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A  &REAT APVENTURE GtAĴ , RX&HT ON THE TRACKd O F  THE 
C U A S e iC d  O F  THE & EN RE, WITH TOOAY'9 TOUCH ANP 
R EA LISA TIO N . A FA SC IN A TIN G  STO RYLINE, NUMEROUS 
TO UCH ES O F  HUMOUR, ENTHRALLING CHARACTERS ANP 
PUZZLES : RUNAWAY CO N TA IN S ALL THE IN G R E P IE N T S JO  <
MAKE YOU LIVE AN IN C R E PIB L E  APVENTURE.
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O F  PLAYERS IN -‘EUROPE WHO M APE A  S U C C E S S  O F  THE 
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D E  R E D A C T IE ü i
DE ECHTE TITRNENSTRIJD
O p  h e t m o m e n t d a t  ik  d i t  s c h r ij f ,  is  n e t h e t 

b e r ic h t d o o rg e k o m e n  d a t d e  P la y S ta tio n  3 

p a s  in  m a a r t in  o n s  la n d je  z a l v e rs c h ijn e n . 

S ie j i i i i t t t t ,  d a c h t ik  in  e e rs te  in s ta n t ie !  D a a r 

g a a t d e  o n s  b e lo o fd e  s tr i jd  d e r  t i ta n e n ,  o m  

n o g  m a a r te  z w ijg e n  o v e r  d e  in h o u d e lijk e  

p la n n in g  v a n  o n z e  n a ja a rs n u m m e rs . Een 

p a a r  c a p p u c c in o  en  s ig a re t je s  la te r  ( th a n k s  

M a a r te n !)  d a c h t  ik  e r  e c h te r  h e e l a n d e rs  

o ve r. T e n m in s te , v o o r  w a t  b e t re f t  d e  s t r i jd  

tu s s e n  d e  tw e e  t i ta n e n  S o n y  en  N in te n d o  

d a n . K ijk  je  n a a r  h o e  d e  tw e e  b e d r ijv e n  h u n  

a p p a ra a t  p o s it io n e re n , d a n  Is h e t b ijn a  

a p p e ls  m e t p e re n  v e rg e lijk e n . S o n y  g a a t 

v o o r  d e  PS3 a ls  m u lt im e d ia m a c h in e  m e t 

B lu -ra y -s p e le r , w a a r  je  o o k  n o g  e e n s  g a m e s  

m e e  k u n t  s p e le n . N in te n d o  h o u d t  h e t p u u r  

b ij  d e  W ii a ls  s p e lc o m p u te r .  Los va n  d e  h e le  

d is c u s s ie  w e lk e  ta c t ie k  u ite in d e l i jk  d e  

b e s te  z a l z ijn ,  w a s  ik  e e r l i jk  g e z e g d  b a n g  

d a t  d e  W ii c o m p le e t  o n d e r  z o u  s n e e u w e n  

in  h e t m a rk e t in g g e w e ld  va n  S ony. T e rw ijl 

N in te n d o  z ich  - lo s  v a n  h a a r  s te rk e  fa n b a ­

se - o p  e e n  a n d e r  p u b lie k  r ic h t ,  e n  d e  t i t a ­

n e n s tr i jd  e e rd e r  tu s s e n  S o n y  e n  M ic ro s o ft  

p la a ts  z a l (m o e te n  g a a n ) v in d e n . B e id e n  

b e s c h ik k e n  o v e r  e e n  m in d e r  s te rk e  fa n ­

b a s e , m ik k e n  w e l o p  m in  o f  m e e r d e z e lfd e  

d o e lg ro e p  e n  z u lle n  h e t d u s  v o o r  e e n  g r o o t '  

d e e l v a n  d e  ‘ z w e v e n d e  k ieze r* m o e te n  h e b ­

b e n . D o o r h e t u it s te l  h e e f t  S o n y  e c h te r  w e l 

e e n  v e e r t je  m o e te n  la te n  e n  g e e f t  h e t 

M ic ro s o f t  d e  k a n s  h a a r v o o rs p ro n g  in  

E u ro p a  v e rd e r  u it  te  b re id e n . U ite ra a rd  w i l ­

le n  w e  n ie t  d a t  j i j  t o t  m a a r t m o e t w a c h te n  

v o o r  je  e e n  b e s lis s in g  k u n t  m a k e n , h e t zo u  

d u s  b e s t e e n s  k u n n e n  d a t  je  o p  

d e  G a m e p la y  e e n  b a t te r ij  

P S 3 ’s a a n t re f t .  H ou  o n z e  

s ite  d a a rv o o r  g o e d  in  d e  

g a te n !

NIELS

KLIKKEN, BRKLRP!
S te e d s  v a k e r w o rd t e r  de  la a ts te  t i jd  

é c h t g e w e rk t o p  de  re d a c tie . N ee, n ie t 

d o o r  d e  re d a c tie le d e n  n a tu u r lijk .  H et 

b e tre f t h ie r  h e t p o w e rw e b - 

te a m  van  s ta g e lo p e rs , 

o n d e r de s tre n g e  doch  

b ez ie le n d e  le id in g  van  

fe e ks  A tia , o fte w e l 

M u r ië lie . A ls  je  deze  PU u it 

[ B / I K L / t ) >  T V |  h e b t en  w e l tre k  h e b t in  

m e e r g am e g e re ta te e rd e  

n ie u w tje s  en  o n g e in , d an  m o e t je  ze ke r 

een s  w w w .p o w e ru n lim ite d .n l in t ik k e n . 

K lik  v e rv o lg e n s  o p  F ea tu res en B a k la p  

TV o m  B o ris  a ls  S im  te  z ien  s c h itte re n . 

En m eer.

IEMAND MDET HET DDEN

A ls  e in d re d a c te u r Ed g ehee l 

o n v e rw a c h t z ijn  o u d e rd o m s- 

to e s la g  b li jk t  te  h ebben  o p g e ­

n om e n  v o o r  een leve n sg eva a r­

l ijk e  s e ksva ka n tie  naar 

T h a ila n d , w ijs t  a lle s  e ro p  d a t 

P U io  n ie t in  s e p te m b e r 2 0 0 6  

m a a r in a p r il 2 0 0 7  za l gaan 

ve rs c h ijn e n . G e lu k k ig  w ee t 

Jurjen  z ich  na de  b e e t van  een 

ra d io a c tie ve  g ira ffe  te  h e r in n e ­

ren in  een v o r ig  leven de  zoon 

van  een  d ic h te n d e  g e n ve r­

b ra n d e r te  z ijn  g e w e e s t, w a a r­

na h ij v o o r  h e t e e rs t in d r ie ë n ­

tw in t ig  ja a r z ijn  h o l o n d e r de 

h u n e b e d  v e rla a t om  in 

H aa rlem  d e  e in d re d a c tie  op 

z ich  te  n em en . Zal Jurjen  in 

s ta a t z ijn  om  P U io  de b ijs c h r if­

te n  te  geven  d ie  h e t v e rd ie n t

jjg  g|.Q(g s p e lfo u te n  h e t 

h o o fd  te  b ieden?  Je lee s t he t 

a lle m a a l in  deze  PU.

LEIPZIG = GEEN LOS RNGELES
N og  n a tre u re n d  o m  h e t n ie u w s  d a t ze n o o it m e e r een  E3 zu lle n  

b e zo e ke n , v lo o g  en reed  een  a a n z ie n lijk  d e e l van  de  re d a c tie  deze 

m a an d  n a a r d e  G am es C o ve n tio n  in  Le ipz ig . O m  va s t te  s te lle n  d a t 

d e  G am es C o n ve n tio n  geen  E3 w a s . En Le ipz ig  geen  Los A n ge les .

Na een  z w e r fto c h t van  een  u u r  b e re ik te n  S te ve n , B o ris , Jan en JJ 

ca fé  d ie  P la u b a u m , d e  e n ig e  k ro e g  d ie  e r een  b e e tje  g e z e llig  u itzag . 

B inn e n  tro ffe n  ze (n a tu u r lijk , z o u d e n  w e  b ijn a  zeggen) de  

N e d e rla n d se  d e le g a t ie  van  A ta ri, a lsm e d e  onze  B e lg ische  c o lle g a 's  

van  O P M 2. Na een  s tu k  o f  d r ie  h a lve  lite rs  p e r m an  kw a m  de  s te m ­

m in g  e r  d an  to c h  n o g  een  b e e tje  in , en  u ite in d e li jk  o n td e k te n  ze 

to c h  n og  een  g ro o t v o o rd e e l van  Le ipz ig  te n  o p z ic h te  van  Los 

A n g e le s . In Los A n g e le s  s lu ite n  d e  le u k s te  d r in k te n t je s  o m  12.00, 

u ite r l i jk  o m  1.00 uur. In L e ip z ig  gaan  de k ro e g e n  pas  d ic h t a ls  de  

la a ts te  g a s te n  z ijn  o p g e s ta p t. In h un  g eva l: to e n  de  zon  z ich  a lw e e r 

d o o r  d e  D u itse  o c h te n d n e v e l had  g e b ra n d .

JEROEN IJ R N
Ik had er heel graag 

bij w illen zijn, het 
fantastische jaar 

1645. Het jaar waar­

in de wereld defin i­

tie f veranderde. Wat 

er toen gebeurde?
I Toen werden in 

' Nederland de eerste 

L ^ e s  koffie gezet, 
natuurlijk!

Vroeger wilde ik 

a ltijd  in de 
Middeleeuwen 
leven, maar volgens 
Professor Herman 

Plelj stonk het toen 

de hele dag naar 

stront en pis in de 

steden. Dus ik 

opteer voor de 

Gouden Eeuw, de 
17e eeuw in 

Nederland. Ik hoef 

natuurlijk niet u it te 

leggen waarom.

We reizen deze maand naar Anno 1701 om nieuwe beschavingen te bouwen, en naar Battlefield 2142 om deze weer te vernieti­

gen. Dat gereis door de tijd  voert ons als vanzelf naar de vraag van deze maand: in welke tijd  had jij het liefst geleefd, en wat had 

je in die periode dan willen doen?

STEVEN I JURJEN I mURIELLE
stenen tijdperk, lek­

ker prim itie f op 

wilde dieren beuken 
en je chick aan de 

haren achter je aan­

trekken. Alleen wil 
ik dan wel een kus­

sentje mee, want 

anders loop je in die 

tijd  volgens mij zo 

een houten kont op.

Als liefhebber van 

I grote explosies en 

' tanks had ik wel in 

1945 willen leven 
als Amerikaanse 

tankbestuurder. 

Lekker de hele dag 
een beetje scheuren 

met zo'n ding, beet­

je op Duitsers knal­
len, dat had me wel 
vet geleken.

Ik kies voor een tijd 
waarin er geen ver­

velende wannabe- 
eindredacteuren uit 
Assen op mijn plek 

gaan zitten als Ik op 

vakantie ben om mij 
vreemde woorden in 
de mond leggen ter­

w ijl Ik mijn laffe 
zwans In een Thaise 
theedame hang.

Duh! De jaren ‘70 

natuurlijk. Als rock- 

star ongeschoren 

groupies te grazen 
nemen op dagelijk­

se basis, beetje blo­

wen en paddo's 
eten, en rondjes rij­
den in een gloed­

nieuwe Trans Am,
Ja, dat zie Ik wel zit­

ten.

Ik had de wilde 
zomer van 754 voor 

Christus wel willen 
meemaken. Maar 
dan wel in 

Griekenland natuur­

lijk. De opkomst van 
de vertelkunst, filo ­

sofie en wiskunde, 

ruig* shit man!

Ik zou wel in de tijd 
van de Romeinen 
willen teven. Heb je 

de serie Rome 
gezien? Die rol van 

de feeks Atia lig t me 

wel. Het zou hele­
maal mooi zijn als 

de andere PU redac­
teuren ook over 

gebeamd worden, 

dan kunnen ze m'n

Hoezo leven In een 

andere tijd? Ik w il 

helemaal niet weg 

u it 2ooé. Wat denk 
je man, ik werk net 

een maand o f twee 
bij de PU! En ik wil 
de lancering van Wii 

en PS3 ook niet mis­
ten.

http://www.powerunlimited.nl
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UIRRR UIR9 DE REDRCTIE 
DEZE mRRND HEE DEZIG?
2 %  M e t apen  spe len

E %  V loe ke n  en d ru g s  ve rko p e n  in Scarface

O ns te g o e d  d oe n  aan B ra tw u rs t und  B ier 

in  Leipz ig

2 0 %  2 0 %  L ic h te lijk  te le u rg e s te ld  z ijn  over 

h e t o n tb re k e n  van  g ro o t n ie u w s  in Leipz ig

11% S pecu le ren  o ve r p r ijs  en  la n ce rin g sd a tu m  

van  de  W ii

B %  B ouw en  aan een m a q u e tte  van  de  PU- 

s ta n d  o p  de  G am ep lay

2%  M e e p u ffe n  t i jd e n s  de  b e va llin g

! □ %  Ergeren aan h e t vo o rin g e n o m e n  gezever 

o ve r B u lly

1S%  V erbazen o v e r h e t fe it  d a t B u lly  een 

n a a m sve ra n d e rin g  m o e s t onde rg aa n  o m  in 

Europa u itg e b ra c h t te  kunn e n  w o rd e n

3 %  U itle g ge n  aan h a rd w a re fa b rik a n te n  d a t w e  

geen  to e ts e n b o rd e n  w ille n  b esp reken

12%  S pe le rs  a a n m o e d ig e n  t i jd e n s  de  W orld  

C yber G am es

UIT 
□U D E N

H ie r o p  d e  re d a c tie  z ijn  w e  n ie t v ie s  van  een 

b e e tje  co n tro v e rs e . D us p la a ts e n  w e  C anis 

C anem  E d it m e t ve e l p le z ie r o p  de cover. H et 

is tro u w e n s  n ie t v o o r  h e t e e rs t d a t w e  een 

gam e  op  de  co ve r p la a tse n  w a a r zovee l o v e r te  

d o e n  is d a t ze lfs  d e  N e d e rla n d se  p o li t ie k  z ich  

e rm ee  g in g  b em o e ie n . In 1998  v ie l een  e nke le  

l ic h tg e ra a k te  c o n s e rv a tie v e lin g  a l o ve r h e t g e w e ld ­

d a d ig e  ra c e s p e lle tje  C a rm a g e d d o n , d u s  le e k  d a t 

. o n s  to e n  o o k  w e l een  m o o ie  gam e  o m  de v o o rk a n t 

van  o n s  b la a d je  te  s ie re n .

o

♦WPWJJJ♦  •CLIWPOI»

♦  TIW>2f

In m id d e ls  w o rd e n  w e  o p  d e  re d a c tie  o ve rs p e e ld  d o o r 

fo to 's  van  m ense n  d ie  PU 's lezen o f va s th o u d e n  o p  de  

m e e s t b ijz o n d e re  p le k je s  d ie  onze  a arde  te  b ie d e n  h ee ft. 

W a a rom  d ie  p la a tje s  n aa r o n s  w o rd e n  g es tu u rd ?  O m d a t 

onze  lezers  van  ons  h o u d e n . En o m  kans te  m aken  op  

z o 'n  ke k k e  'B u k k e n  B a k la p  P U '-fr isb e e , n a tu u r lijk .

G ijs  van  H a lte re n  h o o p t een ka ns  te  m a ken  o p  d it  w e rp ­

tu ig  m e t een in tr ig e re n d e  fo to re e k s  v a n u it canada . H ie rop  

is o n d e r a n d e re  te  z ien  hoe  h ij in s tu k k e n  w o rd t 

g e sch e u rd  d o o r  een b ru in e  beer, m a a r o m d a t w e  deze PU 

n ie t a l te  b lo e d e r ig  w ille n  b e g in n e n  p la a tse n  w e  to ch  

m a a r d it  s p e tte re n d e  p la a tje  b ij een  w a te rv a l. Zo, h ebben  

w e h e t b ru g g e tje  n aa r de  t i te l  van  d it  s tu k je  o o k  w e e r 

g e m a a k t.

' A
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GRRND THEFT RUTO: VICE CITY STORIES

IH UJERD niET URn DE BROK GEBIRZER,
1HET SPEL UOELOE RLSIREER URH HETZELFDE.
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B U LLY  - P S 2

FIR5TLDDK
■ n e e d  f o r  s p e e d  c a r b o n P S 2  /  X B O X  /  NGC /

P C /X B O X  3 6 0

PREYIEUI

Q  B ATTLEFIE LD  2 1 4 2  c
hV ‘ -VL.

X B O X  3 6 0I  C R A C K D O W N S--------------------------  ^  ,,
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I  G R A N D  TH E F T  A U T O  V IC E  C IT Y  S T O R IE S i

22  SCARFACE P S 2  /  X B O X  /  PC

l A r ê  A C A D E M Y ^

B R O K E N  S W O R D
' : 'f f ' ■

f

J  B U Z Z I jU N IO R : JU N G LE  P A R T Y ;; 

[ c o m p a n y O F H E R O E S ; 

IC U R IO U S  GEORGE

■  e n c h a n t e d  A R M S e

FIFA 0 7  - P S 2 /  X B O X  /  PC /  NGC

iG T R iS

I JO IN T  T A S K  FORCE

i j u s t c a u V e '

LEGO S TA R  W A R S  I I  T H E  O R IG IN A L  T R IL O G Y

j r N B A L I V E o ^

I p a r a w o r l i

P S 2  /  X B O X  /  PC

[P O W E R S T O N E  C O LLE C T IO N i;| P S P  V

DE S IM S  a  H U IS D IE R E N  M l

G E A R S  OF W A R

I LE IP Z IG  G A M E S  C O N V E N T IO N  

I  O V E R A L  A P E N ' /  |

3R LD  C YBE R  G A M E S  W S

I  W O R D  A B O N N E E

■ t i

■M O B IL E  G A M IN G

S M O R G A S B O R D

F R A M E D R O P  ^
*  ■

p d w e r u n u m i t e d .n l  b



★  BRIEF ★  
VAN DE MAAND

VERKOPER VAN LIK ID'N 
VESTJE
B o n jo u r PU m e nse n .

Even b e g in n e n  m e t h e t g e s lijm  n a tu u r lijk , 

ju l l ie  z ijn  h e t b e s te  b la d  van  hee l de 

B e ne lu x  b la b la b la .

Zo, h e b b e n  w e d a t o o k  w e e r g eh a d . Laten 

w e  o ve rs ta p p e n  o p  h e t o n d e rw e rp .

Een t i jd je  g e le d e n  k o c h t ik  Jam es Bond  

R ogue A g e n t, le e k  m e een  le u k  sp e l. Ik 

v ro e g  n o g  w e l even  aan de  m an a c h te r de 

to o n b a n k  o f  h e t 2 p la ye r w as ; “ ja  h e t is 2 

p la ye r d u s  h e t kan  g e w o o n , zo n d e r m u lt i ­

ta p  o o k ” .

Ik b en  h e le m a a l b li j en ga m e t een g e ru s t 

h a rt n a a r h u is . Ik  d oe  hem  in  de  

P la ys ta tio n  2. Paar le ve ls  g e d a a n , to e n  

w o u  ik  d e  m u lt ip la y e r  te s te n  m e t een 

v r ie n d  van  m e. Ik  d ru k  o p  de X o m  naa r de 

m u lt ip la y e r  te  gaan , s ta a t e r o p  het 

sch e rm : “ U h e e ft een m u lt ita p  n o d ig ” .

Ik  s tro n tp is s ig  te ru g  n aa r de  B a rt S m it m e t 

h e t s p e lle t je  en de  b on . Ik  ga  n aa r de  m an 

a c h te r  de  to o n b a n k .

“ U ze i d a t je  m e t 2 p la ye rs  kan  sp e le n  z o n ­

d e r m u lt ita p !”

“ O h sorry , d a t is  een  v e rg iss in g  g e w e e s t.”  

“ M a g  ik  m ijn  g e ld  dan  te ru g ? ”

“ Nee, m a a r je  kan  w e l je  s p e lle t je  o m ru i­

len  v o o r  een a n d e r s p e l h ie r.”

O m d a t ik  n ie t e ch t ie ts  kon  v in d e n  w a t m e 

a a n sp ra k , ben  ik  to e n  m a ar m e t Prince o f 

Persia  3 n aa r h u is  g egaan . N ie t naa r v o lle  

te v re d e n h e id , en  to c h  een  b ee tje  m e t h e t 

g evoe l d a t ik  b e d o n d e rd  ben .

D us b e s te  m ensen  van  de  w in k e ls : ze t 

eens iem a n d  a c h te r de  to o n ­

b a n k  d ie  e r w e l w a t van 

a f w ee t!

G ro e tjes  

jo rn  H o e ks tra  I 

In te rn e t

Tot onze spijt 

moet we zeggen 

dat dit soort 

dingen eerder 

regel dan uit­

zondering is.

Het is blijkbaar 

m oeilijk om per­

soneel te  vinden 

dat met enige 

zorgvuldig­

heid, kennis 

van zaken 

en respect 

voorde  

klant tot 

een goed 

advies kan 

komen. Als 

troost ontvang 

je  een EA-game 

naar keuze.

■ \
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H a llo  ied e ree n  van  de  PU.

Ik  las  pas een b r ie f in  d e  Y oPost o ve r O b liv io n , en  d ie  

jo n g e n  b e g in t een h ee l v e rh a a l o ve r hoe  h ij h e t spe l 

k re eg  en hoe  h ij e r n aa r u itk e e k , en v e rv o lg e n s  ze g t 

h ij d a t O b liv io n  s le c h t is , en  h e le m a a l n ie t w aa ro m .

Ik  ben w e l m e t hem  een s  d a t e r a a rd ig  w a t s le ch te  

d in g e n  in z itte n  w a a rd o o r ik  a l w e e r u itg e k e k e n  ben 

o p  O b liv io n . W at m ij b ijv o o rb e e ld  e rg  te g e n v a lt is  d a t 

e r in  h e t he le  sp e l h o o g u it 20  v e rs c h ille n d e  h a rn a s ­

sen z ijn . Ik  d e n k  d a t in M o rro w in d  z e k e r h e t d u b b e le  

a a n ta l za t, en in M o rro w in d  za te n  o o k  ve e l m e er 

w ap e n s .

Ik ben o o k  n ie t te v re d e n  o v e r de  ch a ra c te r c re a tio n . 

H ie r m o e t je  u ren  m ee b ez ig  z ijn  om  e r een f ig u u r  u it 

te  k r ijg e n  d a t n ie t a l te  le l i jk  is.

N a tu u r lijk  z ijn  e r m o d s  te  d o w n lo a d e n  v o o r  de  pc- 

ve rs ie  en  d a t h eb  ik  o o k  g e d a a n , m a a r nu s la a t 

O b liv io n  zo o n g e ve e r o m  h e t h a lf u u r va s t. O b liv io n  is 

d u s  n ie t e rg  m o d -v r ie n d e lijk . En a ls  je  de e d ito r  van 

N e v e rw in te r N ig h ts  g e w e n d  ben  dan  is  d e  O b liv io n  

e d ito r  een f l in k e  s ta p  a c h te ru it, en NwN is 5 ja a r o u d ! 

V e rde r v e rw a c h tte  ik  een g oe d  v e rh a a l, ze h ebben  

im m e rs  de  o m g e v in g  g oe d  u itg e w e rk t, m a a r h e t 

b e g in t e r a l m ee d a t ze een a m u le t van  o n sc h a tb a re  

w a a rd e  m eegeven  aan een o n ts n a p te  geva n g en e  en 

e rop  v e rtro u w e n  d a t d ie  de  a m u le t n aa r een  k lo o s te r  

za l b ren g e n  in  p la a ts  van  hem  e rge n s  te  ve rp a tse n ... 

N a tu u r lijk  h e e ft O b liv io n  o o k  g oe d e  p u n te n  zo a ls  de  

 ̂v r i jh e id , h e t a v o n tu u r, a lle  d ia lo g e n  in g e s p ro ­

ken en zo , m a a r to c h  v a lt h e t m ij te g e n , en ik 

 ̂s p e e l g raa g  RPG's.

W ille m  V e rh e ij I In te rn e t

De meningen over Oblivion zijn en 

I blijven verdeeld. Als je  de game op 

 ̂details gaat vergelijken met andere 

games, dan zijn er natuurlijk altijd  

, wel games te  vinden die iets 

 ̂beter of meer uitgebreid heb- 

 ̂ ben gedaan dan Oblivion.

, M aar het gevoel van opgaan 

. in een enorme, levende 

 ̂spelwereld, deed ons in 

: ieder geval dit soort 

1 details vergeten.

-TKe  •
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B este  PU redactie ,

( ik  h ou d  h e t g e s lijm  a c h te r­

w ege ) om  even te  reageren 

o p  B o ris  z ijn  C ove rv iew  van 

S a in ts  Row, ik  g e lo o f g raag  

d a t h e t een b r il ja n t s p e l is  ök  

h eb  hem  o o k  g e d o w n lo a d  op  

m a rke tp la ce ), m a ar om  nou 

te  roep e n  d a t h e t b e te r  is 

dan  'k o n in g ' GTA, g aa t te  ver.

Toegegeven, je  h e b t o nge - —  ---------------------------------------- ^

lo o f li jk  vee l v r ijh e id  in  S tilw a te r. D at had je  o o k  in Los S a n to s , San F ierro, en ' 9  
Las V en tu ras . En om  h e t g ra fisch  n ou  te  ve rg e lijk e n  m e t een sp e l d a t 2 ja a r o u d ; 

is , en n ie t is  u itg e ko m e n  o p  de  X b ox  3 60 , m a a r o p  in fe r ie u re  co n so le s , v in d  ik  

nog a l laag. D aa rb ij, h e t he le  o n lin e  g e b e u ren  van  S a in ts  Row u n iek?  B o ris  h ee ft 

z ijn  h u is w e rk  d u id e li jk  n ie t ged a a n , w a n t e r w as  to ch  d u id e li jk  ie ts  genaam d 

MTA (M u lt i T h e ft A u to ) v o o r de  PC. W a a rb ij je  tro u w e n s  m e t n og  ve e l m e er dan  

12 'g a n g s te rs ' o p  een se rve r kon.

En d a t C ha rac te r C rea tio n  n ie t b e s to n d  in San A ndreas? Ga to c h  w e g  m an, h e t 

h o o rd e  nou  een m a a l b ij h e t ve rha a l d a t je  C] sp ee ld e , a ls  ze dan  m eerde re  

o p t ie s  zoud e n  m aken  (zoa ls  de  la t in o 's , vo lg e n s  B o ris ), dan  h a d d e n  ze n óg  een 

h e le  reeks  vo ice  overs  m o e ten  m a ken , w a n t m ex icanen  p ra ten  to c h  e c h t een 

s tu k  a nd e rs  dan  nege rs . En ik  w e e t n ie t w a t je  zo e rg  aan h e t v e rh a a l vo n d  v?in 

GTA, m a ar ik  vo n d  h e t een b r il ja n te  m ix  van  g e w e ld ig e  'h o o d film s ' a ls  Boyz n 

The H ood  en M enace  II Socie ty . Toegegeven, h e t g in g  o p  een gegeven  m o m e n t 

o ve r th e  to p  (o ng e ve e r to e n  je  Toreno o n tm o e tte ) , m a ar d a t is n ou  een m a a l 

R ocks tar s t i j l.  D a t ik  S a in ts  Row ze ke r ga ha le n  o p  d e  re le a se d a tu m  (w an n ee r 

is d a t e ig e n lijk? ) o n tke n  ik  n ie t, m a a r o m  n ou  te  ro epen  d a t h e t b e te r  is  dan 

San A ndreas? Nee. B eda n k t.

R o b e rt I In te rn e t

Het is natuurlijk de mening van Boris, die overigens niet door iedereen 

gedeeld wordt op de redactie. Er zijn heel wat pittige discussies geweest 

omtrent het spel Saints Row. Jeroen bijvoorbeeld, is het to taal niet met 

Boris eens, terw ijl Puwebber Freek de game inmiddels kan dromen en niet 

w eg te  slaan is bij de 36 0  Debug in het testhok. Het lig t er dus een beetje 

aan wat je van een Saints Row verwacht of w at je  verwacht van het free roa­

ming genre in het algemeen.

' M
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i  L ieve M u r ië lie ,

Ik  sp ee l W oW  en  la a ts t h ie lp  ik  w a t v r ie n d e n 'm e t een  q u M t .  to é n  w e ’

' e in d e lijk  b ij d e  e in d b a a s  w a re n , d ro p te  h ij een  goed  ite m . ik  h ad  e en  l o o ^ ’ 

t in g  s e tt in g  in g e s te ld  z o d a t de  p a rty le a d e r h e t ite m  in  b e s la g  n e e m t en  

dan  b ep a a ld  w ie  hem  m a g  h e b b e n . Ik  nam  de p r ijs  d u s  v o o r  m e ze lf. De 

m e nse n  in  m ijn  p a rty  w are n  fu r ie u s  en m ijn  g u ild m a te s  w a re n  o o k  boo s .

 ̂ O p  sch o o l w a re n  m ijn  d r ie  v r ie n d e n  p iss ig . M ijn  g u ild  v a lt  u it  e lka a r en 

? o p  V e n tr illo  nege ren  ze m ij a l tw e e  w e ke n  lan g . Ik h eb  n ie t e c h t een leven  

n a a s t m ijn  W oW  b es ta an  ( tr ie s t ja .) en  m ijn  d r ie  g o e d e  “ e c h te ”  v r ie n d e n  

, v in d e n  m e nu o o k  een  e ik e l. Ik  w e e t n ie t e c h t w a t ik  m o e t d oe n .

■ G ro e te n , L ieuw e  I In te rn e t ' *  /

Beste Lieuwe, (

Wat een kutstreekl Je vrienden vertrouwden je  en dat heb je beschaamd. 

M aar dat weet je ze lf ook wel. Toch is het suf dat een 

vriendschap door een game uK elkaar v a lt  

Volgens mij kun je het beste op grootse w ijze je 

excuses aanbieden. Als ze niet w illen luisteren,'^ 

stuur ze een em ail of anders een brief. Zweer = 

plechtig op de dood van Iets dat je  heel dier­

baar is (je Night Elf obo) dat je  het nooooit 

meer zult doen. Luisteren ze dan nog niet 

naar je, dan zijn het gewoon eikels en ben 

je beter a f zonder ze. ^

Sterkte!

, Groetjes M urielle ^

■  P D W B R U N U M IT K D .N L



FRRGGIN JRH NIET ZD
Ha g a s te n ,

Ik  w ild e  e e rs t f f  zeggen  d a t ju l l ie  re s ty le  

e c h t w re e d  is  g e w o rd e n , 'k  V in d  h e t v o o ra l 

g a a f d a t d e  a r tw o rk s  van  d e  p re v ie w s  nu 

o p  d e  h e le  p a g in a  s ta a n , en  e r  d u s  n ie t 

m e e r z o 'n  rand  o m h e e n  z it. O o k  de  n ie u ­

w e  "c o n c lu s ie "  v in d  ik  h a n d ig , w a a r in  ju l ­

lie  aan g e ven  h oe  v e e l t i jd  je  m e t een  

g am e  b e z ig  b e n t.

Echt to p , k e e p  i t  up !

De re de n  d a t ik  deze  m a il s tu u r, is  o m d a t 

ik  Jan te g e n k w a m  in  een  v id e o p o d c a s t van  

ju l l ie  A m e rik a a n s e  c o lle g a 's  van  PC 

G am er. H e t w a s  t i jd e n s  een  p o t je  BF 2142 

b ij EA, en  h e t l i jk t  e ro p  d a t h ij h e t n o g a l 

m o e il ijk  h ad . W erd  h ij te v e e l g e k il le d  d o o r 

d e  re s t, o f  kw a m  h ij e r  n e t a c h te r  d a t h ij 

d e  d e a d lin e  w a s  v e rg e te n  en  b a n g  w as  

v o o r  een boze  Ed aan  d e  te le fo o n ?

A n y w a y  c h e c k  th e  se reens! 

jo rd y  I In te rn e t

Begrijpt Jan dan niet dat hij zich gewoon 

afzijd ig moet houden op dit soort events? 

Nu w eet de hele wereld dat meneer 

Meyroos niet kan gamen.

KORTE VRAAGJES

l !
B este  PU re d a c tie  en v o o ra l j . j . .

N ad a t ik  de  re v ie w  van  S e n s ib le  S occe r '0 6  had  ge lezen  b e s lo o t ik  

h e t sp e l te  ko p e n . Na een w e e k je  sp e le n  h eb  ik  to c h  w a t aan te  m e r­

ken  o p  d e  rev iew . H e t is w a a r d a t je  d e  g ra p h ic s  n ie t zo se rie u s  m o e t 

nem en  a ls  de  g a m e p la y  m a a r g oe d  in  e lk a a r s te e k t, m a a r om  d it  sp e l 

n ou  een 85  te  geven?

M ij h o o r je  n ie t zeuren  o v e r d ie  g ro te  w a te rh o o fd e n  en o u d e rw e ts e  

g ra p h ics , w a n t ik  v in d  h e t in d e rd a a d  een le u k  en ve rs la ve nd  spe l. 

M a a r h oe  z it  d a t m e t de  A.I.?  Te lt d ie  so m s n ie t m e er mee?

Zo s to n d  een v o e tb a lle r  van  de  te g e n s ta n d e r een p aa r se con d e n  lan g  

s t i l,  te rw ij l  v la k  a c h te r  hem  d e  ba l lag . Toen ik  e r o p  a fs to rm d e  o m  de 

b a l te  p a k k e n , re ag e e rde  h ij o p e e n s  b lik s e m s n e l, p a k te  de  ba l en 

d r ib b e ld e  m ij v o o rb ij.

O p a n d e re  m o m e n te n  k re eg  ik  d e  b a l g e w o o n  to e g e s p e e ld  van  de 

te g e n s ta n d e r te rw ij l  ik  een m in u u t la te r  een  fa n ta s tis c h  s ta a lt je  o v e r­

sp e le n  te  z ien  k re eg . Ik k re eg  n ie t eens d e  t i jd  o m  te  reageren.

En dan  d e  s ch e id s re ch te r, d ie  is n og  e rg e r d an  d ie  van  N ed e rla n d - 

P o rtu g a l. Ik  w o rd  g e ta c k e ld  en ro l d r ie  ke e r o v e r d e  g ro n d  en h ij d o e t 

n iks . De te g e n s ta n d e r v a lt g e w o o n  v o o ro v e r o p  z ijn  kn ie ë n  en ik  k r ijg  

m e te e n  een g e le  ka a rt.

De a n im a tie s  w e k k e n  o o k  een d é ja  vu  g e vo e l o p  en z o ie ts  va n , d it  

had  b e te r  g e k u n d . B e g rijp  m e n ie t v e rk e e rd , ik  v in d t d it  een hee l 

le u k  sp e l, m a a r ik  v in d t een score  van  8 0  h ie r m e e r o p  z ’n p laa ts .

Bas I A rn he m

Het lig t niet aan jou hoor. Bas. M enig footiefanaat op de redactie 

begrijpt niet wat J] in die game ziet. Wij vinden een score van 80  

zelfs nog aan de hoge kant.

Geachte redactie . 

Aangezien m ijn  man ju llie  

b lad rege lm atig  laat s lin ­

geren, bes loo t ik  e r d it­

m aal ook eens een b lik  in 

te  w erpen. M ijn  oog  v ie l 

op  de u ltiem e game- 

stoe l van jan  (pagina 

13). Wat een p laatje !

Toevallig z ijn  w ij op 

zoek naar een relaxfau- 

te u il vo o r in de kam er en 

deze k leu r past perfect b ij 

onze in rich ting . Bovendien 

is m ijn  man fana tiek 

gamer. M ijn  verzoek is dan 

ook; is deze stoe l te r  over­

name? O f w aar is h ij te  

koop?

Overigens m ijn  com p li­

m enten vo o r ju llie  zeer u it­

gebre ide b lad, he t m ocht 

a lleen op som m ige punten 

w a t m inder sarcastisch 

zijn. M aar ja , vo lgens m an­

lie f m aakt dat het b lad nou 

e igen lijk  ook weer zo leuk. 

M et v riende lijke  groet, 

Linda V erkerk I Capelle 

aan den Ijssel

Zo’n brief vraagt eigenlijk 

om een sarcastisch ant­

woord, maar vooruit, wij 

zijn ook de kwaadste niet 

Kijk eens op 

http://www.d-box.com/ 

en/index.html, Linda.

Yo PU g a s te n  e n  m e is s ie , 

ik  h a d  e e n  p a a r  v ra a g je s :

1. W e lk e  g a m e  z o u  ik  k ie ­

zen  v o o r  d e  X b o x  3 6 0 : 

O b liv io n  o f  L o rd  o f  The  

R in g s : B a tt le  fo r  M id d le -  

E a rth  II?

2 . Z o u  h e t d e  m o e ite  

w a a rd  z ijn  a ls  ik  C a ll o f  

D u ty  3 (X b o x  360J zo u  

k o p e n  a ls  h ij  u it  is?

3. W a n n e e r  k o m t d e  n ie u ­

w e  GTA u it  v o o r  d e  X b o x  

360??

G a e c h t zo  d o o r  m e t ju l l ie  

b la d , h e t is h e t c o o ls te  e n  

d o d e l i jk s te  g a m e  m a g a ­

z in e .

G ro e tje s  M ic h e l I In te rn e t

1 Oblivion natuurlijk , een 

uiterm ate grote RPG die  

je he lem aal opslokt. Die 

LotR gam e is een m atige  

RTS die n iet eens lekker  

speelt op de 360 .

2 Zeer zeker.

3 Hij s taat vooralsnog op 

november, 2007 dan.

H ey PU c re w . ik  w o u  f f  

z e g g e n  d a t  ju l l ie  e e n  fa n ­

ta s t is c h  b la d  h e b b e n  en 

d a a r  v o o ra l m e e  d o o r  

m o e te n  g a a n . Ik  h e b  e en  

p a a r  v ra a g je s  v o o r  ju l l ie .

1. K o m t e r  e e n  A s s a s s in 's  

C ree d  v o o r  d e  X b o x  3 60 ?

2. W a n n e e r is  d e  re le a s e  

v a n  B ro th e rs  in  A rm s  3?

3. Is e r  a l m e e r  b e k e n d  

o v e r  F ifa  S tre e t 3?

4. W a t is  A .l. ( ik  w e e t h e t. 

e e n  d o m m e  v ra a g , m a a r 

ik  w e e t h e t g e w o o n  n ie t)?  

M a r t i jn  S m e e ts  I 

N ijm e g e n

1 Ja, ergens in 2007

2 Rond de Kerst.

3 Dat hij er inderdaad  

aankom t, m aar m eer ook 

nog niet.

4  A rtific ia l In te lligence, 

w at zoiets betekent als  

kunstm atige in te llig en ­

tie . Kort door de bocht 

het verstand dat de pro­

gram m eurs de com puter­

gestuurde personages  

m eegeven.

H ey P U -m e n s e n ,

Ik  h e b  2 v ra g e n  v o o r  ju l ­

lie :

1. In  d e  ju l i - u i tg a v e  v a n  

ju l l ie  b la d  s to n d  d a t  C a ll 

o f  D u ty  o .a . o p  d e  PSP u it  

g a a t k o m e n . Ik  v ra a g  m ij 

a f: h o e  g a a t d i t  in  z 'n  

w e rk  w a t  b e t re f t  b e s tu ­

r in g ?  O m d a t e r  b ij  b e w e ­

g e n  e n  r ic h te n  in  f ir s t  p e r ­

s o n  s h o o te rs  m e e s ta l 

g e b ru ik  w o r d t  g e m a a k t 

v a n  2 a n a lo g e  s t ic k s

to e ts e n b o rd  m u is . En 

d e  PSP h e e f t  s le c h ts  é é n  

a n a lo g e  s t ic k .

2. W a a ro m  l ig t  T he  

G o d fa th e r  v o o r  d e  PSP en 

X b o x  3 6 0  n o g  n ie t in  de  

w in k e ls ,  en  w e te n  ju l l ie  

w a n n e e r  h ij  d a n  w e l u i t ­

k o m t?  En w a a ro m  d u u r t  

h e t zo  lang?

K o e n  I In te rn e t

1 We hebben he laas nog  

niet m et de PSP-versie  

van Call o f Duty kunnen  

spelen, m aar w e ver­

m oeden dat je  schiet 

m et de R toets , bukt m et 

de L toets  en dat er 

andere m ogelijkheden  

zoals w apens verw isse­

len onder de vierpunts- 

druktoets zitten . 

Besturen gaat hoogst­

w aarsch ijn lijk  m iddels  

de analoge stick (w a ar­

m ee je  naar voor en ach­

te r bew eegt o f van links  

naar rechts) en de actie- 

toetsen, d ie  je  laten  

draaien en om hoog en 

om laag  la ten  kijken. 

A lthans, dat verm oeden  

w ij.

2 Zo rond Kerst m oeten  

deze tw ee versies in de 

w inkels  liggen . Het 

duurt w at langer om dat 

EA de gam es niet 

zom aar over gaat zetten . 

Hopen we.

B e s te  PU re d a c tie .

Ik  h e b  e e n  p a a r  v ra a g je s  

v o o r  ju l l ie .

1. W e te n  ju l l ie  a l ie ts  o v e r  

d e  o p v o lg e r

v a n  d e  G a m e b o y  M ic ro ?  

(G a m e b o y  N an o ? )

2 . En w e te n  ju l l ie  a l ie ts  

o v e r  e en  v o lg e n d e  

PSP? (PSP L ite? )

3 . W a a r b li jv e n  ju l l ie  

re v ie w s  v a n  Ice  A g e  2 en 

O v e r th e  H ed g e ?

4 . M a g  ik  b r ie f  va n  d e  

w e e k  w o rd e n ?

B a s ' in te rn e t

1 Nou, veel k le iner m oet 

dat d ing niet worden. De 

kans op een n ieuw e ver­

sie van de GBA lijk t ons 

dan ook gering.

2 Er gaan geruchten dat 

Sony w erkt aan een 

nieuw e PSP, m aar over 

de naam  is nog niets  

bekend.

3 Speciaal voor jou heb ­

ben we die gam es even 

bekeken, Ice Age 2 krijg t 

een 4  en Over th e  Hedge  

een 6. At your service.

4  S terker nog, je  bent 

brief van de dag  gew or­

den.

P aW K R U N U M IT K D .N L  7
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c d v e r v i e w i h ;

EERDER om DE LESSER TE

BRUGPIEPERS TE PESTER. ”

g e n s  o o k  d e  e n ig e  s c h o o l w a a r J im m y nog  

n ie t o p  h e e f t geze ten , 

j im m y  w e k t n ie t d e  in d ru k  d a t h ij  le k k e r  in 

z ijn  v e l z it.  G een w o n d e r, m e t z o 'n  m oed e r, 

een  m e ns  d a t w e in ig  o o g  h e e ft v o o r  h a a r 

zo o n  m a a r d e s  te  m e e r v o o r  a lle  a n d e re  m a n ­

nen  in  de  w e re ld .

In d e  o n w e n n ig e  s c h o e n e n  van  J im m y w a n d e l 

je  h e t s c h o o lp le in  o p , en  b e g in t de  u itd a g in g  

o m  d e  in g e w ik k e ld e  s o c ia le  la d d e r van  de  

c a m p u s  te  b e k lim m e n .

R E S P E a
O p d e  c a m p u s  m o e t je  je  s ta a n d e  z ien  te  

h o u d e n  tu s s e n  d iv e rs e  g ro e p e n  le e r lin g e n , 

zo a ls  de  n e rd s , v e tk u iv e n  e n  r i jk e lu is k in d e ­

ren . A ls  J im m y k r i jg  je  g e d u re n d e  h e t s c h o o l­

ja a r (h e t sp e l b e s la a t een  hee t sch o o lja a r, 

in c lu s ie f d e  se izo e n e n ) o p d ra c h te n  d ie  re s ­

p e c t a fd w in g e n  b ij de  v e rs c h ille n d e  g ro e p e n .

Je b a la n c e e rt c o n s ta n t o p  h e t ra n d je , w a n t 

h e t h e lp e n  van  d e  ene  g ro e p  za l b ij d e  a n d e ­

re  kw a a d  b lo e d  ze tte n .

A ls  je  b ijv o o rb e e ld  z ie t d a t een  n erd  w o rd t 

b e la a g d  d o o r  v e tk u iv e n , d a n  ku n  je  d ie  nerd  

g aa n  h e lp e n  o m  h e t re sp e c t van d e  s tu d ie - 

b o lle n  te  v e rd ie n e n , m a ar h ie rd o o r za l je  re s ­

p e c t b ij  de  v e tk u iv e n  d a le n . V a n a f dan  zu lle n  

d e  v e tk u iv e n  een  s tu k  v ija n d ig e r  te g e n o v e r je  

s ta a n , aan  d e  a n d e re  k a n t zu lle n  d e  n e rd s  je  

e e rd e r h e lp e n  a ls  je  in  m o e ilijk h e d e n  z it.

Ik  k re e g  e en  a a n ta l o p d ra c h te n  te  z ien :

b o o d s c h a p p e n  d o e n  v o o r

d e  k a n t in e ju f fro u w , een

race o p  e en  f ie ts ,  een  p aa r

m a tp a r t ij t je s  e n  h e t s te le n  van

s lip je s  u it  d e  v ro u w e n s la a p z a a l. Q  ^

i'-'. • '-'•'•'s
■ ii.1
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PESTEN
Zoals gezegd kun je in Canis Canem Edit wel degelijk pesten. Dit pesten bestaat naast onderbroeken trek­

ken (wedgie), mensen in prullenmanden gooien, kids in kluisjes opsluiten en bananenschillen gooien ook 

u it het vernederen van tegenstanders tijdens een vechtpartij. Bijvoorbeeld door iemand zijn vuisten te 

pakken en ze ermee in zijn eigen gezicht te meppen. Of door hem heel nonchalant met de vlakke handen 
te slaan.

Het vechten werkt overigens een beetje zoals in The Warriors, waarbij je locked met de schouderknoppen 

en met de vierkant-toets aanvalt, je  kunt de knop langer ingedrukt houden voor krachtiger aanvallen. i

5v '
‘ ‘  A

S ’
S !1 ^  -

De schoo lfo tograa f k iekte  dt? leerlingen 

W lie fs t tijd en s  hun alledciagse bez igheden.'

lim m y lijk t / i r h  de k iit ie k  op / i j i i  

spel p e rsoo n lijk  te  t ie k k e ii.

m i  H

De d in g e n  d ie  m e e s ta l to t  'p e s te n ' w o rd e n  

g e rekend  b e h o re n  h ie rb ij to t  de  m o g e lijk h e ­

den , m a a r je  b e p a a lt z e lf  in hoe ve rre  je  h ie r ­

van g e b iu ik  m a ak t. H e t is geen  g e d ra g  d a t 

pe r d e f in it ie  w o rd t b e lo o n d , m e e s ta l w o rd t 

h e t ze lfs  k e ih a rd  a fg e s tra ft, a l kan  h e t in 

deze gam e een m id d e l z ijn  o m  een b ep a a ld  

d o e l te  b e re ike n .

TAAKSTRAF
Canis C anem  E d it is  te  v e rg e lijk e n  m e t G rand 

Theft A u to , m a ar d an  o p  sch o o l. |e h e b t de  

v r ijh e id  om  te  gaan  en  te  s ta a n  w a a r je  w ilt .  

m a a r e r is  a lt ijd  een p a r t ij d ie  d e  o rde  h a n d ­

h a a ft. In CTA is  d a t de  p o lit ie  (en a ls  je  h e t 

e rg  b o n t m a a k t h e t lege r), in  C an is  C anem

E dit z ijn  h e t de  o u d e re  le e rlin g e n , te rw ij l  de  

p o lit ie  in  h e t d o rp je  n a b ij de  ca m p u s  de  o rde  

m o e t b ew a ke n .

S te l, j i j  b e n t Jim m y, je  h eb t even  geen  les en 

h a n g t w a t rond  in de  gangen  van  h e t s c h o o l­

g eb o u w . U it ve rv e lin g  tra k te e r  je een p asse ­

re nd e  b ru g p ie p e r o p  een w e d g ie  (even de 

o n d e rb ro e k  va n a ch te r h a rd  o m h o o g  tre k ­

ken). Dan k r ijg  je  g e h e id  de  o u d e re  le e r lin ­

gen  a c h te r je  aan . Deze zu lten  je  h a rd h a n d ig  

te g e n  d e  g ro n d  w e rke n  en je  a fleve re n  b ij h e t 

s c h o o lh o o fd . Deze p a k t e e rs t a lle  zaken  d ie  

je  b ij je  d ra a g t a f, en  za l je  na tw e e  o f  d r ie  

w a a rs c h u w in g e n  een ta a k s tra f geven . Dat 

kan  z ijn  h e t g ras  m aa ien  van  h e t fo o tb a llv e ld  

o f  de  w ag e n  van  h e t sc h o o lh o o fd  w assen .

D it z ijn  een s o o r t  van  tijd s g e b o n d e n  m in ig a ­

m es. Ze z ijn  de  e e rs te  tw e e  ke e r b e s t le u k  en 

u itd a g e n d , m a a r na v e r lo o p  van  t i jd  g a a t h e t 

ve rve le n  en b e d e n k  je  je  w e l d r ie  ke e r a lv o ­

rens  een  b ru g p ie p e r in  een ka s tje  o p  te  s lu i ­

te n  o f  in  de  p ru lle n b a k  te  s to p p e n .

LESSEN
Je k u n t in  C an is  C anem  E d it g e w o o n  naar 

sch o o l gaan  o m  lessen  a ls  te c h n ie k , s c h e i­

k u n d e , E nge ls  en  g y m n a s tie k  te  vo lg e n . Er 

z ijn  zo ’ n zes v e rs c h ille n d e  lessen  (o n d e rv e r­

d e e ld  in  v i j f  fase s ) d ie  je  v o lg t d o o r  een  s o o rt 

van  m in ig a m e s  te  s p e le n .

V o lto o i je  een  fase  su ccesvo l d an  w o rd t je  

b e lo o n d  m e t ie ts  e x tra ’s. Na h e t a fro n d e n  

van  de  s c h e ik u n d e le s  ku n  je  b ijv o o rb e e ld  

ro tje s  m a ke n , o f je  m a a k t je  e ig e n  f ie ts  b ij 

te c h n ie k .

Zo m o tiv e e r t de  gam e  je  d u s  e e rd e r o m  de 

lessen  te  vo lg e n  dan  o m  p ru g p ie p e rs  te  p la ­

gen . W a n t zeg  nu  ze lf, ga je  lie v e r h e t g ra s ­

ve ld  m a a ie n  o f w il je  o v e r de  m o g e lijk h e id  

b e sch ikke n  o m  s t in k b o m m e tje s  te  m aken?  

De ke uze  l i jk t  m e  s im p e l.

VERANTWOORDEUIKHEID
C anis C anem  E d it is  vee l m e er dan  pes te n . )e 

m o e t h e t z ien  a ls  een gam e d ie  op  een car- 

to o n eske  m a n ie r h e t leven  o p  en ro nd o m  een 

A m e rika a nse  ko s ts c h o o l to t  een v id e o g a m e

v e rp a k t. Een p a ro d ie . D it v e r ta a lt zich  m e t 

nam e in de  s te re o typ isch e  pe rso n a ge s  en de 

cyn isch -h u m o ris tis c h e  a anpak.

Boven h e t b u reau  van  het sc h o o lh o o fd  hang t 

b ijv o o rb e e ld  een ade laar, a ls  s ym b o o l v o o r de 

ke ize rlijke  m a ch t. Er is een k a n t in e ju ffro u w  

d ie  in d e  so ep  s p u u g t, en , ja h oo r d aa r is 'ie , 

de  d o m m e k ra c h t d ie  a nde re  k ind e ren  pest. 

H e t s p e l z it v o l m e t d i t  s o o r t  d in g e n . M en  

h e e ft a lle  s te re o ty p e n  u itv e rg ro o t en  m a a k t 

d a a rb ij g oe d  g e b ru ik  van  b e e ld  en  d ia lo g e n . 

H e t is  in  fe ite  n e t a ls  d e  G TA-serie . H ie rin  

w o rd t d e  h e le  A m e rik a a n s e  sa m e n le v in g  o p  

de  h a k  g e n o m e n . A lle e n  l ig t  h e t e r  in  C anis 

C anem  E d it n og  ve e l d ik k e r  bove n o p .

H et p e s te n  in  d e  g am e  is  een  k a r ik a tu u r  van  

h e t p e s te n  zo a ls  d a t in  w e rk e lijk h e id  

g e b e u rt. O o k  d it  a sp e c t is zo e n o rm  o ve r­

tro k k e n  d a t h e t m o e ilijk  is  v o o r  te  s te lle n  d a t 

een  g a m e r d it  s e r ie u s  za l o p v a tte n  o f  za l z ien  

a ls  u itn o d ig in g  d e rg e li jk  g e d ra g  o o k  in  he t 

e c h t te  v e rto n e n .

GOTHIC
C anis C anem  E d it h e e ft een  d u id e li jk  sy s ­

te e m  w a a r in  je  a ls  s p e le r  g e s tra ft w o rd t v o o r  

m is s ta p p e n  (h e t w il le k e u r ig  p es te n ) en 

b e lo o n d  w o rd t  v o o r  g o e d  g e d ra g  (h e t vo lg e n  

van  le sse n ). D us n ie t, zo a ls  D ijs s e lb lo e m  h e t 

in  z ijn  o p e n  b r ie fs te l t ,  " h o e  m e e r je  p e s t hoe  

v e rd e r je  k o m t in  h e t s p e l."

AL5 IK DIE BülXy VIIOO DIE DOUW 
PAARDE5TAART HEEFT AFÖEKMIPT, 

KRIDÖT 'IE EE« R05 VOOR 
2IDW CAWI5 CANEM EDIT.

TOEN MIDN VRIENDIN MO 
UlUACHTE OMDAT IK MAAR 20'N | 
KLEINE LULLV HAD, PE5L00T IK 

NECROFIEL TE WORDEN.

| f |  ...EN TOT SLOT VAN 
MIDN SPREEKBEURT WIL | 

IK DULLIE ENKELE

P NIEUWE MASTURBATIE- | 
TECHNIEKEN 

DEMONSTREREN.

VERVOER

% '

(  X

Canis Canem Edit speelt grotendeels binnen de 
muren van Bullsworth, maar je kunt ook het 

dorpje vlakbij de campus bezoeken. Hiervoor 

staan diverse vervoersmiddelen to t je beschik­
king. Zo reed ik op een skateboard door de gan- i 

gen, en mocht ik boodschappen doen met een ] 

fiets. Auto’s kan jim m y niet iKsturen (hij is J 
slechts vijftien) dus kun je ze niet jatten. Wel 
zag ik een filmpje waarin hij een kart bestuurde > ( 

en zag ik een scooter door het dorp rijden. Op . 

de vraag o f jim m y ook op die scooter kon rijden . ’ 

gaf de Rockstar-medewerker niet echt ant- t 

woord. Ik vat dat op als een bevestiging.
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CDVERVIEW :^
coimiovERCiËLE Games

1
I WAT RUIK IK DAAR, KWAXKOSEtO? 

15 DAT 5CUEIKUMDE OP 
5CUOTKUIODE?

LOEDERIGE MOEDER
M ensen  d ie  n ie t m e t v id e o g a m e s  z ijn  o p g e ­

g roe id , zien gam es n og  s te e d s  a ls  ie ts  vo o r 

k inde ren . Terw ijl h e t n a tu u r lijk  vee l m eer is 

dan d a t. Tegenw oord ig  ve rsch ijn e n  e r n ie t 

a lleen gam es m et v ro li jk e  lo o d g ie te rs , m aar 

ook  vee l gam es m et w a t h e ft ig e r c o n te n t, en 

d ie  z ijn  he rke n b aa r aan  een i6 +  o f  i8 - f  sticker.

S "  j *

X

, De game-industrie lig t al wat langer onder vuur. Hieronder de controversiële games 

die de afgelopen tw intig  jaar het meeste s to f deden opwaaien,

Een heel simplistisch uitziend spelletje, waarbij je een ^

gepixelde Amerikaanse Cavalerist naar een Indiaanse 
vrouw (vastgebonden aan een paaD moest laten lopen, 
om haar daar vewolgens te verkrachten. f

t  De allereerste GTA, een topdown-versie van de inmiddels 

. uitermate succesvolle 3D-variant. Het was vooral contro­

versieel door het over-the-top gewelddadige ka rak te i^ '

I0EP5, 50RRy MEE5TER.

O o k a ls  d it  w e l zo  zou  z ijn  (h e t k l in k t e ig e n lijk  

w e l a ls  een  to f  c o n ce p t, m issch ie n  m o e t d ie  

D ijs s e lb lo e m  h e t een s  aan d e  m an p rob e re n  

te  b re n g e n ), is  h e t n og  m a ar d e  v ra ag  in  h o e ­

ve rre  een g am e  a ls  C an is C anem  E d it v e ra n t­

w o o rd e lijk  g e h o u d e n  zou  m o e ten  w o rd e n  

vo o r w e rk e lijk  p e s te n . O f m o e te n  w e  Pac-M an 

nu o o k  v e ra n tw o o rd e lijk  gaan s te lle n  vo o r 

o ve rg e w ic h t (hoe  m e e r je  e e t hoe  v e rd e r je 

k o m t in h e t sp e l) e n  m o e te n  w e  v o o r de 

kw e s tie  v a n d a lis m e  de  b e sch u ld ig e n d e  v in ­

ger gaan  ric h te n  o p  B re a kO u t (hoe  m eer 

b lo k k e n  je  b re e k t hoe  v e rd e r je  k o m t in h e t 

spe l).

H et is  a ls  m e t d ie  h e le  g e w e ld -e n -v id e o g a - 

m e skw e s tie . Iede re e n  h e e ft e r een m e n in g  

over, m a ar o p  de  v ra a g  o f  v ir tu e e l gew e ld  

m o tiv e e rt to t  w e rk e lijk  g e w e ld  is n o o it een 

o v e rtu ig e n d  (w e te n s c h a p p e lijk  s ig n ific a n t) 

a n tw o o rd  gegeven.

H et is v o o ra l de  b e z o rg d h e id  van  m ensen  d ie  

n ie t b eke n d  z ijn  m e t de  m a te rie  d ie  de d is ­

cuss ie  te lk e n s  w e e r d o e t o p w a a ie n , n e t a ls 

d it in  v ro eg e re  t i jd e n  g e b e u rd e  m e t fe n o m e ­

nen a ls ja zzm u z ie k , de  b o e k d ru k k u n s t, de  

b iosco o p , rock  'n  ro ll, te le v is ie , s tr ip v e rh a le n  

en - te g e n w o o rd ig  - G o th ic -m uz ie k . In h e t 

geval van  d ie  e lle n d ig e  G o th ic -m u z ie k  

te recht, n a tu u r lijk .

Grapje, g rap je , geen  boze  b rie ve n  g raa g  (en 

ook  geen d o d e  v le e rm u iz e n  in onze b r ie v e n ­

bus).

W e k u n n e n  d e  b e s c h u ld ig e n d e  v in g e r o p  de 

o n tw ik k e la a rs  van  e n te r ta in m e n t (w a a r h ee l 

ve e l m e n se n  van  g e n ie te n ) o f  w in k e lp e rs o  

n e e l r ic h te n , m a a r is  h e t n ie t a lle re e rs t de  

v e ra n tw o o rd in g  van  de  o u d e rs  z e lf  om  ken  

n is  te  n em e n  van  d e  za ken  w a a rin  h u n  12 

ja r ig e  z o o n t je  z ijn  z a k g e ld  in v e s te e rt?

W a t d a t b e tre f t  is  d ie  lo e d e rig e  m o e d e r d ie  

n a u w e lijk s  g e ïn te re sse e rd  l i jk t  in  w a t j im m y  

H o p k in s  w é rk e lijk  ^  a  
b ez ig  h o u d t m is -b ez ig  h o u d t m is ­

sch ie n  w e l m e e r 

d a n  zo m a a r een 

p e rs o n a g e . B  .4

Eind oktober zal ik met heel veel plezier de 
schoolbanken weer eens opzoeken. Het hele 
spel ademde een heerlijk overdreven sfeertje 

uit, vol stereotypische schooltaferelen. Het Is in 
leder geval weer eens wat anders dan al die 

urban-rotzooi die de laatste tijd  de consoles 
■ overspoelt. ,

'T Q E in d e lijk  weer eens een fris onderwerp b in­

nen het free roaming genre.
{H e t z ie t er verdomd goed uit.

;  Canis Canem Edit, tja.... we k u n n e n ^ n ie t 
pn wennen.

__ fellicht dat Canis Canem Edit

m inder aan zal spreken dan 

GTA door zijn w at m inder 
gewelddadige karakter.

CANIS CANEM EDIT 

PS2

ROCKSTAR VANCOUVER /  TAKE TVkO 
1 SPELER 
27 OKTOBER

Een 3D racer, waarbij het zaak was om zoveel mogelijk ’ 
- V. voetgangers te vermorzelen onder je autobanden. In ; 

Duitsland werd het spel verboden, maar kwam later toch 

nog op de markt, nadat de voetgangers waren vervangen 

. door z o m b le s . '^ i i i ^ i jM H r ^ ^ s t iB iM B I  . ' I
V ' S V q

' ft ^

Een beat ‘em up waarin ‘echte’ mensen elkaar op de 

meest bloederige manieren a f kunnen maken. '

Bijvoorbeeld door de ruggengraat van je tegenstander uit 
zijn lichaam trekken.

G R A N D  TH E FT A U T O  S A N  A N D R E A S  = PC

Het was niet zozeer het gewelddadige karakter van deze ‘ 

game die veel opzien baarde, maar meer de 

(Nederlandse) hot coffee mod. Waardoor de speler seks 
kon hebben met een ander personage. Het was 

ook meer het verzwijgen van d it onderdeel 

(dat middels een verstopt stukje soft­
ware aan het licht kwam) dan het 

onderdeel ze lf dat zorgde voor de 

commotie.

P aW E R U N L IM IT K D .N I. II



■ u i i i n n : a i y
©  Iedereen weet inmiddels 

wel dat onze banden met de 
gamesbranche nauw zijn door 

de jarenlange werkrelatie. We 

kunnen wel eens een console 
voor inkoopsprijs krijgen, er 

valt wel eens een game op de 

mat, we krijgen wel eens een 

T-shirt mee naar huis.
©  PU-Chief Niels is hierin nu 

toch wel een beetje doorge­
slagen. Hij heeft zijn pasgebo­
ren dochter namelijk laten 

sponsoren door Nintendo.

©  Althans, wat moeten wij 
anders denken als w ij een 

geboortekaartje in de bus krij­
gen waarin Niels en zijn vrien­

din de geboorte van DeWi 

aankondigen.

®  Dat heet nog eens optimaal 
marketing doen tijdens het 

hoogtepunt van de console- 

wars.
©  We zijn nu nog benieuwder 

hoe Jurjen zijn toekomstige 

kind gaat noemen.
©  De console-wars bereiken 

zoals eerder gezegd hun 

hoogtepunt. Met name de pr- 

fabriek van Microsoft heeft de 
aanval vol ingezet. Zo bazuint 
men openlijk rond dat de 360 

de enige echte optie is voor de 

komende twaalf maanden. 
Terwijl w ij toch het vage ver­

moeden hadden dat er nog 

twee consoles uit gingen 
komen.

©  Of de 360 echt zo dominant 
wordt als M icrosoft nu 
beweert, valt nog te bezien. 

Niet alles wat de mannen van 
Bill melden, klopt helemaal.

©  Zo bleek het bericht dat Pro 

Evo 6 ‘een jaar lang' exclusief 
zou blijven voor de 360 uitein­

delijk veranderd te moeten 

worden in ‘d it jaar" exclusief.

©  En dat maakt toch wel flink 
wat dagen verschil! Waren ze 

maar zo flexibel met de ver­

koopsprijs van de 360.

©  Konami greep overigens 
eigenhandig in, na waarschijn­

lijk  even heel hard op het 
matje te zijn geroepen door 

Sony.

©  Mogelijk is deze berichtge­

ving niet helemaal de fout van 
Microsoft zelf geweest, maar 

moet de schuld deels bij de 
media gezocht worden. Die 
interpreteren zaken soms wel 

eens verkeerd (een fout die 

wij nooooit maken).
©  De mededeling op de E3 

dat GTA NIET exclusief meer 

zou zijn voor de PS3, werd in 

veel media namelijk verbas­

terd to t de quote dat GTA een 
periode echt exclusief voor de 

Xbox 360 zou zijn. Terwijl ze 

gewoon tegelijk uitkomen.
©  Dat heet met een mooi 

woord ‘de wens is de moeder 

van de gedachte’. Grappig ook 

dat het vaak Xbox-media 
waren die deze ‘fout’ maakten. 

©  Duidelijk is in ieder geval 

dat de agressieve toon die 
Sony voorheen a ltijd  had, 
opeens door Microsoft is over­
genomen. Laten we hopen dat 
de pr-machine van Sony op de 

komende Tokyo Gameshow 
terug gaat blaffen, anders 
gaan we nog echt vermoeden 

dat er een probleem is.
®  Ondertussen is dan einde­
lijk  o fficieel bevestigd dat die 

game ook naar de Xbox 360 
komt. Alweer een opsteker 

voor Microsoft.

EXCLUSIEF: BLRBLRBLR
N a tu u r lijk  w is te n  w e  h e t a l m a ar nu  is  d an  o o k  o ff ic ie e l b e ke n d  g e m a a k t d a t A ssa ss in ’s 

C reed n ie t a lle en  n aa r d e  PS3 m a a r o o k  n aa r d e  X b o x  3 6 0  k o m t. O p  de  a fg e lo p e n  E3 

p ro b e e rd e n  d e  U b is o ft-m e d e w e rk e rs  z ich  n og  in  a lle r le i b o c h te n  te  w r in g e n  en gave n  ze 

n ie t to e , m a a r in m id d e ls  is  h e t o ffic ie e t b eke n d  g e m a a k t.

De X b ox  3 6 0 -ve rs ie  k o m t g e w o o n  g e li jk t i jd ig  u it  m e t de  PS3 v e rs ie  en  za l in h o u d e lijk  

d e ze lfd e  t i te l  z ijn .

D a t is  g o e d  n ie u w s  v o o r  d e  X b ox  360 - 

b e z itte r  d ie  d e  zo vee ls te  to p t i te l  z ijn  

k a n t o p  z ie t k o m e n . Na GTA IV en 

R es id en t Evil 5 ko n  o n la n g s  o o k  D ev il 

M a y  Cry 4  aan  d a t s m a k e lijk e  lijs t je  

w o rd e n  to e g e vo e g d .

Er b l i j f t  m a a r w e in ig  'e xc lu s ie F  o v e r o p  

deze  m a n ie r en d a t is  m issch ie n  m a ar 

b e te r  o o k . U ite in d e lijk  w il  je  a ls  o n tw ik ­

ke la a r to c h  d a t zo vee l m o g e lijk  g am e rs  

jo u w  sp e l sp e len?  ^

N I N T E N D O
□NTDEKT ONLINE
BETER LRRT DRN NOOIT
Tot nu toe had Nintendo w ein ig  op met 

gamers die graag op de console online met 

anderen w ilden speelden. ‘Konden ze geen 

centjes mee verdienen’, w as het officiële  

statem ent. M e t de W ii gaan M iyam oto en 

consorten echter overstag. Waarom? We 

vragen het aan W ii-expert Jurjen.

ju r je n : ” W at vee l m ensen  n ie t w e te n : 

N in te n d o  is a lt ijd  a l a g re ss ie f op  zoek 

g ew e e s t n aa r vo rm en  om  o n lin e -m o g e lijk h e - 

den  in  gam es te  in te g re re n . In 1987 lie t 

N in te n d o  spe le rs  a l v ia  te le fo o n lijn e n  te g e n  

e lka a r g o lfe n  m e t de  Fam icom , en s in d sd ie n  

h eb b e n  v r ijw e l a lle  co nso le s  van N in te n d o  

o n lin e -g a m e p la y  o n d e rs te u n d . De m eeste  

van  de  m eer en m in d e r ges la a gd e  e x p e rim e n ­

te n  h ebben  in Europa n o o it h e t l ic h t gez ien , 

m a ar w ie  beke n d  is m e t de  g esch ie de n is  van 

N in te n d o  w e e t d a t o n lin e  a lt ijd  a l een fo cu s  

van  h e t b e d r ijf  is  g ew eest, ie ts  w a t de  a fg e lo ­

pen tw in t ig  ja a r d o o r N in te n d o  hee l se rie u s  is 

b e sch o u w d  a ls  m o g e lijk e  v e rd ie p in g  van  het 

fe n o m e e n  v id e o g a m e , a l h e e ft he t 

e r aan de  o p p e rv la k te  m issch ien  

w e l eens n ie t zo u itge z ie n .

N in te n d o  h e e ft a lt ijd  tw e e  redenen  g eg e ­

ven  om  (nog) n ie t ‘a ll o u t ’ te  gaan  m e t het 

a a n b ie d e n  van  o n lin e - 

m o g e lijk h e d e n : ze 

ko nd e n  z ich  h ie rb ij 

geen  g o e d w e rke n d  busi 

n e ssm o d e l vo o rs te lle n  en de 

te c h n ie k  (ve rb in d in g e n  d ie  sne l 

en to e g a n k e lijk  g en o e g  z ijn  vo o r 

de  p la n n en  van  N in te n d o ) w as  te  

w e in ig  in g e b u rg e rd . B e la n g rijk  is 

h ie rb ij v o o r N in te n d o  d a t ‘ ie d e re e n ’ 

van  ‘a lle ’ s p e lm o g e lijk h e d e n  kan 

g e n ie te n , w a a rd o o r h e t w a t h u iv e r ig  w as 

een a b o n n e m e n tsys te e m  (zoa ls  X box Live 

G old &  S ilve r) te  in tro d u c e re n . B ede n k  o o k  

d a t d in g e n  a ls  b re e d b an d  en w ire le s s  in te r ­

n e t een p aa r ja a r ge le d en  n og  m a ar d o o r een 

zeer se lec te  g ro e p  m ensen  g e b ru ik t konden  

w o rd e n .

O n d e rtu sse n  k u n n e n  ve e l (s te e d s  m eer) 

m ensen  b e sch ikke n  o ve r b re e d b a n d  e n /o f  

d ra a d lo o s  in te rn e t (d u s  d e  te c h n ie k  is  e r) en 

h e e ft N in te n d o  b li jk b a a r  o o k  een g o e d w e r­

ke nd  b u s in e s s m o d e l g e vo n d e n : de  he le  ra m ­

bam  w o rd t g ra t is  a an g e b o d e n . Een even  e e n ­

v o u d ig  a ls  b r il ja n t id e e  e ig e n lijk : o n d e rs te u ­

n in g  van  o n lin e -g a m e p la y  g e e ft een e x tra  

w a a rd e  aan gam e s  a ls  P o kém o n , S m ash  

B ros  M e le e , B a tta lio n  W ars, M a rio  K a rt en 

W ii S p o rts  (om  m a ar een s  een  p a a r te  n o e ­

m e n), en  d a a ro m  w il N in te n d o  d a t ied e ree n  

e r zo n d e r ve rd e re  ko s te n  van  g e b ru ik  g aa t 

m a ken , je  b e ta a lt h ie r  jn  p r in c ip e  a l v o o r  o p  

h e t m o m e n t d a t je  de  g am e  a a n s c h a ft d o o r 

g e ld  o ve r de  to o n b a n k  van  de  B a rt S m it o f 

D ixons o f  Free R ecord S h o p  te  sch u ive n , 

n e t a ls  je  o p  d a t m o m e n t o o k  a l h e b t 

b e ta a ld  v o o r  4 -sp e le r-sp lits c re e n - 

o n d e rs te u n in g . En h e t n ie u w e  

h a rn a s  van  je  paa rd .

N in te n d o  w in t.  De c o n s u m e n t 

w in t.  B e te r la a t d an  n o o it, 

to ch ? ”

>

ONLINE QNGINE [1]
W ij g a m e rs  h e b b e n  tw e e  so o rte n  v rien d en . 

Ten e e rs te  onze  e ch te  v r ie n d e n  w a a r we 

z a te rd a g m id d a g  een  p o t je  m ee v o e tb a lle n  en 

’s a vo n d s  een  b ie r t je  m ee d r in k e n . De tw e e ­

de s o o r t  z ijn  o n lin e -v r ie n d e n , de  m e m be rs  

van  je  g u ild  o f  c lan  b ijv o o rb e e ld .

In ve e l g eva lle n  h eb b e n  w e d ie  g as te n  nog 

n o o it gez ie n . M issch ie n  is h e t w e l een  s te l 

g r ijze  p e d o fie le n . W ie  za l h e t ze gg e n . M a ar 

w a t m a a k t d a t ons  e ig e n lijk  u it?  Z o la n g  w e  

h e t o n lin e  g oe d  k u n n e n  v in d e n  is a lle s  

p r im a . Toch? Echter, o n lin e  v r ie n d s c h a p p e n  

k u n n e n  to t  w e ird e  s itu a t ie s  le id e n . De PU 

ve rza m e ld e  de  v ie r  m e es t w e ird e  g e b e u r te ­

n issen  van  d e  a fg e lo p e n  ja re n .

DODELIJK ZWAARD
De C h inezen  Q iu  en  Zhu sp e e ld e n  sa m en  de 

gam e Legend  o f  M ir  3. Q iu  had  in  d e  gam e 

een v e t zw a a rd  ve ro ve rd : d e  h e ilig e  ‘ D ragon  

S abre ’ . En h ij w a s  d e  b e ro e rd s te  n ie t, w a n t 

z ijn  bes te  v r ie n d  m o c h t z ijn  h e ilig e  w ap e n  

bes t even  len e n . D at had h ij b e te r  n ie t k u n ­

nen d o e n , w a n t d e  s tra a tra t Zhu v e rk o c h t het 

zw aa rd  v o o r  e c h t g e ld . Flet leve rd e  hem  463  

e u ro  o p ... en  een  e n k e lt je  h ie rn a m a a ls . W an t 

je  b e g r ijp t d a t d ie  Q iu  m e een  p o t je  p is lin k  

w e rd . Z e lfs  zó  b o o s  d a t h ij b e s lo o t de  b o rs t­

kas van  z ijn  v o o rm a lig e  v r ie n d  m e t een e ch t 

m es te  d o o rb o re n . En n og  eens! En n og  eens! 

En nog  eens!
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DA'S PECH,^3^WEB
Kom Ik  van vakantie  thu is , bestaat de E3 niet 

m eer. W eg is onze iaa r(i|kse gam es-orgie, ver­

dwenen de spanning die |e  had in de m aanden  

voorafgaand aan de beurs. P le itte  om dat de 

grote publishers vonden da t de beurs te  duur 

w as voor w a t je  er voor te rug  kreeg.

N u zou  je  d e n ke n  d a t ik  b o o s  w a s  o p  de  S o ny ’s, 

EA’s en  M ic ro s o fte n  van  deze  w e re ld . En ik  d e n k  

d a t ve e l van  ju l l ie  o o k  d a t g evo e l h e b b e n . D at het 

g e ld w o lv e n  z ijn  d ie  n ie t b e re id  w a re n  g e ld  te  in ve s ­

te re n  in een b e u rs  w a a r de g am e rs  p ra c h tig e  in fo r ­

m a tie  va n d a a n  k o n d e n  ha le n . De w a a rh e id  z ie r  e r 

v o lg e n s  m ij e c h te r ie ts  a n d e rs  u it .  Ik  ben  b a n g  d a t 

de  o rg a n is a t ie  van  de  E3 h e t l id  o p  de  neu s  h e b ­

ben  g ek re g e n  to e n  ze te  d ie p  de  b e k e r in  d o ke n .

De E3 is n a m e lijk  noga l 

een  d u u r  d in g . 

G ro n d m e te rs  z ijn  p e p e r­

d u u r  en je  m o e t d a n kz ij 

d e  A m e rika a n se  w e t o o k  

n og  een s  b ij a lle s  g e b ru ik  

m aken  van  A m e rika a n s  

‘s p u l’ : A m e rika a nse  

s ta n d b o u w e rs , 

A m e rika a n se  b e v e ilig in g , 

A m e rika a n se  b o o th b a b e s , 

A m e rika a n se  tv -sch e r- 

m en, e tc , e tc . En ik  kan  je 

ve rzeke re n  d a t de  VS n ie t

b ep a a ld  h e t g o e d k o o p s te  lan d  te r  w e re ld  is. En 

d a a r ko m en  n og  een s  p a r ty ’s, h o te lk o s te n  en  v lie g ­

t ic k e ts  b ij. De ko s te n  v o o r  de  g ro te  p a rt ije n  k o n ­

d en  d a a rd o o r o p lo p e n  to t  e tte lijk e  m iljo e n e n . A ls 

je  d aa r g en o e g  v o o r  te ru g k r ijg t ,  d an  is d a t oké , z ie  

h e t v e rle d e n , m a a r de  la a ts te  ja re n  w as  de b a lans  

b li jk b a a r  d o o rg e s c h o te n  n aa r h e t n ega tieve . 

O fte w e l; te ve e l ge ld  v o o r  te  w e in ig  re n d e m e n t.

En d a t is  b e s t lo g isch  a ls  je  de  PU o f  de  a nde re  

b e la n g rijk e  b la d e n  de  la a ts te  tw e e  ja a r h e b t 

g ech e ck t. W a n ne e r s to n d  e ch t b e la n g rijk e  in fo  over 

g ro te  t i te ls  in  d ie  b laden?  In d e rd a a d  in de  m a an ­

den  e rv o o r o f  e rna . R eden, a ls  je  a lle s  o p  d e  E3 

c e n tre e rt k o m t je  gam e  k le in  tu sse n  2 9 0 8 7 3 0 9  

a n d e r gam es te  s ta a n  in  h e t E 3 -num m er. Kun je  

b e te r een e ig e n  p e rs -e ve n t h ou d e n .

Een a n d e r v o o rd e e l van  een e ig e n  e ve n t is d a t je  

de  aan w e z ig e  jo u rn a lis te n  te n m in s te  aan je  e igen  

gam es k u n t v a s tk lin k e n . X06 is  een  g oe d  v o o r ­

bee ld  e rvan . W e w o rd e n  tw e e  dagen  g e tra k te e rd  

o p  zo n , d ra n k , h e e r lijk  e te n  en p ra ch tig e  gam e s  en 

M ic ro s o ft k r i jg t  e r m e er p a g in a ’s v o o r  te ru g  d an  b ij 

de  E 3 -specia l, w a n t e r is m e er ru im te . T e rw ijl h e t 

e ve n t n ie t d u u rd e r is. B o ven d ien  ku nn e n  d e  jo u r ­

no ’s b e te r  en la n g e r m e t jo u w  gam es sp e le n . En 

d a t is w e l zo fi jn , w a n t h oe  le u k  is h e t a ls  je  m il­

jo e n e n  b e ta a lt v o o r  een E3 d ie  je  n ie t e c h t lekke re  

pers  o p le v e rt. Zoa ls  N in te n d o  en  M ic ro s o ft v o r ig  

ja a r en S o ny  d it  ja a r  m e e m a a k te . A ls  de  jo u rn o ’s 

w a t m e er in fo  h ad d e n  g eh a d , w a t m e er h adden

ku nn e n  sp e le n  o f  w a t m e e r in te rv ie w s  h adden  

ku nn e n  d o e n , had h e t m o g e lijk  een b e te r bee ld  

o p g e le ve rd . En je  b e n t zo w e e r een ja a r aan h e t lu l­

len  o m  een b ep a a ld  im a g o  re ch t te  tre k k e n .

Nee, ik  b e g rijp  de  EA’s, U b is o fts  en A c tiv is io n s  w e l. 

D ie k iezen  e ie ren  v o o r  hun  ge ld . De E 3 -o rgan isa tie  

h e e ft g e g o k t en ve rlo re n . H et e la s tie k  n e t even te  

la n g  d o o rg e tro k k e n .

En ik? Ik  ben n ie t b an g  v o o r m ijn  e igen  fu n . Er 

ko m e n  w e l w e e r a nde re  e ven ts  (Le ipz ig  h e e ft 

p o te n t ie )  en  e r zu lle n  m e er m in i-e ve n ts  ko m en  (W ii 

0 6  o f  PS3 0 6  b ijv o o rb e e ld ). H et is e n ke l lu l l ig  vo o r 

a l d ie  g am ers  d ie  e rvan  h ad d e n  g ed ro o m d  o o it  z e lf 

n aa r LA te  ku nn e n  gaan . D ie zu lle n  de 

re s t van  hun  leven nu  de  g ro te  ve rha len  

van  de  o u d e  g arde  m o e ten  a anho ren .

).).

&  II# ucD m r nFRERLISCERD DAT IK EEH ONGELOOFLIJK LUI lOEHS BEN HLS IK RflH HET OfHOEN BEN.
m U N  lOEEST COmFORTBBLE GflinEHOUOIHG IS LIGGEND

DOET HET PIJN EN lOflflK IK YREEIODE GELUIDEN EN BEGIN TE KREUNEN.
i  hF e ft,’ 'd o e t ie  n o g  z ijn  m o n d  open

PS3 IN mRRRT 200P
Het nieuws zal je niet zijn ontgaan; de 

Europese lancering van de PS3 zal 

niet in november 2006 maar in maart 

2007 gaan plaatsvinden. De officiële 

reden: er kunnen niet genoeg blauwe 

laser diodes worden geproduceerd om 

de beoogde wereldwijde lancering te 

realiseren. Wat betekent dit voor de 

positie van Sony In de vldeogame- 

industrle?

E uropa  is a lt ijd  a l h e t lu l-  

le t je  g e w e e s t van  de  

g a m e s - in d u s tr ie . D us s t ie ­

kem  v e rb a a s t d it  n ie u w s  

m e e ig e n lijk  n ie ts .

N ex t-ge n  g a m in g  b e g in t n ie t 

V w a n n e e r S o ny  d a t ze g t, N ext- 

g a m in g  is  e r  a l en  S o n y  lo o p t a c h te r 

d e  fe ite n  a an . Ik  z ie  ve e l s p e e lru im te  

v o o r  de  W ii in  ja p a n  en  E u ropa . M a a r 

m e t n am e  d e  X b o x  3 6 0  za l een  h e le  

g ro te  s tag  k u n n e n  staan . P o s it ie f 

p u n t je  v o o r  m e nse n  d ie  w a c h te n  o p  

S ony: w e  z ijn  in  E u ropa  nu  w e l ve rz e ­

ke rd  van  een m o o ie  tin e -u p  b ij de 

la n ce rin g .

D it l i jk t  m e  v o o ra l g oe d  n ie u w s  

^  v o o r M ic ro s o ft . Ik  kan  m e v o o r ­

s te lle n  d a t een  te le u rg e s te ld e  S ony- 

fa n  z ijn  6 0 0  e u ro  van  d e  b a n k  h a a lt

o m  de  d o rs t n a a r n ex t-ge n  g ra p h ics  

e rge n s  a n d e rs  te  laven.

e
lk  v o e ld e  in Le ipz ig  a l s tro n t aan 

de  kn ikke r. Er w a s  n iks  te  z ien  

en n ie m a n d  kon  v e rte lle n  w a a ro m .

En nu w e te n  w e  d u s  w a a ro m . K ijk , 

d a t een  c o n so le  w o rd t u itg e s te ld  d a t 

is zo  n o rm a a l a ls  N e d e rla n d  d ie  

w e re ld k a m p io e n  k o rfb a l w o rd t. D at 

S o ny  nu  f l in k  w a t k r it ie k  za l k r ijg e n  

k o m t o m d a t ze tw e e  ja a r te ru g  op  de  

E3 h eb b e n  g e ro e p e n  d a t z ij m e t h e t 

m o d e rn e  w e re ld w o n d e r zo ud e n  

ko m e n . Een co n so le  d ie  e lk e  co nso le  

o v e rb o d ig  zou  gaan  m a ken . O f zoa ls

Kaz H ira i h e t d it  ja a r  n og  ze i: "T he  

n e x t-g e n e ra tio n  s ta r ts  w h e n  w e  say 

s o ."  En d ie  k re e t k e e rt z ich  nu te g e n  

hen , w a n t w a a r d e  e e rs te  g e n e ra tie  

X b o x  3 6 0  gam e s  n og  v o o r  k r i t ie k  v a t­

b aa r w a re n , z ie t h e t e r nu  a lle m a a l 

le t te r li jk  en  f ig u u r l i jk  goed  u it. 

O fte w e l: h o o g m o e d  k o m t h ie r  hard  

v o o r  d e  va l. Ke ihard .

1 ^  E ig e n lijk  is  h e t w e l g oe d  zo. Ik 

h o u d  e r n ie t zo van  a ls  tw e e  

co n so le s  te g e lijk  w o rd e n  u itg e ­

b ra ch t. Nu k r ijg t  e lke  c o n so le  te n ­

m in s te  de  a a n d a c h t d ie  h ij v e rd ie n t.

N

ONLINE QNGINE [2 ] DIGITRLE PLECHTIGHEID
Een m e m b e r van  een  H orde  G u ild  u it  W o rld  o f W a rc ra ft k o m t in  de  w e r ­

k e li jk e  w e re ld  te  o v e r lijd e n . De g ro e p  b e s lo o t de  g a s t o o k  een o n lin e - 

b e g ra fe n is  te  geven . De h e le  c lu b  re isd e  a f n aa r h e t W in te rs p rin g -m e e r- 

tje  in  A za ro th  o m  a ld a a r a fsch e id  te  n em en . Ze d ed e n  h e t m e t s t i j l ;  z o n ­

d e r w a p e n s . W a n t heb  je  o o it  ie m a n d  o p  een  b e g ra fe n is  m e t een  gun  

z ien  lopen?

B ee tje  lu l l ig  d a t een g u ild  van  de  A llia n ce  h e t a lle m a a l d o o r  had  en 

b e s lo o t de  p le c h tig h e id  te  ve rs to re n  d o o r  a lle  w a p e n lo ze  s u lle t je s  b in ­

nen een  m u m  van  t i jd  om  te  leggen .

H e t e rg s te  o f  m o o is te  ( l ig t e raan  hoe  je  e r o ve r d e n k t)  is  d a t de  g u ild  h e t 

h e le  g e b e u re n  h e e ft g e f ilm d  en o n lin e  h e e ft geze t.

PDIMERSPV
®  Nog een steekje van 

Microsoft. Zij verwachten dat '  
geen enkele PS3-game bij 
launch gebruik maakt van de 
1080 output op de HD-TV, ter­

w ijl Sony wel voortdurend " 
heeft geroepen dat d it een van 

de grote meerwaardes was die 
de Xbox 360 niet kan leveren.

©  Waarom Microsoft dat 
denkt? Heel eenvoudig, omdat 

de meeste developers games 

voor beide platforms maken 
en het dan handiger is om het 
spel op 720 te richten. Een 

standaard die de beide conso­
les aan kan. Bovendien heeft 

niet elke HD-TV de 1080 out­
put er opzitten.

©  En laten uitgevers nu zo 
veel mogelijk spellen willen 
verkopen...

©  Bij deze hebben we in de 

Powerspy van de volgende PU 

voor Sony alvast een halve ali­

nea vrij gemaakt om hun sne­
ren naar Microsoft te p laa tsen .t. 

We willen ze hard en op zeker 

tien centimeter onder de gor­

del. ;
©  Als je dacht dat de PU-crew 

in Leipzig in één en hetzelfde 
_ hotel verbleef, dan heb je het 
'  goed mis. Men zat verspreid 

over drie hotels.
©  Het kale cocktail duo Boris 
en Steven verbleef in The 
Cockraoch Inn een ha lfuur 

buiten de stad. Door intens 
triest voer in een smerig res- 

. taurant en de slechtste bedie­

ning ooit, is bij hen de WOII- 
vibe weer helemaal terug 

gekomen. Boris had eenmaal 

thuis Call o f Duty 2 binnen een 

uurtje uit.
©  jan zat ietsje buiten de stad 

in het Renaissance-hotel waar 
geen ene flikker te doen was. 

Leipzig bij nacht is te vergelij­

ken met Zutphen op een door­

deweekse avond.
©  En II was de lucky one m e t'  ' 

een luxe suite midden in het 

centrum... r "

©  ...die hij dan wel weer 

moest delen met Powerwebber 

Wouter. Wat op zich geen pro­
bleem zou zijn, ware het niet 

dat...
© ... er maar één tweeper­

soonsbed in de kamer stond.

Op zo'n moment geldt bij de 
PU het recht van de oudste en 
moest Wouter dus de nacht op 

de grond doorbrengen.
©  II heeft prima geslapen.

©  Boris had laatst een vette 

trip  naar de VS: hij mocht als 

eerste en enige Nederlander 

echt lang met Gears o f War 

spelen. Een reis waar we nor­
maliter nog staand voor in het 

vliegtuig willen reizen.

©  Echter, de trip  vond plaats 
twee dagen na de terroristen­

ellende op het Condense vlieg­

veld Heathrow. En raadt eens 

waar het vliegtuig naar de VS 

vertrok. Precies!

©  Nu is Boris een groot GoW- 

fan, maar de kans lopen om 
twee dagen op een Engels 
vliegveld met een PSP of DS te 

moeten spelen, daar had hij 

terecht geen zin in.
©  Gelukkig was de PU belangrijk 

genoeg om het complete ticket 

om te boeken, zodat hij Engeland 
kon mijden. En dus kun jij in deze 

PU van het GoW-verhaal genie­

ten. Een game die echt alles wat 
je tot nu toe op de Xbox 360 
hebt gezien.zal doen verbleken.
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Game Design & Development Education
In te n s ie f  e n  p r a k t i jk g e r ic h t  o p le id in g s p r o g r a m m a  

in  g a m e  d e s ig n  e n  d e v e lo p m e n t .  18 m a a n d e n , fu ll tim e

Eerstvolgende startdatum: 23 oktober 2006

G a  n a a r  o n z e  w e b s i te  e n  v r a a g  e e n  b r o c h u r e p a k k e t  a a n ,  

o f  m a a k  e e n  a f s p r a a k  v o o r  e e n  p e r s o o n l i jk e  r o n d le id in g !

Q A N T M  C o lle g e  A m s te r d a m  

J o h a n  v a n  H a s s e ltw e g  31  

1 0 2 1  K N  A m s te r d a m

te l .  0 2 0  4  3 5 0  6 5 0

C O L L E G E  e m a i l ,  in fo @ q a n tm .n l

Brisbane • Vienna • Amsterdam • Munich • Singapore

w w w .q a n tm .n l

GAMESHDPS IN NEDERIAND
ONLINE

W W W .NEXTÏEVEI.NI
kijk op onze site voor 

actueie aanbiedingen en onze fiiiaien.
Next ievei

Zuidsingei 59 - 3811 HD Amersfoort - 033-4700427

Piayz2Bin Apeldoorn:
• In -eni^erkoop van nieuwe 
, e n j^ b ru ik te  games, 

f ^ e c ia l is t  in PC accessoires,
o.a. Logitech en Razor.

• Gam ecafé m et tw ee m ega  
plasma's en tien LAN pc's.

•  Import voor PSP

Asselsestraat 25 www.playz2b.com tel: 055 -5 76  76 78

i f M f p a a
^  t j i g i t a l  f a n t a s y

DIGIfan -  Haarlem Centrum DIGIfan -  Schalkwijk
Anegang 23 Riviéradreef 1b
2011 HR Haarlem 2037 AC Haarlem
tel 023-5347312 tel 023-5339871

K O M  O O K  IM A A R  > / X Z  v / X Z  \ / X Z - I  1X 1 •  i X l  L
O N Z E  W E B S H O P  N I E U W E  R E L E A S E S  • 8 E  H A N D S  - O N L I N E  I N R U I L

i f M i p a s
^  d i g i t a l  f a n t a s y

DIGIfan -  Haarlem Centrum DIGIfan -  Schalkurijk
Anegang 23 Riviéradreef Ifa
2011 HR Haarlem 2037 AC Haarlem

.tel 023-5347312 tel 023-5339871

Power Unlimited is het grootste en meest 
toonaangevende Gameblad van de Benelux! 

Wilt u hierin adverteren?
Bel:

Raymond Vos 023-546-3436  

W v n u  b us iness  p u b lic a tio n s

a fP H O ’

mailto:info@qantm.nl
http://www.qantm.nl
http://www.playz2b.com


PLAYSTATION 2  WORDT 
1 2 B .9 S  EURO EN ROZE

Je b en t hem  vast w e l tege ng e kom e n , d ie  Gears o f  W s r5a ^  

to o . N ie t m eteen  vo l en th ou s iasm e  op  je z e lf p la kke h  h é ^ e  

w a n t a lleen a ls je  hem  o p  de m o o is te  babe  p la k t m aak je' ' t  

kans o ^ e e n  su pe r de luxe Gears o f War pakke t. 

B e s ta a n d e u itie e n  Tteycord, Gears o f  W ar schou d e rta s , een 

longsleeve , een face p1ate,'? le gam e, een heuze Gears o f War 

Xbox 3 60  en last b u t n o t least een G am eplay VIP tre a tm e n t. 

D it h ou d  in d a t je  g ra tis  o vernach t in H ote l... en g ra tis  ka a r­

te n  k r ijg t vo o r (Je Gamfeplay.

O verigens hebben  w e o o k  nog  eens v ie r tro o s tp r ijze n  in de 

vo rm  van een L im ite ^ E d it io n  G ear O f W dr gam e.

W at m o e t je  doen . Heel s im pe l, bew aar de Gears o f W ar ta t ­

to o  z o (g )iu ld ig  en p la k  hém  in jo p w  ogen m o o is te  babe  {van 

ech t vfees érr b lo e d  n a tu u r lijk ) , m aak h ie r een fo to  van  en 

s tu u r hem  naar o n d e rs ta a nd e  adres. De fo to ’s_ 

vyorden op  P ow erw eb geze t a lw aar 

iedereen op  z ijn  o f  haar favo rie te  

fo to )<an  s te m m e n . En degene  m et 

de m eeste  s tem m en  w in t n a tu u r­

lijk .

Pri|svraag@powerunUinited.nl' 

O w  Gears Of War

Of

Power Unlimited 

O w  Gears of War 

P o s tb o s i9 i3  

, aoo3 BA Haarlem

g a u w  b ij o n s  in  h u is  s ta a n , 

m a a r je  w e e t m a a r n o o it. P ink 

is  so w ie so  h o t, w a n t e r k o m t 

o o k  een P ink  PSP en een roze 

DS L ite . De m a ch t van  M u r ië lle  

re ik t d u id e li jk  ver.

A ls  je  nu n a a r d e  w in k e l g aa t 

o m  een P la yS ta tion  2 te  

ko p e n , h o e f je  n o g  m a ar 

129 ,99  e u ro  te  la p p e n . S ony 

h e e ft de  p r ijs  v e rla a g d  om  o o k  

de  la a ts te  zeven N ed e rla n d se  

g am e rs  d ie  de  c o n so le  nog  

n ie t in  h u is  h eb b e n  o ve r de 

s tre e p  te  tre k k e n .

V e rd e r m ikke n  ze o p  

de  n ie u w e  d o e l­

g ro e p  m e id e n  en 

g ay -m e rs  m e t een 

roze PS2. H ij za l n ie t

ONLINE QNGINE [3 ] VRIÉNDELIJKE GOLDFRRmERS
In e lk e  o n lin e  gam e  z itte n  ze: g o ld fa rm e rs . Ze ve rzam e len  ze ldzam e  ite m s  en m a te ria le n

d o o r  b ijv o o rb e e ld  c o n s ta n t d e ze lfd e  m o b s  te  k ille n . D oo r deze ite m s  te  ve rk o p e n  aan

a n d e re  sp e le rs  ve rd ie n e n  ze in g a m e -g e ld . G e ld  w a t ze ve rv o lg e n s  ve rk o p e n  v o o r éch t

K iyo ka tsu , een F inal Fan tasy XI spe le r, had ne t zoa ls  de  m e es te  sp e le rs  een o n tz e tte n d e

h eke l aan g o ld fa rm e rs . A lle e n  h ij d ee d  e r w a t aan. H ij b egon  te  b a b b e le n  m e t gas te n

d ie  h ij v e rd a ch t van  h e t ve rk o p e n  van  de  v a lu ta . In

s le ch t C h inees vo e rd e  d e  A m e rika a n  he le  g esp re kke n

m e t gas te n  d ie  van  ’s o c h te n d s  v ro e g  to t ’s avon d s

laa t in een k le in  h o k je  z itte n  te  ‘w e rk e n ’ . H ij p robee r- 

d e  b e v rie n d  te  raken  m et d ie  s lave n , om  ze ve rvo l- ’

gens aan te  geven  b ij een G am em aste r. Deze ka p te

h un  a c c o u n ts  a f, w a n t o p  g o ld fa rm e rs  z it n ie m a nd  te

w a ch te n .

5S D S L  IN NEED FDR SPEED: CARBDN

55D SL, een  s u b m e rk  van 

D ie se l, s p e e lt een b e la n g r ijk e  

ro l In de  n ie u w e  N eed fo r  

S peed  C arbon . Deze s tre e tw e a r 

k r i jg t  s te e d s  m e e r b e k e n d h e id  

en  q u a  s t i j l  pas h e t w e l b ij de  

d o n k e re , u n d e rg ro u n d  fe e l van

EA’s a a n k o m e n d e  s tra a tra ce r. 

Zo ku n  je  een  te a m  in  de  gam e 

h e le m a a l u itd o s s e n  in  55D SL 

k le d ij en ku nn e n  o o k  a u to 's  

g e p im p t w o rd e n  m e t h e t 

b e ke n d e  ro o d -w it-b la u w e  

log o .

STRGE LOPEN BIJ PQUIER UNLimiTED? HET KRN!
W ie w il d a t nu n ie t: s tage  lop e n  b ij he t 

to fs te  b lad  van  N ed e rla n d : Pow er 

U n lim ite d . B ee tje  sch rijve n , b ee tje  s u r­

fen , b ee tje  tv  m aken , b e e tje  gam es 

sp e le n , n o o it v ro eg  beg in ne n , geen  ze i­

ke rig e  baas in je  nek, g ra tis  ko ffie  

(onze c a p p u cc in o a u to m a a t is o no ve r­

tro ffe n ) en ve e l v r ijh e id  om  je  e igen 

ide e ë n  te  o n tw ikke le n .

Veel b e g in n e n d e  jo u rn a lis te n  o f  jo n g e ­

ren d ie  ‘ ie ts ’ m e t m edia  w ille n  doen , 

lopen  va ak  d e  d e u r p la t b ij na tio n a le  

k ranten  o f  TV. W a n t d a t z ijn  gerespec­

tee rde  m e d ia b ro n n e n  en goed  v o o r je 

carrière, ja , en  oersa a i om  stage b ij te  

lopen . Een paa r van  d e  redactie leden  

van  de PU kunn e n  d a a r o ve r m eep ra ­

te n . M en h ee ft e r n o o it t i jd  v o o r bege ­

le id in g  en je  m ag  n o o it ie ts  s to e rs  doen  

w a n t je  b e n t te  jo n g . En d u s  z it je  zes 

m aanden  ku tk lusse n  v o o r  w e in ig  ge ld  

u it  te  voeren . N ie t ons  idee  van  een to f  

ha lfjaa r.

W aarom  n ie t s ta g e  lo p e n  b ij een 

gam e sb la d ?  O ver gam es sch rijve n  is 

een  hee l n o rm a a l b e ro e p  g e w o rde n  

v a n d a a g  d e  d ag , d u s  m en  la c h t je  

la te r  n ie t u it .  B o ven d ien  v a lt  e r een 

h o o p  te  le re n  b ij o ns . W e zoeken  

geen  s u ffe  t ik g e ite n , m a ar m ensen  d ie  

e c h t ie ts  w ille n  b e re ike n , e c h t ie ts  w il ­

len  c re ë re n  en  le k k e r z e lfs ta n d ig  aan 

h e t w e rk  w ille n . C heck m a a r een s  w a t 

d e  s ta g e  in  kan  h o u d e n .

9  D a g e lijk s  aan  h e t P o w e rw eb  w e r ­

ken

•  D a g e lijk s  in  h e t te s th o k  de  n ie u w ­

s te  gam e s  ch ecke n  (d ie  je  m a te n  nog  

la n g  n ie t heb b e n )

9  M e e w e rke n  aan  (en a c te ren  in , a ls  

je  d a t w ilt )  de  p ro d u c tie  van  B a k la p  TV 

9 M e e w e rke n  aan  h e t g ro o ts te  

g a m e s-e ve n t van  d e  B ene lux , 

G a m e p la y  0 6

9  De re d a c tie  o n d e rs te u n e n  

9 O n d e r M u r ië lle  w e rke n

9  A f en  to e  n aa r b in n e n la n d se  en 

b u ite n la n d s e  tr ip s  (en w e  lu lle n  

n ie t, onze  s ta g ia ire s  b ezoch ten  

o n d e rm e e r de  E3 en  een h e le  z w ik  

p e rsb ije e n k o m s te n  in  N ed e rla n d ). 

V e e lz ijd ig e r dan  d it  ga  je  h e t nergens 

a nd e rs  v in d e n . T en s lo tte  w ille n  w e  

n o g  even  b e n a d ru kke n  d a t de  m eeste  

s ta g ia ire s  van  d e  PU n o g  s te e d s  w e rk ­

zaam  z ijn  in  d e  g a m e s in d u s tr ie . B ij de 

PU z e lf  o f  b ij a n d e re  m e d ia .

H eb  je  in te re sse  en z ie  je  d ie  d a g e lijk ­

se p o r t ie  g am es, o n g e in  en ca p p u cc i­

no  w e l z itte n , s tu u r  dan  je  a d re s , te le ­

fo o n n u m m e r p lu s  een  k o rte  CV naar 

P O W E R  U N L IM IT E D , P O S T B U S  1913. 
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W e zo eke n  m ensen  m e t een HBO- 

o p le id in g  jo u rn a lis t ie k  o f  een a n d e ­

re m e d ia -r ic h tin g . A lle  inze n d e rs  

zu lle n  in  e lk  geva l een  m a iltje  

te ru g  o n tva ng e n .

®  Jurjen is inmiddels een bekend 
figuur door het Nintendo-logo op 
zijn been. In teizpig spotte we ech­

ter een concurrent. Een tanige 
Duitse nerd met lang vlassig haar 
(en die zijn het engst) had op üe 

ene schouder het logo van Halo 
staan en op de andere schouder 

die van Half-Life 2.
®  Terwijl wij deel 1 toch allemaal 
stukken beter vonden.

®  De eerste prijsdaling van de 

360 lijkt een feit. In Engeland zal 
het Core-systeem voortaan dik 
tien pond goedkoper zijn. En dat 

is nog altijd 199 pond te veel voor 

een systeem waar je niks aan 

hebt. Wie wil er nu een 360 zon­
der harde schijf.

®  Mogelijk zal als je deze PU leest 

de prijs van de Wii bekend zijn 

gemaakt. Na uitvoerige berekenin­
gen en analyses gokken wij op 

249,99 euro.

®  EA gaat een stuk verder door te 
verwachten dat de nieuwe console 

van Nintendo 170 doltar zou gaan 

kosten. Wat in ons land dan waar­
schijnlijk op 199,99 zou uitkomen. 

®  Als dat zo is, noemen wij als 

onze toekomstige kinderen DeWi. 
®  Peter ‘ ik kan me bek niet hou- 

den’ Molyneux heeft gamers 

gewaarschuwd voor de nieuwe 

Wii- en PS3-controtlers. Volgens 
hem zullen de mensen snel letter­

lijk moe worden van het gezwiep 
en gezwaai voor de buis.

®  Volgens Peter kan geen enkel 

gamer 10 uur lang een game fable 

hakkend door komen. Wat er voor 
gaat zorgen dat games die gebruik 

maken van motion-sensored con­

trollers vaak korte spelervaringen 

zullen brengen.

®  Wij denken dat Peter niet zo 

veel moet lullen en eerst maar 
eens een game moet maken die 

V  we langer dan tien uur willen 

I  spelen.
^  ®  En dan hebben we het 

, nog niet eens over tien 

' - y  uur aan een stuk.
 ̂ A ®  Opmerkelijk

bericht uit Duitsland. 

. /  f  Ruim 1 miljoen men- 
J  4 sen hebben daar 

1 ( inmiddels een DS aan­

geschaft. En 60% daar- 

/  van kocht Nintendogs.
®  Wij vermoeden dat er 

A  maar weinig games zijn die 
zo'n hoge penetratiegraad 

halen op een handheld als dit 

spel.
®  \  Het dichtst komtwaar- 
«  \  schijnlijk GTA: San 

\  Andreas in de buurt,

I L  \  een game die in ons 
land bij 1 van de 3 

PSz-bezitters in de 

kast ligt.
®  Het vorige 

nieuwtje is trouwens 

geschreven door |), net als de rest 

van de Powerspy-stukjes. Als 
eindredacteur wil ik, Jurjen, me 
hier toch even tussen wurmen:

Hee Jl, wel eens van de combinatie 
Tetris en Game Boy gehoord?

®  Een rijtje aankondigingen, in 

een alinea, anders wordt het ter­
gend saai: Silent 4 voor de 

komende lente, Half-Life Episode 

2 Q i 2007, Codemasters komt 
met Hospital Tycoon, F.E.A.R. voor 

de PS3 (mogelijk launch!). Star 

Wars Lethal Alliance voor de DS 
en PSP, en tot slot is daar de PC 
shooter Red Ocean, met als 

opmerkelijke held Jack Hard.

©  En vraag een Britse vriend 

maar eens wat die naam bete­

kent.
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Vanaf nu vind je in Metro om de week het laatste nieuws over games 
en computers in de Games-rubriek. Metro is van maandag tot en met 
vrijdag gratis verkrijgbaar bij NS-stations, McDonald's, Postkantoren, 
RET Rotterdam, GVU Utrecht, Martinair-vluchten, r v ^  
scholen, universiteiten en kantoren. |  |  I C  L I  ^

W eet u w at er 

verandert in de W W ?

Nieuwe W W :

brug van w erk naar w erk

' V  W W W s z w  nl Dan weet u het snel

S z . M inisterie van Sociale Zaken 

en W erkgelegenheid  

•  •  •  •  •

□P N I E U W S ^
POUIERSP!

®  Ook aangekondigd: Prey 2. 
En nu maar hopen dat het niet 
weer tien jaar duurt voor de 

game uitkomt.

®  Is het iemand (die Prey , 
heeft gespeeld) trouwens /  
opgevallen dat de game ^  
volzit met geschoren £ L ^  
dozen, waar steeds 

opgefokte kakkerlak­
ken uitfloepen. We 
kunnen bijna niet | 
meer normaal naar 

vrouwen kijken en sla­
pen sinds kort met het 

licht aan. (

®  Blizzard zal gek 

zijn om de immense ^  
melkkoe die World o f 'PJii 

Warcraft heet, niet
helemaal to t op de ^ 
bodem uit te melken, fe .

De developer kon- '
digde in Leipzig aan k -*  
elk jaar met een "

expansie uit te
komen. ,

®  Daarmee is voor zes 
miljoen mensen de moge­

lijkheid om ooit nog een nor­
maal sociaal leven op te bou- 

, wen to t in de eeuwigheid verke- 
, ken.

®  Microsoft heeft aangekon­

digd dat crossplatform gaming 

in 2008 pas echt gaat losbar- ; 

sten. De eerste game die online 
battelen tussen PC en Xbox 360 

mogelijk maakt is de shooter 
Shadowrun en die komt begin 
2007 uit. f.

®  Wij vinden dat hele crossplat- ,  
formgedoe best leuk, maarvra- 

gen ons wel af hoe Microsoft de 

ongelijkheid (bij met name 

shooters) tussen de muis en de 

controller laat verdwijnen.

®  Want om nu de hele tijd  bij 
Halo 3 van jan te verliezen,

®  Gelukkig, onze grote vriend 

jack Thompson, die zo’n beetje 

elke gewelddadige game op de 
wereld en die van Rockstar in 

het bijzonder voor de rechter 

daagt, begint zijn zaakjes te ver­
liezen. In LA gaf de rechter aan 

games niet te kunnen verbieden 

omdat er geweld in zit.
®  Logisch ook, want dan moet 

je bijna alles gaan verbieden.

®  EA schijnt bijzonder geïnte­

resseerd te zijn in Crytek: de u it­
gever die momenteei de shooter 

Crysis voor hen aan het maken 
is. Als Crysis een h it scoort zit 

het er dik in dat deze toko over­

genomen wordt.

®  Opmerkelijk nieuws aange­

zien Ubisoft de gasten onlangs 
losliet, nadat ze Far Cry hadden 
gemaakt,

®  Ach, als EA Ubisoft over­

neemt, is alles weer bij het 

oude.
®  Minder nieuws voor EA is dat 

ze de PSP-versie van NCAA 2007 

uit de winkels terug moesten 
halen omdat er een nasty bug in 
zat.

®  Wat Week, de game legde de 
bal na de tackle neer waar de 

man getackled werd. En dat 

moet zijn, waar de bal terecht 

komt na de tackle. Een speler 

kan immers nog de bal met zijn 

gestrekte armen vooruit schui­
ven, etc.

®  We kunnen ons overigens 

voorstallen dat d it nieuws je 
geen reet kan schelen. In de VS 

ligt dat wel anders, 

j  ®  Daar steeg het aantal vrou- 
■ '  wen dat door hun vriend/man 

werd mishandeld m e ï io V

JA N  TWI J i
V O O R O P  G E S T E LD : IK  T W IJF E L  N IE T  O V E R  DE F U N  

FACTOR V A N  DE W i l .  Z O W E L  O P  DE E 3 A L S  IN  

LE IP Z IG  H E B  IK  W E E R  EEN A A N T A L  P LE Z IE R IG E  

M O M E N T E N  M O G E N  M E E M A K E N  M E T  N IN T E N ­

D O 'S  N IE U W S T E  C O N S O L E . IK  B E N  A LLE E N  N O G  

N IE T  H E L E M A A L  O V E R T U IG D  V A N  DE C O R R E a E  

W E R K IN G  V A N  DE M O T IO N  S E N S O R S  IN  DE W H  

C O N T R O L LE R S . ER Z IJN  N A M E L IJ K  TW E E  S C E N A ­

R IO 'S  D IE  IK  A LLE  T W E E  A A N  DEN LIJVE H E B  O N ­

D E R V O N D E N .

H et h e n g e le n  in  Z e lda . L ink  w il v is  va ng e n  en g a a t h e n ­

g e le n . H e t w e rp e n  van  d e  n u n ch u k  v ra a g t e rg  ve e l p re ­

c is ie . Ie ts  te  sn e l ru k k e n  en je  d o b b e r g a a t o nd e r. O ok 

h e t b in n e n ta k e le n  van  je  v a n g s t w as  b e s t la s t ig , h e t 

k o s te  m ijn  m e de  jo u rn a lis t  n ie t m in d e r d a n  10 p o g in g e n  

■ h e t w a s  e en  D u itse  s u k k e l ik  g e e f h e t to e  - m a a r to c h . 

B ij W a rioW are  en  Red S te e l b en  ik  b a n g  d a t sp e le rs

~



.  OF UIQRDT HET TOCH DE NIEUUIE DIRBLO?
P aul S am s, d e  baa s  van  B lizza rd , 

l ie t  z ich  in  L e ip z ig  c ry p tis c h  u it  o ve r 

h u n  to e k o m s tig e  gam es. H ij ze i: ‘ Ik 

ben  de g e lu k k ig s te  m an  te r  w e re ld  

a ls  w e  S ta rC ra ft 2 zo ud e n  a a n ­

k o n d ig e n ’ . ‘ B lizza rd  k o m t in 

2 0 0 7  m e t een  jo e k e l van  een 

a a n k o n d ig in g ’ . ‘W e w e r ­

ken  m o m e n te e l aan 

d r ie  v e rs c h ille n d e  

g a m e s ’ en  ‘ H e t w o rd t 

geen  M M O , B lizza rd  

kan  m e e r d an  a lle en  

M M O ’s m a ke n ’ , ja n  

a n a lyse e rd e  de  b o e l 

en  kw a m  to t  de  v o l­

g e n d e  v o o rs p e llin g :

2 IN DE MAARy

leve ls  u s in g  a n y  p o p u la r  3D R eal-T im e 

S tra te g y  gam e  to o ls e t (W a rc ra ft 3 , Rise 

o f  Legends, C om m a n d  a nd  C onquer, 

e tc ). "

H e t l i jk t  m e d u id e li jk . "

W arC ra ft III kw a m  W oW , d u s  d e  kans op  

een  n ie u w e  t i te l  in  d ie  fra n ch ise  is u itg e ­

s lo te n . A fg e z ie n  van  een  n ie u w e  a d d -o n , 

m a a r d ie  reken  ik  even  n ie t m ee.

D ia b lo  3 b e h o o r t e ven e e ns  to t  de  m o g e ­

lijk h e d e n , m a a r aang e z ie n  D ia b lo  een 

actie-R PG  is , d e n k  ik  e e rd e r d a t de 

m a ke rs  een W o rld  o f  D ia b lo  M M ORPG 

gaan  m a ke n . De a c tie  en  s e tt in g  van 

D ia b lo  m e t de  u itv o e r in g  van  W oW  kan 

e ven e e ns  een  k ille r  van  een o n lin e  gam e 

o p le ve re n .

B o ven d ien  h e e ft S ta rC ra ft G h o s t nog a l 

v o o r  w a t n e g a tie ve  p u b lic ite it  gezorgd  

en w il B lizza rd  d e  naam  van  h aa r fra n c h i­

se in  e re  h e rs te lle n . Tot nu  to e  is e r n og  

m a a r één  S ta rC ra ft g am e  + a d d -o n  v e r­

sch enen  d u s  h e t w o rd t zo zo e tje sa a n  

w e l w e e r een s  t i jd  v o o r  een  n ie u w  dee l. 

Tot s lo t h e e ft B lizza rd  la te n  w e te n  p e rs o ­

nee l te  zo eke n  v o o r  h e t m a ken  van  een 

n ie u w e  R TS-gam e. O f zo a ls  B lizza rd  h e t 

z e lf s te lt  o p  h a a r w e b s ite : "B liz za rd  

E n te r ta in m e n t is  lo o k in g  fo r  a ta le n te d  

le ve l d e s ig n e r w ith  e xpe rien ce  b u ild in g

ONLINE ONGINE [Q ] UlORLD OF DRTECRRFT
s te l  je  d e  v o lg e n d e  s itu a t ie  een s  v o o r: je  s p e e lt W o rld  o f  W arc ra ft, 

m a a r to c h  m is  je  ie ts . Een v r ie n d in ! M a a r de  ch icks  d ie  je  in  de  k ro eg  

te g e n k o m t, w o rd e n  e r n ie t w a rm  van  a ls  je  o ve r je  n ig h t e lf  ro gu e  m e t 

z ’ n e p ic  a rm o r se tje  v e r te lt .  W aar v in d t je  een ch ic k  d ie  d a a r w e l o p  z it 

te  w ach te n ?

O p w o w d a te .fu llw ik i.c o m  b ijv o o rb e e ld . Deze d a t in g s ite  is e r e e n tje  

m e t een  lu c h tje . H ij r ic h t z ich  n a m e lijk  o p  de  zeven  m iljo e n  sp e le rs  

van  W o rld  o f  W a rc ra ft. Ben je  eenzaam  en zo ek  je  iem a n d  d ie  h e t w é l 

g e il v in d  d a t j i j  je  e p ic  se tje  c o m p le e t h e b t, dan  kun  je  h e t d u s  eens 

o p  deze  s ite  p ro b e re n .

'  RLS JE M H R RRTILE.NET KIJKT EN JE ZIET HOEVEEL RRONNEE’S IIIE HERBEN IMT 
lUORLO Of OIRRCRRFT, DRN KOIRT ZELFS XBOK LIVE ORRR NIET EENS BIJ IN DE BOORT

S a r d ' s  P au l S am s l e ^  w a w o m  W o rld  o fW a r a » f t  n ie t n a a r d e  conso leTLom t.

DE Wil

g aa n  ch ea ten . W a n t a ls  je  m a a r een  g e k k e , sn e lle  

b e w e g in g  m a a k t is  h e t a lt i jd  g oe d .

V e rg e lijk  h e t m e t d e  b e w e g in g e n  b ij EyeToy. A ls  je  

m a a r a ls  e en  g e k  g a a t s p r in g e n  en  d o e n , ra ak  je  

a lt ijd  w e l w a t.

Ik  h eb  b ij W arioW are  a l m e e rd e re  ke ren  g ez ien  d a t 

een  o n ju is te  b e w e g in g  a ls  ju is t  d o o r  de  c o m p u te r

w e rd  g e re g is tre e rd .

O o k  b ij  Red S te e l w a s  een  k la p  m e t een zw aa rd  a l 

re d e lijk  sn e l g e m a a k t. A ls  je  een s la g  pas  v o o r  de  

h e lf t  h e b t g e m a a k t, is  d it  v o o r  d e  g am e  a l g en o e g  om  

h e t in  S O M M IG E  GEVALLEN (N B!) a ls  v o lle d ig e  s la g  in 

b e e ld  te  b re n g e n . La te r in  h e t sp e l k r i jg  je  n o g  m e e r 

m oves , en  d a n  d ie n  je  d e  c o m b o 's  w e ll ic h t w a t n a u w ­

k e u r ig e r  u it  te  vo e re n , m a a r to c h .

De v ra a g  re s t n u : h o e ve e l t i jd  s te k e n  o n tw ik k e la a rs  

in  h e t f in e tu n e n  van  de  d ra a d lo ze  b ew e g in g en ?  Of: 

h oe  f i jn  en  p re c ie s  is de  m o tio n  se n s o r - te c h n ie k  van 

d e  N in te n d o  W ii?

De t i jd  za l h e t le re n . Een d in g  w e e t ik  (b ijn a ) ze ke r: ik  

d e n k  d a t w e  b in n e n  h e t a s s o r t im e n t gam e s  d a a rin  

een  b e h o o r li jk  g ro o t v e rs c h il in  k w a lite it  

gaan  z ien .

POUIERSPV
®  Toch nog wat goed nieuws j»  

■ over de PS3: PlayStation to p -"^  

man Kaz Hirai meldde onlangs 

dat al veel games 20G aan 
data op de schijf hadden 
staan en dat de gamer d it ver­
schil straks ook zeker gaat 

zien in ondermeer het aantal 

levels, het aantal lijnen d ia­
loog en de Al.

®  Ook zal online gameplay . 
vanaf dag 1 mogelijk zijn.

®  Even voor de heren makers 

van Gran Turismo: ONLINE 

GAMEPLAY!!! Dat betekent dat 
de ene PS3-bezitter via het 

internet met een andere PS3- 
bezitter kan spelen.

®  Zowel Muriëlie als |) von­

den beiden een zielige hond 

tijdens hun respectievelijke 

vakanties en boden hulp. Die 

van Muriëlie was er het ergst 
aan toe. Blijkbaar had het 

baasje geen trek meer in het 

beest en getracht de hond 

met een schot hagel door het 
hoofd te doden.

®  Als de man een beetje 

games had gespeeld, had ie 

geweten dat hagel de schedel 
niet doorboort en dus was het 

dier niet dood toen h ij hem in 

de vuilnisbak gooide.

®  Muriëlie bracht het beest 

naar het asiel, waar het 

genoeg moet aansterken 
zodat 'ie daarna een veel 

beter leven tegemoet kan zien 

in Amsterdam.

®  Want bij Muriëlie op de 
kamer slapen, wie droomt 

daar nu niet van.

®  Een onderzoek leert dat de 

VS momenteel 100 miljoen 

gamers kent en dat een kwart 

daarvan verslaafd is.
®  Gewoon allemaal naar Irak 
en Afghanistan sturen, is het 

hele probleem opgelost,

®  Over Afghanistan gespro­

ken. Een vriend va n )) die jou r­

nalist Is, mocht laatst op 
bezoek in Uruzgan. Mag je 

raden w al het meest gelezen 

blad is (na de Candy,Tuck en 
soortgenoten).

®  Inderdaad, de PU.
®  We wachten nu eigenlijk op 

de eerste foto u it kamp 

Uruzgan.

®  Met een gevangen Taliban- 
krijger die wordt gedwongen 
deze PU te lezen o f zo.

®  Maar andere vakantieklek- 

jes zijn ook nog steeds wel­

kom.

®  We zijn dus weer eens dik 
de lui in Europa. Wij krijgen 

geen PS3, te rw ijl de arrogante 
Amerikanen en japanners 

hem gewoon op tijd  mogen 

ontvangen.

®  Terwijl we qua verkoopcij­
fers toch al lang d ie gasten 

van de Rijzende Zon voorbij 

zijn.

®  Okay, de launch van de 

Xbox 360 was ook dikke 

ellende, maar toen droegen 
we dat leed tenminste wereld­

wijd.

®  We zijn benieuwd o f Sony 

VS-baas Kaz Hirai, die ons een 
week voordat het uitstel werd 

aangekondigd nog doodleuk 
meldde dat alles goed ging en 
er geen problemen waren, 

inm iddels last van zijn neus 
heeft.

®  Een voordeel: als de PS3 er 

dan eindelijk is, dan hoeven 

we niet alleen die crappy 
launchgames te spelen.

P D W E R U N L IM IT E D .n l  1 7



A TR IP

Als |an van tevoren had geweten dat hij niet Spore 
maar Sims 2: Huisdieren zou gaan zien tijdens zijn 
bezoek aan Maxis, was hij er waarschijnlijk niet 
naartoe gevlogen. Toch viel de Natte Neuzenshow 
100% mee.

Het za l n iem and verbazen d a t EA en M axis m et 

een n ieuw e  add -on  vo o r De S im s 2 kom en. Het 

is m in  o f  m eer een rem ake  van de add-on  

‘Pets’ vo o r h e t o rig ine le  S im s.

Het l ig t vo o r de hand om  te  denken  d a t EA het 

succes van N in tendogs hee ft aangegrepen  om  

deze u itb re id in g  e ru it te  poepen , m aar e r is 

m eer aan de  hand.

Geen e nke l spe l, zo v e rte ld e  het S im s 2-team  

m e, k r ijg t zovee l feedback van spe le rs a ls De 

S im s. De co m m u n ity  is eno rm  g ro o t en m eesta l 

spee lt deze g roep  enke l en a lleen  De Sims.

De v raag  naar add-ons is dan  o o k  g igan tisch , 

en bovenaan de lijs t m e t w ensen  v o o rd e  v ir tu ­

e le  m anne tjes  en v ro u w tje s  s to n d en  de  h u is ­

d ie ren. Zo gezegd, zo gedaan.

ECHTE MANNEN?
De a fd e lin g  w aa r De S im s 2 : H u isd ie ren  w o rd t 

gem aakt is eno rm  g roo t. Geen tie n  m ensen d ie  

p lic h tm a tig  een add-on  in e lka a r flansen , m aar 

een team  d a t m ins tens  zo g ro o t is a ls d a t van 

een vo lle d ig e  gam e.

M aar lie fs t honderd  m an z it o p  De S im s 2:

H u isd ie ren. D it team  bestaa t vo o r een o pva l­

lend g ro o t d ee l u it  m annen , d aa r w aa r ik  

h o o fdza ke lijk  v ro uw e n  had ve rw ach t.

N a tu u rlijk  w erden  e r gekscherende  vragen 

geste ld . O f de m a nn e lijke  leden van h e t team  

na a floo p  van een dag  w erke n  hun poeze lige  

aa ibaarhe id  van  zich a f schoten  o p  een sch ie t­

baan. O f de m ann e lijke  g roep  in het w eekend  

dogm a tisch  ach te r de  v ro uw e n  aan g in g  ren­

nen en zich vo l l ie t lopen 

m e t bier.

N ie ts van d it  a lles, 

u ite raard .

S tu k  vo o r s tu k  tro f 

ik  p ro fess ione le  

on tw e rp e rs  d ie  

hee l goed  w eten  

w a t hun ach te r­

ban w il en vo l over­

tu ig in g  een n ieuw e 

S im s-d im ensie  aan het 

o n tw ikke le n  zijn .

En den k  nu  n ie t d a t a lle  m anne lijke  

p rog ram m eurs  en p roduce rs  w a tje s  z ijn .

D iverse leden kw am en vo o r H u isd ie ren  van EA- 

gam es a ls B lack, B a ttle  fo r  M idd le -E a rth  en The 

G odfa ther. N ie t de  m eest aa iba re  gam es, dus.

SCHRIKKENDE CAVIA
De S im s 2: H u isd ie ren  gaa t overi­

gens ve rde r dan  N in tendogs.

Om  te  beg innen  z ijn  e r naast h on ­

den o o k  ka tten  in de  gam e aan ­

w ezig , en heb  je  de  keuze u it 

voge ls  en een paar d ie ren  in éen 

k o o itje , zoals een knabbe lende  

cavia.

Een cavia in een ko o itje  leve rt ove ­

rigens w e in ig  n ieuw e gam ep lay  op. 

n beest z it daa r m aar w a t. Het enige 

leuke  w a t je  erm ee kan doen  is een hond 

o f  ka t d ic h tb ij de  ko o i hou d e n , zo da t zo’ n

kn aa g d ie r zich  de  te r in g  sch rik t.

Het w erd  m ij a l sne l d u id e li jk  d a t h e t vo o ra l de 

h onden  en  de  ka tten  z ijn  d ie  H u isd ie ren  in te ­

ressan t m oeten  m aken.

DRUPPELENDE GOK
Kies je  in N in te n d og s  ka n t en k lare  beesten , In 

H u isd ie ren  kun  je  je  hond  o f  ka t he lem aa l ze lf 

o n tw e rp e n . Tot in de  m eest b iza rre  d e ta ils . 

N aast de  bekende  vachten, v lekke n  en k o rt-  o f 

langharige  lijve n , kun  je  fluore sce re nd e  k le u ­

ren k iezen, o f  je  te cke l van een eno rm e  natte , 

d rup p e le n de  g o k  voorz ien.

A ttr ib u te n  a ls  ha lsband jes , hoed jes, jas jes  en 

spee lgoed  kun  je  geb ru ike n  om  h e t hum e u r 

van  je  beestje  te  ve rbe te ren .

De d ie ren  z ijn  n e t a ls de  S im s zelf. Ze hebben  

w ensen , angsten  en p e rso o n lijkh e id . Ze w ille n  

e ten , spe len , a andach t en ve rzorgd  w orden . 

O ok z ijn  e r n ieuw e  ca rriè res  aan de d ie ren  

g eko p p e ld  -  van  d ie re n a rts  to t  h o n d e n u itla te r 

-  en kunnen  je  hu isd ie ren  p rijzen  w innen . 

O verigens k o m t e r o o k  een s ta n d a lo ne  conso- 

le-vers ie  van de  S im s 2: H u isd ie ren . Dat ve r­

k la a rt w e llic h t o o k  h e t 100 m an ste rke  te a m . B

UlONOCRC BKNSEN
Maxis k rijg t per add-on de meest rare wensen 
binnen van Sims-spelers. Zo wilden sommige ''' 
spelers exotische dieren zoals slangen en ' 

spinnen, en ook het idee vao een vliegende 

draak is de revue gepasseerd - om het vervol­

gens ook niet te halen. Eén speler leek het 

leuk om een Wahrts als huisdier te hebben.

Ook op die wens is men -  jammergenoeg, 
zeg ik er meteen bij -  niet ing

18 PO W ER U N U M IT E D .N L.
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ti HET TOUERUJOORD IS: LEF ”

De slogan 'een nieuw jaar, een nieuwe 
Need for Speed' ging vorig jaar opeens 
niet meer op, aangezien EA een jaartje 
oversloeg, jj reisde naar het Porsche- 

\  circuit bij Leipzig om te concluderen 
^ dat die 'pauze' wel eens heel 

I \  goed kan gaan uitpakken.

De Need fo r S peed -se rie  h ee ft la s t van 

m e ta a lm o e h e id . Ik w is t iede re  ke rs t p recies 

w a t EA m e g in g  vo o rs c h o te le n : s to e r a rcade- 

racen o p  a fg e sche rm d e  en vaak s te d e lijke  

tra cks , in c lu s ie f p o lit ie w a g e n s  in je  a c h te ru it­

k ijk sp ie g e l. D erge lijke  vo o rsp e lb a a rh e id  gaa t 

een se rie  op  den d u u r  o p b re ke n .

K om t nog  eens b ij d a t ik  een p e rs o o n lijk e  

avers ie  jegens de  gam e van  EA had : ik  vond  

h e t spe l te  m a kk e lijk . B o ris  m ag  dan  w e l ro e ­

pen d a t rem m en vo o r m ie tje s  is, m a ar dan 

ben ik  lieve r een m ie tje , dan  iem a n d  d ie  z ijn  

races m e t één kn op  van z ’ n c o n tro lle r  kan 

w in n e n . Dat kan m ijn  k le in e  n ich tje  n a m e lijk  

ook.

UITSTEKENDE W I|N
Ik m o e t e e r li jk  toe g eve n  d a t m ijn  h a rt n ie t 

o ve rs lo eg  to e n  ik h o o rd e  ö p l i e t .,

P o rs c h e ^ c m jito w ^ T O ip z ig  m e t 8e  n ie u v i> e \ 

N ^g a iW ^ b p e e d : C arbon m ö ch t g a a n _ s p fle n X  

"IVlaar ik  w e d a a ^ e n a a m  ve rra s t, en' 'n ie t '  

a l l ^ ^ l i ^ ^ i i h t e k e n d e  w ijn  d ie  's m id - 

^ ^ f l f t ^ e r d  g ese rvee rd .

^ 'h e e f t  j l f t j i i i i e  e in d e lijk  een  n ie u w e  tw is t 

gegeven . O kay, h e t is geen  e x tre m e  m ake- 

o y e y i ta n t t le  se rie  v e rk o o p t n og  s te e d s  goed.

m o ge n  to ch  n ie t ve rw a ch te n  d a t h e t fe it 

d a t )| van  de  Pee-Uuu h e t n ie t le u k  v in d t, le id t 

to t  een co m p le e t n ie u w e  gam e (zou w e l s to e r 

z ijn ).

i

Vanwege zijn vliegangst besloot )| met 

eigen vervoer naar Leipzig te komen.

JE mOEDER
We maken er op de redactie wel eens grappen 

over. Dat sommige games van publishers als EA 
en Ubisoft zo’n beetje op alle bestaande plat­
formen uitkomen. Nou, Need for Speed: Carbon 
moet het record hebben gebroken, want men 

had een complete dia nodig om alle platformen 
te vermelden:

PC, PSz PS3, Xbox, Xbox 360, NGC, Wii, PSP,

DS, GBA, mobiel, PDA,, je wasmachine en je 

moeder.

rij je nog  s teeds in s to e re  bakke n , de  v ib e  

is H o ^ im m e r d ie  v d T  'ik  ben een stoere  

s t r e ^ a j ie r ^  e n #  k u n t m ijn  k lo te n  kussen  m et 

je  n e p p e  véagèn ', de  sm e ris  en de  tegenüg -

«gers z ijn  h in d e rli jk  a ls  a lt ijd  en h e t g e l d # p c  

v e rd ie n t m e t h e t racen k^in je  w k  in i^ r b o n

i j^ e e r  g e b ru ike n  om  jou>jV ra c e t^ n s te r s  te

tu n e n . .' ,, .
,  ___  t

M a a r w a t is e r dan  w e l v e ra n d g jjö  W at h e e ft 

m e nu  o p fs ( » fc i# * ) f t 'g 6 in a ik t? t te t  to v e r­

w o o rd  is : LEF. NfSC h a a k t n a m e lijk  in o p  de 

n ie u w s te  rage in  de  A m e rika a nse  s tre e tra ce - 

scene ; C anyon R acing. P o p u la ir  v o o ra l o m d a t 

een m isse r een e n k e ltje  ra v ijn  b e te k e n t. Zo 

h eb  ik  u it  h e t ro d d e lc irc u it o p g e va ng e n  d a t de  

zo on  van  e x-B ond  P ierce B rosnan  een ja a r 

te ru g  a lle  b o tte n  in  z ijn  lich a a m  ve rb rijze ld e  

n a d a t h ij b ij LA in  een  ra v ijn  w a s  g e flik k e rd .

D it s o o rt races jtJicb ik  van  ganse  h a rte  to e  

aangez ien  ‘de  B o fissen  van  déze w e re ld ’ 

ine e n s  n ie t zo ve r m eer ko m en  m e t hun  

le v e n s m o tto  ’ rem m en  is v o o r  m ie t je s ’ . Nu ja , 

ze ko m en  w e l ver, m a ar dan  vo o ra l ve r naa r 

beneden .

TWEE RACES
De C anyon R ap ing-m ode b e s ta a t u it tw e e  

races. Eerst s ta r t  j i j  a ch te r de  CPU en d ie n  je  

hem  o p  de  s lin g e rro u te  zo d ic h t m o g e lijk  te  

v o lg e n . N og b e te r is e r  vo o rb ij g aa n , w a n t dan 

w in  je  m e teen . Hoe d ic h te r  je  a c h te r  de CPU 

b li j f t ,  des te  sn e lle r lo o p t je  p u n te n to ta a l op . 

T ijde n s  de tw e e d e  race is d e  s itu a t ie  o m g e ­

keerd  en d ie n  j i j  de  CPU zo  v e r m o g e lijk  v o o r 

te Js lijve n . H oe  d ic h te r  de  CPU n a m e lijk  a ch te r 

je  b l i j f t  r i jd e n , d es  te  s n e lle r jo u w  p u n te n to -

2 0  p o w e r u n l i m i t e d . n l



F IR S T  LDDKO

_____________ ^ __ ^ 1  .̂ W ^ 1

J J  uinncT 
2UN BOnCN

^  \

1̂  s

M ensen met hoogtevrees kunnen b ij het Canyon Racing 

kiezen voor een extreem  laag cam erastandpunt.

30Ü ? S 3

O t f l ’ '
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ta a l w ee r te ru g lo o p t. W innen  d oe  je  a ls  e r u it ­

e in d e lijk  een p o s it ie f p u n te n a a n ta l b ij jo u w  

naam  b li jf t  s taan .

De n ie u w e  C anyon R acing-m ode bev ie l me 

goed . E in d e lijk  w e e r eens een race-m ode  

w a a rin  je  op  de l im ie t iB B e t r ijd e n . W aarin  fo u ­

te n  d u s  m e te en  S fg e s tra ft w o rd e n  m id d e ls  

f l in k  p u n te n v e rlie s  o f  ze lfs  een d o d e lijk e  crash 

in h e t ra v ijn . En d ie  d is c ip lin e  d ie n  je  b ij je z e lf 

■*T )u s  tw e e  ke e r op  te  roep e n . H ee rlijk !

KUS MET DE VANGRAIL
D rifte n  w as o o it een b ig  th in g  in NfS en w o rd t 

d a t nu w ee r d a n kz ij een D rift-m o d e  w aa rin  je  

p u n te n  m o e t ve rga ren  d o o r in bep a a ld e  zones 

o p t im a a l te  d r if te n . Een kus m et de  va ng ra il 

b e te k e n t ve rlie s  van de  p u n te n  en te  v o o rz ic h ­

t ig  r ijd e n  een trage  sco reo p b ou w . O p n ie u w  

d is c ip lin e  en rijv a a rd ig h e id  to n e n  dus. 

V e rg e lijkb a a r m e t P ro jec t G o tham  R acing j.
O p zich  kan  deze D r if t  M o de  vee l fu n  o p le v e ­

ren, m a ar ik  vo n d  hem  (nog) n ie t s te rk  u itg e ­

w e rk t, m e n ig  jo u rn a lis t zw ab b e rd e  over de 

baan  a ls o f ‘ ie  lam  w as. W aarb ij aan g e te ken d  

m o e t w o rd e n  d a t w e  b ij de  lunch  van  i z  u u r al 

o p  een  fle s  p rim a  M o e sse lw ijn  w erd e n  g e tra k ­

te e rd .

Oh jee, iedereen k ijk t. Rustig b lijven Jl.

[ Gewoon rus tig  a chte ru it r i j d e n j ^ B

PORSCHE-PRflflT

/

EA nog vo lop  in de race voor het 'P im p my 

S creenshot'-kam pioenschap.

|E BEST DOEN
De d erde  m ode  d ie  w e  te  z ien  k regen b e tro f 

‘g ew o o n ’ h e t racen te g e n  een s tu k  o f  zes 

CPU’s. Het vo e ld e  v e rtro u w d  aan, m e t d ie  a an ­

te ke n in g  d a t de  A l van  de  o p p o n e n te n  w a t 

scherpe r leek  en je  m eer kans had om  de 

boch t u it te  v lie g e n . O fte w e l, o o k  h ie r w as de 

ac tie  p it t ig e r  g em a a k t, had je  m eer ‘ le f ’ nod ig  

om  op de lim ie t te  rijd e n .

O o it w as NfS één van de p it t ig s te  en m eest 

u itd a g e n d e  racegam es, toen  d r if te  de  serie  

s teeds m eer ric h tin g  rem loze  a rcade -ac tie . 

Carbon g r ijp t te ru g  o p  de  u itd a g in g  van  de 

eers te  de le n , je  m o e t w ee r je  écht je  best 

d oe n  om  je ts  te  p res te ren . Dat l ijk t  m e een 

g oede  zaak.

Bij een bezoek aan een circuit hoort natuurlijk 

een rondje rijden. Je gaat immers ook niet naar 
de dierentuin om er alleen een kopje koffie te 

drinken. In mijn geval waren het zelfs drie rond­

jes. Omdat ik als eerste mocht instappen, 
moesten de bandjes namelijk nog even 'rus tig ' 
worden opgewarmd. Rustig ja. Voor ik het w ist 

had Herr Fahrer de Porsche GTz mit einem not- 

fahrt door een paar bochten gewrongen. En 
alsof het niks was, begon der Knabe nog even 

gemutlich een gesprekje met me. ‘Ob ich von 

Electronic Arts war. Die machen ja superspiele.’ 

Ik antwoordde zo relaxed als mijn situatie het 

toeliet dat dit niet het geval was en dat ik een 

reporter was van 'Kraft Unlim itiert'. Waarop het 

gesprek genadeloos stil viel.

PORSCHE DOET NIET RflN 
KROKEHEN
Tja, je heet Porsche o f niet. En dan kun je bij de 
lunch niet aankomen met een kroketje op een 

sneetje wit. Ik ben nog steeds bezig te ontcijfe­
ren wat de Duitsers mij naar binnen hebben 

laten werken, maar het was smakelijk. Enkel de 

combinatie twee glazen w itte  wijn en drie rond­
jes in een Porsche op het circuit viel niet hele­

maal in goede aarde.



W D I
Een maandlang meedogenloos moorden als de grol^ 

j  gebekte gangster Tony Montana. Dat kan niet goed 
^ n  voor een mens. lurjen zwaait met zijn vinger en 

X roept dat we onze poephoofden moeten houden, 
maar volgens ons is hij er toch echt een beetje door 
veranderd.

De m a ke rs  van  de v id e o g a m e  

Scarface  w e te n  hoe  h e t w e rk t, SCRRFRCE = 
Ze zien  zo ’n o u d e  k u tf i lm  op  

tv, een  fi lm  van  fu c k in g  

d r ie ë n tw in t ig  ja a r o u d . En ze 

ru ike n  g e ld . Fuck m a n , d e n k t B  _  ' j K  
zo’ n a a rs h o o fd , d a a r h e e ft 

n og  n ie m a n d  een v id e o g a m e  »

van  g e m a a k t. En de  v id e o ­

g am e , m an, d a t is de  coca  van 

h e t m o d e rn e  k a p ita lis m e .

D us dan  m aken  ze een v id e o g a m e  van  d ie  

f ilm , Scarface . En dan  w o rd t d ie  film  n a tu u r ­

l ijk  h e le m a a l g e fu c k t. Ik kan  het w e te n , w an t 

ik  h eb  d ie  l ilm  a l hee l va ak  gez ien . En ik  heb  

d ie  gam e  o o k  al hee l ve r g e sp e e ld  m an.

H e le m aa l va n a f L it lle  H avanna  to l d ie  Z u id- 

A m e rika a n se  e ila n d e n g ro e p  d ie  lu rk in g  

B o liv ia  m oet v o o rs te lle n .

ZUID-AMERIKAANSE
EILANDENGROEPEN
W at th e  fu ck  is d a t te g e n w o o rd ig  tro u w e n s  

m e t d ie  Z u id  A m e rika a n se  e ila n d e n g ro e  '  ^  - 

pen? fa r  ( ry. B o ilin g  P o in t, )ust ( .lu se , ^  
en  nu deze  sh it. D enken  d ie  b le e k b o k  ^  
ken nu  e ch l da l he l d aa r zo g eze llig

i .  ^  ■
is? Hel z ijn  . i l t i jd  b le e k b o k k e n  d ie  B.
van  d i( ' g a n g s le rg a m e s  m .ik e n , ^  

w h a l ’s up  w ith  Ih a l?  l  n w h . i l ’s up  

m et d ie  Zu id  A m e rik a .in s e  e ila n d e n  

g roe p e n?  A n yw .iv , lu r  k Ih a l.  Ik had  hel 

o ve r d ie  gam e.

I l ie y  lu< ked  u p , d a l w .is  h e l e e rs ie  w a l ik 

( l . i r h l .  Ik lie p  m e i lo n y  M o n la n .] o ve r s lr , i , i l

o m  m e nse n  u it Ie  s ch e ld e n , d u w d e  een le k ­

ke re  ch ica  o m v e r en ja t te  een a u lo  v .in  één 

ü l a n d e re  k lo o th o m m e l. Er r ijd e n  co ns ta n t 

van  d ie  k lo o lh o m m e ls  v o o rb ij.  D us ik ja t te  

zo ’n a u lo , van  zo ’n k lo o th o m m e l. G ing  ik o o k  

een  b e e tje  ro n d je s  r ijd e n  d o o r  de  s ta d . a f en 

to e  een s tu k je  o v e r het t ro t to ir  o m  zo ’n 

fu c k in g  v o e tg a n g e r van  z ijn  so k k e n  Ie  beu 

ke n . En w aa ro m ?  G een id e e . Ik d ee d  he l 

g(‘w o o n . En d a l is n a tu u r lijk  lu i k e il up . W ant

WHULDICVMJaUB
■  -  "  ö  . . .
De wercU van Scarface Is niet zo 

die van San Andreas, maar fuck 
' that Hij is groot genoeg, en een stuk 

gevarieetden met veel clubs en win­
kels die je gezellig eens binnen kunt 
'wandelen. Ongeveer op de hellt van 
het verhaal kun je voor het eerst ook 

van virtueel Miami na» zo’n fucking - 
'Zuid-Amerikaanse eHandengroep reizen 

'voor een welkome verandering van omge­
ving.

2 2  P D W E R U N U M IT K D .n l .



! L D  I S  Y D U R S
f ^ K BEn EEn ZRKEnmfln, geer autodief, rssholeiI ^

Zijn uiterlIjk en zijn bewegingen zijn aar­

dig nagebootst, maar zijn stem en u it­
spraken zijn echt fucking overtuigend: 

d it is Tony Montana, geen goedkope im i­

tator. Al zijn uitspraken klinken griezelig 

echt, alsof ze werkelijk zijn ingesproken 

door de Al Pacino van drieëntwintig jaar 

geleden.

•onJENyToci
KkiAppe v o s e t WE uu f 
klOG OP M l»  WASEM 
DURFT TE SCmOTEM.

T o n y M o n ta n a  is  de  la a ts te  p e rso o n  op  deze 

f u c k i r i * ^ n e e t  o m  z o m a a r w a t te  d oe n . Tony

d o e t n ie ts  w a t n ie t n o d ig  is , en w ee t b ij a lle s  

w a t h ij d o e t w a a ro m  h ij d a t d o e t. D at is hoe 

m M Ó e n  a ls  Tony en  ik  in e lk a a r z itte n , assw i- 

p e ^ a t  h a d d e n  d ie  b le e k b o k k e n  d u s  d u id e ­

l i jk  n ie t b e g re p en .

d o o rd a t ik  w a t van een p aa r van d ie  d e a le n ­

de  fu c k h e a d s  had  b e ro o fd  en  v e rm o o rd  w as 

de  G ang H eat o o k  a l a a rd ig  o p g e lo p e n . Die 

e ik e ls  b eg o n n e n  sp o n ta a n  te  s c h ie te n  a ls  ik 

w e e r een s  langs kw a m  om  a lw e e r een n ie u ­

w e  g e ja tte  w ag e n  te  p im p e n . En n a a rm a te  de  

d ru k  van  de  p o lit ie  to e n a m  b eg o n  de  ban k  

een s te e d s  h o g e r p e rce n ta g e  te  v ra ge n  vo o r 

h e t w itw a s s e n  van  m ijn  pege ls .

Toen b e s lo o t ik  m ijn  leven  te  b e te re n . Ik had 

geen  zin om  a fg e ze t te  w o rd e n  d o o r d ie  a ss ­

h o le s , en al h e le m a a l n ie t om  n e e rg e scho te n  

te  w o rd e n  a ls  de  e e rs te  de  bes te  

C o lo m b ia a n se  s tra a th o n d . Ik w as  Tony 

M o n ta n a , ik  w as  de  b es te , en d a t zou  ik  de 

w e re ld  la te n  w e ten .

COLOMBIAANSE STRAATHOND
M a a r w e e t je , to e n  ik  zo een p aa r u u r t je s  aan 

h e t fu c k e n  w as , b eg o n  ik  w a t b e te r  te  b e g r ij­

pen  w a a r d ie  gam e  n a a rto e  w ild e . De Heat 

van  de  p o lit ie  w as  b e h o o r li jk  g e s te g e n , en

ZAKENMAN
Eerst b e ta a ld e  ik  d ie  fu c k in g  gangs en p ik- 

ke n z u ig e n d e  p igs  om  de  H eat te ru g  te  b re n ­

gen to t n u l. Toen g in g  ik  w a t k le in e  k lu s je s  

d o e n . In o p d ra c h t van  de  g ro te  jo n g e ns . 

Iem and  o m le g g e n , ie m a n d s  g e ld  o p h a le n , 

lo w  key  d in g e tje s . Toen ik  w a t b e te r in de

s lap p e  w as  kw am  te  z itte n  ko ch t ■ , ' • j 

ik  een p aa r v e tte  b akke n  en een 'I 
b o o t en nam  ik  een  ch a u ffe u r in 

d ie n s t d ie  m ijn  w ag e n s  ove ra l v o o r m e neer 

kon  ze tte n . W ant ik  ben een za ken m a n , geen 

a u to d ie f, a ssh o le . Toen ik  o o k  w a t a u to m a t i­

sche  w a p e n s  en een sh o tg u n  had a a n g e ­

sch a ft, w as het t i jd  v o o r het e ch te  w e rk .

Ik b e ld e  Felix, o f  h ij n ie t iem a n d  ke nd e  d ie  

m e een w a t g ro te re  la d in g  yeyo  kon  b e z o r­

gen . Ik v e rh a n d e ld e  d ie  s h it en ko ch t een 

p aa r p a n d je s  in L ittle  H avana. D aar w are n  de 

p la a ts e lijk e  gan g s  n ie t zo b li j m ee, m a ar d ie  

za ak je s  z ijn  nu o o k  g e re g e ld . D ie s h ith e a d s  

w e te n  nu d a t ze n ie t zo m aa r e rgens kunn e n  

b in n e n va lle n  a ls  het bo rd  M o n ta n a  

B us inesses  boven  de d e u r h an g t. En al sne l 

g in g  he t b e rich t o ve r de  s tra te n : Tony is 

te ru g , en h ij laa t n ie t m e t z ich  fu cke n . Nu n ie t 

en  n o o it n ie t.

a -roa ch e  van een C| u it San A ndreas. En dus  

is h e t g oe d  d a t de  gam e  d a t s o o rt o n d o o r ­

d a c h t sch ie tg ra a g  s tra a tp u n k a c h tig  onz in g e - 

d rag  a fs tra ft . De fe e d b a ck  op  s tra a t d w in g t je 

o m  g a n g s te r te  z ijn  op  een e e r lijk e  m anie r, 

en d a t is hoe  h e t h o o rt, je  m ag  bes t een s  een 

k le in e  jon g e n  fu cke n , m aar dan  m o e t je  n ie t 

te  be ro e rd  z ijn  om  de  co n se q u e n tie s  te  s l ik ­

ken. En a ls  je  m e t de  g ro te  jo n g e n s  gaa t 

fu cke n , dan  m o e t je  het goed  d oe n  en e rv o o r 

zo rgen  d a t e r n ie m a nd  o n ts n a p t, w a n t dan  

w ee t je  d a t zo 'n  w ra a k z u c h tig e  k lo o tz a k  er 

a lle s  aan za l gaan  d oe n  om  je h o o fd  eens 

s te v ig  in je  aa rs  te  ram m en . Zoa ls  j ij d a t o o k  

zou d oe n . N ie ts  p e rs o o n lijk s , b u s in e ss  is 

b u s in e ss . Fuckhead. B

EERLIIKE MANIER
Tony is n ie t zo 'n  lu lle t je  a ls  d ie  w a n n a b e  

g a n g s te rs  van  te g e n w o o rd ig , zo a ls  d ie  cock-
VERW ACHTINB

De jub tleum a flevo ring  van W ie lk lem  8i

Haal de stront u it je oren en luister: deze game 

is beter dan al die andere neppe shit op de 

markt. Als je eens een w ilt weten hoe het leven 
van een échte gangster eruit ziet, dan moet je 

fucking Scarface spelen.

f - - - .  ’

■ Sfeer u it de film is goed overgezet, 

i  Overtuigende balans tussen geweld en ban­
s ' del.

A ltijd wel Iets leuk om te doen o f te I 
Nog best wat bugs en onduide- 

’ I^ke dingen in de versie die ik - - l  
speelde ■

PLAYSTATION 2 /  XBOX /  PC 

RADICAL/VIVENDI 
1 SPELER

OKTOBER /  NOVEMBER o6 ^
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Een game waarin je als 
een dolle stier in een 
porseleinwinkel tekeer 
kunt gaan om letterlijk 
alles en iedereen te slo­
pen... dat leek ons wel 
wat voor Boris.
De ka ns  is aan w e z ig  d a t je  n o g  n o o it van 

D ave jo n e s  h e b t g e h o o rd . Toch v re e m d , a a n ­

gezien  d e  b esch e ide n  S ch o t w o rd t gez ien  a ls  

een  van  d e  m e es t in v lo e d r ijk e  d e v e lo p e rs  te r  

w e re ld . Z ijn  ide e ë n  s ta a n  d o o rg a a n s  n ie t 

a lle e n  g a ra n t v o o r  n ie u w e  te c h n o lo g is c h e  

o n tw ik k e lin g e n  m a a r o o k  v o o r v is io n a ire  

n ie u w e  g a m e p la y -p rin c ip e s  en  e x tre em  su c ­

ce svo lle  fra n ch ise s .

jo n e s  w a s  d e  e e rs te  d e v e lo p e r d ie  gen o e g  

v e rd ie n d e  o m  een Ferrari te  ko p e n , en  d a t 

w a s  n o g  v o o rd a t h ij d e  GTA se rie  b e d a ch t, 

jo n e s  w a s  v e ra n tw o o rd e lijk  v o o r  Lem m ings 

en B loo d  M o n e y  en  v e rk o c h t de  fra n ch ise s  

om  van  d e  o p b re n g s te n  D M A  D es ign  o p  te  

r ich te n .

Deze S ch o tse  s tu d io  b eg o n  v r ijw e l d ire c t te  

w e rk e n  aan G rand T h e ft A u to , een se rie  d ie  

v a n d a a g  d e  d a g  m e e r g e ld  h e e ft o p g e b ra c h t 

d an  w e lk e  a n d e re  g a m e fra n ch ise  ook . 

jo n e s  h e e ft D M A D esign al w e e r een p a a r ja a r 

g e le d en  v e rk o c h t om  d ire c t w e e r een n ie u w e  

s tu d io  op  te  s ta r te n : Real T im e W o rlds .

SANDBOX
C rackd o w n  is h e t n ie u w s te  p ro je c t va n  Dave 

jo n e s . Met is w e e r een  fre e  ro a m in g  g am e , 

m a ar to c h  is  h e t in  ve e l o p z ic h te n  a n d e rs  dan 

de  G rand T h e ft A u to -g a m e s . H e t te a m  van 

jo n e s  b e s ta a t v o o r  een  g ro o t d e e l u it  ex-GTA 

o n tw ik k e la a rs , en  ze h eb b e n  ve e l g e le e rd .

In de  e e rs te  p la a ts  z ijn  ze d o o rd ro n g e n  van  

h e t fe it  d a t free  ro a m in g  o f  s a n d b o x  gam e s  

de  to e k o m s t z ijn . D a a rn a a s t w o rd t  o n lin e  

g a m e p la y  s te e d s  b e la n g r ijk e r  en  o o k  d a t 

a sp e c t w il  h e t te a m  van  jo n e s  o p t im a a l 

b e n u tte n .

H et re s u lta a t is  in d ru k w e k k e n d . C rackd o w n  

is een free  ro a m in g  s p e l d a t z ich  a fs p e e lt in 

een  fu tu r is t is c h e  w e re ld . Een w e re ld  d ie  in 

ve e l o p z ic h te n  l i jk t  o p  een  w e re ld  w a a rin  

te v e e l GTA is  g esp e e ld .

P acific  C ity  w o rd t g e p la a g d  d o o r  een  d r ie ta l 

b e n d e s  d ie  d e  s ta d  o n v e ilig  m a ken . D a a rb ij 

ko m en  ze va a k  h a rd  in  b o ts in g  m e t The 

Agency, een  g e h e im e  p o lit ie o rg a n is a tie  d ie  is 

g e h u is v e s t in  een  e n o rm e  w o lk e n k ra b b e r  in 

h e t m id d e n  van  de  s ta d . V o o r The A g en cy  

w e rk e n  g e m u te e rd e  a g e n te n  m e t s u p e r ­

k ra c h te n  d ie  a ls  o p d ra c h t k r ijg e n  o m  d e  b e n ­

d e le d e n  te  l iq u id e re n .

BOVENNATUURUIK
H et s p re e k t v o o r  z ich  d a t j i j  a ls  s p e le r in  de 

sch o e n e n  van  zo 'n  g e m u te e rd e  s u p e ra g e n t 

m o e t s ta p p e n  om  v e rv o lg e n s  o p t im a a l

aUN LIM ITED



Zoek de tweeling.
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g e b ru ik  te  m a ken  van  je  b o v e n n a tu u r lijk e  ^  

k ra ch ten .

De a g e n t w a a rm e e  je  s p e e lt kan  z ich  s p e c ia li­

se ren  in  een a a n ta l e ig e n sch a p p e n , w a a ro n ­

d e r  re nnen  &  s p rin g e n , sch ie te n , a u to r ijd e n  

en  k ra ch t.

V o o ra l h e t rennen  en s p rin g e n  is h an d ig . 

O m d a t de s ta d  n ie t a lle en  e rg  g ro o t is m aar 

o o k  e rg  h oo g , zu l je m e rken  d a t h e t le u k  is 

o m  zo h o o g  m o g e lijk  op  een w o lk e n k ra b b e r 

te  sp rin g e n . B o ven d ien  z ie t h e t e r fa n ta s tis ch  

u it  a ls  je  o p  een  p aa r h o n d e rd  m e te r h o o g te  

van  de  ene  w o lk e n k ra b b e r naar d e  a n d e re  

s p rin g t. S p id e rm a n  is e r n iks  b ij.

ACHIEVEMENTS
jo n e s  en z ijn  te a m  h eb b e n  g oe d  gekeken  

naar de  m a n ie r w a a ro p  GTA gesp e e ld  w e rd  en 

ze kw am e n  to t  d e  co n c lu s ie  d a t de  m eeste  

g am e rs  v o o ra l ve e l t i jd  k w ijt  w aren  aan he t 

tra in e n  in  d e  gym , h e t ze tte n  van ta tto o ’s, he t 

d o e llo o s  ro n d lo p e n  en kn a lle n  en h e t u itv o e ­

ren van  s tu n ts  m e t a u to ’s. W e in ig  t i jd  w erd  

b es te e d  aan h e t d o o r lo p e n  van  he t ve rha a l 

en h e t spe len  van  de  m iss ies . S te rke r nog. 

S om m ig e  g am e rs  w is te n  b li jk b a a r  n ie t eens 

d a t e r m iss ies  w are n  in  GTA.

D at d u id t e r v o lg e n s  )o ne s  op  d a t de  sp e le r 

e ig e n lijk  h e le m aa l n ie t g e ïn te resse e rd  is in 

een ve rh a a llijn  en m iss ie s , m a a r g e w o o n  e lke  

d a g  een  u u rt je  p le z ie r w il h eb b e n  in  een free 

ro a m in g  o m g e v in g  w a a rb ij a lle s  kan en a lle s  

m ag. V a nd a a r o o k  d a t C rackdow n  p ro b e e rt de 

sp e le r zo ve e l m o g e lijk  u itd a g in g e n  te  geven 

zo n d e r d a t d ie  o n d e rd e e l z ijn  van  h e t ve rha a l. 

Zo kun  je  p ro b e re n  zo ve r m o g e lijk  te  s p r in ­

gen m e t je  a u to , zo ve e l m o g e lijk  v o e tg a n g e rs  

aan te  r ijd e n , van  zo ve r m o g e lijk  iem a n d  neer 

te  kn a llen  en zo h o o g  m o g e lijk  in een g e b o u w  

te  k lim m e n . K o rto m  je  k u n t h e t zo gek  n ie t 

bed e n ken  o f e r is w e l een  a ch ie ve m e n t aan 

g e k o p p e ld  d ie  v ia  X b ox  L ive ve rd ie n d  kan 

w o rd e n .

ILLUSIE VAN VRIJHEID
H et is een in te re s s a n t co n c e p t m a ar ik  ben 

het n ie t overa l m ee eens. De zo ge naam de  

v r ijh e id  d ie  je  k r ijg t  vo o rg e s c h o te ld  in GTA en 

een b oe l and e re  free  ro a m in g  gam es is

m E T w n o ’(S
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P R E V IE W
FREE RORmiNG mmORPG
Natuurlijk is het hele sandbox-genre nog nieuw en is de beste aan­
pak nog onderwerp van discussie, lones zijn standpunt is extreem 

en misschien nog wel het meest geschikt voor een online-wereld 

waarin je met honderden o f misschien wel duizenden spelers tege­
lijkertijd  een free roaming-avontuur beleeft.

Niet geheel toevallig is het andere project van Real Time Worlds 

een free roaming MMORPG genaamd APB. Die game zal zich 
afspelen in een San Andreas-achtige wereld.

Misschien dat Crackdown een opstapje is naar APB of misschien is 

Crackdown wel de singleplayer-versie van APB.

: Het is weer eens wat anders t  

dan een bekeuring.

f  ** ■ -

Elke zomer gebeuren er weer talloze ongelukken 

door incorrect gebruik van campinggasflessen.

n a tu u r lijk  s le ch ts  een illu s ie . In h e t beg in  is 

h e t fa n ta s tis c h  en  na een p aa r dagen  heb  je 

a lle s  gez ien  en is de  v e rh a a llijn  de  en ige  

m o g e lijk h e id  om  n og  ie ts  a n d e rs  u it  h e t spe l 

te  ha le n . Dan w il je  n ie t v e r hoeven  te  zoe ­

ken.

S te rk e r nog , ik  ben g ro o t v o o rs ta n d e r van 

een s ys te e m  zo a ls  d a t z it in  S a in t’s Row, 

w a a rb ij je  een k a a rt h e b t w a a ro p  a lt ijd  te n ­

m in s te  25 d in g e n  s ta a n  d ie  je  k u n t d oe n . 

U ite in d e lijk  is  h e t n a m e lijk  to c h  le u k e r om  

een o p e n  w e re ld  te  v e rk e n n e n  aan de  hand  

van  o p d ra c h te n  dan  o m  e r g e w o o n  een b e e t­

je  in  ro nd  te  d w a le n . S

Niet iedereen is blij met een 

zwarte piet op zijn dak.

Hoe je het ook wendt o f keert, de wereld van 
Crackdown is er één waar je graag in opgaat en 

die uitermate geschikt is voor meer dan één 

game. Misschien dat daar wel de echte kracht 

lig t van Crackdown en het team van Dave jones.

J ^ s o lu u t  gevoel van vrijheid 

f  zit een visie achter deze , .  ̂
'g am e  f m <

O T eve e l vrijheid kan leiden tot 

willekeur

XBOX 360 

Real Time W orlds /  M icrosoft 

' 1 - 2  SPELERS 
OKTOBER 2006

KINGPINS
De wereld van Crackdown nodigt uit om te spelen, maar er moet ook gewerkt worden, en dat betekent dat 

je op zoek moet gaan naar een manier om elk van de leiders van de drie bendes uit te schakelen. Dat is 

makkelijker gezegd dan gedaan want de beveiliging van deze zogenaamde kingpins is echt absurd heavy. 

Daarom is het de bedoeling dat je eerst de generaals van deze criminelen weet uit te schakelen. Deze 

generaals hebben speciale eigenschappen die er samen voor zorgen dat de beveiliging van de grote baas 

nagenoeg waterdicht is.
De één zorgt voor een groot leger en nieuwe rekruten. De ander zorgt voor de wapens. Weer een ander 

zorgt voor auto's
Schakel er eentje uit en de gevolgen zijn direct merkbaar. Er Is minder security en de baas afknalten wordt 

makkelijker. Er zijn drie kingpins met elk vier generaals. Die zijn natuurlijk ook goed beveiligd, maar uitein- 

deiijk is het niet al te m oeilijk om de game u it te spelen, helemaal niet als je character goed kan schieten 
en hoog kan springen.

P D W E R U N U M IT E D .n l  2 S
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POWER UNLIMITED 
PLUS 2  X GRATIS

VIB BARD

ürREGHT

^ EX C LU S IE F  V O O R  ALLE A B O N N E E S !

' f  ’ '
' v < w w w . p o w e r u n l i m i t e d . n l / v i g c a r d

K ijk  o p

w w w .p o w e r u n l im ite d .n l /v ig c a r d

-   --------------------------------------------- ------------------------------------------------------------------------------------. . ^

VOOR DE BAMEPLAY 2 0 0 ^  !
V V D D R  M A A R  

X ^ €  3 9 , B D !

2̂, 25.26 ̂fOV£mBFr 
IN ,D£ JflnPD̂pc "
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E U R O 'S

g a m

P E R -

Ben je abonnee van Power 
Unlimited, dan ben je in bezit 
van deze exclusieve VIG card.  ̂
VIG staat voor Very Important 
Gamer, wat je als abo van PU 
natuurlijk automatisch bent.
Tof hè, maar wat heb je er 
eigenlijk aan?

UHUUl
maDXnnn um ,,

11) r o i ü E R U i i u w f ï ® - * ' * - ^
■,flBOnn£B£IV

É l l l l i ^ V U L  DE KAART

KORTING
G am en is le u k  m aar 

ze ke r n ie t g o e d k o o p . 

D aa rom  h eb b e n  w e  v o o r 

h e t lo p e n d e  ja a r s u p e r­

v e tte  k o rt in g e n  v o o r je 

w e te n  te  re ge len . M e t 

deze VIG ca rd  k r ijg  je 

n a m e lijk  b ij a lle  Free 

R ecord S h o p  f i l ia le n  in 

N e d e rla n d :

I X per maand €7 ,50  

korting op een game 

naar keuze (vanaf 

€ 4 7 ,9 9 ) en let ook (± 1

X per

kwartaal) op de specia­

le actie voor een extra 

vette korting op hard­

w are / accessoire(s).

H et m a a k t d u s  n ie t u it 

op  w e lk  sys te e m  je  je

sp e lle n  s p e e lt w a n t de 

k o rt in g e n  g e ld e n  v o o r 

a lle  gam e s  o p  a lle  p la t ­

fo rm e n .

K oop je  p e r ja a r v ie r  

gam es m e t je  VIG card , 

dan  heb  je  je  a b o n n e ­

m e n t e r a l u it!

En n a tu u r l i jk  gaan  w e 

k ijk e n  o f  w e  n o g  m eer 

leu ke  d in g e n  m e t deze 

PU -pas ku nn e n  d oe n , 

check  s te e d s  de  PU o f 

w w w .p o w e ru n lim ite d .n l 

v o o r  de  a c ties .

De P ow er U n lim ite d  VIG 

ca rd  is h ee l 2 0 0 6  g e ld ig . 

Ben je  n og  geen  a b o n ­

nee, m e ld  je  dan  sne l 

aan w a n t o o k  a lle  n ie u ­

w e  a b o n n e e s  k r ijg e n  de  

pas th u is g e s tu u rd !

* De pas is niet geldig in combinatie met andere acties aanbiedingen

□ F  BEL
^ g l ^ ^ ^ ’ p b w e r u h l i m i t e d . b e / a b o n n e r e n b e l g i e

□8 D D - 5 5 B B B 2 2
7 DAGEN PER WEEK VAN 0 9 .0 0 -2 1 .0 0  UUR

P D W E R U N L IM IT E D .N l. 2 7

http://www.powerunlimited.nl/vigcard
http://www.powerunlimited.nl/vigcard
http://www.powerunlimited.nl
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YOU RETURN TO TOKYO AFTER SERVING 
TEN YEARS FOR A CRIME YOU D ID N 'T  C O M M IT

YOUR CIIIEDEIOOD FRIEND IS MISSING.

YOUR CEOSEST AEEY HAS 
BECOME YOUR GREATEST ENEMY.
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In Anno 1701 kun je nu ook je eigen Versailles nabouwen. Dat sprak onze
Francofiel jan wel aan, dus vol overtuiging dook hij in h^t derde deel van
de Anno-reeks. ' f e .

De A n n o -s e rie  w a s  n ie t h e t m e e s t sexy  m e is ­

je  u it  d e  k la s , m a a r a ls  je  een  t i jd je  m e t h aa r 

d o o rb ra c h t, w a a rd e e rd e  je  h a a r d ie p g a n g  en  

u itg e b re id e  k e n n is  van  za ken .

M e t A n n o  1602  en A n n o  1503  le g d e  U itg e v e r 

S u n flo w e rs  de  b a s is  v o o r  een  s u cce svo lle  

se rie . V o o r d e  d e rd e  t i te l  o p  r ij m a a r w ild e  

m en  v o o ra l q u a  g ra p h ic s  w a t m e e r b ie d e n . 

En d a t is  g e lu k t.

De d ie p g a n g  en v e e lz ijd ig h e id  z ijn  g e b le ve n , 

m a a r A n n o  1701 is nu  v o o r  h e t e e rs t o o k  n og  

een s  v o o rz ie n  van  een  se xy  u ite r l i jk .

BI|NA SEXY
O ké , m is s c h ie n  o v e rd r i jf  ik  een  t ik k e lt je ,  

m a a r fe it  b l i j f t  d a t deze  E m pire  B u ild e r e r 

w a a n z in n ig  g oe d  u itz ie t.

H e t sp e l is  o v e rd a d ig  a ls  D isn e y la n d  o p  een 

zo n n ig e  d a g , m e t ve e l fr is se  k le u re n  en leu ke  

d e ta ils .

A ls  je  een t i jd je  m e t A n n o  1701 aan  h e t s to e i­

en  b e n t en je  a l een  b e h o o r li jk e  s ta d  h e b t 

g e b o u w d , b u ite le n  de  ve le  k le in e  a n im a tie s

4 ,4  miUOEN 
EXEmPLflRCN
Er w ordt door het niet K -gam ende deel van de 

redactie wat lacherig gedaan over de Anno- 

serie ('dat is toch die game met die miniatuur- 
bootjes en die poppetjes en die huisjes enzo?'), 
maar de eerste twee games hebben bij elkaar 

,  4,4 miljoen exemplaren verkocht. Dat je het 
even weet.

en g ra fis ch e  d e ta ils  o v e r e lk a a r heen . Later, 

v e e l la te r  ze lfs , ku n  je  een  p ra c h tig  p a le is  

n e e rz e tte n  c o m p le e t m e t tu in e n , s p u ite n d e  

fo n te in e n  en g ie c h e le n d e  h o fd a m e s . 

V e rs a ille s  is  e r n ie ts  b ij.

M a a r o o k  o p  o p e n  zee is  h e t g e n ie te n . H et 

w a te r  g lin s te r t  a ls  een  ve rs g e s le p e n  d ia m a n t 

en d e in t o o k  n o g  een s  o p  en  neer. Een d o lf i jn  

z w e m t v ro li jk  n a a s t je  d r ie m a s te r  te rw ij l  je  o p  

z o e k  b e n t n aa r een n ie u w  e ila n d  o m  te  v e r­

k e n n e n . En a ls  je  g oe d  k i jk t ,  z ie  je  ze lfs  een 

w a lv is  d o o r  h e t w a te r  g li jd e n . M o o i hoor. 

B ijn a  sexy.

SHINY HAPPY PEOPLE
De v is u e le  d e ta ils  h e b b e n  n ie t a lle en  

een sn o e p g o e d -v o o r-d e -o g e n  fu n c ­

t ie , ze h e lp e n  o o k  de  sp e le r  z ijn  

v o lk  te  b e g r ijp e n , jo u w  b e le id  z ie  

je  n a m e lijk  te ru g  in  d e  gam e .

H e f je  n ie t te  ve e l b e la s tin g , 

ko m  je  te g e m o e t aan  de  m eeste  

w e n se n , is  e r  g e n o e g  leve n d ig e  

h a n d e l, e te n  en  h u is ­

v e s tin g  dan ... z ijn  je  

in w o n e rs  te v re d e n . D it 

z ie  je  te ru g  in h e t s ta n d ­

b e e ld  o p  h e t s ta d s p le in  d a t g lim m e n d  en f ie r  

o v e re in d  s ta a t. In w o n e rs  v ie re n  fe e s t, m u z i­

k a n te n  sp e le n  o p  s tra a t, h e t c ircu s  t re k t naar 

de  s ta d  en k in d e re n  sp e le n  o p  s tra a t.

M a a k  je  e r  een z o o it je  va n , h e f je  to re n h o g e  

b e ta s tin g e n  en m a a l je  to ta a l n ie t o m  de 

w e n se n  van  je  in w o n e rs  d an  za l h e t te g e n ­

o v e rg e s te ld e  g e b e u re n . De s fe e r w o rd t g r im ­

m ige r, b e w o n e rs  gaan  m e t e lk a a r o p  de  

v u is t ,  d e m o n s tra tie s  en re lle n  o n ts ta a n , h u i­

zen  w o rd e n  in  b ran d  g e s to k e n , b ed e laa rs  

s tru in e n  de  s tra te n  a f en  h e t s ta n d b e e ld  -  

s y m b o o l v o o r  je  m a c h t -  s ta a t e r v ie s  en 

s c h e e f b ij, o m rin g d  d o o r  v lie g e n .

H e t is een  a an g e na a m  a lte rn a t ie f  v o o r  de 

b e k e n d e  ta b e lle n  en  s c h e rm te k s te n  v o l saa ie  

c ijfe rs . M e e r se xy  dus .

BETER
V o o r de  re s t is  de  g a m e p la y  

v e r tro u w d , z ij h e t een  s tu k  v lo e i­

e n d e r en to e g a n k e lijk e r  d an  de 

vo o rg a n g e rs . O ok w e rk t d ip lo ­

m a tie  b e te r  dan  o o it  d o o r  de  

in b re n g  van  ca rto o n -a c h tig e  

f ig u re n , w a a rb ij je  le t te r li jk  

aan h un  h o o fd e n  k u n t z ien  

hoe  de  o n d e r lin g e  v e rh o u ­

d in g e n  liggen .

Leuke in n o v a tie v e  e le ­

m e n te n  d ie  d e  A nno - 

se rie  o p n ie u w  o p  de  

k a a rt z e tte n . Q

I M I 55C H I E M  W A 5  U E T  T O C U  |  
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VERWACHTING

RHNO UIIE?
Eerst kwam Anno 

1602, toen Anno 

1503 en nu Anno 

1701. What's up met 

die jaarcijfers? Er is 
ooit besloten (door 

de leaddesigner) dat 

de totale som van 
alle cijfers 18 moest 

bedragen. Een even­

tueel volgend deel 
zal dus 1404 o f 1800 

kunnen heten.

Het is natuurlijk een groot cliché maar Anno 

1701 wordt met een aan zekerheid grenzende 

waarschijnlijkheid de beste uit de serie... in 

Sr geval het meest sexy deel!

Hshet concept je aanspreekt kun je elnde- 
Wijven spelen, 

chtige beelden en subtiele 

humor.
i moet behoorlijk aan de slag 

om een beetje een lekker lopen^

de stad u it de grond te stampen.
lIANr
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Jan schiet nog dagelijks zijn guns leeg op één van 
de vele Battlefield 2-servers. Hij was dan ook verrukt 
toen hij werd uitgenodigd op het kantoor van EA San 
Francisco om opvolger BF 2142 eens te proberen.



NABIJE TOEKOMST
U itsp re ke n  van h e t ja a r ta l 2142 ro e p t b e e l­

d en  o p  van  S ta r Trek. ru im te s c h e p e n  en PC's 

d ie  n o o it m e er c rashen . O nzin  n a tu u r lijk , 

w a n t d a t is a lle m a a l g e d ro o m d e  sc ie n ce ­

fic t io n .

D aarom  h e e ft DICE b e w u s t v o o r een s e ttin g  

geko ze n  d ie  n ie t te  ve r van BF 2 a flig t. Geen 

g roe n e  en p aa rse  la se rs tra le n  d u s  o f v re e m d ­

s o o rt ig e  v o e r tu ig e n . A lle  ta n k s , lu c h tv o e r tu i­

gen en a n d e re  m o to rg e d re v e n  a p p a ra tu u r op  

w ie le n  lijk e n  o p  o o r lo g s tu ig  van nu, m aar 

dan  m e t ie ts  m e e r p a n s te r  en ie ts  m e er h ig h ­

tech .

Zo k u n n e n  s o m m ig e  v o e r tu ig e n  z ich z e lf c loa- 

ken  en is de  W a lke r é én  van  de  b e la n g rijk s te

In 21A2 gaat iedereen m et ^  

zo 'n  d ing  de avondsp its  In.

te a m -v e h ic le s  in h e t ve ld  .

Ik ben  h e le m a a l d o l g e w o rd e n  o p  de 

W a lke rs ! G e b ru ik  ik  in BF v o e r tu ig e n  m e e s t­

a l p u u r  o m  van  A n aa r B te  g aa n , nu za a id e  

ik  d o o d  en v e rd e r f  o p  h e t g r im m ig e  s la g ­

v e ld . D it s la g v e ld  zag  e r o v e r ig e n s  w e l een 

s tu k je  k a le r  en  g ra u w e r u it d an  in de  v o o r ­

gan g e r. M a a r ja , e r is  o n d e r tu s s e n  d an  o o k  

een  n ie u w e  i js t i jd  a a n g e b ro k e n .

VIER KLASSEN
BF 2142 v o e lt  en  s p e e lt v e r tro u w d , a l z ijn  e r 

to c h  w e l d e  n o d ig e  v e ra n d e r in g e n . Zo k u n ­

nen  s o m m ig e  sp e le rs  g e b ru ik  m a k e n  van  

d ro n e s . D it z ijn  zw e v e n d e  ro b o ts  d ie  a u to ­

m a tis c h  o p  v ija n d e n  s c h ie te n . Erg h a n d ig  

m o e t ik  ze gg e n , a l h o u d e n  deze  z ie llo z e  

s id e k ic k s  h e t te g e n  m e n s e lijk  v u u r  n ie t a l te  

la n g  v o l.

O p v a lle n d e r is h e t te ru g b re n g e n  van  h e t 

a a n ta l k la s s e n . G een  7 (BF 2 ) ,  g ee n  5 (BF 

1942) m a a r 4 k la sse n  deze  keer. DICE’S u i t ­

leg  is d a t s o m m ig e  k la sse n  in d e  h u id ig e  BF 

g am e s  m in d e r  g e b ru ik t  w e rd e n  en d a t de 

v ie r  k la s s e n  u it  2142 h e t b e s te  van  de 

b e k e n d e  k la sse n  co m b in e re n  

V o o r lo p ig e  fa v o r ie t b ij d e  jo u rn a lis te n  w as  

de A s s a u lt-k la s s e . D it is  een  a llro u n d -s o l-  

d a a t d ie  b o v e n d ie n  m e d is c h e  h u lp  kan  v e r ­

sch a ffe n  aan  te a m le d e n . Ie ts  w a t ons  jo u r -

LUCKV ER
Alsof EA het heeft geroken, zijn zowel Unreal 
Tournament 2007 als Enemy Territory: Quake / 
Wars uitgesteld to t het eerste kwartaal van het 

jaar des Herens 2007. Dat betekent dat BF 2142 
deze herfst vrij spel heeft, en dat is op zijn 
zachtst gezegd een mazzeltje voor uitgever EA. 

Vooral Enemy Territory wordt gezien als een 

zeer geduchte concurrent voor Battlefield. 

Hopelijk leunen de makers van BF 2142 niet als­

nog gemakzuchtig achterover, maar zet men 

alles op alles om een patch-vrije BF game klaar 
te stomen. In ieder geval eentje d ie vanaf day 

one normaal draait op de meeste systemen. Dat 

zou al heel wat zijn.

1̂ .
^  Sa J  =

• ■ .  «

Blindem annetje  voor gevorderden,  ̂ '

n a lis te n  g o e d  van  pas  kw a m  b ij onze  s tr i jd  

te g e n  d e  o n tw ik k e la a rs  in  Z w e de n , d ie  w e  

o v e r ig e n s  n ip t in o n s  v o o rd e e l w is te n  te  

b e s le c h te n . H

; H opelijk  bestaan er tegen d ie t ijd  ook nog gewoon 

baantjes a ls sch ild e r en groentem an.

f . -

HINTS &  VOORUITUlIJZINGEN
Grappig is dat makers vaak al van te voren hun Fans op de 

hoogte brengen van nieuwe projecten. Zo liet ook DICE meer­

dere keren hints vallen over het aankomende BF 2142. In de 

exclusief downloadable Booster Pack BF 2: Amored Fury (die 

6 juni d it jaar verscheen) zaten vernuftige eastereggs ver­

stopt. Zo was er een auto te vinden met als nummerbord de 

cijfers 2142. Opvallender was een enorm billboard met daar­
op een stopwatch met de tijd  21:42 en een gigantische 

atoombomexplosie. Check de maps Operation Harvest en 
Operation Road Rage maar eens.

Ondanks de voorzichtige sclencefiction-aanpak 

van EA & DICE voelt, ruikt, klinkt, oogt en 
speelt, ja, vooral speelt BF 2142 als een echte 

BF game. Geen BF 3, wel de Battlefield waar jij 
en ik zoveel van houden.

'  De keuze om nu eens niet als Amerikanen te 

spelen
De nieuwe wapens en voertuigen die aan- 

I  _  spreken

■ E  De waanzinnige Titan Mode 
P | E  Het spel oogt wat grauw en 'A  

t f r  somber
In grote lijnen gaat DICE toch V  -  .

weer op herhaling ÜD .

DICE/ELECTRONIC ARTS 
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ILLUSTREERT

£  ZRKEn ER lüERKEUJK UOOR STRRRl

Toen Microsoft Boris 

belde met de vraag 

hij interesse had in een 

bezoekje aan de studio|  

van Epic, waar op dit 

ogenblik de laatste 

hand wordt gelegd aan 

Gears of War, moest hij 

precies 1.26 seconde 

nadenken.

I I  U 02»

CLIFFYB
“ Iedereen  in de  s tu d io  is z e n u w a c h tig ”  v e r­

te lt  C liffyB . “ De hype  rond  G ears o f W ar is 

ong e zo nd  g ro o t. B e g rijp  m e n ie t ve rke e rd . 

We ge loven  in h e t sp e l en w e  g e lo ve n  in het 

e in d re s u lta a t, m a ar ik  d e n k  d a t e r m a ar w e i­

n ig  m ensen  z ijn  d ie  e ch t sn a p p e n  w a t v o o r 

s o o rt gam e  G ears o f W ar p rec ies  is .”

C liffyB  o n d e rb re e k t de  to u r  d o o r de  s tu d io  

om  ons  d ire c t aan te  sp reke n .

“ D aarom  h ebben  w e ju l l ie  h ie r u itg e n o d ig d .

Boris p robeert ons d u id e lijk  te maken dat

het t ien  voor d rie  is.

17 N o ve m b er 2 0 0 6  is E m ergence Day. H et is 

de  d ag  d a t de  a arde  o v e rro m p e ld  w o rd t d o o r 

de  Locust H orde . De d a g  d a t G ears o f  W ar in 

de  w in k e ls  za l ve rs c h ijn e n . De d a g  d a t de 

PS3 e ig e n lijk  had  m o e te n  lance ren .

H et is fa sc in e re n d  om  te  z ien  hoe  a l deze 

zaken  sam en ko m e n  o p  deze nu a l le g e n d a r i­

sche  d a tu m .

Ken K a tu ra g i, to p m a n  van  S o ny  b e w e e rt d a t 

N ext-G en g a m in g  b e g in t m e t de k o m s t van 

de  P layS ta tion  3 (in m a a rt 2 00 7 ), te rw ij l  ik  

n a u w e lijk s  sp e e lb a re  P S 3-gam es h eb  gezien 

d ie  h e t p re d ik a a t N ext-G en ve rd ie n e n . 

M ic ro s o ft d a a re n te g e n  k o m t nu  a l m e t een 

gam e  d ie  syn o n ie m  is g e w o rd e n  v o o r  N ext- 

Gen g a m in g , en d a a rm e e  i llu s tre e r t  de  v ide o - 

g a m e -g ig a n t u it  R edm ond  hoe  de  za ken  er 

w e rk e lijk  vo o rs ta a n .

De m e d ia  s ta a t tu sse n  de  tw e e  b u lk e n d e  re u ­

zen in en p ro b e e rt zo  goed  en  zo kw aa d  a ls 

h e t kan de  hype  van  de  fe ite n  te  sch e id e n . 

T e rw ijl P R -m anagers aan de  te le fo o n  hangen , 

m e t v lie g tic k e ts  w a p p e re n  a ls o f h e t z a k d o e k ­

jes z ijn  en de  m e es t sp e c ta c u la ire  c ijfe rs  m a i­

len , v lo o g  ik  n aa r een k le in  s ta d je  in de 

A m e rika a nse  s ta a t N o rth -C a ro lina .

H ie r is de g lo e d n ie u w e  s tu d io  van  Epic 

g e b o u w d . H ie r o n tm o e t ik  C lif f  B lesz insky , de 

g ro te  m an a c h te r G ears o f  War.

w
Om  te  la ten  z ien  d a t G ears o f  W ar geen  s h o o ­

te r  is  in de k la ss ie ke  b e te k e n is  van  h e t 

w o o rd , m a ar e e rd e r een gam e  d ie  d ra a it om  

h e t n ie t g e ra a k t w o rd e n . D at is in onze  gam e 

ve e l b e la n g r ijk e r  dan  a nde re  sp e le rs  a fk n a l­

le n .”

C liffyB , zo a ls  h ij in m id d e ls  d o o r  iede reen  

w o rd t g e n o e m d , n a d a t P e te r M o o re  hem  

tw e e  ja a r g e le d en  o n d e r d ie  naam  in t ro d u ­

ceerde  o p  de  E3, is een gam e  d e s ig n e r d ie  

v a n u it z ijn  g evo e l w e rk t.

H ij s te lt z ijn  te a m  sam en m e t m ensen  d ie  

o o k  a lle m a a l in s ta a t z ijn  o m  b lin d e lin g s  aan 

te  vo e le n  o f  een b e p a a ld e  fe a tu re  w e l o f  n ie t 

w e rk t.

“ Toen w e  n e t m e t de gam e  b eg o n ne n , ben ik 

een ke e r gaan  p a in tb a lle n ,”  le g t C liffyB  u it. 

“ Pas a ls  je  d o o r  de  bossen  k ru ip t en w e e t 

h oe ve e l p ijn  h e t d o e t a ls  je  zo ’ n k le in  ve rfb a l-  

le t je  te g e n  je  ko p  k r ijg t, sn ap  je  d a t h e t geen 

z in  h e e ft om  a ls  een R am bo rond  te  gaan 

rennen , je  m o e t n a d e n ke n , d e k k in g  zoeken  

en n ad e n ken . In d ie  v o lg o rd e ” .

te e m  d o o rh e b b e n , n em en  g e li jk  de  v o o r ­

sp ro n g . Z od ra  de a n d e re n  h e t o o k  o n d e r de 

kn ie  h e b b e n , is h e t de  sa m e n w e rk in g  d ie  de 

d o o rs la g  g ee ft.

Er k u n n e n  tw e e  te a m s  van  e lk  tw e e  sp e le rs  

w o rd e n  g e vo rm d , o f  een g ro o t te a m  van  v ie r

Niet a lle  s tra a tve rlich tin g  kom t de 

ve ilighe id  ten goede, ■ • jJ '

GEEN TRADITIONELE SHOOTER
H et is p rec ie s  d a t g evo e l d a t G ears o f W ar zo 

b ijz o n d e r m a ak t.

G ears o f  W ar l i jk t  in geen  e n ke l o p z ic h t o p  de 

tra d it io n e le  s h o o te r  gam e s  zo a ls  w e  d ie  ke n ­

nen. De gam e  d ra a it h e le m a a l om  h e t d e k ­

k in g  zo eke n , sn e l van  de  ene  s ta p e l z a n d za k ­

ken  naa r de and e re  d u ik e n , h op  o ve r een 

m u u rt je , om  g e lijk  d a a rn a  w e e r in d e k k in g  te  

gaan  a c h te re e n  p ilaa r. i

Pas a ls  je  d e k k in g  h e b t g e zo ch t kun  je  b e g in ­

nen na te  d en ke n  o ve r h e t e v e n tu e e l s c h ie ­

te n  o p  de  v ija n d .

D ie m id d a g  sp e le n  w e  e e rs t een u u r la n g  v ie r  

te g e n  v ie r  o p  tw e e  v e rs c h ille n d e  m u lt ip la y e r  

m aps.

De jo u rn a lis te n  d ie  a ls  e e rs te  h e t cover-sys-

r
Die hebben d u id e lijk  hun

inbu rge ringcu rsus nog n ie t gehad,

sp e le rs , 'd « ^ r  v e rv o lg e n s  w e e r v o o r  m o lt  

Tjbrgen d a t h e t n ie t in de  ru g  a an g e va llen  

w o rd t, j

De a c tie  is sn e l m a a r s ta tis c h . De ve le  s h o o t- 

ö u ts  ^ i jn j in te n s  en w o rd e n  a lt ijd  b e s lis t d o o r 

h e t te a m  d b t de b e s te  b e s lis s in g e n  n e e m t o f 

o ve r de  s te rk s te  w a p e n s  b e sc h ik t.

G ears o f  W ar is een  gam e  d ie  v a n a f h e t 

beg in  “ g o e d ”  a a n v o e lt . A n im a tie s  z ijn  p e rfe c t 

g e tim e d , w a p e n s  z ijn  p rec ie s  g oe d  g e p la a ts t, 

de  b a la n s  is a lt ijd  a a n w e z ig . En d a n ,d ie  

s h o o to u ts . D ie d u iv e ls  h e ftig e  s h o o to u ts . .. 

De in te n s ite it  van  d a t s o o r t m o m e n te n  d o e t 

v re e m d  g en o e g  d e n k e n  aan d ie  van  Pro 

E v o lu tio n  ^o cce r, o o k  zo ’ n g am e  w a a rb ij de  

sp e le r  w in t d ie  op  h e t p u n t je  van  z ijn  s to e l z it 

en z ijn  z ie l en z a lig h e id  d o o r  de  c o n tro lle r  

heen  p ro b e e rt te  p e rsen .

SINGLEPLAYER
M a a r w e  z ijn  e ig e n lijk  g e ko m e n  v o o r  de  s in - 

g le p ia y e r m o de . W a n t w e  m o g e n  nu  e in d e lijk  

de  leve ls  sp e le n  d ie  C liffyB  a l d e m o n s tre e rd e  

o p  de  E3, a ls  e e rs te  jo u rn a lis te n  te r  w e re ld . 

De s p a n n in g  is g ro o t. Een a a n ta l m ense n  van 

Epic is de  k a m e r b in n e n g e k o m e n  om  te  k i j ­

ken  w a t w e  van  h e t sp e l v in d e n , al onze 

o p m e rk in g e n  w o rd e n  g e n o te e rd  en o n d e r lin g  

b esp ro ke n .

De s in g le p la y e r m o d e  d o e t d en ke n  aan  de  

e e rs te  f i lm p je s  d ie  w e  zagen  van  K illzo ne .

RCnVE RELORDIHG
Gears o f War kent iets dat Active Reloading 

heet. Het gaat erom dat als je een wapen her­

laadt, er een klein metertje gaat lopen. D ruk)* 

precies op het juiste moment op de knop dan 

worden de kogels in je gun voorzien van een 

beetje extra damage.
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H et is een b e e tje  d eze lfd e  s t i j l.  De w e re ld  d ie  

k a p o t is na een  b u ite n a a rd s e  a a n va l, b rede  

ru ig e  s o ld a te n  d ie  h e t lo t van  de m e n sh e id  in 

h an d e n  h e b b e n  en d ie  m a ch in eg e w ere n  

g e b ru ik e n  d ie  m in d e r d a m a g e  ve roo rza ke n  

d an  je  zou  d e n ke n .

W e b e g in n e n  in  een  o u d e  g e va n g en is  w a a r 

ie ts  v re e m d s  aan  d e  hand  is.

De Locust va lle n  aan  en ik  zo ek  d e k k in g  a ch ­

te r  een  s te e n . De le ve ls  z ijn  le t te r li jk  b ezaa id  

m e t s te n e n  en d in g e n  o m  a c h te r te  sch u ile n . 

Zod ra  je  in de  b u u r t  b e n t van  ie ts  d a t s o lid e  

g en o e g  is , is  een  d ru k  o p  d ê ^ ro e n e  k n o p  

v o ld o e n d e  o m  e ra c h te r  w e g  te  d u ik e n .

D ruk  de l in k e r  s t ic k  in  een  b e p a a ld e  r ic h t in g  

en een  se rie  sy m b o le n  to o n t  de m o g e lijk e  

v e rv o lg a c t ie s . Een k o p ro l o p z ij,  een  sp ro n g  

o ve r h e t o b je c t w a a ra c h te r  je  s c h u ilt  o f  sn e l 

h e t h o e k je  om  en n aa r vo ren  renn e n .

H et is de  tru c  om  zo vee l m o g e lijk  g e b ru ik  té  

m a ken  van  de  o b je c te n  in een  leve l.

V e rw a ch t d u s  n ie t d a t je  zo m a a r v r i j  rond  

k u n t re nnen  a ls o f je  U nre a l, C o u n te r-S tr ik e  o f 

Q u a ke  s p e e lt. G ears o f W ar is  e ch t een  h ee l

a n d e r s p o rt sp e l. E n ^ la C la a ts te  w il ik  nog  

een  keeir e x tra  b e n a d m U ce n .

N et a ls  ve e l g a m e rs  q k h t  ik z e lf  o o k  d a t 

G ears o f  W ar eert s h o o te r  w as ,

m a a r d a t is  d u s  n i B K u e  g ro e n e  k n o p  op  

je  c o n tro lle r ,s ta a t  s f l | r r a a l  in  d e  h e le  b e s tu ­

rin g  van  h e tS p e ir

je  z u lt  va n  p o j e c t J ^ r  o b je c t m o e te n  ro lle n , 

s p r in g e n «ƒ! r e r t& n  en d a t d oe  je  a lle m a a l 

m e t d ie  k n o p . N a tu u r l ijk  ku n  je  w e l g e w o o n  

ro n d lo p e n , m a a r d a n  zu l je  n ie t v e r ko m e n .

' N ie t in de  s in g le p la y e r en a l h e le m a a l n ie t in 

de  m u lt ip la y e r  m o d e . '

H et is m is s c h ie n  even  w e n n e n  m a a r ^ l o o f  

m ij,  h e t h e le  p r in c ip e  w a a rb ij h e t zo e ke n  van  

d e k k ^ g  n e t zo b e la n g r ijk  is  a ls  h e t i je e rk n a l-  

len  va n  de  v ija n d  is g e w o o n  b r il ja n t,  hoe 

v o o r  d e  h a n d  lig g e n d  h e t o o k  k lin k t.

De m a n ie r  w a a ro p  d it  is  u itg e w e rk t b e n a d e rd  

p e rfe c tie  en  ik  tw ijfe l e r n ie t aan  d a t G ears o f  

W ar d e  g e s c h ie d e n is  in  za l gaan  a ls  d e  n ie u ­

w e  s ta n d a a rd  v o o r  c o n s o le  s h o o te rs .

B r ilja n t! B

W ere ldprim eur: eerste  screenshot van de DS-versie.

Een shooter game is natuurlijk niets zonder I 
vette wapens. Daarom is Gears o f War voorzien I 

. van een gezonde dosis uitgebalanceerd wapen- P 
tuig. pe  meeste wapens hebben twee functies. -  i  

)e kunt ermee schieten en je kunt er mee slaan. 8  
De kruisboog is uiterst interessant Want daar - 

kan je echt hard mee slaan, je kunt er ook haiti 

mee schieten en het is zelfs mogelijk om meer- •

,  dere vijanden die toevallig achter elkaar staan 
met één schot af te maken. Overigens schiet de .

'  kruisboog pijlen met daaraan ekplosieven. Deze i 
ontploffen pas na een paar seconden zodat je  ^  
nog even hulpeloos kunt rondrennen ferw ijl je ' 

heel hard denkt “ g e f ito ffm é !"  voordat je jn  'd
: duizend stukjes ontploft. ^

De standaardlswchine gunrheeft als extra featu-

 ̂ resultaten mogelijk mSnl^t. Nadat je iemand ki , 

multiplayer hebt neergekifatf, ku it je hem trak­

teren opeen execution. Dit kan m efjè laars, 

met een vuurwapen maar na tuurlijkookm ^t de 

kettingzaag. Goor! • ' f
Et zijn gewone granaten en rookgranaten. je  V 

5  kunt ze allebei gooien maar mocht je toevallig j', 
dicht b ijeen vijand in de buurt staan, dan kun I  

je  ;e  op zijn lichaam rammen. Voorat b ij de S 

> rook'granaat levert d it grappige situaties op,
V a n t die is nipt dodelijk, je ziet de vijand rond- 

■ rennen met een flinke rookpluim achter zich 

aan. Zeer vernederend. ■  ’ '
Overigens is het ook mogelijk om gewonde 

teamgenoten diemog niet geëxecuteerd zijn te 

genezen. Het is alleen een kwestie van op tijd  

ter plaatse zijn.

DCSTROVED BEflUTV

H
^  r>-'

■Jl  ^ .

/

MEE, Ik DOE OOK I 
MEE IN H U i  2: 

UUI5DIEREN.

CliffyB: “ Het thema van Gears o f War is 

Destroyed Beauty. Zoals je ziet zien de ruïnes er 
niet bepaald Amerikaans uit, maar lijken het 
eerder Europese historische steden. Prachtige 

middeleeuwse bruggen die in puin zijn gescho­
ten. Het geheel voelt heel erg WWII aan” .

De u itdrukking op zijn gezicht maakt duidelijk 

dat d it voor CliffyB een belangrijk aspect is van 

het spel.
“ Het is geen toeval dat we gekozen hebben 

voor zo’n thema. De wereld gaat kapot. Elke 
dag staan de kranten vol met nieuwe natuur­

rampen en cijfers over vervuiling en diersoorten 

die uitsterven. De laatste tijd  is er bij iedereen 
het ongemakkelijke gevoel ontstaan dat de 

aarde er over een paar jaar wel eens heel 

anders u it zou kunnen zien. Destroyed Beauty 
dus. We proberen dat gevoel in een andere set­

ting te  plaatsen en een nieuw, eigen gezicht te 

geven.”

; \ -

VERWACHTING

Gears o f War wordt een game die het shooter- 
genre op de consoles zal vernieuwen. Ik denk ' 
dat Microsoft zijn handen mag dichtknijpen dat ' 

ze deze geweldige game exclusief voor zichzelf 

hebben. -

+  De opzet en besturing van deze game zijn 

even voor de hand liggend als briljant.
+  De multiplayer is bijna net zo intens als een '

potje Pro Evo Soccer.
+  Gears o f War staat synoniem ( 

voor next-Gen Gaming en 

maakt alle hooggespannen 

verwachtingen waar.

XBOX 360 

EPIC /  MICROSOFT 

1 - 8  SPELERS 
17 NOVEMBER 2006
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V IB E  C IT Y  S T D R IF

Vice City Stories speelt zich een 

aantal jaar voor Vice City af en dit 

gaf Rockster Leeds de gelegenheid 

om het een en ander aan de stad te 
veranderen. Zo zijn bepaalde 

gebouvren nog niet gebouwd en er 

is een groot reuzenrad dat later 

zou worden afgebroken en dus niet 

aanwezig is in de PSz-versie. De 
aanpassingen zijn niet erg opval­

lend en je moet wel heel goed heb­

ben opgelet bij Vice City om het 
verschil te zien.

u IK BELOOF ROCKSTflR UOLGEnOE KEER millDER TE 
DRIRKER ER UROEGER ORR^ED TE^RRR.’ ’
oer ïg in U s i e v e - * -j ig  uitgenodir

demonstra|||a-vén de nieuwe GTA vo s  de PSPrJ&EAlleSPierFtf hij pas oi]^ 
twaalf uur wakkéTmet een zware ka(f^VolgendQ keer beter, dacht hij. Maarl 
Rockstar liet het er niet bij zitten. Ze achtervolgden hem net zolang met tele­
foontjes en sms-jes tot hij om vier uur 's middags dan toch nog in een don­
ker en benauwd kamertje alcoholzwetend zat te kijken naar Vice City Stories.

O kee, V ice  C ity  S to r ie s  d us . H et is een  P reque l 

o p  V ice  C ity, de  gam e d ie  je  w a a rs c h ijn ii jk  w e l 

o p  d e  P la y s ta tio n  2 h e b t g e sp e e ld .

De PSP-versie s p e e lt een  paa r ja a r ee rder, j i j  

n ee m t d e  ro l aan van  een s o ld a a t d ie  t i jd e l i jk  

in  M ia m i, eh . V ice  C ity  v e rb li jf t ,  v o o rd a t h ij aan 

z ijn  to u r  o f  d u ty  b e g in t op  G u a n ta na m o  Bay.

Ie  b e n t de  b ro e r van  een p e rso n a ge  d ie  je  

m issch ie n  n o g  k e n t u it  V ice  City. H ij h ee tte  

Lance “ D ance”  Vance, de  h e lik o p te rp ilo o t d ie  

Tom m y V e rce tti een a a n ta l m iss ie s  b ijs ta a t en 

la te r  w o rd  ve rm o o rd  w eg e n s  ve rraa d  aan 

S o ny  Fore lli.

LANCE VANCE
Ik  vo n d  Lance Vance een van  de  m e e s t ir r ita n ­

te  pe rso n a ge s  u it  V ice  C ity  en in  S to ries  is h ij 

n og  s te e d s  zo ir r ita n t. Z ijn  b ro e r m o e t o o k  

n ie ts  van hem  en z ijn  s to m m e  g ra p je s  h ebben  

en v a n a f de  e e rs te  m in u u t w e e t je  d a t Lance 

z ijn  b ro e r van  h e t ene  p rob lee m  n aa r het

a nde re  zal le iden .

Ik  kreeg  in Leipz ig  m a ar een h a n d vo l m iss ies  

te  z ien , m a a r a l deze m iss ie s  d ra a id e n  o m  de 

ir r ita n te  Lance en de p ro b le m e n  d ie  h ij v e ro o r­

zaakte .

Ik  begon  m e g e li jk  zo rgen  te  m aken  o ve r de 

gam e w a n t h e t w e rd  d u id e li jk  d a t S to ries , in 

te g e n s te llin g  to t  V ice  C ity  op  de  PS2, h e le ­

m a a l n ie t zo’ n m ees le pe n d  ve rha a l za l h e b ­

ben.

De aanw ez ige  m a rk e tin g  m a na g e r p rob e e rde  

d it  te  o n tk ra c h te n  d o o r  te  v e rte lle n  o ve r de 

p lo tw e n d in g e n  d ie  h e t sp e l ta te r n og  zou  

d o o rm a ke n  m a ar h ij kon  o f  m o c h t ve rd e r w e i­

n ig  co nc re te  v o o rb e e ld e n  geven.

de m eeste  m iss ies  z ijn  k o rte r  en m a k k e lij­

ker.

ZIET ER GOED UIT
De g ra p h ics  z ijn  b e te r d an  d ie  in  L ib e rty  C ity 

S to rie s . Er lopen  m eer v e rsch ille n d e  charac ­

te rs  o p  s tra a t en je  k u n t ve e l v e rd e r in  de, eh, 

v e rte  k ijke n . Technisch gez ien  een in d ru k w e k ­

ke nd  v e rh a a l w a n t h e t k o m t m a ar ze lden  vo o r 

d a t een PSP-gam e e r b e te r u itz ie t dan 

een PS2- gam e.

O o k  de  g a m e p la y  is a an ­

g e p a s t v o o r 

d e  PSP 

w a n t

KATER
Toch m is t V ice  C ity  S to ries  ie ts . Het 

sp e l v o e lt m id d e lm a tig . Ik  w erd  n ie t 

van  de  b a n k  geb lazen , h e t spe l 

vo e ld e  a ls  m e er van  h e tze lfde . O f 

m issch ien  m is te  ik  g ew oon  d ie  

b ig  b u d g e t H o llyw o o d -v ib e  d ie  

V ice  C ity  w e l had . O f m issch ien  

lag  h e t w e l g ew o o n  aan m ijn  

ka ter.

A ls  d a t la a ts te  h e t geva l is  zat 

ik  R ocks tar be loven  v o lg e n ­

de keer m in d e r te  d r in ke n  

en v ro e g e r naa r bed te  

gaan . H ik! B

MOe VIMD M'W 

I wieuwe BADMUT5?

a i VERWACHTING

ik weet het niet met deze game. Ik venvacht 
altijd veei van Rockstar-games en ik ben een 
groot fan van de GTA-serie maar ik heb vernieu­

wing nodig. Boven alles mist de game dat ‘big 
budget' Hollywood-gevoel dat Vice City op de 

PS2 wel had.

in het verleden was het zo d a t ' /
) elke GTA game in het teken 

stond van eed opzienbarende /  

verbetering. GTA Hl was 3D, ’  
Vice City had stijl en humor, San 

Andreas had die enorme wereld 

om in te spelen en Liberty City '  ■ 

* Stories was voor het eerst op ’’  . 
de handheld en kende multi- \ ! 

player. En Vice City Stories? De - 

game heeft eigenlijk niets ;  t 
opzienbarends te melden, f  ^

+  Graphics zijn zwaar indrukwekkend^

— Lance Vance is irritant

— Het verhaal voelt weinig 
interessant

— Verder weinig nieuws onder de

zon van Vice City BORIS

PSP

Rockstar Leeds /  Take Two 

1 - 4 Spelers 
OKTOBER 2006

P aW E R U N L IM IT E D .N L  3 B



ADVERTENTIE

GOED LEIDINGGEVEN
..

t f i '

n n  E E n  jR H P  h rE E Q  ih  n l d E  lE id ln g  o v e p  e e r  g p o E o  v h r  t iE n  r ir r .

j  i ï K ï -  "

U iE  V E r n n tn jo o r d E li jh h E id  z u l Je  E rg E n s

,1̂̂. ..• •JMV' .- • •

J .

> M

W at een inandger hvhet bedrijfsleven doet, is, bij do m eeste mensen w el bekend: mensen  

aansturen, veel vergaderen é̂ n belangrijke beslissingen nemen. Over leidinggeven binnen 

een organisatie als de Koninklijke Lahdjnacht bestaat een m inder du idelijk  beeld. 

“M ensen die denken ehrf ik  bevelen sta fe,s'chreeüwen h a a j m ijn m annen om iets 

gedaan te krijgen, hebben echt te  veel film s gekeken.”



MOET IN JE ZITTEN.

flndE P S  n iE t  z o  s r e I h r i jg E n .

Sergeant Ron Beukemans (22) 

besloot na de havo te kiezen voor 

de Koninklijke Militaire School in 

Weert. Een goede keuze, zo bleek. 

“Ik kwam net van school af en wist 

niet goed wat ik wilde gaan doen.

Ik had genoeg hersens om verder 

te leren, maar hield ook wel van 

wat actie, je handen uit de mouwen 

steken. Bij de landmacht vond ik dit 

allebei.”

Wat hem bovendien positief verraste, 

was de grote mate van verantwoorde­

lijkheid die hij al snel op zijn bord 

kreeg. “Na een jaar kreeg ik al de 

leiding over een groep van tien man. 

Die verantwoordelijkheid zul je 

ergens anders niet zo snel krijgen.” 

De opleiding tot onderofficier 

aan de KMS bood hem echter

voldoende voorbereiding op zijn 

taak als leidinggevende binnen de 

landmacht. “Tijdens de opleiding 

worden de drie hoofdtaken, die van 

leider, instructeur en vakman, 

uitvoerig behandeld. En door de 

vele oefeningen weet je precies wat 

je moet doen als je daadwerkelijk 

op uitzending gaat.”

Onderofficieren vormen het 

middenkader van de landmacht. 

Volgens Beukemans vervullen zij 

daarmee een belangrijke taak. 

“Doordat je zowel operationeel als 

op managementniveau werkt, wordt 

er veel van je gevraagd. Je werkt 

samen met je mannen, als een van 

hen, maar als het nodig is moet je 

ook de leiding kunnen en durven

Ie  luitenant Erik Wijsman (25) 

doorliep de Koninklijke Militaire 

Academie in Breda, om daarna 

verantwoordelijk te worden voor 

een peloton van de cavalerie.

Ook hij zegt tijdens zijn officiers­

opleiding goed voorbereid te zijn 

op zijn zware taak. “Natuurlijk zijn 

er altijd situaties die niet aan bod 

zijn gekomen tijdens oefeningen, 

maar doordat je leert te denken en 

handelen als een ‘groene manager’ 

maak je vrijwel automatisch de 

juiste keuzes.”

Volgens Wijsman bestaan er nog 

veel vooroordelen over het leiding­

geven binnen een organisatie 

als de landmacht. “Het is vaak 

onduidelijk wat ik precies doe als 

officier, terwijl managers in het 

bedrijfsleven daar geen last van 

hebben. Het heeft ook wel te maken 

met het beeld dat in de media wordt 

opgeroepen over het leger. Maar 

mensen die denken dat ik bevelen 

sta te schreeuwen naar mijn 

mannen om iets gedaan te krijgen, 

hebben echt te veel films gekeken.” 

Zaken als teamwork, luisteren, 

en beslissingen helder kunnen

uitleggen aan je ondergeschikten 

zijn volgens Wijsman juist erg 

belangrijk bij het leidinggeven 

binnen de landmacht. “Het moet 

echt in je zitten. Ik was bijvoorbeeld 

op school ook vaak degene die 

allerlei dingen organiseerde, feestjes 

en zo. En met sport was ik meestal 

de aanvoerder van het team. Het 

mooie van de landmacht is dat 

ze je capaciteiten ook verder 

ontwikkelen. Net als in het bedrijfs­

leven kun je diverse management­

trainingen volgen, op verschillende 

vakgebieden.” Wijsman benadrukt 

dan ook dat een functie als 

leidinggevende bij de landmacht 

een prima voorbereiding is op 

eenzelfde rol in het bedrijfsleven.

“Ik denk dat je als manager hier 

meer verantwoordelijkheid 

en uitdaging vindt dan in welke 

bedrijfstak dan ook. Welke andere 

manager is verantwoordelijk voor 

het leven van degenen die hij 

aanstuurt? Die bagage wordt zeker 

gewaardeerd door bedrijven, 

waardoor je goede carrièrekansen 

hebt op het moment dat je de 

landmacht besluit te verlaten.”

IntEPESSE in eeh lEiding- 
gEVEndE FunctiE bij dE 
boninblijbE Inndmncht?



BAM
GEM ENGDE G E V O E L E N S G IJ  D N ZE D D S T E R G U R E N
Met ruim 180.000 bezoekers - drie keer zoveel als 
de E3 - was de Games Convention 2006 zeer ge­
slaagd te noemen. Al waren de meningen van de 
PU Crew onderling verdeeld. Lees verder voor de 
Duitse avonturen van )|, Boris en Steven. Maar voor­
al die van |an.
JAN: “ Laat een d in g  h ee l d u id e li jk  z ijn : de  E3 

en de  G am es C o n ve n tio n  z ijn  tw e e  to ta a l v e r ­

s c h ille n d e  b e u rse n . De E3 is een b eu rs  v o o r 

de  in d u s tr ie , de  6C  is een b e u rs  v o o r c o n s u ­

m e n te n . G am ers d u s , leze rs  van  deze p a g i­

na ’s, e in d g e b ru ik e rs .

Ik  le e k  m ij d a a r a ls  e n ig e  van  b e w u s t te  z ijn . 

S teeds  w e e r m o e s t ik  de  m o k k e n d e  ]] en 

B o ris  e rvan  o v e rtu ig e n  d a t e r heu s  w e l 

g en o e g  te  ha le n  v ie l. Z o lan g  je  m a ar n e t a ls  

Ik  a lle r le i a fsp ra ke n  had g e m a a k t in  h e t 

B us iness  C en trum .

O p de b e u rs v lo e r z e lf  w a re n  h e t in d e rd a a d  

h o o fd z a k e lijk  sp e lle n  d ie  w e  a l o p  de  E3 h a d ­

den  gez ie n , m a a r o o k  h ie r  w as  g e n o e g  

n ie u w s  te  sco ren , a ls  je  m a a r g oe d  zoch t. 

B o ven d ien  w a re n  e r g e ü p d a te  ve rs ie s  van 

s p e lle n - in -o n tw ik k e lin g  d ie  in  negen  van  de 

t ie n  g e va lle n  ve e l m e e r om  h e t l i j f  had d e n  

dan  s o m m ig e  te c h d e m o ’s o p  de  E3.

Zo h eb  ik  e in d e lijk  eens C rys is  g oe d  en u itg e ­

b re id  g e sp e e ld , s to n d  C om m a n d  &  C on q u e r 

3 zo m a a r o pe e n s  o p  de  b e u rsv lo e r, kon  B o ris  

V ice  C ity  S to r ie s  op  de  PSP gaan  b e k ijk e n  

(z ie  e ld e rs  deze PU), w e rd e n  w e  w a rm  van 

S e ttle rs  op  de  DS, w a re n  w e  o n d e r de  in d ru k  

van  Kane &  Lynch, jo e ld e n  w e  b ij Pro Evo 6 

en n o g  ie ts  h a rd e r b ij B ro th e rs  In A rm s : H e li’s 

H ighw ay.

En S teven  d an , d ie  w a s  to c h  o o k  mee?

Steven  h in g  n a tu u r lijk  ro n d  b ij de  M M O -o n t- 

w ik k e la a rs  o m  de  n ie u w s te  o n lin e -ro lle n s p e l-  

len  te  checken , w a a rva n  e r e e n tje  zo w a a r 

van  N ed e rla n d se  b o d e m  k o m t.

W a t ik  a l ze i, e r w a s  m e e r d an  g en o e g  te  

haten. M issch ie n  n ie t v o o r  d e  ve rw e n d e  

g a m e jo u rn a lis t d ie  ie d e re  w e e k  o p  p e rs tr ip  

g a a t (je  p u n t is d u id e li jk  ja n  - )T), m a a r w e l 

v o o r  ied e ree n  d ie  e r een  b e e tje  z ijn  b e s t v o o r 

d ee d . Lees sn e l v e rd e r v o o r  de  h o ts te  gam e s  

en  n ie u w tje s  u it  Le ipz ig .

DRRK meSSIRH OF IRIGHT & IRRCIC [PC]
Iedere keer als ik Dark Messiah zie, is de game 
weer een stukje beter geworden.

De Source  Engine s ta a t in d ie n s t van de 

gam ep lay, b ijn a  nog  m eer dan in H a if- iife  2, 

aangezien  je  nu m e t m agie , p iji &  b o o g , do i- 

ken e n /o f  een zw aard  je  te g e n s ta n d e rs  op 

b ijzo n d e r b ru te  m an ie ren  k u n t bew erken .

/ T -
■■ A

j - t »

S m ijt ze d o o r ram en , ram  ze d o o r h ou ten  

v io e re n , g o o i ze o p  sp ie se n , t i l  ze in de 

lu c h t m e t m a g ie  en s m ijt ze w eg , laa t 

b o o m s ta m m e n  o v e r ze heen ro lle n , b e s lu ip  

ze va n a ch te r en p la n t een m es in  hun  kee l, 

hak  benen  en h o o fd e n  a f, b e v rie s  je  v i ja n ­

den  en tra p  ze to t  i js b io k je s , d u w  ze het 

ra v ijn  in , s c h ie t p ijle n  in  h un  o og ka sse n , 

b e s to o k  ze m e t v u u rb a lle n , d o o rb o o r  ze 

m e t de p u n t van je  zw aa rd ... en zo kan  ik 

n og  w e i even d o o r gaan.

De gam e  h e e ft b o ve n d ie n  een e igen  s m o e l­

w e rk  d a t z ich  o n d e rs c h e id t van  de  s ta n ­

daa rd  e lv e n -r id d e rs -d ra k e n -v ib e  d ie  rond  

d it  s o o rt M id d e le e u w s e  fa n ta sy  

gam es h a n g t. /  ^ E \

STUNTMAN 2
C P S 2 , P S 3 ,  X B O X , X B D X  3 B B |

Volkomen uit het niets dook Stuntman 2 
op in Leipzig. De game behoort niet 
langer toe aan Atari maar wordt nu 
onder de vlag van THQ ontwikkeld 
door Paradigm Entertainment
s tu n tm a n  2 Is een  e ch te  s e q u e l, w a a rb ij de  m a ke rs  g o e d  h eb b e n  

g e lu is te rd  n aa r de  k r it ie k  o p  h e t vo r ig e  dee l.

Zo m a g  je  nu v ie r  ke e r een  fu c k -u p  m a ken  t i jd e n s  h e t s tu n tra c e n , p a s '  

b ij een  v ijfd e  k ru is je  a c h te r  je  naam  m o e t je  de  s tu n t o p n ie u w  d o e n . je  

w o rd t d u s  een  s tu k  m in d e r  s tre n g  g e s tra f t d an  in d e  vo o rg a n g e r.

VLEUGfE BURNOUT
De g am e  k e n t nu  o o k  een  v le u g je  B u rn o u t, w a a rb ij je  e x tra  s tu n tp u n te n  k u n t v e r­

d ie n e n  d o o r  s p e c ta c u la ir  te  racen , s tu n ts  te  m a ke n  d ie  n ie t p e rse  v e rp lic h t z ijn , nea r 

m isses  te  sco re n , o p  tw e e  w ie le n  te  r i jd e n , e n z o v o o rts . V ia  een  m u lt ip la y e r  ku n  je 

e c h t b iz a r v e e l s tu n tp o in ts  sco ren , so m s w e l m e e r d an  een  m iljo e n  p e r leve l.

MEER ARCADE
M e t d e  v e rd ie n d e  p u n te n  s p e e l je  e x tra  b o n u s s tu n ts  v r i j,  m a a r o o k  s c h a n ­

se n , ra m p s  en a n d e re  o b je c te n  o m  la te r  te  g e b ru ik e n  in  de  s tu n ta re n a .

De g am e  o o g d e  ie ts  m e e r a rcad e  d an  z ijn  v o o rg a n g e r m a a r g a a t w e l 

h e le m a a l lo s  m e t o n tp lo ff in g e n , a c h te rv o lg in g e n , ju m p s  en  s tu n ts .



A

INVENTION
IK BEN VOLGEND JRRR UJEL/NIET OP LEIPZIG 200P
JAN: Absoluut. Ik heb veel meer games echt goed kunnen checken dan op de Eg.

BORIS; Ik weet het niet. Misschien dat ik de Eg zo ga missen dat ik toch één dagje ga, maar zoals ik me 
nu voel kan ik geen schnitzel meer zien...

J|: Misschien,

STEVEN: Jawel hoor, ik ben benieuwd waar het heen gaat met deze beurs.

COmmnND & conquer 3: TIBERIUm UIRRS [PC]
Op de E3 speelde ik slechts een vluchtige techdemo, 
waarin wel goed duidelijk werd dat C & C: 3 wat 
graphics betreft absoluut meekan met de next-gen- 
RTS games van volgend jaar (Supreme Commander, 
World in Conflict.
In Le ip z ig  ko n  ik  g e n ie te n  van  een  p riva te  

s c re e n in g  w a a r in  h e e l w a t d ie p e r  o p  de v e r ­

s c h il le n d e  a sp e c te n  van  d it  m e e s te rw e rk - in - 

w o rd in g  w e rd  ing e g aa n .

E ig e n lijk  zo u  ik  h ie r  3 p a g in a ’s  la n g  w ille n  

o ra k e le n  o ve r T ib e r iu m  W ars  m a a r d e  ru im te  

k r i jg  ik  h o p e lijk  een  n u m m e r h ie rn a . D aa rom  

h ie ro n d e r k o r t  de  b e la n g r ijk s te  p u n te n .

OLD-SKOOL
D it is  o ld -s k o o l C &  C m e t n ex t-g e n  g ra p h ics . 

De g a m e p la y  is m e e r actie-R TS d an  ta c tis c h . 

Is d a t erg? N ee, w a n t d e  g a m e  a d e m t, v o e lt,

N aa s t een  s lo o t n ie u w e  u n its , z ijn  a lle  b e k e n ­

de  u n its  w e e r van  de p a r t ij ,  e ve n a ls  de  v ro u ­

w e n s te m  d ie  ze g t ‘p o w e rp la n t n ee d e d ’ a ls  je  

e n e rg ie p ijl d a a lt.

O o k  de  zo e m e n d e  O b e lis k  d ie  d e  N O D -bas is - 

sen  m o e t b e sch e rm e n  is  w e e r van  de  p a r t ij.

Ik  w e rd  e r b ijn a  e m o tio n e e l van  to e n  m ijn  

G D I-tanks  d o o r  de  la s e rs tra a l in as w e rd e n  

ge le g d .

N aast de  GDI en  de  NOD is e r een  d e rd e  

sp e e lb a re  p a r t ij ;  d it  z ijn  o n g e tw ijfe ld  de 

a lie n s  w a a r d e  o o rs p ro n g  van  de  T ib e riu m  

n aa r te  h e rle id e n  is.

T ib e riu m  s p e e lt m e e r d an  o o it  een  ro l in  de 

g am e . N aast g ro n d s to f kun  je  h e t g roe n e  

g o e d je  m e e r d an  vo o rh e e n  g e b ru ik e n  a ls  

^ w a p e n .

'  De in te r fa c e  is  v e r tro u w d , je  k u n t de  a c tie  

o ld -s k o o l-s ty le  o f  v ia  de  ta b b la d e n  u it 

C &  C: G ene ra ls  b e d ie n e n .

KANE UEEFT
De g am e  is  e c h t h e e l e rg  m o o i. De l ic h te ffe c ­

te n , d e  in s to r te n d e  g e b o u w e n , d e  g roe n e  

g lo e d  van  de  T ib e r iu m , d e  s c h a d u w e n , de  

g r im m ig e  leve ls ... d it  is  o p  en  to p  g e n ie te n .

Er z ijn  o o k  n ie u w e  a c tie s  to e g e v o e g d , zoa ls  

h e t a u to m a tis c h  d e k k in g  zo eke n  b ij g e b o u ­

w e n  van  g ro n d tro e p e n , en d u b b e le  w a p e n - 

fu n c tie s  van  v o e rtu ig e n  

Kane le e ft . L e tte r lijk . De ka le , b aa rd ig e  

a c te u r d ie  z ijn  o p w a c h tin g  m a a k te  in  de  tw e e  

vo r ig e  C &  C sp e lle n  is o o k  nu  w e e r van  de  

p a r t ij ,  je  z ie t hem  in  d ive rse  tu sse n - 

f i lm p je s  t i jd e n s  d e  GDI m iss ie s .

En n a tu u r l i jk  k e n t d e  gam e  o o k  

m u lt ip la y e r  b a k la p !

BUILD WARS: 
NIGHTFALL CPB)
ArenaNet blijft trouw aan de belofte elk jaar 
twee nieuwe stand-alone Guild Wars-delen uit te 
brengen, want al in oktober zal Nightfal de Guild 
Wars-wereld wederom van een nieuw continent 
voorzien.

Tussen de  d rie  p ro v in c ie s  o p  h e t c o n t in e n t Lona h ee rs t o g e n s c h iin lijk  v re de , g e h a n d ­

haa fd  d o o r  de  S unsp e a rs , m a ar al sne l za l b lijk e n  d a t e r m e er aan de  hand  is.

U ite ra a rd  w o rd t e r m e te en  m a ar even  een z w ik  n ie u w e  g a m e p la y -e le m e n te n  g e ïn tro ­

d u ce e rd . Om  te  b e g in ne n  zal N ig h tfa ll een N o o rd -A frika a n se  s e tt in g  g e b ru ike n  en de 

n a d ru k  leggen  o p  P laye r-ve rsus -E n v iron m e n t-g am e p la y .

D it le ve rt w e rk e liik  sc h itte re n d e  w o e s tiin o m g e v in g e n  o p  m et een lich t b u ite n a a rd s  t in t-  

ie . De flo ra  en  fa u n a  d ragen  h ie raan  b ii m id d e ls  b iza rre  w ezens en e xo tisch e  b e g ro e i­

ing .

TWEE NIEUWE KLASSEN
De g a m e p la y  w o rd t v e rd e r u itg e b re id  m et tw e e  n ie u w e  k lasse n , de D erv ish  en de 

Paragon . De D erv ish  is een m e le e -s tr iid e r  d ie  m e e rd e re  v iia n d e n  te g e liik  kan n e e rh a ­

len  en t i id e l i ik  in een ‘A va ta r o f G od ’ kan  ve ra n d e ren .

De Paragon g e b ru ik t B u ffs  en D eb u ffs  (m ag ie  d ie  s ta tis t ie k e n  ve ra n d e rt)  om  de  s tr iid  

te  b e ïn v lo e d e n , en h o e ft d a n k z ii he t g e b ru ik  van een sp ee r n o o it te  d ic h t b ii de  a c tie  te  

ko m en .

DRIE KNAKKERS
V o o rts  w o rd e n  er H ero ’s g e ïn tro d u c e e rd . D it z ijn  NPC’s d ie  ie  z e lf k u n t cu s to m ize n  en 

vo o rz ie n  van v e tte  u it ru s t in g  en w ap e n s .

V e rvo lg e ns  kun  ie  sam en  m e t d r ie  van  deze  kn a k k e rs  te n  s tr ijd e  tre k k e n . Een to e v o e ­

g in g  d ie  m e t nam e de  n ie u w e  é én -te g e n -é é n -g e ve ch te n  te n  goede  za l ko m en .

De la a ts te  w o o rd e n  b es te ed  ik  aan de in t ro d u c tie  van  b o o b y tra p s  en puzze ls  

in de v e rsch e id e n e  d u n g e o n s , d ie  e rv o o r zo rgen  d a t N ig h tfa ll w a t b e tre ft de 

g a m e p la y  v o o r m ii h e t in te re s s a n ts te  d e e l to t  nu to e  is. f  f  jHm
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S.T.A.L.K.EJ
Eigenlijk neemt niemand de game S.TALK.E.R. nog serieus. 
Het ambitieuze projea dat v ijf jaar geleden voor het eerst 
werd aangekondigd, is inmiddels al grotendeels achterhaald.

Een v o lle d ig  leve n d e  w e re ld , ‘ rag- 

d o ll  p h y s ic s ’ en de  re a lis tis c h e  g ra ­

p h ics  b e h o o rd e n  o o it  to t  de  bes te

u it  de  in d u s tr ie , m a a r in m id d e ls  is 

h e t p ro je c t l in k s  en re ch ts  in g e ­

h a a ld  en  is e r h e le m a a l n ie ts  N ext- 

Gen m e e r aan  S.T.A.L.K.E.R..

r

h e t hem  n ie t zou  ve rbazen  a ls  de 

g e ru ch te n  w a a r z ijn .

CRAPPY STUFF
De g am e  w as  in m u lt ip la y e r  s p e e l­

b aa r o p  de  b e u rs , w a t a l a a n g e e ft 

d a t d e  s in g le p la y e r w a a rs c h ijn li jk  

n og  n ie t een s  w e rk t. Toen w e  v id e - 

o fo o ta g e  w ild e n  sch ie te n  van  de 

m u lt ip la y e r-a c tie  v ro e g  een  THQ- 

m e d e w e rk e r o n s  o m  n ie t de  “ c ra p ­

p y  s tu f f ”  te  sch ie te n . D a t ze g t w e l 

g en o e g , d e n ke n  w e  zo.

RUSSISCHE MAFFIA
G een g oe d  n ie u w s  d u s , m a a r h e t 

w e rd  a lle m a a l n og  a b s u rd e r to e n  

w e  een  m e d e w e rk e r van  GSC- 

G a m e w o rld  v ro e g e n  n aa r de 

g e ru c h te n  d a t d e  R ussische  M a ffia  

b e tro k k e n  w a s  b ij d e  f in a n c ie r in g  

van  de  gam e. De m e d e w e rk e r in 

kw e s tie  m o e s t een b e e tje  lachen 

en ve rk la a rd e  d a t h ij e r o ffic ie e l 

n ie ts  o ve r kon  zeggen , m a a r d a t

FLOP
O ké, in te re ssa n t. H e t za l n ie t de 

e e rs te  ke e r z ijn  d a t d e ve lo p e rs  

g e b ru ik t  w o rd e n  v o o r h e t w itw a s ­

sen  van  d ru g s g e ld . H et ve rk la a rt 

n a tu u r l ijk  o o k  n ie t h e le m a a l w a a r­

om  de  gam e  zo lang  o p  z ich  laa t 

w a c h te n , m a a r je  zou  je  v o o r  k u n ­

nen s te lle n  d a t d e  s fe e r b ij GSC- 

G a m e w o rld  n ie t h e le m aa l o p t im a a l 

m e e r is.

M issch ie n  v e rk la a rt d it  o o k  w aa rom  

h un  a nde re  p ro je c t, C ossacks 2, 

zo ’ n o n g e lo fe lijk e  flo p  is g ew o rde n .

BUDGETBAK
W ij h op e n  d a t S.T.A.L.K.E.R. sne l 

u itk o m t, w a n t nu  kan  ’ ie n og  een 

b e e tje  sco ren . A ls  s tra ks  de n ie u w e  

n ext-gen  PC-gam es u itk o m e n  kan 

een gam e  a ls  S .T .A .L.K .E .R j 

e c h te r  re g e lre ch t de 

b u d g e tb a k  in .

LEU KSTE O R in E
JAN: Crysis. De game die to t op heden het meest next-gen-allure heeft. 

BORIS: Medieval 2 . Mijn handen jeukten tijdens de presentatie. . .

^  STEVEN: Toch weer The Burning Crusade..' en Warhammer Online. 

IJ: Pro Evo 6

BATTALIGN WARS 2 CWIO

Ondanks de afwezigheid van de voor mij meest interessante titels -  
Mario Galaxy, Twilight Princess en Metroid Prime 3 -  waren er toch 
enkele nieuwe Wii-titels te vinden.

N aast een n ie u w e  M a rio  S tr ike rs  

w a s  o o k  B a tta lio n  W ars o p  de  W ii 

, te  sp e le n . O ok b ij deze gam e 

m o e t ik  co n c lu d e re n  d a t 

. de  v e rn ie u w in g  - zo op  

^ h e t  e e rs te  g e z ich t - 

v o o rn a m e lijk  in de

b e s tu rin g  z it.

G ra fisch  w o rd t e r m o m e n te e l nog  w e in ig  

w in s t g e b o e k t te n  o p z ich te  van  de  C ube. 

D it k o m t o n g e tw ijfe ld  o m d a t de  specs 

van  de  W ii nog  n ie t zo lan g  va s ts ta a n  en 

m en d u s  b esch e ide n  h e e ft g e p ro g ra m ­

m eerd .

De co m b in a t ie  van de re m o te  (w aa rm ee  

je  h e t v iz ie r o p  v ija n d e n  rich t) en de  ana 

loge  k n u p p e l o p  de n u n c h u k  z ( ) i ^ n  er 

w e l v o o r d a t h e t kn a lle n  m e t . 

de  tro e p e n  en v o e rtu ig e n  j

e rg  v e rm a k e lijk  is. \  /
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THE CHRONICLES 
SPELLBCRN c p b )

Nu er inmiddels op professioneel niveau games worden 
gemaakt in ons landje was het natuurlijk een kwestie van tijd 
voordat de eerste Nederlandse MMORPG het levenslicht zag. 
En dat wachten is bijna voorbij want binnenkort verschijnt 
Chronicles of Spellborn, gemaakt door de jongens van 
Spellborn in Scheveningen.

A lle re e rs t w il  ik  e ffe  k w ijt  d a t ik  ve e l re sp e c t heb  v o o r 

d it  p ro je c t. Zo ’ n gam e  schud  je  n ie t zo m a a r u it  je 

m o u w  - d a t v ra a g t ja re n la n g e  to e w ijd in g .

B o ve n d ie n  h e e ft ie d e re e n  d ie  aan S p e lib o rn  m ee ­

w e rk t een  pass ie  v o o r  h e t g en re  en b ren g e n  z ij z e lf 

d e  n o d ig e  p r iv é -u u rt je s  d o o r  in  o n lin e -s p e lw e re ld e n .

V I|F  HUIZEN
De gam e  k e n t één g ro te  sp e lw e re ld  w a a rin  zo w e l 

P laye r-ve rsus -E n v iron m e n t a ls  P layer-ve rsus-P layer- 

c o n te n t is te  v in d e n . Na de  la n c e rin g  za l pas b lijke n  

hoe  deze  e le m e n te n  p rec ie s  gaan  u itp a k k e n .

In h e t b e g in  s ta a n  d e  v i j f  h u izen  - w a a r j i j  tu sse n  

m o e t k iezen  a ls  je  een  p e rso n a g e  a a n m a a k t - n og  o p  

re d e lijk  g o e d e  v o e t. D it za l e c h te r ve ra n d e re n  in  de  

to e k o m s t w a a rd o o r d e  n a d ru k  o p  PvP w a a rs c h ijn li jk  

een  g e zo n d e  b o o s t za l k r ijg e n , jo u w  keuze  v o o r  een

ras h e e ft o ve rig e n s  geen  in v lo e d  o p  jo u w  a ll ia n tie  

m e t één van  de  v i j f  hu ize n .

SIGILS
Een a n d e r o p v a lle n d -g a m e p la y  e ie m e n t is de  m oge 

iijk h e id  je  p a n ts e r aan te  passen . Er z it ­

te n  n a m e lijk  s ta n d a a rd  geen  s ta t is t ie ­

ken  o p  w a p e n s  en a rm or, d ie  v e rk r ijg  je  

d o o r  d a a r S ig ils  o p  te  p la a tse n . Deze 

S ig ils  kun  je  d an  m e en e m e n  a ls  je 

n ie u w e  s p u ile n  v in d t d ie  b e te r  b ij 

a nde re  ite m s  passen  q u a  lo o ks .

O f h e t n ou  k o m t o m d a t d e  w e re ld  

van  S p e llb o rn  in o n s  ia n d je  

is g e m a a k t o f  n ie t, ik  kan 

n ie t w a ch te n  o p  d e  be ta - 

te s t.

SLECHTSTE
GRmE
|AN: G host Rider naa rd e  

g e lijknam ige  M arve l film .

Weer een com ic-hero game, 

aaarghi.

BORIS: Ik  w as n ie t echt i

onder de indruk  van '
S.T.A.L.K.E.R. dus m isschien 

was d a t hem.

STEVEN: Tony Hawk 

D ow nhill. Snap n ie t w at daar 

nou de lo l aan is.

| | :  Heb je even...?

SEÜLERS DS b SEHLERSII: THE NEXT GENERATION 
[I0TH ANNIVERSARY EDITION! [OS. PC!
Geloof het of niet, maar veel gamers beschouwen Settlers II 
nog altijd als één van de beste games ooit gemaakt Boris is 
één van hen.

Ik  w e e t n og  d a t ik  t i jd e n s  m ijn  

s tu d ie  een  b a a n tje  had  a ls  n a c h t­

p o r t ie r  b ij een k le in  A m s te rd a m s  

h o te l en  d a t ik  m ijn  A m iga  5 00  

m ee s le e p te  o p  de  f ie ts  z o d a t ik  

de  h e le  n a ch t S e ttle rs  II kon  s p e ­

len . D ie g am e  w a s  b r ii ja n t.

H e t id e e  is  s im p e l, je  b o u w t een 

d o rp je , z o rg t v o o r  een h o u th a k ­

ker, een b o m e n p la n te r  o m  n ie u ­

w e  b om e n  te  p la n te n  a ls  de  h o u t­

h a k k e r ze h e e ft o m g e h a k t, een 

h o u tz a g e rij o m  p la n k e n  te  m aken  

van  de b o o m s ta m m e n , een sm id  

om  g e re e d scha p  te  m aken  v o o r 

d e  t im m e rm a n n e n , een ijz e rs m e l­

te r ij v o o r  de  s m id , een m ijn  om

ko le n  u it  te  ha len  en  een  a nde re  

m ijn  v o o r  i jz e re rts . N a tu u r lijk  

m o e te n  d e  m ijn w e rk e rs  o o k  te  

e te n  h eb b e n  en zo kan  ik  n og  w e l 

een u u r t je  d o o rg a a n .

The S e ttle rs  II is  een  gam e  w a a r­

b ij je  een k a a rte n h u is  b o u w t. B ij 

e lke  s ta p  d ie  je  d o e t w o rd t h e t 

in g e w ik k e ld e r en  na een  p a a r u u r 

sp e le n  is h e t de  tru c  om  a lle s  in 

b a la n s  te  h o u d e n , w a n t a ls  e r 

o o k  m a a r ie ts  m isg a a t, s to r t  h e t 

he le  k a a rte n h u is  in .

REMAKE
lo th  a n n iv e rs a ry  e d it io n , de  

naam  ze g t h e t a l, w o rd t u itg e ­

b ra c h t o m d a t h e t p rec ie s  10 ja a r 

g e le d en  is  d a t The S e ttle rs  II o p  

de  m a rk t k w a m . De g am e  w as  

razend  p o p u la ir  en  ied e ree n  

sp e e ld e  h e t. U b is o ft is  d e  la a ts te  

ja re n  p la tg e m a ild  d o o r  g am e rs  

d ie  een  re m ake  van  S e ttle rs  II 

w ild e n  z ien .

U b is o ft g in g  a k k o o rd , m a a r p ro ­

d u ce e rd e  te g e li jk e r t i jd  o o k  een  

N in te n d o  D S -vers ie  van  de  g am e . 

Reden v o o r  m ij o m  g e li jk  een 

g lo e d n ie u w e  DS L ite  te  ha le n , 

w a n t d a t deze  tie n  ja a r 

o u d e  gam e  o o k  o p  een 

h a n d h e ld  w e rk t, l i jk t  m e 

d u id e li jk .



PRO EVOLUTION SOCCER 6  [PC, PS2, XBOX 3 6 0 ]
Kijk, hiervoor sjezen we met 200 kilometer per uur over de snel­
weg naar Duitsland; de wereldpremière van Pro Evolution Soccer 6.
Cn «,^(..1-1,:-. ----------- -----------------------
En g e lu k k ig  d a t  e r  e en  e xc lu s ie v e  b iz -d a g  w a s , w a n t 

a n d e rs  w a re n  w e  n ie t aan  s p e le n  to e g e k o m e n . N u ko n  )J 

te n m in s te  o p  z ijn  g e m a k  van  een D u its  jo n g e tje  van  i i  

v e r lie z e n  (h oe  d ie  aan een  p e rs k a a rt kw a m  is o n s  n og  

s te e d s  een  ra ad se l. D a t jo n g e tje  b e d o e le n  w e , n ie t j j ) .

AANGEPAST
K o na m i h e e f t w e e r  ee n  h ob - 

b it -s ta p je  v o o ru i t  g e ze t 

m e t PES 6 . D e g am e  

w a s  a l g o e d  en  is  

d a a ro m  s le c h ts  o p  

k le in e  p u n te n  a a n g e ­

p a s t. En v r ijw e l a lle ­

m a a l m e t succes:

■ A l v e rd e r v e rb e te rd . CPU’s 

a n t ic ip e re n  z ic h tb a a r  n o g  

m e e r o p  de  a c tie s  e n  p a sse s  

d ie  j i j  u itv o e r t .  V o o ra l v e r ­

d e d ig e n d  s ta a t h e t n u  

ijz e rs te rk , w a a rd o o r  

PES 6  w e l eens 

b e h o o r li jk  la s t ig  

kan  gaan  w o r ­

d e n . Een g ro o t 

v e rs c h il m e t 

FIFA 0 7 .

- V e rb e te rd e  

a n im a tie s  

d ie  v lo e i ­

e n d e r 

a c tie

o p le v e re n . M e t n a m e  o p  d e  3 6 0  z ie t PES 6  e r k in k y  le k ­
k e r u it .

- H e t s c h o t-s y s te e m  is  a a n g e p a k t. V o o ra l v o lle y s  en  h a lf- 

v o lle y s  k o m e n  v a k e r v o o r  e n  z ijn  e e n v o u d ig e r u it  de  c o n ­
t r o l le r  te  p e rse n .

- N ie u w e  m o d e  g e n a a m d  ‘ In te rn a tio n a l C ha lle n g e  M o d e ’ 

w a a r in  je  a ls  s p e le r  een  la n d  m o e t u itk ie z e n  en  d ie  v e r­

v o lg e n s  n a a r d e  to p  m o e t lo o d s e n . Leuke  to e v o e g in g , 

m a a r w ij sp e le n  lie v e r m u lt ip la y e r.

- K o na m i h e e f t m e e r l ic e n tie s  b in n e n g e s le e p t z o d a t nu 

o o k  O ra n je  a a n w e z ig  is.

STRIP MET HFA 07
H e t u u r t je  d a t w e  m e t PES 6  h eb b e n  g esp e e ld , d ee d  ons  

n a a r m e e r ve rla n g e n . O o k  n aa r de  re v ie w , w a n t d e ^  

s t r i jd  m e t FIFA 0 7  za l s p a n n e n d e r d an  o o it  w o r ­

d e n , g ez ie n  de  s te rk  v e rb e te rd e  k w a lite it  van 

EA’S la a ts te  fo o tie .

XBOX 360 Clflim T VOETBAL
Auw! Tikkie voor Sony. Zowel FIFA 07 als Pro Evolution Soccer 6 

komen tijde lijk  exclusief naar de Xbox 360. Bij FIFA 07 betreft het 
een volle winter, bij Pro Evo 6 gaat het in ieder geval to t eind 

2006 duren, maar venivacht wordt dat Pro Evo 6 helemaal niet 
meer naarde PS 3 komt.

Vooral dat laatste kwam als een verrassing, aangezien de alom 

geprezen voetbalserie to t voor kort exclusief op de PS2 uitkwam. 

Overigens komen beide games wel op alle 'oude ' consoles uit.
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rJu Ain^e-n z-e- ollemml naar ie Mic-ras^fPk'-s-kand iie 
im ioor u li  ‘winnaar’ van ie  ke-urs- we-rd ke-s-okauwd. 

9-kaanjuMie- dak z-a m a kke -ïjk  foe  ̂Waar was- k j v a a r -  

Heli ke-k ankwaerd a f  Mic-ras^jf k ’ s- c-euf in ke-k vae-kkaïP
. o,- .  I - .............. ..

Me-k e-e-n fr;_ 

W j kafe-n dak d

' j s - v e - r i a ^ in ^  

lak dik m e i et

van ie fa-Z-kam je-e-rnie-k,

e-e-n ^e- s-kiike- vaar ie-----  ..
s-karm was- e-n me-k duidk a f  inke-rne- okaas- a f  anmaokk. 

Maar d ik  k ^ 2 d  worif ioor d ik  s ^ a rk  dm^e-n 

ke-liaas- we-[ ke-ve-s-ki^d. Offewel. 9anw;

Ve-rkaas- ans- a f  ie  aonkame-nde- TC.S-Ü!

RMffiSTE GRmE
JAN: Een paardrijdspel, een 
grote h it in Duitsland, en het 
was al d e e l; !

BORIS: Het feit dat de mees­

te  games in het Duits waren 
vertaald, maakte dat ik  me 

absoluut niet welkom voelde. 

JJ: In de kinderbal heb ik wel 
gelachen. Maja de Bij, das 
spiel m it Pfiff.

STEVEN: Elebits.





LEIPZIG GAMES CGNVENTIGN 2G a S R E V IE W »
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A

KANE & LYNCH: 
DEAD MEN CPC, X

IKHEB
GEiniSTCPC, XBCX 3BC)

In de vorige PU had || al op geheel eigen wijze een profiel 
geschetst van de twee bizarre hoofdrolspelers in Eidos' nieuwe 
game: Kane & Lynch. Op Leipzig bezocht jan een demonstratie 
om meer van de gameplay en de krachtige techniek achter de
game zien.
In de  nu  a l b e ro e m d e  d isco scè n e  m o e te n  Kane &  Lynch 

z ich  m e t h e t lich a a m  van  een  b e w u s te lo z e  m e v ro u w  

een w e g  b an e n  d o o r  een o v e rv o lle  d isco . Er b re e k t 

p a n ie k  u it ,  e r v o lg e n s  v e tte  s h o o to u ts  m e t de  b e w a ­

ke rs , m e t a ls  g e vo lg  een scène  d ie  o p  ie d e re  to e s c h o u ­

w e r  d ie p e  in d ru k  m a a k t.

H et kan  n ie t a n d e rs  o f  de  m a ke rs  h e b b e n  z ich  vo o r 

deze  a c tie  la te n  in s p ire re n  d o o r  de scène  u it  d e  film  

C o lla te ra l m e t Tom C ru ise  a ls  h itm a n .

De tw is t  van  de gam e  is d a t je  d u s  n ie t w e e t w a n n e e r 

je  p s y c h o p a th is c h e  b u d d y  Lynch d o o r  h e t l in t  g aa t. A ls 

d a t g e b e u rt z ijn  de  ra pe n  g a a r en w o rd t de  m an  ech t 

ü b e r-g e w e ld d a d ig .

GLAZENWASSERS
N aast deze tw o -m a n -a c tie  z ijn  e r o o k  m iss ie s  w a a rin  je 

m e t een sq ua d  m iss ie s  m o e t v o lto o ie n . D it o n d e rd e e l 

h in t n aa r 10 In te ra c tiv e ’s F reedom  F igh te rs , w a a rin  d it 

o o k  a l o p v a lle n d  e e n v o u d ig  w e rk te .

Je k u n t sq u a d le d e n  s im p e le  o p d ra c h te n  geven  o m  een 

b e p a a ld e  p o s it ie  in te  nem en  en s u p re s s in g  fire  lo s  te  

la ten .

T ijd e n s  de  d e m o n s tra tie  zag  ik  Kane &  Lynch en n og  

een a a n ta l h u u r lin g e n  ve rk le e d  a ls  g lazen- 

w asse rs  langs een e n o rm e  w o lk e n k ra b b e r 

a b se ile n . A lw e e r zo ’n zw aa r I WÊÊ j
in d ru k w e k k e n d e  scène . X S K X

Weer schitterde 
Medal o f Honor next- 

gen door afwezig­

heid. EA maakt het 

op deze manier wel 
steeds spannender, 

al denk ik dat het 
bijna onmogelijk 

wordt om de nieuwe 

Brothers in Arms te 
gaan toppen.

De

PlayStation 3 
natuurlijk. Wat een 
blunder van Sony.

PlayStation 3 en 
deWIi

PS3en de 

belangrijke 

NIntendo-titels.

BORIS ZIET HET SOIOBER IN
Dit jaar was ik voor het eerst in Leipzig, maar ik 
weet niet of dit bezoek volgend jaar een vervolg 
krijgt. Hoewel de beursvloer groter was dan die 
van de E3, was de sfeer totaal anders.

Le ipz ig  is een b e u rs  v o o r  c o n su m e n te n  

en, zo re de n e ren  p u b lis h e rs , c o n s u m e n ­

te n  w ille n  v o o rn a m e lijk  z ien  w a t e r nu in 

de  w in k e ls  lig t.

D it in te g e n s te ll in g  to t  d e  E3 w a a r t ite ls  

g e to o n d  w o rd e n  d ie  pas aan h e t e in d e  

van  h e t ja a r o f m issch ie n  w e l in h e t ja a r 

d a a ro p  h e t d a g lic h t zu lle n  z ien . Z o d oe n d e  

o n tb ra k e n  in Le ipz ig  e sse n tië le  p ro d u c te n  

a ls  de  P la yS ta tio n  3, de W ii m e t M a rio  

G a laxy  en G ears o f  W ar v o o r de  360 . Een 

b o e l n ie u w e  gam e s  w e rd e n  g e to o n d  

B e h in d  C losed  D oo rs , m a ar op  een paar 

u itz o n d e r in g e n  na heb b e n  w e p rec ies  

d e ze lfd e  p re s e n ta tie s  al op  de  E3 

gez ien .

Le ipz ig  kan  u itg ro e ie n  to t  een p la a ts v e r­

vange r, m a ar gez ien  de p ro b le m e n  m e t 

g e w e ld  in gam es in D u its la n d  (w a a rd o o r 

ve e l gam e s  n ie t g ro o ts  g e to o n d  m ogen  

w o rd e n ), de  a fw e z ig h e id  van  ve e l b e la n g ­

r ijk e  t i te ls  en c o n so le s , de  o p k o m s t van 

u n ie ke  e ve n e m e n te n  a ls  X 06  en g e w o o n  

de  h e le  w a n s m a k e lijk e  D u itse  v ib e  van 

B ra tw u rs t, S ch n itze ls  en v e rta a ld e  gam es, 

g e lo o f ik  n ie t in de to e k o m s t 

van  de Le ipz ig  G am es /  Z B X

C o n ve n tio n . A ' ^  ;

Ie k u n t je  a fv ra g e n  w a t de jo u rn a - I  

lis t ie k e  w aa rd e  is van  g a m e b e u r- 1 

zen in h e t a lg e m e e n  en d ie  van  1 

Le ipz ig  in h e t b ijzo n d e r. M issch ie n  

d a t m e t h e t w e g v a lle n  van  de  E3 een 

b e u rs  a ls
m

CHARGED nu ll]
Mario's voetbalcarrière wordt vrolijk voortgezet op 
de Wii. De gameplay is grotendeels ongewijzigd 
gebleven, de vernieuwing zit 'm uiteraard in de 
besturing.

In d e  s t i j l  van  M a r io ’s v o e tb a lp e r ik e le n  

i lü k  o p  de  C ube s tr i jd  je  zo n d e r sc h e id s ­

re c h te r o p  b iza rre  v e ld e n  te g e n  de w e l­

b e ke n d e  sp e le rs .

M e t de  a na lo ge  k n u p p e l v e rp la a ts  je  jo u w  

sp e le rs  te rw ij l  je  m e t de  re m o te  o p  te g e n ­

s ta n d e rs  k u n t r ich te n  o m  hen  o n d e ru it  te  

ha len .

M e t een o p g e la d e n  s c h o t ku n  je  n og  s te e d s  

s p e c ia le  a an va lle n  u itv o e re n , w a a rb ij d e  bal 

d it  ke e r in  v i j f  b a lle n  w o rd t g e s p lits t en een 

s o o r t van  m in ig a m e  b eg in t.

H ie rin  kan  jo u w  te g e n s ta n d e r p ro b e re n  m e t 

b e h u lp  van  de  re m o te  jo u w  v i j f  sch o te n  u it 

z ijn  g o a l te  p lu k k e n .

A l m e t a l v o e ld e  M a rio  S tr ik e rs  C harged  goed

aan , m a a r o o k  w e l e rg  v e rtro u w d  (o n d a n ks  

de  n ie u w e  c o n tro ls ). Leuk v o o r 

B ow se r-fa n s  is d a t de  o n h a n d ig e  

s le c h te r ik  d itm a a l o o k  een  s p e e l­

b a a r p e rso n a ge  is.



ADVERTüRIALi/t

► u izzT im e
Het is tijd voor een kleine quizz, het zijn lek­
kere simpele vragen om eens te kijken hoe 
jullie over tijd denken en hoe jullie de tijd 
het liefste indelen. Vul maar in, het neemt 
hooguit een minuutje of twee in beslag.

Hoe ziet jouw ochtendritueel 
er uit?

ADouchen, snel een bakkie cornflakes 
naar binnen werken, mijn Nintendog 
nog wat eten geven, mijn dorpje in 
Animal Crossing bezoeken, tas inpak­
ken en dan op weg.

BAIs die verdomde wekker gaat, snoo­
ze ik nog lekker en draai ik me 
gewoon weer om.

C lk neem er de tijd voor, op mijn gemak 
mezelf even opfrissen, zorgen dat mijn 
kapsel goed zit, uitgebreid ontbijten, 
krantje erbij en pas op pad gaan als ik 
helemaal wakker ben.

je vaak te laat op school?
AJa, ik heb zelfs een deal met de con­

ciërge dat hij mijn briefjes alvast klaar 
legt.

BNee, ik zorg dat ik altijd op tijd in de 
schoolbanken zit.

CRegelmatig, meestal omdat ik een 
' avondje ervoor te lang aan World of 
Warcraft heb gezeten.

< Kijk je tijdens school vaak op 
de klok?

AJa man, ik kan niet wachten tot de 
schooldag eindelijk voorbij is.

BNee, ik ga zo op in de lessen dat ik de 
tijd gewoon helemaal vergeet.

CNou, die wiskunde en scheikunde les­
sen lijken altijd een eeuwigheid te 
duren.

Mijn vrije tijd besteed ik het 
meest aan...

AHuiswerk, sporten en mijn bijbaantje.
BHet liefste luier ik wat op de bank en 

zap de heel wereld rond.
CGamen natuurlijk, ik het een Level 60 

Shaman Tauran in World of Warcraft 
en sinds de Add-onn moet ik naar die 
level 70 toe.

'  Let je op de tijd tijdens het uit­
gaan?

ANee, gezelligheid kent geen tijd zeg ik 
altijd.

BJa, mijn pa staat om exact één uur 
voor de deur van de kroeg.

CPas als het licht wordt gaan we naar 
huis.

I Draag je een horloge?
ANee ik kijk meestal op mijn mobieltje 

als ik de tijd wil weten.
BJa een horloge is natuurlijk ook een 

mooi sieraad
CWaarom? Lekker belangrijk hoor om te 

weten hoe laat het is.

^  Hoe stipt ben jij?
AHelemaal niet. Ik kom meestal een dik 

half uur te laat.
BEen afspraak is een afspraak dus ik 

ben er gewoon op de afgesproken tijd.
C lk kom altijd te vroeg, dan weet ik dat 

ik nooit te laat zal zijn.

Tel de door jouw ingevulde 
scores bij elkaar op en dan 
weet je wat voor type je 
bent.

1 a-1 b-3 c-2 

S  a-3 b-1 c-2

3  a-3 b-1 c-2

4  a-1 b-3 c-2

5  a-3 b-1 c-2

6  a-2 b-1 c-3

7  a-3 b-2 c-1

T U S S E N  C E  < 1 7 - 2 1
Tjonge jonge, wat ben jij een ongelooflijke luiwammes. Je maakt je niet 
te druk om ergens op tijd te komen. Tijd speelt voor jouw totaal geen rol 
niet voor afspraken en het liefste besteed je alle tijd die je hebt ook nog 
eens behoorlijk nutteloos.

T U S S E N  C E  1 2 - 1 6
Tijd is voor jouw redelijk belangrijk, je bent stipt als het op afspraken 
aankomt en deelt je tijd in naar wat jij belangrijk vindt. Je bent je dus wel 
degelijk bewust van het belang van de tijd.

T U S S E N  C E  7 - 1 1
Een pietje precies willen we jou noemen. Je bent liever te vroeg dan te 
laat, deelt je tijd zo in dat je net genoeg hebt om alles voor elkaar te krij­
gen. Je bent je heel erg bewust van de tijd en het belang ervan.

C O N C L U S IE
Eigenlijk maakt het niet uit wat voor type je volgens de uitslag bent.
Want bij T-Mobile kun je de tijd gewoon lekker vergeten. Met T-Mobile 
PrePaid 24/7 kun je namelijk 24 uur per dag, 7dagen per week bellen 
voor € 0,24 per minuut en sms'en voor € 0,07 per bericht. ■T ■ -Mobile
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Deze m aand  v ie l e r w e in ig  

te  be leven  o p  het 

N in te n d o -fro n t. Dus had ik 

m oo i de  t i jd  m ij eens te 

ve rd ie p e n  in tw e e  w e in ig  

N in te n d o -a c h tig e  gam es: 

S carface en Just Cause. 

Tussendoo r sp ee ld e  ik af 

en to e  een le v e ltje  S a in ts  

Row.

G ew e ld d ad ig e  ga-w aa r-je - 

w ilt-s p e lle n  z ijn  vo lge n s  m ij 

geen tre nd  van v o o rb ij­

gaande aard. De v rijh e id  

om  je e igen  ve rh aa l op 

e xp lo s ie ve  m a n ie ren  vorm  

te  geven raakt aan ie ts  d a t 

in  and e re  s p e llen  m aar 

n a u w e lijk s  w o rd t b evre ­

d igd . V andaar o o k  m ijn  

best w e l hoge  c ijfe r vo o r 

lu s t Cause. O ok a l va lt er 

tech n isch  w e l w a t op  aan 

te  m erken , de  gam e levert 

g ew o o n  to n n e n  fun  en een 

h e e rli jk  g evo e l van v rijh e id . 

Ik  w e rd  aangenaam  ve rrast 

d o o r het n ie u w s  d a t Far Cry 

o o k  v o o r de  W ii za l v e r­

sch ijn en . E in d e lijk  o ok  

eens 'z o 'n  s o o r t ' gam e  op 

een N in ten d o -con so le .

Goed n ieu w s , w a n t d it 

so o rt fun  m ag aan geen 

e nke le  g am ersg ro e p  v o o r­

b ijg aa n .

Opvallend genoeg was er 

deze maand n iet één tite l die 

met een Gold Award aan de 

haal ging. Hadden we er v o ri­

ge maand nog drie , deze 

maand n iet eentje  en dat in 

de aan loop naar de zoge­

naamde big bang, de 

Kerstperiode.

Uit verve ling ben ik maar 

weer eens in Dead Rising 

gedoken. O ndanks dat ik het 

spel heb u itgespeeld, ontdek 

ik steeds weer n ieuwe d in ­

gen en w o rd t ik steeds 

gehaaider als ik in gevecht 

raak met mijn psychopath i­

sche belagers. Ik v ind steeds 

meer m ethodes om ze een 

kopje  kle iner te  maken en 

probeer ook steeds meer d in ­

gen u it. Dit is free roaming, 

d it is wat het genre nodig 

heeft. Saints Row is aardig 

maar Dead Rising doet echt

§
PU tes t op een PC m et 

g e lu idskaa rt van

APE ACADEMY

I

BROKEN SWORD

¥ S

BUZZ! lUNIOR: jUNGLLE PARTY

COMPANY OF HEROES
COmPRNV OF HEROES

CURIOUS GEORGE

ENCHANTED ARMS

FIFA 07
FIFR 07

t A " ’' J  
- #

GTR2
. '  e t  ^

m  M a a rte n  g o o it z ijn  re p u ta tie  

m e teen  le -g ra b b e l d o o r de 

/ j  zo vee ls te  Fifa een o n g e w o o n  

1 h o o g  c ijfe r  to e  te  w e rp e n . O f 

 ̂ h e e ft d a t b lo n d e  b roe k ie  

g e w o o n  ge lijk?

JOINT TASK FORCE

lUST CAUSE

LEGO STAR WARS II

THE ORIGNAL TRILOGY

NBA LIVE 07

I  ? 

\

JUST CRUSE ƒ
. Ze lfs  a ls  je  de  gam e  h e b t u itg e  

s p e e ld , heb  je  nog  m a a r een f t le ir  

d e e l van de  Z u id -A m e rikaa n se  

e ila n d e n g ro e p  San E sperito  

gez ien . Je g aa t je  b ijn a  a fv ragen  

w aa ro m  de  o n tw ik k e la a rs  de 

m o e ite  h eb b e n  g edaan  om  d a t 

o p p e rv la k  zo ve r u it te  sm eren .

^ ^ R O O T S T E  spelu ier eld

PARAWORLD

LEGO STRR UIRRS 2
je  k u n t w e l je  h a rt je s  v e rlie ze n , m a ar 

d o o d  ga je  n o o it. Lego S ta r W ars 2 b ie d t 

w e in ig  u itd a g in g , m a ar v o lg e n s  je ro e n  

p a s t d it  ju is t  u its te k e n d  b ij deze gam e. 

Een gam e d ie  je  v a n z e lf m e t een g lim la ch  

g aa t sp e le n . ’

POWERSTONE COLLECTION
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Als liefhebber van RPG's en bezitter van een Xbox 360 heeft Steven
weinig te klagen. De topper The Elder Scrolls IV: Oblivion heeft hij 

inmiddels uitgespeeld, en met Mass Effect gloort een volgende top- 
RPG aan de horizon. De tijd tussen de twee toppers w il hij vullen

met Enchanted Arms.
OIk heb  a lt ijd  een zw ak  gehad  v o o r  h e t RPG- 

gen re . S inds  de  e e rs te  D ragon  Q u e s t en  Final 

Fantasy gam es d u ik  ik  v o l o vergave  in he t 

bes te  d a t d it  g en re  m ij te  b ie d e n  h e e ft. En in 

ru s tig e  t i jd e n  h eb  ik  m e ze lfs  in g e la te n  m e t 

m id d e lm a tig e  h e ld e n  d ie  in ru ilb a re  w e re lde n  

b e w o o nd e n .

B ijna  zou  ik  d u rve n  bew e ren  d a t ik  RPG's de 

bes te  gam es v in d , m a a r h e rin n e rin g e n  aan 

Dead o r A live , M a rio , en  Ze lda  w e e rh o u d e n  

m ij van  d it  s o o rt u its p ra k e n . Laat ik  h e t e r op  

h ou d e n  d a t m ijn  h e rin n e rin g e n  aan b e le ve ­

n issen  in RPG’s to t  m ijn  m e es t m e m ora b e le  

g a m e -h e rin n e rin g e n  h oren . Een g oe d e  RPG 

ve rge e t je  im m e rs  n o o it m eer, n e t zo m in  a ls 

d e  ch a ra c te rs  w a a rm e e  je  de a vo n tu re n  h e b t 

be le e fd .

LEUK, 20'W MOOERME 
AFVALBAK. ALLEEIO: WAAR 

DOE IK UET AFVAL 110?

t ik . l ■ ^ 1

■,T

POSITIEVE INVLOED
De la a ts te  ja re n  h e e ft h e t RPG-genre e in  

e no rm e  g roe i d o o rg e m a a k t, en  o o k  n og  een s  

een p o s itie v e  in v lo e d  g eh a d  o p  ve le  a n d e re  • 

gen res .

B e de n k  je  m a a r eens h oe ve e l gam es te g e n - ., 

w o o rd ig  w e l n ie t een s o o r t van  le ve l-sys te e m ' 

h a n te re n  om  je  o p  bas is  van  je  e rv a r in g  te  

la te n  g ro e ie n .

M a a r h e t RPG-genre h e e ft n ie t a lle en  g eg e ­

ve n , h e t h e e ft o o k  g e n o m e n .

D oo r g oe d  te  k ijk e n  n aa r h e t geh e le  v id e o g a ­

m e -sp e c tru m  is een RPG te g e n w o o rd ig  d o o r ­

d re n k t m e t e le m e n te n  w a a rva n  o n tw ik k e la a rs  

v ro e g e r n ie t h ad d e n  d u rve n  d ro m e n  deze  in 

hun  a v o n tu u r te  ve rw e rke n .

O p d it  m o m e n t is O b liv io n  h ie rva n  n a tu u r lijk  

h e t b e s te  v o o rb e e ld .

ALLEMAAL JAPANS
M a ar n ie t iede reen  is  ve rg e te n  hoe  le u k  een 

o u d e rw e ts e  RPG kan  z ijn . M e e rd e re  o n tw ik ­

ke la a rs , n aa r m ijn  w e te n  a lle m a a l Japans, 

h o u d e n  s tu g  va s t aan de  o u d e  fo rm u le .

D at is a lle rm in s t een s le c h te  zaak, w a n t h e t 

kan  g e w e ld ig e  gam e s  o p le v e re n . De la a ts te  

D ragon  Q u e s t o p  de  P Sz, b ijv o o rb e e ld .

Toch w a s  ik  e r  n ie t ze ke r van  o f  de  k la ss ie ke  

tu m -b a s e d  RPG’s  o o k  n o g  n aa r d e  n ex t-gen  

co n so le s  zo ud e n  ko m e n . O n d e rtu sse n  is  b ij-^  

v o o rb e e ld  d u id e li jk  g e w o rd e n  d a t ze lfs  de  

to o n a a n g e v e n d e  F inal Fan tasy-se rie  z ich  v o o r 

de n ie u w e  g e n e ra tie  h a rd yw re  in een  a c tie - 

m a lle tje  h e e ft g e w u rm d , èên  v e ra n d e rin g  d ie  - 

w e l een s  p e rm a n e n t zó u  k u n n e n  z i jt i.  *  ■ 

M a a r de  o ld -s c h o o l-R P G -fa k k d w o rd t to c h  

d o o rg e g e v e n ,^ n  w e l aan  een o n tw ik k e la a r 

w a a r ik  h e t p e rs o o n lijk  n ie t v a il  had  v e r­

w a c h t; From S o ftw a re . M o c h t d e  n aa m  je  

b e ke n d  in  d e  o ren  k lin k e n , d an  zu l je  w a a r­

s c h ijn li jk  o o it  een  d e e l u it  d e  O to g i- o f  

A rm o re d  C ore -se rie  h e b b e n  g esp e e ld .

r . : )

TRADITIONEEL
E nchan ted  A rm s  b l i j f t  t r o u w  aan  de  g a m o fla y  ̂  ^  

van  de Japanse RPG’s va n  w e lle e r en le u n t 

w a t b e tre ft d e  s t i j l  z w a a r o p  to p p e rs  a ls  5 h a ^ '*  J
P a n ta c t /  a n  D h a n ta ev z  Q tar P a n  i i it c n r a a L  a lc  VFantasy en P h a n ta sy  Star. Een u its p ra a k  a ls  

’v o o r  fa n s  va n ...’ is  n a tu u r lijk  u it den  boze , ‘ 

m a ar is h ie r e ve n g o ed  w e l o p  z ijn  p la a ts . Oe 

a c tie  in  E nchan ted  A rm s, evena ls  d e  ve le  

" W t r m e z z o ’s d ie  d e  a c tie  aan e lk a a r w e v e n , is

HRLEN RLS:
) Je het jammer vindt dat Final Fantasy op de 

actie-tourgaatT

> je bang wordt van plotselinge vernieuwin­
gen.

> Je wel eens met een échte homo w il spelen.

AB  P D W E R U N L IM IT E D .n l



R E V IE W »

ONZICHTBARE VIJANDEN
In k e rke rs  b o ts t je  p a rty  van  v ie r  p e rso n a ge s  

re g e lm a tig  m e t o n z ic h tb a re  v ija n d e n , d ie  je  

b e u rte lin g s  m o e t b e s tr ijd e n  o p  h e t scherm  

t  d a t na  zo ’ n b o ts in g  w o rd t g e o p e n d .

P  O p een ro o s te r  van  lijn e n  kun  je  jo u w  te a m  

[  v o o r  h e t a a n va lle n  p o s itio n e re n , en  z ie  je  o p  

L  w e lk  g e b ie d  de  d e s b e tre ffe n d e  a an va l e ffe c t 

l e g a a t  h e b b e n . D en k  aan  de  g eve ch te n  u it 

gam e s  a ls  F ina l F an tasy Tactics en A dvance

Ik besefte mij tijdens het schrijven van deze review 
hoe bevooroordeeld ik ben. Broken Sword: Angel o f 

Darkness beticht ik elders in d it nummer van 
het blijven hangen in de gameplay van 

voorgaande adventure games.

Enchanted Arms doet in feite precies 

hetzelfde maar dan binnen het RPG- 
genre en valt toch beter bij mij in de 
smaak. Een verschil is ook wel dat 

alleen de gameplay van Enchanted Arms ouderwets is, 
want zowel de graphics als de presentatie zijn geweldig.

mRKOTQ 15 GflV
Een waarschuwing vooraf: één van de hoofdper­

sonen is een echte nicht en probeert regelmatig 
zijn mannelijke medespelers te versieren. Denk 

aan Gordon en Gerard, maar dan animéstijl. Dit 

soort karikaturale homo-figuren kom je in veel 
Japanse films en series tegen. Ben je hier echter 

niet mee bekend, dan zul je er in het begin mis­
schien even aan moeten wennen.

DE ECHTE lUERELD
Leuk aan de perikelen in Enchanted Arms is dat 
deze zich in een alternatieve versie van onze 
wereld afspelen, en je naargeestige varianten 

op plekken als Yokohama en London City kunt 
bezoeken, je speelt als de held Atsuma, die op 

een school zit waar begaafde jongeren hun 

magische krachten leren beheersen. Uiteraard 
gaat er van alles mis en leer je binnen de kort­

ste keren vele nieuwe gezichten kennen. 

Zoals Karin, waar je de nodige romantische 
spanningen mee opbouwt. En dan blijk je 

ook nog een belangrijke rol te spelen in 
een duizend jaar oude oorlog.

GOLLEMS
Het m e es t ve rrasse n d e  aspe c t van E nchanted 

A rm s  is h e t g ro te  a a n ta l pe rsonages d a t je  t i j ­

den s  gevech ten  k u n t in ze tte n . D ankzij h e t 

g e b ru ik  van G o llem s, een s o o rt van m agische  

w ezens d ie  je  k u n t cu s to m ize n , s ta a n  e r m eer 

dan  75 b e s tu u rb a re  sp e lfig u re n  to t  je 

b e s ch ikk in g .

Nu ik  e r zo  o ve r n ad e n k  is e r v e rd e r n ie t één 

n o e m e n sw a a rd ig  e le m e n t d a t E nchan ted  

A rm s o nd e rsch e id  van  a nde re  RPG’s. De 

gam e n e e m t geen  ris ico ’s m a ar m a a k t d a a r­

d o o r  o o k  geen  e rn s tig e  fo u te n .

De e e rs te  u ren  heb  ik  vo o ra l m e t een n e e rb u i­

gend  lach je  z itte n  spe ie n , m a ar to e n  h e t v e r­

h aa l een b ee tje  o p  g an g  begon  te  ko m en  za t 

ik  e r to ch  w e e r h e le m aa l in . B

C D N C L U S IE

Enchanted Arms is allerminst vernieuwend | 

maar voert het bekende RPG-trucje keurig uit.

De game heeft het geluk als eerste Japanse [ 
RPG op de Xbox 360 te arriveren. 1

@  In een uur o f dertig  bereik je het eind van 

het avontuur. Een groot deel van d ie tijd  ben 

je kw ijt aan het kijken naar e llenlange cut- 

scenes.

Xbox 360
From Software /  M icrosoft 

1 Speler 

OUT NOW
1 2

Zm
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PS2 /  XBDX /  XBDX 3BO /  PC

UHIJHEID DIE JE BUITED DE DIISSIES GEDIET

KUn JE DDK BinilEn DE miSSIES GEBRUIKEDi

CflflT 
MflARHIJMIL

Vorige maand stuurde Jurjen al een ansichtje van 
San Esperito. Dit keer heeft hij elke uithoek van het 
eiland verkent om met zijn definitieve oordeel over 
deze nieuwe vakantielocatie weer thuis te komen.

Ik  h o u d  van  h e t leven , d o lf i j-  |||C T  f 
nen en  d e  ru im te  o m  te  ku n - J U 3 I  l  

nen gaan  en s ta a n  w a a r ik  w il, 

o m  te  d o e n  w a t ik  w il.  D aarom  

ve rm a a k te  ik  m e o p p e rb e s t 

m e t g a -w a a r- je -w ilt-e n -b la a s - -

d e -b o e l-o p -s p e lle n  a ls  GTA 

San A n d re a s , Far C ry en 

M e rcen a rie s . Toch h eb  ik  geen 

van  deze  d rie  o p e n -w e re ld - ^ 1 6
sp e lle n  u itg e s p e e ld . Zoa ls  ik  a l ze i, ik  ben 

iem a n d  d ie  g raa g  d o e t w a t h ij w it, en d a t 

b e te k e n t d a t ik  m e v r ij v o e l o m  a f  te  haken  

a ls  zo ’n s p e l w a t te  m o e ilijk  o f  la n g d ra d ig  

w o rd t.

lu s t  C ause is  o o k  zo ’n o p e n -w e re ld -s p e l, en 

ve e l e le m e n te n  e ru it  lijk e n  re ch ts tre e ks  over-

JUST CRUSE =

Groot ge lijk , w ij houden ook 

n iet van vliegen.

~ k

PS2 YS X360
Ik speelde de versies voor de PSz en de X360, 
en het zal niemand verbazen dat de graphics 
nogal in het voordeel van de laatste uitpakten. 
De X3$o-versie biedt veel mooiere kleuren, min­

der trillerige omgevingen, een stabielere beeld- 
verversing, ta l van speciale effecten en hier en 

daar wat extra details, maar daarmee is niet 
gezegd dat de PSz-versie er onaantrekkelijk u it­
ziet. Ook op de PSz kun je mijlenver kijken, je 

vrije lijk verplaatsen zonder tussentijdse laadtij­

den, je vergapen aan spectaculaire zonsonder­

gangen en genieten van onverwachte omge- 

vingsdetails. Het spelgevoel is een vakantiege­

voel, en d it gevoel is vrijwel identiek op beide 
systemen.

20000, DIE ACUTERkAHT MAS IK 
OOK WEL EEW6 WA66EK).

g en o m e n  u it  GTA (je k u n t e lk e  a u to  ja t te n  d ie  

je  te g e n k o m t) . Far C ry (re nn e n , va ren , v lie g e n  

en s c h ie te n  o p  een  tro p is c h  e ila n d ) en 

M e rcen a rie s  (o o r lo g je  sp e le n  m e t g e ja tte  

w a p e n s  en v o e rtu ig e n ).

Toch h eb  ik  e r geen  m o m e n t o v e r g e d a ch t 

om  v o o r t i jd ig  m e t lu s t  C ause te  s to p p e n . 

D aa rvo o r is de  gam e  ve e l te  v e rm a k e lijk . En 

g e m a k k e lijk , w a t m ij b e tre ft in  de  p o s itie ve  

z in  van  h e t w o o rd .

SPIRITUELE VERMOGENS VAN 
DOLFIINEN
San E sp e rito  is  een  f ic tie v e  e ila n d e n g ro e p  

d ie  ik  e rge n s  v o o r de k u s t van  B ra z ilië  zou  

v e rw a c h te n . De v e rs c h ille n d e  e ila n d e n  z ijn  

b ijn a  a lle m a a l m e t b rug g e n  aan e lk a a r v e r­

b on d e n  om  de g ro o ts te  sp e lw e re ld  te  v o r ­

m en w a a rin  ik  o o it  op  a v o n tu u r  g in g . B innen  

d e  n ergens vo e lb a re  g renzen  van  deze  s p e l­

w e re ld  ben je  v r ij o m  te  gaan  w a a r je  w il t  om  

te  d oe n  w a t je  w ilt .

Ie  k u n t b ijv o o rb e e ld  een  v o o rb ijg a n g e r u it 

z ijn  v ra c h tw a g e n  tre k k e n  o m  m e t d ie  log g e

7 7

bak  naa r de  a n d e re  k a n t van  h e t e ila n d  te  

sch eu re n . D aar ku n  je  een  p a a r h o e re n  d o o r 

h un  o p g e d irk te  k o p p e n  k n a lle n  m e t een 

ja ch tg e w e e r, o m  v e rv o lg e n s  een  h e lik o p te r  

te  ja t te n  en deze  n e e r te  la te n  s to r te n  o p  een 

p le z ie r ja c h t, w a a rb ij je  e r n a tu u r l i jk  w e l even 

v o o r  z o rg t d a t je  o p  t i jd  u it de  h e li b en t 

g e sp ro n g e n , z o d a t je  m e t een p a ra ch u te  

k u n t la n d e n  o p  een  je e p  w a a rm e e  je  n aa r h e t 

d ic h ts tb ijz ijn d e  d o rp je  s c h e u rt o m  sam en  

m e t een  g ro e p je  re b e lle n  de p la a ts e lijk e  p o li ­

t ie p o s t te  b e s to rm e n .

Zo ku n  je  u ren  d o o rg a a n  zo n d e r je  o o k  m a ar 

een  m o m e n t te  b e k o m m e re n  o m  een m iss ie , 

een  h o g e r d o e l, een v e rh a a lli jn  o f  de  s p ir i tu ­

e le  ve rm o g e n s  van  d o lf i jn e n . Ik  raad  je  o o k  

aan  o m  d a t te  d o e n , u ren  zo d o o rg a a n . Er 

k o m t v a n z e lf een m o m e n t d a t je  d e n k t ‘ zo, 

en nu  ben  ik  w e l e e n s  to e  aan  een  v e rh a a l­

l i jn . ’ En dan  w o rd t h e t leu k .

KARRETIE
O p de  p la tte g ro n d  is a lt ijd  w e l e rg e n s  een

HRLEN RLS:
9  Het idee van volledige bewegingsvrijheid in 

de grootste open spelwereld ooit je wel aan­
spreekt.

9  Ie iets zoekt als GTA maar dan anders.

9 Ie ondertussen wel weer eens toe bent aan 
een sfeervolle vakantie op een zonnige 
bestemming.

z w a rt ro n d je  m e t e en  u itro e p te k e n  te  v in d e n . 

D aar m o e t je  n a a rto e . Er b e g in t d an  een  f i lm ­

p je , w a a rin  d u id e li jk  w o rd t w e lke  m is s ie  je  

a ls  v o lg e n d e  m o e t v o lto o ie n . M e e s ta l k r i jg  je 

zo ’n o p d ra c h t van  de  CIA, m a a r s o m s  o o k  van  

een p la a ts e lijk e  re b e lle n le id e r o f  de  één  o f 

a n d e re  m a ffia p ie f. E ig e n lijk  m a a k t h e t n ie t 

zo vee l u it ,  de  a c tie  is zo to f  d a t je  je  g raa g  

v o o r  - o f  a c h te r  - ie d e rs  k a rre t je  la a t s p a n ­

nen.

De v r ijh e id  d ie  je  b u ite n  de  m iss ie s  g e n ie t 

ku n  je  o o k  b in n e n  de m iss ie s  g e b ru ik e n . A ls  

je  b ijv o o rb e e ld  w o rd t g ev ra a g d  de tw e e

B D  P D W E R U N U M IT E D .n l
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zen  o ve r d e  ve rre g a a n d e  ve rg e v tn g sg e z in d - 

h e id  van  d e  g am e . ^

DOEVAKANTIE ^
San E s p e r ito z ie t e ru it  a ls  een  f ijn e  v a k a n t ie ­

b e s te m m in g , en  zo v o e lt h e t o o k  a ls  je  de

Met zo’n kapsel heb je inderdaad geen helm nodig.

garge  s p e e lt, a ls o f je  o p  een d o e v a k a n tie  

b m .  G een e x tre m e  s u rv iv a lto c h t, m a ar

zo on s  van  d e  z w a a r c o rru p te  p re s id e n t van  

San E sp e rito  o m  te  le g g e n , d an  ku n  je  d a t 

d o e n  m e t een b a z o o k a , m a ar o o k  d o o r  ze 

m e t een je e p  te  o v e rr ijd e n . Om  v e rv o lg e n s  te  

o n ts n a p p e n  ku n  je  e en  ta n k  ja t te n , o f  een 

s tra a lja g e r, o f  m e t een  p a ra c h u te  a c h te r  een 

v o o rb ijk o m e n d e  s p e e d b o o t gaan  h an g e n , o f 

m issch ie n  w il je  h e le m a a l n ie t v lu c h te n  en 

k n a l je  g e w o o n  a lle s  en  ie d e re e n  aan  s tu k ­

ken  d ie  z ich  in  jo u w  r ic h t in g  b e w e e g t.

VERREGAANDE
VERGEVINGSGEZINDHEID
H ee l s o m s  w o rd e n  e r w a t re s tr ic tie s  aan je

w e rk m e th o d e  g e h a n g e n , m a a r m e e s ta l ben 

je  h e le m a a l v r i j  o m  je  e ig e n  a a n p a k  in e lka a r 

te  k n u ts e le n .

Deze v r ijh e id  g e b ru ik te  ik  va ak  o m  h e t m e 

e x tra  g e m a k k e lijk  te  m a ke n . Ik ja t te  b ijv o o r ­

bee ld  een h e lik o p te r  om  ie m a n d  te  a c h te r ­

vo lg e n , te rw ij l  d e  m a ke rs  van  h e t sp e l d u id e ­

l ijk  h a d d e n  b e d o e ld  d a t ik  e r in een  a u to  

e ra ch te ra a n  zou  sch eu re n . D o o r de g ro te  

b e w e g in g s v r ijh e id  is  h e t sp e l n ie t a lle en  e rg  

v e rm a k e lijk  m a a r o o k  n o g a l g e m a k k e lijk , 

m its  je  h a n d ig  g en o e g  b e n t om  d e  ve le  

m o g e lijk h e d e n  o p t im a a l te  b e n u tte n . O ok a ls  

je  n ie t zo h a n d ig  b e n t, z u l je  je  so m s ve rba -

i  g e w o o n  ie ts  w a a r ie d e re e n  aan m ee kan 

d o e n  en  van  kan  g e n ie te n .

A ls  ik  al een s  h e t leven  ve rlo o r, w as  d it 

o m d a t ik  n ie t g oe d  had  beg re p en  w a t de 

b e d o e lin g  w as , o f  o m d a t ik  p e r o n g e lu k  o p  

h e t v e rke e rd e  k n o p je  d ru k te . W a n t d e  kn op - 

p e n in d e lin g  is  n ie t a lt ijd  even  lo g isch . O ok 

h e t p r im it ie v e  la n d k a a rts y s te e m  had b e te r 

g e k u n d , en zo z ijn  e r w e l m e e r k le in e  m in ­

p u n t je s  aan te  w ijz e n . Er zw em m e n  b ijv o o r ­

bee ld  geen  d o lf i jn e n  in  de  zee en h e t o n tb re ­

ken  van  h o o g te m e te rs  en s n e lh e id s m e te rs  

m a a k t d a t d e  v e rs c h ille n  tu sse n  d e  ta llo ze  

a u to ’s, b o te n  en  v lie g tu ig e n  m in d e r g oe d  u it 

de  v e r f  ko m e n .

Toch ben  ik  n ie ts  te g e n g e k o m e n  w a t m e w e r ­

k e li jk  e rge rd e , n ie t o p  een m a n ie r d ie  m e 

d ee d  o ve rw e g e n  o m  te  s to p p e n  v o o r  het 

e in d e . E3

C D N C L U S IE

EINDELOZE SPELUIERELD
Als je het einde van Just Cause hebt bereikt door 

El Presidente om niet mis te verstane wijze van 
zijn troon te stoten, zijn er nog honderden zij- 

missies te voltooien op San Esperito. Dit geeft 

niet zoveel voldoening als het doorlopen van de 

missies uit het hoofdverhaal, maar het is ook 
zeker geen onaangenaam tijdverdrijf om af en 

toe nog eens een stukje van het de schier einde­
loze spelwereld te verkennen en te veroveren.

@  In een uur o f vijftien kun je het einde van 
het verhaal bereiken, mits je  hier doelgericht op 

af stevent. De zijmissies zijn goed voor nog min­

stens dertig uur aanvullend speelplezter.

P S a /X B O X /X B O X 3 6 o /P C  

AVALANCHE STUDIOS /  EIDOS 

1 SPELER 
OUT NOW

1 6
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P S 2 /  XBOX /  NBC /  PC

^ I T  IS DE BESTE Ell LEUKSTE FIFR OOmE27
Vorige maand mocht Maarten een dagje op en neer 
naar Parijs om de nieuwe FIFA te checken. Toen de 
volledige game eenmaal de redactie had bereikt, 
was het dezelfde voetbalfanaat die de disk als eer­
ste in z'n grijpgrage klauwen had. 'Ach, laat hem 
maar,' zei ||. Een beetje beteuterd.

’ j H

m i i mJ .  ktv. ^

S ir
ê :M

Blijft lastig, ‘s nachts spelen. ^

YREEmOE
KEUZE
Ook dit jaar sieren het 
Braziliaanse wonderkind 
Ronaldinhoen de Britse 
publiekslieveling Rooney de 

cover van EA’s jaarlijkse foo- 
tie. Een vreemde keuze, 

want nu lijk t het net alsof EA 
w il zeggen: dezelfde game 
als vorig jaar, alleen dan met 

een ander nummertje. Dat 
kan nooit de bedoeling zijn.

V ^
. - Ï> . ■ .

Ik h o o r h e t d a t w ij f  van  nm
jo u rn a lis t ie k e  V a a rd ig h e d e n  F irn  ü f -  
n og  s te e d s  z e g g e n ; ‘G e b ru ik  r '  ' ' 

b ij h e t sch rijve n  van  een 

recens ie  een s p a n n in g s b o o g .

M a a rte n . Zo b o u w  je  la n g ­

zaam  op  n a a r je  e in d o o rd e e l 

en b lijv e n  je  lezers  g e b o e id .'

O ké , d a t ga ik nu d u s  n ie t 

d oe n . Ik ga d ire c t m e t de  d e u r 

in  h u is  va lle n , w a n t je  h e b t h e t c ijfe r  in  de 

re c h te ro n d e rh o e k  van  deze sp rea d  a l lang  

gez ien . W a a rs c h ijn lijk  d a c h t je : ‘W h a t th e  

fuck?  W at een h og e  sco re  v o o r  een FIFA- 

gam e l? ’

D ie re ac tie  is b e s t b e g r ijp e li jk , m a ar n ie t 

te re c h t. FIFA 0 7  is n a m e lijk  de  b e s te  en le u k ­

s te  Fifa d ie  o o it is  g e m a a k t. Ik za l je  v e rte lle n

SFEER
N adat ik  de  u itg e b re id e  m a na g e rm o d e  had 

d o o rg e p lo e g d , b eg o n  ik  aan m ijn  e e rs te  w e d ­

s tr i jd . Flet p u b lie k  zo ng : ‘ Rood en  w it ,  w o rd t 

k a m p io e n , ro od  en w it  w o rd t k a m p io e n .‘ je  

p ro e ft h e t; de  s fe e r is zo o n tz e tte n d  g oe d ! Ik 

k reeg  e r a f en to e  ze lfs  k ip p e n v e l va n ! je  

h o o r t  de  he le  w e d s tr i jd  geza n g , g e jo e l, 

g e ju ich  en  g e f lu it.

Ik ir r ite e r  m e e r a lt ijd  aan  d a t ie d e re e n  in het 

s ta d io n  ju ic h t a ls  e r w o rd t g esco o rd . O f het 

nu  Z|-o o f  0 -4  is. D at k lo p t n a tu u r lijk  van  geen 

ka n t. Lang n ie t ied e ree n  is b li j m e t een d o e l­

p u n t van  A jax . En d a t h e b b e n  ze zeer o v e r tu i­

gend  a a n g e p a s t in deze  FIFA.

A ls  je  m e t de  d ie  A m s te rd a m m e rs  in d e  K u ip

.< r . l

o p  b e zo e k  k o m t en  je  s c o o rt, d an  h o o r je 

a lle en  m a a r ‘ B o o o o o e e e ’ . t te tz e lfd e  g e lu id  

d a t je  h o o rt a ls  je  sch o t een a fz w a a ie r is. S ta 

je in de  la a ts te  m in u te n  nog  s te e d s  voor?

Dan za l h e t F e y e n o o rd -p u b lie k  h un  e igen  

sp e le rs  tra k te re n  o p  een  v e n ijn ig  f lu itc o n c e r t. 

Dat g a a t d o o r  m erg  en  been .

RAP DOORTIKKEN
M a a r k o o p  je  een fo o tie  v o o r  de  s feer?  N ou , 

n ie t a lle e n  m aar, n a tu u r lijk ,  je  w il t  v o e tb a l­

len . De gam e p la y , d a a r g aa t h e t o m ! D ie is 

a lle e n  m a a r b e te r  g e w o rd e n  te n  o p z ic h te  van 

Fifa 0 6 . Ftet sp e l is  sn e lle r, m a ar het g ro te  

ve rs c h il is  d a t je  de bal sne l o n d e r c o n tro le  

h e b t. D at is w e l zo  h a n d ig , w a n t dan  kun  je 

hem  w e e r le k k e r rap  d o o r t ik k e n . Zo b li j f t  het 

te m p o  in h e t sp e l. Ie ts  w a a r ik  g ro te  w aa rd e

HRLEN RLS:
9  je me gelooft.
®  je me niet gelooft en het zelf w ilt checken. 

O  je niet met van Nispeltoy, maar met van 

Nistelrooij w ilt scoren.

In het echt glimmen ze nooit zo.

/
A f'
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R EV IEW S

, v j i ,  • »  •

Is het volgens de w itte spelling nu bodeschop,

dodenschop, doodschop of doodsschop? "  ■■i# '» -■ •■

_________________

.JSL .

n

aan h e ch t. Na m ijn  e e rs te  p o t je  w is t ik  h e t; ik  

had  n og  n o o it zo ’ n g oe d e  FIFA g e sp e e ld .

RUIMTE
W at e rg  o p v a lt is de  ru im te  d ie  ik  k re eg  op  

h e t m id d e n v e ld . Flet is  a fg e lo p e n  m e t d ie  

e e u w ig e  s tr i jd  ro nd  de  m id d e n c irk e l. De 

n a d ru k  lig t o p  de  a a n va l en de  v e rd e d ig in g . 

Flet g e vo lg  is d a t v e rd e d ig e n  een s tu k  m oe i- 

l ijk e r  is g e w o rd e n . De a anva l van  de  te g e n ­

p a r t ij k o m t n a m e lijk  vee l h a rd e r o p  je  v e rd e ­

d ig in g  a f dan  v o o rh e e n . In a a n va lle n d  

o p z ic h t p lu k  je  e r z e lf de  v o o rd e le n  va n . je  

h e b t de  ru im te  o m  een g oe d e  en sn e lle  a a n ­

va l o p  te  ze tte n .

D a a rn aa s t zo rg t d ie  ru im te  e rv o o r d a t je  w e e r 

k u n t d r ib b e le n . N ie t ie d e re e n  za l d a a r w a rm  

van  w o rd e n , m a a r ik  v in d  h e t v e t. A ls  je  een 

b e e tje  o p  s to o m  ra a k t, lo o p  je  zo een paa r 

sp e le rs  v o o rb ij. . .  to td a t  je  te g e n  h e t b lo k  van 

de  v e rd e d ig in g  aan lo o p t. Toch m a ar w a t 

a n d e rs  p ro b e re n .

ZIEKENHUISBALLETIES
Flet passen  is m o e ilijk e r  g e w o rd e n . De bal 

k o m t n ie t m e e r a u to m a tis c h  aan . je  k r ijg t 

d a a ro m  o o k  te  m a ken  m e t de  zo g e n a a m d e  

‘z ie k e n h u is b a lle t je s ’ . Van d ie  b a lle n  tu sse n  

tw e e  sp e le rs  in . je  m o e t n a m e lijk  g oe d  k ijke n  

o f  de  sp e le r  w a a r je n a a rto e  w ilt  sp e le n  o o k  

e ch t v r ij s ta a t. ‘ In te llig e n t p asse n ’ , zo a ls  EA 

h e t zo m o o i n o e m t. D at b e te k e n t: k ijk e n , 

r ic h te n  en de ju is te  sn e ih e id  m e egeven  aan 

d ie  le ren  k n ik k e r! D at is n ie u w  v o o r FIFA 

b e g r ip p e n . Flet k o m t ze lfs  in  de b u u r t van  het 

Pro E vo -sys teem .

SLIM M E RAKKERS
je  b e n t n ie t m e e r d e  e n ig e  d ie  w il w in n e n . 

O ok de te g e n s ta n d e r  p ro b e e rt v ia  o n v o o r ­

sp e lb a re  a a n va lle n  é c h t te  sco ren . Geen 

s ta n d a a rd a a n v a lle tje s  w a a r je  de  a n g e l zo u it 

w e e t te  tre k k e n . Nee, e c h t g o e d e , a fw is s e ­

len d e  a an va lle n .

W aar je  v ro e g e r m e t een  2 -0  v o o rs p ro n g  m e t 

n og  tie n  m in u te n  te  gaan  de  ku rk e n  a l van  de 

ch a m p a g n e fle sse n  ko n  kn a lle n , kun  je  d aa r 

in deze EIEA b e te r  n og  even m ee w a c h te n . De 

te g e n s ta n d e r s c h a k e lt b ij a c h te rs ta n d  in de 

la a ts te  fase  van  de w e d s tr i jd  een ta n d je  

hoger. B lijve n  o p le tte n  dus .

O ok de  ke e p e r g e d ra a g t zich  een s tu k  in te l l i ­

gen te r. Flij h e e ft n ie t m e e r e lke  b a l k le m va s t 

o f  s to o t hem  s te e d s  m e t d e ze lfd e  a n im a tie  

o ve r h e t g o a l heen . Flij is  o n vo o rs p e lb a a r. De 

ene  ke e r lo o p t ‘ ie w e e r te  k lu n g e le n  en de

DIKKE PALEN

POLL PQUIERUIEB
WELKE roOTIE GA |l| DIT JAAR HALEN?
Pro Evolution Soccer 6: 45,5% (289 stemmen) 
FIFA 07: 43,9% (279 stemmen)

Anders: 10,6% (68 stemmen)

Het Is niet normaal meer hoe vaak de bal tegen : 

de paal geschoten wordt. Zeg nu zelf, hoe vaak '  

gebeurt dat in een echte wedstrijd? Een, soms 

twee keer, maar dan heb je het wel gehad. 
Volgens mij heeft EA de palen drie keer zo dik 

gemaakt, want er gaat geen potje voorbij o f je 

hebt al drie o f vier keer op de paal geschoten.
Het zorgt echter wel voor hilarische momenten 

als een kanonskogel terugketst van het alum ini­

um. En dat geluid, daar smult natuurlijk iedere 
voetballiefhebber van!

a n d e re  ke e r k o m t d e  s lu itp o s t in e e n s  hee l 

rap  op  de  b a l a fs to rm e n , 

ja , ze h e b b e n  de  g o a lie s  o o k  a g re ss ie ve r 

g e m a a k t. M a a r e ch t v e rtro u w e n  m o e t je  n ie t 

in de ke e p e r h e b b e n . D at b e te k e n t d a t je  z e lf 

o o k  w e l een s  een sch o tje  van  b u ite n  h e t 16- 

m e te r g e b ie d  k u n t w a g e n . Ik heb  ze e rin  z ien  

gaan  v ia  de  o n d e rk a n t van  de la t en de  rug  

van  de keepe r. Echt!

GEEN TROEP
Deze EIEA is de  b e s te  o o it .  G ra fisch  is de 

gam e  h ee l g oe d . De 1500  n ie u w e  a n im a tie s , 

de  te n u e s  en de  sp e le rs g e z ic h te n  z ien  e r 

a lle m a a l e rg  m o o i u it -a lle en  v ra a g  ik  m e nog  

s te e d s  a f w a a ro m  M a d u ro  g r ijs  is . O ok de 

lic e n tie s  k lo p p e n  a lle m a a l w e e r en  h e t s fe e r­

t je  is o m  van  te  s m ik k e le n . En dan  h e b b e n  

w e h e t n og  geen  eens o ve r de  n ie u w e  o n lin e  

o p t ie , de  In te ra c tiv e  League, g eh a d . K o rto m ; 

d a t z it a lle m a a l g oe d  in e lkaa r. De e n ig e  m in ­

p u n te n  z ijn  d a t ze lfs  h e t m o e ilijk s te  n iveau  

(w e re ld k la sse ) ie ts  te  e e n v o u d ig  is en d a t ik  

de  fe e lin g  som s een b e e tje  m is . B ij Pro Evo 

kan  ik  de  b a l e ch t o ve ra l n ee rle g g e n . D at kan 

ik  n ie t m e t FIFA. N ie t a lle s  is m o g e lijk . Dat 

n e e m t n ie t w eg  d a t h e t een  he le  v e tte  vo e t- 

b a lg a m e  is. B

w .

4 '

CDNBLUSIE

■ - m  x  ’ /  . v -
FIFA 07 is een goede en complete foötie; vp tf 

^ b e te r  dan ik |)|d  verwacht y- ,  ^

Vol bewondering keek hij naar 

J  zijn mooie ballen.

@. Deze game speel je natuurlijk het 

bele seizoen!

FIFA 07
PSa /  6C /  Xbox /  PC /  PSP .
EA SPORTS /  EA '
1 - 2 SPELERS I
VERWACHT: 29 september 2006
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VA M z l
Als je goed om je heen kijkt, zie 
je overal apen. In films, boeken, 
strips, de wereldpolitiek en op de 
redactie natuurlijk. Ook in games 
komen die harige primaten met 
regelmaat voorbij slingeren. De 
grootste zit in King Kong, de leuk­
ste rolt door de Super Monkey 

o8all-serie, de oudste game-aap is

!
)tuurlijk Donkey Kong. Omdat 
aarten van alle redactieleden 
rolutionair nog het

chtst bij de ____—
)en staat, *
ocht hij een U  ^  
aandje d e , P
)om in met l -- ^

de nieuwste \-^  ^ J ’ ^  3
apenspellen.

f REVIEW
George reist van de jungle naar de stad om 

ene Ted zijn hoed terug te brengen. Het 

terugbrengen van een hoed. Tja. Het is weer 

eens wat anders dan het redden van een 

' prinses of de wereld.^------------------

De re is  g a a t v ia  een  g ig a n tis c h  s ch ip , d ru k  

s ta d sve rke e r, k a n to re n  en  p a rke n . Zoa ls  je 

van  n ie u w s g ie rig e  G eorge  m a g  v e rw a c h te n , 

p ro b e e rt h ij e ra c h te r te  k o m e n  h oe  a lle s  in 

de  g ro te  m e n se n w e re ld  w e rk t. M a a r een aap 

in  de  s tad?  D aar z it la n g  n ie t ied e ree n  o p  te  

w a c h te n . Dus d it  b re n g t een f l in k e  h o e ve e l- • 

h e id  p rob letT len m e t z ich  m ee. O p deze  

m a n ie r b re n g t G eorge  z ijn  'b a a s je ' Ted v e r­

sc h ille n d e  ke ren  in  gevaar. 

C u rio u s  G eorge la a t je  puzze- 

' \  len , k ru ip e n , s p rin g e n  en s lin - 

_  g e ren  d o o r  te k « n film a c h tig e

le ve ls  d ie  a ls t ifn d e rn is b a n e n .  

z ijn  o p g e z e t. 'i jn d e r tu s s e n  

ve rza m e l je  b a n a n e n , zo a ls ' i 

s s n  aap . H et is 

to ta a l n ie t m o e ilijk  en de 

o p lo s s in g e n  lig g e n  vaak 

V b q  v o o r  d e J ia n d . M a a r h e t

zou  n ie t e e r li jk  iT J h ö h fd e  

B i l H B r  1  gam e  a f  te  k ra k e n  o m  de 

e e n vo u d  e rvbn . Ik  heb  m e

er b e s t even m ee  v e rm a a k t, en  h d t is n a tu u r ­

l ijk  o o k  een  g a m e  v o o r  d e  k le in tje s . N e t a ls  

de  f i lm  d ie  a ls  je  d it  le e s t w a a rs c h ijn li jk  a l , 

'n ie t m e e r in de  b io s c o p e n  d ra a it.

CONCLUSIE

........  . f O i
Waarschijrttijk kun je jezelf best een m iddagje i 

'  engame vermaken, maar dan. m oq 

1 voor het hoongelach van je jj
vrienden.’ ' '

@  Na 4  u u r tje s  ben je  een h ee l e ind .

CURIOUS GEORGE 

GC /  PC / XBOX PS2 /  GBA 

MONKEY BAR GAMES /  EA I

ÉÉNSPEIER

OUT NOW \

A P E  A C A D E M Y  2 REVIEW
Vorig jaar kwam Sony met Ape Academy 

voor hun eigen handheld. Geen platformer, 

maar een vrachtlading aan minigames. 

Vanzelfsprekend spelen ook in deel twee 

zowel apen als minigames de hoofdrol.

E ig e n lijk  w e e t ik  n ie t zo g oe d  hoe  ik  deze 

i gam e  h e t b e s t kan  u it le g g e n . D aarom  la a t ik 

j  h e t m a a r o ve r aan Red M o n k e y : ‘A ahh ...

H h h n n n n k ... O oeee.. Ik  ben  Red M o n k e y  en 

ik  v e rte l je  de re ge ls . H et is s im p e l. Eerst 

k r i jg  je  v ie r  ka a rte n  u it  je  se t. G e b ru ik  je  

ka a rte n  v o o r s te e n -p a p ie r-sch a a r g e ve ch te n . 

Kies’T e n  k la fT o rn ’T ie t g eve ch t te  b e g in ne n ! 

Elke k a a rt b ie d t to e g a n g  to t  een a n d e re  m in i­

gam e . De w in n e n d e  k a a rt b e p a a lt w e lke  

m in ig a m e  e r g e sp e e ld  w O rd t. A ls  je  de  m in i­

gam e  v e rlie s t, k r ijg  je  s tra f. Zo w e rk e n  de  

k a a rtg e v e c h te n !’

K lin k  leu k  hè? H e t p ro b le e m  is e c h te r  d a t h e t 

to ta a l n ie t le u k  is . Zoa ls  Red M o n k e y  je  n e t 

h e e ft u itg e le g d  g aa t h e t u ite in d e li jk  o m  de 

m in ig a m e s . H et p ro b le e m  is d a t deze h e le ­

m a a l n ie t zo to f

A

@  Een u u r tje  en je  heb t h e t gez ien .

APE ACADEMY 2 

PSP

SCEE /  SONY 

1 - 2 SPELERS 

OUT NOW

I  z ijn . W innen  

o f  ve rlie ze n  

h e e ft vaak 

m e er te  

- '•m a k e n  m e t 

g e lu k  dan  m e t 

ie ts  a n d e rs . Ik 

w as a l sne l u i t ­

g eke ke n  o p  

deze ape n p oe p .-

'•1 3 5

S
I
'1

m  \

üt

B A  P aW E R U N L IM IT E D .N I.
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2̂ ^Eind dit jaar kun je  de Bongo’s die je  

speciaal voor Donkey Konga hebt 

gekocht laten afstoffen door je vriendin, 

want je  kunt ze weer gebruiken in deze 

nieuwe game van Donkey Kong. De grote 

gorilla heeft ze onder zijn harige poten 

gebonden om ze als power boosts te 

gebruiken in z’n nieuwe racegame.

l« » v

l l H O l /3  ^  

Ofl- 0 0 “
Iqb' aüSJi 

IQO' QO'O^ \\\)~

S S e o u W

•J «1»

D o n ke y  K ong  B o n g o  B la s t is  een p a rtyg a m e  

w a a rv o o r je  e e lt o p  je  h a n d je s  n o d ig  h eb t. 

D o o r o p  de  l in k e r  en  re c h te r tro m m e l te  

s laa n  b e w e e g  je  in  deze  r ic h tin g e n  om  o b s ta ­

k e ls  te  o n tw ijk e n , je  te g e n s ta n d e rs  van  de  

baan  te  ra m m en  en  b a n a a n tje s  te  p a kke n . 

B e uk  o p  b e id e  b o n g o ’s te g e lijk  v o o r  een 

v e tte  b o o s t. Zo v e rp la a ts t je  D on ke y  en  de  

re s t van  d e  K o ng -K re w  o v e r s lin g e re n d e  p a r ­

ko e rse n  d o o r  w e e ld e r ig e  o m g e v in g e n .

PMVIE
MILLION M O N K E Y S

lO a  i / j

a r i j - l a

’ De Ape Escape-serie gaat alweer een tijd- 

j je mee. M aar als je  denkt dat je  a l die 

' aapjes nu wel hebt gezien, sta je  mooi 

voor aap. M et M illion Monkeys lanceert 

Sony namelijk meer apen dan je kunt te l­

len.

D at w o rd t  a vo n d e n  la n g  la ch e n , g ie re n  en 

b ru lle n  de  ko m e n d e  w in te r . N in te n d o  z e lf 

g e e ft h e t n a m e lijk  a l a an : ‘ I t ’s m o re  p a rty  

th a n  ra ce .’ H eb  je  n ie t van  d ie  v e tte  tro m ­

m els? W ees n ie t g e tre u rd , w a n t de  gam e  is 

o o k  g e w o o n  te  sp e le n  m e t de  G am eC ube- 

c o n tro lle r . A l za l d a t w a a rs c h ijn li jk  a a n vo e ­

len  a ls  v o e tb a lle n  o p  ku n s ts c h a a t- 

i le n .

DONKEY KONG BONGO BLAST 
GAMECUBE 
PAON /  NINTENDO 
1-4 SPELERS
VERWACHT; Q4 2006

M iljo e n e n  apen  w r ltë h d e  aarde  oveTne- 

m en! De sch a ttig e  b ee s tje s  besch ikke n  

o v e r de m eest fu tu r is t is c h e  w a p e n s , w a a r­

o n d e r ta n ks , ro b o ts  en v lie g e n d e  g evaa r­

te n . W ie  d u r f t  e r na h e t lekke n  van  d it 

n ie u w s  nog  naa r de  A penheu l?  

\ ^ M ^ T t s ^ t ^ a n g n e t j e ,  la s e r g u n . ^ g ^

zw aard  en ro lle rska te s  m o e t je  d e ,p la n ee t 

re dden  van  d it  a p e n le g e r d a t w o rd t aange- 

io e rd  d o o r p ro fe sso r S pecto r. De ac tie  

v in d t a lle m a a l p la a ts  in een re a lis tische  

o m g e v in g . Tokio  om  pre'dles te  z ijn .

De gam e z ie t e r ve e lb e lo ve n d  u it , ik  heb  e r 

nu a l z in  in om  a l d ie  ce ll-sh ad e d  apen 

eens een f l in k e  k o n ts c h o p  te  geven . W ant 

d a t is w a t in d it  d e e l ce n tra a l s ta a t: m a tte n !

APE ESCAPE; MILLION MONKEYS 
PS2
SCEj / SONY 
1 - 2  SPELERS 
VERWACHT; Q4 2006

UIIST JE DRT:

PREVIEIU De aapjes van Ape Escape wandelen de 

garage binnen. Eenmaal omgebouwd 

tot racemonsters scheuren ze richting 

PSP. Nageaapt van Mario Kart? Tja, 

daar zijn het apen voor.

N e t a ls  in  D o n ke y  Kong  B o ng o  B las t z ijn  |  

de  a pe n  o n d e rd e e l van  h un  b o lid e . 3 
i A lle e n  v lie g e n  ze n ie t, m a a r rijd e n  ze. I  

H un  a rm en  en  benen  z itte n  va s t aan de 

tw e e  z ijk a n te n  van  d e  k a r t. De aap  v o r m t»  

d u s  h e t m id d e n s tu k  van  de w a g e n . O p  

de ru g  van  de  le n ig e  b e e s tje s  z it  een V
rolmat U io rm ao  Kortool ia cnalhai/H ^
de ru g  van  de  le n ig e  b e e s tje s  z it  een V  

ra k e t. H ie rm ee  b ep a a l je  de  s n e lh e id . r  

O p d e  baan  d oe  je  e r n a tu u r lijk  a lle s  a a m ?  

o m  a ls  e e rs te  o ve r de s tre e p  te  gaan. 

D a a rvo o r kun  je  g e b ru ik  n w k e fi van  de  , 

ite m s  d ie  op  de  baan  lig g e n . Irrde rdaad , 5 

n e t a ls  in M a rio  K art.

®  soMMiae MEWseio a a .p. van deroep eioio? en dan heb ik het

NIET OVER SASTEN DIE IN EEN APENPAK DOOR EEN PRETPARK 

BANPEREN. NEE, AAP STAAT IN DtT SEVAL VOOR ASSISTEREND 
ACADEMISCH PERSONEEL.

®  APEN 20 POPÜUIR 2IPN OMDAT 2E IN VEEL OPZICHTEN OP DE 

MENS LIPKEN?
®  EEN AAP WEL MET IEDEREEN WIL GEKKEN, MAAR ZELF NOS NIET 

ZIPN AARS KAN DEKKEN?
®  OP DE VORIGE REGEL EEN WERKELIPK BESTAAND SPREEKWOORD 

STAAT?
®  ER MAAR LIEFST TUSSEN DE 220 EN 250 SOORTEN APEN OP 

ONZE PLANEET ROND LOPEN?
®  DE FAMILIE VAN ED HIERBD NIET IS MEEGEREKEND, OMDAT DIT 

EEN VERTEKEND BEELD ZOU SCHETSEN?

®  EEN CHIMPANSEE MINDER SCHAAMHAREN HEEFT DAN EEN MENS? 

®  DIT NATUURLIPK NIET GELDT VOOR MENSEN DIE VALS SPELEN 

DOOR HUN SCHAAMSTREEK TE SCHEREN?
®  APEN EISENLIPK ALLE SOORTEN FRUIT LEKKER VINDEN EN DUS 

NIET ALLEEN BANANEN.
®  SOMMIGE APEN ZELFS HUN EIGEN 

STRONT OPVRETEN.

APE ESCAPE RACER 
PSP
1 -  2 SPELERS 
SCE) / SONY 
VERWACHT: BEGIN 2007

PDW ERUNLIM ITEQkll^



XBOX 360 + SAINTS ROW

XBOX 360 CONSOLE INCLUSIEF 20GB HARD DISC & 

WIRELESS CONTROLLER EN DE GAME SAINTS ROW

Ql X f i ( 360

m i
UANj B i T

voorSO ”̂
PREY

OOK VERKRIJGBAAR OP PC

(VERWACHT 2 8  SEPTEHBIB^

FIFA02
V O O R  5 9 ’ ’ ’’

FIFA 2007

OOK VERKRIJGBAAR OP PC/PSP 

PS2/GBA/DS/GAMECUBE EN XBOX

XBOX LIVE 12 MONTHS GOLD CARD

XBOX LIVE GOLD LIDMAATSCHAP 

VOOR 12 MAANDEN

TEST DRIVE

U A N J 5 4 J W '

uoor59^M
ENCHANTED ARMS

( v e r w a c h t  2 1 SEPTEMBE?)
01X 60X 360

U A N J 5 4 W '

u o o r 59®®1

GODFATHER: THE GAME

OOK VERKRIJGBAAR OP PC EN PS2

( v e r w a c h t  21 septem bI ^

Q  360

JUST CAUSE

OOK VERKRIJGBAAR OP 

PC EN PS2

NINETY-NINE NIGHTS

VOORDEEl MET JEVIG CARD!

Q  :• -.360

U A N J 5 4 * » '

VOOR 59^” I
NBA LIVE 07

OOK VERKRIJGBAAR OP 

PSP/PS2 EN PC

U A N J 5 4 W '

V O O R  3 9 ^ ’ '

DEAD OR ALIVE 4

POWERED BY
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p  HEBBEn HIER OUERDUIDEUJK niET TE m flK E rl

I et EEn concuRREin urr de urrerl 3-EnGin» m

H et za l je  n ie t z ijn  o n tg a a n  d a t e ik  re da c tie lid  

z ijn  e igen  vo o rke u re n  h e e ft vo o r bep a a ld e  

gam es o f  gen res . Het l ijk t  m e o o k  n ie t vo l te  

h ou d e n  om  als g am e -b e sp re ke r w e rk e lijk  van 

a lle  m a rk te n  th u is  te  z ijn .

Toch h ebben  w e h e t e r o p  de  re da c tie  w e l

ï B Het is nog een hele k lus zo 'n  vacuüm gezogen 

U  ^ ta m p o n  te  v e r w i j d ë r ê m ^ B j j B T ^ B

JRN OVER BROKEN 
5UI0R0 ^  V
Oe eerstp Broken Sword had instant mijn hart 

gestoten. De tweede was ook te gek, maar toen -  

het derde deel ineens in 3D moest, werd h e t . 

allemaal wat minder. Inmiddels is het heilige 
BS-vuuf ook bij mij een beetje gedoofd. Het ■

■ vierde BS kent een sterk verhaal maar de u it - '  

voeringen besturing zijn achterhaald. ‘  \
T il im e r ,  want ik draag de serie nog . 

steeds een warm hart toe. ■ /  '■ >

7 ' . i*" ' . #

i -

#
Steven kwam op de redactie binnen als de grote 
consoleman, maar begint de laatste jaren steeds 
meer ook een PC-mannetje te worden. Vooral dank­
zij World of Warcraft, natuurlijk. Eens kijken of zo'n 
typisch PC-spelletje als Broken Sword hem ondertus­
sen ook kan bekoren.

eens over, o f  h e t n ie t goed  zou  z ijn  o m  de  v e r­

d e lin g  eens om  te  g o o ie n , zo d a t iem a n d  m et 

een fr isse  b lik  naar een sp e lre eks  k ijk t  d ie  een 

a n d e r re d a c tie lid  a l ja re n  ke n t en spee lt. 

U ite raa rd  m is t de p ersoon  d ie  vo o rg a a nd e  

de le n  van een franch ise  n ie t h ee ft gesp e e ld , 

o f  geen e rva rin g  h e e ft m e t h e t genre  in kw e s ­

t ie , dan  w e l een re fe re n tie ka d e r en de nod ige  

a c h te rg ro n d in fo rm a tie .

TEKSTUEEL VERKRACHT
P e rso o n lijk  z ie  ik  h e t dan  o o k  n ie t zo z itte n  

om  B o ris  op  a v o n tu u r te  s tu re n  in M a rio ’s a an ­

ko m en d e  G alaxy, o f  om  j |  de  eers te  s ta p p en  

te  la ten  ze tte n  in  The O u tla n d  a ls  The B u rn in g  

C rusade v e rs c h ijn t. En v o o r het geva l je  nu 

bang  b e n t d a t jo u w  fa v o rie te  gam es b in n e n ­

k o rt te k s tu e e l ve rk ra ch t w o rd e n  d o o r een 

re d a c tie lid  w ie n s  m e n in g  n o o it za l a an s lu iten  

o p  d ie  van jo u . zo ’n va a rt za l h e t o o k  n ie t 

lop e n  hoor.

Ik  ben m e er h e t fe it  aan h e t v e ra n tw o o rd e n  

d a t ik  de  rev iew  van  B roken S w ord : A nge l o f 

D ea th  v o o r m ijn  re ken ing  neem . W ant

m i E H f l i i r " -

9  )e b lijft volhouden dat vroeger alles beter 
was.

9  je het leuk vindt als puzzels onlogisch in 

elkaar zitten, omdat je er dan langer over doet 
om ze te kraken.

9  Moderne technologie en innovatie aan jou 
niet besteed zijn.

*

o nd a n ks  d a t ik  de serie  van B R Q K E r

naam  a l ja ren  ken, heb  ik  nog  ,

n o o it één van de  d rie  vo o r- ' . r-%
gaande  de le n  gesp e e ld . ;

G e lukk ig  heb  ik  w e l én ige  f

e rva rin g  in het adve n tu re -

genre . Het g ro o ts te  gedee lte

van  m ijn  a dve n tu re -e rva rin g  is ■

m e t de w a t oud e re  t ite ls  en

iron isch  genoeg  k o m t ju is t d ie  e rva rin g  b ij he t

besp reken  van A nge l o f D eath erg  goed  van

pas.

STI|F|ES
Veel gam e-genres  m aken  de la a ts te  ja ren  een 

w are  e vo lu tie  door, m e es ta l d o o r gam ep lay- 

e le m e n te n  van  ande re  genres te  inco rp o re re n . 

M issch ien  d a t he t adve n tu re -ge n re  d it lo t ook  

nog  s ta a t te  w ach te n , m a ar A nge l o f D eath  zet 

zeker n ie t de eers te  stap.

V ana f h e t m o m e n t d a t je in de schoenen  van 

G eorge S tubbard  b en t g e p la a ts t b e g in t he t 

loo p -, pak- en k lik - fe s t ijn . |e  b en t de  hele  tijd  

n a m e lijk  n ie ts  a nde rs  aan h e t doen  dan s t i j f ­

jes  zoeken  naar een vo o rw e rp  om  aan te  k l ik ­

ken, e ven tue e l in co m b in a tie  m e t een ve rk re ­

gen vo o rw e rp , om  zo een puzze l o p  te  lossen 

en ve rde r te  kom en .

ACHTERHAALD
O ké, d it  is  a lt ijd  a l de  fo rm u le  van  w ijs -e n - 

k lik s p e lle n  g e w e e s t, m a ar een b e e tje  m e t de 

t i jd  m eegaan  v e rd ie n t m e e r re spe c t in  m ijn

BROKEN SUlORD: RNGEL OF DEATH =

b oe k je .

O ok z ie t A nge l o f D eath er w a t ach te rh a a ld  

u it. We hebben  h ie r o v e rd u id e lijk  n ie t te  

m aken  m et een co ncu rre n t van de S ource o f 

U nrea l 3 -eng ine .

De en ige  redenen  d ie  ik  zou kunnen  b e d e n ­

ken om  deze gam e he lem aa l te  d o o rlo p e n  is 

een v o o rlie fd e  vo o r o ud e rw e tse  adve n tu re s , 

een a ff in ite it  m e t de B roken  S w ord -se rie , o f 

n ie u w sg ie rig h e id  naar de a flo o p  van het g e in i­

ge zij he t ie tw a t c lich é m a tig e  ve rhaa l.

Aan a lle  d r ie  o n tb re e k t he t m ij. B

CONCLUSIE

Het avontuur dat A n ^  o f Death biedt is best 

aardig maat tegelijkertijd overduidelijk inge- 
- haald door de vete cutting-edge toptite ls d ie jye 

! tegenwoordig krijgen voorgeschoteld. ; %

,0  Na twee avonden was ik toch echt klaar 
met Broken Sword, en dan bedoel ik niet dat 
ik de game heb uitgespeeld.

Door fluppie op powerweb: Ik heb me a ltijd  

^  al afgevraagd w at H itm an m et z 'n ^  

s lachto ffe rs  doe t, nu w eet ik  het.

REVOLUTION SOFT /  THQ 
1 SPEUR 
OUT NOW 1 2 -
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PSP VALUE PACK INCL" 

GAME TEKKEN DARK 

RESURRECTION
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FIFA STREET 2
OOK VERKRIJGBAAR OP PC/PS2 

XBOX/GAMECUBE EN DS
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FIFA 06
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u f lN j5 4 » ^

V00R2r^
NEED FOR SPEED
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DARK RESURRECTION

MEGA MEMORY PACK
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( verw acht  14 SEPTEMBEBl

SYPHONFILTER: DARK MIRROR

MIDNIGHT CLUB 3
OOK VERKRIJGBAAR OP 

PS2 ENXBOX
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PARAWDRLCi
DE ORIGinEELSTE RTS-GRIRE URR DIT IROmEIIT

Paraworld is een RTS met happende dinosaurussen en loeiende kanonnen. 
Originaliteit alom dus, merkte |an op, maar is de hele dino-hype al niet lang en 
breed voorbij?
Originaliteit is een groot goed. Temidden van 

smakelijke, maar vaak op safe spelende een­

heidsworst laten games als LocoRoco, Lumlnes 

en Fahrenheit mijn hartje sneller slaan.

Maar ats het om RTS-games gaat ben ik tra- 

ctitioneler ingesteld. Ik houd van veel stijlen 

maar ik heb een duidelijke voorkeur voor 

bekende series als WarCraft, Command & 

Conquer, Total War en Age of Empires. 

Daarnaast zijn er de tientallen, inwisselbare 

WOz-RTS-spellen die kort geleden een kei­

harde schop onder hun hol hebben gekregen 

van Company of Heroes.

De origineelste RTS-game van dit moment is 

echter niet CoH maar Paraworld. De game 

veert de speler naar een parallelle stammen- 

wereld, waarin dinosaurussen met 

mitrailleurs en mammoeten met

J ^ a w o r ld  legers beeld

Tyranosaurussen en 

Brontosaurussen door het 

beeld kunt laten denderen.

Daarvoor zijn deze eenheden 

te zeldzaam en speciaal.

Als je echter je basis en tech­

nologie ver genoeg hebt ont­

wikkeld om deze prehistori­

sche beesten onder je muis­

knop te krijgen, dan is het wel 

feest.

Haal je echter het hele jurassIc/Lost World 

sausje weg, dan blijft 

er een goed

PnR R IU O R LD  =

®  |e helemaal uitgekeken bent op al die WOz- 

RTS-games
®  je de luxe dvd-pack van de jurassic Park-films 

in de kast hebt staan

®  je vroeger al je spreekbeurten over dino’s hield

daard RTS-game over, waarin vooral de hei­

denunits een belangrijke rol spelen. Deze 

kun je upgraden en zo unieke vaardigheden 

geven.

Zo kun je bijvoorbeeld de oerdieren hypnoti­

seren waardoor ze tijdelijk onkwetsbaar wor­

den tijdens gevechten. Ook gewone units 

kunnen geupgrade worden via een goed wer­

kend experience-systeem, waardoor het 

steeds betere en sterkere vechtersbazen 

worden.

M O O I M A A R ...
Paraworld biedt een prachtige spelwe- 

reld waarin je jezelf helemaal kunt ver­

liezen. De eerste missies zul je echt 

watertandend naar de mooie designs 

van de prehistorische omgevingen 

kijken, waarbij de verschillende kll- 

■rftaten en stammen voor veel vari­

atie zorgen. De gevarieerde 

y. beestenbende steelt uit- 

'■f eindelijk de show.

Wat we me wel zorgen baarde is dat de bèta 

die ik speelde nog wat onstabiel was. Zo 

bevroor het beeld nogal eens en was de fra- 

merate soms volledig de kluts kwijt. En dat 

is, zo vlak voor release, wel een tikkeltje 

gevaarlijk.

SIACHTOFFERS
Er is nog een probleem voor Paraworld. Het 

spel oogt, speelt en voelt uniek, en ik heb me 

er echt mee vermaakt. Maar er zijn de laatste 

tijd zoveel RTS-games verschenen en er zit 

ook nog een hele zwik aan te komen. 

Opboksen tegen een jTF en Company of 

Heroes is gewoon lastig. Hetzelfde geldt voor 

Faces of War en Warfront, ook twee RTS- 

games met het hart op de juiste plaats. 

Temidden van al dit strategische geweld 

gaan er hoe dan ook slachtoffers vallen.

De gamer kan maar één keer zijn geld uitge­

ven en wie weet houdt die zijn euro’s wel in 

de knip om straks Medieval II; Total War te 

kopen. Want ook die komt er nog aan.

( Het is dan ook extra jammer dat Paraworld 

Jot twee keer toe is uitgesteld. Was de game 

erder uitgekomen, dan had het spel een 

erlijker kans gehad.

pu ben ik gewoon te druk met andere RTS- 

ames en ik ben bang dat veel gamers het- 

^^ d e  zullen hebben. I

CONCLUSIE

Paraworld ziet er prachtig u it en heeft een 

uniek thema maar op d it moment hebben ande­

re RTS-titels mijn voorkeur.

7a
0  Singleplayer, multiplayer en skirmish hou­

den je minstens 15 uur bezig

12
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R E V IE W »

GTR was een racesimulatie die 99% van de racefans 
tot wanhoop dreef. GTR 2 is makkelijker, hien/an 
wordt nog hooguit 95% van de virtuele autocou-

i reurs gillend gek.
t
f  tk  h eb  een  rare  band  m e t GTR.

I ' T ijd e n s  een  p e rse ve n e m e n t op 

i S pa  v o o r  d e e l i  w a s  ik  b ijka n s  

I n ie t u it  de  ra ce s to e l w e g  te  

; s la a n . Ik  b le e f m a a r ro n d je s  

I r i jd e n  in  a lle r le i o p g e fo k te  

I Fe rra ri’s en  P orsches.

! Ik  g e n o o t van  h e t rea lism e  

; w a a rm e e  de  b e s tu r in g  rea- 

: g e e rd e  o p  zaken  a ls  o n d e r- en 

! o v e rs tu re n . Ik  g e n o o t van  d e  p e rfe c tie  van  de 

i A l van  d e  CPU’s. Ik  g e n o o t van  h e t fa n a tism e  

I van  de  m a ke rs  en h un  o n v o o rw a a rd e lijk e  lie f-  

■ d e  v o o r  d e  a u to s p o rt.

i INSTELUNGEN
; Ik  g e n o o t z o la n g  d e  m e d e w e rk e r van  S im B in  

f  de  in s te ll in g e n  v o o r  m e d ee d . W a n t zo n d e r 

; d ie  in s te llin g e n  ko n  ik  d e  CPU’s n ie t b ijh o u - 

i  d en . En ik  w e e t b e s t w e l w a t van  a u to s p o rt,

I m a a r d it  w a s  w e rk  van  een a n d e re  o rde . 

t  V a ndaa r o o k  d a t ik  in  m ijn  vo r ig e  re v ie w  

j m e ld d e  d a t deze  gam e  e ig e n lijk  n ie t in de  PU 

I h o o rd e . W e d o e n  M ic ro s o ft F ligh ts im  im m e rs  

J o o k  n ie t m eer. M e n se n  d ie  GTR o f  M sFs spe- 

i le n , sp e le n  geen  co u re u r o f  p ilo o t -  ze z ijn  

t  h e t.

~95 PROCENT
S im B in  h e e ft in  d e e l 2 een kn ie va l g edaan  

v o o r  de  co m m e rc ie , d o o r de  gam e ie ts  to e - 

^ . ja n k e li jk e r  te  m a ken  en een D riv in g  S choo l 

to e  te  vo eg e n . M a a r s te l je  e r n ie t te  vee l van  

voor. 9 5 %  van  d e  g a m e rs  za l zich  n o g  s teeds 

in h e t spet v e rs lik k e n . Ik  ben e r een van.

SCHADEMODEL
G ra fisch  gez ien  w a re n  GTR en GTR Legends 

geen  o p z ie n b a re n d e  g eva lle n  en GTR 2 is  d a t 

o o k  n ie t. M a a r d a a r s tre e ft S im B in  o o k  h e le ­

m a a l n ie t naar. Ze leg g e n  hun  fo c u s  n ie t o p  

b lin g -b lin g  m a ar o p  re a lism e . H ie rd o o r is  e lk  

g ra fis ch  d e ta il fu n c tio n e e l en n ie t g e m a a k t 

o m  s to e r  te  d oe n . D us geen  o bsce e n  g lim ­

m e nd e  b o lid e s  zo a ls  in  P ro je c t G o th a m  

R acing  3 , m a a r een  s c h a d e m o d e i d a t e c h t 

re k e n in g  h o u d t m e t d e  im p a c t en  o o k  g e v o l­

g en  k e n t v o o r  de b e s tu r in g . De w a g e n  rea ­

g e e rt o o k  z ic h tb a a r o p  e lk  b o b b e lt je  o f  one f- 

fe n h e id je  in  de  w eg .

MEER, GROTER EN BETER
De in h o u d  van  GTR 2 is  een  b e k e n d  g eva l 

van  m eer, g ro te r  en  b e te r. M e t m e e r w a g e n s , 

o p  een  g ro te r  a a n ta l la n g e re  tra c k s  en m e t 

b e te r  en  v o o ra l n o g  re a lis t is c h e r w e g g e d ra g  

w e rk  je  h e t FIA G T -ka m p io e n sch a p  a f. En 

d a a rv o o r  m o e t je  o u d e rw e ts  a an  d e  bak. 

W a n t v o o r  S im B in  is  e en  g a m e  geen  sp e l. Z ij 

s tre ve n  n a a r s im u la tie  van  h e t e ch te  w e rk .

En d a t m o e t je  m a a r le u k  v in d e n .

HRLEN RLS; Na een Mexicaanse maaltijd hebben wij

®  )e sneller een stijve krijgt van een wagen dan 

van een naakte chick.

®  )e vindt dat het racen in PGRz, GT4 en Forza 
2 nep is.

®  )e een game zoekt waarin je werkelijk to t het 

uiterste moet gaan.

Ik  b e h o o r to t  d e  g ro e p  d ie  h e t d a g e lijk s  

leven  ju is t  a f en  to e  p ro b e e r t te  o n tv lu c h te n  

en  d u s  lie v e r in een  w a g e n  s ta p t d ie  m e 

h e lp t een  a u to c o u re u r na te  doen . Ik  h o e f 

geen  a u to c o u re u r te  z ijn . W at overig en s  n ie t 

b e te ke n t d a t ik  d it  s o o rt ‘gam es ’ n ie t kan 

w aa rd e re n . Q

CONCLUSIE

J Ê e isM l

BRILJRNT
Denk eens na. Aan het begin van een race heeft 

iedereen koude banden, is de motor nog niet 

warm, heeft men meer benzine aan boord en 

kent men de staat van het circuit op dat 

. moment niet. En toch rijden alle CPU’s in alle 

\ racegames van kiet af aan dezelfde rondetijden, 
r Niet in GTR 2 dus. Dat niemand daar eerder aan 

■ gedacht heeft!

Doorlaspelino op Powerweb: Let op: Dit

screenshot bevat een aantal spoilers.

mET EEN BEETJE HULP 
YRN SIIRBIN
SimBin heeft toch iets van hun hardcore menta­

lite it laten varen en de Driving School geïmple­

menteerd. In GT^-stijl dien je de tijden van de 

ghostcar van je instructeur te verbeteren om het 
racen een beetje onder de knie te krijgen.

P Q W E R U N U M IT E D .n l . BI
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ONBEGRIJPCU JKE BUG
Het is belangrijk dat je goed nadenkt over de te 

volgen strategie. Dit is geen game waarin je 

tientallen tanks to t je beschikking hebt. Dat is 

gewoon te duur en je kunt maar een bepaald 
aantal manschappen tegelijk aanvoeren. Het is 

daarom des te  irritanter dat de computer af en 

toe besluit om automatisch en ongevraagd 
bepaaide units voor je te bouwen. Zeker als je 
hebt gespaard om iets duurs aan te  schaffen 

om er vervolgens achter te komen dat de com­
puter voor jou heeft besloten om even zes stuks 

geschut te bouwen. Het is een onbegrijpelijke 
bug die hopelijk met de eerste patch al wordt 
verholpen.

Maar laat ik  niet de indruk wekken dat 

Company o f Heroes iets anders is dan een fan­
tastisch spel.

V  ^

A # '? * ' f  ‘  S T * ^  i i iS

Echte innovatie is zeldzaam in een genre zo complex als Real Time Strategy. 
Mede daarom keek Boris al maanden uit naar de release van Company of 
Heroes, een game die volgens hem het beste uit de Tweede Wereldoorlog zou 

'gaan halen.
. t  /  Ik  z ie  d e  m o d d e r in  3D  o p s p a tte n  b ij e lk e

\  g ra n a a tin s la g . T roepen  k ru ip e n  g e b u k t

V i  ' f  — — onder  d e  m o d d e r la w in e  v o o r t  n a a r h e t fro n t.

W .  G e w e e rv u u r k l in k t in  de  v e rte . H e t fro n t is

d ic h tb i j  m a a r ik  w e e t n ie t p re c ie s  w aa r. Een

■ . .  -  .’ ’T l * »  s tra a t d o o r, d e  h o e k  o m , o v e r h e t p le in  en. f t ' ^  '« Iff
G een v o g e ls , geen  z u c h t je  w in d . Iede re e n

^ 4  -•* 1 h o u d t z ijn  a de m  in en lu is te r t .  Dan h o o r ik

h e t o o k . De p ie p e n d e  ru p s b a n d e n  van  een

j vT  I '  ' | t  . D an g e sch re e u w , g e ra te l van  m a ch in e g e w e -

‘ =' ‘ ^ '  ren , re n n e n , de  ta n k  k o m t h e t p le in  o p r ijd e n ,

■ ‘ d e  lo o p  d ie  te rg e n d  la n g za am  d ra a it.

* V ' " S i r l ' - ' l  ■ Ie d e re e n  z o e k t d e k k in g . H et b ru te  8 8 m m

‘ I ~ J ie s c h u t is k la a r  o m  te  v u re n .

- ■ "* M w r  d an  p lo ts e lin g  ro d e  ro o k p lu im e n , aan

, ï  de  h e m e l. De ro d e  ro o k p lu im e n  van  s ig n a a l-

g ra n a te n  d ie 'd e  a r t i l le r ie  m o e te n  aan g e ven

t
ï  . -  -  è t ï  • ' ' '3 a r  ze moete>1 s c h ie te n . H e t v e ra n d e r t de

_  . .  Cd». \  ^  h e le  s itu a t ie .

T - ' De T ig er p ro b e e r t w e g  te  k o m e n , in  z ijn  ach-

• __ te ru it .  je  v o e lt  de  p a n ie k  in  d e  ca b in e . M e t

f? I j i ï S È '? ' *  - een k ra k e n d e  o n tp lo ff in g  k o m t de e e rs te

in s la g , g e li jk  g e v o lg d  d o o r  een  tw e e d e . Het

. ^ 1  J  '  h u is  o p  d e  h o e k  van  d e  s tra a t k r ijg t  een  v o l-

' -  tre f fe r  te  v e rd u re n  van  de  d e rd e  in s la g  en

ï  '  s to r t  v r i jw e l m e te e n  h e le m a a l in . De T ig er

■  ■ * *  v e rd w ijn t in een  zee van  m o d d e r en ro ok .

*  A ls  deze  is o p g e tro k k e n  is h e t ru s tie k eMi — Franse d o rp s p le in t je  ve ra n d e rd  in e en  o m ge -

M f  ^  p lo e g d e  m o d d e rp o e l m e t aan  d e  rand  de

j T  , ro k e n d e  re s ta n te n  van  w a t o o it  s ta tig e

I j ' l  ^  Franse h u ize n  w a re n .

i  '  S *  PANIEK IN  DE TANK
* S  ^  C om p a n y  o f  H ero e s  is een  g o e d  id e e  d a t is

7  ■* ^  T *  u itg e g ro e id  to t  een  fa n ta s tis c h  sp e l. G ra fisch

\ V'v ^ ^

'  .1

g ez ien  b la a s t d e 'g am e  a lle s  w e g  w a t je  o o it  

e e rd e r h e b t g e z ie n . M e t een  d ik k e  7 8 0 0  

N v id ia -k a a rt lo o p t  h e t sp e l a ls  e en  t re in  in 

1920 X 1080  w id e s c re e n  en ik  z w e e r h e t, je  

h e b t n o g  n o o it  z o ie ts  g e z ie n . H e t is N ext- 

Gen g a m in g  zo a ls  N ext-G en  b e d o e ld  is . •  

E in d e lijk  een  g am e  w a a r in  d e  NPC’s b a n g  

z ijn  o m  te  s te rv e n . Ze re nn e n  v o o r  h u n  leven  

te rw ij l  m o r tie rg ra n a te n  in s la a n  en h u n  lic h a ­

m en u it  e lk a a r ru k k e n .

De p a n ie k  in e en  ta n k  a ls  de  o v e rm a c h t te  

g ro o t w o rd t!  Er w o rd t g e s c h re e u w d ; “ For 

g o d ’s sa ke  D R IV E !!!!!!!!’ ’ , en  a ls  de  ta n k  z o n ­

d e r  h e a lth  a ls  een g e k  in z ijn  a c h te ru it d o o r  

tu in t je s  p lo e g t is één  tre ffe r  g en o e g  o m  het 

d in g  te  v e ra n d e re n  in  een  b ra n d e n d e  p u in ­

h o o p .

In C o m p a n y  o f  H e ro e s  v e c h t je  u re n la n g  om  

e lk e  m e te r la n d , e lk  h u is , e lk  m u n it ie d e p o t 

en  e lk  b ra n d s to fp u n t.

Ik  h eb  b a tt le s  g e v o c h te n  w a a r in  ik  een u u r 

la n g  b ez ig  ben  g e w e e s t aan  te  va lle n  zo n d e r 

o o k  m a a r een  m e te r o p  te  sc h ie te n .

C o m p a n y  o f  H ero e s  is re a lis tis c h .

PRIKKELDRAAD
Toch is d e  g am e , o n d a n k s  de  m o o ie  g ra ­

p h ic s , v e rre  van  p e rfe c t. De S in g le p la y e r is 

g e s c r ip t o p  een m a n ie r  d a t h e t n a u w e lijk s  

o p v a lt, m a ar in de  S k irm is h  M o d e  w o rd t a! 

sn e l d u id e li jk  d a t v ija n d e n  en te a m g e n o te n  

z ich  la n g  n ie t zo in te l l ig e n t en  g e v a a rlijk  

g e d ra g e n  a ls  ze e ru it  z ien .

Tanks en g e s c h u t s ta a n  g e w o o n  k r is k ra s  

d o o r  e lk a a r h ee n , v a a k  m e t hun  a c h te rk a n t 

naa r de  s tr i jd  to e . V o o r s o ld a te n  g e ld t h e t ­

ze lfde .

Z e lfs  a ls  je  d e  m o e ilijk h e id s g ra a d  o p  E xp e rt 

ze t v e r t ik t  de  te g e n p a r t i j h e t g e w o o n  om  

een b ru g  o ve r te  s te ke n  d ie  is a fg e s lo te n  

m e t p r ik k e ld ra a d 3ï l i j  z ie t d ie  b ru g  dan  

g e w o o n  n ie t m e e r a ls  o p t ie . D a t is d o m  w a n t

e en  p a a r g ra n a te ^ z i jn  v o ld o e r it le  o m  h e t 

p r ik k e ld ra a d  u it  o e |v e g  te  ru im e n .

GEM IS
T ijd e n s  h e f sp e l ve rg a a r je  p u n te n  d ie  je  

k u n t in rp ile n  v o o r  s p e c ia le  fe a tu re s , je  k u n t
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Als een D u itser eenm aal een ku il heeft gegraven J  

m k rijg  je 'm  er n iet g em akke lijk  u i t T ^ ^ ^ B A

Steeds m eer Nederlanders voelen zich 's 

jl^  avonds n iet ve ilig  op s traat.

■ f T

^  r  -V

BEST OF

k ieze n  o f je  d e ze  fe a tu re s  g e b ru ik t  v o o r  de  

in fa n te r ie , d e  c a v a le r ie  ( ta n k s  enzo ) o f  de  

lu c h tm a c h t.

K ies je  v o o r  de  e e rs te  o p t ie  d a n  k r i jg  je  al 

sn e l de  m o g e lijk h e id  o m  d e  e x tre e m  e ffe c ­

tie v e  105 M M  H o w itz e rs  te  b o u w e n . Z e t e r 

v ie r  n a a s t e lk a a r  en  je  z u lt  w e in ig  m o e ite  

h e b b e n  o m  d e  v ija n d  o v e ra l k a p o t te  b la ze n . 

D a t e ffe c t w o rd t  n o g  een s  v e rs te rk t d o o rd a t 

de  v ija n d  h e t l ie fs t  z ijn  ta n k s  a lle m a a l

b o v e n o p  e lk a a r ze t.

De D u its e rs  m a ken  z e ld e n  e f fe c t ie f  g e b ru ik  

van  deze  sp e c ia le  fe a tu re s . B e g r ijp e lijk  o o k  

w e l w a n t d an  z o u d e n  ze n o g  m o e il ijk  z ijn  te  

v e rs la a n . Toch v o e lt  d it  a ls  een  g e m is . H et 

v o e lt  a ls o f d e v e lo p e r R elic e e rs t e en  fa n ta s ­

t is c h e  A l h e e ft g e m a a k t o m  hem  v e rv o lg e n s  

w e e r te ru g  te  s c h ro e ve n  o m  h e t sp e l w a t 

s p e e lb a a rd e r te  m a ken .

M U LTIP IA YER
O n d a n k s  d e  m in p u n t je s  g a a t h e t n a tu u r l i jk  

o m  d e  g e v e c h te n . Deze z ijn  in  de  S k irm is h  

a l o n g e lo o f l i jk  v e rs la v e n d , m a a r in 

M u lt ip la y e r  is d e  a c tie  ro n d u it  b r il ja n t.  )e 

k u n t de  g a m e  sp e le n  m e t m a x im a a l v ie r  

te g e n  v ie r  s p e le rs , e n  h e t w e rk t p e rfe c t. H et 

te a m  d a t h e t b e s te  s a m e n w e rk t za l w in n e n . 

Ik  w e e t z e k e r d a t C o m p a n y  o f  H ero e s  u ite r ­

m a te  g e s c h ik t is  v o o r  W C G -ach tige  c o m p e ti­

t ie s . In m u lt ip la y e r  is d it  n a m e lijk  de  Real 

T im e  S tra te g y -v e rs ie  van  C o u n te r-S tr ik e . Q

• k --------------------------CONCLUSIE

Het begint erop te lijken dat de WWII-gatne een 
genre op zich is geworden. Daarbij is realisme 
voor mij de belangrijkste factor. Hier mijn top ;.

Brothers in Arms: Road to  Hill 30 -  Deze bril­
jante teamgebaseerde shooter staat met kop en 

schouders bovenaan. We kunnen niet wachten 

op het nieuwe deel dat in februari 2007 zal u it­
komen.

2^ Company o f Heroes -  Het concept is orig i­

neel en, ondanks de problemen met de Al, toch 
goed genoeg voor een tweede plaats.

, -Battlefield 1942 -  Ook al zo’n fantastische 
WWII shooter. Ik speel hem nog steeds.

Day Of Defeat -  Leuke mod van Valve.

Lachen in multiplayer.
Call o f Duty 2 -  Beetje ouderwets en rechtlij­

nig qua opzet maar leuk in de multiplayer.

AL6 lEUIAWD 'SCHIET.''
I ROEPT SPEELT MlOW VOET- | 

BALREFLEX ALTIOO OP.

■ ^

Een v rij om slachtige  m anier om de straat 

^  rood Ie verven.

BORIS

@  Het eind van de sing lep lay heb je na zo’n 

tien uur bikkelen bereikt, Skirm ish Mode en 
M u ltip layer blijven eindeloos lang boeien.

COMPANY OF HEROES 

PC r  '
RELIC ENTERTAINMENT /  THQ 

1 - 8  SPELERS

RELEASE; 29 SEPTEMBER 2006
1 8

Dat krijg  je met zo 'n  oorlog, 

w e in ig  t ijd  om te po idse ii

/  HRLENRLS:
)  je net zo’n grote WWII fan bent als ik 

)  je Brothers in Arms wel eens op een wat gro­

tere schaal zou willen spelen 
9  je je opa voor eens en voor altijd van dat oor­

logstrauma a f w ilt helpen
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PLAYSTATION 2 CONSOLE

P layS ta tion  2
I

i

PLAYSTATION 2 EYE 

TOY SUPER BUNDLE

DEEL 1 T/M 3 MET ZILVEREN CAMERA

P la y S ta tio n .2

w xnu/SK ikff

FORMULA 1 2006

OOK VERKRIJGBAAR OP PSP

UflN J 5 4 »

u o o r 54®®

RESERVOIR DOGS

OOK VERKRIJGBAAR OP PC

SPYHUNTER YAKUZA

(VERWACHT 21 SEPTtMBEB)

P layS ta tio n  2

ACE COMBAT BELKAnH Ü ^

jWERWACHT 15 SEPTEMBEBQ

P layS ta tion  2  ^  

s u p e r - b i k e s

f

%  M k  : q  / /  \ \ : v

rnks-'w.--'-

( verwacht 14 septembebI

SUPER BIKES

OOK VERKRIJGBAAR OP PC

^ b l a s t !

( verwacht 24 SEPTEMBEB^

PlayStation 2
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L E B C  S T A R  W A R S  II

it NR EER PflflR SECOHDEn STORD IK UIEERIRET UIER UOLLE RlCT 
HRRÏÏRRK JES URDU JK RIET HIIJR GEKLEURDE STRRF TE ZIURfflER. ”

Jeroen is inmiddels 28, maar het blijft êen kind. En 
zoals alle kinderen, is ook Jeroen dol oj) teno. En 
Star Wars. Door de deur van het testhok horen we 
de lichtzwaardefi zoemen.
M e t een g ro te  g lim la c h  o p

m ijn  g e z ich t z it ik  o p  de  b a n k . LEGO?
Die g lim la c h  z it d a a r a l u re n . •

H ij is  o n u itw is b a a r. Ik kan  e r

o o k  n ie ts  aan  d o e n , h e t

g e b e u rt g e w o o n . Ik  ga  z itte n  ^  i

en  sp ee l, en d an  v e rs c h ijn t d ie  'm
g lim la c h  o p  m ijn  g e z ich t. ^

A l lic h tz w a a rd z w ie p e n d  

b e v r ijd d e  ik  m e t O b i-W an de  

ro b o ts  R z-D z en  C-3PO u it de  k la u w e n  van 

de  ja w a ’s. V e rvo lg e n s  raasde  ik  d o o r  d e  b o s ­

sen  van  E ndo r o p  een  sp e e d e rb ik e . A lle s  in 

L e g o -s tijl.

D ie g lim la c h  k o m t n a tu u r l i jk  d o o rd a t ik  de 

o r ig in e le  tr i lo g ie  een  w a rm  h a r t to e d ra a g . 

M a a r b o ve n a l o n ts ta a t d ie  g lim la c h  d o o rd a t 

Lego S ta r W ars II m ij een  zo rg e lo o s  g evoe l 

m e e g e e ft. Een ‘ no  w o rr ie s  be  h a p p y ’ -gevoe l.

NIET DOOD
N o o it v o e ld e  ik  m e b e d re ig d , w a n t d a t h o e f­

d e  o o k  n ie t. De d o o d , in ve e l g a m e s  v e r te ­

g e n w o o rd ig d  d o o r  een  G a m e-O ve r sch e rm , 

w a s  h ie r  g e w o o n  n ie t aan w e z ig .

In de  h u id  van  Lego O b i-W an o f  Lego Luke 

(d ie  a ll i te re e r t  w e l le kke r, hè) v ie l ik  na v ie r  

v o lt re f fe rs  w e lis w a a r u it  e lkaa r. Om  na een 

p a a r s e c o n d e n  w e e r m e t v ie r  v o lle  h a rt ta n k - 

jes  v ro li jk  m e t m ijn  g e k le u rd e  s ta a f te  z w a a i­

en.

Echt m o e ilijk  w o rd t  d e  g am e  n o o it en d a t is

T E M m i^  ' l '  A

Om het optimale u jt deze game te halen zul je  I- 
goed gebruik.moeten maken van alle persona- ■  

ges dt# je tijdens een missie ontmoet. Zo kun- B  

'  M o  C-3PO en R2-D2 deuren openen en b e z it ta v l  
jed i’s de kracht om bepaalde'voorwerpen le  I 
activeren. Dit aspect zorgt voor extra fun als -I 
een tweede speler besluit mee te  doen. Dit kan ■  
op elk moment in het avontuur door simpel- I  
weg op de startknop van de tweede con- 
tro ller te drukken. 1 -l

LEGOSTRRUJRRS = ijT

De N ieuwe Lego S tar Wars; 

Nu Nog Geiler!

De m idde ls te  van d it tr io  heet Solo.

m a a r g oe d  o o k . H et zou  n ie t b ij Lego passen  

n a tu u r l ijk ,  zo ’ n la s tig e  g am e  w a a rin  je  c o n ­

s ta n t o p  je  te lle n  m o e t passe n . D at p a s t 

g e w o o n  n ie t b ij d ie  D eense b o u w b lo k je s .

BOUWEN
H et L eg o -aspect is d it  ke e r n og  b e te r  in  h e t 

sp e l g e ïn te g re e rd . T ijd e n s  m ijn  a v o n tu u r 

s tu it te  ik  b ijv o o rb e e ld  a l sne l op  een h o o p je  

L e g o -b lo k je s  d ie  u itn o d ig e n d  o p  en  nee r 

d a n s te n . In h e t vo r ig e  d e e l kon  ik  deze  b lo k ­

je s  s le c h ts  m e t )e d i-k ra c h te n  o m to v e re n  to t  

ie ts  b ru ik b a a rs . D itm a a l k u n n e n  a lle  Lego- 

p e rso n a g e s  ie ts  ‘ b o u w e n ’ , je  d ru k t o p  de  

k n o p  en  je  z ie t w e l w a t h e t w o rd t.

De ene  ke e r is  d a t een  tra c to r  en d e  a n d e re  

ke e r een  s c h o o n m a a k ro b o t o f  een z ie k e n w a ­

g e n tje . H e t p a s t n a tu u r l i jk  n ie t b ij S ta r W ars

*
1 S ta r W ars,

[ w a t ik

o o k  g ro te - 

T e lka a r 

d e n k  aan 

AT-ST 

a rv o o r je 

r ige n s  w e l 

i-k rach ten  

g h e b t), 

e u ke  is d a t 

v o e rtu ig e n  

je  b o u w t 

o o k

T

T

l i i B i

HRLENRLS
0  )e helemaal verzot bent op Lego 

0 je helemaal verzot bent op Star Wars en Lego 
0 Je helemaal verzot bent op Star Wars en Lego 

en zorgeloze gameplay

t

“ A ls d ie schurftige  ^

van je n iet eens oph ou d t met ru ften, ~ 

kom t ‘ ie n iet meer b ij m ij in de cockp it,”  .

b e s tu u rb a a r z ijn . Dus naa s t d ie  tra c to r  en d ie  

z ie ke n w a g e n  kun  je  o o k  een AT-ST b es tu re n  

o m  S to rm tro o p e rs  p la t te  s ta m p en .

H elaas b ie d t de  gam e  n ie t de  v r ijh e id  o m  z e lf 

te  c reëren  w a t je  w il t ,  m a a r h e t is een beg in .

DARTH THREEPlO
B ij h e t o n tw e rp e n  van  je  e ig e n  p e rso n a ge  

heb  je  w e l v o lle d ig e  v r ijh e id  o m  ie ts  naar 

e ig e n  sm a ak  te  b o u w e n , g e b ru ik  m aken d  van 

de  o n d e rd e le n  van  b e s ta an d e  perso n a ge s . 

D us z e tte  ik  een D arth  V ader h o o fd je  o p  een 

C-3PO lich a am  m e t een Han S o lo  b ro e k  en 

een paa r W o o k ie  a rm en . Zo b o u w d e  ik  m ijn  

e ig e n  D arth  T h re e p io  S o lo .

En w e e r w as  d a a r d ie  g lim la c h . D ie g r ijn s  d ie  

m a a r n ie t van  m ijn  g e z ich t w ild e  ve rd w ijn e n . 

Een zo rge loze  g lim la c h . B

CONCLUSIE

f  ■. i  : '  ■

I ' Etn heerlijk spel om even tussendoor te spe- 

, len, gewoon op je gemak, onderuit gezakt pp 

‘ de bank, zonder zorgen aan je ko p .; ,, '151

®  Na een paar uurtje heb je het uitgespeeld, 

maar dan begint het vrijspelen pas echt.

Lego Star Wars II: The O riginal Trilogy 

PSa /  Xbox /  NGC /  PC /  PSP 

Lucas Arts /  Contact Data 
1 - 2 SPELERS J  4
OUT NOW ■ ■

P aW E R U N U M IT K D .N L  B B



PRE ORDER KITS
n E M I E R - l U U l l H U I I i e

OP VERTOON VAN JE 

KASSABON VAN DE PRE ORDER KIT 

WORDT DE AANBETALING 

VERREKEND MET DE 

AANSCHAFPRIJS. OP=OP

{  WEBWACHT120KT0BEB ]

DARK MESSIAH; PRE ORDER KIT

INCLUSIEF: SCRATCHCARDS VOOR 

DEELNAME AAN DE BETATEST & 

BONUS DVD MET WALLPAPERS, 

SCREENSAVERS, EXCLUSIVE TOOLS.

{  VERWACHT 19 OKTOBER ]

SPLINTER CELL DOUBLE AGENT: 
PRE ORDER KIT
INCLUSIEF: EXCLUSIEVE SPLINTER 

CELL: DOUBLE AGENT MOBILE GAME

reamiSteaM

w

n  PC PCl i j  tIMH HUM 9'19^

UC\/CDUflUTCO U l/^U TI

PRE ORDER KIT VOOR DE LIMITED 
EDITION GOOD/EVIL
INCLUSIEF: FIGURINE+UNIEK 

SPEELBAAR KARAKTER +

ART BOOK + A3 KAART

(  ytBWACHT 12 OKTOBER )

GTR2

( verwacht 14 SEPTEHBEBl

JOINT TASK FORCE

P C  CD-ROM

RISE OF NATIONS 2: 
LEGENDS

VOORDEElMETJEnGGARD!

BAHLEFIELD2142

( verwacht 21 SEPTEMBEBl

COMPANY OF HEROES
OOK VERKRIJGBAAR OP PC EN PS2

( verwacht 1 9 OKTOBER )

SIMS 2: HUISDIEREN
UITBREIDINGSPAKKET

FACES OF WAR

( verwacht 19 SEPTEMBER)

STRONGHOLD LEGENDS 
SPECIAL EDITION.
OP=OP

P C  CD-ROM

ROME TOTAL WAR: 
ALEXANDER

POWERED BY CA21
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^ E H  GflflT SPORT STEEDS BETER B E G R I J P E I I ^ ^
Iedere NBAJ|efl>ebt)èr heeft zo zijn ideale team. || ook. En vreemd genoeg 
ko^M fftfew pacite iten van 'zijn ' spelers prima overeen met de kwaliteiten van NBA Live 07

POWER FORWARD: LEBRON JAMES, 
CLEVELAND CAVEUERS

CENTER: SHAQUILLE O NEIL, M IA M I HEAT SHOOTING FORWARD: DIRK NOW ITZKI, 
DALLAS MAVERICKS

De a rm e  jo n g e n  w o rd t n ie t a lle e n  m e t M ic h a e l jo rd a n

v e rg e le k e n , m a ar o o k  m e t je zu s . Lebron  g in g  n a m e lijk

m e te e n  v a n a f de  m id d e lb a re  sch o o l n aa r de  N B A  o m d a t

h ij z ie k e lijk  g oe d  w a s  en m o e t nu  de c o m p e tit ie  re dd e n .

En d a t is o n m o g e lijk . M a a r de  k lasse  d ru ip t e r w e l vana f.

En d a t v in d  ik  o o k  b ij N B A L07. H et k lo p t a lle m a a l. De

m o d e s  z ijn  g oe d  en a fw isse le n d

(g e w o o n  sp e le n  o f  e ch t d ie p -

gaan  in a lle  a sp e c te n  van  de

s p o r t m id d e ls  d e  d y n a s ty - ^  »

m o d e ), de  b e s tu r in g  la a t je  p e r- 'V k  ___

fe c t b a s k e tb a lle n , de  a c tie  is  f l M j M  ^

re a lis tis c h  v e t en  je  m o e t e ch t ’  i '

s tra te g ie  g e b ru ik e n  o m  to p m a t-  •

ches te  k u n n e n  w in n e n . En d a t 

la a ts te  is h e e r lijk .

M ijn  d ro o m  a ls  1 3 -ja rige  w a s  o o it  in  de  N BA te  spe le n . 

M ijn  n a c h tm e rr ie  w a s  de  Shaq  d ie  o ve r m e h e e n d u n k t. 

D it 130 k ilo  zw are  m o n s te r  is fy s ie k  b ijn a  n ie t a f te  s to p ­

pen . En la a t de  g ro o ts te  k r it ie k  o p  N B A L06 nu z ijn  d a t 

b e p a a ld e  sp e le rs  in de  h o o g s te  m o e ilijk h e id s s ta n d  b ijn a  

n ie t a f te  s to p p e n  w a re n . D a t is in 0 7  s tu k k e n  b e te r  v e r­

zo rg d . Er w o rd t v e rs c h r ik k e li jk  g e k n o k t o n d e r de baske t, 

C P U 's m a ken  (m e n s e lijk e ) fo u ­

te n  en a ls  je  g oe d  s ta a t kun  je 

e lke  sp e le r  b lo k k e n . A an  d e  ,  .

a n d e re  k a n t m o e te n  g a m e rs  o o k  ^

n ie t te  ve e l ze u re n . S haq  is 

in s id e  nu  e e n m a a l b ijn a  n ie t a f ^ 

te  s to p p e n  en  a ls  sp e le rs  a ls  

Lebron  Jam es o f  K oby 0 'B r ia n t 

h e t o p  de  h eu p e n  k r ijg e n .d a n  

v lie g t d ie  b a l e r 9 van  de 10 ke e r 

in . T h a t 's  NBA!

HBlf

Deze D u itse  s lu n g e l s c o o rt m e e r dan  m e n ig  sw in g en d e  

b ro th e r en s le e p t z ijn  c lu b  nu  a l een p aa r ja a r achte re e n  

e ig e n h a n d ig  naa r de  p la y -o ffs . D irk  b re n g t geen  s p e k ta ­

ke l, m a a r s c h ie t m e t scherp . En d a t kun  je  in deze NBA 

Live 0 7  o o k . De ve le  m o g e lijk h e d e n  d ie  de v e rb e te rd e  

fre e s ty le  c o n tro le  je  g e e ft, zo rgen  e rv o o r d a t je  p rim a  in 

s ta a t b e n t o m  je  v r ij te  d r ib b e - n »  r
le n /b e w e g e n  v o o r  een sch o t. A

Ze lfs  de  n ie u w e  b e s tu r in g  b ij de  R

s tra fw o rp e n  w e rk t g o e d , h e t is t JM
d e  m e e s t n a tu u r lijk e  d ie  ik  o o it 

m een  b a ske tb a l-g a m e  h eb  z S w

gez ie n . 9 j B

t i s s ï

NESa GEN?
De Xbox 360-versie van NBA 

Live 06 was als een basket­
bal op je gestrekte vinger: 

extreem pijnlijk. Helaas heb 

ik de 360-versie niet kunnen 
spelen en kan ik dus niet 

nagaan o f het d it keer wel 

goed komt. Ik ga er echter 

van u it dat EA geleerd heeft 

van zijn fouten.

POINT GUARD: STEVE NASH, 
PHOENIX SUNS

SHOOTING GUARD: A U E N  IVERSON, 
PHIUDELPHIA 7 6  ERS

VO MAH' KEW Jl.3 DIE DWERQ 
DIE ME TEUEW5 110 MIDf) 

BAlXEtO KWIDPT.’

®  Je een decoder hebt om 

NBA te kijken
@ je vindt dat de combinatie 

voet -f bal voor mietjes is 

®  Mario Basketball je nét 
wat te vernieuwend is.

Z ie t e r u it  a ls  een a -s p o rtie v e  h ip p ie , m a a r is a l een  paa r 

ja a r de  b e s te  sp e le r  van  NBA. D an kz ij z 'n  b o e re n s lim ­

h e id . H ij z ie t e lk  g a a tje  in de v e rd e d ig in g , w e e t z ich  vaak 

tu sse n  de lan g e  m a nn e n  d o o r n aa r de  b a ske t te  w u rm e n  

en is de  m e e s te r van  de d e fe n se  en de  s te a ls . M e t de  

in te ll ig e n tie  van  N BAL07 z it h e t o o k  m e e r d an  g oe d . 

P o s itie s  w o rd e n  o v e rg e n o m e n , ^
e r w o rd t g e d u b b e lte a m e d , goed  V  <, / f f *

u itg e b lo k t in d e  v e rd e d ig in g  en r-  

d e  CPU z o e k t d e  v r ije  m a n . O ok 

je  e ig e n  te a m  is  v ia  d e  D -pad  en  *  '  T *  - 

ve le  in s te lb a re  p a tro n e n  g oe d  ^  t r

M ijn  he ld . K le in  (n e t a ls  ik ) , s lim  (ach), le n ig  (o o it) , ijz e r ­

s te rk  sch o t (eeeh) en v o o r  de  d u v e l n ie t b an g  (m w ow ). 

M a a r o o k  o e rv e rv e le n d  (yu p) a ls  'ie  z ijn  d a g  n ie t h ee ft, 

w a n t h e t w o o rd  'a fs p e le n ' k o m t n ie t in z ijn  v o c a b u la ire  

voor. En d ie  tw e e  ka n te n  z ien  w e  h e laas  n og  s te e d s  in 

N BA Live 2 0 0 7 . De a c tie  en a n im a tie  z ijn  ve t, m a ar som s 

g e b e u ren  e r to c h  w e e r rare  d in ­

gen. M e t nam e in  d e  h o o g s te  

m o e ilijk h e id s g ra a d  l i jk t  h e t o f  .

jo u w  ba l e r g e w o o n  n ie t in  m ag, '

te rw ij l  de  CPU ze a lle m a a l m a ak t.

S w oo sh , d a a r g a a t de  G old 

A w ard !

PaW ERUNLIM ITED.NL B 7



f r e e  
r e c o r d  
s h o p ^

GIUmSPCGME 
nUUOEN CROSS 

OP-OP

PAARD IN GALOP

!  è

NINTENDO DS LITE
VERKRIJGBAAR IN ZWART EN WIT SUPER MARIO BROS

CWEBWACHT28SEPTIIIIIBIB)

SIMS 2: HUISDIEREN ___
OOK VERKRIJGBAAR OPPS2/GBA/' 

GAMECUBE EN PSP

42 ALL-TIME CLASSICS

WORlD̂rSQCCER
ONIINE GAME METTRADING CARDS

VERZAMEL ALLE KAARTEN. MANAGE JE 
EIGEN GLUREN WORD DE DESTE 

ONLINE-VOETDALLER VAN NEDERLAND!

WORLD OF SOCCER STARTERS DECK
BEWAARMAP MET SPELUITLEG EN CD-ROM MET 

GAME EN 12 KAARTJES

MIJN DIERENPENSION

NINTENDOGS
DALMATIAN

Or. Kawvhima'i

BRAIN
TRAINING'

Hoe oud is jouw brein?

BRAIN TRAINING

WORLD OF SOCCER BOÖSTERPACR
INHOUD: 6 TRADING CARDS

VOORDEEIIHETJEVIGCARD! POWERER RY
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POWER STDNE- 
CDLLECTIDN srcu E n ^p E E if

WET rn uiER̂ti

DIT lUORDT DE SUPER SIRRSH BROTHERS URR DE P S P ”

VRKER YECHTEfI 
m e riN  VIEREN

%

Ik hou VM M)na cUm  vorm van men, of hot 
nou aon «olo-crvarfng, één op Mn match, of 
multiptayw-pot betrofL

Ik bewoon d« laatste jaren zelfs eenspelwereld 

met duizenden andere spelers. Ik ken de char>

'  me dus van vele soorten games. Maar ondanks 

de huidige ontwikkelingen wat betreft MMO’s  ̂
ki(a er weinig tite ls  die zo’n smi|ë op mijn 
geifchttpveren als een 4-spelef-multiptayee 

game.
Met drie vrienden.op de banken dan lekker kar-’ 

ten b lijft na al die ja fe rm a g n e n  leuk. Mapr dit 

concept werkt in vele v o r n i^  en binnen v ^  
genres. *n - ;  f ' i 
Met name f ig h t in g ^ ^ e s  vind j j i Interessant 
voor vier speler matches. Drfe gasten knock-out 
slaan is natuurlijk  nog bevra^gender dan 

slechts een enkele speler hel zipkenRüTs in , 
trappen.

Het is niet zo dat ik vind dat één op één gevedh- 

ten moeten verdwijnen, vechten tegen meerde- 

■ re tegenstanden in ware fijhting-gam e-stiji zou 
- geyvooh een weikome toevoeging aan veel 
,vechtspellen zijn.

2elfs in de commodore 64 klassieker Way o f the 

Exploding Eist kon je twee tegenstanders tege­
lijk  neertrappen. „ ■  •_ •  “  — “

Tegenwoordig leveren slechts een tend jevo l 
tite ls d it soort acfle, waaronder games als . 

Power Stone, Kung Fu Chaoaen Super Smash 

Brothers. En deze games steken de actie dan 
ook nog eens iif een komisch jasje.

\  -* I
Ik zie zelf ook wePdé technische b e p e rk m g a i^ p  

Wil je  vier speler 16ten strijden met de diepgang 

van Dead or Alive c|an zul je om te beginnen 

ieder een e ig e fr^ ld s c h e rm  moeten geven e n ; ,  
een subtiele auto-target. t i ’

Maar het resultaat zoii-wel spectaculair zijn. - 4 ^  

Een aangezien online gameplay toch de toe- 
komst is, zou het wel mogelijk moeten zijn.

Oh ja, mijn pun t was ju ist dat het leuk és om 
zoiets naast elkaar op de bankte  spelen. Nou, 

dan maken we er toch gewoon een zD-fighting- 

gameyan.

Ik zie he t helemaal voor me. Schitterend geani­
meerde ijir ite s , misschien twee o f drie lagen 

om op te vech tè ft^n  een uiWagend combosy- 

Komt u maar.

De Dreamcast van Sega was een geweldige console 
Power Stone was een geweldige game voor die 
geweldige console. De geweldige Steven ging met 
een verzamelversie van het geweldige Power Stone 
voor de geweldige PSP aan de slag. En hij vond 'm 
geweldig.

9  )e veel met je PSP tegen anderen speelt 
9  je de game op de Dreamcast had overgesla­

gen

9 Het idee van Super Smash Bros in 3D je wel 
aanspreekt

H e t re ce p t van  P o w e r S to n e  is 

e rg  s im p e l, je  n e e m t v ie r  s p e ­

le rs , p la a ts t deze  in  leve ls  

g e v u ld  m e t g e n o e g  g e le g e n ­

h ed e n  o m  v ro e g t i jd ig  to t  je  

e in d e  te  ko m e n , en  g e e ft ze 

ve rs c h e id e n e  c o m b o ’s en s p e ­

c ia le  a a n va lle n  m ee.

In d e rd a a d , d it  w a s  de  S u pe r 

S m ash  B ro th e rs  van  de 

D rea m ca s t. En nu w o rd t h e t de  S u p e r S m ash  

B ro th e rs  van  d e  PSP.

H et g ro o ts te  v e rs c h il m e t SSB is d a t de  a c tie  

d r ie d im e n s io n a a l is , d a n k z ij een  v o g e lv lu c h t-  

cam era  d ie  d itm a a l in  d r ie  s ta n d e n  is te  z e t­

te n .

KRACHTSTENEN
Z o a ls  de  t i te l  a l a a n g e e ft 

b e tre ft h e l h ie r  een 

c o lle c tie

POIUERSTONE COLLECTION:

'M .

en w e l van  d e e ltje  één  &  tw e e , a an g e vu ld  

m e t w a t e x tra a tje s .

De t i te l  g e e ft o o k  aan d a t k ra c h ts te n e n  in  d it  

sp e l een b e la n g rijk e  ro l sp e te n . H eb je  d rie  

van  d ie  s te n e n  ve ro ve rd , d a t ku n  je  k o r te  t i jd  

even  b iza rre  a ls  h e ftig e  k ra ch te n  g e b ru ik e n . 

G e lo o f m e, a ls  een te g e n s ta n d e r deze  k ra ch ­

te n  to t  z ijn  b e s c h ik k in g  h e e ft w il  je  n ie t b ij 

hem  in  de  b u u r t ko m en .

Jam m er g e n o e g  b e p e rk t h e t e r m o de , te rw ij l  h e t tw e e d e  d e e l w e l d e  v o lle  

v ie r  d e e ln e m e rs  to e s ta a t.

H e le m aa l g e w e ld ig  aan deze b u n d e l is  d a t 

s ie ch ts  één sp e ie r d e  gam e  in  z ijn  

b e z it h o e ft te  h e b b e n , de  

ove rig e  d r ie  sp e ie rs  

ku nn e n  de  gam e  

( t i jd e iijk )  n aa r 

h un  PSP 

d o w n io a - 

d en . E l



D R A M A 'S  E N  V E R R A S S IN B E N

W O RLD Y
De avond van 31 augustus zal de vele fans van eSports in 
Nededand nog lang heugen. En niet alleen omdat de pers 
(eindelijk) massaal was uitgerukt om te berichten over één van 
de snelstgroeiende sporten van het moment. Het was ook de 
avond dat een van de beste spelers van de wereld onderuit 
ging tegen een piepjong mannetje met stalen zenuwen.

VOL OFF CORSO ZIET KING TUI

Een goed  s p o r t to e rn o o i h o o r t g e p a a rd  te  

gaan m e t de  n o d ig e  se n sa tie . En de  n a t io n a ­

le fin a le s  van de  WCG 2 00 6  b e va tte  d ie  se n ­

sa tie . Een w e re ld to p p e r v lo o g  e ru it, de  w e d ­

s tr ijd  b ij FIFA lie p  u it o p  een o nve rw a ch te

s la c h tp a r ti j,  de  v r ie n d e n s tr ijd  b ij Dead o r 

A live  4 w e rd  g ew o n n e n  d o o r  d e  g a m e r d ie  

geen  X box 3 60  had  en zo ku nn e n  w e n og  w e l 

even d o o rg a a n . De ze sh o n d e rd  m an in de 

zaa l h eb b e n  zich  dan  o o k  n ie t ve rve e ld .

. . H ' !  «

. . . .  r - f l P
i  > / >

COUNTER-STRIKE (PC)
HNALE: DIGITALM IND  
VERSUS DIGITAL-PLASA 
U rrS lA G : 1 6  -1 0
Echt hee l e rg  sp a n n e n d  w ild e  h e t m a a r n ie t w o rd e n  b ij de 

fin a le  C o u n te r-S trike . D aa rvo o r had  D ig ita lM in d  te  sn e l een 

5 -0  vo o rs p ro n g  g e n o m e n . D ig ita l-P la sa  d ee d  a b s o lu u t w a t 

h e t kon  en  had  a f en  to e  een le u ke  se rie , m a a r h e t g e b re k  

aan tra in in g s t ijd  b ra k  d e  sp e le rs  o p . CS is nu  e e n m a a l een 

gam e  d ie  je  pas e ch t g oe d  kan  sp e le n  a ls  je  e r ve le , ve le  uren  

o e fe n in g  p e r w e e k  in  s to p t.  D ig ita lM in d  za l dan  o o k  een 

zw are  d o b b e r gaan  k r ijg e n  in  M o nza , aangez ien  CS een van 

d e  m e es t g esp e e ld e  gam e s  is in  ve e l lan d e n  en e r ve e l d o o r ­

g e tra in d e  to p te a m s  ko m en .

DEAD OR ALIVE 4  (X B 0 X 3 6 0 )
HNALE: WOUTER STRANKINGA AKA 
KNIGTS'KRYE VERSUS PASCAL A .|. W IENT|ES  
AKA KNIGHTS*DOKU  
UITSLAG: 3 -2
Een heu se  b ro e d e rs tr ijd . Twee c la n m a te n  m o e s te n  h e t te g e n  

e lk a a r o p n e m e n . En zo a ls  v e rw a c h t w o rd t h e t d an  sp a n n e n d , 

aang e z le n  de  één p rec ies  van  de  a n d e re  w e e t w a t z ijn  m oves 

z ijn . M e t 3-2  tro k  Krye u ite in d e li jk  aan h e t la n g s te  e in d . Z ijn  

c o m b o ’s b le ke n  n e t ie ts je  b e te r  g e t im e d  dan  d ie  van  D oku . 

V reem d  w e l d a t de  w in n a a r a l een  t i jd  g e le d e n  z ijn  X b ox  3 60  

had  v e rk o c h t. H oe m o e t d a t nu  a flo p e n  in  M onza ...

P R O lE a  GOTHAM RACING 3 (X B O X 360) 
HNALE: ARTHUR "KING TUUR" VANKAN 
VERSUS WOUTER "HANDEWASSER" VAN 
SOMEREN 
UITSLAG: 0 -2
De k e n n e rs  h a d d e n  h e t a l een  b e e tje  v o o rs p e ld , m a a r v o o r  

v e le n  w a s  h e t d e s a ln ie tte m in  een  e n o rm e  ve rra s s in g . K ing  

T uur w e rd  in  de  f in a le  m e t 2 - o  v e rs la g e n  d o o r  h e t 1 4 -ja rige  

s u p e r ta le n t H and e w a sse r. En d a t a lle m a a l een  u u r  n a d a t 

K ing  T uur o p  h e t A c h t U ur jo u rn a a l n o g  w a s  n e e rg e ze t a ls  één 

van  d e  b e s te  g a m e rs  van  de w e re ld . Er ru s t n u  d u s  een  f lin k e  

d ru k  o p  d e  frê le  sc h o u d e rs  van  H a n d e w a s s e rtje  a an g e z ie n  h ij 

w e l d e  h u id ig e  E u ropees k a m p io e n  h e e ft ve rs la g e n . Er za l 

d u s  o p  hem  w o rd e n  g e le t.

B e ide  w e d s tr i jd e n  w a re n  een  k o p je  van  e lkaa r. H an d e w a sse r 

p a k te  a l s n e l de  ko p  en  s to n d  d ie  d a a rn a , m e de  d o o r  w a t 

k le in e  s tu u r fo u t je s  van  K ing  Tuur, n ie t m e e r a f. Na a flo o p  

m e ld d e  de  T uur d a t ie  te  w e in ig  had  g e o e fe n d  en h ij d a a rd o o r 

te  w e in ig  r is ic o ’s nam . En o p  te  w e in ig  o e fe n e n  kon  je  

H a n d e w a sse r n ie t b e tra p p e n . H ij had  in  d e  w e k e n  v o o r  de 

fin a le  58  u u r  p e r w e e k  PGR 3 g e s p e e ld . W a t re s u lte e rd e  in 

tw e e  b r il ja n te  fo u tlo z e  races.

DE NATIONALE FINALE VAN DE WCG 2006 IS SPONSORED BY

70 p d w e r u n l i m i t e d .n l

XBOX 360. O



NEED FOR SPEED: MOST WANTED (PC) 
HNALE: STEFAN "SERIOUS.MADDOG" 
TIM M ERM ANS
VJERSUS STEFFAN "STEFFAN" AMENDE 
UITSLAG: 0 -2
Van te  v o re n  d a c h t ie d e re e n  d a t h e t een  sp a n n e n d e  race zou  

gaan  w o rd e n  tu s s e n  M aD D oG  en  S te ffa n . Im m e rs  M aDD oG  

s ta a t a l een  t i jd je  b e ke n d  a ls  een  van  d e  to p s p e le rs  van 

E u rop a . M a a r m e t n am e  d a n k z ij tw e e  b lo e d s n e lle  ‘ b o o s t ’ - 

s ta r ts  ko n  S te ffa n  s te e d s  een  v o o rs p ro n g  n em en  d ie  h ij n ie t 

m e e r a fs to n d . H e le m aa l n ie t o m d a t M aD D oG  g in g  fo rce ren  

o m  de a c h te rs ta n d  in  te  lo p e n , w a t re s u lte e rd e  In een  a a n ta l 

fo u tje s . En ie d e re e n  d ie  in  O ff C orso is g e w e e s t w e e t nu  d a t 

één  fo u t  b ij d i t  s o o r t  g a m e rs  v r i jw e l m e te e n  ‘g am e  o ve r’ is.

nFAO é (PC)
HNALE: ROBERT "H2KIRVK ' VAN KLEEFF 
VERSUS PATRICK 'H 2K IR O U O " ROL 
UITSLAG: 6 -1
Van te  vo re n  v e rw a c h te  m en een le u ke , o p e n  m a tch  tu sse n  

RvK en  R ollo . De tw e e  sp e le n  Im m e rs  w e l v a k e r te g e n  e lka a r 

(c la n -le d e n ) en  d an  g a a t d e  s tr i jd  va a k  g e li jk  o p . B e ide  kozen  

v o o r  B ra z ilië  (h e t fa v o r ie te  te a m  van  z o 'n  b e e tje  e lk e  FIFA- 

sp e le r) en  to t  de  i - i  ro nd  de  4 5 s te  m in u u t w as  de  sp a n n in g  

vo e lb a a r. De 2-1 In de b le s s u re t ijd  b le e k  e c h te r  de  n e ks la g  te  

z ijn . W a n t na ru s t d e n d e rd e  RvK vo o ra l v ia  de  b u ite n k a n te n  

o ve r R ollo  heen . W a a rb ij d e  6-1, een  s t i f t  v a n a f b ijn a  de m id ­

d e ll ijn , de  u lt ie m e  v e rn e d e r in g  o p le ve rd e . L u llig  v o o r  de 

ta le n tv o lle  R o llo , m a a r d it  w as  w e l e S p o rts  op  z ijn  b e s t. Geen 

k le f  v r ie n d e n g e d o e , m a a r g e w o o n  la ten  z ien  w ie  e r de  bes te  

is.

WARCRAFT III: FROZEN THRONE (PC)
HNALE: MANUEL "4K.GRUBBY ' 
SCHENKHUIZEN VERSUS KEVIN 
"FNATIC.ROTTERDAM" VAN DER KOOI 
UITSLAG: 2 -0
R o tte rd a M  g a f v o o r  de  m a tch  aan d a t h ij m e t 2 -0  zou  gaan 

w in n e n . B a llen  kun  je  d it  ta le n t d u s  ze ke r n ie t o n tze g g e n . En 

had h ij n ie t pas g e le d e n  n o g  van  G rubby, de  n u m m e r één  van  

de  w e re ld  en  o n la n g s  g ekozen  to t  e S p o rte r  van  h e t jaar, 

g e w o n ne n ?  H elaas lie p  d e  w e d s tr i jd  w a t a n d e rs . M o g e lijk  

had d e  lange  d a g  R o tte rda M  v e rm o e id , w a n t h ij k re e g  z ijn  

s tra te g ie  n ie t g oe d  aan  d e  gang . En G rubby?  V o o r hem  w as  

h e t 'a n o th e r  d a y  a t th e  o ff ic e '.  P ro fe ss io n e e l s to n d  h ij a lle  

p e rs  te  w o o rd , las  h ij o n v e rs to o rd  een  b o e k  en  w o n  en p a s ­

se n t z ijn  b e id e  m a tch es  m e t o ve rm a ch t. Een g o u d e n  p la k  lig t 

in  M onza  in  h e t ve rsch ie t!
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P r o f i te e r  ook

Computer Idee

ï \  Slechts € 1,50 per num m er

J a N e e A n n u le r e n

lOx Computer Idee
voor maar € 1,50 per nummer!
C o m p u te r Idee  is duidelijk v o o r ie d e re e n , d u s  o o k  v o o r  u! M et e lke  tw e e  

w ek en  e e n  s c h a t  a a n  in fo rm atie , n ieu w s, tip s , a c h te rg ro n d e n , t e s t s  
v an  h a rd w are  e n  so f tw a re , k o o p a d v ie z e n  e n  duidelijke w o rk sh o p s .

c o i t ï p h J 5 £ H a a l  m e e r  u i t  u w  p c  
m e t  C o m p u t e r  I d e e

Ruim
30%
korting!

A b o n n e e r u o n line  o p  w w w .z e s te r .n l/c o m p u te r id e e  o f  vul sn e l d e  b o n  
in e n  s tu u r  ‘m  g ra tis  op! U k u n t o o k  g ra tis  b e llen  m e t 0 8 0 0 -5 5 6 6 6 2 2 .

’TJA ik word abonnee van Computer Idee en ontvang
de eerste 10 nummers voor € 15,- (i.p.v. € 22,-).

Naam:.. 

S traat:.

Ik m achtig Sanom a Uitgevers BV het verschuld igde bedrag 
...m/v autom atisch a f te schrijven van m ijn (Post)bankrekeningnum m er:

...Nr...

Postcode:.. .. Plaats:...

c
D atum :.,

□
.. Handtekening...

Telefoon:... .. en/of mobiel:...

Geboortedatum:...

Op e-m ailadres................................................................................. .
wil ik van de uitgever haar partners en zorgvuldig geselecteerde 
bedrijven inform atie en interessante aanbiedingen over haar 
diensten/producten ontvangen.

Knip deze bon uit o f m aak een kopie en stuu r deze in een open envelop 
zonder postzegel naar C om puter Idee, Antw oordnum m er 11505, 
2400V E  Alphen aan den RUn

Deze aanbieding geldt voor Nederland. Voor een abonnement in Beige kunt u bellen met 
Partnerpress,02-556Z1Z0 of kjk op wviw.computer1deebe/abonneren. Door de bon in te vullen 
wordt u tot wederopzeggng abonnee van Computer Idee. Een jaarabonnement op Computer 
Idee kost €  49,ZO, pn]swi|zigingen voorbehouden. Deze aanbieding is geldig tot 2 maanden na 
bladdatering Uw gegevens kunnen ter beschikking worden gesteld aan onze partners en spe­
ciaal geselecteerde bedrjlven. VNU Business Publications en Sanoma Uitgevers gaan 
zorgvuldig om  met uw gegevens, nadere informatie leest u op de sen/icepagna

http://www.zester.nl/computeridee


REVIEW O

JDINT
JflN WORDT GEVOLGD 

door de RIEOIR

Moderne oorlogsvoering komt tegenwoordig 
live via televisie en internet onze huiskamer 
binnen. |an onderging in jo int Task Force 
hoe het is om te strijden met de camera's 
van de wereldpers in zijn nek.

mooi
)TF is echt een RTS van een nieuwe generatie. 

Inhoudeiijk maar ook u iteriijk is het genieten 

geblazen. Huizen en gebouwen kunnen (deels) 

aan stukken worden geblazen, rookwolken doe­
men op en units en voertuigen zijn rijkelijk 

bedeeld met animaties. Check dus tijdens het 
spelen goed de omgevingen want het spel zit 

vol grafische details om van te smullen.

Z o a ls  ju l l ie  in  m ijn  s p e c ia l re p o r t  in  h e t v o r ig e  

n u m m e r a l laze n , is  Jo in t Task Force een  ta c ­

t is c h  o o r lo g s s p e l m e t een  o v e r tu ig e n d  re a lis ­

t is c h  u itg a n g s p u n t. R ea lism e  d a t o ve rig e n s  

n o o it  d e  fu n - fa c to r  in  d e  w e g  s ta a t.

In p la a ts  van  h e t b e k e n d e  n a a r g o u d  g raven , 

n a a r i jz e r  d e lve n  en  h o u t h a k k e n  k r i jg  je  in 

JTF fo n d s e n  van  de  in te rn a tio n a le  re g e rin g e n  

d ie  de  J T F -e e n  a lte rn a t ie f  VN L e g e r - s te u ­

nen  en  u itz e n d e n .

A ls  je  g o e d  g en o e g  p re s te e r t - d e n k  h ie rb ij 

aan  h e t in n e m e n  van  v lie g v e ld e n , h e t a fz e t­

te n  van  w a r lo rd s  en  h e t o p b la z e n  van  te rro -  

. r is t is c h e  n e tw e rk e n  - k r i jg  je  s te e d s  m e er 

. g e ld  o m  een  c o m p a c te  o o r lo g s m a c h in e  o p  te  

t z e tte n .

MOSKEE IN  DE AS
H et is b e s t sp a n n e n d  o m  in  de  w e re ld  van  JTF 

te  o p e re re n . V ija n d e lijk  v u u r  ku n  je  a lt ijd  en 

o ve ra l v e rw a c h te n . En le t o o k  g o e d  o p  de  

w it te  a u to b u s je s . Deze b u s je s  z ijn  n ie t 

g e v u ld  m e t z e lfm o o rd m a n ia k k e n , m a a r m e t 

ca m e ra p lo e g e n  van  g ro te  tv -s ta t io n s  d ie  de  

s tr i jd  sch e rp  in  d e  g a te n  h o u d e n .

M a a k  je  te v e e l b u rg e rs la c h to ffe rs  o f  le id  je  

te v e e l v e rlie ze n , d an  d a a lt h e t v e rtro u w e n  in 

je  o o r lo g s m is s ie s , en  d a a rm e e  d a a lt  o o k  h e t 

b e sch ikb a re  g e ld  o m  v e rs te rk in g e n  in  te  

la te n  v lie g e n .

H et is d u s  n ie t aan  te  ra de n  m e te e n  een 

m o ske e  in  de  as te  leg g e n . H eb  je  e c h te r 

b e tro u w b a re  in fo rm a tie  d a t e r een d o z ijn  

O sam a B in  Laden ’s z ich  in  d e  m o skee  h e e ft 

v e rs c h a n s t, dan  ku n  je  m e t g oe d  fa ts o e n  een 

b o m m e n w e rp e r b e s te lle n .

HOOP SCHROOT
Ik  h ad  h e t d a a rn e t b e w u s t o ve r een  c o m p a c ­

te  o o r lo g s m a c h in e , w a n t m e t d e r t ig  ta n k s  de  

v ija n d  u itro k e n  is  e r n ie t 

b ij. Zo ’n g am e  is

poPELi:* ueeeeio u u  wat 
MEER BEGRIP VOOR OtOEE 
KIOK OP DEZE KWESTIE,

HALEN ALS:
®  Als je echte tactiek zoekt in strategy games 

®  Als je houdt van realisme in strategy games 
®  Als je graag terroristen in de pan hakt

)TF a b s o lu u t 

n ie t. M e t ta n k - 

ru sh e s  ko m  je  

s o w ie s o  n ie t ver.

S to rm  je  m e t tw e e  

ta n k s  te  v e r v o o ru it ,  dan  

d u ik e n  e r o p e e n s  tw e e  re b e l­

len  o p  m e t een  b azo o ka . Een 

p a a r h its , en  je  ta n k d iv is ie  is v e r­

a n d e rd  in  een  h o o p  s c h ro o t.

Je d o e t e r ve e l b e te r  aan  o m  s te e d s  

k le in e  s ta p je s  te  z e tte n , d e  o m g e v in g

te  s c o u te n , d e  v ija n d  s ta p

v o o r  s ta p  u it  te  sch ake le n .

D a a rb ij kun  je  z e lf  je  ro u te  b e p a le n  en gaan 

a l sp e le n d e  n ie u w e  p le kke n  o p  de  ka a rt 

‘o p e n ’ . W aarna  o p  e e rd e r b eze tte  g e b ie ­

den  som s w e e r d e  v lam  in  d e  pan  kan 

s laan  en je  te ru g  m o e t om  a lsn o g  

o rde  o p  zaken  te  s te lle n .

]TF d aa g t je  de he le  t i jd  u it  en 

g ee ft je  te g e lijk e r t ijd  een 

o verdos is  aan to f  o o r­

lo g s tu ig  om  m ee te  

spe len . I

om DE HOEK
Ik ben best een beetje trots op jo in t Task Force. 

Deze tactische strategy game heeft namelijk 
een Nederlands tin tje . Uitgever HD Interactive 
in Amsterdam treed op als uitvoerend publisher. 

Vincent van Diemen van HD zit namelijk de helft 

van de week in Boedapest om eveneens 

als producer de scepter te  zwaaien over 
. deze game. Hij stuurt de mannen van 

’ Most Wanted Entertainment en bepaal­

de het afgelopen jaar in overleg met de 

programmeurs de richting van de game. 
Bovendien is Most Wanted Entertainment 

eigendom van het Amsterdamse bedrijf 
dat echt letterlijk  bij mij om de hoek is 

gevestigd. Maar ook als ik niet door deze 

persoonlijke, chauvinistische bril kijk, zie ik in 
jo in t Task Force gewoon een verdraaid goede 

game.

TOCH WEL LASTIG HOOR, 
DAT WE GEEN TOILET AAN 

BOORD HEBBEN.

CONCLUSIE

ITF is een fraai staaltje tactische gameplay in 

een realistisch, overtuigend oorlogsdecor.

)AN

@  Na 20 uur is het einde van |TF nog lang 

niet in zicht. En dan heb ik  het nog niet eens 
gehad over de m ultip layer.

MOST WANTED ENTERTAINMENT /

VIVENDI GAMES
lO m T TASK FORCE

PC ■■
i - z ,  SPELERS
OUT NOW

1 2
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HET GROOTSTEAGRmEIIVML
ÏÏÊlBEtlIilUX^

DE H E U W S TE  G AM ES S P E Q fiA A H

*  W i l l i g t  h a l f  n o v e m b e r  in  d a  

w in k e ls ,  d u s ...

* Xbox 360 toont de tweede 
generatie games.

GROTER. BETER ER UITGEBREIDER DRR GRmEPLRV 0 6  GR J  
RIET HRIJGER : 1 2 .0 0 0  IR  ̂ GRIRES. GRRIES ER ROG EERS GRRIEo. 
UIRT DRCHT JE URR OE RIEUUJSTE GRIRES ER RERT-GER CORSOLES?  
GROTERE STRROS, IREER DERIOPODS, IREER SPEKTRKEL. ER 
BETERE SHOUJS!

s te e d s  h e t  g r o o ts te  p la t fo r m  is.

efilïSa < t  *  2 5  •  2 6  n O U E m B E R i

JRRRBEURS UTRIGMTI
UIIUIÜ.GflinEPLflY.nL

ker dan ooit.
* Games markt.
*  E n o rm  p o d iu m  m e t  v o lo p  

e n te r t a in m e n t .

* Showmatches G finales 
tossen nationale G internatio­
nale topgamers.

* IMF Game Awards 2006.
* Live opnames Gamekings.
*  Free Goodies.
*  D e  le k k e r s t e  b o o th b a b a s .

* Naast games ook movies. 
Xtreme sports, high image 
goeds.

C R E A T IV E stichting nationale platenbon J

KAARTER KOOP JE RU BIJ 
FREE RECORD SHOP, 

TICKETBOK OF GRIREPLRV.RL

f w i t w  WMT JU WW
M A X IM



PLAYSTATION 2 R E V IE W »

B U Z Z  JU N IO R
JU N B L PA R TY

BEETJE nflGEHBFT Uflfl mflRIO PflRTV,
f f l ^ M n z o m E R D n p E i B O ^

Na de overdosis apen op de pagina's van M aarten  

(zie pag. 60), ging )urjen ook aan de haal m et die gekke 

primaten. Voor het testen van Buzz junior slingerde 

Donkey jurjen door een jungle vol minigames, op de 

staart gevolgd door zijn eigen 'Diddy Kong'. «

S ind s  een  ja a r w o o n  ik  sa m en  m e t een v r ie n ­

d in  w a a r a l een zo o n t je  aan h in g , en d it  sem i- 

z o o n t je  van  m ij h e e t M ax. M ax is in m id d e ls  

a ch t ja a r o u d , b ijn a  n egen . H ij h o u d t van 

B io n ic le s , P o ké m o n -k a a rte n  en  de  g ru w e lijk e  

jo n g e n s h a n d  T opsta rs.

Da’s e ig e n lijk  b e s t le u k  zo ’ n k in d  in h u is . 

A lle re e rs t h eb  ik  a lt ijd  iem a n d  b ij de  hand  

om  d e  w e rk in g  van  b e p a a ld e  v id e o g a m e s  op  

te  te s te n , zo a ls  g o e d e  m a k e -u p  w e l w o rd t 

g e te s t o p  a pe n  In P oo lse  la b o ra to r ia . 

D aa rn aa s t kan  ik  n a tu u r l i jk  o o k  een  m u lt i-  

p la ye r-ga m e  te g e n  M ax b e g in n e n  a ls  ik  c h a g ­

r i jn ig  ben en  zin heb  om  even  v e t te  w in n e n . 

A l is  d a t la a ts te  in m id d e ls  n ie t m e e r zo v a n ­

z e lfsp re ke n d .

NIILPAARDEN
Buzz ju n io r  b e d ie n e n  M a x  en ik  m e t d e  z o g e ­

n aa m d e  B uzzers, s p e c ia le  c o n tro lle rs  m e t e lk  

een g ro te  ro d e  d ru k k n o p  en v ie r  k le in e re

g e k le u rd e  kn o p p e n  e rop . Er z itte n  v ie r  van 

d ie  Buzzers b ij Buzz ju n io r .

De B uzzers w o rd e n  g e b ru ik t  o m  m in is p e lle - 

tje s  te  sp e le n  in ju n g le -a c h tig e  o m g e v in g e n . 

Ik m o e t b ijv o o rb e e ld  zo  la n g  Ik  d u r f  m ijn  

h o o fd  in de  bek  van  een le e u w  h ou d e n  d o o r  

d e  g ro te  rode  k n o p  in g e d ru k t te  h o u d e n . O f 

m e t de  v ie r  k le in e re  g e k le u rd e  k n o p je s  a a n ­

geven  w e lk e  van  d e  v ie r  n ijlp a a rd e n  a nd e rs  

is g e k le e d  d an  de  re s t. A ls  ik  d it  a ls  e e rs te  

d o e , k r ijg  ik  de  p u n te n . A ls  M ax e e rd e r is, 

gaan  de  p u n te n  n a a r hem .

W e k u n n e n  k iezen  v o o r  lan g e  o f  k o rte  reek-

HET OORDEEL YRN OIRX

vlr- [RUHR 9 ]

Geweld in games, je kunt het k inderen niet 

jong  genoeg b ijb rengen.

Het schokkende bew ijs dat ook leeuwen 

op h u id sk le ur d isc iim ine re n . .

* £ • '  '5  '

. 3^' s .

Max: “ Het leukst vind ik Bubbelbad, je moet 

dan zo lang mogelijk een scheet laten in een 
bubbelbad, maar als de grote aap het ziet krijg 

je een klap. Ik vind Eekhoorns Meppen niet zo 

leuk. je moet dan zo snel mogelijk een kleur 

Indrukken om de eekhoorn met de hamer te 

slaan. Dat spel kende Ik al, in Spanje op de 

camping had ik dat wel eens in het echt 
gedaan, dan vond ik veel leuker. Ik vind de beel­
den van d it spel mooi, en soms moet ik ook 

lachen om de grapjes. Er is eigenlijk niets aan 
d it spel wat ik niet zo leuk vind.”

HRLEN RLS:
9  Ie een acht jaar (bijna negen) bent o f je zo 

voelt.

®  je het leuk vindt om wedstrijdjes met andere 
kinderen te  doen.

O  je hele leven draait om het spelen van mini­

games en de rest je geen aap kan schelen.

BUZZ JUNGLE; JUNIOR PRRTV

sen s p e lle tje s  d ie  

w e  ve rv o lg e n s  zon- 

d e r ve rd e re  poe- 

spas v o o r  d e  k iezen

k rijg e n . Een b e e tje  n ag e a a p t van  M a rio  Party, 

m a a r dan  zo n d e r de  sp e lb o rd e n .

S: ^

Vreemd hoor. a lleen d ie oranje aap heeft een piem el.

GROTER EN SLIM M ER
Tot m ijn  s p ijt  en sch aa m te  is M ax in m id d e ls  

zo  b ed reven  in  S m ash  B ros  M e lee  d a t ik  n a u ­

w e lijk s  n og  een  p o t je  van  hem  kan w in n e n .

In Buzz ju n io r  gaan  w e  a a rd ig  g e li jk  o p , m aar 

kan  M ax h e t u ite in d e li jk  to ch  n ie t van  m ij 

w in n e n . D a t v o e lt g o e d , om  zo ’ n k in d  te  v e r­

s laan .

V o lg e n s  hem  k o m t d a t d o o rd a t ik  ‘g ro te r  en 

s lim m e r’ ben . V o lg e n s  m ij o m d a t ik  de  m e es ­

te  s p e lle t je s  a l ve e l v a k e r heb  g e s p e e ld , in 

de  een  o f a n d e re  v o rm . D a t sp e lle tje  

R egendans b ijv o o rb e e ld , d a ’s g e w o o n  D ance 

D ance R e vo lu tio n , m a ar d an  m e t een aap. In 

d e  regen .

Om  h ee l e e r li jk  te  z ijn  v in d  ik  Buzz ju n io r  ■ 

n o g a l een z o u tlo z e  to e s ta n d , m a a r ik  ben 

n a tu u r lijk  o o k  n ie t de  d o e lg ro e p . T e rw ijl ik  d it  

t ik ,  z it  M ax te g e n o v e r m e te  o e fe n e n , en  h ij 

b li j f t  m a a r b a b b e le n  o ve r w a t h ij a lle m a a l 

d o e t en h e e ft g e h a a ld , m e t een ro d e  g lo e d  

o p z i jn  w a n g e n .

Anale seks in he l bubbelbad is niet aan elke aap besteed.

C O N C L U S IE
f. ■ ■ 1 '  '

Ik had het allemaal al eens gezien o f gedaan, ■■ 

' maar dat betekent niet dat d it een slecht pro-
■ duet is. Max (8 jaar oud, bijna 9) vond het alle- J

BEESTENBENDE
Ik  h eb  geen  z in  om  n og  m e e r van  d ie  a p e n ­

k o p p e n  naa r m ijn  s p e e lk a m e r te  ha le n , m a ar 

h e t is m e w e l d u id e li jk :  ze t v ie r  van  d ie  

k o te rs  aan de  kn o p p e n  en je  h e b t een  jo e le n ­

d e  b ee s te n b e n d e .

P e rs o o n lijk  v in d  ik  h e t een  b e e tje  g e m a k k e ­

l i jk  sco ren , a l d ie  fra g m e n te n  u it  e e rd e re  h its  

in een  n ie u w , v lo t  jas je  g e s to ke n , m a a r M ax 

is e r h e le m a a l w e g  van.

W at d a t b e tre ft is Buzz ju n io r  h e t e q u iv a le n t 

van  een m u z ie kg ro e p  a ls  T opsta rs. El

@  In je eentje ben je binnen een uur uitge- , 
speeld, met een twee to t v ier spelers bieden 

de veertig  minigames genoeg voor een avond 

o f acht, bijna negen, aan dolle

PLAYSTATION 2 
SCEE /  SONY 
1 - 4  SPELERS

PaW ERUNLIM ITED.NL 7B



) Alle nieuwe games speelbaar

> De Wil ligt half november in de 
winkels, dus..,

> Xbox 360 toont de tweede genera­

tie games
) PC laat zien waarom het nog 

steeds het grootste platform is

) Handheld (DS & PSP) belangrijker 

dan ooit op Gameplay 06

k Grote gamesmarkt met de unieke 
prijzen (nieuw & tweedehands)

( Groot podium met volop enter­
tainment

> Showmatches & finales tussen 

nationale & internationaal topga- 

mers
> TMF Game Awards 2006

> Grootste PU-stand ooit

) Live opnames Gamekings
> Free Goodies

I De lekkerste babes

12.000 m2 GflmEs, GflmEs En noG een GflmES
Voorheen had je in november twee grote gamevents:

Power Unlimited Gameplay en Gamexpo. Nu is er nog maar één: 
Gameplay 06, een samenwerkingsverband tussen beide events. 

En het gaat groter dan ooit worden! Inmiddels hebben Sony, 
Microsoft, Nintendo, EA, Midway, Activision, THQ en Ubisoft al aan- 
gekondigd aanwezig te zullen zijn. En dat doen ze met stands die 

vele malen groter zijn dan de stands van vorig jaar. 
Spektakel gegarandeerd dus!

r

KRRRTVeRKOOP
De kaartverkoop start op i  

augustus aanstaande bij 

Free Recordshop en alle ove­
rige verkooppunten van 

Ticketbox. Een dagkaart kost 

15,00 euro, een combrkaart 

(voor de zaterdag en zon- 
dagü!) is 22,50 euro. Wees 

er snel bij want op = op.

iMEDERmHD HEEFTLVODBTflflH NOC m f l B R ^
- - - - D0ET:7iflinEPLflV.06! I



Het is weer de hoogste tijd om te 
bepalen wat de beste games en spel­
computers van het a^elopen jaar 
waren. Oftewel: wie ontvangt er in 
november op Gameplay 06 de prestigi­
euze TMF Game Awards.

H et g a a t e r de  k o m e n d e  t i jd  w e e r o m  s p a n n e n . W ie  z ijn  s tra k s  de 

g ro te  w in n a a rs  en w ie  p ie s t e r in d e  Jaarbeu rs  n e t naa s t h e t 

s p re e k w o o rd e lijk e  p o tje ?  H ee ft de  X b ox  3 60  a l g e n o e g  g o o d w ill 

v e rz a m e lt o m  de  v e rra sse n d e  w in n a a r van  v o r ig  jaa r, de  PC, te  

ve rs la a n ?  G aa t GTA w e e r sco ren  m e t L ib e rty  C ity  S to r ie s  op  de  

PSP? B e leven  de  B ra in  T ra ine r-g am e s  nu  e c h t h un  d o o rb ra a k  o p  

d e  DS o f  b lijv e n  de  p rijze n  v o o r  ‘e c h te ’ g a m e s  a ls  S u pe r M a rio  

B ro th e rs?  Kan een  T o m b ra id e r d a n k z ij de  m assa  w in n e n  o f  gaan  

d e  A w a rd s  n a a r h a rd co re  gam e s  a ls  B lack  o f  H itm a n : B lood  

M oney?  W e lke  h a n d h e ld  is m e e r p o p u la ir , de  PSP o f  de  DS? G aat 

de g ig a  v e rk o p e n d e  v o e tb a lg a m e s  FIFA 0 6  o f  Pro E vo lu tio n  

S occe r 5 een ke e r sco ren?  W o rd t O b liv io n  d e  w in n a a r o p  de  360  

o f  w a s  G h o s t Recon ve tte r?

A lle e n  ju l l ie  kenn e n  h e t a n tw o o rd l

UiïSLRG TmF GRme RUIRRDS ROOS
Beste PC-game: Battlefield 2
Beste PSz-game: GTA: San Andreas

Beste NGC-game: Resident Evil 4

Beste nieuwe hardware: Xbox 360 v ';

Beste Xbox-game: Halo 2

Beste handheld-game: Zeida the Minish Cap , ■
Beste online-game: World o f Warcraft 

Beste spelcom puter: PC

Beste game overall: GTA: San Andreas '

DE CRTEGORIEEN
BEST PS2 
BESTXBOR
BEST XBOX 360 '

BEST SPELCOIRPUTER:

s  * 3 .K B 0R 360
y

-

M s .  GRinECUBC^T
l * , i  ■  ■■ : } J ’

HOEUKRKTHETSIEinniEN
Heel simpel. Ga naar www.tmfgameawards.nl o f www.powerunlimited.nl 

en tik  daar bij elke gamecategorie de game in die jij het to fst vond op de 

desbetreffende console, je mag echt alles invullen zo lang het maar op een 

zilveren schijfje o f een cartridge staat en tussen november 2005 en oktober 
2006 is uitgekomen. Bij de categorieën ‘Best spelcomputer’ en ‘Best hand­

held’ vink je jouw favoriet aan. Uit al ju llie  stemmen komen vervolgens per 
categorie drie genomineerden voort. In de maanden oktober en november 

kunnen ju llie  je daar vervolgens weer helemaal lijp op stemmen.

J .P S P  

2 . CBR [SP] 

BS [LITE] 

4. mOBIEL'
■

C R E A T IV E
G A M E S • G E A R • GADGETS

MAXIM E
I WETEN WAT JU WiLT

W o r l d  C y b e r  G a m e s

' PKRSaiM AL COM PUTKR MAGAZINE

'jd  |J| Y  ̂11 ^
UJILL A l lB

http://www.tmfgameawards.nl
http://www.powerunlimited.nl


M OBILE G A M ES

De N-Gage is een stille dood gestorven. Betekent dit 
het einde van Nokia's gameplannen? Nee, niet echt. 
De N-Gage is inmiddels dood en begraven, maar 
Nokia is geenszins van plan een punt achter haar 
gameplannen te zetten.

Langzaam  za l de  te le fo o n  van  N- 

G age u it  h e t s tra a tb e e ld  v e rd w ijn e n . 

Oe c o n s o le te le fo o n , o m  h e t zo m a ar 

even te  n oe m e n , is  g e sch ie de n is . Een 

s tu k je  g esch ie de n is  w a a r N ok ia  ve e l 

van  h e e ft ge le e rd .

Toch, gam e s  z ijn  een  b e la n g rijke  

in k o m s te n b ro n  en  N ok ia  za l d ie  n ie t 

zo m a a r la ten  sch ie te n . N ok ia  is 

d o o d , lan g e  leve h e t n ie u w e  N okia .

In 2 0 0 7  za l N ok ia  w e e r van  z ich  la ten  

h oren  o p  h e t 'm o b ile  g a m e s '-v la k , en 

dan  kun  je  h e t vo lg e n d e  ve rw a ch te n . 

De e e rs te  g ro te  v e ra n d e rin g  d ie  

N ok ia  'n ie u w e  s t i j l ' g a a t invo e ren  is 

h e t o n lin e  a a n b ie d e n  van  gam e s  en 

d e  'o v e r th e  a ir ' d o w n lo a d . O p  deze 

w ijze  z o rg t m en  e rv o o r d a t e r geen 

ko s te n  hoeven  te  w o rd e n  g em a a k t 

v o o r re ta ile rs . O o k  zo rg t m en  e rv o o r 

d a t d e  o n tw ik k e lk o s te n  en  d is tr ib u - 

t ie k o s te n  lag e r z ijn .

Er za l geen  n ie u w e  N -G age te le fo o n  

ko m e n , noch  za l e r een  e ch te  gam e- 

p h o n e  ve rs c h ijn e n . W e i za l N ok ia  

m e t s o ftw a re  ko m en  o m  h e t sp e le n  

o p  een  m o b ie lt je  te  o n d e rs te u ­

nen .

De a p p lic a t ie  'P la y ' za l g e ïn te ­

g ree rd  w o rd e n  in  de  he le  

s tru c tu u r  van  d e  n ie u w e  g e n e ­

ra tie  N o k ia -te le fo o n s . M e t P lay 

kun  je  s tra k s  g e b ru ik  m aken  

van  a lle  m o g e lijk h e d e n  d ie  N- 

G age A rena  o o k  had . K o rto m , zon 

d e r p ro b le m e n  m u lt ip la y e re n  o p  je 

m o b ie lt je . O o k  ku n  je  s tra k s  n ie u w e  

N-G age gam e s  en  d e m o 's  d o w n lo a ­

d en .

V o o ra lsn o g  h e e ft P lay o n g e ve e r 

d e ze lfd e  s tru c tu u r  a ls  N -G age. O f de  

naam  P lay d a a d w e rk e lijk  g e b ru ik t 

g a a t w o rd e n  is n o g  n ie t zeker, m a a r 

de  naam  N-G age za l N ok ia  in  ie d e r 

geva i g ra a g  en v e r a c h te r  z ich  la ten .

RIR STRIKE 194Q
GAMELOFT - WWW.GAMELOFT.COM

Een h e e rlijk e  s h o o te r  d ie  z ic h  a fs p e e lt m een s o o r t p o s t 

a p o c a ly p tis c h  1944. Een b e e tje  g e sch ie d e n is  en een hele - 

b o e i fa n ta s ie .

De gam e  is  vo o rz ie n  van  een a u to fire - fu n c tie . W a t b e te k e n t 

d a t je  a tteen  m a a rh e t  v l ie g tu ig je in  h e t o o g -h o e ft te  h ou d e n  

om  deze d o o r  de  ve ie  ke g e tre g e n s  heen  f r in o d s e n .

H et kan  e m a m e ii jk  n o g a i eens h ec tisch  aan  to e  gaan , w a a r­

b ij de  roze g e k t o d e  ko g e ls  je  o m  de  o ren  v lie g e n . Dan is 

h e t w e i z a p r e t t ig  d a t je  o n d e rtu s s e n  n ie t de  h e le  t i jd  o o k  

n og  o p  de  s c h ie tk n o p  m o e t ra m m en .

H et w o rd t e r e c h te r w e l een  s tu k  m a k k e lijk e r  op . O ok al 

d o o rd a t je  o n e in d ig  ve e l c re d its  h e b t. Een u itk o m s t a ls  je  

n ie t  van  G am e O ve r-scherm en  h o u d t.

H e t v ir tu e le  p o p p e n h u is  is  e r nu  o o k  o p  de  m o b ie l en  h e t 

s p e e lt  o o k  n o g  e e n s  zo é te  h e t m o e t. O ke , h c L s p c l  is  a a n   ̂

de  tra g e  l a n t  (m a a r d a t  l ig t  v o o rn a m e li jk  a an  h e t  te le -  

fo o n m o d e lL  m a s f^ re rd e r  w e r k t  h e t u ite rm a te  g o e d . I t e t  

z ijn  de  o u d e rw e ts e  S im s -z a k e n  w a a r  je  re k e n in g  m ee 

m o e t h o u d e n , e te n , v e rm a a k , h y g ië n e , d a t  s o o r t  d in g e n . 

W e l ja m m e r d a t je  n ie t z e ifs ta n d ig  e en  S m n s-hu is je  in  

e lk a a r  k u n t k n u ts e le n . jn a a r  d a t je  e n k e t-m e t o p d ra c h te n  

w eck t. De e c h te  S im s -fa n s  z u lle n  h ie r  n ie t w a rm  v o o r  

lo p e n , m a a r v o o r  d e  re s t b ie d t  deze  g a m e  v o lo p  v e r t ie r in  

te n t  o f  tre in .

H ij-is= inm idde ls  a lw e e r e e iH ita je  u it ,  m a a r w e  w ild e  ju l l ie  

deze  gam e  n ie t o n th o u d e n . W e d u rv e n  d it  ze lfs  de  PES v o o r 

de  m o b ie le  te le fo o n  te  n o e m e n . T e n m is te ,  z o la n g  P B  nog  

n ie t v e rk r ijg b a a r  is , is=dit je  bes te  keus.

2 0 0 6  R e a tfo o tb a ll  h e e ft een  a a n ta l l ic e n tie s  en dus=de 

e ch te  n a m e n  van  een  a a n ta l la n d e n te a m s  en d u b t e a r o .  

H e laas  tó te n  e r g e e n N e d e rla n d se  c lu b s  b ij.

W a t b e tre ft de  ^ e e ib a a rh e id ,  h e t is  een b e e tje  p r ie g e le n  in  

h e t beg in . O m  h e t o p t im a le  u it  d e  g am e  te  ha le n  d ie n  je  te  

v o e tb a lle n  m e td e  to e ts e n  en n ie t m e t d e  p o o k je s  d ie  o p  de 

n ie u w s te  m o b ie l t js  z itte n . M a a r e e n m a a l o n d e r d e  k n ie , ! ! ]  

h e t g e n ie te n  g e b ia zen .

http://WWW.GAMELOFT.COM
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TELEFOON  
CHECK

In deze rubriek beoordelen we de telefoons niet alleen op functionaliteit maar
ook op de mogelijkheden wat betreft gamen. j'j,

NOKIR N^O
SUPER GAMEPHONE
De N70 is een beetje in mijn hart geslopen. Normaal ben ik iemand die van sexy 
apparaten houd. Je weet wel, zo'n Samsung E900 met van die fijne touch-knop- 

jes, o f een w itte  PSP o f DS lite, en natuurlijk een iPod nano en een iBook. Dus in 
dat licht past de N70 niet echt bij me. Maar goed zoals de Engelsen het zeg­

gen; It has grown on me. En dat is erg positief.

De N70 is namelijk een heerlijk telefoontje. Hij lig t lekker in de hand. De 
toetsjes zijn weliswaar wat klein maar dat betekent wel dat het 

schermpje lekker groot is. De menu­

structuur is even wennen, zeker als 

je net als ik het heerlijk overzich­
telijke Samsung- o f Sony 

Ericsson-menu gewend bent.

Maar d it is een kwestie van 
'even wennen'.

De 2.0 Megapixel camera maakt 

foto's van een goede kwaliteit.

Helaas zit er geen autofocus op de tele­

foon, waardoor het nogal eens voorkomt dat 

je onscherp schiet.
De N70 is een ster waar het de gamende- 

gebruikersvriendelijkheid betreft. Om nog 

maar te zwijgen van het aanbod aan 

games. De N70 wordt door alle grote mobile game 
uitgevers ondersteund, en dat levert een gigan­

tisch aanbod op.

Niet alleen de bekende zD-games maar ook heel 

veel 3D-games, en met name die laatste groep 
komt erg goed to t zijn recht. De N70 is namelijk 

een uitstekende telefoon voor 3D games, met 
animaties die soepeler verlopen dan je zou ver­

wachten.

De N70 mag er dan wat minder sexy uitzien, hij 

maakt dat meer dan goed met zijn game-moge- 
lijkheden.

JEROEN

SRmSUNG E900
OVERZICHTEUIK SEXY
Met touch beauty heeft Samsung een uitstekende campagne opgestart voor 

deze uitermate mooie telefoon. Het lijk t een beetje op de Chocolate van LG (die 
er inm iddels ook in maagdelijk w it is), maar dan met wat mooiere rondingen.
Deze slide phone is voorzien van touch-knopjes. Als het schermpje omhoog 

wordt geschoven lichten menu, contacten en de twee telefoonsymbooltjes voor 

opnemen en onderbreken op. Dit ziet er natuurlijk bijzonder fraai uit.
Door simpelweg je vinger lichtjes op - bijvoorbeeld - het menu-icoontje te plaat­

sen, wordt je vrij snel naar een overzichtelijk menu gestuurd. De schermen die je 
vanuit d it menu kunt bereiken worden allemaal ook netjes en duidelijk in beeld 

gebracht.

 ̂ Naast deze super sexy touch-knopjes, bezit de E900 ook 
I nog eens een goede 2.0 Megapixel camera. Helaas heeft 

1 deze ook een klein nadeel en dat is - alweer - het ont- 1 breken van een autofocusknop. Het zijn misschien 
]  onbenullige zaken, maar wel zaken waar de Sony 
1 Ericsson-gebruiker geen last van heeft, 

j Maar goed die hebben dan weer geen touch-knopjes.

I Die touch-knopjes hebben overigens wel een klein 
i nadeel. Ze zitten het gamen namelijk aardig in de 

I  weg.
I Kijk, bij een potje Diamond Quest is er niet zo heel 

I  veel aan de hand. Maar bij games waarin wat fanatie- 

I ker gespeeld wordt, en er dus wat vingervlugheid 

I wordt vereist, kan het nogal eens voorkomen dat er 
onbedoeld een touch-knop wordt aangeraakt.

Ander klein nadeel is dat er voor de E900 nog niet 

echt heel veel games beschikbaar zijn. Mocht je dus ?. 
wel een toffe slide phone zoeken met ongeveer ijj 
dezelfde uitstraling, dan raden we de Samsung ï  

D600 aan. Geen touch knopjes die onbedoeld in de 
weg zitten, een iets mindere camera (1.3), maar wel 
eentje met een heel groot aanbod aan games.

JEROEN

m .

S A M S U N G

I U r f f e I H u g S h o t

9 ® -

Hiernaast
vind je een

gamecharac

ter en het is de bedoe

ling dat je het figuurtje

uitknipt (netjes) en er
vervolgens een grappi

ge foto van maakt met je
mobieltje. Hou daarbij het

uitgeknipte figuurtje tussen de

telefoon en het te fotograferen slachtoffer en 

druk af!

De winnaar van vorige maand iS: Can Eskisagir en 
wint Grand Theft Auto Liberty City Stories voor de 

PS2.

Heb je de foto gemaakt, haal hem dan even van je 
mobieltje a f (doormiddel van blue tooth, memory- 

card o f gewoon door je mobiel aan je PC te 
«I* hangen).

Stuur je foto naar redactie@powerunlimi- 

ted.nl o.v.v. MaffeMugShot. De leukste 

inzender krijgt een ereplaats in het blad en 
wint luiced Eliminator voor de PSP

DE MAM UEEPT EEM EISEM 
MOdlUe-SECTIE OP 2IQM 

HOMEPAGE MET DE MEEST 
VERSCHRIKKELIJKE 

RIMGTOMES, GETVER.

l Wil je weten waar je gemak­

kelijk en zonder rompslomp 

games vandaan haalt o f hoe 

^  je van die stomme ringtones 
afkomt...

Stuur deze en al je andere 

vragen over je mobieltje, 

naar redactieSpowerunlimi- 
ted.nl o.v.v. Mobile Games 

en we zullen je vragen in de 
PU beantwoorden.

IREEST 
IRRiïRNTE 
RINGTONE 
FRRN5 BRUER

Q S am sun g  b li j f t  m e t j

leu ke  te le fo o n tje s  I

ko m e n . N eem  nu deze 

n ie u w e  D 900 . W at 1

hem  zo sp ec ia a l , , .  . 7 1

m a ak t?  De d ik te . H et , | | l  

a p p a ra a t is n a m e lijk  

ve rrasse n d  dun .

Ö  C h ild re n  o f  M ana  ■ ■“ 

v o o r d e  m o b ie l. We 

h e b b e n  a lle en  - * ' i-

s c re en sh o ts  en h e t is -  1

te  h op e n  d a t de  gam e 

o o it  in Europa  v e r­

s c h ijn t. G e n ie t o n d e rtu s s e n  nog  m aar 

even van  de  sc re en sh o ts .

a

B  K ijk , w e e r iem a n d  d ie  z ijn  te le fo o n  

om  h e e ft g eb o u w d  to t  ie ts  to ta a l w a a rd e ­

loos . M a ak  van  je  N ok ia  te le fo o n  een 

m u is . Erg h a n d ig  n a tu u r lijk .

Q N og  ie ts  leu ks , een b le u to o th  h ea d se t 

m e t h o rlo g e . Erg h an d ig  v o o r h e t h a n d s ­

free  b e llen  n a tu u r lijk . A ls  je  hem  n ie t 

g e b ru ik t  om  m ee te  o u w e h o e re n , h eb  je 

hem  g e w o o n  o m  je  p o ls  en is h e t een 

k lo k je . A ls  ze nu eens m o o ie  o n tw e rp je s  

e rvan  m a ken , een b ee tje  zo a ls  Fossil h o r  

loges, m issch ie n  d a t w e  e r dan o o k  w e l 

e e n tje  w ille n , eh... te s te n .

P O W E R U N L IM IT E O .N L  7 B
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VNU Business Publications

Klantenservice Voor vragen over abonnem enten, w e l­

komstgeschenken. nabestellen reeds verschenen num ­

mers (tot 6 maanden na versch ijn ingsdatum ) en andere 

vragen bel: 0900-7693786 (10 c t/m in uu t)

Of surf naar: w w w .^ester.n l/k lantenservice 
Of schrijf naar: Sanoma Uitgevers. Postbus 41015, 2130 
ML Hoofddorp.

U kunt ook bellen met Media Expresse, het te lefooj 

num mer v indt u op de adressticker

HOOFDREDACTEUR Niets Roodenburg 
EINDREDACTEUR Ed W iggem ans 

REDACTIE jan>lohan Belderok, M aarten Blonk, ):.«*•' 

Meyroos, Jeroen Roding, Jurjen Tiersma, Steven 
Saunders, Boris van de Ven, M urië lie  Woudenberg 

REDACTIE'ADRES Power U nlim ited, Postbus 1913,21 
BA Haarlem

INTERNET w w w .pow erun lim ited .n l 

VORMGEVING W onderworks. Haarlem 
lUUSTRATIES }ord i Peters 

MARKETING M a rlijn  van der Neut, A rnout Verhei], 

Veronique de Groot, je lka  Bongaerts, Rowan Stroo 
UITG EVIR Anita van der Aa 
VNU LABS Gerard Som broek (coördinator) 

ADVERTENTIES Reserveringen te l: 023-5463536 

fax: 023-5465503 
E-maii: sa les.pc&bp.vnu.com  
h ttp ://a dve rte re n .vn ub p .n l 

ACCOUNT MANAGER Karei Broshuis. Pim Versteijne 
ACCOUNT MANAGERS BINNENDIENST jane t Robben. 

Raymond Vos, Rocky W ilson 

S A U S  MANAGER Danny Francken 
INTERNATIONAL ADVERTISING Sales Representation 
www.vnuglobalm edia.com  

USA: te l: 1415 2491620, 1415 249 1630

E urope/A sia /M idd le  East: 
te l: 44  207 316 9101, fax: 44 207 316 9774 

DRUK Roto Smeets Utrecht

Nieuwe abonnementen www.zester.nl/powerunlim ited. vul 

de bon in in d it blad o f bel 0800-5566622 (ABONNEREN)
7 dagen per week van 09.00-21.00 uur.

Adresw ijz ingingen u ite r lijk  3 weken voor de verhuiz ing 

www .zester.n l/k lan tenservice  o f  bei 0900-7693786 (10 

c t/m in u u t) o f sch rijf naar Sanoma U itgevers, Postbus 
5 2 ,5 6 0 0  AB Eindhoven
Abonnem entsvoorwaarden Een jaarabonnem ent (12 

num mers) kost €  39,60  a ls u betaa lt via  autom atische 
incasso; via acceptgiro betaa lt u €  41,16. Het abonne­

m entsgeld d ien t b ij vooru itbe ta ling  te  worden voldaan. 
Abonnem enten gelden to t  wederopzegging en worden 

zonder tegenberich t autom atisch  verlengd voor maxi­
maal een jaar. Het opzeggen van uw  abonnem ent d ien t 

6  weken voor a floop  van he t abonnem ent te  gebeuren 

b ij Media Expresse o f  Sanoma Uitgevers, Postbus 44. 
5600 AA Eindhoven.

Losse verkoopprijs  Een los num m er in de w in ke l kost

€  3.50.
Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften  
geschiedt volgens de Leveringsvoorwaarden 

Abonnem enten. U v in d t d ie  op www.zester.nl. Levering 

en verkoop van Premies en Handelsartikelen: www.zes- 
te r.n l/p ow eru n lim ite d /sh o p . U kunt beide voorwaarden 

ook sch rifte tijk  opvragen b ij Sanoma U itgevers, Postbus 
40005 ,2130  KM Hoofddorp, onder verm e ld ing  van 
welke voorwaarden u w ilt  ontvangen.

België W ilt u zich in België abonneren dan ku n t u con­

tact opnem en met: PARTNER PRESS - Klein E ilandstraat 

1 -1070 Brussel T e l: 02/556 .41 .40  - Fax: 02/525.18.35 
E-mail: partnerpress@ am pnet.be o f  ga naar 

w w w .pow erun lim ited .be /abonnerenbe lg ië  
O verschrijving op rekeningnum m er 210-0985012-29 

De abonnem entsaanbied ingvoor Belgie te d ra a g t 
€  39.60 voor een jaarabonnem ent en is n ie t m ogelijk  in 

com binatie  m et een welkom stgeschenk 

Wij nemen je  gegevens, zoals naam, (em ail)adres en 

te le foonnum m er op in een g eg e ve n s^s ta n d . De ve r­
w erking  van je gegevens is aangem eld b ij het College 

Bescherm ing Persoonsgegevens te  Den Haag d oo r VN U 

Business Publications B.V. )e gegevens worden gebru ikt 
voor de u itvoering  van m et jou  geslo ten overeenkom ­
sten, zoals de abonnem enten adm in is tra tie . Daarnaast 

kunnen w ij je  gegevens gebru iken om  je  op  de hoogte 

te  houden van in teressante in form atie  e n /o f  he t doen 
van aanbiedingen. )e gegevens zijn  ook beschikbaar 

voor onze partners Sanoma U itgevers B.V., Claritas 
Nederland B.V. en Feticltas B.V. Z ij kunnen je  gegevens 

gebru iken om  je in teressante in form atie  e n /o f  aanbie­
dingen van hen ze lf o f  d oo r hen geselecteerde andere 

bedrijven te  verstrekken.
Je gegevens kunnen, samen m et hun in fo rm atie  over 

jou , worden geanalyseerd, om  de in form atie  e n /o f  aan­

b ied ingen zoveel m ogelijk  op jo u w  interesses a f te 
stem men. Je ku n t b ij he t opgeven van je gegevens 

bezwaar maken tegen besch ikbaarste lling  van je 
vens aan derden. W ij kunnen, evenals de genoemde 
partners en andere ^ d r i jv e n ,  je ook in form atie  e n /i 

aanbied ingen via e-m ail toezenden. Ook h iertegen 
je  b ij het opgeven van je  gegevens bezwaar maken. Je 

kunt je gegevens opvragen en verzoeken om ze te  la ten 
corrigeren o f  verw ijderen. S tuur h iertoe  een bericht met 
je persoonsgegevens aan Klantenservice, Postbus 

40005. 2130 KM Hoofddorp.

verbond 
G r e c b  p u b t io k s -  
t t j e t k c h r l f t d n

H ili

Postcode:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Woonplaats:

Telefoon: □ □ □ □ □ □ □ □ □ □  Geb.datum: □  □

Op e-mailadres:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen orrtvangen over haar diensten en/of producten.

Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn

(Postbankrekening: [U  CU CU LH ö ö  CU CU EU Datum:

Handtekening ouder (indien minderjarig):

12 NUmmERS VOOR 
mRRR 29 EURO!

Bei g ra tis  0 8 0 0 - 5 5 6 6 6 2 2  om  je 

op te  geven. O f s tuu r de bon in een 

enve lop zonder postzege l naar;

Power U n lim ited , 

A n tw o o rdn u m m e r 1 1 5 0 7 , 2 4 0 0  VE 

A lphen aan den Rijn

v a a n  m e e r  A S a N N E E  A A N B IE a iN B E N  C H E C K  P A B IN A  2 B

Abonnees betalen €  3 , 5 0  per nummer. Het abonnement geldt tot 
wederopzegging maar voor tenminste één jaar. Vanaf de tweede beta­
lingstermijn bedraagt het abonnementsgeld €  3 9 , 6 0  als je via auto­
matische incasso betaalt, je bent het laatste halfjaar geen Power 
Unlimited abonnee geweest. Deze aanbieding is geldig tot twee maan­
den na bladdatering. Prijswijzigingen voorbehouden. VNU Business 
Publications en Sanoma Uitgevers gaan zorgvuldig om met uw gege­
vens, nadere informatie is opgenomen in het colofon.

http://www.powerunlimited.nl
http://adverteren.vnubp.nl
http://www.vnuglobalmedia.com
http://www.zester.nl/powerunlimited
http://www.zester.nl/klantenservice
http://www.zester.nl
http://www.zes-ter.nl/powerunlimited/shop
http://www.zes-ter.nl/powerunlimited/shop
mailto:partnerpress@ampnet.be
http://www.powerunlimited.be/abonnerenbelgi%c3%ab


BESTE SOUND
G e w oo n  fa n ta s tis c h , h e t 

h e e ft ie ts  w e g  van  de  s o u n d  

tra c k  van  H a rry  P o tte r, 

m a a r d an  z o n d e r de  

F lip e n d o 's .

GROOTSTE OPLUCHTING
SCARFACE

TOEk) IK ERMEE PEGOk) 
DACHT IK ECHT DAT 2E DE 
BOEL HADDEk) VERKLOOT, 
MAAR lk)MIDDEL5 2IT IK 

DIEP Ik) DE OklDERWERELD 
Ek) VERMAAK IK ME 

OPPERBE5T,

mENINGSYERSCHIL YRN DE niRRND

IK HEB ME PRIMA 
VERMAAKT OP DE SAME5 

COk)VEk)TIOk) VAk) 
LEIP2IS. VEEL GOEDE 

GAME5 KUkIklEkl 
CHECKEN, LEUKE SFEER.

IK ZAG VOORAL DE DINGEN 
DIE ER NIET WAREN, ZOALS 

DE PS3 EN DE GROTE 
GAMES VOOR DE WH. EN DE 
DINGEN DIE ER W a WAREN, 
WAREN OOK NOG EENS IN 
Her DUITS VERTAALD. WIE 

ZIT DAAR NOU OP TE 
WACHTEN?

OPmCRKELIJKSTE YOORYRL
FIFA 07 EN NBA LIVE 07

EA BEGINT SPORT STEEDS 
BETER TE BEGRIOPEN'

VOLGENDE IDRRND IN POOIER UNUIRITED

I Het Amsterdamse Guerrilla zette zichzelf met Killzone 
op de kaart als een ontwikkelaar om rekening mee te 
houden. Nu is er een opvolger in de maak en wel voor de 
PS3, maar die zag Maarten nieh. Hij zag Killzone 
Liberation voor de PSP.
■  jan en zijn PC, de twee zijn onafscheidelijk het is als 
Command & Conquer. Waarvan jan het derde deel zag. 
Kwijlend, dat wel.
■  Was Maarten vorige maand helemaal in zijn nopjes met 
FIFA 07, deze maand gaat jeroen samen met Maarten en 
jj helemaal op in Pro Evolution Soccer 6. Kan het dan toch 
nog beter?

■  De drie groene lichtjes zaten niet meer op Sam zijn 
koppie en dat was wel even wennen. Maar jan zag dat 
het goed zat met Sam.
■  jeroen ploeterde weer eens door de jungle met Snake. 
Het is exact dezelfde game, maar Metal Gear Solid 3; 
Snake Eater Subsistence heeft een aantal toffe nieuwtjes. 
En jeroen is natuurlijk Metal Gear-nerd.
■  Wat Boris met The Settlers heeft is ons volstrekt ondui­
delijk, hoewel we wel wat overeenkomsten zien tussen 
de koddige mannetjes en Boris.
■  Wiiiiiii Wiiiiiiii Wiiiiiiii. Volgens ons is jurjen gek gewor­
den. Wiii Wiiiiii, dat is het enige wat hij momenteel nog 
uitkraamt.
■  Microsoft timmert aar­
dig aan de weg met 
de Xbox 360 en tijdens 
X06 lieten ze weer 
hele vette 
zaken zien.
■  Alles onder 
voorbehoud 
natuurlijk.
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Reserveer nu en Je speelt de nieuwe 
Pro Evolution Soccer 6 als eerste.

Game van de m aand

Ook daarom koop je bij bol.com
Een absolute topper voor de PS2 en jij hebt ’m als eerste in huis: 

Pro Evolution Soccer 6. O o k  verkrijgbaar voor X box 360 € 59,99, 

PSP €  44 ,99  en PC €  34,99. Terwijl de rest nog in de rij voor de kassa 

staat te wachten, speel jij al rustig je wedstrijden. Reserveer nu bij

Met deze actiecode:

de grootste gamewinkel van Nederland, dan kom t de postbode 'm 

persoonlijk bij je langsbrengen. Bovendien is de bezorging exclusief 

gratis voor lezers van de Power Unlimited. D it geldt voor alle games. 

Ga nu naar bol.com /PU en vul de actiecode in.

g;ratis thuisbezorgd!

b o l . c o i r r
De g ro o tste  m ed iaw in kel van Nederland
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1] GuiUtrmo ftTropical D. • Toppertje AlOJSon

2) Red Hot ChiltP.-TeU Me Baby A1076on

3) Bob Sinctar - Rock This Party A1077on

<) The Veronica's-4  Ever A107Bon

5) Evanescence - Call He When You're.. A1079on

Ó) ChamiUionaire - Ridin Dirty AlOSOon

7] Sergio Hendes • Mas Que Nada AlOaion

8] Nelly Furtado - Promiscuous AlOaZon

9) Justin Timberlake - Sexy Back AlOaSon

10) Rihanna-Unfaithful AlOaAon

11} Pink-U + 'Ur Hand | AWaSon

1Z]Cassie-Me&U | AlOaóon

13) Sean Paul «When You Gonna.. 1 A10B7on

14) Fergie* London Bridge £iAIOBBon

15]Shakira-Hip$ Don't Lie A10B9on

16)Ne-Yo-Sexy Love A1090on

17)Gnarls Barkley • Crazy A1091on

18) Juanes -La Camisa Negra iA1092on

19) Groove Cats - Once In A.. Ia 1093oi}

20) Till West And DJ D. - Same Han iA109Aon

21) Luie Hond & De Jeugd.. • Poes In De Playboy \A1095on

22) Beyonce-DejaVu AW96on

23) Gnarls Barkley - Smiley Faces A1097on

24) C. Aguilera - Ain't No Other Han AW98on

2S) Pussycat Dolls - Buttons A1099on

26) Sandi Thom-1 Wish 1 Was.. lAIIOOon

27) Juanes-A Dios Le Pido lAIIOIon

28) Sean Paul ■ Temperature lAIIOZon

29) Paris Hilton • Stars Are Blind [AllOSon

Colombo
■
AIIOAon

Beverly Hills Cop AllOSon

Captain Corelli's Mandolin AllOóon

Dances With Wolves A1107on

Kojak AIIOBon

Magnum A1W9on

Schindlers List AlllOon

Mission Impossible Allllon

Pink Panther Theme AllIZon

Jurassic Park A1113on

Men In Black AIIHon

Stapi Kies je product uit een van de clubs
en SMS de code voor het product ^
naar©3©@P
Bijvoorbeeid voor de videoringtone
Q & f l ig ® t E \ ® a 3©
SMS^^'a'O'aaail naar©@©sa 

Stap2 Je krijgt een SMS ter bevestiging.
Antwoord met A'ü'G'lIS iCi .

Stap3 Je ontvangt een downioad iink. Kiik
daarop en volg de simpele instructies.

F U N S O U N D S flCAL T a U B C H A R T  R F A L R£AL

DEyhNeem .sO p A10A3on 2) Fedde Le Grand • Put Your Hands.. \A1059onW

2) Bassie belastingdienst AIOAAon 3] Tiesto-Dance 4 life A1060on 1
3) Schreeuwende Baby AIOASon 4) Pakito-Living On Video AIOÓIonM
4} B lije  baby AIOAÓon 5) Infernal - From Paris To Berlin A1062on 1
5) Oude Telefoon 02 A1047on 1) BeatFreakz - Somebody's watching me A1063onM

6)Schat|e Telefoon AIOABon 61 Outwork-Elektro A1064on 1
7)Koeiengeloei A10A9on 7) Tiesto - Traffic AlOÓSonm

8) Tekstbericht In De Brievenbus AWSOon 8) DivinlA Warning-4LB AlOóóon 1
91 vs Motor AlOSIon 9) Faithless-Insomnia A1067onM
10) Tis S til Aan De Overkant AlOSZon 10) Technotronic • Pump Up The Jam A1068onm
111 Knight Rider A1053on ttlP rod ig y -O u tO f Space A1069onm

12) Irr ita n te  Telefoon AWSAon 121 Grooveyard - Mary Go Wild A1070onm
13) Amerikaanse P olitiesirene AlOSSon 13) DJ Boozywoozy - The Dancefloor A1071onm

U I  CavatryCall AlOSÓon 14} Eric Prydz-Call On Me A1072oni
151 The Crazy Chicken A1057on 15) Scooter-Hyper Hyper A1073on1
16) Gillend Speenvarken 16) TIga ■ You Gonna Want Me A1074onM

G A M tS

Footbali Manager 2006 Motocross II

m e o R i N G T O N e s

PDIDDY
\

C O M E TO ME
ftAiui^NGNtQOLE SCHERZiNGER

R in g to n e ^

R E A D rijÏÏI^ m
5V I D E O M ' l i l ’2 7 o n l

Ex-PussycatDollF 
doet het m e t ^  

P .D id d y !-^

De Ringtoneking producten zijn geschikt voor vele handsets. Controleer voor je bestelling o f je  telefoon geschikt is en de correcte WAP/GPRS/UMTS instellingen heeft. Als het door jou bestelde product niet geschikt is voor je mobiel, krijg  je  de 
mogelijkheid een ander product te downloaden. Real Music Ringtones en Funsounds voor o.a. Nokia 3 2 0 0 ,3 2 2 0 ,3 6 5 0 ,3 6 6 0 ,5 1 4 0 ,6 2 3 0 ,6 2 6 0 ,6 6 0 0 ,6 6 3 0 ,6 8 1 0 ,6 8 2 0 ,7 2 0 0 ,7 2 6 0 ,7 6 0 0 ,7 6 1 0 ,7 6 5 0 . Samsung E300, E600, E700, E800, P510,
Videoringtones voor Nokia 3 6 5 0 ,3 2 3 0 ,3 6 5 0 ,3 6 6 0 ,6 2 6 0 ,6 6 0 0 ,6 6 3 0 ,6 6 7 0 ,6 6 8 0 ,6 6 8 1 ,7 6 1 0 ,7 6 5 0 , N-Gage, N-Gage QD. Wallpapers voor o.a. de Nokia 3 1 0 0 ,3 2 2 0 ,3 6 5 0 ,6 2 3 0 ,6 2 6 0 ,6 6 0 0 ,6 6 3 0 ,7 2 6 0 ,7 6 1 0 ,7 6 5 0 . Samsung E300, E330.

............ ........................... la v3 0 0 ,V 5 2 5 ,\/6 0 0 ,V 9 8 0 ,R a z r\/3 .G a m e se n S o ftw a re g e so h ik tvo o ro .a .d e m e e s te N o k ia 6 2 3 0 ,6 6 1 0 ,3 5 1 0 (i),7 2 5 0 (i;,610 0 ,6 60 0E700,E 710,E800,P 510,X 450. Siemens S L55,S 65,S L65.S onyE ricssonK500i,K 700 i,T610 ,T630. Motorola V . . .  ........................................................ ............
Samsung E600, E700, E800, P510. Themes voor o.a. Nokia 3 22 0 ,6 0 2 0 ,6 6 0 0 ,6 6 3 0 ,7 2 6 0 , Motorola E550, RazrV3,V500,V600, SonyEricsson K500i K700i, Siemens C65, S65, SL65. Ga voor alle geschikte handsets n a a rw w w .ringtoneking.n l

»  Beste l b ij ring to n e k in g  je  fa vo rie te  p roducten  u it onze R ing tonek ing  C lubs! En SMS de beste lcode  +  on naar 3636 . K ies je  p rod u c te n  u it de d rie  ve rsch ille n d e  a b o n n e m e n tsd ie n s - 

ten  . 1) R ing tonek ing  Beats Club tegoed  : 3 R ing tones (m ono, poly, real m us ic , funso un d s , v ide o rin g to n es) vo o r €4,50 /w e e k . 2) R ing to n ek in g  G raph ics Club tegoed  : 4 g ra p h ics  (W ail- 
papers, Ani W a llpape rs  en Them es) voor €4,50 /w e e k . 3) R ing tonek ing  A ction  Club tegoed  : 2 G a m e s /a p p lica tio n s /m o b ile  v ideos voor €4,50 /w e e k . A ls  je  geen p rod u c te n  m e er w ilt  d o w n ­

loaden u it een van de d iens ten  SMS s topbea ts , s to p g ra p h ics , s to p a c tion  o f s top  naar 3636. N ie t g e b ru ik t tegoed  b li jf t  g e id ig  to t a fm e id in g  van de se rv ice . R ing to n ek in g  is een se rv ice  van 

Ja m s te r In te rna tiona l Sari. Route des A rsenaux 41. Case Postale 249. CH-1705 F ribourg , Z w itse rla n d . K lan tense rv ice : in fo @ rin g to n e k in g .n l /  0900-5262200 (€0,18/m in ). Zorg  e rvoo r d a t je  

m obie l g e sch ik t voor het p ro d u c t d a t je  w il t  b es te llen , en d a t je  WAP/GPRS/UMTS op je  m obie l heb t ge ïn s ta lle e rd . M in d e rja r ig : vraag  e e rs t to e s te m m in g  aan je  o ude rs  vo o rd a t je  bes te lt.

(  A ls Je prob lem en heb t b ij he t dow n loaden, neem  co n ta c t op  m e t de k la n te n d ie n s t in fo@ ringtoneking.n l o f  0900-5262200 (€0.ia /m in ) )

http://www.ringtoneking.nl
mailto:info@ringtoneking.nl
mailto:info@ringtoneking.nl

