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PLUS. PINGELEN, PANNA'S EN PASSEREN IN FIFA STREET HELEMAAL NIKS MIS MET BINARY DOMAIN KID ICARUS HEEFT PIT 
NEVERDEAD COUNTER-STRIKE IN DE TEGENAANVAL CLOUD GAMING EEN LUCHTKASTEEL? MARIO PARTY 9 IS EEN HEEL 
VOORSPELBAAR FEESTJE SSX IN HOGERE SFEREN ZES VITA GAMES: TWEE GOLD AWARDS! LAAT JE BETOVEREN DOOR 
THE WITCHER I I  SYNDICATE FALL OF THE SAMURAI IS MEER DAN EEN ADD-ON GUILD WARS 2: WOW! 
SKYLANDERS: GIANTS MAAKT DE FRANCHISE NOG GROTER SHOOTMANIA • YAKUZA: DEAD SOULS GAAT VREEMD EN MEER...
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Ridge Racer is een klas­
sieker onder de race- 
games; het eerste deel 
verscheen ai zo’n acht­
t ie n  ja a r  g e led en !  
Benieuwd of deze rub- 
bersmeitende game ook 
in het jaar 2012  nog met 
de beste mee kan? Ward 
geeft je het ondubbelzin­
nige antwoord. Riiiiidge 
Raaaaacerü!
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FIFA S T R E E T  PS3 /  XBOX 3 6 0

M A S S  E FFE C T 3  PS3 /  XBOX 3 6 0  /  PC

K ID  IC A R U S : U P R IS IN G  3DS
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A R M Y  C O R P S  O F  H ELL  PS VITA
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SILENT HILL H D  COLLECTION  •

METAL GEAR SOLID HD COLLECTION

S N A A IG A M E S
THE LOST CITY  •  GHOST TRICK  •  AW ESOM E LAND  

C&C RED ALERT  •  PUDDLE  •  SHANK 2  •  EUFLORIA

Ell COLOFON
EXTRA

P R I N T  P O W E R  U N L I M I T E D
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U I r G £ V E R S

U IT G E V E R  Niels Roodenburg 

H O O F D R E D A C T E U R  M aarten Blonk 

C O N T E N T M A N A G E R  J e r o e n  Roding 

E IN D R E D A C T E U R  Ed Wiggemans 

R E D A C T IE  J a n  M e f j r o o s ,  ^ V o u fe r  

Brugge. Jan-Johan Belderok, Jurjen 

Tiersma. Ward G eene en Sam uel 

Hubner Casado

R E D A C T IE tA D R E S  P o w e r  U n l im i t e d

•  P o s tb u s  1 9 1 3  •  2 0 0 3  B A  H a a r le m  

I N T E R N E T  w w w .p u .n i  

V O R M G E V I N G  M 2 ln d u s t n e s ,  A 'd a m  

I L L U S T R A T IE S  J o r d /  Peters 

M A R K E T IN G  Andries Hiemstra  

A C C O U N T M A N A G E R  Aryaty Krancher

•  te l .  0 2 3  3 0 3  0 5  5 9  /  5 4 3  0 0  4 1

A D V E R T E N T I E S  A A N L E V E R E N

Mirella van der Willik • m .vd .w ilh kd D h u b .n l 

Bob Bottelier •  b .b o u e lie r @ h u b .n l  

A B O N N E M E N T E N A D M I N I S T R A T I E  

Ingrid van der Aar. Tanja Ekel.

Eefje  van Es

D R U K  S e n e f e ld e r  M is s e t  D o e t in c h e m

A B O N N E M E N T E N

A b o n n e r e n  k a n  v ia  d e  w e b s ite  

w w w . p u . n i

P o w e r  U n l im ite d  v e r s c h i jn t  1 2  m a a l  

p e r  ja a r ,  in c lu s ie f  1  e x t r a  s p e c ia l .  E e n  

ja a r a b o n n e m e n t  k o s t  €  4 7 . 0 0 .  E e n  

a b o n n e m e n t  w o r d t  a l le e n  in  N e d e r la n d  

e n  B e lg ië  to e g e z o n d e n .  E e n  n ie u w  

a b o n n e m e n t  w o r d t  g e s t a r t  m e t  d e  e e r s t  

m o g e li jk e  e d i t i e  v o o r  e e n  b e p a a ld e  d u u r .  

H e t  a b o n n e m e n t  z a l  n a  d e  e e r s t e  

( b e ta l in g s )p e r io d e  s t ilz w ijg e n d  w o r d e n  

o m g e z e t  n a a r  e e n  a b o n n e m e n t  v a n  

o n b e p a a ld e  d u u r .  t e n z i j  j e  u i te r l i jk  é é n  

m a a n d  v o o r  a f lo o p  v a n  h e t  in it ië le  

a b o n n e m e n t  s c h r i f te l i jk  (p e r  b r ie f ,  m a il  

o f  f a x ) o p z e g t .  N a  d e  o m z e t t in g  v o o r  

o n b e p a a ld e  d u u r  k a n  o p  ie d e r  m o m e n t  

s c h n f te l i jk  w o r d e n  o p g e z e g d  p e r  

w e t te l i jk  v o o r g e s c h r e v e n  te r m ijn  v a n  

1  m a a n d .V e r h u is b e r ic h te n  e n  

b e z o r g k la c h te n  k u n n e n  w o r d e n  

d o o r g e g e v e n  v ia  w w r w .h u b s t o r e . n l  

O o k  v r a g e n  o v e r  h e t  a b o n n e m e n t  g r a a g  

d o o r g e v e n  v ia  w w w . h u b s t o r e . n l  

( s e r v ic e ) .

s c h r i jv e n  n a a i  H U B  U K g o v e r s *  

p o s t b u s  3 3 8 9 *  2 0 0 1  D J  H a a r l e m  o f  

m a i le n  n a a r  a b o n n e i n e n t e n 6 > h u b . n l

O p  w e r k d a g e n  k u n  j e  o o k  b e l le n  

t u s s e n  1 0  e n  1 4  u u r  n a a r  t e l .n u m m e r :  

0 2 3 - 5 3 6 4 4 0 1 .

PRfVACYW ii n e m e n  j e  g e g e v e n s ,  z o a ls  

n a a m ,  a d r e s  e n  te le f o o n n u m m e r  o p  in  

e e n  g e g e v e n s b e s ta n d .  D e  v e rw e r k in g  

v a n  j e  g e g e v e n s  is  a a n g e m e ld  biJ h e t  

C o lle g e  B e s c h e r m in g  P e r s o o n s g e g e v e n s  

in  D e n  H a a g  d o o r  H U B  U itg e v e r s  b .v .. d e  

v e r a n tw o o r d e l i jk e  v o o r  Je g e g e v e n s .  Je  

g e g e v e n s  w o r d e n  g e b r u ik t  v o o r  d e  

u itv o e r in g  v a n  m e t  Jou g e s lo te n  

o v e r e e n k o m s te n ,  z o a ls  d e  

a b o n n e m e n te n a d m in is t r a t ie .

D a a r n a a s t  k u n n e n  w ij Je g e g e v e n s  

g e b r u ik e n  o m  j e  o p  d e  h o c ^ e  t e  h o u d e n  

v a n  in te r e s s a n te  in fo r m a t ie  e n / o f  

a a n b ie d in g e n .  J o u w  g e g e v e n s  k u n n e n  

a a n  d o o r  o n s  zo rg v u ld ig  g e s e le c t e e r d e  

p a r t i je n  t e r  b e s c h ik k in g  w o r d e n  g e s te ld .  

J e  g e g e v e n s  k u n n e n ,  s a m e n  m e t  h u n  

in fo r m a t ie  o v e r  jo u ,  w o r d e n  

g e a n a ly s e e r d  o m  d e  a a n b ie d in g e n  e n /  

o f  in fo r m a t ie  z o v e e l  m o g e l i jk  o p  Je 

in t e r e s s e s  a f  t e  s t e m m e n .

J e  k u n t  b ij h e t  o p g e v e n  v a n  j e  g e g e v e n s  

b e z w a a r  m a k e n  te g e n  b e s c h ik b a a r h e id -  

s te l l in g  v a n  j e  g e g e v e n s  a a n  d e r d e n .  O o k  

k u n  j e  j e  e ig e n  g e g e v e n s  o p v r a g e n  e n  

v e r z o e k e n  z e  t e  c o r r ig e r e n  o f  t e  

v e r w ijd e r e n .

S tu u r  h ie r to e  e e n  k a a r t je  a a n ;

H U B  U i t g e v e r s ,

t .a .v .  A b o n n e m e n t e n a d m i n i s t r a t i e T  

P o s t b u s  3 3 8 9 , 2 0 0 1  D J  H a a r l e m .

O P  B E Z O E K  B IJ ...
TR IP : S L E E P IN G  D O G S  
FEATURE: C R IS IS  IN  G A M E L A N D  
S P E C IA L : G A M E B O E K E N  
PU-LAR IA
S P E C IA L : C LO U D  G A M IN G  
S P E C IA L : VITA G A M E S

VAST
R E D A C T IE
Y O IP O S T
K U L U M
O P N IE U W S
W O R D  A B O N N E E
R E V IE W B L A D
Q U IZ T J E D A T ?
A A N  H E T  S P IT
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F R A M E D R O P ^  i 
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■DE REDAaiE
TIME IS OUR ENEMY

Of je  he t nu leuk v ind t o f niet: de N intendo 3DS en de verse PS Vita worden keihard beconcurreerd door de 

sm artphones en tab le ts . Handhelds hebben het daardoor erg m oeilijk, en da t kom t na tuurlijk  vooral door al 

d ie  spe lle tjes d ie  op je  te le foon geen drol kosten.

De beste ervaring voor onderweg be leef je  e ch te rto ch  ECHT op de handheld! Op het m om ent da t ik de fonkel­

nieuwe Vita in m 'n  handen kreeg, werd da t wel eventjes bevestigd. De gam es gaan zowel op grafisch als op 

gam eplay gebied stukken verder en zijn e igenlijk n ie t te  vergelijken m et de varianten d ie  je  op je  h ippe m obie l­

t je  speelt.

Hoewel Sony en N intendo z itten  te  balen van al d ie  m ob ie ltjes  m e t spe lle tjes, heb ik ondertussen een veel 

g ro te r probleem  m et de hoeveelheid gam es en en te rta inm en t op draagbare apparaten, nam elijk: de tijd ! Een 

dag bestaa t net a ls in 1 9 1 1  nog steeds u it 2 4  uur, waarvan je  e r zes d ie n t te  slapen, ach t werkt, een uur van 

vreet, en zo b lijft e r e igenlijk m aar w einig over om  tegam ezzz...

IEMAND
MOET
HET DOEN
W ard lie t z ien d a t ie in m idd e ls  

een é c h te  P U -redacteur is. T ij­

de n s  z ijn  t r ip  naar Polen voor 

The W itch e r II d a ch te n  e n ke le  

m e d e jo u rn a lis te n  onze L im bo  

o n d e r ta fe l te  kunnen  zu ipen  

m e t een o n g e ke n d e  h o e ve e l­

h e id  P oo lse  Vodka. M a a r z ij 

konden n ie t w eten d a t Ward als 

e c h te  L im bu rge r al tra p p is te n ­

b ie r in z 'n  zu ig fles had!

Terw ijl h e t overige  geze lschap  

s te e ds  onsam enhangender g ing 

p ra ten , w as W ard de  en ige  d ie  

na h e t v e e rt ie n d e  s h o tje  nog 

d u id e l i jk  v e rs ta a n b a a r  kon  

ro e p e n : 'Ie m a n d  m o e t h e t 

doen!'

B e a tr ice  van d e r Poel. Ik h oo rde  een 

n u m m e rtje  op de  rad io  en w as m eteen  

verkocht. E inde lijk  een vrouw e lijke  versie 

van Theo N ijland!

Een M acB ook Air; zo 'n  p la t d in g e tje  m et 

s le c h ts  6 4  GB op s la g ru im te , voo r b ijna  

1 0 0 0  euro. Yep, ik ben ook zo 'n  Apple- 

id ioo t geworden.

De m us ica l-g roup ies  in ons land. B ijna 

a llem aa l 13 -ja rige  m e is jes  m e t overge­

w ich t. Had ik niks aan! G elukkig had ik wel 

een leuke tegenspee lste r.

O n d e r t u s s e n . . .

[ Reisde deze maand naar;

London  a ls  to e r is t .  In p la a ts  van de 

g e b ru ike lijke  ro u tin e  luch th ave n  - tax i - 

kantoor, heb ik eens lekker kunnen s len ­

te ren  door de B ritse  hoofdstad .

Ontdekte deze maand:

N ieuw e p la te n  van The Jezabels, M oss 

en S hearw ater. En n ie t te  ve rge ten : h e t 

d e b u u ta lb u m  Head, H ea rts  and  Hands 

van, w h a t 's  in a nam e, ED!

Speelde afgelopen maand:

Op de  PS V ita . Ik w as e e rs t sce p tisch , 

m aa r ben he lem aa l om . W at een p rach ­

tig  ding! M oe t ik dus nóg m eer appara ten  

m eenem en op  reis.

De PS V ita  ne t voo rd a t ik op  w in te rsp o rt­

vakan tie  ging. Heb ik m oo i de  keuze: een 

law ine koppen o f toch  nog m aar e ffe  een 

po tje  Lu mi nes.

Was blij met:

De PSV in m ijn  hand, en n ie t a lleen  van­

wege de naam . Jongens, w a t een heerlijk  

apparaa tje !

Ergerde zich deze maand aan;

Een oud vrouw tje  d a t o ve rs tak  zonder te  

k ijken. Ik had ‘ r b ijna  onder m ijn  fie ts ! 

Vervolgens keek ze m e aan a lso f h e t m ijn 

schu ld  was. Ouwe snol!

Wordt vervolgd...

P U .N L  I 0 0 6



BASSIE &
ADRIJAN
Van een anon iem e  bron kregen we deze fo to  

opges tu u rd . Jan ze lf w as o n b e re ikb a a r voor 

c o m m e n ta a r. S te rk e r  nog, w e  h e b be n  al 

dagen n ie ts  m eer van 'm  gehoord . We m aken 

ons ze lfs een b ee tje  ongerust.

Som m igen suggereerden d a t Jan in z 'n  spaar­

zam e v rije  tijd  vo o r C lin iC low n s p e e lt, m aar 

w ij denken  n ie t d a t z ieke  k ind jes  v ro lijk  gaan 

w orden van deze d rankzuchtige , depressieve 

Hansworst.

Onze bron w ilde  a lleen prijsgeven d a t de  fo to  

g e n om e n  Is In een ve s tig in g  van H et Leger 

d e s  H e iis  in A m ste rdam . Zou h e t dan  to ch  

w aa r z ijn? K loppen de  ge ruch ten  d a t Jan vo l­

led ig  is in g e s to rt n ada t ie hoorde  d a t n ie t hij 

m a a r W ard d e  rev iew  van M ass  E ffe c t 3  

m o c h t doen?  W ordt vervolgd.

Uit den Ouden Doosch
Het lijkt misschien nog ver weg, maar op de redactie worden al de eerste voorbe­
reidingen getroffen voor de komende E3. Maarten is druk bezig om een geschikte 
villa te vinden en het PU-team dat naar Los Angeles af zal reizen, is inmiddels 
bekend gemaakt.
En ja ... opa mag ook mee! De laatste keer dat ik de E3 bezocht, is alweer zes jaar 
geleden dus ik ben reuze benieuwd hoe het er tegenwoordig allemaal uitziet.
Om vast in de stemming te komen, heb ik effe het beeld-CD’tje bekeken dat 
Jurjen in 2006 maakte. Je begrijpt dat ik er alleen nog maar meer zin in heb 
gekregen ©
ED

W H A T H A P P E N E D  
IN  H O N G  K O N G ?

Als je  W outer naar een ver land s tuu rt, w e e t je  tw ee d ingen zeker: d ie  gast gaa t rare 

d ingen  m eem aken  en hij k o m t te ru g  m e t een w eerga loos verhaa l. Ook deze keer 

s te ld e  de  V eendam m er ons n ie t te le u r. De m an kreeg een p is too l tegen  z 'n  sm oel 

ge d ru k t, d ro n k  s langenb loed  en sch re e f een  to p ve rh a a l over z 'n  b e leven issen  in 

Hong Kong.

A lleen w e ten  we nog s te e ds  n ie t p rec ies  w a t W ou te r nou ze lf be le e fd e  in China en 

w e lke  gebeurten issen  in de gam e p laa tsvonden. W outer w e e t he t ze lf ook n ie t m eer.
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EDPOWERONI
B este Ed, (en de  res t van de  redactie ),

Om een lang  ve rhaa l ko rt te  houden, Je b ijsch rifte n  zijn 

geweldig!

Ik r ich t m e verder op jo u  o m d a t j i j  de s lim s te  en w ijs te  b en t 

van de  he le bunch en je  o ok en ige  m ach t ku n t u itoe fenen  

in he t b lad (Ed Poweroni style).

O nder h e t m o tto , a lle s  kan ve rb e te rd  w orden , w ilde  ik 

g raag  een ve rb e te rin g  opperen  voor h e t b lad  d a t ik a ls  

o ld fag  al ve le  ja ren  m e t p lezier lees. Ik m is een soo rt over­

z ich t in tabe lvo rm , van gam es (per p la tfo rm ) d ie  vo lgens 

ju llie  ech t de m oe ite  waard zijn om  te  s p e le n /ko p e n . M is­

sch ien  een ja a ro ve rz ich t d a t e lke  m aand g e u p d a te  kan 

w orden m e t h e t b e tre ffe n de  c ijfe r  (a lle  gam es hoger dan 

een  8  b ijvoo rbee ld? ) en ind ien  van to e p a s s in g  de  Gold 

Award e rb ij. (D ie overz ich tjes  van vroeger m e t ve rkoopc ij­

fe rs  z ijn  n a m e lijk  n ie t gew e ld ig . Im m ers  w a t de  g ro te  

m assa  ko o p t, h o e ft vaak n ie t g e w e ld ig  goed  te  z ijn !) 

Het is nam e lijk  to ta a l n ie t handig om  e lke  PU van d a t ja a r 

a f te  s tru in e n  w e lke  de  b e s te  p u n te n  hebben  behaa ld . 

Bovendien lijk t h e t m e ook erg handig  om  een aparte  lijs t 

te  hebben m et w a t oudere  gam es d ie  he lem aal to p  waren. 

H et is m ij n a m e lijk  wel eens voorgekom en d a t m ijn  sys­

teem  hope loos w as verouderd . H et is dan e rg  hand ig  om  

snel te  w e ten  te  kom en w e lke  gam es d ie  je  to e n te rtijd  nog 

n ie t had gespee ld  wel de  m oe ite  w aard zijn om  u it de low­

budget schappen te  zoeken. Of voor d ie  m om en ten  d a t je  

een nostalg ia-aanval heb t en je  zoals ik spon taan  Dune 2 

o f Full T h ro ttle  w ilt spe len.

Voor zover m ijn  w eloverwogen verbe te rpun ten .

(Inb4 s ta a t a llem aal op  de  PU-site..hurr durr.. Ik wil 

d a t nam e lijk  in m ijn  o nge lim itee rde  krach tb lad  zien!!)

Ook w il ik nog even goed ze iken over de 

resty le  in he t a lgem een.

iAh

■■ :

A andach tig  za t ik he t n ieuw s in PU 2 1 8  to t  

m ij te  nem en toen  m ijn  oog vie l op uw a rtike l 

"D eadm auB  n e e m t M iya m o to -ta tto o " op pagina 

0 1 4 .  Op fo to  1 in h e t a rtik e l k ra b b e lt d e  hee r 

M iy a m o to  m e t een  zw a rte  s t i f t  z ijn  ha n d te ke -1  

n ing  op de  arm  van de  heer Deadm auB. Op fo to  

2  l i jk t  de  h a n d te k e n in g  d a a d w e rke lijk  m e t de 

ta tto o n a a ld  overgetrokken. '

P rach tig ! In derdaad , to e w ijd in g  en e en  m oo i 

g ebaa r zou m en denken ... w are  h e t n ie t d a t de 

heer M iya m o to  de  h a n d te k e n in g  op  de  lin k e r­

arm  pe n t te rw ijl de  ta t to o  daarvan to ch  e c h t op 

de  rech te ra rm  te  z ien is. U ze g t d a t u z ich  toch

* '" n te lfc e e |rf

6 - r

t  .
.... .

Ik bedoe l, w a t een flauw e  Kul d ie  b ladz ijde  “ K ul-um ". 

Voegt to ta a l n ie ts  toe ! G ebru ik  d ie  b ladzijde  dan liever 

voo r w a t n u ttig s ! G e b ru ik  hem  s ta n d a a rd  a ls  wc- 

papier, zeker toen  W outer aan de b eu rt was...

Verder w ens ik jou , Ed, nog veel succesvo lle  ja ren  toe, 

en m oge je  rode pen n im m e r ophouden  m e t co rrige ­

ren.

R uud  I In te rn e t

S p e c ia a l voor Jou d o e t Ed d eze  m a a n d  de  Kulum , 

en  h ij b e d a n k t Je voor Je co m p lim en ten . Z o  'n over­

z ic h t m e t d e  b e s te  c ijfe rs  h eb b en  w e o o it  g e h a d  

(van  d e  a fg e lo p e n  d rie  n u m m ers ), m a a r  z e lfs  Ed  

w e e t n ie t m e e r  w aarom  we d a a r o o it  m e e  g e s to p t  

z ijn . W e z u lle n  h e t  e e n s  in  d e  g ro e p  g o o ie n , a l  

d e n k e n  w e d a t  W o u te r a l b ij v o o rb a a t z 'n  r e e t  

a fv e e g t m e t Jouw voorstel.

, Woede- 
uitbarstingen

die jullie doorvoeren. Jullie zijn baas, g 

Iers weer.



w a t a m a te u ris tis c h  v o e lt m e t s le c h ts  h e t N in tendo -logo  op  uw 

onderbeen  m a a rw e llic h t ku n t u na deze b rie f o pge luch t a dem ha­

len. w a n t w ie  zeg t d a t d it  n ie t een k rabbe l is van pak hem  be e t 

m evrouw  Bobb i Eden en d a t de  in k t van de p e n te ke n in g  van de 

hee r M iya m o to  al lang en breed door de  g o o ts teen  is gespoeld. 

Of w e e t u toch  m eer en kun t u he lderhe id  ve rscha ffen  in opn ieuw  

een du ive ls  g roo t m ysterie?

M e t u ite rs t v r iende lijke  groet.

C h r ie t  T itu la e r  | In te rn e t

G e a c h te  h e e r Titulaer,

W a n n e e r m en  e en  fo to  van z ic h z e lf  n e e m t v ia  e e n  sp ieg e l, 

n e e m t m en  a ls  h e t  w are  e e n  fo to  van z ijn  s p ie g e lb e e ld . En 

la a t  d e  h e e r D e a d m a u S  z ic h z e lf  nu  op d eze  m a n ie r  g e fo to ­

g ra fe e rd  h eb ben ! G evolg  is  dus d a t  d e  linkerarm , d e  re c h te r­

a rm  lijk t. U  h a d  g e lijk  g e h a d  w a n n e e r ie m a n d  a n d e rs  e e n  

fo to  van d e  h e e r  D e a d m a u S  h a d  g en o m e n , m a a r  d a a r is  in 

d it  o n d erh a v ig e  g e v a l g e e n  s p ra k e  van. Je  h ad  n a tu u rlijk  

ook e ffe  j e  b o e re n v ers ta n d  kunnen  g eb ru iken , b ak lap !

^  ko r le '^  ko r le '^  V  R  A  A G  J  E  Icorte'^ ko r te ^

J

G e g ro e t PU m en se n ,

A w e so m e  b lad , b l i j f  zo d o o rg a a n , s lijm ,

s lijm , s lijm  to  th e  p o in t.

[D  G aa t e r nog een seque l ko m e n  op  de 

2 0 1 0  v e rs ie  va n  A lle n s  v s  P reda to r, 

g e z ie n  de  c lif fh a n g e rs  aan  h e t e in d e  

van  dee l 1?

[U  Zal e r  o o k  e en  L im ite d  E d itio n  van  

A lie n s  C o lo n ia l M a r in e s  /  H a lo  4 

kom en?

[H  W a n n e e r  k o m t e r  e e n s  d ic  v o o r  

S ky rim ?

S e f  I E ch t

®  G een se q u e l, m a a r  e r  k o m t w e l een 

n ie u w e  A lie n s -g a m e .

@ De ka n s  is a a n w ez ig  m a a r d a t w as de 

ka n s  op  een E lfs te d e n to c h t o o k ...

@ D a t zal n ie t  lang  m e e r d u re n , denken  

w e hier.

Hey g a s te n  van  de PU,

Ik  heb  een p a a r v ra g e n !

Q ] K o m t M W 3 e ig e n lijk  op  de  PS V ita?? 

[H  W a n n e e r k o m t B lack  Ops 2?

[H  Kan je  de  jo y s t ic k s  va n  d e  PS V ita  

in d u w e n  zoa ls  b ij de  c o n tro lle rs  van 

X box en P layS ta tion?

A lv a s t b e d a n k t en ga zo door.

D a n n y  D a u tz e n b e rg  | In t e r n e t

®  Reken e e rd e r op  een n ie u w e  CoD.

@ W ij gaan  u it  van  n o v e m b e r d it  jaa r.

®  N ee, je  k u n t  ze n ie t  g e b ru ik e n  a ls  

e x tra  a c tle k n o p .

G o e de m o rg e n  PU m en se n .

K le in  v ra a g je : A ls  je  de  3 G -ve rs ie  van de 

PS V ita  ko o p t, m o e t je  dan  (zoa ls  b ij te le ­

fo o n s )  een  m a a n d e lijk s  b e d ra g  b e ta le n  

o m  v a n  h e t 3G n e tw e rk  g e b ru ik  te  

m aken?

G roe te n ,

S a m ir  A m a s s in e  | In t e r n e t

Nee, d a t h o e ft  n ie t. Je m o e t h e t z ien  als 

een p re p a id  k a a rt, je  s to r t  e r  g e ld  o p  en 

als je  h e t op  h e b t g e m a a k t, m o e t je  w e e r 

o p n ie u w  g e ld  s to r te n .  Je k u n t  o o k  een 

d u o  s im  v o o r  je  te le fo o n  a a n v ra g e n , 

w a a rb ij je  d e  e ne  s im  in je  s m a rtp h o n e  

s to p t  en  de  a n d e re  in  je  PS V ita . H e laas 

kun  je  d an  n ie t g e li jk t i jd ig  m e t be ide  h e t 

in te rn e t op.

B este  P ow er U n lim ite d .

Ju llie  z ijn  g e w e ld ig .

Ik  heb een p a a r k o rte  v ra a g je s :

Q ] W e ten  ju l l ie  o f  de  e e rs te  d r ie  d e le n  

van R a tch e t and C la n k  nog n a a r PSN 

kom en?

U ] Zo ja ,  w a n nee r?

E ] Is  H o m e fro n t h e t nog  w a a rd  o m  te  

ha len  o f kan ik  b e te r  d o o rsp a re n  v o o r 

B a tt le f ie ld  3?

G ree tz

N ie ls  I In t e r n e t

®  H et zou ons n ie ts  ve rb a ze n .

@ D o n 't ho ld  y o u r  b re a th .

@ Ga nog m a a r e ffe  spa ren .

H ebben ju ll ie  geen tip s  om  m e t w oede-u itba rs tingen  om  te  

gaan tijd e n s  he t gam en, aangezien er onder gam ers  toch  

wel m ee r m ensen z ijn  d ie  d it  p rob leem  kennen.
M e r ijn  | In te rn e t

D a  ’s e e n  m o e ilijk e  M erijn . B ij som m ig en  h e lp t h e t  o m  a ls  

j e  zo  n d riftb u i a an  v o e lt kom en, s n e l a a n  ie ts  h e e l engs  

te  d en ken , zo a ls  j e  ouders  d ie  s to m e n d e  s e k s  hebben .

m a i l  j e  v r a g e n  n a a r  y o p o s t @ p o w e r u n l i m i t e d . n l

f v ie ^  v e t  v c h i v i c o h A e i v .

Hey PU m ensen.

Ju llie  raden n o o it w a t ik heb m eegem aakt. M ijn  b roertje  

ko m t la a ts t u it schoo l m e t een ta s  vol spu llen  van Sky- 

landers : S pyro 's  A dven tu re . Ik v raag hem  dus w aar hij 

d ie  vandaan hee ft. Jah. van de  PU was he t an tw oord . Ik 

k rijg  dus ??? in m ijn  hoofd  van hoe kan d a t nu??

W at b lijk t, de  zus van W ard g e e ft les aan m ijn  b roertje . 

D a t vond  ik dus  w e l hee l b ijz o n d e r :). Ik n a tu u r lijk  

gevraagd aan m ijn  b ro e rtje  o f h ij m e t z ijn  le rares  kan 

rege len  d a t ik  h a n d te k e n in g e n  kan k rijgen  van PU- 

re d a c tie  en  w a t g e b e u rt er d e n k  Je? D ie heb  ik nog  

gekregen ook nog :D YESS!

Nou ja . w a t ik nu dus e ig e n lijk  w il v e rte lle n  h ie rm e e  is: 

d a n k jew e l W ard d a t je  de  h a n d te ke n in g en  h e b t ge re ­

g e ld  en  de  re s t van de  re a c tie  ook b e d a n k t vo o r de 

hand teken ingen  :). Ga zo d oor m et ju llie  m eesterw erken 

in de  PU.

G roetjes.

C a rlo  G is b e r ts  | H e rte n

W ij z ijn  d o l op h e t  g even  van h an d teken in gen . Vaak  

g e v e n  w e z e  o ok  g ew o o n  a a n  m e n s e n  d ie  e r  h e le -  

 ̂m a a l n ie t  om  g ev ra ag d  hebben .
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t f U W U N i
w w w .tw it t e r .c o m /e d w ig g e m a n s

Op re is  n a a r:

M o n n ic k e n d a m  -  H a a rle m . 

S p e c ta c u la ird e r  kan  ik  h e t h e la a s  

f Z ,  n ie t  m ake n .

S p e e lt:

F lig h t C o n tro l o p  m 'n  iP od. S p e c ta c u la ir ­

d e r kan ik  h e t h e la a s  n ie t m ake n .

HARDLOPEN
E e n  van m ijn  g ro o ts te  p a ss ie s  is  h a rd lopen . 

D a t d oe  ik  e ig e n lijk  a l v a n a f m ijn  je u g d , des­

t i jd s  n a a s t v o e tb a lle n  e n  te n n is s e n , m a a r 

p a s  d e  la a ts te  ja re n  ben  ik  e r b e h o o r li jk  

fa n a t ie k  m e e  bez ig . G een  w e d s tr i jd e n  o f 

p re s ta t ie lo p e n , m a a r  ik  ren  to c h  w e l zes  

k e e r in d e  w e e k . H e t t i jd s t ip  m a a k t m e n ie t 

u it .  h e t w e e r  o o k  n ie t ;  h e t m o e t g ew oon  

g e b e u re n . Ik vo e l m e  o o k  n ie t  le k k e r  a ls  ik  

een  d a g  n ie t  g e lo p e n  h eb . Je k u n t d u s  w e l 

sp reken  van  een  s o o rt ve rs lav ing , d a t g e e f ik  

vo lm o n d ig  to e .

-

/  I

1

SPORTBOEKEN

L e z e n  is  n a tu u r lijk  o o k  een  g ro te  pass ie  van 

m ij. D a t kan  h a a s t n ie t  a n d e rs  a ls  je  e in d re ­

d a c te u r  b e n t e n  N e d e r la n d s  h e b t g e s tu ­

dee rd . M ijn  vo o rke u r g a a t vo o ra l u it  n a a r de 

b e te re  s p o rtb o e k e n , en  ik  h eb  d a a r in m id ­

d e ls  e e n  a a rd ig  b ib l io th e e k je  va n  o p g e ­

bouw d. T ie n ta lle n  b o e k e n  o ve r b e rg b e k lim ­

m en . w ie lre n n e n , v o e tb a lle n , te n n is s e n , 

h a rd lo p e n  en  s c h a a ts e n  z ijn  e r  in  m ijn  hu is- 

en s la a p k a m e r te  v in d e n .

Op deze pagina krijg t elke maand één redacteur de ru im te om 

in z ’n eigen stijl over flauwe en minder flauwe kul te  schrijven. 

Deze maand m ag Ed z ’n e itje  leggen.

A ls  h e t eve n  ka n , p la n  ik  e lk  ja a r  e en  

w e e k je  w a a rin  ik  in m 'n  e e n tje  in e en  

v a k a n t ie b u n g a lo w  e e n  h e le  s ta p e l 

b o e k e n  c o n s u m e e r. M a n , w a t k i jk  ik  

a lw ee r u it  na a r beg in  a p ril, dan  ga  ik  w eer 

een  m id w ee k je  ke ih a rd  le tte rs  kn a lle n .

DE TUIN
G e n ie te n  d oe  ik  e v e n ee n s  a ls  ik  in  m ijn  

tu in t je  s ta . O o it h eb  ik  gezegd: 'a ls  ik  la te r 

e en  h u is  ko o p  d an  m o e t ‘ t  aan h e t w a te r 

lig g e n ', en  d a t is  nog g e lu k t ook.

Z om e rs  t re k  ik  e r a f  en to e  o p  u it  m e t m 'n  

b o o tje  en  a fg e lop e n  fe b ru a ri kon  ik  v a n a f 

m 'n  e ig e n  s te ig e r  h e e l W a te r la n d  en  

o m s tre k e n  op  de  s c h a a ts  ve rke n n e n .

n P

LEEST
MOMENTEEL

DE kunst
 ̂ V A N ^ H E T  ,

M e 0 f d a n e e n  

s p o r tb o e k , m a a r  

h o n k b a lle n  Is  w e l  

d e  ro d e  d ra a d  van  

d e z e  fa n ta s t is c h e  

s p o rtro m a n . Ik  h e b  

‘m  n o g  n ie t  u it ,  

m a a r  h i j  k o m t  

z e k e r  In  m ijn  

to p -1 0  s p o r tb o e ­

k e n , w a a r  

o v e r ig e n s  o p  d it  

m o m e n t  d e  

b io g ra f ie  van  

A n d re  A g a s s i  

(O p e n ) o n b e tw is t  

o p  n u m m e r t  

s ta a t .

POWER UNLIMITED

T ja ,  h ie r  kan ik  e c h t n ie t  o m h e e n . W erken  b ij 

d e  PU is  n o g  s te e d s  m ijn  lu s t e n  m ijn  leven . 

In m id d e ls  ga  ik  a lw e e r m 'n  n e g e n tie n d e  ja a r  

in , en  ik  h eb  ‘ t  nog  s te e d s  o n tz e tte n d  n a a r m 'n  

z in  h ie r o p  d e  re d a c tie .

^  - j i -

uLk ... .w iMawi

^ P O I d E R i ^  * 
l lN L I lK l IT E D r  t

m m ,

Ufi V e £ P T I £ U  J / lA D  

f t iU E Ü  UOC M/lAP 
H / ) A D O P M I J U  

I T f llU D £ W . D A T  IS  W f lT  | 

W £ P K £ U  8 U  D £  P U  

M £ T  J £  D O £ T ..

W e w erken  m e t een  s te l to f fe  g a s te n , h e t b lad  

lo o p t a ls  een  tre in  e n  saa i is  h e t h ie r geen  dag. 

Leuk is  o o k  d a t ik  a f  en  to e  w a t m ag  doen  voor 

PU-TV en  ik  g e n ie t in te n s  van  al d ie  d in g en  d ie  

w e m e t z 'n  a lle n  d o e n  zo a ls  p o k e ra vo n d je s  en 

fe e s t je s  va n  d e  b izz . Ik  h e b  tro u w e n s  n e t 

g e h o o rd  d a t ik  e r  b ij ben  o p  d e  k o m e n d e  E3 

dus, ja .  ik  h eb  de  le u k s te  baan  te r  w e re ld !

PU.NL I OIO
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•  D e PS V ita  is op  d e  m a rk t, 

en je  k u n t e r  van  v inden  w a t je  

w ii,  m a a r  m o d e te c h n is c h  

g ezien  h e e f t  h e t a p p a ra a t  één  

g r o o t  v o o r d e e l :  m a n n e n  

k u n n e n  n ie t  la n g e r  s k in n y  

je a n s  d ragen .

•  D e  p la t te  s m a r tp h o n e  is  

nog  w e i in d a t  s tr a k k e  s tu k  

t e x t ie i  t e  p ro p p e n , m a a r  d ie  

P S V ita ...

•  Ó f je  g a a t  h ee i o n g e iu k k ig  

iop en  ó f e ik e  vrouw  d e n k t d a t  

je  eno rm  blij b e n t h a a r te z ie n .

____  •  D e N e d e r la n d s e  d e v e ­

lo p e r V la m b e e r h e e f t  o n ­

lang s  in tw e e  uur tijd  e en  

c o m p le te  g a m e  g e m a a k t.

9  D a t m o e t h a a s t w el de  

e e rs te  g a m e  zijn  w a a rb ij 

h e t la n g e r d u u rt om  hem  

u it te  s p e len  dan  om  hem  

te  m aken .

•  D e  P o w e rs p y  v ra a g t  

z ich  tro u w e n s  a f  w ie  d e  

n a a m  'V la m b e e r ' h e e f t  

b e d a c h t. D a t is to c h  m e e r ie ts  

d a t j e  b ij d e  lo k a le  s n a c k b a r  

b e s te lt.

9  M e t vee l p in d as a u s  e r op.

9 Bobby K o tic k , de  b a a s  van  

A ctiv is io n , h e e f t  z ittin g  g e n o ­

m en  in d e  ra a d  van  b e s tu u r  

van C oca C o la.

9 H e t is  d a t  P e p s i n ie t  t e  

z u ip e n  is  e n  b ijn a  e e n  a n a ­

g ra m  van  P ie s , m a a r a n d e rs  

w as d e  Pow erspy o n m id d e llijk  

o v e rg e s ta p t.

9 H e t m e e s t  o p m e r k e li jk e  

aan  d e  m ove van K o tick  is d a t  

M o d e rn  W a rfa re  3  in n o v e m ­

b er g e la n c e e rd  w erd  m id d e ls  

e e n  p ro m o tie c a m p a g n e  m e t  

d e  fr is d ra n k  M o u n ta in  D ew . 

En la a t  d a t  nu e e n  d ra n k je  van  

d e firm a  Pepsi zijn .

9 D a t za l onze Bobby dan  wel 

u it z ijn  CV h eb b en  g ep a tc h e d .

9 F o u tje  in E n g e la n d  b ij d e  

la n c e rin g  van  de  PS V ita . 3G - 

p a r tn e r  V o d a fo n e  had  in e en  

g ro te  a d v e r te n t ie c a m p a g n e  

g em e ld  d a t je  1 5  pond k ortin g  

k re e g  a ls  je  b ij h en  e e n  3G - 

a b o n n e m e n t a fs lo o t  én  e en  

PS V ita  k o c h t m e t  W ip e O u t  

e rb ij. M a a r  d a t  m o e s t d us  5  

pond zijn .

9 Bij d e  c o m m u n ic a t ie  za l 

d us  w e l even  d e  v e rb in d in g  

zijn  w eg g eva llen .

H oeveel stoo t er op de te ller?

»

Skyrim-verslaving bij de PU
Volgens Bethesda hangen Skyrim-spelers gemiddeld 75 uur in deze 
wereld rond, en ook bij ons zitten meerdere gasten er helemaal in. 
Zelfs JJ! Aan hen de vraag hoeveel uren zij al op de te ller hebben 
staan.

o  Wouter
Aantal uren;
147 uur 
32 minuten 54 seconden
Level: 58
Waarom zoveel? Omdat ik de 

eerste veertig uur alleen maar 
M iscellaneous quests heb 
gedaan en zoals de kenner weet; 
daar zijn er oneindig veel van. 
Daarna de sidequests en nu ben 
ik nog niet eens klaar met de

Main Q uestline en ben ik 
amper begonnen aan The Dark 
Brotherhood. Ik vind het nog 
steeds leuk ook... heel irritant is 
dat, want er zijn verdomme nog 
wel meer games op de wereld!

OJJ
Aantal uren:
Een kleine 30
Level: 12 
Ik ben een speciaal geval. Het 

RPG-genre is niet echt aan mij

besteed. Ik heb het geduld niet 
om je XP en perks netjes over 
die 15379 mogelijkheden te 
verdelen én alle kistjes te 
openen én te levelen door ein­
deloos te grinden. Daarom doe 
ik alleen de main quests en laat 
ik de rest van Skyrim links 
liggen. Echte RPG-fans zullen 
me wel vervloeken, maar het is 
wat het is. Één controller per 
maand kapot gooien, is meer 
dan genoeg.

O Jurjen
Aantal uren:
32
Level: 21 
Na tweeëndertig uur had ik de 

einddraak verslagen en sinds­
dien heb ik Skyrim links laten 
liggen. Waarschijnlijk is mijn 
progressiegerichte, wat haastige 
manier van spelen gevormd 
door de Japanse avonturen 
waarin ik mij doorgaans net iets 
meer thuis voel. En dat het zo­
veelste Japanse avontuur, FF 
XIlI-2, ongeduldig naast de PS3 
lag te wachten tot ik mijn laatste 
stap in Skyrim had gezet, had er 
vast ook wel wat mee te maken.

N ieuw e kleren

Tijd om je garderobe te verfrissen
M et het voorjaar in aantocht wordt het mis­
schien tijd om je  garderobe weer eens te  ver­
frissen. Ter inspiratie een paar plaatjes van 
de nieuwste mode voor mensen die 
er geen probleem mee hebben hun 
afwijkingen met trots te  etaleren.

o  door: Ju rjen  
twitter. com/Jurjen T

9 Als j e net zoveel van Tetris houdt 
als van je vriendin, is deze legging 
een mooi cadeau voor haar. En ook 
een beetje voor jou, natuurlijk. Even kijken hoor, waar 
kun j e dat rechte lange blok het beste plaatsen?
9 Qua t-shirts zijn combinaties van films en games dit 
voorjaar helemaal hot. Als je dan toch een nerd bent, kun 
je net zo goed all the way gaan, toch?
9 Pas op, want maart roert zijn 
staart en een kou is zo gevat. Een 
beetje avontuurlijke gozer trekt 
daarom bij dalende temperaturen

“Met welk perso­
nage ik het minst 
graag Mario Kart 
speel? Toad. Ook 
al begrijp ik dat hij 
best populair is, op 
een of andere 
manier.”

meteen deze heerlijk warme Skyrim-muts over 
z’n kop. Het risico op een boerka-bekeuring 
neemt hij voor lief.
9 Vorig jaar plaatsten we al een Converse-schoen 

met Mario erop, en daarop volgden 
flink wat reacties van belangstellen­
den. Dus voor­
uit, dan laten 
we de nieuwe 
M ario All- 
Stars ook even 
zien.
9 De dame 
die van games 
houdt maar toch niet 
compleet voor paal wil 
staan, zou dit subtiel naar 
Zelda verwijzende vestje 
kunnen dragen. Pas wel op 
voor nerds die je aanbie­
den dat derde hartje even 
te vullen.

Harde Hankokku

Miyamoto geeft zijn lulligste 
creatie nog even een trap na.

Cosplay
Tot nu toe zien veel mensen 
cosplay als nep en nerdish, 
en daar hebben ze soms 
gelijk in. Dat het ook anders 
kan, bewijst deze ch ick ..

Ze is volgens kenners de beste levende Boa 
Hankokku (heldin in anime-serie) op deze 
planeet. Qok de lokale FHM was het daar­
mee eens dus plaatsten ze de fraaie dame op 
hun cover plus een paar spicy picks in het 
blad.
Daar zullen best wel een paar lezertjes een 

harde Hankokku van krijgen.
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Hello kapper!
W eet je  w at in Azië 
razend populair is? Odoorian

tw itte r.com /janm e ijroos

Hello Kitty!

Dagelijks worden er in Azië 
duizenden Hello Kitty-spullen 
verkocht: kleding, speelgoed, 
dekbedhoezen, broodtrommels 
en Hello Kitty-videogames.
Het lieve, onschuldig kijkende 

poesje inspireerde recent een 
vijftigjarige Taiwanees zelfs tot 
een Hello Kitty-kapsel. Reden? 
Het opvrolijken van zijn 84 jaar

Community ontevreden

oude vader die een beetje in een 
dipje zat.
Tja, hier kan zelfs Wouters 

Corner of Shame niet tegenop.

M ega-collectie
We zijn bij de PU allemaal gamer in hart en nieren en daar hoort 

natuurlijk bij dat we wat spulletjes van onze favoriete games verza­
melen. Een figurine hier, een limited edition daar, een mooi art- 
bookje, dat soort werk.
Maar zover als deze Japanners 

gaan we niet. Een paar van die 
gasten lieten in een galerie in 
Tokyo hun Pac-Man collectie 
zien. We denken zelfs dat deze 
collectie niet in de vier verdie­
pingen tellende grachtenwo­
ning van Jan past.

Te w e in ig  DLC v o o r M W 3
Activision gaf een tijdje terug aan dat ze op 
frequente basis DLC voor Modern Warfare 3 
online zouden zetten. En ze houden woord,
toch?

o  door: 13 
tw itte r.com /G KJJ

Tot nu toe heeft er vrijwel elke 
maand nieuwe DLC voor M W3 
online gestaan. Een keer twee 
maps, een keer een map.
De community moppert echter. 

Ze vinden de DLC ietwat karig, 
maar ik ben het daar niet hele­
maal mee eens.
Wat dacht je dan, dat ze elke 

maand vier maps zouden vrijge­
ven? Gaat niet gebeuren. Ik vind 
dit soort opmerkingen vooral 
getuigen van wishfull thinking 
en frustratie ten opzichte van de 
Elite-leden die al die shit gratis 
krijgen. Ik ben ook Elite en ont­
vang dus elke maand nieuwe

content, en das lekker, alsof je lid 
bent van een blad.
W anneer je alles los moet 

lappen, is dat gevoel anders. 
Maar als Activision elke maand 
vier maps uitbrengt, dan gaan ze 
dik verlies draaien binnen het 
Elite-concept. En volgens mij

komt het woord 'verlies' niet 
voor in het woordenboek van 
baas Kotick.
Dus word of lid van Elite of 

wacht tot er een paar maps 
online staan en sla dan toe, want 
het zal niet snel veranderen. 
Niet bij Activision en niet bij 
andere publishers. Hoogstens 
zal de frequentie van het ver­
schijnen van DLC toenemen, 
de hoeveelheid content die je 
krijgt niet.

“Zelfs het team 
weet het exacte 
einde van 
BioShock Infinite 
niet”

Ken Levine. Irra tional Games, 
houdt van geheim pjes.

•  A ls  V a lv e  H a lf-L Ife  3  nóg  

la n g e r g a a t  u its te lle n , d u u rt  

h e t in d e rd a a d  e e n  h a lf  l ife  

v o o rd a t w e  w e e r m e t e e n  ve r­

v o lg  van  d e z e  s e r ie  a a n  d e  

kun nen .

•  A ls  e e n  van  de  w e in ig e  pu ­

b lis h e rs  h e e f t  A c tiv is io n  over 

2 0 1 1  e en  v o rs te lijk e  w in s t b e ­

h aa ld  bij e e n  o m z e t van m e e r  

dan e en  m ilja rd .

•  En d a t  a lle m a a l d an k z ij een  

s c h ie ts p e lle t je  en  e e n  g a m e  

m e t v e rz a m e lp o p p e tje s .

•  Van d a t  s o o rt c ijfe rs  zou de  

P o w ersp y  n e t  a ls  A c tiv is io n -  

b aa s  Bobby K o tick  o ok  vrij a r ­

ro g an t w orden .

•  En o n d e r tu s s e n  a lle m a a l  

ro e p e n  d a t  M o d e rn  W a rfa re  3  

en  B lack  Ops k u t z ijn ...

•  Koop h e t dan  n iet!

•  De PU h e e ft  d e  horrorw inter 

o v e r le e fd . A fg e z ie n  van  w at  

loo p n eu zen  en  b evroren  v in ­

gers hebben w e e r h ier op d e  re ­

d actie  n ie t veel las t van gehad.

•  S o m m ig e  r e d a c te u r e n  

kw am  h e t ze lfs  w el g oed  uit: 

hadden ze  e in d e lijk , m e t dank  

a a n  d e  N S, w e k e n la n g  e en  

s m o e s  o m  u ren  te  la a t  te  

kom en.

•  J a m m e r d a t  h e t  in te rn e t  

g e e n  la s t  v a n  v o rs t  h e e f t ,  

a n d e rs  had  ie d e re e n  d a a r  bij 

h e t  o v e r s c h r ijd e n  v a n  d e  

d e a d lin e  o ok  nog g eb ru ik  van  

kunnen  m aken .

•  Ed m a g  d an  w el g e e n  te c h -  

g e e k  z ijn , ‘b ev ro re n  in te rn e t ’ 

d a a r tr a p t  ze lfs  hij n ie t in. y y

Adverten tie



•  V e e l g e s c h a a ts t  w e rd  e r  

o ve rig e n s  n ie t d oo r d e  re d a c ­

t ie le d e n . M o g e lijk  d a t  S am u e l 

e e n  s c h eve  s c h a a ts  h e e f t  g e ­

re d e n , m a a r  d a a r  h ie ld  h e t  

dan  w el m e e  op.

•  De m e e s te n  houden  a lle e n  

van  Ijs  a ls  h e t  n a a r  S tra c c la -  

te lla  s m a a k t.

9  En Ja, d a t  is e en  m ooi w oord  

voor W ord Feud.

•  Er s c h ijn t d oo r NC S o ft g e ­

w e rk t  te  w o rd e n  a a n  G u ild  

W a rs  2  voo r d e  c o n s o le s , en

____ d a t  zo u  d an  d e  e e rs te

e c h te  M M O  voor d e  Xbox  

3 6 0  en P S S zijn .

•  D us  d a m e s , a ls  ju ll ie  

d en ken  d a t  h e t schen ken  

van  e e n  c o n s o le  g e e n  in ­

v lo e d  o p  ju l l ie  s o c ia le  

le v e n  h o e f t  t e  h e b b e n , 

d an  g a a t  d it  v o lg end  ja a r  

dus o ok  n ie t m e e r op.

•  En d a t  h e t e rg  kan  zijn , 

b le e k  w el u it d e  b erich ten  

d a t g a m e rs  g e m id d e ld  7 5  uur 

bezig  w aren  m e t S kyrim .

•  D e P ow erspy  d e n k t d a t  de  

m e e rd e rh e id  van  d e  vrouw en  

al bij zal zijn  a ls  ze  In hun h e le  

le v e n  7 5  uur s e k s  m e t  hun  

g a m e n d e  p a rtn e r  h eb b en .

•  W a a rb ij d e  P o w ersp y  voor 

S a m u e l even  a a n v u lt, d a t  h e t 

h ie r g a a t  om  7 5  uur versp re id  

over e e n  h ee l leven  en n ie t 7 5  

uur a c h te r e lk aa r.

•  O ver 7 5  uur s e k s  g e s p ro ­

ken , W o u te r  k e e k  d e  la a ts te  

t i jd  nog  v e rm o e id e r  u it  z ’n 

ogen dan  n orm aa l.

•  D a t  k a n  n a tu u r li jk  o o k  

k o m e n  o m d a t e r  m o m e n te e l 

w el h ee l vee l RPG 's u itk o m e n , 

en  d a t  is  zijn  fa v o r ie te  g en re . 

En M as s  E ffe c t 3 , K ingdom  o f  

A m a iu r en  S ky rim  n em e n  v e r­

dom d vee l tijd  in b es lag .

•  D ie  7 5  uur lijken  b innen  zijn  

r e la t ie  v o o r lo p ig  h e e l v e r  

w eg ...

•  O ve rig en s  k o m t e r  b in n e n ­

k o rt DLC u it v o o r S k y rim  d ie  

a a n  za l v o e le n  a ls  e e n  d ik k e  

e x p a n s ie .

•  M a a r  h oe  kun je  e e n  g a m e  

u itb re id e n  d ie  fe ite l i jk  o n e in ­

d ig  is . Is  o n e in d ig h e id  u it ­

b re id b aar?

•  N e e , d e  P o w e rs p y  h e e f t  

n ie tg e b lo w e d .

»

“Mijn lippen zijn 
verzegeld.”

' C Q B S B l '

Wel of geen Half-Life 3?

Ryan Stefanelli, producer van 
Darksiders II. reageert veel­
zeggend op de vraag o f de 
WH U-versIe van da t spel 
extra content krijgt.

A n o t h e r  M

o  door: Jurjen  
twitter.com/JurJenT

Nee, ik ga niet eik aangekon- 

digd piastic poppetje in de 

PU gooien, maar deze 

prachtige Metroid-beeidjes 

van Max Factory wiide ik je  

toch niet onthouden. Damn, 

zo doe je  een dame recht!

Ze komen in juni uit, en gaan 

via de Japanse import 

waarschijnlijk meer kosten 

dan mijn eigen dame goed 

vindt.

Komt Half-Life 3 nu wel of niet? Dat is de 
vraag die de media en gamers al maanden

b e z i g h o u d t .  o  door Jan

twi tter. com/janmeijroos

Valve blijft maar lekker vaag doen. Wel medewerkers cryptisch 
een t-shirt met het Half-Life 3-logo laten dragen, maar daaraan 
toevoegen dat het een grap was. In het ene interview melden dat 
men er mógelijk mee bezig is, om in het andere medium weer te 
melden dat er niks te melden valt.
We zijn er een beetje klaar mee bij de PU. Wat heeft Valve ons de 

laatste tijd gebracht behalve een steeds dikker wordende Gabe 
Newell? Oké, Portal 2 was super, maar een studio als Valve met 
zoveel klasse in huis, moet toch minstens elk achttien maanden 
een game kunnen maken?
Ik begin dan ook langzamerhand mijn geduld te verliezen. Het is 

dat men bezig is met Counter-Strike: Global Offensive, want 
anders vraagje je echt af wat ze daar de godganse dag uitvoeren in 
die studio. En zelfs die nieuwe Counter-Strike wordt in partner­
ship met een andere studio gemaakt, dus er is tijd genoeg om nu 
eindelijk eens aan de bak te gaan met HL3.
Wat Newell & co doen, vind ik gevaarlijk. Niet alleen is de waarde 

van de HL-naam veel minder groot dan een aantal jaar terug, de 
trouwe fans die men nog wel heeft, beginnen het vage gedoe 
rondom de langverwachte sequel inmiddels ook spuugzat te 
worden. Als er op de aankomende E3 geen reveal komt, geloof ik er 
niet meer in.

Meer uitstel 
voor Blizzard- 

titels
Oorspronkelijk moest Diablo III 

eind 2011  het licht zien, en zou 

2 0 1 2  vervolgens helemaal in 

het teken staan van Heart of 

the Swarm voor StarCaft 2 en 

de nieuwe Panda-uitbreiding 

voor World of W arcraftjz ie 

screen).

Nu Diablo III zelfs 'early' 2012 

niet heeft gehaald en verscho­

ven is naar het tweede kwartaal 

van 2012, zie ik ook de andere 

Blizzard-titels slippen.

Een van twee bovenstaande 

uitbreidingen verschijn t nog 

wel d it jaar na(ast) Diablo III, 

maar beide, dat gaat Blizzard 

n ie t meer redden. S impel 

geva lle tje  van het aloude 

d o m in o -e ffe c t dam es en 

heren... Helaas, blokje kaas.

Vliegt de gam e naar Europa?

NIEUWENAKAISVOLTOOID
Zegt de naam Yuji Naka je  nog wat? Hij was de 
voornaamste ontwikkelaar achter de eerste
Sonic en had ook een sturende hand in car-
toony actiespellen als Nights into Dreams en 
Billy Hatcher and the Giant Egg. Inderdaad, 
die Naka.

O  door. Ju rjen  
twitter. com/Jurjen TIn 2006 zei Naka vriendelijk 

doei tegen Sega vanwege het op­
richten van zijn eigen studio, Prope. Met die kleinere studio 
maakte Yuji wat kleinere spellen als Let’s Tap en Ivy the Kiwi.
Zijn nieuwste spel voor Wii en 3DS is substantiëler. Het heet 

Rodea the Sky Soldier, heeft erg veel weg van Nights, is inmiddels 
voltooid en zou zomaar eens naar Europa kunnen komen. Ware 
het niet dat het moeilijk is een uitgever te vinden die dat avontuur 
aandurft.
Sega heeft al geweigerd en ook de Japanse uitgever Kadokawa 

lijkt weinig zin te hebben. Jammer, maar je kunt het ze moeilijk 
kwalijk nemen. Het is alweer een tijdje geleden dat Naka een hit 
heeft gescoord.
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Crimson Dragon

‘Opvolger’ Panzer
Dragoon komt er aan
De Kinect-shooter on rails die we kenden als 
Project Draco, heeft eindelijk een officiële
naam.

“We gaan het 
komende fiscale 
jaar een gloed­
nieuwe, zijwaarts 
scrollende Super 
Mario in 2D 
uitbrengen als 
een van de voor­
naamste 3DS- 
t ite ls ”

N intendo d irecteu r Iwata weet 
prec ies  hoe  h ij iedereen nóg  
e n tho u s ia s te r k rijg t voor zijn  
handheld.

De game, waarin spelers op de 
rug van een draak zitten en on­
derweg vijanden moeten neer­
schieten, heet nu Crimson 
Dragon en heeft een M-rating 
(Mature) gekregen.
Volgens de classificatie bezit de 

game een flinke dosis ‘fantasy 
violence’. Juist, ja.
Crimson Dragon is ontsproten 

aan het brein van Panzer Dra- 
goon-bedenker Yukio Futatsugi 
en moet ergens dit jaar het licht 
zien.

David Jaffe haalt uit
Is David Jaffe (God of War) gefrustreerd over 
het gebrek aan aandacht voor zijn nieuwe 
game Twisted Metal? Op de afgelopen DICE- 
gameconferentie trok hij opvallend hard van 
leer tegen de industrie. We hebben even wat 
sneren op een rijtje gezet.

“Sommige publisher moeten een bullshitfilter ingebouwd krijgen, 
ze lullen zo veel onzin.”
“Developers moeten ophouden om te proberen een verhalende 

game te maken. Gaat nooit werken, het is gameplay boven verhaal.” 
“Storytelling door middel van filmpjes en gameplay gaan niet 

samen, het is als tonijn met chocolade erop.”
“Geloof al die pr-gasten met hun overhypte grote blockbuster- 

games niet, meestal is het niks.”
“We waren met Sony Santa Monica ooit bezig met L. A. Noire maar 

zijn daarmee gestopt vanwege de nadruk op storytelling.”

O  door: JJ 
tw itter.com /G KJJ

Top 10

( S s n D © ©  f ö © 0 a s 0 D © 0 5 C s  D g n i g s  G 0 i M ] ©

Elders in deze PU hebben we de review van 
Total War: Shogun 2 -  Fall of the Samurai 
voor je  klaar staan. Prima game, maar die 
titel is toch wel belachelijk lang. Toch zijn er 
speltitels die het nog veel bonter maken.

We hebben de tien  m eest belachelijk lange spe ltite ls  voor Je opgezocht. 

W aarom? Gewopn om dat het kan!

O  The Lord o f  the Rings: B attle  fo r Middle-Earth II:

The Rise o f  the Witch K ing  (zie screen)

©  Advanced Dungeons &  Dragons: Eye o f  the  Beholder III:

Assault on Myth Dranor 

©  Shin M egam i Tensei:

Devil Sum m oner-R aidou Kuzunoha vs. the Soulless Arm y 

O  Strong Bads Cool Game For A ttractive People Episode 4  

Dangeresque 3 : The Criminal Projective 

©  The Chronicles o f  Riddick: Escape From Butcher Bay-Developer's Cut 

©  Steel M eta l III: Revenge o f  the Rust - Faction +  Elite Pack 

O  Leisure S u it Larry 3 : Passionate Patti in Pursuit o f  the Pulsating Pectorals 

O  Final Fantasy Tactics A2: Grimoire o f  the  Rift

@ Tim Burton Presents: The Nightmare Before Christmas: Oogie's Revenge 

®  Sim ple DS Series Vol. 1 4  TheJidousha Kyoushuup DS -  Gendoukitsuki 

Jidousha, FutsuuJidouNirin, OcgataJIdouNirin, FutsuuJidousha, Fusuu 

Jidousha Nishuu, Chuugata Jidousha, Oogata Jidousha, Oogata Jidousha 

Nishuu, Oogata Tokuchuu Jidousha, Kenbiki 

Num m er 1 0  is werelds langste gam etite l oo it en betre ft een rijschool-simu- 

la torgam e voor de DS. In de tite l zijn de namen van alle In het spel aan\«ezige 

voertuigtypen opgenomen.
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•  G e n o e m d e  DLC van S kyrim  

zou  w e llic h t  de  m o g e lijk h e id  

g aan  b ie d e n  om  v ia  d e  K in ec t  

s pe lls  r ic h tin g je  b ee ld s ch e rm  

te  sch reeu w en .

•  D e Pow erspy is n ie t zo 'n Ki- 

n e c t-lo v e r, m a a r  o m  k e ih a rd  

Fus Ro D ah  te g e n  zijn  TV te  

m o g en  s c h re e u w e n , l i jk t  ‘m 

w el w a t.

•  JJ is nog s te e d s  b ezig  om  in 

FIFA 1 2  d e  n u m m e r 1  o n lin e  te  

w orden .

•  A lle e n  s ta a n  e r  o p  d it  

m o m e n t nog 1 1 .2 3 2  m an voor 

h e m , d us  h ij m o e t nog  even  

o e fe n e n ...

•  D a t  e e n  n ie u w e  h e ld  d e  

hoo fd ro l s p e e lt  in P ro to ty p e  2  

k o m t o m d a t de  d ev e lo p e rs  de  

vorige  h e ld , A lex M e rc e r, e e n  

lui vonden .

•  Z e g t  e e n  k a ra k te r  d a t  m en  

s c h e p t o ok  n ie t a ltijd  ie ts  o ver 

d e m a k e rs  ze lf?

•  Ter e re  van  d e  re le a s e  van  

UFC 3  m o c h t Jan , K l-k a m p i-  

o en  A lis ta ir  O vereem  in te rv ie ­

w en.

•  V re e m d  d a t  Jan g e e n  k r it i ­

s c h e  v ra g e n  v o o r d e z e  g a s t  

w is t te  verz innen .

•  JJ w as  e rg  b lij d a t  e r  voor 

h e t e e rs t  in h e t  b e s ta a n  van  

d e  PU e e n s  ie m a n d  m e t  e en  

g e s p ie rd  l i j f  g e ïn te r v ie w d  

w erd  in p la a ts  van  d e  g e b ru i­

k e lijk e  v e tte  o f  ju is t  g ra a tm a ­

g e re  g eeks .

•  M a a r  g o ed , d a t  is  o ok  p re ­

c ie s  d e  re d e n  d a t je  b ij in te r ­

v iew s  m e t d e v e lo p e rs  a lle e n  

hun g e z ic h te n  z ie t  en  vrijw e l 

n o o it d e  re s t van hun lijf.

•  D a t b le k e  g e z ic h t m e t d ie  

bru in  o m ra n d e  o gen  is  a l e rg  

gen oeg .

•  Als je  b ijna  g een  (p )rev iew s  

van  S a m u e l in d it  n u m m e r t e ­

g e n k o m t, d an  k an  d a t  k lo p ­

pen .

•  O nze  a c te u r  m o e s t n a m e ­

lijk  e e n  a a n ta l  w e k e n  non -  

sto p  o e fe n e n  voor e en  to n e e l­

s tu k .

•  A ls o f  h e t  m a a n d e li jk s e  

g ed o e  rondom  h e t te  la a t in le ­

veren  van  zijn te k s te n  n ie t één  

g ro o t to n e e ls tu k  is.

»



•  O p n ie u w  b ra c h t h e t  z a k e ­

lijk e  s o c ia le  n e tw e rk  L inked in  

e e n  g e ru c h t d e  w e re ld  in d a t  

e r  a a n  e e n  n ie u w e , nog  n ie t  

a a n g e ko n d ig d e  g am e  g ew e rk t  

w erd .

•  D it  k e e r  b e t ro f  h e t  e e n  

A m e r ik a a n s e  f la p d r o l  d ie  

w e rk te  in e e n  m o tio n  c a p tu re  

s tu d io  en  op  zijn  CV m e ld d e  

d a t hij m e t God o f  W ar 4  bezig  

w as.

•  N og  e v e n  en  de  PU m o e t  

s p e c ia a l  e e n  jo u r n a l is t  in 

d ie n s t  g a a n  n e m e n  om  

L in k e d in  in d e  g a te n  te  

houden.

•  D e P ow erspy le e s t  nog  

l ie v e r  e e n  h a lf  ja a r  lan g  

d e  m a n u a l s  v a n  

f lig h ts im s d o o r.

•  O f d e  4 6  p a g in a 's  

la n g e  v o o rw a a rd e n  van  

iTunes.

•  En je  w e e t  h oe  k u t d ie  

z ijn . O f e ig e n li jk  n ie t ,  

w a n t n ie m a n d  le e s t  d ie .

•  W o u te r  m o c h t  v o o r d e  

e e rs te  s p e e ls e s s ie  m e t True  

C ri... oh  sorry . S le e p in g  Dogs  

n a a r Hong K ong a fre ize n .

•  N a  a flo o p  m e ld d e  hij d e  re ­

d a c t ie  d a t  H o n g  K ong  e c h t  

e e n  fu c k in g  w re d e  s ta d  w as.

•  T ja , a ls je V e e n d a m  g ew end  

b e n t...

•  In C h in a  o v e r le e d  v o rig e  

m a a n d  e e n  g a m e r  in e e n  g a- 

m e c a fé  d ie  te  lan g  had  z itte n  

s p e le n  z o n d e r te  e te n  en  te  

d rinken .

•  H e t  w erd  n og  e x tra  lu llig  

to e n  b le e k  d a t  d e  m an  v e le  

u re n  d oo d  o p  zijn  k e y b o a rd  

h a d  g e le g e n  z o n d e r  d a t  

ie m a n d  h e t door had.

•  W a a rs c h ijn lijk  d a c h t ie d e r­

e en  d a t hij zijn  s h o rtk e y s  hee l 

s e c u u r a a n  h e t  p ro g ra m m e ­

ren w as.

•  De C h in ese  reg erin g  had er  

o v e r ig e n s  g e e n  e n k e l p ro ­

b le e m  m e e  d a t  d e  b e e ld e n  

van  d e z e  g ru w e lijk e  d oo d  in 

v o lle  g lo r ie  o p  tv  te  z ie n  

w aren .

•  M e e r  m o e ite  h a d d e n  ze  

m e t d e  g e d a c h te  d a t  e r  in 

W orld  o f W a rc ra ft  e v e n tu e e l 

g e w e ld d a d ig e  s c è n e s  zouden  

kunnen  voo rko m en . D ie  g am e  

is d a a r dan  ook verb od en .

»

Bewijs geleverd W ereldwijd tot eind januari 2 0 1 2

3DS-gamen
maakt scheel
Nintendo raadt officieel af om kinderen van zes jaar of jonger op 

de 3DS te laten gamen met ingeschakeld 3D-efïect. Ondertussen 
zien we steeds meer hard bewijs dat gamen in 3D ook niet zo goed 
voor volwassenen is.
Kijk maar eens goed naar deze twee hoesjes van recente 3DS- 

spellen die we onlangs ontvingen. Zolang je ogen nog prima 
werken, zie je die spelfouten toch meteen?

De bestverkochte 
games op de 3DS
o Super Mario 3 D  Land -  5,03 m iljoen  

©Mario Kart 7  -  4,54 m iljoen  

© Zelda: Ocarina o f Time -2 ,49  m iljoen

Slechtste poll ooit

Black Ops heeft beste einde
Onlangs hield het Guiness Book of Records 
een poll onder gamers over welke game het 
beste einde ooit bezit.

Op zich al een weirde poll, want 
veel games hebben open einden 
of meerdere einden, maar de uit­
slag deed bij ons nog meer de 
wenkbrauwen fronzen.
Call of Duty: Black Ops bleek de 

winnaar te zijn voor Halo: Reach 
(zie screen). En nu kun je van 
beide games veel zeggen, maar 
niet dat ze epische einden bezit­
ten.
Wij vermoeden dan ook dat men 

bijvoorbeeld geen games uit de

O door: JAN 
tw itte r.com /janm eiJroos

“Geen enkele 
tech-company doet 
meer aan het wel­
zijn van zijn lopende 
band-werknemers 
dan Apple.”

(S)NES periode in de lijst had op­
genomen en dat de deelnemers 
Black Ops kozen omdat ze alleen 
dat soort games spelen.
Een vermoeden dat versterkt 

wordt doordat Modern Warfare 1, 
2 én 3 ook in de top tien stonden.

Het Guiness Book of Records 
heeft wat mij betreft bij deze de 
titel 'slechtste poll onder gamers 
ooit', te pakken.

Appte-CEO Tim C ook h e e ft 
een enorm  bord voor z 'n  kop

W il j e  d e  P U  b e k la p p e n  o o k  e e n s  ' in  le v e n d e n  l i jv e ' a a n s c h o u w e n ?  K i jk  d a n  n a a r  PU.NL/PU-TV

STELLING EN O P STRAAT
De o n tde kke r van Frans Bauer had o o it he t 

b rilja n te  inz ich t; ‘h e t w o rd t pas  leuk a ls  Je 

h e t do o r een dw aas la a t d o e n .’ O nder d a t 

m o tto  h e bben  w e S te llin g e n  op  S tra a t in 

een n ie u w ja s je  gestoken  en stu ren  w e m e t 

g ro te  reg e lm a a t Team Dwaas op  pad. M et 

een w a te rd ich t p ijl-en-boog-systeem  kiezen 

M aa rte n  en T jeerd een  s ta d  in N ederland  

w aar Team Dwaas onschu ld ige  burgers las­

tig va lt m e t p rikke lende  s te llingen. 

vn m .p u .n l/a teU in g e n

A FK  - PROTOTYPE 2
W oute r w erd in Vancouver rondge le id  door 

de s tu d io  van R adical, de  m akers  van Proto­

typ e  2. H ij nam  een  ca m e ra m a n  m ee  om  

ju ll ie  al d it  m oo is  te  la ten  zien, en  n a tuu rlijk  

o m d a t e r a lt ijd  iem and  bij W oute r m o e t zijn 

o m  h em  te  v e rte lle n  w a n n e e r h ij a d e m  

m o e t ha len. Norm aal d o e t z ijn m oede r dat, 

m aa r d ie  had een inge las te  cu rsus kap laars 

sch ilde ren  en kan trouw ens ook n ie t film en . 

v n m .p u .n l/p ro to ty p e 2

P I  I N I  I m  R



COMMENTAAR JAN

tw itter, co m /ja n m e ijro o s

Rayman uit de gratie?
Rayman Origins was een van de leukste, mooiste en meest artis­

tieke games van vorig jaar. Een puike sidescrolling platformer die 
alleen maar hoge cijfers scoorde. Alleen... niemand heeft de game 
gekocht. Nou ja, niet zoveel als Ubisoft gehoopt had.
De timing was dan ook verre van perfect, eind 2011, te midden van 

al die holiday blockbusters. En dan is het ook nog eens crisis.
Bovendien was Rayman zo lang weggeweest, dat het ledemaatloze 

mannetje opnieuw moest knokken voor een plek in de spotlight.
Goed nieuws voor twijfelaars: de game is recent in prijs gedropt en

op de PS Vita krijgt ie een tweede kans. Het is zonder twijfel een van 
de leukste PS Vita launchgames. Geloof mij nou eens een keertje!

Sequels die er móeten komen
Rockstar is er nog niet helem aal uit: wel of 
geen L.A. Noire 2. Ik zeg: ‘doenI’Alleen dan 
m et iets meer actie alstublieft. Hier tien se­
quels die wij ook willen, m aar alles behalve 
zeker zijn.

o  door: JAN  
tw itter, c o m /ja n m e ijro o s

O BEYOND GOOD & EVIL 2
De fans willen het, de pers wil het, alleen Ubisoft blijft maar moei­

lijk doen. Je zou toch denken dat na al die wagonladingen Just 
Dance-games en die containers Assassin’s Creed-spelletjes er 
genoeg cash moet zijn om BG&E 2 te ontwikkelen?
©MIRROR'S EDGE 2
Min of meer al aangekondigd door DICE maar nog steeds niet of­

ficieel. Het hoofdpersonage was cool, de gameplay had tonnen po­
tentie en de vormgeving was zeer fraai. Nu nog een beter verhaal en 
meer afwisseling en je hebt een topper inde dop.
© DEAD SPACE 3
Omdat er te weinig gruwelijke horrorgames in space gemaakt 

worden. En omdat Aliens allang niet meer eng zijn.
O  PSYCHONAUTS 2
Omdat Tim Schafer z’n games altijd vreselijk leuk, origineel en af­

wijkend zijn. En Psychonauts (zie screen) was een meesterwerk dat 
te weinig mensen hebben gespeeld.
© EEN NIEUWE SYPHON FILTER
Al was het alleen maar omdat ik al jaren beweer dat er een nieuw

H ie r  d e  'h o o g s t e p u n t e n '  v a n  d e  a f g e lo p e n  m a a n d .

PS ViTAPOWERCHECK HVESHOW
De PS V ita  werd 2 2  feb rua ri ge lanceerd  en 

d ie  h e bben  we in een  heuse  L iveshow  in 

h e t zo n n e tje  geze t. Een uu r lang  b e a n t­

w o o rdden  W ard en M aa rte n  al de  vragen 

d ie  do o r ju ll ie  via  de s ite , Tw itter, Facebook 

e n  YouTube g e s te ld  w e rd e n . O ok Jan,

W o u te r en F lorian  w aren te  g a s t om  sap ­

p ige  v e rh a le n  te  v e rte lle n  en  g a m e s  te  

bespreken. Als je  de  live-u itzend ing  g e m is t 

heb t, kun je  h e t a llem aa l ook  nog eens op 

je  gem ak bek ijken . w w w .p u .n l/p B v lta

SF-deel aankomt. Maar ook omdat er altijd plaats is voor games met 
een spannende mix tussen spionage, shooter, gadgets en stealth.
0  DUNGEON KEEPER 3
Omdat ik met mijn demonische hand een minion wil oppakken en 

mijn kerker door wil slaan. En omdat ik strategygames met humor 
mis.
OJAK&DAXTER4
Omdat er nauwelijks meer action-adventures/platformgames ge­

maakt worden met een aandoenlijke, grappige hartverwarmende 
cast. En omdat de J&D-games tot de absolute top in het genre beho­
ren.
©JADE EMPIRE 2
Het origineel van BioWare was een pareltje met een uniek univer­

sum. Ik zou een duim afstaan voor een sequel... Wouters duim wel­
iswaar, maar toch.
© EEN NIEUWE LEGACY OF KAÏN
Beste vampieren actie game ooit, met voor zijn tijd baanbrekende 

gameplay. Hopelijk vindt Crystal Dynamics tussen de bedrijven door 
(Tomb Raider) de tijd om aan een nieuw deel te werken.
© N O  ONE LIVES 

FOREVER3
Monolith is nu wel klaar 

met F.E.A.R. (ik in ieder 
geval wel) dus niets staat 
een heerlijke spyshooter 
met een sexy personage 
en dik aangezette humor 
meer in de weg. Was ge­
tekend, Meijroos... Jan 
Meijroos.

•  O fte w e l:  l ie v e r  e e n  d o d e  

C h in e e s  in h e t  la n d , d an  e e n  

k n o k p a rtij v ia  b re e d b a n d .

•  P la y S ta tio n  N e tw o rk  h e e t  

v o o rta a n  Sony E n te r ta in m e n t  

N e tw o rk .

•  V o o r d e  P o w e rs p y  m a a k t  

h e t  a lle m a a l g e e n  re e t  u it, 

zo la n g  d ie  s h it  m a a r n ie t  g e ­

h a c k t w o rd t. A n d e rs  m o e t hij 

w e e r  d ie  N o tw o rk -g ra p  van  

s ta l h a len .

•  U b is o ft  h e e f t  m e t G h o s t  

Recon: Future  S o ld ier, Far Cry  

3  en  A s s a s s in ’s C ree d  3  e e n  

line -up  w a a r je  U teg e n  zeg t.

•  W ie  w e e t  d a t  hun b e s t v e r­

k o p e n d e  g a m e  in 2 0 1 2  d an  

e in d e l i jk  e e n s  g e e n  J u s t  

D a n c e -d e e l w ordt.

•  N ie m a n d w e e tn o g w a a r  As­

s a s s in 's  C re e d  3  z ich  za l a f ­

s p e le n , w el d a t  w e  d ie  v e rv e ­

le n d e  I t a l i a a n s e  s p r in g -  

in -h e t -v e ld , E z io , e in d e l i jk  

k w ijt zijn .

•  D e P o w e rs p y  h o o rd e  g e ­

ru ch ten  o ver Egypte .

•  M a a r  h o e  m o e t je  in g o d s ­

n a a m  van  p ira m id e s  a fs p r in ­

gen?

•  C a p c o m  h e e f t  o n la n g s  d e  

n aa m  'D a rk s ta lk e rs ' g e d e p o ­

n eerd .

•  B en ieuw d  h o evee l m en sen  

e r  s tr a k s  th u is k o m e n  m e t  

D a rk s id e rs  a ls  ze  in de  w inke l 

ie tw a t  o n d u id e lijk  om  D a rk ­

s ta lk e rs  v ragen .

Genoeg vettigheid in 2012
PC gaming is al lang niet meer leading, maar 
als je  een vette bak hebt staan en Je netjes 
voor Je PC-games wil betalen, staat er ook in 
20 12  nog heel wat vettigheid op Je wachten. 
Veel van onderstaande tite ls  zijn multiplat- 
form, maar hé, op de PC zien de games er nog 
altijd het allerbeste uit.

o  d o o r  JAN  
tw itter, co m /janm e ijroos

Mass Effect 3 -  Black Ops 2 -  
Medal of Honor 2 -  Dishonored 
(zie screen) -  Diablo III -  Guild 
Wars 2 -  Borderlands 2  -  Alien: 
Colonial Marines -  Sleeping 
Dogs -  Spec Ops: The Line -  Pro­
totype 2 -  Max Payne 3 -  Hitman: 
Absolution -  Ghost Recon: 
Future Soldier -  Assassin’s Creed 
III -  Far Cry 3 -  Darksiders 2 -

Counter-Strike: Global Offensive 
-  ArmA 3 (zie screen) -  
BioShock Infinite -  Alan Wake 
(nu uit) -  Risen 2: Dark Waters -  
Sniper: Ghost Warrior 2 -  The 
Secret World -  X-COM: Enemy 
Unknown.
Om maar een paar voorbeelden 

te noemen...

PU.NL I 017
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O n d an ks  d a t je  a ls  g a m e r c o n s ta n t m e t hem  rekening^  

m o e t houden, hadden w e 'm  nog nooit op de cover van  

de PU gezet: de Dood! D a t Jurjen in Londen ais D eath  

u ren ian g  door een  k e rk e r  m o c h t p io e te re n  en  

m e t ievendige verhaien  te ru g k w a m , ie e k  ons 

-  een m ooie aan ie id ing  om die  b ieke  griezei^ 

« de e e r eens te  gunnen.

V

X

h

D e  e e rs te  D a rk s id e rs  o n td e k te  ik  o p  d e  E 3  van  2 0 0 9 ,  en  

ik  z a g  h e t  m e te e n : d it  is  m ijn  s o o rt s p e l. Q u a  s fe e r  en  

v e rh a a l h e e ft  h e t w a t van  h orror, fa n ta s y , o o rlo g , m y th o ­

lo g ie  en  s u p e rh e ld e n s trip s . Q ua g a m e p la y  m ix t  h e t avo n ­

tu u r  e n  lic h te  R P G -e le m e n te n  m e t  a c t ie ;  o f  s p e c if ie k e r :  

Z e id a  m e t G od o f W a r. En e r  z it  e e n  s to e r  p a a rd  in.

D us e ig e n lijk  b ie d t D a rk s id e rs  a lle s  w a t ik  le u k  v ind  a a n  

e n te r ta in m e n t , b e h a lv e  d e  o r ig in a lite it .  D a t l i jk t  o o k  o p  

t e  g a a n  vo o r D a rk s id e rs  II, d a t  a a n  g e n o e m d e  e le m e n te n  

no g  e e n s  w a t to e v o e g t, z o a ls  e e n  f l in k e  s c h e u t P rin ce  o f  

P e rs ia  e n  w a t d ie p e re  R P G -e le m e n te n .

P A C -M A N  

( A R C A D E - 1 9 8 0 )

Sam en m et Space Invaders een van de 

eerste  spellen waarin je  personages  

m oest doden om m et je  eigen perso­

nage zo lang m ogelijk t?  overleven. Er 

zouden er nog vele volgen.

V -

S P E E IT  M E T  D E D O O D

m m m

S P L A T T E R H O U S E  

( A R C A D E - 1 9 8 8 )

H et spel begint m et de dood van je  

personage. Vervolgens wandel je  door 

m et lijken gevulde gangen om alles op je  

pad aan  bloederige stukken te  trappen  

en kappen.

D e  dood is een smerige klootzak die vroeg of 

laa t ieder van ons zal grijpen. Bewust of niet, 

waarschijnlijk ben je  nergens anders zo bang  

voor. Achter elk m onster en e lke  verbeelde  

gruwel g aa t zijn  dre ig ing  schuil. M e t die  

gedachte in het achterhoofd, viel de uitvoering 

van het personage D eath  in Darksiders II me 

een beetje  tegen.

De dood is in Darksiders II de zoveelste game- 

held die kan vechten m et zwiepende zwaarden. 

Eigenlijk zijn het de tw ee helften van zijn zeis, 

m aar d a t m e rk je  n iet tijdens het hakken. De 

dood kan trouwens ook schieten m et een pis­

tool. langs muren rennen en in palen _  

klimm en.

M O R T A L  K O M B A T  

( A R C A D E - 1 9 9 2 )

M ortal Kom bat adem t de dood uit alle  

poriën. Van de onheilspellende sfeer en 

omgevingen to t je  eindopdracht: Finish 

Him!

D O O M  

( P C - 1 9 9 3 )

M e tz ’n dem onische ‘schiet-iedereen- 

kapot’-sfeer én als grondlegger van de 

deathm atch  m ag deze shooter niet in 

dit rijtje ontbreken.
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Eén ding m oet je  ‘m nageven: h ij k r ijg t in ieder geval vrouwen op de knieën. 
4 iT k . '4 iH  a r

In Londen  sp e e lde  ik  een  la s tig  

s tu k je  w a a rin  ik  la n g s  m ure n  

m o e s t rennen  en van paa l naar 

^  ^  p aa l m o e s t sp rin g e n . Te lkens 

a ls  d a t m is  g ing, v ie l D ea th  in de  lava. Hij riep  

dan  aaaaargh, g ing  spa rte le n d  te n  onder en ver­

sch e e n  w e e r aan  h e t beg in  van de  h indern is - 

baan, m e t een ie ts  ko rte re  ene rg ieba lk . Toen de 

e n e rg ie b a lk  he le m a a l leeg  w as, ve rscheen  h e t 

G am e Over-scherm .

In D a rks ide rs  II is  de  dood  een  s o o rt P rince  o f 

Persia m e te e n  eng m aske r op z ’ n kop. En h ij is 

nog s te rfe lijk  ook.

Vierde kerker
Er z it ook  een kraa i op  de  sch o u de r van D ea th . 

D ie kw am  goed  van pas tijd e n s  de  d e m o  d ie  ik  

spee lde . A ls  ik  de  ve rkeerde  k a n t op  g ing  o f een 

t i jd je  s tils to n d , m a a k te  de  kraa i een k rassend  

g e lu id  om  ve rvo igens in de  r ic h tin g  te  v liegen  

d ie  ik  w é l d ie n d e  te  k iezen . H and ig , w a n t h e t 

w as een  b e h o o r lijk  in g e w ikke ld e  ke rke r d ie  ik 

m oe s t vo ltoo ien .

Deze ke rke r (de  v ie rde  ke rke r d ie  je  in h e t u ite in ­

d e lijk e  spe l z u lt te g e n k o m e n ) is  geb ou w d  op  

een  m a n ie r d ie  Z e lda -spe le rs  b ekend  zal voor­

ko m e n , m e t e en  c e n tra le  k a m e r en  a lle r le i 

gan ge n  d ie  z ich  één vo o r één  o p e ne n  en je  

s te e d s  w e e r te ru g s tu re n  n a a r d e  c e n tra le  

ka m e r, m a a r dan  m e t een  n ieuw e  k ra c h t o f 

s le u te l d ie  je  een andere  gang  la a t be treden .

D e  C r e a t iv e  

d i r e c t o r  v a n  

h e t  s p e l  h e e t  

J o e  M a d u r e i r a ,  

e e n  d o o r g e w in ­

te r d e  c o m ic te k e -  

n a a r  d ie  o n d e r  

a n d e re  w e rk te  aan  

U n c a n n y  X -M e n ,  

B a t t le  C h a s e r s ,  

U l t i m a t e s  e n  

A v e n g in g  S p id e r-  

M an .

H e t v e rh a a i a c h te r  

h e t  D a rk s id e r s -  

v ie r lu ik  is  io s je s  

g e b a s e e rd  op  w a t  

f ia rd e n  te k s t  u it  

h e t  b i jb e ib o e k  

O p e n b a r in g .  Je  

k u n t d e  a a n k o n d i­

g in g  van  d e  v ie r  

r u i t e r s  v a n  d e  

A p o c a ly p s  le z e n  

in O p e n b a r in g  6 ,

M o c h t je  D arks ide rs  II o o it ze if gaan  spe len , dan 

w e e t je  m e te e n  w a t de  ce n tra le  ka m e r is, w an t 

d a a r in  s ta a t  e e n  re u s a c h tig e  b e w a ke r; zo 

e e n tje  van h e t fo rm a a t d a t in S ha d o w  o f th e  

C o lossus gangbaa r was. H ij h e e ft ook  een g ro te  

ham er.

Ik m o e s t d rie  H e a rt S to n e s  ha len  o m  de  w a ch ­

te r  m e t de  ha m e r to t  leven te  w ekken . O f e igen ­

lijk  w aren h e t e r tw ee , w a n t de  derde  kreeg  ik  in 

de  d e m o  ca d e a u . Toch ben  ik  ze ke r tw e e  uu r 

m e t d ie  ke rke r bezig  gew eest. En ik  had plezier!

Zeida
Ik ben  do l op  a c tio n -a d v e n tu re s , h e t z ijn  m ijn  

fa v o r ie te  s p e lle n . D a rk s id e rs  c o m b in e e r t  

d in g en  u it  m ijn  fa v o rie te  a c tio n -a d ve n tu re s . In 

m ijn  review  van d e  e e rs te  D arks ide rs  noem de  ik  

h e t spe l een  b a s taa rd k in d  van Z e ida  en  God o f 

War. Z oa ls  je  m issch ie n  al had  beg repen , g a a t 

d it  o o k  op  vo o r D a rks ide rs  II, en is  e r  d it  ke e r 

d u s  een  d e rd e  v o o rn a m e  in v lo e d : P rince  o f 

Persia.

De inv loed  van Z e ida  z it w ee r voo ra l in de  s tru c ­

tu u r  van h e t spe l en d e  m a n ie r w aarop  

je  m o g e lijk h e d e n  g ro e ie n . In L .  . jd

ke rke rs  z ijn  s p e c ia le  voorw er- ' l I l H i

pen  v e rs to p t d ie  je  n o d ig  . 

h e b t o m  ve rd e r te  ko m e n ,

Zo k reeg  ik  op  een  gegeven  C  

m o m e n t een  hand ige  n ieuw e *  ^  

k ra c h t: de  D e a th  G rip , e en  ■ |

g r ijp a rm  vo o r d e  la n g e  a fs ta n d , ^  } 

d ie  q u a  fu n c t io n a lite it  s te rk  o p  ^  

de  h o o k s h o t l ijk t.  Ik kon  D ea th  

e rm e e  o ve r een  ra v ijn  tre k - 

ken, v ija n d e n  g rijpen  

e n  b o m m e n  ^  ^

pakken.

B e h a lve  d e  f  ' 

ene  ke rke r en  J

e e n  d a a ro p  jS '  

vo lgend  

g rasve ld

i w  4  T '

R E S ID E N T  E V IL  

(P L A Y S T A T IO N - 1 9 9 6 )

Deze va a n d e ld ra g e r van h e t su rv iva l 

ho rro rgen re  p la a ts t je  in een  h u is  w a a rin  

je  a lt ijd  n é t ie ts  te  w e in ig  m id d e le n  l i jk t  

te  hebben  om  te  overleven .

G R IM  F A N D A N G O  

( P C - 1 9 9 8 )

Als re isa g e n t van h e t D e p a rte m e n t o f  

D ea th  b e le e f je  een  o n v e rg e fe lijk e  re is  

d o o re e n  op  M ex icaa n se  legendes  

g e b ase e rd e  ve rs ie  van h e t d o d en rijk .

T H R IL L  K IL L  

(G E C A N C E L L E D  - 1 9 9 8 )

Deze g a m e  vond  EA to c h  w a t te  g o rtig  

om  u it  te  b rengen . D a t had  a iie s  te  

m ake n  m e t d e  s te rfa n im a tie s  d ie  dus 

tó c h  n og  s m e rig e r ko n d en  d an  d ie  van 

M o rta l K o m b a t.

F A T A L  F R A M E  

( P S 2 - 2 0 0 1 )

Ik z ie  d o d e  m ensen  en  ik  ze t ze op  de  

fo to .  D a t is  zo o n g eve e r de  s tre k k in g  van 

deze lu g u be re  s p o o ksa fa ri.
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n ieuw e  ru im te , d e  d e u re n  w o rden  h e rm e tis c h  

g e s io te n  en m o n s te rs  g raven  z ich  u it  de  v io e r 

e en  w eg  om h o o g . V ervo lgens m ag  je  d ie  ver- 

s iaan  m id d e ls  s ie rlijke , m e t lic h tf iits e n  gepaard  

gaa nd e , v le e sve rsch e u re n d e  co m b in a tie s , u it ­

ge vo e rd  m e t je  s ta n d a a rd  w a pen  o f een  f l in k  

a rsenaa i ve rw isse lba re  secu n da ire  w apens.

Een mix van zo'n 
beetje alles wat 
a<tion-adventures 
leuk en interessant 

kt."
rw e rd  m e vo o ra f ve rte id  d a t D ea th  veei sne ile r 

e c h t d an  W ar u it  d e  e e rs te  D a rks ide rs , m aa r 

t  v e rs c h il is  n ie t  zo  g ro o t. H e t v o o rn a a m s te  

rs c h iil tu s s e n  W ar en  D e a th  is  d a t ia a ts t- 

noem de  a ileen  een e n ke ie  sp rong  (dus geen 

bbe ie) h e e ft en geen  b iok, m aa r wei snei ach- 

u it  kan  sp rin g e n  en  o p z ij kan  ro iie n . Op 

ie r b e te k e n t d i t  d a t je  g a a t o n tw ijk e n  in 

a ts  van b lo kke n , m a a r in d e  p ra k tijk  b ii jk t  

d it  ve rsch il m arg inaa l, 

je  een  b e e tje  op  m ij lijk t, ga  je  b ij negen van 

ien  be lage rs  gew oon aanva llen , aanva llen , 

va llen  en op  de  F in ish-knop d rukken  a ls  he t 

re ffe n d e  ic o o n tje  b ij de  v ija n d  v e rs c h ijn t.

D e  s te m  v a n  

D e a th  is  in g e s p ro ­

k e n  d o o r  M ic h a e i  

W in c o tt, d e  a c te u r  

d ie  h e t  p e rs o n a g e  

Top D o ila r  s p e e ld e  

in The Crow.

L r

<} *1

N a  h e t  in v e s te re n  

van  z e s  s k ilip o in ts  

o n tv a n g  je  h e t  v e r­

m o g e n  d e  R e a p e r  

Form  v an  D e a th  te  

a c tiv e re n .

D e  R e a p e r  F orm  

is  e e n  g r o t e r e ,  

s te rk e re  v e rs ie  van  

D e a th  d ie  d us  o ok  

h ard e re  k iap p en  uit- 

d e e it .  M e t  a n d e re  

w o o rd e n : h e t  e q u i­

v a le n t van d e  Chaos  

Form  u it d e  voorgan ­

ger.

Waar m oet je  a l die spullen bewaren?
Het doodshemd he e ft im m ers geen zakken.

W anneer je  deze d ire c te  ve ch tm e th o d e  k ie s t, is 

h e t v o e lb a re  v e rs c h il m e t d e  v o o rg a n g e r e rg  

k le in .

M a a r e r is  ook  een tw e e d e , m e e r in d ire c te  en 

a fw ijkende  m an ie r van vech ten , w aarover ik  ver­

de rop  nog w a t z a ive rte iie n . E erst w ii ik  nog even 

ie ts  zeggen over de  P rince o f Pers ia -aspecten.

Prince 
of Persia
Ik n o e m d e  a l even  z o 'n  

s itu a t ie  w a a rin  ik  la n g s  

m u re n  m o e s t re n n e n  en »

M A N H U N T

( P S 2 - 2 0 0 3 )

In d it  spe l van R o cks ta r is  h e t de  

b e doe iing  je  te g e n s ta n d e rs  te  b e s iu ip en  

en op  d e  m e e s t g ru w e lijk e  m a n ie re n  te  

ve rm oo rden . Je m o e d e r v in d t e r va s t 

n ie ts  aan.

G E IS T

( G A M E C U B E - 2 0 0 5 )

N a d a t d e  z ie i u i t je  iic h a a m  is 

g e sch eu rd , o n td e k  je  d a t je  a is  

o ve rle d e n  pe rsoon  nog a a rd ig  w a t 

in v loed  k u n t u ito e fe n e n  op  d e  w e re id  

om  je  heen.

D E A T H JR  

( P S P - 2 0 0 5 )

Je g a a t ie kke r g e in ig  hakken  m e t d e  ze is  

van h e t z o o n tje  van M age re  H ein in d it  

T im  B u rto n -a ch tig e  a c tie s p e i.

T H E  G R A V E Y A R D  

( P C - 2 0 0 8 )

In deze u ltra k o r te  in d ie g am e  w ande l je  

m oe izaam  m e t een oud v rou w tje  over 

een ke rkho f. Aan h e t e in d  k lin k t  een 

d roev ig  m aa r m oo i V laam s lied  over de 

dood.
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van paa l naar paal m o e s t sprln- 

gen. D aan/oor h e e ft D eath  geen 

rand jes  nodig, zoa ls  D eath  in de 

voorganger; h ij d o e t h e t m e t de 

k a le  m u u r. En d e rg e li jk e  p a rk o u r-s e s s ie s  

vo rm en nu ook een s u b s ta n tie e l onderdee l van 

je  D arks iders-be lev ing .

W at d a t b e tre ft is  h e t e c h t ja m m e r d a t e r w e in ig  

n ieuw s m e t deze to e ge vo e g d e  in v loed  w o rd t 

g e d a a n . A ls  je  w e l e e n s  w a t m o d e rn e  

P rince  o f P ers ia -spe llen  h e b t g espee ld , za l d a t 

rennen  la n g s  v e rs le te n  d e le n  van  m ure n  en 

sp ringen  van ba lk  naa r b a lk je  zeer bekend  voor­

kom en.

H e t is  e ig e n lijk  n e t a ls  m e t de  in v lo e d e n  u it 

Z e ida  en God o f War: e r z ijn  wel d ingen u it  Prince 

o f Persia overgenom en m aa r n ie t ve rbe te rd , u it­

g e b re id  o f  o p  w e rk e li jk  n ie u w e  m a n ie re n  

g eb ru ik t.

D a t gezegd h e b be n d e , zie ik  de  fre e  runn ing - 

a ch tig e  g ym n a s tie k  to c h  a ls  een w e lko m e  to e ­

voeging, o m d a t h e t m e ie ts  anders  te  doen  g a f 

dan vech ten , zoeken en puzzelen.

H et m oo ie  van D arks ide rs is de n k  ik ju is t  d a t he t 

spe l je  ‘van a lle s  w a t ’ levert. H e t is n ie t o rig inee l 

o f  b a a nb re ke nd , m aa r de  m ix  le v e rt w e l vo lop  

verm aak.

H e t ene  m o m e n t ba lancee rde  ik  a ls  L ink in zijn 

la a ts te  a v o n tu u r op  een  g ro te  ba l d ie  d o o r de  

lava rolde, h e t vo lgende  o g enb lik  rende  ik  a ls  de 

P erzische p rin s  langs een m u u r na a r een paa r

■ ^ v  ' h  - f ’!
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D a rk s id ers  II is  

e e n  z o g e n a a m d e  

p a r a l le i le  s e q u e l,  

w at b e te k e n t d a t de  

g e b e u r te n is s e n  in 

d a t spe l z ich  o ng e ­

v e e r  t e g e i i jk e r t i jd  

afspe len  als d ie in de  

e e rs te  D a rk s id e rs . 

Ais W ar, de hoofdrol­

s p e le r u it d e e l één , 

o n te re c h t v o o r d ie  

v ro e g e  A p o c a ly p s  

verantw oordelijk  

w o r d t  g e h o u d e n ,  

g a a t  D e a th  h e m  

h elpen  zijn  n aa m  te  

z u iv e ren , w a a rv o o r  

hij e e n  e ig e n  w eg  

d oo r h em e i en  hel 

bew andelt.

W ie  had d a t gedacht; 

b r o e d e r l ie fd e  a ls  

h o o fd m o tie f voor de  

a v o n tu re n  van  d e  

d oo d . W e ie v en  in 

een  v reem de wereld.

v ija n d e n  d ie  ik  ve rvo lgens a ls  K ra to s  aan  s tu k ­

ken hakte .

M ij hoo r je  n ie t k lagen, en  al he le m a a l n ie t over 

h e t fe it  d a t de  RPG-invloeden d it  ke e r w a t m eer 

v lees  op  de  b o tte n  hebben  gekregen.

RPG-aspecten
D a t D a rks ide rs  II w a t m e e r d an  de  voo rgange r 

p ro b e e rt een  RPG te  z ijn , z ie  je  m e te e n  aan  de 

s c h a d e c ijfe rtje s  d ie  b ij e lke  tre ffe r  in bee ld  ver­

s c h ijn e n . Ik hou d a a r w e l van , o m d a t h e t m e 

zo n d e r om w egen  to o n t  hoe  d o e ltre ffe n d  m ijn  

ve le  aanva lsm o g e lijkh e de n  nou é c h t zijn.

W aar je  in de  vo o rgange r nog  g e k le u rd e  zie len  

aan  v ijanden  en k is te n  o n ttro k , ve rzam e l je  m e t 

D ea th  g e ld  en  b u it, en  o o k  d a t w e rk t een  s tu k  

bevred igender.

B u it kan  b e s ta a n  u it  p o tio n s  en  s e c u n d a ire  

w apens , m a a r e r z ijn  o o k  ta llo z e  p a n ts e rs tu k - 

ken d ie  de  e ig e n sch a p p e n  van  D ea th  ve rs te r­

ken en  z ic h tb a a r o p  z ijn  l i j f  w o rden  ged ragen . 

M e t h o n de rd e n  van d it  s o o rt s p u lle t je s  om  te  

v inden  en te  (ver)kopen, kun je  de dood - to t  op 

b e p aa ld e  h o o g te  - een  e igen  u ite r lijk  geven en 

je  e igen  sp e e ls tijl benad rukken .

W at de  sp e e ls tijl b e tre ft, z ijn  de  tw e e  s k illtre e s  

d ie  je  ku n t vo lgen nog bepa lende r. E lke keer d a t 

je  een  leve l s t ijg t,  k r ijg  je  e en  s k il lp o in t  w a a r­

m ee  je  een  n ie u w e  a c t ie  o f  e ig e n s c h a p  k u n t 

a a n scha ffe n . De s k ills  in de  lin k e r l i js t  (H arb in ­

ge r) z ijn  g e r ic h t  o p  fy s ie k e  h a c k  'n  s la s h

c o m b a t, te n v ijl d ie  in d e  re c h te r  l i js t  in d ire c te  

N e c rom a n ce r-kw a lite iten  o n tg rende len .

D oo r de  tw a a lf  p u n te n  w a a rm e e  ik  de  d e m o  

b e g o n  a lle m a a l in d e  N e c ro m a n c e r li js t  te  

d u m p e n , k ree g  ik  b ijv o o rb e e ld  h e t ve rm o g e n  

g h ou ls  op  te  roepen  en  k raa ien  naa r m ijn  v ija n ­

den  te  s tu re n . D a t kw am  d a a d w e rk e lijk  goed  

van pas b ij m in iba ze n , d ie  z ich  g e ïrr ite e rd  na a r 

d e  a a n v a lle n d e  g h o u ls  en  k ra a ie n  k e re n , 

w aarna  ik  hun ruggen o nges too rd  m e t d e  zwaar­

de re  c o m b o 's  kon bew erken.

Eindbaas
De ke rk e r d ie  ik  s p e e ld e  w as zo a ls  gezegd  de  

v ie rde  en  la a ts te  ke rk e r van d e  M a k e r ’s Zone, 

h e t e e rs te  g e b ied  in h e t spe l. De fin a le  w as een 

g e v e c h t te g e n  d ie  re u s a c h tig e  b e w a k e r d ie  

e e rs t nog in de  ce n tra le  ka m e r s to n d . Zo w e rk t 

d a t b lijk b a a r  in v id e o g a m e s , je  d o e t je  s t in ­

kende  b e s t zo 'n  f ig u u r to t  leven te  w ekken , ver­

vo lgens m ag je  ’m  w e e rve rs la a n .

Na h e t p laa tsen  van de  derde  H e a rt S to n e  w erd 

de  a c tie  v e rp la a ts t n a a r een  graz ige  v la k te , d ie  

ik vo lg e ns  een  v e rte g e n w o o rd ig e r van  h e t spe l 

a ls  hub  van de  M a k e r ’s Z on e  m o e s t b e sch o u ­

wen.

T ijdens h e t g e v e c h t z a t ik  in h e t zade l van m ijn  

paard  D espa ir. De b e d o e lin g  w as o n gevee r a ls  

vo lg t: ik  m o e s t w a t a fs ta n d  nem en , w a ch te n  to t  

G ia n t G ua rd ian  e en  g ro te  b lik s e m b o l n a a r m e 

to e s c h o o t, d a a r a ls  een  gek op  vu ren  m e t m ijn

P A P A  S A N G R E  

( i O S - 2 0 1 0 )

Deze h u ive rin g w e kke n de  v ideogam e  

s tu u r t  je  - in p la a ts  van m e t b e e lden  - 

m e t g e lu id s e ffe c te n  en gesp ro ke n  

aanw ijz ingen  d o o r h e t land  d e r d oden .

L IM B O

( X B L A - 2 0 1 0 )

In deze k ille  p la tfo rm e r m o e t je  de 

h o o fd ro ls p e le r h e rh a a ld e lijk  la te n  

s te rven  om  te  o n td e k k e n  hoe je  d it  ku n t 

vo o rkom en.

G H O S T  T R IC K :  P H A N T O M  

D E T E C T IV E  ( D S - 2 0 1 0 )

H e t b l i j f t  in te re s s a n t: een  spe l d a t 

b e g in t m e t je  d ood . A ls  puzze lende  

s p o o k d e te c tiv e  m o e t je  ve rvo lgens 

p robe ren  d e  dood  van an d e re n  te  

vo o rko m e n .

N E V E R D E A D

( P S 3  /  X B O X  3 6 0  -  2 0 1 2 )

Een h o o fd p e rso n a g e  d a t n ie t  kan 

s te rve n  b l i j f t  een  in te re s s a n t u itg a n g s ­

p u n t vo o r een  v id e o g a m e . H e le m a a l a ls  

d a t pe rso n a g e  w él in s tu k k e n  g e h a k t 

kan w o rden .
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G eloof 't  o f  n iet, m aar e r bestaan p lekken bu iten Friesland waar h e t nóg onw aarsch ijn lijker 
is  d a t e r o o it een E lfs tedentoch t wordt georganiseerd.

\N

p is to o l en d an  te ru g rijd e n  naa r de  reus zoda t de 

ba l d ie  m e vo lgde  hem  zou raken . D a t zou hem  

o p  d e  k n ie ë n  d\A(ingen, w a a rn a  ik  z o 'n  e e rd e r 

g e p la a ts te  H e a rt S to n e  w e e r u it  z ijn  l i j f  m oe s t 

kappen . En d a t d rie  keer.

"De RPG-invloeden 
hebben dit keer wat 
meer vlees op de 
botten."

De log ica  van d it  a lle s  is  m e e e rlijk  gezegd vo l­

le d ig  o n tg a a n , en  ik  vo n d  d it  o o k  h e t m in s t 

leuke  s tu k  om  te  spe len . C o n s ta n t d ra a ie n  m et 

de  ca m e ra  om  d ie  g ro te  lu m m e l en zijn  vu u rb a l­

len  in b e e ld  te  k r ijg e n , m a a r  d an  to c h  w e e r 

g e ra a k t w orden  do o r ie ts  w a t ik  n ie t zag a anko ­

m en, ik  w erd  e r n ie t v ro lijk  van. Ik v roeg de  ve rte ­

g e n w o o rd ig e r van  h e t spe l voo r m ij de  k lu s  te  

k la ren , en  vond h e t w el g ra p p ig  d a t h ij e r onge ­

veer n e t zo b ij zu ch tte  en s te u n d e  a ls  ik.

Na f lin k  w a t fru s tra tie  w as de  reus geve ld  en de 

de m o  a fge lopen .

Sidequests
H et c o m p le te  spe l zal na de  M a k e r 's  Z one  nog 

d rie  g e b ied e n  b e va tte n . Toen de  ve rtegenw oor­

d ige r van h e t spe l w ee r een b e e tje  w as b ijgeko ­

m en . b e s lo o t ik  h em  d a a r w a t v ragen  o ve r te  

s te lle n .

Volgens hem  gaan  de  vo lgende  g eb ieden  D eath  

P la n e s , H e ll (o f U n d e rw o rld ) en  H eaven  (o f 

Angel Realm ) he ten . E lk geb ied  h e e ft d rie  o f v ie r 

k e rke rs . De g e b ied e n  z ijn  m e t S e rp e n t H o les, 

e en  s o o r t  te le p o r te rs , a an  e lk a a r  v e rb o n d e n . 

“ Je z u lt  re g e lm a tig  m e t n ie u w e  v o o rw e rp e n  

te ru g re iz e n  n a a r vo rige  g e b ie d e n  om  n ieuw e  

wegen te  o p e n e n ", b e lo o ft de  m an  van de  Dark- 

s id e rs ll-s tu d io .

Ik v raa g  he m  ve rvo lg e n s  na a r de  d u u r van h e t 

sp e l. "H e t e in d e  van  h e t ve rh a a l b e re ik  Je na 

z o 'n  tw in t ig  uu r", w e e t h ij te  m e lden , “ m aa r dan 

heb  Je nog n ie t a lle s  gevonden  en vrijgespee ld . 

Voor s p e le rs  d ie  Jagen op  a c h ie v e m e n ts  en 

g ra a g  a lle s  c o m p le e t w ille n  m ake n , is  e r heel 

v e e l o m  v o o r te ru g  te  k o m e n  en  d e  g a m e  

o p n ieu w  te  spe len . Er gebeu ren  n ieuw e d ingen 

a ls  Je h e t sp e l e en  tw e e d e  ke e r s p e e lt. Er z ijn  

o o k  s ta d je s  m e t N PC 's, en  d e  in te ra c tie  m e t 

deze p e rso n a g e s  s p e e lt een  b e la n g rijke  rol in 

h e t sp e l. Ze s c h e ts e n  d e  a ch te rg ro n d  van de  

g e b e u rte n is s e n , ze ve rte lle n  w a t je  m o e t doen 

en  w a a r Je n a a rto e  m oe t. En ze geven Je s id e ­

q u e s ts , d ie  de  b as is  vo rm en  van vo lle d ig  o p tio ­

ne le  m iss ie s  d ie  zo een  uur kunnen  d u re n .”

H e t is  Jam m er d a t ik  d it  d ee l van h e t spe l, m e t 

a n d e re  w e re ld e n , d o rp e n  en  s id e q u e s ts . nog 

n ie t heb  kunnen  z ien  o f p roeven . Al kw am  ik  in 

de  ke rke r w el een  NPC tegen .

Karn
Hij s to n d  al in de  e e rs te  ka m e r van de ke rke r op 

m e te  w a c h te n : K arn. Een p e rsonage  d a t m e t 

z ijn  lo m p e  f ig u u r  en  Ie rse  a c c e n t s te rk  deed  

d e n k e n  a a n  U lth a n e  u it  d e  v o o rg a n g e r. 

H e t hadden  b roers  kunnen  z ijn . Ook Karn b leek 

een  so o rt h e lpende  m etgeze l.

A ls  ik, o fte w e l de  D ood. een riche l zag d ie  ze lfs  

vo o r m ijn  a c ro b a tisch e  tegen-de-m uur-ren-kun- 

s te n  te  h o o ggeg repen  w as, kon ik  m ij d a a rd o o r 

Karn n a a rto e  la te n  sm ijte n .

Je le e s t h e t m issch ien  tussen  de  rege ls  door. ik 

ben nog  s te e d s  n ie t h e le m a a i in h e t re ine  m e t 

de  w e in ig  a n g s tw e kke n d e  in vu llin g  d ie  D ea th  

do o r d it  s o o rt d in g e tje s  in h e t spe l k r ijg t. Tege­

li jk  b en  ik  b e n ie u w d  h oe  deze  h e ld  z ich  in 

a ndere  de len  van h e t spel zal gedragen  en  o n t­

w ikke len .

In h e t do rp  van de  M a k e r 's  Realm  zal D eath  b ij­

voo rbee ld  zeven personages tre ffe n  om  m ee te  

p ra te n  en te  h a n de le n . Ik v raa g  m e  a f hoe  d a t

Bij h e t oplossen  

van  de puzzels  in de  

k e r k e r  d ie  ik  

s p e e ld e , w a s  e e n  

hoofdro l w egg eleg d  

v oo r d e  R id e  A b le  

C onstruct (RAC). D at 

is e e n  ro b o ta ch tig e  

m ach in e  d ie  voo ru it 

b ew e e g t op  e en  rol­

lende bal.

D e a th  k an  o p  d ie  

m a c h in e  d o o r lava  

rijden en m et d e  vuis­

te n  ervan  d ingen  op  

zijn pad ka p o t s to m ­

pen, b ijvoorbeeld  vij­

and en  o f de  g ee lg e -  

k le u rd e  C orrup tio n -  

k r is ta lie n . Op so m ­

m ig e  lo c a t ie s  kan  

D e a th  e e n  e n o rm e  

k e tt in g  u it h e t  RAC 

vuren en d ie  a ls  brug  

g eb ru iken , o f  d e  bal 

u it h e t a p p a ra a t  in 

e e n  m e c h a n is m e  

s c h o p p e n  om  e e n  

deur te  openen.

H e t is  e e n  in te re s ­

san te  toevoeg ing  d ie  

zorg t voor e e n  rode  

d raad  in de  puzzels  

en nog m e e r m o g e ­

lijkheden  in h e t toch  

a l n ie t  m is s e li jk e  

arsenaa l van D eath .

zal gaan en op  w a t voor m an ie r d ie  '

g e s p re k k e n  in h o u d  g a a n  geven 

aan zijn  ka rak te r.

H o p e lijk  p ra a t h ij n ie t  te  ve e l. Een 

d o o d  d ie  Je d e  oren  van Je ko p  lu lt, 

da a r z it n ie m a n d  op  te  w ach ten.

Tof personage
In m id d e ls  h e e ft D ea th  z ich  in m ijn  

h o o fd  g e n e s te ld  a ls  een  g rim m ig e  

su p e rh e ld  è la Spaw n, g e kru id  m e t 

w a t zw ie rige  g o th ic -tre k je s  van The 

C row  en  h e t m y s te r ie  van  Razie l u it  

Soul Reaver. Dus m issch ien  is  h ij n ie t 

zo eng a ls  ik  b ij de  dood  had venvacht, 

o f  zo  s to e r  a ls  z ijn  vo o rg a n g e r War, 

m a a r e ig e n lijk  b e s t een  to f  p e rs o ­

nage.

Bovend ien  heb  ik  de  m oo is te  

a c tion -adven tu res  in m ijn  leven 

v o lto o id  m e t een e lfe n k ind  in een 

g roen pak je . W at e ens te  m eer 

b e w ijs t d a t h e t b ij g am e 

ch a ra c te rs  n ie t d ra a it om  hun 

u iterliJk, m aa r de  d ingen  d ie  Je { 

m e t zo 'n  

personage 

k u n t doen  en ■

be leven. '-^^7 ,

W at d a t b e tre ft '  j  ~ ^

ben ik  voora lsnog  ’>

goed te  sp reken  over f  \

D a rk s id e rs ll. ★  . '

fr ■ I ‘

V E R W A C H T I N G  J U R J E N :
D a rks ide rs  II g a a t le kke r ve rde r op  d e  w eg d ie  m e t he t ee rs te  deel Is inges lagen . Er w o rd t weer 

r ijk e lijk  in s p ira tie  g e pu t u it  a n de re  a c tio n -a d ve n tu re s  vo o re e n  w e in ig  o rig in e le  m aa r a ls  geheel 

zeker r ijke  m ix van  zo 'n  b e e tje  a lle s  w a t a c tio n -a d ve n tu re s  leuk  en in te re ssa n t m aakt.

Welkome RPG invloeden Q

Meer mogelijkheden om je te verplaatsen en vijanden te g  ACTION-ADVENTURE 

verslaan i  VIGIL GAMES/THQ

Veel elementen komen uit andere games. ■  29 JUNI 2012

Er gaat weinig dreiging u it van het personage Death. I
PU N L I 0 2 3
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CHIME MULTIPLAYER
Terwijl z e  nog  g ew oon  s tu d en tje s  waren, 

m a a k te n  d e  Jongens en  m e id  van S to len  Couch  

G am es a l e e n  a n d e r w erke lijk  u itg eb rach t 

p roduct: d e  m u ltip layer-ve rs ie  van C him e. D it  

s p e l c o m b in e e rt Tetris m e t m uziek, w aardoor 

h e t w el w a t a an  Lum ines d o e t d en ken . M a a r  

dan dus g e s c h ik t voor v ie r spelers .

Jurjen had enthousiaste verhalen gehoord over Kids vs Goblins. 

En dus ging hij vol goede moed op bezoek bij de ontw ikkelaar 

van dat spel, studio Stolen Couch Games in Utrecht. Omdat het 

spel op de dag van het bezoek nog niet uit was, kon Jurjen het 

daar ook voor het eerst spelen.

D
e p lug van m ijn oordop jes s teek ik in de aange­

reikte  iPad m et he t spel erop. Het kost m e w einig 

m oe ite  m ijn om geving te  vergeten, ook al ben ik 

om ringd door de m akers van het spel.

M e teen , vrijwel zonder gew enn ing , z it ik  te  g e n ie te n  van 

de  w e ld a d ige  s fe e r u it o u d e  fa n ta s ie f ilm s  a ls  W illow , 

Labyrin th  en The Dark C rystal, zoa ls d ie  w o rd t opgew ekt 

m e t m ees lepende m uziek, sp rook jesach tige  om gevingen 

en g rapp ige  personages.

Ik s leep  en d u b b e ltik  om  m ijn  d rie  p oppe tjes  s lim  te  posi­

tione ren  en spreuken te  ac tiveren, en a lles  w e rk t zoa ls  Ik 

v ind d a t he t zou m oe ten  w erken.

Na v ijf v lo t ve rlopende  m iss ies  van e lk  zo 'n  v ijf  m inu ten  

ir r ite e rt h e t m e w él d a t je  in h e t vo o rb e re id ingssche rm  

zo 'n  in-app purchase kan doen, een  zakje  extra  k ris ta llen  

(de cu rrency in h e t spe l) voor 7 9  c e n t (ech t ge ld ). C om ­

m erc ie e l, zeg ik  te g e n  m eze lf, te rw ijl ik  m e  lo s ruk  u it 

sp rook jes land  en tra c h t m ijn  b rede g lim la ch  te  ve rsm a l­

len to t  een zu in ig  jo u rn a lis te n m o n d je . Ik zal ze s tra k s  

co m m e rc iee l noem en.

Kut en bagger
Tien m aanden  g e leden  is de  o n tw ik k e lin g  van K ids  vs 

G o b lin s  begonnen . A ls a fs tu d e e rp ro je c t aan de  HKU. 

S inds v ie r m aanden w e rk t S to len  Couch in een eigen kan­

to o r  m e t zes te a m le d e n  om  h e t spe l a f te  ronden  en te  

ge lde  te  m aken.

"Vanaf he t begin was he t al du id e lijk  d a t w e m eer m e t ons 

spel w ilden  dan a lleen  a fs tude ren ", zegt Eric, een van de 

gam e d e s ig n ersva n  S to len  Couch.

Behalve Eric sp reek ik ook  m e t Selm a, de  en ige  d am e  in 

h e t te a m , en gespec ia lisee rd  in a rt en leve ldesign.

P U .N L  I 0 2 4



A

( ê  r b l ’

K/DS VS GOBLINS
K ids  vs G oblins is  e e n  v rien de lijk  o gend e  en la a g d re m p e lig e  action-R PG  w aarin  Je d rie  p e r­

s o n a g e s  (k o rt  d o o r d e  b o ch t: b eu k e r, g e n e z e r  en  s c h u tte r)  m e t s le p e n  e n  tik k e n  op  h e t  

scherm  b e s tu u rt en  a c tiv e e rt.

Volgens Eric  van S to le n  Couch z it te n  e r  o ok  ve e l d ie p g a a n d e  R P G -e lem enten  u it D iab lo  en  

M M O ’s  in h e t  spe l. “M a a r  d a t  b rengen  w e n ie t zo  a an  de  s p e le r over. Je h e b t e en  hea lthb ar, 

Je k u n t a c tie s  en  s preuken  g eb ru iken , en  d aa rm e e  h ou dt h e t  w el o p ."

Toch b ie d t h e t  s p e l voor h ardco re  g am e rs  o ok  d ie p e re  m o g elijkh ed en .

“S o m m ige  tes ts p e le rs  z ijn  voo rafgaan d  a an  e en  m iss ie  w el v ijf  m in u te n  b ez ig  m e t h e t  

com bin eren  van spe lls . ”

W ie h e t  a v o n tu u r m e t  ze s  w e re ld en  en  z e s tig  spre u k e n  o o k  w e l e e n s  o p p erv la kk ig  o f  Juist 

w a t d ie p e r w il sp e len : h e t  is  a ls  Je d it le e s t  w aarsch ijn lijk  voor € 1 , 5 9  o f  € 2 ,3 9  te  koop  op de  

iPad , iP hone en  iPod. Versies voor M a c  en  PC verschijnen  b in n en ko rt v ia  S team .

Het b lijk t geen toeva l d a t ik ju is t m e t d ie  tw ee  in gesprek 

raak.

S e lm a :  “ Eric en ik  z ijn  h e t m ee s t u itg e spro ke n  van ons 

zessen. We zijn  ook a ltijd  de  personen d ie  naar beurzen 

gaan en ..."

Eric: “ D it so o rt in te rv iew s geven. "

S e lm a:  "Ja. M aar iedereen h e e ft e ch t wel w a t te  zeggen 

hoor. A lleen  zijn  w ij de  tw e e  d ie  d a t ook  nog eens leuk 

vinden om  te  doen."

Eric: "Arthur, een van de a rtis ts , lijk t b ijvoorbee ld  heel erg 

in trovert. M aar a ls  je  hem  om  zijn m en ing  vraagt, s troo m t 

e r een he le riede l u it. zo van. d it  is kut. d a t is bagger. En 

zo zijn we e ig e n lijk  a llem aa l heel k ritisch  en p e rfe c tio n is ­

tis c h . Iedereen  h o u d t wel e e n s  een  tira d e  over w a t er 

a llem aa l n ie t goed is."

S e lm a:  “ Op onze op le id ing , de  HKU, leerden we d a t ook. 

Om heel k ritisch  naar e ikaa rs  werk te  k ijken. En daardoor 

ook naar je  e igen werk. na tuu rlijk ."

Toegankelijk
Om hun spel K ids vs G ob lins zo goed m oge lijk  te  m aken, 

lu is te re n  de  m an n e n  en  d a m e  van S to le n  Couch n ie t 

a lleen  naar z ichze lf en e lkaar.

Eric: "We hebben  zeven tig  tes te rs , en a lles  w a t d ie  doen 

In h e t spel kan ik zien dankzij he t track ingsys teem  d a t we 

g e b ru ike n ” .

S e lm a:  “ Er zijn heel veel d ingen w aarvan wij dach ten , da t 

is h a rts tik k e  d u id e lijk , m aar u it fe e d b a ck  b lijk t dah  d a t 

m enseh  he t gew oon n ie t snappen . M e t d a t track ingsys ­

teem  kunnen w e a ch terha len  w aar d ingen m is  gaan. w an t 

e lke  a a n ra k in g  en v ingerbew eg ing  o p  h e t sche rm  w o rd t 

daarm ee  gereg is tree rd ."

Eric: “ Een van de  b e la n g r ijk s te  d ingen  d ie  w e w ilden  

be re ike n  m e t d it  spe l is  h e t d ic h te n  van h e t g ro te  ga t 

tussen  casua l en hardcore  gam ers."

S e lm a :  "H e t spe l m ag  bes t m o e ilijk  zijn. d a t is m e t erg. 

Volgens m ij zijn casua l gam ers ook he lem aa l n ie t zo bang 

voor een b ee tje  u itdaging . H et is een m isva tting , d a t he t 

voor d ie  doe lgroep  zo s im pe l m oge lijk  m oe t z ijn .”

Eric: "A ls h e t m aar to e g a n k e lijk  is. We w illen  zowel de 

casua l a ls de hardcore  m ark t bere iken m e t één spel, m et 

één p roduct."

S e lm a:  "Als je  een gam e m aakt voor de PS3 o f Xbox, dan 

heb je  een doelgroep. Dat zijn de  gamers. M aar wij m aken 

he t spel in ee rste  ins tan tie  voor de iPad. En dan n ie t zozeer 

de gam ers  m e t een iPad. m aar a lle  gebru ike rs  van een 

iPad. Dat is onze doelgroep gebru ikers van da t apparaat."

Kamikazestijl
Ik w rijf eens langs m ijn  baard je , ze t m e t m ijn  m eest jo u r ­

n a lis tie k e  b lik  op  en  zeg: “Voor een  beg innende  stud io , 

k lin k t w a t ju llie  a llem aa l zeggen over tes te rs , trackingsys- 

te m e n  en doe lgroepen behoorlijk , eh, . com m erc iee l." 

S e lm a :  “Tot nu to e  hebben  we n a tu u r lijk  nog n ie ts  ver­

d ie n d , w a n t h e t spe l is nog  n ie t u it. We houden  onze 

s tu d io  en onsze lf in leven m et w a t spaargeld en b ijbaan ­

tjes. N a tuu rlijk  hopen w e d a t he t spel s traks  aanslaa t, en 

w e er ge ld  m ee  ve rd ienen . D at is ook a ltijd  onze bedoe ­

ling gew eest."

Eric: “We w e rken  fu llt im e  aan o n s  spe l en ons bed rijf. 

Op d it  m o m e n t z it a l ons ge ld  erin . We hebben  a llem aa l 

n ie ts  m e e r over. M e t v o lle  ove rgave  z ijn  w e h ie rin  

g e s ta p t. '

S e lm a :  “ Ik denk ook e ig e n lijk  d a t h e t n ie t anders  had 

gekund . We zijn a lle m a a l nog jo n g  en ongebonden, we 

Komen ne t van de op le id ing  af. Dus d it  is ook he t m om ent 

om  he t zo te  doen Om er in kam ikazestijl gewoon voor te  

gaan. A is h e t to ta a l n ie t aans laa t, is d it  in e lk  geval een 

heel m oo i p ro d u c t gew orden. H ierm ee kunnen we la ten  

zien w a t we kunnen  en w a t we nog m ee r zouden w illen . 

H e t m ake n  van d it  spe l is  so w ie so  een  g o e d e  s ta p  

gew eest, w a t e r verder ook gaa t g ebeu ren .'

Eric: "Als team  zijn we het e r unaniem  over eens da t het 

gew oon een hee l goede  gam e is gew orden. Al m o e t da t 

n a tu u r lijk  nog u it de ve rkopen  b lijken . D ie leveren he t 

e ch te  b e w ijs .'

Bij h e t a fsc fie id  be lo o f ik  de lie fs te  kam ikazes d ie  ik oo it 

o n tm o e tte , d a t ik he t spel abso luu t ga kopen - en vooru it, 

in c lu s ie f zo 'n  zakje extra  kris ta llen  van 7 9  cent. K
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WERELD 
VS WERELD

De makers van Guild W ars 2  zijn net PU-redacteuren. 

Ze beloven iedere keer dat hun g a m e /te k s t  bijna 

af is, m aar la ten  de g a m e r/E d  u ite in d e lijk  toch  

w eer m et lege handen s ta a n . G e lu kk ig  g e ld t  

volgens Jan bij G W 2 hetzelfde als bij zijn artikelen: 

het duurt even, m aar dan heb je  ook w at!

G u ild  Wars 2  is al e tte lijk e  keren 

u itg e s te ld  en daarm ee  s te lt  o n t­

w ikke la a r A re n a N et ons gedu ld  

behoo rlijk  op de proef.

Ook voor de  on tw ikke laa r ze lf lijk t 

h e t in m id d e ls  d e  h o o g s te  tijd , 

w a n t m e t h e t a a n h o u d e n d e  

succes van WoW en de aanwezig­

he id  van new  kid  The Old Repu­

blic, is he t M M O -landschap er de 

la a ts te  m aa n d e n  n ie t  m in d e r 

c o m p e tit ie f op geworden.

Nu ik e ch te r een w eekend je  in de 

c lo se d  bè ta  heb  d o o rg e b ra ch t, 

ben ik ervan ove rtu igd  d a t GW2 

genoeg  un ieke  kenm erken  hu is ­

ve s t om  h e t genre  eens flin k  op 

te  schudden.

Er is b ijna  te  veel om  te  ve ije lle n , 

dus  laa t ik h e t b ij de hoog tepun ­

ten  houden.

Jouw verhaal
Het aanm aken van je  personage, 

je  ras en je  k lasse vo e lt heel per­

soon lijk  en d a t m aak je  n ie t vaak 

m ee  in een MMO. Het d o e t ze lfs 

een b ee tje  denken aan he t begin 

van Obliv ion. Je he b t ' t  gevoel je  

e igen  p e rs o o n lijk e  ve rh a a l te  

be leven, en d a t zie je  te rug  in de 

tu s s e n film p je s  (d ie  d e e ls  un iek  

z ijn  d o o r de  keuzes d ie  j i j  m aa k t 

in de  g a m e ) m a a r o o k  in de  

gam eplay.

De m a k e rs  b e loven  z e lfs  d a t 

b e p aa ld e  vo rd e rin g en  o f fa le n  

c o n s e q u e n t ie s  h e b b e n  v o o r

B e la n g rijk  o m  te  w e ten  is  

d a t G u ild  Wars 2  p la ye r-  

versus p la ye r b a tt le s  k rijg t 

w aarin  g ro e p e n  van h o n ­

d e rd e n  sp e le rs , van d rie  

v e rs c h ille n d e 'se rv e rs  d ie  

m e t e lka a r g e lin k t worden, 

tegen e lka a r s tr ijd en  in een  

W orld versus W orld B attle . 

Deze b a tt le s  kunnen  m a a r  

lie fs t tw ee  weken (!) du ren  

en behe lzen  e n o rm e  ve ld ­

slagen vo l oorlogstu ig , in te  

n e m e n  s t r a t e g is c h e  

p u n te n  en  te  ve rd e d ig e n  

resources. H oe co o l is  d a t?  

H ie rv o o r m o e t o ve rig e n s  

nog w el flin k  aan de  p e rfo r­

m a n c e  g e w e rk t w o rd e n  

w ant h e t g in g  a f  en toe  m e t 

h o rte n  en s to te n . D it g e ld t 

te ve n s  vo o r d e  g ra fis c h e  

in s te llin g e n . Ik h e b  een  

b e h o o r li jk  p ro fe s s io h e le  

PC. m a a r  h ig h -s e tt in g s  

w e rde n  b e a n tw o o rd  m e t  

een inka kke nd e  fram era te  

van h eb  ik  jo u  daar. E r is  

d u s  n o g  g e n o e g  w erk aan  

de  w inke l voor ArenaNet.

Dynamische
queesten

la te re  gam eplay. De im p ac t daar­

van heb ik nog n ie t kunnen  erva­

ren , m a a r d it  B io W are -saus je  

sp re e k t m ij wel aan.

M e t v rienden  o f andere  spe le rs  

o p tre k k e n  in een  g ro e p  b li jf t

n a tu u rlijk  to f, m aar de  so lo s tu k ­

kenz ijn  m instens zo aantrekkelijk , 

deels om da t ze ingebed zijn in een 

o ve rko e p e le n d  ve rhaa l d a t de 

to ta le  e rvaring  m eer co n te x t en 

d iepgang m eegeeft.

S te rk  p u n t aan  G uild  W ars 2  is 

d a t je  n ie t langer op  zoek m o e t 

naar m ensen  m e t u itro e p te ke n s  

boven hun hoofd  en je  de quees­

te n  een  vo o r een a fw e rk t, m aa r 

d a t de  q u e es te n  je  m in  o f m ee r 

'o v e rk o m e n '. Er is a lt ijd  w el w a t 

te  doen, en o f je  nu links o f rech ts  

g a a t. a ls  je  e e n m a a l in een  

bepaa ld  geb ied  b e n t b e land , zul 

je  d a a r a u to m a tis c h  le kke r aan 

de  gang  b lijve n  o m d a t e r van 

a lles om  je  heen gebeurt. N eder­

ze ttingen  w orden aangeva llen , je  

m o e t re iz ige rs  e sco rte re n , b an ­

d ie te n  b e ro ve n  je , een  k a m p  

w o rd t in b rand g estoken  en he t is 

aan  jo u  om  d ee l te  nem en aan 

deze gebeu rten issen  o f niet. 

H ie rdo o r v o e lt GW 2 vee l m ee r 

aan a ls  een levende, dynam ische  

w ere ld  w aarin  m ensen je  om  hu lp  

vragen w a n n ee r d a t re leva n t is, 

in p la a ts  van een  w e re ld  w aarin  

iedereen  op  je  s ta a t te  w ach ten  

m et hun opdrach tjes .

Combat baby!
B e w ie ro o k te  ik  v o rig e  m a a n d  

K in g d o m s  o f A m a lu r vanw ege  

d ie n s  flits e n d e  co m b a tsys te e m , 

ook G W 2’s co m b a t m ag er zijn! 

H et is een g e n o t te  e rvaren hoe 

v lo t en s o e p e l GW 2 sp e e lt. De 

a c tie  is  een  s tu k  s n e lle r dan  je  

gew end  b e n t van M M O 's  en de
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I I K IJK T  Z 'N  O G E N  U IT

vee lvoud aan s toe re  m oves, vaak 

ve rd e e ld  in ve rs c h ille n d e  s ta n ­

ces. z ien er s lick  u it. Het is voora l 

een  k w e s tie  van t im in g , m aa r 

voor je  h e t w ee t, ben Je a ls  een 

do lle  c o m b o ’s u i t je  m uis  aan he t 

k likken.

Je s k ills  en vaard igheden  zijn  op 

z ichze lf al to f, m aar ze zijn zo o n t­

w orpen d a t ze e lkaar pe rfec t aan ­

vu llen . D aarb ij heb  je  geen to o l­

bar m e t tig  ond u id e lijke  icoon tjes  

b e s ta a n d e  u it  v e rs c h il le n d e  

lagen w aarm ee je  s teeds  als een 

m a llo o t m o e t w is s e le n  om  de 

beste  sp reuken  en b e s te  m oves 

te v o o rs c h ijn  te  to v e re n . H e t 

w e rk t a lle m a a l he e l in tu ï t ie f

weetje « wee^e

De re leasedatum  is  nog 
steeds n ie t in m arm er 
gebe ite id  m aar ArenaNet 
bezweert da t he t absoluut, 
honderd procent, zeker 
weten d it ja a r  zal zijn.

w aarb ij m agie en w apens op logi­

sche w ijze  in e lkaar grijpen.

O f je  nu een W arrio r, G uard ian , 

E le m e n ta lis t  o f  e e n  a n d e re  

k lasse  sp e e lt, de  g am e  is veel 

v r ije r  in d e  o m g a n g  m e t sk ills , 

m a g ie  en  v a a rd ig h e d e n  d an  

andere  gam es. Zo kun je  ook t i j ­

d e n s  k e rk e rs tro o p to c h te n  nog 

w isse len  van 'ro l'.  In p la a ts  van 

een  a g re s s ie f m a g isch  p e rs o ­

nage  kun je , a ls  de  g ro e p  d a t

DE A L L E R M O O I S T E  EM 

A L L E R G R O O T S T E  S T E D E  Ĵ

O O I T  I M E E M

b e te r u itk o m t, e e n vo u d ig  s w it­

chen naar een m ee r hea lend per­

sonage b ijvoorbeeld.

Stad &  land
De s te d e n  in G u ild  W ars 2  z ijn  

b e la c h e lijk  g ro o t en b e la c h e lijk  

m ooi. W at zeg ik, he t zijn de a lle r­

m o o is te  en a lle rg ro o ts te  s teden  

o o it in een  M M O! G e lo o f Je m e 

n ie t, ga h e t in te rn e t op  en k ijk je  

ogen u it. The C ha rr's  B lack C ita ­

d e l b ijv o o rb e e ld  is  d e  n a tte  

d ro o m  van ie d e re  S te a m pu n k - 

lie fh e bb e r. K lim  op  de  daken en 

ka n te len  van de  hoogste  ge b ou ­

w en en g e n ie t van h e t fa n ta s ti­

sche  u itz ich t. De s te d en  kennen

tonnen  d e ta ils , e r is van a lles  en 

n og  w a t te  d o e n , en  h e t is 

gew oon een fe e s t om  e r rond 

te  lopen.

H e tz e lfd e  ka n  g e ze gd  

w o rd e n  van  de  la n d ­

sch a p pe n , de  d o rp je s  

en de  w ild e rn is . S tuk 

voor s tu k  a d e m e n  ze 

hun eigen sfeer, is h e t k leu renpa ­

le t vol en levendig, en ondank de 

aanw ez ighe id  van typ isch e  fa n ­

tasy c lichés, ken t GW2 abso luu t 

een  e ig e n  s m o e l. M a a r d ie  

s teden , m an oh m an, d ie  steden. 

A lleen al daa rom  zou ik je  w illen  

aanraden om  straks  naar Tyria a f 

te  reizen. #
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SLEEPING 
lOGS

I » * ‘ i

Hong Kong; een Speciale Bestuurlijke Regio in het zuiden van 

China w aar kungfu-meesters e lkaar de kaken uit de kom schop­

pen, geheim e organisaties roeleren en siangenbloed een deli­

ca tesse  is. Onder deze bizarre om standigheden probeerde  

W outer Sleeping Dogs n iet w akker te  m aken ...

S t e l  je  vo o r d a t Japan e en  p ie m e ltje  h e e ft en  een voor­

lie fd e  vo o r g ro te  w ijve n . H aa l je  ve rvo lg e n s  e en  C h ina  

m e t e en  b a a rm o e d e r e n  a lle  a n d e re  to o ls  d ie  d a a rb ij 

ho ren  vo o r d e  g e e s t. S k ip  d e sg ew e n s t de, hoo gs tw a a r­

s c h ijn li jk ,  n o g a l w e ird e  s e k s s c è n e  d ie  v o lg t  en  kom  

w e e r te ru g  o p  h e t m o m e n t d a t C h ina  e en  ra a r k in d je  

b a a rt. D eze b a s ta a rd  w o rd t v e rvo lg e n s  o o k  n o g  e e n s  

een  g ro o t g e d e e lte  van  z 'n  leven  o p g evo e d  d o o r een  

B ritse  nanny, w a a rd o o r h e t h e le m a a l een  ve rd o m d  ver 

van de  boom  g e flik k e rd e  a ppe l is . Hoe h e t h e e t?  Hong  

Kong, door m ij lie fko zen d  H onkey Kong gen oem d. 

Een b iza rre , m yste rieuze , ove rw e ld ig e n d e  s ta d  d ie  nog 

s te e ds , a ls  een  n a g e b o o rte  aan  de  z u id e lijk e  reg ionen  

van z 'n  m o e d e r hang t.

H e t fe i t  d a t  de  s ta d  u it  m e e rd e re  e ila n d e n  b e s ta a t en 

o m rin g d  is  d o o r be rg e n , g e e ft  h e t id e e  d a t  d e  B r i t s /  

C h in e s e  b a s ta a rd  v e r ­

b a n n e n  is  n a a r  e e n  

p le k je  o p  d e  w e re ld  d a t 

n ie m a n d  w ild e  h e b b e n .

M a a r a l s n e l kw am  d a a r 

d e  c r im in e le  o rg a n is a tie  

g e n a a m d  Triad, de  s tu n t­

m a n n e n  m e t b a lle n  van 

d ia m a n t, in c lu s ie f  a l h e t 

n e o n  in  C h ina  o m  to e r is ­

te n  te  ve rb lin d e n , en  u it ­

e in d e l i jk  w e rd  h e t  een  

in s p i r a t ie b r o n  v o o r  

m e n s e n  z o a ls  d e  k n a k ­

k e rs  v a n  U n ite d  F ro n t 

G a m e s . T oen  w e rd  ik  

e rh e e n  g e s tu u rd . V o ilé , 

d e  g e s c h ie d e n is  v a n  

H o n k e y  K o n g  in  e e n  

n o ten d o p .

POLICE STORY
De g a s t vo o r de  d e u r zeg t d a t h ij Rei h e e t. O f Ray, 

w ie  za l h e t zeggen  h ie r  in H o n g  K ong . M e t een  

g e z ic h t d a t g e e n  e n k e l s p o o rt je  van  e m o tie  v e r­

to o n t, v ra a g t h ij w ie  ik  ben en w a t ik  h ie r te  zoeken  

heb.

'G a s t, je  w e e t b e s t w ie  ik  b en . En ik  b e n  op  zo e k  

naar, e h m ... nogal s p e c ifie k e  in fo . N e t zo a ls  ie d e r­

een  d ie  h ie r ko m t, to c h ? '

Z o n d e r z ijn  k o u d e  o g e n  va n  m e a f  te  h o u d e n , 

to e ts t  R e i/R a y  een  co d e  in o p  de  to e ts e n  n a a s t de 

deur. N a a s t h e t e le k tro n is c h e  c ijfe rs lo t  h a n g t een  

k le in e  a d v e rte n tie  w a a ro p  de  b e d ra g e n  s ta a n  d ie

w e e t je  •  w e e t je

Er zijn vele verschillende w inkeltjes te  bezoeken in 
Sleeping Dogs waarin je  zelfs dingen a ls Herbal Tea 
kun t kopen! W aardeloos? Nee, zeker n iet, w ant je  
k rijg t e r verschillende soorten bu ffs  voor, zoals 
bijvoorbeeld damage reduction.

V“i|i

e en  v e rh u is b e d rijf  v ra a g t a ls  je  deze n a a rg e e s tig e  

f la t  voo rgoed  w il v e rla te n . D an w e e t je  d a t a lva s t. 

E e n  z e ik e r ig  z o e m g e lu id  k l in k t ,  d e  d e u r ,  

b e s ta a n d e  u it  zw aa r m e ta a l d a t een  T y ra n n o s a u - ' 

rus  l i jk t  te g e n  te  ku n n e n  h o u d e n , z w a a it o p e n  en  

ik  s ta p  na a r b in n en .

'N e e m  d e  l i f t  n a a r d e  ze sd e  v e rd ie p in g , d a n  d e  

tra p  n a a r h e t d a k ', ro e p t R e i/R a y  m e na.

Ik  pas a m p e r in d e  b e n a u w d e  l i f t  w ie n s  o p  m e  a f 

ko m e n d e  m ure n  vo lg e sch re ve n  z ijn  m e t k re te n  in 

h e t C h in e e s  en  E nge ls. Fook y o u r m o th e r  is  h e t 

e n ig e  d a t ik  ka n  lezen ; k la s s ie k e  m u u rp o ë z ie  d ie  

je  in a lle  b e te re  b u u rte n  w e l e rg e n s  k u n t v in d e n . 

H e t ru ik t een  b e e tje  fu n k y  o p  d e  zesde  ve rd ie p in g  

e n  h e t is  la s t ig  je  v o o r te  s te lle n  d a t m e n se n  h ie r 

een  g e lu k k ig  leven ku n n e n  le id e n . D ie a d v e rte n tie  

van  d a t v e rh u is b e d r ij f  o p  d e  d e u r l i jk t  m e  in e e n s  

een  s lim m e  zet.

w e e t je  •  w e e ^ e

Ik heb flin k  gehangen -en gezopen- m e t een developer 
van United Front Games genaam d M ike Soupa. Hij 
werkte o o it b ij Rockster, was lead  designer voor Buiiy, 
en h ij orakelde rege lm a tig  over deze gam e en da t d it 
pro jec t ‘rea i pe rsona l’ voor hem  was. Big up.
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Op h e t d a k  lo o p  ik  e en  hoek o m  -op m ijn  hoede , op  

a lle s  vo o rb e re id - en  d a a r z ie  ik  e en  jo n g e  C h in e e s  

m e t e e n  z o n n e b r il aan  e en  ta fe lt je  z it te n . A c h te r 

hem  s ta a n  tw e e  g e m a s k e rd e  m a n n e n  m e t ta to e a ­

g e s  o p  h un  s c h o u d e rs  te g e n  d e  a c h te rg ro n d  van 

d e  in d ru k w e k k e n d e , H o n g  K o n g s e  s k y lin e , op  

e lk a a r  in te  s la a n  e n  te  tra p p e n . Z a l w e l ku n g fu  

z ijn , w a n t d a a r  k o n t m e e  ku n n e n  s c h o p p e n  is  in 

d e ze  s ta d  o n g e v e e r h e tz e lfd e  a ls  e e n  z w e m d i­

p lo m a  h a le n  in  N ed e rla n d .

In p e rfe c t E nge ls  v ra a g t d e  z o n b e b rild e  jo n g e m a n  

o f  ik  h e m  w il ve rg e z e lle n . Op d e  ta fe l v o o r he m  

s ta a n  tw e e  b o rre lg la a s je s  en  e en  fle s  d ra n k  en  h e t 

l i jk t  to c h  e c h t  o f.. .  ja  h o o r, e r  z w e e ft  e e n  s lang  

tu s s e n  h e t  v lo e is to f. Er s ta a t  d u s  s la n g e n b lo e d  

o p  h e t m en u  vandaag . H ong  Kong, I love  you!

INFERNAL AFFAIRS
Er h a n g t e en  o n h e ils p e lle n d  s fe e rt je  in de  kroeg, 

a ls o f e r  e lk  m o m e n t e e n  s p o n ta n e  T ria d -oo rlo g  

kan  u itb a rs te n . En hé. a ls  ik  h e t ve rk e e rd e  d in g  

zeg, d an  zou d a t ook  b e s t w el e e n s  ku n n en  g e b e u ­

ren . Ik za l d u s  m a a r g e e n  o p m e rk in g e n  m a ke n  

o ve r d e  m o e d e r van  D og  Eye, de  g ro te  m an  d ie  

vo o r m e  z it  en  m e de  o p d ra c h t g e e ft n a a r  ie m a n d  

QD z o e k  t e  g a a n . J im m y  h e e t h e t to e k o m s tig e  

s la c h to ffe r  en  h ij zal m e  ve rd e r ku n n e n  h e lp e n . 

B e te r d a t h ij m e  ve rd e r h e lp t...

Ik v e r la a t  d e  k ro e g  v ia  d e  a c h te rd e u r  en  s ta p  

h a rtje  Hong K ong Is land  b innen , een  s ta d  d ie  een 

aanva l op  de  z in tu ig e n  is, ze lfs  op  een a a n ta l w aa r­

van je  n ie ts  e e n s  w is t d a t je  ze had.

V uu rw e rk , een  s p e c ia l i te it  van de  C h inezen , ve r­

l ic h t de  n a c h t in o n te lb a re  k leu ren , w a a rs c h ijn lijk  

o m d a t e r ie ts  te  v ie re n  is  v o lg e n s  d e  C h in e se  

k a le n d e r, m a a r m is s c h ie n  o o k  g ew oon  v o o r de  

fu c k  o f  it. A lh o e w e l, d i t  k e e r z w e e ft e r  e ve n ee n s  

c o n fe tt i d o o r de  lu ch t, in m in s te n s  zoveel k leu ren , 

d u s  v e rm o e d e lijk  w o rd t de  g e b o o rte  van de  m aan 

o f z o ie ts  gev ie rd .

Ik lo o p  o ve r e en  m a rk tje  d a t om  e en  o f  a n d e re  

d u b ie u ze  reden  ‘ La d ies  M a rk e t ' g e n o e m d  w o rd t. 

M ijn  b lik t  s p ie d t rond  na a r J im m y, m a a r b l i j f t  een 

m o m e n t h a n ge n  op  e en  k ra a m p je  w a a rin  ik  een 

t-s h ir t  z ie  h a ngen  m e t een logo  e ro p  d a t o ve rd u i­

d e lijk  'z a c h tje s g e le e n d ' h e e ft van S kyrim . H et l ijk t  

op  een  d ra a k , h e t is  g e vo rm d  a ls  e en  ru it,  m a a r 

h e t is  h e t n è t n ie t. O rig in e le r is  h e t s h ir t  e rn a a s t 

w aa rop  'B ew are : Z om b ie  H ippo ' s ta a t m e t d a a ro n ­

d e r e e n  g ro e n  n ij lp a a rd  d a t g ra p p ig  p ro b e e rt te  

z ijn .

Ik lo o p  ve rd e r, e en  tra p  o m h o o g  en la n g s  d rie  

m e is je s  d ie  lo m p  d ansen  voor een  g ro o t bord  in de 

h o o p  een  d ra n k je  g e n a a m d  D ragon  K ick  a an  de  

m an  te  b re n g e n . D an z ie  ik  in h e t m id d e n  van de 

s t ra a t,  b ij e en  k ra a m p je  w a a r je  z e e r  d u b ie u z e  

e te n s w a re n  k u n t s co re n , e en  m ag e re  m an  m e t 

e e n  m e is je  s ta a n  p ra te n . De o n b e tro u w b a a r  

o g e n d e  d u d e  l i jk t  e c h te r  m e e r a a n d a c h t vo o r m ij 

te  h e b b e n  d a n  vo o r h e t h o e rig e  k in d  te g e n o v e r 

h e m .'J im m y l? ' roep  ik ...

Leuke executions: ram een tra liewerk van een 
kraampje op iemands nek, e lektrocuteer je  vijand m et 
een transform atorkastje , ram z ’n kop tussen een auto- 
deur, sla z ’n bek in m et een telefoonhoorn, drop een 
V8-motor op z ’n arm o f  sp ie ts  iem and op een balk.

M ijn h o te l was gelegen in de w ijk Kowloon. Ik kreeg er 
zowat een nerdgasm van, want een van m ijn  favo 
gam es op Aarde, Shenmue II, spee lt zich daar ook af!

Toon gezet
O ké, to t  zove r de  v e rh a a lt je s  v o o r h e t s la p e n  g a a n . 

M aa r w a kke r b lijve n  nu, w a n t h e t sch o kke n d e  fe it  is  d a t 

een  van  de  tw e e  e e rd e re  a lin e a 's  -o fw e l P o lice  S tory, 

o fw e l In fe rn a l A ffa irs - WAAR ge b eu rd  is. M ijn  tr ip je  naa r 

H ong K ong voo r S le e p in g  Dogs w as n a m e lijk  een  b izar 

e p isch e  to u r  d o o r de  s ta d , c o m p le e t m e t een  do o r over­

tu ig e n d e  a c te u rs  o p g e le u k te  v o s s e n ja c h t é n  b o o t­

to c h tje s  langs h avens zoals  je  d ie  a lle e n  in Azië z ie t. 

H e t a n d e re  v e rh a a lt je  s p e e lt  z ic h  e c h te r  v o lle d ig  

ingam e  a f, en  d a t g a a t ve rd e r m e t een  a ch te rvo lg in g  te  

v o e t d o o r d e  s tra te n  van H ong K ong . W e lk  v e rh a a ltje  

w a a r gebeu rd  is, hou ik  even in h e t m id de n ; h e t g a a t er 

n a m e lijk  o m  d a t d e  to o n  is  g e ze t, d a t d e  T ria d /H o n g  

K o n g -s fe e r d ie  h e e rs t in  d e  g a m e  nu  re s o n e e rt in  je  

b a ile n . Toch? Ik kan je  e c h te rw e l een  h in t geven, m och t 

n ie u w sg ie rig h e id  je  b re in  d o m in e re n ;in  e en  g a m e  kan 

je  n ie t r u ik e n .»
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»  Anyway, de  he ld  van S le e p in g  Dogs, Wei C hen gehe ­

te n . z e t dus d e  ac h te rv o lg in g  in o p  een  s c h im m ig e  

f ig u u r d ie  hem  m o e t he lp en  om  de  he le  fu c k in g  Triad in 

Hong K ong op  te  ro llen . W an t aangez ien  Wei een  un d e r­

co ve r je k  is  (zo n o e m e n  w e a g e n te n  in G ron ingen ) en 

h e t ve rhaa l do o r o n tw ik k e la a r U n ited  F ront G am es ver­

g e le k e n  w o rd t m e t f i lm s  a ls  In fe rn a l A ffa irs  (re m a k e  

h e e t The D ep a rte d ) en  E aste rn  P rom ises, ga  ik  e r even 

v a n u it d a t o p ro lle n , en  n ie t kn u ffe le n , z ’ n d oe l is. 

A nyw ay, h ij re n t d o o r een  b iza r g e d e ta ille e rd  H ong  

Kong heen, k n a lt te g en  kra a m p je s  aan  w a a rb ii s in a a s ­

a p p e len  over de  g rond  ro llen , ra m t m ensen  w a a rd o o r e r 

p a p ie r t je s  d o o r de  lu c h t v lie g e n , te rw ijl e r e rg e n s  een

Als e r een ach ievem ent/trophy in S leeping Dogs 
kom t d ie  ‘C ropter’ heet, dan hebben we da t te  danken 
aan een dronken w ijf in Hong Kong die dev M ike  
Scupa hiervoor u itm aakte . Ik weet ook n ie t wat he t 
betekent, m aar he t k lin k t ieuk, toch?

g ro te  s c h a d u w  o p  d e  m u u r v a lt  van  e e n  h a k k e n d e  

s la g e r. L a d in g e n  s fe e r  w o rd t e r d o o r  h e t s c h e rm  

g e p om p t, ie ts  d a t n ie t m a k k e lijk  is  in een  free ro a m e r.

Twijfels
Jaw el, w e h e b be n  h e t nog  s te e d s  o ve r een  sandbox- 

t i te l  d ie  o o it  d o o r h e t (p re -)leven  g in g  a ls  True C rim e : 

H ong  Kong, v o o rd a t A c tiv is io n  d e  t i te l  d ro p te  a ls o f ze 

hun p o te n  e raan  had de n  geb rand .

H oew el ik  de  Los A nge les  e n  N ew  Y ork-de len  van  deze 

se rie  te  ruk  vo o r b a g ge rla tie ven  vond , b le e k  True C rim e ; 

H ong K ong  o p  d e  E3 2 0 0 9  zeer ve e lb e love n d .

Na deze b ru te  t r ip  heb  ik  to c h  w a t tw ijfe ls , w a n t hoew el 

d e  g a m e  n og  even  a m b it ie u s  is  a ls  v o o rh e e n , m e t de  

m o g e lijk h e id  om  zow e l te  ra c e n  en  te  k n o k k e n  a ls  te  

kn a lle n  in  e en  v rij te  d o o rk ru is e n  H ong  K ong , w a s  h e t 

a lle m a a l n e t eve n  m in d e r  le u k  o m  d a a d w e rk e lijk  te  

sp e le n .

H e t v e c h te n  is  n o g  h e t b e s te  g e d e e lte  e n  m a a k t  

g e b ru ik  van  e e n  u itg e k le e d , v e rs im p e ld  c o u n te rs y s -

te e m  z o a ls  w e  d a t u it  d e  A rk h a m -re e k s  k e n n e n  (yup , 

m e t Y), g ra b s  (d ru k  B) en  za c h te  en  harde  m e p p e n  (d ruk  

X, h o u d t X e ffe  in g e d ru k t). Om  h e t nog  even w a t ru ig e r 

en  s p e c ta c u la ird e r  te  m a ke n , kan  je  o o k  s p ijk e rh a rd e  

‘ e x e c u tio n s ’ o p  je  v ija n d e n  lo s la te n , ie ts  w a t s te rk  d o e t 

d e n k e n  a an  een  ouw e  P u n is h e r g a m e  van  V o lit io n  d ie  

de  fijn p ro e v e rs  van b ru u t gew e ld  nog  w e l k e n n en .

D e z e  p a r e lt je s  v an  p ijn li jk  p le z ie r  v a r ië re n  va n  

ie m a n d s  hoo fd  in s tu k k e n  h a kke n  in e en  v e n tila to r , to t  

en  m e t h e t v r ie n d e lijk e re  'ra m  ie m a n d  in  een  v u ils to rt-  

k o k e r' en h e t h o rro r-a ch tig e  'D e a th  b ij d e co up e e rzaa g '. 

Z e  z ijn  b ijn a  a lle m a a l le k k e r, m a a r  w e in ig  b e lo n e n d , 

a a n g e z ie n  w e  ze v o o r d e m o -d o e le in d e n  te  p a s  e n  te

Je kun t na tuurlijk  k leren kopen en je z e lf om kleden in 
je  sa fe  houses, en in Wei z ’n kas t za t een bijzonder 
apart k led ingstuk genaam d ‘pu ffy  coa t from  beau tifu l 
corpse ’... Wtf?

/ I
P U .N L  1 0 3 0



o n p a s  k o n d e n  g e b ru ik e n . M a a r  in  d e  u ite in d e li jk e  

g a m e  za l je  g e lu k k ig  to c h  e e rs t w a t t ik k e n  m o e te n  u it ­

d e le n  v o o rd a t ie m a n d  'e x e c u tie r ijp ' is.

Pistolen power-up
A f en  to e  zal d e  g a m e  e en  gun  m e t g e lim ite e rd e  a m m u ­

n it ie  in W e i's  p o te n  d ru kke n , w a a rm e e  je  k o rte  t i jd  van  

k n a lle n s te in  z u lt  ku n n e n  g a a n . Z ie  h e t a ls  een  s o o rt 

pow er-up; h e t g e e ft  je  e en  f lin k e  p o w e rb o o s t, m a a r h e t 

is  t i jd e l i jk ,  e n  h e t g ro o ts te  v e rs c h il is  d a t je  n ie t  z e lf  

b e p a a lt w a n n e e r  je  'm  g e b ru ik t, d u s  zal de  w e e rs ta n d  

e r o o k  n a a r z ijn .

H e t r e s u lte e r t  in  ie d e r  g e v a l in  l ic h te l i jk  s tro e v e  

s h o o to u ts  w a a rin  je  cove r kan zoeken , le k k e r a u to 's  en 

e x p lo s ie v e  to n n e t je s  ka n  o p b la z e n  e n  g e b ru ik  ka n  

m a ke n  van b u lle t-t im e . R e d e lijk  u itg e b re id  dus, ja m m e r 

van h e t g e b re k  aan  vo e lb a re  k ra c h t in de  guns, w a t log i­

sch e rw ijze  h e t gevoe l van een  pow er-up d o e t ve rvagen . 

D an is  e r  h e t  racen . H oew e l U n ite d  F ron t G am es zeg t 

e en  a a n ta l ex-N eed fo r  S p e e d  d e v e lo p e rs  In hun  g e le ­

d e re n  te  heb be n , w a s  ik  w e in ig  o n d e r d e  in d ru k  van d it  

o n d e rd e e l. D enk a an  h e t v e rs c h il tu s s e n  h e t r ijg e d ra g  

van  d e  a u to 's  in S a in ts  Row en  d ie  in 6TA IV . A p p a ra te n  

d ie  a ls  e en  ro ts  o ve r h e t a s fa lt  sch u re n  ve rsus  ve rende , 

o v e r h o b b e ls  s tu ite re n d e  en  re a lis t is c h  re m m e n d e  

w agens  dus.

S le e p in g  D ogs  le u n t  g e v a a r li jk  r ic h tin g  S a in ts  Row, 

ó m d a t ze h e t racen  'fu n ' w ille n  h o u de n . Ik h o o p  d a t e r 

n o g  f l in k  a a n  d i t  o n d e rd e e l g e tw e a k t en  g e s le u te ld  

w o rd t, w a n t een  b e e tje  p h y s ic s  in  e e n  a u to  h e e ft  n og  

n o o it  ie m a n d  kw aad  g e d a a n . Eh, b e h a lve  in h e t e c h t, 

b ij v e rke e rso ng e va lle n  e nzo ...

w e e k je  « w e e t je

In S leeping Dogs heb je , ne t zoals in GTAIV, S tranger 
M issions die Je k r ijg t van random mensen op s tra a t 
H ier heten ze ech ter ‘Favours ’ en w ij m ochten er een 
spelen waarin je  een au to  kap o t m oest meppen, 
S tree t F ighter-stijl.

Drakenschop
W at b e tre ft  s fe e r, lo c a tie , v o ice -a c tin g , d e ta ils , a m b it ie  

en  v a r ia t ie  in g a m e p la y  is  S le e p in g  D ogs k la a r  om  

s m o e l te  s to m p e n ; kungfu -stijl.

H e laas  l i jk t  de  g a m e p la y  nog  een  b e e tje  te  a rcade-een- 

v o u d ig  om  ECHT v e t te  z ijn , a ls o f  d e  g a m e  v o o r je  

g e sp e e ld  w o rd t. En d a t hoeven  ze n ie t  vo o r m ij te  doen, 

d a t kan ik z e lf  p rim a !

F e it b l i j f t  d a t H onkey K o n g  d e  u lt ie m e  s e tt in g  is  voo r 

een  sa n d b o x -g a m e , w a n t d it  b a s ta a rd k in d  van  Japan  

e n  C h in a  b ie d t  a lle s  w a t d e  m e n s h e id  c o o l m a a k t; 

neon, w o lke n k ra b b e rs , laden  vol m e t s langen  in k le in e  

w in k e lt je s , s te ig e rs  van  b a m b o e  en  Triad ; g as te n  d ie  

d e Y aku za  en  M a ff ia  d oen  v e rb le k e n  a ls  d e  p rissy  

k le in e  m e lk d r in k e rs d ie z e z ijn . . .

A ls  je  m ij nu  zou w ille n  excu se re n , h e t is  t i jd  vo o r w a t 

d u m p lin g s  en  een  s h o tje  s la n g e n b lo e d , w a a rn a  ik 

e e n  p a a r  m o th e r fo o -  

ke rs  ga  la te n  z ien  w a t 

e e n  D ra g o n  K ic k  to  

th e  fa c e  is . V e rd e r h e e ft  

H o n g  K o n g  to ta a l g e e n  

in v lo e d  o p  m e  g e h a d , 

h o o r...

nLTIJD SLIJVEl) 
W C H E IU . D A T  Z£ID6U  
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OOK ALTIJD.

WAT REALLY HAPPENED

•  Ik  h e b  g e b la c k ja c k e d  in  e e n  s h a d y  

a p p a rte m e n t, d ire c t n a a s t een  dub ieuze  

m assagesa lon .

•  Ja, ik  heb kung fu  kn o kke n d e  kn a kke rs  op  een 

dak aanschouw d.

•  We heb be n  een neppe  d rugsdea l g e daan  m e t 

een  d ik k e  A m erikaan  m e t rappe to n g  in een 

vage fla t.

•  Ik heb  s la n g en b lo e d  ge d ro n ke n  en in h e t 

k ro e g je /th e e h u is w a a r  ik d a t n u ttig d e , tro k  

een  o f a n d e re  o u d e  geezer 

la  in  lU i m uu r " H a rta a n v a l’̂ .

•  U ite in d e lijk  ben ik b e kro o n d  to t  vo lw a a rd ig  lid 

van de Triad d o o r een Tong (ch ie f).







Een paar maanden geleden m aakten w e voor 

het eerst kennis m et Spec Ops: The Line. Jan 

dacht dat ie destijds de gruwelijkste beelden 

wel zo’n beetje  gezien had, m aar hij had ’t  

helemaai m is...

G A M E S S
S pec Ops Is n ie t de e e rs te  gam e w aarb ij g ruw elijkheden  

zo o p en lijk  g etoond  w orden  o f s p e lers  zich  op an d ere  w ijze  

ongem akkeliJk  voelen .

•  C a ll o f  D u ty : M o d o m  W a rfa re  2  > H e t b eruch te  ‘No Rus­

s ia n ’ v liegveld  level w a a r JIJ a ls  s p e le r w el o f n ie t Je gun kon  

legen  op onschu ld ig e  burgers , in fin ity  W ard  h aa ld e  overa l 

h e t n ieuw s en zorgde voor hee l w a t d is c u s s ie ..

•  M a n h u n t  > H e t e e rs te  d ee l w aarb ij Je zo gruw elijk  m oge- 

iijk  m o e s t m o o rd en  in e e n  absu rd e  tv-show , w a a r dan  ver­

v o lg ens  s n u ff-m o v ies  van w erd en  g e m a a k t, le v erd e  h ee l 

w a t c o m m o tie  op.

•  H o m e fr o n t  > D e o p e n in g s s c è n e  w a a rin  e e n  v a d e r en  

m o ed er voor d e  ogen van  hun kind w erden  g efu s ille e rd . D at 

h a k te  e r flin k  in.

•  M a x  P a y n e  (X )  > De openingsscène w aarin  e e n  nog frisse  

en  g o e d g e m u ts te  M a x  th u is k o m t na  e e n  d ag  w e rk e n  om  

e ra c h te r  te  kom en  d a t  d ru g svers laa fd en  zijn  huis zijn  b in ­

n en g ed ro ng en . H ij h oo rt z ijn  vrouw  en  baby nog sc h re eu ­

w en, m a a r is te  la a t om  e en  d ub bele  m oord te  voorkom en .

•  S i le n t  H U I 2  > D a t m o m e n t d a t  Je e e n  d o n k e r h o e k je  

o m g a a t en z ie t d a t  e e n  Pyram id  H ead  e e n  a a n ta l paspop ­

pen  aan  h e t verk rach ten  is. Brrrrr.

H e t  KNM I g e e ft C ode O ranje op 

de  d ag  van h e t hands-on e ve n t 

voor Spec Ops: The Line. E rw o rd t 

f lin k e  sneeuwval venvacht en h e t 

advies lu id t: ‘a ls  je  n ie t p e rs e  de 

w eg  op  m oe t, b li jf  dan  th u is . ’ Ik 

m o e t e ch te r wel de w eg op, naar 

B reda om  p re c ie s  te  z ijn . In h e t 

h ippe  H o te l B liss neem  ik  p la a ts  

in een  le ren  fa u te u il,  z e t m ijn  

h e a d s e t  o p , p a k  d e  X b o x  

3 6 0 -c o n tro lle r  in  m 'n  hand  en 

d ruk  op  s ta rt. ‘ M e t d ie  sneeuw  zal 

h e t w el lo s lo p e n ’ , d e n k  ik  nog...

Chaos & waanzin
Ik  b en  o p n ie u w  in  D u b a i, de  

m ega lom ane  s tad  d ie  doo r a lles ­

v e rn ie t ig e n d e  z a n d s to rm e n  is  

g e tra n s fo rm e e rd  in een  s p o o k ­

stad.

w e e ^ e  •  w e e t je

Spec Ops; The Line zal vol­
gens de laa ts te  berichten  
nog steeds m u ltip layer be­
vatten, m aar daarover b li jf t  
men de kaken m aar s t i j f  op 
e lkaar houden.

Ik  s p e e l C a p ta in  W a lk e r  d ie  

sa m e n  m e t tw e e  te a m m a te n  de 

d o o rg e d ra a id e  K o lo n e l Jo h n  

K o n ra d  e n  z ijn  m in ile g e r  e en  

h a lt  to e  m o e t ro e p e n . K o n ra d ,

Is e r een s p e c ia le  v ija n d  d ie  h e t 

je  la s t ig  m a a k t, d an  v in k je  d ie  

a a n  m e t je  s c h o u d e rb u tto n .  

Lugo o f A d a m s  k n a lt  d e  b a d d ie  

d a n  n e e r, a fh a n k e lijk  van  hun  

p o s itie .

B e id e  te a m m a te n  z ijn  o o k  fu n c ­

t io n e e l v o o r h e t ve rh a a l en  jo u w  

rol d a a rin . Z o  zu l je  m e e rm a a ls  

m o re le  ke u ze n  m o e te n  m ake n . 

Op e en  geg eve n  m o m e n t w o rd t 

e r  een  b e v rie n d e  g e h e im  a g e n t 

s p ijk e rh a rd  o n d e rv ra a g d  d o o r 

v ija n d e lijk e  s o ld a te n . T ege lijke r­

t i jd  w o rd e n  e r b u rg e rs  g e m a r­

te ld .  A d a m s v in d t d a t je  d e  bu r­

g e rs  m o e t re d d e n , te rw ijl Lugo  

s t e l t  d a t  h e t  le v e n  v a n  d e  

g e h e im  a g e n t van v ita a l b e la n g  

is  vo o r de  m iss ie . W a t k ie s  je ?  

Je k e u z e s  h e b b e n  in h o u d e lijk

"Schreeuwende soldaten, 
brandend, smekend om hulp, 
krijsend van pijn.'I I

d ie  a ls  o o rs p ro n k e lijk e  m is s ie  

had  ove rle ve n d e n  te  e vacueren , 

h e e ft van de  c h a o s  g e p ro fite e rd  

d o o r de  m a c h t o ve r te  n e m e n , 

en  ie d e re e n  d ie  z ich  d a a r n ie t  in 

ka n  v in d e n , w o rd t m e e d o g e n ­

loos  a fg e s la c h t.

Mindfuck
Toen ik  d e  g a m e  in  n o v e m b e r 

s p e e ld e , v ie l h e t m e  a l o p  d a t 

h e t spe l b e h o o r lijk  p it t ig  w as. Op 

d e  tw e e d e  m o e ili jk h e id s g ra a d  - 

zeg  m a a r s ta n d je  N o rm a l - z ijn  

de  te g e n s ta n d e rs  al aa rd ig  s te rk  

en  zu l je  d e e ls  m o e te n  v e rtro u ­

w en  o p  je  tw e e  s id e k ic k s  Lugo 

en A d a m s . H e t d u o  h o u d t z ich  

g e lu k k ig  p r im a  s ta a n d e ;  ze 

sch ie te n  m e t sch e rp  en sch re e u ­

w en  h a n d ig e  aan w ijz in g en : ‘G ot 

a w a lk in g  sh o tg u n  h e re !’

geen  in v lo e d  (zoa ls  in B ioW are- 

g a m e s ) o p  h e t v e r lo o p  van  de  

g a m e , m a a r  z ijn  e r  p u u r  a ls  

m in d fu ck .

Zand
T ijd en s  m ijn  e e rs te  h a n d s tc n  in 

L o n d e n , a fg e lo p e n  n o v e m b e r, 

s p e e ld e  o o k  h e t zand  van D uba i 

e e n  ro l in d e  (g e s c r ip te ) g a m e - 

p lay . Z o  b e ïn v lo e d d e n  de  za n d ­

s to r m e n  b i jv o o r b e e ld  d e  

s h o o to u ts  w a a r ik  in b e la n d d e . 

T ijd e n s  deze  s p e e ls e s s ie  h e e ft  

h e t zand  e en  s u b tie le re  in v loed  

op  d e  g a m e p la y . Zo o p p e r t Lugo 

o m  h e t raa m  van  d e  h o te llo b b y  

k a p o t te  s c h ie te n . N a d a t h e t 

g la s  is  k a p o tg e s c h o te n , s to r t  

e e n  la d in g  za n d  n a a r  b in n e n . 

V ia  d e  v e rs  g e c re ë e rd e  z a n d ­

heuve l k lim m e n  w e n a a r b u ite n .



SPEC OPS: THE LINE
Jan en Ward praten je  vanuit de studio 

bij over Spec Ops: The Line. Meer info 

vind je  hier:

w w w .p u .n l/s p e c o p s

L a te r  s c h ie t  ik , p e r  o n g e lu k  

e ig e n lijk , w a t s te u n b a lk e n  w eg 

t i jd e n s  e e n  s h o o to u t .  H e t 

g e vo lg  is  e e n  za n d v e rs c h u iv in g  

w a a rd o o r  m u re n  e n  a u to ’ s 

b o v e n o p  e e n  p a a r v ija n d e lijk e  

s o ld a te n  va lle n . H and ig .

Gruwelen
A ls  th ird -p e rs o n  c o v e r  b a s e d  

s h o o te r  s ta a t  S p e c  O ps; The 

L in e  z ’ n m a n n e t je  m a a r o n d e r­

s c h e id t ‘ t  z ich  ve rd e r n ie t  van de  

c o n c u rre n tie . W a t de  g a m e p la y

w el na a r e en  hoger p lan  t i l t ,  z ijn  

h e t ve rh a a l en  de  o o rlogsg ruw e ­

len  d ie  zo  h a rd  e n  m e e d o g e n ­

lo o s  in  b e e ld  ko m e n , d a t ik  e r 

s o m s  e c h t e e n  b e e tje  n a a r van 

w erd.

De s h o o to u ts  z e lf  v o e le n  v e r­

tro u w d , m a a r  w a n n e e r  je  de  

m o g e lijk h e id  k r ijg t  o m  b ijv o o r­

b e e ld  z e lf  w it te  fo s fo r  o p  s o ld a ­

te n  te  d ro p p e n , s to k t  je  a d e m  

to c h  e ve n . S c h re e u w e n d e  s o l­

d a te n , b ra n d e n d , s m e k e n d  om  

h u lp , k r i js e n d  va n  d e  p ijn . . .

In Arabische landen dragen de vrouwen vaak w ijde kleren. 
Daar zie je  dus e igen lijk  verrassend weinig cam el toes ...

Z e k e r w a n n e e r je  na deze a c tie  

o p  v e rk e n n in g  g a a t en  tu s s e n  

d e  ravage d ie  je  h e b t a a n g e r ic h t 

d e  as  van  v e rb ra n d e  lic h a m e n  

na a r ben ed e n  z ie t dw a rre le n  en 

nog  le v e n d e  s o ld a te n  zw a rtg e ­

b la k e rd  w eg  z ie t  k ru ip e n , k e e rt 

je  m a a g  om !

Sneeuwvlokken
A ls  ik  na  m ijn  s p e e ls e s s ie  u it ­

e in d e lijk  w e e r b u ite n  s ta , dw a r­

re len  de  e e rs te  sn e e u w v lo kke n  

n a a r  b e n e d e n . Op d e  s tra te n  

van B reda v o rm t z ich  a l sne l een 

w it  la ag je . H e t d o e t m e d e n ken  

a a n  d e  a s  d ie  n a a r  b e n e d e n  

d w a rre ld e  in  h e t  s p e l d a t  ik  

z o ju is t  g e s p e e ld  h e b . As van  

v e rb ra n d e  m e n s e n lic h a m e n  o f 

p ra ch tig e , m a a g d e lijk e  sneeuw ­

Hoe ze d ie  gasten daar opgehangen hebben... ik  kan er n ie t bij.

L
v lo kke n , h e t c o n tra s t kan h a a s t 

n ie t g ro te r.

H o e w e l, p ra c h tig ?  De sn e e u w  

zou e rvo o r zorgen d a t ik  pas  v i j f  

u u r la te r  th u is  kw am  van w e ge

de  c h a o s  o p  d e  w eg . In ie d e r 

geva l g a f h e t m e g e n oe g  t i jd  om  

de  g ru w e le n  van  S pec  Ops: The 

L in e  g o e d  o p  m e  in  te  la te n  

w e rken . ★

http://www.pu.nl/specops


W IT C H E R  I I
Deze zom er slepen w e in Polen u iteraard  de Europese  

vo etb a ltite l in de w acht, en daarom  stuurden w ij W ard  

alvast vooruit om de sfeer te  proeven in de hoofdstad  

W arschau. Ter p lekke  leerde hij onder andere vodka- 

drinken op z'n  Pools én w erd hij betoverd door The  

W itcher II!

L£UK TOCH, 2 0 'ü  BOOTDÊISJ£ 

TCPOWTSPfllUUIüG?

E e n  i js k lo n t je  b re e k t  tu s s e n  

m ijn  ta n d e n  te rw ijl ik  d e  vo d ka  

n a a r m ijn  m on d  b reng . Ik  s ta  in 

een  n a c h tc lu b  in W arschau w aar 

d e  d a m e s  n e t  ie ts  te  w e in ig  

k le re n  aan  h e b b e n  in re la t ie  to t

w e e t je  •  w e e t je

Deze versie ken t een 
nieuwe, prachtige  
in troduc tie tra ile r die in 
sam enwerking m et BAFTA 
Award w inner en Academy 
Award nom inee Tomasz 
Baginski to t stand is 
gekomen. Daarin zie je  
einde lijk  hoe de koning  
vermoord werd. Ie ts  waar Je 
in de PC-versie naar m oest 
gissen.

d e  b u ite n te m p e ra tu u r .  Ik  heb  

m e  d o o r e en  g e b re k k ig  E nge ls  

s p re k e n d e  e n  m ij v o ls la g e n  

o n b e k e n d e  n a c h tc lu b b e z o e k e r 

la te n  o ve rha len  to t  P oo ls  vodka- 

d rinke n .

O m  m e  h e e n  z ie  ik  a lle m a a l 

m en se n  v ie s  en  m o e ili jk  k ijk e n , 

te rw ijl ze  h e t g o e d je  p ro b e re n  

b in n e n  te  h o u d e n . B li jk b a a r  is  

h e t e e n  h e ft ig e  o n d e rn e m in g , 

m a a r d a n k z ij m ijn  c h ro n is c h e  

v e rk o u d h e id  v o e lt  h e t v o o r m ij Pijnlijk 
a ls o f ik  w a te r d rin k . O m da t m ijn  

g e z ic h t g e e n  s p ie r  v e r tre k t t i j ­

d e n s  h e t a c h te ro v e rg ie te n  van 

de  a lc o h o l, d w in g  ik  b e h o o r lijk  

re s p e c t  a f  b ij d e  a a n w e z ig e  

P o len . Ie ts  d a t m e  d ie  m id d a g

W/IT Z IT  J U  UOU  8UITEU 10 D£ KOU?'

M U D  VPOUW H £ £ fT  « £  £PU IT 

G£G00ID OMD/IT IK  Z £ I OUT IK  D£

I H£L£ PAG flf lU  Hfl/IP  H8P G£DflCHT. I

OH'S TOCH JU IST 0K£?

I «OU. IK Z E I DUT H£T KWAM OMDAT IK [  
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VA« APTIS WAS.

IK GELOOF PAT WE OOK VEPSCHILLEUPE 

I HAVEUS AAU GAAU POEU OM TE SHOPPEU.

I  EU IK HOOPDE DAT EP VAWAVOUD EEU | 

OPTPEDEU IS  VA« WOLTEP CPUISE.

t ijd e n s  m ijn  s p e e ls e s s ie  m e t de 

W itch e r II hee l w a t m e e r m o e ite  

zou k o s te n ...

H e t w a s  even s c h rik k e n  to e n  ik  

de  W itche r II voor h e t e e rs t op  de 

Xbox 3 6 0  zag. Ik m o e t g e keken  

heb be n  a ls  d ie  a n d e re  m ensen  

t ijd e n s  h e t v o d k a d rin k e n . V ies. 

N ie t d a t ie m a n d  had  ve rw a c h t

d a t d e  ru im  zes ja a r  o u d e  c o n ­

so le  van M ic ro s o ft d e ze lfde  grap ­

h ic s  o p  h e t b e e ld s c h e rm  zou 

to v e re n  a ls  d e  PC -vers ie  vo rig  

ja a r ,  m a a r d a t n e e m t n ie t  w eg  

d a t deze RPG g ra fis c h  e e n  a a r­

d ige  s ta p  te ru g  doe t.

H e t w as even  s lik k e n  dus , en ik  

ka n  m e  n ie t  a an  d e  in d ru k  o n t­

tre k k e n  d a t h e t v o o r de  o n tw ik ­

k e la a r  o o k  e e n  p ijn li jk e  o n d e r­

n e m in g  m o e t z ijn  g e w e e s t. H e t 

is  n e t a ls o f je  e en  v rie n d in  h e b t 

m e t e en  s tra le n d e  g lim la c h , en 

h a a r  in e e n s  te g e n k o m t  m e t 

h a a r k u n s tg e b it u it.

O ver d e  v o o r  v e le n  zo  b e la n g ­

r ijk e  v ra a g  ku n n e n  w e d u s  d u i­

d e lijk  z ijn : d e  v is u e le  o p s m u k  en 

g ra fis c h e  p re s ta t ie s  z ijn  b ij d e  

X b o x  3 6 0 - v e r s ie  v a n  T h e  

W itc h e r II een  s tu k  m in d e r  dan  

b ij d e  g a m e  d ie  w e  van  d e  PC 

ke n n en . N ie t g e h e e l ve rra sse n d  

overigens.

Console
Ik  w il d a a rb ij e c h te r  e en  k a n tte ­

k e n in g  p la a ts e n . Z o a ls  v e le n  

v a n  ju l l ie  in m id d e ls  z u lle n  

h e b b e n  e n /a re n , lu k t  h e t n ie t  

ie d e re e n  om  e e n  to p m o d e l a ls

v r ie n d in  sco re n , en  o o k  m ensen  

d ie  o p  e e n  c o n s o le  s p e le n  z ijn  

m in d e r  g e w e n d  (e n  s n e lle r  

te v re d e n )  o p  h e t g e b ie d  va n  

u ite r lijk . C onso le -gam ers  k iezen  

vo o ra l v o o r h e t g e m a k  van  z o ’n 

s p e lk a s tje  o n d e r d e  tv .

O f de  g ra p h ic s  van d e  W itc h e r II 

z u lle n  te g e n v a lle n , is  d a n  o o k  

n o g  m a a r  d e  v ra a g . A ls  je  

im m e rs  n o g  n o o it m e t deze RPG 

o p  d e  PC h e b t g e s to e id , w e e t je  

n ie t  w a t je  m is t .  De g ra fis c h e  

s ta n d a a rd  o p  d e  c o n s o le  l ig t  

g e w o o n  la g e r, e n  a fg e m e te n  

a an  d ie  s ta n d a a rd  kan  de  g am e  

p rim a  m ee.

PU.NL I 036



DEUK J IJ  OOK DAT W£D£&L.flUD 

I STDflKS H£T EK-VOEJBAl W Iü T ?  I

UOU, 2E ZIJIU IIU ICDCP GEVAL ST£PK£P 

DAU TOeW D£ WITCH5PS UOC N^EEOEOEU.

I OOA. D I£ 9P0£PS ... P 05B I£  EU PICH/)PP.

* ! / ♦
HO£ KOW IK OOIT M£T

1
J£  TPOUW£IU? J£  H£8T 

m £ T  EEUS GEUOEG GELO \ 
OM £T£IU T£ KOP£IU'

I UOU. IK H£6 lU  I£D £P  GEVAL DE 
PU ST UOG DI£ ZE TIJD£ÜS DE 
S P U ItO f T UAAD OÜS GOOID£IU.

EXTRA CONTENT OOK OP PC
W at?! D e c o n s o le -g a m ers  krijg en  a lle m a a l e x tra  co n ten t?  

H oe z it  h e t  dan  m e t de  m en sen  d ie  d it spe l vorig  ja a r  op  de  

PC h eb b en  g ek o c h t? ! N ou, d ie  krijg en  o p  1 7  a p ril, d e  d ag  

v a n  d e  re le a s e  v a n  d e  X b ox  3 6 0 -v e rs ie , d e z e  c o n te n t  

gew oon  g ra tis  en  voor n iks. D aar h o e f je  n ie ts  voor te  doen. 

. D.e g a m e  h e n g e lt  d e  c o n te n t  g ew o o n  a u to m a tis c h  n a a r  

b in n en  In d e  vorm  van een  patch .

innerlijk
A ls  ik  d e  g ra p h ic s  even lin k s  la a t 

lig g e n , e n  h y p o c r ie t d o e  a ls o f  

h e t u ite r l i jk  e r  n ie t  to e  d o e t en  

d a t  h e t o m  h e t in n e r li jk  g a a t, 

d a n  is  T he  W itc h e r  II e r  z e lfs  op  

v o o ru itg e g a an .

CD P ro je c t Red, d e  P oo lse  o n t ­

w ik k e la a r  va n  de ze  RPG, is  e r

e n o rm e  p re s ta t ie  d a t e r a lle e n  

o p  g ra f is c h  g e b ie d  e e n  s ta p  

te ru g  w o rd t ged aa n . H e t l i jk t  w el 

he kse nw e rk , m a a r d o o r b ijvo o r­

b e e ld  o m g e v in g e n  in k le in e re  

s tu k je s  o p  te  d e le n  e n  N P C 's

t l

n ie t  a lle e n  o p  w o n d e rb a a r lijk e  

w ijze  in g e s la ag d  a lle  c o n te n t te  

b e h ou d e n ; ze h e b be n  ze lfs  con ­

te n t  to e g e v o e g d  e n  g e lu is te rd  

n a a r  h e t  c o m m e n ta a r  va n  de  

c o m m u n ity  o p  d e  PC -vers ie  en  

d a t  in  d e ze  n ie u w e  v e rs ie  v e r­

w e rk t.

E ig e n lijk  is  h e t  g e w o o n  e e n

Hel lijkt wel 
heksenwerk."

a n d e rs  en  in g ro e p je s  te  la te n  

spaw nen , b lijve n  la a d tijd e n  k o rt 

en  de  d ie p ga n g  behou d e n .

D e  X box 3 6 0 -v e rs ie  h e e t dan  

o o k  n ie t vo o r n ie ts  de  E nhanced  

E d itio n , en  d a t is  n ie t  a lle e n  te  

d a n k e n  a a n  d e  e x tra  in g a m e  

c o n te n t. Er k ó m t n a m e lijk  geen  

n o rm a le  v e rs ie  va n  d e  g a m e .

w a n t s ta n d a a rd  k r ijg  je  e r e en  

w o rld  m ap , q u e s t b o o k  en CD 

m e t m u z ie k  u it  de  g a m e  

b ij,  e n  d a t  is  een  m oo ie  

ge s te .

K o r to m ; CD P ro je c t 

R ed  h e e ft  e r  a lle s  

a a n  g e d a a n  o m  ook 

v o o r  d e  c o n s o le -  

g a m e r e en  p ra ch ­

t ig  p ro d u c t a f  te  

leve ren , i e

I DAT « r u s  H £ £ fT  ZSifS D£ | 
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IK S TII:T£  8 IJ« A  DOOD ££«  
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V E R W A C H T I N G  W A R D :
D e W itc h e r lIk u n je e e n b e e t je z ie n a ls P o o ls v o d k a d r in k e n .  H e t is  m aa r n e t w a t je  gew end bent. 

Zeke r de  Xbox 3 6 0 -b e z itte rs  d ie  he t spe l n ie t kennen  van  d e  PC zu llen  d it  n ie t w ille n  m issen.

+  Valwaardige overzetting.

+  Meer mensen kunnen genieten van deze RPG 

+  Standaard een Enhanched Edition met e)itra content 

'  Grafisch een stap terug.

CD PROJECT RED NAMCOBANDAI 
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Als je  de PU leest; e lke  m aand vol m et nieuw e spellen, ron­

kende (p)review s en redacteuren die 2 0 1 1  het beste gam ejaar 

ooit noemden, dan zou je  denken dat het super gaat in de gam e- 

industrie. M aar de werkelijkheid is voigens JJ heel anders...

ING AM EUND % %
lieuwe soellen. ron- ^

H e t  g a a t b e la b b e rd  in de  ga m e sb izz . P an iek  is  e r nog  

n ie t. m a a r je  k u n t a l w e l s p re k e n  van  e en  m ln ic r is is . 

Voor h e t e e rs t b leven  d e  o p b re n g s te n  In d e  m ag isch e  

m a a n d e n  ron d  S in t en  K e rs t f ik s  a c h te r  b ij d e  v e r ­

w a c h tin g e n . In d e  VS, w a a r to t  nu to e  e lk  ja a r  m e e r 

g e ld  a an  g a m e s  w e rd  ve rd ie n d , w as e r  e en  o m z e tv e r­

lie s  va n  a c h t p ro c e n t, te rw ijl h e e l J a p a n  o p s c h ro k  

to e n  g ro o tm a c h t  N in te n d o  v o o r  h e t e e rs t  in  h a a r 

b e s ta a n  in  de  ro d e  c i j fe rs  kw a m  en  S ony m e e r dan  

tw e e  m ilja rd  v e rlie s  b e k e n d m a a k te .

Een ro n d g a n g  la n g s  d e  in d u s tr ie  le v e rt m o m e n te e l 

g e e n  ro o s k le u r ig  b e e ld  op . V r ijw e l a lle  p u b lis h e rs  

lijd e n  v e rlie s , s tu d io 's  s lu ite n  hun  d e u re n  en m a a n d e ­

lijk s  rake n  t ie n ta l le n  m e d e w e rke rs  hun  baan  k w ijt. A ls 

w e h e t  o v e r h e t  to ta le  v e r l ie s  b ij d e  p u b lis h e rs  

h e b be n , p ra te n  w e al sn e l o ve r h o n de rd e n  m iljo e n e n .

De crisis
W ie  z o e k t n a a r  d e  o o rz a a k  va n  d e  a c h te ru itg a n g , 

h o o r t  a l s n e l v e rh a le n  o ve r d e  e c o n o m is c h e  c r is is .

DE HARDE CIJFERS
S o n y: 2 ,3  miljard dollar verlies 

binnen ‘t hele concern 
N in tendo: 623 miljoen dollar verlies 

over laatste negen maan­
den 2011

EA: 340  miljoen dollar verlies 
M icro so ft: 30  miljoen dollar minder 

winst
THQ: 42,4  miljoen verlies 
S ega: 20  miljoen verlies in Q2 2011  
U b iso ft: 5 1 ,1  miljoen dollar verlies 
Take-Two: 39 miljoen dollar verlies 
Capcom : 28% minder omzet

.Ife

'M e n s e n  h e b be n  m in d e r  g e ld  om  te  b e s te d e n  en  dus 

w o rd t e r  h e t e e rs t  b e z u in ig d  o p  'o n n o d ig e  lu x e ' a ls  

g a m e s .'

M a a r om  de  n e e rg a n g  a lle e n  a an  d e  c r is is  te  w ijte n , is 

v e e l te  m a k k e li jk .  De e lle n d e  z it  h e la a s  d ie p e r .

Honderden milfoenen 
verlies bij publishers

G am es w o rden  n a m e lijk  nog  s te e d s  p rim a  v e rk o c h t In 

N e d e rla n d  h e b be n  we ze lfs  een  g o e d  n a ja a r  g e d ra a id . 

O ok de  ja a rc ij fe rs  van  v e rs c h ille n d e  p u b lis h e rs  to n e n  

aan d a t ze ze lfs  m éé r s p e lle n  v e rk o c h t h e b b e n , . Huh? 

M e e r g a m e s  v e rko p e n , m a a r m in d e r  v e rd ie n e n ?  D a t

l i jk t  m e t e lk a a r  in te g e n s p ra a k , m a a r d a t is  b e t n ie t. 

H e t p ro b le e m  z it  m  n a m e lijk  n ie t  b ij d e  g a m e r o f  de 

w in k e lie r ,  m a a r  b ij d e  p u b lis h e r  en  d e  d e v e lo p e r . 

G am es w o rde n  n a m e lijk  s te e d s  d u u rd e r om  te  m ake n . 

Voor de  p ro d u c tie  van e en  b e e tje  spe l ben je  a l gauw  

h o n d e rd  m iljo e n  k w ijt .  En d a n  m o e t je  d ie  g a m e  nog  

g a a n  m a rk e te n , w a t je  o o k  n o g e e n s  t ie n ta l le n  m iljo e  

n en  k o s t. De g ro o ts te  g a m e s , z o a ls  M W 3 o f  S ky rim . 

g a a n  z e lfs  ve r o ve r d ie  b e d ra g e n  hee n . N eem  b ijv o o r 

b e e ld  E A 's  M M O  S ta r  W ars: T he  O ld  R e p u b lic , d ie  

h e e ft n a a r ve rlu id  d rie h o n d e rd  m iljo e n  g e k o s t.

Scheefgroei
Om  d e rg e lijk e  b e d ra g e n  te ru g  te  v e rd ie n e n  m o e t je  

v e le  m iljo e n e n  e x e m p la re n  v e rk o p e n . En e r z ijn  nu 

e e n m a a l m a a r h ee l w e in ig  g a m e s  d ie  d a t lu k t.

A ls  je  k i jk t  n a a r d e  p ro d u c tie k o s te n  en  p r ijs o n tw ik k e -

P U . N L I 0 3 8

'  C

lin g  van  g a m e s  in d e  a fg e lo p e n  tw in t ig  ja a r  d a n  is  e r 

ie ts  o n tz e tte n d  s c h e e fg e g ro e id . W e lisw a a r lig t d e  p rijs  

van  een g a m e  ie ts  ho g e r d an  v roe g e r, m a a r d ie  ve rh o ­

g in g  s ta a t  in  g e e n  e n k e le  v e rh o u d in g  t o t  d e  s t i jg in g  

van  d e  p ro d u c tie k o s te n ; d ie  z ijn  v e rt ie n v o u d ig d . 

G evo lg  is  d a t s le c h ts  e en  p a a r g a m e s  hun  in v e s te rin g  

( ru im ) te ru g v e rd ie n e n  te rw i j l  e r  o p  d e  m e e rd e rh e id  

f l in k  g e id  m o e t w o rd e n  to e g e le g d  ( le e s  v e le  m il jo e ­

nen).

P ro d u c e e r je  e e n  p a a r f lo p p e rs  o p  r ij d a n  is  je  k a s  zo 

leeg. zo a ls  b ijv o o rb e e ld  THQ o n d e rv o n d . T egenover de  

g o e d e  ve rk o o p  van  S a in ts  Row: The T h ird  s to n d e n  de  

m a tig e  c i j fe rs  van  b ijv o o rb e e ld  UFC 2 , uD raw , H om e- 

w o rld  en  hun  k id s g a m e s . G evo lg , h e t a a n d e e l THQ is 

n ik s  m e e r w a a rd  en  h e t b e d r ijf  m o e t f l in k  re o rg a n is e ­

ren  (s tu d io 's  s lu ite n , m e n se n  o n ts la a n )  om  te  ku n n en  

o ve rle ve n .

Hardware malaise
Een a n d e re  o o rz a a k  v o o r d e  n e e rg a n g  z ijn  d e  m ag e re  

h a rd w a re v e rk o p e n . V o o ra l N in te n d o  k re e g  h ie r  k la p ­

pe n . De m a g ie  van  d e  W ii le e k  in 2 0 1 1  u itg e w e rk t en  

d e  3 D S  d e e d  h e t p a s  na d e  p rijs v e r la g in g  re d e lijk . Een 

p rijs v e r la g in g  d ie  b e te k e n d  d a t N in te n d o  al e en  t i jd je  

g e e n  w in s t m a a r  v e r l ie s  m a a k t  o p  e lk e  v e rk o c h te  

h a n d h e ld .

De PS 3 en  X box 3 6 0  d e d e n  h e t n a a r  v e rw a c h t in g , 

zo n d e r te  p ie k e n , te rw ijl d e  PS V ita  g e e n  d o n d e rs ta r !  

h ad . En h o e  m in d e r  h a rd w a re  v e rk o c h t w o rd t, d e s  te  

m in d e r  k la n te n  e r z ijn  vo o r d e  g a m e s ...

Wat nu?
H oe ka n  d e  g a m e - in d u s tr ie  de ze  c r is is  e e n  h a lt  to e  

ro e p e n ?  Een s im p e le  o p lo s s in g  is  e r n ie t .  A ls  EA m e t 

k ra k e rs  a ls  B a t t le f ie ld  3 , FIFA 1 2  e n  M a d d e n  1 2 . o f  

U b is o ft  m e t  A s s a s s in  s C re e d ; R e v e la t io n s  e n  J u s t 

D ance  3  n og  s te e d s  g e e n  le k k e r  ja a r  ku n n e n  d ra a ie n , 

d an  s n a p t ie d e re e n  w e l d a t h e t o u d e  s y s te e m , w a a rin  

ie d e re e n  p e p e rd u re  g a m e s  o n tw ik k e lt  e n  d ie  v r ijw e l 

a lle m a a l te g e l i jk e r t i jd  u itb re n g t,  n ie t  m e e r  w e rk t. Je 

k u n t van  e e n  g a m e r m e t v e rw a c h te n  d a t  re in tw e e  

m a a n d e n  t i jd  t ie n  g a m e s  k o o p t, ook  a l z ijn  ze a lle m a a l 

goed.



En d e  h a rd w a re m a rk t is  ve ra n d e rd  d o o r n ie u w k o m e rs  

a ls  O n L ive , s m a r tp h o n e s  e n  ta b le ts .  H e t is  s t ra k s  

g e e n  A B C ’ t je  m e e r  d a t je  e e n  c o n s o le  o f  h a n d h e ld  

k o o p t om  te  g a m e n .

Het moet anders
W a t n o d ig  is , is  e e n  e n o rm e  c u ltu u ro m s la g . D e v e lo ­

p e rs  zo u d en  m in d e r  m iljo e n e n v e rs lin d e n d e  b lo c k b u s ­

te r s  m o e te n  g a a n  p ro d u c e re n , en  d a t  te rw i j l  v e e l 

p u b lis h e rs  o n la n g s  nog  in g ro te  s tu d io 's  g e ïnv e s te e rd  

h e b be n .

De p r i js  v a n  g a m e s  m o e t o m la a g  z o d a t g a m e rs  e r 

m e e r van  ku n n e n  ko p e n . M a a r d a t kan  a lle e n  a ls  s p e l­

len  o n lin e  v e rk o c h t g a a n  w o rd e n  en  b ij v o o rk e u r v ia  de 

s e rv ic e  va n  d e  p u b lis h e r  z e lf,  z o d a t ie  m e e r ru im te  

h e e ft  v o o r h e t geven  van  k o rtin g .

D a t d it  la a ts te  g a a t g e b e u re n  is  ze ke r. M a a r w a n n e e r?  

Je k u n t d i t  n ie t  in é é n  k e e r  in v o e re n , d a n  g a a n  a lle  

w in k e lie rs  s te ig e re n . Toch z u lle n  g a m e s  o ve r n ie t  a l te

j r S  GLAZEN BOL
o  Publishers gaan minder games per 

jaa r uitbrengen. Net ais Rockstar 
en Activision focust men zich op 
bewezen franchises.

O  Er komen meer sequeis en minder 
risicovoiie vernieuwende games.

C  De PS Vita en de 3DS zijn de laat­
ste handhelds die Sony en Nin­
tendo uitbrengen.

B  Cloud Gaming zal ooit groot 
worden, m aar nog n ie t bij de 
komende generatie consoles.

C  Sommige publishers gaan verdwij­
nen. Ze worden niet opgekocht 
omdat publishers minder games 
gaan uitgeven.
Kleine developers worden belang- 
rijker dankzij sm artphones en 
tablets.

la n g e  t i jd  o p  een  a n d e re  m a n ie r  a a n ge b o d e n  w o rden . 

W a a ro m  a lle e n  v o lle d ig e  g a m e s  u itb re n g e n  a ls  je  de  

g a m e  o o k  in  s tu k k e n  k u n t h a k k e n  e n  a ls  DLC k u n t 

a a n b ie d e n ?  O f je  m a a k t je  g a m e  fre e  to  p la y  e n  la a t 

m e n se n  b e ta le n  vo o r e x tra  c o n te n t en  fu n c t io n a lite i­

te n .

M a a r o o k  de ze  le u k e  id e e ë n  z ijn  g e e n  g a ra n t ie  v o o r 

c o m m e rc ie e l s u c c e s , en  op  d it  m o m e n t s o w ie so  nog  

g e e n  re a li te it .  T e rw ijl d e  in d u s tr ie  ju is t  nu de  c e n te n  

ha rd  n o d ig  h e e ft.

Gamers zijn veranderd
W a t o o k  n ie t  m e e h e lp t b ij h e t v in d e n  van  e en  o p lo s ­

s in g , is  d a t d e  w e n s e n  van  de  g a m e r z ijn  v e ra n d e rd . 

W a a r v ro e g e r  e e n  b re e d  s p e c tru m  a a n  g a m e s  v e r­

k o c h t  w e rd , z ijn  h e t nu  v o o ra l d e  b lo c k b u s te rs  d ie  

sco re n . B io c k b u s te rs  w a a r je  va a k  he e l la n g  m ee  kan 

d o e n , z o a ls  e e n  s u p e r la n g  s p e e lb a re  S k y r im , een  

M W 3 m e t w a a n z in n ig e  m u ltip la y e r , e e n  to p  M M O  in 

de  vo rm  van  W orld  o f  W a rc ra ft 3 . De re s t p ru im e n  w e 

n ie t  m ee r. We z ijn  ve rw end , b e te r v o o rg e lic h t en w ille n  

a lle e n  h e t b e s te  van h e t be s te .

E en a n d e r  p ro b le e m  is  d a t  d e  p r i js p e rc e p t ie  van  

g a m e rs , m e t d a n k  a a n  A p p le , to ta a l v e ra n d e rd  is. 

V ro e g e r w is t  je  n ie t  b e te r  dan  d a t e en  g a m e  vee l g e ld  

k o s t te  en  d a t b e ta a ld e  je . M a a r d a n kz ij iTunes z ijn  e r 

nu o o k  g a m e s  vo o r 3 ,9 9  v e rk r ijg b a a r. D a t z o 'n  s m a r t­

p h one - o f  ta b le tg a m e  vee l m in d e r g a m e p la y -m o g e lijk - 

h e d e n  b ie d t,  kan  ve e l g a m e rs  n ie t  s c h e le n . T ra d it io ­

n e le  g a m e s  w o rd e n  a ls  v e e l te  d u u r  e rv a re n . M e t 

n a m e  de  3D S  en  PS V ita  h e bben  m o m e n te e l vee l la s t 

van  deze ve ra n d e re n d e  hou d in g .

Weinig hoop
D u id e li jk  is  in  ie d e r  g e va l d a t  h e t h u id ig e  

s y s te e m  w a a rb in n e n  d e  g a m e - in d u s tr ie  

w e rk t, n ie t  m e e r b ij de  t ijd g e e s t p a s t. De ^  

f i lm -  en  m u z ie k w e re ld  h e b b e n  h e t pro- 

b le e m  al e e rd e r g e h a d  en re a g e e rd e n  M f  

n ie t ,  w a a rd o o r  f i lm s  en  m u z ie k  o p  K  : 

s c h ij f je s  te g e n w o o rd ig  n ik s  m e e r j

w a a rd  z ijn . A ls  d e  g a m e - in d u s tr ie  

n ie t  sn e l h e t ro e r o m g o o it,  g a a t h e t V  

d e z e lfd e  k a n t op. H

M a a r a ls  ik  e e r lijk  ben . z ie  ik  m o m e n - 1  

te e l w e in ig  h o o p v o lle  s ig n a le n  d a t e r 1 '  

s n e lw a tg a a tv e ra n d e re n .  Ie d e re e n  ■  

h o o p t to c h  nog  s te e d s  de  vo lg e n d e  W  

M od e rn  W a rfa re  o f  W ord o f W a rc ra ft y 

te  m a k e n . T e rw ijl d ie  d u s  a lla n g  ’  

g e m a a k t z ijn ... M

UITZONDERINGEN
A c tiv ls io n /B lizza n l;

1 miljard dollar winst

S q uare Enix:

128,8  miljoen euro winst

N am co B andai:

243  miljoen winst

H '  I
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O O T M A N I
ShootM ania? D at k linkt typisch als een gam e voor JJ. 

Logisch dus dat w e de m eest hersenloze shooterfanaat 

van de redactie vroegen de trein  naar Parijs te  nemen.

K e n n e n  ju l l ie  

S k a te  n o g ?  Ja 

to c h ?  Deze oud-PU- 

r e d a c te u r  b e z a t een  

re e k s  b ijz o n d e re  e ig e n ­

s c h a p p e n , w a a ro n d e r  ra p p e n , 

so e p  e te n , fo u tlo o s  sch rijve n  én 

t re in e n  e n  v lie g tu ig e n  m isse n . 

Ik  d a a re n te g e n  m is te  in m ijn

c o m p le te  PU- 

c a rr iè re  nog  n o o it 

w a t: geen  tre in ,  geen  

ie g tu ig ,  g e e n  d e a d lin e . 

M aa r een  ke e r m o e s t de  e e rs te  

ke e r z ijn . En d u s  reed, m e t d a n k  

aan  d e  NS en  een  k le in  b e e tje  

sn e e u w  in H a a rle m , d e  T ha lys  

voor m ijn  neus weg.

A ls  je  d e n k t d a t  m ijn  p e rs o o n ­

lijk e  d ra m a  d a a r  e in d ig d e , heb  

je  h e t m is , w a n t to e n  ik  u ite in ­

d e li jk  e en  tre in  la te r  a ls n o g  in 

P arijs  aankw am , b le e k  de  m e tro  

n ie t m ee r ve rd e r te  rijd en , w a a r­

d o o r ik  een  o m w eg  van d ik  een 

uu r m o e s t m aken .

DUITSERS
W at is d a t toch  a ltijd  tussen  ons en d ie  D u itsers?  D ie  oorlog  

is toch  al e ffe  g e led en  en de huid ige g e n e ra tie  O osterburen  

d ie  w ij op tr ip  teg e n k o m e n , h e e ft  d aa r n atu urlijk  n iks m eer  

m e e  te  m aken . En 1 9 7 4  h ebben  w e toch  inm idd e ls  w egge­

p o e ts t m e t 1 9 8 8 ?

Dus w aaro m  a ltijd  d ie  rode lap a ls  w e teg e n  D u itsers  m ogen  

k n a lle n ?  O ns L ag e  L a n d e n -s q u a d  v ló ó g  e r  w e rk e li jk  

bovenop, en  e lk e  w in s tp a rtij w erd  de  te g e n s ta n d e r v ia  de  

Chat op  w e in ig  v e rh e ffe n d e  w ijze  Ing epep erd . En to e n  w e  

w onnen, le e k  h e t a ls o f w e d ie  h e le  ‘4 0  - '4 5 -s h it  persoonlijk  

hadden  gew roken . Z ie lig  toch? M a a r w el le k ke r...

Toen ik  vee l te  la a t de  s tu d io  van 

N a d é o  b e re ik te ,  ku n  je  b e g r ij­

pen  d a t ik  (A D H D ’e r m e t agres- 

s ie p ro b le m e n ), b e s t w el z in  had 

in een p o tje  fraggen , ze ke r to e n  

b le e k  d a t  D u its la n d  d e  te g e n ­

s ta n d e r w as.

Simpel
S h o o tM a n ia  is  va n  d e  m a k e rs  

van  T ra c k M a n ia . V o o r w ie  d a t  

n ie t s  z e g t ;  T ra c k M a n ia  is  

s im p e l g e s te ld  e e n  h e le  s im ­

p e le  ra c e g a m e , m e t h e le  s im ­

p e le  c o n tro ls ,  d ie  je  o p  e e n  

h e le  s im p e le  PC kan  s p e le n  en 

d ie , en  nu  v o lg t d e  s le u te l n a a r 

h e t  s u c c e s ,  g e h e e l o p e n  

s o u rc e  is  w a a rd o o r  d e  c o m m u ­

n ity  h e e l s im p e l e ig e n  t ra c k s  

kan  b o u w e n ... d ie  a n d e re  s p e ­

le rs  o p  h u n  b e u r t  w e e r  h e e l

s im p e l k u n n e n  d o w n lo a d e n . 

S im p e l to c h ?

'S im p e l' is  h e t to v e n v o o rd , en 

d a t g e ld t o o k  vo o r S h o o tm a n ia . 

H e t s p e l k u n  je  h e t  b e s t  

o m s c h r ijv e n  a ls  Q u a ke  m e e ts  

C o u n te r-S tr ik e , m a a r  d a n  m e t 

s im p e le  c o n t r o ls ,  s im p e le

van  a c h t s p e le rs , a lle m a a l h e t­

ze lfd e  w a pen  en  m a a r é én  d o e l: 

d e  zo n e  va n  h e t a n d e re  te a m  

b e re ik e n  om  d a a r een  p a a l ‘vo l 

te  la te n  lo p e n ' to td a t  h ij d e  h on ­

d e rd  p ro c e n t b e re ik t. En d a t vo l­

lo p e n  g a a t  v ia  e e n  m e te r  d ie  

a lle e n  b l i j f t  lo p e n  z o la n g  je  b ij

"Soms is simpel gewoon briljant. n

w apens , s im p e le  m aps, s im p e le  

m o d e s , s im p e le  g ra p h ic s  en  

sp e e lb a a r o p  e en  s im p e le  PC.

Snufje strategie
Ik m o c h t in e en  vage b u ite n w ijk  

van  P a rijs  aan  d e  g a n g  m e t de  

B a tt le  m o d e , e e n  v e rs im p e ld e  

ve rs ie  van C a p tu re  th e  Flag.

Je h e b t e e n  m a p , tw e e  te a m s

m

d ie  p a a l s ta a t ,  e n  d a t  k l in k t  

m a k k e lijk e r  d a n  h e t is, w a n t e r 

is  geen  d e k k in g  b ij d ie  paa l. 

V o o r e e n  s n u f je  s tra te g ie  h ad  

m e n  o p  e lk e  m a p  tw e e  a p a rte , 

c e n t r a a l  g e le g e n  z o n e s  

g e p la a ts t .  A lle e n  in d e ze  zone , 

w a a r je  h e t h e le  s la g v e ld  o ve r­

zag, kon je  e en  ander, m e e r sn i- 

p e r-a c h tig  w a p e n  g e b ru ik e n . Je

v o e lt hem  a l aan : a ls  je  a ls  te a m  

e en  o f b e id e  zones in b e z it h e b t, 

ku n  je  d e  d o o rg a n g  va n  jo u w  

te a m le d e n  n a a r d e  v ija n d e lijk e  

z o n e  e e n  s tu k  m a k k e l i jk e r  

m a k e n . Je  lo o p t  d a n  im m e rs  

o n d e r  d e k k in g  v a n  v r ie n d e li jk  

vuur.

Frustraties weg
K lin k t a lle m a a l s im p e l to c h ?  En 

d a t  is  h e t o o k . M a a r  s o m s  is  

s im p e l g ew oon  b r ilja n t. De s im ­

p e lh e id  in  S h o o tM a n ia  h a a lt  

n a m e lijk  e e n  h o o p  van de  fru s ­

t r a t ie  w e g  w a a r  je  b ij h e d e n ­

d a a g s e  s h o o te rs  m e e  w o rd t 

g e c o n fro n te e rd .

W eg is  b ijvo o rb e e ld  de  fru s tra t ie  

ro n d o m  d e  n iv e a u v e rs c h il le n



w a n n e e r  te g e n s ta n d e rs  e e n  

hoger leve l h e b be n  en  d u s  in h e t 

b e z it z ijn  van  b e te re  w apens . In 

S h o o tM a n ia  h e e f t  ie d e re e n  

d e z e lfd e  g u n , re n t  ie d e re e n  

e v e n  h a rd  e n  h e e ft  n ie m a n d  

e x tra  s h it  o p  z ijn  w apen.

W eg is  d e  fru s tra t ie  van  h e t e in ­

d e lo o s  k u tte n  m e t je  w a p e n u it­

ru s t in g  v o o ra fg a a n d  a a n  e en  

m a tc h . S h o o tM a n ia  is  g e w oon  

o p  s ta r t  d ru k k e n  en  gaan.

W eg is  d e  fru s tra t ie  van z e s tie n  

k n o p p e n  m o e te n  in d ru k k e n  om  

g o e d  te  s c o re n . S h o o tM a n ia  is 

e en  k w e s tie  van  tw e e  k n o p p e n  

(sp ringen  en s c h ie te n ) en lopen. 

M e e r n ie t. Een k in d  kan de  w as 

doen.

W eg is  d e  f r u s t r a t ie  o m d a t je  

n ie t  w e e t o f  ie m a n d  nu  g o e d  

k a n  m ik k e n  o f  g e w o o n  e e n  

b e te r  w a p e n  h e e ft .  In S h o o t­

M a n ia  h e e ft  ie d e re e n  h e tz e lfd e

w apen  en  d u s  w in t s k ill a lt ijd .

En w eg  is  d e  f ru s tra t ie  van  een  

s h o o te r  d ie  te  ‘z w a a r’ is  v o o r je  

PC. S h o o tM a n ia  d o e t h e t overa l 

op.

UCH CU MAU. IK HES /)[. DPIE 

UESTJES « E T  JOUCE VOCELTJES 

U) BPflMD GESCHOTEU.

Dikke fun
S h o o tM a n ia  lie t  m e  w e e r e e n s  

z ien  w a a r h e t e c h t om  d ra a it b ij 

e en  g o e d e  g a m e . Ik ben  a b so ­

lu u t e en  g ra fis c h e  hoe r, m a a r

|0 0 K  DIE K E E IU E l 

MUSJES.s

u ite in d e l i jk  is  e en  

le k k e r  w i j f  z o n d e r  

in h o u d  to c h  d rie  ke e r 

n iks . S h o o tM a n ia  g a a t 

z e k e r g e e n  s c h o o n h e id s ­

p rijs  w in n e n  en ve rn ie u w e n d  

is  h e t a l h e le m a a l n ie t, m a a r de 

s im p e lh e id , d e  e e r li jk h e id , de  

s n e lh e id  (Q u a ke -te m p o ) en  d e  

b a la ns  m a a k te n  d a t ik  e c h t een 

p a a r  u u r  la n g  d ik k e  fu n  heb  

geh ad  m e t d it  spe l.

H e t is  gew oon  te a m s  m ake n  en 

g a a n , a c h te r  e lk a a r. E lk  p o tje  

b ie d t  ie d e re e n  g e li jk e  ka n se n  

en de  m ap s  z ijn  zo g e m a a k t d a t 

ta c t is c h  sa m e n w e rke n  lo o n t.

En d a n  h eb  ik  h e t n o g  n ie t  

g e h a d  o v e r  h e t  m o d d e n . 

S h o o tM a n ia  zou n a tu u r lijk  geen 

‘ M a n ia -g a m e ’ z ijn  a ls  h e t sp e l 

n ie t  open  so u rce  w as en  je  d u s  

s u p e r  s im p e l je  e ig e n  m a p s  

k u n t m a k e n . En h oe  v e t is  h e t

a ls  je  s t ra k s  g e e n  m a a n d e n  

h o e ft  te  w a c h te n  op  d u re  DLC, 

m a a r g e w o o n  e lk e  w e e k  een  

p a a r v e tte  n ie u w e  user-genera - 

te d  m a p s  vo o r n op  van  h e t n e t 

k u n t p lu kke n . Is d a t een  u to p ie?  

Nee, a ls  je  k i jk t  n a a r de  Track- 

M a n ia -c o m m u n ity  d an  le e ft  d ie  

e n o rm  en  h e t z o rg t v o o r  een  

s h it lo a d  a a n  n ie u w e  m a p s  en 

m ods.

Te kort
Ik h eb  nog  te  k o r t  m e t S h o o t­

M an ia  ku n n e n  s p e le n  om  nu al 

te  ro e p e n  d a t  ie d e re e n  deze  

g a m e  s tra k s  m o e t g a a n  ha le n . 

Er za te n  nog  bugs in h e t spe l, ik 

h e b  d e  a n d e re  m o d e s  n ie t  

g e sp e e ld  en , zee r b e la n g r ijk , ik 

ken  d e  p r ijs  van  d e  g a m e  nog  

n ie t .  H oe  g o e d k o p e r  d i t  sp e l 

n a m e lijk  s tra k s  in de  s h o p s  lig t 

o f  o n lin e  te  h a le n  is , d e s  te  

g ro te r h e t su cce s  za l z ijn .

Ik  w e e t n a m e lijk  v r ijw e l zeke r, 

d a t  a ls  je  S h o o tM a n ia  

é é n  k e e r  v o o r  d e  

 ̂ fu n  p ro b e e rt, je  

n e t zo  v e e l 

o ld  skoo l lol 

g a a t

h e b b e n  a ls  

ik . E nnuh ... 

d a a r  sp e e l 

je  g a m e s  

voor, to ch ?

I  VEP, DAT Z IJU  IMMIDDELS | 

P00D80PSTJES.

V E R W A C H T I N G  JJ:
Ik  heb m a a r één o n de rd e e l van S h o o tM a n ia  kunnen  sp e len , m aa r d a t w as wel een hee l lekke r 

o n d e rd e e l in  a l z ijn  eenvoud . G ewoon k n a lle n  zo n de r ge lu l.

+  Verslavenil. 

Oldskooi.

*  Misschien té simpel.

FIRST PERSON SHOOTER 

NADÉO /  UBISOFT





COUNTER-STRIKE
GLOBAL OFFENSIVE

‘Kennen gam ers C ounter-S trike überhaupt nog w e l? ’ , 

vroeg Jan zich onlangs hardop af toen hij de previewdisk 

van Global Offensive op zijn bureautje zag liggen. ‘Nou, 

als het n ie t zo is, zal ik  daar eens snel verandering in 

brengen’, sprak hij gedreven.

V o o r d a t  m u lt ip la y e r  s h o o te rs  

w e rd e n  g e d o m in e e rd  d o o r  

s c h re e u w e n d e  1 4 -ja r ig e  A m eri- 

k a a n t je s ,  p e rk s , k i l ls t r e a k s ,  

re a l- t im e  d a m a g e  en  te  d u re  

m a p p a c k s , h e e rs te  d e  h e ilig e  

d r ie -e e n h e id  Q u a k e , U n re a l 

T o u rn a m e n t en C o u n te r-S tr ik e . 

D ie la a ts te  w as e en  d o o ro n tw ik ­

k e ld e  m od  van  H a lf-L ife  d ie  in 

d e  ja re n  1 9 9 9 ,  2 0 0 0  (en  nog  

ve r d a a rn a ) o n g e k e n d e  p o p u la ­

r i t e i t  g e n o o t .  C o u n te r -S tr ik e  

(CS) w a s  ja re n la n g  dé  s h o o te r  

o p  v e e l in te rn a t io n a le  g a m e - 

to e rn o o ie n  en LA N -party 's .

w a a rb ij v ijf  te rro ris te n  h e t o p n e ­

m en  te g e n  een  a n ti- te rro r is te n - 

b riga d e  van e v e n ee n s  v ijf  m an . 

D ie la a ts te n  m oe te n  de  b add ies  

om leggen  vo o rd a t z ijn  hun bo m ­

m e tje s  la te n  o n tp lo ffe n , te rw ijl 

de  b iv a k m u ts e n  d e  a n t ite r re u r ­

b rigade  van e x tra  lic h a a m s o p e ­

n ingen voorzien.

S o m m ig e  m a p s  z ijn  e x a c t h e t­

z e lfd e  a ls  ba ck  in th e  days, afge-

U

Conservatief
F as tfo rw a rd  n a a r 2 0 1 2 ;  a n d e re  

t i jd e n ,  a n d e re  g a m e rs , a n d e re  

w e n s e n  in  e e n  k l im a a t  w a a r 

C o u n te r-S tr ike  al lang  n ie t  m ee r 

d o m in e e rt.

Toch is  Valve geensz ins  van p lan  

de  C S -gam eplay te  ve ra lg e m e n i­

se ren . C S :G 0 is  n e t a ls  z ijn  roem ­

ru c h te  v o o rg a n g e r e e n  m u l t i ­

p la ye r o b je c tiv e  b ased  s h o o te r

Alles bij 
elkaar wel rete 
interessant."

z ie n  va n  e e n  f l in k e  g ra f is c h e  

o p p o e ts b e u r t ,  a n d e re  z ijn  w el 

d e g e lijk  a a n g e p a s t o f  h e le m a a l 

n ieuw .

W at sow ieso n ie t is ve randerd , is 

de  m o e ilijkh e id sg ra a d ; één  ve r­

d w a a ld e  koge l en  je  le g t h e t 

lo od je . Er is  geen  re g e n e ra tin g  

hea lth , hea ling  en respawning, er 

z ijn  geen  k lassen , s k ills , pe rks.

rew ards en badges, geen cover- 

sys teem , geen a im ing  down iron 

s igh ts  en geen voertu igen. 

C o n se rva tie ve r dan  d it  k o m t h e t 

n ie t  en  je  k u n t je  a fv ra g e n  o f 

g a m e rs  a n n o  nu h ie r nog w el op 

z it te n  te  w a ch te n .

BANG? BOTS!
Ben Je h u iverig  om  s tra k s  o n iin e  te  k n a lle n  te g e n  d oo r de  

w ol g ev e rfd e  C S -v e te ra n e n ?  D o n 't be . De g a m e  s te lt  je  in 

s ta a t  om  teg e n  bots  te  kn a llen , zo da t je  Je d e  m aps, g am e- 

p lay  en  w a p e n s  ru s tig  e ig e n  k u n t m a k e n , voor je  a an  h e t  

e c h te  w erk  beg in t.

Toch vernieuwing?
T ijd e n s  d e  b è ta  p o tje s  w as ik 

even te ru g  in d e  t i jd  to e n  3D fx- 

k a a r te n  n o g  s ta te  o f  th e  a r t  

w aren en g e n o o t ik  o pn ieuw  van 

d e  even  g e n a d e lo z e  a ls  sp a n ­

ne n de  o n ve rg e v in g sge z in d h e id  

van CS.

A n d e rz ijd s , ie d e re  m o v e  en  

ie d e re  koge l te lt .  M aa k  je  een  

k ill,  d a n  vo e l je  je  B aas, s ta  je

b o venaan  na een  ronde , dan  is 

h e t a ls o f je  L o tto  W eekend  M il­

jo n a irs  h e b t g e w onnen  (nou  ja , 

b ijw ijz e  va n ...) .

G e lu k k ig  h e e ft  V a lve  n og  w e l 

w a t ve rn ie u w in g e n  toegevoegd . 

Zo  w o rd t de  o v e ra ll g a m e p la y  

ve rd e e ld  in een C o m p e tit iv e  en 

een C asua l m ode . D ie la a ts te  is 

re la x te r  z o n d e r h e t o n e  s h o t 

o n e  k ill-p r in c ip e  o p  te  o ffe re n . 

D eze m o d e  k e n t o .a . f r ie n d ly  

f ire ,  a u to m a t ic  a rm o r, c ro s s ­

te a m  c h a t  e n  to ta le  w a p e n - 

keuze  aan  h e t b e g in  van  een  

ron d e . D it a lle s  is  e r n ie t  in de 

o ld  skoo l C o m p e tit ie v e  m ode. 

N a a s t de  b e ke n d e  o n d e rd e le n  

kom en e r Arsenal m odes, d ie  een

Gemeten in augustus 2011  
kom t he t aanta l verkochte  
Counter S trike gam es u it 
de to ta le  franchise op m eer 
dan 25  m iljoen s tuks!

heel k le in  b e e tje  teg en  de  spel- 

m od i van CoD aan leu n e n . Deze 

A rsena l m od e s  v inden  p la a ts  in 

a ch t g loedn ieuw e m aps.

A ch t is te ve ns  he t aan ta l n ieuwe 

w apens d a t in GO geïntroduceerd  

w o rd t, w a a ro n d e r een  P -2 0 0 0  

p is too l en een m olo tovcock ta il. 

N og  n ie t  w e rk e n d  m a a r  w e l 

b e lo o fd ; c ro s s -p la tfo rm  g a m e ­

p lay  tu s s e n  PS3 en  PC, zo n d e r 

a s s is t voor de  PS3-gam ers. 

Geen re vo lu tio n a ire  ve rn ie u w in ­

ge n , m a a r a lle s  b ij e lk a a r  w el 

re te  in te re s s a n t .  B r in g  i t  on 

Valve, ik  z it  e r k la a r voor! ★

,Wf
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SKYIANDERS

H e t  d u u rd e  e en  t re in re is  na a r 

S ch ip h o l, e en  v lu c h t n a a r M ü n ­

chen , een  ta x ir i t  na a r M ün ch e n  

C e n tra a l S ta tio n , e en  t re in re is  

na a r N ürnbe rg  en e en  ta x ir i t  van 

N ürnbe rg  S ta tio n  n a a rd e  u ite in ­

d e l i jk  e in d b e s te m m in g :  e e n  

le lijk , g lazen  b e u rsgebouw  in de 

Z u id -D u its e  s ta d  N ü rnb e rg . En 

d a t  a lle m a a l n ie t  v o o r  e e n

Die wil Je n ie t tegenkom en in een smal, donker steegje. 
Nou Ja. sm al kan n ie t eens.

G IA N T S
D ie kod d ig e  g a m e  m e t d ie  nog  

k o d d ig e re  S k y ia n d e rs -p o p p e tje s  

kom t te ru g ! Jan re isde per tre in , 

v iie g tu ig  en ta x i n aar h e t a itijd  

bruisende Nürnberg voor de onthuiiing  

van de officiëie sequei.

ve rv ro e g de  G a m e sco m  o f  v o o r 

e e n  m e g a  p e rs e v e n e m e n t,  

m aa r vo o r een b likse m b e zo e k je  

aan  de  S p ie lw a re n m e sse  In te r­

n a t io n a l Toy Fair, e e n  h e u s e  

s p e e lgo e d b e u rs  w a a r A c tiv is ion  

e e n  a p a r te  S k y la n d e rs -s ta n d  

had  s ta a n .

V e rra sse n d ?  N ee, w a n t A c t iv i­

s io n  leve rde  e in d  v o r ig ja a r  m e t

S p y ro 's  A d v e n tu re ; S k y la n d e rs  

e en  zeer su cce svo lle  m ix  a f  van 

sp e e lg o e d , f ig u r in e s  en  v id e o ­

gam e.

Reusachtig
T e rw ijl m o m e n te e l in  ie d e re  

s p e e lg o e d w in k e l in E u ro p a  en 

A m e rika  g e vo ch te n  w o rd t om  de  

la a ts te  S k y ia n d e rs -p o p p e t je s  

(d ie  k re n g e n  z ijn  s te e v a s t u it ­

v e rko ch t) k ree g  ik  in e en  vee l te  

w a rm  p e e s k a m e rt je  van  tw e e  

v ie rk a n te  m e te r  d e  e e rs te  b e e l­

d e n  van S k y la n d e rs : G ia n ts  te  

z ien .

P re s e n ta to r van d ie n s t w as Toys 

fo r  Bob p ro d u ce r J e ff Po ffenbar- 

g e r (b r il ja n te  n a a m ), e e n  m an  

d ie  z ijn  h a rt in m id d e ls  h e e ft ve r­

pand  aan  de  fra n c h is e : “ Toen ik 

h o o rd e  w a t d e  g a m e  in h ie ld ,  

w a s  ik  a l g e ïn tr ig e e rd , m a a r  

to e n  ik  d e  g a m e  vo o r h e t e e rs t 

in  w e rk in g  za g , w is t  ik  h e t  

m e te e n : h ie r  w il ik  a a n  m e e  

d o e n .”

P o ffe n b a rg e r is  dan o o k  o p re c h t 

t ro ts  om  G ia n ts  u it  d e  d o e ken  te  

d o e n , e e n  o ff ic ië le  s e q u e l m e t 

re u z e n ! Je  s n a p t  n a tu u r l i jk  

m e te e n  d a t d it  c o o l is , w a n t.. .

fCi
>

u u u h ... reuzen  z ijn  nu  e e n m a a l 

c o o l. H e le m a a l w a n n e e r  ie d e r 

e le m e n t u it  h e t S ky la n d e rs -u n i- 

v e rs u m  m in im a a l é é n  re u z e n ­

v a r ia n t  za l k e n n e n . H o e v e e l 

re u ze n -S k y la n d e rs  e r  to ta a l in 

d e  g a m e  k o m e n , w ild e  P o ffe n ­

b a rg e r e c h te r  n og  n ie t  zeggen.

Koddig beuken
De G ia n ts  z ijn  a ls  p o p p e tje  tw e e  

k e e r zo g ro o t a ls  d e  re g u lie re  

S ky la n d e rs -fig u rin e s , zow el a ls  

ta s tb a a r  v e rz a m e lo b je c t a ls  in 

d e  ga m e . D a t b e te k e n t d a t  een 

G ia n t b e h o o r l i jk  w a t  ru im te

I w e e f je  w e e ^ e

De derde g o lf  Skyianders- 
poppetjes voor de orig inele  
game, d ien t zich rond Pasen 
d it Jaar aan. In to ta a l zijn e r 
dan 3 7 poppetjes  
beschikbaar voor Spyro 's 
Adventure.

in n e e m t o p  d e  P o r ta l m a a r  

g e lu k k ig  kan  e r  nog  s te e d s  een 

regu lie re  S ky la n d e r n a a s t s ta a n  

m e t h e t oog  o p  de  co -op  gam e- 

p lay. Twee G ia n ts  te g e lijk  is  ook  

m o g e lijk .

N ieuw  z ijn  d a a rb ij d e  la m p je s  d ie  

e r  v o o r  zo rg e n  d a t  s o m m ig e  

o n d e rd e le n  en  d e ta i ls  van  de  

G ia n ts  nu lic h t geven ! H e tze lfde  

g e ld t  v o o r  e n k e le  b e s ta a n d e  

S k y ia n d e rs -p o p p e tje s  zo a ls  b ij­

voo rbee ld  P rism  Break.

Ingam e  h e e ft  d i t  a lle s  o o k  z 'n  

co n se qu e n tie s . Een G ia n t is  een 

s tu k  tra g e r  en  lo g g e r d a n  een  

's ta n d a a rd ' S ky la n d e rs -fig u u r-  

t je , m a a r o o k  e en  s tu k  s te rk e r. 

Een b e u k  o p  d e  g ro n d  e n  tw e e , 

d rie  v ija n d e n  vliegen  in e e ns  do o r 

de  lu ch t. W aar de  S ky lande rs  u it  

h e t  o r ig in e e l n o g  w a p e n s , 

b o m m e n  o f  k a n o n n e n  n o d ig  

h a dden  om  d o o rgangen  te  c reë ­

ren  o f  o b s ta k e ls  u it  d e  w e g  te  

ru im e n , b e u k t een  b e e tje  G ia n t 

z ich  gew oon een  w eg  voo ru it. 

G ia n ts  z ijn  

v o o r ts  d e  

en ige

w e ze n s  d ie  g ro te  

ro ts b lo k k e n  k u n n e n  

o p t l l le n  o m  n a a r  v ija n ­

d e n  te  s m i j t e n .  En 

o n d a n k s  d a t ze  in g a m e  

e v e n e e n s  tw e e  k e e r  zo  /  

g ro o t z ijn , b e h o u d e n  ze  ^  

to c h  d a t  k o d d ig e  k a ra k ­

te r.

Een a n d e re  u n ie k e  v a a rd ig h e id  

va n  e e n  G ia n t is  d e  m o g e lijk ­

h e id  o m , d o o r  m id d e l va n  e en  

s p r o n g e t je ,  e e n  z w a k k e re  

o n d e rg ro n d  in  te  b e u k e n .

BELANGRIJK OM TE W ETEN
•  A lle  b e s ta a n d e  S k y ia n d e rs -p o p p e tje s  z ijn  s tra k s  te  

g eb ru iken  in S kylanders; G iants .

•  H e t  b e h a a ld e  le v e l van  j e  p o p p e tjes , n ee m  je  m e e  n a a r  

d e n ieu w e  g am e .

•  D e G ian ts -p o p p etjes  zijn  log ischerw ijs  n ie t t e  g eb ru iken  

m e t h e t  o rig in e le  Sky landers; S pyro 's  A d ven tu res  spe l.

•  N a a s t  e e n  n ie u w e  w e re ld  d ie  je  m e t d e  o u d e  e n  n ie u w e  

S k y ia n d e rs -p o p p e tje s  in g am e k u n t b e tre d e n , k o m e n  e r  

n ie u w e  s p e lo p t ie s  v o o r B a t t le  m o d e , a a n g e p a s te  

E le m en ta l Z o n es  en  n ieuw e H ero  C h allen ges .

•  N a a s t d e  G ia n ts  k o m e n  e r s p e c ia a l voor d e  n ie u w e  g a m e  

n o g  a c h t g lo e d n ie u w e  S k y ia n d e rs -p o p p e tje s  b ij, d ie  

d e ze lfd e  om vang  h eb ben  a ls  d ie  u it h e t o rig in ee l.

•  Voor S ky land ers; G ia n ts  ve rsch ijn t w ederom  e e n  s ta rte r-  

p ac k . A anvu llend e  p o p p e tjes  zijn  w e e r los v e rk rijg baar.

•  B esch ik  je  a l o v e r e e n  P o rta l d an  kun je  d e  g a m e  p lus  

G ia n ts -p o p p e tje s  o ok  los k o p e n , z o d a t je  n ie t m e t tw e e  

P o rta ls  z it.
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KNUFFELS, BORDSPELLEN, '
BLOKKEN
G atn e franch ises  beg innen  een  s te e d s  g ro te re  rol te

spe len  bij s p ee lg o ed m akers . Zo  s tu it te  ik  in N ürnberg  *

op u ite e n lo p e n d e  k n u ffe ls  van N in tendo  kara k te rs .

R aving R abbids en  Angry Birds.

In te re s s a n te r vond ik  d e  G ears o f  W ar en  H alo  

b ordspellen  d ie  b eh oo rlijk  d iep gaan d  zijn . O ok leuk; na  

de H alo  M eg ab lo ks  kom en  d it ja a r  ze e r w aarsch ijn lijk  

ook W orld  o f  W a rc ra ft M eg ab lo ks  op  d e  m a rk t. Z ien  d e  ;

H a lo  LEG O -w annabee b lo k jes  e r in m ijn  o p tie k  te  3

goedko op  en  p las tic  u it, de W oW  b lokken  ogen ? ^  ' ‘‘i

s tu kken  p ro fess ion e ler, v e rfijnd er en  g ed e ta ille e rd e r.

"Een heel n ieuw  verhaal vol 

m et n ieuw e avo n tu ren ."

D an o p e n t e r z ich  een  g e h e im e  

ru im te  vo l g o o d ie s  en  s c h a tte n  

d ie  je  m e t een  re g u lie re  Skylan- 

d e r  n ie t  o p e n  h a d  ku n n e n  k r ij­

g e n . D a a rn a a s t d u w t d e  G ia n t 

z o n d e r  p ro b le m e n  e e n  s ta p e l 

ro ts b lo k k e n  o m v e r o m  b ijv o o r­

b e e ld  e e n  b ru g  o ve r e e n  rav ijn  

te  c re ë re n . T e n s lo tte  ku n n e n  

G ia n ts  a ls  e n ig e  z w e v e n d e  

e ila n d e n  a a n  k e t t in g e n  n a a r 

z ich  to e  tre k k e n .

Andere sfeer
Er z u lle n  m o m e n te n  in  S ky lan - 

d e rs :  G ia n ts  z ijn  d a t  Je h e t 

a lle e n  o v e r le e ft  m e t e e n  re u s ­

a c h tig  wezen o m d a t de  v ija n d e n  

m e t te  v e e l z ijn . T e g e lijk e r t ijd  

z ijn  e r  g e b ie d e n  w a a r je  vee l

b e te r  e en  ‘ k le in e re ’ S k y la n d e r 

k u n t g e b ru ik e n  o m d a t d e  reu s  

e r s im p e lw e g  n ie t  d o o rh e e n  

k o m t, o f  o m d a t je  v lie g e n s v lu g  

een s c h a k e la a r om  w ilt  z e tte n . 

T e ch n isch  g e z ie n  h o e f je  g e e n  

o p v a lle n d e  g ra fis c h e  u p g ra d e s  

te  v e rw a ch te n . Q ua o n tw e rp  zal 

d e  n ie u w e  w e re ld  e c h te r  w e l 

d e g e lijk  een  to ta a l a n d e re  s fe e r 

k e n n e n , a l z u lle n  d r i jv e n d e  

e ila n d e n  o o k  nu w e e r de  

h o o fd m o o t z ijn . En ^

a a n g e z ie n  je  /

m e t reu ze n  

s p e e lt, y / V

É - \

l . .

'  A

‘ - ' y  V

z u lle n  d e  v ija n d e n  in so m m ig e  

d e le n  o o k  e en  s tu k  g ro te r z ijn . 

P o ffe n b a rg e r: “ We h e b b e n  h ie r 

e c h t te  m ake n  m e t een  vo lwaar- 

d ig e  s e q u e l m e t  m in s te n s  

zovee l, zo n ie t  m e e r s p e e lu re n  

d a n  h e t o r ig in e e l. D it is  geen  

a dd -on  o f  e en  a d v e n tu re  pack, 

m a a r een  hee l n ieuw  ve rhaa l vo l 

m e t n ieuw e  a v o n tu re n .”

Melk
P o ffe n b a rg e r  le e k  m e  e e n  

o p re c h te  v e n t. Een m an  w ie n s  

v o o r o u d e r s  w a a r s c h i jn l i jk  

D u its e  p o tte n b a k k e rs  w a ren  o f 

e e n  k ra a m p je  m e t p o f fe r t je s  

b e s tie rd e n  o p  h e t lo k a le  m a rk t­

p le in . P o ffe n b a rg e r w e rk t e c h te r 

v o o r A c t iv is io n  e n  d a t  b e d r ijf  

h e e ft  n o g a l e e n s  d e  n e ig in g

fra n c h is e s  u it  te  m e lk e n . M e t 

G u ita r  H e ro  a ls  d u id e l i jk s te  

v o o rb e e ld ,  z o u  h e t  z o m a a r  

kunnen  d a t w e h e rfs t 2 0 1 3  m e t 

S k y la n d e rs : G n o m e s  a a n  de  

s la g  m og e n , m a a r ik  h o o p  d a t 

m en  to c h  w a t zo rg vu ld ig e r m e t 

deze  c h a rm a n te  fra n c h is e  om  

zal gaan. For th e  sa ke  o f  k o d d ig ­

he id ! ★

0
%

3 - . '  'ir

V E R W A C H T I N G  J A N :
Ik heb  te  w e in ig  gezien om  al een goed oo rd e e l te  kunnen  ve llen , al sn a p  je  m eteen  d a t G ian ts  in 

h e t S k y la n d e rs -u n iv e rs u m  fu c k in g  c o o l z ijn . H o p e lijk  b l i j f t  d e  fra n c h is e  h e t u itm e lk e n  

bespa a rd ...

Giants zijn cool.

Lampjes zijn cool.

Compatibiliteit reeds bestaande poppetjes met 

nieuwe game.

Beetje bang voor Guitar Hero-syndroom.

ACTION-ADVENTURE/ TOY GAME 

TOYS FOR BOB/ACTIVISION 

HERFST 2012
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T HEBBEN WIJ
M ET G A M E B O E K E N ?
PU-REDACTEUREN DOEN EEN BOEKJE OPEN

Stel je  voor, een flinke stapel papier, ongeveer zeven keer zo dik 

als de PU die je  nu in handen hebt. En dan niet m et n ietjes maar 

m et een geiijm de rug aan e ikaar gebonden. Zo iets  w ordt een  

boek genoemd.

A n d e r s  dan  b ij d e  PU, d ra a it  h e t in een  bo e k  n ie t  om  

d e  k le u rig e  p la a tje s  en g e kke  fo to 's ,  m a a r om  d e  le t­

te rs . D ie le t te rs  vo rm en  a lle m a a l sa m e n  één  la n g  ve r­

haa l. Een e in d e lo o s  lang  ve rhaa l. A ls je  aan zo 'n  'b o e k ' 

beg in t, w e e t je  n ie t w a n n ee r h e t o o it o p h o u d t, m aa r wel 

d a t h e t hee l lang  g a a t du ren  vo o rd a t je  h e t e ind  van h e t 

ve rh a a l h e b t b e re ik t,  e rvan  u itg a a n d e  d a t je  h e t n ie t  

v o o rtijd ig  h e b t opgegeven. Z e g m a a r: een  so o rt Skyrim , 

m aa r dan  m e t le tte rs .

Compleet geschift
Nu denk je  m issch ien  d a t de m ensen  d ie  hun vrije  t i jd  in 

een boek steken  c o m p le e t g e sch ift zijn, en d a t is e igenlijk  

bes t een rake obsen/a tie . M aar ve rgee t n ie t d a t m ensen 

a m p e r ho n de rd  ja a r  g e le d e n  nog  geen  TV o f ga m e s 

hadden , en er toen  ze lfs  geen  in te rn e t bes tond . A ls  de 

k e rk je  dan  ook nog eens ve rb ie d t om  in h e t w ilde  w eg te  

neuken, dan  kun je  je  m issch ien  voo rs te lle n  d a t m ensen 

zich voor hun e n te rta in m e n t aan boeken  vergrepen.

Je v in d t h e t nog  s te e d s  id io o t?  M is s c h ie n  v e ra n d e rt je  

k ijk  op  de zaak een b e e tje  a ls  je  w e e t d a t e r ook  boeken  

o ve r g a m e s  ve rs c h ijn e n  én d a t d e  re d a c te u re n  van de 

PU ze lfs  van d ie  g a m e b o e ke n  in de  k a s t hebben  s ta a n !

Toevoegen
Nee, d a t ze d ie  boeken  in de  k a s t hebben  s ta a n , b e te ­

ke n t n a tu u r lijk  nog n ie t d a t ze d ie  boeken  ook daadw er­

k e lijk  hebben  gelezen. We ve rdenken  m in s te n s  tw ee  van 

de re d a c tie le d e n  e rvan a lle e n  m a a r m e t d ie  b oeken  te  

p ronken  om  een b e e tje  ge lee rd  over te  kom en.

Toch kunnen  boeken  bes t w a t toevoegen  aan je  be lev ing  

van g a m e s . B ijv o o rb e e ld  d o o r d e  a c h te rg ro n d e n  te  

sch e tsen  van de v e rh a a llijn e n  u i t je  fa vo rie te  gam es, o f

O - p - E N l N G

Xeox
,„«deMiacsot.iPlc.ntoUolea.k

o n  E n le t ta in m e n l R e v o  u lio n

DEANTAKAH§D;*g

do o r d e  g e sch ie d e n is  van een  b e p aa ld  so o rt sp e lle n  te  

ve rte llen .

D a a ro m  h e b b e n  w e d e  re d a c t ie le d e n  to c h  even  

gevraagd ie ts  over hun fa v o rie te  g a m e b o e ke n  te  v e rte l­

len . En ve rd o m d , ze k lin k e n  nog  e n ig sz in s  o v e rtu ig e n d  

ook. Dus w ie  w e e t, k rijg en  ze je  over een  b e p aa ld  boek 

e n th o u s ia s t, en  p ro b e e r j i j  b in n e n k o r t  o o k  e e n s  hee l 

h a rd co re  de  e in d p a g in a  van z o 'n  g e lijm d e  p a p ie rb u n - 

de l te  ha len.

JAN
W a t heb  jij m e t g am eb o eken ?

Ik kom  e r  n a u w e lijk s  a a n  to e  v a n w e ge  d e  

s ta p e l l ite ra tu u r  d ie  ik  van v rie nd e n  en fa m i­

lie  k r ijg . De g ra t is  g e k re g e n  g a m e b o e k e n  

(w aarvoo r d a n k , he ren  en  d a m e s  s p e lu itg e - 

ve rs) lees  ik  m e e s ta l in h e t v lie g tu ig  en  z ijn  

re d e lijk  oké  m a a r n o o it w e re ld sch o kke n d . 

H et b es te  g am ebo ek?

Een b o e k  o ve r d e  k e ih a rd e  w e re id  van de  

g a m e -in d u s tr ie  is  O p en ing  th e  Xbox: In s id e  

M ic ro s o f t 's  P lan  to  U n le a sh  a n  E n te r ta in ­

m e n t R e vo lu tio n , van g a m e jo u rn a lis t Dean 

T a k a h a s h i. H e t g e e f t  e e n  m e e s le p e n d  

in k ijk je  a c h te r de  sch e rm e n  van o n s  g e lie fd e  

w e re ld je .

Een tip?

N ie t zozee r e en  g a m e b o e k  m a a r w e l e en  

ro m a n  w a a rin  g a m e n  e e n  g ro te  ro l s p e e lt:  

R eady P laye r O ne, van  E rn e s t C lin e . V oor 

ie d e re e n  d ie  van B la d e  R unner, S ta r  W ars, 

sc if i en g a m in g  h o u d t een  m u s t read!

W a t h e b jij  m e t g am eb o eken ?

p  A  p t —I A  P I  Toen ik  een  pa a r ja a r  g e le d e n  op  v a k a n tie  in T ha ila n d  w as en ik  ne rgens

^  in te rn e t kon  v in d e n , ben  ik  m a a r b e g o n n e n  m e t h e t lezen  van  g a m e ­

b o e ke n . Ik begon  m e t Lord o f  th e  C lans , van  d e  W a rc ra ft lo re . D aa rna  

ben  ik  R ise o f  th e  H o rde  gaan  lezen en o p  d it  m o m e n t h eb  ik  b ijn a  a lle  

W a rc ra ft-bo e ke n  u it.

H e t b es te  g am ebo ek?

De W a rc ra ft-bo e ke n  z ijn  to t  nu to e  de  e n ig e  d ie  ik  g e lezen  heb , en a ls  ik  

hee l e e r lijk  ben , m o e t ik  to e g e ve n  d a t ze n ie t  b e s t g e sch re ve n  z ijn . Ik 

h o o rd e  la a ts t  d a t d e  M ass  E ffe c t-bo e ke n  g o e d  z ijn , m a a r ik  d e n k  d a t ik  

e e rs t d ie  g a m e s  m a a r e e n s  m o e t g a a n  sp e le n .

Toegevoegde w aarde?

H et v a lt  m e op  hoevee l een b o e k  kan to e voe g e n  aan  je  gam e-e rva ring . 

In h e t geva l van de  W a rc ra ft-bo e ke n  g a f h e t m e vee l m e e r d ie p g a n g  en 

in fo  o ve r h e t ve rh a a l, w a t n oga l e e n  b e la n g r ijk  o n d e rd e e l is  van  deze 

g a m e re eks .
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WOUTER
W a t heb  je  m e t g am eb o eken ?

D a t is  een  b e e tje  een  p ijn lijk e  kw e s tie  voo r m ij. Op 

e en  d u is te re  d a g  heb  ik  n a m e lijk  b e s lo te n  d a t ik, 

w e g e n s  e en  g e b re k  a an  u ren  in e e n  dag , e e n tje  

van m ijn  ve le  h o b b y 's  zou m o e te n  opgeven . En ja , 

d a t  w e rd  b o e k e n  lezen . Ik le e s  ze nu  n og  s p o ra ­

d isch , m a a r c o m ic s  g a a n  voor!

H e t b e s te  g am eb o ek?

AH V'our B ase  Are  B e lo n g  to  Us van  H a ro ld  G o ld ­

be rg . O ver v i j f t ig  ja a r  g a m e g e s c h ie d e n is , m a a r 

n ie ts to f f ig g e s c h re v e n . Vol a n e k d o te s  w a a r geeks  

een  s t ijv e  van krijgen .

Vroeger?

V roeger la s  ik  evenvee l a ls  de  g e m id d e ld e  m on n ik , 

en  dan  o o k  n og  d rie  b o e ke n  te g e lijk e r t i jd .  V oora l 

S te p h e n  K in g  vond  ik  ko n in g . Toen kw am  ik  b ij de  

PU.

JURJEN
W at heb  jij m e t g am ebo eken ?

Z o 'n  zeven ja a r  g e le de n  ve rd ie p te  ik  m e in de  psycho log ie  

a c h te r  g a m e n , w a a rv o o r ik  ve e l o e rs a a ie  b o e k e n  o ve r 

's p e le n  in h e t a lg e m e e n ' las . Tegenw oord ig  le e s  ik  a f  en 

to e  een  a lg e m e e n  b o e k  over g a m e s , m e t n a m e  o ve r één  

van m ijn  a n dere  a fw ijk in g e n , N in te n do .

H e t b es te  g am ebo ek?

W at ik  iede reen  kan aan raden , is The A rt o f  G am e D esign: 

A B ook  o f  L e n ses . G e in ig e  in z ic h te n  o ve r h o e  g a m e s  

w e rken , o v e rz ic h te lijk  in gedee ld  en b o e iend  venA/oord.

Tip?

A ls je  ouders  lopen  te  ze iken  over d e  ve le  uren  d ie  je  inves­

te e r t  in g e w e lddad ige  g a m e s  en ‘d o m m e 'T V -se rie s , k r ijg je  

ze m issch ie n  s t il m e t h e t b o e k  E very th ing  Bad is  Good fo r 

You.

■ oc onm

W at h eb jr j m e t gam ebo eken ?

O o it la s  ik  b o e k e n  o ve r g a m e s  vo o r m ijn  

s tu d ie . S a a ie  w e te n s c h a p p e lijk e  th e o r ie ë n  

w a a r ik  n ie t  w a rm  o f  ko u d  van  w e rd . M a a r 

s in d s  ik  d e  b o e ke n  van  M a ss  E ffe c t heb  

ge lezen , h eb  ik  de  sm a a k  q ua  gam e b o e ke n  

te  p a kke n . Zo heb ik  in m id d e ls  o o k  boeken  

van H a lo , W a rc ra ft, D iab lo , D ragon  Age en 

H e llga te : London  in m ijn  k a s t s ta a n .

H et b e s te  g am ebo ek?

A lle s  u i t  d e  M a s s  E ffe c t-b o e k e n re e k s . 

Z eke r de  e e rs te  d rie  boeken  kan ik  iedereen  

d ie  de  g a m e s  s p e e lt aan raden .

H ellgate : London?

Ik heb  o o it  h e t e e rs te  b o e k  van  H e llg a te : 

L o n do n  g e le z e n . D a t w a s  e e n  v e t b o e k . 

H eel ja m m e r  d a t de  g a m e  d an  w e e r zo k u t
r m w

JEROEN
W a t heb  ji j  m e t g am eb o eken ?

Tot v o o r k o rt geen  ree t. Ik vond  g a m e b o e ke n  a lt i jd  een  *, 

te  h o o g  n e rd g e h a lte  h e b b e n ... to td a t  ik  T ra n s fo rm e rs  

E xo d u s  in h a n d e n  kree g . H e t b e s c h r ijf t  h e t ve rh a a l 

a c h te r  W ar fo r  C y b e rtro n , d u s  in d ie  z in  is  h e t een  

g a m e b o e k . M a a r  o o k  w e e r  n ie t, w a n t d e  m a n n e n  

a c h te r  d e  g a m e  w e rk e n  sa m e n  m e t H asb ro  a an  een 

o ff ic ië le  g e s c h ie d e n is  van T ransfo rm ers .

H e t b e s te  g am eb o ek?

Ik h eb  d u s  m a a r één  g a m e b o e k , en d a a r z it te n  h e la as  

noga l w a t fo u tje s  in . D us een  e c h t goed  bo e k  is  h e t nu 

o o k  w e e r n ie t.

H O W  

TO O O  

1H1N2§|

)AN BOGOSl"

W at heb  je  m e t g am ebo eken ?

N iks! Ik heb  e r ze lfs  een  tra u m a  aan  overgehouden  

o m d a t ik ja re n la n g  w a lk th ro u g h -b o e ke n  b e sp rak  in 

de  PU. De reden  d a t ik  g a m e s  spee l is  o n d e r m ee r 

o m d a t ik  te  lu i ben om  te  lezen, d u s  een gam e b o e k  

lezen is  voo r m ij een  go tspe .

H et b es te  g am ebo ek?

Er b e s ta a t vo o r m ij m aa r één  goed  g a m e b o e k : G et 

R ich P lay ing  G a m e s van S c o tt  S te in b e rg . Ik h o e f 

va s t n ie t u it  te  leggen w a a rom  d a t zo is. 

D ankbaar?

E lke  leze r m ag  d a n k b a a r  z ijn  d a t ik  d a t b o e k  over 

g a m e n d  r ijk  w o rd e n  vo o r d e  ne u s  van Jan w eg ­

g ris te . a n d e rs  w as h ij a lla n g  gaan  re n te n ie re n  en 

za t ie n ie t m e e r b ij de  PU.
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^AfCUZA-
c e A b s o La > s o u u s
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T ï li^  5  cem tm / -  T e A u g î ^ irn id  dê  pA odu/JM  w j/ a  d e ^ M . m au^ iA  u ^e l 'piAeAem'

vAAn, eem, 'le d e li^  cA oM aacA  n u A rv irm ^ . D d> ieeA  um2A 6ao m e t eemA de 'ledacteuAeero 

d ie  te  iA i/m pem , haddem - m e t g e c /ia /J ite  AoAde uA î A /eA i, ^ tw s im u d M il, c /i/io A w uJie  ip u d r  

poep i eero OAteAledem O A nd î , m oo A  lo e te n  h e e l n /ee l goAneA ^ te j Iz n ^  (sp '̂ d A  uecuJiten. 

J l  eocA/vee  ̂r ie t ' tem n^A î A end , m tia /u  ape d d t rm A n e rt ̂  iA  rw ^  m id d e n  on  de pA^ty- 

ductoe e n  rrm e t A  m e  i/n lm o d e n  oom m e t A a /u l p4M end n a a n  Im 4A te  'oennem . T lyom coa l 

lem , A  o n  d it  idad/A jom  m e t dê  Icoat&te im d ^ , te u w ^  en nuo w uan d e ^  TdA n y ^

/1 > (! )  p n ^ o n d y  rm e te n  Id ro rie m A ym e n . S/o A/ooe pa/meé> n y ^  h e le A n a a l m e t

y p  de 'oedactie /̂ ea/oVA /em d! A l gco eeo ty J o  n e p  ite e d e  w M ouAt d a t U la & y  3 ,

'R jA ge V y ice A : IJynA eunded  e n  A /naA e E a te n  3 D  o n  d d  rw om m en le m e n  te  ita e m , 

m aa/o  oAn d a t m e t a lle  d /m  de pam en  oo ite on de lip l p e lu A t le  (^je o liie  w e te n  le t  n o o j , * 
m e p e n  w e  w e l ip /oeA en veon  een lle o n  wamde/o. A l peA  epo tw ee v e m  de dm e, e n  

dam  d e n l A  d a t Em aAe E a te n  le t  o A de a t^ em den t  pnan on. U Aedden'l̂  -  E d
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ÏOTAL WARk 
SHOGUN 2
FALL O F THE S A M U R A I

‘Shogun 2  - Fall of the Samurai m ag dan een zogenaam de stand-alone uit­

breiding zijn, als PC-gam er voel Je Je alles behalve a lleen  g e la ten  door 

Creative Assembly’. M e t excuses voor deze slechte woordspeling van Jan.

T y p is c t i  W e s te rs : b u ite n -  

la iu is o  g e b ie d e n  o n td e k k e n , 

de  b oe l g e lijk  ko lo n is e re n , en 

i i i te in d e l i jk  ru i v e r lo o p  van 

t i jd  w e e r  m e t  d e  s ta a r t  

tu s s e n  d e  b e n e n  v e r t r e k ­

k e n ... m a a r d a t d a n  w e l te n

OPKOMST
S inds do  re lease  van Shogun 2  is er heel wat pu ike  DLC verschonen. 

Als ik er e on t|e  m ag aa rm tdon  dan rs lie t w ol de  Rise of the  S am ura i 

C am paign d ieg.ebaseord is op do G om poi t lo ilo g .d io  / ic h  vier honderd 

jaa r voor do  g.obeurlon issen u it de  o rig ino lo  gam e a lsp e o lt. Do cam  

pagne kom t u ite raa rd  m ot andere  agents  en units.

k o s te  v a n  t ie n d u iz e n d e n  

d o d e n , s o c ia le  o n ru s t  en  e en  

le e g g e ro o fd  land .

H o t is  p re c ie s  w a t e r g e b e u rd e  

in h e t O ude Japan  to e n  de  W es­

te rs e  'b e s c h a v in g ' e r v o e t a an  

w a l z e tte .  H e t W e s te n  b ra c h t 

m a c h in e g e w o ie n , b o lh o e d e n  

en  s to o m s c h e p e n , en  d e  o u d e  

Ja p a n s e  C u ltu u r  d re ig d e  b ijn a  

v e rlo re n  te  gaa n .

M aa r d a t g e b eu rd e  a lle m a a l na 

Fall o f  th e  S am ura i. In de  tijd  d a t 

de ze  s ta n d  a lo n e  u itb re id in g  

z ich  a fs p e e lt, k u n jo  de ge sch ie  

d e n is  a ls n o g  h e rs c h r ijv e n , a l 

m o e t  je  e r  w e l k e ih a rd  

v o o r k n o k k e n  e n  d ie n  je  je

"Een add-on 
met de content 
van een 
volwaardige 
game."

a l l o r s c h e r p s t e  S a m u r a i  

zw a a rd  m e e  n a a r h e t f ro n t te

Modernisatie
H et is  n ie t m ijn  fa v o r ie te  sp o e l 

s t i j l ,  m a a r je  k o m t e r in Fall o f  

th e  S a m ura i n ie t o n d e ru it om  te
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in v e s te re n  in  v u u rw a p e n s  en 

e e n  g o e d  b e w a p e n d e  m o d e rn e  

v lo o t.  Toch h e b  ik  in  e e rs te  

in s ta n t ie  w e l d e g e li jk  g e p ro ­

be e rd  m e  v o lle d ig  te  r ic h te n  op  

T h e  S h o g u n a te  m a n ie r  va n  

s p e le n , en  m é te  s p e c ia lis e re n  

in  d e  t r a d it io n e le  k r ijg s k u n s t 

m e t a ls  d o e l m 'n  S a m u ra i-k r ij-  

ge rs , s p e c ia le  a g e n te n , c a va le ­

r ie  en  b o o g s c h u tte rs  s te rk e r  en  

g e m o tiv e e rd e r  te  m a k e n  d a n  

o o it.

L ijn re c h t d a a rte g e n o v e r  s ta a n  

The Im p e r ia lis ts :  z ij v o lg e n  de  

k e ize r e n  d ie n s  g e f l ir t  m e t h e t 

W e s te n . Je o n d e rd a n e n  e n  k r ij­

g e rs  m og e n  d it  w e llic h t m in d e r 

le u k  v in d o n  (m e t a lle  ge vo lge n  

van d ie n ), m a a r h e t lo v e r t je  w el 

h e t b e s te  o o r lo g s tu ig  o p : je  

g a a t  v o o r  m o d e rn is a t ie  d u s . 

W anneer je  a ls  Im p e r ia lis t is c h e  

k r ijg s h e e r  s p e e lt,  za l je  in h e t 

b e g in  e en  g e c o m b in e e rd  lege r 

o n d e r  je  c o n t r o le  h e b b e n , 

b e s ta a n d e  u it  o u d e  k r ijg se e n - 

h e d e n  e n  m o d e rn e  u n its  m e t 

s im p e le  gew eren . D a t v e ra n d e rt 

n a a rm a te  d o  g a m e  v o rd e r t en 

t r a d it io n e le  u n its  p la a ts m a k e n  

voor W este rse .

D it  rü c k s ic h ts lo s  d o o rz e t te n  

van  je  p la n n e n  zo n d e r re ke n in g  

te  h o uden  m e t je  o n d e rd a n e n  is 

g e e n  g o e d  id e e . V e rg e e t d u s
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n o o it je  a c h te rb a n , hoe  g ra a g je  

d ie  m o d e rn e  o o r lo g s m a c h in e ^  

r ie  o o k  w il h e b b e n ... '

Trotse torpedo
O ndank ’s d a t  Fall o f  th e  S a m ura i 

ve e l w e g h e e ft va n  z 'n  v o o rg a n ­

ger. z ijn  e r to c h  b e h o o r li jk  w a t 

v e rn ie u w in g e n  te  o n td e k k e n . 

Zo b e s ta a t e e n  ja a r  nu  u it  v ie r ­

e n tw in tig  b e u rte n , in p la a ts  van 

d e  v ie r  u i t  h e t o r ig in e e l.  D at 

h e e ft  v o o ra l in v lo e d  o p  d e  w in ­

te rp e r io d e  d ie  nu lo g is c h e rw ijs  

zes b e u rte n  b e s la a t.

De in t ro d u c t ie  va n  t r e in r a i ls  

(p re s e t o ve rigens) h e e ft im p a c t 

o p  h e t v e rp la a ts e n  en  b e vo o r 

ra d e n  van  tro e p e n . V oo ra l t i j ­

d e n s  m id g a m e  e n  e n d g a m e  

kan d it  h e t ve rsch il tu sse n  w in s t 

o t v e rlie s  b e te ke n e n .

D a a rn a a s t s p e e lt  N ava l B a tt le  

een g ro te re  ro l. H avens kunnen  

nu  a a n g e v a lle n  w o rd e n  e n /o f  

g e u pg ra d e  to t  fo rte n  om  je  k u s t­

p ro v in c ie s  te  b e s c h e rm e n . 

B o ve n d ie n  zo rg t de  m o d e rn is e ­

r in g  va n  d e  m a r in e  v o o r  ve e l 

k r a c h t ig e r e  s c h e p e n  m e t.  

ja w e l,  to r p e d o ’ s ! H e t h e e ft  

w e in ig  m e e r te  m a k e n  m e t do  

tro ts e  k r ijg e r  te  p a a rd  m e t z ijn  

z w a a rd  en  e e n  b a a rd  en  z ijn  

h a a r  in e e n  s ta a r t ,  m a a r  de

Compleet

SIüDS IK MOÜIQUÊ S M IT LIVÊ 

Hes HOP£U Z IU G fU , SCHPIK IK 

ufPGcus Meep vru.

t i jd e n  z ijn  nu  e e n m a a l v e ra n ­

d e rd  in Fall o f  th e  S a m u ra i.

De in tro d u c tie  van  V e te ran s  is 

eveneens e en  leuk  d e ta il d a t de  

g a m e p la y  s u b t ie l b e ïn v lo e d t. 

G eoefende so lda ten  u it Am erika, 

Engeland o f F rankrijk  kunnen  hun 

e rva ring  d e len  m e t je  legers. D it 

kan overigens aan  be ide  kam pen 

en levert je  legers d iverse  bonus­

sen op. Als je  hee l goed  inzoom t 

li jk t  d ie  ene  v e te ra a n  ze lfs  een 

b ee tje  op  Tom C ru ise (u it de  film  

The Last Sam urai)!

H e t v o e lt ra a r o m  een  g a m e  te  

s p e le n  w a a rvan  je  w e e t d a t de

Er gaan geruchten d a t de 
Total War-serie hierna een 
fan tasy them a k rijg t. Ik  zeg: 
doe m a arn ie t.

u n its  w a a rm e e  je  s p e e lt,  in g e ­

h a a ld  z ijn  d o o r m o d e rn e  te c h ­

n ie k e n . T ech n ie ke n  en w a p e n s  

w a a rm e e  jo u w  m a n s c h a p p e n  

a a n  d e  a n d e re  k a n t van  h e t 

f ro n t op  h a rd e  w ijze  g e co n lro n - 

te e rd  w o rden .

D a t is m issch ien  w el he t en ige  

m in p u n t a an  FotS. w a n t hoe je  

h e t o o k  w o n d t o f  k e e rt:  h e l

« - i V ' - -  -  ' f

- a d g l

g e b ru ik  van gew e i en ve rs to o rt o rig ine le  Shogun 2) on neergang, 

toch  een b ee tje  de  ba lans te iw ijl O n d e rtu s s e n  m ijm e r  ik  a lw e e r 

da t bij oorlogen m ot a lleen zwaar- o ve r e en  c o m p le e t n ie u w  de e l 

den. p ijl en boog  on ka ta p u lte n  in d e  Tota l W ar fra n c h is e . M ijn

veel m inde r ho t geval is. G lazen Bol is  nog  tro e b e l, m aa r

m c T  G C LU isrepD  u a a p  h c t  w e e p s fP ic H T ?

I £P z o u  U Z £ L  KOM£K). H£T KWMI H££FT 2£LFS 

££U W££PALAPM AFG£G£V£U.

Toch s ie rt h e t C reative  Assem bly m ijn  h a rt s c h re e u w t R om e  2. 

d a t ze m e t deze se rie  de  com  Tot d ie  t i jd  is  h e t v o lo p  g e n ie - 

p lo te  Ja p a nse  k r ijg s k u n s t to t  te n  va n  de ze  ijz e rs te rk e  RTS 

le v e n  w ild e n  w e k k e n ; d u s  van  d e  s t ra te g ie m e e s te rs  u it  

o p ko m s t (zie kader), hoogtij (he t E nge land . O

8£W J U  OOK 2 0  B£IUI£UWD WflT WE M U  DE 
AUDEDE KflUT ZVUEU  T£G£AJK0M£(U?

■O T E
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D it is  een n o -b ra in e r  v o o r a lle  T ota l W ar-fans  en d us  v e rp lic h te  ko s t vo o r 

ie de reen  d ie  een ja a r  ge leden  Shogun 2 in  h u is  h aa lde . C reative  A ssem bly is 

d é  o p pe r-S hogun  van he t rea l t im e  stra tegy-gen re .

Je kunt hier net zo veel tijd  In stoppen als je zelf 

wil, maar van een add-on met de content van een 

volwaardige game, wordt Iedereen blij.
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1
D r iv in g ,  D e s tru c tio n  en  D o m i­

n a t io n , d a t  is  R id g e  R a ce r: 

U nbounded  in d rie  w oo rden . Of: 

'v lo e ken  in de  ke rk ': h e t is  m aa r 

hoe  je  h e t b e k ijk t.

H e t v o o r R idge R ace r zo ty p e ­

re n d e  d r i f te n  s c h it te r t  in d it  

r i j t je  van  D 's  n a m e li jk  d o o r 

a fw e z ig h e id . H e t is  d a a ro m  

g e e n  e c h te  R idge R ace r m ee r, 

en  d a a r ben ik  to ta a l n ie t rouw ig  

o m . V a n a f nu h e e t deze  g a m e  

v o o r  m ij d a n  o o k  g e w o o n  

U nbounded .

Driving
Ik g e n ie tv a n  tw e e  ve rsch ille n d e  

so o rte n  racegam es. Aan de  ene

M e t Ridge Racer: Unbounded s laa t de oeroude raceserie  

een nieuwe w eg in. M isschien jam m er voor alle driftkikkers, 

m aar W ard werd aangenaam  verrast door deze Ridge Racer 

die geen Riiiiidge Racerrrrrrrr m eer is.

k a n t g a m e s  a ls  Forza e n  G ran 

T u rism o  d ie  d e  w e rk e li jk h e id  

p ro b e ren  te  b e n ad e re n , aan  de  

a n d e re  k a n t a rc a d e ra c e rs  a ls

n ie t. H e t d r ifte n  w a s  g ew oon  te  

e x tre e m  e n  h ad  e ig e n lijk  n ie ts  

m e e r m e t a u to r ijd e n  te  m ake n . 

Tot m ijn  v reu g d e  h e e ft U nboun-

"Genieten voor raceliefhebbers 
die van uitdaging bouden.'f f

N eed fo r Speed en B urnout.

B ij d ie  la a ts te  c a te g o r ie  g a a t 

h e t n ie t  om  re a lism e , m a a r om  

h e t w a a rm a ke n  van je  fa n ta s ie . 

De a u to  m o e te n  zo r ijd e n  zoa ls  

je  d a t in je  hoo fd  ve rb e e ld t.

De o u d e  R id g e  R a ce r-g a m e s  

w a ren  w e lis w a a r  a rc a d e  m a a r 

b ra ch te n  m ij d a tfa n ta s ie g e v o e l

d e d  d a t  fa n ta s ie g e v o e l va n  

r ijd e n  w é l. H e t d r i f te n  m a a k t 

nog  w e l d e e l u it  van d e  ga m e - 

p la y , m a a r  is  v e e l m in d e r  

n a d ru k k e lijk  a a n w e z ig . D a a r­

d o o r l i jk t  h e t spe l p u u r q ua  rije r­

v a r in g  nu  v e e l m e e r  o p  e e n  

ra ce r a ls  N eed fo r  Speed.

Destruction
Je m o e t tro u w e n s  n ie t  d e n ke n  

d a t U n bounded  in e e n s  een  rea ­

lis t is c h e  ra ce r is  g ew orden . Ben 

je  gek ! Je kan  n a m e lijk  la ch e n d  

d o o r a u to ’s, o b s ta k e ls  en  z e lfs  

h e le  g e b o u w e n  heen  sch e u re n  

en beuken .

D a t la a ts te  d o e  je  m e t e e n  

p o w e rm e te r  d ie  je  k u n t v u lle n  

do o r te  d r ifte n , ju m p s  te  m ake n  

en v la k  a c h te r te g e n s ta n d e rs  te  

r i jd e n . Is d e  p o w e rm e te r  vo l, 

dan  s c h a k e l je  in één  k e e r een  

te g e n s ta n d e r  u it  o f  ku n  je  op  

b e p a a ld e  v a s te  p le k k e n  d o o r 

g e b o u w e n  h e e n  k n a lle n  w a a r ­

d o o r een s h o rtc u t o n ts ta a t.

M a a r  le t  w e l op ; k n a l je  te g e n  

een  e c h te  m uu r, d a n  is  Je a u to  

n a a r d e  k lo te .  N ie t d a t je  d an  

o p n ie u w  m o e t b e g in n e n , m a a r 

h e t k o s t je  z e k e r v i j f  se c o n d e n  

w a a rd o o r  je  b ijn a  a lt i jd  je  p o s i­

t ie  v e rlie s t.

Domination
V e rh a a lte c h n is c h  m o e t je  d e  

s ta d  S h a t te r  B ay s tu k je  v o o r 

s tu k je  v r ij p ro b e re n  te  s p e le n . 

D a t d o e  je  d o o r  in zeven  v e r­

s c h ille n d e  d is t r ic te n  e v e n ts  te  

w in n e n  o f  g e n o e g  p u n te n  te  

s c o re n  z o d a t je  n ie u w e  e v e n ts  

v r ijs p e e lt.

Vanwege m ijn  incontinentie , kan ik  zo onge loo flijk  sne l w ildplassen en 
m ijn  gu lp  open en d ich t doen, da t som m igen m ij *rits-racer' noemen.
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Er z ijn  v i j f  typ e n  e ve n ts . D r if t  en 

T im e  A tta c k  s p re k e n  v o o r z ich , 

b ij F rag  A tta c k  m o e t je  zovee i 

m o g e iijk  te g e n s ta n d e rs  k a p o t 

r ijd e n  en  in S h in d o  race s  he rken  

je  vee l van d e  o u d e  R idge R acer 

g a m e p la y  o m d a t je  b ij d it  o n d e r­

d e e l k o r te  s p e e d  b o o s ts  v e r­

d ie n t d o o r  te  d r ifte n .

V errew eg h e t b e la n g r ijk s t z ijn  de  

D o m in a tio n  ra c e s  w a a rin  a lle s  

u it  d e  a n d e re  v ie r typ e n  s a m e n ­

ko m t.

Pittige shit
Om  d e  ra c e k o n in g  va n  S h a tte r  

Bay te  w o rden , zul je  e en  go e de  

b a la n s  m o e te n  v in d e n  tu s s e n  

h e t p u re  race n  e n  h e t v u lle n  en 

ta c t is c h  g e b ru ike n  van  je  power- 

m e te r.

In ve s te e r h ie r g e ru s t w a t t i jd  in, 

w a n t  h e t is  n ie t  zo  d a t je  in  een 

h a lv e  d a g  d o o r  U n b o u n d e d  

h e e n  k n a lt  zoa ls  b ijvo o rb e e ld  b ij 

N e e d  fo r  S p e e d : The Run. Deze

g a m e  is  e en  s tu k  p it t ig e r ;  een 

race  w in n e n , e rv a a r je  d an  ook 

e c h t a ls  w in n e n .

D a t je  e v e n ts  s te e d s  w e e r  

o p n ie u w  m o e t p ro b e re n , v o e lt  

o o k  n ie t a ls  s tra f, m e t d a n k  aan 

d e  k o rte  la a d t ijd e n  en  h e t o n t­

b re k e n  va n  o v e rb o d ig e  p o e s ­

pas . In U n b o u n d e d  b en  je  v o o r­

n a m e lijk  b e z ig  m e t d e  d in g e n  

w a a rv o o r  je  e e n  ra c e g a m e  

s p e e lt:  race n  e n  t i jd e n /s c o r e s  

v e rb e te re n .

Een beetje jammer
H e laas  z ijn  n ie t  a lle  o n d e rd e le n  

in U n b o u n d e d  eve n  s te rk .  Zo 

v o n d  ik  d e  Frag ra c e s  b ijv o o r ­

b e e ld  to ta a l n ie t  b o e ie n d . Tel­

k e n s  w a n n e e r  je  e e n  f ra g  

m a a k t,  d u ik  je  n a m e li jk  e e n  

s lo w m o  in va n  t ie n  s e c o n d e n . 

En w a n n e e r  je  d e r t ig  fra g s  in 

tw e e  m in u te n  m o e t m aken , dan 

b e g rijp  je  d a t d a t ie ts  te  vee l van 

h e t g o e d e  is. Z e k e r  o m d a t de

#
#

é
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.......... 1

(Dooi LosM artinos)
Volgens hardnekkige geruchten wordt b innenkort een Ridge Racer-spinoff 
m et ijscowagens aangekondigd. Fridge R acer.

‘v e rn ie t ig in g ’ e r n ie t v e t genoeg  

u itz ie t  o m  e r te lk e n s  m e t open  

m o n d  n a a r  te  g a a n  z it te n  

s ta re n .

Ook v raa g  ik  m e o p  d it  m o m e n t 

a f  o f  de  m u ltip la y e r  (z ie  kader), 

d ie  v o lle d ig  g e b a s e e rd  is  op  

u s e r  g e n e ra te d  c o n te n t ,  w e l 

goed  van de  g rond  g a a t kom en. 

H e t id e e  e ra c h te r  is  le u k  en  

h e e ft zeke r p o te n tie , m aa r a ls  ik  

z ie  w e lke  n a u w e lijk s  te  b e rijd e n

o f  ju is t  d ó ó d s im p e le  t ra c k s  e r 

t o t  nu  to e  z ijn  g e m a a k t, dan  

v re e s  ik  v o o r de  to e k o m s t van 

d it  o nd e rd e e l.

Genoten
Toch h e e ft  U n b o u n d e d  m e w el 

d e g e li jk  p o s it ie f  v e rra s t.  De 

g a m e  h e e ft a b s o lu u t e en  e igen  

sm oe l, en  is  geen  s la p  a ftre k s e l 

gew orden  van Need fo r  S peed o f 

B u rn o u t, ie ts  w a a r ik  to c h  e en  

b e e tje  bang  vo o r was.

U nbounded  z e t d e  R idge Racer- 

s e rie  o p n ie u w  o p  d e  k a a rt e n  is 

g e n ie te n  v o o r ra c e lie fh e b b e rs  

d ie  van  u itd a g in g  h o u d e n . In 

deze g am e  geen  te g e n s ta n d e rs  

d ie  je  a u to m a tis c h  in h a le n  a ls  

je  vo o ro p  r i jd t  o f  in e e n s  langza ­

m er gaan  r ijd e n  w a n n ee r je  ach ­

te ro p  ra a k t. Je z u lt o p  een  p re t­

t ig e  m a n ie r  t o t  h e t  u ite rs te  

m o e te n  gaan  en h e t w as f i jn  om  

d a t  e in d e lijk  w e e r e e n s  te  e rva ­

ren b ij een  a rca d e  racegam e. O

DOMINATE THE W ORLD
S in g le p lay e r u it en  d e  ra c e k o n in g  van  S h a tte r  Bay? G een  

nood. Er is ook nog e en  m u itip iayer d ie  D o m in ate  The W orid  

h e e t. H ierin  k rijg  je  d a g e iijks  n ieu w e  u itd ag in g en  d ie  n ie t  

g e m a a k t  z ijn  d oo r d e  o n tw ik k e ia a r , m a a r d o o r a n d e re  

gebru ikers .

Je k u n t n a m e iijk  h ee l s im p e l z e lf  tra c k s  bouw en m e t e en  

ed ito r. A ls je  ‘m k la a r  h eb t, z e t je  e en  tijd  n eer, w aarn a  de  

res t van de w ere ld  e r m e e  los kan gaan .



Namco is m om enteel bezig 
m et 'hun ' tegenhanger van 
deze monstersamenwer- 
king, genaam d Tekken X 
Street Fighter, wat een 
Tekken gam e zai zijn m et 
S tree t Fighter-personages in 
plaa ts van andersom.

Hé, ve rd o m m e ! Ik 

s n a p  d a t  v e c h t-  

g a m e s  v ro e g e r  

o p  s in g le p la y e r-  

g e b ie d  s le c h ts  

e e n  A r c a d e  

m o d e  e n  e e n  

T ra in in g  m od e  te  

b ie d e n  h a d d e n , 

m a a r  h e t  is  nu  

2 0 1 2 ,  m a n ! A ls  je  

h e t m ij v ra a g t is  h e t 

g e w o o n  k o r tz ic h t ig  

om  nu e en  f ig h te r  u it  

te  b re n g e n  m e t z o 'n  

o u d e rw e ts  k a le  s p e e l-  

e rv a r in g  v o o r  d e  s o lo  

gam er.

Bovend ien  bew ees de  reboo t 

van  d e  M o rta l K o m b a t-s e r ie  

hoe  g e w e ld ig  een en igsz ins  u it ­

g e d ach te  s ing lep laye r m ode kon 

z ijn . D us w a a ro m  d o e n  d ie  

Jappen  dan  n ie t  h e tz e lfd e  m e t 

S tre e t F ighter, de  g ro o ts te  vecht- 

gam e-franch ise  te r  w ere ld?  

H e la a s ; in  S tre e t  F ig h te r  X 

T ekke n  h e b  je  s le c h ts  e e n

b e le d ig e n d  s im p e le  A rc a d e  

m o d e , d e  v e rp lic h te  T ra in in g  

m od e  en  een  C h a lle n ge  m ode  

w aarin  een opperv lakk ige  tu to ria l 

en een ve rzam e lm iss ie  te  v inden 

zijn . N aast d ie  onderde len  heb je  

enke l nog  de  o p tie  om  on- o f  o f f ­

lin e  te g e n  v r ie n d e n  te  sp e le n . 

Zonde. H ier had m ee r in gezeten.

Hete ballen
M a a r to t  zo ve r d e  n e g a t iv ite it ,  

w a a r  ik  e x p re s  m e e  b e g o n  

o m d a t ik  in  d e  re s t  v a n  de  

rev iew  v o o rn a m e lijk  s c h r i f te li jk  

w il k la a rk o m e n . W a n t e r  m a g  

d an  w e llic h t w e in ig  c o n te n t om  

de  g a m e p la y  heen  z ijn  gebouw d, 

d e  g a m e p la y  a n  s ic h  is  z e ld ­

zaam  in d ru kw e kke n d .

C a p c o m  h e e ft  h e t  v e c h ts y s -  

te e m  v a n  S t r e e t  F ig h te r  IV

g e n o m e n , h e t e f fe c t ie v e r  en  

to e g a n k e lijk e r  g e m a a k t én  e r 

o n d e rd e le n  aan  to e ge vo e g d  d ie  

d e  h e le  g a m e  e e n  a c h te r l i jk e  

h o e ve e lh e id  e x tra  ke u ze vrijh e id  

en  d ie p ga n g  geven.

voe ren , en  d a t is  nog  s te e d s  h e t 

g e v a l. . .  m a a r  je  k u n t  nu  ó ó k  

‘g ra t is ' een  EX o f S u p e r u itv o e ­

ren d o o r d e  ‘g e w o ne ' v a r ia n t op 

te  la d e n  en  s im p e lw e g  d e  kn o p  

la n g e r in  te  d ru kke n .

Nu al een van mijn games 
van het jaar.'

N eem  b ijv o o rb e e ld  de  s p e c ia le  

a a n v a lle n , d ie  o p  d rie  n iv e a u s  

u itv o e rb a a r  z ijn : N o rm a a l (b i j ­

vo o rb e e ld  e en  vu u rb a l), EX (een  

ro d e  v u u rb a l)  en  S u p e r (e e n  

g ig a n t is c h e  v u u rb a l) .  In  d e  

v o r ig e  S t r e e t  F ig h te r -g a m e s  

k o s t te  h e t  a l t i jd  é é n  o f  tw e e  

b a lk je s  van  je  s u p e rm e te r  om  

e e n  EX- o f  S u p e ra a n v a l u it  te

Estafette
B o v e n s ta a n d e  to e v o e g in g  is  

u ite rs t  s im p e l m a a r  o o k  g e n i­

a a l, e n  v e ra n d e r t  m e te e n  een  

h e le b o e l op  s tra te g is c h  g e b ied . 

W a n t w a a r  k ie s  je  v o o r?  Een 

S h in k u  (S u p e r)  H a d o k e n  d ie  

g ra tis  is, m a a r je  w e l even m o e t 

o p la d e n  w a a rd o o r  h ij m a k k e lij­

k e r  o n tw e k e n  ka n  w o rd e n , ó f

DE SONY-FACTOR
S le c h t n ieuw s voor X box 3 6 0 -b e z itte rs : d e  P S 3-vers ie  van  

d e g am e  b eva t v ijf  exc lu s ieve  e x tra  personages.

P ac-M an  (N a m c o 's  m a s c o tte ), M eg a  M an  (C apcom s m as ­

c o tte ), C ole (u it inFam ous) en Toro en Kuro (m a s c o tte s  van  

Sony) zu llen  dus n ie t s p e e lb aa r zijn op  M icroso fts  console. 

M issch ien  é é n  sch ra le  tro o s t voor d e  M eg a  M an -fan s  m e t  

e e n  Xbox: h e t g a a t  h ie r om  d e  z o g e n a a m d e  ‘Bad Box Art' 

M eg a  M an: d e  legendarisch  le lijk e  M eg a  M an  zo a ls  hij ver­

scheen  op de doos van d e  A m erikaan se  vers ie  van d e  a lle r­

e e rs te  M eg a  M an -gam e o o it.
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e e n  S h in k u  H a d o k e n  d ie  

m e te e n  u i t  je  h a n d e n  w o rd t 

g e s c h o te n , m a a r w e l tw e e  b a lk ­

je s  v a n  je  o h  zo  b e la n g r ijk e  

m e te r  k o s t?  D a t w e  nu d e  keuze 

h e b b e n , is  in ie d e r g e va l p ra c h ­

t ig .  'W a a ro m  h e e f t  n ie m a n d  

h ie r  e e rd e r  a a n  g e d a c h t !? ',  

m o m p e ld e  ik  a f  en  to e  t i jd e n s  

h e rs p e le n .

H e tz e lfd e  g e ld t  v o o r d e  m og e ­

li jk h e id  o m  va n  je  e n e  n a a r  je  

a n d e re  p e rs o n a g e  te  ta g g e n  

d o o r  m id d e l van  d e  u n iv e rs e le  

‘ lig h t, m e d iu m , heavy, h e a vy '- 

c o m b o . D it  h o u d t in d a t  e lk e  

k e e r  d a t je  deze  s im p e le  (v ie r) 

k n o p p e n c o m b in a tie  u itv o e rt, je  

e e n  f l i ts e n d e  re e k s  a a n v a lle n

o p  h e t s c h e rm  p ro d u c e e rt d ie  

o o k  n o g  e e n s  e in d ig t  in  een  

s p e c ta c u la ire  ta g -m o ve . H e t is  

s im p e l, a a n g e z ie n  ie d e re e n  d it  

in n o -t im e  kan  le ren  e n  h e t is  

e ffe c tie f ,  a a n ge z ie n  je  h ie rm e e  

tu s s e n  p e rs o n a g e s  k u n t w is s e ­

le n  zo n d e r o p e n  te  s ta a n  v o o r 

een  te g en a a n va l.

Kies maar
D a arnaas t is  e r nog  de  m og e lijk ­

he id  om  je  m e te rtje  op  te  m aken  

aan  ‘C ross  A r ts ’ (een  d u b b e le  

S u p e ra a n v a l)  o f  e e n  'C ro s s  

A ssa u lt', w aa rb ij je  a llebe i je  per­

sonages te g e lijk e rt ijd  b e s tuu rt. 

E x tra  s p e c ta c u la ir  é n  r is k a n t is  

h e t in s c h a k e le n  van ‘ P a n d o ra ’ ,

Poison, he t ‘lekkere w ijf' 
m et he t roze haar, heeft 
m eer dan alleen m aar grote  
borsten... ze heeft nam elijk  
ook een piem el. Jawel, 
volgens Capcom is z ij een 
herm afrodie t.

w a a rb ij één  p e rso n a g e  o p g e o f­

fe rd  w o rd t om  de  a n d e re  t i jd e li jk  

d e m o n is c h  s te rk  te  m aken . 

T e n s lo tte  h eb  je  n og  h e t G em - 

sys te e m , de  m e e s t co n tro v e rs i­

ë le  to e v o e g in g , v o o ra l o n d e r  

c o m p e tit ie v e  sp e le rs . G em s zijn  

k le in e  pow er-ups d ie  t ijd e n s  een 

g e v e c h t in g e s c h a k e ld  ku n n e n  

w o rd e n  o m  d e  s p e le r  t i jd e l i jk  

s te rk e r  o f  s n e lle r  te  m a ke n , o f

s p e c ia le  a a n v a lle n  s im p e le r  te

p e rs o n a g e  h e tz e lfd e  m e e r zal 

deze lic h te  RPG-invloed b e s t to f  

z ijn  in  ie d e r geva l e in d e loo s .

g e n re  d a t  d e  a fg e lo p e n  ja re n  

n a u w e lijk s  v o o ru it is  gegaan .

Aftekken
W a a r d e z e  g a m e  e c h te r  d e  

m e e s te  lo f  vo o r ve rd ie n t, is  voor 

de  m a n ie r w a a ro p  h e t de  p e rso ­

n a g e s  va n  d e  T e k k e n -g a m e s  

e igen  h e e ft w e te n  te  m ake n . D it 

is  en  b l i j f t  im m e rs  e e n  S tre e t 

F igh te r-gam e, en  e lk  pe rsonage  

u it  T ekken  h e e ft  d a a ro m  een  

in g r ijp e n d e  'u p g ra d e ' g e h a d  

w a a rd o o r ze z ich  kunnen  m e te n  

m e t d e  s tra a tv e c h te rs .

W ie  v o o rn a m e lijk  d e  lig h t-  en 

m e d iu m -k n o p p e n  g e b ru ik t, zal 

d e ze lfde  s o o rt c o m b o ’s  kunnen  

u itvo e re n  d ie  in Tekken zo popu ­

la ir  w a re n , m a a r ze h e b b e n  nu 

w e i d e  d ra m a t is c h e  im p a c t,  

in te n s ite it  en f la ir  van C apcom s 

h its e r ie . Zo h e e ft  Tekken-favo- 

r ie t  P a u l P h o e n ix  n o g  v e e l 

d e z e lfd e  m oves, m a a r d a n kz ij 

h e t S tre e t  F ig h te r-s a u s je

d e n k e n  a a n  Ryo u it  

p a s  é c h t  d o o r

m e rg  en  b e e n  g a a t. En o o k  de  

re s t van  d e  c a s t is  o p  v e rb lu f­

fe n d e  w ijz e  ‘ m in d e r  s a a i ’ 

g e m a a k t  o m  e e n  k le u r r i jk  

g e h e e l te  ku n n e n  vo rm e n  m e t 

Ryu, Ken, Chun-L i en d e  res t.

De T ekke n -fa n s  z u lle n  d i t  n ie t  

w il le n  h o re n , m a a r  d a n k z ij 

S tre e t F ig h te r x T ekken  w il en 

ka n  ik  h a a s t n ie t  m e e r te ru g  

n a a r d e  T ekke n -re e ks , en o o k  

S tre e t  F ig h te r iV v o e lt  nu w a t 

le e g  in v e rg e li jk in g  m e t deze  

g ro o tse  sp in -o ff.

Een g ro te r  c o m p lim e n t kan  ik  

d e ze  p ra c h tig e  s a m e n w e rk in g  

n ie t geven. O



H e t begon  a ls  e en  1  a p r il g ra p , m a a r je  k u n t 

‘ m in m id d e ls  g ew oon  b ij de  D ixons  h a le n : de  

fu llf le d g e d  A rca d e  k a s t vo o r je  iPad.

Je z e t hee l s im p e l je  iP ad in de  k a s t, s y n c h ro ­

n is e e r t  d e  boe l even m e t b lu e to o th  en  vo o r je  

h e t w e e t, s p e e l je  o ld  s k o o l k la s s ie k e rs  a ls  

P o n g e n  A s te ro id s  o p  je  iPad te rw ijl je  g e b ru ik  

m a a k t  v a n  d e  

s t i c k  e n  d e  

k n o p p e n .

E e n  g r o o t  

a a n ta l  g a m e s  

o n d e rs te u n e n  de  

iC a d e  in m id d e ls  

w a a r o n d e r  h e t  

fa n ta s t is c h e  

S u p e r  C ra te  Box 

van  V la m b e e r. 

H e t ro b u u s te  

k a s t je  is  

e e n  m u s t 

vo o r 

ie d e re  

n e rd  m e t  

een  IPad!

SAUNA BOY

Op h e t m o m e n t va n  s c h r i jv e n  is  h e t h a r t je  

w in te r :  h e t v r ie s t  a ls  e e n  d o lle  en  o p  de  

re d a c t ie  s ta a t  d e  v e rw a rm in g  te  lo e ie n . 

G e vo lg  is  d a t ie d e re e n  h ie r  m e t e en  b e h o o r­

l i jk e  d ro g e  s t r o t  z it ,  en  d a t  lu l t  e e n  b e e tje  

s tro e f.

G e lu k k ig  k regen  we d e  S a u n a  Boy b in n e n  d ie  

d e  re d a c t ie ru im te  v o o rz ie t  va n  w a t lu c h t ­

v o c h tig h e id . H e t USB a a n g e d re v e n  k e re lt je , 

g e v u ld  m e t w a te r ,  s p u it  g e c o n d e n s e e rd e  

w a rm e  lu c h t  e n  v e ra n d e r t  d e  P U -b u re le n  

in m id d e ls , m e d e  d o o r d e  h it te  van d e  ve rw a r­

m ing , in e en  s o o r t  m in i-s a u n a .

H e t p ro b le e m  van een  d ig ita le  c a m e ra  is  d a t 

je  s o m s  p a s  a c h te r a f  z ie t  d a t  e e n  a n d e r  

fo c u s p u n t een  ve e l m o o ie re  fo to  h ad  o p g e le ­

ve rd . M e t de  L y tro  is  d a t  p ro b le e m  v e rle d e n  

t i jd .

M e t d e  k le in e  c a m e ra  s c h ie t  je  fo to 's  om  

a c h te ra f, w a n n e e r je  ze op  je  M ac  h e b t g e ze t, 

h a n d m a tig  d e  fo c u s  van  je  g e s c h o te n  fo to  te  

v e ra n d e re n . N o o it m e e r  g e z e u r o v e r h e t o u t 

o f  fo c u s  z ijn  van  je  fo to ’s dus.

E n ig  n a d e e l is  w e llic h t d e  p r ijs  en  h e t f e i t  d a t 

ie a lle e n  m a a r c o m p a tib le  is  m e t de  M ac.

Je roen  is  zo b lij a ls  e en  k in d ; H a sb ro  w is t  hem  

n a m e lijk  te  v e r te lle n  d a t  e r e e n  to y lin e  k o m t 

n a a r  a a n le id in g  va n  d e  F all o f  C y b e rtro n -  

g a m e  d ie  e in d  d i t  ja a r  v e rs c h ijn t.

En n ie t  zo  m a a r  to y s . D a a r w a a r  W a r fo r  

C y b e r tro n  h e t  m o e s t  d o e n  m e t O p t im u s , 

B u m b le b e e , S o u n d w a v e  e n  M e g a tro n , k r i j ­

g e n  w e  nu  e e n  h e u s e  c o m b in e r  in d e  v o rm  

van  B ru t ic u s ..  d ie  w e e r  b e s ta a t  u it  v i j f  k le i­

n e re  T ra n s fo rm e rs . M a a k  o n s  g ek !

NINTENDO

3DS CIRCLE PAD PRO
N in te n d o  is  e r in m id d e ls  van  o v e rtu ig d  d a t d e  

3 D S  e ig e n l ijk  e e n  tw e e d e  a n a lo g e  s t ic k  m is t .  

Ze h e b b e n  d a a r  w a t o p  b e d a c h t, w a a rd o o r  h e t 

l i j k t  a ls o f  w e in d e  ja re n  '9 0  z ijn  a a n b e la n d  

to e n  w e n o g  a lle r le i s h i t  o p  o n ze  h a n d h e ld  

k lik te n .

De C irc le  Pad P ro  is  e e n  c o m p le e t  e le m e n t 

w a a r je  de  3 D S  in s c h u if t  en  w a a rd o o r  je  m a k ­

k e li jk e r  s h o o te rs  zo a ls  e en  R e s id e n t Evil o f  een 

a c tie g a m e  a ls  K id  Ic a ru s  zou ku n n e n  s p e le n . 

H e t k lin k t  g o e d  a lle m a a l,  m a a r la te n  w e e e r li jk  

z ijn : de  C irc le  Pad Pro is  n a tu u r li jk  e en  o n d in g , 

en  d a n  h e b b e n  we h e t n ie t  e e n s  o ve r h e t u ite r ­

lijk .

L a te n  we ho p en  d a t N in te n d o  s n e l de  3D S  tw in  

s t ic k  u it  g a a t b re n g e n .

1 9 ,9 9  Euro
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Binary Domain k iin kt ais hogere w iskunde én het is een  

Japanse gam e, en iaten dat nou net tw ee  dingen zijn die 

JJ haat. En w ie m oet de gam e dan voigens onze gangbare  

iogica reviewen? inderdaad, JJ.

N ou  ja .  w e z ijn  n a tu u r l i jk  n ie t  

h e le m a a l g e k  b ij d e  PU. B ina ry  

D o m a in  (BD) is  e e n  p o g in g  van 

e e n  Ja p a n se  d e v e lo p e r om  een  

'W e s te rs e ' s h o o te r  te  m a k e n . 

En w ie  is  e r b ij d e  PU nu m e e r 

W e s te rs  d a n  o n z e  b lo n d e  

tu k k e r?

O ve rigens  g a a t h e t h ie r n ie t om  

zo m a a r  e e n  d e v e lo p e r . H e t 

b e t r e f t  T o s h ih ir i N a g o s h i. de  

m a n  a c h te r  Yakuza en  M on ke y  

B a ll. Ook h ij zag in d a t h e t w e lis ­

w a a r le u k  is  om  ty p is c h  Japanse  

g a m e s  te  m a ke n , m a a r d a t h e t 

g ro te  g e ld  v a n d a a g  d e  d a g  in 

h e t W e s te n  v e rd ie n d  w o rd t.

Dertien 
in een dozijn
B in a ry  D o m a in  is  e e n  th ird  p e r­

son s q u a d -b a se d  ta c t ic a l sh o o ­

te r  d ie  z ich  a fs p e e lt in h e t Tokyo 

van  2 0 8 0 .  R o b o ts  z ijn  d e  s h it.  

en  z e lfs  zo de  s h it,  d a t e r  e en

ve rbod  Is om  te  g e a v a n c e e rd e / 

te  m e n s e lijk e  ro b o ts  te  m ake n . 

W a n t w a t a ls  d ie  nu ruz ie  m e t 

o n s  g a a n  k r ijg e n ?  H e laas  k o m t 

d a t ve rb o d  te  la a t en h e e ft een 

b e d r ijf  d ie  ro b o tte n  al v o lo p  in 

p ro d u c t ie ,  m e t a lle  g e v o lg e n  

van d ien .

"Een prima 
maar ook 
inwisselbare 
shooter."

Jij s p e e lt Dan. een e lite  s o ld a a t 

(h e t za l o o k  e e n s  e e n  h a sh  

ro k e n d e  s u flu l z ijn ) d ie  sa m e n  

m e t e e n  z e s ta l c o m m a n d o 's  

m e t u ite e n lo p e n d e  v a a rd ig h e ­

d e n  o p  o n d e r z o e k  w o r d t  

g e s tu u rd . Een d e r t ie n  in een  

d o z ijn  ve rh a a l dus , d a t s le c h ts

M e t k lo n e n  w in  je  de  o o r lo g  n ie t. B ina ry  D o m a in  is  een p rim a  m a a r  o ok  

in w isse lb a re  sh o o te r. Geen m us t. G ewoon d ikke  fun.

lijï
a ls  excu u s  d ie n t om  h o nde rden  

ro b o ts  aan  s c h ro o t te  kn a lle n .

Gears of War
Ik kan h ie r een  a lin e a  lang  gaan  

u itle g g e n  hoe  d e  g a m e p la y  van 

BD  w e rk t,  m a a r  ik  k a n  o o k  

g e w o on  zeggen  d a t  h e t e rg  op  

G ears o f W ar lijk t.  En dan h eb  ik 

h e t n ie t  a lle e n  o ve r h e t co ve r 

sys te e m  en de  m êlee -aanva l. 

N e e . N a g o s h i-s a n  h e e ft  o o k  

g o e d  n a a r de  s t i j l  g e k e k e n . En 

d u s  k n o k  je  s a m e n  m e t een  

g e s p ie rd e  n e g e r, e e n  tr ig g e r-  

h a p p y  re d n e c k , e e n  k n a p  ie l 

v r o u w t je  m e t  e e n  e n o rm  

g ew eer, een  b lo n d in e  m e t een 

g ro te  b e k . e tc . Z e lfs  h e t c o n ­

s ta n te  g e v lo e k  in de  d ia lo g e n  

zou zo d o o r  E p ic  k u n n e n  z ijn  

b e d ach t.

N a g o sh i w a s  e c h te r  n ie t h e le ­

m a a l g e k  en  h e e ft  w e l g e p ro ­

be e rd  nog ie ts  o rig in e e ls  in BD

cgg. £gm Tftpiei

GE2£iiIG£ BO gLHIgP ,

D ig  DOgü ZgK gP W IgT  

AAU H flPPy HOUP.

te  s to p p e n . Zo  ku n  je  v ia  je  

h e a d se t c o m m a n d o ’s geven, en 

d a t w e rk t. J a m m e r a lle e n  d a t 

h e t s le c h ts  orn b a s a le  k re te n  

g a a t  z o a ls  ' ta k e  c o v e r ' en  

'o ka y '. H et is  n ie t d a t je  nu he le  

ve rh a le n  kan gaan  ophangen .

Vertrouwen
O p v a lle n d  a a n  BD is  h e t 

z o g e n a a m d e  'C o n s e q u e n c e  

S y s te m '. Jouw  a c t ie s  h e b be n  

gevolgen voor h e t vertrouwen da t 

jo u w te a m le d e n  in je  hebben. Dat 

g e ld t zowel voor lich a m e lijke  als 

ve rba le  ac ties . S ch ie t f lin k  raak 

en je  m a te n  gaan  b lin d  voor je , 

lach  om  h un  g ra p p e n  en  ze 

houden van je , m aar sch ie t ze per 

ongeluk in de rug o f cam p  te  veel 

en ze la ten je  vallen.

D it k l in k t  le u k  en  in n o v a t ie f ,  

m a a r h e t b le e k  al sne l d a t je ,  a ls  

je  m a a r g e n o e g  u p g ra d e s  op  

je z e lf  to e p a s t en  g e n oe g  s k ills  

b e z it, d ie  m a te n  h e le m a a l j  

n ie t  n o d ig  h e b t, b e h a lve  ^  

om  je  a f en  to e  te  revi- 

ven . En h e t sys te e m  

ka n  z e lfs  f ru s tre -  

re n d  w o rd e n  a ls  

d ie  g a s te n  re g e l- 

m a tig  vo o r je  loop

Je kun t zes verschillende  
ta len in je  m icro foon g illen  
(waaronder Engels en 
Japans). Andere ta len kun je  
ook g illen, m aar d ie  verstaat 
de game n ie t

Na een uurtje of acht heb je Tokyo wel verlost 

van die gemene robots.

s ta p p e n  a ls  j i j  ze  ju is t  w il 

b escherm en .

Krampachtig
BD is  d a a rd o o r  v o o r m ij een 

ie tw a t k ra m p a c h tig  u itg e v a lle n  

p o g in g  W e s te rs  te  d o e n . A ls  

Ja p a nn e rs  d a t W e s te rse  n ie t  in 

hun  genen  hebben , h e lp t ' t  n ie t 

om  de  boe l dan  m aa r te  k lonen. 

K lo n e n  z ijn  n a m e li jk  a l t i jd  

m in d e r goed  dan  de  rea l th in g , 

BD is  geen s le c h te  ga m e  g e w o r­

d e n . z e k e r  n ie t .  h e t  s p e e lt  

p r im a , is  v e rm a k e lijk  en  k e n t 

z ijn  m o m e n te n , m a a r d e  W es­

te rs e  z ilv e rv lo o t zal e r n ie t  m ee 

b in n en  va ren . O

w
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SYN Die ATE
I H fB  Tif u / f f D  i r o n c  T r ffi \

D e  dag  n a d a t ik  S yn d ica te  had 

u itg e s p e e ld ,  la s  c o lle g a  en  

PU-TV d u d e  T jee rd  m ijn  a a n te ­

k e n in g e n  d ie  ik  t i jd e n s  m ijn  

rev iew -sess ie  had  g e m a a k t. Hij 

ke e k  m e ve rbaasd  aan en vroeg: 

"H e b  je  so m s ruzie  gehad  m e t je  

v r ie n d in  o f zo v o o rd a t je  deze 

ga m e  g ing  sp e le n . Jem ig !" 

E e rlijk  is  e e rlijk , de  a a n te k e n in ­

gen w a ren  a lle s  beha lve  c o m p li­

m e n te u s . Ik h ad  a c h t u u r lang  

een  g a m e  g e sp ee ld  w a a r ik  h a l­

ve rw e g e  h e t l ie fs t  m e e  w a s  

g e s to p t. M a a r g e lu k k ig  w e rd  ik  

u ite in d e lijk  to c h  nog  een b e e tje  

ve rras t, en w erd  de  g am e  onver­

w a ch t nog in te re s s a n t ook.

Slap aftreksel
S yn d ica te  is een  ga m e  d ie  d o e t 

d e n k e n  a a n  e e n  h e le  re e k s  

a n d e re  g a m e s . D eux Ex voo rop  

vanw ege  de  s e tt in g  en h e t u ite r ­

lijk , B r in k  va n w e ge  h e t s lid e n  

over de  g rond . A s s a s s in 's  Creed 

van w e ge  h e t A b s te rg o -lo g o  en 

B ioS hock vanw ege de  p lo ttw is t.

"Te veel goede 
ideeën die 
slecht zijn 
uitgewerkt."

Sinds Ward in 2 0 1 1  de ene na de andere to p tite l van Jan 

en W outer afsnoepte, iijk t ie een b ee tje  een verwend  

kereitje  geworden. Syndicate kwam  voigens hem niet in 

de buurt van het niveau dat hij gewend was, en de Limbo 

had in ee rs te  ins tan tie  zelfs geen zin de gam e uit te  

spelen!

M aa r in a l deze g e va lle n  is  Syn­

d ic a te  s le c h ts  een  s la p  a ftre k ­

se l van al d ie  h e e r lijk e  e rv a r in ­

gen  d ie  je  e e rd e r in d ie  a n d e re  

g a m e s  be le e fd e .

Leuk idee, maar...
De h e le  g a m e  h ad  ik  d a a ro m  

h e t g e voe l van “ w ow  d it  is  een  

to f  id e e , m a a r w a t is  h e t b e la b ­

b e rd  u itg e w e rk t . ” H e t h a c k e n  

va n  m e n s e n  d ie  je  z e lfm o o rd  

kan  la te n  p le g en  o f  v o o r je  kan 

la te n  v e c h te n , k l in k t  b ijv o o r ­

b e e ld  to f, m a a r h e t v o e lt  n o o it 

fa n ta s tis c h .

D a a rb ij k o m t d a t d e  g a m e  e rg  

lin e a ir  is  en de  A .l. te  dom  om  te  

s c h ij te n .  Z o  r o l t  e e n  v ija n d  

s o m s  u it  c o v e r  en  w o rd t e en  

m a k k e lijk e  p ro o i, w a a rn a  een  

a n d e re  v ija n d  v i j f  s e c o n d e n  

la te r  o p  p re c ie s  d e z e lfd e  p le k

h e tze lfd e  g ra p je  u ith a a lt.  A ls  de 

re s t van d e  v ija n d e n  ve rvo lgens 

o o k  nog  e e n s  p re c ie s  h e tz e lfd e  

g a a t d o e n  en  e r  e en  s ta p e lt je  

van  v i j f  t o t  t ie n  m a n  o n ts ta a t ,  

ha a k  ik  to c h  e c h t af.

Wat flik je me nou!
En n e t o p  h e t m o m e n t d a t ik 

d a c h t d a t h e t n ie t  m e e r g e k k e r 

kon  m e t S y n d ic a te , k o m t de  

g a m e  in e e n s  m e t een  in te re s ­

s a n te  cu ts c e n e . Is e r in e e ns  wél 

ie ts  te  b e g rijp e n  van h e t ve rhaa l 

d a t  d a a rv o o r  o p  g e e n  e n k e le  

m a n ie r  te  v o lg e n  w as . O peens  

w ild e  ik  w é l w e te n  w a t e r gaa nd e

Deuren in Syndicate z ijn  als  
kindersurprises. De ene 
vlieg t ke iha rd  open, een 
andere m o et je  open rukken  
door heel vaak op een knop  
te  drukken en de re s t b li jf t  
s t i j f  d icht. H et is  e lke  keer 
weer een verassing wat voor 
deur je  k rijg t. Vet irr ita n t!

M o c h t EA h ie r  e c h t e e n  f ra n ­

ch ise  van w ille n  m aken , zo a ls  ze 

h e b b e n  a a n g e g e v e n ,  d a n  

m o e te n  ze n o g  h a rd  a a n  de  

s lag . O



m

STREET
m

Alles w a tje  in FIFA 1 2  niet m oet doen, is een m ust in FIFA 

S treet. En dus diende JJ tijdelijk  van tactische passer te  

veranderen in een wervelende pingeldoos.

F if a  S tre e t is  e e n  b e h o o r li jk  

s e r ie u z e  S tre e t-g a m e  g e w o r 

d e n . H e t d rib b e le n  is  w e lisw a a r 

o v e rd o n e  en  h e t w o rd t re d e lijk  

lu id r u c h t ig  g e p r e s e n te e r d  

( te c h n o , g r a f f i t i  e n  s c h re e u ­

w end  p u b lie k ) m a a r h e t z ijn  a lle ­

m a a l m oves  d ie  b e s ta a n  en  d ie  

n a tu u rg e tro u w  o ve rko m e n . Dus 

geen  tu rb o s p r in ts  o f sp e le rs  d ie  

zes  m e te r  d e  lu c h t In sp rin g e n  

vo o r een  rn o n s te ro m h a a l.

D it  is  s t r a a tv o e tb a l o p  z ijn  

m o o is t ,  g e s itu e e rd  in  a lie r le i 

g ro te  w e re ld s te d e n  e n  u itg e ­

vo e rd  d o o r b e s ta a n d e  c lu b s  u it  

d e  to p d iv is ie s  en  b e s te  s tra a t 

v o e tb a lle rs  te r  w e re ld . N e d e r ­

la n d s e  c lu b s  z it te n  e r n ie t  in, 

O ra tije  wel.

Kritiek
Als je  FIFA 1 2  he b t gespee ld , zul 

je  FIFA S tre e t (FS) sne l opp ikken  

o m d a t b e id e  g a m e s  d o o r h e t 

z e lfd e  te a m  z ijn  g e m a a k t. En 

d u s  d r ib b e l je  m e t d e  a n a lo g e  

s t ic k  en ve rd e d ig  je  vo lg e n s  de  

n ieuw e F IFA12-m ethode. D ot w il

I Straatvoetbal trekt in Rusland meer 
I toeschouvi/ers dan het WK schaatsen
^  t ïv '^ L . ; I '

COiy/IMERCIE
FIFA S tre e t is e en  e c h t EA S ports  p roduct. En d a a r b ed oel ik  

m e e  d a t  d e  g a m e  d e z e lfd e  m enu- en  o n lin e  s tru c tu u r a ls  

FIFA k e n t. tjokvo l m o d es  z it  (van 5  vs 5  to t  p an na  kno ckou t  

to t  z a a lv o e tb a l)  en  n ie t v ie s  is  van e e n  d ik k e  s c h e u t com  

m e rc ie . W an t hoe m e e r s k illp o in ts  je  ve rd ien t, d es  te  m e e r  

s p o rtk le d in g  van b e s ta a n d e  m erken  je  kun t a a n tre k k e n .

Die smalle huisjes zie je  veel in Buenos Aires. \ 
- Daar hebben de mensen ‘t n iet breed. \

e c tite r  n ie t zeggen d a t e lke  FIFA- 

fan  d it spe l ook leuk g aa t v inden. 

En da a r z ijn  tw ee redenen voor. 

FS z ie t e r  p ra c h t ig  u it ,  z it vo l 

m o d e s  en is  gezegend  m o t oen 

W orld  Tour-cam paign d ie  je  uren 

bez ig  zal houden , m aa r in toch  

n is c h  o p z ic h t is  FS n ie t  van 

deze lfde  k w a lite it a ls  FIFA 12. 

N eem  nu de  A .l. Ik w ee t d a t FS 

e e n  d r ib b e lg a m c  is . m a a r  

w aa rom  de  A .l, je  som s zes keer 

w il p a sse re n  te rw ijl v r ijw e l a lle  

m odes  d ra a ie n  om  goa ls  m aken, 

is  m ij e c h t een raadse l. Zo d r ib ­

be len  zich lieve r vast in een hoek 

dan  de  ba l naa r oen  v rijs ta an d e  

spe le r te  passen. W aardoor ver 

ded igen  m akke lijk  is. Het fe it  d a t 

ik  m ijn  e e rs te  tw ee  p o tje s  in de  

m o e ili jk s te  m od e  m e te e n  won, 

zegt genoeg. Dat luk te  m e In FIFA 

1 2  n ie t.

En w aa rom  kun je  do o r te  s p rin ­

te n  v rij m a k k e lijk  vo o rb ij de  A .l. 

lopen?  T uurlijk , ik  w e e t d a t ach t 

ke e r een panna  m ake n  s to e rd e r 

is. m a a r a ls  je  o n lin e  de  w e d ­

s tr ijd  w in t O)) g oa ls , w aa rom  zou 

je  dan?

En dan  al d ie  d ik k e  m oves. De 

a n im a tie s  d ie  e r bij horen, s to tte  

ren nog al. Het is n ie t funest voor

"Altijd lachen 
zo'n panna 
door je 
staken."

de gam eplay, m aar in FIFA zijn de 

a n im a tie s  ju is t van hoog  n iveau. 

En het is deze lfde  engine...

Dribbelen
De tw eede reden zit in de d ie p te  

van d it  spe l. Ik, en ve len  m e t m ij, 

kunnen  dagen, w eken, m aanden 

in FIFA 1 2  s to p p e n  zo n d e r d a t

' n -

FIFA S tre e t is  een  la a g d re m p e lig e  en ie tw a t s im p e le  p in g e ld o z e n g a m e  

ge w o rd e n . N iks  m is  m ee, m a a r  vo o r e c h te  vo e tb a lfa n s  is h e t a lle m a a l ne t 

e f fe te  o p pe rv la kk ig .

Voetbalgames vervelen nooit.

h o t vo rvoe lt. Er is  a lt ijd  w ol w oor 

een  n ie u w e  aa n va l te  le ren  o f 

een n ieuw e s tra te g ie  op  je  e lfta l 

toe  te  irasson.

In FS m is te  ik  d a t a spec t to ta a l. 

H o t is  d r ib b e le n  to t  je  o en  ons 

w eeg t, w aa rb ij ik n ie t eens a lt ijd  

t ie t gevoel tiad  d a l ik p rec ies  w is t 

wat ik  deed. Gewoon w at d raa ien  

m e t d ie  s tic k  w as al gen oe g  om  

er een b izarre m ove u it te  gooien. 

D a a rd o o r b l i j f t  e en  g a m e  over 

d ie  vo o ra l za l a a n s laa n  b ij d rib  

b e lv e rs la a fd e  fa n s  van s tra a t 

v o e tb a l (FS is  w e l d e  b e s te  

s tra a tv o o tb a lg a m e  o o it)  en  b ij 

m ensen  d ie  a f en  to e  oen  spek 

takel[)O t je  v o e tb a l w ille n  spe len  

m o t v r ie nd e n . W a n t op  fe e s te n  

zal ( ieze  g a m e  he t zeke r goed  

d oen ; a lt i jd  la c fie n  z o 'n  pa n na  

door je  s taken . O

Wat ik  de leukste  mode 
vind? Futsal, oftew el 
zaalvoetbal. Probeer die 
s h it eens u it!
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Cloud Com puting is m om enteel het toverwoord  

w anneer w e het over d ig ita le  co n ten t hebben. 

M aar veel belangrijker; de term  duikt ook steeds  

vaker op als h e t g a a t over de to e k o m s t van  

gam en. W at is Cioud Com puting eigeniijk  en hoe 

d en kt de P U -redactie  over d it fenom een? Jan 

ging op onderzoek uit en peiide de meningen.

re e n T T ë B fH ie r t ig e n w ile d e re e n T T ë B ft -h e r t¥ g e n w o o rd iè ^ e r  C loud  C o m pu ­

tin g , een  m od e l d a t d e  to e k o m s t van ce m p u te rg e b ru ik  

z a l d o m in e re n . En a a n g e z ie n  g a m in g 'lfö g ~ a tT fJ d  

g e s c h ie d t o p  een  ‘ c o m p u te r ’ , za l C loud  C o m p u tin g  hoe 

d a n  o o k  z ijn  im p a c t g a a n  h e b b e n  o p  onze  fa v o r ie te  

hobby.

Over de  d e f in it ie  van C loud  C o m p u tin g  lopen  d e  m e n in ­

gen u ite e n  m a a r h e t k o m t in g ro te  lijn e n  h ie r op  neer: 

s to n d e n  je  b e s ta n d e n  e n  p ro g ra m m a ’s  v roe g e r fy s ie k  

op  de  harde  s c h ijf  van  je  co m p u te r, nu s ta a n  d ie  e rgens 

o p  een  e n o rm e  d a ta s e rv e r, e rg e n s  ve r w eg. M e t een  

r e la t ie f  s im p e le  c o m p u te r /c o n s o le  b e n a d e r  je  jo u w  

e igen  gegevens v ia  h e t in te rn e t.

De vo o rd e le n  z ijn  d u id e lijk :  je  b e n t n o o it  m e e r gege ­

vens  kw ijt, je  ha rd e  s c h ijf  ra a k t n ie t  vo l, je  h o e ft  geen  

sn e lle  ü b e rc o m p u te r te  kopen  o f  s te e d s  te  upgraden . 

F e ite li jk  b e ta a l je  p u u r v o o r h e t g e b ru ik e n  van  jo u w  

g e s a v e d e /g e k o c h te  g e g e v e n s  en  p ro g ra m m a ’ s op 

a fs ta n d .

OnLive & Gaikai
A ls  je  g a m e s  v o o r h e t g e m a k  o o k  a ls  ‘ g e g e v e n s ’ z ie t, 

d an  is  d e  v e r ta lin g  n a a r g a m e n  v ia  h e t C lo u d -m o d e l 

sn e l g e m a a k t. S te l je  m a a r e e n s  vo o r d a t je  op  ie d e re  

te le v is ie  o f  a p p a ra a t d a t  e en  in te rn e ta a n s lu it in g  en 

een  s c h e rm  b e z it a lle  g ro te  g a m e s  n a a r w e n s  k u n t 

s p e le n , zo n d e r d a t je  d a a rv o o r de  g a m e  fy s ie k  in h u is  

h o e ft te  ha le n . D a t k lin k t  n ie t s le c h t to c h ?

D iverse  C loud G am ing  d ie n s te n  z ijn  nu al a c t ie f  in A m e­

r ik a  en  E n g e land  en  s tre a m e n  g a m e s  n a a r hun  a fn e ­

m ers . Je k ie s t a ls  g e b ru ik e r  e en  a b o n n e m e n tty p e  o f 

b e ta a lt  lo s  pe r t i te l,  z o e k t e en  g a m e  u it  en  ‘ h o p p a ’ je  

b e n t aan  h e t sp e le n . H e t k lin k t  b ijn a  te  m oo i om  w a a r 

te  z ijn .

De tw e e  b e la n g r ijk s te  s p e le rs  z ijn  m o m e n te e l O nLive 

en  G a ika i. O nL ive  h e e ft o p  d i t  m o m e n t m e e r dan  1 5 0  

g a m e s  w a a r je  u it  k u n t k ie ze n . Deze kun  je  o n lin e

spe ten  v ia  een  m in ic o n s o le  d ie  je  a a n s lu it  op  je  te le v i­

s ie  o f  v ia  een  in te rn e tb ro w s e r. In m id d e ls  z ijn  ook  s p e c i­

a le  ta b le t  en  s m a r tp h o n e  a p p s  b e s c h ik b a a r  m e t 

OnLive.

G a ika i w e rk t id e n tie k  m aa r is  n e t w a t g e b ru ik s v rie n d e ­

lijke r. O nLive v e re is t een  p lug in  vo o r je  in te rn e tb ro w se r, 

te rw ijl G a ika i m e t b e h u lp  van F lash en Java a lt i jd  re c h t­

s tre e k s  v a n u it de  b row se r kan w orden  g e sp ee ld .

G a ika i is  b e h o o r lijk  o v e rtu ig d  van  z ic h z e lf en  van h e t 

p r in c ip e  van  C loud  G am ing . Op de  c o n s u m e n te n e le k ­

tro n ic a b e u rs  CES zei N anea  R eeves, c h ie f p ro d u c t o f f i ­

c e r  v a n  G a ik a i,  d a t  e r  d o o r  d e  o p k o m s t  va n  

g a m e s tre a m in g d ie n s te n  m in d e r ru im te  o ve r zal b lijven  

o p d e c o n s o le m a rk t. “ N ie t a lle  hu id ig e  co n so leb o u w e rs  

zu lle n  een  vo lg e n d e  g e n e ra tie  h e b b e n . D a t w o rd t h e t 

g ro te  n ieuw s van d e  E 3 .” D a t le id t  a u to m a tis c h  to t  de 

vo lg e nd e  s te llin g :

J a n :  Ik  z ie  c o n s o le s  n ie t  z o  1 , 2 , 3  

v e rd w ijn e n , m a a r  d ie  N a n e a  R eeves p ra a t  

g e e n  p o e p . in  d e  w a n d e lg a n g e n  s p re e k t  

m e n  a l o ve r te le v is ie s  d ie  s ta n d a a rd  G a ika i 

a a n  b o o rd  z u lle n  h e b b e n . D a n  w o rd e n  

fy s ie k e ,  a p a r te  c o n s o ie s  m e t  e ig e n ,  

g e s lo te n  s y s te m e n  o v e rb o d ig . H e t z a l m e  

n ie ts  ve rbazen  a ls  M ic ro s o ft e n /o fS o n y  d ie  

k a n t  o p  g a a n . M ic ro s o f t  is  a i Ja ren  b e z ig  

m e t C loud.

W o u te r :  H e t l i jk t  m e  e e n  b e e tje  e x tre e m  

o m  d a t n u  a l te  bew eren , m a a r  la a t  ik  h e t zo  

ze g g e n : w a n n e e r  d e  ( fy s ie k e )  n e x t-g e n s  

k o m e n , d a n  h e b  ik  e e n  d r a d e n /  

ru im te p ro b ie e m  van je w e ls te . D us w a t d a t  

b e tre ft:  ko m  m a a r  o p  m e t je  C loud.

‘Cloud Gaming is de toekomst, fysieke 
consoles hebben hun beste tijd gehad.’

J u r je n :  Ik  z o u  h e t  l ie v e r  ie ts  a n d e rs  

s te lle n :  C lo u d  G a m in g  is  e e n  d e e l van de  

to e k o m s t m a a r fys ie ke  c o n s o le s  b lijv e n  n og  

z e k e r  v i j f  ja a r  d o m in a n t  - e n  w a t d a a rn a  

k o m t w e e t n ie m a n d .

JJ : Z o la n g  h e t  in te rn e t  in  e e n  g ro o t a a n ta l 

la n d e n  n o g  zo  tra a g  is  a ls  d ik k e  s tro n t en  e r  

n o g  s te e d s  vo lo p  g e h a c k e d  w o rd t, z a l een  

vas t o p s la g m e d iu m  n o g  w el b lijve n  b estaan . 

Ga e r d u s  m a a r g e w o on  v a n u it d a t d e  Xbox  

7 2 0  en  PS4 een s c h ijf  a an  b o o rd  hebben .

Lim ited en collectors editions worden steeds
vaker ingezet om te concurreren m et streamingdiensten.

PU.NL I 060



IS  IN DE W O LK E N

BEN JIJ AL IN DE CLOUD?
G e b ru ik  je  o n d e rs ta a n d e  d ie n s te n ?  D an  b e n  Je, s c h r ik  n ie t, in  d e  C loud !

O D ro p b o x  -  B e s ta n d e n  o p s la a n  e n  d e le n  m e t a n d e re n .

©  p o t ify  -  De s te e d s  p o p u la ird e r  w o rd e n d e  s tre a m in g  m u z ie k d ie n s t.

©  G o o g le  A p p s  -  D e v e rv a n g in g  va n  t r a d it io n e le  k a n to o rs o f tw a re  a ls  e -m a il,  a g e n d a , te k s tv e rw e rk e r ,  

s p re a d s h e e t e n  p re s e n ta t ie s o f tw a re .  O n d e r a n d e re  G m a il; je  w e e t to c h ?

O  ____ -  O n lin e  fo rm u lie re n  e n  e n q u ê te s  a a n m a k e n , b ijv o o rb e e ld  o m  w e b s ite s  o f  p ro d u c te n  te

v e rb e te re n .

©  w  ‘ v e  ü iv t -  -  D e 2 5 G B  (!) O n lin e  h a rd e  s c h i j f  w a a r  ie d e re e n  m e t  e e n  H o tm a il-a d re s

g r a t is  g e b ru ik  v a n  k a n  m a k e n . A lt i jd  e n  o v e ra l o n lin e  t e  b e re ik e n  v ia  ie d e re  b ro w s e r , e n  h a n d ig e  

in te g ra t ie  m e t W in d o w s  7  p h o n e s !

d I
V  A

W ard : N ie t in  de  d ire c te  to e k o m s t, m a a r  ik  

g e lo o f  w e l in  h e t s tre a m e r) van g a m e s  zo a ls  

d a t  n u  o o k  a l g e b e u r t  m e t  f i lm s  v ia  N e tf lix  

e n  m u z ie k  v ia  S p o tify . A lle e n  m o e t e e n  

d e rg e lijk e  d ie n s t  e e n  d u id e l i jk  v o o rd e e l 

b ie d e n  te n  o p z ic h te  va n  h e t  ( i l ie g a a l)  

d o w n lo a d e n  va n  g a m e s  o p  e e n  e ig e n  

k ra c h tig e  PC.

Om a ls  m e d ia w e te n s c h a p p e r  te  s p re k e n  - 

h e b  n a tu u r l i jk  n ie t  v o o r  n ie t s  e e n  

u n iv e rs ita ir e  m a s te r  (p o c h , p o c h )  - d e  

te c h n ie k  m o e t e r  k la a r  v o o r z ijn , m a a r  o o k  

c u ltu re e l g e z ie n  m o e t m e n  e r  k la a r  v o o r  

z ijn . B e id e  is  n o g  n ie t  h e t  g e va l, z e k e r  n ie t  

in  N ede rland .

Boze winkeliers
C loud  G a m in g  dus. De te c h n ie k  w e rk t a l in A m e rika  en 

E n g e la n d  e n  d a a r  b e g in n e n  b e id e  e e rd e r  g e n o e m d e  

d ie n s te n  s te e d s  m e e r z ie lt je s  te  w in n e n .

Een p a rt ij d ie  e r e c h te r  to ta a l n ie t  op  z it  te  w a c h te n , is 

n a tu u r lijk  de  re ta ile r . N ie t v o o r n ie ts  d a t m uz ie kw in ke ls  

m a a r o o k  v id e o th e k e n  e en  v o o r e e n  o p  d e  f le s  g aan . 

R e ta ile rs  k ijk e n  m e t lede  ogen  na a r d e  o n tw ik k e lin g e n  

en  zu lle n  e r a lle s  aan  d o e n  fy s ie k e  g a m e s  in  h un  w in ­

ke ls  te  b lijve n  ve rkopen . Onze tw e e d e  s te llin g  lu id t dan  

ook:

‘Winkeliers zullen Cloud Gaming 
proberen tegen te  houden.’

W ard: N a tu u r l i jk  z u l le n  w in k e l ie r s  

te g e n s tr ib b e le n , m a a r  k i jk  o p n ie u w  n a a r  

f i lm s  e n  m u z ie k -c d 's ; d ie  w o rd e n  o o k  n o g  

s te e d s  v e rk o c h t d u s  h e t z a l n ie t  h e le m a a l 

ve rd w ijn e n . E r z ijn  n o g  s te e d s  m e n s e n  d ie  

lie v e r fys ie ke  o b je c te n  kopen .

H e t g ro o ts te  p ro b le e m  z a l e c h te r  o n ts ta a n  

v o o r 'd e  tw e e d e h a n d s -  e n  re m a k e m a rk t.  

A lle s  w o rd t p e rs o o n lijk  g e k o p p e ld  en  w a a r­

s c h ijn li jk  n ie t  u itw is s e lb a a r  o m  p ira te r i j  te  

b e s trijd e n .

D a a rb ij: w a t m o e t Je m e t a lle s  w a t Je g e k o c h t  

h e b t?  W a a rs c h ijn lijk  z a l ‘b e z it ’ van  g a m e s  

s te e d s  m in d e r  b e la n g r i jk  w o rd e n , m a a r  

m o e t Je m e e r  d e n k e n  a a n  e e n  vo rm  van  

b ru ik le e n , n e t  a ls  b i j  S p o tify . H e b  Je e e n  

a b o n n e m e n t, d a n  ku n  Je d in g e n  d o w n lo a ­

d e n  en  o f f l in e  a fs p e le n . Z e g  Je Je a b o  op, 

dan  ku n  Je o o k  n ie t  m e e r  o f f lin e  spe len .

games
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o / O l / o  y jd m in g  IS e e n  g r o w  o e o r e ig in g  v o o r  o e  g d m e s i iu p s .

Jan: P e rs o o n li jk  h o u  ik  van  h e t  fy s ie k e  

p ro d u c t  m a a r  ik  b e n  e e n  u its te rv e n d  ras, 

d a t  b e s e f  ik  te rd e g e . W in k e lie rs  en  

s p e lu itg e v e rs  p ro b e re n  d e  la a ts te  t i jd  

s te e d s  v a k e r h u n  g a m e s  van e x tra a tje s  te  

v o o rz ie n  m id d e ls  l im ite d -  e n  c o ile c to rs -  

e d it io n s . Via e en  s tre a m in g d ie n s t h a a l Je 

g e e n  p o p p e t je  o f  a r tw o rk  b o e k  b in n e n , 

n a tu u r lijk .

Toch d e n k  ik  d a t w in k e lie rs  e r s e rie u s  reke ­

n in g  m ee  m o e te n  g a a n  h o u de n  d a t ze  over  

e e n  p a a r  J a a r m e e r  d a n  d e  h e lf t  van hun  

o m z e t op  g a m e s  g a a n  m issen .

Sam uel: W in k e lie rs  k u n n e n  lo b b y e n  en  

p ro b e re n  w a t ze  w illen , u ite in d e lijk  zu lle n  ze  

k e ih a rd  fa le n . Je  m o e t v o o ru itg a n g  n ie t  

s to p p e n . Je m o e t e r  e e n  n ie u w e  p la a ts  in  

v inden.

JJ: D e re ta i l  h e e ft  w e lis w a a r m a c h t, m a a r  

a ls  h e t c lo u d s y s te e m  e c h t g o e d  w e rk t en  

m e n  d a a r  g a m e s  g o e d k o p e r  (I)  k a n  

a a n b ie d e n ,  z u l le n  k la n te n  m a s s a a l  

o v e rs ta p p e n  e n  is  h e t  v o o r v e e l w in k e ls  

e in d e  verhaa l.

w e e t je  •  w e e t je

'  OnLive CEO Steve Perlman c la im t da t zijn dienst 
m om enteel m eer dan tien  m iljoen k lanten heeft.

Einde console wars?
O m d a t w e to c h  zo le k k e r  op  d re e f z ijn , g o o ie n  w e  e r 

m e te e n  d e  d e rd e  s te ll in g  in . M is s c h ie n  w e l d e  m e e s t 

in g r ijp e n d e  s te l l in g  van  a lle m a a l.  Im m e rs , a ls  N in ­

te n d o , Sony en M ic ro s o ft geen  p e p e rd u re  in v e s te r in ­

gen m e e r hoeven te  doen  in n ieuw e hardw are  (w aarop 

m en  so w ie so  d e  e e rs te  ja re n  v e r lie s  l i jd t)  l i jk t  d e  v o l­

ge n de  s te llin g  vo o r de  hand  te  liggen:

‘Cloud Gaming kan het 
einde van de console wars 
betekenen.’

Sam uol: L e u k e  s te l l in g  e n  d a t  z o u  

in d e rd a a d  zo  m a a r  k u n n e n ...  te n z ij d ie  

b e d r i jv e n  n a t u u r l i j k  a l le m a a l  z é l f  

C loud  G a m in g  g a a n  a a n b ie d e n . D an h e b  Je 

d e z e lfd e  c o n s o le  w ars, m a a r  z o n d e r  de  

conso les .

J u r je n :  C o n s o le fa b r ik a n te n  m a k e n  z o ’n 

a p p a ra a t n ie t  voor de  e e rs te  Jaren m a a r voor 

d e  la n g e  te rm ijn . N in te n d o  z a l s o w ie s o  

conso les  b lijven  m aken , o m d a t voor hen  de  

b e le v in g  van  h a rd w a re , b e s tu r in g  en  

so ftw a re  a ls  één  d in g  w o rd t gezien.
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W a rrf; D e fy s ie k e  c o n s o le  w a rs  is  in  m ijn  

o g e n  a l g ro te n d e e ls  v o o rb ij.  D e o o r lo g  

w o rd t n u  g e v o e rd  d o o r  PSN, X b o x  L ive , 

S te a m , O rig in  e n  B a tt le .n e t,  e n  d ie  z a l d e  

k o m e n d e  g e n e ra t ie  n o g  h a rd e r  g e v o e rd  

w orden. Z e lfs  N in te n d o  za t e r  s tra k s  m e t de  

W ii U a a n  m o e te n  g e lo ve n . E en d ie n s t a ls  

X b o x  L ive  d ie  d e z e lfd e  d ie n s te n  b ie d t  a is  

e e n  G a ik a i e n  O n L iv e  is  e e n  d ik k e  

c o n c u rre n t. En d ie  c o n c u rre n tie  z a l b lijv e n  

b e s ta a n . In  d i t  g e v a l e c h te r  o p  o n lin e  

p ta tfo rm n ive a u .

w e « t |e  •  w e e Q e

OnLive en Gaikai stream en gam es in 720p, n ie t de 
de e rde  hardcere gam er gewenste lOSOp dus.

JJ: Ik  b e n  h e t  e e n s  m e t W ard. E r z a l a l t i jd  

e e n  vo rm  van c o n s o le  w a rs  z ijn ;  z o n d e r  

c o n c u rre n tie  w erken  d in g en  im m e rs  n ie t. Ik  

d e n k  b o v e n d ie n  d a t  t r a d it io n e le  s p e le rs  

m o g e li jk  c o m p e t i t ie  z u lle n  k r ijg e n  van  

a n d e re  p a r t i je n ,  n e t  a ls  o p  d e  h a n d h e ld  

m a r k t  is  g e b e u rd . N in te n d o  e n  S o n y  

h e b b e n  d a a r n u  m e t b ijv o o rb e e ld  S a m su n g  

e n  A p p le  te  m aken .

D e  d r ie  t r a d i t io n e le  c o n s o le b o u w e rs  

h e b b e n  n o g  w e l e en  g ro o t voordee l, en  d a t  

is  d a t  ie d e re e n  h en  a l k e n t. D e re s t m o e t  

v a n a f n u l b e g in n e n . En d a n  ku n  Je a lle e n  

w innen  m e t een  b r i l ja n t en  in n o v a t ie f  idee. 

Ie d e re e n  w e e t h o e  d e  C lo u d  w e rk t, m a a r  

w ie  p a s t h e t ‘ t  b e s te  to e ?  D a t w o rd t c ru c i­

a a l d e  ko m e n d e Ja re n .

Iedereen weet hoe de Cloud werkt, maar wie past het 't beste toe? 
Dat wordt cruciaal de komende Jaren.

___»
T h e  C loud P rov ider

Techniek
Een van de  m e e s t h e ik e le  p u n te n  van  C loud  G a m in g  z it 

'm  in d e  s tre a m in g te c h n o lo g ie . W a n t s tre a m in g  k o s t 

M B 's  en  h o e  m e e r m e n s e n  d a a r  g e b ru ik  va n  g a a n  

m a k e n ... d o  th e  m a th .

D a a rb ij is  h e t v e rs c h il in in te rn e to p t im a iis a t ie  in ianden  

eno rm . Ie dereen  k e n t d e  p ro b le m e n  m e t lag, se rve rs  en 

tra g e  in te rn e tv e rb in d in g e n . En w a t a ls  G a ika i o f  O nLive 

e ru it  iig t?  D an kun  je  d u s  n ie t  g a m e n . R eden  te  m ee r 

om  s te iiin g  v ie r e r in te  g oo ien :

‘De beperkingen van inter­
net houden Cloud Gaming 
nog tegen.’

Jurjen: De d in g e n  d ie  ik  vo rig  Ja a r sp ee lde , 

w e rk te n  v e rra s s e n d  g o e d  e n  d e  te c h n ie k  

s ta a t  n ie t  s t i l .  V o lgens m ij z o u  h e t  n u  a l 

a a rd ig  ku n n e n  w e rken  vo o r h e t g e m id d e ld e  

N e d e rla n d s e  h u ish o u d e n .

Jan: M a a r d ie  s e s s ie s  s p e e l Je op  e en  b eu rs  

in  e e n  g e ë n s c e n e e rd e  s i tu a t ie .  D a t is  

h e tz e lfd e  a ls  d e  n ie u w e  C a ll o f  D u ty  o p  een  

p e rs -e v e n t in  e e n  h o te l s p e le n  o v e r  e e n  

LAN. D a t is  n ie t  te  v e rg e li jk e n  m e t  d e  

p ra k t i jk  w a n n e e r  ie d e re e n  d a a d w e rk e lijk  

o n lin e  g a a t.  W a t a ls  s t r a k s  m iljo e n e n  

m e n s e n  t e g e l i jk e r t i jd  h u n  m u l t ip la y e r  

p o t je s  la te n  s tre a m e n ?  S c h o m m e lin g e n  in  

b a n d b re e d te  e n  v e rtra g in g  z ijn  in  p o te n t ie  

k il l in g  v o o re e n  d ie n s t a is  deze.

Samuel: Eens. O ns in te rn e t is  in  p rin c ip e  a l 

s n e l,  m a a r  h e t  m o e t  n o g  s n e l le r  en  

c o n s is te n te r  w o rd e n  o m  C lo u d  G a m in g  

e c h t  te  la te n  s ta g e n . Z e k e r  in  e e n  g o e d e  

f ig h t in g g a m e  w il ik  l e t t e r l i j k  g e e n  

n a n os e c o n d e  la g  (w a n t d a t kan  Je Je co m b o  

k o s te n )  d u s  onze  in te rn e tv e rb in d in g  m o e t 

n o g  w e l b e te r  w orden.
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Wouter: Ik w e e t h e t n ie t  hoor. Ik  s c h ijn  een  

v e rd o m d  g o e d e  v e rb in d in g  te  h e b b e n ,  

m a a r n o g  s te e d s  w o rd  ik  s o m s  g e n a d e lo o s  

van  h e t  n e t  g e f l ik k e rd .  A ls  ik  o p  z o 'n  

m o m e n t m id d e n in  e e n  e in d b a a s g e v e c h t  

z it ,  o f  e rg e r  nog , o p  h e t  e in d e , k a n  d e  

o n g e lo o flijk e  DAFUQ d ie  ik  d a n  u its c h re e u w  

w a a rs c h ijn lijk  p la n e te n  vergru izen.

Aanbod
Z e lfs  a ls  d e  te c h n ie k  v o lle d ig  z 'n  m a n n e tje  s ta a t, is  e r 

n og  de  kw e s tie  van h e t a a n bo d , w a n t d a t h o u d t in a lle  

e e r lijk h e id  nog  n ie t  ove r. H e t z ijn  o p  d it  m o m e n t vo o r­

n a m e lijk  o u d e re  g a m e s  d ie  w o rden  a a n ge b o d e n  en  de  

k o s te n  e rvan  z ijn  nog  n ie t  zo  la a g  d a t  h e le  v o lk s s ta m ­

m en  ju ic h e n d  op  d e  b a n ken  s ta a n .

D a a rb ij b e tre f t  h e t lo g is c h e rw ijs  a lt i jd  P C -exc lus ieve  

t i te ls  dan  w e l m u ltip la t fo rm g a m e s . W a n n e e r o o k  e en  

H a lo , U n c h a rte d  e n  M a rio  z ich  v ia  G a ik a i en  O nL ive  

gaan  m a n ife s te re n , w o rd t h e t n a tu u r lijk  een  a n d e r ve r­

h a a l, m a a r d a a r  l i jk t  v o o ra ls n o g  g e e n  sp ra k e  va n . De 

la a ts te  s te llin g  in deze d is c u s s ie  lu id t  d an  ook:

‘Het gam esaanbod van 
OnLive en Gaikai is niet 
actueel genoeg.’

Jan: W a n n e e r Je een  a b o n n e m e n t n e e m t, 

k r ijg  Je b e s t w e l w a a r v o o r Je ge ld . Voora l a ls  

PC -gam er d ie  g ra a g  de  g ro te  (m u lt ip la tfo rm )  

t i te ls  s p e e lt,  m a a r  n ie t  p e r  se  o p  d a g  één  

v o o ra a n  h o e f t  te  s ta a n .  D a t  k l in k t  

m is s c h ie n  a ls  e e n  h o o p  m its e n  en  m aren , 

m a a r  ik  d e n k  d a t  s tre a m in g d ie n s te n  vo o r 

e e n  m e e r  c a s u a l g a m e r  g a a n . Ie m a n d  d ie  

g e w e n d  is  a a n  z ijn  vo e tb a l, HBO en  F i lm l-  

a b o n n e m e n tje  en  d a n  o o k  m a a r  v o o r h e t  

g e m a k  een  to ta a la b o n n e m e n t n e e m t op  

een  d e rg e lijk e  g a m in g d ie n s t.

Jurjen: Z o u  ku n n e n , m a a r  a ls  co re  g a m e r  

g a  Je  to c h  a l t i jd  v o o r  d e  n ie u w s te  

s u p e rg a m e  in  d e  w inke l. D é é r w il Je w e l voor  

b e ta le n , l ie fs t  o p  d e  d a g  van re le a s e . En 

dan  w il Je d a t m o o ie  n ie u w e  s p e l ook  g ra a g  

in  Je k a s t ku n n e n  ze tte n , to c h ?

Ons internet moet nog sneller en consistenter 
■ worden om Cloud Gaming echt te laten slagen.'

JJ: D it  p r o b le e m  k e n t  e lk  n ie u w  

h a rd w a re p ro d u c t. P u b lish e rs  g a a n  p a s  e c h t 

o v e rs ta g  a ls  d e  in s ta lle d  b a se  a fd o e n d e  is  

o m  e r  e c h t  k ra k e rs  v o o r te  m a ke n . Tot d ie  

t i jd  k ijk e n  ze  d e  k a t u it  d e  boom .

Samuel: H e t is  h e e l s im p e l. C loud  G am ing  

g a a t  p a s  g ro o t w o rden  a ls  h e t a a n b o d  n e t  

zo  o m v a n g rijk  is  a ls  d a t van d e  re ta il.

W a rd : B e id e  p la t fo rm e n  z ijn  n o g  n ie ts  in  

v e rg e lijk in g  m e t S te a m , PSN en  X box  Live. 

Z o g e k  is  d a t  n ie t :  o o k  S p o t ify  h e e ft  g e e n  

c o m p le te  b ib lio th e e k . M a a r a ls  de  d ie n s te n  

g ro e ie n , z a l d a a r  z e k é r  v e ra n d e r in g  in  

kom en.

Wouter: M en se n , ik  z a l h e e l e e r lijk  z ijn : ik  

h e b  m e  n o g  n ie t  e n o rm  v e rd ie p t in  d a t  

O nLive  en  G a ik a i g e d o e , h e b  h e t te  d ru k  

m e t m e z e lf  d e  ty fu s  g a m e n . B o ve n d ie n  is  

ie m a n d  d ie  n o g  s te e d s  n ie t  d e  s ta p  h e e ft  

g e z e t om  C lo u d  te  saven  op  z 'n  Xbox, n ie t  

k la a r  v o o r  C lo u d  G a m in g , d a t  m o g e  

d u id e lijk  z ijn .

Cloud Gammggaat pas groot worden als het
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H et uur U is aangebroken . De R eapers zijn geiand  

op A ardel Tot ieders verbazing is com m ander W outer 

Brugge in geen veiden of wegen te  bekennen. Aiie hoop 

voor de m ensheid lijk t  verloren , m aar g e lu k k ig  w as  

captain Ward bereid het comm ando over te  nemen.

L a a t  ik  d e  re v ie w  s im p e lw e g  

b e g in n e n  m e t e en  g o u d e n  t ip :  

re n  n a a r  d e  w in k e l e n  k o o p  

M a ss  E ffe c t 3  b lin d ! De g a m e  

m a a k t a lle  hoge  ve rw ach tin g e n  

w aar. N og n o o it v o e ld e  ik  m e  zo 

e m o tio n e e l b e tro k k e n  b ij e en  

s p e l a ls  t i jd e n s  m ijn  d a g e n ­

la n g e  s p e e ls e s s ie  m e t d e ze  

gam e . D it is  h e t ve rvo lg  w a a r we 

a lle m a a l op  za ten  te  w a ch te n .

Nieuwkomers
Een van de  m o o is te  d in g e n  aan 

M ass  E ffe c t v in d  ik  d e  m o g e lijk ­

h e id  o m  je  s a v e g a m e s  u it  de  

vo rige  d e le n  te  ku n n en  im p o rte ­

re n . De k e u z e s  d ie  je  h e b t 

g e m a a k t en  d e  re la t ie s  d ie  je  

h e b t opgebouw d  in M ass  E ffe c t

1  en  2  ku n  je  m e e n e m e n  n a a r 

d i t  e in d g e v e c h t.  Je  v e r le d e n  

a c h te rv o lg t  je  e n  d a t  g a  je  

m erke n . A lleen  al d a a ro m  zou je  

je  m o e te n  sc h a m e n  a ls  je  d ee l

M aa r s la  je  n ie t  a l te  ha rd  vo o r je  

h o o fd  a ls  je  d a t  a lle m a a l n ie t  

h e b t g e d aa n  en la a t je  d a a rd o o r 

v o o ra l n ie t  te g e n h o u d e n  om  

M E 3  te  g a a n  s p e le n ; w a n t o f  je

Volwaardige
afsluiter

ÊÊHet woord episch zou een 
understatement zijn!"

1 en  2  a an  je  v o o rb ij h e b t la te n  

g a a n . H e t h e e ft  n a m e lijk  e c h t 

e en  m e e rw a a rd e  a ls  je  d e  e e r­

de re  g a m e s  g e sp ee ld  h e b t en  je  

je  sa ve g am e s im p o r te e rt,  m a a r 

o o k  a ls  je  d e  b o e k e n  van  M ass  

E ffe c t h e b t ge le zen . A lles  k o m t 

n a m e lijk  p ra c h tig  s a m e n  in  d it  

de rd e  dee l.

nu w e l o f  g e e n  sa ve g a m e  h e b t 

u i t  d e  e e rd e re  d e le n , je  g a a t 

sow ieso  m e t vo lle  te u g e n  g e n ie ­

te n .

Tenzij je  n a tu u r lijk  M a a rte n  h e e t 

en  geen  e n e  re e t h e b t m e t seks  

m e t b la u w e  a lie n s , d ie p e  f ilo s o ­

f is c h e  v ragen  o ve r o n s  b e s ta a n  

e n  d a t  w a t w e s c ie n c e f ic t io n  

noem en .

M E I  e n  M E 2  w a re n  g o e d e  

g a m e s  o m  u ite e n lo p e n d e  re d e ­

n en . H e t e e rs te  d e e l m o e s t h e t 

vo o ra l h e b b e n  van h e t fa n ta s t i­

s c h e  v e rh a a l e n  h e t p ra c h tig e  

u n iv e rs u m . De g a m e p la y  l ie t  

e c h te r  w a t te  w ensen  over.

De iro n ie  w il d a t M E 2 dan  w e e r 

te  p r ijz e n  v ie l v o o r  z ijn  g a m e -

w e e ^ e  •  w e e ^ e

Het vierde Mass E ffect- 
boek, Deception, s tond  
vol m e t fouten. Geen taa l­
fouten, m aar ech t gro te  
p lo tfou ten . Een snelle  
tweede druk is  dan ook 
geen overbodige luxe!

p lay, m a a r in m ijn  ogen  d u id e lijk  

m in d e r  w a s  q u a  v e rh a a l.  De 

p o s td u if  s p e le n  vo o r d e  Illu s ive  

M an  w a s  im m e rs  m in d e r  le u k  

d a n  o n td e k k e n  d a t  n ie t  h e t 

o rg a n is c h e  m a a r h e t m e c h a n i­

s c h e  b e p a a lt  w a t e r  in  h e t 

h e e la l g e b e u rt.

G e lu k k ig  is  M E 3  h e t b e s te  va n  

b e id e  w e re ld e n . Je  k r i jg t  d e  

g a m e p la y  u it  M E 2  en  e e n  m e e ­

s le p e n d  ve rh a a l a is  in M E I .  Een 

v e rh a a l d a t je  za l e m o tio n e re n  

e n  w a a rin  h e t jo u w  ta a k  is  a lle  

n e u z e n  v a n  h e t  u n iv e rs u m  

d e ze lfd e  k a n t o p  te  k r ijg en .

De Reapers
W aar d a a r  d ra a it  h e t a lle m a a l 

o m  in M E 3 ?  In d it  d e e l m o e t je
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M A SS CO-OP EFFECT
M as s  E ffe c t 3  k e n t ook e en  m u ltip layer. D ie  b e s ta a t u it een  

H orde m o d e  w aarin  je  dus g o lven  v ijand en  m o e t ve rs laan . 

D a t is n ie t a lie e n  leuk  om  te  doen  m e t je  vrien den , h e t h e ip t 

o o k  nog  e e n s  om  je  tro e p e n  in d e  s in g ie p la y e r s te rk e r  te  

m a k e n . W e e t je  te n m in s te  z e k e r d a t  je  d e  e in d s tr ijd  g a a t  

w innen!

IK W<IS GIST£P£U 

B H  D£ DOItT£P. 

2 £ I  D I£ M flU  UBT 

IK T£ DIK B£l)I

zo ve e l m o g e lijk  t ro e p e n  ve rz a ­

m e le n  d ie  s a m e n  m e t jo u  s t r i j ­

den  te g e n  h e t m e c h a n is c h e  ras 

d a t  a l h e t o rg a n is c h e  le ve n  in 

h e t u n ive rsu m  u it  w il ro e ie n : de  

R eapers!

In  h o e v e rre  je  d a a r in  s la a g t,  

w o rd t a lle m a a l b ijg e h o u d e n  in 

d e  W ar R o o m . H ie r  w o rd t de  

o p te ls o m  va n  a lle  v r ie n d e n  d ie  

je  g e d u re n d e  d e  g a m e  m a a k t 

g e v is u a lis e e rd , en  h ie r  n e e m  je  

u ite in d e li jk  d e  b e s lis s in g  o f  je  

k la a r  b e n t v o o r d e  a ile s b e s lis -  

s e n d e  s tr ijd .

O m  z o ve r te  k o m e n , m o e t je  

s o m s  z e e r  m o e il i jk e  k e u z e s  

m ake n . K euzes w a a rm e e  Je z ie l­

t je s  w in t v o o r je  s tr i jd  te g e n  de 

R eaper, m a a r d ie  je  w e llic h t o ok  

v r ie n d e n  d o e n  v e r lie z e n . D a t 

la a ts te  o ve rkw a m  m ij w e l e e n s  

en  v ie l m e  zw aar. Heel zwaar.

Emotie
Ik  s n ij d a a rm e e  m e te e n  h e t 

s te rk s te  p u n t va n  M E 3  a a n ; de  

e m o t io n e le  b a n d  d ie  je  v o e lt  

m e t  d e  g e b e u r te n is s e n  in  de  

g a m e . N og  n o o it v o e ld e  ik  m e zo

b e tro k k e n  b ij een  v e rh a a l. Ik 

m o e s t e n  zou  h e t u n iv e rs u m  

re d d e n . En d a n  m a a k te  h e t 

geen  re e t u it  o f  h e t g in g  om  een 

th u is p la n e e t van  een  a n d e r ras 

d a t o n d e r  v u u r lag , o f  w e te n ­

s c h a p p e rs  d ie  o p  d e  v lu c h t  

w aren voo r C erberus.

De v ir tu e le  o o r lo g  h e e ft  m ij 

e m o tio n e e l a a n g e g re p e n . Ie ts

d a t  C a ll o f  D u ty  o f B a tt le f ie ld  

n o o it vo o r e lk a a r zu lle n  krijgen , 

w e lk e  in d rin g e n d e  b e e ld e n  ze 

o o k  la te n  zien.

W a a ro m  h e t M a ss  E ffe c t w e l 

lu k t?  Je b o u w t een  e m o tio n e le  

band op  m e t je  te a m le d e n  en de 

m a n ie r  w a a ro p  d a t  g e b e u r t ,  

zo rg t e rvo o r d a t je  ze n ie t  m ee r 

k w ijt  w il. D a a rn a a s t m o e t je  

h e le  m o e ili jk e  m ore le  b e s lis s in ­

gen  n e m e n  w a a rm e e  je  a lt i jd  

w e l ie m a n d  te le u rs te l t  o f  de  

dood  in ja a g t.

Duurt lang!
Tussen de  e m o tie s  d o o r heb  ik  

m e  t ro u w e n s  o o k  w e l a a n  

d in g e n  g e s to o rd . Zo heb  ik  m e 

g ro e n  en  g ee l g e ë rg e rd  aan  de 

g ro te  h o e v e e lh e id  la a d m o m e n- 

te n . Zo m o e t je  b ijvo o rb e e ld  na 

e lk e  m is s ie , van d e  W ar R oom  

n a a r een  a n d e re  lo c a tie  b in n en  

je  ru im te s c h ip  lopen  en  d a a rb ij

a lt ijd  do o r een  sca n n e r d ie  je  v ijf  

to t  t ie n  s e co n de n  la a t w a c h te n  

te rw ijl je  een  a fgezaagd  g e sp rek  

tu s s e n  tw e e  u ils k u ik e n s  m o e t 

a a n h o re n . V re s e li jk !  En ka n  

ie m an d  m ij m is s c h ie n  v e rte lle n  

w a a rom  tw e e  v rouw en d ie  le sb i­

s c h e  s e k s  h e b b e n  o n d e r  de  

d o uche , hun BH aanhouden? ! 

M aa r w a a r h eb  ik  h e t over?  D a t 

z ijn  a lle m a a l k le in e  ir r ita t ie s  d ie  

je  M E 3 g ra a g  v e rg e e ft.  Ik ben  

d a n  o o k  d e  la a ts te  d ie  za l 

k la g e n  d a t W o u te r z ijn  v a k a n ­

t ie s  n ie t  g o e d  ka n  p la n n e n . 

I »  M ass E ffe c t 3 ! O

w e e tje  •  w ee tje

In Mass E ffect 3  kun je  m et 
behulp van K inect ook tegen 
je  team m aten schreeuwen 
waar ze m oeten staan, in 
plaa ts van da t je  da t doet 
door op een knopje te  
drukken.



H et engeltje  P it was eigen lijk  de laa ts te  g ro te  held uit 

Nintendo’s roem rijke verleden die nog n iet was klaarge­

stoom d voor de moderne tijd . Nu het e indelijk  zover is, 

m ag Jurjen verte llen  of Kid Icarus ook anno 2 0 1 2  een  

hoogvlieger is.

w e e tje  •  w e e tje
'D e  on tw ikke ling  van K id Icarus 

Uprising begon in janu a ri 2009.

V id e o g a m e s . H e e ft e r  o o it  een 

m o o ie r  m e d iu m  b e s ta a n ?  

V id e o g a m e s  z ijn  z o v e e l, ze 

k u n n e n  zo ve e l z ijn , e n  li jk e n  

s te e d s  m e e r te  w o rden . H e t z ijn  

b e w e g e n d e  b o e k e n , b e s tu u r ­

bare  f ilm s , levende  sch ild e rije n , 

m u z ie k , s p e l e n  in te ra c t ie .  

V id e o g a m e s  z ijn  te c h n o lo g i­

s c h e  h o o g s ta n d je s , a r t is t ie k e  

e x p re s s ie s , e n te r ta in m e n t,  en 

n ie t  ze lden  a lle s  te g e lijk .

W ie  e e n  to e g e w ijd e  fa n  is  van 

v id e o ga m e s, le e ft e en  leven vo l 

ve rrass ingen .

N eem  nu  d e  w e d e ro p s ta n d in g  

van  K id  Ica ru s , w a a r w e h e t o p  

d e z e  p a g in a 's  o v e r  g a a n  

h e b b e n . Ik  h e b  la n g  n a a r  d ie  

te ru g k e e r  ve rla n g d , en  t i jd e n s  

e e n  in te rv ie w  m e t M iy a m o to  

hem  ze lfs  w a t s u g g e s tie s  o p g e ­

d rongen , over hoe een  m od e rn e  

rem a ke  o f  s e q u e l van h e t 8 -b its

h i t je  u i t  1 9 8 6  zo u  k u n n e n  

sp e le n .

H e t p ro d u c t d a t ik  na  e en  u u r o f  

v i j f  in te n s ie f  s p e le n  o p  de ze  

p a g in a ’s ga  b e sp re ke n , is  in  e lk  

geva l h ee l ie ts  a n d e rs  gew orden  

dan  ik  had ve rw ach t.

Creativiteit
W ie  e e n  to e g e w ijd e  fa n  is  van  

v id e o g a m e s , w e e t d a t d e  g ro o t­

s te  t i t e ls  te g e n w o o rd ig  n ie t  

e c h t a c c e le re re n  in  c re a t iv ite it .  

M e t  in  h e t  a c h te rh o o fd  d e  

e n o rm e  b e d ra g e n  d ie  h e t o n t ­

w ik k e le n  v a n  e e n  m o d e rn e  

T rip le  A- v id e o g a m e  m e t z ic h  

m e e b re n g t, z ie n  u itg e ­

v e rs  z ic h  v a a k  g e n o o d - H  

z a a k t v o o ra l te  in v e s te ­

re n  in  w a t m e n s e n  a l 

ke n n e n  en  m e t h un  p o r­

te m o n n e e  o n d e rs te u n e n .

A ls  d e  g e m id d e ld e  s p e le r  e en  

s h o o te r  o p p ik t, m o e t h ij m e te e n  

a lle s  b e g r ijp e n , e n  m o e t d e  

b e s tu r in g  p re c ie s  zo w e rken  a ls  

in  d e  t ie n  v o rig e  s h o o te rs ; c o n ­

v e n t ie s  b o v e n  c r e a t iv i te i t ,  zo 

l i jk t  h e t vaak.

W a t d a t b e tre f t  is  K id  Ica ru s  een  

g e s c h e n k  u i t  d e  c r e a t ie v e

he m e l, w a n t d a a rin  w o rd t c re a ti­

v i t e i t  ju is t  b o v e n  c o n v e n t ie s  

g e s te ld . H e t is  een  th ird -p e rs o n  

s h o o te r , m a a r  w e l e e n tje  van  

e e n  a n d e re  p la n e e t.  Je  s p e e lt  

e e rs t  v lie g e n d , o n -ra ils ,  e e n  

b e e tje  a ls  in S in  &  P u n ish m e n t, 

v e rv o lg e n s  g a  je  te  v o e t ve rde r, 

en p ro b e e r je  de  noga l o n g e b ru i­

k e lijk e  b e s tu r in g  te  b e v a tte n .

Configuraties
Je b e s tu u r t  P it m e t d e  a n a lo g e  

s t ic k . A ls  je  d ie  s t ic k  in e e n s  vo l­

le d ig  in  e e n  r ic h t in g  d u w t,  

m a a k t  P it e e n  s n e lle ,  o n tw ij­

k e n d e  a c t ie  in  d ie  r ic h t in g .  

O n d e rtu sse n  b e s tu u r  je  je  v iz ie r 

e n /o f  c a m e ra  m e t d e  s ty lu s  o p  

h e t to u c h s c re e n , e n  m o e t je  

s c h ie te n  o f  h a k k e n  m e t één  van 

d e  s c h o u d e rk n o p p e n . V oor m ij 

a ls  lin k s h a n d ig e  w e rk te  h e t a lle ­

m aa l n ie t  zo.

Er z ijn  o o k  a n d e re  c o n fig u ra tie s  

in te  s te lle n , en  n a tu u r lijk  heb  ik

Een ongemakkelijk 
meesterwerk."

b e s t e en  b e e tje  d o o rg e z e t en  

g e o e fe n d , m a a r u ite in d e lijk  heb  

ik  n o o it  een  p re t t ig  g e voe l van 

c o n tro le  e rva ren .

T ijd e n s  d ie  v i j f  u u r h e b  ik  w e l 

v e e l re s p e c t g e k re g e n  v o o r de  

k e u z e s  d ie  S a k u ra i (d e  g ro te  

m an  a c h te r  zow e l S m a sh  B ros. 

a ls  d it  sp e l) h e e ft g e m a a k t. H e t 

w as zo  g e m a k k e lijk  g e w e e s t om

Die K id overlee ft e lke aanval. Ze noemen ‘m  ook wel Survival Kid.
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H ier is  ie ts  m isgegaan b ij he t fokken  
m et een w o lf en een herder. •

m .w f

£  U '  t ,  É h .  k : . ! ^ ' .

gew oon  e en  le u ke  v e rtic a le  p la t­

fo rm e r (zoa ls  ik  M iy a m o to  voor­

s te ld e ), o f  to e g a n k e lijk  s c h ie t-  

a v o n tu u r  va n  K id  Ic a ru s  te  

m a k e n . In p la a ts  d a a rva n  k o m t 

S a ku ra i m e t een ze e r o n co nve n ­

t io n e le  h a rd co re  s h o o te r.

Hardcore
W aarom  ik  d it  spe l m e t h e t enge l­

t je  o p  d e  ho e s  h a rd co re  noem ?  

Er z ijn  ve rsch illen d e  redenen. 

A lle re e rs t m o tiv e e rt d it  spe l a ls  

een  d o lle  o m  h e t u ite rs te  van je  

ku n n e n  te  to n e n . V oo ra fg a a n d  

aan  e lk  leve l kun je  d e  In te n s ity  

m e t s ta p je s  van  0 .1  in s te lle n  

tu sse n  0 .0  en  9 .0 , en  n a tu u r lijk  

w o rd t  e e n  h o g e re  in te n s ite i t  

b e lo o n d  m e t b e te re  w a p e n s  en 

andere  bonussen.

Er z ijn  le t te r li jk  h o n de rd e n  van 

d ie  w a p e n s  en  b o n usse n  o m  je  

pe rsonage  m ee  te  ve rs te rken , en 

e r is  e n o rm  ve e l ru im te  o m  je  

e igen  s p e e ls t ijl te  o n tw ik k e le n  

(e r z ijn  b ijvo o rb e e ld  o o k  w apens  

w a a rm e e  je  a lle e n  p ro je c tie le n  

k u n t te ru g ka a tse n ). Er z ijn  ach ie ­

v e m e n ts , e r  z ijn  pow er-up-b lok- 

ke n  o m  v o o ra fg a a n d  a a n  de

s tr ijd  in een  ro o s te r te  passen. 

De m u ltip la y e rs ta n d e n  z ijn  s p e l­

le n  o p  z ic h , w a a r in  je  b ijv o o r ­

b e e ld  m e t te a m s  te g e n  e lk a a r  

s t r i jd t  e n  d e  ‘ e n g e l’ va n  de  

te g e n s ta n d e r  p ro b e e rt te  k ille n . 

De b e s tu r in g  is  la s tig , m a a r z it  

v o l n u a n c e s  e n  d ie p g a n g . Je 

k u n t m a a n d e n la n g  o e fe n e n  en  

nog  s te e d s  b e te r  w orden . 

T e n m in s te , zo m ee n  ik  d a t  te  

zien, w a n t voor m ij is  h e t a llem aa l

ie ts  te  d ie p , co m p le x  en  ve e le i­

send, en  ik  heb  gew oon geen  zin 

om  zo lang te  zwoegen op  een por­

ta b le  s y s te e m . Ik  v ra a g  m e 

sow ieso a f o f  een derge lijk  in te n ­

s ie f  spe l w e l zo g e s c h ik t is  vo o r 

een po rta b le  systeem .

Standaard
K id  Ica ru s : U p ris in g  w o rd t g e le ­

v e rd  in c lu s ie f  e e n  s ta n d a a rd  

v o o r d e  3 D S ; d a a r  kun  je  h e t

w e e tje  •  w e e tje

^ Het leve! Pandora 's Labyrinth o f Deceit l i jk t m e t zijn weinig 
gedeta illeerd vormgegeven tunnels en spacy sfeertje  te  knipogen 

! ■  naar S tar Fox, a l vliegen er ook M etroids door die tunnels.

O JEE, DE EGG PLANT W IZZA R D
W an n e er je  h e t o r ig in e le  K id  Ica ru s  h e b t g esp e e ld , 

bew aar je  o n g etw ijfe ld  s lech te  herinneringen aan de Egg 

P lan t W izzard . D eze  g o o id e  n a m e lijk  re g e lm a tig  een  

auberg ine op je  kop, een  v lo ek w aar je  a lleen  in h e t som s 

z e e r  m o e ili jk  b e re ik b a re  h o s p ita l van  v e r lo s t ko n  

worden.

N e t a ls  a lle  an d ere  v ijan d en  u it h e t o rig in ee l k e e r t  de  

Egg P lant W izzard te ru g  in Uprising, m aar g e lu kk ig  w ordt 

d it k e e r  z |jn  au b erg inev lo ek  n a e en  p aar te ile n  au tom a­

tisch  door P alu ten a o pgeheven. Er z it  dus geen  hospita l 

in Uprising, al m a ak t P it e r w el een  flau w  grap je over ( ‘h e t 

h osp ita l Is n aar m ij genoem d o m d at Ik  e r  zo vee l kw am , 

w is t je  dat?  Daarom  h e e t h e t hos-PIT-al’, hahahahaaaa).

sys te e m  o p  ze tte n , z o d a t je  h e t 

n ie t  h o e ft  te  d ra g e n , en  je  v in ­

g e rs  d u s  ie ts  m e e r ru im te  k r ij­

g e n  o m  S ty lus, s t ic k  en  sch o u - 

d e r k n o p p e n  t e g e l i j k  te  

b e d ie n e n . De s ta n d a a rd  h e lp t 

o o k  o m  je  3 D S  t i jd e n s  d e  

in te n s e  a c t ie  s t i l  te  h o u d e n , 

z o d a t h e t 3 D -e ffe c t n ie t  s te e d s  

ve rd w ijn t.

A ls  je  e r goed  vo o r z it  en de  tre i n 

w a a r in  je  z it  te  s p e le n  n ie t  

te v e e l w ie b e lt ,  z ie  je  in  K id  

Ica ru s  d e  m o o is te  g ra p h ic s  d ie  

je  o p  je  3 D S  h e b t gez ien , in c lu ­

s ie f  z e e r o v e rtu ig e n d  g e b ru ik  

van h e t 3 D -e ffe c t.

Ik  b e tw ijfe l o f  je  d e  c o n s ta n t  

d o o r r a te le n d e ,  m e t  m e lig e  

h u m o r d o o rs p e k te  g e s p re k k e n  

tu s s e n  P it en  a n d e re  sp e lp e rso ­

n a g es  n e t zo  w e e t te  w a a rd e ­

ren , m a a r ze z ijn  w e l e x e m p la ­

r is c h  v o o r  d e  to re n h o g e  

p ro d u c tie w a a rd e n  van h e t spe l, 

m e t  e e n  m e rk w a a rd ig  s o o r t  

ove rv lo e d ig h e id  aan c o n te n t en 

e en  s fe e rt je  d a t vo o r d e  ve ra n ­

d e r in g  e e n s  g é é n  h e rin n e r in -

d e  g a m e  is  m o e i l i jk  in  e e n  

b e k e n d  g e n re  te  p a s s e n , d e  

a a rd  van h e t spe l v lo e k t m e t h e t 

p e rs o n a g e  o p  d e  hoes, en  d a t 

b ijg e le v e rd e  s ta n d a a rd je  w e rk t 

e e rd e r  a fs c h r ik w e k k e n d  d a n  

a a n m o e d ig en d , v rees ik.

Toch, a ls  a r t is t ie k e  e x p re s s ie  

va n  e e n  e n k e le  m an , d ie  h e e r­

lijk  e ig e nw ijs  te g en  d e  co m m e r­

c ië le  s tro o m  in g a a t om  p re c ie s  

d a t sp e l te  m a k e n  w a t h ij vo o r 

o g e n  h e e ft,  is  d i t  e e n  s c h o o l­

vo o rb e e ld  van hoe h e t e ig e n lijk  

zou m o e te n .

De e n te r ta in m e n tw a a rd e  van  

d i t  s p e l is  h e t m o e i i i jk s t  op  

w a a rd e  te  s c h a tte n . K id  Icarus: 

U p r is in g  z i t  v o l v e rm a k e lijk e  

v o n d s te n , m a a r  d a a r  h e b  ik  

w e g e n s  m ijn  g e w o rs te l m e t de  

b e s tu r in g  w e in ig  va n  k u n n e n  

g e n ie te n .

A ls  to e g e w ijd e  fa n  va n  v id e o ­

g a m e s  d o e t h e t m e  o p re c h t p ijn  

g e e n  h o g e r c ijfe r  aan  d it  o n g e ­

m a k k e l i jk e  m e e s te rw e rk  te  

ku n n en  geven. Q



AD SOULS
r - ' -  »

In bijna iedere spel strom pelen  tegenw oord ig  zom bies  

rond. Nu zeifs de Japanse onderw ereidgam e van SEGA  

zich iniaat m et zuchtende ondoden, vraagt Jan zich hardop 

af of de zombie-verering niet te  ver is doorgeschoten.

W a t  is  nou  e ig e n lijk  d e  reden  

d a t g a m e d e v e lo p e rs  in  zovee l 

g a m e s  z o m b ie s  s to p p e n ?  

H ebben  o n tw ik k e la a rs  geen  o ri­

g in e le  id e e ë n  m e e r?  W il ie d e r­

e e n  m e e lif te n  o p  d e  zo m b ie - 

hype?

Volgens m ij hebben  we de  b e s te  

zo m b ie g a m e s  m e t Dead R is ing  

en L e ft 4  D ead  w e l z o 'n  b e e tje  

g e h a d  en  v o e g t d e  a a n w e z ig ­

h e id  va h  a l d ie  o n d o d e n  in 

la te re  g a m e s  m a a r b a r w e in ig  

to e . L e ft 4  D ead in tro d u c e e rd e  

s n e lle , re n n e n d e  z o m b ie s  en 

ijz in g w e k k e n d e  b o sse s , Dead 

R is in g  c re ë e rd e  c o m p le te  

c h a o s  en  zw a rte  h u m o r d o o r je  

w e rk e li jk  ie d e r  v o o rw e rp  a ls  

w apen  te  la te n  g e b ru ike n .

D a a rn a  s lo e g  m en  een  b e e tje  

d o o r m e t a l d ie  zo m b ie m o d e s . 

D ead  R is in g  2  w as a l n ie t  le u k  

m ee r, en  nu is  ook  Yakuza ge ïn ­

fe c te e rd  m e t h e t zo m b ie v iru s . 

L e tte r lijk !

Geen ziel
E ig e n li jk  h a d  S a m u e l d e ze  

g a m e  m o e te n  b e sp re ke n  m aa r 

de  m an lo o p t e r m o m e n te e l z e lf 

b ij a ls  een  zom b ie . Hij is  zo d ruk  

bezig  m e t een  m us ica l ( ie ts  m e t 

b o te n  en  m e is je s ) en  h e t a fp a ­

le n  va n  d e  v ro u w e lijk e  c a s t  

a ldaar, d a t h ij ove rdag  n ie t a an ­

sp re e kb a a r is.

H e t is  m a a r  g o e d  o o k , w a n t 

S a m u e i zou a ls  Y a k u z a -p u ris t 

w e in ig  o p h e b b e n  m e t  d e

a a n p a k  van D ead  S o u ls . W e lis ­

w a a r m a ke n  b e k e n d e  p e rs o n a ­

ges u it  de  se rie  hun o p w a ch tin g  

en  z ijn  e r in de  s ta d  nog  s te e d s  

ta l van  z ijo p d ra c h te n  e n  m in i­

g a m e s  te  d o e n , m a a r  m e t de  

z ie l van  d e  Y a k u z a -fra n c h is e  

h e e ft deze g a m e  w e in ig  m e e r te  

m aken .

Beu JIJ uou eiGeuLiJK 
GPoewTewflu of  sug cp?

iS r  i h k '  

Uil

Shooter
O pnieuw  re is je  a f  n a a rT o k io , en 

w el de  fic t ie v e  w ijk  K a m u ro ch o . 

D ie l i jk t  o ve rig e n s  ve rd a c h t veel 

op de  w ijk  u it  Yakuza 4 . S te rke r, 

ik  heb h e t idee  d a t a rt en design  

g ro te n d e e ls  e e n  o p  e e n  z ijn  

o v e rg e n o m e n . L e k k e r m a k k e ­

lijk , en h e t g e e ft  w e l a a n  d a t 

D e a d  S o u ls  e ig e n l i jk  n ie t  te  

b e schouw en  is  a ls  een v o lw a a r­

d ig  d ee l in de  se rie .

E en  b e la n g r i jk e  p i j le r  va n  

Yakuza w as a lt i jd  de  b ru te  hand  

to  h a n d  c o m b a t w a a rb ij je  kon

llÉi

-

m

tra p p e n  e n  s la a n  a ls  e e n  v o l­

lee rd  m a rt ia l a r t is t.  Ik had m e er 

m is s c h ie n  n o g  w e l in k u n n e n  

v in d e n  a ls  ik  deze  k e e r h o rd e s  

z o m b ie s  o p  deze  m a n ie r  f lin k e  

pakken  s la a g  had kunnen  ve rko ­

pen , m a a r in p la a ts  d a a rv a n  is 

D e a d  S o u ls  e e n  th ird -p e rs o n  

s h o o te r  g e w o rd e n , en  d an  ook 

n o g  e e n s  e e n  s h o o te r  v o o r  

m e n se n  d ie  s le c h t z ijn  in s h o o ­

te rs !

f w

■

Mi

THE LAST OF US IS  GEEN 
ZO M B IE G A M E !
The L as t o f  Us, de  n ie u w e  g a m e  van N a u g h ty  Dog, w ord t 

door som m igen  nog s te e d s  g etyp eerd  a ls  ‘d ie  zo m b ieg am e  

van  d e  m akers  van U n ch a rte d ’. D a t is dus c o m p le te  onzin. 

Ja, e r lopen g e ïn fe c te e rd e  fre a k s  rond m e t p ad d e n s to e len ­

koppen , m a a r h e t m e re n d e e l van d e  v ijand en  d ie  je  te g e n ­

k o m t, z ijn  m e n s e lijk e  o v e rlev e n d e n . The L as t o f Us w ord t 

dus m e e r The Road dan R es iden t Evil. En d a t lijk t m ij a lle e n  

m a a rg o e d .

... m  w m

Je m ik t  m e t 

d e  l i n k e r  j

a n a log e  ■

s t ic k  m a a r je  "

m a g  d a t  

a l le e n  d o e n  

a ls  je  s t i ls ta a t !

WTF? B e te r  is  h e t 

o m  a ls  e e n  d o lle  

ro n d  te  g a a n  

r e n n e n ,  l in k s  

e n  re c h ts  w eg 

te  d u ik e n  en 

v o l le d ig  te

ve rtro u w e n  /  " i  ”

o p  d e  a u to -  : j | S jp C
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IK LAAT je  THUI HUI HUI HUI HUIS. IK  LAAT je  THUI HUI HUI HUI HUI HUIS • '• I  
IK LAAT j e  THUI HUI HUI HUI HUIS, IK LAAT j e  THUI HUI HUI HUI HUI HUIS

T

>il

*  ^ •• t

if ...

I ■ ' d

' ^ > 0 :  ' m t  n
^  V I )  . ■ '

I  W  ' 4 ' ^ "

En zo zien ze e r onder de gro te  rivieren dus u it na drie dagen carnaval...

r i t :
J . I  i j .  ..

a im . D a t w e rk t d a n  w e l w e e r 

g o e d , m a a r  h e e f t  n a tu u r l i jk  

g e e n  re e th a a r  te  m a k e n  m e t 

v e r f i jn d e  th ird -p e rs o n  s h o o te r  

g a m e p la y .

Overdaad
N a d a t w e h o o rd e n  d a t S a m u e l 

g e e n  t i jd  h a d , w a s  e ig e n l i jk  

W o u te r aan  d e  b e u rt, m a a r de  

m a n  k re e g  d e  P S 3 -d e b u g  n ie t  

o p g e s ta rt. N ie t zo v reem d  a ls  je  

z ie t  h oe  W o u te r e r  d o o rg a a n s  

b ij lo o p t.  Z w a rte , ie tw a t m u fru i- 

k e n d e  k le d in g , re a c tie s n e lh e id  

van  e e n  P anda  in w in te rs la a p , 

v o o r z ic h  u it  s ta re n d  m e t e en  

b lik  o p  o n e in d ig , o n v e rs ta a n -

i l P i  j a
: • ïj! If!

b a a r  m o m p e le n d ...  a ls  je  n ie t  

b e te r w e e t, zou je  d e n ken  d a t h ij 

h e rs e n d o o d  is. M a a rg o e d , d a t

a n g s tin b *e z e m e n d , en  je  k o m t 

ze  zo  va a k  te g e n  d a t je  e r o p  ' t  

la a ts t  h e le m a a l n ie t  m e e r van 

s c h rik t.  A ch te r ie d e re  ho e k  kom  

je  ze te g e n  en  o p  e lk  m o m e n t 

k o m e n  ze  v a n u it  h e t p la fo n d  

n a a r b e n ed e n  va lle n . De e e rs te  

k e e r s la a k te  ik  nog  een  k re e tje , 

d e  tw e e d e  k e e r w as ik  voo rbe -

"Een vreemd en niet zo geslaagd 
tussendoortje."

is  w e l d e  re d e n  d a t h ij h ie r  te  

b o e k  s ta a t a ls  zo m b ie -e xp e rt. Ik 

w e e t e c h te r  z e k e r  d a t  o o k  

W o u te r w e in ig  o p  h e e ft  m e t de 

z o m b ie s  in D ead Souls.

H e t had  a lle m a a l nog  b e s t sp a n ­

n e n d  ku n n e n  z ijn , a ls  de  g a m e  

w a t m e e r r ic h tin g  su rv iva l h o rro r 

w a s  g e g a a n . De Z o m b ie s  in 

Dead S o u ls  z ijn  e c h te r  ve rre  van

i  4 ^ ii
8. ll J

re id , d e  d e rd e  k e e r  w a s  h e t 

gew oon  n ie t eng  m eer.

Vier verhaallijnen
Is Yakuza: Dead S ou ls  dan  h e le ­

m a a l k u t?  N ee , d a t  o o k  w e e r 

n ie t. H e t is  b e s t v e rm a k e lijk  om  

m e t een  v r ijw e l o n e in d ig e  h o e ­

v e e lh e id  m u n it ie  e n  w a p e n s , 

h o rd e s  honge rige  zo m b ie s  in de

s tra te n  van Tokio a f te  k n a lle n , 

m a a r d e  e e r lijk h e id  g e b ie d t te  

zeggen d a t d it  in a ndere  ga m e s ö  

vee l b e te r kan. B ovend ien  is  de 

g a m e p la y  te  re p e t it ie f  en  g a ^ | g  

dan  ook op  den  du u r ve rve len .

H e t is  dan  w e l w e e r a a rd ig  om

m e t v ie r to ta a l v e rs c h ille n d e  ■ s e u ^

p e rs o n a g e s  ie d e r  h u n

e igen  ve rh a a llijn  te  doorio - i  J

pen . a l ko m e n  d e  b a s ic s

d a n  w e e r  o p  h e tz e lfd e

n e e r .  N a a s t  K a z u m a

Kiryu en Aki-yam a m a g je

aan  d e  s la g  m e t G o to

M a jim a  en Ryuji G oda.

D ie la a ts te  h e e ft  e en  ’

k a n o n  in  p la a ts  van

e e n  a rm  a a n  z ijn  l i j f  I

h a n g e n . En t ja ,  d a t is

n a tu u r l i jk  a l t i jd  e e n

p lus je ! O

w e e tje  « w e e tje

^ 9

IK  DACHT DAT IK  BIJZOUDCD WAS, TOCH) D£ 

DOKTED 2 £ I  DAT IK  £ £ ü  TEUUISADM HAD...

» \

«  ‘ L >

 ̂ ■. r ' l  • * i »

I .. «

■ ' A
0  ^  ■'Iz  ! * ■

Yakuza: D ead S ou ls  hee ft w e in ig  m e e r te  m aken  m e td a tg e n e  w a t deYakuza- 

se rie  nu ju is t  zo u n iek  en sp e c ia a l m aa k te . Een vreem d  en n ie t zo geslaagd 

tu ss e n d o o rtje , m ee r kan  ik  e r he la as  n ie t van m aken .

Je zult tussen de twaalf en zestien uur bezig zijn 

met de hoofdverhaallijn, zijmissies niet meege- 

rekend.

i ü E i l 3 E 3 0 T S ^ i [ E

k
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ZOMBIE SHOOTER 

AMUSEMENT VISION/SEGA 
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^  T H IP D - P f lP T S ) /

-PARTY GAM U

In de PS V ita  special van vorige m aand bespraken w e voor­

nam elijk gam es van Sony, sim pelweg om dat die toen als enige  

beschikbaar waren. Inmiddels hebben m et nam e Jan en 

M aarten  veel meer Vita-gam es gespeeld. En daar 

zaten gelukkig  m eerdere pareltjes tussen. ,-ft =b‘*

FIFA FOOTBALL

FIFA o p  de  V ita  le v e rt b ijn a  d e z e lfd e  e rva rin g  

a is  z 'n  b ro e r t je  FiFA 1 2  op  c o n s o ie s  en  PC. 

D e ze lfd e  c o m p e tit ie s , o n lin e  m o g e lijk h e d e n , 

h e t o n tw ik k e le n  van een  v ir tu a l Pro en  super- 

g e lik te  g ra p h ics , Flet is g e n ie te n  geb lazen !

H e t o n tb re k e n  van  d e  tr ig g e rs  o p  S o n y ’ s 

n ieuw e h a n dh e ld  is e ig e n lijk  h e t en ige  sm e tje . 

D aar k r ijg  je  e c h te r w el ie ts  b r ilja n ts  vo o r in de 

p la a ts . H e t to u ch sc re e n  op  de  a ch te rz ijd e  kun 

je  n a m e lijk  g e b ru ike n  a ls  v iz ie r om  m ee  op  goal 

te  sch ie te n . L o o p je  a lle e n  o p  d e  ke e p e r a f  m e t 

je  s p its , en  w il je  in d e  re c h te r  k ru is in g  s c h ie ­

te n ?  Dan t i k je  h e t a c h te rs c h e rm p je  aan  in de 

re c h te r b ovenhoek : la n g e r a a n ra ke n  is  h a rd e r 

sch ie te n , te  la n g  a a n raken  b e te k e n t een  ba l in 

de  tr ib u n e s . D ru k je d e  lin ke rb u m p e r (ge p la a ts t 

sch o t) e r b ij in, dan  k r ijg je  e r nog een p ra ch tig e  

cu rve  b ij ook!

W ie  v in d t d a t  h e t zo e en  t ik k ie  te  m a k k e lijk  

w o rd t om  te  sco ren , kan d ie  o p tie  u itz e tte n . Zo 

g e b ru ik  ik  b ijv o o rb e e ld  o o k  n ie t  d e  o p t ie  om  

een  d ie p te b a lle t je  te  geven d o o r over h e t voor­

s te  to u ch sc re e n  te  aa ien .

J a m m e r aan  deze ve rs ie  is  a lle e n  d a t h e t v o e t­

b a lse izoen  2 0 1 1 -2 0 1 2  a lw ee r te n e in d e  loop t, 

w a a rd o o r  h e t vo o r vee l F IFA-fans m is s c h ie n  

vo o rd e lig e r is  om  even te  w a ch te n  op  FIFA 1 3 .

AR M Y CORPS OF HELL

P ikm in  en  O verlo rd  z ijn  d e  t i te ls  w a a r je  d ire c t 

aan m o e t d e n ke n  tijd e n s  h e t s p e le n  van A rm y 

C orps  o f H eil, a l m o e te n  w e d a a r g e lijk  b ij ve r­

m e ld e n  d a t  d ie  v e rg e li jk in g  in  k w a l i ta t ie f  

o p z ich t a b s o lu u t n ie t o pgaa t.

H e t id e e  om  h o rd e n  s la a f je s  a a n  te  s tu re n , 

s ta a t  o o k  h ie r  a a n  d e  b a s is  en  is  z e k e r  de  

e e rs te  p a a r m is s ie s  e rg  ve rm a k e lijk . A ls d e m o ­

n isch e  Lord m o e t je  jo u w  p la a ts  o p  d e  tro o n  in 

de  Hel he rove ren  en  d a t doe  je  m e t g ro te  hoe ­

ve e lh ed e n  g o b lin s  d ie  jo u  b ra a f vo lgen.

S p e re n  g o o ie n d e  g o b lin s , to v e re n d e  g o b lin s , 

ka m ika ze -g o b lin s  d ie  je  bove no p  de  lijve n  van 

m o n s te rs  s m ijt . . .  j i j  b e n t d e  b a a s  en  je  k ie s t 

hoe  je  w e lke  g ro e p  in ze t. Zo w in  je  e ila n d  na 

e ila n d  te ru g  en  d oe  je ,  a fg ez ien  van de  leve l- 

bosses, leve l na leve l m in  o f m e e r h e tze lfd e  

De g a m e  h e e ft  n a g e n o e g  g e e n  ve rh a a l, k e n t 

g ra p h ic s  van PSP-niveau en  s im p e le  c o n tro ls . 

De e n ig e  u n ie k e  PS V ita -fe a tu re  - t ro m m e l op  

h e t rea rp a d  v o o r h e a lth  - v o e lt e rg  g e fo rc e e rd  

aan.

Ja m m e r d a t d it  le u ke  s p e lid e e  zo m a tig  is  u it ­

g e w e rk t w a a rd o o r e r u ite in d e lijk  s le c h ts  sa a ie , 

re p e tit ie v e  g a m e p la y  o v e rb lijft.

S H IN 0 B ID 0 2 :  
REVENGE OF ZEN

K en  je  d e  T e n c h u -g a m e s  n o g ?  D ie  N in ja - 

s te a lth -s e r ie  w aarvan je  b ij e lk  d ee l h o o p te  d a t 

h e t ' t  w e e r e e n s  h e t n iveau  van h e t e e rs te  d ee l 

zou b e n ad e re n?

S h in o b id o  is  e e n  s p ir itu e le  o p vo lg e r. H e t is 

g e e n  to p p e r  m a a r e e n  b e s t w e l v e rm a k e lijk e  

V ita -gam e  d ie  je  een  p a a r ke e r a c h te r  e lk a a r je  

h a n d h e ld  la a t o p la d e n  o m d a t je  d o o r w il b l i j ­

ven  s p e le n . En d a t te rw ijl de  g a m e  b e h o o r lijk  

o n a fg e w e rk t is  en  de  a c tie  noga l 'c lu n c k y '.

A ls  c o n s e rv a tie v e  s te a lth g a m e  d o e t ie  e c h te r  

v e rd e r n ie t  zo h ee l ve e l fo u t,  m a a r d a t  b e te ­

k e n t te g e lijk e r t ijd  d a t je  te g e n  de  no d ige  tr ia l &  

e rro r  m o e t ku n n e n , f ru s tre re n d e  b o ss  b a tt le s  

vo o r je  k iezen  k r ijg t en  e r van m o e t h o uden  om  

e en  g a m e  te  s p e le n  d ie  e ig e n lijk  a lle e n  goed  

u it  d e  v e r f  k o m t a ls  je  e c h t m u is s ti l te  w e rk  

g a a t en  a lle e n  m aa r sneaky  k il ls  m a a k t. 

B e sp e u r je  in deze  rev iew  een  h o o g  ‘ m e t-d e - 

m a n te l-d e r - l ie fd e -b e d e k k e n ’-g e h a lte ?  D an  

k lo p t d a t...



JAN &  M A A R T E N I Z O E K E N  T H IR D -P A R T Y  PARELTJES

LUM INES: ELECTRONIC SYM PH O N Y

TOUCH M Y KATAMARI

A fg e z ie n  va n  e e n  p e r fe c te  o p e n in g s z in  om  

g a m e n d e  c h ic k s  m e e  te  sco re n : 'D o  you w a n t 

to  to u c h  m y K a ta m a r i? ',  b ie d t de  PS V ita -ve rs ie  

va n  e e n  van  d e  le u k s te  en  m e e s t b ijz o n d e re  

f r a n c h is e s  v a n  d e  a fg e lo p e n  Ja ren  w e in ig  

n ie u w s o n d e r d e  zon.

H e t p r in c ip e  b l i j f t  d u s  h e tz e lfd e  m a a r h e t is 

a lle m a a l n o g  s te e d s  e rg  v e rm a k e lijk . Rol een 

k le e fb a l (Je K a ta m a r i)  d o o r  v e rs c h il le n d e  

le v e ls  w a a rb ij a lle s  o n d e rw e g  a an  Je b a l b l i j f t  

p a k k e n . D a t b e g in t m e t b l ik je s  en  p ro p je s  

m a a r g a a t a l sne l ve rde r m e t a u to ’s, k o e ie n  en 

f la tg e b o u w e n .

Le u k  is  d a t Je Je K a ta m a ri h o rizo n ta a l en  v e rt i­

c a a l u it  e lk a a r  kan  ( t) re k k e n  d o o r  d e  to u c h  

p a d s  te  g e b ru ike n . Zo kun  Je s p e c if ie k e r  o b je c ­

te n  a an  e lk a a r  p la k k e n  o f la n g s  s m a lle  door- 

g a n g e tje s  ro lle n . D e s g e w e n s t kun  Je m e t Je 

v e t t ig e  v in g e r t je s  d e  K a ta m a r i a a n s tu re n , 

m a a r d e  tw e e  a n a lo g e  s t ic k s  w e rken  vee l p re ­

c ie ze r d u s  w hy b o the r?

M in p u n t is  e c h te r  d a t  d e  e in d c re d its  b ij deze 

v e rs ie  w e l e rg  s n e l v o o rb ij ro lle n  en  d e  se rie  

in h o u d e lijk  s t i ls ta a t.

Touch M y K a ta m a ri is  nog  s te e d s  e en  ve rm a ke ­

li jk  g a m e , m a a r h e t is  d e  h o o g s te  t i jd  vo o r de  

b ro o d n o d ig e  ve rn ie u w in g , oh  b e s te  K in g  o f All 

C osm os!

C h i ld r e n s

L u m in e s  w as een  van dé  la u n chg a m e s  vo o r de  PSP, a lw ee r zeven Jaar ge le de n . De even s im p e le  a ls  ve r­

s la v e n d e , u u u h .. .e ig e n lijk  to c h  n ie t  zo s im p e le  w a n t s te e d s  la s tig e r  w o rd e n d e  p u zze lgam e , w a s  een 

p ra ch tig e  s a m e n s m e lt in g  van m uz iek , g ra p h ics  en  b lok -d rop  puzzelen w a a rb ij h e t o ve ra ll des ign  h e t spe l 

een  p sych e d e lisch e  v ibe  m eega f.

Z even  Jaar en  ve le  v e rs ie s  (XBLA, PSN, PS2, PC) la te r, h e e ft  d e  g a m e  n og  n ie ts  aan  k ra c h t in g e b o e t. 

N a tu u r lijk , L u m in e s  b l i j f t  e en  sm a a k d in g , m a a r a ls  Je e r in 2 0 0 5  a ls  een  b lo k  v o o rg e v a lle n  b e n t (pun  

in te n d e d ) zul Je op  d e  V ita  deze oude  lie fd e  g ra a g  o p n ie u w  in Je a rm en  s lu ite n .

De e n ig e  e c h te  v e rn ie u w in g  (a fgez ien  van  d e  fu n k y  s p e e lv e ld e n , te  v e rd ie n e n  XP en  d e  h yp n o tis e re n d e  

s o u n d tra c k ) v ind  Je in de  S h u ffle  B lock d ie  tw e e  g e z ich ten  h e e ft. A lle  b lo k je s  d ie  h e t a a n ra a k t, s c h u d t h e t 

d o o r e lka a r, en d a t b e te k e n t d a t van de  d o o r Jou p e rfe c t o p g e ze tte  b lo k je s  (k la a r voor een g ro te  o n tp lo f ­

f in g ) een  z o o itje  w o rd t g e m a a k t. A nderz ijds : ra a k t h e t sche rm  b ijn a  vo l, dan  kan een S h u ffle  B lock  Je red ­

d in g  z ijn . Ook le u k  is  de  m o g e lijk h e id  om  m e t Je sco res  te  p ronken  v ia  de  so c ia l m ed ia -fu n c tie s  van Je V ita .

h :

H e t V ita -s p e l d a t  m o m e n te e l d e  h o o g s te  

s c o re s  k r ijg t, is  n ie t U n ch a rte d : G o lden  Abyss 

m aa r Raym an O rig ins.

S neeuw de  de  g a m e  n a ja a r 2 0 1 1  op  c o n s o le s  

een  b e e tje  o n d e r te  m id d e n  van a l d ie  T rip le  

A -tite ls , nu b e h o o rt d e  g a m e  a b s o lu u t t o t  een  

van de  to p p e rs  b in n en  de  PS V ita  line-up.

H e t is  s im p e lw e g  een  van de  m o o is te  en le u k ­

s te  2 D  s id e s c ro ll in g  p la t fo rm g a m e s  o o it  

g e m a a k t, en  Raym an en z ijn  w hacky  v r ie nd e n  

v o e le n  z ic h  a ls  e e n  v is  in h e t w a te r  o p  de  

n ieuw e  h a n dh e ld  van Sony, De c o m p le te  ca m ­

pagne, in c lu s ie f de  p ra ch tig e , h a n dg e te ke nd e  

g ra p h ics  is  vrijw e l c o m p le e t overgeze t. De vo lle  

k le u re n , d e  g ra p p ig e  a n im a t ie s ,  d e  id io te  

w ezens, de  m uz iek ... h e t is  a lle m a a l aanw ez ig  

in deze p e rfe c te  t i te l  d ie  Je van  beg in  to t  e in d  

m e t een  g ro te  g rijn s  z u lt spe len .

H e t e n ig e  d a t m is t is  de  Co-op m ode  (n ieuw  is 

w e l een  G h o s t m od e ) m a a r voo r d e  re s t is  d it  

een g ro o t m ee s te rw e rk  in h e t k le in , en ve rm o e ­

d e lijk  de  b e s te  PS V ita -gam e  van d it  m om e n t.



S in d s  d e e l d r ie  beg in  ik  m ijn  

M ario  P arty-review  m e e s ta l m e t 

g e k la a g  o ve r de  u itm e lk p ra k tij-  

ken van  N in te n d o . D a t w il ik  d it  

k e e r a c h te rw e g e  la te n . U itm e l­

ke n  is  te g e n w o o rd ig  g e m e e n ­

goed  gew orden , en d u s  m o e ilijk  

e e n  s p e c if ie k  b e d r i j f  a a n  te  

rekenen .

B ovend ien  is  M a rio  Party 9  door 

e e n  a n d e re  o n tw ik k e la a r  

g e m a a k t (a l is  een  dee l van h e t 

M a rio  P a rty -te a m  m e e ve rh u isd  

van Hudson naa r de  n ieuw e o n t­

w ik k e la a r  Nd C u b e ) m e t de  

b e lo fte  h e t c o n c e p t e e n s  s te v ig  

op  de  sch o p  te  nem en .

Ik begon  in e lk  geva l a an  M ario  

Party  9  m e t goe de  hoop  op  ie ts  

n ieuw s en  ve rfrissends .

Hetzelfde schuitje
De b e la n g r ijk s te  ve rn ie u w in g  is 

d a t je  d it  ke e r g e e n  m u n te n  en 

s te rre n  m a a r m in is te r re n  m o e t 

ve rzam e len . Nee, d a t s la a t ner­

g e n s  op, d a t  m a a k t g e e n  re e t 

u it  n a tu u r lijk . N og een keer.

A  _ -

{Door La Marree Noire >
Er z ijn  nog a ltijd  veel 
mensen tegen de ja a r lijk s e ^ ^  
bowlingwedstrijden b ij 
Kastee l Columbine.

H et is een paar ja a r s til g ew eest, m aar w e hebben er 

w eer een tje  ontvangen: een M ario  Party. Deel 9 , d it 

keer. Dus voor de negende keer g aa t Jurjen een review  

over M ario Party schrijven. En hij k ijk t er n iet erg blij bij.

JURJENS
DROOM PARTY
Ik  d ro o m  v a n  S m a s h  

B ros. P a rty . M e t  op  e lk  

sp e lb o rd  a n d e re  re g e ls . 

De e n e  k e e r sp e e l je  e en  

so o rt M o n op o ly , h e t vo l­

g e n d e  p o tje  is e e n  s o o rt  

R isk  o f  C lu ed o . Je k u n t  

k iezen  u it v ijft ig  p erson a­

g es , w a a ro n d e r P ikachu  

en Sonic. S om m ige  levels  

z ien  e ru it a ls  d e  p la n e e t  

Zeb es , an d ere  a ls  Hyrule. 

Je k u n t h e t  o o k  o n lin e  

spelen . Z ucht. H e t zal wel 

bij d rom en blijven.

{DoorS tefl5>  m h A obp 
M ario ga a t ook mee in  hi 
hele gangste r gebeuren  
m et de nieuwe low-rider 
versie van de W ild Wing.

in h e t l l É j

'Erg vrolijk ben ik van deze 
party niet geworden."

De b e la n g r ijk s te  ve rn ie u w in g  is 

d a t je  d i t  k e e r n ie t  in d iv id u e e l 

o ve r h e t s p e lb o rd  h o p t, m a a r 

m e t z 'n  a l le n  in  h e tz e lfd e  

s c h u it je  z it. Ja, d a t l i jk t  e r m ee r 

op.

Je z it  m e t v ie r  sp e le rs  te g e lijk  in 

e en  v o e rtu ig , b ijv o o rb e e ld  een  

a u to  o f ro b o tw a lk e r, De s p e le r  

d ie  a a n  d e  b e u r t  is , w o rd t d e  

c a p ta in  g e n o e m d . De c a p ta in  

g o o it v ijf, d u s  g a a t d e  a u to  m e t 

a lle  v ie r  s p e le rs  e rin  v i j f  p la a t ­

se n  v o o ru it .  B ij e e n  s p lits in g  

m a g  d e  c a p ta in  k ie z e n  w e lk e  

w eg  de  a u to  in s la a t. A ls  de  c a p ­

ta in  o p  e e n  tro s je  m in is te r re n  

la n d t,  g a a t  a lle e n  z ijn  s c o re  

om h o o g . En a ls  z ijn  b e u rt v o o r­

b ij is , w o rd t de  v o lg e n d e  s p e le r 

de  c a p ta in .

Zure bekken
A a n v a n k e lijk  le e k  h e t m e  e en  

g o e d e  v e rn ie u w in g  d ie  w e llic h t 

zou  z o rg e n  v o o r  w a t  m e e r  

b e tro k k e n h e id  b ij d e  s ta p p e n  

van d e  a n d e re  spe le rs , m a a r na 

e en  p a a r p o t je s  m o e s t ik  d ie  

m e n in g  herz ien .

B ij b o rd sp e lle n  a ls  G anzenbord , 

M e n s -e rg e r - je -n ie t  e n  M a r io  

Party, v ind  ik  h e t ju is t  le u k  om  te  

ra c e n . O m  zo sn e l m o g e lijk  b ij 

d e  f in is h  o f  s te rre n  te  ko m e n , 

o m  te g e n s ta n d e rs  v o o rb ij te  

s treve n  en te  la chen  om  d e  zure  

b e k k e n  d ie  ze d a a rb ij tre k k e n . 

M a a r in M a rio  P arty  9  kun je  d a t 

a lle m a a l w el ve rge ten .

N a tu u r lijk  ku n  je  je  te g e n s ta n ­

d e rs  n og  s te e d s  m e t je  s c o re  

vo o rb ij s treven , m a a r d a t m a a k t 

d ie  v ie rp e rs o o n s a u to  n o g  n ie t  

t o t  e e n  g o e d  id e e . T e n m in s te , 

n ie t in m ijn  be lev ing .

Prima
Voor a lle  d u id e li jk h e id : re k e n  

m a a r d a t ik  M a rio  P arty  9  vee l 

m e t v r ie n d e n  e n  fa m il ie  ga  

sp e le n . H e t is  e en  p rim a  M ario  

Party. De m in igam es zijn (boven) 

g e m id d e ld  le u k , e n  e r z ijn  d it  

k e e r o o k  vee l e in d ba a sg e ve ch - 

te n  d ie  d ire c te  a c tie  o f  s lim m e  

ke u ze s  v e re is e n . D o o rd a t h e t 

spe l je  w a t v a ke r s p e c ia le  d o b ­

be ls tenen  g u n t, kun je  h e t te m p o  

w a a rin  ju l l ie  v o e rtu ig  b e w e e g t 

ta c tis c h  be ïnv loeden, en o ok qua 

b e e ld  en  g e lu id  is  a lle s  d ik  in 

orde.

Toch w ijk t  d e  flo w  van h e t spe l 

m a a r w e in ig  a f  van  d ie  van  de  

voorgangers, en  ben  ik  n ie t zo te  

sp re k e n  o ve r d e  v o o rn a a m s te  

v e rn ie u w in g . Je zou  k u n n e n  

zeggen: e lke  ve rn ie u w in g  is  een 

g o e d e  v e rn ie u w in g , m a a r  d a t 

v ind  ik  te  g e m a k k e lijk  g e re d e ­

neerd.

H e t m ag  m issch ien  geen  u itm e l­

ken he ten , m a a r e rg  v ro lijk  ben ik 

van deze party  n ie tg ew o rd e n . Q

(DoorWezzz)
De w innaar kreeg een luxe 
d iner m et M artine B ijl en I  
een stam ppo tje  van Hak. |

M ario  Party 9  is  een p rim a  M ario  Party, in c lu s ie f le uke  m in igam es, een pa a r 

a a rd ig e  ve rn ie u w in g e n , en h e t w a t m in d e r  s te rke  id e e  om  a lle  s p e le rs  in 

h e tze lfde  s c h u it je  te  p la a tse n . De boel is  e c h te r n ie t op  de  schop  genom en, 

zoa ls  be lo o fd .

2  ■
lu  ■
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Is h e t vorige m aand dan toch  nog 

w inter geworden. Op het moment dat 

SSX binnenkwam, sneeuwde het zelfs 

als een dwaas! Perfect m om ent dus 

om de man die het m eest op een lang  

snowboard lijk t in het tes thok te  par­

keren om zijn tricks te  showen.

SSX is  n o o it  e e n  re a iis t is c h e  

s n o w b o a rd g a m e  g e w e e s t; h e t 

s p e l s to n d  b o i van  d e  a rca d e - 

a c t ie ,  c o m p le e t m e t d u iz e lin g ­

w e k k e n d e  m o v e s  e n  b iz a rre  

tr ic k s .

D e b e s te  S S X -g a m e  in  d a t  

o p z ic h t is  n a a r m ijn  m e n in g  nog 

s te e d s  d e e l 3 . SSX 3  had  een 

s o o r t  van  o p e n  la n d s c h e p  w a a r 

j e  d o o rh e e n  kon  raggen  te rw ijl 

je  d e  g e k s te  d in g e n  u ith a a ld e  

o p  je  b o a rd . K e rs  o p  d e  ta a r t  

w as d e  a fd a lin g  van  d e  to p  naa r 

h e t d a l, w a a rb ij je  z e lf  d e  ro u te  

kon  b e p a le n  en  a lle r le i e v e n ts  

m ee  kon p ikken .

Overleven
H e t w a s  vo o r m ij d an  o o k  ie tw a t 

te le u rs te l le n d  o m  te  m e rk e n  

d a t d e  n ie u w e  SSX w e in ig  van  

d e e l 3  h e e ft  o ve rg e n o m e n . H e t 

is  v r ij re c h t to e  re c h ta a n  a lle ­

m a a l. Je b e z o e k t w e d s tr i jd je s , 

d e n k  aan  race , t r ic k  o f  su rv ive , 

en  d ie  p ro b e e r je  te  w in n e n .

De S u rv iv e  m o d e  is  d a a rb ij

le t te r li jk  een  kw e s tie  van ove rle ­

ven . De e ne  ke e r race  k r ijg  je  te  

m a k e n  m e t la w in e s  (d a t k lin k t  

o v e rig e n s  s p a n n e n d e r  dan  h e t 

is ) , o f  d e  a fd a l in g  w o rd t v e r­

sp e rd  d o o r b o m e n  o f  je  g li jd t  de 

be rg  a f op  een  ijs v la k te . D onder 

je  h e t rav ijn  in o f  lo o p je  te  vee l

"SSX moet niet 
gaan om 
overleven of
zweven. f f

s c h a d e  op  d o o r a lle r le i b o ts in ­

ge n , d an  le g  je  u ite in d e lijk  h e t 

lood je .

P e rs o o n lijk  b e g r ijp  ik  d a t he le  

o v e r le v in g s a s p e c t n ie t  h e le ­

m aa l, w a n t in  m ijn  ogen  h e e ft 

deze se rie  d a t n ie t  no d ig . SSX 

d ra a id e  a lt ijd  om  jo u w  s k ills  om  

d e  id e a le  ro u te  te  z o e k e n  en  

te g e lijk e rt ijd  de  b e s te  en  m o o i­

s te  t r ic k s  u it  je  c o n tro lle r  te

to v e re n . Je bo a rd  o ve r een  g lib ­

b e r ig  p a rk o e rs  n e t je s  o p  de  

b a a n  h o u d e n , is  to c h  h e e l w a t 

anders .

Zweven
A ndere  n ieuw e  d in g e tje s  in SSX 

z ijn  d e  e x tra  ite m s  w a a rm e e  je  

je  v a a rd ig h e d e n  ve rg ro o t, zoa ls  

een  p ikh o uw ee l, w in g s u it o f  een 

h o o fd la m p . De w in g s u it  z o rg t 

e rv o o r  d a t  je  k o r te  t i jd  k u n t 

z w e v e n , te r w i j l  je  m e t  e e n  

h o o fd la m p  m e e r z ie t w a n n ee r je  

in h e t d o n k e r  a an  h e t b o a rd e n  

b e n t.

RIDERSNET
N et a ls  een aan ta l andere  EA-games m aa k t SSX gebru ik  van een 

ove rkoepe lend  sys teem  w aarm ee je  ku n t z ien w a t je  v rienden 

doen. R ide rsne t zo rg t e rvoor d a t je  op  de  hoog te  w o rd t g eh ou ­

den w a n n ee r v rienden  jo u w  t i jd  ve rb e te rd  hebben  o f je  tr ic k - 

score  hebben verm orzeld, en d a t d raag t zeker b ij aan h e t com ­

pe titieve  s fee rtje  rond deze gam e.

Je k u n t ove rigens w el v ia  een ie tw a t v reem de  om w eg  m e t je  

vrienden boarden, doorm idde l van h e t o pze tten  van een custom  

g lobal even t d a t a lleen toe ga n ke lijk  is voor vrienden.



IN DE WINKELS
Elke maand bespreken w e de ve ts te  gam es in de PU, m aar helaas is er 

nooit ruim te genoeg om aiie nieuwe spellen te  behandelen. Daarom vanaf 

deze maand een korte impressie van gam es die ‘ook in de w inkels ’ liggen  

m aar in de PU niet aan bod kwam en.
' r  ■ '-•j

Toen Jeroen  h oorde  o ver e e n  g a m e  m e t e en  hoo fdpersoon  d ie  n ie t  kon  

sterven  en w iens iedem aten  w eer aangroeien  w anneer h ij ze  verioren h eeft, 

was h ij m e te e n  voi aandach t. H ij verw achtte  s tiekem  ze lfs  ie ts  g en iaa ls ...

: XBOX 3 6 0

Een hoo fdpersoon  d ie  n ie t dood kan gaan, d a t d ru is t in tegen  a lle  w e tte n  der 

v ideogam es. Ik was dan ook enorm  benieuwd hoe m en d it gegeven zou u itw er­

ken en te g e lijke rtijd  de spann ing  in de gam e zou w e ten  vas t te  houden.

H et w erd  een  g ro te  te le u rs te llin g . H et idee  van een  o n s te rfe lijk e  dude  m e t 

sch ie tijze rs  en een g igantisch  zwaard is w e lisw aar geniaa l, m aar d a t m oe t dan 

na tuu rlijk  wel op zo 'n  m an ie r w orden u itgew erkt d a t he t geheel nog een bee tje  

spee lbaar is.

In Neverdead is he t n ie t m inde r dan te rgend  om  m e t je  hoo fdpersoon doo r de 

levels te  s len te ren . H et beg in t nog leuk w anneer je  zijn hoofd door een baske t 

goo it, he t w eer te rug  naar zijn lichaam  

ro lt w aarna  h e t lich a a m sd e e l w eer

»;'V

aan zijn  rom p k o m t va s t te  z itte n : 

m aa r h e t s ch ie te n , ve ch ten  en der­

ge lijke  lijken he lem aa l nergens op. 

N e ve rd e a d  k o m t n e rg e n s  boven 

B-film  niveau uit.

H et had zo m oo i kunnen  z ijn , m a a r N everdead  

is een d e rd e ra n g s  g a m e  gew o rd e n  m e t s le c h t 

u itgevoe rde  gam ep iay.V an  m i] k r ijg t ie  nog een 

m a g e re  v o ld o e n d e  va n w e g e  d e  o r ig in e le  

in s te e k , m a a r la a t je  d a a rd o o r  n ie t  ve rle id e n ; 

he t b lijt tz o n d e  van je  Euro's.

------- ------------

I ^ v  . m i

H e t v e rb a a s t m e w e rk e li jk  d a t  d e  O ne P iece- 

a v o n tu re n  in  E uropa  n a u w e lijk s  w o rde n  o p g e ­

p ik t  en va a k  m e t o n vo ld o e n d e s  w o rde n  b e o o r­

d e e ld . H e t za l w e l aan  m ij liggen , m a a r los  van 

een p a a r  s a a ie  en fru s tre re n d e  s tu kke n  heb  ik 

h ie r to ch  w eer een f ijn e  t i jd  m ee b e lee fd .

In  A m erika  z ijn  ze  s tik ja io e rs : z ij k rijg en  n ie ts , en  b ij ons w ordt d e  e n e  na  

d e  a n d e re  to f fe  ac tio n -R P G  van d e  J a p a n se  te k e n film s e r ie  O ne  P ie c e  

g e la n c e e rd . H e la a s  l i jk t  h e t  a ls o f  n ie m a n d  in Europa op  d eze  s p e lle n  z it  

te  w achten . B eha lve  Jurjen dan.

Deze p o rt van een  n a u w e lijks  o p g e m e rk te  W ii-re lease  leve rt m e e r dan  je  zou 

verw achten. Zoa ls  g ro te  a von tuu rlijke  w ere lden m e t honderden voorw erpen om  

te  verzam elen. Die voorwerpen kun je  com b ineren  voor de fab ricage  van gereed ­

schappen  om  te  g e b ru ike n  m e t negen m a ffe , s te rk  geva rie e rde  pe rsonages 

w aar je  op  e lk  m o m e n t tussen  kun t w isse len.

H e t k n o k t le kke r w eg  m e t de  u itre k b a re  Luffy, h e t re n d ie rtje  C hoppe r en de 

andere  zeeschu im ers. Ook qua uren spee lp lez ie r s te lt  d it  spe l n ie t te le u r: h ier 

ben je  voor je  he t w ee t wel v ijft ig  uur m ee zoet.

Jam m er d a t je  een flin k  dee l van d ie  tijd  

noodgedw ongen s te e k t in h e t rade loos 

zoeken en grinden  om  bepaa lde  essen­

t ië le  voorw erpen te  vinden.

M aa r u ite in d e lijk  is d it  - w ede rom  m e t 

w e in ig  bom barie  ge lancee rde  - avon tuur 

to c h  o o k  vo o r n ie t-fa n s  van de te k e n ­

film se rie  de  m o e ite  waard.

P U .N L  I 0 7 4



XBOX 3 6 0  PS 3

SILENT HILL HD COLLECTION 0

O n d an ks  d a t  b e id e  v e rh a a lli jn e n  n o g  d ie p  in 

m ijn  geheugen  ge g rift s to n de n , heb ik  wederom  

h a rd o p  om  m ijn  m am m a  geschreeuw d  tijd e n s  

h e t spe len .T w ee  k la ss ie ke rs  in h e t genre  d ie  je  

n ie t m ag  m issen.

XBO X 3 6 0 ;  PS3

O METAL GEAR SOLID HD COLLECTION

J e ro e n  h e e f t  n o o it  o n d e r  s to e le n  o f  b a n k e n  g e s to k e n  d a t  h i]  e e n  e n o rm e  

fa n  is  v a n  d e  M e t a l  G e a r  S o lid -s e r ie . H i j  w a s  d a n  o o k  b ijz o n d e r  b li j  to e n  

e in d e li jk  d e  H D -c o lle c tie  in  d e  b r ie v e n b u s  v ie l. H o e  h e e f t  g o o d  o ld  S n a k e  

d e  t i jd  d o o rs ta a n ?

N o g  m e e r dan  R es id en t Evil, is  S iie n t HUI e en  van d e  o erm o eders  van h e t  

survival h o rro rg en re . M e t d eze  H D  C o llec tion  h a a l j e  volgens Jan d e  tw ee  

b es te , e n g s te  en g ru w e lijk s te  d e le n  in huis.

Er wordt in mijn ogen wat al te  makkelijk omgegaan m et de HD-heruitgaven van 

games, maar als je  Silent Hill 2 en Silent Hill 3  gemist hebt, is d it een uitgelezen 

m om ent om twee van de engste en gruwelijkste horrorgames aller tijden te 

scoren.

Beide games kennen een grafische 720p  update alsmede Trophies respectie­

velijk Achievements. Daarnaast werd een, voor d it soort heruitgaven ingrijpende 

verandering doorgevoerd: de voice-acting werd helemaal opnieuw gedaan.

Voor de rest b lijft de combinatie van psychologische horror en walgelijke, mis­

selijkmakende wezens de grote kracht van Silent Hill. Deel 2 is zonder twijfel de

beste van de twee, maar ook Si lent Hill 3 

is creepy en naargeestig als de hel.

De ie tw at clunky cam eravoering en 

besturing neem je  hierbij graag voor lief. 

Sterker, het hoort bijna een beetje bij de 

pan iekm om enten  d ie beide games 

volop kennen.

7 ^

2
S

D e H D -co llec tie  van M e ta l G ear Solid  w as  aa n v a n k e lijk  een  k le in  b e e tje  een  

te le u rs te llin g  a a n g e z ie n  Ik g e h o o p t had  d a t  K o nam i o ok  d e  g e h e le  ve rs ie  

van M G S 3: S n a k e  E a te r S u b s is te n c e  en M G S 2  S u b s ta n c e  op d e  d isc  zou  

h eb b e n  g e s to p t. D us in c lu s ie f g e k k e  d in g en  a ls  s k a te b o a rd e n  en  a p e n  

vang en . H e la a s  h e e ft  m en  d a t n ie t g ed aan  en g a a t h e t om  H D -ultgaven  van  

M G S 3, M G S 2 en P eace  W alker.

Toch w as  ik  snel o ver m ijn  te le u rs te llin g  heen , w an t g en o em d e  g am es  zien  er 

n a hun m a k e -o v e r w e e r e rg  g oed  u it  en  s p e le n  (n a  e n ig e  g ew en n in g ) w e e r  

h ee rlijk , én  je  ku n t nu T ro p h ies /A c h iev e m en ts  b innenhalen !

W ie  a lle e n  M G S 4  g esp ee ld  h e e ft, k rijg t nu e en  u itg e le ze n  kans d iens  k las ­

s ie k e  voorgangers te  ch ecken , m a a r d e  g ra fisch e  u p d a te  m a a k t h e t ook ^  

voor d e  fan s  w e e r g e n ie te n , en  d a t g e ld t ze k e r voor h e t herspe len  van  

d ee l 3 ; in m ijn ogen d e  b es te  M e ta l G ear oo it! m

SCORE

e G J O W j
/A W A R D ]

M aa r lie fs t d rie  ve rsch illen d e  M eta i Gear S o lid  avon tu ren  (v ijf  a is  je  de 

M SX-versies o o k  m e e te lt)  v o o r een lage re  p r i js  d a n  één vo lw a a rd ig e  

gam e ! Zeke r a ls  je  nog  n ie t a lle  de len  ken t, m a g je  d it  n ie t m issen!
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Iedere maand verschijnen er tien ta llen  gam es op de 

online m arktp laats  van de verschillende platform en. 

M iddels deze rubriek houden w e Jullie op de hoogte, 

w elke extreem  toffe shit (5  sterren), gore bagger 

(1  ster) en alles daar tussenin je  daar kunt aantreffen. 

Valt er deze maand ook voor jou iets lekkers uit de 

muur te  trekken?

H m m t n  • • •

S n a a i .
GAMES

L ê k k e t y e f e n  v e ts !

TtTTira © a w s

n

A W E S O M E  L A N D

. M ys t w as  e en  avon tu ren spe l u it  1 9 9 3  m e t  

m o o ie  p la a t je s  w a a r je  op  m o e s t k lik k e n  

o m  m o e ilijk e  puzze ls  te  k ra k e n . The Lost  

C ity  is  n e t  z o ie ts , m a a r dan  m e t m o o ie re  

p la a tje s  en  m a k k e lijk e re  puzzels.

D a t la a ts te  is  e e n  g o e d e  k e u ze  g e w e e s t, 

w a n t d e  o n g e d u ld ig e  m o b ile  g a m e r van  

te g e n w o o rd ig  h e e f t  g e e n  z in  m e e r  om  

tw e e  uur v a s t te  z it te n , d ie  w il le k k e r v lo t  

verder.

En d a t  g a a t  lu k k e n  o m d a t d e  p u zze ls  in 

The Lost C ity logisch z ijn . Je v e ra n d e rt b ij­

v o o rb e e ld  h e t  s e izo e n  n a a r  d e  w in te r  en  

g e b ru ik t d e  h a m e r op  d e  b evro ren  w a te r ­

va l o m  v e rd e r te  k o m e n . En d an  d e n k  je ;  

d am n, w a t is  d it goed l

Een iPad  is  g ee n  DS. D a t kun  je  n ie t a lle en  

z ie n , m a a r  d e  ty p is c h e  g e b ru ik e rs  van  

b e id e  a p p a ra te n  v e rla n g e n  o o k  v e rs c h il­

le n d e  d ingen  van  hun g am es .

Even k o rt d oor de  b o c h t is  d a t  voor d e  iOS- 

gam er; lage  d rem p e l, hoog  te m p o , in s ta n t  

s n a a ie n , en  dus za l h e t  v e e lg e p re ze n  DS- 

a v o n tu u r G h o s t Trick  n ie t  a a n  e lk e  iOS- 

g a m e r b e s te e d  zijn .

D e  d re m p e l is m e t e e n  s tu g g e  tu to r ia l en  

e n o rm e  la p p e n  te k s t  e rg  h o o g  e n  h e t  

te m p o  lig t  la a g , w a a rd o o r h e t  w e l even  

d u u rt  v o o rd a t  j e  h e t  v e r f i jn d e  re c e p t  

a c h te r  d it  s p e l w a a rd e e r t. M a a r  g ew o on  

even  d o o rb ijten , en  dan  zul je  ie ts  proeven  

d a t  d e  k le f fe  s m a a k  van  d e  g e m id d e ld e  

s n a a ig am e  ver o vers tijg t.

M ario  d ra a g t e e n  le ren  ja c k . H ij p a k t g een  

p a d d e n s to e le n  m a a r s tu k k e n  v le e s . H ij 

la a t  b o e re n . Op d e  a c h te rg ro n d  k lin k t  

ro ckm u ziek .

N e e , A w esom e Land is n ie t h e t  g evo lg  van  

M iy a m o to 's  m id lifec ris is ; h e t  is  e e n  o no f­

f ic ie e l ,  n o g a l p u b e ra a l e e rb e to o n  a a n  

M a rio ’s  o ud e  p la tfo rm ers .

H e t o n tb re e k t  a an  w a t e s s e n tië le  o nd er­

d e le n , z o a ls  pow er-up s  (d a t  v le e s  voeg t 

a lle e n  e e n  h itp o in t  to e )  e n  h e t  s p e l is 

s o m s  o n e e r li jk  m o e il i jk .  D a a re n te g e n  

b ie d t h e t  d e  d o o rg ew in te rd e  M ario -sp e le r  

w el w a t g e in ig e  verrass in gen . M ario  d ie  op  

ro ze  a lie n s  s p rin g t en  in h e t  k a s te e l e e n  

m o to r vind t, d a t  w il je  toch  m e e m ak e n ?  

N ie t a w e so m e  m a a r to c h  b e s t aard ig .
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C&C: R ed  A le rt  is  a l e e n  t ijd je  u it voor 

- A pple 's  ta b le t, m aar ze k e r d e  m o e ite  w aard  

om  nog even  in h e t zo nn etje  te  ze tte n .

Toch had EA er m e e r u it kunnen halen , w an t 

In bas is  b lijf t  h e t e en  v e re d e ld e  u pg rade  j 

van  de  iP h on e-vers ie . A n derz ijd s  zijn  e r  ] 

in m id d e ls  w e l d e  nod ige  (g ra tis ) u p d a te s  |  

b ijg ekom en  w aard oo r je  m e e r m aps to t  je  |  

besch ikking  hebt.

G rootste  m isser is toch  w el de onmogelijk-jj 

heid  om  overa l w aar je  m aar w ilt tegen  e e n j  

and ere  s p e le r je  tan k s  te  la ten  knallen . 0 o k |  

jam m er: g een  resource m anagem ent. 

D a a rte g e n o v e r s ta a n  k le u rrijk e  graphics  

d e b ek e n d e  C&C-vibe, p rim a  bestu ring  e n j  

d rie  c a m p a g n es  d ie  z e k e r g oed  zijn  v o o g  

m in im aal ach t uur sing lepiayer g am epiay.

D

Q

k B egonnen  a ls  s tu d e n te n p ro je c t is P u d d le ]  

f a n d e rh a lf  ja a r  la te r  e e n  ‘e c h te ’ gam e  

; m a a r  t ie n  e u ro  is  b e s t p rijz ig  v oo r e e i^  

: b e h e n d ig h e id s s p e lle t je  w a a rb ij je  e e ^  

: p la s je  w a te r  van A n aa r B d ie n t te  loodsen  

D e b es tu ring  g a a t e c h te r  h eerlijk , s le c h t  

tw e e  knoppen  h eb  je  nod ig  w a a rm ee  je  h ^  

scherm  k a n te lt . H e t d o e t e rg  d en k e n  i 

LocoRoco.

O nderw eg  zijn  e r g a te n , sc h e rp e  h o e l ^  

d un ne bu izen , w arm e  o p p erv lakten , b i ^  

d ers , b ew e g e n d e  voo rw erpen  en  and e  

o b s ta k e ls  en  u itdag ingen .

O pvallend : P udd le  is  a l v a n a f le v e l 1 1 

zo n d er la s tig . V e rlies  je  o n d erw eg  te   ̂

w a te r , d an  m o e t j e  o n v e rb id d e lijk  we  

van  voor a f  a an  beg innen.

PSN /  XBLA

4

ta c - ,

A c tie h e ld  S h a n k  is  te ru g  en  s c h ie t, h a l ^  

s la a t en  s te e k t  e r w e e r op  los. Een dun ve 

h a a lt je  d ie n t a ls  k a p s to k  om  S h ank  los t l  

la te n  g aan  in a c h t b izarre  leve ls  w aarin  ja  

e en  veelvoud  a an  m oves en w apen s to t  j^  

b esch ikk in g  krijg t.

D e  g ra fis c h e  s tijl en  a n im a tie s  zijn  to p  e ^  

h e t  c o m b a ts y s te e m  v o e lt  nog  s t r a k k e y  

dan in d ee l 1 . Je h eb t b ijn a  te  v ee l m o v e ^  

o m  u it t e  k iezen  w aard oo r je  som s v e rw a rd j 

ra a k t  in je  e igen  com bo ’s.

N ie u w  is e e n  S u rv iva l m o d e  w a a rin  j e ]  

s a m e n  m e t e e n  a n d e re  s p e le r go lven  vi^ 

and en  a f  d ie n t te  m aken , m a a r S hank 2  is ]  

to c h  o p  z ’n b e s t  a ls  2 D  s id e s c ro li in g j  

ac tio n  p la tfo rm er.

E U F L

j

ï  A an  s tra te g ie s p e lle n  en m e d ita tie v e  

[  am bient-ervaringen  g een  g eb rek  op  de i O S j  

sys tem en . Voor zover w e  w e te n  is EufloriaJ  

l l  (d a t e e rd e r al op PC e n  P S 3 verscheen ) d e  ] 

e e rs te  app  d ie  b e id e  s tro m in g en  com b  

n eert.

Je k o lo n is e e rt p la n e te n  door e r  bom en o p ]  

t e  p la n te n , e n  la a t zw erm en  zaa d je s  n a a r j  

a n d e re  p la n e te n  zw even . T reffen  ze  d a a r ]  

vijanden, dan zullen  ze  d ie  au tom atisch  ve 

slaan , m its  ze  s te rk  en ta lr ijk  genoeg  zijn. 

H e t m e d ita tie v e  z it  ‘m  vooral in h e t  t ra g e ]  

tem p o  en de  s feer, m aar inhoudelijk  d ra a it j  

h e t dus gew oon  w e e r ke ihard  o m  h e t u it- ï 

roe ien  van andersoortige volkeren . W at d e ]  

a m b ie n t-e rv arin g  in e lk  g eval lang er d a n j  

gebru ike lijk  in teressan t houdt.



3
Poison u it S tre e t  F igh ter h e e ft  g ro te  

borsten , en  w a t nog m eer?

A) Le kke nd e  te p e ls

B) Een p re tt ig  ka ra k te r

C) Een p ie m e l

"I •

Kun ie Wei ^  d aa l Kun 1® *  ; ^ 4
Ü ^ '

1
Hoe n oem t Ed zijn jaa rlijk s e  

leesw eekje?

A) Leesvoer v re te n

B) L e tte rs  kn a llen

C) B oeken be ffen

r

Jurjen ze tte  zijn m eest 

jo u rn a lis tieke  blik op en ...

A) H aa lde  z ijn  neus op

B) W ree f langs z ijn  

baa rd je

C) Legde zijn  g e s la c h ts ­

dee l op ta fe l

5

6

S h o o tM a n ia  is van d e  m akers  van?

A jT ra c k M a n ia  

B) W re s tle M a n ia  

C jG e M a n ia

W at b ezo cht Jan in Nürnberg?

A) D ie Süd D e u tsch e  

S ch w a n ssch m e isw o ch e

B) D ie N ü rnb e rg er k o p u lie rfe s te n

C) De S p ie lw a re nm e sse  In te rn a tio n a l 

Toy Fair

W e lk e  typ isch  Poolse bezigheid  lee rd e  

W ard o nd er d e  kn ie  krijgen?

A) V o d kad rinken

B) K lussen

C) Z a kke n ro lle n

DIT
k u n  j i j

winnen!
„ le t  le  n a a m  e n  a d re

I

2 ,/vriJkaar^es voor
de film John Carter

^filmgoodies 
I de vorm van:

jE e n  th e r m o s k a n

(d ie  v an  k le u r v e ra n d e rt)  

jE e n p e t  

jE e n  s h ir t  

/E e n  n o t it ie b lo k  

jE e n  la m p  

iT v f



Om dat Nintendo’s d irecteur Iw ata  van fans en pers steeds vaker te  horen kreeg dat hij 

ach ter de feiten aaniiep, is hij via de Japanse ta k  van de LOI begonnen aan een cursus 

N ieuw e O ntw ikkelingen in V ideogam es. D at zo ’n cursus voor de vijftiger nog best 

p ittig  is, b lijkt wel uit zijn eerste  proefwerk dat we op slinkse wijze in handen kregen  

en voor de lezers van de PU hebben vertaald .

NAAM: Sma.W m 
KLAS: U

ik Mj j 4Tr ( -Jl ( r i e/ j oker t  ov«yvJolktrtlopw\w\sp*'irtgw\,U<!vki+wg«J7*'«ik4-i.iol)yes CIJFER: 1 * ^
vW voW «uU de/W ol0W \sm ijisC lo« iookM >\fig i»K irk jC /«h l-fi» \A lf(W \4 -i^s lj. g^TEPlU OPSLflflIU, BESTflUDEIU D£L£Ü, GflMEIU 20ÜD£P SP£LCOMPUT£P,

1: Noem drie veelgebruikte toepassingen van The C lo u o ^^

2: Welk spel is sinds december 2009 meer dan honderd miljoen keer verkocht in de Appsto
* jjr t  î k A ^  vJoirAu\ bij fu ^ w e ijk s  vsykoc^+v <JUs Jlikm oe^tArt s4rikvrA<^g zijrt. O rt«/gAm «& nor<Ae*\ m e^rtA »e /b jj

^A*'4-S>*i4-ve*'koc-K+, «vAAir rtooif irt r«lke/g*'o+e/<W\-|-<\llw\, « > \z « k M ' rt»/f-sirt<JlsZOM . A|sik<iArt4x)cJ\«Art<W\+Hoo*'<A tyioe4-g«vtrt,

<Urtis^ik'i«is,*<lk/VWirio'. flucpygipps

3: Welke besturingsmethode is favoriet bij spelers van first-person shoote^^^
Ik  +viljfe l & + w k  + «ss« i\ + w tK ic Y « A /\ <u\ Mo+iort to rt+ r ols. N U + »«rlijk  rijr t «y ook ^  s+eeJls Jik^iAA O H < iley i.K /k« /bW w i''0  krtoppwl v « l virtAw\.

t><\ovirot*v zorg^rt iije-op <\l ortz«.stJs+a«w\ voor Ac^-fiekrtopptrt v i a  JlrAAikrtop. fex -w \-k /b «y ic -K + «^  <JU4- soMMige/sp«i%y& z« if&  4vJ«Z/<ArAAikrtopp«>\ p re fM 'w w \,  

A V M A  o K /Z ^ k ^  s c y k^ s . W 0US£/K£y60flPD OF DU^L ^U^tOG GflMEPflO: + 0 ,5  PWT.

4: Noem enkele zaken die gamers belangrijk vinden bij hun online-ervariim><^
0 *  ke^b«,girtrte>\;fV'i«/Uc^>Jle&, rw+wurlijk! ,ZoJU k<A e-kw sw \bom «>\ irt Arti«vAl C ro s iirtg  rtkkvJoT/iart g«yooU <iooy^gre&sifev«/p

l > < ^ r  rtAAsk kebbe/\ ortlirte/-gAMeys ook <vto rtim i4^  ert op+k,& koog irt ke/b m a a a J A
lUSTfllUT TOEGflüG, CHflTMOG£UJKH£D£IU, TAGS, L£flD£PB0PDS, flCHI£V£M£MTS.

5: Op w at voor manieren kunnen videogames en social media goed samengaap^^
k e ^  zijrt 4v»A-ke*iv4ys£-kill«vU«/g«bkJle>\, rtrt+««rlijk .t>rt+g«ze,gJlk«bbertJle, J le rtk ik  JU +ke/b lM ü-prikbor^ iert 

^ie/Mirt4«rtJlo-bykv«rtbi»i op <A e-3t>S  goeJl«/Voorb«zU«/\ zijrt vrtrt v iM Y  ke/b zo'rt irte/b<Ak/&otiAle/«ve,.AiA.

6: Op het doosje van elk spel dat voor een Nintendo-systeem verschijnt, 
staat een goudkleurig Seal of Quality. Wat betekent dit zegel?

A . D it  s p e l  is  v a n  u i t e r s t  h o g e  k w a l i t e i t

B . G e t e s t  o p  z e e h o n d e n  

^ W e e t  n ie t /g e e n  m e n in g

lert.

1 PUT.

7: Waarvoor staat de afkorting DLC?
Q  D u a l C o n t ro ls ---------------

B . D o w n lo a d a b le  C o n te n t  B = COPPEc t

C . D o n k e y  L o n g  C o u n t r y

8: Hoeveel procent van de West-Europese gamers beschikt momenteel over minstens één hdtv?
-^ ^ 1 0  p r o c e n t ----------

B .  1 7  p r o c e n t

C .  8 7  p r o c e n tC = COPPECT

9 Wat zijn indie developers?
A . O n a fh a n k e l i jk e  o n t w ik k e la a r s  m e t  n ie t  z e ld e n  e e n  p r o g r e s s ie v e  in s t e e k  ^ = COPPe c t

B . D e  m a k e r s  v a n  d e  In d ia n a  J o n e s -g a m e s  

In  In d ia  g e v e s t ig d e  e n t w ik k o la a r c —

10: Wat waren de drie best verkochte videogames van 2011 ?
A . Z u m b a  F itn e s s ,  J u s t  D a n c e  2 ,  J u s t  D a n c e  3

M a r ie  K a r t  7 , S u p e r  M a r ie  3 D  L a n d , P o k é m o n  B la e k /W h ite —

C . M o d e r n  W a r fa r e  3 ,  F IF A  1 2 ,  B a t t le f ie ld  3  C = COPPECT

P U .N L  I 0 7 9
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W A A R  W AS DE REDACTIE  

DEZE M AAND MEE B E ZIG ?

11% Rouwen om het fe it  dat D iablo I I I  weer is

u itfeste ld . Inderdaad, a lso f de duivel er mee speelt.

17% De PS V ita  van achteren vingeren (we weten ook 

niet hoe we d it anders moeten noemen).

Q°/o Syndicate spelen en een 6 9  uitdelen.

Vroe^ah was alles beter...

12% Darksiders, D iablo I I I ,  Neverdead, Yakuza Dead 

S ou ls ... We waren weer lekker v ro lijk  bezi£.

10% Het concept achter Beyond the Labyrinth niet 

snappen. W aarom zou je voorbij het labyrin t 

willen £aan? Het gebeurt toch i'n het la b y rin t?

S% Vaststellen dat er opeens een shitload aan 

3DS-£ames uitkom t, net nu de PS V ita  op de 

m arkt verschijnt. Zou dat nou toeval z ijn ?

13% Mannelijke dingen doen in UFC 3 .

9%  Ons afvragen o f  de PSV beter zou verkopen als ie 

de Barcelona had geheten.

11% Een maand lang geen enkele vraag over G T A  V  

binnen krijgen. Een unicum. O f wisten ju llie  niet 

dat die game aangekondigd is ?

l i

P U  I M  S M A K E  
’ „  ,  E A T E R  3 P
' I 3 P  o p  t i jd

b in n e n k r i jg e n  o m  'm  in d i t  
n u m m e r t e  r e v ie iu e n ,  m a a r  d e z e

O k é ,  j e  m o e t  e r  ePPe e e n  
v e r g r o o t g l a s  b ij  p a k k e n ,  m a a r  
a ls  j e  ^ o e d  k i jk t ,  z ie  j e  o p  d e z e  
s c r e e n s h o ts  u t  d e  g a m e  e e n  
t i jd s o h r iP t  lig g e n . e K da^s n ie t  
h e t  t iJ d s o h r iP t, m a a r

^ q m e s m a g a z i n e  
v a n  d e  B e n e lu x . 'J o n g e n s ,  lue  
lu a r d e n  n o g  e e n s  b e r o e m k '

BLOOPER VAN DE MAAND
Elke maand moeten de redacteuren 
een toepasselijke foto bij hun 
redactlestukje inleveren, en die stuur 
je dan naar Ed... en dus niet naar het 
mailadres van je adviseur by de ABN 
AMRO. Wat JJ dus per ongeluk deed. 
We zijn heel benieuwd wat de beste 
ma.ri dacht toen hy zomaar deze foto 
van JJ met de PS Vita in de mail kreeg, 
zonder enig begeleidend commentaar.

PRESTATIE VANDE MAAND

SAMUEL
Sam kon de afgelopen 
maand nauwelijks teksten 
schrijven omdat hij moest 
repeteren voor zijn 
optreden in de musical ‘De 
boot en het meisje’.
Niet alleen was ie daar 
heel veel tijd mee kwijt, 
maar stel je eens voor hoe 
lastig het is om teksten te 
moeten onthouden en 
tegelijkertijd hele andere 
teksten te schrijven! Had 
ons dan ook niets 
verbaasd als we in zijn 
Street Fighter X Tekken' ^
review ineens een 
zingende Spaanse cowboy 
waren tegengekomen.

_ .

S tre e t f ig h te r  X 
Tekken k r i jg t  een G old  
A iu a rd . M a a r  a a n  tule 
is d a t  nu te  dankenT  
A an S tre e t f ig h te r  oF 
a a n  Tekken?

* :

TW ITTE R.C O M / 
C L Ü  POW ERUNLIM ITED

n FACEBOOK.COM/
POW ERUNLIM ITED

YOUTUBE.COM /
POW ERUNLIM ITEDTV

pu.'NL I o a i
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Shape The Future Of An Entire Nation
The standalone expansion to the award winning strategy game Total War: SHOGUN 2 explores the 
confliet between the ruling Shogunate and the rising imperial forees in 19th century Japan a dramatic 
clash of traditional Samurai culture with the explosive power of modern gunpowder weaponry.

Choose your allegiance and guide ancient Japan into the modern age, as the arrival of America, 
Britain and France incites a ferocious civil war which will decide the future of the nation. S^OtJ\JO f

TAU. Or.niE.SAMrR.M .

PC
I www.pegi.info o y p TOTAli

PRO V ISIO N A L

F S lill
ww w.sega.co.uk

) SEGA. SEGA and the SEGA logo are registered trademarks or trademarks of SEGA Corporation. The Creative Assembly, Total War, Shogun Total War and the Total War logo are
trademarks or registered trademarks of The Creative Assembly Limited. All rights reserved.

http://www.pegi.info
http://www.sega.co.uk
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VERKRUGBRRR VRNRF L IM IT E D  E D IT IO N
BXCLUSSVE CONTENT T E t^N  OE NOf^MRLE PT9US

INCLUSIEF
3  n U T O ' S  (T h S  /MMOfPTnL, ROfVJ WOLf= S  BHOSTERj 
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X60X360 xeox
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