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DE REDACTIE

JEROEN
DE E3 WAS VOOR MIJ 
ELKE 3 MINUTEN KOFFIE 
HALEN VOOR EO. GOD, 
WAT WAS DIE AAN ‘T 
BUFFELEN!

ED
DE E3 IS ALTIJD AFZIEN. 
VOOR MIJ DAN, WANT ER 
IS ER MAAR EENTJE DIE 
IN DIE WEEK ÉCHT HARD 
WERKT!

DRE
O WAT WAS MEXICO 
TOCH FANTASTISCH, LEK­
KER ZONNETJE, MOOIE 
VROUWEN. HEERLIJK. 
HUH, E3? DAH KEN IK 
NIE!

BORIS
AL DIE MAMACITAS IN 
MEXICO, MAN DA'S TOCH 
VEEL MOOIER DAN EEN 
PAAR GEHYPTE GAME- 
PIES.

N IELS
DIE JURASSIC PARK-RIDE; 
ZO’N RELAXTE RIT EN 
DAN PLOTSELING 50 ME­
TER VRIJE VAL! DE ONT­
LASTING KWAM M’N 
MOND UIT!

JAN
GELOOF 7  OF NIET; IK 
HEB TWEE JENNIFER 
LOPEZZEN GEZIEN, OF IS 
HET NU JENNIFERS 
LOPEZ? OF LOPEZEN?

J.J.
WAT MIJ HET MEEST IS 
BIJGEBLEVEN WAS EEN 
ZEER PIJNLIJK GE­
SCHEURD SPIERTJE, OP­
GELOPEN MET BALLEN­
GOOIEN.

SKATE
E3? IS TOCH IN LA? HOE­
VEEL STRIPPEN IS DAT? 
NEE DAT IS TE VER. IK 
HEB AL MOEITE OM 
HAARLEM TE BEREIKEN.

SARA
WAT MIJ HET BEST IS BU- 
GEBLEVEN VAN DE E3? 
DAT IK ALS FILMFANAAT 
&$#! NIET NAAR UNIVER­
SAL STUDIOS BEN GE­
WEEST!

INHOUD 3
C H E C K  W A T  E R  D E Z E  M A A N D  I N  D E  P U  S T A A T O

W A T  I S  D E  R E D A C T I E  H E T  M E E S T  B I J G E B L E V E N  V A N  D E  E 3 ?

Het jaarlijkse games-spektakei, de E3, is weer voorbij, wij zijn weer terug in ons kouwe kik­
kerlandje. Het resultaat is een 26 pagina’s dikke special, waarin vooral de console-oorlog 
die elk moment kan losbarsten uitgebreid aan bod komt.
De PS2 heeft de afgelopen maanden vooral tegen zichzelf gevochten, door de hoge prijs 
van de hardware en een tekort aan echt goede titels.
Maar vanaf 14 september komt er echte concurrentie, en wel in de vorm van de Game- 
Cube, die vanaf die datum in Japan te koop zal zijn. Op 5 november is Amerika aan de 
beurt. Drie dagen later, op 8 november dus, verschijnt de Xbox in Amerika en Japan. 
Wanneer Europa aan bod komt, is nog niet bekend, maar zowel de GameCube als de Xbox 
zullen naar verwachting pas in het voorjaar van 2002 hier te koop zijn.
De discussie of drie consoles te veel is, is al vaak gevoerd. Sega heeft het immers ook niet 
gered, en nu Microsoft van een PC een console gaat maken en de strijd aangaat met Sony 
en Nintendo, laait de discussie natuurlijk opnieuw op. Het is echter Sony die de discussie 
overbodig dreigt te maken door van de PS2 een soort PC te maken. Op de E3 zagen we een 
PC, een toetsenbord, een muis, een harde schijf en als klap op de vuurpijl een LCD-scherm 
waarop een werkende versie van Netscape Navigator getoond werd. Als dit geen PC is, weet 
ik het ook niet meer.
Er zullen dus uiteindelijk inderdaad maar twee consoles overblijven, met daarnaast 
een PS2.

M A R K

Tony Hawk Pro Skater 3 zal 
eind van het jaar uitkomen op 
de PS2 en in de periode daarna 
op nog vijf (!) andere systemen. 
Activision nodigde ons uit om 
vast een kijkje te komen ne­
men. Dre olliede een gat in de 
lucht!

Maar liefst zes man van de PU 
waren afgelopen maand in LA 
om de grootste gamesbeurs ter 
wereld optimaal te coveren.
Alle ins & outs in een E3-spe- 
cial van 26 (!) pagina’s. Danku- 
wel, alstublieft.

22 Juni was de launchdate van 
deze PU en toevallig ook van 
de GBA. Nou, niet helemaal 
toevallig want bij Nintendo wis­
ten ze dat we in PU 7 alle laun- 
chtitels zouden gaan bespre­
ken. Goed getimed hè?
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l i j

P20 Star Wars Galaxies

P52 Z; Steel Soldiers
De opvolger van de even weirde als 
succesvolle strategygame Z laat 
zich goed vergelijken met Emperor: 
Battle For Dune. Dat ie nauwelijks 
onderdoet voor deze Westwood titel 
mag als groot compliment worden 
beschouwd.

P54 LMA Manager 2001
Iedereen die graag (voetbal)ma- 
nagersims speelt en een PSX heeft, 
hoeft niet meer te zoeken naar de 
ultieme game want die is inmiddels 
overal te koop. Codemaster's LMA 
Manager 2001 is de wereldkam­
pioen!

P56 Red Faction
Red Faction is een shooter zoals we 
nog zelden hebben gezien. Een 
sterk verhaal, goede Al, beklem­
mende sfeer, heerlijke wapens en 
eindelijk een speelwereld die vrij­
wel helemaal kapot kan! Knalluuuh!

P61 Seaman
Seaman is een angstaanjagende 
game die het gegeven ‘virtual pet' 
een bizarre twist geeft. Een soort 
Tamagotchi zou je kunnen zeggen 
maar Seaman is een naar beest en 
de game gaat vanwege z’n fantasti­
sche Al een stuk verder.

P67 The Moon Project
De opvolger van Earth 2150  is echt 
bedoeld voor de hardcore RTS-ga- 
mer. Voor de liefhebbers van ultra 
diepe gameplay en micromanage­
ment die er geen moeite mee heb­
ben aan alles tegelijk te denken, is 
het echter genieten geblazen.

P68 Onimusha Warlords

C H E C K  W A T  E R  D E Z E  M A A N O  I N  D E  P U  S T A A T  

I N  P U  7  S a 0 1  D E  V D L G E N D E  I T E M S  S  G A M E S . . .

LucasArts heeft de naam van Star 
Wars de afgelopen jaren behoorlijk 
te grabbel gegooid met middelma­
tige en zelfs hele slechte games. 
Star Wars Galaxies zou dat wel eens 
in één klap goed kunnen maken.

Onimusha biedt de beste zwaardge- 
vechten aller tijden. Ook verder 
heeft de game vrijwel alleen maar 
sterke punten. Alleen; zo’n 140 piek 
neertellen voor een game die je bin­
nen een dag uit kunt spelen... 
mwah.

IN H O U D

Y O !P O S T
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□E  REDACTIE HOUDT ZICH HET RECHT VOOR OM BRIEVEN NIET TE PLAATSEN OF IN TE KORTEN. PLAATSING BETEKE

H E T  B E G I N

Hallo beste PU góden, ik lees ju llie  

blad al geruime tijd  en ik w il toch 

wel eens weten wie de Power U n li­

m ited heeft opgericht, wie het logo 

heeft bedacht en waar het allemaal 

begon?

Coolio, Internet

Het eerste nummer van Power Unli­
mited verscheen op 1 ju l i  1993 en 
was een uitgave van VNU BPA. De 
vormgeving werd net als nu door 
EP&PP gedaan. Volgend jaar dus al­
weer de tiende jaargang! Feessie 
dan maar?

S E C O N D  O P I N I O N

Yo, ik had een vraagje over het 

nieuwe onderdeel Second Opinion.

Je kunt een waardebon bij de 

YolPost en Eeuwig Leven winnen, 

maar is dat ook zo bij Second Opi­

nion?

Joshua, Internet

De Second Opinion rubriek is be­
doeld om je hart te luchten als je  
het niet met een review eens bent. 
De grote kans om jouw mening aan 
honderdduizenden mensen te laten 
lezen dus.
Eigenlijk zouden we er geld voor 
moeten vragen! Hebberd!

I N B R E K E R

Ik wou ff  wat vragen over de games 

die ju llie  testen. Waar laten ju llie  die 

na het testen allemaal, in een maga­

zijn of zo? Laat m ij het even weten. 

Remi Post, Hellevoetsluis

Ceylonpoort 5-25, vierde verdieping, 
de sleutel lig t onder het matje, 
maaruhh pas wel op voor onze huis- 
python! Als h ij te lang alleen is ge­
weest wil h ij bezoekers nog wel eens 
iets te enthousiast omhelzen.

E 3  S P E C I A L

Ik lees ju llie  blad al heel wat jaren 

en ben ook trouw lid en daarom zie 

ik elk jaar een verslag van de E3 

beurs.

Nou had ik daar een vraag over: ju l­

lie besteden bij elke E3 enkele pagi­

na’s aan deze beurs maar ik vroeg 

me af of dat d it jaar in verband met 

de next-gen consoles niet meer zou 

kunnen zijn? Of het lie fst geen nor­

male PU maar een die helemaal in 

het teken van de E3 staat. Dus ge­

woon een special, met daarbij m is­

schien een paar topspellen gere- 

viewd.

Martin de Ruijter, Internet

Een hele PU leek ons een beetje te 
veel van het goede maar zoals je  in 
d it nummer kunt zien, hebben we 
ons behoorlijk uitgesloofd.

S C H E L E

Hi PU-people, hoe staat het ermee? 

Ik wou ff  zeggen dat ju llie  nieuwe 

blad retegaaf is en dat ju llie  vooral 

zo door moeten gaan. Alleen lichten 

ju llie  de boel een beetje op. Er past 

nu wel meer tekst op de pagina 

maar de pagina's zijn 1 .56  mm kor­

ter. Vuile oplichters! Na deze opmer­

kingen krijg  ik toch zeker wel de 

"B rie f van het uur” prijs?

Tim Kant, Internet

DEUGT VAN GEEN KANT TIM. AAN 
HET FORMAAT IS NIETS VERAN­
DERD. HET ZIET ER NAAR UIT DAT 
NIET WIJ, MAAR DE JAMPOTTEN­
ZAAK JE GENEPT HEEFT. DIE 
TWEEDE BRIL OP STERKTE IS 
NIET VOOR NIETS GRATIS...

Z E I K O M A S O C H I S T

Geachte redactie. Ik vind het gewel­

dig hoe ju llie  de mensen in de 

YolPost afzeiken. Daarom mogen ju l­

lie m ij zoveel afzeiken als ju llie  w il­

B R I E F  V A N  D E  M A A N D

Nieuwe PU, nieuwe prijzen. Ook deze maand w int de schrijver van de 

Brief van de Maand geen stuurtje meer maar krijg t h ij of z ij een 

Free Record Shop waardebon ter waarde van ƒ 100,-.

STUUR JE BRIEF NAAR:

P O W E R  U N L I M I T E D  

Y O I P O S T  

P O S T B U S  1 S 1 4  

S O Q 3  B A  H A A R L E M

OF MAIL NAAR

Y O P O S T @ P O W E R U N L I M I T E O . N L

len. Kom maar op, ik wacht met 

smart op ju llie  gezeik.

Alg Jessen, Internet

Geachte heer Jessen, bedankt voor 
uw fijne brief, hadden we maar meer 
lezers zoals u.

H E L A A S

Yo redactie, als ju llie  m ij geen brief 

van de maand maken dan zeg ik 

m ijn abonnement op!

Boris, Internet

Leuk geprobeerd Boris. En nu weer 
gewoon aan je  huiswerk, brutale 
snotneus!

S L I M M E  V R A G E N ?

Hoi PU, ik heb een paar slim m e vra­

gen:

1. Ik heb zo het gevoel dat er iets is 

veranderd aan de laatste PU's, maar 

wat?

2. Waarom geven ju llie  nooit serieus 

antwoord op de vragen?

3. Ben ik vergeten...

Yvonne, Internet

Zucht, soms vragen we ons a f waar 
we het allemaal voor doen. Krijgen 
we weer eens een brief van een 
meisje, is ‘t er eentje met het ver­
stand van een nat bierviltje.

S C H A N D E

Hey Jeroen, Ed, Dre, Boris, Niels, 

Jan, J.J., Skate, Sara en m ister big 

boss Mark (plus eventueel ander kof­

fie  rondbrengend gespuis), wat lees 

ik nou in het mei nummer met op de 

cover het coole eekhoorntje die niet 

kan stoppen met boeren, ruften, kot­

sen en aan sex denken? is de PU 55 

cent duurder geworden? Wat een 

schande! N iet dat het m ijn probleem 

is (jaarabonnement, ghehehe), maar 

ja voor andere gamers die dat niet 

hebben (oh wat denk ik weer aan de 

anderen) is het toch een behooooor- 

lijke verhoging!

Dagmar Engel, Internet

Zeg Engeltje, heb je  niets beter te 
doen dan niet-abo's pesten? Ook ge­
merkt dat ie dikker is geworden? Dat 
er in verhouding to t de advertenties 
veel meer redactie-stuff 
(games/nieuws) in staat? We hadden 
de prijs moeten verdubbeien!

D N F D R T U I N L U K

Heb ik weer, na bijna tien jaar heb 

ik e inde lijk  alle delen van PU verza­

meld. Ik heb er duizenden guldens 

aan uitgegeven. Ik heb zelfs alles 

twee keer gekocht, een om in het

plastic te houden en de ander om te 

lezen. Daarnaast ben ik de hele we­

reld over gevlogen om bepaalde PU- 

boeken te kopen.

Toen ik alle delen had en ik thu is  

kwam, was ik zo trots als ik weet 

n iet wat. Ik haalde snel het allereer­

ste deel u it de kaft en besefte toen 
dat ik een klein probleem had. Ik 

kan niet lezen.

Wesley Harmse, Internet

Oh, da's reiaxed, scheelt ons weer 
een antwoord bedenken.

L E V E L  O

Ik ben in het bezit van een fantas­

tisch stukje technologie, met de af­

gekorte naam PS2 en speel het toffe 

spel Armored Core 2.

Nou vroeg ik m ij af, is er voor d it 

spel een bepaalde strategie of tak- 

tiek? Want ik zag op het net wat tips 

en dergelijke en daar stond in dat 

mission I  een sim pel klusje is. Even 

die ballen kapot schieten zodat je 

aan de besturing gewend raakt.

Nou moet ik eerlijk  zeggen dat ik 

level I  al verdomde m oe ilijk  v ind! Ik 

kan me niet zo snel naar al die ba l­

len toe omdraaien en als ik de ene 

kant op sta te schieten, word ik ver­

rot geschoten van de andere kant, 

w il ik me dan omdraaien ben ik al te 

barsten! Help!

E. Bijman, Wognum |

Voor personen die het eerste level \ 
niet doorkomen hebben wij een j

standaard strategie. Doe het vol- \
gende: zet de PS2 eerst uit, haal \ 
vervolgens alle draden los en berg \ 
het geheel weer op in de doos. Loop \ 
dan met de doos naar buiten en i 

zoek iemand die de machine wét 
waard is. Ga vervolgens naar de win- \ 
kei, koop een Game Boy en het spel­
letje Pong en begin te oefenen. 
Succes!
(Je kunt natuurlijk ook gewoon op 
L2 -h R2 + R3 -d it is het rechter 
pookje op je  controller- drukken om 
tijde lijk  onkwetsbaar te zijn.)

P E T E R  B A K L A P

Wij zijn pissed! De Black en White 

versie voor de Dreamcast gaat niet 

door, is dat waar? Anders is Peter 

Molyneux een baklap! Dit was onze 

enige kans om B&W te spelen.
Rik en Bram, Haalderen

Volgens de meest recente informatie 
komt B&W niet u it voor de Dream­
cast. Honderd procent zeker is dat 
echter nog niet.
Blijven hopen, mannen.

mailto:YOPOST@POWERUNLIMITEO.NL
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NIET DAT DE REDACTIE DE INHDUD VAN DE BRIEVEN DNDERSCHRIJFT. ANDNIEME BRIEVEN WDRDEN NIET GEPLAATST

F F  F I L M

Weten ju llie  ook wanneer de Final 

Fantasy film  uitkom t?

Steve C, Internet

Zover we nu kunnen zien wordt op 
11 ju li de fantasie werkelijkheid. 
Hoogste tijd  om je  bioscoopbroek 
weer eens u it de kast te halen dus. 
Sara is zich al aan ‘t warmlopen.

W U R G E N

Phantasy Star on line is de bomb, 

echt een geweldig spel. Alleen het 

jammere van d it spel is dat er van 

die mensen zijn die het verzieken. 

Arrrggh! Die achterlijke geitenbreiers 

denken dat ze leuk z ijn met hun Ga- 

meShark. Veel vrienden van m ij op 

het net zijn al gePK’d door die gas­
ten .

Wat doen ze dan, vraag je je natuur­

lijk  af. Nou die halve zolen die ja t­

ten al je item s door jou te k illen en 

stelen ook nog eens een zooitje ex­

perience punten. Ik kan ze wel wur­

gen!

Erik Balding, Santpoort-Noord

Ontzettend lullig, inderdaad. Niels 
had laatst ook zo’n valsspeler als te­
genstander b ij het tennissen. Heeft 
ie effe de bespanning van die gast 
over z'n oren getrokken, hem ge­
dwongen de hoes van z'n racket op 
te vreten en daarna de steel zo ’n 30  
cm door z ’n strot geduwd. Kreeg ie 
een officiële waarschuwing, nou 
vraag ik je. 'Haar moet ’t naar toe 
met deze wereld?

Keep ro llin ’, L im p-Twojace! Skate 
is a l bezig met een vertaling, wel­
lich t dat ie ‘m met Extince gaat 
doen.

H U H ?

Als ju llie  b ij een spel drie achten 

geven waarom scoort het spel dan 
toch een 8,4?

Jeffrey, Utrecht

Zoals je  weet hebben de deelcijfers 
voor Graphics, Sound en Gameplay 
geen decimalen, we ronden dus 
(virtueel) a f naar boven of beneden. 
Een 8  kan dus (in het hoofd van de 
tester) een 8,4 zijn maar ook een 
7,8. In het eindcijfer preciseren we 
dat. Snappie, Jeffrey?

K A N S L O O S

Ik heb drie vragen voor ju llie  en ik 

hoop dat ju llie  ze kunnen beant­

woorden.

1. Je heb Mario Party 1 en 2 maar 

kom t 3 ook nog?

2. PU 4 was ƒ 3 ,9 5  maar de laat­

ste was ƒ 5 ,95  waarom die twee 

gulden goedkoper toen?

3. Waarom maar twee pagina’s 

YolPost want half Nederland schrijft 

en de kans erin te komen is zo 

klein?

Vincent Schrama, Pumerend

1. Ja, maar wanneer weet alleen 
Joost... en Shigeru Miyamoto.
2. Was eenmalig i.v.m. de restyling.
3. We zouden aan v ijftig  pagina’s 
nog niet genoeg hebben elke 
maand. Maar hey, met die kans valt 
het wel mee toch? Bofferd.

G A M I N '

Now I know y ’all be lovin ’ th is  shit 

righ t here

The new restyled PU is right here 

People in the house put them hands 
in the air

PU rulez and screw U if U don’t care 

1, 2, 3 tim es two to the six 

You’ ve chosen the best damn th ing 

in the whole Benelux 

So where the fuck  you at?

PU haters shut the fuck up

and back the fuck up

W hile Ed fucks your head up

keep gam in ’ , gam in ’ , gam in ’ , gam in ’

What?

keep gam in ’ , gam in ’ , gam in ’ , gam in ’ 

Come on

keep gam in ’ , gam in ’ , gam in ’ , gam in ’ 

Yeaaahhh

T w o ja c e , Dilsen (België)

B R I E F  V / D  M A A N D

T H E  F U T U R E
Met is rust. De vijand heeft zich teruggetrokken.

Lang duurt dat nooit. Het is net alsof we even sterk zijn. alsof er nooit een 

einde aan kan komen. Dat is gevaarlijk om te zeggen, ik weet het (wees 

gerust, de x-mail is encrypted). Moe? Ja, ik ben moe. Doodmoe. Van d it... 

van alles. Ooit was er geen oorlog. S ch ijn t echt zo te zijn. Ergens heel 

diep in de in ternet V doen geruchten de ronde over een geheime site 

waarop staat hoe het allemaal begon. Over mensen, de digita le revolutie, 

computers, games en online universe waar je een abonnement op kon

Mensen (toen nog van vlees en bloed) raakten verslaafd, waren meer 

online dan in de echte wereld. Verdienden er hun geld, bouwden er een 

bestaan op en bleven online. De economie flikkerde in elkaar en alles ging 

mis. Oprah organiseerde Anonymous Online groepen. H ielp niet. Niets 

hielp. Vooral de RTS’ers waren berucht. Schijn t dat de CIA onliners 

inhuurde om cyberwars voor ze te vechten. Toen Israel d igitaal werd 

opgerold was het einde zoek. Veelbelovende hersenpatronen werden 

gescand en ingezet.

Dus ook m ijn origineel is ooit geboren, heeft een echt leven geleid en is 

gestorven (zoiets als gedelete). En dat is het verhaal. Of het allemaal waar 

is? Weet ik veel, ik ben ook maar een gewoon soldaat. Ik vecht, ik schakel 

u it... ik vecht. Een lichtpuntje ; m ijn overplaatsing naar C&C Green Alert 

4 4  add-add-on 2 is rond. Komen we elkaar eens in het echt tegen.

Nou ja, echt. Digitaal dan. Op 03 :101  heb ik verlof. Meld ik me op je 

Cotex Lan. Zoeken we een genotscentrum en vergeten we even de hele 

klerenzooi.

Ik moet nu gaan, m ijn G(ame) C(ube) A(advance) staat aan ik ben nu 

bijna klaar met Niet Echt 24  (Nederlandse versie van Unreal 24) dus ik ga 

maar even wachten voor een klus voor wat geld, want die k l* te  spellen 

kosten nu 110 CR.

David Bosveld, Cyberspace

Beste David, misschien kun je voor die honderd piek b ij de Free Record 
shop wat New Age muziek aanschaffen. Schijn je  een heel optimistisch 
wereldbeeld van te krijgen.

S W I T C H E N

Mijn beslu it staat vast: ik stap over 

naar de next-gen consoles.

Ik heb a ltijd  met veel plezier op de 

PC games gespeeld. Duke Nukem 

3D, The U ltim ate Doom, Redneck 

Rampage en de laatste t ijd  ook Un­

real Tournament en Half-Life.

Maar waarom dan die overstap? Daar 

heb ik na tuurlijk  een paar redenen 

voor.

Allereerst is het zo dat ik de eerste 

symptomen van RSI heb, en dat is 

niet handig als je later de ICT-sector 

in w il. Daarnaast zorgt m ijn PC voor 

de nodige irrita tie . Het komt name­

lijk  vaak voor dat ik een week (en bij 

Black & W hite zelfs twee weken) 

met de instellingen zit te klooien 

voordat een spel b ij m ij optimaal 

werkt. En ondanks het fe it dat wij 

een gloednieuwe GeForce2 MX heb­

ben, draait B&W nog steeds niet lek­

ker. Een PC moet je steeds weer op­

nieuw updaten.

Toen ik m ijn GeForce2 had gekocht, 

las ik dat num m ertje 3 alweer ver­

krijgbaar is. En als je geen up-to- 

date com puter hebt, kun je natuur­

lijk  niet optim aal genieten van de 

nieuwste games.

Wat m ij nou vooral aanspreekt b ij de 

consoles is dat je simpel een CD in 

je kastje kan stoppen en meteen kan 

spelen. Dus geen insta llatieproble- 

men meer. Oké, de kw alite it van 

consolespelletjes kunnen zich niet 

meten met die van de PC maar ik 

heb het gewoon gehad met de PC 

want er komt een moment waarbij je 

het de keel u it begint te hangen als 

je com puter aan de lopende band 

vastloopt.

Ik ga ju llie  niet vervelen met vragen 

als welke console nou het beste is 

want als het kon, speelde ik nog 

steeds met veel plezier met m ijn 

goeie oude NES.

Waar ik vooral naar k ijk  is het aan­

bod aan spellen en de prijs. Ik moet 

nog eventjes geduld hebben maar 

over een paar maanden zal ik de 

trotse bezitter zijn van een PS2, 

m its de GameCube of Xbox geen in ­
teressanter aanbod aan spellen heb­

ben.

Ik zie het allemaal wel en dankzij de

PU zal ik a ltijd  op de hoogte zijn van 

de nieuwste ontwikkelingen op ga- 

mesgebied. Ga zo door!

Maikel van Kessel,
Veldhoven

Tja, om Cruijff te citeren: "Elk voor­
deel heb zun nadeel, en andersom". 
De games op de PC zien er vaak be­
ter u it maar daar moet je  dan ook 
weer dure grafische kaarten, ramme- 
tjes en chippies voor kopen.
Op de E3-pagina’s lees je trouwens 
hoe het met de nex-gen consoles 
gaat, doe er je  voordeel mee.

E R O T I C A  I S L A N D

In ju llie  blad heb ik nog nooit iets 

gelezen over het spel Erotica Island. 

Ik w il graag weten of d it spel al u it 

is of wanneer het uitkom t.

Rick, Internet

Zeg Rick, met zulke troep houden 
wij ons echt niet bez...huh, wat zeg 
je  Mark? Al uitgespeeld? K ijk op 
WWW. erotica-island, com?
Hmm...

mailto:YOPa5T@PaWERUNLIMiTED.NUQ
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■  POW ERSPY

Het moet ook niet veel gekker worden:

; Davilex adverteert met European Racer in 

I de Edge. We zijn benieuwd hoeveel lezers 

i van het blad meteen naar de winkels zijn 

gerend,

■D e laatste tijd weigerde de PC van J.J. 

een behoorlijk aantal bèta's van, naar later 

bleek, matige games af te spelen. Zou het 

apparaat zelf een goede smaak hebben ont­

wikkeld?

■Pokémon Silver en Gold gingen in de eer­

ste week na de Europese release ruim 1 

miljoen keer over de toonbank, We zijn 

daarom ook bang dat er op z'n minst nog 

een Pokémonnetje Purple, Brown of Grey 

bijkomt.

■De E3 koorts houdt de redactie in de 

week voorafgaand aan het evenement flink 

bezig. Elke dag komen er weer tientallen 

uitnodigingen binnen voor exclusieve sneek 

previews, feesten en diners. En daar zaten 

een paar vreemde bij:

■Want wat moeten we denken van een ex­

clusieve preview van FIFA 2002. Alsof we 

: niet al weten wat we te zien krijgen. Of zijn 

we nu weer flauw?

' ■Ook hoog scorend in de categorie nare 

previews: de Army Men reeks. Dat wordt zo 

langzamerhand een genre op zichzelf, De 

journalist die van zijn baas de opdracht 

. krijgt de sneak preview van de nieuwe Arm| 

Men produkten te bezoeken, weet dat zijn 

dagen bij het blad geteld zijn. Een krachti- 

i  ger signaal dat je moet oprotten is er name>

; lijk niet.

i ■O f het moet een interview met John Ro­

mero zijn waarin je de Amerikaan moet uit­

leggen dat Daikatana echt niet goed was. 

■H et begrip button bashing kreeg bij het 

testen van de GBA launchgames een hele 

nieuwe lading. Omdat alle schermteksten 

in het Japans waren, moest J.J. op goed 

geluk klikken. En dan weer terug als hij op 

de Japanse credits had geklikt.

■E r komt een Linux-kit voor de PS2. Mooi, 

kunnen we Sony eindelijk eens laten zien 

hoe het wél moet.

■De prijs voor een PS2 is inmiddels overal 

in de Benelux gezakt naar 999 piek.

Volgens ons is dat nog steeds te duur.

Wij denken dat je voor dat geld twee 

Gamecubes en 1 V4  Xbox kunt kopen.

Wat je trouwens met 1V4  Xbox moet, 

weten we nog niet.

■Nog een subtiele manier waarop publi­
shers er voor zorgen dat je hun previews 

niet goed kan checken. Je vliegtuig om 6 

uur ochtends van Schiphol laten vertrek­

ken, zodat je al om 4.30 uur aanwezig 

moet zijn. Gegarandeerd dat je die hele da| 

van vermoeidheid geen pixel scherp ziet.

■  WIE HEEFT DE GROOTSTE?

In de VS kregen ze het prima idee om 

de Xbox, Dreamcast en PlayStation 2 

naast elkaar te leggen.

Nu, we kunnen in ieder geval zeggen 

dat Bill Gates de grootste heeft, 

maar ook de beste...?

KOMT ER NOG WAT VOOR 
OE N 6 4 ?

Het duurt nog meer dan een half jaar 

voordat de GameCube zijn opwachting 

maakt in de Benelux. Tot die tijd zul­

len de vele Nintendo fans het moeten 

doen met hun good old N64. Hun 

grote vraag is natuurlijk of er nog een 

aantal sterke titels voor de N64 aan­

komt. Het antwoord is ja, volmondig 

ja.

Kirby 64; The Crystal Shards

Het schattige bolletje dat onder meer 

bekend is van Smash Brothers, krijgt 

zijn eigen N64 platformgame. In The 

Crystal Shards kan hij de krachten die 

hij uit z'n vijanden zuigt nu ook met el­

kaar combineren. Heb je bijvoorbeeld 

ijs en elektriciteit dan verander je in 

een koelkast die eten kan schieten. 

Wordt op zeker big fun.

Excitebike 64

Een strak motorrace spel met twintig 
tracks, stunts, een track-editor en 

een voetbal onderdeel!?

Dr. Mario

Puzzelspel dat, afgezien van een Four 

player mode, vrijwel identiek is aan de 

SNES versie van meer dan vijf jaar te­

rug. De prijs is daarom terecht laag 

gehouden; rond de 100 piek.

Paper Mario

Een originele RPG met Mario. In ■ 

Amerika en Japan was de pers zeer 

lovend over deze titel. Het opvallendst 

zijn de graphics, want hoewel de om­
gevingen in 3D opgetrokken worden,

zijn alle personages zo plat als eeeh, 

papier.

Mario Party 3

Het derde deel in de serie, met ze­

ventig nieuwe mini-games, drie 

nieuwe characters, tien nieuwe speel­

borden en een nieuwe Two player 

mode.

Pokémon Stadium 2

Zo'n beetje hetzelfde spel als deel 1, 

maar nu compatible met de honderd 

nieuwe Pokémon uit Gold & Silver Te­

vens biedt het spel mooiere graphics 

en nieuwe mini-games. Gegaran­

deerde kassakraker voor Nintendo.

Mogelijk zal Nintendo een aantal titels 

gaan uitbrengen in de VS en Europa 

die voorlopig alleen nog in Japan uit­

gekomen zijn. Dus Nintendo Benelux, 

maak je sterk voor ons.

Sin & Punishment: een hektische third 

person shooter op rails, van top de­

veloper Treasure (zie plaatje).

Custnm Robo V2: vecht met zelfge­

bouwde robots in een 3D arena. 

Animal Forest: zie het aparte nieuws- 

blokje over deze game verderop in de 

nieuwsrubriek.

Daarnaast komen er nog een paar 

goede third party titels naar de N64. 

Tony Hawk’s Pro Skater 2 

Indiana Jones & The Infernal Machine 

Star Wars Episode 1; Battle for Naboo

■  KONAMI 
GOES GBA

Konami heeft bekend gemaakt welke 

GBA titels ze in Europa zal gaan uit­

brengen.

Castlevania: Circle of the Moon - 22 

juni (launchtitel, zie ook plaatje) 

Konami Krazy Racing - juli 20G1 

ESPN Golf Master - september 2001 

ESPN X Games Skateboarding - sep­
tember 2001

ESPN Fishing - december 2001 

Frogger - december 2001 

Jurassic Park 3 - februari 2002 

ESPN Winter Sport Games - februari 
2002
WTA Tour Tennis - maart 2002 

ISS Pro Evolution Soccer - n.n.b. 

2002
Een mooi lijstje, waarin volgens ons 

slechts één titel ontbreekt: Metal 

Gear Advance!

■ SHOOTERS 
O P GBA

Developer Crawfish komt waarschijn­

lijk de eer toe de eerste shooter op 

de GBA uit te geven.

Een naam is er nog niet voor spel, 

wel weten we dat de indrukwekkende 

demo gebruik maakt van Doom-maps. 

De game zal straks dan ook erg 

'Doom-achtig' overkomen.

Gelukkig heeft het wel een duidelijk 

plot en komen er veel verschillende 

karakters in voor. Het wordt dus niet 

alleen knallen geblazen. Het allercool- 

ste van het spel is echter de mogelijk 

om vier GBA's met elkaar te verbin­

den en vervolgens met z'n vieren een 

deathmatch te spelen.

Vlak daarna is het de beurt aan deve­

loper Telegames met BackTrack 

(plaatje rechts). In deze eveneens op 

Doom ge'inspireerde shooter willen 

Aliens de aarde veroveren.

Natuurlijk kan alleen jij ze stoppen, 

dus zit er niets anders op dan ieder­
een verrot te knallen.

Multiplayer wordt ondersteund.

Jt* -iJU' ' ■
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COMMENTAAR
ZIJN  MINIMALE SYSTEEM EISEN 

NOG WEL BETROUWBAAR?
Zijn de minimale systeemeisen die 

publishers op de verpakking afdrukken 

wel te vertrouwen? Volgens ons niet 

echt. En dat is precies de reden 

waarom we ze ook niet meer bij een 

(p)review vermelden. Letterlijk gezien 

kloppen de opgegeven minimum 

specs doorgaans wel, de nieuwste 

games draaien inderdaad op een Pen­

tium II 266 of 300 maar daar is alles 

ook mee gezegd.

W at de publishers er heel slim niet 

bij vermelden, is dat je, om die ga­

mes te kunnen spelen op een 'zwakke' 

PC, wel flink wat grafische opties uit 

moet schakelen. En bij sommige ga­

mes worden zelfs, en dat is nog er­

ger, delen van de gameplay aange­

tast. Je racet tegen minder 

tegenstanders, je moet een voetbal- 

of strategiespel zonder radar afwer­

ken, de gangen van een shooter wor­

den minder druk bevolkt, et cetera. 

Deze ‘aantasting’ van de gameplay en 

de graphics kan een behoorlijke te­

leurstelling opleveren voor de gamer, 

die immers is afgegaan op hetgeen hij 

op de achterkant van de verpakking 

en in de handleiding ziet en leest.

Daar staat in dat het spel baanbre­

kende graphics bevat en dat hij tegen

twintig wagens racet, een radar kan 

gebruiken en de levels propvol met 

knalvoer zitten.

Publishers zullen de minimale sys­

teemeisen niet zo gauw ophoog 

schroeven. Immers, hoe lager de sys­

teemeisen, hoe meer gamers het 

spel kunnen kopen. Hoe vervelend wij 

dit 'bedrog' ook vinden, voorkomen 

kunnen we het niet. Als we een spel 

namelijk op alle mogelijke PC-configu- 

raties moeten testen, zijn we mini­

maal een maand bezig want één on­

derdeel van jouw PC kan de boel al 

flink in de war gooien. Zelfs als jouw 

systeem ruim aan de minimale sys­

teemeisen voldoet.

Maar hoe weet je dan überhaupt of 

een game wel op je systeem draait? 

Over het algemeen draaien 99% van 

de nieuwe games die op dit moment 

uitkomen, goed op een Pentium III 

400 met minimaal 64 Mb (128 is be­

ter) aan geheugen en een 32 Mb 3D 

videokaart. Tussen de 300 en 400 

MHz kan het soms mis gaan, terwijl 

je onder de 300 een groot deel van 

de allernieuwste games kunt afschrij­

ven. De framerate wordt dan te laag 

en je moet vaak een groot gedeelte 

van de grafische instellingen uitzetten.

NEDERLANDSE GBA GAMES ■
Na Lost Boys heeft ook Karma-Stu- 

dio's, een andere Nederlandse ontwik­

kelaar, een aantal GBA titels aange- 

kondigd. Releasedata zijn helaas nog 

niet bekend.

De eerste titel is Stip, een 2D platfor­

mer die wel eens zou kunnen gaan 

concurreren met Mario, Sonic of Ray- 
man.

In het spel Cybores is een aantal

grote steden door terroristen vero­

verd, aan jou de taak alles te herstel­

len.

Tube is een 3D space shooter en met 

Warp probeert Karma futuristische 

racers als F-Zero en Wipeout te over­
treffen.

Daarnaast is ook de spaceshooter 

EFX in ontwikkeling. Dver deze game 

is echter nog niets bekend.

H E T  L A A T S T E  N I E U W S  O P  G A M E S G E B I E O Q

O N D E R  R E D A C T I E  V A N  J . J .

BLDDDY 
RDAR / P S S

4 X 4  DFF RDADERS / GBA ■

.

De launchgames laten helaas niet he­

lemaal zien wat de GBA allemaal tn 

z'n mars heeft (waar hebben we dit 

eerder gehoord). Gelukkig komen er al 

vrij snel spellen aan die de GBA wel 

flink bij zijn kloten gaan pakken.

4x4 Off Roaders wordt de eerste 

racegame op een handheld waarin je 

met je wagen de hele omgeving kunt 

gebruiken. De game van developer 

Small Rockets kent drie omgevingen

en twaalf voertuigen ftruck, 4x4 of 

buggy). Dat lijkt wat weinig maar de 
drie omgevingen zijn wel behoorlijk 

groot.

Bedoeling van het spel is natuurlijk zo 

snel mogelijk van punt A naar B te 

scheuren. Dit keer echter niet via het 

vooraf aangelegde circuitje maar op 

de manier zoals jij denkt dat het snel­
ste is, De release staat gepland voor 

deze zomer.

NEWSFLASH ■

Liefhebbers van het betere ram- en 

slachtwerk hebben op de PS2 to t nu 

toe nog niet echt heel veel te genie­

ten gehad. Tekken Tag Tournament en 

DDA2 brachten niet helemaal wat 

men van de nieuwe console verwacht 

had. Het niveau van Soul Calibur op 

de Dreamcast haalden ze bijvoorbeeld 

bij lange na niet.

Misschien dat Bloody Roar 3 van 

Hudson Soft daar verandering in gaat 

brengen. De beat ‘em up heeft name­

lijk een aantal geinige nieuwtjes: de 

3D arena's zijn volledig interaktief, op­

ponenten kunnen bijvoorbeeld tegen 

de muur of een paal worden gesmakt. 

De Super Beast mode zorgt er voor 

dat fighters kunnen transformeren in 

geheel nieuwe en veel sterkere karak­

ters, daarnaast speelt strategie een 

grote rol. Button bashing is niet de 

sleutel to t succes.

Bloody Roar 3 staat gepland voor 

deze zomer.

■Revolution Software gaat Broken Sword: 

Shadow of the Templars naar de GBA 

brengen. Het point & click adventure staat 

gepland voor een release rond kerst.

■S tar Wars: Jedi Power Battles wordt door 

HotGen Studios omgezet naar de GBA.

THQ geeft de titel uit.

■H e t scherm van de GBA is iets te donker 

volgens ons. Gelukkig komt Nuby Interac­

tive met een oplossing, de Cobra Light. Dit 

lampje, in de vorm van een cobra, zal een 

speciale techniek gebruiken om reflektie te 

voorkomen.

■Bam Entertainment heeft een contract 

gesloten met Cartoon network om enkele 

van hun tekenfilmseries naar de GBA te 

brengen. De eerste kandidaat is Dexter, 

■D e PlayStation 2 is begin mei in Japan 

officieel online gegaan. Hier duurt het nog 

wel even voor het zover is.
■Capcom heeft toegegeven bezig te zijn 

met Onimusha 2 . De game komt mogelijk 

uit op alle platformen.

■E r zijn problemen met GT3 in Japan. Het 

spel wil soms niet opstarten. Oorzaak van 

deze ellende is niet het spel maar de PS2, 

en om precies te zijn de lens in de DVD- 

ROM drive. Lens schoonmaken schijnt de 

oplossing te zijn.

■Weer een slachtoffer bij de grote game­

sites. De Amerikaanse versie van Daily Ra­

dar is van het net. De Britse Daily Radar 

probeert het nog even.

■Massive Entertainment heeft voor haar 

spel Ground Control een nieuw setje maps 

gemaakt. Deze kun je gratis downloaden.
De uri is http://www.massive.se/gcdown- 

load/gc_mappack_03.exe.

■Uitgever Sony Entertainment Online en 

ontwikkelaar Verant komen met een leuk 

EverQuest gamespakket op de markt, geti­

teld EverQuest: Trilogy. De bundel bevat 

het originele EverQuest, de twee uitbreidin­

gen, een kaart van de online wereld en 

twee figuurtjes.

■Wormen op je Game Boy! Worms World 

Party komt met een Multiplayer mode naar 

de GBA.

■Ook Nuby Interactive gaat GameCube ac­

cessoires produceren. Normale, program­

meerbare en draadloze controllers staan in 

de planning.

■E r komt een GBA game met Jackie Chan 

in de hoofdrol. Het spel is gebaseerd op de 

cartoon rond de funny martial arts specia­

list.

■H e t goede nieuws: Ground Control 2 is in 

de maak. De fijne tactical strategygame 

krijgt tegen de verwachtingen in toch een 

vervolg. Het slechte nieuws, voor de PC be­

zitters dan, is dat de game alleen uitkomt 
op Xbox en PS2.

http://www.massive.se/gcdown-load/gc_mappack_03.exe
http://www.massive.se/gcdown-load/gc_mappack_03.exe
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■  POW ERSPY

■ In  de VS zijn twee games genomineerd 

voor flater van het jaar. Oni en Project IGI. 

Oni omdat de developer is vergeten de mo­

gelijkheid in te bouwen om de besturing te 

configureren en Project IGI omdat je niet i|| 

de game zelf kunt saven. Ach joh, iedereen 

maakt wel eens een vergissing.

■Over vergissingen gesproken; was dat 

even schrikken voor de heren en dames 

achter Buzz Lightyear op de GBC, Kregen 

ze zo maar een dikke 00, Dat cijfer bete­

kent omgerekend dat de game even boei­

end is als een zwart scherm. Een zucht van 

verlichting ging door het kantoor toen het 
een 40 bleek te moeten zijn. Liep alles 

toch nog goed af.

■De Xbox heeft momenteel echt een heel 

groot voordeel op zijn concurrenten. Er ko­

men geen Army Men games op uit. 

■Afgaande op de vele topics die over Mor­

tal Marcel op verschillende gamessites wor­

den geopend, hebben we zo langzamerhand 

het idee dat als deze legende een eigen ga- 

mesblad begint, we minimaal driekwart van 

de abonnees kwijtraken. Juist, nu weet je 

ook waarom niemand meer van hem hoort. 

■Volgens geruchten brengt Konami een 

nieuwe versie van de 2D platform shooter 

Contra naar de GBA. We zullen ze het eens 

op de E3 vragen. Krijgen ze tenminste een 

een andere vraag dan ‘wanneer komt Metal 

Gear Solid 2’ uit?

■De Nederlandse publisher Homesoft  ̂

(Cryo, Empire, Microïds) heeft ook geen ge­

luk. Eerst raakten ze hun toplabels Square 

en Crave kwijt en vervolgens organiseerden 

ze een persconferentie voor hun resterende 

labels. Er kwam heel weinig publiek: de NS 

had namelijk die dag besloten te gaan sta­
ken.

■Westwood kondigde ai voor de E3 aan 

met een game voor de PS2 te komen. Dat 

gaat ons de kop kosten. Red Alert 3 wordt 

namelijk in 2002 op de Power Awards niet 

alleen PC game en overall game van het 

jaar, maar ook nog eens de beste PS2 

game. Hoe leggen we dat straks uit?

■Sinds Sega de DC officieel heeft laten 

vallen, gaat hun aandeel weer sky high.

Hoe wreed kan de wereld zijn.

■We snappen er niets van. GT3 krijgt van 

de Japanse bladen vrijwel overal de bijkans 

ultieme score maar Mark blijft volhouden 

dat de demo van het spel, die hij in CannM 

op de Milia speelde, absoluut klote was.
We zijn inmiddels aan het uitzoeken of je 

drie maanden na dato nog steeds een alco­

hol- en drugstest kunt laten doen.

■E r  komt een gratis add-on voor Heart Of 

Winter. Grappig want dat spel was zelf al 

een add-on voor Icewind Dale. What’s next? 

Een add-on voor de add-on van Heart of 

Winter?

■  ANIMAL FOREST OOK NAAR EUROPA? / N 6 4

Het is waarschijnlijk dat Animal Fo­

rest. Nintendo’s nieuwste en mis­

schien wel laatste spel voor de N64 

in Japan, ook naar Europa komt. De 

game slaat in Japan in ieder geval 
goed aan.

Je begint het spel in een trein met 

als bestemming Animal Forest, een 

dorpje in een bos waar allerlei dieren 

wonen. Eenmaal aangekomen, heb je 

natuurlijk een huis nodig. Toevallig 

staan er vier leeg maar je hebt geen 

geld voor de huur. Je zult dus een job 

moeten nemen.

Met het geld dat je verdient kun je 

vervolgens de huur betalen, je huis 

uitbreiden en inrichten, kleding kopen, 

een tuintje aanleggen of zelfs een

NES met spellen kopen (die je ook 

echt kunt spelen).

Animal Forest heeft geen speciaal 

doel, het enige wat je doet is leven. 

Het spel wordt door Nintendo een 
“communication game” genoemd. 

Communiceren en het op die manier 

neerzetten van een eigen karakter is 

een belangrijk thema in het spel en 

zal bepalen hoe de andere dieren met 

jou om zullen gaan.

In de game gaat men op dezelfde ma­

nier als in de echte wereld de kalen­

der af; er zijn dus seizoenen, speciale 

feestdagen en vakantieperiodes. Een 

leuke feature is dat naast jijzelf nog 

drie andere spelers in hetzelfde dorp 

kunnen wonen. Door briefjes bij elkaar

■  PHANTASY STAR ONLtNE S / DC
' Ondanks de juichende kritieken in de 

pers, vielen er toch ook flink wat 

klachten over Phantasy Star Online te 

. beluisteren, De developer toonde zich 

netjes en besloot de verbeteringen in 

: deel 2 te verwerken en deze versie 

vervolgens als geheel nieuwe game 

uit te brengen. PSO 2 was namelijk 

eerst bedoeld als een soort add-on, 

waarvoor je deel 1 nodig had.

PSO 2 zal diverse nieuwe spelvarian- 

ten bevatten. Vier spelers kunnen 

. deelnemen aan verschillende soorten 

competities waaronder een Gapture- 

the-Flag game, maar liefst twaalf

man zijn welkom bij het Lobby Soccer 

en er komt een Battle Royal mode 
met megamaps.

Nieuw is ook de Challenge mode, 

waarvoor de speler de Trimate dient 

te verlaten en ook niet meer halver­

wege terug kan keren. Teamwork 

wordt erg belangrijk in deze mode, 

aangezien het complete spel afgelo­

pen is, zodra er één van je teamma­

tes sterft.

Voor de fans die het liever bij de 

queeste-achtige gameplay van PSO 

houden, zijn er twee compleet nieuwe 

area's gemaakt: de Ruins en de

■  DIE HARD: NEXT GENERATION 
EXCLUSIEF VOOR GAMECUBE

In de harde en soms zelfs smerige 

strijd om de macht in consoleland, 

heeft Nintendo een goede zaak ge­

daan met de exclusieve rechten op de 

nieuwe Die Hard game.

Jaren na de avonturen van John Mc- 

Clane (Bruce Willis) in het laatste Die 
Hard deel, komt zijn dochter de zoon 

van McClane's oude vijand Hans Gru­

ber tegen. En dat is niet zo fijn aange­

zien de jongeman zijn overleden vader

wil wreken.

Met dit scenario is de Engelse deve­

loper Bits aan de slag gegaan om een 

nieuwe First Person Shooter voor de 

GameCube te maken, genaamd Die 

Hard: Next Generation.

Het spel bevat twaalf levels waarin je 

soms met John McClane speelt en 

dan weer met zijn dochter. Volgens de 

publisher van het spel, Vivendi, zal 

het spel spectaculaire graphics,

achter te laten, kun je met elkaar din-‘ 

gen bespreken, ook als de ander er 

dus niet is.

Op dit moment is Nintendo druk bezig 

met het vertalen; dikke kans dus dat 

Animal Forest nog dit jaar in Neder­

land te koop zal zijn.

Spaceship.

Het Ultimate Level zal vooral de hard­
core PSO-fans aanspreken. Er zijn 

daar meer monsters met een betere 

Al, zeventig nieuwe items en eindba- 

zen die zich erg lastig laten verslaan.

slimme Al en innovatieve gameplay 

bevatten. Dan zeggen wij altijd: ‘eerst 

zien, dan geloven’.

Developer Bits is op dit moment hard 

aan het werk om naast de Single- 

player ook nog de nodige Multiplayer 

modes in het spel te gooien.

Die Hard: Next Generation staat 

voorlopig gepland voor een release 
Q3 2002.

■  TACTICS OGRE GAIDEN: THE KNIGHT OF LODIS / GBA
Het tweede deel uit de Tactics Ogre 

serie (een spin-off van de Ogre Battle 

games) betreft een strategische RPG 

voor de GBA.

In The Knight of Lodis bestuur je een 

klein legertje dat het tegen andere 

troepen moet opnemen. Elke stan­

daard soldaat kan door ervaring uit­

groeien to t ridder, tovenaar, ninja en 

nog vele andere typen krijgers. Tij­

dens de gevechten, die plaatsvinden 

op een 32x32 hokjesveld, spelen 

weersomstandigheden, hoogtever­

schillen en het positioneren van je

units een belangrijke rol.

Naast de one player quest, kun je 

jouw krachten met het leger van een 

andere speler testen.

Developer Quest probeert het strak 

uitziende spel rond de zomer af te 
krijgen.



POWER UNLIMITED 07 2001
NIEUWS n n

H E T  L A A T S T E  N I E U W S  O P  G A M E S G E B I E O O

O N D E R  R E D A C T I E  V A N  J . J .

r T O P  1 0  P C  ■  1 T O P 1 0  P L A Y S T A T IO N  ■  I ■ r T O P  1 0  N IN T E N O O  ■

1 m Black & White 1 (B) UEFA Challenge (PSXl 1 (11 Banjo Tooie (N641
2 (2) The Sims Party 2 (4) Quake 3 Revolution (PS21 2 (21 Pokémon Silver (GBCl
3 (3) Desperados 3 (-1 Tomb Raider Chronicles (PSXl 3 (71 Zelda: Majora's Mask (N64)
4 (5) Tribes 2 4 (-1 Sky Odyssey (PS21 4 (-1 Mario Party 2 (NB4)
5 !71 Cossacks European Wars 5 (11 Unreal (PS21 5 (31 Pokémon Gold (GBCl
B (6) The Sims +  Sims: Het Rijke Leven B (51 Resident Evil Gun Survivor (PSXl 6 (41 ■ The World Is Not Enough (NB4)
7 181 Half-Life Generations 7 (81 ISS Pro Evolution 2 (PSXl 7 (-1 Pokémon Yellow (GBCl
8 (41 Settlers 4 B (21 Final Fantasy IX (PSXl a (6) Donkey Kong Country (GBCl
9 (-1 Tropioo 9 (-1 Wild Wild Racing (PS21 9 (81 Mario Tennis (N641
10 (101 Severance: Blade of Darkness 10 (31 Zone Of The Enders (PS21 10 (91 Tony Hawk Skateboarding (N641

In samenwerking met Dutch Interactive Charts ©  MuttiMediaMarkt /  l-Mediate.

FOX
PR ESEN TS

ECHTE GAMERS HEBBEN HET ■
ZWAAR

Fox Interactive zal ons het komende 

jaar met een vijftal games verblijden. 

Aliens us. Predator 2

Flet vervolg op een van de meest grie­

zelige shooters ooit gemaakt. Werd 

ook wel een keer tijd. Het spel zal op 

de PC verschijnen.

Cops

Deze game voor de PlayStation 2 en 

Xbox is gebaseerd op een van Fox’ 

meest populaire TV programma’s: 

Cops. In dit adventure word je als 

speler geconfronteerd met alle ha­

chelijke situaties die de coppers in de 

TV-serie ook meemaken. Dat betekent 

dus veel dronken rednecks arresteren 

en gangsters in grote Amerikanen 

achtervolgen. We hopen wel dat ze 

alle huiselijke twisten uit de game 

hebben gelaten.

Die Hard: Nakatomi Plaza 

Die Hard: Nakatomi Plaza combineert 

alle elementen uit de originele Die 

Hard film met die van een snelle ac- 

tion/adventure game. De 3D omge­

ving van Nakatomi Plaza biedt veertig 

verdiepingen vol terroristen om je op 

uit te leven. De game verschijnt voor­
alsnog alleen op de PC.

No One Lives Forever 

W ordt momenteel gepoort naar de 

PlayStation 2. Als dat maar goed 
gaat.

No One Lives Forever: The Sequel

De opvolger van NDLF wordt vervaar­

digd voor de PC en de drie next gene­

ration consoles.

Niet echt nieuws dit verhaal maar wel 

erg lachen. De 32-jarige Amerikaan 

Jon Broskowski vertelt op het net hoe 

zwaar het leven van een hardcore ga­

mer wel niet is.

Op een en dezelfde dag speelde hij 

achtereenvolgens SSX (en verdiende 

de snowboards Sumo Stick, Chaos 

Crippler en Bloo Goo), Tomb Raider 

2, Zone Of The Enders en Madden 

2001 en raakte hij vrijwel brain dead. 

Het resultaat van de 24 uur lange 

sessie zie je op de foto. Weten we in 

ieder geval dat gamen niet goed is 

voor je figuur en dat je er op zeker 

geen babes mee versiert.

Het complete verhaal staat op 

http://www.theonion.eom/onion3716/l 

ocal man exhausted.html

SHADOWMAN S / P S S  ■
Deel 2 van Shadowman is al een flink 

eind op weg en zal op de PS2 uitko­

men. Opnieuw kun je als Mike Le Roi 

spelen of als zijn duistere alter ego 

Shadowman. Beide karakters hebben 

verschillende eigenschappen en mo­

ves meegekregen, zodat je in een en 

dezelfde lokatie kunt genieten van ver­

schillende soorten gameplay.

Grafisch is er dankzij de grotere pro­

cessorkracht van de PS2 het een en 

ander veranderd. Verwacht onder ■ 

meer real-time weersveranderingen, 

zoals regen, sneeuw en de mogelijk­

heid om bepaalde delen van de omge­

ving onder water te zetten. Verder 

zweert men dat de Al sterk is verbe­

terd. We'll see.

NEWSFLASH ■

■Schrijf alvast maar in je agenda: 28 juli 

moet Max Payne, de brute third-person 

shooter van Remedy in de winkels liggen. 

Een weekje later dan de vorige maand aan^ 

gekondigde releasedate.

■Hitman 2 is in de maak. 10 Interactive 

laat je in deel 2 wederom een aantal 

sneaky moorden op bestelling plegen en 

ook Hitman's verleden wordt verder uitge­

diept. De game zal een verbeterde Glacier 

3D engine kennen en -  jubel -  betere 

controles.

■Westwood weet van wanten. Onlangs ga­

ven ze hun elfde gratis mappack uit. Je 

kunt hem downloaden van Westwood's web­

site.

■E r  komt een add-on voor Tribes 2. Wij 

hebben liever dat ze eerst al die bugs voor 

de game zelf wegwerken.

■S tar Wars Starfighter ziet na de PS2 ook 

het licht op de Xbox.

■Ook Championship Manager en 

Severance Blade Of Darkness gaan we op 
de Xbox terugzien.

■Fox mag een dikke deal met Sierra heb­

ben gesloten, EA brengt nog steeds games 

van hen uit. Op stapel staan naast Buffy 

voor de Xbox, Aliens: Colonial Marines en 

The Simpsons Road Rage. Beide games kfr 

men uit op de PS2.

■De fraaie Xbox fighter onder de codenaan

1 Kakuto-X heet nu officieel Bruce Lee:

I Quest For The Dragon. Wellicht hebben we 

j hier te maken met een heus beat'em up 

; adventure!

■Naast een gloednieuwe Colin McRae ver­

sie, is Codemasters ook bezig met World 

Championship Snooker voor PlayStation 2. 

■De GameCube krijgt er langzaamaan 

steeds meer titels erbij. Wat te denken van 

Turok, Spiderman en Donkey Kong. Drie 

potentiële krakers naar wij dachten. 

■Spiderman komt trouwens ook naar de 

PC. Uniek in een tijd waarin er met name 

massaal naar consoles gepoort wordt. 

■Eindelijk komt er dan een game uit van 

een van de beste Manga films ooit ge­

maakt. Akira wordt uitgebracht op de PS2 

en dus kunnen we binnenkort ook zelf 

crossen op de motor van Kaneda. Hoe de 

game en de film in elkaar worden geweven 

kan men nog niet zeggen.

■U b i Soft gaat Planetside uitbrengen.

Deze massive multiplayer online shooter 

leent elementen van Halo, Unreal en Tribes

2 en kent ombehouwen mooie graphics. 

Helaas moeten we er wel tot eind 2002 op 

wachten.

■Simon & Schuster komen met drie 

nieuwe PC titels: Real War, Pearl Harbour: 

j  Zero Hour en Ski Doo Racing.

http://www.theonion.eom/onion3716/l
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■  AGE OF W ONDERS II / PC
De Nederlandse developer Triumph 

Studios is al weer bezig met deel 2 
van de in alle opzichten magische 

game Age of Wonders. Van deel 1 

werden ruim 200.000 exemplaren 

wereldwijd verkocht.

Zo te zien belooft deel 2 weer veel 

goeds; wij zijn gek op molens!

■  RECTIFICATIE
De echte gamers onder jullie hadden 

natuurlijk al gemerkt dat er een foutje 

geslopen is in de review van Alone in 

the Dark op pagina 43 van het vorige

■  ROSWELL CONSPIRACIES / PSX

nummer. Uiteraard betreft het een 

review van de PSX-versie, de PS2- 

versie laat nog even op zich wachten. 

Vermoedelijk to t oktober 20D1.

De PlayStation leeft nog steeds, al­

thans er worden nog steeds games 
voor gemaakt en dat is maar goed 

ook want het is en blijft een goede 

console.

Roswell Conspiracies vertelt het ver­

haal van een groepje onderzoekers 

dat ontdekt dat er enkele buiten­

aardse wezens op de aarde zijn be­

land en daar de boel op stelten zet­

ten. The Global Alliance wil daar een 

stokje voor gaan steken.

De gameplay elementen die we heb­

ben kunnen vinden zijn de volgende: je 

gebruikt high tech wapens, de aktie 

varieert van schieten en rennen tot 

hand-to-hand combat, het oplossen

van puzzels levert aanwijzingen op 

over aliens, er zijn vijftien levels opge­
splitst in vijf lokaties.

I / H y  4
V

They thought he would break 

They were wrong

T H E  U N T O L D  S T O R Y

+ ■ ^  M  
j - k i  I f  d r '

Join Dr. Jekyll and Mr. Hyde in a mission to rescue Jekyll’s daughter -
in just one, thrilling, n igh t... * f

f f r » - ' ! » -  r i mj-ecord »cryo | aiaW

VERKRIJGBAAR BIJ HnHMH* PlayStatlon.^www.hom esoft.nl
Release juni

http://www.homesoft.nl
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AGE OF EM PIRES III: AGE OF MYHTOLOGY / PC ■

In plaats van wat screenies, kunnen 

we je nu ook eindelijk wat meer de­

tails vertellen over Age Of Mythology: 

het derde deel uit de bewierookte Age 

Of Empires reeks.

Age Of Mythology is een real-time 

strategiespel dat zich afspeelt in een 

mythologisch verleden, waarin helden 

strijden met legendarische monsters 

en waarin góden het leven van de 

mens behoorlijk zuur maken.

Age Of Mythology maakt gebruik van 

een nieuwe 3D-engine die zorgt voor

sappige visuele effekten en het moge­

lijk maakt mythologische figuren en 

honderden super getailleerde eenhe­

den tegelijk op het scherm te toveren. 

Gebruikmakend van bekende elemen­

ten uit de klassieke mythologie, spe­

len gamers de rol van de oude Grie­

ken, Vikingen of Egyptenaren,

Oe góden en vele andere mythologi­

sche figuren als reuzen, cyclopen en 

zeedraken, maken het de meest fan­

tasievolle titel uit de reeks.

Gelukkig zullen de bekende kenmerken

van de serie aanwezig blijven.

Oenk hierbij aan een uitgebreid eco­

nomisch mode! en een omvangrijk 

leger- en veldslagsysteem.

Verder biedt het spel visueel speciale 

effekten, waaronder deinende golven, 

fonteinen, inferno’s, lava, tornado’s, 

aardbevingen en rook.

Voor het gemak heeft Microsoft 

trouwens Ensemble Studios, net als 

Bungie en Digital Anvil volledig opge­

kocht.

PRIJSVRAAG ■
Misschien heb je 'm al gezien, maar 

ook dan kun je 1 van de 25 Tomb Rai- 

der-pakketten winnen, bestaande uit 

een T-shirt, een zaklamp én de sound­

track van de film!

Wat we willen weten? Haar maten! 

Een kleine tip: zie Power Unlimited 

nummer 7 van vorig jaar.

Stuur vóór 27 juli een briefkaartje 

met het antwoord naar:

Power Unlimited, Tomb Raider-prijs- 

vraag. Postbus 1914, 2003 BA te 

Haarlem. Je kunt natuurlijk ook per e- 

mail meedoen: mail je antwoord naar 

prijsvraag@powerunlimited. nl, maar 

vergeet dan niet als Subject Tomb 

Raider-prijsvraag te vermelden.

De prijswinnaars krijgen automatisch 

bericht.

EERSTE HOOLIGANS SCREEN SH O TS / PC ■
Het is een tijd lang stil geweest rond 

Hooligans. Toen we het idee hadden 

gekregen dat de game geskipt was 

vanwege de nogal heftige inhoud, ont­
vingen we toch weer een teken van le­

ven van developer XIII productions. 

Check deze sereens maar.

Hooligans, een RTS waarin je steden 

moet slopen en de fans van tegen­

standers in elkaar dient te rammen, 

zal in september in de winkels liggen. 

Tenminste als iemand de boel wil dis­

tribueren want to t nog toe durft nie­
mand zijn vingers er aan te branden. 

Jason Garber van XIII bezweerde ons 

echter dat ze het in het uiterste geval 

zelf gaan doen, dus de game komt er 

op zeker. Binnenkort lees je in de PU

een uitgebreide preview.

Wie overigens ook flink de beuk er in 

wil gooien, is Rockstar. In de PS2 titel 

State of Emergency dien je als speler 
echt alles te slopen en iedereen in el­

kaar te slaan om verder te komen in 

de game. Vandaar het genre ‘mission- 

based urban riot game’. Da’s andere 

koek dan Red Alert 2.

EA OP DE ■  
GAMECUBE

Het leek eerst onzeker of EA zijn altijd 

goed verkopende titels op de Game- 

Cube zou uitbrengen maar daar hoe­

ven we inmiddels niet meer over de 

twijfelen.

EA heeft aangegeven dat ze in elk ge­

val tien titels gaan maken voor de 

nieuwe console van Nintendo, Hier 

zitten hun sportgames tussen maar 

ook spellen als James Bond en Harry 

Potter. Verwacht wordt dat enkele ti­

tels al bij de Amerikaanse launch zul­

len verschijnen.

NIEUWE TAK ■  
VAN SPORT: 

RETROGAMING
Eind mei werd in het Amerikaanse 

Weirs Beach een alternatieve hep­

tathlon retrogames gehouden. Als 

eerbetoon aan de klassieke videoga­

mes als Donkey Kong en Space Inva­

ders namen de deelnemers het tegen 

elkaar op in achtereenvolgens Donkey 

Kong, Pole Position, Frogger, Wozard 

of Wor, QIX, Joust en Robotron. 

Volgens organisator John Saxon 

Wendell zijn klassieke games nog 

nooit zo populair geweest en was er 

dringend behoefte aan zo’n wedstrijd. 

Het Entertainment Center in Weirs 

Beach is overigens een heiligdom 

voor gamers. Hier werd namelijk een 

paar jaar geleden voor het eerst in de 

geschiedenis de perfect score bij 

Pac-Man neergezet

RUBU TRIBE ■  
/  P S S

Interplay en Outrage gaan een 

strakke game maken, althans dat lijkt 

zo op papier. De titel van de game is 

Rubu Tribe en vertelt het verhaal van 

een volkje dat in een dorp woont bo­

ven op de rug van een soort Mam­

moetachtig beest. Als speler bestuur 

jij de leider van de stam en leid je in 

die hoedanigheid jouw volk naar een 

geheim en mysterieus land.

Het komt daardoor niet alleen aan op 

het betere platform werk maar ook op 

je strategische vermogens; je moet je 

volk immers ook tevreden houden. De 

game moet Q4 2001 uitkomen.

Nog meer leuk nieuws van het Out­

rage front is een taktische spionage- 
game die naar alle waarschijnlijkheid 

uitkomt op de PS2.
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■  RETURN TO 
CASTLE WOL- 
FENSTEIN / PC

We hopen nog steeds dat hij eind dit 

jaar uitkomt, deze Nazi annex zombie 

shooter, maar het zou zo maar eens 

2002 kunnen worden. Tot die tijd heb 

je hier een reeks juicy screenshots.

■  WRAAK VAN YURI: RED ALERT S- ADO-ON / PC

Je kon er de klok op gelijk zetten; er 

komt een add-on pack voor Red Alert 

2 onder de naam Yuri's Revenge. 

Zoals de titel doet vermoeden focust 

de add-on op bad guy Yuri. De mind- 

controlling Yuri werd geacht dood te 

zijn maar niets is minder waar. Hij is 

gevlucht en heeft een psychic leger 

samengesteld.

De liefhebbers van de serie kunnen 

weer rekenen op veel leuke nieuwe 

eenheden.

In totaal zijn er dertig nieuwe goodies 
variërend van eenheden, gebouwen, 

voertuigen to t heuse tech-units.

Een van de nieuwe units is The Virus, 

die giftige pijtjes op de vijand afschiet. 

Eenmaal geraakt, blaast de ongeluk­

L
kige zich op als een ballon en spat uit 

elkaar in een wolk van gas. Een andere 

nieuwe unit is The Brute, een soort 

genetisch gemanipuleerde reus die 

tanks kan plat beuken met zijn knuis­

ten.

Red Alert 2: Yuri's Revenge zal in de 

berfst van dit jaar in de shops liggen.

4  ^  '

.iM'

MONOPOLY 
TYCOON / PC

Hasbro is in de gamebizz vooral be­

kend van haar boardgames als Risk 

en Monopoly. Met Monopoly Tycoon 

richt bedenker Deep Red Games, dat 

is opgericht door ex-Hasbro werkne­

mers, zich nadrukkelijk op een meer 

volwassen doelgroep. Monopoly Ty­

coon is namelijk niet zomaar een spel­

letje maar een heuse mix tussen Sim- 

City, Tropico, The Sims en Business 

Tycoon.

Dnlangs werd PU uitgenodigd om in 

de buurt van Londen aan een multi­

player sessie van het spel mee te 

doen. We waren zeer onder de indruk 

van de soepele 3D graphics, de snelle 

gameplay en het verslavende karak­

te r Het is een attraktieve mix van 
winkels en huizen neerzetten op de 

verschillende straten van het mono­

poly board en zorgen dat de prijzen 

van jouw produkten zoveel mogelijk 

klanten lokken. De tegenstanders 

doen hetzelfde en het is dan ook echt 

razendsnel zaken doen.

Daarnaast is er een nachtleven 

waarin je met hotels, bars, bioscopen 

en nachtclubs geld kunt verdienen. Je 

kunt failliet raken, ander spelers uit­

kopen, veilingen van huizenblokken 

houden en noem maar op. Een abso­

lute kraker in wording. Volgende 

maand de uitgebreide preview in PU.

■  RECORDSCORES BIJHQUDEN
Check http://www.twingalaxies.com 

eens. Dp deze site worden de high 

scores van zo'n beetje alle games op 

de verschillende platformen bijgehou- 

den. Heb je een hoge score, check 

dan eerste het scorebord van de des­

betreffende game. Staat je score er 

niet bij, dan print je snel een formu­

lier uit en stuurt die met een bewijs 

van je score op naar Twin Galaxies. 

Een paar dagen later sta je op de 

lijst.

Een kleine rondgang over de site is 

overigens niet bepaald goed voor je 

zelfvertrouwen. Er staan scores bij...! 

Neem nu Drew Cauthen; hij behaalde 

1.598.223 punten in de allereerste 

Tony Hawk game. Tim Krause sprok­

kelde 1.675,000 punten bij elkaar in 

het games school level van de N64 

versie. De hoogste solo score in Time 

Crisis 2 staat op 1 .62B.740 en de 

beste Tetris speler behaalde dik 1 

miljoen punten. We're not worthy!

■  PLAYSTATION S MET HARDE 
SC H IJF?

Een doorn in het oog van de meeste 

PS2 gamers is nog steeds het lange 

laden tussen levels en menu’s. Knock­

out Kings 2001 is hiervan een van de 

meest trieste voorbeelden.

Als je echter aan de achterkant van je 

PS2 kijkt en je klikt dat luikje weg wat 

zie je dan? Juist, een groot gat. 

Welnu, zeer binnenkort worden er 

vier type harde schijven aangekon-

digd, oplopend in grootte. Deze mag 

je voor een nog vast te stellen prijs in 

je PS2 douwen.

De opties liggen voor de hand: meer 

savegames, meer data processing en 

geen ellenlange laadtijden meer tus­

sen ieder filmpje, menuutje en levels­

witching.

En zo begint de PS2 steeds meer op 

een PC te lijken.

■  LOVE AND WAR IN 9  WORLDS / PC
De makers van Ground Control komen 

met een action-adventure, genaamd 

9 Worlds. Massive Entertainment is 

bezig met dit epische avontuur ‘vol

Het moet uitkomen voor PC en next- 

gen consoles.

Binnenkort zal Massive Entertainment 

nog meer games in ontwikkeling aan-

liefde en oorlog' aldus de makers zelf. kondigen.

■  BUFFY OP XBOX, NIET O P PC
Buffy, de lekkere vampierenslachter in 

dat strakke truitje, is gecanceled voor 

de PC. In plaats daarvan komt de game 

nu uit op de Xbox. Buffy wordt al maan­

den geplaagd door uitstel en vertraging. 

Dpvallend is de vergelijkbare gang van 

zaken bij LucasArts’ Dbi-Wan. Ook 

eerst aangekondigd als een PC game, 

tig keer uitgesteld en nu een Xbox ex­

clusive.

Microsoft moet gaan oppassen dat ze 

niet een groot deel van de PC games 

markt om zeep aan het brengen is.

http://www.twingalaxies.com
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■  Met ingehouden adem hebben we 
zitten wachten maar eindelijk was 
het dan zover; we mochten naar LA 
om een blik te werpen op het lang­
verwachte derde deel van de zo be­
jubelde skateboard-serie. En weet je 
nog hoeveel mooier het tweede deel 
was dan het eerste? Dan kan dit 
toch alleen maar de game van het 
jaar worden?

Toen Activision het eerste deel van 

Tony Hawk Pro Skater u itbracht, had 

ik helaas maar heel even de kans om 

de game te checken voordat m ijn re­

view ervan naar de drukker moest. 

Met de hete adem van eindredacteur 

Ed in m ijn  nek (en dat w il je niet 

meemaken), moest ik vliegensvlug 

een beeld vormen van deze game en 

hoewel we meestal genoeg t ijd  heb­

ben om een game to t in de puntjes 

te checken, stonden de drukpersen 

al warm te draaien, te rw ijl ik nog 

aan het spelen was.

Met het zweet op m ijn voorhoofd 

raasde ik door de game, gaf ik A c ti­

v is ion ’s meesterwerkje een veel te 

laag c ijfe r en belandde de rest van 

de maand de ene na de andere boze 

brief in m ijn postvakje met grof sa­

T O N Y  H A W K  
P R O  S K A T E R  3

Daar zou ik wel eens een enorme pot mee willen nosesliden.

mengevat de volgende inhoud: ‘of ik 

helemaal van de pot gerukt was?’

Hoe kon d it gebeuren, te rw ijl m ijn 

reviews norm aliter toch zo scherp en 

to the point zijn? Met het schaam­

rood op de wangetjes moest ik toe­

geven dat ik een beetje een foutje 

had gemaakt want een halve dag la­

ter zat ik vro lijk  te gamen, was Tony 

Hawk m ijn lievelingsspel geworden 

maar waren de PU-drukpersen al 

aan het draaien.

Het verbaasde me dan ook aller­

m inst dat de testversie van het 

tweede deel van Tony Hawk Pro Ska­

ter aan m ijn neus voorbij ging en er 

in de review ook nog eens flin k  werd 

uitgehaald naar m ijn eerdere stukje. 

M isschien zou ik wel nooit meer een 

kans krijgen om deze prachtige ska- 

tegame te mogen testen?

Je kunt je wel voorstellen dat ik een 

gat in de lucht sprong toen ik hoorde 

dat ik naar de pre-E3 presentatie 

van Activision mocht vertrekken 

waar ik in het diepste geheim een 

eerste b lik  op de demo van de PS2 

versie van het derde deel mocht wer­

pen.

N I E U W E  T R U U K S

Het spreekt na tuurlijk  voor zich dat 

zowel de gameplay als de look en 

feel van de voorgaande delen hele­

maal is behouden en er alleen maar 

is gewerkt aan het verbeteren en op­

poetsen van de game.

Zo is de besturing uiteraard hele­

maal hetzelfde gebleven, zodat je 

als speler van Tony Hawk 2 meteen 

aan de slag kunt en je alle tricks die 

je kent u it deel 2 kunt uitvoeren in­

c lus ie f na tuurlijk  de manuals die het 

vorige deel zo spectaculair maakten. 

Wat voor nieuwe truuks de uite inde­

lijke versie van THPS3 allemaal voor 

ons in petto heeft, w ilde Neversoft 

tijdens de E3 nog niet verklappen 

maar de demo beloofde al heel wat. 

Die-hard Tony Hawk fans zullen zich 

w aarschijn lijk  het meest verheugen 

op de toevoeging van de revert- 

move, die de m ogelijkheid biedt om 

nog veel langere en ingewikkeldere 

com bo’s te maken dan we gewend 

waren. Nog niet helemaal af maar 

wel beloofd in de u ite indelijke ver­
sie, is een u itb re id ing van de truuks 

die je in com binatie met lipstalls 

kunt maken.

S U P E R S M O O T H

Neversoft heeft voor Tony Hawk Pro 

Skater 3 een totaal nieuwe engine in 

elkaar gesleuteld en alle animaties 

en moves zien er veel strakker uit, 

terw ijl de lekkere feel van deel 2 vol­

ledig behouden is gebleven. De 

game gaat een steady 60  fps frame- 

rate draaien en vooral de enorme 

hoeveelheid prachtige anim aties ge­

ven het spel een veel realistischer 

gevoel.

Tijdens een grind zie je je skater b ij­

voorbeeld du ide lijk  met zijn armen 

zwaaien om in balans te blijven en 

ook de verschillende val-sequences 

zijn uitgebreid. De ene keer pleurt je 
skater gruwelijk op zijn bek en laat 

een enorme plas donkerrood bloed 

achter, terw ijl de andere keer alleen 

zijn board wegschiet en onderstebo­

ven komt te liggen, zodat hij het met 

zijn voet even recht moet flippen.

De characters zien er veel gedetail­

leerder u it; ze zijn van de gezichts­

u itd rukking to t op de vingertopjes en 

schoenveters supersmooth geren- 

derd en daardoor ook heel verschil­

lend van elkaar. Je kunt du ide lijk  

zien wie er al een t ijd je  niet meer 

naar de kapper is geweest, wie er 

last heeft van puisten, of dat iemand 

de naam van zijn favoriete band op 

zijn griptape heeft staan.
Het is echt een hele verrassing als 

je de wat groffe look van de Tony 
Hawk games op de PSOne gewend 

bent om met je neus in de boter­

zachte graphics van THPS3 op de 

PS2 te vallen, en als je een oogje 

d ich tkn ijp t li jk t het bijna alsof je 

een skatevideo aan het kijken bent 

in plaats van een videogame.

Dat elk character persoonlijk gemo- 

tion-captured zou zijn, zoals al enige 

t ijd  in het op volle toeren draaiende 

Tony Hawk-roddelcircuit wordt be­

weerd, berust echter op een fabeltje . 
Zo’n beetje alle anim aties zijn met 

de hand gedaan, wat trouwens niet 

betekent dat ze niet realistisch zijn.
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Het is du ide lijk  dat je niet a ltijd  a l­

les hoeft te motion-capturen, w il je 

het er goed u it laten zien.

D I K K E  L E V E L S

De verschillende levels zagen er 

prachtig uit, waren smooth als boter 

en gleden ook in de demo heerlijk 

weg met de 60fps framerate. Tijdens 

de E3 konden we genieten van drie 

levels, te weten Canada, Tokio en 

Los Angeles. Van de laatste kreeg ik 

een vrij uitgebreide presentatie, zo­

dat ik kon zien hoe in teraktie f de le­

vels in deel drie zullen worden.

Waar we alleen gewend waren dat er 

af en toe een auto door een level 

heen kon cruisen, zitten ze nu hele­

maal volgestouwd met interaktieve 

elementen en kreeg m ijn skater na 

het maken van een mooie combo, 

props van een stel toevallig langs- 

wandelende voetgangers, waarmee 

ik overigens ook nog eens extra pun­

ten in de wacht sleepte. Niet erg re­

alistisch na tuurlijk  als je bedenkt 

dat er in heel Los Angeles nog geen 

vier voetgangers te vinden zijn, maar 

het doet ‘t  wel leuk.

Nog veel leuker vond ik dat ik met 

een soort power-grind de aarde dus­

danig kon laten schudden, dat er 

een heuse aardbeving plaatsvond. 

Vervolgens stortte de halve stad in 

en werden er allerlei nieuwe paden 

en banen geopend, zodat ik bijvoor­

beeld dwars over de snelweg kon 

skaten en over ingestorte gebouwen 

kon springen.

Neversoft beloofde dat alle levels 

u ite inde lijk  doorspekt zullen zijn 

met d it soort geheime truuks, short­

cuts en interaktieve elementen maar 

in de demo moest het Japanse level 

het nog doen met niet meer dan een 

zooi flitsende fu turistische neon- 

effekten en lag het Canadese level 

verstopt onder een dik pak sneeuw.

Wat zijn we toch goed hè?

ZES VERSIES

Naast de PS2 versie wordt er volgens Ac­
tivision ook gewerkt aan Tony Hawk Pro 
Skater 3 voor de Xbox, de PC, de Game 
Boy Color en de Game Boy Advanced en - 
drum roll please - de goeie ouwe PSOne. 
Uiteindelijk zou de game dus moeten 
gaan draaien op maar liefst zes systemen! 
Wanneer al deze titels gereleased wor­
den wisten ze bij Activision nog niet, al 
zal de Xbox versie waarschijnlijk de eer­
ste zijn die de PS2 volgt. Dat de game er 
op de GBA ook mooi uit gaat zien, weet ik 
nu al zeker want een eerste blik op het 
tweede deel van Tony Hawk voor Ninten­
do's nieuwe handheld deed me al steil 
achterover slaan. Het kleine apparaatje 
leek de game moeiteloos te draaien in 
near PSOne kwaliteit. Waarom er geen 
GameCube versie in de maak is, wilden 
ze me bij Activision niet uitleggen.

Ook leuk dat Tony Hawk tijdens zijn 

ritje  door de kou ineens een dikke 

winterjas had aangetrokken en beko­

geld werd met sneeuwballen.

Naast de drie levels die we op de E3 

zagen, komen er hoogstwaarschijn­

lijk  nog zeven andere, waaronder Rio 

de Janeiro, waar je hopelijk over de 

boulevard langs het strand een 

beetje tegen Braziliaanse b illen aan 

mag grinden; Skater’s Island, een 

van de grootste skateparks van de 

wereld en Parijs, waar je misschien 

wel de E ifeltoren mag af-olliën.

G A M E P L A Y

Zoals gezegd is de gameplay van 

THPS3 bijna identiek aan de vooraf­

gaande delen. De tim in g  van de 

truuks is zo goed als ge lijk  gebleven, 

al zorgen de wat uitgebreidere an i­

maties hier en daar voor een kleine 

verandering van het tempo. Ook de 

besturing is nagenoeg hetzelfde, met 

als uitzondering na tuurlijk  de toe­

voeging van de nieuwe moves en 

truuks.

Een handige nieuwigheid is de 

grind-m eter die we al kennen van 

games als Grind Session. Deze me­

ter hangt boven het hoofd van je 

skater als die aan het grinden is en 

geeft de balans van diens lichaam 
aan. S chu ift de meter opzij en weet 

je n iet op t ijd  te corrigeren dan 

pleurt je skater gegarandeerd op z ’n 

bek. Met een beetje oefening kun je 

nu na tuurlijk  veel langere grinds ma­

ken en soms heb je ju is t een paar 

enorm lange grinds nodig om op ge­

heime plekken te komen en verbor­

gen shortcuts te bereiken.

Dat Neversoft goed heeft gelu isterd 

naar de wensen van de gamers b lijk t 

ook u it het fe it dat het niet meer ab­

soluut nodig is om u it een grind wegl 

te o lliën maar dat je tijdens je grind 

alvast kunt beginnen met het in la­

den van je manual. De overgang van­

u it de grind is daardoor niet alleen 

veel smoother maar ook veel rea listi­

scher!

De com binatie van een k ick trick  met 

een lipsta ll was helaas nog niet te 

zien maar zal ervoor zorgen dat je 

voor een lipsta ll nog snel even een 

andere truuk kunt uitvoeren.

De grootste verandering in de game­

play b lijf t  na tuurlijk  de revert. Als je 

na een sprong ge lijk  op je L2 of R2- 

knop drukt, draait je character zijn 

board tijdens het terugvallen in de ■ 

ramp, zodat je ge lijk  een nieuwe ma­

nual kunt inrammen en alweer klaar 

bent voor een nieuwe truuk. Met 

deze simpele maar toch ingenieuze 

toevoeging kun je bijna oneindig 

com bo’s blijven produceren.

Volgens een van de producenten 

moet het m ogelijk worden om vanuit 

een lipsta ll een manual maken en 

over te gaan in een revert, waardoor 

alles weer van voren af aan begint.

Op het scherm lukte het nog niet zo 

goed maar in de fina l version zou 

het niet al te veel problemen moeten 

opleveren.

M U L T I P L A Y E R

M A D N E S S

Misschien is de allergrootste en 

mooiste vernieuwing die Neversoft 

voor ons in petto heeft toch de on­

line m ultip layer funktie . Tijdens de 

E3 stond er een LAN-setup, waar­

mee je tegen elkaar kon spelen maar 

op het Activision kantoor werd er 

ook daadwerkelijk gespeeld tegen te ­

genstanders aan de andere kant van 

de stad en ik was eerlijk  gezegd 

zwaar onder de indruk.

Ik stond eerst nog vro lijk  in m ijn 

eentje te skaten, toen ineens het 

ene na het andere character opdook 

in het skatepark. Binnen een paar 

m inuten was ik aan het gamen tegen 

het halve developersteam van het k i­

lometers verderop gelegen Never- 

soft-kantoor. En behalve m isschien 

een of twee klein schokjes, speelde 

de game zo goed als zonder lag.

Je kunt je tegenstanders nu u itlok ­

ken door een dansje voor hun neus 

te doen, ze in hun gezicht u it te 

schelden of ze ondersteboven te ska­

ten te rw ijl ze net een ingewikkelde 

combo in elkaar aan ‘t  sleutelen 

zijn.

Al met al li jk t de m ultip layer nog het
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meest op een bloedige skate’em up 

maar er z ijn  na tuurlijk  ook trick-a t- 

tacks, waarin je in een beperkte t ijd  

zoveel m ogelijk punten dient te ha­

len. Volgens de dames en heren van 

Neversoft was het leukste van de 

network m ultip layer om met z ’n a l­

len op de m oeilijke combo-plekken 

af te spreken en om stebeurt te pro­

beren de ingewikkeldste com bo’s of 

meest absurde truuks te doen.

Hoe die on line support voor de PS2 

er precies u it gaat zien, konden ze 

ons op de E3 nog niet vertellen maar 

dat THPS3 een van de eerste onder­

steunde tite ls  gaat zijn , staat als een 

paal boven water.

J A C K A S S

Ook de u ite inde lijke  line-up van ska­

ters was tijdens de E3 nog niet be­

kend. Op het character select screen 

van de getoonde demo vonden we

□ E  LINE-UP
Zoals het er in de demo naar uitzag be­
staat de line-up uit de volgende skaters. 
Rune Glifberg 
Tony Hawk 
Eric Koston 
Bucky Lasek 
Bam Margera 
Rodney Muilen 
Chad Muska 
Andrew Reynolds 
Elissa Steamer
Hoogstwaarschijnlijk maken ook Steve 
Caballero, Geoff Rowley en Jamie Tho­
mas hun opwachting. Wie er verder mee­
doen weten ze zelfs bij Neversoft nog 
niet maar duidelijk is dat Activision goed 
luistert naar de wensen die ze via hun 
website binnenkrijgen.

/  900

Die gozer kan net zo goed wieltjes 
onder z’n schoenen monteren.

naast Tony een achtta l skaters, waar­

van de grootste verrassing wel Bam 

Margera was. Ja precies, die gast uit 

MTV’s Jackass die elke week weer 

de meest domme stunts u ithaalt, zo­

als verkleed in een dikke-mensen- 

pak proberen een rail omlaag te g l ij­

den om die rail vervolgens in zijn 

kloten te krijgen.

Naast een totale jackass is Bam 

Margera na tuurlijk  ook een gevierde 

• skater die misschien niet zo’n hoog 

com petitie  niveau heeft als Tony 

maar die wel mag rekenen op een 

wat hogere dosis street-cred it dan 

meneer Hawk.

Wat trouwens ook nogal opvalt is het 

ontbreken van Kareem Campbell in 

de line-up van de E3-demo. Waarom 
deze skater ontbreekt is m ij een 

raadsel maar Pieter 'S ke lte r’ Parra,

een goeie vriend van Boris en m ij en 

geen onbekende in de skate-wereld 

vermoedt dat het hier gaat om een 

racial ding. Zou Kareem te ‘b lack ’ 

zijn om de game te verkopen in de 

overwegend blanke Amerikaanse 

skate-scene?

Hopelijk maakt hij wel z ijn  opwach­

ting  in de fina l version van de game, 

anders kun je hem na tuurlijk  a ltijd  

nog re-createn in de Create-a-skater 

mode. Dat Bob Burnquist niet in het 

rijtje  van skaters z it, heeft trouwens 

wel een goede reden want hij is al 

gelicenced door Konami, dat op d it 

m oment druk bezig is met een 

skatetite l voor de X-Box.

De Create-a-skater mode is volgens 

Activision enorm uitgebreid in 

THPS3. Zo zou je e inde lijk  ook in 

staat z ijn  om zelf een vrouwelijke

skater te creeëren en kun je bij het 

bouwen van je eigen character kie­

zen u it een enorme hoeveelheid ver­

schillende hairdo’s, ou tfits , brillen, 

ta ttoo ’s, piercings, sieraden et ce­

tera.

In de demo was deze funktie  helaas 

nog niet helemaal af maar als je in 

de u ite indelijke versie bijvoorbeeld 

de online m ultip layer aan het spelen 

bent, is het na tuurlijk  wel heel vet 

dat alle skaters een hele andere look 

hebben en dat je je tegenstander 

dus m akkelijk kunt herkennen te r­

w ijl je elkaar van de baan probeert 

te duwen.

L A S T  B U T  N O T  

L E A S T

N atuurlijk  laat ook de soundtrack 

van Tony Hawk Pro Skater 3 ons niet

in de steek. In de demo versie 

hoorde ik ge lijk  een van m ijn favo­

riete Beasty Boys anthem ’s (Girls) 

door de testspeakers van Activision 
knallen en even later gierden tracks 

van M etallica en Rage Against The 
Machine door de ru im te en een A c ti­

vision werknemer verklapte dat hij 

op weg naar zijn werk elke dag naar 

een zelfgebrande CD met alle liedjes 

luisterde.

Alles bij elkaar durf ik te stellen dat 

d it derde deel net zoveel vetter gaat 

worden dan dat het tweede deel vet­

ter was als het origineel. Als Never­

soft genoeg tijd  krijg t om alle be­

loofde truuks te verwerken in de 

u ite indelijke game, hebben ze weer 

een gouden tite l gebouwd en zal 

elke d igita le skater zonder tw ijfe l 

een gat in de lucht ollieën. ◄

http://www.activision.com
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De Trandoshan was wat nerveus voor z’n eerste ritje met een sandspeeder 
zonder rijnnetrukteur.

STAR WARS GALAXIES
■  LucasArts heeft de afgelopen ja- 
ren behoorlijk wat krediet verspeeld 
door de Star Wars naam te grabbel 
te gooien met middelmatige en zelfs 
slechte games. Star Wars Galaxies 
zou wel eens in een klap alle misère 
goed kunnen maken.

Beginnen we met het slechte 

nieuws: het zal nog m instens ander­

half jaar duren voor we Star Wars 

Galaxies mogen verwachten. Oké, 

da ’s effe slikken na tuurlijk  maar des 

te langer kun je je er op verheugen 

(duuuh).

Over de massive online m ultip layer

Star Wars Galaxies gaan al tijden ge­

ruchten op het internet maar het 

bleef to t nu toe bij hengelen in een 

troebele poel van suggestieve specu­

laties.
Nu is het t ijd  voor harde feiten en 

bij de neusharen van Han Solo, wat 

ziet de toekomst er goed uit!

M O O I  H U W E L I J K

SWG (Star Wars Galaxies) is een on­

line m ultip layer RPG in het Star 

Wars universum en komt van de ma­

kers van Everquest.

Deze talenten, gecombineerd met de 

breinen van LucasArts... daar moet

• - "x
g- ■ ' /  ‘

haast wel iets moois u it voortkomen. 

Nu, dat moois komt er zeer waar­

sch ijn lijk .

In totaal z ijn  er een stuk of zes g i­

gantische planeten met allemaal 

hun eigen gebieden en streken.

De game haalt z'n inspiratie u it de 

oorspronkelijke trilog ie  maar even­

eens u it Episode I: The Phantom 

Menace.

Alle wezens, ecosystemen, wapens, 

voertuigen, regels, wetten en natuur­

lijk  steden en karakters zullen in 

prachtig 3D to t leven komen. En het 

fraaie is: je kunt ieder karakter spe­

len dat je maar w ilt.

V R I J H E I O .  B L I J H E I O

Het spel laat zich spelen als een 

echte online RPG waarbij je sk ills  en 

ervaringspunten moet opbouwen. Je 

kunt er voor kiezen om je aan te 

slu iten bij de Rebellen om tegen 

The Empire te vechten of ju is t an­

dersom. Je kunt ook een neutrale 

houding aannemen en je eigen plan 

trekken.

Of je nu premiejager bent, barman 

of een organisator van POD-races; 

elk character speelt z ’n eigen rol. De 

barkeeper bijvoorbeeld zal een eigen 

zaak moeten opbouwen, klandizie 

zien te winnen, aantrekkelijke bands 

laten optreden en goed kunnen ‘bar- 

tenden’ . Zo is over alles nagedacht. 

N a tuurlijk  kun je ook een Jedi spe­

len, al kost d it behoorlijk wat t ijd  en 

inspanning. Slechts een paar spelers 

zullen zich daadwerkelijk op kunnen

Nou wat vinden jullie; kijk ik gemeen genoeg om straks in de final version mee te  
mogen doen, nou..., nou..., zeg dan, zeg dan...
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werken to t Jedi hetgeen heel wat 

doorzettingsvermogen vraagt. Jedi 

wannabees zullen meer en m oeilij- 

kere opdrachten moeten uitvoeren 

en dienen zich speciaal als een Jedi

THE FORCE IS 
TERUG!
Na een flink aantal matige Star Wars 
spellen lijkt LucasArts weer op de goede 
weg. We kunnen de komende tijd name­
lijk een aantal potentiële toppertjes ver­
wachten.
Voor de GameCube komt er Rogue 
Leader; een vervolg op Rogue Squadron. 
De Xbox maakt zich op voor Obi-Wan. De 
voormalig PC game ligt goed op schema 
en de vonken spatten van deze action- 
adventure af. Obi-Wan is bovendien een 
launchtitei.
En dan is er nog het revolutionaire 
nieuws dat alle PC bezitters zal doen 
snotteren van geluk: er komt een vervolg 
op Jedi Knight! Jedi Knight II: Outcast 
moet lente 2002 het licht zien en draait 
op de funky Qlll engine.
Maar eerst kunnen de strategy liefheb­
bers aan de slag met Star Wars Battle­
ground, een RTS die draait op de Age Of 
Empires II engine. Het ziet er naar uit de 
Force eindelijk weer met LucasArts is. 
Het werd tijd.

te scholen. Je kunt eveneens een 

carrière als Dark Jedi voor ogen heb­

ben. Nogmaals, alles is mogelijk in 
SWG.

F I L M I S C H E  F I N E S S E

Dat ze b ij LucasArts p ie tlu tten  zijn, 

is bekend maar door die p ie tlu ttig ­

heid is SWG wel een ongekend mooi 

spel aan het worden dat film isch  re­

alistische graphics kent. leder ras is 

perfekt nagemaakt en alle voertu i­

gen, wapens en gebouwen, alsmede 

alle dieren en planten kloppen to t in 

de finesse.

Je kunt het spel vanuit first-person 

en third-person spelen, waarbij 

laatstgenoemde optie je de wereld 

van Star Wars het best laat bekijken 

en dan met name het verschil in 

schaal. Wanneer je door de woestijn- 

duinen van Tatooine rent en je ziet 

opeens twee enorme AT-AT's langs 

marcheren zal je mond open vallen 

van verbazing. Het spel kent boven­

dien een dag- en nachtsysteem en 

een realistische stand van de zon en 

maan; ook de schaduwen veranderen 

dus in realtime.

J.J., die het kw ijlbakje onder m ijn 

kaak vasthield en zelf geen Star

Wars fan is, was eveneens zwaar on­

der de indruk.

Alsof d it alles nog niet genoeg is, 

komt er zes maanden na de release 

nog een Space Expansion Pack, 

waarmee de donkere ru im te rond 

alle Star Wars planeten in het spel 

geïntegreerd wordt. H ierin kunnen 

online grootschalige spacebattles 

worden uitgevochten. Meerdere spe­

lers tegelijk  kunnen een Keizerlijk 

oorlogsschip bedienen, terw ijl an­

dere spelers X-Wing piloten worden 

of hun eigen koers gaan.

O N L I N E  &  T E C H N I E K

Dit alles zal echter een beest van 

een PC gaan vragen. De developers 

vertelden me dat de zeer vroege ver­

sie van SWG ‘slechts' op een Pen­

tium  70 0  met een GeForce (1) liep. 

N a tuurlijk  is het spel nog een dikke 

anderhalve jaar van ons verwijderd 

maar dan nog... met een medium 

systeem moet je d it avontuur zeer 

waarschijn lijk  aan je voorbij laten 

gaan.

Dan rijs t de vraag: zal deze game in 
Europa en meer specifiek in Neder­

land wel aanslaan? In Amerika is 

Everquest een gigantisch succes.

meer dan twee m iljoen gebruikers 

battelen daar iedere maand met e l­

fen en ores. Maar in Nederland? Een 

handjevol fanatic i.

W ellicht kan SWG ook buiten de 

grenzen van de Verenigde Staten het 

online spelen een boost geven. Deze 

game met enorm veel potentie ver­

d ient het en zoals het zich nu laat 

aanzien, zou geen PC speler d it mo­
gen missen. ◄

PARANOIA
LucasArts staat al sinds lang bekend om 
zijn geheimhouding en exclusiviteit aan­
gaande films en computerspellen. Krijgen 
we van andere gamedevelopers nog wel 
eens een previewdisk of bèta opgestuurd, 
bij LucasArts moet iedereen wachten tot 
de boxed version in de winkel ligt.
Soms ontvangen we persuitnodigingen om 
naar LucasArts toe te gaan zoals bet geval 
was met Monkey Island 4 maar ook die zijn 
dun gezaaid. Dok de Star Wars Galaxies 
presentatie was ‘uiterst geheim' en van te­
voren werd ik gesommeerd mijn mond te 
houden omdat ik anders publiekelijk te­
recht werd gesteld. Nou ja, bij wijze van 
spreken dan. Nu, zolang ze topkwaliteit 
brengen neem ik het mediacircus graag 
op de koop toe.

http://www.lucasarts.com
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JUST A BRAIN
A BRAND NEW Al SYSTEM ORIGINAL GAMEPLAY
~k DirectlAi engine, used in tFie militarg industry, 

offers variable gameplay within repeated missions 
while individual units show human-like learning 
abilities. Damn, it's alive !

Real-time 3D-rendered environment Allows you 
to observe the action from any gaming position 
you choose.

★  For the first time in an RTS, delegate key tasks to 
your dedicated Commanders, allowing complex 
multi-site battles.

Media feedback of your conflicts, good and bad, 
impacts civilian popularity and ultimately your 
resources -  this is real life propaganda.

★  Computer opponents adapt to your strategy and 
gaming experience to give you the ultimate in 
gameplay satisfaction.

Control either the International Corps for Peace or 
GHOST, offering 2 very different, real-life, 
gameplay strategies.

CONFLICT ZONE 15 THE NEW GENERATION OF 30 RTS.

U b i  S o f t T D ix o n s
www.ublsolt.coin

www.conflictzone-thegame.coni

/  n

SEGA and Dreamcast are registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises. Ltd. 4L and PlayStation are registered trademarks ol Sony Computer Entertainment. Inc 
MASA /  Ubi Soft Entertainment.Conflict Zone is a trademark ot Ubi Soft Entertainment. All rights reserved.*
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■  POW ERSPY

■D e schok van de beurs: Britney Spears 

komt met een game waarin je foto's van 

haar concerten kan nemen. Wat vinden jul­

lie, Britney op de cover van PU dan maar? 

■H e t gebrek aan hitte in LA werd door de 
KLM vakkundig gecompenseerd door op de 

terugweg de airco maar uit te doen. En je 

zult ons wel geloven als we vertellen dat 

een vliegtuig vol zwetende gamejournalis- 

ten geen prettige geur oplevert.

■Nintendo schijnt plannen te hebben om 

mini dvd's gevuld met hun oude Nes en 

SNES klassiekers uit te brengen voor de 

GameCube. Op één schijfje zouden zo’n 20 

a 30 games komen. Gewoon doen zeggen 

wij!

■'K'uji Naka, de grote man bij Sega's ont- 

wikkelstudio Sonic Team en verantwoorde­

lijk voor onder meer de Sonic games, 

schijnt fans van Sonic aangeraden te heb­

ben een GameCube te kopen, dus dat bete­

kent dat...

■H et aantal celebs dat we konden spotten 

viel dit jaar erg tegen. Slechts Tony Hawk 

en Mat Hoffman lieten zich zien op de 

ramp, verder waren er wat van die Ultimate 

Fight gasten. Dale Earnhardt jr. (NASCAR), 

Karen Duffy van MTV en Hercules himself. 

Tot slot zagen Jan en Mark (na de Sony 

Party) Jennifer Lopez op straat. Ze beweer­

den zelfs dat ze twee Jennifer Lopezzen 

naast elkaar zagen lopen, de conclusie lijkt 

ons duidelijk.

■John Romero viel dit jaar vooral op door 
de rode kleurspoeling die hij in zijn kapsel 

had verwerkt. De man wordt zo langzamer­

hand een wandelend uithangbord voor 

Andrelon.

■We worden toch wel een beetje schijtziek 

van Max Payne. Voor het derde achtereen­

volgende jaar was het spel niet speelbaar, 
terwijl het volgens publisher Take 2 toch 

echt in de zomer in de winkels moet liggen. 

■Saaie workshops waar geen journalist op 

afkomt blijken soms toch een aardige bron 

van info te zijn. Zo verklapte Warren Spec- 

tor per ongeluk dat Deus Ex 2, de titel Invi­

sible War krijgt en sterk zal veranderen kwa 

gameplay. Hij vroeg vervolgens geschrokken 

of de aanwezige journalisten dit geheim 

niet wilden noteren, Tuurlijk Warren, geen 

probleem. Ons kun je vertrouwen.

■Crazy Taxi is natuurlijk een topgame maar 

tegen de tijd dat hij op de GameCube ver­

schijnt wel wat verouderd. Volgens geruch­

ten gaat Acclaim dan ook een aantal grote 

veranderingen aanbrengen.

■Wat een schok, we hadden slechts 7 TV- 

kanalen op de kamer. En dat terwijl de 

doorsnee Amerikaan er met een abonne­

ment 505 kan ontvangen. Het enige potje 

basketbal dat J'.J. kon zien, was dan ook de 

demo van NBA Courtside 2002 op de NGC.

■  SPACE WORLD / NGC

In augustus van dit jaar begint Space 

World, Nintendo's jaarlijkse game- 

show in Japan. Op de E3 waren he­

laas Nintendo's grootste titels afwe­

zig [foeil], De pers moet ze gaan 

checken op de Space World.

Het betreft onder andere de nieuwe 

Mario, Zeida en Pokémon spellen. 

Volgens Shigeru Miyamoto fde man 

achter Mario, Donkey Kong en Zeida 

en nu supervisor van alle games bij 

Nintendo) is Nintendo in totaal bezig 

met zo'n 30 a 40 titels voor de Ga­

meCube. Hopelijk zal de helft van 

deze titels op Space World onthuld 

worden.

■  THQ KIEST DE AANVAL

In ieder geval zal in Tokio ook Capcom 

van de partij zijn met hun Resident 

Evil 0. Nintendo houdt begin septem­

ber in Londen ook een eigen Euro­

pese show, waar naar verwacht Per­

fect Dark Zero zijn debuut zal gaan 

maken.

voor de PS2, Monsters voor de GBA 

en GBC en last but not least Tetris en 

WWF: Mobile Madness voor de mo­

biele telefoon. W at een stelletje stre­

bers.

THQ is momenteel maar met één 

ding bezig en dat is de grootste pu­

blisher ter wereld worden. Dm dat 

doel te bereiken gaan ze voor alle be­

schikbare platformen spellen maken. 

En met alle platformen bedoelen we 

dan ook eoht alle. Let maar eens op. 

Dark Summit, een mission based 

snowboardgame komt uit op de PS2 

en de Xbox, Tetris World is bestemd 

voor alle consoles en de PC, New Le­

gends voor de Xbox, Red Faction voor 

de PS2 en PC, WWF: Raw Is War 

voor de Xbox, WWF: Just Bring It

SEGA DOET AAN STER V EN S­
BEGELEIDING / DC

Dat de Dreamcast dood is, weten we 

inmiddels wel maar om het er op de 

E3 zo hard in te wrijven, dat hadden 

we liever niet willen meemaken.

Waar Sega vorig jaar nog de beste 

stand had van allemaal, daar moest 

men het nu stellen met een mini 

standje achter in de zaal. En als je 

dacht dat iedereen daar naar binnen 

kon lopen... No way; je moest een 

heuse afspraak hebben. En tja die 

hadden we niet aangezien de pr in de 

Benelux K met P is.

Na een ouderwets potje slijmen, 

mochten we dan toch naar binnen en

dat hadden we beter niet kunnen 

doen want al te veel was er niet te 

zien. Veel oude games, een aantal 

nieuwe 2K1 sporttitels (Virtue Tennis 

2K1 ziet er erg vet uit), de leuke 

Sonic 2 en Shenmue plus een paar 

games die Sega voor andere plat­

formen (lees Xbox en NGC) maakt. 

Dat Sega zich in een overgangsfase 

bevindt, weten we ook wel maar om 

het zo duidelijk te maken, dat doet 

ons als DC-fans pijn.

De Sega-stand was voor ons een van 

de grootste teleurstellingen van de 

beurs.

BDMBERMAN DNLINE
Tot onze ongekende vreugde zagen 

we een volledig speelbare versie van 

Bomberman Dnline draaien op de 

beurs. De titel was al een tijdje terug 

aangekondigd en is na (te) lang wach­

ten eindelijk klaar.

Je mag dus beginnen met je zorgen

te maken over de telefoonrekening 

want die gaat binnenkort door het 

dak heen.

Gelukkig heeft Bomberman Dnline 

geen last van die neppe 3D vibe die 

overal de kop opsteekt en kunnen we 

gewoon genieten van de classic-2D-

■  PIRATES OF 
SKULL GROVE/ 
PSS / XBOX

Wie deed het vroeger niet: piraatje 

spelen. Nu kan de ooglap en de hoofd­

doek ook op in een spel en wel op de 

Xbox en PS2. Westwood neemt ein­

delijk even afstand van de ietwat afge­

kloven Command & Conquer reeks en 

kiest het ruime sop met Pirates of 
Skull Grove, een action game rond 

heldin Katerina de Leon, een onver­

schrokken pirate.

De game draait vooral om boot-bat­
tles en zwaardgevechten en kent een 

sterke cartoony feel. Na een kwartier 
spelen kwamen we er echter achter 

dat het spel nog lang niet zeewaardig 

was. En dat was best verrassend, 

wanneer je weet dat de titel op de 

PS2 al twee jaar in produktie is en 

zelfs al eens werd uitgeprobeerd op 

de PC,

Het is te hopen dat Westwood de 
boel nog voor de winter weet fine te 

tunen want EA is van zins om van 

Katarina een heuse Lara Croft achtige 

ikoon te maken.

■  WIN EEN TAS 
VDL GDDDIES

Dp de E3 werden we verrast door 

Microsoft, Nintendo en Sony met 

tassen, uiteraard van de Xbox, Game­

Cube en PS2. Daarna hebben we 

deze volgestopt met tientallen 

goodies die we op de beurs konden 

verzamelen, om ze vervolgens te 

verloten onder jullie! Wil je dus echt 

de coole gast uithangen bij je vrien­

den, dan moet je verder lezen.

Stuur vóór 27 juli een briefkaartje 

met het antwoord op de vraag:

Welke van de drie tassen wil je 

hebben (GameCube, Xbox of PS2) en 

vooral waaróm

naar Power Unlimited, E3-bag-prijs- 

vraag. Postbus 1914, 2DC3 BA te 

Haarlem.

Je kunt natuurlijk ook per e-mail mee­

doen: mail je antwoord naar prijs- 

vraag@powerunlimited.nl, maar ver­

geet dan niet als Subject 

E3-bag-prijsvraag te vermelden. De 

prijswinnaars krijgen automatisch be­

richt.

van-bovenaf-view die we gewend 

waren uit de originele versie. 

Bomberman Dnline ligt binnenkort in 

de winkels en het zou ons niet verba­

zen als deze titel nog uitgebreid ge- 

reviewed wordt in een PU bij jou in de 

buurt.

mailto:prijs-vraag@powerunlimited.nl
mailto:prijs-vraag@powerunlimited.nl
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■  We moeten het toegeven, 
Nintendo slaagt er steeds weer in 
om op elke beurs de show te stelen. 
Ook dit keer hing er weer een spe­
ciale sfeer rond hun stand. Het leek 
wel of je door een onzichtbare hand 
naar binnen getrokken werd.

Waar zich b ij de Sony- en Xbox 

stand alleen op de eerste dag een 

flin ke  rij ontw ikkelde, daar bleef die 

rij er bij N intendo gedurende de 

hele show staan en dat had niets te 

maken m et het fe it dat je er een 

Game Boy Advance of een rubberen 

m in i GameCube kon w innen. Op de 

een of andere m anier had je het ge­

voel dat er achter het enorme gor­

d ijn  waar de Nintendo-stand zich 

verschuilde, iets magisch te wachten 

stond.

Dat k link t m isschien allemaal wat 

slijm erig , maar vrijwel alle journa lis­

ten die w ij spraken waren enthou­

siast over de NGC, en dat te rw ijl er

maar een spelle tje of zes getoond 

werd. Titels als Lu ig i’s Mansion, Pik- 

m in (wie verzon die tite l?). Eternal 

Darkness en Star Wars Roque Leader 

namen in één klap alle eventueel 

aanwezige scepsis b ij de aanwezigen 

weg. Binnen no tim e herkende je de 

voor N intendo zo typerende uitgeba­

lanceerde gameplay. Nergens een 

besturing die niet goed funktio- 

neerde of een cameravoering die de 

boel n iet goed in beeld bracht. Het 

waren gewoon spellen zoals spellen 

behoren te z ijn . En dan te bedenken 

dat we de echte krakers nog niet te 

zien kregen; de nieuwe Mario, Zeida 

en Perfect Dark bewaart N intendo 

voor de Space World.

S L A G  O M  D E  A R M

N atuurlijk  blijven we kritisch . Niet 

alle spellen werden rechtstreeks van 

de GameCube gespeeld maar van 

een developm entkit en dus moeten 

we een slag om de arm houden. We

vonden Halo op de Xbox er du ide lijk  

m inder glad uitzien dan de Halo die 

we enkele maanden eerder op de 

Gamestock via de devkit speelden. 

Verder kan NBA Courtside 2 0 02  niet 

tippen aan NBA 2K1 van Sega en 

viel WaveRace wat tegen. N intendo 

brak ook niet echt met het stramien 

van kleurige, fleurige spellen en dat 

zal een deel van de gamers afstoten. 

Tenslotte is de contro ller ietwat klein 

uitgevallen. Desondanks moet je wel 

b lind zijn als je de potentie van deze 

console n iet ziet.

De grootste kritiek had dan ook niets 

met de games of hardware te maken 

(alhoewel het tegenviel dat Nintendo 

niets te melden had over de com bi­

natie GBA/NGC) maar met N inten­

do’s houding ten opzichte van de VS 

en Europa.

Waarom bewaart N intendo steevast 

het beste nieuws en de beste games 

voor Japan? Daar waar M icrosoft de 

prijs voor de Xbox netjes bekend

GAMECUBE: DE HYPE

maakte op de E3, wachtte Nintendo 

er nog een weekje mee. En voor de 

nieuwe Mario en Zeida game moeten 

we dus naar de Space World show. 

N intendo had het minderwaardig­

heidsgevoel bij veel Westerlingen 

weg kunnen poetsen door deze kra­

kers wel te showen. Nu z it je toch 

weer met dat onbehaaglijke gevoel 

dat ze ons in Europa niet helemaal 

serieus nemen.

Dachten we eindelijk een PU te  maken 
zonder Poké-shit...

•Journalisten van Nintendo-bladen klap­
pen als enige voor de presentatie van 
hun eigen hardware. Bij de Xbox en Sony 
meetings bleef het stil.
•De stand van Nintendo showde dit keer 
geen N64 en GBC games. Jammer want 
er komen nog wel een paar leuke titels. 
•Het Pokémon-gehalte van de stand was 
verrassend laag.
Zal er wel mee te maken hebben dat er

WAT O N S OPVIEL ■
genoeg ander moois te zien was. 
•Nintendo had als enige babes naast de 
consoles staan die echt wat afwisten van 
het spel dat daarop draaide.
Een winnende combinatie naar wij 
dachten.
•De GBA-sektie liet zonder uitzondering 
games zien die niet tijdens de Europese 
launch verkrijgbaar zijn.
En allemaal waren ze ijzersterk.



■  DE S P E C S ■  D E  C O N T R O L LE R

Een nogal belangrijk onderdeel van een 
console is natuurlijk de controller en de 
eerlijkheid gebied te zeggen dat die van 
de BameCube op het eerste gezicht een 
beetje angstaanjagend lange poten leek 
te hebben. Zodra je het beestje in je 
hand hebt, begrijp je echter meteen 
waarom want in tegenstelling tot M&M’s, 
lijkt de 6C-controlier in je hand te smel­
ten.
Het ding ziet er zwaarder uit dan het in 
werkelijkheid is en is op overzichtelijke 
manier volgepropt met sticks en knop­
pen. De analoge main-controll stick is 
makkelijk te bereiken, ligt heerlijk onder 
de duim en is voorzien van no-slip 
rubber. De knalgele C-controller ziet er 
enger uit dan hij in werkelijkheid is en 
blijkt helemaal niet in de weg te zitten 
en ook de AB^-buttons lijken prima te 
werken.
Alleen de D-pad is een beetje verdwaald 
en ligt nogal ver weg van de main- 
controller maar het ligt aan de games of 
dit een probleem met zich mee gaat

■ LOCKQUT?
Volgens de laatste roddels zou Nintendo 
weieens geen territorial lockout op de 
BameCube gaan zetten. Als dit waar is 
zou je dus naar hartelust importgames 
kunnen spelen uit Amerika en Japan, 
onafhankelijk van waar je console van­
daan komt.

■  SPECIAL EDI­
TION GAMES

Miyamoto liet tijdens een persconferen^ 
tie doorschemeren dat Nintendo er aan ^  
zit te denken om games die voorheen : 
alleen in Japan zijn uitgebracht alsnog te 
releasen op BameCube formaat in de 
rest van de wereld.
Denk bijvoorbeeld aan games als Zeida 
64DD, dat inmiddels bijna af moet zijn.
En het lijkt ons duidelijk dat Nintendo 
dan ook een hele serie compilaties met 
Nintendo classics zal uitbrengen.
Kun je misschien ai je oude favorieten 
voor de NES, SNES en N64 spelen.

brengen.
Een extra verrassing zit verstopt in de 
analoge L- en R-triggers. Deze voegden 
gelijk een nieuwe dimensie toe aan het 
spelen van Wave Racer. Met een beetje 
druk geef je ook een beetje p s , druk je 
harder dan ga je ook harder maar als je 
de knop helemaal doordrukt ‘klikt’ hij en 
vliegt je waterscooter met een noodgang 
weg. Dat belooft wat!
En dan ligt er helemaal in het midden 
natuurlijk nog een gigantische start- 
knop, weet je gelijk waar je moet begin­
nen. Petje af, dat heeft Miyamoto mooi 
gedaan! :

■  DVD-SPELER?
Dat ook de BameCube niet ontkomt aan 
een huwelijk met een DVO-speler bewijst 
deze wei erg lelijke kist, waar Panasonic 
kort na de BameCube launch mee op de 
proppen wil komen.
Het is een kruising tussen BameCube en 
DVD-speler maar lijkt het meest op zo’n 
wekkerradio die je gratis krijgt als je lid 
wordt van een boekenclub. Het ding gaat 
in Japan zo’n kleine 40.000 yen kosten 
(Dat is zo’n 850 piek) maar dan heb je 
ook niks!

G A M E C U B E : D E T E C H N IE K



POWER UNLIMITEO 07 SOOn

ROOSKLEURIGE TOEKOMST ■

Het gaat goed met Nintendo, dat is dui­
delijk. Niet alleen ziet de toekomst voor 
hun nieuwe console er vrij rooskleurig 
uit, ook financieel gaat het de Japanse 
hard- en softwaregigant voor de wind. In 
een persbericht dat kort na de E3 uit­
kwam meldde het bedrijf afgelopen jaar 
een flinke winst te hebben geboekt die 
veel hoger uitviel dan ze hadden durven 
hopen.
Dat betekent voor ons maar één ding: 
dat er een flinke pot geld apart is gezet 
voor de produktie van GameCubes!
Goed nieuws natuurlijk want er dreigden 
zicb al donkere wolken te vormen boven 
de NGC, toen de launch van het apparaat 
steeds weer uitgesteld leek te worden, 
voornamelijk door de hoge kosten van de 
chips, die door NEC geleverd worden. 
Vervolgens liet Nintendo ook nog eens 
uitlekken misschien wel helemaal te 
stoppen met de produktie van de Cube, 
als het apparaat niet goed zou aanslaan

op de E3.
De spanning rond de GameCube in Los 
Angeles was dan ook groot en iedereen 
hoopte dat Nintendo met een paar spec­
taculaire knallers zou komen.
Je kunt je voorstellen hoe groot Ieders 
verbazing was dat er op de hele Game­
Cube stand geen spoor te vinden was van 
de vier grootste franchises, die Nintendo 
rijk is.
Waar was Mario? Waar was Zeida? Waar 
was Donkey Kong? Waar waren de Poké- 
mon?
Ze schitterden allen door afwezigheid en 
je kunt je afvragen waarom. Hoogstwaar­
schijnlijk wil Nintendo hun ‘best stuff’ 
nog even bewaren tot de SpaceWorld- 
beurs en voelden ze zicb zo zeker van 
hun zaak dat ze dachten ook op de E3 te 
kunnen knallen zonder de hulp van hun 
grootste titels.
Dat Nintendo onzeker was over de Game­
Cube was dus maar een fabeltje, dit be­

drijf is zelfverzekerder dan ooit.
Daar is dan ook alle reden voor, ook 
omdat Nintendo een grote troef in han­
den heeft, namelijk de prijs van de 
GameCube zelf. Met de aangekondigde 
Amerikaanse prijs van $ 199.95 gaat dat 
ding dus ergens tussen de vijf- en de 
zeshonderd gulden kosten en dat tel je 
natuurlijk wel neer voor een console, 
vooral als er een beetje leuke software 
voor komt.
Als je weet hoeveel PS2-units Sony heeft 
verkocht met die belachelijke prijs van 
een dikke 1250 piek, zullen die dan ook 
niet erg blij geweest zijn om te horen wat 
de GameCube gaat kosten.
Tel daarbij op dat het games aanbod 
voor de Box op de E3 op zijn minst te­
leurstellend was en de third party 
softwareproducers nog niet echt klaar 
lijken te zijn om tijdig met leuke titels te 
komen en je begrijpt dat Nintendo de 
toekomst vol vertrouwen tegemoet ziet.

□ E  CUBE ■

Natuurlijk kenden we de GameCube al 
van de plaatjes maar om het magische 
doosje in het echt te zien ronken was wel 
even een leuke verrassing. Wat gelijk 
opviel was de mooie vorm van de blauwe 
Cube en vooral het nogal kleine formaat 
van het doosje, waarop nauwelijks plaats 
lijkt te zijn voor de vier ingangen van de 
controllers.
Tijdens de Nintendo-presentatie schoof 
Miyamoto het schijfje van Luigi’s Man­
sion in de NGC en zette het beestje aan. 
Voordat we er erg in hadden stond het 
GameCube logo op het enorme scherm 
en binnen vijf teilen was de game ingela­
den. Als dit een voorproefje is van te ver­
wachten laadtijden voor GC-games, 
springen we een gat in de lucht! 
Sommigen schijnen het jammer te vinden 
dat je geen DVD’s op de NGC kan spelen, 
of dat je er geen toetsenbord bij hebt en 
een muis en dat je er niet mee kan inter­
netten.

. Hou toch op! Nintendo lacht zich toch 
helemaal kapot dat ze middenin het ge­
vecht tussen Sony en Microsoft met de 
GameCube op de markt komen. Micro­
soft probeert een PC te veranderen in 
een console, terwijl Sony juist weer pro­
beert van hun console een PC te maken. 
De GameCube is niet alleen de enige ma­
chine die er nog uitziet als een echte 
console maar ook de enige die dit ge­
woon is. Een betaalbaar en mooi vorm­
gegeven doosje waar je mooie games op 
kan spelen.
Nintendo is de enige fabrikant die niet 
loopt te pocben met de hoeveelheid po­
lygonen per seconde of hoeveel textures 
het ding tegelijk kan mipmappen, ze be­
grijpen dat je gamers alleen met een 
mooie line-up van titels kunt verleiden. 
En dat lukte ze zelfs zonder Mario, Zeida, 
Donky en de Pokémon-familie van stal te 
halen.
Het zou me niet verbazen als Sony en 
Microsoft nog eens flink op hun neus 
gaan kijken want als de GameCube in 
November gereieased wordt staan de 
fabrieken van Nintendo klaar om aan de 
lopende banden units uit te spugen. 
Volgens Nintendo-honcho Peter Main 
zullen er in maart al vier miljoen Game­
Cubes beschikbaar zijn. Met een beetje 
mazzel dus geen drama's met inschrij­
vingen en wachtlijsten. Geen slechte 
zaak, als je bijvoorbeeld kijkt hoe het 
hier in Nederland met de Dreamcast 
gelopen is of als je terug denkt aan wat 
voor ellende het was om aan een PS2 te 
komen. Ook hier is echter het motto 
‘eerst zien dan geloven'. We zijn de laat­
ste maanden net iets te veel belazerd.
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GAMECUBE: 
□E  GAMES

W A T  W A R E N  D E  G A M E C U B E  T I T E L S  D I E  D P  

D N S  D E  M E E S T E  I N D R U K  M A A K T E N ?

L U I G I ’S  M A N S I D N

Terwijl N intendo tijdens de Space 

World beurs vorig jaar trots met 

Mario 128 pochte en een spectacu­
laire demo liet zien waarin een 128- 

tal Mario's over een pizza heen wag­

gelden, schitterde de gezellige 

dikzak op de E3 door afwezigheid.

In plaats daarvan moesten we het 

doen met een demo van Lu ig i’s 

Mansion, die er trouwens niet veel 

minder spectaculair uitzag. In een 

klein verduisterd tentje konden we 

op een gigantisch TV scherm genie­

ten van de game, waarvan een t i jd ­

lang vermoed werd dat het een 
demo zou zijn voor de nieuwe Mario- 

tite l maar het lijk t er toch echt op 

dat de in het groen gestoken collega 

van Mario de GameCube-spits gaat 

afb ijten.

Dat Lu ig i’s Mansion ons meteen een 

goed voorproefje gaf van de techn i­

sche prestaties van N intendo’s 

nieuwe spelletjesdoos lag na tuurlijk  

voor de hand. De demo zag er bo- 

tersmooth en superstrak u it, met een 

mooi gerenderde Luigi en de meest 

prachtige lich t- en schaduweffekten. 

Vooral het schijnsel van Lu ig i’s 

zaklamp in een donkere kelder, de

wasem van zijn warme adem in de 

koude bu iten luch t en de constant 
veranderende gezichtsuitdrukkingen 

zagen er prachtig uit.

Hoe de gameplay u ite inde lijk  zal u it­

vallen weten we na tuurlijk  nog niet 

maar daar hoef je je b ij Nintendo 

meestal niet zo’n zorgen over te ma­

ken. Op een sterke verhaallijn hoef 

je echter niet te rekenen: Luigi zit 

opgesloten in een spookhuis en 

moet Mario zien te vinden. O ja, en 

dan is er ook nog een gekke dokter, 

je kent het wel.

R D G U E  L E A D E R :  

R D G U E  S Q U A D R D N  S

De tite l die de langste rijen veroor­

zaakte kwam uit de d ig ita le keukens 

van LucasArts en Factor 5 en lijk t 

voor de verandering weer eens een 

Star Wars game te worden waar je 

niet huilend van terug naar je moe­

der rent.

Het is een vervolg op de in ‘98  u it­

gebrachte N64 game Rogue 

Squadron en lijk t een heel indruk­

wekkende space-shooter te worden. 

Dat er echt een klein grafisch mon­

stertje in dat blauwe kubusje huist, 

werd bewezen door de demo die met

een heleboel oooh’s en aaah’s werd 

ontvangen.

Zo zagen de schepen in de cut-sce- 

nes er bepaald niet gammel u it met 

de maar lie fs t 3 0 .0 0 0  polygonen per 

stuk en waren de langs zoevende 

sterren en planeten zo indrukwek­

kend omdat ze, volgens een enthou­

siaste Nintendo-presentator, beston­

den u it niet meer dan één grote 

texture-map!

Dat de GameCube met d it soort gra­

fische hoogstandjes absoluut geen 

problemen heeft, bleek wel toen we 

achter de stuurknuppel van een Tie- 

Fighter langs een paar honderd van 

die prachtige sterren scheurden, ter­

w ijl er ook nog eens een heel circus 

van X-Wings, Tie Fighters en ont­

ploffingen om ons hoofd heen bleek 

te hangen. De stoere blauwe doos 

van N intendo berekende alles op z’n 

dooie akkertje en schudde een 

sterke 60  fps framerate u it zijn d ig i­

ta le mouw alsof het niks was.

Als je dan ook nog eens bedenkt dat 

je in de u ite inde lijke  versie ten m in ­

ste e lf enorme levels gaat vinden, de 

m ogelijkheid krijg t om in het pak te 

kruipen van Darth Vader, met zo’n 

beetje a iled ) schepen u it Star Wars 

IV, V en VI kunt racen, alle be­

roemde battles u it de film s  kunt na­

spelen, de originele soundtrack van 

John W illiam s krijg t voorgeschoteld 

en maar lie fs t twee (!) Death Stars 

mag kapotschieten voor de prijs van 

één, begrijp je het wel. Deze game 

wordt im prrrrresive....

S U P E R  S M A S H  ’

B R D S .  M E L E E

Dat N intendo’s superheld Mario vol­

ledig schitterde door afwezigheid is 

trouwens niet helemaal waar. De 

kleine rakker maakte nog wel even 

zijn opwachting in Super Smash 

Bros. Melee.

Dit waanzinnige vervolg op de N64- 
t ite l Super Smash Bros. is een com ­

pleet id iote poppenkast’em up 

waarin bekende characters zoals 

Kirby, Yoshi, Pikachu, Donkey Kong 
en na tuurlijk  ook Mario een nogal 

verwarrende veldslag voeren tegen 

een nog veel verwarrendere achter­

grond, waardoor je na een half uurtje 

gamen w aarschijn lijk  n iet meer weet 

wat boven en onder is.

De Singleplayer mode is een soort 

side-scrollend adventure maar het 

gaat er na tuurlijk  om, samen met 

drie vriendjes een uitputtende Four- 

player battle op poten te zetten.
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P I K M I N

Totaal onverwacht presenteerde N in ­

tendo Pikm in; het u ite inde lijke  pro- 
dukt van een al jaren durend projekt 

dat onder de naam 'cabbage' door 

het leven ging.

De game gaat over de zogenaamde 

Pikm in die onder de grond wonen en 

bloemetjes u it hun hoofd laten 

groeien. J ij bent een gestrande as­

tronaut en je moet ze plukken en 

sparen. Vervolgens kan je ze allerlei 

taken laten uitvoeren door ze heen 

en weer te gooien.

Dat niemand eerder op d it geniale 

idee was gekomen is een klein won­

der maar d it soort lauigheid kan je 

wel aan N intendo-honcho Miyamoto 
overlaten. Een ander wonder z ijn  de 

fraaie kleurrijke graphics die met 

een soort m ix tussen strak ge-out- 

linede cartoon characters en prach­

tig  gerenderde omgevingen een hele 

unieke vibe geven aan deze tite l. 

Met een beetje mazzel hebben ze 

hem af tijdens de GameCube re­

lease, kun je ge lijk  genieten van 

deze verse dosis Japanse onzin. 

Moet je wel van bloemetjes houden 

natuurlijk .

W A V E R  A C E :

B L U E  S T O R M

Liefhebbers van de prachtige N64 

tite l WaveRacer kunnen hun hart op­

halen want net zo spectaculair als 

de graphics van die game destijds 

waren, zullen ook de prachtige (wa- 

terje ffekten in deze NGC tite l zijn.

De drie demo-levels die ons op de 

E3 werden voorgeschoteld zagen er 

erg mooi u it en bleken stuk voor 

stuk geïnspireerd te z ijn  op levels u it 

de originele N 64 tite l. Alle andere 

tracks, die we helaas nog niet moch­

ten bewonderen, z ijn  wel helemaal 

nieuw en beloven een hele nieuwe 

standaard in watereffekt neer te 

gaan zetten.

Als iemand langs scheurt, splasht 

h ij een paar lite r water op de came­

ralens en als het gaat regenen zie je 

elk druppeltje weer een eigen c irke l­

tje  vormen in het woelende water.

Een grote vooruitgang zijn trouwens 

ook de drijvende boeien, die ervoor 

zorgen dat elk nieuw rondje dat je 

draait weer een andere route heeft. 

Aan de achtergronden mag nog wel 

wat gewerkt worden want die hadden 

ook wel op een N64 kunnen draaien.

S T A R  F O X :

D I N O S A U R  P L A N E T

Hoe de samensmelting tussen Rare’s 

Dinosaur Planet en NCL’s Star Fox 

precies heeft plaatsgevonden b lijf t 

een raadsel maar als we de offic ië le  

berichten moeten geloven, leek het 

beide partijen handiger om de han­

den ineen te slaan en samen één t i ­

te l te bouwen in plaats van twee 

concurrerende.

Het resultaat is een aardige p la tfor­

mer, waarin de Star Fox held Fox 

McCloud aantreedt in de adventure- 

wereld van Dinosaur Planet. Tover­

stafje hier, beetje vliegen daar en 

ook nog een stukkie m eeliften ach­

terop een dino. Dat wordt lachen ge­

blazen.

E T E R N A L  D A R K N E S S

Als je de geruchten mag geloven, 

belooft Eternal Darkness de span­

nendste, engste en griezeligste hor-

rortite l aller tijden te worden en zou 

deze game Resident Evil doen lijken 

op een spelletje voor kleine kleuters. 

Oorspronkelijk gepland als een N64 

game, gecancelled en weer nieuw le­

ven ingeblazen als launchtite l voor 

de GameCube. De verwachtingen 

voor deze game liggen torenhoog 

maar als de u ite indelijke game net 

zo moddervet is als alle sereens en 

film s  die we mochten zien, zullen 

we niet worden teleurgesteld. ◄
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■  POW ERSPY ■  WAAR WAREN DE B A B ES?

■A ltijd  fijn om te horen hoe bekend Neder­

land bij de Amerikaanse pers is. “ I like 

your country very much, specially Brugge. 

Yes Right!

■Gaan Niels en J.J. een keer naar de film, 

kiezen ze er een uit die ten eerste erg 

slecht is {Driven met Silvester Stalone) en 

ten tweede precies 16 mensen trok in een 

zaal waar 2000 man in kan. En nog ging er 

iemand voor hun neus zitten.

■D e prijs voor de slechtst georganiseerde 

stand ging dit jaar naar die van G.O.D. Er 

stond zo'n lange rij van mensen die gratis 

bier wilden, dat de pers er niet meer langs­

kwam. Lekkere rekiame. Wil je een spel 

showen, krijg je alleen maar gasten voor je 

stand die zo dronken zijn dat ze alles so­

wieso al splitscreen zien.

■Onhandig was ook de akt van een stripper 

die de gratis weg te geven t-shirts eerst 

langs haar... je weet wel haalde. We zijn 

nog steeds bezig de geur er uit te wassen. 

■Toen Jan hoorde dat ze bij Eidos Thief- 

speldjes weggaven, had hij opeens geen 

oog meer voor de babes. Hij heeft zijn 

speldje inmiddels tegen diefstal verzekerd. 

■Konami en Blizzard waren drie dagen 

lang bezig met een wedstrijdje ‘wie kan het 

meeste geluid uit zijn speakers spuwen'. 

Ook EA kon er wat van. Misschien hebben 

ze een nieuwe doelgroep ontdekt. De dove 

gamer.

■Domste opmerking van de beurs. “ Hé, 

het filmpje van MGS2 lijkt wel erg veel op 

dat van vorig jaar.' Zou dat misschien ko­

men omdat het ook hetzelfde filmpje was. 

Duh!

■De hype rond de Sony party was dit keer 

ook weer enorm. Vanaf dag één vlogen de 

namen van de band die zou gaan optreden 

in het rond. We hoorden Snoop Doggy Dog, 

Janet Jackson, Destiny's Child en Christine 

Aquilera. Uiteindelijk werd het Everplay, 

Wie??? Juist...

■E r was ook een kleine hal gevuld met ga­

mes waar je iets van kon leren. Edukatieve 

stuff dus. Het was er heeeeel rustig.

■E r kwamen in totaal 72.000 man op de 

E3 af, waarvan 70.000 zich voortdurend in 
de Nintendo stand probeerden te proppen. 

■Soms hoor je wel eens een goede grap op 

de E3. “ Nu de Xbox een harde schijf heeft, 

krijg je dan bij het herstarten af en toe ook 

het blauwe scherm van Scandisk te zien” . 

■N u  weten we waarom die gasten van de 

Dreamcast-biaden de hele dag rond het 

zwembad hingen. Die hadden op deze 

beurs echt geen hol te doen.

■Jan en 3D-brillen blijkt een gevaarlijke 

combinatie. Tijdens de driedimensionale 

Terminator 2 film bij Universal Studios wist 

hij wild om zich heen slaand één voortand 

en drie neusbeentjes te breken.

Waren het bezuinigingen, had de ga- 

mebizz opeens een aanval van verre­

gaande vrouwvriendelijkheid of pakte 

de plaatselijke Bijenkorf vet uit met 

Drie Doldwaze Dagen? In ieder geval 

waren er een stuk minder babes dan 

vorig jaar. En het oog wil na een pre­

view van Dungeon S. Dragons 1B in 

een donker hok met vier zwetende 

journalisten van RGP.com, ook wat.

Het was echt goed zoeken om een 

babe van het type blond, goed gevuld 

en luchtig gekleed te vinden. We kon­

den daarom met gemak een top 5 sa­

menstellen.

1. De Wolfenstein babes. Allemaal 

even blond en gezegend met uitmun­

tende voorgevels. Toen beurshater Ed 

het hier afgebeelde duo zag, meldde 

hij zich spontaan aan voor de E3 

2002.

2. De D0A3 dames. Veel te krappe 

netjesshirts voor de airbags. PU-baas 

Mark wordt er nog zwetend wakker 
van.

3. De G.D.D. girls. Sleezy babes met 

piercings in korte ruitenrokjes. Naar 

verluidt afkomstig uit de adult enter­

tainment bizz. En dat zag je helemaal 

niet...

4. De Jo Wood frauen. Niet alles uit 

Oostenrijk is akelig. De dames zagen 

er goed uit en poseerden vooral erg 

gewillig. Wat de gezonde berglucht al 

niet met je borsten kan doen.

5. De Crazi Taxi babe. Eindelijk een 

boothbabe die lekker kan lullen en Am­

sterdam cool vindt vanwege de cultuur. 

We worden namelijk een beetje gek 

van de hash^oeren/Holland connectie.

COMMENTAAR
GAMES SPELEN OP DE E3?

Alle sites en bladen die beweren dat 

ze op de E3 games gespeeld hebben, 

liegen wat ons betreft letterlijk dat 

het gedrukt staat. Tenminste als je 

net als ons met 'spelen’ bedoelt, dat 

je langer dan een uur met de game in 

kwestie aan de slag kunt gaan.

Echt spelen is op de E3 namelijk on­

mogelijk. Gemiddeld draait er één en­

kel spel op twee schermen en er zijn 
duizenden journalisten die het willen 

checken. Slimme publishers zetten 

daarom medewerkers bij de stand die 

er voor zorgen dat niemand de boel 

te lang bezet houdt (lees een level of 

een rondje). Je mag dus blij zijn als je 

tien minuten ongestoord met een 

game aan de gang kunt.

De PU was in LA met zes man verte­

genwoordigd (en dat kunnen weinig 

andere bladen zeggen, zelfs niet die 

uit Japan of de VS) en nog kwamen 

we handen te kort om elke controller 

of muis aan te raken. De previews en 

nieuwsstukjes die je hier ziet, zijn dan 

ook gemaakt aan de hand van korte 

speelsessies. Het zijn eerste indruk­

ken, waarin we de beelden hebben in­

geschat en even de besturing hebben 

getest.

Het zal dus echt wel zo zijn dat een 

game uiteindelijk stukken beter of 

slechter uitvalt. Te meer daar veel 

versies nog lang niet af waren. Laat 

de pers het daarom voortaan hebben 

over de games die ze gezien hebben, 

in plaats van de games die ze ge­

speeld hebben, dat is veel eerlijken
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Arresteer ons! Sla ons in de boeien! Die zit een uan haar eigen adult movies 
na te synchroniseren.

PSS: DE HYPE
Als de woorden ‘groot, groter, 

grootst' van toepassing waren op 
deze E3, dan gaat Sony zonder meer 
met de term ‘grootst’ aan de haal.

De stand van Sony was in vierkante 

meters u itgedrukt m isschien wat 
kleiner dan die van Nintendo maar 

het bevatte wel twee verdiepingen. 

Verder organiseerde Sony twee pre 

E3 meetings, waren er twee vette 

Sony party’s en had de PS2 met af­

stand de meeste games speelbaar 

(logisch na tuurlijk , aangezien de 

console al een jaar u it is).

'G rootst’ w il echter nog niet zeggen 

‘best’ want om nu te beweren dat de 

PlayStation 2 een enorme indruk op 

ons maakte, neuh. Oké, de PS2 be­

zitte r hoeft het komende jaar niet

Bij GT3 werd je na één rondje met 
harde hand verwijderd.

verlegen te zitten om een spelletje. 

Er komt een shitload aan games uit 

in 2 0 0 1 /2 0 0 2 ... maar echt veel top­

kw alite it z it er niet tussen.

Allereerst b lijk t de PS2 nog steeds 

veel problemen met de graphics 

(lees anti-aliasing) te hebben. De 

meeste games zagen er nogal grof 

en gekarteld uit. Vooral bij de twee 

tite ls  die op zowel de PS2 als Xbox 

(F1 20 02  en Tony Hawk) te spelen 

waren, viel dat erg op. Daarnaast 

wordt er schandalig veel gepoort op 

de PS2. En zoals inm iddels wel be­

kend is, levert dat meestal niet de 

meest briljante games op.

De u itb re id ing van de PS2 met een 

scherm, muis, toetsenbord en harde 

sch ijf, werd ook niet bepaald met 

geju ich ontvangen. Tijdens de pre­

sentatie keek iedereen elkaar ver­

baasd aan. ‘Zaten we hier nu naar 

een PC of een PS2 te k ijken ’ .

P S 3 ?

Sony lijk t een beetje de weg kw ijt te 

zijn . Een aantal zeer sceptische 

journalisten vergeleek daarop de 

PS2 met de Saturn van Sega. De 

PS2 zou net als de Saturn te moei­

lijk  zijn om voor te programmeren, 

daardoor veel steun verliezen bij de 

developers en vervolgens snel ver­

vangen worden door de PS3!

Nou, zover w illen we nog niet gaan; 

tite ls  als S ilent H ill 2, Metal Gear 

Solid 2, GT3, Devil May Cry, Ray- 

man Multiplayer, Final Fantasy X en 

The Getaway gaan er in 2 0 02  op ze­

ker voor zorgen dat veel mensen de 

PS2 in huis w illen hebben staan.

k Ah
De bezoekers worden steeds brutaler op die beurzen. Bij sommige stands werd er 
zelfs op het dak geklommen.

Deze spellen zagen er zowel kwa 

graphics als gameplay spectaculair 

uit.

Toch, als het verschil tussen de top- 

games en de rest zo groot is, kan dat 

alleen maar te w ijten zijn aan de

toegankelijkheid van de PS2. Het 

zou daarom best wel eens kunnen 

zijn dat de ‘m inder ontw ikke lde’ de­

velopers er in 20 02  voor gaan kie­

zen om te ontwikkelen voor de toe­

gankelijkere Xbox en NGC.

WAT O NS OPVIEL ■
•De Sony stand was het minst druk be­
zocht van de drie next gen consoles. De 
belangstelling voor de PSDne games was 
al helemaal gering.
•De GT3 sektie krijgt van ons de betite­
ling ‘best speelbaar’. Zes autootjes ston­
den klaar, evenals zes medewerkers die 
er op toezagen dat je niet meer dan één 
rondje reed.
•De twee best bezochte stands naast

die van Nintendo, waren als vanouds die 
van Konami en Square Soft. De aantrek­
kingskracht van Final Fantasy X en Metal 
Gear Solid 2 bleek wederom overweldi­
gend en dat terwijl de FMV van MGS 2 
vorig jaar ook al te zien was.
•Niet alleen de pers was ontevreden 
over de PS2, ook de developers liepen te 
mopperen. Sony heeft daar echt een 
probleem.
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■  P C S ?

CPU
Kloksnelheid 
Integer Unit
Multimedia extended instructions 
Integer General Purpose Register 
TLB
Instruction Cache 
Data Cache 
Scratch Pad RAM 
Main Memory 
Memory Bandwidth 
DMA
Co-processor1

Co-processor2

Vector Processing

Floating Point Performance 
Perspective Transformation 
Lighting 
Fog
Curved Surface Generation (Bezier)
Image Processing Unit
Image Processing Performance

DVD Drive
Data Transfer Rate (DMA TO RAM)

CD/DVD Auto Detect 
Maximum Capacity

Emotion Engine Chip Info 
Silicon Process Technology 
VDD Voltage 
Power Consumption 
Metal Layers 
Total Transistors 
Die Size 
Package

128 bit RISC (MIPS IV)
300 MHz
64 bit (2-way Superscalar)
107 instructions at 128 bit width 
32 at 128 bit width 
48 double entries 
16 Kb (2-way)
8 Kb (2-way)
16 Kb (Dual port)
32 Mb (Direct RDRAM 2ch@800MHz)
3.2 Gb/sec 
10 channels
FPU (FMAC X 1, FDIV x 1), Micro Memory 
(1:4Kb D:4Kb)
VUO (FMAC X 4. FDIV x 1), Micro Memory 
(1:4Kb D:4Kb)
Unit VU1 (FMAC x 5. FDIV x 2), Micro 
Memory (1:16Kb D:16Kb)
6.2 GFLOPS
66 million polygons /  sec 
38 million polygons/sec 
36 million polygons / sec 
16 million polygons/sec 
MPEG2 Macroblock Layer Decoder 
150 million pixels/sec

150/sec. (Normal)
4800 Kb/sec. (32X or DVD 2)

660gabytes on CD 19 Gigabyte on DVD

0.18 micron 
1.8V 
15 watts 
4
10.5 million 
240 mm2 
540

Sony maakte van de E3 gebruik om een 
aantal nieuwe produkten in het zonnetje 
te zetten.
We kregen de nieuwe PS2 harddisk te 
zien, de netwerkkaart en Sony had zelfs 
een speciaal plat beeldscherm ontwor­
pen voor de console, al leek deze wel 
heel veel op het al bestaande beeld­
scherm voor de Sony Vaio PC. Daarnaast 
kregen we een mooie demonstratie van 
wat er allemaal mogelijk is in de nieuwe 
PS2 browser.
Vreemd genoeg gaat het er steeds meer 
op lijken dat Sony bezig is de console te 
veranderen in een PC en dat terwijl con­
current Microsoft zijn uiterste best doet 
om een PC te veranderen in een console. 
Een vreemde zaak als je het mij vraagt 
want dat hele online gamen op een con­
sole rammelt aan alle kanten.
De nieuwe netwerkkaart is misschien wel 
een hele vooruitgang maar de meeste 
huishoudens hebben geen kabel of ADSL 
verbinding en als ze dat wel hebben dan 
kun je er vanuit gaan dat ze ook wel een 
PC hebben waarop je tocb net even iets 
beter uit de voeten kunt als het op online 
games aankomt.
Maar ja, zolang Sony genoeg tijd, geld en 
moeite steekt in het ontwikkelen van ga­
mes als SOCOM, denk ik dat er toch wel

PSS: DE TECHNIEK
■  DE HARDDISK
Het neusje van de zalm van alle nieuwe 
Sony accessoires was toch wel de 40 
Gb harde schijf verstopt in een slick 
klein kastje dat achterop de PS2 moet 
worden aangesloten.
De komst van de harddisk maakt Sony's 
masterplan compleet want samen met 

, het eerder genoemde LCD scherm, de 
muis, het keyboard en de netwerk- 
kaart/modem is de PlayStation 2 in een 
wip omgetoverd tot een bijna niet van 
echt te onderscheiden PC.
De harddisk, die overigens ook op de

een reden is om zo’n netwerkkaartje in 
huis te halen.
Als je overigens geen snelle internetver­
binding hebt dan zit er in de kaart ook 
nog eens een 56k6 modem ingebouwd 
waarmee je over een gewone telefoonlijn 
kunt internetten.
Helemaal interessant wordt het als de 
Real player binnenkort wordt toegevoegd 
aan de PlayStation2 browser software. 
Met deze populaire streaming audio/vi- 
deo tooi is het mogelijk om filmpjes en 
muziek te bekijken en te beluisteren. 
Maar ook Macromedia heeft toegezegd 
een speciale Flash versie te ontwikkelen 
voor de PS2 browser.
Sony is er dus in geslaagd om enkele es­
sentiële partners te strikken voor de on­
dersteuning van de browser software 
maar nog steeds is de PS2 geen PC en 
dat zal het ook nooit worden. In de eer­
ste plaats is de PS2 gewoon veel te duur 
want als je alle accessoires erbij optelt 
dan zit je al snel op hetzelfde bedrag dat 
je voor een beetje PC betaalt. Daarnaast 
kun je een console nooit zo makkelijk 
upgraden als een PC en dat kan na ver­
loop van tijd toch wel problemen geven.

Xbox te vinden is, brengt een boel 
nieuwe mogelijkheden kwa gameplay 
met zich mee.
Sony heeft er zelf over gezegd dat de 
schijf het mogelijk maakt om een spel 
bijvoorbeeld in stukken aan te schaf­
fen.
Je downloadt dan verschillende onder­
delen van een adventure of een RPG 
naar je harddisk.
Het klinkt allemaal nog een beetje vaag 
maar je kunt van Sony niet zeggen dat 
er niet hard gewerkt wordt.
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GRAPHICS ■ □ E  P R IJS  ■

Het bekende anti-aliasing verhaal, ofte­
wel de karteltjes aan de 30-objekten in 
games, vormt bij de graphics van een 
hoop PS2-games nog steeds een pro­
bleem. Getuige de meeste eerste gene­
ratie games op de PS2, schijnt het gros 
van de ontwikkelaars het programmeren 
voor deze console maar niet goed in de 
vingers te krijgen. Gelukkig voor de PS2 
bezitters geldt dat niet voor alle ontwik­
kelaars; EA wist immers met SSX met 
kop en schouders boven de rest uit te

steken. Het bewijs dat het dus wet 
allemaal kan is daarmee geleverd.
Keken we echter naar de games die de 
GameCube en de Xbox voor ons op de E3 
in petto hadden, dan schenen de ontwik­
kelaars voor die twee consoles weinig 
moeite met anti-aliasing te hebben.
En dat bij games die nog in ontwikke­
lingsfase zijn. Het is te hopen voor Sony 
dat gameproducers de ingewikkeld ge­
achte hardware van de PS2 snel in de 
vingers krijgen.

Al met al deed Sony het redelijk goed op 
de E3. Er waren een boel games te zien 
die het checken zeker waard zijn.
Wel werden wij zelf een beetje kriegel 
van de manier waarop Sony zijn console 
wil ombouwen tot een online revolutie 
waar, denken wij, niemand op zit te 
wachten.
Ondanks dit alles denk ik toch dat het 
uiteindelijk om de games gaat en waar 
de PS2 het misschien een beetje laat af­

weten op het gebied van graphics, wordt 
een boel goed gemaakt op het vlak van 
gameplay.
Alleen vraag ik me wel af of de prijs van 
de console niet snel een stuk omlaag 
moet want zo schiet het allemaal niet op 
natuurlijk. Helemaal niet als je bedenkt 
dat Nintendo staat te trappelen om het 
roer over te nemen met een console die 
er kwalitatief beter uitziet en ook nog 
eens een derde goedkoper is.

TWEEDE EN DERDE GENERATIE GAMES ■
Zoals je in het Graphicskader kunt lezen 
is de grote vraag wanneer de PS2 het 
anti-aliasing probleem achter zich laat en 
werkelijk laat zien wat het kan. We weten 
allemaal dat de tweede generatie games 
zijn opwachting maakt en verwachten dan

ook veel van toppers als MGS2, Devil May 
Cry en Silent Hill 2. De graphics van deze 
games zijn stukken beter dan die van de 
eerste generatie, maar halen het zoge­
zegd over het algemeen toch niet bij wat 
de Xbox of de GameCube nu al op het

scherm toveren. De vraag is eigenlijk hoe 
goed de dérde generatie games van de 
PS2 gaat worden en waar de Xbox en Ga­
meCube met hun nu al oogstrelende beel­
den dan zullen zijn aanbeland. Wat we wel 
weten is dat hoe langer een console op de

markt is hoe beter de games worden. Ver­
gelijk je eerste PlayStation game maar 
eens met een van je laatste. We kunnen 
(en willen!) er dus al bijna vanuit gaan dat 
de tweede en derde generatie games van 
de PS2 echte toppers zijn.
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□ E  G A M E S
WAT WAREN DE P5S TITELS DIE DP 
DNS DE MEESTE INDRUK MAAKTEN?

METAL GEAR SDLID S
Ik kan niet eens meer tellen hoe 

vaak ik de demo van Metal Gear So­

lid 2 heb uitgespeeld en ik had het 

idee dat ik het spel wel een beetje 

kende. Niets bleek m inder waar te 

zijn toen ik op de Konami stand de 

nieuwe tra iler zag van MGS2.

Deze keer lag de nadruk eveneens

op het verhaal en de manier waarop 

het verteld wordt maar er waren ook 

genoeg indrukwekkende beelden van 

aktie scènes. Zo zien we Snake in 

gevecht met Metal Gear Ray en met 
een straaljager en aan het einde van 

de tra ile r zien we een interessante 

confrontatie tussen Revolver Ocelot 

en Solid Snake. Ocelot noemt Snake 

broer en Snake antwoord:

“ L iqu id?” ..... hm m m ....

SILENT HILL S
Konami was met grof geschut naar 

LA gekomen want MGS2 was niet de 

enige top tite l die we van hen zagen. 

S ilent H ill 2 zag er zo prachtig u it 

dat ik le tte rlijk  met andere journa lis­

ten op de vuist moest om het spel 

goed te zien.

Er bestaat geen tw ijfe l over dat Ko­

nami erin is geslaagd om de meest 

angstaanjagende game ooit te ma­

ken. De dramatische effekten in de 

tra iler worden afgewisseld met de 

meest gruwelijke gebeurtenissen en 

de hele t ijd  spookt er een gevoel van 

onbehagen door je hoofd.

Je ziet een jonge vrouw praten en 

deze beelden worden afgewisseld 

met flitsen van een silhouet van een

man die een levenloos lichaam in 

zijn armen draagt. Is het dezelfde 

vrouw? E igenlijk weet je het ant­

woord al want S ilent H ill 2 gebruikt 

nog meer dan in het eerste deel de 

kracht van de suggestie om het u l­

tiem e horror gevoel op te roepen. 

Grote Klasse.

STUNTMAN
Een originele game kwam van Re­

flections, het team achter de Driver 

games. Hun nieuwste troete lk ind je  

heet Stuntman en zag er op het eer­

ste gezicht zeer spectaculair uit.

Het is de bedoeling dat je jezelf als 

stuntm an opwerkt in de betere krin ­

gen van de Hollywood film industrie . 

Je begint met het uitvoeren van rela­

t ie f simpele stunts in low budget 

film s en naarmate je beter wordt, 

komen de echte kaskrakers aan de 

beurt waarbij er m iljoenen op het 

spel staan.

De meeste stunts worden gedaan in 

Amerikaanse klassieke wagens die 

vooral erg spectaculair over de kop 

vliegen. In de pre bèta versie die wij 

zagen waren de latere stunts echt 

onwaarschijn lijk m oe ilijk  maar daar 

wordt na tuurlijk  allemaal nog aan 

gewerkt.

JAK AND DAXTER

De platform  freaks onder ons kun­

nen opgelucht ademhalen want de 

nieuwste tite l van developer Naughty 

Dog is er eentje met een gouden 

randje.

Jak and Daxter nam een centrale 

plek in op de enorme Sony Stand en 

het werd al snel du ide lijk  waarom. 

Met deze platform er schudt Naughty 

Dog nam elijk het Crash Bandicoot 

imago voorgoed van zich af want 

deze tite l gaat een heel stuk verder. 

De werelden zijn enorm en het is 

prachtig om te zien hoeveel vrijheid 

je als speler hebt. Ook de characters 

Jak en Daxter zijn schitterend geani­

meerd en na een kwartiertje spelen 

begin je al gehecht aan ze te raken. 

Achter de ogenschijn lijke sim pelheid 

van deze tite l schu ilt een wereld van 

speelplezier en het zou me niets ver­

bazen als we binnenkort nog veel 

meer van deze game gaan horen.

5DCDM:
US NAVY SEALS
Sony maakte op de E3 grote indruk 

met Socom: US Navy Seals. Het 

gaat hier om een Tactical Combat 

S im ulation waarbij zes spelers (het 

moeten er u ite inde lijk  zestien wor-
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den) tege lijke rtijd  over internet te ­

gen een com putertegenstander spe­
len.

Je zou kunnen zeggen dat SOCOM 

de eerste echte on line PS2 tite l is 

maar het spel is nog in een veel te 

vroege fase om er echt veel zinnigs 

over te zeggen. De graphics zagen er 

oké u it en de framerate lag vrij con­

stant al had het allemaal wel wat 

soepeler mogen lopen.

Sony maakte er een punt van om te 

benadrukken dat je deze game ook 

met behulp van je stem en een m i­

crofoontje kunt spelen maar voegde 

daar snel aan toe dat er nog geëxpe­

rimenteerd wordt met de techniek 

en dat het wel eens allemaal niet 

zou kunnen gaan lukken.

GRANTURI5MO 3

In Japan lig t deze game al lang en 

breed in de schappen maar hier is 

het nog even afwachten geblazen. 

N a tuurlijk  hebben we in het vol­

gende nummer een com plete review 

voor je maar in de tussentijd  hebben 

w ij onze vingertjes blauw gespeeld 

met de speciale E3 versie die we op 

de Sony stand zagen.

Ondanks de toch wat kritische be­

richten die je van ons gelezen hebt 

nadat we de demo hadden gespeeld, 

hebben we er inm iddels het volste 

vertrouwen in dat het helemaal goed 

z it met de u ite inde lijke  versie. De 

gameplay is snel, de auto’s zijn per- 

fekt en de graphics zien er smooth 

u it. Wat w il je nog meer?

het Car-battle genre. Gelukkig is In­

cognito Studios terug met een 

nieuwe Twisted Metal t ite l die op de 

E3 le tte rlijk  insloeg als een bom. 

Sommige journalisten gingen zelfs 

zo ver om deze game te benoemen 

to t de beste game van de E3. Tegen 

de t ijd  dat je d it leest, is het spel

w aarschijn lijk  al u it in Amerika en 

zijn w ij druk bezig met het reviewen 

Volgende maand alles over Twisted 

Metal Black, dat best eens een van 

de betere PS2 tite ls  van 2001  kan 

gaan worden.

deze game nog niet eens offic ieel 

aangekondigd en dat is te begrijpen 

want het spel is echt nog laaaaang 
niet klaar.

We zagen een level dat in principe 

bijna af was maar waarin de c o lli­

sion detection nog niet helemaal 

goed was afgesteld.

Desondanks zag de gameplay er 

goed u it en lijk t het erop dat deze 

game meer in de rich ting  van het 

eerste deel opgaat kwa besturing 

(grapling hook, remember?) en dat is 

wat ons betreft een goede zaak.

FINAL FANTASY X

TENCHU 3
Iedereen weet dat de echte aktie van 

de E3 zich vaak op afspraak en ach­

ter gesloten deuren afspeelt. Niet ie­

dereen wist echter dat Activision aan

TWISTEO METAL 
BLACK
Na het succes van Destruction Derby 

is het een tijd je  stil geweest rond

een extreem gelim iteerd publiek een 

demonstratie gaf van Tenchu 3! Wij 

waren er b ij en keken onze ogen uit. 

Om te beginnen heeft Activision

Net als vorig jaar stonden er bela­

che lijk  lange rijen wachtende jour­

nalisten voor de stand van Square 

Soft. Opnieuw was het Final Fantasy 

X dat alle aandacht naar zich toe 

trok.

De demonstratie die we d it jaar kre­

gen, veegde alles wat we to t nu toe 

gezien hadden volledig van de kaart. 

De graphics waren werkelijk adem­

benemend en er bestaat geen enkele 

tw ijfe l over dat deze game hetzelfde 

voor de PS2 gaat betekenen als 

Final Fantasy VII voor de PlaySta­

tion.

Jammer genoeg kregen we geen 

nieuwe screenshots mee en werden 

we niet echt veel w ijzer van het ver­

haal. -*

* n
h '- ié  \

!l, 1!
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■  NEWSFLASH

■Acclaim heeft dertig van de beroemdste 

worstelaars van de laatste jaren verzameld 

voor hun game Legends of Wrestling. Het 

spel zal eind van dit jaar voor de PS2 en 

NGC verschijnen.

■E r komen voorlopig geen Castlevania of 

Metal Gear games uit voor de GameCube, 

aldus Konami.

■Kemco is van plan de GameCube eige­

naar schrik aan te jagen met Batman: Dark 

Tomorrow. Daarna kunnen ze chillen met 

Theme Park Adventures, ook van Kemco. 

■Red Storm gaat conversies van de game 

Rogue Spear uitbrengen op de GameCube 

en GBA. Eerder deed Red Storm dit al voor 

de PSX.
■Acclaim Max Sports label komt in 2002 

met Dave Mirra BMX 2 voor de PS2. 

■Disney Interactive en Square gaan samen 

een RPG voor de PS2 maken met de naam 

Kingdom Hearts.
■Sierra heeft aangekondigd dat het Jonny 

Drama exclusief voor de Xbox zal gaan ma­

ken. Het spel bevat stealth aktie rond de in 

de VS zeer bekende TV-spion.

■Hou Fishtank Interactive in de gaten. Ze 

komen met AquaNox, de eerste game die 

de Geforce 3 videokaart ondersteunt, Call 

of Cuthulu: Dark Corners of the Earth, een 

first person action adventure met heuse 

LSD-trips, Arx, een RPG die zich afspeelt 

in de middeleeuwen en Etherlords, een 3D 

turn based strategiegame. Het zijn allemaal 

PC games,

■Red Storm Entertainment blijft het over 

de taktische boeg gooien met Tom Clancy’s 

Ghost Recon voor de PC (een nieuwe war- 

sim), Tom Clancy’s Roque Spear: Black 

Thorn, ook voor de PC en Rainbox Six: Ro­

gue Spear voor de GBA en PS2.

■Rockstar gokt de komende maanden op 

GTA3, Smugglers Run 2 (wat er beter uit­

zag dan deel 1), Duke Nukem: D-Day en 

State of Emergency op de PS2.

■Cryo lijkt eindelijk een paar goede games 

te krijgen met Zorro en From Dusk Till 

Dawn. De laatste previewen we in de vol­

gende PU uitgebreid.

■EA gokt dik op Harry Potter op de PC, 

GBA, GBC en PSOne, getuige het Potter- 

kasteel dat een kwart van de complete 

stand in beslag nam.

■U b i Soft heeft de rechten op de martial 

arts film Crouchin Tiger: Hidden Dragons 

gekocht. Het spel komt naar goed Rayman- 
gebrulk uit op de PC, PS2, GameCube, 

Xbox en GBA.

■Eidos komt met Timesplitters 2, Legacy 

of Kain: Soul Reaver 2 (zomer 2001) en 

Legacy of Kain: Blood Omen 2 (herfst 

2001) voor de PS2. Project Eden zag er 

goed uit. Laat die dus nu maar een keer 

uitkomen.

■  GBA VOLKOMEN STUURLOOS!!!!

Wat we helaas niet aantroffen op de 

E3 was het stuurtje voor de GBA. Vo­

rige maand hadden we de scoop over 

een stuurtje dat je kon aansluiten op 

je Game Boy Advance. Het was ech­

ter een grapje, een geintje, een lolle­

tje, een gekkigheidje een komische 

noot.

Wat we niet verwacht hadden, waren 

de vele reacties van lezers die er met 

twee benen tegelijk intuinden.

Jongens we hadden jullie toch wel 

wat pienterder ingeschat.

Dus even voor alle duidelijkheid: de 

foto’s in het vorige nummer waren 

fake. De GBA heeft geen stuurtje en 

ook geen toetsenbord en muis-in- 

gang.
Als we ooit nog een keer zoiets doen, 

zetten we er wel heel groot “GRAP, 

GEINTJE, LOLLETJE, NIET SERIEUS 

NEMEN" boven.

■  SYPHON FILTER 3  / PSO N E

Er was zeker ook het een en ander 

voor de PSOne te zien op de E3 maar 

in negen van de tien gevallen ging het 

om oninteressante sporttitels die 

voor het gemak ook maar naar de 

PSOne worden gepoort.

Gelukkig viel er ook een echte top- 

game te bewonderen: Syphon Filter 

3. Beetje vreemd misschien dat deze 

game niet gemaakt is voor de Play­

Station 2 maar de makers hebben 

besloten om het derde en tevens 

laatste deel uit te brengen op het 

platform waarop de titel z’n succes­

sen vierde. Bovendien zijn er wereld­

wijd tientallen miljoenen PlayStations 

verkocht en dat willen sommige en­

thousiaste PS2 developers nog wel 

eens uit het oog verliezen.

Anyway, Gabe Logan is nog één keer 

van de partij om opnieuw de wereld 

van het gespuis te redden en daarbij 

krijgt hij in de achttien missies du­

rende game de hulp van nieuwe char­

acters en vele nieuwe wapens. 

Developer Eidetic heeft zijn stinkende 

best gedaan om de Al van de tegen­

standers zo goed mogelijk af te leve­

ren en wij waren na een eerste ken­

nismaking diep onder de indruk. De 

shoot-outs zijn beter dan ooit en de 

aktie is zo vet dat er van de Ameri­

kaanse overheid een cholesterol 

waarschuwing op de verpakking moet 

worden geplaatst. Reken maar van 

yes dat we hier binnenkort meer aan­

dacht aan gaan besteden.

m

■  PREQUEL ALS 
NIEUWE TREND / 
NGC

We hebben de GameCube nog maar 

een paar dagen in onze handen kun­

nen houden en nu ai spotten we een 

nieuwe trend bij Nintendo: de prequel. 

Een flink aantal NGC-games wordt na­

melijk als voorloper van een al be­

staande serie gebracht. Voorbeelden? 

W at dacht je van Metroid Prime, 

Turok Evolution, Perfect Dark Zero en 

Resident Evil Zero.

NOVALOGIC 
STER V E N D E ? / PC

Geen soldaten, geen snipers, zelfs 

geen weidse voxel-woestijnen bij Nova- 

logic maar zombies, gestoorde demo­

nen, rottende karkassen en vampieren. 

De Britten hebben bij hun nieuwe game 

Necrocide: The Dead Must Die een ge­

heel andere uitgangspunt dan bij hun 

vorige games. Het inktzwarte spel is 

een 3D/first person shooter waarin je 

de rol speeit van een vrouweiijke vam­
pier. Zij wordt er door haar 500 jaar 

oude leermeester toe aangezet de 

aarde te bevrijden van necromancers, 

zombies, hellehonden en weerwolven. 

Naast de typische vampieren eigen­

schappen kan de speler ook beschikken 

over 'gewone’ wapens.

Het spel was nog lang niet af maar zag 

er toch al vet uit. De graphics hadden 

een geheel eigen stijl dankzij de steun 

van illustrator Brom, die onder meer 

kaarten ontwierp voor de Dark Age se­

rie en graphics maakte voor het be­

kende Dungeons and Dragons spel. 

Check alles maar eens uit op 

http://www.novalogic.com/games/ 

necrocide

_ Q _

http://www.novalogic.com/games/
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X B O X :  
□ E  H Y P E

■  De beurs van de gemiste kans: zo 
kun je de E3 voor Microsoft het best 
omschrijven. Alles leek op ‘t eerste 
gezicht in orde, toch bleven we met 
een wat onbevredigend gevoel ach­
ter.

De Xbox games zagen er strak uit, 

de contro ller voelde prima aan, de 

stand was goed ingericht en zeer 

overzichte lijk, de service van de M i­

crosoft medewerkers uitstekend en 

de pre E3 m eeting en de party 

mochten er wezen. Toch m istten we 

op een of andere manier de sensatie 

die zich wel van ons meester maakte 

toen we de Nintendo-, Sega- en de 

Sony-stand betraden: de vibe die je 

kreeg bij het zien van Lu ig i’s Man­

sion, Virtua Tennis 2 of de video van 

Final Fantasy X.

N atuurlijk  had d it alles te maken

met het fe it dat we hier te maken 

hebben met een volstrekte nieuwko­

mer op consolegebied. Het zou wel 

erg vreemd zijn geweest als M icro­

soft in één klap alle aandacht van 

N intendo en Sony had weten weg te 
trekken.

Het enorme persoffensief van M icro­

soft had de verwachting van hun E3 

presentatie, naar later bleek, echter 

te hoog opgeschroefd. A llereerst was 

hun stand nog niet ha lf zo groot als 

die van Sony en N intendo. Waar­

sch ijn lijk  was er nauwelijks ruim te 
om u it te breiden maar als je de 

concurrentie w ilt overpoweren dan 

moet je dat ook doen m iddels stand- 

ruim te.

GEEN KNALLERS
Ten tweede m istten we echte knal­

lers in de line-up. N iet zozeer kwa 

grafische kw a lite it of goede game- 

play; de line-up die op de E3 ge­

toond werd, was opm erkelijk even­

w ich tig  op dat gebied. Het waren 

stuk voor stuk dikke voldoendes.

Het gemis lag meer op het gebied 

van herkenbaarheid. Azurik, Halo, 

NFL Fever 20 02 , Project Gotham 

zijn uitstekende games maar ze zeg­

gen de gamer m inder als Tomb Rai­

der, Quake, Fifa en Gran Turismo.

En een dergelijke aantrekkingskracht 
b ij de massa heb je wel nodig om 

een succes te maken van je nieuwe 

console.

Wedden dat de verkoop van de NGC 

vooral gaat draaien om de nieuwe 

Mario en Zeida en de PS2 het straks 

beter doet als Metal Gear Solid 2 en 

GT 3 uitkomen?

Niets is echter nog verloren voor de 

Xbox. Zo ontbraken nog enkele veel­

belovende launchgames. Daarnaast 

is bijvoorbeeld Dead or Alive 3 het 

mooiste wat we ooit gezien hebben 

op consolegebied (en het was in- 

game), Sega heeft zich inm iddels al 

f lin k  op de Xbox gestort en zet het

online gebeuren op, er komt een 

vette Bruce Lee beat'em up. Halo 
wordt een shooter die voor een klein 

revolutie gaat zorgen en Oddworld: 

Much Oddysee ziet er onbedaarlijk 

mooi uit.

Microsoft heeft nog slechts één hin ­

dernis te nemen en dat is helaas 

voor hen de grootste. De gigant zal 

er voor moeten zorgen dat hun con­

sole een paar games krijg t die ieder­

een kent en wil hebben. Ze hebben 

nog een dik half jaar de tijd .

WAT O NS OPVIEL
•Developers staan als één man achter 
de Xbox. Op vrijwel elke stand waren wel 
een of meerdere Xbox titel te zien.
•De Xbox heeft van de drie next gen 
consoles de beste graphics. 00A3 was 
wat dat betreft echt opzienbarend.
•Het groen en zwart van de Xbox zal ook 
flink in de verpakking van games en 
hardware terugkomen.

•Microsoft leidt per Xbox console (prijs 
$299) volgens geruchten ongeveer $130 
verlies. Dat hadden ze echter ingecal- 
cuieerd.
•Halo bleef in de Four Splitscreen Multi­
player mode een aantal keer eventjes 
hangen. Iets wat we op de PC inmiddels 
wel gewend zijn. Maar de Xbox was toch 
geen PC...
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CPU
Graphics Processor

Total Memory 
Memory Bandwidth 
Polygon Performance 
Sustained Polygon Performance 
Micropoiygons/particles per second 
Partiele Performance 
Simultaneous Textures 
Pixel Fill Rate - No Texture 
Pixel Fill Rate - One Texture 
Compressed Textures 
Full Scene Anti-Alias 
Micro Polygon Support 
Storage Medium

I/O

Audio Channels 
30 Audio Support 
MIDI DLS2 Support 
AC3 Encoded Game Audio 
Broadband Enabled 
DVD Movie Playback 
Maximum Resolution 
Maximum Resolution 
(2 X 32bpp frame buffers -i-Z)
HDTV Support

733 MHz Intel
250MHz custom Xchip, ontwikkeld door
Microsoft en nVIDIA
64 Mb
6.4 GB/sec
125M/sec
100+M/sec
125M/sec
125M/sec
4
4.0 G/Sec (anti-aliased)
4.0 G/Sec (anti-aliased)
Ja (6;1)
Ja
Ja
2-5x DVD, 8 Gb hard disk,
8 Mb memory card 
2-5x DVD, 8GB hard disk,
8 Mb memory card
64 (maximaal van 256 stereo sounds)
Ja
Ja
Ja
Ja
Remote control package required 
1920x 1080

1920x 1080 
Ja

De grootste kopzorg van M icrosoft is 

het imago van de Xbox. De Xbox is 

nam elijk (nog) niet echt cool. Daar­

voor is het apparaat te groot en is de 

geest van de bebrilde Gates te aan­
wezig.

Games als Dead or Alive 3, Halo en 

Bruce Lee helpen wel mee aan een 

eventueel trendy, sexy imago van de 

Xbox. M icrosoft w il sowieso de ga­

mes voor zich laten spreken en niet 

zozeer de poespas of de hype erom 

heen. Een goed uitgangspunt, lijk t 

ons.

Daartegenover staat dat de Xbox v ijf 

dagen later dan de GameCube u it­

komt en de GameCube 100 dollar 

goedkoper zal zijn. Japan zal nog 

steeds een lastig te veroveren markt 

blijven voor de Xbox.

Online gameplay voor de Xbox moet 

volgend jaar lente het lich t zien. De 

netwerkadapter z it standaard in de 

box (je hoeft niet nog eens bij te be­

talen voor allerlei extra apparatuur 

zoals bij de PS2) en Sega neemt 

hiervoor de honneurs waar. Dat is 

positie f daar Sega zich al bewezen 

heeft met Sega-Net.

Nu nog een Nederlandse provider

die het avontuur aandurft.

Wat ons eveneens opviel is hoe veel 

vertouwen iedereen in de Xbox 

heeft. Zo spraken we onder meer 

met de mannen van Reflections (Dri­

ver) die vol lof over de programma­

tuu r voor de Xbox waren. Stuntman 

maken voor de PS2 was ‘a b itch ' a l­

dus Reflections. Stuntm an komt dan 

ook zeker voor de Xbox 'w ith  advan­

tages’ volgens de programmeurs.

Ook een nieuwe Driver versie voor de 

Xbox is in de maak. En zo zie je 

steeds meer developers die sowieso 
voor Xbox kiezen. De Japanse ont­

wikkelaars zijn nog wat terughou­

dend maar ook vanuit d it kamp gaan 

steeds meer grote namen overstag. 

Aan toekomstige Xbox games dus 

geen gebrek.

GRAPHICS
Hoe staat met de graphics op M icro­

soft's console? We hebben het dan 

niet over de gameplay of over de be­
sturing maar puur over het visuele 

aspekt van de aankomende Xbox ga­

mes.

Welnu, de graphics zijn gewoon b ij­

zonder goed. Het enige dat nog niet

X B O X : D E  T E C H N IE K
■  CONTROLLER
De Xbox controller voelt heerlijk aan, 

de grote omvang (er is een aparte 

kleinere Xbox controller voor de Ja­

panse gamers, zie kader) ligt heerlijk 

in de hand en laat zich gewoonweg 

subliem besturen. De twee sticks die 

van elkaar verwijderd zijn laten met 

name shooters een stuk beter hande­
len dan de PS2 controller.

Ook de rumble motoren genereren 

een aanzienlijke hoeveelheid trillingen 

bij offroad racers, shooters of andere 

explosieve ervaringen. De Xbox con­

troller is bovendien een stukje lichter

gemaakt waardoor ie nog lekkerder in 

de hand ligt.

Alle onderdelen zijn solide bevestigd 

en het hele apparaat ziet erg gewoon 

professioneel en strak uit; geen ram­

melende knopjes of budget bevesti­
gingen.

De kleurige buttons breken aange­

naam met het strakke, zwartgroene 

design maar helaas licht het Xbox 

logo op de controller niet op, zoals 

eerder werd verondersteld, dat had 

wel erg olassy geweest. Maar voor 

de rest... petje af voor dit design.

M I C R O S O F T  O O E T  G E W A A G O E  U I T S P R A K E N

Zoals de meeste gamers wel weten 
maakt de structuur van de Xbox het heel 
eenvoudig om een PC-game naar de 
nieuwe console van Microsoft te poor­
ten. Kat in het bakkie dus voor een deve­
loper die met een goede PC-game even 
snel veel geld wil verdienen. De PC-ga- 
mes die naar de PS2 gepoort werden, 
lieten echter zien hoe weinig dergelijke 
spellen aan het aanbod toe te voegen 
hebben.
En dat zag Microsoft ook. Op de E3 be­
loofden ze ons daarom met het hand op 
het hart dat er geen enkele launchgame 
rechtstreeks van de PC gepoort zou 
worden. Elk spel zal met behulp van een 
Xbox development kit geproduceerd zijn

en dus optimaal gebruik maken van de 
hardware. Inderdaad zagen we op de 
stand van Microsoft geen poorts 
draaien. Daar moet bij worden gezegd 
dat lang niet alle launchtitels te bewon­
deren waren. Afwachten dus maar.
Een andere gewaagde uitspraak deed 
Microsoft ten aanzien van FMV's. Het be­
drijf zal namelijk niet toestaan dat er in 
Xbox spellen gebruik wordt gemaakt van 
pre rendered FMV’s. Alle filmpjes die in 
een Xbox game gaat tegenkomen, moe­
ten rechtstreeks door de engine van de 
game worden aangemaakt. Microsoft wil 
hiermee aantonen hoe krachtig de Xbox 
wel niet is. Bovendien vindt men dat al te 
veel FMV’s de vaart uit een spel halen.
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honderd procent ondervangen is, 

zijn de kartelige ‘jeggy edges’ bij 
sommige games.

FSAA is in de meeste vroege versies 

nog niet geïmplanteerd waardoor 

een aantal spellen nog niet optimaal 

oogde. Hoe het u ite inde lijk  resultaat 

er dan u it kom t te zien zagen we b ij­

voorbeeld b ij Amped: Freestyle 
Snowboarding.

Aan het kruis genageld door het fa­

ken van artwork als zijnde een 

screenshot, nam Amped keihard 

wraak op de E3. Op de Gamestock 

zag de game er aardig u it maar de

karakters en de verre omgevingen 

waren slordig. Nu was het een knis­

perend heldere game die inderdaad 

artwork achtige hoogten bereikte. 

Super soepele animaties, enorm veel 

details en echt een SSX meets Tony 

Hawk attitude. Grafisch een topper, 

net zoals D0A3; de mooiste beat' 
em up ooit!

Oddworld is ook zo’n spel dat alle 

technische toeters en bellen van de 

Xbox benut.

Overdrijvende wolken, fraaie schadu­

wen, veranderende luchten en het 

meest realistisch water (m et weer­

spiegelingen) dat je ooit heb gezien 

in een game. Inzoomen to t Abe’s 

knipperende oogpupillen en je weet 

dat het grafisch helemaal goed zit 

met deze game.

Zeer fraai was ook Unreal Cham­

pionship dat PC-achtige graphics 

toonde. Zelfs zonder FSAA was de 

game grafisch al indrukwekkend. 

E igenlijk zien alle Xbox games er 

grafisch erg goed u it met veel eye- 

candy en effekten. Alleen Halo 
oogde ietsje m inder spectaculair dan 

op de GameStock... maar nog steeds 

erg mooi.

□ E  P R IJS  ■

De prijs van de Xbox is dus 299 dollar, 
dat zegt op zich weinig want dat kostte 
de PS2 bij launch ook. En dat werd ver­
taald in ƒ 1199 in Nederland. Microsoft 
zou wel gek zijn als ze dezelfde fout als 
Sony maakten. Dit bedrag resulteerde er 
immers in dat het aantal verkochte PS2's 
in de Benelux sterk achterbleef bij de 
verwachtingen. En terecht, want 1200 
piek is volgens ons veel te duur voor een 
console, hoe goed en mooi hij ook is. 
Microsoft Nederland verzekerde ons dat 
men er alles aan doet om de prijs drage­
lijk te houden. Een team boekhouders 
rekent zich momenteel helemaal gek.
We shall see.
Amerika kan maximaal rekenen op
800.000 eenheden bij launch. Europa 
moet het doen met ongeveer 600.000 
eenheden. Over de Nederlandse prijs van 
de Xbox games is nog niks bekend.

JA PA N SE  CONTROLLER ■
Microsoft heeft een aparte kleinere Xbox 
controller voor de Japanse gamers laten 
vervaardigen. De Japanners beschikken, 
zoals algemeen bekend, niet over de 
westerse kolenschoppen en krijgen een 
kleinere en iets anders gevormde game- 
pad.
Ook niet alle knoppen zijn hetzelfde ge­
positioneerd. Zo staan de Start en Back 
knoppen bij de Japanse versie links van 
de digitale pad in plaats van in het mid­
den en zijn de extra zwarte en witte 
knop nu naar rechtsboven de A, B, X en ¥ 
knoppen verplaatst. Verder is te zien dat 
de knoppen op de Japanse versie rond 
zijn in plaats van ovaal en is het Xbox 
logo wat minder opzichteiijk aanwezig.

We hebben hem nog niet uit mogen pro­
beren, maar het is waarschijnlijk slechts 
een kwestie van tijd voor een slimme 
distributeur hem naar Europa haalt.
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X B O X :
DE G A M E S
WAT WAREN DE XBOX TITELS DIE OP ON5 
DE MEESTE INDRUK MAAKTEN?

DEAD OR ALIVE 3
D0A3 is e igenlijk de enige Xbox 

game die echt stoer én sexy is en d it 

soort games heeft de Xbox hard no­

dig. De graphics in D0A3 zijn on­

geëvenaard voor een beat’ em up en 

de animaties van de karakters zijn 

ronduit verbluffend te noemen.

Naast oude bekenden kunnen we 

een hele tr its  nieuwe karakters ont­

moeten met nog meer eigen manie­

ren van vechten. Alle moves zijn 

geupdate en uitgebreid met nog 

meer secrets. Ook de voorgevels van 

de dames in kwestie bouncen weer 

lekker mee.

De arena's waarin gevochten wordt 

zijn nu nog groter. Je kunt tegen­

standers door het raam sm ijten, in 

de lucht mee trekken, door neonre- 

klames lazeren of op ijspegels spie­

sen. De omgevingen zijn dus niet a l­

leen maar bedoeld als jum m ie jum - 

mle eyecandy; ze vormen een we­

zen lijk  onderdeel van de gevechten.

OODWORLD: 
MUNCH’S OOOYSEE
Oddworld: Munch's Oddysee was 

een van onze favorieten op de Ga- 

mestock eerder d it jaar en nog 

steeds een van M icrosoft’s sterkste 

troeven voor de Xbox. Zeker omdat 

nu e inde lijk  de aanstekelijke stem ­

metjes van Munch en Abe in de 

early bèta waren verwerkt.

Dit spel is echt een revolutie in zijn 

genre. De complete 3D wereld van 

Oddworld is niet alleen prachtig om 

te zien en om in rond te dartelen, 

het is ook voor een groot deel inter- 

aktie f want bevolkt met flora en 

fauna waarmee Munch en Abe aller­

lei truukjes kunnen uithalen. Scha­

duwen g lijden over het landschep 

dat langzaam verandert naarmate 

verzuring optreedt of ju is t niet als je 

in de rol van Abe of Munch de na­

tuu r een handje helpt.

Het is een spel met karakters die 

echt voor je beginnen te leven en 

waar je een band mee opbouwt. Gra­

fisch bovendien een kroonjuweel en 

gezegend met een heerlijke controle. 

Om kort te gaan: Munch is King en 

Lome banning verdient een stand­

beeld.

riode ergens voor Episode I.

De missies zijn verdeeld over v ijft ie n  

uitgebreide levels met als decors on­

der andere Naboo, Tatooine en Co- 

ruscant.

Naast je lightsaber kun je als Jedi 

terugvallen op Force Powers als pu ll 

defend, throw en jum p. Een andere 

uiterst coole move is de slowmotion 

knop waarmee je a la The Matrix 

(daar hebben we ‘m weer) in slow 

motion kunt vechten. Een zeer in­

drukwekkende gezicht waarbij je 

acrobatische bewegingen nog mooie

OBI-WAN
Obi-Wan moet tijdens de launch van 

de Xbox klaar zijn. Of LucasArts dat 

klaarspeelt valt nog te bezien, fe it is 

wel dat M icrosoft deze beoogde Star 

Wars topper goed kan gebruiken.

Het action-adventure waarin de 

jonge Obi-Wan Kenobi en zijn ligh t­

saber de hoofdrol spelen, bezit een 

behoorlijke dosis aantrekkelijke spel­

elementen en pittige aktie. De jonge 

Obi-Wan voert een aantal spannende 

missies u it voor de Jedi Council 

waarbij we ons bevinden in een pe­
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uitkomen en ook de handelingen van 

de tegenstander beter be lich t wor­

den.

De Xbox contro ller lie t m ’n character 

exact doen wat ik w ilde en ondanks 

de veelheid aan moves had ik de 

handelingen snel door. Obi-Wan ziet 

er bovendien zeer goed u it al mag de 

snelheid nog wel een tikk ie  hoger. 

Maar ja, de game is dan ook nog 

verre van af. Obi-Wan is in ieder ge­

val kansrijk om hoog op het lijs tje  

‘most wanted Xbox games’ te e ind i­
gen.

UNREAL
CHAMPIONSHIP

niek z it al in de box) en tege lijkertijd  

zal UC verschijnen. Of dat daadwer­

ke lijk  gehaald wordt, valt echter nog 

te bezien.

Je kunt in ieder geval rekenen op 

grote en gevarieerde settings ver­

deeld over zes planeten met zes ver­

schillende rassen. Naast veel brute 

wapens en goodies doen ook voertu i­

gen als een zwevende scooter hun 

intrede. Hier kun je met zijn tweeën 

of drieën tege lijkertijd  in rijden. Ja­

wel; een du ide lijke  h in t naar Tribes 

2 maar daar zullen weinigen over te 

klagen hebben.

PROJECT GOTHAM
Van de makers van MSR op de 

Dreamcast komt het likkebaardend 

mooie Project Gotham. Je zou den­

ken dat het hier om een opgepoetste 

Dreamcast versie gaat maar dat is 

een m isvatting. Project Gotham kent 

wel de van de DC versie bekende 

steden San Francisco, Londen en 

Tokio maar zal com pleet nieuwe 

tracks hebben. Daarnaast doet ook 

New York zijn intrede com pleet met 

Central Park, Wallstreet en het V rij­

heidsbeeld.

Unreal Championship is geen ge­

makzuchtige poort van Unreal Tour­

nament naar de Xbox (of van de PS2 

versie van UT naar de Xbox). Het is 

een com pleet nieuwe game die 

vanaf scratch voor M icrosoft's con­

sole is ontw ikkeld.
De eerste beelden imponeerden 

zwaar en leken weinig onder te doen 

voor PC beelden. De game is gefo- 

kust op m ultip layer knallen en dan 

hebben we het niet over een maxi­

mum van vier spelers of drie bots te­

gen jezelf. Nee, UC gaat voor maxi­

maal 32  spelers on line!

Online? Jawel, lente volgend jaar 

moet de Xbox on line gaan (de tech­

Raceliefhebbers kunnen achter het 

stuur van maar lie fst tw in tig  sport­

wagens plaatsnemen die allemaal 

tussen de 15 .000  en 2 0 .0 0 0  poly­

gonen hebben (geheime bolides niet 

meegerekend). De graphics zien er 

spetterend uit. In de demo zagen we 

in de extreem glim m ende autolak 

passerende huizen, gebouwen en au­

to ’s fraai reflekteren.

Ondanks het arcade gehalte r ijd t ie­

dere wagen weer anders. Het spel 

kent een razende snelheid en 60 fps 

wordt nu al met gemak gehaald. De 
m odellen van de wagens zullen op­

nieuw gelanceerd en getweaked wor­

den, zodat je als chauffeur echt het

gevoel krijg t één te worden met de 

wagen en je volledige controle hebt 

over je racemonster.

HALO
Over Halo is veel te doen geweest op 

de E3. Veel insiders spreken van te ­

genvallende graphics en een te lage 

framerate bij d it fu turistische knal- 

spel.

Wat betreft de graphics is d it echt 
zwaar overdreven, oké, ook wij had­

den het idee dat de game er op de 

Gamestock scherper uitzag maar het 

spel werd op de E3 op enorme te le­

visieschermen getoond en dat geeft 

a ltijd  een vertekend beeld. Echter, 

nog steeds is Halo, zoals ‘t  zich nu 

laat aanzien, verreweg de mooiste 
maar ook de beste shooter op een 

next-gen console.

Er is de eenvoudige en soepele over­

schakeling van in- en outdoor set­

tings, alsmede firs t en th ird  person 

view. Het spel kent ongekend diepe 

kleuren, veel details en prachtige 

effekten. De aktie is doordenderend 

en de tegenstanders reageren slim 

en uitdagend met een uitgebalan­

ceerde Al. Niks vier domme bots 

maar tien ta llen aliens tegelijk die 

van alle kanten aan komen stormen, 

waarbij de kogels en laserstralen je

om de oren vliegen:

De trage framerate die af en toe de 

kop opstak, was te w ijten aan het 

verkeerd afstellen van het geheugen, 

aldus M icrosoft. Dat is op z ’n 

zachtst gezegd slordig. Daarentegen 

gaat de aktie op zichzelf aan een 

stuk door (er zijn geen delen zonder 

baddies) en zijn er nauwelijks laad­

tijden. Je kunt eenvoudig in de Jeep 

hoppen waarbij een sidekick de 

mounted m itra illeur ter hand neemt. 

Hetzelfde moment stap je eruit en 

schakelt de engine direkt over naar 

firs t person.

Toch kan het allemaal nog wel een 

tikke ltje  sneller en mag de game na­

tu u rlijk  nooit blijven ‘hangen’.

Bungie heeft nog een dikke v ijf 

maanden om de boel te finetunen 

en wij gaan ervan uit dat ze dat naar 

behoren doen. <
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games The Mummy Returns en Jurrasic 

Park op de PS2. Wij vonden ze beide wat 

tegenvallen. De andere topper, Crash 

Bandicoot: The Wrath of Cortex, zag er wél 

lekker uit.

■Opvallende nieuwe titel van Interplay was 

Torn op de PC, een RPG met strategische 

elementen die in de winter van 2001 moet 

uitkomen,

■De makers van System Shock 2 komen 

met The Lost, een psychologische thriller 

met RPG elementen. Het spel is bedoeld 

voor de PS2.

■Crave geeft de Xbox een exclusive in de 

vorm van Kengo: Legacy of the Blade. Ho­

pelijk wordt hij wel wat beter dan de PS2 

game.

■Bethesda heeft een troef in handen met 

The Elder Scrolls 3: Morrowwind, een visu­

eel hoogstaande RPG voor de PC en Xbox. 

■Zet alvast maar in je agenda. De E3 

2002 zal gehouden worden van 23 tot en 

met 25 mei,

■De DC versie van Black & White komt 

niet in de VS uit. Een Europese release is 

eveneens zeer twijfelachtig.

■De patch die al lang verwacht wordt voor 

Black & White is uitgesteld omdat hij vol­

gens Lionhead niet werkt op... Nederlandse 

kabelmodems. Waar een klein land al niet 

groot in kan zijn.

■De Xbox versie van Halo zal geen online 

opties bevatten. Mogelijk wordt dat ver­

werkt in de opvolger.

■Eidos brengt Mad Dash Racing exclusief 

uit voor de Xbox.

■Nieuwe NGC-spellen van Acclaim zijn 18 

Wheeler, Legends of Wrestling en Jeremy 

McGrath.

■Virgin komt volgens ons met de eerste 

hardcore schaakgame op de PSOne: Virtua 

Kasparov.

■Vooralsnog niet bij launch in Nederland: 

Fire Pro Wrestling voor de GBA. De eerste 

worstelgame op de nieuwe handheld met 

66 worstelaars en 1200 verschillende mo­

ves.
■Square komt naast Final Fantasy X ook 

met een FF compilatie voor de PSOne, ge­

naamd Final Fantasy Chronicles.

■Een babbeltje met Frank Rittinghaus van 

Nintendo Nederland leverde de volgende 

info op: voor de launch van de GBA in Eu­

ropa zijn I miljoen exemplaren beschik­

baar, Kuru Kuru Kirby is echt in de maak 

en over ruim een jaar zullen door Nintendo 

geen N64-games meer gemaakt worden. 

■Vreemde dude die Shigeru Miyamoto 

(Zeida, Mario, Donkey Kong). De Japanner 

ziet de GameCube als zijn nieuwe baby: 

“ Like most babies, it's very small and it 

makes a lot of noise.”

heeft, is het jachtseizoen voor geo­

pend verklaard. SCE's president Ken 

Kuturagi aarzelde daarom niet en 

schoot meteen met hagel op Micro­

soft’s Xbox. Zet je schrap en geniet 

even mee.
"Het is afgelopen met de Xbox, eigen­

lijk al voordat het überhaupt begon­

nen was. Ze hebben geen gamesl" 

Ons commentaar: Wij hebben er wel 

een paar gezien en trouwens; hoor 

wie het zegt, of Sony wel beregames 

had bij de launch.

“De E3 van Microsoft is teleurstel­

lend. Ze hebben geen verstand van 

de entertainmentbusiness."

PU: Zit wat in, hun stand was te klein 

en hun party net geen Sony party.

“De processorsnelheid van de Xbox is

SHENMUE S / DC

We hadden op internet al aardig wat 

gezien van Shenmue 2 en to t onze 

grote vreugde was de game in al zijn 

glorie te spelen op een Dreamcast 

die speciaal voor deze gelegenheid 

was neergezet op een centrale plek in 

de Sega Stand.

Wij waren onder de indruk want het 

leek er op dat Shenmue 2 is ontdaan 

van alle dingen waarop in het verle­
den kritiek is geuit. Zo waren er be­

hoorlijk wat irritaties over het lange 

wachten tijdens het spel want niet ie­

dereen had zin om een halve dag 

Space Harrier te spelen in de Ar-

TOP 1 0 : DINGEN 
□I E  JE NIET MOET 
□O E N  OP DE E3!

1. Bij Sony vragen of ze ook Xbox games 
gaan maken

2. Moeilijke vraag aan een boothbabe 
stellen

3. Op de Microsoftparty met een Sonyshirt 
lopen

4. Je vriendin meenemen
5. Te krappe schoenen dragen
6. Bij de Xbox stand informeren hoe je een 

probleem in Windows oplost
7. Allergisch zijn voor zwetende nerds
8. Proberen elke game te spelen
9. Een oorontsteking hebben

10. Met een Army Men t-shirt rondlopen

korrelig."

PU: Ja, de beelden van jullie games 

zijn goed zeg.

“Microsoft heeft zich op de E3 uit de 

bizz geprezen. De Amerikaanse win­

kels zijn erg teleurgesteld."

PU: Nee, ze zijn blij met de verkopen 

van de PS2.

"Het next gen platform behoort na de 

E3 aan ons."

PU: Hé Ken, vergeet je Nintendo niet, 

ach ja, is ook maar een klein bedrijfje. 

Dverigens vinden we het commentaar 

van Ken een beetje laf.

Tijdens de E3 zaten de bazen van de 

PS2, Xbox en GameDube nog gezellig 

naast elkaar in een pannel een potje 

te brownnosen. En nu opeens elkaar 

afschieten..

cade. In Shenmue 2 is dit probleem 

opgelost en kun je kiezen om tijdens 

het spel in één keer naar een be­

paalde afspraak te “springen" die je 

bijvoorbeeld later op de dag hebt. 

Natuurlijk is het ook gewoon mogelijk 

om, zoals in het eerste deel, je tijd 

gewoon uit te zitten en een paar 

vechtoefeningen te doen.

Shenmue 2 komt waarschijnlijk in de 

herfst van dit jaar uit in Japan.

Dm de een of andere vreemde reden 

heeft Sega besloten om Virtua Tennis 

2 uit te brengen onder de naam Sega 

Sports Tennis 2002. Beelden van de 

game waren te zien op de E3 maar 

jammer genoeg waren het beelden 

van een videoband en was het spel 

zelf niet te spelen. Dat neemt niet 

weg dat het er allemaal echt ontzet­

tend goed uitzag en we met volle teu­

gen hebben genoten van de maar 

liefst zestien verschillende spelers, 

waaronder de zusjes Williams, Lind­

say Davenport, Magnus Norman, Pa­

trick Rafter, Yevgeny Kafelnikov, Mary. 

Pierce, Carlos Moya en Tim Henman. 

Het is moeilijk om een spel te beoor­

delen als je het ziet op een videoband 

dus dat zullen we dan ook niet doen 

maar we kunnen je wel verklappen dat 

deze game er nog stukken gedetail­

leerder uitziet dan Virtua Tennis en 

daarvan dachten we eigenlijk dat het 

voorlopig niet te verbeteren was.

■  MICKEY 
MOUSE IN FINAL 
FANTASY / PSS

Square Soft heeft een deal gesloten 

met Disney Interactive voor het pro­

duceren van een gezamenlijke RPG.

De naam van de game wordt Kingdom 

Hearts en komt uit op de PS2.

Echt veel is er nog niet bekend over 

de inhoud van het spel, behalve dan 

dat het zowel karakters uit de Disney- 

stal zoals Donald Duck, Mickey 

Mouse en Goofy zal bevatten als die 

van Final Fantasy. Dp dit moment zijn 

al meer dan honderd man van Disney 

en Square bezig met de ontwikkeling. 

De release staat gepland voor de 

herfst van 2002.

Het is dat we het filmpje in de Square 

stand zagen, anders zouden we om 

dit nieuws hartelijk gelachen hebben.

PHANTASY STAR ONLINE VERSION S  /  OC

Een opvolger van Phantasy Star 

Online was net iets te veel gevraagd 

van Sega maar om de trouwe PSD 

fans tegemoet te komen, is er de 

laatste tijd hard gewerkt aan een 

tweede versie van de oorspronkelijke 

game. Het spel was te zien en te 
spelen in de Sega stand en de reak- 

ties waren unaniem positief.

We moeten er natuurlijk wel even bij 

zeggen dat we hopen dat Sega deze

titel voor een aangepaste prijs in de 

winkels gaat leggen want het is geen 

volledig nieuwe game. Phantasy Star 

Online version 2 heeft daarentegen 

wel een aantal nieuwe levels, een 

boel nieuwe characters en opgepoet­

ste graphics. Er schijnen ook enkele 

verbeteringen in het real time ver­

taalsysteem te zijn doorgevoerd dus 

hopelijk behoren de klachten daarover 

binnenkort ook to t het verleden.
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■  De PC games presteerden dit jaar 
erg sterk. En dat was best wel ver­
rassend als je weet dat de games­
pers de afgelopen maanden constant 
riep dat de PC een fors stapje terug 
zou moeten doen ten faveure van de 
next gen consoles.

‘De PC zou een stapje terug moeten 

doen’ , als de gamespers het aantal 

PC games bedoelde, dan hadden ze 

ge lijk ; er waren d it jaar du ide lijk  

m inder PC spellen te zien vergele­

ken met de vorige ed ities van de E3. 

En als grote publishers als EA, Ubi 

Soft en Infogrames al PC games op 

de stand hadden staan dan was dat 

vaak wat achteraf.

Opvallend was ook dat het budget 

van publishers en labels die zich 

voornamelijk op de PC richten, (o.a. 

Cryo, Bethesda, Novalogic, Jo Wood 

Productions en Red Storm Enter­

ta inm ent) du ide lijk  m inder groot was 

dan dat van uitgevers die zich vooral 

op consoles rich tten , en dus stonden 

ze achter in de zaal. S lechts Eidos 

en Blizzard ontrokken zich aan deze 

trend, alhoewel de laatste dat vooral 

te danken had aan de big bucks van 

; hun baas Vivendi/Universal/Fox (en 

dus de consoles).

GENIETEN
De uitspraak dat publishers geen 

geld meer stoppen in am bitieuze en 

vernieuwende spellen, klopt echter 
van geen kant. Kw alitatie f gezien 

viel er ontzettend veel te genieten 

op de E3. Een dikke tw in tig  games

toonden aan dat de PC op grafisch 

gebied en kwa online mogelijkheden 

alweer m ijlenver voor lig t op de next 

gen consoles, met alle gevolgen voor 

de systeemeisen in 2 0 0 2  overigens. 

De PC games werden op de beurs 

meestal getoond op een Pentium III 

8 0 0  met een Geforce 2 (sommige 

zelfs al met de nieuwe Geforce 3) en 

dat leverde hemeltergend mooie 

beelden op. De developers gingen er 

in alle eerlijkheid van u it dat je in 

het jaar 2 0 02  toch wel over een 

Pentium III 50 0  en een Geforce 2 

moet beschikken om de nieuwe ga­

mes optim aal te kunnen spelen. Ja 

beste lezers, de vooruitgang eist zijn 

tol.

Games als Max Payne, Dungeon 

Siege, Return to Castle Wolfenstein, 

Soldiers of Fortune 2, Mechwarrior 

2, Commando’s 2, FIFA 2 0 02  (echt 

waar). Venom en Star Wars Galaxies, 

lieten overduide lijk zien dat de PC 

nog steeds springlevend is.

Goed, de keuze zal straks wat m in ­

der groot zijn maar als de voorteke­

nen ons niet bedriegen, gaat de ver­

m indering van het aantal PC games 

vooral ten koste van de baggertitels. 

Immers, een PC game moet du ide­

lijk  verkoopbaar zijn , voordat een 

publisher er geld in wil steken. Een 

gokje neemt bijna niemand meer in 

PC land, daarvoor wordt het afzetge­
bied toch te klein.

Nu, als we deze ontw ikke ling te dan­

ken hebben aan de komst van de 

next gen consoles, dan kunnen we 

daar prima mee leven.

De Heider-roosjes van het Oostenrijkse 
JoWood.

De dames van de Sierra stand hadden een 
heel kleintje in de hand.

WAT DNS OPVIEL ■
•De shooter is weer helemaal terug.
En het mooie is dat Unreal 2, Return to 
Castle Wolfenstein, Soldiers of Fortune 
2, Venom, Halo, From Dusk Fdl Dawn en 
Red Faction allemaal zeer sterke games 
zijn.
•De PC line-up van Microsoft was ijzer­
sterk. En dat is knap als je bedenkt dat 
het bedrijf vooral in de ban is van de 
Xbox. Dungeon Siege, Age of Mythology 
en Mecbwarrior 2 moet je echt even 
checken.
•Het aantal poorts van consoletitels

naar de PC viel nog wel mee.
Andersom wordt er druk geconverteerd. 
•Dpvallend mager was de PC line-up van 
G.O.D. dit jaar. Max Payne stak er als 
enige bovenuit en dat terwijl G.D.D. het 
toch echt van de PC moet hebben.
•Er werd duidelijk minder nadruk gelegd 
op online only games.
Waren er vorig jaar nog aparte sekties 
voor games als Everquest en Ultima Dn- 
line 2 (dat dus gecancelled is), dit jaar 
moesten we bet doen met een PC'tje of 
twee.
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P C '
d e ' g a m e s
WAT WAREN OE PC TITELS OIE OP ONS OE 
MEESTE INDRUK MAAKTEN?

JEDI OUTCAST:
JEDI KNIGHT II
Het gerucht ging al vanaf de eerste 

dag op de beursvloer maar toen we 

een ‘behind closed doors’ afspraak 

met LucasArts hadden, zagen we het 

met eigen ogen: het vervolg op Jedi 

Knight is een fe it: Jedi Outcast is 

Jedi Knight II en komt u it voor de 

PC.
Draaiend op een funky Quake III 

engine en met behulp van 3D spe­

cia listen van Raven moet d it een 

kunststukje worden dat alle we­

nende PC bezitters - na het vertrek 
van Obi-Wan naar de Xbox - een hart 

onder de riem steekt.
De pijlers van de game zijn ook nu 

weer je Force Powers en je immer 

flitsende lichtzwaard. Dit machtige 

Jedi wapen zorgt niet alleen voor 

spectaculaire hand-to-hand combat, 

maar je kunt ‘m eveneens weggooien 

als boemerang waarmee je in één 

zwaai wel drie vijanden door midden 

kunt klieven. Vervolgens zweeft de 

lightsaber weer terug in je hand. 

Karakters en tegenstanders hebben 

dubbel zoveel polygonen als in Elite 

Force en hebben bovendien het 

Ghoul systeem waarmee vijanden op 

diverse plaatsen geraakt kunnen 

worden.

Ook de schietwapens u it het orig i­

nele Jedi Knight zijn van de partij 

met onder andere een zeer accurate 

sniperrifle.

Noemenswaard zijn verder de enorm 

gedetailleerde levels, de spectacu­

lair duellerende Dark Jedi's en veel 

Star Wars gerelateerde omgevingen. 

De Jedi Power ‘M ind Control’ zal 

eveneens interessante gameplay op­

leveren wanneer je je wil oplegt aan 

derden. Een M ultip layer mode is in 

de planning.

Lente 20 02  moet d it huzarenstukje 

aan ons geopenbaard worden.

AGE OF MYHTOLOGY
Age Of Mythology is niet Age Of Em­

pires III maar een mythische zijstap 

in de Age Of Empires serie. Daar­

naast is het de eerste strategytite l 

van Ensemble Studios die com pleet 

in 3D verschijnt.

Waar de oorspronkelijke Age Of Em­

pire serie een zekere graad van au­

the n tic ite it en historische nauwkeu­

righeid tracht na te volgen, gaat 

Age Of Mythology voor de vrije fanta­

sie. Hier spelen drie volken en hun 

góden de hoofdrol, te weten de 

Noormannen, de Egyptenaren en de 

Oude Grieken. Niet dat we d it niet 

eerder zagen (denk aan The Settlers, 

Pharaoh en Zeus) maar Ensemble 

Studios pakt wel heel d ik uit.

Ook hier zijn het creëren van legers, 

dorpen, forten en een geoliede eco­

nomie nog steeds de typische ‘Age 

Of Empires’ spelelementen, alleen 

worden die aangevuld met góden, 

helden en mythische wezens zoals 

we die kennen u it de verhalen en sa­

gen van de drie volken die elkaar be­

vechten. Denk aan zeedraken, reu­

zen, cyclopen en góden als Medusa, 

Zeus en Ra.

Met de ju is te  held, halfgod of god 

aan je zijde kun je v ijandelijke le­

gers bestoken met de nodige godde­

lijke powers die het slagveld behoor­

lijk  kunnen beïnvloeden.

De hele speelwereld is overigens ‘de­

form able’ waardoor niets of niemand 

kan ontkomen aan de door jouw op­

gelegde toorn van de hogere mach­

ten. Een hagelstorm van meteoren 

laat bijvoorbeeld overal indrukwek­

kende kraters achter en verwoest 

met gemak een heel garnizoen 

speerwerpers.

UNREAL II
Unreal II is nu al een van de meest 

belovende tite ls  van volgend jaar. 

Gezien het grote aantal magazines 

dat al begin d it jaar drie screenshots 

over zes pagina’s uitsmeerde en er 

een schreeuwend ‘world exclusive’ 

bovenzette, z ijn  de verwachtingen 

om trent de opvolger van de legen­

darische shooter hooggespannen.

Unreal II fokust voornamelijk op 

singleplayer, net als het origineel. Jij 

bent een TCAFM (Terrain Colonial 

Authority Frontier Marshall) en moet 

kort gezegd de orde handhaven in 

een bepaald alien gebied en er voor 

zorgen dat de kolonisten veilig  zijn 

en de wetenschappers rustig hun 
werk kunnen doen.

Echter, voordat je ‘asjemenou’ kunt 

zeggen, verandert de vredige omge­

ving in een conflic tzone waarbij ver­

schillende groepen aliens, m uitende 

legertroepen en huurlingen elkaar 

naar het leven staan, en ji j z it er 

m iddenin. Gelukkig heb je een groot 

ru im teschip, The A tlantis, waar je op 

terug kan vallen. Ondertussen dien 

je ook nog geheime alien artefakten 

te vinden én ervoor te zorgen dat ze 

niet in de verkeerde handen vallen. 

Verwacht slurpend geile graphics 

(sommige PU redacteuren kregen 

een heuse erectie toen ze Unreal II 

zagen), een sloot aan coole wapens 

en veel meer in teraktie met omge­

vingen en NPC’s. M ultip layer opties



POWER UïSiLiMJTED 07 EDOn

komen er ook, zoals de standaard 

DM, CTF en TDM maar de fokus ligt 

op de sterke singleplayer experience.

MAX PAYNE
Max Payne, inm iddels al een dikke 
drie jaar in ontw ikke ling, was we­

derom een van de vele lokkertjes op 

de E3. De G.O.D. stand had dus 

meer dan alleen maar bier en babes. 

Toch was de presentatie een lichte 

te leurste lling. Weer was de game 

niet speelbaar en dat terw ijl het 

sch ijfje  2 8  ju li al bij je lokale spel- 

lepboer op de planken moet liggen. 

Wél zag het spel er nog steeds u it 

als een van de vetste games ooit.

Wie de SDmark 2001  test thu is  

heeft gedraaid weet wat we bedoe­

len.

Ondanks het vele u itste llen, wordt 

d it  toch een van dé games van 

2 0 0 1 . De game speelt in th ird  

person en kent de inm iddels veel ge­

roemde M atrix mode; d it is meer 

dan alleen een visueel lokkertje, het 

geeft je weldegelijk de m ogelijkheid 

om meerdere baddies, dankzij spec­

tacu la ire stunt-moves, u it te schake­
len. Knallen en je laten vallen, in 

een jum p met twee pistolen je te ­

genstanders neerknallen, omrollen 

en je guns trekken, tijdens het knal­

len van wapens w isselen... het is a l­

lemaal mogelijk.

Dus als je toch van plan bent je PC 

te upgraden, dan is d it het moment 

en Max Payne dé game als bench­

mark.

DUNGEON SIEGE DUKE NUKEM 
FOREVER

Van Dungeon Siege hadden we hoge 

verwachtingen en dat bleek terecht; 

de game zag er nog fraaier u it dan 

op de Gamestock eerder d it jaar. 

Deze laagdrempelige supergelikte 

aktie RPG is een regelrechte Diablo 

II killer. Iedereen kan er aan begin­

nen, het is super verslavend maar 

wil je de game helemaal uitspelen 

dan zul je toch van goede huize 

moeten komen.

De bediening is superbe. Je kunt 
snel uitzoomen en om je as draaien 

voor een taktisch overzicht of hele­

maal inzoomen om de fraaie battles 

van d ich tb ij te kunnen volgen. De 

omgevingen zijn super gedetailleerd 

waarbij je echt het gevoel krijg t in 

een bos, dungeon, bergpas of waar 

dan ook te zijn beland. Met de sfeer 

z it het dus wel goed. Het sneeuwt, 

het regent, de begroeiing wordt d ik ­

ker en grim m iger en de vijanden zijn 

ta lr ijk  en fantasievol.

Na veel hakken en slashen door bos­

sen en kerkers zullen meerder party 

leden zich bij je aansluiten en kun 

je grotere gevechten aan. De ver­

schillende gelaagdheid compleet 

met bruggen, trappen, lu iken, ge­

heime gangen, secret rooms en ga 

zo maar door, zorgen bovendien voor 

een taktisch tin tje . We kunnen niet 

wachten om deze game te spelen.

Deze Duke Nukem tite l doet inm id ­

dels zijn naam eer aan. We wachten 

er nu al forever op. N a tuurlijk  viel de 

game op tijdens de E3. Duke Nukem 

werd niet daadwerkelijk getoond 

maar er was een ro lling demo van 

het spel te zien. Een beetje verge­

lijkbaar met de Metal Gear Solid 

demo van vorig jaar. Een gemiste 

kans voor 3D Realms lijk t ons, daar 
de gamedeveloper behoorlijk wat 

krediet heeft verspeeld b ij hun ach­
terban. Wat hebben de mannen te 

verbergen?

De ro lling demo zag er overigens wel 

erg goed u it en de sereens die we 

hier hebben zijn van stille  videobeel­

den gemaakt, hetgeen een vertekend 

beeld geeft van de echte grafische 

kwaliteit. De tra iler deed deson-
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danks smachten naar de game.

We checkten Duke rijdend op mo­

tors, met je tski's en jeeps. We zagen 

onze stekelkop met bazooka's, bom­

men en absurd grote m itra illeurs 

door het beeld rennen. We hoorden 

onze spierbal praten met heel veel 

babes, een generaal en cops. We 

vingen glim pjes op van monsters, 

aliens, grote en kleine baddies. We 

vonden The Duke in een casino in 

Las Vegas, in een strip tent, op een 

vliegveld, in een alien laboratorium 

en in een geheime legerbasis. We 

aanschouwden bloed, kw ijl, terroris­

ten, tieten, sniperguns, vette explo­

sies en veel kitscherige neonre­

clame. En dat allemaal in 

knisperend 3D met veel pinkelende 

polygoontjes. Zucht. Dweep. Hijg. 

Waar b lijf  je Duke?

je paste, je kon in de ru im te spelen 

en daarbij zelf uitmaken hoe hard je 

de bal schoot en waar, je kon tijdens 

de wedstrijd razendsnel van taktiek 

wisselen, etc. Neem daar de rete- 

vette beelden (want op dat gebied 

le id t FIFA nog steeds de dans) en de 

o ffic ië le  licentie b ij en je hebt een 

lethal com bination waar zelfs ISS 

voor moet oppassen.

FIFA SOOS

Nee, je bent niet gek en je hebt ook 

geen leesbril nodig; FIFA 2 0 0 2  staat 

echt bij de beste PC games van de 

E3. Van tevoren maakten we er nog 

grapjes over. ‘Ha, een behind closed 

doors preview van FIFA 20 02 , alsof 

je niet weet wat je kunt verwachten.' 

Nu, dat wisten we dus inderdaad 

niet want wat we zagen mag gelden 

als een van de grootste verrassingen 

van de beurs.

Het heeft een paar jaar gezeur van 

ons en onze lezers gekost maar het 

team achter FIFA is dan e inde lijk  

aan de slag gegaan. Waar we wat be­

tere beelden, nieuwe stadions en 

een enkele nieuwe move hadden ver­

wacht, kregen we een compleet 

nieuw spel voorgeschoteld.

Weg met het standaard ‘tikk ie  breed' 

dat zoveel spanning en realisme uit 

het spel haalde. Je kon nu helemaal 

zelf bepalen naar welke medespeler

RETURN TO CASTLE 
WOLFENSTEIN
De drukte b ij de W olfenstein-stand 

was enorm en niet alleen omdat er 

vier levende airbagreclames bij ston­

den. De game zag er gewoon mod­

dervet u it en nodigde enorm u it tot 

een potje fraggen. Nu, dat lukte a l­

leen wanneer je  zelf een paar mede- 

journalisten neerhakte want het ge- 

druk en geduw was enorm.

Dat het spel er echt fantastisch u it­

ziet verbaast niemand, developer 

Gray Matter gebru ikt immers de 

Quake 3 engine. Maar waar Quake 3 

er al verbluffend uitzag, daar gaat 

RTCW nog m inim aal twee stapjes 

verder met super gedetailleerde om­

gevingen en waanzinnige special ef­

fects en lightn ing effects.

Net als in de oude W olfenstein be­

vindt jouw held BJ zich weer in een 

Duitse cel. Zaak is dus, je er zo sne 

mogelijk u it te knokken. Voor zover 

we konden zien, wordt het spel erg 

realistisch. Soldaten die samenwer­

ken, meerdere hitzones op een l i ­

chaam, diverse bewegingen bij een 

treffer, etc. en het gerucht gaat dat 

H itler de ultieme eindbaas wordt. 

RTCW is nog in een pril stadium ; er 

waren slechts drie levels min of 

meer speelbaar. De potentie droop 

er echter al van af. Activision gaf 

nog geen releasedatum, wij denken 

dat het nog een d ik jaar duurt.
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E3 WAT VONDEN WE ERVAN?

■  Last but not least even een persoonlijke terugblik van onze vijf razende E3 reporters. PU baas Mark was er ook (en echt, hij heeft verstand van games) 
maar hij bewaarde zijn indrukken liever voor z'n maandelijks commentaar. Had ie dat ook weer vol.

m NIELS
Ik lees her en der op het internet dat de E3 
een fikse tegenvailer was. Daar ben ik het 
echter niet mee eens. De hype was gewoon 
zo hoog opgebouwd, dat bet wel móest te­
genvallen. Maar als je goed om je been 
keek, zag je genoeg pareltjes. Dké, de PS2 
bleek nog steeds veel problemen met de 
graphics te hebben, de Xbox kon niet alle 
twijfels wegnemen en de GameCube bad 
wat meer games mogen sbowen maar over­
all gezien durf ik te beweren dat er over 
een jaar voor alle drie de systemen een 
aantal must buy's zullen zijn. De vraag 
welke console de beste is, doet er volgens 
mij ook niet toe. Ze ontlopen elkaar name­
lijk niet al te veel. Het is straks veel belang- 
rijker om bij jezelf na te gaan wat voor ga­
mes je wilt spelen. Want als er een ding is 
wat deze E3 me geleerd beeft, dan is bet 
wel dat de drie consoles een gebeel eigen 
identiteit hebben. De PS2 brengt vooral 
snelle en bloederige arcade aktiegames, de 
GameCube gaat voor vrolijke fantasievolle 
aktie met een lang houdbare gameplay en 
de Xbox is de PC onder de consoles met 
diepe spellen waarbij je je hersens moet 
gebruiken. Dbjektief gezien heeft de Game­
Cube deze beurs voor mij gewonnen. De 
paar games die ze toonden wisten allemaal 
te overtuigen. Bij de Xbox miste ik iets en

Sony bracht (nog) te veel crap.
De PC-sektie verraste me prettig. Games 
als Star War Galaxies, Soldiers of Fortune 
en Dungeon Siege lieten zien dat de PC nog 
springlevend is en alweer een flinke voor­
sprong op de consoles genomen heeft.

Top 3
Star Wars Galaxies/PC 
Silent Hill 2 /PS2 
Mario Kart / GBA

Flops
Lotus Racing /  PS2 
Sega stand 
De party's

Toen we naar de E3 vertrokken, was dui­
delijk dat het dit jaar erg spannend zou 
worden. Hoe zouden de twee nieuwe spel­
systemen spelen, waar zouden ze staan 
ten opzichte van elkaar en de PlayStation 
2 en in hoeverre zou het PC-gehalte door 
deze nieuwe consoles afnemen? Ik ver­
wachtte eigenlijk een harde strijd tussen 
de platformen maar al snel bleek dat ze in 
plaats van elkaar weg te drukken zich 
meer van elkaar probeerden te distantië­
ren. Zoals bijvoorbeeld de PlayStation 2 
die met toetsenbord, muis, LCD-scherm en 
harde schijf meer op een PC gaat lijken.
In eerste instantie was ik geneigd te zeg­
gen dat de GameCube en de Xbox het op 
grafisch gebied van de PlayStation 2 ge­
wonnen hadden. Toch was dat niet hele­
maal waar want als je dan weer langs Me­
tal Gear Solid 2 of Final Fantasy X liep, 
werd snel duidelijk dat ook de PS2 nog 
niet het achterste van haar tong heeft la­
ten zien. Als ik de ontwikkelaars moet ge­
loven schijnt het gewoon erg lastig te zijn 
om voor Sony's platform te programme­
ren.
Dver het algemeen waren er weinig PC 
games te zien maar toen ik op de stand 
van Infogrames Unreal 2 bekeek, werd

echter wel duidelijk dat nog steeds geen 
enkele console tegen de PC op kan. Mijn 
god, wat zag dat er fantastisch uit! Ik heb 
bij thuiskomst gelijk een nieuwe PC be­
steld.

Top 3
Unreal 2 /PC
Metal Gear Solid 2 /  PS2
Dddworld: Munch's Dddysee /  Xbox

Flops
Max Payne weer niet speelbaar 
Everclear op het Sony feest 
Netscape / PS2
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Zo dat was het dan weer voor dit jaar. Drie 
dagen lang games checken op de E3 ging 
ons niet in de kouwe kleren zitten. Je be­
grijpt dat Dre en ik daarna wel toe waren 
aan een welverdiende vakantie in het zon­
nige Mexico waar we genoten van Fajita's 
en Mamacita’s met hun exotische ge- 
slachtsziekta’s. ia, dat was maar twee uur­
tjes rijden van Los Angeles en de Taco’s 
smaakten prima. Si Signor, dat was lachen 
maar waar hadden we het over. O ja, die 
beurs. Ik kan me er weinig van herinneren 
want die Tequila hakte er goed In. In ieder 
geval weet ik nog dat de Xbox een beetje

Wat de battle of de consoles moest worden, 
werd een E3 vol vragen. Waarom fokust de 
PS2 zich zo sterk op internet, browsen en e- 
mailen? Natuurlijk komt de PS2 ook met 
sterke games (GT3, The Getaway, MGS 2, Si­
lent Hill 2) maar daarnaast is er (te) veel 
middelmaat en zijn er te veel poorts van 
third party’s. En waar waren de echte top­
pers op de GameCube (Mario, Zeida, Donkey 
Kong)? Nintendo’s nieuwe console heeft ab­
soluut veel power en barst uit elkaar van po­
tentie maar de getoonde games waren - op 
Rogue Leader en Luigi’s Mansion na, geen 
megatoppers. Dat die wellicht wel op Space 
World worden getoond, doet er niet toe. Het 
ging nu om de E3. En waarom heeft Microsoft 
niet wat groter uitgepakt? Slimmer was mis­
schien geweest om bijvoorbeeld geen party 
te geven maar met een Imposantere stand te 
komen, zodat veel meer mensen Halo multi­
player hadden kunnen spelen. Natuurlijk heb 
ik wel mooie games gezien voor de drie

een teleurstelling bleek, de GameCube echt 
de bomb was, Sega karakter toonde door 
gewoon keihard door te gaan met het ma­
ken van eerste klas kwaliteitstitels en ik 
een beetje gemengde gevoelens overhield 
aan Sony. Tijdens de Keynote speech ora­
kelde de Japanse Sony boss Hirai-San dat 
de grote vraag was of Nintendo dan wel Mi­
crosoft volgend jaar de nummer twee posi­
tie achter Sony zal innemen. Ik ben echter 
bang dat het Sony zelf zal zijn die met zijn 
achterhaalde en veel te dure hardware de 
tweede plaats zal moeten Innemen... als het 
de derde plaats niet is.

Top 3
Sega games 
Max Payne /  PC 
Syphon Filter 3 /  PSDne

Flops 
Mafia /  PC 
De babes 
Dollarkoers

JA N
nieuwe consoles. Iedere gamer moet Munch 
checken, Luigi’s Mansion ervaren en scheu­
ren met GT3. En vermoedelijk is dit slechts 
het topje van de ijsberg aan komende top­
pers. Dver de door velen afgeschreven PC 
heb ik maar één ding te zeggen: het is nog 
steeds hét platform met de mooiste grap­
hics, de beste shooters, online spellen en 
strategygames voor de komende jaren. Ha!

Top 3
Star Wars Galaxies /  PC 
Metal Gear Solid 2 / PS2 
Een Thief III en een Deus Ex speldje 
gekregen van Warren Spector

Flops
Age Df Empires II /  PS2
Blink 182 op de Microsoft party: puberale
takkenherrie
Het aantal speakers en idiote volume op de 
stands

Het was natuurlijk weer een dolle boel 
daar in het convention centre en we heb­
ben ons allemaal prima vermaakt. Dit jaar 
lag het zwaartepunt duidelijk niet bij de 
promotiemeisjes, zoals bij de vorige E3. 
Vroeger werden we helemaal doodgegooid 
met grote groepen schaarsgeklede dames 
met borsten van het type “mag er een on­
sje meer bij?’’, maar dit jaar draaide het 
veel meer om de games zelf en daar gaat 
het natuurlijk allemaal om. Tenminste, bij 
een spelletjesbeurs dan.
Uiteraard stond de hele E3 in het teken 
van de ‘clash of the titans’ tussen Sony, 
Microsoft en Nintendo en wilde iedereen 
weten welke kant het op zou gaan met 
deze drie systemen. Zelf was ik uitermate 
verrast hoe Microsoft’s Xbox me best te­
leurstelde en met welk een misplaatste 
zelfverzekerdheid Sony de PS2 profileerde 
als No.1 spelsysteem.

□R E  ■

De grote winnaar van de E3 was wat mij 
betreft de lachende derde, namelijk Nin­
tendo. Dit bedrijf, dat sowieso al het hart 
van vele gamers had terugveroverd met 
de prima te behappen adviesprijs van de 
aankomende GameCube, moest bij deze 
E3 bewijzen dat hun apparaat een kans 
ging maken in de console-wedloop eh 
deed dat wat mij betreft ook.
De X-Box is een soort PC-turns-console en 
de PS2 wordt een soort console-turns-PC, 
waardoor de GameCube als enige ‘echte’ 
spelcomputer overblijft, met een hele rits 
aardige titels in het verschiet. Echt zo’n 
bakkie dat je onder de TV wilt hebben 
staan om lekker te gamen met je vrien­
den. E-mailen en websurfen doe je wel op 
je PC,toch?
Dok was ik erg te spreken over het aan­
bod van Sega, dat zich na de val van de 
Dreamcast volledig op het ontwikkelen 
van software heeft gestort. En wat is er 
mooier dan een dikke Sega-titel te zien 
draaien op een Nintendo of Sony-console? 
Op de helaas volledig identiek ingerichte 
parkeerplaats van G.O.D.-Games, waar de­
zelfde strippende nonnen en zingende 
dwergen rondliepen als vorig jaar, zag ik 
de flop van het jaar: Mafia. Een kwartier 
lang moesten we tandenknarsend zien hoe 
mooi de engine was en dat je de auto’s op 
150 manieren kunt stukschieten maar ga- 
meplay, verhaallijn en plot ho maar. 
Gelukkig keek ik één camper verder naar 
Max Payne, nog steeds de meest veelbelo­
vende gamestitel op de E3, en kreeg ik 
meteen een goede reden om me te ver­
heugen op de E3 van volgend jaar.

Top 3
Max Payne /  PC 
GameCube 
Sega games

Flops 
Mafia/PC 
Xbox
Sony Party ticket niet gescoord



The Bouncer ziet er ongelooflijk mooi uit maar de game zelf zuigt mega.

Zo’n stoelendans begint leuk maar 
eindigt altijd in rottigheid.

T H E  B O U N C E R

‘ :U

■ " i i

SQUARE’S
VECHTLUST

The Bouncer is niet de eerste fighting- 
game van Square. Ehrgeiz en Tobal 
gingen The Bouncer voor en scoorden 
ook al niet hoog. Kennelijk hebben ze bij 
Square niet echt geleerd van hun fouten. 
Een adviesje van onze kant; Square hou 
je bij het maken van dope RPG's

■  Een van de meest gehypte titels 
voor de PS2 v/as tot voor kort The 
Bouncer. De laatste weken werd het 
echter een beetje stil rond de game, 
meestal is dat een slecht teken...

In de voorbeschouwingen was vrijwel 

iedereen zeer hoopvol gestemd over 

The Bouncer. Square had hem dan 

ook zelf in elkaar geflanst en dat is 

toch niet een van de m inste produ­

cers.

Ik nam dus handenwrijvend plaats 

achter de PS2 om na het selekteren 

van de Story mode met open bek te 

kijken naar een van de prachtigste 

FMV’s die ik ooit heb gezien. Het 

was du ide lijk , we hadden hier te ma­

ken met een Square game. De char­

acters, de muziek, de camerastand­

punten alles wat de Square games 

groot heeft gemaakt, zat in die eer­
ste m inuten.

N iet lang daarna viel m ijn mond op­

nieuw open maar deze keer niet van 

verbazing maar vanwege het slaap­

verwekkende gehalte van deze game. 

De FMV’s mogen er dan werkelijk  

fantastisch uitzien, ze duren wel 

heel erg lang. Al dat gelul, waar 

b lijf t  de aktie? Ik w il iemand door 

een muur rammen.

ONTVOERING
De verhaallijn  bij beat'em ups is v r ij­

wel a ltijd  flin te rdun  maar met een 

producer als Square zou dat wel 

eens anders kunnen zijn, hoopte ik. 

Helaas... ook The Bouncer heeft een 

verhaallijn waar je dwars doorheen 

kunt kijken.

Je kru ip t in de huid van drie u itsm ij­

ters, Sion, Volt en Kou. Sion viert 

met zijn collega’s en zijn vriendinne­

tje  Dom inique zijn eerste jaar als 

u itsm ijter. Dan worden ze aangeval­

len door een ste lle tje  id ioten en t i j ­

dens dat potje knokken wordt Domi­

nique ontvoerd. Het is du ide lijk ; de 

rapen zijn gaar en Sion en kornuiten 

trekken er op u it om Dom inique te
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bevrijden, hetgeen vanzelfsprekend 

op nogal wat verzet s tu it en het is 

dus zaak om je vuisten voor je te la­

ten spreken. Het principe van de 

game is du ide lijk ; k ill alles en ieder­

een die je op je weg tegenkomt.

UITSMIJTER ROS
Voordat je een gevecht begint kies je 

de u itsm ijte r met wie je w ilt spelen 

en vervolgens kan het feest begin­

nen. Je hebt vier aanvallen to t je be­

schikking plus een special en een 

taunt move. De aanvallen bestaan 

u it een hoge, m iddel, lage en jum p 

aanval.

N iet dat het u itm aakt welke je ge­

b ru ik t want als je tegenstander blokt 

dan blokt ie alles. Wel bepaal j i j  de 

kracht van de stoten want hoe har­

der je de knoppen indrukt, hoe har­

der je u itsm ijte r slaat.

Een aardigheidje in de game is een 

soort combo move waarbij alle drie 
de u itsm ijters met elkaar samenwer­

ken. Als je een van je maten ‘ta u n t’ 

hoort roepen, moet je snel op jouw 

taunt button drukken en je zie t een 

heel dope film p je  waarin een tegen­

stander in elkaar wordt gekickt door 

de drie u itsm ijters. Het is overigens 
niets meer dan een film p je  en voor 

zover ik het heb kunnen zien, maakt 

het ook niet u it voor de hoeveelheid 

energie van de tegenstander. Je zult 

hem alsnog zelf in elkaar moeten 

rossen.

De u itsm ijters kan je ook upgraden.

Als ik de muziek van Britney Spears hoor, kan ik m’n benen gewoon niet stil houden.

d it gaat aan de hand van battle- 

points. Hoe meer kerels je de fina l 

blow verkoopt, hoe meer punten je 

krijg t en die punten kun je weer in- 

wisselen voor extra life , defense, po­

wer of special moves.

FMV
Het meest frustrerende aan de game 

is n iet het flin te rdunne verhaaltje of 

de graphics, maar de Full Motion Vi­

deo's. Voor zover ik weet zijn FMV's 

ervoor om een game op te leuken.

B ij The Bouncer verneuken ze het 

hele spel. Je krijg t echt de meest 

fantastische video’s te zien, daar 

n iet van, maar ze duren heel erg 

lang en tussen die video’s door moet 

je knokken. De game in een noten­

dop is dus als volgt; film p je , knok­

ken, film p je , knokken....

Er is na tuurlijk  wel wat afwisseling; 

zo kom je steeds andere badguys te ­

M ij is het in ongeveer 55 m inuten 

gelukt en dat ging heel makkelijk. 

Ten eerste skip je alle FMV's en zorg 

je ervoor dat je zo snel m ogelijk je 

tegenstanders uitschakelt. Dat u it­

schakelen gaat heel easy: zorg er­

voor dat je redelijk vroeg in de game 

een vette special move bemachtigt 

en gebruik deze achter elkaar. Dat 

k link t triest, maar het is wel uiterst 

e ffektie f en dat zegt e igenlijk  alles 

over de game.

Om de game toch nog een beetje re­

play waarde te geven hebben de ma­

kers er nog wat geheimpjes in ge­

stopt.

Zo zul je de game enkele malen u it 

moeten spelen om alle geheime ka­

rakters en kostuums te uniocken. 

Alle karakters die je hebt unlocked, 

kun je gebruiken in de Versus en de 

Survival modes.

gen en moet je om de zoveel t ijd  een 

levelboss om zeep helpen maar dan 

heb je ‘t  wat variatie betreft ook wel 

gehad.

E igenlijk is The Bouncer een film  

die wordt onderbroken door knokpar- 

tijtje s , in plaats van een game die 

wordt onderbroken door film pjes. 

Hierdoor m ist de game de snelheid 

die je bij oudgedienden wel had, 

denk aan Final Fight en Double Dra­

gon.

KLEIN UURTJE
Om de treurn is helemaal kompleet 

te maken is de game ook nog eens 

super kort en veel te m akkelijk. De 

FMV’s zorgen er weliswaar voor dat 

je toch een paar uur zoet bent maar 

de eigenlijke game is in een vloek en 

een zucht uitgespeeld.

Binnen een uur kun je de a ftite ling  

van de game al voorbij zien komen.

J
. P

k  9 '
Trat'sjiow I was^able^to^meet 

■|sion.?;an<l^all of* y.pu.,.

Meissie, we lullen er niet meer over. 
Kom maar bij me op schoot.

Hoe vind je ze, uitverkoop bij de 
Schoenenreus.

NIET KOPEN
Als ik je to t beslu it één advies mag 

geven: koop deze game niet. Huur 

hem desnoods en check de vette 

graphics maar The Bouncer is je 

zuurverdiende geld echt niet waard. 

Het ziet er echt jaw dropping uit 

maar de game zelf is veel te makke­

lijk  en wie een game alleen voor de 

graphics koopt, is niet helemaal 

goed bij z’n hoofd.

W ellicht dat The Bouncer snel in 

een of andere budgetbak belandt 
maar als je ‘m huurt, ben je voor on­

geveer tien piek ook meteen gene­

zen. <

http://www.squaresoft.com/playonline
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Z: Steel Soldiers kan zich goed meten met Emperor: Battle For Dune. Ook Z staat namelijk 
garant voor uren gameplay en fun.

■  Het originele Z ligt alweer heel 
wat jaren achter ons maar deze cult 
strategytitel heeft nu toch een ver­
volg gekregen.

Ik herinner me nog goed dat het ori­

ginele Z uitkwam. Het was in een 

tijd  dat real-time strategy een term 

was die vrij nieuw in de oren klonk. 

Vandaag de dag komen de RTS ga­

mes bij bosjes tegelijk u it de ontw ik- 

kelstudio’s en zijn er te veel de­

zelfde games.

Toch heeft Z nog steeds een ware 

cultnaam binnen het genre. De hu­

mor van de opgepompte robots en 

de afwijkende manier van resource- 

ment deed Z boven de grauwe m id ­

delmaat uitstijgen. Deze twee ele­

menten zijn in de opvolger Z: Steel 

Soldiers ook aanwezig. De game 

heeft echter één groot probleem; het 

komt tegelijkertijd  uit met Emperor: 

Battle For Dune. De vraag die dan 

gesteld moet worden, is du ide lijk : 

kan Z de concurrentie met Emperor 

aan?

BEDIENING
De bediening in Z: Steel Soldiers is 

heerlijk; alles geschiedt via de muis 

en je kunt eenvoudig in- en u it­

zoomen, je mannetjes commanderen

en het overzicht behouden. Je hebt 

geen shortcuts nodig al kun je die 

wel aanmaken, mocht je dat w illen. 

Ook Emperor’s bediening is prima 

dus wat dat betreft e ind ig t hier de 

strijd  gelijk. Geen du ide lijke  over­

winnaar, maar twee prima interfaces 

met de gamer als uitgangspunt.

GRAPHICS
De graphics in Z: Steel Soldiers zijn 

naar behoren maar komen toch wat 

fle ts over. En ook al zijn er zes ver­

schillende planeten, de verschil­

lende settings zijn behoorlijk eento­

nig. Naast bruggen en hier en daar 

een paar boompjes en meertjes is er 

bijna niets te vinden. Ook de gebou­

wen van je basis lijken (te) veel op

elkaar en kennen niet die geva­

rieerde en mooie look die Emperor 

wél heeft.

Sowieso hebben de eenheden van 

Emperor veel meer detail. Beide ga­

mes hebben wel veel special effects, 

rook en explosies maar het li jk t er op 

dat Emperor du ide lijk  meer budget 

in de presentatie heeft gepompt.

Ook het kleurenpalet in Emperor is 

veel dieper en meer divers dan in Z: 

Steel Soldiers. Op d it punt w in t Em­

peror dus du ide lijk  de slag.

MISSIES Si MAPS
De missies z ijn in Z: Steel Soldiers 

redelijk  snel en aktievol en a ltijd  u it ­

dagend. Je kunt behoorlijk in de 

knel z itten maar je a ltijd  terugvech­

ten, hetgeen bij Emperor vaak niet 

meer lukt.

Toch zijn de missies in Emperor ge­

varieerder. Z: Steel Soldiers kent b ij­

voorbeeld geen indoor missies waar 

je alleen met je units op pad moet. 

Ook de externe faktoren als de 

Sandworm en de wervelstormen als-
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mede die verschillende allianties 

van de zes subhuizen geven de m is­

sies in Emperor meer d iversite it.

De maps in Z kennen daarentegen 

weer meer gelaagdheid zoals bergen 

ravijnen, corridors en canyons. Het­

geen taktisch zeer interessante mo­

gelijkheden met zich mee brengt.

R E S O U R C E M E I M T

De belangrijkste p ijle r van Z: Steel 

Soldiers is de manier van resource- 

ment. In plaats van mineralen of 

spice te hervesten, dien je gebieden 

te veroveren. Deze gebieden hebben 

allemaal wapperende vlaggen met 

daarop een corresponderend num ­

mer. Hoe hoger het nummer op de 

vlag, hoe meer cred its d it genereert. 

Wanneer je eenmaal een vlag hebt 

veroverd, krijg je er per m inuu t een 

paar duizend credits bij. Hoe meer

gebieden en vlaggen je hebt, hoe 

meer credits je krijg t om een geo­

liede oorlogsmachine op poten te 

zetten.

Deze manier van resourcen daagt uit 

to t verkennen en aanvallend gedrag. 

Bij je basis blijven, resourcen en 

units uitbraken is dus geen optie, 

sterker, het is niet eens een moge­

lijkhe id . Je wordt m in of meer ver­

p lich t er op u it te trekken en dat 

vind ik een sterk gegeven. Sterker 

dan het spice verzamelen in Empe­

ror hetgeen in wezen hetzelfde is als 

Tiberium slurpen in C&C. Puntje dus 

voor Z: Steel Soldiers.

A l

De artific ië le  in te lligentie  is in Z: 

Steel Soldiers goed, erg goed mag ik 

wel zeggen. Als ik niet tevreden was 

met het verloop van een missie, be-

' n  ■ - ï  i ' 1  ■
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gon ik wel eens opnieuw en dan re­

ageerde de tegenstander ineens heel 

anders. Ging hij eerst nog voor een 

bepaald gebied links op de kaart, nu 

u itte  zijn expansiedrift zich opeens 

op een andere plek.

Bij Emperor is de moeilijkheidsgraad 

een stuk hoger dan de vorige West- 

wood games maar nog steeds kan de 

Al beter. De eenheden in Emperor 

vechten zich soms de dood in, ter­

w ijl de robotunits in Z meer op hun 

hoede zijn.

Te voorzichtig aan de slag gaan 

werkt in Z echter ook niet; de com­

puter zal het ene gebied na het an­

dere veroveren en daardoor snel 

sterk worden. De com puter is dus 

echt behoorlijk agressief en inzichte­

lijk  bezig, in plaats van alleen maar 

tanks en un its aan te maken. 

Bovendien kent Z een realistische 

Line Of Sight. Dat betekent dat als 

de com puter jouw units niet kan 

zien, h ij ze dus ook niet op de map 

ziet. Dat geldt ook voor jezelf; je 

moet dus een outpost of eenheden 

in een bepaald gebied hebben 

staan, om dat gebied ook goed kun­

nen overzien. Wel zo realistisch en 

ook taktisch interessant. Zo kun jij 

beneden aan een berg staan en niets 

zien, te rw ijl de com puter je wel ziet

I ia
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De roden hadden unaniem besloten niet meer in aktie te komen totdat de 
salarissen waren uitbetaald.

Z: Snow Soldiers.

We zouden toch alleen oefen-munitie 
gebruiken?

omdat hij boven op diezelfde berg 

staat en dus jouw legers neer kan 

knallen. Z: Steel Soldiers w in t dus 

ook deze veldslag van Emperor.

G A M E P L A Y

Er zijn in totaal een slordige dertig 

levels verspreid over zes planeten in 

Z. Da’s behoorlijk wat daar de maps 

steeds groter worden. Het landjepik 

element daagt u it to t exploratie en 

agressief handelen. Bovendien ver­

eist iedere planeet een iets andere 

taktiek. Genoeg uitdaging dus. 

Ditzelfde gaat op voor Emperor; daar 

kun je per beurt kiezen waar je wat 

w ilt aanvallen, heb je drie Huizen en 

kun je ook nog pacts kiezen. De ba­

sic gameplay is hetzelfde alleen de 

mogelijkheden zijn ta lrijker, waar­

door Emperor m isschien n ip t iets 

meer biedt.

Ook de overall sfeer bij Emperor 

vind ik iets beter, al is het maar 

doordat ‘s tille ’ cartoonplaatjes je 

niet echt in het verhaal van Z: Steel 

Soldiers trekken. Daarnaast biedt 

Emperor meer variatie door de ver­

schillende typen missies.
Hier w int Emperor dus net, maar Z: 

Steel Soldiers heeft eveneens sterke 

gameplay. <
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■  Dat met dat skateboarden is na­
tuurlijk allemaal leuk en aardig maar 
er zijn nog meer extreme sporten die 
de moeite van het checken waard 
zijn. 
i

Nu het weer wat beter is, zie je in 
Amsterdam steeds meer van die gas­

ten met hun bike in de half pipes en 

ik moet je eerlijk  zeggen dat ik er

TONY HAWK ENGINE
Het sterkste punt van Pro BMX is 

dus de engine maar het is wel een 

beetje vreemd om een fietsgame te 

zien die e igenlijk  in elk opzicht pre­

cies Tony Hawk is. De trunks, de 

graphics, de levels; het is allemaal 

net zo opgebouwd zoals we dat e i­

genlijk  al kenden.

Tony Hawk gamers zullen de eerste 

keer dat ze Pro BMX spelen echter

het wel allemaal een beetje rauw op 

m ijn  dak vallen en krijg t Mat Hoff­

man Pro BMX wel een beetje een 

zuur rip -o ff smaakje.

SOUNDTRACK
Pro BMX geeft je ook de m ogelijk­

heid om zelf je eigen levels te on t­

werpen. Ook d it is le tte rlijk  het­

zelfde gedaan als in Tony Hawk 2. 

Maakt verder niet u it want het b lijf t

MAT HOFFMAN’S PRO BMX
wel respekt voor heb. Het b lijf t  een 

raar gezicht, die grote kerels op die 

kleine bikes, maar toch.

Tony Hawk heeft de weg vrij ge­

maakt en de extreme sports markt 

b lijk t opeens huge te zijn . Pro BMX 

is ook le tte rlijk  mogelijk gemaakt 

dankzij Tony Hawk want de game ge­

bru ikt dezelfde engine als TH 2.

Dat zie je ge lijk  want de graphics 

van deze fietstopper doen echt niet 

onder voor al het moois dat we in 

onze favoriete skategame hebben 

gezien.

ge lijk  geïrriteerd raken door de con­

tro ls die net ietsje anders z ijn . De 

manier waarop je de truuks uitvoert 

is hetzelfde maar de tim in g  is net 

een beetje anders en dat is echt es­

sentieel. Het duurt bijvoorbeeld lan­

ger om je fie ts  na een stun t weer on­

der controle te krijgen dan bij het 

neerkomen met je skateboard. 

Achteraf gezien b lijk t het e igenlijk  

gewoon een kwestie van wennen 

maar omdat Activision zo overduide­

lijk  niets heeft w illen veranderen aan 

het hele Tony Hawk concept, kwam

na tuurlijk  sowieso een koele optie.

En dan last but not least is er de 

soundtrack van Pro BMX die gewoon 

in één woord de Bomb is. Ik zou 

zelfs durven zeggen dat de tracks 

die je op deze CD vindt beter zijn 

dan wat we hoorden in Tony Hawk. 

Wat dacht je van Jurassic 5, Out- 

kast. Dead Prez en Bad Brains die 

een goed beeld geven van waar de 

gem iddelde teen-age extreme sports 

kid zoal naar lu istert.

Nou ja, ik ben er b lij mee in ieder 

geval en ondanks dat ik Pro BMX be-

Verdomme, staat dat stuur weer 
scheef!

En dan nu je linker neusgat over het 
ventieltje voor dubbele punten.

hoorlijk  gerip t vind, b l ijf t  het een 

vette tite l die nog zeker een paar we­

ken in m ijn PSX terug te vinden zal 

zijn. ◄

PLAYSTATION Codemasters /  Tel: 0 5 5 -5 2 6 3 9 4 4  /  www.codemasters.co.uk

GRAPHICS SOUND GAMEPLAY

■  Wat me vorig jaar zwaar ver­
baasde, was dat LMA Manager niet 
gereleased werd in de Benelux. Dat 
foutje is nu goed gemaakt.

Ik had LMA Manager 2 0 0 0  overi­

gens wel gespeeld en er zelfs nog 

een lovende preview over geschre­

ven. Voor m ijn gevoel stak deze ma- 

nagersim met kop en schouders bo­

ven de rest uit vanwege de 

overzichtelijke gameplay en de

prima opties die de game kende. 

Gelukkig kunnen we nu wél genieten 

van de nieuwste ed itie  en... h ij is 

nóg beter dan z ’n voorganger! Op 

zich is er niet zo heel veel veranderd 

maar de puntjes die nog wat kleine 

tweaks konden gebruiken, zijn nu 

ook daadwerkelijk aangepakt.

Voor alle du ide lijkhe id : deze footie- 

manager is geheel gefocused op de 

vier hoogste Engelse (en nu ook 

Schotse) leagues, dus het is niet zo 

dat je met je favoriete Hollandse- 

club aan de slag kunt. M ij maakt het

geen ene reet u it want ik vind de 

Engelse com petitie  b ijna net zo in te ­
ressant als die van ons.

Anyway, er zijn verschillende opties 

waarmee je aan de slag kunt:

Full Game (volledige seizoenen). 

Challenge (m et veertien versch il­

lende uitdagingen). Friendly Match 

(die je in staat s te lt om met jouw 

eigen aangepaste team tegen een 

maatje met zijn eigen team te 

spelen) en Speed Play (waarin je 

elke dag snel beslissingen moet ne­

men).

LMA M ANAGER S 001
OVERZICHTELIJK
Ook nu valt weer op hoe m akkelijk 

de m enu’s te bedienen zijn. Met de 

shoulder buttons kun je gem akkelijk 

overal doorheen bladeren en zul je 

zien dat alle statistieken en derge­

lijke u iterst overzichte lijk z ijn  weer­

gegeven.

Voor je aan een game begint, kun je 

zelf bepalen of je zaken als tra in in ­

gen, medische verzorging en de fi-

SKATE

nanciën zelf verzorgt of aan je staf 

overlaat. Wat wel zo f ijn  is, is dat je 

zo nu en dan toch zelf kunt ingrijpen 

wanneer je eerder besloten had om 

het aan anderen over te laten.

Nog een sterk punt van LMA is dat 

je nu nog bedachtzamer moet zijn 

met het aantrekken en verkopen van 

spelers. Ben je nam elijk  een ma­

nager van bijvoorbeeld een derde d i­

visie c lub dan zul je vooral moeten 

zoeken naar spelers die onder het 
Bosman-arrest vallen. Alleen, heb je 

wel genoeg centjes om dat soort 

spelers hun salarissen te betalen? 

K ijk, dat z ijn  nou van die kleine de­

ta ils  die een game als deze zo ener­

verend maken.

En heb je alles to t in de puntjes u it­

gedokterd, dan kun je aan de wed­

strijden beginnen. Deze zijn ondanks 

de wat suffe graphics goed weerge­

geven in 3D en geven de resultaten 

van jouw voorbereidend werk u its te ­
kend weer.

Om een lang verhaal kort te maken: 

ben je op zoek naar een top mana­

gergame, zoek dan niet verder. LMA 

Manager 2001  is de beste footie 

manager ooit. Op welk systeem dan 

ook. Echt. ◄

http://www.codemasters.co.uk
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REVIEW S5

GAMEPLAY

TechnoMage is een aardig RPG-adventure dat meer op Silver lijkt dan op een Baldur’s Gate of 
Diablo II. Simpel maar wel avontuurlijk en duidelijk gericht op jongere spelers.

f
Hi, would you öce to Join us for a race? 

Fee Rally zeker?

TECHNOMAGE
■  Technomage is een 3D RPG ad­
venture vol spreuken, magie en 
monsters maar met een kiddie uiter­
lijk. Een gewaagde mix dus, maar 
ook een geslaagde?

»
Technomage heeft een beetje een 

vergelijkbaar verhaal als Arcanum; 

ook hier z ijn  er twee soortgelijke 

conflicterende overtuigingen in een 
fantasyland.

Technomage speelt zich af in het 

land Gothos dat bestaat u it twee ste­

den: Dreamertown en Streamertown. 

De Streamers houden van machines 

en techniek en zijn wat angstig voor 

magie. De Dreamers houden zich 

ju is t bezig met magie en oude my­

then van vroeger.

De twee steden leven vredig naast 

elkaar maar de held van het spel 

Melvin staat er tussenin. Melvin is 

nam elijk het kind van een Dreamer 

en een Streamer, een soort halfbloed 

dus. H ij is de enige die verstand 

heeft van én magie én techniek 

(vandaar de tite l).

Echter, door zijn aparte voorkomen 

en kennis hoort hij nergens bij en is 

hij e igen lijk  zijn hele leven een bu i­

tenstaander. Een knaapje dat vroe­

ger alleen zijn boterhammen 

knaagde op het schoolplein terw ijl 

de rest aan het voetballen was. Maar 

daar gaat verandering inkomen; Mel­

vin is nam elijk held in wording.

BLOKKIG 3D
Melvin gaat op queeste omdat Go­

thos bedreigd wordt door een kwade 

macht. H ij ontmoet een andere half- 

ling, de vrouwelijke Talis en ze vor­

men na tuurlijk  een duo.

Vervolgens mag je gaan battelen in 

acht werelden verdeeld over een he­

leboel levels. Aan het eind van ie­

dere wereld wacht een level boss (je 

zult je experience punten dus goed 

moeten verdelen) en onderweg kom 

je genoeg vijandelijke tovenaars en 

goblins tegen om je scherp te hou­

den.

De wereld van Technomage is 3D 

maar tege lijkertijd  erg blokkerig.

De game is al weer een t ijd  in pro-

Helden hebben altijd een hitte­
bestendige reet.

Echte Friezen ontdooien pas als het gaat 
vriezen.

Nu even niet meisje, ik voel net een 
hele natte wind opkomen.

duktie en dat kun je zien. De spreu­

ken, overige effekten en de karakter­

tjes bewegen soepel maar de textu­

ren en de 3D objekten in de wereld 

(bomen, rotsen) zien er een beetje 

slordig uit. De cartoony, kiddie sfeer 

b lijf t  echter goed gehandhaafd.

JONGEREN
Aan alles in het spel merk je dat de 

game gericht is op de jongere gamer, 

voorbeelden zijn de zuurstokken 

kleurtjes, de koddige aaibare karak­

ters en de re latief eenvoudige bedie­

ning.

Ook het karakter development is 

nogal s im plistisch. Sunflowers heeft 

eveneens krampachtig geprobeerd 

leuk te zijn door de conversaties van 

een soort voorspelbare lach-of-ik- 

schiet humor te voorzien. De En­

gelse stemmetjes werkten voor m ij 

daarbij niet echt.

De RPG elementen zijn wel aanwe­

zig maar erg basic. Je krijg t steeds 

nieuwe spreuken en andere wapens 

maar het b lijf t  allemaal zeer over­

z ich te lijk  en hapklaar. De besturing 

deed dan ook wat console-achtig 

aan. N iet zo vreemd aangezien de 

game ook op de PSX verschijnt en 

daar misschien wel beter to t zijn 

recht komt dan op de PC. ◄

SUNFLOW ERS
Het Duitse Sunflowers is met name be­
kend geworden door Anno 1602; een ui­
termate goede civilisatie sim die het in 
1998 alleraardigst deed. In Duitsland 
ging dit spel zelfs 350.000 keer over de 
toonbank. Een opvolger annex prequel is 
alweer in de maak; Anno 1503.
Deed infogrames goede zaken met het 
origineel; Anno 1503 wordt deze keer ge­
distribueerd door Electronic Arts. Het 
lijkt wel of die boefjes een neus hebben 
voor hits. infogrames heeft het nakijken 
maar de gamers hebben weer een titeltje 
om naar uit te kijken.

http://www.technomage.de
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Red Faction is een shooter zoals uve die nog niet hebben gezien op de PS2. Een sterk verhaal, 
heerlijke wapens en eindelijk een speelwereld die kapot kan!

i i k i

RED FACTION
■  De meeste shooters op de PS2 
waren recht toe recht aan arcade 
knallers of mindere poorts van hun 
PC broeders. Red Faction is de eer­
ste shooter met een goed verhaai, 
een spannende sfeer én nieuwe ele­
menten.

Red Faction is sim ultaan ontw ikkeld 

voor PC en PS2. Begonnen met de 

engine voor de PC is men van daar­

u it aan beide games afzonderlijk

gaan werken en daarmee is Volition 

een stuk serieuzer aan de slag ge­

gaan dan menig andere developer. 

Waar je In veel shooters slechts te ­

genstanders kan neerschieten en af 

en toe een m uur of lu ik kapot knalt, 

draaide Volition de boel om; ze w il­

den dat alles kapot kon en daarna 

besloten ze wat moest blijven staan, 

om het spel speelbaar te houden.

De veel geroemde Geo-Mod engine 

laat de speler nam elijk grote delen

van de levels aan gort knallen en 

niet puur voor de lol maar met een 

wezenlijke invloed op de gameplay. 

Daarnaast kent Red Faction een 

sterke verhaallijn en fraaie scripted 

sequences die menig PS2 shooter 

to t nu node miste.

M A N  O N  M A R S

Flet verhaal achter Red Faction is 

dat van Parker. De speler k ru ip t in 

de huid van deze avontuurlijk  inge­

Wat de ene kogel laat zitten, neemt de 
volgende wel mee.

\

Mevrouw, pas toch op dat u uw 
pantalon met besmeurt.

Ongehoord! De dokter is vermoord. 
Kogel door z’n smoel geboord!

« 1

Geintje; ik schiet effe de veters uit z'n
schoenen.

stelde gast die op ‘t  moment zonder 

werk z it. Parker ziet de affiches van 

Ultor, een enorme m ijncoöperatie 

die werk aanbiedt op Mars.

De planeet Mars heeft een enorme 

aantrekkingskracht op Parker; een 

nieuwe planeet vol geheimen en nog 

niet ontdekte gebieden. Echter, als 

hij zich eenmaal heeft aangemeld 

bij U ltor verandert z ’n droom in een 

nachtmerrie.

De m ijnwerkers moeten onder barre
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□ E  W APENS

Geen shooter zonder guns, hier is je 
, arsenaa
Handgun 12m m . 
Kleefmijn
Stroomstoot knuppel
Shotgun
Sniperrifles
Gewone rocketlauncher
Zware rocketlauncher
Assault rifle
Machinegeweer
Zwaar machinegeweer
Granaten
Schild
Vlammenwerper 
Railgun ’ ^
Draagbare bazooka annex superkanon ^

[Al toe^apens hebben éen primaire en 
een sëcundiare mode en sommige heb­
ben ais extra gadget X-ray of infrarood 
screenings. Hoe dan ook, hier zul je een 
hoop lol aan beleven.

omstandigheden tien uur per dag 

werken en zijn niets meer dan sla­

ven. Overal staan gewapende bewa­

kers en wie n iet hard genoeg werkt, 

k rijg t de kogel, De barakken zijn ver­

kapte gevangenisblokken en de sfeer 

is om te snijden. Als dan ook nog 

eens een mysterieuze ziekte - aange- 

: du id  als de plaag - zich aandient, 

wordt de s itua tie  onhoudbaar.

Een opstand staat op het punt u it te 
breken...

VERHALEND
De game begint als je er net een 

werkdag op hebt z itten en een van 

de m ijnwerkers een woordenwisse­

ling heeft met een guard. Voor je het 

weet ontstaat er een gevecht en 

wordt de m ijnwerker neergeknald. 

Dat b lijk t de welbekende druppel 

voor iedereen, met als gevolg een 

gewelddadige opstand. Guards 
schieten op alles wat rood is (de 

kleur van het pak van de muitende 

m ijnwerkers) en je bent gedwongen 

de gun op te pakken en voor je leven 

te knokken.

yanaf dat m oment is er geen weg 

meer terug. Onderweg s tu it je op an­

dere m ijnwerkers die ook wapens 

hebben vergaard en ten strijde trek­

ken tegen de brute bewakers. Al snel 

k rijg  je een boodschap van het ver­

zet dat zich Red Faction noemt. Het 

is jouw taak om het verzet te vinden, 

je b ij ze aan te s lu iten en de rebel­

len naar de vrijhe id  te leiden.

Tegen deze achtergrond vind t de ga- 

meplay plaats die mooi wordt afge­

wisseld met verhalende scènes en 

scripted events. Je voelt je  echt pis­

sig worden, wanneer de brute bewa­

kers weer een paar van je bevriende 

collega’s afknallen. Deze grim m ige 

sfeer gecombineerd met het mysteri­

euze van de planeet Mars b lijf t  ge­

durende het hele spel goed gehand­

haafd.

GATENKAAS
Red Faction is en b lijf t  na tuurlijk  

een shooter maar dan wel een heel 

bijzondere. Het kapot schieten van 

de omgeving is n iet alleen leuk maar 

heeft daadwerkelijk een funktie  en 

gevolgen voor de gameplay. Zo kun 

je  soms rotsen kapot schieten om je 

eigen paadje te creëren. Ook kun je 

soms le tte rlijk  de grond onder bewa­

kers hun voeten vandaan knallen 

waardoor ze naar beneden lazeren. 

Glas, steunbalken en plafonds kun­

nen vaak kapot, hetgeen voor de no­

dige rotzooi zorgt. Zeker wanneer 

deze puinhoop op je tegenstanders 

klettert.

Erg fraai is dat sommige wapens een 
scan LCD hebben. Zo kun je zien of 

er mensen achter een muur staan en 

kun je door die dezelfde muur heen 

schieten zonder dat de tegenstander 

je ooit heeft opgemerkt. D it geldt 

ook voor guards die onder of boven 

je staan, m its de aanwezige steen­

soort door de programmeurs als op­

tionele gatenkaas is bestempeld.

SPOOKY
Gelukkig is Red Faction geen Se­

rious Sam. Begrijp me niet verkeerd, 

hersenloos knalwerk is lekker op z ’n 

t ijd , maar Voliton probeert naast alle 

aktie tevens een pakkend verhaal te 

vertellen.

□D E  AAN ARNIE?
Tijdens het spelen drong één film zich 
voortdurend aan mij op: Total Recall met 
Arnold Schwarzenegger in de hoofdrol. 
Ook hier is de planeet Mars het decor 
van een strijd tussen een machtige,  ̂
meedogenloze coöperatie en het verzet. 
En ook hier gaat het om mijnen die een : 
geheime, buitenaardse kracht verber­
gen. Eén van de voertuigen, de drilboor- 
tank, komt rechtstreeks uit Total Recall._ 
Ben benieuwd wanneer Paul Verhoeven : 
(de maker van Total Recall) en z’n team 
bij Volition aan de telefoon hangen met 
een royalty claim.

Ook de tegenstanders zijn een stuk 

serieuzer en hebben een behoorlijke 

A l. Ze duiken weg, rennen heen en 

weer en zijn dus m oeilijker te raken. 

Soms schreeuwen ze om back-up, de 

andere keer smeken ze om genade. 

Je vijanden kunnen net als ji j krach­

tige wapens krijgen en de steunbal­

ken boven je hoofd kapot schieten.

Daarnaast zorgen diverse voertuigen 

- zoals een gigantische drilboortank 

waar je complete gangen mee kunt 

boren en een onderwater artillerie- 

machine - voor de nodige afwisseling. 

Met name het onderwater level 

waarin je in het donkerblauwe water 

onder het ijs vaart én vecht is be­

hoorlijk spooky. ◄
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■ ■ ■  AitD is genieten voor iedere 

gameplay wat mankementen
survival horror gamer die veel lezen niet erg vindt. Hoewel de 
vertoont, is de spanning om te snijden.

ALONE IN THE DARK
T H E  N E W  N IG H T M A R E

#

'  .'N

r f . r *

Sterf, jij sprekend op mijn 
schoonmoeder lijkend schepsel!
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Aline bedacht ineens dat je in die oude landhuizen het licht uit moet schieten. Het was Edward een compleet raadsel door welke oorzaak het gezellige avondje 
kwartetten zo plotseling tot een einde was gekomen.

■  Infogrames pakt groots uit met dit 
deel van Alone in the Dark. The New 
Nightmare verschijnt op maar liefst 
vijf verschillende platformen. Na de 
DC, PSX en GBC bespreken we nu 
de PC versie.

Dat zal wel even schrikken zijn om 

m ijn kop boven aan de pagina van 

een PC game te zien in plaats van 

die van Jan of J.J. Maar ja, die knak­

kers z itten op het m oment van 

schrijven op de E3 en zo kan ik dus 

f ijn  effe wat gamepies van het thu is ­

fron t meepikken.

Ik weet dat ik PU's fanatiekste PC 

gamers niet kan evenaren laat staan 

overtreffen maar ik ken AitD to t in 

de details en speel regelmatig PC 

ggmes. Ik ben dus zo vrij om te den­

ken dat ook ik een behoorlijk gede­

gen oordeel over d it spel kan geven.

THE STORY
Het verhaal heb ik al enigszins uit 

de doeken gedaan in het vorige 

num m er maar ik zal het nog even 

kort samenvatten.

Edward Carnby, een paranormale de­

tective, hoort dat zijn beste vriend 

• Charles Fiske, is vermoord op Sha­

dow Island. Hij gaat op onderzoek 

u it en reist samen met de Franpaise 

Aline Cedrac af naar Shadow Island. 

Tijdens de vlucht worden Edward en 

Aline door een monster aangevallen 

en weten ternauwernood u it het 

v liegtu ig te springen. Edward be­

landt op het strand en Aline op het 

dak van een landhuis. Nu heb je de 

keus: ga je verder met Edward of 

Aline.

Ga je verder met Edward dan be­

schik je in eerste instantie over een 

pistool, n iet dat het veel uitm aakt

want de monsters lijken niet echt 

dood te w illen. Rennen is dus een 

beter a lternatief. Is je keuze geval­

len op Aline dan moet je het doen 

met een miezerig zaklantaarntje 

maar al gauw kom je er achter dat 

het straaltje lich t uiterst e ffek tie f is 

om monsters op afstand te houden.

HOOGSTANDJE
Grafisch ziet de game er heel goed 

uit. De voorgerenderde achtergron­

den zijn allemaal prachtig maar dat 

mag je ook verwachten van een PC 

game. Ook de lichteffekten zijn om 

van te snoepen, het b lijf t  een mooi 

gezicht om alleen met behulp van 

het lich t van je zaklamp de omge­

ving af te speuren naar objekten die 

je kunnen helpen bij je zoektocht. 

Ook de muziek is fantastisch; de 

rauwe techno sound die regelmatig 

aanzwelt, li jk t voor de game ge­

maakt (en dat is ie ook natuurlijk). 

De sfeer is zonder meer beklem­

mend, zelden ben ik zo geschrokken 

als tijdens het spelen van deze 

game. Ik w ist waar en wanneer de 

monsters zouden opduiken en toch 

moest een flin k  deel van m ijn  onder- 

broekencoliectie de wasmand in. De 

tim in g  van gelu id en beeld is zo 

goed gedaan dat je geen andere 

keus hebt, je schrikt je gewoon het 
apezuur.

PUZZELEN
Ik heb in m ijn  PSX verhaal al door 

laten schemeren dat A itD geen zom­

bie knalfestijn  is zoals we dat ken­

nen van bijvoorbeeld Resident Evil; 

je komt de monsters maar mondjes­
maat tegen.

In A itD gaat het echter om het ver­

haal, je wordt er helemaal ingezogen

en je moet en zal weten wat er aan 

de hand is. Je leest dan ook heel 

wat af in deze game en het zijn niet 

telkens drie of vier velletjes papier 

die je voor je kiezen krijg t. Nee, er 

z itten boekwerken bij die 35  (!) pa­

g ina ’s d ik zijn.

Je kan het na tuurlijk  naast je neer­

leggen en denken ‘wat kan m ij het 

schelen, ik doe het op m ijn eigen 

manier' maar iedere pagina, iedere 

foto bevat een aanwijzing voor het 

oplossen van een puzzel. Puzzels die 

je steeds dichter in de buurt bren­

gen van de oplossing van het myste­

rie achter de dood van je beste 

vriend.

MIKKEN
AitD is dan wei geen knalfestijn  ge­

worden maar het handjevol monsters 

dat je tegenkomt is in eerste instan­

tie  niet dood te krijgen. Ik had het 

idee dat ik met m ’n kogels meer aan 

lucht verplaatsen deed dan aan 

monsters killen.

Sta je recht voor een zombie en 

schijn je met je zaklamp recht in z ’n 

toetert dan mag je er toch vanuit 

gaan dat je er recht voor staat. Dus 

ik haal de trekker over en raak... he­

lemaal niets. Weg uiterst zeldzame 

kogel. Dat had volgens m ij toch een 

stukje beter gekund. N iet dat er 

meer m unitie  in de game moet wor­

den gestopt maar het m ikken gaat 

echt niet nauwkeurig. Nu loop je ko­

gels te verknallen terw ijl dat hele­

maal niet noodzakelijk is.

Een ander puntje van kritiek betreft 

het puzzelgedeelte. De game vervalt 

op dat punt te veel in herhaling en 

dat is jammer. Je b lijf t  e igenlijk  ie­

dere keer hetzelfde doen, voorwerpje 

zoeken, deurtje openen, opnieuw

voorwerpje zoeken, lezen, enzo­

voorts. Ik denk dan ook dat veel 

mensen de game maar één keer spe­

len en de verhaallijn van de andere 

hoofdpersoon zullen laten voor wat 

het is. ◄

GRONDLEGGER
Alone in the Dark was er al voordat Resi­
dent Evil zijn opwachting maakte. Dit deel 
is namelijk al weer deeltje vier van een 
reeks die als de grondlegger van het survi­
val horrorgenre wordt gezien. In de tijd dat 
de 486 een vette PC was, maakte dit eerste 
3D adventure al furore en was een must 
voor iedere adventure liefhebber.
De hoofdrol was in de eerste drie delen 
ook weggelegd voor Edward Carnby, de 
grootvader van de hedendaagse Edward. 
Deeltje vier van de serie doet zijn voorgan­
gers eer aan, zeker als het gaat om de In­
diaanse magie en de sfeer.
Misschien wel aardig ter lering en ver­
maak: deelt twee van AitD scoorde in de PU 
een 8,5 en deeltje drie een 8, beide delen 
kwamen alleen uit voor de PC (deel 1 is om 
duistere redenen nooit gereviewd).

http://www.aloneinthedark.com
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Een absolute must-have voor de zolderkamer-producers onder jullie. De weg naar wereldfaam 
is met de MTV Music Generator 2 opeens een heel stuk korter geworden!

M TV MUSIC  
GENERATOR S
■  Wie vorig jaar ai de tijd van z ’n le­
ven had met Music 2000 (de Euro­
pese versie van MTV MG) op de 
PSX, zal nu helemaal uit z ’n dak 
gaan met deel 2  op de PS2.

in je eigengemaakte songs te verwer­

ken. Moet je wel even een USB 

sampler voor aanschaffen maar dan 

gaat er echt een hele nieuwe wereld 

voor je open.

Hoe moet ik d it produkt nu in he­

melsnaam beschrijven? Het is geen 

game, laat ik het er maar op houden 

dat het software is waarmee je op 

een creatieve manier met muziek 

bezig kunt zijn.

De PSX versie die vorig jaar gedropt 

werd, was zeker wel oké maar u ite in ­

de lijk moest je het toch doen met 

hetgeen je voorgeschoteld werd.

Dat is nu met de PS2 wel anders; 

alle opties uit deel 1 zijn nog steeds 

aanwezig, alleen zijn er nu dankzij 

de power van de next-gen console 

nog meer opties in het geheel ver­

werkt. Zo is het nu bijvoorbeeld mo­

gelijk om naast de meer dan 10 .000  

beschikbare geluiden, drumloops, 

effekten et cetera ook zelf samples

LEKKER CREATIEF
Ook nu is het weer zo dat je kunt 

kiezen u it voorgeprogrammeerde ge­

luiden, riffs  en drum loops van een 

achttal verschillende m uziekstijlen 

waaronder rock, trance, garage en

R&B. Wel erg jam m er trouwens dat 

rap er niet tussen z it maar ach, rap 

producers werken toch grotendeels 

met samples van platen, dus wat dat 

betreft biedt die USB sampler zeker 

uitkom st.

Elk gelu id kan worden gesleept naar 

een speciale music layout sheet, 

waarna je het in de vorm van een 

blokje erop kunt plaatsen. P fff...la s ­

tig  uitleggen hoor, d it! De zoge­

naamde pointer user-interface is nu 

in ieder geval nog sneller en makke­

lijker te bedienen. Daarnaast is het 

tevens mogelijk om nog meer sounds 

op zo'n layout sheet te droppen, zo­

dat je vele malen creatiever te werk 

kunt gaan dan op de PSX het geval 

was.

Nu moet ik wel zeggen dat ik wat 

sommige m uziekstijlen betre ft de

y  U ncond

Luister naar dit plaatje voor het qeluid 
van 't onverdoofd castreren van ïi  vlo.

! 3 4 S t

Je kunt natuurlijk ook gewoon de 
blauwe piste nemen.

sounds niet allemaal even geweldig 

vind (m.a.w. aardig wat pre-progran> 

med sounds zijn crap) maar het 

overgrote deel is wel degelijk bru ik ­

baar. En als je tijdens het creatieve 

proces even door de bomen het bos 

niet meer ziet, dan check je toch 

even de soundtrack waarop artie- 

sten/DJ’s als David Morales, Gorillaz, 

Roni Size en Funkmaster Flex het 

goeie voorbeeld geven?

JAMMEN
De ‘create a video’-optie is er ook 

nog steeds. Deze optie bestaat u it | 

a llerlei visuele effekten die op het j 

ritm e van je composities meedeinen.  ̂

Een leuke toevoeging maar niet 

meer dan dat. Waar het per slot van ; 

rekening om draait, is de muziek \ 
zelf, nietwaar? ;

Een interessantere optie is de Four, j 

Player M ulti Jam mode. H ierin kun ! 

je met z ’n vieren in een splitscreen | 

een jamsessie houden en met een j 

m u ltitap  kun je d it zelfs met z ’n j

achten doen. Alleen is het dan maar \ 
de vraag of je in je vriendenkring ze- J 

ven maatjes kunt vinden die m in- -

stens zo muzikaal z ijn  als ji j.  Anders i 

le id t deze optie alleen maar to t frus- J 

traties (‘ hé eikel, speel nou eens in 

de maat m an !!’ ). j

MYMUSIC WAS 
FIRST LOVE
Kortom: de verbeteringen ten op­

zichte van het eerste deel z ijn  niet 

echt baanbrekend (de toepassing 

van de USB sample k it daargelaten) 

maar met het uitgebreidere scala 

aan sounds en de nog makkelijkere 

bediening zal elke m uziekliefhebber 

zonder tw ijfe l vele uren op een an­

dere manier met de PS2 aan de slag 

gaan dan dat ie to t op heden gedaan 

heeft. Het begint er nu e inde lijk  op 

te lijken dat de console zijn naam 

als home enterta inm ent system eer 

aan begint te doen. Want een ding is 

zeker: de MTV Music Generator 2 is 

zwaar entertain ing. ◄

g

( f

I j

■y

IS I Im I IS il
En als je er genoeg van hebt, ga je
lekker Tetrissen.

http://www.codemasters.co.uk
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SOUND GAMEPLAY
3 Seaman is een angstaanjagende game die het gegeven ‘virtual pet’ een complete twist geeft. 

Gelukkig is Seaman een beetje een naar monster, anders was ik écht van ‘m gaan houden!

■  Seaman is een soort lelijke vis 
met een nog lelijkere mensenkop en 
vanaf zijn geboorte Jouw digitale 
vriend! Een soort onderwater-tama- 
gotchi dus? Gedeeltelijk wel, maar 
Seaman gaat een heel stuk verder 
dan dat.

Om te beginnen moet je er als Sea- 

m an-bezitter na tuurlijk  voor zorgen 

dat het aquarium van je Seaman de 

ju iste  tem peratuur heeft en dat hij 

met enige regelmaat wordt gevoerd. 

Doe je dat n iet dan gaat hij dood, je 

weet hoe dat werkt.

Je kunt Seaman, net als een echte 

goudvis, dus niet alleen laten. Ook 

al staat je Dreamcast u it, h ij zal 

voer, aandacht en verzorging nodig 

hebben. Ga je een week op vakantie 

en vergeet je de VMU met je d ig ita le 

hu isd ier aan je buurman te geven 

met een briefje met instrukties erbij 

dan d r ijf t  h ij b ij thu iskom st mors­

dood aan de bovenkant van je te lev i­
sie en is het later voor je!

ken. H ij ziet er eng u it en heeft de 

meeste t ijd  echt een kuthumeur.

Wat extra eten verandert hier helaas 

geen ene moer aan.

NEW SHIT
De manier waarop je met Seaman 

omgaat is absoluut uniek te noe­

men. Het is nam elijk  zo’n beetje de 

eerste game waarbij je echt gebruik 

maakt van verbale com m unicatie. 

Terwijl je na tuurlijk  de analoge joy­

stick gebru ikt om tegen het ru itje  

van het aquarium te tikken of Se­

aman over zijn bo lle tje te aaien, 

draait alles om de conversaties die 

je via de bijgeleverde microfoon hebt 

met het zwemmende vismannetje. 

Hoewel conversaties? Het z ijn  meer 

pogingen to t conversatie, want een 

zinn ig  gesprek met je Seaman voe­

ren, is nog m oeilijker dan aan een 

Amerikaanse toerist u it te leggen dat 
Amsterdam niet in Zweden lig t en 

we hier onze bejaarden niet massaal 

vermoorden.

SEAMAN

Het grootste verschil met de Tama­

gotchi is e igenlijk  dat Seaman niet 

echt een heel vriende lijk  wezen is. 

Sterker nog, het mag dan je d ig ita le 

vriendje zijn, mocht je d it wezen in 
werkelijkhe id tegen h e t-lijf lopen 

dan zou je je snel u it de voeten ma­

ken en een veilig  heenkomen zoe­

In het begin kent het beestje slechts 

een handvol woorden maar naarmate 

je langer met hem praat, li jk t h ij in 

rap tem po bij te leren. Een knap 

staaltje A l, wat er echter n iet volle­
dig voor lijk t te kunnen zorgen dat 

de gesprekken er veel zinniger op 

worden. Meestal begrijp t het mon­

ster absoluut niet waar je het over 

hebt, zelfs al vraag je ‘m alleen of ie 

nog een beetje gelachen heeft In dat 

aquarium van hem. Sterker nog, 

vraag ‘m hoe het met hem gaat en 

hij begint zomaar een hele tirade af 

te steken waar geen touw aan vast te 

knopen valt. Nogal verwarrend maar 

daarom niet m inder leuk.

FREAKY
Als je een flin ke  t ijd  op Seaman 

hebt gepast en een beetje beter met 

hem overweg kunt, begint het spel 

wel een beetje freaky te worden. Je 

zwemmende vriend ste lt nam elijk 

constant vragen. Over je werk, over 

je liefdesleven, over je fam ilie  en in 

latere gesprekken komt hij hierop te ­

rug en refereert hij aan je antwoor­

den. Nogal eng als je weet dat al 

deze w ijsheid com puter sim ulated 

is.

Als het een wat aardiger beestje was 

geweest, had hij m isschien je beste 

vriend kunnen worden en misschien

heeft Sega er wel expres een naar 

rotzakje van gemaakt, zodat je er 

meer u it interesse mee gaat spelen 

dan u it liefde.

Toch voel je op je klompen aan dat 

games met een dergelijke sterke Al 

en Voice-Recognition erg meesle­

pend zijn en zal je misschien over 

een paar jaar liever met je virtuele 

‘ beste vriendje' gaan spelen dan met 

je buurjongen en dat Is wel een 

beetje eng. ◄

http://www.sega.com


POWER UMLIMITEO 07 S O C 1

A rthur’s Knights 2 doet wat ouder­

wets aan en niet alleen omdat het 

in het verleden speelt. Cryo mag dan 

o zo trots zijn op hun 3D Cryogen 

engine; de werelden van AK 2 zijn 

fraaie maar statische tekeningen 

waarin her en der een kip, boom of 

huisje is geplaatst. Van interaktie is 

geen sprake, je mag er alleen door­

heen lopen. De handelingen bestaan 

voornamelijk u it praten, iets pakken 

of een korte knokpartij. AK 2 wordt 

daarmee een spel voor liefhebbers

van ridderverhalen met het geduld 

van een oude bejaarde op leeftijd .

AK 2 kent twee verschillende verhaal­

lijnen die je kunt beschouwen als 

aparte games, de aktie verloopt na­

m elijk compleet anders en zelfs bin­

nen die twee verhaallijnen zijn er ver­

schillende wegen naar succes. De 

karakters in het spel reageren op jouw 

akties. Handel je bruut, dan zal men 

je tegenwerken, terw ijl b ij nobele da­

den veel hulp te verwachten valt.

Het is jam m er dat de diepte van het

verhaal verneukt wordt door een 

roestige besturing, trage gameplay, 

te donkere en onduide lijk  interface 

en 3D karakters met hoekige hoof- ‘ 

den en een onna tuurlijk  bewegings­

patroon.

M ij irriteerden deze onvolkomenhe­

den behoorlijk, en hoewel ik denk 

dat ridderfreaks best geïntrigeerd 

zouden kunnen raken door d it spel, 

moeten ook zij beseffen dat ze dan 

heel wat gebreken op de koop toe 

moeten nemen.

PLAYSTATION Microïds /  Columbia Tristar /  Tel: 0 3 5 -6 2 5 0 7 2 0  /  www.dreamcatchergames.com/games/playstation_games.html
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□RACULA
THE RESURRECTION

Dracula the Resurrection is een 

soort point and c lick  adventure 

waarin puzzelen centraal staat.

DtR vertelt het verhaal over Jona­

than Harker, een dappere dodo die 

in 1897 Dracula vermoordde uit 

wraak voor het ontvoeren van zijn 

mooie vriendin.

A lthans hij dacht dat Dracula dood 

was, zeven jaar na dato is ons vam- 

piertje echter ineens weer springle­

vend en is Jonathan’s vriendinnetje 

opnieuw in zijn macht. Tijd voor

onze held om de knoflook u it de 

groentela te halen.

Het verloop van het verhaal is een 

vaststaand gegeven, het is aan jouw 

om de puzzelstukjes in elkaar te leg­

gen en zo speel je de game vrij s im ­

pel uit. Hoewel sim pel...

Je speelt de game door de ogen van 

Jonathan, je kunt 3 6 0  graden om je 

heen kijken en met behulp van een 

stip kun je bepaalde akties onderne­

men.

De stip zal veranderen als een be-

paald ob jekt hot is. K linkt vrij s im ­

pel en dat is het ook, als je weet 

waar je moet kijken. De objekten die 

je moet aanklikken om verder te ko­

men, zijn nogal ondu ide lijk  en je 

loopt daardoor het grootste deel van 

de game rondjes te draaien op zoek 

naar een hot objekt.

Grafisch is de game ook al niet van 

hoogstaand niveau en sommige puz­

zels zijn ( le tte rlijk  en figu u rlijk ) ver­

gezocht, je zoekt af en toe echt naar 

een speld in de hooiberg.

In Utero /  Cryo /  Homesoft /  Tel: 0 2 3  -5 3 1 1 2 4 1  /  www.homesoft.nl
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7 'a

JEKYLL AND HYDE

Het verhaal van JekylI and Hyde 

leent zich perfekt voor een game. De 

held kan zich nam elijk opsplitsen in 

twee karakters, JekylI en zijn evil a l­

ter ego, Hyde en dat zou twee totaal 

verschillende soorten gameplay kun­

nen opleveren. Als de game speel­

baar was geweest, tenm inste.

J&H speelt zich af in het Londen 

van 1890. Een schim m ige periode 

vol creepy omgevingen die zo goed 

zijn weergegeven dat ze zelfs m ij 

f lin k  wat kippenvel bezorgden en dat

wordt nog versterkt door de sound 

en de vreselijk gore monsters.

Helaas gaat het daarna helemaal 

fout. Grote boosdoener is de camera, 

die zwabbert echt alle kanten op en 

schiet soms gewoon u it. Ook raakt er 

regelmatig een voorwerp tussen de 

camera en jouw held en dan zie je 

dus niets.

Om het nog erger te maken, is de 

besturing ook nog eens door een ge­

stoorde geprogrammeerd. P ijltje  

vooruit is vooruit, oké, maar p ijlt je

ach teru it is omdraaien en de andere 

kant op lopen, in plaats van een 

stukje achteru it deinzen en dat 

breekt je zwaar op bij het battlen 

want om klappen op te vangen dien 

je opzij of ach teru it te kunnen lopen ; 

en dat kan dus niet!

Het gezwabber en gepiel zorgden er- i 

voor dat ik het na vier uur spelen he- ' 

lemaal had gehad met d it spel want 

hoe goed de verhaallijn ook is, als 

een game niet speelt dan houdt het 
op.

PopTop Software /  GOD Games /  Take 2 /  Centresoft /  Tel: 0 3 5 -5 3 9 4 0 0 0  /  www.poptop.com/Tropico.htm
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In Tropico speel je een d ikta tor op 

een tropisch eiland in de Caraïben. 

Je taak is om het eiland, dat geteis­

terd wordt door armoede, geweld en 

werkloosheid, weer op de rails te 

krijgen. Hoe je dat doet, hangt hele­

maal van jou af.

In het begin van het spel kun je ran­

dom kiezen en alles inste llen: po li­

tiek klim aat, economie vorm, vegeta­

tie , grootte van ‘t  eiland enzovoorts. 

Daarna kun je aan de slag met of 

zonder vast doel, één zaak staat ech­

ter a ltijd  voorop: aan de macht b lij­

ven. Ben je vertrouwd geraakt met 

de ontelbare opties dan kun je ook 

een tien ta l p ittige fixed scenario’s 
spelen.

Je kunt in Tropico erg veel m icrom a­

nagement doorvoeren. Iedere scheet 

van wie dan ook kun je checken en 

al je beslissingen hebben gevolgen. 

Je kunt zelfs iedere inwoner (50 0 !) 

volgen en beïnvloeden door op hem 

of haar te klikken waarna je een trits  

tabbladen krijg t met eigenschappen

als hapiness, politieke achtergrond, 

werk, gedachtewereld et cetera.

Je kunt verder belastingen verlagen, 

prijzen verhogen, mensen omkopen, 

oproerkraaiers laten oppakken of po­

litieke tegenstanders op straat laten 
executeren. Alles kan en geen in ­

trige is te smerig in Tropico.
Het enige nadeel is dat je soms te 

veel door m enuutjes loopt te k lik ­

ken, waardoor de vaart er iets u it­

gaat maar de sloot aan leuke opties 

maken dat meer dan waard.

http://www.dreamcatchergames.com/games/playstation_games.html
http://www.homesoft.nl
http://www.poptop.com/Tropico.htm
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SKATE GRAPHICS SOUND GAMEPLAY

Na de PC, Mac en Dreamcast wordt 

ook de PS2 getrakteerd op de o ff­

road racer 4X4 Evolution. Nou ja, 

getrakteerd... In tegenstelling to t de 

andere systemen kan hier niet on line 

tegen elkaar gespeeld worden, wat 

een behoorlijke aderlating is en dus 

moet er behoorlijk wat tegenover 

staan w il deze tite l de PS2-gamers 
bekoren.

Vreemde beslissing trouwens van 

Gathering of Developers om de tite l 

ook voor deze next-gen console te la­

ten ontw ikkelen door Terminal Re­

ality, daar ie niet bepaald succesvol 

was op de andere systemen.

Anyway, wat heeft 4X4 Evolution 

ons dan wél te bieden? Allereerst 

meer dan 100 gelicenseerde trucks 

en SUV's (Sports U tility  Vehicles), 

een v ijftien ta l tracks met de nodige 

shortcuts en vier racing modes.

Op zich genoeg om je een t ijd je  mee 

bezig te houden, zou je denken. 

Mwoah, m its je je niet stoort aan de 
saaie omgevingen, de matige game-

play (de wagens zijn niet bepaald 

stabiel te noemen) en de niet al te 

boeiende race opties.

E igenlijk vond ik de enige interes­

sante optie de Career mode, waarin 

je in een hele zooi events centjes bij 

elkaar kunt sprokkelen voor nieuwe 

onderdelen en trucks.

De sound is verder op zich wel oké 

maar zet daar de m inpunten tegen­

over en kom net als Ik to t de conclu­

sie dat GOD eigenlijk  nooit aan deze 

versie had moeten beginnen.

Acclaim /  Infogrames /  Tel: 0 4 0 -2 3 9 3 5 8 0  /  www.acclaim.com PLAYSTATION 3

■  BORIS GRAPHICS SOUND GAMEPLAY

All-S tar Baseball 2 0 0 2  is het voor­

spelbare vervolg op A ll-S tar Baseball 

2001  dat sommigen van ju llie  m is­

schien nog kennen van de N 64. Per­

soonlijk heb ik het nooit gespeeld 

want als er één genre sportgames is 

waar ik echt een gruwelijke schijthe- 

kel aan heb dan zijn het wel base- 

ballgames.

Echt waar, ik vraag me wel eens af 

waarom d it soort t ite ls  nog in Neder­

land op de m arkt wordt gebracht te r­

w ijl d is tributeurs klagen over de lage

verkoopcijfers van (goede) Dream­

cast games.

Nou ja, lekker belangrijk, waar had­

den we het over... oh ja, baseball. Ik 

heb A ll-S tar Baseball 2 0 0 2  een 

kleine tien  m inuten uitgebreid ge­

test en ik kwam to t de conclusie dat 
je, net als in het vorige deel overi­

gens, met je knuppel tegen een bal 

moet slaan.

Dit is m akkelijker gezegd dan ge­

daan want er komt nog heel wat k ij­

ken bij dat slaan met die knuppel.

Zo kun je hoog slaan en laag slaan 

en hard of zacht. Ik koos voor hard 

en hoog en to t m ijn  ongekende ver­

bazing raakte ik ook daadwerkelijk 

de bal.

Gelijk begonnen m ijn  mannetjes te 

rennen dat het een lieve lust was en 
voor ik goed en wel in de gaten had 

wat er gebeurde, was ik alweer out. 
Ach ja... m isschien heb ik meer ge­

luk bij A ll-S tar Baseball 20 03 . Kan 

haast niet wachten...

Xplorys /  Tel: 0 7 2 -5 6 1 1 5 0 3  /  www.xplorys.com

■  EO GRAPHICS SOUND GAMEPLAY 401
Voor Beat Up M iljonairs hebben we 

gezocht naar een PU tester met her­

sens. Tevergeefs na tuurlijk  want a l­

leen ik beschik nu eenmaal over ge­

noeg in te lligentie  om een dergelijk 

kennisspel to t een goed einde te 
brengen.

Nou dat is dan ook gelukt, denk 

echter niet dat wanneer je de com ­

puter verslaat door alle antwoorden 

goed te hebben, er iets bijzonders 

gebeurt, maar enfin.

Wie al met een schuin oog naar de

cijfe rs heeft gekeken, begrijp t dat ik 

geen hoge pet van deze game op 

heb. Oké lage cijfe rs voor graphics 

(niveau 1992) en sound (ooit van 

lip-sync gehoord?) doen bij zo'n 

vraag en antwoord spelle tje nauwe­

lijks  ter zake. Als de vragen maar 

goed z ijn ... en dat zijn ze niet.

Wat is nam elijk het geval, een heel 

groot deel van de vragen is vertaald 

u it het Amerikaans en betre ft dus ty­

pische Amerikaanse fe itjes en weet­

jes waarvan w ij in Nederland niet of

nauwelijks op de hoogte zijn. Of 

weet j i j  hoeveel homeruns Babe 

Ruth in 1921 bij elkaar sloeg?

Verder is de gameplay traag en heel 

flauw (geef je  tegenstander klapjes), 

het commentaar eentonig, het aantal 

vragen beperkt, de afwerking slordig 
(spelfouten) zodat alleen een uiterst 

sterke selektie kennisvragen de boel 

nog recht had kunnen trekken. Is 

dus niet het geval en dat maakt van 

elke gulden die je aan deze game 

besteedt een verspilde.

Take 2 Interactive /  Contact Data /  Tel: 0 3 5 -5 3 9 4 0 0 0  /  www.take2games.com

BEAT UP MILJONAIRS

PLAYSTATION □

■  SKATE GRAPHICS SOUND GAMEPLAY

Ho, stop... heb ik iets gem ist of zo? 

Deze game is toch al een jaar of drie 

geleden besproken? Nou ja, de baas 

ie g t 'reviewen die hap’ , dus...

Ik vond het in ieder geval wel frap ­

pant om op de achterkant van de 

CD-box ‘©  1 9 9 8 -2 0 0 1 ’ te lezen. Is 

deze Duke-versie destijds nooit in 

Europa uitgekomen? Of is het een 

budgettitel? Dat zou ik me best kun­
nen voorstellen want h ij oogt in tus­

sen behoorlijk verouderd, vooral in 
grafisch opzicht.

Ik moet eerlijk  toegeven dat ik nooit 

zo’n Duke-fan was (tja, smaken ver­

schillen) maar ik w ist wel dat Duke’s 

humor in com binatie met keiharde 

aktie het a ltijd  wel goed deed bij 

een hoop gamers.

Ook deze tite l zal de fans weer be­

hoorlijk kunnen plezieren want on­

danks de ietwat slordige graphics 

kan er weer volop geknald worden op 

pig cops en een hele zooi bu iten ­

aardse scumbags. En dat alles van­

u it een th ird  person view. Hierdoor

zullen de gamers die bekend zijn 

met de firs t person games van de 

man, wel even moeten wennen aan 

de besturing maar dat z it er na een 

kwartiertje wel ingebakken.

In TTK kun je in onder meer het 

Wilde Westen, het oude Rome en in 

de middeleeuwen weer lekker u it je 

dak gaan. M its je een Duke-aanhan- 

ger bent althans want ik ben bang 
dat de meeste gamers onder ju llie  

liever voor spellen gaan die wat m in ­

der gedateerd ogen.

http://www.godgames.com
http://www.acclaim.com
http://www.xplorys.com
http://www.take2games.com
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GAMEPLAY

Als de game wat uitgebreider was geweest en wat langer houdbaar, had ik ‘m zeer zeker een 
hoger cijfer gegeven. Toch is ‘t  geen onaardig spelleke geworden.

_  ^  Ê Q

KIRBY 64
THE CRYSTAL SHARDS
■  In de rest van de wereld is deze 
game al zeker een jaar uit maar nu 
kunnen ook wij eindelijk genieten 
van Kirby’s avontuur op de N64.

De gameplay van Kirby 64  is een 

soort m ix tussen 2D en 3D. Het is 

nam elijk een side-scrolling game 

(net als in de NES-dagen), waar een 

hoop 3D-elementen in verwerkt zijn. 

Ook is het zo dat de cameraview re­

gelm atig verandert, zodat je steeds 

het gevoel hebt dat je Kirby in 3D 

op je beeldscherm voorbij ziet lopen, 

vliegen en springen.

Kirby 64  is verder vooral gericht op 

de wat jongere gamers onder ons, 

dus geen extreem complex plot 
waarin meerdere verhaallijnen door 

elkaar heen lopen of iets dergelijks. 

Toch zal ook het wat oudere publiek 

plezier kunnen hebben met deze 

game maar hierover straks meer.

SCHERVEN ZOEKEN
Op de mooie planeet Ripple Star le­

ven een hoop elfjes die dankzij de

Power Crystal in staat zijn om a ller­

lei magische dingetjes te doen. Na­

tu u rlijk  komt er op een gegeven mo­

ment een kwade kracht (Dark 

Matter) de boel verzieken wanneer 

deze de planeet met het kristal in de 

gaten krijgt.

Wanneer Dark Matter die Power 

Crystal in z’n bezit probeert te k r ij­

gen, doet het e lfje  Ribbon haar s tin ­

kende best om het magische goedje 

in veiligheid te brengen. Helaas, d it 

loopt helemaal verkeerd af. Tijdens 

die reddingspoging breekt het kristal 

in vele stukken, die vervolgens over 

het heelal verspreid raken.

POWER COMBO’S
Aan onze a ltijd  goedlachse vriend 

Kirby de taak om al die scherven 

weer bij elkaar te zoeken, zodat de 

elfjes hun krachten weer terug kun­

nen krijgen en Dark Matter en on­

derdanen er niet alsnog een hoop 

rotzooi mee kunnen flikken.

Zoals het een goede side-scrolling 

game betaamt, wordt er een hoop

gerend, gevlogen en gesprongen.

De meest interessante aktie hangt 

echter samen met de belangrijkste 

kw a lite it van Kirby: het absorberen 

van andermans aanvalsstijl.

Ditmaal kun je n iet alleen je v ijan ­

den opslokken en weer uitspugen 

maar ook boven je bol houden en ‘m 

vervolgens naar links, rechts of naar 

boven gooien. Daarnaast kun je de 

aanvalsstijl van je vijand gebruiken 

tegen de andere vijanden.

Zo kun je een bommengooiend 

character optillen en ‘m vervolgens 

bommen laten afvuren rich ting  het 

andere gespuis.

Erg grappig allemaal maar wat de 

game de nodige diepgang geeft (en 
ook een stuk interessanter maakt 

voor oudere gamers), is de m ogelijk ­

heid to t het maken van powercom- 

bo’s. Er zijn nam elijk een stuk of ze­

ven powers te verkrijgen die in het 

bezit zijn van je vijanden, waaronder 

Stone, Bomb, Burn en Ice. Lukt het 

je om twee van die powers te absor­

beren dan krijg  je een heerlijke

powercombo die je tegenstander op 

een spectaculaire manier zal 

nekken.

VROLIJK
Wat graphics betre ft z it het in Kirby 

6 4  wel snor; typisch vrolijke N in­

tendo kleurtjes met goed vormgege­

ven sprookjesachtige omgevingen 

maken de game to t een prettig 

schouwspel. Over de framerate hoef 

je je ook geen zorgen te maken, daar 

het roze bo lle tje geen Sonic-achtige 

snelheden bereikt.

Ik ben alleen wat m inder te spreken 

over de lengte van de game; in een 

paar dagen ben je door de 25  levels 

heen en ook de drie m ini-gam es zor­
gen er niet echt voor dat je vaak zult 

teruggrijpen naar d it spel. Het ge­

lu id is eveneens een klein m in ­

puntje, daar er nauwelijks gesproken 

tekst te vinden is. De muziek kan af 

en toe knap irritan t zijn , al is elk le­

vel voorzien van passende sounds. 

Als Kirby ee r huis was, zou ik w illen 

zeggen: huren die hap, niet kopen .◄

http://www.kirby64.com
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Indien de beloofde verbeteringen daadwerkelijk leiden tot betere gameplay, krijgt ILS van mij 
een puntje extra. Echter, ook dan kan ILS zich nog lang niet met de beste footies meten.

r 'T ^ k

i L

De wond was zo diep dat je het 
spierweefsel kon zien.

Lekker geluidje, zo'n poeier op z'n I  Stoppuuh, er vallen allemaal getalletjes 
stuitje. H  uit |e bilspleet.

IN TE R N A TIO N A L

■  Taito’s voetbalspel dat eind vorig 
jpar onder de naam Greatest Striker 
furore maakte in Japan, komt nu 
naar ons toe onder de naam Interna­
tional League Soccer.

International League Soccer kent 

iets meer dan veertig landenteams 

waarmee je naast de welbekende 

friend ly matches (en de m ogelijk­

heid om met z'n vieren te spelen via

de m u ltitap ) een aantal toernooien 

en com petities kunt spelen. Drie om 

precies te zijn , wat naar m ijn me­

ning nogal aan de karige kant is.

Wil een ontw ikkelaar een voetbalspel 

met zo weinig opties interessant 

houden, dan zal het heel wat u it de 

kast moeten trekken en het team 

van Taito leek daar aanvankelijk re­

de lijk  in geslaagd. Zo zijn er ver­

schillende interessante opties aan­

wezig, zoals de m ogelijkheid voor 

beginners om meerdere basismoves 

onder één knop te zetten. Je kunt 

dan bijvoorbeeld een pass, een 

tackle  en een schot met dezelfde 

knop maken. De Al van de game 

zorgt er vervolgens voor dat de ju iste 

move op het ju iste  moment gemaakt 

wordt. Grappig, maar niet meer dan 

dat.

Ik w il per slot van rekening zelf vol­

ledig verantwoordelijk zijn voor de 

akties die ik onderneem, zonder dat 

de Al voor me bepaalt wat goed is 

en wat niet. Daarmee haal je m ijns 

inziens de onvoorspelbaarheid van 

het spel weg. Plus; ik wil ook in 

staat worden gesteld om geniepige 

pasjes te versturen en meer van dat 

soort dingetjes en daarvoor moet je 

sowieso kiezen voor de geavanceer­

dere setting.

S C O R E S

V E R G E L I J K E N

Een bijzonder aardige toevoeging is 

de World Ranking mode. Hierin 

speel je drie wedstrijden en worden 

je spelers vervolgens beoordeeld 

naar hun prestaties. De score van je 

spelers vind je vervolgens in een

klassement terug. Leuk detail is dat 

je je eigen scores kunt vergelijken 

met die van andere spelers van over 

de hele wereld.

Een andere welkome toevoeging is 

het alsmaar veranderende weer dat 

du ide lijk  invloed heeft op het veld 

en dus op de gameplay. Tel daarbij 
op de mooi ogende reakties van spe­

lers na goals of gare beslissingen 

van de scheids en je zou denken dat 

we hier met een zeer interessante 

footiegame te maken hebben. Nou... 

niet echt dus.

G E E N  V E T P O T

Ondanks het fe it dat aan de versie 

die ik testte nog het een en ander 

verbeterd moest worden (Homesoft 

belooft onder meer snellere game­

play en in teraktie f in plaats van ge- 

looped publiek), zag ik genoeg om 

een goed oordeel over ILS te kunnen 

vellen.

Kijk, het is allemaal leuk en aardig 

om de behoorlijk gelijkende spelers 

tijdens de wedstrijd van d ich tb ij te 

kunnen bewonderen maar een stuk 

belangrijker is het overzicht dat je 
hebt op het veld. Wat dat betreft zijn 

de drie cameraviews niet echt een 

vetpot te noemen. Slechts eentje er­

van is echt funktioneel en die zorgt 

er ook nog eens voor dat de spelers 

er helemaal niet zo mooi meer u it­

zien als van d ich tb ij.

Verder k link t het commentaar (nog?) 

behoorlijk lo-fi (iets wat je op de 

PS2 toch niet zou verwachten) en 

hoef je in de m akkelijkste modes 

niet echt in je broek te kakken van 

je tegenstanders; e igenlijk word je 

alleen in de Hard mode flin k  op de 

proef gesteld.

De speelbaarheid z it verder wel goed 

in elkaar maar toch... wie toe is aan 

een grotere uitdaging op Sony’s 

next-gen console, zal toch echt net 

als ik moeten wachten op Konami’s 

ISS. ◄

Die bal gaat op zeker door de mazen van het net glippen.

http://www.homesoft.nl
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Geen kerk? Dan maar een rondje om 
de steen.

woestijnzand en de nnythen van de 

oude, Perzische wereld.

J ij speelt Sinbad de zeeman die op 

een nacht opeens wordt opgeschrikt 

door een vallende ster. Deze ster 

b lijk t de magische ring van de be­

faamde Koning Salomon te zijn en 
je gaat na tuurlijk  op zoek naar d it 

onbetaalbare kleinood.

Je bent echter niet de enige; drie 

andere woestijnbewoners gaan even­

eens op zoek naar de ring die vol­

gens de overlevering de bezitter on­

PERSIAN WARS
■  De Perzische verhalen van 1001 
nachten vormen een fonkelende schat 
aan spannende verhalen en mysteri­
euze sprookjes. Ideaal materiaal om 
een leuke game van te maken....

Akella is een Russische gamedevelo- 

per die redelijk wat lof oogstte met 

Sea Dogs, Age Of Sail en Age Of Sail 
II. Met Persian Wars hebben ze het 

ruime sop verruild voor het droge

m enselijk veel power verschaft. Het 

zijn de Amazones, de Bedoeïen en 

de Ghouls. Laatstgenoemden zijn de 

duivelse gravenrovers die er mon­

s terlijk  uitzien en beschikken over 

donkere krachten.

Het leuke is dat je als Sinbad voor 

alle drie de groepen kunt gaan wer­

ken en gedurende het spel alsnog 

een andere partij kunt kiezen. Dan 

pleeg je min of meer verraad maar

het levert wel een andere gameplay 

op met nieuwe eenheden en b ijbe ­

horende taktieken.

G E E N  C G iC

Het spel kent behoorlijk wat intense 

en langdurige gevechten met een 

sloot aan vreemde en interessante 

units; van houten kanonnen, to t v lie ­

gende tap ijten , van m ummies to t 

reuzen kevers, van tovenaars to t ge­

sluierde zwaardkunstenaars. De 

bronnen zijn wat dat betreft goed 

geraadpleegd.

Daarnaast kent het spel behoorlijk 

wat taktische en RPG elementen. Zo 

zul je moeten afwegen welke eenhe­

den je aanstelt, welke tenten je neer­

zet en bezoekt en ga zo maar door. 

Sinbad wordt gedurende het spel 

ook steeds beter en sterker. Dit vergt 

behoorlijk wat t ijd  en al dat geklik 

door menuutjes zullen de C&C spe­

lers waarschijn lijk  te tricky  vinden. 

De liefhebbers van diepere gameplay 

zullen d it voorwerk ju is t met gejuich 

ontvangen.

Als je eenmaal aan het battelen toe­

komt, levert dat heel wat fraaie op­

stootjes op. Zeker als je bedenkt dat

Ach, had ie wat zand tussen z’n 
hammetje en zich verslikt?

L . ; - A - i r -

De kamelentrek naar het zuiden begon 
weer vroeg dit jaar.

er negentig verschillende eenheden, 

honderden verschillende ‘gebouwen’ 

en behoorlijk wat magie door het 

spel geroerd zijn. ◄

E R IC S S O N

DDD0
Plaatjes versturen. Bijpassend melodietje erbij. Razendsnel heen-en-weer chatten. 

Met de nieuwe Ericsson T20e wordt SMS en nóg leuker. Pak m en je bent meteen 

verkocht. Hij is verkrijgbaar vanaf F O,-. In vijf flitsende kleuren, www.ericsson.nl

If:;:'"

I  Probeer 't zelf bij o.a.: BelCompany, Dixons, t for telecom, The Phone House, Megapool

http://www.akella.com/persian
http://www.ericsson.nl
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/
The Moon Project is knap gemaakt en ziet er prima uit maar zal het merendeel van de 
C&C-generatie ver boven de pet gaan.

ties, inste llingen, het vooruit plan­

nen en overal tegelijk  aan moeten 

denken, genereert zowaar behoorlijk 

wat stress. Dit is echt voor de s lim ­

ste jongetjes u it de klas, en dan nog 

is het werken geblazen.

I N V L O E D

Voor gasten die Red Alert 2 te sim ­

pel vonden, liefhebbers van ultra 

diepe gameplay en micromanage­

ment sims is het genieten geblazen 

met The Moon Project. Je kunt weer 

tig  taken op je nemen en allemaal 

zijn ze even belangrijk.

Je inkomsten en resourcement gaan 

mee naar de volgende missie maar 

je moet ook je leger op orde houden, 

waarbij de breinen onder de spelers 

zelfs hun eigen custom-made units 

kunnen maken en die gedragingen 

mee kunnen geven.

Het leerproces is enorm en als je 

denkt dat je met een tankrush de 

vijand kunt platwalsen heb je het 

mis. Als je Earth 2 1 5 0  niet heb ge­

speeld, zul je je echt verdwaald voe­

len in het doolhof aan opties, toe t­

sencombinaties en beslissingen.

Weet wel dat The Moon Project er 

zeer fraai u itz ie t en gebruik maakt 
van de allerlaatste hardware en 3D 

kaarten. De verbeterde zoomoptie is 

dan ook een schoonheid. Voorts zijn 

er dag- en nachtcyclussen, verande­

rend weer en een Al waar ik m ijn 

PU-petje voor afneem.

Bovenal kun je veel meer dan in 

welke strategygame dan ook, invloed 

uitoefenen op de veelvoud aan han­

delingen. En dat is ook wat waard. ◄

TH E M O O N  
P R O JE C T
■  The Moon Project was oorspronke­
lijk bedoeld als add-on voor de RTS 
Earth 2150 maar werd zo omvang­
rijk dat het een stand-alone sequel 
werd.

The Moon Project is dus een stand 

alone add-on annex sequel die her­

kenbaar gebruik maakt van de Earth 

2 1 5 0  ingrediënten. De strategische 

oorlog is, zoals de tite l al suggereert, 

verplaatst naar de Maan.

Wat w il nam elijk het geval: de Lunar 

Corporation is achter het bestaan 

van een uiterst gevaarlijk bu iten ­

aards wapen gekomen dat zich er­

gens op de maan zou bevinden. De 

twee overige factions, de Asian Dy­

nasty en United Civilized States k r ij­
gen hier lucht van en verplaatsen 

hun vloot en techniek ook rich ting  

maan om daar de strijd  gedrieën 

^ee r lekker fanatiek voort te zetten.

L A S T I G

The Moon Project is zowaar nog 

complexer en dieper dan zijn voor­

ganger en hoeveel respekt ik daar 

ook voor heb; het haalt af en toe wel 

het woord ‘ play’ u it de gameplay. 

Toen ik de Moon Project speelde, 

herinnerde ik me hoe lastig Earth

2 1 5 0  ook al weer was (en w e llicht 

mede daardoor niet zo goed ver­

kocht). Beter was het geweest als 

TopWare de interface wat had aange­

past en deze meer in tu ïtie f had ge­

maakt.

Maar niets van d it alles; de sloot aan 

menu's, meervoudige camera’s, op-

- ' ' '  - ■  - a  "

m

. -  • •, " ' ■ 
Hier gaan slachtoffers vallen. Iemand 
maanverband bij zich?

Dit zijn de fabrieken die de 
maanzaadbolletjes maken.

EARTH S 1 5 0
Zoals wel vaker in de gamesbizz worden 
sommige lievelingen van de pers totaal 
niet opgepakt door de massa wanneer er 
geen geoliede marketingmachine achter 
staat.
Dit was ook het geval met Earth 2150.
Het probleem was dat de game keer op 
keer werd uitgesteld. Toen het spel ein­
delijk het licht zag, werd het overscha- 
duwd door de aandacht rond Red Alert 2, 
Ground Control en nog vele andere (al 
dan niet 3D) strategygames.
Hopelijk kan the Moon Project de aan­
dacht weer wat fokussen op TopWare; al 
zal Emperor: Battle For Dune natuurlijk 
ook weer het nodige gras voor de voeten 
wegmaaien.
Earth 2150 ligt in ieder geval bij som­
mige ketens al voor een budgetprijs in 
de schappen.

http://www.earth2150.com
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Onimusha Warlords is een absolute must buy... mits je genoegen neemt met het feit dat je 
deze hele toffe game in vier a zes uur kan hebben uitgespeeld.

Knap hè, ik sta er eerlijk gezegd zelf ook 
van te kijken.

O NIM USHA W ARLORDS

.
' V.*'—  1

Dorpsgekken heb je over de hele 
wereld.

■  Onimusha Warlords staat al we­
ken bovenaan in de Japanse en 
Amerikaanse top 10 van best ver­
kochte PS2 spellen. Hebben de ma­
kers van Resident Evil en Dino Crisis 
weer iets moois in elkaar geflanst?

In de preview van Onimusha War­

lords, twee nummers geleden, heb je 

al kunnen lezen hoe de zwaardvech­

ter Akechi Samanosuke een prinses 

uit de klauwen van kwaadaardige de­

monen moest redden. Dit alles tegen 

de achtergrond van het feodale Ja­

pan in de zestiende eeuw vol my­

then, magie en fabelachtige voorval­

len.

Samanosuke heeft bij zijn missie

GUNS OF 
ZWAARDEN?
Een spel dat in veel opzichten lijkt op Oni­
musha Warlords, is het dit jaar te verschij­
nen The Devil May Cry. Niet zo gek, want 
deze titel komt eveneens van Capcom. In 
The Devil May Cry doen dezelfde kleuren 
edelstenen (geel, rood en blauw) hun in­
trede en hakt de held ook in pre-rendered 
backgrounds demonen en ondoden aan 
gort.
Het grote verschil is dat je in de nieuwste 
telg van Capcom naast zwaarden en bijlen 
ook guns kunt gebruiken en dat geeft de 
combat een extra lading mee. Je trapt of 
slaat je tegenstander bijvoorbeeld in de 
lucht en tijdens de zwaai, trek je je twee 
magnums en schiet die leeg.
Voor diegenen die meer geïnteresseerd 
zijn in Martial Arts en zwaardvechten is er 
eveneens goed nieuws; Onimusha 2 is 
reeds in de maak.

hulp van een eeuwenoude magische 

handschoen die de zielen van zijn 

verslagen tegenstanders kan opzui­

gen. Die zielen heb je nodig voor het 

aanvullen van je levensenergie en 

om speciale krachten op te bouwen

die je weer kan inzetten tijdens het 

gebruik van je wapens. Zo kun je je 

zwaard de kracht van de bliksem of 

een wervelstorm meegeven, hetgeen 

gepaard gaat met flitsende en funky 

lichteffekten. De m iddelgrote v ijan ­

den sla je op die manier binnen een 

paar moves u it het veld.

C O M B A T
De rode draad in deze game is de 

zwaardvecht combat, en die is één 

woord geweldig. De m in im aal u it

1 0 .000  polygonen opgebouwde ka­

rakters z ijn  allemaal gem otioncaptu- 

red en bewegen zeer natuurgetrouw. 

Het verzamelen van de speciale po­

wers volbreng je door zoveel moge­

lijk  baddies neer te choppen. Hoe 

meer neergehakte tegenstanders hoe 

meer zielen. A f en toe een reeds ver­

kend deel van de kaart opnieuw be­

zoeken, werkt erg goed. Vijanden 

blijven steeds ‘ respawnen’ en zo kun 

je lekker veel z ie ltjes verzamelen.

Je krijg t gedurende het spel steeds 

andere wapens zoals een lans, een 

demon zwaard en een p ijl en boog. 

A lle wapens kun je voorzien van die 

magische kracht. Verstandig is om 

de magie n iet in te zetten tegen het 

voetvolk maar tegen de grote m on­

sters en levelbosses. Groteske, met 

slagtanden grijnzende reuzen gewa­

pend met knuppels zo groot als een 

100 jarige eik zijn nu eenmaal niet 

met een paar klappen verslagen.

A F W IS S E L IN G
Als afw isseling heeft Capcom de no­

dige (korte) conversaties tussen de 

verschillende gevechten gestrooid. 

Ook sneaky puzzeltjes doen hun in-
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trede waarmee je bevoordeeld een 

orb of een ander item vergaart.

Ook met andere subtiele adventure 

elementen zul je te maken krijgen.

Zo kun je kruiden u it het bos p luk­

ken die je extra health geven, dien 

je een touwladder te gebruiken om 

een ravijn af te dalen en meer van 

dergelijke, vrij voor de hand lig ­

gende, zaken. Het is aardig als af­

w isseling maar verlies nooit je con­

centratie; je kunt er nam elijk op 

rekenen dat achter iedere hoek een 

groepje zombie krijgers op je staat te 
wachten.

V E R S C H I L

Het begint echt op te vallen hoe 

groot het verschil in kw a lite it is tus­

sen PS2 games onderling. Met name 

Japanse ontwikkelaars weten keer op 
keer te imponeren en benutten de 

PS2 hardware to t het uiterste. Aan­

komende spellen als Metal Gear So­

lid 2, FFX en S ilent H ill 2 laten de 

hoos aan m iddelm aat en slappe 

poorts lachend achter zich.

Ook Onimusha Warlords dw ingt 

respekt af. Afgezien van de gestoord 

mooie in tro film  zijn ook de ingame 
graphics om van te sm ullen. De 

vechtanim aties z ijn subliem  en heer­

lijk  soepel en naarmate je krach ti­

gere vechtspreuken krijg t, worden je 

moves alleen maar spectaculairder, 

zowel kwa uitvoering als eyecandy. 

Ook de normaal vaak zo statische 

omgevingen zijn zeer sfeervol; bran­

dende vuurpotten, rim pelend water, 

wapperende vlaggen en flikkerende 
kaarsen zijn kleine details die levels 

meer laten leven. Alleen doen de 

backgrounds nog wel vrij statisch

Ben ik nog op tijd? Ik moet de grootste slagroomtaart hebben die jullie verkopen, 
m'n schoonmoeder komt onverwacht logeren. De graatjes hoeven er niet uit.

Jongens komt er nog wat van, er is 
maar voor een half uur betaald hoor.

aan. De wisseling van camerapositie 

en het aanhoudend veranderen van 

settings (tempels, grotten, pagodes.

Z’n tandarts zei nog ‘iaat die verstands­
kiezen trekken voor ze echt doorkomen.'

bossen, bergen enzovoorts) maken 

echter dat je je ook visueel geen mo­

ment verveelt.

K O R T  A V O N T U U R

Toch is het niet alles goud wat er 

b linkt. Ten eerste is de interaktie 

van Samanosuke met de omgevin­

gen en de backgrounds toch nog erg 

beperkt. Met name in krappe gebie­

den, zoals bossen en ondergrondse 

grotten, word je voortdurend ge­

dwongen op een onzichtbaar pad te 

blijven. Je kunt niet van de route af­

wijken. Hierdoor heb je steeds het 

gevoel een speurtocht te volgen 

waarbij de wegwijzers te du ide lijk  

zijn neergezet.

Ook integreren de karakters niet a l­

t ijd  even fraai in de op zichzelf 

mooie achtergronden. Een ander, 

veel belangrijker m inpunt is de tijd s ­

duur van het spel; die is nam elijk 

veel te kort. Voor een dikke 140 

gulden moet je als speler een game 

kopen waar je minstens een week 

mee bezig bent of die een hoge 

replay value kent. Onimusha War­

lords schiet in beide gevallen te kort 

en dat is een smet op een voor de 

rest uitstekend spel waar ik er graag 

meer van zou zien op de PS2. ◄

CAPCOM TITELS 
VOOR XBOX
Ondanks tegenstrijdige berichten kunnen 
we met zekerheid melding maken van Cap- 
com’s betrokkenheid bij de Xbox. De Ja­
panse gamedeveloper kondigde onlangs 
aan tenminste twee titels in ontwikkeling 
te hebben voor Microsoft’s console. Een 
Onimusha Warlords versie en Dino Crisis 3. 
Of Capcom voor de Xbox nog meer in petto 
heeft, blijft voorlopig afwachten

http://www.capcom.com/onimusha_teaser.htm
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■  JAN GRAPHICS E l  SOUND G A M E P L A Y

Star Trek fans kunnen hun schone 
onderhoeken u it de kast trekken 

want deze Expansion Pack heeft een 

ongekend fraaie V irtual Voyager tour. 

Je kunt nu bijna de hele Voyager af­

speuren en ontdekken.

Je kunt naar de pub, naar de sick­

bay, de engineering, de imposante 

Bridge en nog veel meer.

En dat alles zonder dat je wordt op­

gejaagd door het doel van je missie 

of dat iemand je beveelt op te hoe­
pelen.

Ook zijn er v ijf nieuwe singleplayer 

missies die geheel los van elkaar 

staan.

Elite Force heeft naast de single­

player fun ook alles in zich om een 

populaire online m ultip layer game te 

worden met maar lie fst een dikke 

tw in tig  nieuwe maps en omgevingen 

waarvan de lokaties zowel indoor als 

outdoor zijn.

Sommige spacy andere meer als UT 

ogend en totaal zonder restrikties 

kwa thematiek.

Bovendien zijn er e lf nieuwe skins 

en v ijf nieuwe speelmodes, te weten; 

Assim ilation (waarbij je tegen de 

Borg knokt of ju is t hun kant kiest), 

Specia lities (je fragt in teams met 

ieder z’n specia lite it). Disintegra­

tion, Action Hero en Elim ination. 

Laat UT en QIIIA nu even voor het 

wat het is en probeer E lite Force 

eens.

Met al deze nieuwe features zal je 

niet teleurgesteld worden.

Xantera /  infogrames /  Tel: 0 4 0 -2 3 9 3 5 8 0  /  www.looneytunes-games.com 

■  J . J .  G R A P H I C S  i  =  É  S O U N D

ELITE FORCE 
THE EXPANSION PACK

G A M E  B O Y  C O L O R  □

G A M E P L A Y

Eigenlijk valt er niet zoveel over 

Looney Tunes Racing te zeggen; het 

spel is gewoon de degelijkheid zelve. 

De graphics zijn prima zonder spec­

tacu la ir te worden, de besturing van 

de wagentjes voldoet aan de heden­

daagse GBC-eisen zonder te excelle­

ren en de gameplay kent pieken 
noch dalen.

Het enige m inpun t (in zoverre je dat 

een m inpun t mag noemen) is het 

hoge kiddy gehalte. Een geoefende 

gamer speelt het spel binnen een

paar uur uit.

LTR stopt de bekende Loony Tunes 

in hun maffe wagentjes en dus mag 

je scheuren met Bugs, E. Coyote, 

Daffy, Lola en andere figuurtjes. Er 
z ijn  twee modes. Arcade en Cham­

pionship. Arcade brengt aktie met 

een hoog ‘oogkleppen op, gaan met 

die banaan’ gehalte. Remmen doe je 

in d it spel nam elijk  niet, de B-knop 

is bedoeld voor het aktiveren van po- 

werups. Die powerups tre f je alleen 

aan in de Championship mode; je

kunt ze kopen of van de weg opra­

pen.

De races zijn op zich ietwat eento­

nig, mede te w ijten aan het ontbre­

ken van de rem. De aanwezigheid 

van powerups vergoedt echter veel. 

Looney Tunes Racing is een kiddie 

racegame waarvan ik er in de afgelo­

pen maanden al heel wat gezien 

heb. Ze zijn absoluut in orde maar 

vormen voor de gemiddelde PU-lezer 

geen uitdaging. Wij wachten liever 

nog even op Mario Kart Advance.

Altar Interactive /  Virgin Interactive /  Atoll Soft /  Tel: 0 3 1 8 -5 0 5 4 6 4  /  www.vie.com/flash.htm 

■  J A N  G R A P H I C S  S O U N D G A M E P L A Y

Original War doet z ijn  naam eer aan. 

Deze game valt het best te om schrij­

ven als een com binatie tussen real­

tim e  strategie, RPG en taktiek en 

doet nog het meest denken aan een 

zeer diepe versie van Commandos 

met een snu ifje  Red Alert, een mes­

puntje Dark Reign 2, afgemaakt met 

een flin ke  scheut Jagged A lliance.

In Original War word je v ijf  m iljoen 

jaar terug in de t ijd  gestuurd om een 

kostbaar erts, genaamd S iberite te 

vergaren.

Jij arriveert met een gevarieerd sa­

mengesteld team Amerikanen 

waarna je er achter komt dat de 

Russen hetzelfde hebben gedaan. 
Knokkuuuh!

Je hebt een grote groep karakters 

maar daar moet je het de rest van 

het spel ook mee doen. Je hebt een 

wetenschapper, een medic, een wa­

penspecialist, een sniper, een engi­

neer en ga zo maar door. De diverse 

karakters worden steeds beter en 

vergaren ervaring. Gaat er een de

pijp u it dan ben je die kw ijt, dus dat 

dien je ten alle tijden te voorkomen. 

Ook hebben al je karakters meerdere 

vaardigheden en kun je een basis 

opzetten, aapmannen trainen, bees­

ten trachten tam te maken (onder 

andere enorme mammoeten) en 

voertuigen besturen.

Het resultaat is een complexe maar 

zeer leuke mix van technologieën 

ontdekken, bouwen, skills  ontw ikke­

len en taktische battle. Absoluut een 

aanrader.
ORIGINAL WAR

Shogun: Total War maakte vorig jaar 

goed wat Braveheart daarvoor jam ­

m erlijk  had fout gedaan: de moge­

lijkhe id  om met duizenden troepen 

tege lijk  massa-veldslagen te s im ule­

ren.

Plaats van handeling was het feo­

dale Japan met zijn vele heuvels, 

eervolle samurais en respekt a fdw in­

gende gedisciplineerde legers.
Nu is er de Warlord Edition, een 

fraaie add-on die in twee versies op 

de markt verschijnt.

Je kunt de losse add-on scoren on­

der de naam The Mongol Invasion of 

The Warlords Edition wat een lich t 

verbeterde versie is van het orig i­

neel, samen gebundeld met de Mon­

goolse add-on.

De add-on laat je de geschiedenis 

herschrijven en voert de roemruchte 

Mongoolse legers op. In het echt 

hebben die Japan nooit kunnen ver­

overen maar E lectronic Arts en Cre­

ative Assembly geven jou de moge­

lijkhe id  om óf de Mongoolse troepen

te besturen óf de Japanse kant te 

kiezen en je in een verdedigende rol 

te schikken.

Voorts zijn er allerlei kleine verbete­

ringen aan het spel toegevoegd, zo­

als nieuwe campagnes en keurige, 

historische naslagwerkjes die d it een 

mooi en verzorgd geheel maken. 

Mocht je Shogun nog niet op de 

planken hebben staan, dan is d it de 

uitgelezen m ogelijkheid om je stra- 

teg ieco llectie aan te vullen.
SHOGUN: TOTAL WAR 

WARLORO EOITION

http://www.ravensoft.com
http://www.looneytunes-games.com
http://www.vie.com/flash.htm
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A L .L E  B B A  L A U I M C H T I T E L S  S E R E V I E W E D

Alle elf launchtitels gerevieuved op de dag dat de GBA voor het eerst in de winkels ligt. Dat is geen 
toeval, dat is typisch PU. Nu weet je precies welke games je bij je nieuwe GBA moet kopen!

GBA LAUNCHTITELS
■  SUPER MARiO ADVANCE

Super Mario Advance is absoluut 

een goede en verslavende game 

maar n iet een waarmee je laat zien 

wat je allemaal met de GBA kunt 

doen.

De SNES versie van Super Mario 2 

is zo’n beetje linea recta gepoort 
naar de GBA. met uitzondering van 

de lengte van de levels; die zijn her 

en der een stuk uitgebreider.

Verder hadden we het idee dat we 

gewoon met een GBC game zaten te 

spelen want Super Mario Advance 

maakt helaas nauwelijks gebruik van

de mogelijkheden van de GBA.

De graphics zijn gewoontjes, de 

sound van het spel kent dan wel wat 

stemmen maar daar gingen we niet 

echt van u it ons dak en nieuwe soor­

ten gameplay hebben we ook niet 

kunnen ontdekken.

We hopen niet dat het poorten van 

succesvolle SNES tite ls  een trend 

gaat worden.

N atuurlijk  zien we toppers u it de 

SNES-periode graag op de GBA 

maar het a lle rlie fs t spelen we straks 

games die speciaal voor de nieuwe

litiLU
>t3 k S '8 " ' ‘b

5 '

handheld zijn geprogrammeerd en 

optim aal gebruik maken van de spe­

cifieke mogelijkheden.

Producenten van GBA-games: leer 

een les van het PS2-debacle (tot nu 

toe). Gamers laten zich tegenwoor­

dig niet meer afschepen met gemak­

zuchtige poorts.

Moeten ju llie  SMA dan maar links 

laten liggen? Nee, zo scherp w illen 

we het nou ook weer niet stellen. 

SMA had op de Game Boy Color een 

zeer hoog c ijfe r gekregen omdat het 

heerlijk speelt en zwaar verslavend

is, maar voor de Game Boy Advance 

vinden we deze game niet speciaal 
genoeg.

Het is net als b ij Tekken Tag Tourna­

ment op de PS2: speelt lekker, ziet 

er niet slecht u it, maar van een ’ 

nieuwe console m et meer processor­
kracht mag je meer verwachten.

En dat geven we aan m et het to ta a l- ' 
cijfer.

NINTENDO

QRAPHICS

SOUND

GAMEPLAY

I 8  

8  
8

Zo’n beetje rechtstreeks gepoort van ■  Maakt nauwelijks gebruik van de GBA- . Ouderwetse gameplay. 
de SNES. H  mogelijkheden.

Maar wel weer rete-verslavend!

■  TONY HAWK PRO SKATER S
Damned! Wat een moddervette game. Tony Hawk Pro Skater 2 is niet a l­

leen een m ust-buy op de PSX maar ook op de GBA. Dit spel laat zien wat 

voor een gigantische stap voorwaarts de GBA is.

Neem nu de beelden; het is net of je naar een m in i PSX z it te kijken. De 

omgevingen zijn spat strak en Tony Hawk beweegt ongewoon na tuurlijk  

voor een handheld spel. Alle bewegingen van de skater zijn gemotioncap- 

tured en op een of andere manier in de m in i cartridge gepropt. Je weet 

echt niet wat je ziet.

De aktie is vrijwel ge lijk  aan die van de PSX versie en dan weet de kenner 

genoeg: d it spel biedt oneindig veel fun. Je kunt v riju it skaten, een en­

kele match aangaan of de Career mode afwerken en dat alles met ver­

schillende skaters.
Het enige verschil met de PSX versie is de besturing. Alhoewel de D-pad 

en de vier buttons volstaan om alle tricks  te maken, is het vooral in het 

begin flin k  zwoegen om Tony of een van zijn maten in de goede rich ting  

te duwen. THPS2 is daardoor geen spel dat je binnen een dag onder de 

knie hebt. Nu is dat na tuurlijk  niet erg, een beetje uitdaging maakt het 

alleen maar leuker. Daarnaast is THPS2 wel een paar zweetdruppels en 

vloeken waard want heb je de moves eenmaal in de vingers dan is het ge­

nieten geblazen. Hier koop je nou een GBA voor.
ACTIVISION

■  C O N T A C T  D A T A

GRAPHICS

GAMEPLAY

8
8
8

De aktie is vrijwel gelijk aan die van 
de PSX.

Hier koop je een GBA voor!
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READY S RUMBLE ■
Tot onze verrassing zijn de man­

nen van Midway er in geslaagd de 

hilarische gameplay van Ready 2 

Rumble ook in de GBA-versie te 

verwerken. De developer werd 

daarbij geholpen door de aanwe­

zigheid van de twee shoulderbut- 

tons die hen in staat stelde om 
vier knoppen te gebruiken voor 

het boksen. En dat is maar goed

ook want met de twee knoppen 

van de GBC was d it op zeker een 

uiterst saaie tite l geworden. Nu 

kun je aanvallen, verdedigen en 

meerdere special moves uitvoe­

ren.

R2R is geen m akkelijke game; de 

knoppen reageren iets te traag en 
het is lastig de vele moves te le­

ren kennen. Daarnaast hadden we

het idee dat je n iet a ltijd  tegelijk 

kunt lopen en slaan. Soms drukte 

je tien keer op een knop zonder 

dat je mannetje ook maar iets 

deed.

Echt de ring door dansen is er ook 

niet bij; het is naar voren of ach­

ter schuifelen, naar links naar 

rechts lukt niet of nauwelijks. Dit 

alles zorgt er voor dat het een

tijd je  duurt voordat je de gevech­

ten echt naar je hand gaat zetten. 

Maar oefening baart kunst, en je 

zult merken dat als je alle moves 

onder de knie hebt, er echt tak ti- 

sche battles m ogelijk zijn.

Een speciaal com plim ent gaat u it 

naar de sound, die is van alle 

launchgames het beste; genieten 

geblazen dus.

Aanvallen, verdedigen en meerdere 
special moves; ook op de GBA.

C H L I j f t
De gameplay is lastig maar ook hier 
baart oefening kunst.

Props voor de sound: van alle 
launchgames de beste.

KURU KURU KURURiN ■
We hadden n ie t gedacht dat d it spel 

onder de Japanse naam in de Euro­

pese w inkels zou liggen. Je breekt er 

im m ers zo’n beetje je tong over.
Op de afgelopen ECTS hadden we al 

veel lol met KKK en dat was nu nog 

steeds het geval. De gameplay is van 

het gehalte Tetris; super simpel, 

maar o zo verslavend.

Het draait allemaal om een draaiend 

stokje. Dit stokje moet je zo snel 

m ogelijk over een weg van punt A 

naar punt B zien te verplaatsen.

Het lijkt eenvoudig maar dat is maar 
schijn.

L ijk t allemaal eenvoudig, maar het 

draaiende stokje mag de kant van de 

weg niet raken. Doet ie dat wel, dan 

gaat de ‘ health ’ van het stokje ach­

te ru it. Na een paar treffers is het 

game over. De eerste levels zijn sim ­

pel en kort. Maar naar mate het spel 

vordert, wordt KKK erg lastig. De 

wegen worden steeds sm aller en de 

bochten ta lrijke r en scherper. Het 

komt dan neer op de ju is te  ‘flow ’ , 

zodat je echt met het stokje door de 

bochten heen draait. Het is even oe­

fenen maar als je de slag te pakken 

hebt, dan levert het veel fun op.

Voor zover we het kunnen zien (we 

hadden de Japanse versie) draaien 

de spelmodes vooral om snelheid en 

levels afwerken. Je kunt de m oe ilijk ­

heid van het spel verhogen door het 

stokje groter te maken.

Is KKK daarmee een echte topper 

op de GBA? Nee, slechts de sound 

is met veel leuke stemsamples echt 
beter dan op de GBC. Grafisch kan 

het kleurige spel overtuigen, zonder 

echt spectaculair te worden. Dat is 

ook wel logisch, want een spel met 

een stokje en een weg behoeft wei­

nig opsmuk.

KKK is een lekker spel geworden 

met een lange houdbaarheid, niks 
meer en niks minder.

Lekker spel met een lange 
houdbaarheid. NINTENDO

SOUND

GAMEPLAY

7
8  
8

MEGA MAN BATTLE NETWORK ■
Capcom gelooft weer helemaal in Mega Man, het mannetje dat in allerlei 

soorten robots kan transformeren. Nadat het een tijd je  stil is geweest 

rond de held, toonde de publisher op de E3 dat er voor verschillende 

platformen Mega Man tite ls  in de maak zijn. Of de Benlux d it gaat dig- 

gen, is nog maar de vraag want erg veel succes heeft Mega Man hier 

nooit gehad. Misschien is het allemaal net iets te Japans voor onze nuch­

tere West Europese magen.

De vooruitzichten voor de GBA game van Mega Man zijn echter prima.

Ten eerste zijn er maar weinig tite ls  beschikbaar b ij de launch van de 

GBA en dus val je sneller op. Ten tweede is de kwalite it van deze kruising 

tussen action game en Pokémon gewoonweg heel sterk te noemen.

In het spel kun je kiezen tussen de Singleplayer mode met een goed ver­

haal. Je batte lt (a la Final Fantasy), puzzelt en praat met personages.

Met de linkkabel eraan wordt het gewoon ouderwets vette aktie. Het is 

dan zaak het megamannetje van je vrienden aan pulp te rammen.

De graphics en de sound zijn van SNES niveau en kunnen er dus prima 

mee door. Wel was het even wennen aan de fe lle kleuren. Je speelt het 

spel vanuit isometerisch niveau en dat werkt goed. Mega Man reageert 

prima op jouw besturing en de battles zijn goed te doen voor een geoe­

fend gamer.

Gamers die puur op aktie u it zijn, zullen het allemaal wat te traag vinden 

gaan. Zij kunnen beter kiezen voor games als Rayman of Tony Hawk.

CAPCOM
E L E C T R O N IC  A R T S

GRAPHICS

SOUND

GAMEPLAY

8
8
8

Ouderwets vette aktie
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■  RAYMAN ADVANCE

Rayman laat zien waar de GBA toe in 
staat is.

Veel detail, veel kleur, veel diepte.

Al vanaf de eerste beelden was ik 

verslingerd aan d it spel en dat is 

best opm erkelijk want de vele Ray- 

man-poorts hebben me een lichte 

allergie voor het malle wezentje zon­

der armen en benen bezorgd. De 

graphics van deze game staan ech­

ter m ijlenver af van hetgeen ik op de 

GBC gewend ben.

Rayman maakt echt gebruik van de 

mogelijkheden van de GBA en dat 

mis ik bij veel van de andere launch- 

tite ls. Begrijp me niet verkeerd, ze 

zijn veelal leuk om te spelen, maar 

ze tonen nauwelijks verbeteringen 

ten opzichte van de GBC. En ik koop 

geen GBA om ‘GBC-games’ te spe­

len.

De werelden van Rayman A hadden 

echter nooit op de GBC vertoond 

kunnen worden; daarvoor is er te 

veel detail, te veel kleur en een te 

groot gevoel van diepte. Ook de

sound is veranderd; geen blikkerig 

geblieb meer maar warme deuntjes 

en funny stemsamples.

De gameplay zal de verstokte Ray­

man fan bekend voorkomen. Veel 

springen, rennen, slaan, en slinge­

ren. Vanaf het eerste moment rete- 

verslavend en behoorlijk ingewik­

keld. Naarmate de game vordert, 

worden de levels steeds ietsje p it t i­

ger. Deze stijgende m oe ilijkhe ids­

graad valt niet alleen te verklaren 

door de aanwezigheid van meer v ij­

anden maar wordt ook in de hand 

gewerkt doordat je in geen enkel le­

vel hetzelfde doet. Dan ben je weer 

aan het springen, dan moet je s lin ­

geren, dan komt het weer op je vuist 

aan, en vervolgens is het vliegen ge­

blazen.

Je reaktie- en coördinatievermogen 

worden maximaal getest. En dat zie 

ik graag!

Geen blikkerig geblieb maar warme 
deuntjes en funny stemsamples.

Een optimale te s t  voor reaktie- en 
coördinatievermogen.

■  CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MOON

PU*S TOP 11

m a u m m  tJKf o
-  a  aEc&

a s
Tony Hawk Pro Skater: 
kan haast niet beter.

Tony Hawk Pro Skater 2

Rayman Advance

Top Gear GT Championship

Castlevania: Circle Of The Moon 88

Mega Man Battle Network

Ready 2 Rumble

Krazy Racers

Super Mario Advance

F-Zero: Maximum Velocity

Tweety and the Magic Jewel

Kuru Kuru Kururin

Castlevania is een goede bekende 

voor veel lezers van de PU. Een van 

de Castlevania-games heeft zelfs de 

cover van de PU gesierd. En dat wil 

heel wat zeggen, want op de cover 

staan is een eer die maar weinig ga­

mes ten deel valt.

De GBA versie brengt de speler ou­

derwetse sidescrolling platform aktie 

vermengd met een toch wel p ittig  

verhaal. Het is vooral springen, ren­

nen en zweepslagen geven geblazen 

en dat li jk t wat saai maar de game­

play is zo opgezet dat je steeds weer 

nieuwe spannende momenten voor­

geschoteld krijgt. Inkakken is er dus 

niet bij. Daarnaast speelt tim ing  een 

zeer belangrijke rol; om de vijanden 

te raken of van platform  naar p la t­

form te springen, dien je goed te 

mikken en precies op het ju iste 

plekje te staan.

Je kruipt in CCOTM in de huid van 

Nathan Greeves die een makker u it

de klauwen van Dracula w il redden. 

En dus kom je onderweg heel wat 

vleermuizen en zombies tegen die je 

met de zweep naar de andere we­

reld moet zien te helpen.

Konami had de oude SNES versie 

kunnen poorten maar dat hebben ze 

niet gedaan, waarvoor hulde. Er is 

nieuw geluid in (niet de beste sound 

overigens), veel betere graphics en 

enkele nieuwe gameplay-onderde- 

len.

Castlevania bevat slechts een paar 

m inpuntjes. De aktie kan her en der 

wat frustrerend zijn; zo moet je re­

gelm atig helemaal het level teruglo­

pen. Daarnaast z ijn  de beelden af 

en toe wat erg donker en dat werkt 

niet bepaald handig op het toch al 

niet al te lichte scherm van de GBA.

GRAPHICS

GAMEPLAY
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F-ZERO: ■  
MAXIMUM 
VELQCITY

Dat we F-Zero ooit een 5 .9  gaven 

wordt ons vandaag de dag nog op 

diverse gamesites kwalijk geno­

men. We waren sukkels die niet 

konden reviewen.

Nu, de kritiek zal nu wel weer 

gaan losbarsten want van F-Zero 

op de GBA krijgen we 't  ook niet 

echt warm. De graphics zien er 

weliswaar mooi u it en het spel be­

vat een aantal c ircu its  die de 

SNES versie niet had maar na een 

paar uur hadden we het allemaal 

wel gezien met deze game.

De boosdoener is de gameplay, 

die vinden w ij n iet divers genoeg 

om lang te kunnen boeien. Ten 

eerste zijn de c ircu its  te klein om 
goed te kunnen manoeuvreren en 

dan hebben ze er ook nog eens a l­

lerlei hindernissen en powerups 

opgelegd. Inhalen m iddels een 

uitgekiende move is er daardoor 

niet bij. ‘Wie het hardst beukt, die 

w in t’ , is het motto. Beuken met 

beleid dan, want je voertuig kan 

maar een beperkt aantal klappen 

hebben.

Omdat de spelmodes (zover we 

dat u it het Japans konden on tc ij­

feren) ook niet al te veel afwisse­

ling brachten, hadden we het, zo­

als gezegd, na een paar uur 

spelen wel gehad m et F-Zero. We 

moeten hier overigens bij opmer­

ken dat het spel wel gebruik 

maakt van de shoulderbuttons. De 

nare plaats van de twee knoppen 

zorgt er helaas wel weer voor dat 

je ze n iet al te veel indrukt.

Fleel erg verdrietig waren we niet 

want het grote scherm gaf ons wel 

de zekerheid dat we binnenkort 

echt kunnen gaan scheuren op 

een handheld. De naam van het 

spel: iets met kart en Mario erin.

TOP GEAR GT CHAMPIONSHIP ■

■  NINTENDO

SOUND

GAMEPLAY

B
B
7

De allereerste racegame op een 

handheld die echt lekker racet is 

Top Gear GT Championship van 

Kemco. De game maakt optimaal 

gebruik van de kracht van de nieuwe 

GBA en scheurt als een gek. Dit is 

echt de sprong voorwaarts die we 

met de GBA hoopten te maken. 

Allereerst de graphics; die zijn fan­

tastisch. Je zou TGGTC alleen al ko­

pen voor het in tro film p je  met de al­

lereerste GBA-babe. Zo’n FMV waren 

we op de GBC nog niet tegengeko­

men. De sound is ook een verade­

m ing; geen irritan t muggengezoem 

maar echt grommend motorgeluid.

Je hoort de wielen zelfs spinnen.

Last but not least de gameplay. Je 

mag TGGTC gerust de eerste rea lis ti­

sche racegame op een handheld 

noemen. Zo kun je met de shoulder­

buttons de versnellingsbak bedienen 

(een primeur), zijn er veel sleutel­

mogelijkheden (m et merkbare gevol­

gen) en de weersomstandigheden 

hebben uitwerking op r ijs tijl en ron­

detijden.

Flet allerbelangrijkste is echter dat 

je daadwerkelijk kunt racen op de 

tracks van TGGTC. Ze zijn breed ge­

noeg om in te halen en de bochten 

kun je met behulp van subtiel rem­

men echt inglijden. We merkten 

daardoor al snel dat we onze beuk- 

r ijs tijl van de GBC overboord moes­

ten gooien. In TGGTC moet je het 

moment van inhaien goed kiezen. 

Bijvoorbeeld aan het einde van het 

rechte stuk, zodat je de tegenstan­

der er u it kunt remmen.

Er z ijn  slechts een paar m inpuntjes; 

de Al van de tegenstanders is een 

beetje dommig, er zitten een paar 

klein bugs in het spel en de zijkan­

ten van de baan hebben te veel u it­

werking op de snelheid. Maar goed, 

dan zijn we echt mieren aan het 

neuken.

1
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De eerste realistische racegame op 
een handheld.

F-Zero viel ons niet mee. Met name de 
gameplay is niet uitdagend genoeg.

De tweede game die Kemco bij de 

launch uitbrengt, is Tweety. En als 

je net Top Gear GT Championship 

hebt gespeeld, valt dat wat tegen. 

De graphics van deze game zijn 

niet echt spectaculair (wel iets 

beter en vooral kleuriger dan de 

GBC), de sound wat flauwtjes en 

de Mario Party achtige gameplay 

met een bordspel en talloze m in i­

games brengt weinig opzienba­

rends.

En toch raak je na verloop van tijd  

verslaafd aan het spelletje. Als 

Buster, Silvester of een van de an­

dere bekende cartoonhelden, dien 

je zo snel m ogelijk v ijf edelstenen 

bij elkaar te zoeken. Met die edel­

stenen kun je het leven van 

Tweety redden. De edelstenen lig ­

gen kriskras verspreid over het 

wereldkaart-bordspel. Door een 

w illekeurige kaart te trekken, be­

paal je het aantal stappen dat je 

op het bord mag zetten.

Onderweg gebeurt er van alles; er 

zijn m inigames om experience- 

points te w innen, battles waarin je 

in een rechtstreeks duel met de 

tegenstander edelstenen kunt af­

pakken, een shop waarin kun je

' 10 2 r f l 5 ’
Bochten kun je echt inglijden en 
tegenstanders kun je uitremmen.

TWEETY AND THE MAGIC JEWEL ■
items kunt kopen zoals een vlieg­

ticke t en een lift  van een walvis, 

die er voor zorgen dat je nog snel­

ler van punt A naar B komt, enzo­

voort. Meer dan genoeg te doen 

dus en dat houdt Tweety lang 

spannend. Flelemaal als je vier 

GBA’s aan elkaar link t en met drie 

vrienden aan de slag gaat. 

Desondanks moeten we streng 

zijn. Tweety is een leuk spel met 

een hoge verslavingsgraad maar 

echt spectaculair kun je het niet 

noemen. Deze game laat niet echt 

zien wat de GBA kan en krijg t dus 

geen acht of meer, daarvoor is het 

iets te simpel allemaal. Dat wil 

niet zeggen dat simpel soms ook 

erg leuk kan zijn.

J_____ J
GRAPHICS EU
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Dikke fun als je vier GBA’s  aan elkaar 
linkt.

CHfiKPCTEF: POINT i:!<i JEWEL

Toch laat Tweety niet veel spectaculairs 
zien.
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■  KRAZY RACERS
Dit is een lastige. Krazy Racers van Konami li jk t  als twee druppels water 

op Mario Kart maar is lang niet zo goed. Het spel laat je met de typische 

Konami action figures in karts rondscheuren op kleurige c ircu its. Inhalen 

kun je op de sportieve wijze doen of door de diverse humoristische power- 

ups die op de weg liggen tegen de opponenten te gebruiken.

De aktie is net als bij Mario Kart ronduit funny en verslavend. Dat is 

deels te danken aan de prima besturing, deels aan de goede c ircu its  die 

voldoende ruim te laten om in te halen en deels aan de leuke spelmodes 

zoals bijvoorbeeld Chicken, waarin je elkaar gewoon van de weg moet 

beuken.

Toch brengt het spel niet dezelfde kw alite it als Mario Kart. Waar het ver­

schil nu precies lig t, is m oeilijk  u it te drukken, het is iets gevoelsmatigs. 

Op de E3 konden we met beide games spelen en allemaal bleven we vele 

malen langer staan bij Mario Kart. De herkenbare figuurtjes, de net even 

wat fantasievollere beelden, de ietwat leukere powerups, de mega h ila ri­

sche stemmetjes, et cetera. Het is gewoon allemaal net even wat beter 

uitgevoerd.

Krazy Racers komt daarmee terecht in de categorie klonen. Dat hoeft niet 

slecht te zijn; je kunt beter iets goed ja tten, dan slecht verzinnen maar 

fe it b lijf t  dat d it spel e igenlijk  precies dezelfde gameplay b iedt als Mario 

Kart en die game is gewoon beter. Kun je dus niet een paar maanden 

wachten op Mario Kart, dan vinden we d it een goed alternatief. Je hebt 

gegarandeerd vele dagen lol, helemaal als je vier GBA’s aan elkaar hangt.

Prima besturing, mooie circuits en 
leuke spelmodes.

CONCLUSIE
Als je de cijfers van de elf games bekijkt, zou je kunnen denken dat we over een aantal 
titels ietwat teleurgesteld zijn. Dat is echter maar ten dele zo; alle spellen zorgen namelijk 
op zeker voor veie uren goede gameplay, er zit gewoon geen crap tussen. Als deze titels 
op de GBC waren uitgekomen, hadden we ze zelfs zonder uitzondering heeeeele hoge cij­
fers gegeven.
Maar dat is 't hem nu juist; de games lijken te veel op goede GBC games en niet op goede 
GBA games. Met uitzondering van Rayman Advance, Top Gear GT Championship en Tony 
Hawk Pro Skater 2 hadden we niet het gevoel met iets revolutionairs bezig te zijn en dat 
verwacht je wel bij een nieuwe spelcomputer.
Daarnaast valt op dat de beste games dit keer niet van Nintendo zelf afkomstig zijn, maar 
van Activision, Kemco en Ubi Soft. Mario Advance, F Zero en Kuru Kuru Kururin zijn goede 
voorbeelden van typische verslavende Nintendo spellen maar ze gebruiken bij lange na 
niet de power van de GBA. Vandaar de lagere cijfers.
Ga er echter maar van uit dat alles goed komt met de GBA. Waarom? Omdat we op de E3 
een groot aantal games zagen die wel die stap vooruit gaan zetten. Mario Kart, Wario Land 
en een Street Fighter game bijvoorbeeld. De stap vooruit zal ook een stuk sneller gezet 
worden als bij de PS2 want daar wachten we een jaar na de release nog steeds op de 
echte krakers (op SSX na dan). Nu verwachten we toch wel binnen een half jaar na release 
beterschap.

PRIJSVRAAG

+

WIN EEN 
GAME OOY 
ADVANCE 
MET ALLE 

LAUNCHTITELS!
Nieuwsgierig geworden door de reviews van alle GBA-titels? 

Met een beetje gepuzzel én geluk win Jij deze GBA 
inclusief de 11 launchtitels, te weten:

I C A S T L E V A N I A ;  C I R C L E  O F  T H E  M O O N  C K O IM A M I l

■  F - Z E R O :  M A X I M U M  V E L O C I T Y  C N I N T E N O O l

■  K R A Z Y  R A C E R S  C K O N A M I l  

■  K U R U  K U R U  K U R U R I N  C N I N T E N D 0 3

■  M E G A  M A N  B A T T L E  N E T W O R K  C C A P C O M I

■  R A Y M A N  A O V A N C E  ( U B I  S O F T !

■  R E A O Y  S  R U M B L E * *  C M I O W A Y l  

■  S U P E R  M A R I O  A O V A N C E  C N I N T E N O O l

■  T O N Y  H A W K  P R O  S K A T E R  S '*  ( A C T I V I S I O N l  

■  T O P  G E A R  G T  C H A M P I O N S H I P * *  ( K E M C O l

■  T W E E T Y  A N O  T H E  M A G I C  Ü U W E L * *  ( K E M C O l

‘'BESCHIKBAAR BESTELD DOOR CONTACT DATA

Hiervoor hoef je alleen maar antwoord te geven op de volgende vraag:

IN WELKE KLEUREN IS DE GBA 
IN EUROPA TE KOOP?

stuur een briefkaartje met jouw antwoord vóór 27  juli naar Power Unlimited, 
GBA-prijsvraag, Postbus 1914, 2003 BA te Haarlem.

Per e-mail kun je natuurlijk ook meedoen: 
mail je antwoord naar prijsvraag@powerunlimited.nl, 

maar vergeet dan niet als Subject GBA-prijsvraag te vermelden.
De prijswinnaar krijgt automatisch bericht.

mailto:prijsvraag@powerunlimited.nl
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De ultieme bewegingsvrijheid: geen bagage. En dat is precies waarom Blythe helemaal weg is van de 
SONY MZ-R900 MiniDisc™ Walkman™. Die is niet alleen klein en licht, maar ook superhandig. Met een 
afzonderlijk aan te schaffen digitale PC-linkkabel kan Blythe via haar computer direct vanaf internet 
muziek opnemen op haar MiniDisc™. En dankzij de MDLP (de longplay-functie van de MiniDisc™) past 
er op één MiniDisc™ net zoveel muziek als op vier cd’s. Ze heeft nu dus altijd haar muziek bij zich.

WWW.SOny-europe.com Het opnemen van materiaal waar copyright op rust kan zonder toestemming van de copyrtghthcHidera 
onrechtmatig zijn. Blythe-figuur ©  1972 Hasbro. Ine., vernieuwd 2000. Alle rechten voorbehouden, ücentieveriening door Hasbro C o n ^ m er  
Products. Sony. Walkman, MiniDisc en VAIO zijn geregistreerde handelsmerken van de Sony Cofporation, Japan. Windows Is e « i  han­
delsmerk van Microsoft Corporation.

http://WWW.SOny-europe.com
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Nee, het is geen geheim meer wat jullie ‘s avonds op dat zolderkamertje 
aan het doen zijn! Ja, precies, geef maar toe... Black & White spelen in­
derdaad. Er komen nu bijna alleen nog maar mailtjes voor deze game bin­
nen, zowel met vragen als met cheats. Op de laatste twee pagina's van 
Eeuwig Leven zie je het resultaat daarvan; twee vette pagina’s hemelse (of 
duivelse) tips & tries! Doe er je voordeel mee.

STUUR JE EEUWIG LEVEN POST NAAR:

POWER UNLIMITED 
EEUWIG LEVEN 
POSTBUS 1S14 
S003 BA HAARLEM

OF MAIL NAAR;

EEUWI6LEVENePOWERUNLIMITED.NL

VOOR SPOEDGEVALLEN KUN JE TERECHT BIJ: 

Nintendo Spellijn:

Nederland: 0 9 0 9  - 0 4  9 0  4 4 4  (1 gulden per minuut) 

België: 0 9 0 0  - 10 8 0 0  (1 8  franc per minuut)

Sony PlayStation Lijn:

Nederland: 0 9 0 9  - 9 0  0 0  0 0 0  (99  cent per minuut) 
België: 0 9 0 0  - 0 0  0 0 0  

(hoogtarief 6 ,0 5  franc per 2 0  seconden, 
laagtarief 6 ,0 5  franc per 4 0  seconden)

K I N G D O M  U N D E R  F I R E

Druk op Enter tijdens het spelen en voer volgende codes in.
Code
-makemyday

-baegopa

-knowledgeispower

-sim simhae

-godblessu

-am osbemerciful

-dayspring

-hastalavista

-opensesame

■  P S X  

T H E  M U M M Y

Als je in een belangrijke wedstrijd 

op het punt staat om een game te 

verliezen en je tegenstander slaat de 

bal en ji j raakt hem net niet, druk 

dan snel op ^  en ga naar Save. 

Save het spel, start het weer op en 

speel verder. De stand in de game 

staat nu weer op 0-0 . Dit ge ld t niet 

voor de games en sets.

Remy Gieling I Utrecht

S E R I O U S  S A M

Druk op d e ' of de ~ om de console te 
openen en voer een code in.
Code Resultaat

god God mode

giveall Alle items

killa ll Vernietig alle

vijanden

open Open alle deuren

fly Vliegen

ghost Loop door muren

invisible Onzichtbaar

Resultaat
Aktiveer de cheats

Voegt 5 0 0 .0 0 0  aan al je resources toe 

Snel mana verdienen 

Bouw supersnel 

Volledige gezondheid 

Volledige mana 

De hele kaart zichtbaar 

Dood de geselecteerde unit 
Open gesloten deuren in de RPG levels 

Bas Verkerk I Internet

'V'

Pauzeer het spel, selekteer Quit, vervolgens Replay Level en daarna Bonus 
Game Modes. Gebruik in dat scherm de volgende codes.
Code Uitwerking
®, o, ®, «I, ©, ®, o Cairo level

®, ®, ®, o, o, ® Alle wapens

©, @, o, ®, ®, ®, ®, ® Onbeperkte m un itie

®, ®, ©, ®, ©, ®, ®, © Onbeperkte levens

©, ©, ®, ®, ®, ©, @, ® Onoverwinnelijk

■  P S X

T H I S  I S  

F D D T B A L L  S

Geen shirts: Druk op het hoofdmenu 

op DB. ( B .  H l .  131. ®.
Goals gemaakt van shirts: Druk op 

het hoofdmenu op ®, ©, ®, H l, Q l .  

Kleine spelers: Druk op het hoofd­

menu op E .  E .  IB .  IB .  ®, ®- 
Dave van de Weerdhof I Veenendaal

S U P E R B I K E  S 0 0 1

Voer de volgende codes als naam in. 
Code Uitwerking
EAPOWER Extra snelheid

GRIPPY Extra grip in bochten

STOPPY Extra remkracht

LAGUNA Grote hoofden,

handen en voeten 

Dave van de Weerdhof I Veenendaal

Tik b ij bonuscodes in het options 

scherm de code “ flee ting ” voor alle 

auto ’s. Tik je “ m ag ic23” dan krijg  je 

alle banen.

Christian Kelder I Nijverdal

Sander Snoeren I Tilburg

T H E  S E T T L E R S  4

Tijdsprongetje: Druk tijdens het spe­

len op F12 om I  m inuut verder te 

gaan.

Win het level: Tik tijdens het spelen 

“ Iwqsa” in om de Cheat mode te ac­

tiveren. Tik vervolgens “ Iw in ” om het 

level te winnen.

Rood shirt
Win op alle 2 l  courses in de Play 

Now mode om Tiger Wood’s rode 

sh irt te krijgen.

Let nu op de verschillen in stats! 

Tegenstander afleiden 
Druk tijdens een m ultip layer game 

op ©, ®, #  of ®, ® op het moment 

dat je tegenstander w ilt gaan slaan. 

De vreemde gelu idjes zullen hem of 

haar afle iden. Probeer ook E o f  E  
in te houden en op een van de knop­

pen te drukken.

Snellere computerbeurt
Houd wanneer de com puter de bal

slaat E  -I- © ingedrukt.



POWER UrsiLIMITED 07 3001

O P  M A I L  N A A R :  E E U W I G L E V E N @ P O W E R U N L I M I T E D . N L O '

K O M  V E R D E R ,  W O R D  B E T E R ,  L E E F  L A N G E R

EEUWIG LEVEIM 70

S T A R  T R E K :  

A W A Y  T E A M

Tik tijdens het spelen “cheater" om 
de Cheat mode te aktiveren en voer 
daarna de onderstaande codes in. 
Code Resultaat

‘m edic Heal het hele team

iwin Win de huidige missie

■  G B C

P O K É M O N  

G O L D / 5 I L V E R

Pokémon fokken
Ga naar de stad met de radiotoren 

en vlak voor de stad staat een huis. 

Ga het huis binnen en geef de vrouw 

de vrouwelijke Pokémon en de man 

de m annelijke Pokémon. Als je b ij­

voorbeeld twee Pikachu fokt krijg  je 
Pichu. Probeer ook eens: 

jigg lypu ff Pupurin 

Clefairy Pii 

Electrabuzz Elekid 

Magmar Bubii 

Jynx Muchuru 

Annons

■  P S X  

F R O N T  M I S S I O N  3

E-mail Square
Als je een battle klaar hebt {en je 

hebt dus gewonnen) krijg  je een 

menuutje te zien. Je kunt kiezen uit: 

Setup, Netwerk, Save en Load. Kies 

voor Netwerk, vervolgens Check Mail 

en dan voor Send Mail. Je kunt nu 

een e-mail adres intypen.

Tik in: Square@0730 en bevestig d it. 

Nu wordt er een hele brief voor je 

u itgetikt. Hierin bedank je Square 

voor het spel en ook komt er een 

hintje vrij over Final Fantasy: The 

Sprith w ith in  (The Movie). Korn een 

andere keer terug en Squaresoft 

heeft je een m ailtje  teruggestuurd.

Sietze Teunissen I Bemmel

■  P S X  

F I N A L  F A N T A S Y  I X

Als je op de world map z it op CD 1, 

doe dan de PlayStation open zonder 

hem u it te zetten en steek er CD 2,

3 of 4  in. Save nu, doe hem weer 

open en steek CD 1 er terug in. Nu 

kom je de vijanden van CD 2, 3 of 4 

tegen! Rapper level omhoog en 

game sneller over. Voor FF VII en FF 

VIII doe je gewoon hetzelfde.

Timothy Willems I Internet

■  P S S

T R I P L E  P L A Y  B A S E B A L L

Grand Slam slagman
Creëer een nieuwe speler en geef hem de naam "SLUGGER". Als je hem 

laat slaan als alle honken vol zijn , slaat h ij a ltijd  iedereen binnen. 
Supersnelle arm
Creëer een nieuwe pitcher en geef hem de naam “ STRONG ARM ” . 
Dankbaar publiek

; Druk nadat je een homerun hebt geslagen, tijdens het lopen op ® voor een 

: f lu itje  en op © of «i voor toetergeluiden u it het publiek.

D E U S  E X

Als je in AREA 51 bent (in de bun­

ker) ga dan naar het hokje waar op 

staat Power System A O l. Als je daar 

in bent, druk dan op een knopje 

waar op staat Online -  O ffline en je 

krijg t een bericht.

Als het bericht weg is krijg je 50 

skillpo in ts. Wacht even en druk nog 

een keer op die knop. Je merkt dan 

dat je er elke keer dat je drukt weer 

50 sk illpo in ts  bij krijgt.

Arjan en Jeroen Houwers I Ruurio

■  G B C  

P O K É M O N  Y E L L O W

Togepi of Maril
Kies bij het begin Squirtle zorg dat 

je een pokédex krijgt. Als je dat hebt 
gedaan moet je naar profesor Oak en 

dan circa honderd keer met hem pra­

ten. Hij pakt u ite inde lijk  je Squirtle 

af en geeft je Maril of Togepi.

300 items
Kies een item u it (bijv. de Master- 

ball), zet het op de 6e plaats van 

alle items en ga dan naar Pewter 

City. Praat met de man die koffie 

d rink t en als je dat hebt gedaan ga 

je naar Cinebar Island. Zwem daar 

aan de kant en er komt er een soort 

virus tevoorschijn. Vang hem niet!

Als je hem hebt gevangen gaat na­

m elijk je pokédex kapot. V lucht of 

maak hem af en je verdient 300  

items.

Pokémon uit level honderd vangen
Surf langs de kant van Cinebar Is­

land en je komt daar Pokémon tegen 

die een level boven de honderd heb­

ben.

Sami Ouadrhiri I Breda

■  psa

■  G B C  

P O K É M O N  G O L D

Als je Ho-oh w ilt vangen maar ook je 

Masterball w ilt houden, hoef je a l­

leen maar een Fastball te gebruiken.

Wouter I Internet

Javelin
Na in totaal meer dan honderd uur 

gespeeld te hebben zal je de Javelin 

racewagen krijgen.

Pywackett Barchetta
Speel de 777  Speedway track in de 

Single Race mode met alle vier de 

originele wagens (Hornet, Lightning, 

Grasshopper, Falcon) u it om deze 

racewagen te krijgen.

Pywackett Barchetta Super
Selekteer de Single Race mode, kies 

de Pywackett Barchetta en een w il­

lekeurige track en zet het aantal 

rondjes op twee. Draai bij de start 

van de race direkt om en rij de hele 

race tegen de rich ting  in voor de Py­

wackett Barchetta Super.

Rule of the 9th
Verbeter de track records van alle 

acht de Mirror Reverse tracks in de 

Single Race mode voor deze race­

wagen.

S H A D O W  O F  M E M O R I E S

TIP VAN DE M AAND
Extra Menu
Als je de game uitgespeeld hebt en je gaat naar het start menu, zal er ook 

een Extra menu zijn. Je kan de eindes zien die je hebt, film pjes en de beste 

tijd  voor de hoofdstukken.

Hints voor het eerste hoofdstuk
In het eerste hoofdstuk moet je er voor zorgen dat alle mensen in de stad 

naar de toneelspeler in het vierkant kijken. Dus reis eerst door de t ijd  naar 

het volgende station en vraag aan de mensen of ze b ij het vierkant komen. 

Dan reis je weer terug en ga je naar het vierkant en alle mensen zullen daar 

zijn. En wanneer het beslissende uurtje komt zal je moordenaar je niet ver­

moorden. Nadat je dat gedaan hebt ga je naar de medische plaats en praat 

wat. Reis dan door de tijd  en je bent in hoofdstuk twee.

Irene Hoogendorp I Internet
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iW,vPf<Ur.:

rttv

Er ontbraken nog een aantal short­
cuts in de SSX shortcuts list van 
PU 5!
Elysium alps
Ongeveer drie bochten voor de ha lf­

pipe (met de glazen wanden) kan je 

in een bocht naar rechts ook recht­

door (aan de linkerkant van een rots­

blok) springen. Je moet wel redelijk 

ver springen om niet teruggezet te 

worden in de bocht als je mis 

springt.

W aarschijnlijk is shortcut 4  in PU 5 

expres niet weergegeven omdat het 

niet echt een shortcut is maar je wel 

een enorme gave jum p geeft.

Gebruik het pad dat in shortcut 3 

staat, maar g lij bij de laatste gap 

niet over de boomstronk, maar 

spring ongeveer rechtdoor. Je kan 

hier bijna elke trick  maken, omdat je 

lang in de lucht zweeft. Wil je alsnog 

op het gemiste pad komen, dan kan 

je ook minder ver springen en ge lijk 

links aanhouden, je kan dan snel­

heid maken voor de volgende sprong 

(waterval of zo).

benoemd) een stukje terug (of beter 
nog, ga helemaal niet naar de ‘bo­

venste tun ne l’ ) en spring van het 

plateau af. Vervolgens board je op 

het lage nivo in de rich ting  van de 

tunnel en ongeveer onder de tunnel 

(ja op het hoge nivo) heb je een ex­

tra tunnel (op het lage nivo). D it is 

de toegang to t de metro, pas op als 

hij langskomt! Je komt er bijna aan 

het einde u it, maar je m ist een paar 

mooie jumps.

Als je shortcut 8 gebruikt en veel 

snelheid hebt, kan je over de laatste 

ramp voor de fin ish op het glazen 

dak van het stadion springen, om 

u ite inde lijk  met veel glasgerinkel te 

fin ishen (niet echt een shortcut, wel 

echt cool).

Merqury city meltdown
Spring niet op de bevroren sloot, 

maar board over het bruggetje en 
houd links aan (buiten het pad). Je 

kan op een boot springen die links 

naast de Golden Gate-achtige brug 

ligt. Deze boot heeft een lopende 

band, spring hierop en je w in t zo 

weer een aantal seconden, boven­

dien kan je een mooie m isty f lip  ma­

ken.

Ga vlak voor de tunnel (in punt 8

Mesablanca
De bij punt 5 vermelde sho rtcu t'is 

veel langer dan vermeld. Je moet he­

lemaal links aanhouden, vervolgens 

kom je in een greppel terecht die je 

u ite inde lijk  langs een checkpoint 

brengt.

De losse pilaren die hier staan kun 

je ontw ijken door een van de ramps 

(de eerste) te gebruiken om op de 

bovenliggende kabel te springen 

(effe oefenen).

Aloha ice jam
Je kan hier in de tubes achter het 

hoofd verschillende shortcuts ne­

men, neem nooit dezelfde maar pro­

beer de rechter iets vaker.

■  psa
R U M B L E  R A C I N G

Ga via Options 
codes.
Code
VTYANIYTT

PTOATRTOl

OPSRTISUC

UBTCKSTOH

BSUIGASUM

HGIROLREL

KOZIECIPU

KZ0IEC2P1

OORKIEPUC

NALDSHHSD

AMHBRAAMH

CDAAPTNIA

KCEROCTEC

ABOGOBOGA

lA R E X T lA R

P IPR O C IPU

Q2PROC2YT

AEPPROPUC

naar het Load/Save scherm en gebruik daar de onderstaande

ILETECIM B

ILCTEC2VB

ILQTEC3PU

LEAITEPUC

Resultaat
Va n itty  wagen

Revolution wagen

Sporticus wagen

Buckshot wagen

Gamecus wagen

High Roller wagen

Championship met diverse wagens

Championship met diverse wagens

Championship met diverse wagens

XXS Tomcat
Stinger

Interceptor ^

Redneck Rocket •

Road trip  

Vortex

Pro Cup 2, Fallsdown Track en Cataclysm wagen 

Pro Cup 3, The Gauntlet Track en EsWagengot wagen 

Elite Cup series. Surf en Turf Track, E lite Class wagens en 

Road Kill wagen

Elite Cup 2, Coal Cuts track en Jolly Roger wagen 

Elite Cup 3, W ild Kingdom track en Malice wagen 
Elite Cup 4, Over Easy track en Direwolf wagen 

EA Elite Cup, Outer L im its track en Blue Devil wagen

Refined Track, Rookie Cup 2 en Dragon wagen: Behaal de Gold Medal op 

Rookie Track 1.

Passing Track, Rookie Cup 3 en Mandrake wagen: Behaal de Gold Medal op 

Rookie Track 2.

EA Rookie Cup en Pro Cup: Behaal de Gold Medal op Rookie Track 3. 

Fallsdown Track, Pro Cup 2 en Cataclysm wagen: Behaal de Gold Medal op 

Pro Cup 1.

Gauntlet Track, Pro Cup 3 en Escargot wagen: Behaal de Gold Medal op Pro . 

Cup 2.

C H A M P I O N S H I P  M A N A G E R  0 0 - 0 1

Met deze t ip  zal je vast betere za­

ken doen dan je computertegen- 

stander. Als een team (lie fs t een 

met veel geld) een bod doet op 

een speler van jou, ga je eerst 

naar het scherm waar je een spe­

ler kunt ruilen. Hier zal je zien 

welke spelers van het andere 
team bij jou w illen komen. K ijk 

naar hun waarde en neem die­

gene met meer waarde dan jouw 

speler waar het team op biedt.

Let op, je kan maar maximaal v ijf 

spelers kiezen.
Voorbeeld; een team biedt 25  

m iljoen BEF voor je speler. Je 

gaat naar ‘spelers ru ilen ' en ziet 

dat het team drie spelers heeft 

met een grotere waarde dan jouw 

speler. Kies alleen die drie en klik 

op onderhandelen. B ij het tegen­

bod zal het andere team een bod

doen dat veel hoger zal liggen 

dan hun eerste en heb je m is­

schien een paar goede spelers 

van hun (maar meestal krijg  je a l­

leen geld!). Let wel op, verwacht 
n iet van een speler die maar een 

waarde heeft van 25  m iljoen BEF 

dat je daar 5 0 0  m iljoen BEF voor 

zal krijgen maar het zal dus wel 

f lin k  hoger z ijn  dan die 25  m il­

joen.Je kan na tuurlijk  naar Editor 

mode gaan en je daar f lin k  van 

geld voorzien of een manager b ij­

voegen waar je dan het team van 

verprutst maar op die manier zal 

je het spel z ijn  speelvreugde ont­

nemen, dus ik denk dat deze tip  

veel meer speelvreugde zal bezor­

gen dan het prutsen in de Editor 

model

Wesley en Christophe Van de 
Sompel I Gent, België

Robert Kraal I Internet
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■  N 6 4

C O N K E R ’S  B A D  F U R  D A Y

Oké, een aantal ervan heeft al eens in de PU gestaan maar om com pleet te 

z ijn ; hier nu alle cheatcodes. Gebruik ze in het cheatscherm.
Code
DRACULASTEABAGS

DUTCHOVENS

PRINCEALBERT

CLAMPIRATE

ANCHOVYBAY

MONKEYSCHIN

SPANIELSEARS

BEELZEBUBSBUM

CHOCOLATESTARFISH

WELDERSBENCH

BOVRILBULLETHOLE

XFYHIJERPWAL lELWZS

BOVRILBULLETHOLE

EASY

VERYEASY

Resultaat
Honkbalknuppel in M ultip layer mode

Koekenpan in M ultip layer mode

Barn Boys chapter

Bats Tower chapter

Sloprano chapter

Uga Buga chapter

Spooky chapter

I t ’s War chapter

Extra geld en The Heist chapter 

A lle chapters en scenes 

V ijftig  levens

Debug mode (alleen op testsystemen) 

Schiet op alles 

Easy mode 

Very Easy mode

Multiplayer personages
Vul deze codes in om de verschillende personages in de M ultip layer mode te 
krijgen.

Personage
Conker

"N EO " Conker 

Gregg the Grim Reaper 

Weasel Henchmen 

Cavemen

Sergeant en Tediz Leader 

Zombies en Villagers

Code
WELLYTOP

EASTEREGGSRUS

BILLYMILLROUNDABOUT

CHINDITVICTORY

EATBOX

RUSTYSHERIFFSBADGE

BEEFCURTAINS

Matrix-style sterfscène
Tik eerst in het cheatscherm “ SPUNKJOCKEY” . Als je nu een Teddyz z ’n 

hoofd eraf sn ijd t met een Katana of Chainsaw in het War level, krijg  je een 

nieuwe sterf-anim atie.

Banjo’s hoofd
Ga naar het optiescherm in "Cock and Plunker” en k ijk  boven de open­

haard.

Conker gamed
Laat Conker enige tijd  niets doen, zodat hij op een gegeven moment wat 

gaat rommelen met jo jo ’s en drankjes. Op een gegeven moment zal hij zijn 

Game Boy Color pakken. Druk dan gelijk op □  om hem in de First Person 

mode K iller Instinct te zien spelen. Zodra je Conker beweegt, stop hij weer.

Pissig
Gebruik eerst de "WELDERSBENCH" code en ga vervolgens naar het Uga 

Buga level. Ga naar de Worship episode en laat de holbewoners je volgen 

naar de plek waar alle stenen monsters zijn. Sla een van deze monsters en 

de holbewoners zullen hem voor je doden.

Schakel op deze manier alle monsters u it en praat vervolgens met de grote 

kerel naast de deur. Hij laat je naar binnen en loop naar de steen achter de 

bar. Rol deze naar de plek waar je de bar het eerst binnenkwam en rol hem 

op het geval dat je omlaag kunt duwen. Er gaat nu een deur open. Ga terug 

naar het biervat en drink het bier. Druk daarna op ©  en pis de gasten het 

gat in.

Speel als de Squirrel God
Ga naar de Cock and Plucker Cheatcodes sektie en voer de code 
BEMYANGEL in.

Conkers commentaar
Vul als cheatcode bekende Engelstalige scheldwoorden in en lu ister naar 
Conker’s reaktie.

Conkers BFD sequel
Ga naar de Cock & Plucker Cheatcodes sektie en voer de code 

BADFURDAY in.

T H E  M O O N  P R O J E C T

Tik tijdens het spelen “cheater 1 ” om de Cheat mode te aktiveren en Je kunt 
daarna de onderstaande codes invoeren.

Code
beautifu l moon [O of 1]

byebye

cheater O

gohome!

hereyouare!

hide

hotground

idkfa

judgementday

•Jimit_up [num m er]

moneyfornothing [num m er]

m ybrainisfaster 1

nobelprize

sciencefornothing
shower

smash

ultrascience

Resultaat
Volledige map aan/uit

Verlies het spel

Cheat mode u it

Vernietig geselekteerd gebouw

Tegenstanders zichtbaar

Fog of war aan

Plaats m ijnen

Shields, health en ammo alle units 

Vernietig zichtbare tegenstanders 

U n it lim ie t op gewenste nummer 

Geeft gewenste hoeveelheid 

Snellere research 

Alles geresearched 

Gratis research 

Meteorieten regen 

Vernietig nabijgelegen units 

Snellere research

Ga vanuit het hoofdmenu naar het che 
atmenu en voer de codes in.
Code
ADMNTIUM

CINEMA

CLUBNOIR

EGOTRIP

FAN BOY

FUNKYTWN

GLANDS

KICK ME

KIRBYFAN

LEANEST

MIGUELOH

MME WEB

MRWATSON

RGSGLLRY

SECRTWAR

SM LVIII

STICKMAN

SYNOPTIC

TRISNTNL

UATUSEES

WEAKNESS

XILRTRNS

Resultaat
Onkwetsbaarheid 

Movie viewer 

Ben Reilly kostuum 

Kloppend hoofd 

Collectie strips 

Toon Spidey 

Onbeperkt web 

Amazing Bag Man kostuum 

Strip covers 
Unlock alles 

Spidey 2 0 9 9  kostuum 

Selekteer level 

Peter Parker kostuum 

Personage viewer 

Symbiote Spidey kostuum 

Snel kostuum wisselen 

Stick Spidey

Spidey Un lim ited kostuum 

Captain Universe kostuum 

“ What If” contest 

100%  Health 

Scarlet Spider kostuum

mailto:EEUWiGI-EVEN@PaWERUNUMITED.NLQ
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D O E  H E T  Z E L F

Er z ijn verschillende m ogelijkhe­

den om de hout- en voedselpro- 

duktie  te versnellen. De belang­

rijkste  is het gewoon zelf doen. Je 

trekt een boom u it de grond of 

pak koeien, vissen etc. op en leg 

ze op de stapel. Deze twee manie­

ren zullen tevens veel belief ople­

veren.

K R A C H T T R A I N I N G

Je kunt je wezen trainen door hem 

telkens stenen of bomen het e i­

land rond te laten dragen. H ij zal 

er u ite inde lijk  sterker van worden.

David Wieland I Internet

B L A C K  &  W H IT E
H A L V E  S P E L L

Ais je een spell cast die een tijd je  

duurt, zoals water m iracle en m ir­

acle of wood, dan kun je dat het 

best buiten je gebied doen, zodat 

de spell maar op halve kracht 

werkt. Als je  hem dan weer doet, 

is hij weer helemaal vol. Erg han­

dig voor food en wood.

D O O D  V O G E L T J E

Als je je beest goed opvoedt zodat 

hij huisjes weer heel maakt en 

brandjes blust, dan kun je heel 

makkelijk een dorp onder controle 

krijgen. Steek zelf het dorp in de 

fik , waardoor je belief krijg t en

A R T E F A C T E N  M A K E N

Pak bijvoorbeeld een steen, zet die 

in je dorp neer en de dorpelingen 

zullen er dan vele nachten omheen 

dansen. Het is dan een artefact ge­

worden. Zet je je artefact in een 

dorp neer dat nog niet van jou is, en 

je zult veel geloof winnen.

P A D D O ' S

Volgens m ij groeit je wezen net iets 

sneller dan normaal naarmate hij 

meer van die kleine w itte  padde­

stoelen eet.

T I J D  B E Ï N V L O E D E N

Houd tijdens het spel A lt ingedrukt 

en druk op I  om de tijd  langzamer 

te laten verlopen. Houd tijdens het 

spel A lt ingedrukt en druk op 2 om 

de tijd  te versnellen. Dit kan handig 

zijn als je bijvoorbeeld sneller w ilt 

bouwen.

vervolgens blust je beest de 

brand wat ook weer be lie f ople­

vert.
Je kunt ook be lie f krijgen door 

mensen een ‘dood vogeltje' te 

verkopen. Dit doe je door food u it 

hun eigen supply's te pakken en 

dan weer in het dorp neer te leg­

gen. Ze zullen je elke keer weer 

dankbaar zijn.

M E E R  B E R E I K

In level twee is er een mannetje 

dat de hele t ijd  zeurt dat je hem 

niet moet gooien en dat je je 

‘ best shot' op hem mag nemen 

enz. Je kunt hem buiten je ge-

T A T T D D

Een m akkelijke manier om je wezen 

b lije r te maken is op F5 te drukken 

(Creature Cave) en hem of haar een 

mooie tattoo te geven.

L I J K E N P I K K E R

Druk zodra je het spel hoort roepen 

dat er een dooie is, ge lijk  op de S 

om deze persoon te vinden. Hij zal 

een w it labeltje hebben. Pak het 

lijk je  op, gooi het in de schaal bij je 

bedehuis en je krijg t er zo'n 5000  

bij. Het mooie is dat het spel d it 

niet zal herkennen als offer. Een an­

der voordeel is dat je bewoners stop­
pen met rouwen en weer gaan wer­

ken zodra hun overleden 

medebewoner weg is gehaald. Als je 

geen begraafplaats hebt, heb je 

trouwens meer t ijd  om de dode te 

vinden.

John Bobeldijk I Medemblik

bied gooien en zolang hij erbuiten 

is, kun j i j  met je hand alles doen 

buiten je gebied. Dus m akkelijk 

dorpen in de f ik  steken!

J. de Ruiter i Internet

H A A L  M E E R  U I T  J E  

W D N D E R E N

Dit kan met alle langdurige wonders 

zoals water, voedsel, hout en b lik - 

sem. Ga naar de grens van jouw in ­

vloedssfeer en zoek een plek waarbij 

je hand daarbuiten ongeveer nog v ijf 

seconden zonder kruisje b lijf t. Ga 

eerst terug in je sfeer en dan weer 

terug naar die plek. Voer nu ge lijk 

het wonder u it en zorg er voor dat 

tijdens het uitvoeren van het wonder 

het kruisje versch ijn t, anders werkt 

het niet. Doe je d it goed, dan kun je 

d it oneindig vaak herhalen maar er 

gaat t ijd  inzitten. Ik vond het in ie­

der geval de moeite waard, omdat ik 

zo meer dan 6 0 .0 0 0  hout u it een 

houtwonder geperst heb. D it scheelt 

je dus ook een hoop mana.

Een leuk e ffekt is dat je met één 

bliksemwonder een heel dorp kunt 

vernietigen, zolang dat kruisje t i j ­

dens het verrichten maar komt. Dit 

heb ik zelf al in level I  kunnen doen 

(met voedsel en hout) en als je het 

eenmaal onder de knie hebt, gaat 

het steeds beter en sneller.

Sven Koene i Hellevoetsluis

S N E L L E R  G R D E I E N

Laat je wezen veel in de tem pel- 

ringen (die twee haken voor de 

tem pel) slapen en hou ondertus­

sen zijn statistieken b ij om te zien 

hoeveel h ij groeit.

Rick Speets I Zoetermeer V E E L  G E L D V I G E N

Om de gelovigen naar de góden 

speelgrond te krijgen moet je alle 

spreukenhouders met rotsen ka­

pot maken (die rare dingen die op 

een stoei lijken). Als je het goed 

doet, krijg  je heel veel nieuwe ge­
lovigen.

V E R G I F T I G I N G

In level 2 moet je het vergiftigde 

eten weghalen. Je kunt d it weg­

gooien maar bijvoorbeeld ook aan 

je vijand geven.
Linblin I Winterswijk
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M I R A C L E S

Hoe meer m irakels je bouwt, hoe groter je invloedssfeer wordt en hoe gro­

ter de uitw erking van de bijzonderheden van de m irakels wordt.

I N D R U K  M A K E N

Als je een dorp w ilt veroveren dat niet in je invloedssfeer lig t, neem dan 

je wezen en breng hem naar dat dorp. Lijn je wezen aan met de riem van 

mededogen en bind hem vast aan de dorpswinkel of aan het dorpscen­

trum . Als je wezen een paar wonderen heeft geleerd, zal hij die gebruiken 
om indruk op dat dorp te maken.

H A N D I G E  W E R V E L W I N D

Als er een wervelwind verschijnt, gooi er dan zoveel mogelijk voedsel, 

hout, eenmalige wonderen, gelovigen en steigers door.

Eenmalige wonderen maak je zo: zoek een wondersokkel op, aktiveer een 

wonder en leg dan dat wonder op de wondersokkel. Er versch ijn t een 

wonder in een bal, een eenmalige wonder. Deze kan je door de wervel­

wind gooien. Zo heb je wat spullen om in het volgende land te gebruiken.

M A A K  V A N  J E  G E L O V I G E N  D I S C I P E L E N

Ambachtsman: plaats een gelovige bij een werkplaats. Ambachtsmannen 

slepen hout naar de werkplaats.

Boer: plaats een gelovige in een veld/akker. Boeren zorgen voor voedsel 

en brengen dat naar de dorpswinkel.

Boswachter: plaats een gelovige bij een boom. Boswachters zorgen voor 

hout en brengen dat naar de dorpswinkel.

Bouwer: plaats een gelovige bij een gebouw dat nog gebouwd moet wor­

den. Goed voor de bouw.

Fokker: plaats een gelovige naast iemand van het andere geslacht. Goed 

voor de kids.

Handelaar: plaats een gelovige bij een dorpswinkel in een dorp dat niet 

van jou is. Handelaren leveren hout en voedsel aan dat dorp om indruk te 

maken.

Missionaris: plaats een gelovige in een dorp dat niet van jou is. M issiona­

rissen maken indruk op dat dorp.

Visser: plaats een gelovige bij vissen aan de kust. Als ze genoeg hebben 

gevangen, brengen ze het voedsel naar de dorpswinkel.

S N E L T O E T S E N

Plaats bakens b ij belangrijke plaatsen (tempels, dorpen) door CTRL en 

een van de cijfe rs 1 t/m  9 ingedrukt te houden. Als je dan op dat getal 

drukt, ga je ge lijk  naar die plaats.

T E L E P O R T E R E N

Plaats een paar telepoorten in elk dorp en bij de vereringsplaatsen. De 

dorpelingen zullen b ie rgebru ik  van maken.

Hayo Venema I Internet

W O N D E R S

M E E N E M E N

Je kunt ook veel wonders sparen (ge­

woon van de wondersokkel afhalen 

en bij elkaar leggen) en als dan Ne­

mesis komt en Khazar heeft de vor- 

tex/wervelwind geopend deze erin 
gooien zodat je ze allemaal mee kunt 

nemen.

H A P P Y  N E W  Y E A R

Je kan de PC naast 1 april ook op 

andere bekende data zetten (25 de­
cember, 1 januari enz.) en je gewe­

ten zal dingen als vrolijk kerstmis te­
gen je zeggen.

V E R J A A R D A G E N

Ook op dagen dat een van de pro­

grammeurs jarig is, roept je geweten 

'allerlei dingen.

M O O R D

Als je op het eerste eiland de op­

dracht met de onderzoekers speelt, 

dan moet je de middelste vermoor­

den en zie wat er gebeurt. Als ze dan 

vragen om een nieuwe bemannings­

lid geef dan een kind of een vrouw!

T E L E F O O N C E L

Maak op het eerste eiland de hieron­

der weergegeven twee figuren met je 

m uis.

en er zal je gevraagd worden de tf 

foon op te nemen. Deze is te vinden 

op het meest linksonder gelegen 

punt van het eiland. Klik op de tele­

fooncel en je krijgt een aantal be­

richten plus nog meer telefooncellen.

Joey van Egmond I Hengelo

L E G E  S T A D  

O V E R N E M E N

Als alle mensen in een stad dood 

zijn maar de stad wel een town- 

center heeft, zorg dan dat een ven­

tje  van jou in die stad gaat wonen 

(d it gebeurt als je zo’n Ying Yang 

teken ziet). Als je nu even wacht, 

zal de stad van jou zijn.

M E N S E N  M E E  I N  

V O R T E X

Plaats aan het einde van het level, 

als de Vortex naar het volgende level 
opengaat, de bomen van de Forest 

M iracle achter de Vortex. De meeste 

mensen die het zien zullen naar de 
bomen lopen en in de Vortex vallen.

M I R A C L E S  D I E  J E  

N I E T  N O D I G  H E B T  

G E B R U I K E N

Als je een m iracle niet nodig hebt, 

zorg dan dat je hem in je hand 

krijg t, klaar om te gebruiken.

Cancel hem nu door je hand heen 

en weer te schudden. Nu krijg je in 

een keer behoorlijk veel Prayer 

Energie, waardoor de miracles 

sneller af zijn.

W E Z E N  V O E D E N  

Z O N D E R  K O S T E N

Als je wezen honger heeft en je hebt 

geen eten over, start dan een sk ir­

mish game. Als je hem hier voedt, 

heeft hij ook geen honger meer in 

het gewone level. Dit kan je ook 

doen om hem te genezen.

O N B E P E R K T E

S P R E U K E N

Je ‘hand’ werkt slechts enkele se­

conden buiten je invloedssfeer. Als 

je een spreuk (of wonder) aktie f en 

klaar voor gebruik hebt, begin dan 

met ze buiten je invloedssfeer te 

creëren en laat de tim er aftellen ter­

w ijl je de wondergebaren b lijf t  ma­

ken. Wanneer de tijd  dat je erbuiten 

kunt funktioneren afloopt voordat de 

spreuk effektie f afgewerkt was, zu l­

len ze een oneindige duur hebben. 

Als je de rechter muisknop loslaat 

stopt dat de spreuk en beperkt het 

ook de duurtijd  ervan. Met eenma­

lige wonderen zoals een vuurbal lukt 

d it truukje na tuurlijk  niet maar het 

kan het spel wel af en toe net een 
tikke ltje  m akkelijker maken.

Gerben van der Lubbe I Internet

mailto:EEUWIGLEVEN@PaWERUNLIMiTED.NLQ


B4 HARDWARE
GAME-CONTROLLERS Si STUFF 

ONOER REOACTIE VAN NIELS

POWER ur

E3 HARDWARE
Van de vier grote hallen op de E3 was er 
een waar het geen veertig graden was, 
je elkaar gewoon kon verstaan maar 
waar ook geen hahes te bekennen wa­
ren. Ik heb het natuurlijk over de hard- 
ware-hal. Wat opviel, was dat er veel 
Xbox stuff te zien was. Zowel bestaande 
als nieuwe gamepads, joysticks en 
stuurtjes, allemaal voorzien van knop­
pen en logo’s in Xbox-groen. Met het 
vertrouwen in de nieuwe console van Mi­
crosoft zit het dus wel goed. Daarnaast 
bleek ook de Game Boy Advance een 
goed platform voor het ontwikkelen van

■  SNAKEBITE

accessoires. En dan was er natuurlijk 
het eerste force feedback stuur ever 
voor een console. Ja, ja, het was me een 
dolle boel...

■  GT FORCE WHEEL

•  »

%
Nee, dit is geen grappig bedoelde montage van onze vormgevers. Sterker nog, dat 

deze slangenbeet geen geintje is blijkt wel uit de verkoopcijfers in Finland, waar het 

speeltje ruim 50.000 keer over de toonbank ging.

Het joystickje kan met diverse bijgeleverde clips op Nokia 3210, 3310, 5110, 

6110, 6150, 7110 telefoons gemonteerd worden en eerlijk waar; het Snaken gaat 

er een stuk beter en vooral prettiger mee.

De prijs vind ik echter onbegrijpelijk! Bijna dertig piek is voor zo’n soort gadget veel 

te veel. Dan zullen ze toch eerst Crimson Skies op m’n mobieltje moeten zetten.

★  ★ i r - u n ï r  
Prijs; ƒ 29,95 
Distributeur; Dpti Mount 
Tel; 0315-657020

CONCLUSIE
Op zich een geweldig idee en als de prijs 
omlaag gaat en de mobilegames wat vol­
wassener worden, zou de score best eens 
kunnen verdubbelen.

■  NUON DVD- 
SPELERS

Dat games in elke huiskamer thuisho­

ren is iets waar VM Labs het helemaal 

mee eens is.

DVD-spelers die voorzien zijn van hun 

nieuwe NUON-technologie maken het 

onder andere mogelijk op je DVD-spe- 

ler te gamen.

Logitech heeft er zelfs al een gamepad 

voor gemaakt.

Voorlopig gaat het weliswaar om klas­

sieke games als Myst en Monopoly, 

maar goed, 

als Bomber- 

man en Tetris 
ook komen, 

kan het best 

leuk worden.
Geen hardcori 

shit dus maar 

wel iets om in 

de gaten te 

houden.

■  GBA-STUFF
De Game Boy Advance leent zich blijk­

baar prima voor het ontwikkelen van alle­

maal laue goodies. Naast de Two player 

en Four player linkkabels waren er onder 

meer openklapbare beschermkapjes met 

ingebouwd lampje en/of vergrootglas! De 

GBA heeft namelijk net als de GBC geen 

'licht van achteren', waardoor gamen bij 

weinig licht normaal gesproken vrijwel 

onmogelijk is.

De zogenaamde Powerhandles die bij de 

GBC al goed scoorden, zien we nu ook 

weer terug. En wat te denken van een 

RF Link, een zendapparaatje waarmee je 

je GBA draadloos met maximaal drie an­

dere GBA’s kunt linken. RF staat daarbij 

voor Radio Frequentie, en er kan to t een 

afstand van wel vijftien meter door mu­

ren heen met elkaar ge-gé-bé-aat wor­

den. Zo hoef je je vervelende broertje 

behalve niet meer te zien, ook niet meer 

te ruiken. De RF Link gaat trouwens wel 

zo'n honderd pieken kosten, wat best 

veel is.

Eindelijk is het dan zover, het eerste 

echte force feedback stuurtje voor de 

console is een feit. De eer is aan Lo­

gitech met het GT Force Wheel voor 

de PlayStation 2. Het stuur is speci­

aal ontworpen voor Gran Turismo 3 

A-spec en dat verklaart dan ook de 

GT in de naam.

Dit betekent echter niet dat GT3 het 

enige spel is waarvoor je het stuur 

kunt gebruiken.

Zodra een PlayStation 2 spel over de 

juiste (Immersion-) drivers beschikt 

zal het stuur zijn ding doen. Zoals bij­

voorbeeld Infogrames' Motor May­

hem dat binnenkort uit zal komen. 

Logitech verwacht dat rond de kerst 

minstens tien games het stuurtje zul­

len ondersteunen. Het is trouwens 

niet zo dat het stuur in alle gevallen 

ook zonder force feedback te gebrui­

ken is zoals we dat bij de PC gewend 

zijn.

Ik heb het GT Force Wheel uitgebreid 
op de stand getest en moet zeggen 

dat de precisie van de force feedback 

mij alles meeviel. Persoonlijk had ik 

namelijk een beetje een hard hoofd in 

force feedback voor consoles, aange­

zien je geen drivers kunt installeren 

en niet kunt kalibreren. De botsingen 

en andere tegenkrachten kwamen 

echter redelijk to t goed door, alhoe­

wel het 't duidelijk niet bij de PC- 

stuurtjes haalt. De mate van force 

feedback viel wel enigszins tegen en 

had zeker wat krachtiger gemogen.

Kwa vormgeving is het GT Force Wheel 

trouwens, op het blauwe kleurtje na, 

exact hetzelfde als de WingMan For­

mula (Force) GP, en dus prima in orde. 

We kunnen het stuur binnenkort met 

de release van GT3 in de winkels ver­

wachten, zowel los als met het spel ge­

bundeld.

Helaas was de Nederlandse prijs op 

het moment van schrijven nog niet be­

kend. Logitech wist mij slechts de 

Amerikaanse prijs te vertellen, hetgeen 

op $70 neer kwam. Aangezien de Play­

Station 2 in Amerika $299 kost en hier 

voor ƒ 1199,- in de winkels kwam, zul­

len we de officiële wisselkoers dus 

maar niet toepassen, 1

Het is hoe dan ook denk ik geen produkt 

voor de massa maar echt voor diegene 

die de extra feel wil hebben. Ik ken na- ' 

melijk niemand die met een stuur be­

tere tijden haalt dan met een gamepad.

PlayStation 2 
Prijs; N.N.B. 
Distributeur; Logitech 
Tel; 010-2438897 
www.logitech.com

CONCLUSIE
Alhoewel het moeilijk is een stuur aan de 
hand van slechts één spel te beoordelen, 
durf ik het kort samen te vatten als een 
stuur met een wat laffe force en redelijk 
goede feedback.

■■■■

^ M r ï )
1  1

' f
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http://www.logitech.com
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G A M E - C O N T R O L L E R S  S  S T U F F  

O N O E R  R E O A C T I E  V A N  N I E L S

Digital Innovations heeft een apparaatje 

bedacht waarmee beschadigde CD's, 

DVD's of gamedisks weer gemaakt kun­

nen worden.

Zoals je waarschijnlijk wel weet zit de 

data bij een disc altijd aan de bovenkant 

(de bedrukte kant dus) en wordt deze 

van onderen door de plastic bescherm­

laag heen met een laser gelezen. Als 

deze laag te erg beschadigde, kon je tot 

nu toe de disc eigenlijk wel weggooien.

Is de kras echter niet te diep en de data 

dus nog intakt, dan is het mogelijk met 

het apparaatje de disc als het ware te 

polijsten.

De mannen van Digital Innovations wis­

ten mij te vertellen dat ze de distributie 

voor de Benelux nagenoeg rond hadden. 

Nu maar afwachten wat het dingetje

GAMEDOCTOR ■

gaat kosten. Kijk voor meer info op 

www.digitalinnovations.com.

HOMAB TACTICALBOARD ■

ENERGYMATE PSO N E ■
H it  ziet-er naar uit dat T h i«enas lB f 

de eerste is tfe  de P S > ie echt rrai- 
bël gast malen. Na het s c h a m p  
(zte=de XL Screcffriate-Bï P lf S) be- 
schüdEBn ZB nu nam^ij^ ook over een 

pack. waainee zowel de 
het tI33-sdierm  ongeveer 

twee uff- van stroom voorzien kumen 
vwden.

THRVSTAfASTER

.  . 2 h« .«s de i «  f "  l lX f '  ï l ™  u o
. Compatible avet loos les étrans 

7,$ V pour PS one^**

. h te fe d e  )0. S creM B È frztfsh  btiu-. 
.ttenssile 7 .5  \É ll^^yh9i^ i!tn8n  
bnikt kunnen w p r ^ V a i ^  ze htm 
voering dus maar uit de f^Dne ha­
len. Om het tHAg ne twéé uur weer op 
te iad«i kun je geUddg gewcra de 
AC adapter van de PSOrw g& rvêiM  

want naast da a ^ a p i^  y d r  
iTiiin mobieteje. 
loze k(^)teteh:K»i
Ier, d ig its . c a n te ra .j.s ^ ë ^ ^ ^ fa È - ■ 
en r rË n rto r« :m le r ''h e lÉ ^^ :9n '. . '  - 
stopccffitö meer ovc£ ƒ • 
ik had wel lisfver gezém (^ l ip  tte 
Enargvrrö» een. om o^onda* ie  
PSOne vstt ton kMdsn, zodat het ^  
moot geheel wes geworden.
Last but nat t e t  meet iktoéi ook 

weer s w ia i^ k i» n é i  q j rtin  woor- 

ëert in PU 4. Tel je n a m ^  alles iq  

elkaar op den geef je fli ^

(PK]neJ +  ƒ  fXL ScrsBOsaMl 
+ ƒ 139.- Enarsïmatej a  ƒ  SBTr 
voor hst geheel uit en ctervoor heb 
p  toch echt bijrvs een F^^Stetim 2̂

★  ★  < r  ☆  ☆
P rijs :/139,95
Bfr.ca. 2550
Fabrikant: Thrustmaster 

; Distributeur: Guillemot 
i Tel: 035-5288800 
i www.thrustmaster.com

■ jm f T M ig e l iM t z e  ..

Het gebeurt niet vaak maar dit was een van die accessoires waar ik eerst even 

goed naar moest kijken voor ik door had wat het was.

Thrustmaster's HOMAB is speciaal gemaakt voor shooter- en RTS-fans en is ei­

genlijk een soort kruising tussen de Strategie Commander, de GameVoice en een 

toetsenbord. Ben je bijvoorbeeld aan het Quaken, dan heb je in je rechterhand de 

muis en gebruik je (als je rechtshandig bent) je linkerhand om te lopen, strafen, 

runes te droppen, te bukken of springen, wapens te selekteren en ga zo maar 

door. Gezien de grootte (of eigenlijk kleinte) en de ligging van de toetsen op een 

normaal keyboard leidt dit vaak to t kramp-in-de-vingers-taferelen,

De HDMAB heeft men zo proberen te construeren dat je vanuit één bepaalde 

houding alle omliggende toetsen zonder spastische bewegingen kunt bedienen. 

Door middel van drie verschuifbare delen (duimpad, polspad en bovenste toetsen) 

kunnen toetsen dichterbij of juist verder weg geplaatst worden, totdat alles is af­

gesteld op de grootte van jouw hand.

Naast de ergonomisch om de pijltjestoetsen (donkerblauw) heen geplaatste funk- 

tietoetsen bevindt zich rechts een verschuifbaar blok met zeven extra duimtoet- 

sen. Het bolletje links van de pijltjestoetsen kan gebruikt worden om chat-kanalen 

met andere gamers te openen, precies zoals we dat bij de GameVoice van Micro­

soft kennen.

Na wat gepriegel om alles op de juiste afstand en funktie te zetten, heb ik de HO­

MAB even tijdens een potje Quake geprobeerd en ik moet zeggen dat het best 

goed werkte. Ik kon mijn arm losjes op de polspad laten liggen terwijl vrijwel alle 

benodigde toetsen binnen handbereik bleven.

De HOMAB wordt ergens in dit najaar verwacht en we zullen hem dan ook zeker 

uitgebreid gaan testen.

Het moet de ontwikkelaars hiervan zijn 

opgevallen dat de gemiddelde gamer 

een dikke bierbuik, monitor gebleekte 

huid en slechte conditie heeft. Tenmin­

ste, in Amerika dan. Wat lichaamsbe­

weging kon dus geen kwaad, en zo ont­

stond de Fighting Arena.

Het geheel is bedoeld voor vechtspellen 

op de PSX/PS2. Tussen de palen zijn 
sensoren geplaatst die doorgeven wan­

neer ze door een slag of schop onder­

broken worden, hetgeen zich weer om-

FIGHTING ARENA ■
zet in een beweging van het karakter op 

het scherm. Leuk, alhoewel de nadruk 

echt op het sportief bezig zijn ligt.

http://www.digitalinnovations.com
http://www.thrustmaster.com


PU schoolset bij een Jaarabonnement op

vul de kaart in of bel: 023  - 5 5 6 6 7 8 9

________ \  'W ÊÊÊÊÊ Ê^ "̂ ÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊÊT W KÊW

W o rd  n u  a b o n n e e  v a n  P o w e r  U n W ^ e d .  K ie s  je  a l s  w e lk o m s tc a d e a u  d e  P o w e r  U n lim ite d  s c h o o l s e t ,  d a n  b e ta a l  j e  v o o r  
1 2  n u m m e r s  f  7 1 ,4 0 .  J e  k u n t  o o k  k ie z e n  v o o r  e e n  e e n m a l ig e  k o r t in g .  J e  b e t a a l t  d a n  s l e c h t s  f  5 9 ,5 0  v o o r  1 2  n u m m e r s  (2  g r a t i s ! ) .

In België kost een jaarabonnement BF 15ÜÜ, hiervoor bel je: G 2-7762233. De schoolset 4crijg je dan thuisgestuurd. 
Belgische lezers kunnen ook kiezen voor een korting: je betaalt dan Bf 12ÜÜ.

Abonneren kan ook via www.powerweb.nl

Lezers van PU kunnen de agenda ook los bestellen.
Abonnees betalen ƒ17,50 niet abonnees betalen ƒ 19,95.

Maak het juiste bedrag over op giro 9929 of bankrekening 561522782 
: t.n.v. VNU-Abonnementenservice in Hoofddorp o.v.v. 76432 Agenda PU.

http://www.powerweb.nl
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P O W E R  U N L I M I T E D ,  P O W E R  S A L E S ,  P O S T B U S  1 3 1 4 ,  S O O S  B A  H A A R L E M

lets te vferkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo langzamerhand 
echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding of oproep terecht in de rubriek 
POWER SALES,
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:
1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je ook bereid zijn 
om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.
2. Illegale advertenties worden geweigerd. '200 PC-spellen zonder handleiding aangeboden’, dat 
vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga geen ellenlange 
titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt,
De redactie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, 
uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware.
Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties.

STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR:

POWER UNUMITED 
POWER BALES 
POSTBUS 1S14 
S003 BA HAARLEM

OF MAIL NAAR:

POWERSALESePOWERUIMLIMITEO.IML

Vermeld zowel je naam als je adres!

COMMERCIËLE POWER BALES ADVERTENTIES
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden.
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere aandacht 
verheugen. Interesse? Neem contact op met VNU Business Publications, Verkoop binnendienst 
tel, 023 - 5463450; fax 023 - 5465508 voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten

N IN T E N D O

Te koop: Duke Nukem Zero Hour 

met doos en bijbehorende boek­
jes in perfecte s taat voor m aar 

/7 5 ,- .T e l .0 5 9 4 -5 1 2 6 5 4  en 

vraag naar Friso of m ail naan  

friso@ hom e.nl

Te ruil: Mijn Nintendo 64 , een 

memorycard, twee controllers 
met de spellen: Mario Kart 64, 

Mario 64  en NBAJam'99. Je 

krijgt er nog zo’n acht Nintendo- 
bladen bij en een codeboek van 

255 pagina’s. Allem aal nog in 

goede s taat. Ruilen voor jouw  

omgebouwde PlayStation van 

m axim aal zes jaar oud en met 

m inim aal één memorycard van 

circa 5m b en een dualshock- 

controller. M inim aal drie spel­
len. T e l.0 7 8 -6 5 1 1346. Bellen 

na 16 .30  uur, zeven dagen per 
week (om geving Dordrecht) of 

m ail naar:

j.p .m boterm ans@ freeler.nl

Te koop: SNES met één turbo- 

controller en vierentw intig spel­
len, een grote opbergtas, zes 

oplaadbare batterijen, vergroot­
glas, oplader, een linkkabel en 

elf spellen. Twee Game Boy's. 
NES met twee controllers, één 

joystick en elf spellen. Alles in 

één koop ƒ 4 0 0 ,- . Snelle reactie  

betekent a lle  PU’s van 1998 tot 

en met 2 000 . Te l.0 7 3 -6 1 3 7 6 0 8  

(omgeving Den Bosch) en vraag  

naar Olaf.

Te koop gevraagd: Nintendo 64  

met één controller en één spel 
voor ƒ 1 5 0 ,-  o fƒ l7 5 , - .T e l.0 1 7 4 -  

4 2 1 7 5 4 /0 6 -1 8 4 8 9 9 8 9  (om ge­
ving Gravenzande) en vraag  

naar Jasper.

Te koop-. Game Boy Color (paars  

doorzichtig) met link kabel, bat- 

terypack met adapter en de 

Game Boy Color reishoes voor 
ƒ l l5 , - .T e l.0 2 4 -3 2 3 5 0 0 2  (om­
geving Nijm egen) en vraag naar 

Sebastiaan.

-ft C O N TR O LL ER S V .A . F .11 .SO  
M E M O R Y C A R D S  V .A . F .1 5 .0 0  

A C T IO N  REPLAY 2 VERSIE 1.3 F .1 0 4 .9 5  
PS-O N E  O M C E B O U W D  S T U N T P R IJS  F .3 9 9 ,-  

O M B O U W E N  P S -O N E  M E T  M U L T IC H IP  F .1 0 0 ,-

u m  d
IT E V IN S  BESCHIKKEN W IJ OVER EEN C ROOTH AN D ELS SITE; WWW.CAMEACCESSOIRES.n l

»AKU$EDIIK 78, S701HD HUMONP TELEFOON: 0492-518F82

Te koop: Game Boy Color met 
linkkabel, tasje en vijfenveertig  

spellen onder andere: MGS. Per­

fect Dark en verscheidene Poké- 
m on-spellen ƒ 4 0 0 ,-. Mail naan  

d.veenstra@ nl.dream cast.com  

Tel. 0 6 -2 8 3 8 9 2 0 1  (omgeving  

Sneek).

Te koop: N64 met drie controllers 

(grijze, gele en een groene) en 

tien spellen: Mario 64 zonder 

doos. Wave Race zonder boekje, 
DiddyKong Racing zonder boekje, 
Forsaken zonder doos en boekje, 

Turok Rage Wars, Pokémon Sta­
dium met transferpack. Ik heb 

ook GB Pokémon Yellow ƒ30 ,-. 

Rumble pack, rode memorycard. 

Alles bij elkaar ƒ 650 ,-. Tel.015- 
2614159 (omgeving Delft) en 

vraag naar Jonas of mail naar: 
jonasjurriaan@cs.com

Te koop gevraagd: Spellen voor 

de Game Boy Color (onder an ­
dere: Donkey Kong, GTA, Driver, 

Metal Gear Solid e.d). Ik geef er 

rond de ƒ 5 0 ,- per stuk voor. 
Te l.0111-4 8 1 5 9 4  (Bruinisse) en 

vraag naar Chris.

Te ruil: Mijn Nintendo 64 met 

twee controllers, één memory­
card en zeven spellen: Mario 64, 

Goldeneye, F l,  TWINE, World 

Cup 98, Mario Kart 64, Quake II. 
Ruilen tegen jouw PlayStation 

(het lietst omgebouwd) met 

twee controllers en een paar 

goede spellen. Interesse?
Tel.0 4 5 -5 7 1 0 7 6 5  (omgeving  

Heerlen) en vraag naar Michiel. 
Geen vervoer.

Te ruil: Europese PS-gam es FF8, 
Megam an Legends, Syphon Fil­
ter, Braken Sword 1 S 2, Gex: 

DCG, Porsche Challenge, Tomb 

Raider 1, Monsterseed, CB 2. 

Gezocht SNES-games: Mario 

RPG, BOF 1, Lufia 1, Seiken 

Dentetsu 3, Y’s of andere RPG’s. 
Tel.0 2 0 -6 1 7 7 1 1 8  (omgeving  

Am sterdam ) en vraag naar Joe.
Te koop /te  ruil: Mijn Nintendo64  

met tw eeëntw intig spellen en 

veel accessoires te  ruil tegen 

jouw Dream cast met spellen. 
Prijs in overleg. Te l.0624847951  

bij geen geboor 0 6 -1 7 4 1 4 8 1 2  

(omgeving Den Helder) en vraag  

naar Bram of Emiel.
Te koop gevraagd: Voor de SNES 

het spel Secret of Mana. Over de 

prijs worden we het wel eens.
Tel.0 6 5 3 9 7 7 2 0 9  (omgeving  

Roosendaal/Breda) en vraag  

naar Dennis of m ail naan fie l- 
dejong@wxs.nl

Te koop gevraagd: Mario 64  voor 

de N64. Mail naar: k iein@ hot- 
mail.com

Te Koop: N64 met drie control­

lers, memorycard, expansion- 
pack, Game Converter voor Ame­
rikaanse en Japanse spellen en 

dertien spellen onder andere: 

Zeida OOT en MM, Shadowman, 

Winback, Turok. Alles compleet. 
Te l.0 5 0 -5 4 1 8 9 0 7  (Groningen) 

vraag naar Jeroen.
Te ruil voor Nintendo64: Earth­

worm Jim of Mario Party tegen 

Mario Tennis. Earthworm Jim 

met eventuele bijbetaling van 

ƒ 2 0 ,-. Interesse? Tel.018 4  - 

41 4 1 0 3  (Sliedrecht) en vraag  

naar Norbert of mail naar: 

albm arschild@ hetnet.n l
Te koop: Super Nintendo met vier 

joysticks (twee norm ale/ twee 

slowmotion-extraspeed pads), 
verbindingssnoeren en super 

Game Boy inclusief zes spellen. 
Vraagprijs ƒ 2 0 0 ,-. Reacties 

naarD ow ijo@ zonnet.nl

Te koop: Donkey Kong 64. Over 

de prijs worden we het wel eens. 
Ie  kunt hem ook ruilen tegen 

007 The World is Not Enough. 
Mail naar: jorikvdhoek@ hot- 

m ail.com of bel 0 5 3 -4 3 1 6 1 5 4  

en vraag naarJorik.
Te koop: N64 met één joystick, 
alle  bijbehorende kabels en 

transferpack met de spellen: 

M ario64 (geen doosje, wel 
boekje), Robotron64 (geen 

doosje, geen boekje), Doom64 

(geen doosje, geen boekje) en 
Pokémon Stadium  (m et boekje 

en doosje). Dit alles is zo goed 

als nieuw. Prijs: f3 7 5 ,- . Te l.073- 
5325 0 8 5  en vraag naar Seef of 
m ail naar: seef_dara@ hot- 

m ail.com Snel reageren levert je 

een Pokémon Yellow Edition op.

Te koop: Een Nintendo64 met 
twee controllers ( zwart en grijs) 

en drie spellen: F l World Grand 

Prix, Super Mario 64 en Pokémon 

Stadium  inclusief transferpack. 
Alles compleet met boekje en 

doosje in zeer goede s taat voor 

m aar ƒ 2 7 5 ,-. Over de prijs valt 

te  onderhandelen. Tel.010- 
4 7 0 9 4 8 6  (omgeving Schiedam) 
en vraag naar Koen of mail naar 

koenpape@ hotmail.com

PLAYSTATION

Te koop: Omgebouwde PlaySta­
tion met een sticker erop, alle 

kabels, twee controllers, twee 

memorycards, Ferrari racestuur 

met pedalen en tien spellen. On­

der andere: GT2, Driver 2, MGS. 

Prijs: ƒ 4 0 0 ,-. Te l.030-6043453  

(omgeving Nieuwegein) en 

vraag naar Michel.

Te koop /te  ruil: PlayStation met 
drie spellen: Wild9, Dino Crisis, 
Gran Turismo 2 en twee dual 

shock bakjes en memorycard en 

drie dem o-cd’s. Alle kabels en 

kabel voor cam ping tv's. Prijs: 
ƒ 4 0 0 ,- of ruilen tegen een Nin- 

tendo64 (moet wel in goede 

staat zijn) met spellen Pokémon 

Stadium  en Pokémon Snap of 
een van beide spellen. Tel.0 5 1 1 -  

4 0 8 5 7 6  en vraag naar Joost. 
Bellen tussen 1 8 .0 0 -1 9 .0 0  uur.
Te koop: PlayStation 2, twee 

controllers met Tekken Tag Tour­

nam ent voor ƒ550,-.B el 0 6 - 
2 5 3 1 4 3 7 6  en vraag naar Dan­
nie. Omgeving Harderwijk.

YrIIow & Biue 
I Zwan*nv*ld 90*11

1
6538 SE Nijmegen 
024-3453936 TEI 
inföOyetlow-biue.nl

iTXMJlliK 
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TYn- by Yellew 1 IkM
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^  letN «a IBM w «tr RBi

www.yellow-blue.nl

Te koop voor de PlayStation: 007  

Racing ƒ 6 0 ,-, Fifa 99 ƒ 2 0 ,-, 
DragonballZ The Final Bout 
ƒl0,-.Tel.0174-421754/06- 

1 8 4 89989  (omgeving Graven­
zande) en vraag naar Jasper.

Te koop: PlayStation, om ge­

bouwd, met één dualshock con­
troller, één memorycard 8m b, en 

meer dan zestig spellen, in 

goede s taat inclusief doos en 

bijbehorende kabels. Prijs: 
ƒ 6 0 0 ,-. Tel. 0 6 -1 9 5 0 0 0 8 5  (om ­

geving Am sterdam ). Ik heb geen 

vervoer.
Te koop: De originele Final Fan­

tasy 7, 8 & 9. Met een officiële  

Im b  memory-card en gidsen 

voor Final Fantasy 7 & 8. Dit a l­

les voor ƒ 2 5 0 ,-  inclusief ver­
zendkosten. Heb je interesse, 
stuur dan een m ailtje  naan  

sim onvdv81@ hotm ail.com .

Te koop gevraagd: Omgebouwde 

PlayStation met twee controllers 
(liefst één dualshock) en een 

memorycard. Een of tw ee spel­
len meer m ag ook. Ik geef er 

ƒ 2 5 0 ,- voor. Tel. 0 1 8 1 -3 1 2 0 4 9  

of mail naan post0816@ pla - 
net.nl

D ÏM E N S ÏO N p ll f^
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POWER UNLIMITED 07 S001

I WINNAAR POWER AWARDS 2 0 0 1  I 
:  CATEGORIE BESTE GAM ESHOP .

102DALMATIERS 109.95 
ALIEN RESURRECTION 79.95 
BATMAN OF FUTURE 69.95 
BUGS&TAZ 79.95
BUST A MOVE 4 39.95
C-12 99.95
CAESARS PALACE 2 39.95
CHASE THE EXPRESS 99.95 
COLIN MCRAE 39.95 
COLIN MCRAE 2 54.95
CRASH BAN. 1/2/3 54,95
OE SMURFEN 59.95
DINOCRISIS 39,95
DINO CRISIS 2 79.95
DISNEY’STARZAN 54,95 
DONALD DUCK 99,95 
DRIVER 2 99,95
DUKES OF HAZARD 2 79,95
FI 2000 59,95
FEAREFFECT2 109.95 
FIFA 2001 119.95
FINAL FANTASY 8 54.95
FINAL FANTASY9 139.95
GRANOIA 39.95
GTA2 29.95
I.S.S. EVOLUTION 2 119.95
LEGO EILAND 2 79.95
LMA MANAGER 2001 119.95 
MEDAL OFHONOR 54.95 
MEDALOFHONOR2 119.95 
MUSIC 2000 39.95
NEED F, SPEED 5 59,95
PAC MAN WORLD 79.95
RAYMAN2 99.95
RED ALERT 25.00
SOUTH PARK 39.95
SOUTH PARK RALLY 39.95 
SPIDERMAN 119,95
STR. FIGHTER COL. 2 39.95
STR. FIGHTER EX 2 39.95
SYPHON RLTER 2 99.95
TENCHU2 119.95
THE LEG OF DRAGOON 109.95 
THENEXTTETRIS 39.95 
THEWORLDISNOTE. 119,95 
THEME PARK WORLD 39.95 
TOM&JERRY 79,95
T0MBRAIDER5 119,95 
TOMORROW NEVER D, 54.95 
TONY HAWK 54.95
TONY HAWK 2 . 119.95
TOY STORY 2 54.95
WORMS ARMAGEDD. 59.95 
WWF SMACKDOWN 2 119.95

ACCESSOIRES:

FERRARI STUUR 129.95 
PIRANHA MEM. CARD 19,95 
PLAYSTATION (PSONE)289,00 
SONY DUAL SHOCK 69.95

4X4 EVOLUTION 
ARMORED CORE 2 
ARMY MEN GR.ROG. 
DEAD OR ALIVE 2 
DONALD DUCK 
DRIVING EMOTION

139.95
139.95
139.95
139.95
149.95
139.95

DYNASTYWARRIORS 139.95
ETERNAL RING 
EVER6RACE 
FI CHAMPIONSHIP
FI SEASON 2000 
FANIAVISION 
FIFA 2001 
GRADIUS3& 4 
GUNGRIFFON 
INT, SUP. SOCCER 
INT, TRACKS FIELD 
JUNGLE BOOK 
KENGO 
KESSEN
KNOCKOUTK.2001
MADDEN2001
MIDNIGHTCLUB
MOTOGP
N8A2NIGHT
NBA2001
NHL2001
ONI
ORPHEN 
POOL MASTERS

139.95
139.95
99.95

149.95
139.95
149.95
129.95
139.95
129.95
129.95
99.95

139.95
139.95
139.95
139.95
139.95
139.95
139.95
139.96
139.95
139.95
139.95
"195139.

139.95

129.95
139.95
139.95
129.95
139.95
139.95
139.95
139.95

QUAKE 3
RAYMANREVOUmON149 
READY 2 RUMBLE 2 
RIDGE RACER 5 
SHADOW OF MEM.
SILENT SCOPE 
SMUGGLERS RUN 
SSX
STAR WARS STARF.
STREET FIGHTER Ex3 
SUPER BUST A MOVE 129.95 
SWING AWAY GOLF 139.95 
TIKKEN TAG 139.95
THEME PARK WORLD 139,95 
TIGER WOODS 2001 139,95 
TIME SPUTTERS 139.95 
TOP GEAR DEVIL 139.95 
UNREALTOURNAME. 139.95 
WAR. OF MIGHT &M. 139,95 
WDLTH. TANKS 139.95 
WINTER X GAMES 129.95 
X SQUAD 139.95
ZONE OF ENDERS 139 95

SONY MEM. CARD 
SONY MULTITAP 
X-PLORER9002

34.95
89.95
99.95

OF ENDERS

ACCESSOIRES.

ACTION REPUY 129.95
DUAL SHOCK 2 74.95
OVD REMOTE 59.95
MEMORY CARD 99.95
MULTITAP 109.95
PLAYSTATION 2 999.00
STAND 34.95
SUPER VHSKABa 59.95

P laystation  aan b ied in g en  to p  1 0

1 d ra g o n  b a ll z 9 9 . 9 5
2  m e ta l g e a r  s o lid
3  te lsken 3

5 4 . 9 5
5 4 . 9 5

4  s tr . f ig h te r  a lp h a  3 3 9 . 9 5
5  ra in b o w  six 3 9 . 9 5
6 s p e c o p s 2 3 9 . 9 5
7  ra y m a n 3 9 . 9 5
8  d u k e s  o f h a za rd 3 9 . 9 5
9  le g o  ro c k  ra id e rs 2 9 . 9 5
1 0 # a n t u r i s m o 2 5 4 . 9 5 - . i

...........  ........ ...... ..— ■_______

S ega dream cast, nu f l. 3 4 9 ,-

-IndusiefhetspelchuGho 
rocket, internet software 
eneenjswpad

- date awie is alleen geidig <
Mj aanschaf van 2 pmes

Dreamcast
1020ALMATIERS 
4 WHEEL THUNDER 
AEROWINGS 
AQUAGT 
BOGGY HEAT 
8USTAM0VE4 
CAPCOMVSSNK 
CRAZYTAXi 
DAVE MIRRA 
DEADLY SKIES 
DEEPBGHTER 
DINO CRISIS 
DONALD DUCK 
DUCATI WORLD 
ECCO
EUR, SUPER LEAGUE
EVOLUTION
F-1WGP2
RGHTING VIPERS 2
GRANDIA2
GUNBIRD2
HYDROTHUNDER
JCT SET RADIO
MARVEL VSCAP. 2
NBA2K
NHL2K
PHANTASY STAR ONL. 
POWER ST0NE2 
RAILROAD TYCOON 2 
RAINBOW SIX 
RE-VOLT
READY 2 RUMBLE 2 
RESIDENT EVIL3 
RESIDENT EVIL 4 
SEGA EXTREME SP. 
SEGAGT 
SHADOWMAN 
SHENMUE 
SILENT SCOPE 
SONIC SHUFFLE 
SPACECHANNEL 5 
SPAWN
STAR WARS OEMOL. 
STR.HGHTER3 
STREET FIGHTER A. 3 
SUPER RUNABOUT 
SYDNEY2000 
TOKYO HIGHWAY 2 
TOMB RAIDER 4 
TOMB RAIDER 5 
TONY HAWK 2 
V-RALLY2 
VIRTUAL ATHLETE 
WORMS ARMAGEOO.

ACCESSOIRES:

4 MEG MEMORY CARD 79.95 
ACTION REPWY 109.95
DREAMCAST GUN 129.95
SEGACONTROUER 79.95
SEGAKEWOARD 59.95
SEGA MOUSE 79.95
VISUAL MEMORY 79.95

129.95
79.95
59.95
59.95
59.95
79.95

129.95
129.95
129.95
79.95
79.95

129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
39.95
99.95

129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
59.95

129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
59.95

139.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
129.95
79.95

129.95
79.95

129.95
79.95

129.95
129.95
79.95

129.95
79.95

BLAUW
GEa
GROEN
PAARS
ROZE
TRANSPARANT

ACCESSOIRES:

6  I N I  PACK 4 9 . 9 5

A D A P T E R  1 9 . 9 5

A D A P T E R  ♦  A C C U  3 4 . 9 5

C A R R Y C A S E  2 9 . 9 5

L I N K K A B a  1 9 . 9 5

L O S S E  G B  D O O S J E S  2 . 5 0

W O R M  L IG H T  2 4 . 9 5

X P L O D E R  8 9 . 9 5

D ream cast a a n b ied in g en  to o  1 0

1  h o u s e  o f  th e  d e a d  2 5 9 .9 5
2  s o u l c a lib u r 7 9 .9 5
3  s o n ic  a d v e n tu re s 7 9 .9 5
4  to k y o  h ig h w ay 3 9 .9 5
S  m o n a c o  gp 3 9 . 9 5
6  ch u  ch u  ro c k e t 2 5 .0 0
7  h ydro  th u n d e r 3 9 .9 5
S tn c k s ty te 3 9 . 9 5  >
9  s n o w  s u rfe rs 5 9 . 9 5  ..V.
1 0  h id d e n  &  d a n g e ro u s  7 9 .9 5

Playstation 2 tijdelijk FL 999,-

Nintendo 64 I  Pc cd rom
102 OALMATIERS 79.95
ALICE IN WONDERUND 89.95 
ALL STAR TENNIS 39.95
BABE & FRIENDS 25.00
BATMAN OF FUTURE 89.95
CAESARS PAUCE 2 39.95
CATWOMAN 39.95
CHESSMASTER 39.95
DISNEY'S ALLADIN 79.95
DONALD DUCK 79.95
DONKEYKONG 89.95
KONAMI COL. 2/3/4 39.95
LEG. RIVER KING 2 89.95
LEGOALPHATEAM 79.95
LOONYTUNES 79.95
MARBLE MADNESS 25.00
MARIO TENNIS 89.95
MORTAL KOMBAT 4 39.95
MUPPETS 39.95
PAPERBOY 39.95
PITFALL 39.95
POKEMONBLUE 89.95
POKEMONGOLD 99.95
POKEMON PINBALL 89.95
POKEMONRED 89.95
POKEMON SILVER 99.95
POKEMON TRADING 99.95
POKEMON YELLOW 59,95
PONG 39.95
QUEST FOR CAMELOT 39.95
R-TYPEDX 39.95
RAYMAN 79.95
ROADSTERS 39,95
SUPER MARIO DX 89.95
TETRIS OX 59.95
THE DUKES OF HAZARD 89.95 
THE LION KING 2 79.95
THUNDERBIROS 89.95
TOM&JERRY 79.95
TONICTROUBLE 39.95
T0PGEARRALLY2 39.95
TOY STORY 2 79.95
WARI0LAND3 89,95
ZELDADX 89.95

SAMEfiOY COLOR:

189.95
189.95
189.95
189.95
189.95
189.95

ARMORINES 
BANJO TOOIE 
BATMAN OF FUTURE 
BEETLE ADVENTURE 
BUST A MOVE 3DX 
CARMAGEDDON 
CHOPPER ATTACK 
CONCERBADFUR. 
OIDOYKONG 
DONALD DUCK 
DONKEY KONG t  EX. 
EARTHWORM JIM 3D 
EXTREME G 
F l  WORLD GP 
FZEROX 
Fl RACING SIM. 
GEX64 
GOLDENEYE 
HYBRID HEAVEN 
INT. SUP. SOC. 2000 
LYUTWARS + RUMB. 
MARIO GOLF 
MARIO KART 64 
MARIO PARTY 2 
MARIO TENNIS 
MICKEY SPEEDWAY 
MONACOGP2 
NBACOURTSlOE 
PERFECT DARK 
PIL0TWINGS64 
POKEMON PUZZLE 
POKEMON STADIUM 
SCOOBYDOO 
SHADOWMAN 
SOUTH PARK 
SOUTH PARK RALLY 
SUPER MARIO 64 
SUPER SMASH BROS 
TAZEXPRESS 
TEIGERTJESHONIGJ. 
THEWORLDISNOTE. 
TOM&JERRY 
TONICTROUBLE 
TOP GEAR RALLY 2 
TUR0K3 
TWISTED EDGE 
VIGILANTES 
WCW MAYHEM 
WIPEOUT 64 
WWF NO MERCY 
ZELDA.MAJORA'SM.

ACCESSOIRES:

ACTION REPLAY 129,95
EXPANSION PACK 69,95
JOYPAD 6995
MEMORYCARD 59.95
MEMORY + RUMBLE 49.95
RUMBLE PACK 25.00

39.95
159.95
129.95
59.95
59.95
39.95
39.95

189.95
119.95
129.95
159.95
39.95
39.95
39.95
39.95

129.95
39.95
89.95
59.95

139.95
79.95

139.95
69.95

139.95
139.95
159.95
39.95
39.95

159.95
59.95

159.95
159.95
169.95
59.95
59.95
59.95
79.95

119.95
129.95
129.95
129.95
129.95
59.95
59.95
79.95
39.95
39.95
59.95
39.95

169.95
159.95

4X4 EVOLUTION 29,95 
AGE0FEMPIRES2 114.95 
AGE OF EMP, ADO ON 69.95 
ALICE 89.95
B 17 79.95
BALDURSGATE2 89.95 
BATTLE20NE2 19.95
BUCK & WHITE 99.95
BUIR WITCH 1/2/3 69.95
CH, MANAGER 00/01 89.95 
COLIN MCRAE 2 89.95
DELTA FORCE 29.95
DELTA FORCE 2 49.95
DELTA FORCE 3 89 95
DIABLO 2 89,95
DRIVER 29,95
ESCAPE FR. MONKEY I. 89,95 
Fl 2000 SEAS. 2000 99.95 
FALLOUTTACTICKS 89 95 
FIFA 2001 99.95
GIANTS 89.95
GP500 19.95
GRANDPRIX3 69.95
GTA2 29.95
GUNSHIP 19.95
HALF-LIFE ■►ADD ON 59.95 
HIDDEN & DANGER. 29.95 
HITMAN 89,95
INOIANAJONES 29.95 
LEGOTITELSVANAF 2995 
MADDEN 2001 89.95
MECHWARRI0R4 89.95 
MORTYR 29.95
N8ALIVE2001 89.95 
NHL 2001 89,95
NO ONE LIVES FORE. 89,95 
ONI 89,95
OUTCAST 29.95
PRO RALLY 2001 89.95
PROJECT I.G.I. 89.95
RAINBOW SIX 29.95
REDALERT2 89.95
ROLLER C. PACK 49.95 
SEVERANCE 89,95
SIM CITY 3000 29,95
SOLDIER OF FORTUNE 49.95 
STARWARS PHANTOM 19 95 
STAR WARS STARFL. 19.95 
STAR WARS X WING 19.95 
SUDDEN STRIKE 89.95 
SWAT3 ELITE 59.95
THESEITLERS4 89.95 
THE SIMS •►RUKEL. 79.95 
THEME PARK INC. 89 95 
THEME PARK WORLD 29.95 
TOMB RAIDER 5 89.95
TONY HAWK 2 89.95
UNDYING 89.95
UNREAL TOURNAMENT 29.95 
V RALLY 2 79,95

artikelen mits voorradig worden dezelfde dag 
verzonden/ prijswijzigingen onder voorbehoud

1 ?  ' N intendo 6 4  aanbied ingen to o  iB  ' 1

1 m a g ic a l te t r is 3 9 . 9 5
2  le g o  ra c e rs 2 9 . 9 5
3  p o k e m o n  s n a p 7 9 .9 5
4  ra m p a g e  w o rld  to u r 3 9 . 9 5
5  to p  g e a r  o v e rd riv e 3 9 . 9 5
6 v - r a l i y ‘9 9 3 9 . 9 5
7  w o rld  d r iv e r  ch . 3 9 . 9 5
8 f - i  w o i1 d g p 2 3 9 . 9 5
9  d a ik a ta n a 5 9 . 9 5

| ; ,  1 0  v ig ila n te  8 - 2 3 9 . 9 & ,  ./■

Bestel nu: 0 5 0 -3 1 1 2 6 3 2  of w w w .nedgam e.nl!!! Verzendkosten fl. 15,-/ boven de fl. 174,- grabs!!I 
verzendkosten voor consoles/ stuurtjes C 20,-

Kom naar een van onze w inkels...

A p e ld o o rn , H o o fd s tr a a t  1 4 6  

G ro n in g e n , S p ils lu iz e n  4

DUiaNDEN GAMES VOOR AUJE SYSTEMEN VAN 8T0T128BITII

A anbied ing! f!
Gloednieuwe super nintendoindosief '
ji^ad en vijf versiiiiltewJe mario ►«»»» Jfc . 
spellen, nu slechts ♦  *•#» £

129.95 ^

mailto:POWERSALES@POWERUNLIMITED.nl
http://www.nedgame.nl
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Hanie
F I L M •  t a t t 0 n

V E R H U U R  •  ( V E R ) K O O P  •  I H R U I L

BiJ Filmstation hanie I 
staat de grootste en 

m eest complete 
PLAYSWIOli GAMEWAMD

van Oost-hedertandW
Tewens windje in 

ome uitgebreide 

showroom ruim 

2500 games 

& accessoires 

woor alle 

platforms

PlayStation

Gasthuisstraat 9 • 7201 Mti Zutphen • (0575) 511 860 

E-mail: info@fs-haniel.nl of/t^Tt op www.fs-haniel.nl

Te koop: Adidas Power Soccer, 

Anna K. Tennis, Cham p. Moto- 
cross, C&C, Crash Bandicoot 3, 

Colin 2 .0 , Dino Crisis, Dodgem 
Arena. Driver, GT2, F1 2000 , Fifa 

96, Formula 1 99 , Future Cop, 
Monaco GP Rac. 2, Motorace, 

NFS 4, Theme Park World, V- 
Rally, Worms Pinball, Wild 9. 
Mailen naar

JarnoV@everyday.com (om ge­

ving Hattem ), over de prijs kun­
nen we het wel eens worden. Ik 

heb geen vervoer.

Te koop gevraagd voor pc: Het 

spel Deus Ex. Het liefst met 
handleiding. Over de prijs wor­

den we het wel eens. Tel.0 3 0 -  

2 7 1 5 9 4 6 / 0 6 -1 8 8 7 9 0 9 9  en 

vragg naar te lles of m ail naar: 
satan7641@ hotm ail.com  of 
ha pp y l@ planet.n l

Te koop voor PC: Urban Chaos 

ƒ 2 5 ,-, The Nomad Soul ƒ 2 5 ,-. 

Red Alert U ltim ate Pack ƒ 3 0 ,-, 
X-Wing VS. Tie Fighter ƒ1 0 ,-, 
A.m.o.k. ƒ7 .50 , Caesar2 ƒ 1 0 ,-, 
NFS2: SE ƒ 1 0 ,-. Team Apache 

ƒ l5 ,- ,S im c ity  2 0 0 0  ƒ1 0 ,-. 
Theme Hospital ƒ 1 0 ,-. Bij alle  

gam es doos en handleiding, a l­

leen bij Sim city en Theme Hospi­
ta l geen doos. Alles bij e lkaar 

ƒ 1 0 0 ,-. Tel. 0 3 3 -2 4 5 4 5 8 5  (om ­
geving Amersfoort) en vraag  

naar Mare of mail naan  

m arcl_sch olten@ ho tm ail.co m .

Gezocht voor de PC: Nox en D ia ­
blo II. Over de prijs worden we 

het wel eens. Tel.0 7 7 -4 7 5 1 4 3 0  

(omgeving Belfeld) en vragen 
naar Bastian.

Tr@ns-IT
Voor

reparatie playstations
verkoop van: 

Playstation, Dreamcast, 
N-64

Gameboy Color, NeoGeo 
• Ook: alle accessoires & 

(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 

wekelijkse 
aanbiedingen 

di t/m vrij 10:00-20:CX) 
za 10:00-17:(X)
♦  Bokstraat 79 ♦

♦  6413 AS Heerlen*
♦  045-563 0510 ♦  

email:gillhaak@woddonline.nl

Te koop: Allem aal originele g a ­

mes: Black and White ƒ 7 0 , - , 

Escape from Monkey Island 
ƒ 6 5 , - , No one lives forever 

ƒ 4 5 , - , Red a lert 2 ƒ 4 0 , - , Deus 

Ex ƒ 2 5 ,-. W inkelwaarde circa 

ƒ 4 0 0 , - , m ijn prijs: ƒ 2 5 0 ,- .  Heb 

je interesse, stuur dan een m ail- 

tje  naar: sim onvdv81@ hot- 
mail.com
Te koop: Pentium 4  ISOOMhz, 

256 mb sdram, 60  gb HD, 52x 

cd-rom , 16x DVD, Geforce2, 

32m bsdram  tv-out, optice muis, 
toetsenbord, geen scherm. Niet 

gebruikt. Prijs 80 .0 0 0  Bef. of 

ƒ 4 4 5 0 ,-  Interesse? Mail dan 
naar:

yo u_m ay_can tact_m e@ h ot- 
m ail.com of iw a n ja m b e -  

rechts@ hotm ail.com

Te koop voor de PC: Het spel 

Black & White. Over de prijs 

worden we het wel eens. Mail 

naar: erik.bosm an@ w anadoo.nl
Te koop: Veertien com puterspel­

len inclusief doos en handlei­

ding, waaronder Earth 2150 , 
Aliens versus Predator en Delta 

Force. Totale prijs: ƒ 2 7 5 ,-  ook 
los te  koop. Mail naar: Tim _A af- 

tink@ hotm ail.com  voor info. Ik 

heb geen vervoer

Te koop: Computer, proces- 
sor:486, geheugen:16 mb, hard­
disk 120 mb, videokaart vga 

513 kb m aximum resolutie 800  

keer 600, poorten twee keer se­

rieel, één keer paralle l, één keer 

game, printer deskjet 320 zwart 

w it en diverse spelletjes. Prijs: 
ƒ200,-.Tel.0182-342585 en 

vragen na arS eb astiaan . Bellen 

na 19 .00  uur 's avonds.
Te koop: Compaq Presario 5 0 0 0 - 
5 w v 2 5 7 ,700 MHZ Am d-proces- 
sor, 64 MB RAM, 20 GB harde 

schijf, dvd 8x, Nvidia 4x AGP v i­

deokaart -H T V -u itg a n g ,.. .Soft­
ware: Windows Me, Word 2000, 

Works, SimCity 3000 , Corel Draw 

8, Grote Encyclopdie. '9 9  (cd bij­

geleverd). Is nieuw, vier m aan­
den oud. Vraagprijs: 5 0000  bef 
(-1- / -  2 7000  fl) Valt nog over te 

praten. T e l.0 032(0 )27594032  

(België, om geving Brussel) en 

vraag naar Bert of m ail naar: 

bert_vercnocke@ hotm ail.com . 
Eigen vervoer.

SEG A

Te koop: Master System II, één 

controller en één joystick, zeven 

spellen, G-loc, Super Monaco GP, 
Mickey Mouse, Outrun Europa, 
Tom & Jerry, Sonic, en één vast 

op console. Prijs: ƒ 7 5 , - /ƒ 1 5 0 , -  

Tel.0 6 -2 3 8 8 7 5 9 4  of mail naar: 

boer789@ zonnet.nl

Gezocht: Een Dream cast met 
één controller, een vm memory- 

card en internet. Over de prijs 

worden we het wel eens. Mail 
naar: luukshady@ hotm ail.com
Te koop gevraagd: Een Dream ­

cast met drie of vier spelletjes, 
één controller en VMU. Inte­
resse? Tel.0 5 3 -4 3 0 4 4 7 4  (om ge­

ving Enschede) en vraag naar 

Luuk of mail naar: luuk@ hot- 
m ail.com  (omgeving Enschede). 

Over de prijs worden we het wel 
eens.

Te koop: Dream cast (inclusief 
doos, handleiding, garan tie), zo 

goed als nieuw (vier maanden  

oud), één controller, één VMU, 

tw ee demo-cd's, dertig dem o’s, 
internet-cd, modem, drie spel­

len: Soul Calibur, MSR en Chu 

Chu Rocket. Snelle bellers krij­
gen een Dream cast m agazine  

inclusief video. Prijs: ƒ 4 9 0 ,- of 
circa 9000 BEF. Over de prijs 

valt te  praten. T e l.:015 /518298  ( 
België, om geving Mechelen) 

vraag naar Maarten of mail 

naar vdhm aarten@ hotm ail.com

Te koop: Acht D ream cast-ga- 

mes, (orgineel) te  weten: Shen 
Mue f 5 0 -, en nog onder andere: 

RE: Code Veronica, Crazi Taxi, 

Virtua Tennis etc. De rest van de 

gam es voor ƒ 3 5 -, per stuk. Tel. 

0 1 7 2 -4 3 8 6 5 3  en vraag naar Ta­
rek of Tel. 0 6 -1 8 3 5 8 6 3 5 . of mail 
naar: ta_ham ed@ ho tm ail.co m . 
(omgeving Leiden).

Te koop gevraagd: Dream cast 
(Europese versie) in goede staat 

met controllers en memorycard 

voor een redelijke prijs. Mail 

naar: tsaffrie@ hotm ail.com
Te koop: Dream cast, één control­

ler, memorycard, demo, internet- 
cd, boot-cd, modem en acht 

spellen: Metropolis Street Racer, 
Shenmue, Crazy Taxi, Ecco, Re­

sident Evil: Code Veronica, Vir­
tua Tennis, NBA, Soul Calibur. 

W inkelwaarde: ƒ 1 4 0 0 ,-. Te koop 

voor ƒ 5 9 9 ,- .T e l.0 7 0 -3 2 5 3 5 1 1 /  
0 6 -2 4 4 1 8 0 4 3  (omgeving Den 

Haag) en vraag naar David. 

Bellen tussen 17.00 uur en 

2 1 .00  uur.
Te koop: Dream cast, paar m aan­

den oud, twee controllers, 2VM  

cards en zestien spellen, onder 

andere: MRS, Jet Grind Radio, 
F355 challenge, D0A2, Ecco, 
Ready to Rumble 2, Crazy Taxi 

en nog m eertop tite ls . Voor m aar 

ƒ 4 8 5 ,-. Tel. 051 4  560 8 1 0  (om­
geving Lemmer) en vraag naar 

Simon of Sander.

D IV E R S E N

Gevraagd: Tips voor Fifa 2000  

(PC), Amsterdoom (PC), Sim City 

2 000  (PC), Roller Coaster Tycoon 

(PC) en Prince of Persia 3D (PC). 

Heb je tips bel te l.0 6 -2 5 2 0 1 8 1 7  

(omgeving Roermond). Bellen na 

17.45 uur.

Gezocht voor D ream cast/ PC: 
Dragonball Z-spellen, m aakt 
niet uit w at voor spel en ook niet 

of die origineel is of niet. Over 
de prijs worden we het wel eens. 
Tel.0 3 1 4 -3 6 2 2 4 5  en vraag naar 

Sjoerd uit Doetinchem of mail 

naar: sjoerd87@yahoo.com

Gevraagd: Cheats voor Oni, NHL 

Championschip 2000 en The 

Sims. Reacties kunnen naan  

T_suykerbuyk@ hotm ail.com  of 
bel te l.0 4 0 -2 9 5 4 1 0 5 /0 4 0 -  

2536 9 6 8
Gezocht: Macintosh (Performa 

400) games. Prijs circa: 
ƒ 2 ,5 0 /5 ,- . Mail naar: 
m ieraq@ icqm ail.com . (omge­

ving Heiloo).
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so  SECOND OPINION
K R I T I E K  O P  E E N  R E V I E W ?  L A A T  H E T  D I M S  W E T E N

POWER UNLIMITED 07 a001

Ben je het niet eens met een review die w ij hebben geschreven of vind je 

een c ijfe r veel te laag of te hoog, dan kun je je ei kw ijt in de rubriek 

Second Opinion. Hier plaatsen we reviews van lezers die graag hun hart 

w illen luchten. Dit is dus e inde lijk  je kans om je mening over games aan 

het grote publiek te presenteren. Wacht niet langer en klim  in de pen.

STUUR JE SECOND OPINION NAAR:

P O W E R  U N L I M I T E D  

S E C O N D  O P I N I O N  

P O S T B U S  1 S 1 4  

a a 0 3  B A  H A A R L E M

OF MAIL NAAR

S E C O N D O P I N I O N @ P O W E R U N L I M I T E O . N L

S T R E E T  F I G H T E R  

E X  3

PU mei 2001  /  PS2 

Jeroen gaf een 58
“ Ik had al een slecht voorgevoel 
b ij het horen van de tite l en kreeg 
helaas gelijk. Capcom zal echt met 
iets nieuws moeten gaan komen 
om nog voldoendes met hun ga­
mes te scoren. "

Yo PU,
Ik ben het niet helemaal eens met 

ju llie  review over Street Fighter EX 

3. Ten eerste de graphics, die kre­

gen maar een 5 terw ijl het helemaal 

niet zo beroerd is als ju llie  zeggen. 
Oké het is geen hoogstandje maar 

kom op, zo’n spel moet toch op z’n 

m inst een 7 krijgen.
Ten tweede het geluid vind ik prach­

tig; echt meer waard dan een 5.

Ten derde de gameplay; aangezien ik 

een groot Street Fighter fan ben, 

vind ik het sowieso heel to f om te 

spelen en ju llie  hebben wel ge lijk 

dat het niet echt een snelle game­

play heeft maar als je zoals velen 

(denk ik) een Street Fighter fan bent 

dan krijg t de gameplay toch zeker 

wel een 7,5.

Mzzls Leroy, Glimmerveen

M E T R O P O L I S  

S T R E E T  R A C E R

PU januari 2001  /  DC 

Boris gaf een 9 8
“Ga nu naar de winkel om Metro­
polis Street Racer te kopen en als 
je  geen Dreamcast hebt, dan heb 
je  nu een ijzersterke reden om er 
eentje aan te schaffen."

Ha die PU,

In de PU van Januari schreef Boris 

een review over Metropolis Street 

Racer. Hij had alleen maar lof voor 

deze racegame maar schreef niets 

over de m inpunten.

Zo zijn bijvoorbeeld de nachtelijke 

races veel te donker en wordt de 

game door m iddel van het kudo's 

systeem te m oeilijk  gemaakt voor de 

gemiddelde gamer.

Verder viel me op dat Boris in zijn 

review vermeldde dat er zo’n hon­

derd auto’s in het spel zitten en ik 

heb er toch maar zo’n veertig geteld. 

In de M ultip layer mode van MSR z it­

ten soms zeer vervelende slow­

downs. Vooral bij de start, wanneer 

twee auto’s tegelijk  wegscheureri en 

wanneer de twee auto’s weer bij e l­

kaar in de buurt komen.

Erwin Kuipers (Sabretooth), Internet

B L A C K  S  W H I T E

PU april 2001  /  PC 

Jan gaf een 95
“Black & White is een goddelijk 
spel. Als je  d it jaar slechts één 
game koopt, laat het dan deze 
zijn. Black & White zal je  niet te­
leurstellen. "

PU-luitjes,

Ik heb wat opmerkingen over de re­

view van Jan. Het gaat om het spel 

Black & White.

Waar ik me aan stoor, is het fe it dat 

er in de review niet du ide lijk  staat 

vermeld hoe het spel gespeeld 

wordt.

Black & W hite bestaat voornam elijk 

u it het verrichten van continue de­

zelfde handelingen. De hoofdzaak is 

om een nabijgelegen dorp over te 

nemen van een andere god. Dit doe 

je door zoveel m ogelijk gelovigen te 

creëren.

D it kan dan weer door ze te helpen 

met het bouwen van huizen, ze hout 

of voedsel te geven, zorgen voor ge­

wassen et cetera, maar ook door 

vuurballen op zo’n dorp af te schie­

ten, 10 .000  volt aan bliksem in die 

dorpsbewoners te stampen of het 

dorp te bekogelen met stenen.

Nu kan je denken lekker belangrijk 

als je wezen goed is opgevoed kan 

hij het voor je doen. Maar als je met 

vier dorpen bezig bent, ben je ge­

woon continue aan de gang met het 

verzamelen van hout, voedsel, bou­

wen van huizen en het zorgen voor 

nakomelingen.

D it gaat gewoon ten koste van de ga­

meplay die leuk begint maar m ij nu 

zwaar stoort.

Verder z itten er nog zoveel bugs in 

het spel dat ik het c ijfe r dat Jan voor 

de gameplay gaf (een 10) veel te 

hoog vind. Ik zou een 8  geven, waar­

door het e indc ijfe r meer in de buurt 

van de 80  zou komen.

Stefan Tamis, Bodegraven

S H E N M U E

PU januari 20 01  /  DC 

JJ gaf een 78

“Shenmue frustreert en is tegelij­
kertijd  een van de mooiste games 
die ik ooit gespeeld heb. Check 
deze game absoluut eens uit. ”

Hey dudes.

Volgens ju llie  is de gameplay van 

Shenmue langzaam en is er weinig 

aktie. Toch, als je verder komt in het 

spel worden de aktiem om enten 

steeds frequenter en het verhaal 

steeds boeiender.

Wat dat tijdsgebonden betre ft: dat 

kan inderdaad irritan t zijn . Als je 

echter een beetje geduld hebt, zul je 

hier geen last van hebben. Het komt 

precies twee keer voor dat je 

een hele dag moet wachten en die 

t ijd  heb je zo doorgebracht met het 

sparren tegen je vriend, spelletjes in 

de arcade of trainen van je skills.

Je hoeft ook helemaal niet te wach­

ten op een afspraak ook al li jk t dat 

wel zo. Als je bijvoorbeeld een af­

spraak hebt om 12 uur dan kun je 

net zo goed om 10 uur gaan.

Dan nog iets: je kun wél saven t i j ­

dens een dag. Je kunt nam elijk 

a ltijd  een resume f ile  aanmaken.

Het is vooral de sfeer dat Shenmue 

onderscheidt van alle andere spel­

len. Het idee dat je in een soort v ir­

tuele wereld z it waar alles z ’n nor­

male gangetje gaat zoals in het 

echte leven; dat maakt ’t  zo b ijzon­

der. Je moet Shenmue ook niet als 

een traditioneel aktie-adventure zien 

maar als een alleenstaand genre 

waarvan d it het eerste spel is.

Neem de t ijd  om de wereld van 

Shenmue te ontdekken en probeer 

het spel niet zo snel mogelijk te 

doorlopen. Als je zo tegen Shenmue 

aankijkt, zie je wat voor moois het 

spel te bieden heeft en zou het ze­

ker geen 78  krijgen maar een 92. 

Bram, Den Bosch
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