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- INTERNET www.vie.co.uk/vie

HOTLINE 040/391113

Neue Autos, neue Teams und verbor-
gene Geheimstrecken. Mit SVGA-

Modus und Mehrspieler-Netzwerkoption.

Falls jetzt ein entriistetes Zucken durch die Glieder von Freunden der heimis

Flora und Fauna fahrt - immer mit der Ruhe. Einzige Gegner-bei dem mit

3D-Engine gepowerten Bleifuss 2 sind die PS-Boliden der Konkurrenz sowi

Zeit, Wetter, Dunkelheit und sechs recht anspruchsvolle Tracks.

©1996 Milestone. ® Published 1996 by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin s a registered trademark of Virgin-Enterprises Ltd. Al rights reserved,
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absichtlich NICHT auf die baswilligen

Attacken unserer Mitbewerber einzugehen,
die in ihren aktuellen Ausgaben speziell PC Games
indirekt Kungelei mit Spiele-Herstellern vorgewor-
fen haben. Offensichtlicher AnlaB: die exklusive
Demo-Version des neuen Blizzard-Hits Diablo. Da
wir in den letzten Wochen viele Briefe beunruhig-
ter Leser zu diesem Thema bekommen haben, ist
es an der Zeit, fir klare Verhaltnisse zu sorgen. In
der Tat ist PC Games dafiir bekannt, daB die Co-

E igentlich hatten wir uns fest vorgenommen,

'ver-CD-ROM iiberdurchschnittlich viele exklusive

Specials und Demos zu bieten hat. In der Vergan-
genheit waren dies Spiele wie Rebel Assault 2
(LucasArts), Bleifu (Virgin), WarCraft 2 (Blizzard),
Leisure Suit Larry 7 (Sierra), Dungeon Keeper
(Bullfrog), Discworld 2 (Psygnosis), Virtua Fighter
PC (Sega) und ganz aktuell: Segas Saturn-Knobe-
lei Baku Baku Animal und The Neverhood Chronic-
les von Microsoft - durchweg Top-Hits allererster
Adressen. Da kommen natiirlich nicht nur auBen-
stehende Redakteure ins Gritbeln: Wie machen
die das nur? Werden da etwa mysteriése Verein-
barungen getroffen, frei nach dem Motto: ,Gebt
uns eine exklusive Demo, und dafiir bewerten wir
das Produkt mit mindestens 95 %.2

Oder kénnte es vielmehr daran liegen, da3 PC
Games mit knapp einer Viertelmillion Exemplare
pro Monat das meistverkaufte PC Spiele-Magazin
Europas ist? Hinter all den Exklusiv-Demos stecken
also garantiert KEINE krummen Geschfte, son-
dern eine Menge aufopferungsvoller Arbeit und
nachvollziehbare Uberlegungen seitens der Her-

hames

steller. Wenn z. B. Michael Jackson fiir einen
Auftritt nach Deutschland kommt, fritt er eben in
Wetten, daB...2" auf und nicht im Disney Club.
Die spektakulérsten Demos fallen einem nicht in
den Schof3 - man muf auch was dafiir tun. Unser
Redaktions-Team ist wochenlang damit beschaftigt,
aus der Masse an verfigbaren Demos die Creme
de la Creme herauszufiltern. Dazu werden Internet
und Online-Dienste intensiv nach Material durch-
forstet, und obendrein haben wir mit Markus Kri-
chel einen eigenen Korrespondenten in den USA,
der intensive Kontakte zu allen wichtigen Compa-
nies unterhélt und die CD-ROM durch aufwendige
Video-Reportagen aufwertet. Wer nicht bereit ist,
sich fir seine Leser dermafen ins Zeug zu legen,
braucht sich iber einen Riickstand nicht zu wun-
dern. Daf} die PC Games Cover-CD-ROM ,sehr
gut” ist, wird auch immer wieder von dritter Seite
bestitigt. Jiingstes Beispiel: Aus einem Vergleichs-
test der wichtigsten PC-Zeitschriften mit beigelegter
CD-ROM in der Computer BILD 21/96 ging PC
Games als einer der beiden Testsieger hervor,
wihrend sich Titel aus anderen Verlagen mit
Jbefriedigenden” Ergebnissen begniigen mufiten.
Kurzum: Wir lassen uns von mif3ginstigen AuB3e-
rungen der Konkurrenz nicht irritieren und werden
auch zukiinftig alles daransetzen, um Sie mit Pre-
views und spielbaren Demo-Versionen zu versor-
gen, die andere nicht haben. Und daran wird sich
in den kommenden Monaten nichts &ndern...

lhr PC Games-Team
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RUBRIKEN s REVIEWS
Charts 142 3DO Games: Decathlon 210

Coming Soon! 148 Assassin 2015 142
Coming Up! 242 Bedlam 152
Impressum 146 Bundesliga Manager 97 64
Inserentenverzeichnis 146 Clandestiny 154
News 8 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 48
Postscript 101 Creatures 182
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Support 106 Daytona USA 94
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Destiny 180
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. Firo & Klawd 216
Risiko 36 -
Holiday Island 82
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The Neverhood 26 Madden NFLS7 190
Mechwarrior 2: Mercenaries 186
SPECIAL N i osoft Golf 3.0 176
Entwicklungsbericht: Star Fleet Academy _ 224 Mutation of J.B. 196
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PC Games Classics on CD 226 NHL Hockey 97 88
Special: Inferplay im Fantasy-Rausch 38 Nine 160
Olympic Games 192
Olympic Soccer 170
Orion Burger 198
Othello 202
Pinball Construction Kit 178
Privateer 2: The Darkening 58

COMMAND & CONQUER:
ALARMSTUFE ROT

Wenn man ein Leuchten ins Antlitz eines Redakteurs zaubern will, 48
geniigt ein einziger Satz: ,C&C: Alarmstufe Rot ist dal”. Selten hat

ein Programm schon monatelang im voraus die Massen derartig in

Euphorie versetzt wie dieses Echtzeit-Strategiespiel - kein Wunder bei

dem Wirbel, den C&C ausgeldst hat. Ob uns nach dem Test noch immer

zum Strahlen zumute war und ob Westwood erneut ein ganzes Genre
revolutioniert, verraten wir lhnen in unserem Review ab Seite 48.
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Schleichfahrt 76
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Sherlock Holmes 2 194
Star Control 3 208
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Das ist der Inhalt der ,normalen” CD-ROM. Die CD-ROM der PC Games Plus
beinhaltet die Vollversion von Kaiser Deluxe, Demos, die aus Platzgriinden nicht
mehr auf diese CD-ROM gepaft haben, sind mit einem Sternchen gekennzeichnet.

Bugfixes/Updates

American Civil WarV 1.1Cm
Grand Prix Manager V 1.02 B
AH-64 Longbow V 1.08 B
Wizardry Gold V 1.1A®
Conquest of the New World V
1.11 M Descent 2 S3-Virge-
Update

Demos

3D Ultra Pinball 2 * B Ace Ventu-
ra * M Amok * B Assassin 2015
* M Baku Baku Animal * B Bed-
lam * B C&C 2: Alarmstufe Rot *
M Death Rally B Der Planer 2 *
B G-Nome * M Gazillionaire
Deluxe * M Hardline * B Hunter
Hunted * B Lords of the Realm 2
* B M.AX. B Madden NFL 97 *
Monkey Island 3 * B Muppets
Treasure Island * B NASCAR
Racing 2 M Nihilist * B Pray for
Death * B SimCity 2000 Net-
work Edition * M Star General *
B Swiv 3D B The Neverhood *
B Triple Play 97 *

Reportage: Interplay M Klein-
anzeigen M Tips & Tricks B
Command & Contact M Leser-
einsendungen 11/96 M Leser-
einsendungen 12/96 M Direct
Media-Katalog B Der Planer 2 -
Spielstande

T R T

64 BUNDESLIGA NAGER 97
Von Bergers Rauswurf bis hin zu Klinsi in Torschufipanik: Im Bundesliga
Manager 97 geht's genauso turbulent zu wie in der Realitit. In einem

umtassenden Testhericht erfahren Sie alles iber den neven Liebling der
PC-besitzenden FuBball-Fans.

t{ ‘:.b R .~
182 CREATURES
Wenn es einen Award fiir fast schon unertriigliche Niedlichkeit in Computer-
spielen gibe, Creatures wiire ein sicherer Kandidat. Handelt es sich bei

Creatures um ein Spiel oder ein Multimediaprogramm? Mehr iiber eines der
auBergewdhnlichsten Programme der letzten Jahre finden Sie b Seite 182.

88 NHL HOCKEY 97

Bei EA Sports brennt zum wiederholten Male das Eis: Ab Seite 88 stellen
wir Ihnen die jiingste Version des Klassikers unter den Eishockey-Simula-
fionen vor. Wie perfekt kann ein an sich perfektes Sportspiel eigentlich
noch werden? Electronic Arts hat versucht, die Antwort zu finden...

PC Games 12/96 7



Markus Krichel
sieht einen
Interessenkonflikt

Die groBe Schlacht zwischen
Deutschland und Amerika steht
kurz bevor, und die Amerikaner
wissen noch nicht einmal so rich-
tig, um was es eigentlich geht.
Der Schauplatz ist die Computer-
spielebranche, die Trophde die
Systemressourcen und der Fest-
plattenspeicherplatz, der zur In-
stallation von Windows 95
benétigt wird. Es ist kaum zu
glauben, aber versprengte deut-
sche Rebellen weigern sich
standhaft, dem Befehl des groBen
Feldherrn Bill ,Water” Gates zu
folgen und sich von seinem neue-
sten Betriebssystem als Geisel
nehmen zu lassen. Und so produ-
zieren die amerikanischen Her-
steller munter ihre Spiele exklusiv
fir Windows 95 und reiben sich
schon die Hande ob des erwarte-
ten germanischen Reibachs -
nicht ahnend, daB es dort noch
User gibt, die sich nicht bereitwil-
lig dem tyrannischen Joch eines
imperialistischen Betriebssystems
unterwerfen wollen. In Deutsch-
land vertrauen die meisten Spie-
ler immer noch dem guten, alten
DOS bzw. Windows 3.1 - haben
sie doch Jahre gebraucht, um
diese beiden Systeme zu verste-
hen und zu beherrschen. ,Mit
Windows 95 geht alles einfach”:
diesem Spruch vertrauen nur die

gsten der spielebeg
Computerbesitzer.
Derweil hat sich Windows 95 auf
ber 90% aller amerikanischen
Computer permanent eingenistet.
Die restlichen 10% werden auf-
grund des sich androhenden Un-
terhaltungsentzugs in Kiirze fal-
len. Sollten nun die teutonischen
Aufmipfer weiterhin den Installa-
tionsdienst verweigern, miissen
die Hersteller mit erheblichen Ein-
buBen rechnen. Denn immerhin
werden mittlerweile auf dem deut-
schen Markt fast 30% des Gesam-
tumsatzes erzielt. Und jetzt das!
Immer diese Deutschen!

ten
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Beavis &
Butthead

Neve Minispielchen von Viacom

Die Beavis and Butthead-Lizenz ist einfach zu wertvoll
fir Viacom New Media, um ungenutzt herumzulie-
gen. Also versffentlichte man unter dem Seriennamen
Cheap Clicks eine Reihe komplett unnétiger Program-
me. Wiener takes all. Als erstes préisentieren B&B ein
Quiz it dem Titel , Wiener takes all”. Ein hochstap-
lerisches Unterfangen, wenn man bedenkt, daf3 die
beiden bis heute noch nicht wissen, wie man MTV
buchstabiert. Wéhrend der Spieler versucht, Fragen aus den Bereichen ,Hormongetriebene jugend-
liche Straftater”, ,Chicks, Musik und andere coole Sachen” und ,Beide Dingelchen” zu beantworten,
kommen von der nacho-verkrusteten Couch die Gblichen , This sucks”-Kommentare. Little Thingies.
Dieses Machwerk enthdlt die vier Minigames aus ,Virtual Stupidity” sowie drei weitere neve Spiel-
chen, die dafiir wohl nicht gut genug waren. In ,Thank You, Drive Through” verwandeln Sie Burger
World in eine Achterbahn, ,Change it” prift hre Féhig-
keiten als schnellster TV-Fernbediener der Welt und
+Wrecked ‘em Ball” erméglicht eine Zweitkarriere als Ab-
bruchunternehmer. Calling All Dorks. Nichts weiter als ein
: Desktop-Thema, kombiniert mit einem Entscheidungshelfer
4 und einer Variante von Classic Concentration. Gibt es ent-
weder als Shareware oder kann man selber machen. Fa-
zit: In bester Beavis and Butthead Tradition, deren Starke
' darin besteht, alles (Ausnahme: AC/DC) kollektiv zu ver-
dammen, erlaube ich mir somit das folgende - ebenso ein-
fallslose wie vorhersehbare - Urteil: This sucks!

o - e

Zapping - b;i dieseﬁ »Spielchen” mijssen Sie so
schnell wie méglich durch die Kanile springen.

JEORTIO

Mit Beavis & Butthead im Burgerlokal.

Battlecruiser: 3000AD

Wing Commander-Killer ist fast fertig

Gameteks Weltraum-Epos prasentiert sich in einem véllig neu-
en Gewand: zwar liegt der Schwerpunkt in dem taktisch richti-
gen Einsatz seiner kleinen Flotte von Polizeiraumschiffen, da
die meisten Spieler sich jedoch selbst an den Steuerkniippel
setzen werden, wurde eine schnelle und farbenpréichtige
SVGA-Grafik-Engine entworfen, die sogar ein Eintauchen in
die Atmosphdren der Planeten gestattet. Die politischen und
wirtschaftlichen Gegebenheiten in der gerade noch isbersichtli-
chen Galaxie verdndern sich standig, so daf fiir lange anhal-
tenden Spielspaf3 gesorgt ist.

Im Auftrag des Weltfriedens mufl so
manche Schlacht gefihrt werden. Stra-

g ist dabei wichtig
als ein schneller Abzugsfinger.

hac V, I
J

Magic - &ie y 4 weit;

Acclaim vs. MicroProse: zwei Umsetzungen von Magic The Gathering

Wéhrend die Fans in aller Welt noch gespannt auf die MicroProse-Umsetzung von Magic The Gat-
hering wartet, arbeitet Acclaim eifrig an einer eigenen Version des Kartenspiels. Der Titel lautet
schlichtweg Magic und konzentriert sich auf die strategischen und taktischen Elemente. MicroProse
hingegen setzt auf eine Abenteuer-Umgebung, die auf den Gegebenheiten des Magic-Universums
basiert. Dies bedeutet, daf3 dem Spieler der Acclaim-Version Einheiten, Wesen und Objekte zur
Verfiigung stehen, die individuell kontrolliert und eingesetzt werden kénnen, wihrend die Duelle
bei MicroProse durch geschickie Plazierung der Karten entschieden werden.



Pyst

Neues Genre

Eine Idee, die schon seit
Jahren durch die Bran-
che geistert, scheint nun
endlich umgesetzt zu
werden. Ein neues Gen-
re hélt Einzug: Die Pa-
rodie! Parotty Interac-

tive, eine Division von
Palladium, ist der An-
sicht, daf die Spiele-
industrie mittlerweile
bedeutend genug ist,
um sich selber auf die
Schippe zu nehmen,
und hat sich als erstes
Opfer Myst ausgesucht.
Die Grundidee von
,Pyst” basiert auf der Uberlegung, daB sich Myst Island nach
dem Besuch von zwei Millionen Computertouristen zu einer
iberlaufenen Urlaubsmillhalde entwickelt hat. Anstatt himm-
lischer Szenerien und orchestraler Synthesizermusik entdeckt
der Inselwanderer Campingplétze, Vergniigungsparks und
Umweltschmutz. Die herrschenden Regenten von Myst Island
sind King Mattruss (John Goodman) und seine beiden Séhne
- Prinz Syrup und der Prinz, der frisher als Prinz bekannt
war. Zyniker dirfen sich via www.pyst.com einen Vorge-
schmack holen.
Weitere Parodien

]
Die Zeit ist reif fiir Parodien. Mit Pyst er-
scheint die erste Persiflage auf ein erfolgrei-
ches Computerspiel.

sind geplant.

Obwohl sich Pyst als
Parodie versteht,
wurde dennoch an
| Gameplay gedacht.

TeamN\Net

Nolan Bushnell is back

Der Griinder von Atari, Erfinder von Pong und Pizzaverkdufer
Nolan Bushnell hat seinen Abschied von der Computerszene
riickgéingig gemacht. Bushnells neue Firma Aristo Infernational
produziert ein neues Konsolen-
produkt fiir Internetplay in Gast-
§ statten, Hotels, Flughdfen und
anderen &ffentlichen Einrichtun-
gen. Via TeamNet kdnnen sich
spielbegeisterte Reisende mit ei-
ner Partie American Football die

Wartezeit verkiirzen.
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POLLY-ESTHER
IST EINE VON 50
DURCHGEKNALLTEN
GESTALTEN AUS
TOONSTRUCK,
VEM COMIC-
ADVENTURE MT
CHRISTOPHER LLOYD.
TOONSTRUCK -
AUF PC CD-ROM.
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Oliver Menne
hiitte gerne ¥
mehr Spielfiefe S oo’

Wer hat eigentlich gesagt, daf3 in
Actionspielen Puzzles und Rétsel
Tabuthemen sind? Mittlerweile
tberschlagen sich die Hersteller
mit schnelleren Engines, besserer
Grafik und allerlei Spielereien.
Sicherlich ist der technische Fort-
schritt bei Computerspielen sehr
wichtig, allerdings sollte man nicht
vergessen, auch genre-iibergrei-
fend zu denken. Core Design hat
dieses Problem beispielsweise er-
kannt und Tomb Raider neben ra-
santer Action auch mit einigen
kniffligen Puzzles ausgestattet.
Dadurch erhsht sich nicht nur die
Atmosphére, man kann sich auch
viel leichter mit der Hauptperson
identifizieren - schlieBllich ballert
man sich mit ihr nicht nur durch
einige Levels, sondern ,erlebt” die
erschaffene Welt in vollen Ziigen.
Schieb ich den Hebel nach links,
ffnet sich die rechte Tir. Schieb
ich ihn nach rechts, &ffnet sich die
linke. Was soll ich tun2 Puzzles
wie diese machen ein Actionspiel
noch nicht zu einem Adventure,
das Genre an sich ist also nicht in
Gefahr. Dennoch bietet es ein we-
nig Ablenkunglund Entsp g
von der permanenten Ballerei,
und die grauen Zellen werden
wieder auf Trab gebracht. Warum
der eher actionorientierte Compu-
terspieler nur zum schnellen Rea-

gieren und Tastenklicken ver-
dammt sein soll, scheint deshalb
unklar.

Man darf also gespannt sein, ob
Spiele wie Tomb Raider in Zukunft
Schule machen werden. Zumin-
dest wdre es wiinschenswert, um
etwas frischen Wind in das mitt-
lerweile doch recht cngesk:ubie
Genre zu bringen.

Auf Daver ist es némlich eher
fraglich, ob sich die Spieler mit
der x-ten ,Ich baller in einer
Raumstation auf ganz fiese
Aliens”-Version zufrieden geben.
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SWIV 3D
| Remake des Klassikers

SWIV ist den Veteranen unter lhnen si-
cher noch ein Begriff. Vor knapp fiinf
Jahren sorgte dieses klassische
Actionspiel auf dem Spectrum fir
Furore,.viele Fans tréumten von einer
zeitgemdf3en Fortsetzung. Sales Curve
Interactive hat sich dieser Aufgabe nun
angenommen und bringt mit SWIV 3D
eine technisch beeindruckende Version
des Klassikers. Sie streifen entweder
als Pilot eines Hubschraubers oder als
Fahrer eines Jeeps durch 18 phantastische Levels, um die
auBBerirdischen Invasoren vom Planeten Mars von der Erde
zu vertreiben. SWIV 3D verfiigt Gber hochauflssende
SVGA-Grafik mit hervorragenden Special Effects, wie bei-
spielsweise riesigen Explosionen und daraus resultierenden
Lichteffekten. Erscheinen soll SWIV 3D noch im November.

X5
Hoher 1.Q.

Mit dem ugg oder dem Hubschrauber
gehen Sie bei SWIV 3D auf Auflerirdi-
schen-Jagd.

Als Gladiator der Zukunft bewaffnen Sie sich mit
Lasern, Maschinengewehren, Handgranaten und
anderen Feuerwaffen, um finsteren Gegnern in
der Arena das Firchten zu lehren. XS wirkt auf
den ersten Blick wie ein gewshnliches 3D-Action-
spiel, bietet aber letztlich wesentlich mehr.
Die Intelligenz der mehr als 60 verschie-
denen Gegner ist iberdurchschnittlich
hoch, d. h. sie wissen, wann und wo sie

angreifen missen, mit wem sie sich ver-
biinden sollten und wann es besser ist, den
Rickzug anzutrefen. Erscheinen soll XS
spdtestens im Januar 1997.

Gladiators

Die alten Romer

Ein Kampfsportspiel, das in der Zeit des
Rémischen Reichs spielt, hat Mirage in Pla-
nung. 14 véllig unterschiedliche Gladiato-
ren mit individuellen Special Moves stehen
zur Verfiigung. Grafisch scheint Gladiators
der Konkurrenz bereits jetzt eine Nasenlén-

ge voraus zu sein: mit zwei verschiedenen
Aufldsungen (320x200 und 640x480) und  Sowohl Hintergriinde als auch Personen wurden m
gerenderten Figuren bzw. Hintergrinden  zum Detail gerendert, die Animationen sollen phantastisch sein.
wird Gladiators voraussichtlich ein ernstzu-

nehmender Konkurrent fiir Virtua Fighter und BattleArena Toshinden. Zu rechnen ist mit diesem
Spiel aber erst im Frihjahr 1997. Wir halten Sie auf dem laufenden...
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Adventure & __WJ

Rollenspiel & |

interaktiver Film |
e Tim |
Ein Online-

Rollenspiel raubte
Thomas Borovskis
den Schlaf.

Gute Nachrichten fir alle Spieler,
die sich im Laufe des Jahres einen
Internet-Zugang geleistet haben
und des planlosen Herumschniif-
felns in WWW-Seiten langsam
mide sind: Das Internet-Rollen-
spiel Meridian 59 hat nach einem
ausfihrlichen Testlauf in unserer
Redakfion einen ausgezeichneten
Eindruck hinterlassen. Selten ge-
nug hat ein relativ einfaches Spiel
einen derartig grofen Reiz auf
uns ausgetbt wie dieses. Als mich
neulich nachts das Telefon aus
den Trgumen rif3 und die Kollegen
Menne und Wagner verschémt
baten, mich doch schnell noch
mal einzuloggen, weil ein dritter
Mann fiir die Griindung einer
,Gilde” benstigt wiirde, ist mir
endgiltig klar geworden, daf3 in
solchen Programmen die Zukunft
der elektronischen Unterhaltung
liegt. Der Reiz, den das gemein-
same Spielen Gber weite Distan-
zen ausiibt, kann schwer be-
schrieben werden - man muf3 ihn
wirklich selbst erleben. Solche
Statements dirfen natiirlich kei-
nesfalls mit einer ibertriebenen
Lobeshymne auf Meridan 59 ver-
wechselt werden, denn auch an-
dere Hersteller haben entspre-
chende Projekte in Vorbereitung,
und an dem Produkt aus dem
Hause 3DO kann noch vieles ver-
bessert werden. Im Grunde sind
fast alle Genres schon seit ldnge-
rem von einer regelrechten ,Onli-
nisierung” betroffen - ein Muster-
beispiel ist da unser aktuelles
Spiel des Monats, Alarmstufe Rot,
das mit seinem Internet-Zusatzpa-
ket Westwood Chat voll im Trend
liegt. Goldene Zeiten also fir Leu-
te, die das Internet nicht nur als
Informationsquelle benutzen wol-
len, sondern handfesten Spiel-
spaf} erwarten? Wenn sich ande-
re Hersteller an Spielen wie Meri-
dian 59 orientieren, war der teu-
re Internet-Zugang vielleicht doch
eine Geldanlage mit Zukunft...
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Shine

Psychedelisches Grafik-Adventure
von BMG

Als sein wichtigstes Spiel 1996 sieht Publisher
BMG Interactive das auBergewdhnliche Grafik-
Adventure Shine. Der Spieler geht dabei zusam-
men mit der gleichnamigen Hauptperson auf die
Suche nach seinem eigenen Ego - und versucht
nebenbei das Geheimnis um die Metropole Twi-
light City zu liften. Die einst blishende Stadt kennt weder Nacht noch Tag und liegt scheinbar in
ewiger Dédmmerung. Wo friher Kinstler kreativ zugange waren, leben heute eigenartige kiinstli-
che Kreaturen, und das Verschwinden zahlreicher Musiker gibt den Bewohnern Rétsel auf. Das
Mammutprojekt Shine verschlang anderthalb Jahre Entwicklungszeit und basiert auf einer
Story, die laut einer Pressemitteilung ,so unerhért ist, daf sie nur den wirren Gedankengéngen
eines Genies oder Wahnsinnigen entstammen kénnte” - was wir natrlich gerne glauben. An
dem Spiel wirken zahlreiche geléufige Namen mit, wie beispielsweise die Heavy-Metal-Kombo
,Schweisser”, mehrere bekannte Top-Models oder auch Schauspieler Ludwig Hungs, der es in
der deutschen Werbefilm-Branche bereits zu Ansehen gebracht hat. Das Adventure wird noch

Ein zweites Myst? Hoffentlich nicht, denn von stehen-
den HiRes-Grafiken haben viele Spieler genug.

im November dieses Jahres zum stolzen Preis von 110 Mark in die Regale kommen.

Versailles
Kultur in Adventure-Form

Realms of
the Haunting

Gremlins gruselige Phantasien Eine wirklich pfiffige Idee hatte die franzési-
sche Spieleschmiede Cryo (bekanntester Titel:
Dune). Als Grundlage fiir ein neues Grafik-

| Adventure benutzt sie die realen historischen

| Begebenheiten des 17. Jahrhunderts. In Ver-
sailles, wie das fertige Spiel einmal heiflen
soll, muB der Spieler versuchen, einen Kom-
plott gegen den Sonnenksnig Louis XIV aufzu-
decken. Dank umfangreicher Recherchen soll
es méglich sein, vollanimierte 3D-Nachbil-
dungen der damaligen Paléste zu betreten
und mit bekannten Persénlichkeiten der dama-

Adventure oder Actionspiel? Realms of the Haunting
wird sich an Liebhaber beider Genres richten.

ligen Zeit zu reden. Neben dem eigentlichen
Puzzlespaf beim Aufdecken des Kriminalfalls

" soll dem Spieler viel Hintergrundwissen iber
Lebensart, Etikette und Kultur der Barockzeit
vermittelt werden. Die Versffentlichung ist fir
November dieses Jahres anvisiert.

Die True-3D-Engine von Gremlin Interactive hat
ihre Testphase schon lange hinter sich: im Gra-
fik-Adventure Normality ernteten die eindrucks-
vollen 3D-Routinen bereits Lob von allen Seiten.
Fiir Realms of the Haunting wurde der Detail-
reichtum und die Geschwindigkeit jetzt noch
einmal verbessert. In der Mischung aus Adven-
ture und Action durchstreift der Spieler Dutzen-
de von reich méblierten Geméuern und trifft da-
bei auf zahlreiche gefilmte Charaktere. Die vie-
len adventuretypischen Puzzles werden durch
Kampfszenen mit 20 verschiedenen Gegnern
und 15 unterschiedlich starken Waffen aufge-
wertet. Wenn die Vorbereitungen weiterhin gut
verlaufen, werden wir lhnen bereits in der néch-
sten PC Games einen ausfihrlichen Test und ei-
ne spielbare Demoversion présentieren.

Geschichte lebendig erziihlt: Versailles soll nicht nur
Puzzles bieten, sondern Geschichtswissen vermitteln.
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Petra Mauerdder
iiber die Bretter, die
die Welt bedeuten

Trendsetter horen Brit-Pop, iiber-
winden sich zum Konsum deutscher
Kino-Komédien und Box-Ubertra-
gungen, siffeln Energy-Drinks, sind
gepierct, fahren Roadster und spie-
len Trivial Pursuit, Monopoly und
Reversi gegen den PC. Kein
Scherz: Der Trend geht eindeutig in
Richtung ,,Bretispiel-Umsetzung”.
Nach LucasArts-Adventures, Myst-
Clones, 3D-Action-Plagiaten und
dem Echtzeit-Strategie-Boom mel-
den unsere Seismographen eine
Flut an PC-Versionen populéirer
Gesellschaftsspiele. Ganz vorn da-
bei: Hasbro Interactive. In dieser
Ausgabe stellen wir lhnen bereits
zwei Titel (Yahtzee und Othello)
vor. Aber hat die Welt wirklich auf
interaktive Brettspiele gewartet?
Wer z. B. Monopoly von den West-
wood Studios ausprobiert hat, wird
zugeben mussen: da fehlt irgend-
was! Wo bleibt das Wochenlang-
nicht-mehr-miteinander-reden-we-
gen-Mogelverdachts oder das
spontane Aufstellen neuer Regeln
(,LaBt uns das Kreditlimit auf
100.000 erhahen!”)2 Absoluter
Hohepunkt jedes vergniiglichen
Spieleabends: Das elegante ,Ab-
réumen” der Spielfiguren bei chro-
nischem Versagen - vorzugsweise
mit Schaum vor dem Mund und
vollzogen mit der festen Absicht:
Mit Euch spiel* ich nie mehr”.
Kennen Sie ein PC-Bretfspiel, das
auch nur annghernd mit solchen
emofionalen Wallungen aufwarten
kann? Eben. Fest steht: Auch die-
ser Trend wird voriibergehen, und
er diirfte diese Branche aller Vor-
aussicht nach nicht halb so stark
beeinflussen wie seinerzeit Com-
mand & Conquer oder Monkey Is-
land. Ich meine: Nur wenn das ur-
spriingliche Spielprinzip wie beim
Hasbro-Highlight Flottenmanéver
(Schiffeversenken multimedial, er-
scheint noch vor Weihnachten) um
zusétzliche Features erweitert
wird, hat eine Umsetzung tatséich-
lich eine Daseinsberechtigung.
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Wann kommt das versprochene 16 MB-RAM-Up-
date fiir den F1 Manager 96?

Software 2000 halt Wort: Zumindest der Pro-
grammteil ,Telemetrie” wurde nachtréiglich ferfig-
gestellt und ist ab der Kélner Regionalmesse Com-
puter ‘96 verfigbar. Voraussetzung: 486DX2/66
und 16 MB RAM. Die Version 2.0 (inklusive zu-
satzlicher Sprachausgabe, Animationen in den
Screens, erweiterter Online-Hilfe, Wetterwechsel
wiihrend der Rennen und finaler Bugfixes) plus ein
Zusatz-Handbuch gibt's gegen einen Unkostenbei-
trag beim Hersteller. Entwarnung fiir Spétent-
schlossene: Die néchste ausgelieferte Staffel ent-
hélt bereits die aktuelle Version samt der neven
Features. EnttGuschend: die urspriinglich geplante
Mitarbeiter- und Gebdudeverwaltung wird nun
doch erst beim F1 Manager 97 verwirklicht.

Wie viele Original-CD-ROMs von Z werden pro
Multiplayer-Session benétigt?
Satte 36 MB umfaft der Patch, der dafir sorgt,

g

-PC Games hakt nach

daf nicht jeder teilnehmende Spieler eine eigene
CD-ROM im Laufwerk haben mu3. Aufgrund der
Dateigréfie haben wir uns entschlossen, dieses
Utility NICHT auf die PC Games Cover-CD-ROM
zu packen. Unser Tip: Warner Interactive in Ham-
burg schickt registrierten Kunden den Patch gerne
kostenlos zu - Anruf geniigt!

Was hat es mit der ominésen SVGA-Version von
C&C: Der Tiberium-Konflikt auf sich?

Jetzt ist es amtlich: der fir den Dezember geplan-
te Titel besteht aus séimtlichen Missionen von C&C
1, bietet aber im Gegensatz zum Original SVGA-
Grafik & la Alarmstufe Rot.

Jetzt auch noch Bugs in Der Planer 2?
Na, haben Sie den
Mein-LKW-kommt-
nicht-mehr-zuriick-
Bug auch schon
bemerkt2 Green-
wood Entertain-
ment hat rasch rea-
giert und verschickt
bereits fleiBig Patches an registrierte Kunden; den
Bugfix finden Sie im néchsten Monat auch auf un-
serer Cover-CD-ROM. Die neue Versionsnummer
wird dariiber hinaus zusétzliche Features biefen,
die auf Anregungen von Spielern zuriickgehen
und kurzerhand umgesetzt wurden - Planer 2-
Fans sollten sich also auf jeden Fall die Ausgabe
1/97 vormerken.

Grand Prix Manager 2

Wird der F1 Manager 96 iiberrundet?

Eine lange Liste von Verbesserungen nennt
MicroProse fiir den zweiten Teil der Renn-
stall-Simulation. Dazu gehdren iiberarbeite-
te Menis und Statistiken, komplett neve
Rennsequenzen, mehr EinfluBmaglichkeiten
auf die Boxen-Strategie und eine véllig neve &
Sponsoren-Administration. Eine ausgefeilte
Kl soll fir redlitétsndhere Renn-Resultate
sorgen; unter anderem flieflen nun die Wet-
terbedingungen verstarkt in die Berechnung
ein. Einzigartig: die Modem-/Netzwerk-
Option fiir bis zu vier Spieler. Als Release-
Termin ist der November 1996 vorgesehen.

Telegramm

+++ Was fiir ein Weihnachtsgeschenk! Das Original WarCraft 2: Tides of Darkness plus Expansion Set
,Beyond the Dark Portal” plus 4 Mega-Poster mit allen 52 Karten plus ein hilfreiches »Zauberlehrbuch
der Magier” - all das bietet BOMICO ab November als ,Exklusiv Edition” fir sensationelle DM 120,-
an. Wer WarCraft 2 immer noch nicht hat, diirfte bei DEM Angebot endgiltig schwach werden +++
Neues vom Planer 2: Weil viele Kéufer iber die fehlende Musik irritiert waren, hat Greenwood fiinf
Audio-Tracks (Laufzeit: ca. 12 Minuten) produzieren lassen. Wie Sie an die rankommen? Schicken Sie
die ,alte” Original-CD-ROM an Greenwood, legen Sie einen an Sie selbst adressierten Rickumschlag
(mit DM 3,- frankiert) bei und haben Sie dann einige Tage Geduld +++




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefihrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)



Harald Wagner
hat moralische
Bedenken

Da liegt er, Stefan, mein jingster
Norn. Seit seiner Geburt vor weni-
gen Stunden liegt er fast nur taten-
los im Karottenfeld, frif3t seinen
Artgenossen die Nahrung weg, ist
standig krank und steckt andere
an. Wenn ich ihn Frage, was mit
ihm los ist, bekomme ich nur ein
,Stefan schlafen” zu héren. Zwar
werden meine anderen Norns
nicht verhungern, aber wenn die-
ser Stefan in einem pldtzlichen An-
fall von Aktivitat darauf kommt,
sich fortzupflanzen, kénnte frisher
oder spéter meine gesamte Popu-
lation aus krénkelnden, dummen
Langweilern bestehen. Zum Wohle
der anderen kann ich ihn nicht da
liegen lassen, an anderer Stelle
wird er vermutlich elend verhun-
gern. Ist eine Uberdosis an Medi-
kamenten die Losung? Soll ich ihm
einen Fliegenpilz bringen lassen?
Zwar ist Stefan nur ein Norn in
dem Spiel Creatures, dennoch hat
er eigene Bediirfnisse und sogar
virtuelle Gefishle. Darf man ihn
einfach ,abschalten”?

Mit der Verbreitung neuer Techno-
logien im Bereich der Kiinstlichen
Intelligenz und im Bereich des
Kiinstlichen Lebens werden wir
noch oft vor solche Entscheidungen
gestellt werden. Schief3e ich den
Hubschrauberpiloten ab? Falls die-
ser ein Produkt des Kiinstlichen Le-
bens sein sollte (in wenigen Jahren
durchaus vorstellbar), macht er
sich eventuell Gedanken tber den
Sinn des Lebens, seine Aufgabe
am Steverkniippel und den Kerl
auf der anderen Seite des Bild-
schirms. Méglicherweise verwei-
gert er den Befehl und will Freund-
schaft mit mir schlieBen! Zwar
sind das alles philosophische
Uberlegungen und im Augenblick
noch nicht essentiell wichtig, bald
werden wir uns jedoch iiberlegen
miissen, wie wir mit dem immer
menschlicher werdenden Computer
umgehen miissen.
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Flying Nightmare 2

Domark entwickelt Simulation mit dem Jagdhubschravber AH-1W SuperCobra

Die von dem Senkrechtstarter Harrier ausgehende
Faszination veranlaf3t Domark, eine weitere Simula-
tion fur diesen Flugzeugtyp herauszubringen. Ei-
gentliches Schlissselfeature ist jedoch nicht der Senk-
rechtstarter oder der ebenso fliegbare Jagdhub-
schrauber AH-1W SuperCobra, sondern die Még-
lichkeit, per Modem oder Netzwerk zusammen mit
Freunden in den Kampf zu ziehen. Auch als Boden-
offizier kann man am Spiel teilhaben, als solcher
gibt man den Piloten Einsatzanweisungen. Die Mis-
sionen wurden speziell fir diesen Zweck designt,
und auch die Gegnerintelligenz wurde darauf ein-

Der Weichzeichner iiber entfernten Objekten tduscht
riiumliche Tiefe vor. Aufier dem Harrier kann man
auch den Helikopter SuperCobra fliegen.

gerichtet, auf mehrere Angreifer mit jeweils eigenen Verhaltensmustern zu reagieren. Ist gerade
kein Netzwerkpartner zur Stelle, ilbernimmt der Computer die Steverung befreundeter Flugmaschi-
nen. In diesem Fall kann der Spieler per Tastendruck zwischen den Flugzeugen umschalten.

Destruction Derby 2

Der Nachfolger steht kurz vor der Fertigstellung

HiColor, aber immer noch VGA-Aufldsung: De-
struction Derby wurde hauptsiichlich spiele-

hot

hwind

risch iber
keitsoptimiert.

und etwas g

Von Psygnosis kommt noch im November die Crashcar-Si-
mulation Destruction Derby 2. Genau wie im ersten Teil
hat der Fahrer hier die Aufgabe, maglichst spektakulére
Crashs zu bauen und gleichzeitig als Erster im Ziel der
mitgelieferten Kurse anzukommen. Um aufregende Sze-
nen zu bieten, sind die Kurse auch diesmal wieder unfall-
tréichtig geformt, so unrealistisch wie im ersten Teil (es gab
z. B. Kreuzungen) werden die sieben Strecken jedoch
nicht ausfallen. Natirlich darf auch die Bowl nicht fehlen:
ein grofler geteerter Platz, auf dem alle Fahrzeuge inein-
anderrasen und derjenige gewinnt, der sein Fahrzeug
am léingsten fahrfahig halt. Erste Screenshots zeigen, daf3
sich die Grafikqualitét nicht veréindert hat, die Crashs
jedoch viel ,liebevoller” in Szene gesetzt wurden.

AH-64A

Noch ein Apache

Domarks Hubschraubersimulation AH-64A
méchte den Simulationsanhdngern ein véllig
neues Spielerlebnis zukommen lassen. Unter
Beriicksichtigung menschlicher Schwiéchen ver-
halten sich die computergesteuerten Gegner
und Wingmen vollkommen anders als bisher
gewohnt. Damit dies moglichst realistisch ge-
schieht, wurde der ehemalige AH64-Pilot Bryan
Walker zum Spieldesigner und Produzenten er-
nannt. AH-64A soll nicht die gleiche sterile At-
mosphre aufweisen wie andere zeitgendssi-
sche Simulationen. Auch grafisch scheint AH-

Durch spezielle Filtertechniken wirken die SVGA-Grafiken
der Hubschraubersimulation stellenweise unscharf und damit
noch realistischer. .

64A ein Leckerbissen zu werden: SVGA-Grafiken mit zahlreichen Objekten werden den Bildschirm
fillen, dennoch wird ein Pentium 133 ausreichen, um die Grafik in voller Qualitét zu genieBBen.



.Ein Meisterstick — SVGA,
HiColour und schnelle 30- .
Engine bringen dem
spannenden Tiefsee-Spektakel
die richtige Atmosphare.”

PC Action 1/96

.Physikalisch exakte U-Boot-
Simulation mit viel Atmos-
phére, tuchtig Action und einer
phantastischen Présentation.
.Kurzum: Story, Bedienbarkeit
und Présentation, hier ist
schlichtweg alles vom Fein-
sten!”

PC Joker 12/96

.Wenn Sie Wert auf anspruchs-
volle 30-Action legen, kommen
Sie an Bwe Bytes Tiefseespek-
takel nicht vorbei.”

PC Player 12/96

»--. 8in High Speed Abentever
der Extraklasse.”

PC Spiel 12/96

.Schieichfahrt bietet eine
gelungene Symbiose aus
packender Story, gutem Game-
play, atmosphéarisch dichten
Grafiken und tollem Sound.”
Entertainment Markt 15/96

,Die 30-Engine stiehlt
manchem Weltraum-Geballer
die 5chau.*”

PC X TREME 12/96

e}

Lernen Sie Gber 100 Gesprachspartner
kennen, und sammeln

Sie wichtige Informationen!

Bewsaffnen Sie U verschiedene
Boote und wahlen Sie aus 30
verschiedenen Waffensystemen aus!

Besuchen Sie 60 weltweit verstreute
Stationen und fhren Sie Ober 60
abwechslungsreiche Missionen aus!

Beweisen Sie lhre kampferische
Starke und stellen Sie sich
unzahligen Gefechten!

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Strafie 150 © 45468 Milheim an der Ruhr © Deutschland
Tel: +49 (0)208.45088-0  Fax: +49 (0)208.4 50 88-99 e URL: http:/ /www.bluebyte.de
i
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COMPUTEC Verlag,1996

PC GAMES - das fiihrende PC-Spielemagazin - im Abo:

Das sind: Geniale 24 Seiten Komplettlosungen, Tips & Cheats zu brandneuen PC-Spielen sowie
Exklusivreportagen aus USA und tolle Specials. Wir testen fiir Sie, welche Spiele Ihr Geld wert sind. Lieferung per
Post frei Haus, die Versandkosten Ubernimmt der Verlag. Sie versaumen keine der 12 Ausgaben und
erhalten so ein liickenloses Sammelwerk. Bitte beachten: Das abgeschlossene Abo gilt mindestens
ein Jahr. Die Pramie wird erst nach Bezahlung der Aborechnung verschickt. Das Aboangebot gilt
nur fir PC GAMES mit CD-ROM und PC GAMES PLUS! Widerrufsbelehrung: Die Abobestellung (und
damit verbunden der Pramienversand) kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung der Bestellung anléduft, geniigt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg
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W PaB, SchuB, Tor! EA Sports ent-

fuhrt Sie in die dritte
Dimension. Ein neues
Motion-Capture-Verfahren
ermdéglicht eine realisti-
sche Darstellung der
‘ Kicker in nie gekannter
Qualitat. Kopfbélle, Fallriickzieher, Lattenschiisse, spekta-
kulére Torszenen, alles ist dabei, und Sie spielen mittendrin.
- Dolby Surround - Modem-, Netzwerkspiel - 12 internatio-
nale Ligen - Neue SVGA-Engine mit 3D-Spielern;
Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-

ROM. Artikelnummer: 1091; Zuzahlung: keine!

PRIVATEER

£ DRRKETINS

Lasergewitter! Origin fliegt wie-
der, und die Geschichte des
. Freibeuters geht weiter.

$ 3,5 Mio. verschlang die

Filmproduktion mit Stars

wie Christopher Walken

und Jirgen Prochnow. Im

Mittelpunkt aber stehen harte Weltraumaction und Uberleg-

ter Guterhandel. - 18 verschiedene Raumschiffe - SVGA 3D-

Engine - 3 Stunden Videofilm - 150 Missionen - Echtes Wing

Commander-Feeling. Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB

RAM, DoubleSpeed-CD-ROM. Artikelnummer: 1092;
Zuzahlung: keine!

Meister-Macher und Moneten!

Software 2000 und die offizi-
P clie DFB-Lizenz machen es
moéglich. Zeigen Sie
HoeneB & Co wie man
einen FuBball-Club richtig
an die Spitze bringt. Mit
harten Geschéftstaktiken, feinfiihlige Finanz-Planung und
dem richtigen Verhandlungsgeschick kann Ihr Verein ganz
oben landen. - Offizielle DFB-Lizenz - Integrierter Editor -
Saisondaten von 1996/97- Hi-Color-Grafik in SVGA - 3D-
Spielszenen; Voraussetzung: 486/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM. Artikelnummer: 1094; Zuzah-
lung: keine!
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Herbert Aichinger
gibt eine ernst-
gemeinte Runde
Bedavern aus

Jetzt endlich ist es also soweit: Oh-
ne Internetanbindung ist man kein
vollsténdiger Spieler mehr. Die mit
40% aller PC Games-Leser zahlen-
méBig nicht eben geringe Anzahl
von Computerbesitzern ohne ge-
nutzten InternetanschluB bleibt bei
Creatures aufBen vor. Zwar ist ihnen
nicht das gesamte Spiel verschlos-
sen, zahlreiche Features, die diese
Simulation so liebenswert machen,
sind jedoch nur auf Umwegen zu
erreichen. Die vom Entwickler der
Programmlogik Cyberlife kostenlos
zur Verfiigung gestellten Einrich-
tungsgegenskinde oder Norns be-
finden sich - wie kénnte es anders
sein - auf der Homepage

(http:/ /www.cyberlife.co.uk) der
Firma. Dort lassen sich auch die ei-
genen Norns in Pflege geben oder
Erziehungstips mit anderen Norn-
Eltern tauschen. Zwar ist dies nicht
unbedingt notwendig, um mit Crea-
tures eine Menge Spaf3 zu haben,
aber wer méchte nicht dem greisen
Urvater seiner Sippe zum Lebens-
abend den Anblick eines Weih-
nachtsbaumes gonnen? Sollte nicht
auch jedes Creature dieser Welt Sil-
vester mit Champagner und Austern
feiern dirfen? Ksnnen K.O.-Tropfen
den Online-Grendels vorenthalten
bleiben? Bisher schwebte das Da-
moklesschwert des Onlinezwangs
nur Uber Randgruppen wie Rollen-
spielern oder Hardcore-Strategen,
nun werden auch breite Spieler-
schichten involviert. Inmerhin geht
Millennium mit Creatures nicht so
weit wie etwa Origin mit Ulfima
Online, bei dem man nicht umhin-
kommt, sein Taschengeld in die Te-
lefonrechnung zu investieren. Den-
noch bleibt den Norn-Eltern ein fas-
zinierender Teil von Creatures vor-
enthalten. Hoffentlich macht dieses
Beispiel keine Schule - oder erst
dann, wenn deutlich billigere Inter-
netanbindungen méglich sind.
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Magix
Music

Painter
Miro in Moll

Eine herzerfrischend einfache
Art, ohne Notenkenntnisse ei-
gene Kompositionen zu er-
stellen, bietet Magix mit sei-
nem Produkt Music Painter.
Anstatt wie bei einem norma-
len Sequenzer (der natiirlich
auch mitgeliefert wird) Takt fiir
Takt eines Musikstiicks aus di-
versen Instrumenten und da-
zugehérigen Tonhshen zu-
sammenzusetzen, prdsentiert
man dem Music Painter eige-
ne BMP-Gradfiken. Die Farben
werden in Téne Ubersetzt, die
Position eines Pixels bestimmt
Tonhohe und Zeitpunkt. Leider
lassen sich auf diese Weise
nur vier Instrumente stevern,
fir den Einstieg in die MIDI-
Welt sollte dies jedoch aus-

PCG Online

Auch diesen Monat laden wir wieder alle Leser herzlich ein, sich mit

den Redakteuren der PC Games im Chat-Cafe zu freffen. Die Internet-

Adresse (unter der Sie weitere Informationen finden) lautet:
www.pcgames.de

Termin: 21. November, 18.00 bis 20.00

Thema: Was schenke ich meinem PC?
Welche Grafikkarte soll ich mir kaufen? Lohnt sich ein neves
Mainboard? Diese und viele andere Fragen werden wir
lhnen 33 Tage vor Heilig Abend beantworten.

Termin: 27. November, 18.00 bis 20.00

Thema: Easy Chattening - Teil 4
Wieder einmal bietet sich die Gelegenheit, sich in véllig
ungezwungener Atmosphdre iiber alles zu unterhalten, was
einem in den Sinn kommt - nicht unbedingt ber PCs und
Computerspiele.

Hurricade
Naturprodukt

Wer jemals den Joystick eines
Spielautomaten in der Hand
gehabt hat, weif3, wie zer-
brechlich und anféllig die bli-
chen Eingabegerdte fir den PC
sind. Joysofts Hurricade fritt di-
rekt in die Tradition der Spiel-
hallensticks und kann all deren

Nur wenige Striche mit dem inte-
grierten Grafik-Editor reichen fiir
eine Komposition aus - das Fest-
legen der Instrumente ist weitaus

reichend sein. schwieriger. Vorteile auch firr sich geltend
machen: ein sehr griffiger
STB 50undrage FI) | Steverknippel mit kurzen He-

Eroffnungsangebot

Der Grafikkarten-Hersteller
STB wagt sich mit der
Soundrage 32 3D erstmals
auf den Multimedia-Markt.
So laft sich das gebotene
Preis-Leistungsverhltnis
auch als Einfihrungsange-
bot verstehen: selten konnte
uns eine lediglich auf FM-
Chips basierende Karte eine
so gute Klangquadlitdt bieten. Die zu Adlib und SoundBlaster
kompatible Karte erzeugt dank des InterWave-Chips von AMD
sehr angenehme Klange, auch die MIDI-Emulation kann sich
durch die integrierten Effekifilter durchaus héren lassen. Als
besonderes Feature gepriesen ist die ,Spatializer 3D-Stereo”
genannte Raumklang-Option, die in der
Praxis jedoch kaum hérbare Unter-
schiede mit sich brachte. Einzi-
ger Wermutstropfen: die vor-
aussichtlich mit 150 Mark
sehr preiswerte Karte kann
nicht mit einem MIDI-Auf-
satz aufgeristet werden.

Nur ein einziger Chip sorgt fiir die
akustisch ansprechenden Leistungen
der Soundrage. Eine Wavetable-
Schnittstelle sucht man vergebens.

belwegen und vier groBe Feu-
erknépfe in guter Griffpositi-
on. Damit auch bei hektischen
Spielen das tastaturgrofie
Gerit auf seinem Platz bleibt,
besteht der Korpus komplett
aus Holz, was ein beein-
druckendes Gewicht mit sich
bringt. Leider wurden auch die
Mankos aus der Spielhalle ge-
erbt: der Hurricade eignet sich
nur fir Rechtshander, auf3er-
dem handelt es sich um einen
digitalen Joystick: damit ist er
for Simulationen véllig un-
brauchbar. Das von Joysoft
vertriebene Gerdt wird gegen

Weihnachten in den

Regalen stehen und fisr
voraussichtlich 120 Mark
zu erwerben sein.

Farblich ist der Joystick nicht
ganz optimal gelungen,
mechanisch dafiir hervor-
ragend: der Hurricade lifit
sich so leicht nicht zerstoren.



CREATIVE

Creative Labs 3D Blaster tibersteigt die
kithnsten Traume aller
Spielebegeisterten.

Diese atemberaubende Grafikkarte mit
integriertem 3D-Beschleuniger verleiht 3D-Spielen auf PCI-Systemen
eine véllig neue Dimension. Die Bilder sind so realistisch, daR Sie
sich wie im Kino fuhlen werden.

Nie wieder grob gerasterte Grafiken oder ruckelnde Bilder. Gonnen
Sie Ihren Augen superscharfe Bilder in iiberragender Qualitat - eine
auBergewshnliche Leistung, an die normale Grafikkarten nur schwer
herankommen.

Auch in Sachen Kompatibilitat ist der 3D Blaster PCl einfach
unibertroffen. Die Karte unterstiitzt alle géangigen Schnittstellen,
wie Direct3DW, DirectDraw“‘, CGL und Speedy 3D.

4

Bereits jetzt unterstiitzen mehr als 40 der beliebtesten Spiele den 3D
Blaster PCl, von denen einige sogar im Paket enthalten sein werden.
Halten Sie die Augen offen - dies ist erst der Anfang.

3D Blaster verbindet volle Farbtiefe mit echter 3D-Realitat.
So kdnnen Sie bessere, scharfere, fesselndere Spiele als je
zuvor spielen.

Kombinieren Sie die Grafikkarte mit Sound Blaster 32, und Sie
trauen lhren Augen und Ohren nicht.

Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com

CREATIVE

OCreative Labs 1996 Sound Blaster it ein eingelragenes Warenzeichen und die Sound Blaster kompatiblen Logos sind Warenzeichen von Creative Technology Ld. Das Creative-Logo st éin Warenzeichen von Creative Technology Ltd. Microsoft Windows und MS-DOS sind
eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen genannten Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der entsprechenden Untemehmen. Alle Angaben kinnen ohne vorherige Bekannimachung geandert werden,
Der Packungsinhalt kann geringfigig von dem gezeigten abweichen.




REIE FUR DIE INSEL?

COME TO HOLIDAY ISLAND ! JETZT HABEN SIE ENDLICH GELEGENHEIT, SICH FUR DIE SCHONSTEI
JAHRES EIN FERIENPARADIES ZU ERSCHAFFEN, VON DEM SIE SCHON IMMER GETRAUMT HABEN
MADELS AM STRAND, BEACH BOYS BEIM VOLLEYBALL, LACHELNDER HOTELSERVICE UND, UND,

MACHEN SIE AUS EINER SCHNODEN INSEL EIN URLAUBSPARADIES VOM FEINSTEN. OB KLEIN
ODER TEURE CLUBANLAGE, DIREKT AM STRAND ODER LIEBER IN DEN BERGEN, LIEGT GANZ BE
BEI DER KONKURRENZ, DIE NATURLICH VERSUCHT, IHNEN DIE BESTEN PLATZE UND HOTELS

IST DIE ANLAGE DANN FERTIG UND D}E'?RSTEN URLAUBER TREFFEN EIN, BEGINNT DER STRESS E

ABER DURCH GESCHICKTES MANA,&YMENT SOLLTEN SIE ES SCHAFFEN, DASS GARANTIERT KEINER
UND SIE SELBSTNO’EH MACHTIﬂEI(H DABEI WERDEN. ;

UND WAS DIE KON[ﬁURRE_NZ BETRIFFT....DA FALLT IHNEN BESTIMMT ETWAS PASSENDES EIN!

A FAST UNENDLICE LE, VOM SPIEI.ER IN DEN GRUNDZUGEN
EINSTELLBARE, ZUg&LLT@’GENERIERTE ATOLLE INSELGRUPPEN
UND INSELN.

StlzlzlELEN

-~

A menr as 0 ver CHIEDENE GEBAUDE UND
EIZEITMOGLICHKEITEN, P
KTIONEN

& VIELE KLEINE ANIMATIONEN UND SOUNDS
| SORGEN FUR ABWECHSLUNG AUF DER
SPIELOBERFLACHE

&=
£

TEXTE UND SPRACHE KOI&&\PI.ETI’ IN DEUTSCH, WEIL
+MADE IN GERMANY"

Sunﬂowel’s FUR WIN CD-RO

INTERACTIVE ENTERTAINMENT SOFTWARE ERHALTLICH AB A
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PREVIEW
The Neverhood

Debut aus

Der Mann, der mit dem aberwitzigen Earthworm Jim das Jump & Run-Genre auf den
Kopf stellte, bliist nun mit sieben Gleichgesinnten zum Sturmangriff auf das Point &
Click-Adventure: daB es dabei recht unkonventionell und obendrein Gufierst spaflig zu-
geht, kann sich jeder denken, der schon einmal einen Blick auf den Regenwurm im

Raumanzug geworfen hat.

s war einmal ein lustiges
E Hauflein aus acht hoch-

begabten Programmie-
rern und Spieledesignern. Vor
langer Zeit fristeten sie ihr Da-
sein bei Virgin Interac-
tive Entertainment,
dann bei Shiny En-
tertainment, und
schlieBlich ent-
schieden sie sich
dafiir, ihre ei-
gene Firma zu
grinden: The
Neverhood.
Dort wollen
sie nun endlich
einmal so arbei-
ten, wie es ihnen
selber gefdllt. Sie
rasieren sich nicht
mehr und vergessen
nach eigenem Be-
kunden auch dann
und wann mal das
Z&hneputzen, aber
sie haben eine

Menge Spaf3 miteinander. Ihr
Anfihrer heift Doug TenNa-
pel - er war der Griinder der
Truppe und hatte sich bereits
mit Jurassic Park auf dem Me-
ga Drive, mit Jungle Book
fir Nintendo und nicht

zuletzt mit dem Spiel-Cha-

rakter Earthworm Jim ei-
nen Namen gemacht. Auch

ein Teil seiner Mitstreiter (Ed-

ward Schofield, Mark Lo-
renzen, Eric Ciccone)
war schon an dem
Earthworm-Projekt
beteiligt, kein Wun-
der also, daf} das
erste Game von
,The *Hood” mit
ungewshnlichen
Uberraschungen
und abgefahrenem
Humor aufwartet.

Drei Tonnen Knete

Das Spiele-Debiit von The Ne-
verhood heift - The Never-
hood! Und dort begegnen uns
nicht etwa wunderschéne
handgezeichnete SVGA-Hin-

tergrinde und sorgsam geren-

derte Sprites, nein, das erste,
was uns in diesem Spiel auf
den Bildschirm geworfen
wird, ist ein Batzen Knetmas-
se. Allmghlich nimmt er im
Verlauf des Intros Gestalt an
und verwandelt sich in die
abenteuerliche Phantasiewelt
von Neverhood: geknetete
Héuser, geknetete Pflanzen,
geknetete Mabel...auch séimt-
liche Spielfiguren wurden aus
Es gibt nichts, was Klaymen nicht

neugierig befingert - oft mit iiberra-
schenden Konsequenzen (rechts).

Knetmasse geschaffen und mit
Hilfe des aufwendigen Stop-
Motion-Verfahrens vor einer
Filmkamera zum Leben er-
weckt. Sogar aus der Ich-Per-
spektive kann sich der Spieler
in der Rolle des jungen Hel-
den Klaymen durch die Land-
schaft vorantasten - méglich
wird dies durch eine Kamera,
die auf Schienen aufmontiert
und bei einer Framerate von
15 fps iber das Terrain ge-
schoben wurde. Fragen Sie

In der Neverhood-Welt begegnet
Klaymen sogar einem funktionstiich-
tigen Knetmassen-Traktor.




Lehm

sich nun, wie es méglich ist,
daf die abenteuerlichen Knet-
Konstruktionen bei einem der-
artig weichen Grundmaterial
nicht unweigerlich in sich zu-
sammensinken2 Nun, diesem
Problem begegnete man da-
durch, indem man das
,Geriist” von Neverhood aus
Holz fertigte, es anschliefend
mit erwdrmter Knetmasse be-

strich und schlieBlich einférbte.

Einsamer Lehmkanig

Die Hinfergrundstory des
Spiels hart sich erwartungs-
gemdaf recht abstrus an: Ho-
borg erschafft die wunderbare
Welt The Neverhood, fishlt
sich in seiner Kreation aber
schon bald sehr einsam. Also
beschlief3t er, sein Reich zu
bevslkern und pflanzt ein Sa-
menkorn aus seiner Krone in
den Lehm. Daraus wachst je-
doch der bése Klogg hervor,
der Hoborg kurzerhand ent-
machtet und selbst die
Schreckensherrschaft iber The
Neverhood bernimmt. Beob-
achtet wird das Geschehen
von dem éngstlichen Willy
Trombone, der daraufhin sei-
nerseits ein Samenkorn
pflanzt, das wenig spéter den
vom Spieler gesteuerten Hel-
den Klaymen hervorbringt.
Klaymens Aufgabe besteht
nun darin, eine Unzahl an
skurrilen Kreaturen, Mecha-
nismen und Rétseln zu Uber-
winden, um schlieBlich Klogg
die Krone wieder zu ent-
reifen. Willy unterstistzt ihn
dabei, indem er iberall in
Neverhood Videokassetten
verstreut hat, durch die Klay-

Die Beere im Auge entfernt Kluy: A
men, indem er kurzerhand den Luft-
druck in seinem Kopf erhght.

men nach und nach Gber
samtliche Vorfalle informiert
wird.

Adventure-Persiflage?

The Neverhood weist alle
Charakteristiken eines typi-
schen Point & Click-Adventu-
res auf: Klaymens Aktionen
lassen sich ausnahmslos mit
einem simplen Druck auf die
linke Maustaste ausfihren -

Anfangs ist die Welt Neverhood in zwei Teile gespalten, die von einer Kette
auseinandergehalten werden. Erst wenn Klaymen den Nagel herauszieht,
mit dem die Kette befestigt ist, findet die , Wiedervereinigung statt (ganz
oben). Er lich, welch ab liche Animationen die Entwickler von Ne-
verhood mit den Knetmiinnchen auf die Beine stellten (oben).

‘Myst-Parodie 2

In einem Interview mit unserem Schwester-Magazin Sega Magazin
(Ausgabe 8/95) &uBBerte Doug TenNapel, da er gerne einmal ein
Spiel wie Myst entwickeln wirde, wenn er véllig freie Hand héitte.
Nun, rein &uBerlich hat The Neverhood nicht gerade viel Ahnlichkeit
mit dem Broderbund-Klassiker, aber dennoch wirkt ersteres an einer
Stelle wie eine raffinierte Myst-Parodie: Wéhrend man in Myst einen
ganzen Turm dreht, um Zugang zu den verschiedenen Bereichen des
Spiels zu erhalten, stellt Klaymen in The Neverhood einen Radiosen-
der ein, um eine Tir zu &ffnen. Dabei verdreht sich drauBen die Sa-
tellitenschiissel und gibt ein Ghnlich knirschendes Geréusch von sich
wie der ,myst-ische” Turm.
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PREVIEW S

‘Neverhood im Internet;

Wer Naheres iiber die Mitarbeiter von
The Neverhood, iiber ihr Erstlingswerk
oder iber allerlei nutzlose Dinge er-
fahren will, sollte beim Internet-Surfen
unbedingt einmal einen Abstecher zu
hitp:/ /www.neverhood.com” ma-
==l chen. Die Site ist ungemein witzig auf-
gemacht, und die Datenijbertragung geht in den meisten Fllen

erlaubt ein Gegenstand auf
dem Screen eine Inferaktion,
wird diese daraufhin sofort
ausgefihrt. Alle ltems, die
Klaymen aufsammelt, verstaut
er sicher in seinem Bauch und
wendet sie automatisch an,
wenn sie benétigt werden. Die
Puzzles, mit denen es der
Spieler in The Neverhood zu
tun bekommt, weisen ebenfalls
die typischen Adventure-Ziige
auf: mit Hilfe von Buttons und
Hebeln Mechanismen manipu-
lieren, komplexe logische Zu-
sammenhéinge durchschauen,

‘Das ,,Drehbuch*

Bevor man sich an die eigentliche Knetarbeit machte, wurden die ani-
mierfen Szenen des Spiels auf dem Papier skizziert. Hier sehen Sie
Klaymens Kampf gegen die Riesenkrabbe.

aber auch ,SpafBbremsen” wie
Schieberdtsel oder Memory
werden geboten. Die meisten
dieser Adventure-Stilmittel wer-
den in The Neverhood aller-
dings beinahe schon satirisch
auf die Spitze gefrieben. Wo
man beispielsweise in ,norma-
len” Adventures auf einer Ta-
statur eine Tonfolge nachspielt,
stimmt man in The Neverhood
Tonkriige, indem man verschie-
dene Mengen an Wasser hin-
einspuckt. Findet man in ande-
ren Programmen ab und zu
mal eine Schriftrolle, die die

P
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ziemlich rasant vonstatten.

Selbst mit Kloggs Roboterkumpanen
muB sich muB sich unser Knet-Held
herumschlagen (oben).

Hintergrundstory beleuchtet, so
kann man in The Neverhood
eine ca. 40 Screens lange, mit
kleinen Buchstaben bekritzelte
Wand ablaufen. Allein schon
die Lektire der dort aufge-
zeichneten Geschichte kann ei-
nen ganzen Abend in An-
spruch nehmen!

Perfektionismus

In technischer Hinsicht konnte
bereits die uns vorliegende
Vorabversion des Programms
weitestgehend Gberzeugen:
Die Installation unter Windows
95 ist hier einmal wirklich ein
Kinderspiel, samtliche Anima-
tionen laufen auf einem gut
ausgestatteten Penfium nahezu
ruckelfrei ab, und der Sound
tréigt mit seiner Riesenauswahl
an schmissigen Dixieland-
Tunes mafgeblich zur hervor-
ragenden Spiellaune bei. Vor-
bildlich auch der (selbstver-
stiindlich geknetete) Optionen-
Screen, der einem neben den

Erst wenn Klaymen die Venusflie-
genfalle richtig einsetzt, kommt er
ohne Priigel aus dem Raum hinaus.

man die Steine richtig zusammen-
fiigt, erhilt man eine Treppe.

géingigen Features auch den
Zugang zu einer Reihe von Vi-
deos gewdhrt, in denen die
Entwickler hachstpersonlich die
Entstehung von The Neverhood
kommentieren.

Herbert Aichinger B

» A
(|

Hersteller

I 17. November 1996 |




Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C
mit PhotoREt sind da.

Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit
PhotoREt fiir noch realistischere Drachen.
Keine Hexerei mit der zusitzlichen

HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben
stehen Thnen damit zur Verfiigung. (Beim
HP DesklJet 690C optional.) HP REt sorgt
fiir noch glattere S/W-Kanten. Und

HP ColorSmart optimiert Ihre Lieblingsfar-
ben automatisch. Von
normalem Papier bis
zu Recyclingpapier,
Postkarten und kéniglichen
Umschlagen wird alles bedruckt. Noch

brillanter wird es mit dem speziell ent-

wickelten HP Zubehor, wie dem legendiren
HP Banner- und Fotopapier oder unseren
Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten
in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minute druk-
ken Sie schneller, als Drachen abfliegen.
Wann starten Sie in Richtung HP Hiindler?

Tel.: 01 80/5 23 12 17, Faxabrufservice:

07031/14 75 05 (Doku-

Premium Inkjet

menten-Nr.: -318) oder
Internet:

http://www.hewlett-

&,

packard.de
Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben

aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.

SAATCHI & SaATCHI

(D]

HEWLETT®
PACKARD



MARKE SUPERSCHRAG, GRAFIK

IM XXL-FORMAT UND UBER 2400
EXTRA_éTiNKIGEN GAGS. WENN DIE SIEBEN DAU-
MENGR%SSEN BLUBS LOSLEGEN, BLEIBT KEIN AUGE

; TROCKENUND KEIN SCH lessmusn[ KONTROL-

,'HER'Ii D‘!)WN IN THE DUMPS - ALLES MMMUI.I.

: onﬂi was? ‘

..WASIST LOS?
LUB GESEHEN, ODE
- i

' JENSEITS DES DU STEMS. BETRETEN ilEiéiE‘:
~ STINKIGSTE MULLKIPPE DES PLANETEN, UND GE-
NIESSEN SIE DAS ABARTIGSTE, DUR(;HGEKNAIM’ :

UND FREAKIGSTE ADVENTURE SEIT DEM LETZTEN ~ VENI, wpl, PIPI- ICH KAM, SAH UND MACHTE
SNALL: DOWN IN THE DUMPS - MIT HUMOR Ml; " ,.R@LACHEN‘ FASTINDIEHOSE!

,
Y
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CHT SGARAMLICH! ...

EIN SVGA-COMIC |

150 RATSEL

500 RAUME

60 GEGENSTANDE

GRANDIOSES GAMEPLAY

VOLLIG ERNSTHAFTER HUMOR .
* KOMPLETT IN DEUTSCH A

Im Exklusiv-Vertrieb von

@ﬁéfj” (7

http://www.bomico.com



PREVIEW IEEESEERSREESSs

Dieser Wachposten ist ein sehr guter Faustkimpfer. Halten Sie ihn deshalb
mit ein paar Kicks auf Distanz, um ihn nicht herankommen zu lassen.

The Crow: City of Angels

Dieser Treffer sitzt. Wenn Sie einem bewaffneten Schurken gegeniiberste-
hen, miissen Sie schnell handeln und ihn mit Schliigen eindecken.

Rache-Engel

Im ersten Teil von The Crow riichte sich Eric Draven fiir
den Tod seiner Verlobten Shelly Webster. Diese Geschich-
te ist abgeschlossen und damit Schnee von gestern. In
The Crow: City of Angels steht Ashe Corven von den To-
ten auf, um Rache fiir den Tod seines Sohnes zv nehmen.

Mit den stihlernen Totenkdpfen knnen Sie Ihren Gegner schon us grofler
Entfernung unter Beschu nehmen.
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he Crow: City of Angels
Twurde in den Vereinigten

Staaten zum Uberra-
schungshit dieses Sommers.
Nachdem Eraser und Escape
from LA nicht die erwarteten
Einspiel-Ergebnisse bringen
konnten, setzte sich The Crow
schnell an die Spitze der
Charts. Acclaim setzt nun den
actiongeladenen Streifen fir
den PC um.
Zur Story: Der Automechani-
ker Ashe Corven und sein
achtighriger Sohn Danny mijs-
sen mit ansehen, wie eine
Gang aus dem futuristischen
Los Angeles einen Mordauf-
trag ausfihrt. Da die profes-
sionellen Killer keine Zeugen
hinterlassen, werden auch
Ashe und Danny kaltbliitig
umgebracht. Zur gleichen Zeit
trdumt Sarah (Eric Dravens
junge Freundin ist mittlerweile
erwachsen geworden) von der
barbarischen Tat und kann
zunéichst keinen Grund fiir
diese Vision erkennen. Bis
schlieBlich eine Kréhe auf-
taucht. Von ihr wird Sarah zu

den Docks gefiihrt, um schlief3-

lich mitzuerleben, wie die ma-
gische Kraft der Kréhe Ashe
von den Toten auferstehen
l&Bt. Ashe Corven wird zuriick

auf die Erde geschickt, damit
er Rache fiir seinen Sohn neh-
men und das néchste Ziel der
Killer beschijtzen kann. Das
Ziel? Sarah...

Sie schlipfen also in die Rolle
von Ashe Corven und priigeln
sich durch elf Levels, um dem
eiskalten Judah, der hinter al-
len dunklen Machenschaften
steckt, den Garaus zu ma-
chen. Der Weg fishrt Sie von
einer iblen Hafenspelunke
iber ein moderiges Verlies bis
hin zum gigantischen Turm
von Judah...

Gelungene Mischung

,Alone in the Dark goes
Virtua Fighter” - unter diesem
Motto scheint Acclaims Film-
umsetzung auf den ersten
Blick zu stehen. Die Perspekti-
ven wechseln rasend schnell,
das eigentliche Spielgesche-
hen bleibt aber dennoch im
Mittelpunkt - und kommt es zu
einem Kampf, so ,zoomt” die
Kamera die Akteure fast
schon auf volle Bildschirm-
grofle. Die Engine hinterlaf3t
aber auch aufgrund des recht
flussigen Scrollings einen sehr
guten Eindruck. Richtig begei-
stern konnen aber die Anima-



tionen der verschiedenen
Charaktere. Mit Motion
Capturing wurden zahlreiche
Schlage und Fuffritte aufge-
zeichnet, um méglichst runde
Bewegungsabldufe zu erzie-
len. Die gewonnenen Daten
wurden dann auf Polygon-
kémpfer ibertragen und die-
se anschlieBBend mit Texturen
versehen. Das Resultat kann
sich sehen lassen, denn Ashe
Corven reagiert zumindest
rein optisch so wie die Super-
helden in den beiden Kino-
streifen. Apropos Superhel-
den: Bei der Entwicklung
stand Acclaim vor dem
groBBen Problem, daB Ashe
Corven eigentlich nicht richtig
sterben kann - steht er doch
unter dem Schutz der Kréhe.
Senkt sich der Energiebalken

Selbst eine Kirche haben die
Schergen des Judah in einen Stiitz-
punkt umfunkfioniert.

bis auf den Nullpunkt, so wer-
den Sie einfach ,reinkarniert”
(sprich: Sie benutzen eines
von drei zur Verfiigung ste-
henden ,Continues”). Auf3er-
dem steht lhnen nicht unend-
lich viel Zeit zur Verfiigung.
Schief3en Sie iber diese Vor-
gabe hinaus, so werden lhre
Gegner stérker und Sie selbst
schwiicher. Insgesamt ist das
natirlich keine astreine L5-
sung, aber immerhin akzepta-
bel. Viel besser laf}t sich eine
Superhelden-Story leider nicht
umsetzen.

Viel Action, wenig
Adventure

Obwohl bei ,The Crow: City
of Angels” natiirlich die Ac-
tion-Komponente iberwiegt,
wird durch einige kleine
Puzzles und Ratsel dennoch
ein wenig Abenteueratmos-
phére erzeugt. AuBerdem
gibt es die Maglichkeit,
Corven mit bis zu elf ver-
schiedenen Waffen - die man
seinen Gegnern abluchst -
auszustatten, Kémpfen Sie zu
Beginn noch mit der blanken
Faust, so kénnen Sie lhr Re-
pertoire im Verlauf des Spiels
durch Messer, Maschinenpi-
stolen und Macheten erwei-
tern. Auch Stihle, Kisten,
Fésser und andere Einrich-
tungsgegenstdinde kdnnen

fzlanes |

‘Extras

Ashe Corven mit der Maschinen-
pistole...

Ashe Corven findet auf seinem Rachefeldzug zahlreiche Gegenstéin-
de, die sich sehr effektiv gegen harinéckige Gegner einsetzen lassen.

...und einem zentnerschweren Faf.

zur Beseitigung der dunklen
Schergen eingesetzt werden.
Damit Sie im Kampfgetimmel
nicht die Ubersicht verlieren,
befindet sich am unteren
Bildschirmrand in Form einer
Kréhe eine Art Kompass. Die
Kréhe dreht sich immer in die
Richtung, in der es etwas
Wichtiges zu entdecken gibt.

Heavy Metal

Der Soundtrack in unserer
Beta-Version bestand noch
aus wenigen, aber hinreif3en-
den Gitarrenriffs, die fir eine

spannungsgeladene Grund-
stimmung sorgen. Acclaim
bemiht sich allerdings um ei-
ne Lizenz des Original-
Soundtracks, d. h. es wéren
so bekannte Combos wie
White Zombie, Korn oder
Iggy Pop zu héren.

Oliver Menne B

RELEASE

LEGEE ~— Acclaim]

I 1. Quartal 1997 |
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Flottenmanaver

Treffer - versenkt

Generationen von Kindern haben schon mit Papier und
Bleistift das Spiel ,,Schiffe versenken” gespielt. Unter dem
Namen Flottenmangver gelangte vor gut zehn Jahren die
erste Tischspielversion mit jeder Menge Plastik und sogar
einem elekironischen Soundeffekt in die Kinderzimmer.

Das Spielfeld besteht aus Zehntausenden von herkémmlichen Planquadra-
ten. Dank AWACS und Radarunterstiitzung lassen sich die beweglichen Geg-
ner der maximal vier Parteien dennoch finden.

Wie auch die Schiffe, treten Flugzeuge und U-Boote nur in Verbiinden auf.
Die Steverung der Flotten und Staffeln erfolgt jeweils gemeinsam. Das Prin-
zip ,Ein Schufl pro Runde” wurde obsolet, da das Spiel in Echtzeit liuft.

Auf Inseln kann man seine Schiffe warten lassen. Auch Aufkliirungseinrich-
tungen und Raketenstellungen finden sich an diesen Orten, die allerdings
auch von gegnerischen Parteien besetzt werden knnen.
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ahlreiche Shareware-
Autoren haben sich seit-
dem an einer PC-Umset-

zung des Klassikers versucht,
die an den Spielspaf3 der Pa-
pierversion heranreicht. Nun
schlégt ein Profi zu: Hasbro In-
teractive, die Computerabtei-
lung des Spielegiganten Has-
bro (MB, Parker), unterwarf
das Spielkonzept einer Kur, be-
reitete das ganze Spiel multi-
medial auf und kreierte auf
diese Weise ein véllig neves
Game. Die klassische zug-
orientierte Variante mit einer
kleinen Anzahl von unbewegli-
chen Schiffen auf zwei 10*10-
Matrizen ist in dem PC-Spiel
zwar ebenfalls noch enthalten,
spielt aber nur noch eine unter-
geordnete Rolle. Eine der wich-
tigsten Innovationen dirfte die
neu gewonnene Beweglichkeit
sein, die es erlaubt, seine
Schiffe an Wegpunkten ent-
langfahren zu lassen. Ein Tref-
fer geniigt also nicht mehr, um
innerhalb kurzer Zeit ein
ganzes Schlachtschiff zu ver-
senken. Die zweite Neuerung
geht noch dariiber hinaus und
schmeif}t das ganze Spielprin-
zip Uber den Haufen: Flotten-
manéver l&Bt sich jetzt in Echt-
zeit und auf einer gemeinsa-
men Karte spielen. Wéhrend
man also noch rdtselt, wo man
seinen ndchsten Schuf pla-
ziert, kann der Gegner bereits
ganze Flotten versenkt haben.
Damit nicht genug, hat sich
Hasbro der Limitierungen des
Papierspiels entledigt und neuve

Einheiten integriert, die aus
Flottenmanéver ein echtes
Strategiespiel machen.

Multimedia-Feverwerk

Dank Luftaufklérung, auf Inseln
stationierten Radaranlagen und
Docks, Flottenverbénden und
einer Punkiwertung ist aus dem
ehemals ultraschlichten Pausen-
spiel ein hochkomplexes Strate-
giespiel geworden, das nur
noch durch den Namen an sei-
ne Geschichte erinnert. Daf3
Hasbro die Zeichen der Zeit er-
kannt hat, zeigen dariiber hin-
aus die zahlreichen Videoclips,
die das Spielgeschehen doku-
mentieren, sowie die automati-
sche Netzwerkanbindung, die
es maximal vier Spielern
gleichzeitig gestattet, Uber ein
lokales Netzwerk oder das In-
ternet gegeneinander anzutre-
ten. Ob es Hasbro gelingen
wird, den Erfolg des Originals
auch im PC-Bereich zu wieder-
holen, wird sich in einer der
néchsten Ausgaben feststellen
lassen. Obwohl bislang erst ei-
ne frishe englische Alphaversi-
on vorliegt, soll das Spiel noch
vor Weihnachten fehlerfrei und
komplett in deutsch in den Re-
galen stehen.

Harald Wagner B

L A

A -
Hersteller
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Computer Peripheral Products

SONY

...es ist ein Monitor!

Er ist 28 Pfund schwer, 38
cm groB, hat eine Bildschirm-
diagonale von 15" (sichtbare
Bildschirmdiagonale 35,4 cm)
und fiihlt sich bei Betriebstem-
peraturen von 5° — 40° C am
wohlsten. Er ist unser Klein-
ster, kann aber schon alles,
was auch die GroBen konnen.
Er ist pflegeleicht, iBt am lieb-
sten 220-240 V bei 50/60 Hz
und hért auf den Namen Multi-
scan 100sx. Er ist ein echtes

Sony Original, selbstverstand-
lich ausgestattet mit der Sony-
Trinitron-Rohre. |hr Super-
Fine-Pitch-Abstand von nur
0,25 mm garantiert scharfe,
kontrastvolle Farben mit maxi-
maler Brillanz. DDC (Display
Data Channel) ermoglicht Plug
& Play. Die Bildgeometrie und
Bildrotation lassen sich indivi-
duell einstellen. NUTEK, Ener-
gy Star Power Management
und MPRII sorgen fiir Ihr
Wohlbefinden.

Multiscan 100sx

Und jetzt will er ein richti-
ges Zuhause...

http: /www.sony-cp.com

Infoline: 0221-59773-76
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr

Mailbox: 0221-59773-85

Fax: 0221-597 73-50

It’s a Sony ’ ._‘
l!

—

Sony Ci

* Peripherals ¢ C

Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Kéln

A Division of S.ony DeutschlanermbH



PREVIEW
Risiko

I=bames |

No Risk, no Fun

Bei Hasbros Offensive auf den PC-Markt darf natiirlich
auch eines der erfolgreichsten Brettspiele aller Zeiten
nicht fehlen. Das knapp 40 Jahre alte Strategiespiel
Risiko wird noch im November den Beweis antreten, daff
keine 3D-Engines fiir gute Spiele nédtig sind.

Die neue Risiko-Karte besteht aus sieben Kontinenten mit 70 Lindern.
Die Komplexitiit der zusiitzlich vorhandenen ,,ultimativen” Version hat im
Vergleich zum Brettspiel spirbar zugenommen.

Risiko wurde it auf

I Vid,

verlauf dokumentieren. Eine Rm;de Risiko davert dodur
die Videosequenzen bringen wenig zusiitzlichen Spielspaf.

Im neven Kampfmodus wird nicht mehr gewiirfelt. Nun gibt man seinen

die sie zv haben. Fiir Romantiker

sind zwei Wiirfelmodi enthalten.
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atiirlich belaf3t es Has-
bro dls einer der groB-
ten Spielehersteller

nicht bei den Originalspielre-
geln, sondern bietet dem Com-
puterspieler alles, was die mo-
derne Technik zu bieten hat.
Aber auch das ,klassische Risi-
ko” ist noch zu finden, schon
allein durch die Verwaltung
der Einheiten und die Bereit-
stellung ausreichend intelligen-
ter Gegner durch den Compu-
ter erhdlt die PC-Umsetzung ei-
ne echte Daseinsberechtigung.
Insgesamt sechs Spieler kén-
nen in diesem Spielmodus teil-
nehmen, durch das geschickte
Plazieren seiner Einheiten gilt
es, ein vorgegebenes Ziel zu
erreichen. Der PC stellt folgen-
de Varianten zur Auswahl:
Weltherrschaft - bei dieser Va-
rianfe gewinnt der einzige
iberlebende Spieler, Haupt-
stadt-Risiko - der Spieler mit
der absoluten Mehrheit an er-
oberten Hauptstéidten gewinnt
bei dieser Variante das Spiel,
und Missions-Risiko, wobei
derjenige Spieler gewinnt, der
dls erstes eine vom Computer
vorgegebene Aufgabe erfiillt.
Komplett neue Spielregeln er-
hélt man bei dem sogenannten
Ultimate Risiko: anstatt runden-
weise seine Einheiten zu vertei-
len und Schlachten via Wiirfel
auszutragen, wird eine Runde
nun von allen Spielern gleich-
zeitig durchgefihrt. Das Wet-
ter hat nun einen Einflu3 auf
die Bewegungsfreiheit der
Truppen, und fir die Schlach-

ten stehen drei unterschiedliche
Systeme zur Verfigung: Klas-
sisch, ultimativ und kartenba-
siert.

Kampf um die
Weltherrschaft

Die ersten beiden Varianten
sind wiirfelbasiert, bei der letz-
ten Variante gibt man seinen
Armeen taktische Anweisun-
gen, wie sie sich in der echt-
zeitberechneten Schlacht ver-
halten sollen. Zusétzlich hat
Hasbro dem Spiel Naturkata-
strophen verpafit, einen Ge-
fangenenaustausch ermaglicht
und kriegerische Rebellenver-
bénde eingefishrt. AuBBerdem
kann man beide Risiko-Versio-
nen auf finf unterschiedlichen
Landkarten spielen, die sich in
Grof3e und Landerzahl unter-
scheiden. Auch Risiko kann
man, wie auch Flottenmandver
vom gleichen Hersteller, im lo-
kalen Netz oder im Internet
spielen, Hasbro wird speziell
zu diesem Zweck eigene Ser-
ver bereitstellen. Fir den loka-
len Einsatz wird dem Spiel eine
zweite CD beigelegt, mit der
man sich einem laufenden
Spiel anschlieBen kann.
Harald Wagner B

L A
| o
Genre

Hersteller

| November 1996 |
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LINKS LS setzl neue MaBstabe in der
Sportsimulation:

e Bis zu 16.7 Millionen Farben

* Auflésung bis zu 1600 x 1200 Bildpunkien

e paar Jalre =i Enabbern - _Qp' Az
e Mit 3 kompletten Kursen hiabern: LINICSTES ist die newe i il"r"(‘ “ ' \
* Turniere mit bis zu 8 Spielern Golf-Referenz." !J “_;‘_!) 1)
e Kompatibel mit allen LINKS SVGA-Golflkursen 11 des Sporis
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.LINKS LS sieht alles.

| & ACCESS
kann alles. weif alles ... =




SPECIAL
Interplay

Als Brian Fargo vor 13 Jah-
ren Interplay griindete, hit-
te er sich wohl kaum triiu-
men lassen, dof} dieses
Unternehmen sich zv ei-
nem der erfolgreichsten
Spielehersteller der
Welt entwickeln
wiirde. Heute verfiigt
das kalifornische Soft-
warehaus iber 450 Ange-
stellte, die iiber drei Biiro-
gebtude verteilt sind.
Wenn Konkurrenz das
Geschiift belebt,
braucht sich In-
terplay iber
Mangel an Moti-
vation nicht zu beklagen.
Interessanterweise hat sich
niimlich in Irvine ein regel-
rechter Miniatur-Soft-
warekorridor gebildet.
Gleich um die Ecke findet
man auch noch Virgin und
Blizzard.

nterplays Motto lautet , Von

Spielern - fir Spieler”. Diese

Devise spiegelte sich insbe-
sondere in den ersten Produkten
wieder. Wasteland und Bard's
Tale sind bis heute unvergesse-
ne Klassiker. Diese Tradition
fortzusetzen, ist laut Brian Far-
go nach wie vor die oberste
Maxime. Und der folgende zu-
sammenfassende Uberblick auf
die neuen Produkte weist dar-
auf hin, daf seine Rechnung
aufzugehen scheint.
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GURPS

Abenteuerspiele und RPGs
muBten in jingster Vergangen-
heit die meisten Rickschlage
einstecken. Die Wahnvorstel-
lung vieler von der Filmindustrie
gesponserter Méchtegern-Ent-
wickler, daf3 ein ,,Computerspiel
genau wie ein Film ist”, tber-
schwemmte den Markt mit einer
derartigen Welle von Daten-
schrott, daf das einstige Vor-

2 zur Lachnummer
wurde. Dieser Umstand scheint
nun gliscklicherweise zu einer
neuen Denkweise zu fihren.
,Back to the Basics”, lautet das
neue Motto, und Genreklassiker
werden wieder populdr.

Einer der Véter des RPGs ist
Steve Jackson, der Entwickler
von GURPS (Generic Universal
Role Playing System). In GURPS
legte Jackson ein universell gel-
tendes Regelwerk fest, das sich
problemlos in alle Formen des
Rollenspielgenres iibertragen
[&B3t. Mit diesem Regelwerk als

Grundlage kénnen beliebige
Szenarien entweder selbst ent-
wickelt oder in Taschenbuch-
form vorgegebene Phantasie-
welten erforscht werden. Das
Team unter Leitung von Chef-
designer Timothy Cain setzte
dieses System in den ersten Teil
einer neuen Rollenspielserie um.
GURPS: Fallout lautet der Titel,
der dem Genre zu never Popu-
laritéit verhelfen soll.

Die Story: achtzig Jahre nach
dem Nuklearkrieg ist die Erde
ein radioaktiv verseuchter, von
Mutanten beherrschter Mill-



Das Interface ist anfangs ein wenig gewdhnungsbedirftig, doch nach einiger
Zeit lassen sich alle Funktionen und Befehle in Sekundenschnelle ausfishren.

platz. Nur ein paar hundert
Glisckspilze schafften es, sich
noch rechtzeitig in einem her-
metisch verschlossenen Bunker
zu verrammeln und leben dort
bereits in der dritten Generati-
on. Leider wird aufgrund eines
mechanischen Fehlers das
Trinkwasser knapp, und ein
Freiwilliger muf3 nun den Bun-
ker zum ersten Mal verlas-
sen, um die zukiinftige
Wasserversorgung sicher-
zustellen. Da sich kein

Freiwilliger findet, wer-
den Strohhalme ge-
zogen, und rafen Sie
mal, wen es triffie

Charaktergenerie-
rung erfolgt iber ein
Klassisches Interface,
wobsei lhnen prinzipiell
zwei Wege offenstehen: ,Stark

und Dumm” oder ,Smart und
Wendig”. Zu Beginn des Spiels
verteilen Sie Werte fiir Stérke,
Ausdauer, Intelligenz, Diploma-
tie efc. und wéhlen eine Waffe.
Die weitere Entwicklung lhres
Charakters ergibt sich wihrend
des Spiels. GURPS: Fallout er-
schlégt den Spieler nicht mit ei-
ner Unmenge von Statistiken,
sondern konzentriert sich auf
das Wesentliche. Ein Magiesy-
stem ist aufgrund der Hinter-
grundstory natirlich nicht nétig.

AD&D:
neue Spiele von Interplay

Gleich drei neve AD&D-Spiele
kommen aus Interplays TSR-Di-
vision, und sie kénnten gar
nicht unterschiedlicher sein. Ein
RPG/Action-Hybridspiel, eine

Der technische Fortschritt ist kaum aufzuhalten, auch wenn die Menschheit
bereits seit 80 Jahren unter der Erdoberfliiche lebt.

Die leicht isometrische Sicht sorgt fiir Ubersichtlichkeit und gestattet auBer-
dem eine sehr detaillierte Darstellung der Umgebungsgrafik.

Echtzeit-Strategiesim und ein
Wirfelspiel buhlen um die
Gunst der vernachlassigten
AD&D-Fans.

Aus dem Forgotten Realms-Uni-
versum kommt Descent to Un-
dermountain, ein Rollenspiel mit
Action-Elementen. Das grafisch
beeindruckende Spiel wurde
mit der gleichen 3D-Engine ent-
wickelt wie Descent. Dies er-
laubt die Verwendung polygo-
naler 3D-Charaktere anstatt
Macher” 2D-Sprites, wie bei-
spielsweise in Stonekeep. Der
Vorteil dieser Technologie: Sie
kénnen sich einem Gegner
nahern, ohne daf sich dieser in
einen undefinierbaren Pixelhau-

Lost Vikings 2

3 = Familienorientiert geht es im

1 Nachfolger von Lost Vikings
zu. Eric, Baleog und Olaf, de-
nen es gelang, dem auBerirdi-
schen Bssewicht Tomator zu
entkommen, reisen wieder
einmal durch die Zeit, auf der
Suche nach der Heimat. Dies-
mal war das Nordlandtrio al-
lerdings so clever, sich an Tomators Waffenarsenal zu vergreifen, und
5o ziehen die drei Terminator-Vikings nun mit Rakefenstiefeln, Laser-
schwertern und Kraftfeldern durch die Gegend.

Norse by Norsewest”, so der Titel des zweiten Teils, erhielt ein zeit-
geméfBes Facelift in Form von 3D-Rendering der Charaktere und
Spielumgebungen. Es verfiigt Gber Ein- oder Zweispieler-Modus, 31
Levels und zwei neve Charaktere - den Drachen Scorch und den Wolf
Fang. Lost Viking: Norse by Norsewest beantwortet alle offenen Fra-
gen: Hélt Eric sich immer noch fir einen Leguang Wird Olaf seine Fa-
milie jemals wiedersehen? Wird sich die knackige Walkire aus dem
Resume Game”-Screen mit Baleog verabreden? Was will man mehr2

Steve Juckson fertigte vor der Pro-
duktion Konzeptzeichnungen wie
diese an.

Auch die einzelnen ,,Clans” wurden
exakt festgelegt.
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terspielumsetzung kommen dll
diese Wiirfel zum Einsatz.
Nachdem die Spieler gewiirfelt
haben, morphen diese in Cha-
raktere, die dann unter Benut-
zung der gewijrfelten Werte
und zugeordneten Féhigkeiten
auf dem Bildschirm gegenein-
ander kémpfen. Dragon Dice
erfreut sich in seiner Original-

SPECIAL NENEEENSSGEES o ©

gespielt werden, ohne daf3 die
ziemlich hohe Investition (ca.
zwei Dollar pro Wiirfel) not-
wendig wird. Weitere AD&D-
Spiele sind bereits in Planung.
Neben der Lizenz fiir Forgotten
Realms sicherte sich Interplay
auch die Rechte am Plane-
scape-Universum.

Markus Krichel B

auch die Automap wurde von der Zukunftshallerei ibernommen.

Descent to Undermountain verfiigt iiber die erfolgreiche Descent-Engine,

Das klassische Rollenspiel liiBt sich natiirlich nicht nur mit Fenstern (oben),

sondern auch ,,Full Screen” spielen.

fen auflsst. Um unnétige Pausen
wihrend des Spiels zu ver-
meiden, kann die Bildschirm-
karte withrend des Spiels ein-
geblendet werden. Durch die-
se Funktion ist es nicht mehr
ndtig, den Spielbildschirm zu
verlassen, um sich neu zu ori-
entieren. Die Entwicklung des
Spielcharakters erfolgt nach
klassischem Schema, d. h. je
sfter Sie eine bestimmte Akfion
durchfihren, desto hsher steigt
lhr Wert in dieser Kategorie.

Wiirfelspiel: Dragon Dice

Dragon Dice ist im Prinzip
nichts anderes als die Wirfel-
spielvariante eines Kartenspiels
wie Magic: The Gathering. An-
stelle der Karten werden insge-
samt 112 Wiirfel (einschlief3-
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lich 5 Wizard-Wiirfel) benutzt,
die unterschiedliche Werte und
magische Féhigkeiten repra-

sentieren. In Interplays Compu-

-Die by the Sword

version zwar recht grof3er Be-
liebtheit, erreicht allerdings
nicht die gleiche Popularitét
wie Magic: The Gathering. Die
wahre Stérke des Spiels liegt
im Onlineplay und in der Tat-
sache, daf} samiliche echten
Wiirfel im Spiel Anwendung
finden. Auf diese Weise kann
Dragon Dice uneingeschréinkt

Dragon Dice: eine Mischung aus
Gliicks- und Strategiespiel.

‘Waterworld

Sowohl lizenzrechtliche als auch technische Probleme drohen dieses
bereits vor dem Erscheinen des gleichnamigen Films angekiindigte
Strategiespiel zu einem Debakel & la Stonekeep werden zu lassen. Um
von der Popularitit des ohnehin hinter den Erwartungen zuriickgeblie-
benen Kevin Costner-Streifens zu profitieren, ist es jetzt wohl zu spét.
Quest for Dryland ist ein Echtzeit-Strategiespiel, in dem die Ereignisse
des Films nachgestellt werden. Allerdings bleibt es nicht dem einzel-
géingerischen Mariner sondern dem Spieler Gberlassen, das mythische
Dryland zu entdecken. 22 Missionen missen erfolgreich ausgefihrt
werden, bevor man trockenen Boden unter den FisfBen spiirt. 16 ver-
schiedene Waffengattungen von der Maschinenpistole zum Flammen-
werfer kommen in Kombination mit Jet-Skis, Kanonenbooten und Ka-
tamaranen zum Einsatz. 30 Minuten speziell fir das Spiel gefilmte
Szenen, fir die viele der Originalschauspieler (mit Ausnahme von
Megastar Costner) angeheuert wurden, sorgen fir multimediale
Auflockerung zwischen den Missionen. Der Verdffentlichungstermin
bleibt weiterhin fraglich.

Die by the.Sword ist ein 3D-Actionspiel in einem mittelalterli-
chen Setting, in dem der Spieler versuchen muf3, sich gegen
andere Ritter und diverse Monster zu behaupten. Anstatt séimt-
liche Bewegungsabléufe und Angriffskombinationen vorzuge-
ben, erméglicht Interplay dem Spieler absolute Kontrolle tber
die Steuerung des Charakters. Zum Feintuning der ritterlichen
Fahigkeiten stehen mehrere Trainingsszenarien zur Verfiigung,
in denen der Schwertmeister des Kénigs als Partner dient. Die
so entwickelten Kampftechniken kénnen dann gespeichert und
jederzeit auf Tastendruck wieder aktiviert werden. Doch damit
nicht genug: Sollte es hnen gelingen, eine Serie effektiver
Tricks zu erlernen, kdnnen Sie diese mit anderen Spielern aus-
tauschen. Frischgeschlagene Ritter kénnen nun das Land von
feuerspeienden Prinzessinnen oder jungfréulichen Drachen be-
freien oder sich in einer Serie von Turnieren um den Titel ,Er-
ster Ritter des Kénigs” bewerben. Bis zu drei Spieler kénnen in
Die by the Sword gegeneinander antreten. Infernet-, LAN- und
Modemplayunterstitzung ist ebenfalls geplant.




fin-Spieler-Modus” — , Automatisc i
Driicken Sie einfach den Feuerkn K
dem Sie spielen wollen, und schon [
tionen des ausgewihlten Joysicks zur Verfiig o
merkung: Um n?le Funktionen von Alfalwin 2u kon- 2
nen, muB nafirlich der Gameport selbs

tionen des Joysticks unferstiitzen.

o (-igi-p

Lwei-Spieler-Modus” - Gemeinsam spielen an einem Go-
meport” (Soundkarte). Ein exira langes Kabel (180 cm) sorgt
fiir mehr Spielfreude durch mehr Bewegungsfreiheit ohne [i-
stiges Umstecken am Computer

PC Format'(UK)
Auszeichnung, 9/96

Man kann bis zu 3 AlfaTwins hintereinander schalten (kaskadieren) um
die freie Wahl zwischen 4 verschiedenen Joysicks zu bekommen.

Ein vollkompatibler Gameport (z. B. Soundkarte) mit
AlfaTwin unterstitzt im 2 FIu(ev—Mndus 2wei Joysticks
mit jeweils zwei Feverkndpfen bzw. Funkfionen.

Geschiitztes
Gebrauchsmuster

Aussage eines Herstellerkollegen: Pressestimmen:

Deutschland - England
Durch die einfache ,Plug and Pfu"’»lnsml\nlinn Dus neve Zauherwort fir Zuweispieler-Games , AlfaTwin machy, was es soll, und bringt cine &
und den giinsfigen Preis von DM 39.— empfihlt ~ heiBt AlfaTwin. neue Dimension ins PC-Spielen. Sehr brauchbar” |8
sich dieses sinnvolle Produkt fdrd'e;!en ambitio- (PC-Spiel 6/96) (CD ROM today 6/95) i
nierten PC-Spieler.” (PowerPlay 9/95) 2

Jopan
(Einesder listigsten Probleme des PCs wurde end-  Finfach genial st auch der Joystick-Adapter Al- ,Um den PCzu emerié?lu‘ren Spielehardware
lich gl s knapp 40 Mark feure Gerdter-  fawin 2u machen, ist es unentbehrlich, zu zweit spi

fill'so viele Funktionen quf einmal, doff man ~ (PC Actio 8/96) len zu kgnnen. Es macht keinen Spaf}, mif Pad
schon nach Minuten ohne nicht mehr leben kann- gegen Tastafur 2u spielen. Jetzt gibt es AlfaT-

Just 1o let you know that the AlfaTwin Joystick-switch arrived intact. At this moment
I have connected 7 (1) joysticks fo the AlfaTwin :-) and it works perfectly...

— Gravis Phoenix

Computer - - -
L Gravis GrlP
L Gravis GamePads

This all works without having fo pull out all the cables, einfach wunderhar! | cannot §
say anything else s, Congratulations with a very nice fmdun. d i
With kind regards, Edu Oskam,Technical Support Specialist”, (Gravis Europe/Holland

fe. Fiir Vielspieler unentbehrlich win."
( PC-Player 7/96) (PC Games 9/96) (DOS/V, 3/96)
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Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische »
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen.
Kampfen Sie, wenn nétig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran:
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere!
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PREVIEW
Have a N.I.CE. Day

Tag der Abrec

Wider die Vernunft: Ver-
gessen Sie das 3-Liter-
Avuto, Tempo-30-Zonen,
Radarfallen, Flensburg und
vor allem lhr angepaftes
Verhalten auf Autobahnen
und Landstraflen - hier
kommt die Hardcore-Ver-
sion der Strafenverkehrs-
Ordnung. Und Hersteller
Magic Bytes bietet lhnen
etwas, was Sie aufler bei
Have a N.I.C.E. Day (kurz:
HAND) nur ganz selten
serienmiiBig bekommen:
Freude am Fahren.

gal, wie futuristisch Ihr
Wagen im spateren Ver-

lauf einer der drei Meister-

schaftsligen (bestehend aus je
zwolf Rennen) auch aussehen
wird: Die Grundlage jedes
HAND-Boliden bildet entweder
ein Chevrolet Impala, ein Ford
Mustang oder eine Hellcat, die
in jeweils 80 unterschiedlichen
Lackierungen erhdltlich sind.

In der Tuning-Werkstatt baut man lhrem Wagen gegen Bares die sonderbar-
sten Waffensysteme ein oder verhilft dem Motor zu mehr Power.
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POSITION RUNDE
-

Wais fiir ein Jammer, daf3 von
diesen automobilen Kunstwer-
ken nach einigen Rennen nicht
mehr sehr viel ibrig sein wird.
Dafiir sorgt das maximal sie-
benkspfige Teilnehmer-Feld,
das aus 30 Computergegnern
zusammengestellt wird - und
die werden mit Sicherheit keine
Gelegenheit auslassen, um lhre
Mishle dezent an die Leitplanke
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zu quetschen oder Sie in den
Seitenstreifen abzudrdngen.

The Right Stuff

Erinnern Sie sich noch an Dea-
thtrack von Activision2 Das im
Grunde recht schlichte PC-
Rennspiel, das Ende der 80er
Jahre erschienen ist, erhielt den
besonderen Pfiff erst durch die
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vielseitigen Tuning-Mdglichkei-
ten. Man konnte seine rollende
Festung mit den abenteuerlich-
sten WcHensystemen ausstatten
und sich so fiir alle Eventualita-
ten wappnen. Auf einem ganz
&hnlichen Konzept baven auch
die HAND-Programmierer auf:
Die ,Zubehér-Liste” enthlt in
erster Linie jene Accesoires, die
weit Gber die sonst blichen
Alufelgen, Lederlenkréider und
NebelschluBleuchten hinaus-
geht. Motor, Bremsen, Fahr-
werk, Reifen, Kihlung und Pan-
zerung kénnen in jeweils finf
Stufen upgedatet werden.
Ebenfalls erhaltlich ist eine um-
fassende Defensiv-/Offensiv-
Ausstattung, die es in sich hat:
O, Sprengséitze, Néigel und
Reifenmesser gehdren dabei
noch zu den harmloseren Még-
lichkeiten. Richtig zur Sache
geht's erst, wenn Sie auf der
Kihlerhaube ein Maschinenge-
wehr montieren oder sich Ra-




hnung

keten an die Karosserie schnal-
len. Ein beherzter Druck auf
den Joystick-Button im richtigen
Augenblick diirfte lhren Rivalen
zumindest voribergehend
gehérig aus dem Konzept brin-
gen. Der Einsatz solcher Hilfs-
mittel ist allerdings nicht ganz
unproblematisch: Die Gegner
sind extrem nachtragend und
werden sich zum gegebenen
Zeitpunkt fir lhre Untaten
réichen.

Mit List und Tiicke

Auf dem Programm stehen ins-
gesamt sechs Rennstrecken, die
in Sachen Abwechslung allemal
mit Bleifu3 2 mithalten kénnen.
Unter anderem werden Sie an
&gyptischen Pyramiden vorbei-
donnern, durch eine GroBstadt
mit Briicken und Hochhdusern
rasen oder sich iber einen ver-
schneiten Alpenpaf3 kémpfen.
Der Untergrund pafit sich der
Umgebung an; mal driften Sie
durch sandige Kurven, ein an-
dermal schlingern Sie unkontrol-
liert tber Eisflcichen oder rum-
peln durch tiefe Schlaglscher,
wie man sie auf Deutschlands
Autobahnen kennen- und schat-
zengelernt hat. Fisr zusétzlichen
Nervenkitzel sorgen etliche
Schikanen, die die Designer
hinterhdltigerweise auf die
Tracks verteilt haben. Loopings,
Steilkurven, Rohren, ,Korken-
zieher” und Sprungschanzen
haben es in sich: Sollte Ihr Vehi-
kel beispielsweise bei der Ein-
fahrt in einen Looping nicht die
ndtige Geschwindigkeit aufwei-
sen, kénnte es ein paar Mefer
weiter ein kleineres Problem ge-
ben, wie lhnen der Physik-Stu-
dent aus der Nachbarschaft
glaubhaft bestdtigen wird.

Auf Touren gekommen

Deutschlands Programmierer-
Elite macht offenbar Ernst:
Kaum hat man sich an eine
der momentan besten 3D-
Grafik-Engines im Action-Be-
reich gewshnt (zu bestaunen
in Blue Bytes Schleichfahrt),
schon heizt Magic Bytes hin-
terher und tendiert mit der
spielbaren Preview-Version
bereits verdichtig in Richtung
,Bleifuf} 2-Killer”. Denn insbe-
sondere in technischer Hin-
sicht [aBt Magic Bytes die
Konkurrenz allenfalls am Aus-
puff schnuppern - kein Wun-
der, wenn man bedenkt, daf}
HAND a) komplett unter Win-
dows 95 im HiColor-Modus
lauft, b) auch auf einem han-
delsiiblichen Pentium 120 be-
reits eine beeindruckende Per-
formance abliefert und ¢)
auch Direct 3D unterstiitzen
wird. Mehrere Kameras (u. a.
von schrég oben auf das Heck
blickend) zeigen das Rennen
aus den bekannten Arcade-
Perspektiven & la Daytona
USA. Ein besonderer Lecker-
bissen erwartet jene Piloten,
die auf Multiplayer-Features
Wert legen. Wer Zugriff auf
ein Netzwerk hat, darf zu-
sammen mit sieben weiteren
Teilnehmern an den Start ge-
hen; daneben sind selbstver-
standlich auch nervenaufrei-
bende Duelle mittels der Mo-
dem-/Nullmodem-Option
méglich. Besonderer Bedeu-
tung kommt im Mehrspieler-
Betrieb auch dem Funksystem
zu; mit Fix-&Fertig-Samples
l&Bt sich der psychische Druck
auf die Gegner erhshen. Den
akustischen Teil bestreiten eine
Reihe kerniger Soundtracks im

Wir sind nicht allein: Auf Briicken und hinter Absperrungen verfolgen wahre

T oreek

z Massen die d

~ e

auf der Piste.

Rock-/Heavy Metal-Format
sowie ein Rennkommentator,
der die spektakuldrsten Sze-
nen (Uberschlége, Crashs
etc.) mit entsprechenden Be-
merkungen garniert.

Petra Maverdder B

'
/)
| - ]
Genre
LEE ) T4l Magic Bytes]|

| November 1996 |
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28 Ein episches Adventure, das drei
g detailierte Planetensysteme
umspannt. Auf der Suche nach
lhrer  verlorenen  Identitt
Cerhunden,  erkaufen  und R e @ L
erkimpfen Se sich fren Weg B e

auf der dunklen Seite des _u%ﬁ
Universums.

Werden Sie mit einem blauen
HUUE davonkommen?
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SPIEL DES MON AT S e e e

Command & Conquer: Alarmstufe Rot

Nur die wenigsten Soft-
wareschmieden verstehen
es, Spiele zu schaffen, die
als Wegbereiter fiir ein
ganzes Genre gelten. Ganz
dicht hinter id Software
sind sicherlich die West-
wood Studios zu nennen,
deren Echtzeit-Strategie-
spiel Command & Conquer
1995 buchstiiblich wie eine
Bombe einschlug. Seit eini-
gen Monaten spekuliert die
ganze Branche iiber eine
Fortsetzung des erfolg-
reichsten Spiels des letzten
Jahres. Jetzt endlich ist es
raus: Alarmstufe Rot
kommt definitiv noch im
November. Wir hatten
schon einige Wochen vor
dem Stichtag das Vergnii-
gen, eine fast fertiggestell-
te englische Version des
Weihnachtshits komplett
durchspielen zu kdnnen.

Roter November

Ein grofles Plus fiir das erweiterte Su:htfeld im SVGA- Modus' Unter Wm 95
hat man die Wahl zwischen den Auflasungen 640x480 und 640x400.
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ach einem dermaf3en
grofen Erfolg, wie er
dem Tiberium-Konflikt

beschieden war, ist es sicherlich
nicht leicht, einen wiirdigen
Nachfolger zu entwickeln. Allein
die Wahl der Hintergrundstory
stellte Westwood schon vor
gehérige Probleme: Alle begei-
sterten C&C-Spieler erwarteten
véllig neve Einheiten und andere
Gebdudearten. Um wie viele
Jahrhunderte sollte die Uhr also
nach vorne gedreht werden, da-
mit lonen-Strahl, Laser-Obelisk
und Atombombe durch nevere,

noch modernere Waffensysteme
ersetzt werden kénnen? Die Desi-
gner entschieden sich fir einen
ganz anderen Weg: Anstatt
Alarmstufe Rot zeitlich NACH
C&C 1 anzusiedeln, verlegte man
den Schauplatz in die Mitte unse-
res Jahrhunderts, spielte ein
bifichen an den politischen Rea-
litten herum und schuf somit ei-
nen Nachfolger der thematisch ei-
gentlich ein Vorgénger ist. In
Alarmstufe Rot wird davon ausge-
gangen, daf3 Adolf Hitler niemals
die Macht an sich reif3en konnte.
Das friedliche Deutschland ist Mit-



Die herumstehenden Benzinfiisser sparen so manchen SchuB. Trifft man

eines dieser Fasser, so explodiert der Rest in einer Kettenreaktion.

glied einer westlichen Allianz, die
nur einen gewaltigen Feind kennt:
das sowjetische Imperium mit sei-
nem machthungrigen Dikfator Jo-
sef Stalin.

Als Kane noch in den
Windeln steckte...

...begab es sich, daf dieses fikti-
ve Sowjetische Imperium ein eu-
ropdisches Land nach dem ande-
ren mit seinen Armeen iberrollte.
Als Stalin sich auch noch Deutsch-
land einverleiben wollte, kam es
zum Schulterschluf3 der West-
méichte. England, Deutschland,
Frankreich sowie einige Mittel-
meerstaaten stellten ein gemein-
sames Heer auf, das diesmal
quasi die Rolle der GDI-Truppen
innehat. Daf3 die Sowjetiruppen
so richtig bése Burschen sind, die
das Mitleid des Spielers erst gar
nicht verdienen, wird von Anfung
an klar gemacht: In ihrem An-
griffskrieg walzt die Rote Armee
ganze Dérfer nieder, entfihrt
hochrangige Wissenschaftler (un-
ter anderen Albert Einstein) und
schreckt auch vor dem Einsatz in-
ternational gedichteter Waffen
nicht zuriick. Wie schon im ersten
Teil kann sich der Spieler trotz-
dem frei zwischen den beiden ge-
genséitzlichen Kampagnen ent-
scheiden - entweder er hilft, die
Sowijets wieder aus Europa zu
verdréingen, oder er strebt unter
Stalins Kommando nach der
Weltherrschaft. Ganz gleich, wel-
che Seite er wihlt, es erwarten

ihn auf beiden Seiten 14 Missio-
nen, gegen die manche Auftréige
aus C&C 1 so einfach wie ein
Kinderreim wirken.

Des Hobby-Generals neve
Spielzeuge

Hat man sich schon bei der Wahl
des Story nicht an die fatscichli-
chen geschichtlichen Gegeben-
heiten gehalten, so tut man dies
bei der Zusammenstellung der
rund 50 Waffensysteme noch we-
niger. Wahrend die neuen See-
Einheiten (Kanonenboot, U-Boot,
Schlachtschiff usw.) noch einiger-
mafen zum technischen Stand
der 40er Jahre passen, wird der
Luftraum Gber Europa von fein-
stem High-Tech beherrscht. Mit
Raketen bewaffnete Hubschrau-
ber und MiG-Jets lassen sich rein
gar nicht mit dem Geschichtsun-
terricht vereinbaren. In den kinst-
lerischen Freiraum der Designer
fallen wohl auch Sci-Fi-Technolo-
gien wie der Gap Generator
(macht das umliegende Gelénde
fiir den Gegner unsichtbar) oder
die Tesla-Coil (eine Art ,Obelisk
des Lichts” mit todlichen Elektro-
Blitzen). Insgesamt stehen auf je-
der Seite mehr als 20 verschiede-
ne Einheiten zur Verfigung, die
groBtenteils ganz neu entworfen
wurden. Die wegen ihrer Einfal-
tigkeit am héufigsten kritisierte
Einheit - der Tiberium-Sammler -
ist auch diesmal wieder zu finden
- allerdings in leicht abgetinderter
Form. Da das Gewdichs Tiberium

(== T
Beim Karten-Editor haben sich die Designer nahezu selbst ibertroffen.
Analog zum Spiel liegen der Verkaufspackung jeweils ein DOS- und
Windows-95-Editor bei, mit denen eigene Multiplayer-Karten gestaltet
werden kénnen. Bei der Anzahl der Werkzeuge war Westwood kei-
neswegs knausrig: unzéhlige verschiedene Terraintypen, Kiistenstrei-
fen, Béume und Felswéinde kénnen auf einer leeren Karte plaziert
werden. Die Bedienung der Windows 95-Version des Karteneditors ist
einfach und sehr komfortabel. Wer selbsterstellte Multiplayer-Karten
mit Freunden tauschen will, hat durch die entsprechende Schnitistelle
im Programm jetzt auch diese Méglichkeit.

in der Mitte des 20. Jahrhundert

OUf unserem P|onefen noch nichf

steckt, die dann zur Erfiillung des
jeweiligen Missionsziels in die

ansdssig war, widmen sich die
Sammler diesmal dem Erz-Ab-

Schlacht geschickt werden.
bau, welches wieder in rauhen Die Au"rﬁge - verschirft
oder verbessert?

Mengen auf vielen Karten ver-
streut ist und in sogenannten Erz-

Raffinerien in bare Minze umge-
wandelt wird. Die derart gewon-
nenen Finanzmittel werden in die

Oberfléichlich gesehen sind die
Unterschiede zum Tiberium-Kon-
flikt nicht allzu grof3: Nach wie

Entwicklung neuer Technologien  vor ziert das Bau-Meni mif dem

Radarschirm das rechte Viertel

oder den Bau von Einheiten ge-

Die Zwischensequenzen kénnten aus einem militiirischen Werbefilm stam-
men. Neben dem Kriegsgeriit wurden natiirlich auch Schauspieler gefilmt.

Vier YAKs im Angriffsflug auf eine
See-Einheit. Luft- und Seeschlachten
sind jetzt wichtiger Spielbestandteil.

Auch wieder dabei: die Winterland-
schaften aus C&C: Tiberium-Konflikt
erstrahlen im neven SVGA-Glanz.
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SPIEL DES MONATS

Unserer Meinung nach arg iiberschiitzt wurden die beiden Indoor-Level. Das
mihsame Absuchen des Atomkraftwerks ist nicht jedermanns Geschmack

r‘Multiplayer-Modi ———

Deutliche Veréinderungen erfuhr Command & Conquer bei den Multi-
player-Mglichkeiten: Anstatt vier konnen sich jetzt acht Mitspieler im
Netz bekriegen. Wer ein Nullmodem-Kabel und zwei Rechner besitzt,
findet auch diesmal wieder zwei unabhéngig laufféhige CD-ROMs in
der Packung. Der Clou ist wohl das Zusatzprogramm Westwood-Chat,
mit dem sich eine Internet-Verbindung zum Westwood-Server herstel-
len l&Bt (Internet-Zugang vorausgesetzt), wo stindlich Hunderfe von
C&C-Spielern auf Kontrahenten warfen. Ein Menge Spielspaf3 steckt
auch im neven Skirmish-Modus: Wer auch Multiplayer-Feeling haben
méchte, ohne ein Modem oder Netzwerk zu besitzen, kann jetzt ge-
gen computergesteuerte Feldherrn antreten, die sich ganz Ghnlich ver-
halten wie menschliche Kontrahenten und - tataaal - sogar eigene Ba-
sen baven. Wer alle Missionen durchgespielt hat, hat somit jederzeit
die Méglichkeit, ein schnelles Spiel ,zwischendurch” zu starfen.

des Bildschirms, wahrend man
den einzelnen Einheiten links im
Spielfenster direkte Marsch- oder
Angriffsbefehle erteilt. Ebenfalls

: : beibehalten wurden die alten Ta-
; iy 2 : statur- und Mausbefehle, die sich
Lieber tot als rot? Anscheinend im Genre der Echtzeit-Strategie-
schon, denn an den Sowjets wirdin  befehle inzwischen zu einem inof-
der Story kein gutes Haar gelassen.  fiziellen Standard gemausert ha-

ben: Ein einzelner Mausklick oder
ein Auswahlrahmen akfiviert eine
oder mehrere Einheiten, und ein
weiterer Klick auf eine freie Stelle
auf dem Spielfeld bzw. auf eine
feindliche Einheit gibt den
Marschbefehl. Als reines Geriicht
erwies sich dariiber hinaus der
versprochene Patrouille-Befehl

und die Méglichkeit, den Einhei-
ten neverdings verschiedene
Wegpunkte von A nach B zuzu-
weisen, die zumindest in unserer
Testversion noch nicht enthalten
waren. Die wichtigste Verdnde-
rung im Spieldesign ist wohl der
stark berarbeitete Missionsauf-
bau. Galt es friher oft einfach

rTruppen der Alliierten

Diese und die folgenden Tabellen geben Ihnen eine Ubersicht aller Truppen und Gebéude. Da sich das Spiel zum Redaktionsschluf3 noch im Bug-
Fixing (Fehlersuche und -behebung) befand, kénnen sich geringfiigige Anderungen an den abgedruckten Werten ergeben. AuBerdem standen die
deutschen Bezeichnungen vieler Truppenteile noch nicht endgiiltig fest - auch hier kann die Endversion einige Anderungen aufweisen.
| EINHEIT TECH-LEVEL KOSTEN AUFGABE/BEWAFFNUNG
| Mech. Landeinheiten
Erzsammler 1 1400 Erzgewinnung
Jeep 3 400 Mé60-Maschinengewehr
Minenfahrzeug 3 800 Auslegen von Landminen
Leichter Panzer 4 600 75 mm-Kanone
S BMT 5 700 M60-Maschinengewehr
Mittlerer Panzer 6 800 90 mm-Kanone
Mobile Artillerie 8 450 155 mm-Kanone v
B Mobiler Gap-Generator 15 600 Stérung des feindlichen Sichtbereichs (Nur Multiplayer) |8
k| Mobiler Bauhof 15 5000 Griinden einer Basis
See-Einheiten
g Transportschiff 1 300 Transport von bis zu 5 Einheiten
Kanonenboot 5 300 2"-Kanone
Zerstdrer 7 500 Stinger-Raketen
Schlachtschiff 10 2000 2 x 8”-Kanone
Cyborg:-Einheiten
Schiitze 1 100 M1-Carbine-Maschinengewehr
Rak-Zero 2 160 Raketenwerfer
Sanitdter 2 1000 ,Heilt’” verwundete Cyborgs
Ingenieur 5 500 Zerstdren/Einnehmen von Gebduden
1 Spion 6 500 Informationen Gber den Feind einholen
Dieb 15 500 Entwendet Credits aus gegnerischen Anlagen
Tanya 15 500 Scharfschiitzen-Spezialeinheit
Lufteinheiten
Helikopter ,Longbow” 10 1200 2 x Hellfire-Raketen
Transport-Hubschrauber 15 800 Transport von bis zu 5 Einheiten
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So gut die Verteidigung dieser Basis auch aussieht - die beiden Tesla-Spulen
in der oberen Bildmitte geben den Sowjet kaum Schutz vor Angriffen.

spditer treffen weitere Truppen ein,
die der angeschlagenen Basis

nur, im Wettlauf mit dem Gegner
eine Basis zu errichten und selbi-
ge anschlieflend mit seinen Ar- den Rest verpassen sollen. Ahn-
meen zu Uberrennen, so bestehen  lich interessant wurden diesmal
jetzt viele Missionen aus Aufga-

ben mit mehreren Teilzielen. In ei-
nem typischen Auftrag (Alliierten-

Mission Nummer 5) muf3 der

fast alle ,Einzelkémpfer-Missio-
nen” gestaltet, in denen der Spie-
ler keine eigene Basis errichtet,
sondern mit einigen wenigen
Spieler mit einem Spion zunéichst  Truppen auskommen muf3. Die
einen LKW stehlen, der es ihm er-  Begleitung eines Sanitdters bei-
mdglicht, ungesehen in eine so- spielsweise erlaubt es Tanya in
einer anderen Mission, ihre Le-
bensenergie stiindig wieder auf-

zufrischen, falls sie einmal unter

wiefische Basis einzudringen.
Dort wartet die Spezialagentin
Tanya - die neve Version des
,Commandobot” - bereits auf ih-
re Befreiung. Tanya zerstort willkommene Abwechslung zum
anschlieBend im Alleingang eini-
ge wichtige Gebgude und ent-

Basis-Bauen sind wohl auch
diejenigen Missionen zu sehen,
bei denen der Spieler mit eini-
gen FuBsoldaten unter Zeitdruck

kommt mittels eines Transporf—
Helikopters. Wenige Augenblicke

Beschu3 geraten ist. Als eine Art

Liebe C d"C-Desz:gner, =
erstmal vi i ’
e spieze: 2;::: a'aﬁ4.n daf§. Ibr uns schon Wochen vor Veriffentlichun,
. e fas fertige Version von Alarmstufe Rot zugesch -
viel SpafS wir mit diesem schonen Stiick Software auch b, e s ﬁﬁbt’ i
:r;:d’:z;i:mgz Ungerez:mtbeitm aufgefallen, die in der ;::”_9:::’:::
e Be:t_ ;]ten sein sollten. Wiy wissen natiivlich, daft Thy Euch noch
s Mg vabng befindet und sind uns bewnfbt, daff die deutsche Versi-
il ezr;b I{Q‘,’f" anflers aussehen wird, Trotzdem haben wir Euch
ronfune; le:r;ua tindige) Liste von Dingen zusammengestellt, die uns
s 35 . aben. Unsere stattliche Wertung von immenhin 99
5 daff diese Probleme noch behoben werden: s,
- Schwierigheiy Z z
mmtmgiz]t:g:: :s kann niche sem, daff vereinzelse Missionen selbst im
A an”g .zztsgmd quasi nicht zu schaffen sind, Wer als Schwie-
¥ 2 einstellt (was dje meisten Einsteiger wobl tun werden),
omputer auch entsprechend  fair behandelt werden, i
- Kiinstliche Intelligenz: Wie

ein bifichen mekhy Grips bele::;::j ;" i:::" e Sallcw e ke
© {n der uns vorliegenden Vorabversion

len innerha, i
i blf lZer Basis noch was den gesamten Geldfluf kurs-
" egen brachte. Andererseirs sehen sich diese Fahpze
mer noch als eine Ay Kanonenfutter. v
- Au.rbalanciemng der Einbeiten:
vorrichtungen ,, Tesla-Coil”
war die Freude, die wir dy

So schon und innovativ di e

e Verteidigungs-
u'mi Flammenw:.’rfer auch sein mogen, so k:f;
mzt. hatten. Keine noch so lange Reihe dieser
einem mittleren Angriff der Allsierten stand.

Bedenk:
o ; m'an Preis und Energieverbrauch der beiden Geriite, S0 erw,
e sich eine bessere Panzerung oder eine héhere Reichweite. e
Uber die anderen Fleinen Bugs, wie gel, liche Abstiirze im My,
g im iple

WModas 53 T
B e;e :.tr e:lﬁ;t {/);fabr:cbemltcb selbst Bescheid - schliefSlich seid Iln-(j ¥ b
b € Spieler. Unseren Lesern zuliebe w, Ea)
ege ; erden wir die Ve fon i
;mgm Wochen noch einmal unter die Lupe nebmen, Fa;li s::'lf ”"ﬁ".”"o" b
i Memndemtlgen ergeben, kinnen wir uns durchaus vorstellen, 4, 'gmmerma'e
efflatte ein weiteres Maj anzulegen. " St
Mit freundlichen Griifien,
Die PC- Games-Redaktion

-‘Gebaude der Alliierten

Wer Command & Conquer bereits gespielt hat, wird hier einige dltbekannte Gebéude wiederfinden. Vor
allem auf Seiten der Alliierten waren die Anderungen nicht allzu einschneidend.
EINHEIT TECH-LEVEL  KOSTEN  AUFGABE/BEWAFFNUNG
Bauhof 1 5000 Produziert Gebgude
Erz-Raffinerie 1 2000 Verwandelt Erz in Credits

8 Silo 1 150 Speichert Erz

d Kraftwerk 1 300 Versorgt Basis mit Energie
Kaserne 1 300 Herstellung von Cyborg-Einheiten
MG-Stellung 2 400 Basis-Sicherung
Versteckte MG-Stellung 3 600 Basis-Sicherung
Waffenfabrik 3 2000 Herstellung von Fahrzeugen
Schiffswerft 3 650 Bauen / Reparieren von Schiffen
Radarzentrale 3 1000 Radar und Kommunikation
Werkstatt 3 1200 Reparatur beschédigter Fahrzeuge
Geschitzturm 4 600 Basis-Sicherung
Flugzeug-Abwehr-Stellung 5 600 Basis-Sicherung
Technologie-Zentrum 7 1500 Voraussetzung fiir bestimmte Einheiten und Gebéude
Grofkraftwerk 8 700 Versorgt Basis mit Energie
Helipad 10 1500 Hubschrauber-Landeplattform
Gap-Generator 10 500 Stérung des feindlichen Radars
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-Gebaude der Soviets

Mit der Tesla-Coil und dem stationgren Flammenwerfer haben die Sowjets zwei Verteidigungsanlagen in der
Hand, die zwar gut aussehen, in unserer Vorabversion aber noch sehr leicht zu besiegen waren.

U-Boot-Dock

EINHEIT TECH-LEVEL KOSTEN  AUFGABE/BEWAFFNUNG
Bauhof 1 5000 Produziert Gebaude
Erz-Raffinerie 1 2000 Verwandelt Erz in Credits
Silo 1 150 Speichert Erz
Kraftwerk 1 300 Versorgt Basis mit Energie
Kaserne 1 300 Herstellung von Cyborg-Einheiten
#| Technologie-Zentrum 2 1500 Voraussetzung fiir bestimmte Einheiten und Gebdude
2| Hundehitte 2 200 Herstellung von Wachhunden
4 Waffenfabrik 3 2000 Herstellung von Fahrzeugen
Radarzentrale 3 1000 Radar und Kommunikation
Werkstatt 3 1200 Reparatur beschadigter Fahrzeuge
Flammenwerfer 4 600 Basis-Sicherung
U-Boot-Dock 5 650 Bauen/Reparieren von Schiffen
Tesla-Coil 7 1500 Basis-Sicherung
GroBkraftwerk 8 700 Versorgt Basis mit Energie
Flugzeug-Abwehr-Stellung 9 750 Basis-Sicherung
Helipad 10 1500 Hubschrauber-Landeplattform
Eiserner Vorhang 15 2800 Tarnvorrichtung
Chronosphere 15 2800 Macht ganze Karte sichtbar

einen Befreiungsauftrag innerhalb
eines gigantischen Gebdudekom-
plexes - genauer gesagt einem
Atomkraftwerk - erfillen muf3.

Kiinstliche Intelligenz auf
zeitgemiifiem Niveau

Eine gewisse Umstellung wird
dem geiibten C&C-Spieler mit

-Einheiten der Soviets

Alarmstufe Rot in jedem Falle zu-
gemutet: Wéhrend man sich mit
den neven Truppen- und Gebdu-
dearfen schon binnen weniger
Stunden angefreundet hat, sollte
man die altbekannte ,Eingraben-
und-abwarfen-Mentalitét” mog-
lichst schnell ablegen. Das Pro-
gramm stevert die feindlichen
Einheiten bedeutend geschickter

und intelligenter als im Vorgén-
gerspiel. Altbewdhrte Tricks, wie
das Errichten einer Sandsack-Bar-
riere, mdglichst weit vom eigenen
Lager entfernt, funktionieren jetzt
nicht mehr. Zum einen ist dieser
Umstand dem gut durchdachten
Karten- und Missions-Design zu-
zuschreiben, zum anderen aber
sicherlich auch der hsheren

Kinstlichen Intelligenz. Nicht sel-
ten kommt es jetzt vor, daf} der
Computer dem Spieler mittels der
neuen Diebes-Einheit das Geld
aus den Gebéuden stiehlt oder
ihm mit Hilfe von Ingenieuren
ganze Gebdude sprengt bzw.
entert. Auch die Einfishrung der
neven Luft- und See-Einheiten
zwingt zur Umgewdhnung.

EINHEIT TECH-LEVEL KOSTEN AUFGABE/BEWAFFNUNG
Mech. Landeinheiten
Erzsammler 1 1400 Erzgewinnung
Minenlegefahrzeug 3 800 Verminen von Geléinde

] Schwerer Panzer 4 950 2 x 105 mm-Kanone
SCUD-Launcher 4 600 SCUD-Raketen
Mammut-Panzer 10 1500 120 mm Kanone, Raketenwerfer
Mobile Radar-Stsreinheit 15 600 Stérung des feindlichen Sichtbereichs
Mobiler Bauhof 115 5000 Griinden einer Basis
See-Einheiten
Trunspor}schiﬂ 1 300 Transport von bis zu 5 Einheiten
U-Boot 6 500 Torpedos
Cyborg-Einheiten
Schitze 1 100 M1-Carbine-Maschinengewehr
Grenadier 1 160 Handgranaten
Wachhund 2 200 Bewacht selbstéindig ein Areal
Flammenwerfer 2 300 Flammenwerfer
Ingenieur 5 500 Zerstdren/Einnehmen von Gebéuden
Lufteinheiten
YAK-Angriffsflugzeug 1 800 2 x Maschinengewehr
MiG-Angriffsflugzeug 10 1200 2 x Maverick-Rakete
Helikopter ,Hind” 10 1200 Maschinengewehr
Transport-Hubschrauber 15 800 Transport von bis zu 5 Einheiten

Minenlegfahrzeug
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Philishave

uu*éigst doch
auch nicht

=
Anrufen. Antworten. Gewinnen.
TeilnahmeschluB fiir die Verlosung: 31.12.1996.
Hotline 0180/5 35 67 67

Philishave Reflex Action

Ein Rasierer muf} griindlich sein. Gut. Ldg mm fw; b&ﬂw

Er muB sanft zur Haut sein. Auch gut.
Und sich flexibel anpassen. Sehr gut —

schlieBlich ist nicht jedes Gesicht gleich. E"_j pH I LI ps
Und wenn er dazu noch gut aussicht ... @ .
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Auch hier helfen die Benzinfisser, einige Gegner aus dem Weg zu riiumen.
Sparsamkeit ist in den meisten Auftriigen ohne eigene Basis oberstes Gebot.

-Statement

Trotz neuer Einheiten, trotz neuer Story und trotz neu-
er Missionen: Command & Conquer: Alarmstufe Rot
bringt den Spielspaf3, den man vom Vorgénger ge-
wohnt ist. Neben den schwierigen neven Auftréigen,
die selbst fiir C&C-Experten eine echte Herausforde-
rung sind, fallt vor allem das iippige Zusatzangebot
auf: der Karten-Editor, der Skirmish-Mode fiir ,Solo-Multiplayer-Spie-
le” sowie die mitgelieferte Internet-Anbindung sind wichtige Features,
die von vielen Spielern gefordert wurden. Raum fiir echte Innovatio-
nen blieb den Designern aufgrund der zahlreichen Detailverbesserun-
gen wohl nicht. Genau das macht die Entscheidung fiir erkldrte C&C-
Freaks aber um so leichter. Wer den Tiberium-Konflikt mit Begeiste-
rung gespielt hat, kann auch diesmal quasi blind zugreifen. Ein lei-
stungsfahiger PC mit Windows 95 gehért allerdings zu unserer emp-
fohlenen Grundausstattung. Wer Alarmstufe Rot als DOS-Version in
normalem VGA spielt, kann dem Spiel bei weitem nicht so viel Spaf3

Waéhrend sich die Landeinheiten
in Stdrke, Panzerung und Reich-
weite nicht grof3artig von den be-
kannten NOD- und GDI-Truppen
unterscheiden, stellen die finf
neuen Bootstypen selbst den be-
sten Basis-Manager vor schier un-
|8sbare Probleme: Am empfind-
lichsten trifft jeden russischen Ge-
neral wohl das gewaltige
Schlachtschiff auf Seiten der Alli-
jerten, das mit seiner gewaltigen
8-Zoll-Kanone noch aus kilome-
terweiter Entfernung jedes sowjet-
ische Gebégude in Schutt und
Asche verwandelt. Das rote Ge-
genstiick zu der dlliierten Flotte
sind torpedotréichtige U-Boote,
die nur im Augenblick der Schuf3-
abgabe fiir den Feind sichtbar
sind. Doch selbst gegen die ist
bereits ein Kraut gewachsen: die

Zwei Versionen?

Sonar-Anlage der Westméchte
sorgt wieder fir Ausgewogenheit.
Alles in allem haben die Seestreit-
kréifte eine absolute Schliisselrolle
inne: Einige Auftrige, wie etwa
die Eroberung einer benachbar-
ten Halbinsel, lassen sich ohne ei-
ne schlagkraftige Flotte mit zahl-
reichen Transportschiffen erst gar
nicht bewdlfigen. Aus C&C 1 zur
Geniige bekannt sind die mit Ra-
keten bewaffneten Helikopter, de-
nen auf Sowjet-Seite zwei weitere
Flugzeuge zur Seite gestellt wur-
den. Wahrend die YAK-Propeller-
flugzeuge mit ihren schwachen
Maschinengewehren wohl eher
als Verzierung gedacht sind, stel-
len sich die mit Maverick-Raketen
bewaffnefen MiGs als ernsthafte
Bedrohung fiir westliche Gebéude
und Fahrzeuge heraus.

Haben Sie schon von C&C 1 fisr
Windows 95 gehort? Es stimmt
” tatséichlich, daf3 Westwood die alte
Version noch einmal aufpdippelt
und als 32 Bit-Version neu auf den
Markt bringt. Bei Alarmstufe Rot
wird die 32 Bit-Version des Spiels
allerdings gleich mitgeliefert. Die
| Entscheidung, welche der beiden
8 Versionen installiert wird, hat dabei
weitreichendere Konsequenzen, als
man anfangs annimmt: Lediglich
die Windows-95-Variante unter-

udl stitzt das wu:hhgste neue Feature,
namllch SVGA- Gcﬁk mit 640 x 480 oder 640 x 400 Bildpunkten.
Wer das Pech hat, sich aus technischen Griinden mit der DOS-Version
begniigen zu missen, hat spiirbare Nachteile. Da namlich viele Mis-
sionen auf die neue KartengréfBe ausgerichtet sind, steigt der Schwie-

rigkeitsgrad hier noch einmal deutlich an.

abgewinnen wie der 32 Bit-Version im neven SVGA-Gewand.

Ein echter Leckerbissen: die
Zwischensequenzen

Fast beriichtigt waren die phanta-
stischen, teilweise gerenderten,
teilweise gefilmten Zwischense-
quenzen, die in C&C fiir den the-
matischen Zusammenhalt der ein-
zelnen Missionen sorgten. Auch
diesmal werden die Mihen des
Spielers mit spektakuléren Explo-
sions- und Sprengszenen belohnt.
Einige der gezeigten Videoclips
kannten fast schon den Werbevi-
deos einer deutschen Panzer-
schmiede entstammen. Zahlreiche
Schauspieler vermitteln die Rollen
von historischen Personlichkeiten
wie etwa Josef Stalin recht glaub-
wiirdig - wir trauten unseren Au-
gen nicht, als im fijnfminijfigen
Vorspann sogar eine Szene mit
dem jungen Adolf Hitler auftauch-

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,

DoubleSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 120, 16 MB RAM,
Quad-Speed-CL0-ROM

8 §p|eler im Netz, Z Spieler via Modem
Internet-Funktion

te. Gliicklicherweise hat West-
wood dieses heikle Thema aber
nicht weiter aufgegriffen und be-
gnigte sich damit, den kiinftigen
Gewaltherrscher in einer Art Di-
mensionstor fir immer verschwin-
den zu lassen. In puncto Grafik
hat Westwood den Wunsch vieler
Spieler nach einem SVGA-Modus
erhdrt und préisentiert das Spiel
nun in einer Windows 95-Version
mit 640 x 480 Bildpunkten (siche
Kasten ,Zwei verschiedene Ver-
sionen2”). Durch die neue Missi-
onsstruktur mit den deutlich
grdBeren Spielfeldern wurde dies
auch dringend nétig. Besondere
Beachtung verdient auch diesmal
wieder der fetzige CD-Sound-
track, der das Spielgeschehen mit
teils rockigen, teils industrial-ori-
entierten Musikstiicken begleitet.
Thomas Borovskis B

Echtzeit-Strategie

L2502 =T Virgin/Westw. St.|

Preis | ca. oM 100,-]

sehr
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Formula 1 GP2

The Veed For Speed SE
Hol Dir Dein

Rennpaket fiir nur ,Eg —
S E s l.:.:.l L N [

Fl.l.l.l.l.l.l.l.l.l
Schileichfahrt*
- y 4
Silent Hunter "
Fire Fight
Das Tauchpaket Gib s Dir- : g
fiir nur Ballerpaket Fiir nur ’E 9 -
1719.- e
-

AFTERLIFE w75~ MEGA RACE 2 w 59.-
AH 64 D LONGBOW w75~ MONSTER TRUCK* w 75.-
AKTE PANDORRA w75~ NASCAR 2* n 5.~
ALIEN TRILOGY* n 85.- NHL HOCKEY 97* w75~
ATF w 79.- NORMALITY w 69.-
AZRAEL'S TEAR nw 59.- PRIVATEER THE DARKENING® ,, £g_-
BAD MOJOD w75 - RALLEY RACING 97 w 69.-
BAPHOMET'S FLUCH n 69.- RETURN FIRE w 75~
BLEIFUSS 2% e RIDDLE OF MASTER LU nw 69.-
BUNDESLIGA MAKAGERS7* |, GO~ RIPPER n 69.-
CIVILIZATION 2 w 7Z75.- ROAD RASH w 59.-
COMMAND & CONOUER 2* w 89.- SCHLEICHFAHRT* w 79.-
CONQUESTOFTHENEWWORLD  , 75, - SHATTERED STEEL w 69.-
CRUSADER NO REGRET w 65.- SILENT HUNTER n 49.-
CYBERIA 2 w 6.~ SILENT HUNTER w BS.-
DAGGERFALL* w 79.- SONIC PC w 59.-
DER PLANER 2 w 78~ SYNDICATE WARS* w 79.-
DESTRUCTION DERBY 2* nw 75.- THE NEED FOR SPEED SE n 69.-
DIABLO* w 79.- 3 SKULLS OF THE TOLTECS , ZQ_-
DIE FUGGER 2 w 75— TIME COMMANDO w 69.-
DIE HARD TRILOGY w75~ TOONSTRUCK n 759.-
DIE SIEDLER 2 w B5.= VIRTUA FIGHTER w 75~
DUNGEON KEEPER* w 75— WARCRAFT 11 nw 75.~-
EARTHSIEGE 2 w 79.- WARCRAFT 11 EXP.PACK o 29.-
ELISABETH | w 79.- Z w 69.-
F1 MANAGER 96 w 65~ ZORK: NEMESIS w 79.-
F 22 LIGHTNING 2 w 79.-
FABLE w 75.-
FIRE FIGHT w 69.-
FORMULA 1 6P 2 o 69.- J
FORMULA 1 GP 2 w 95, -
GENE WARS I
HARDLINE w 59.-
HIND w B5.-

HUGO 4* &=
L LANDS OF LORE 2° w B5.-
n MECHWARRIOR 2 INKL. EP. o Q5. —
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'ROTE AMEISEN VERNICHTET

lhr Auftrag: Befreien Sie besetzte Lander. Begeben Sie sich auf ein ungewisses

Abenteuer. Fiihren Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See.
Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu

erfiillen, wird Ihnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie’s!



STEAGMAN N

MAN MIT SPRAY.

3¢ gerenderte SVGA-Kampfszenen

¢ klassisches oder ultimatives Risiko

¢ Internet/Netzwerk-Option fiir bis zu 8 Spieler

&
2¢ sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs . N

HASBRO

Interactive

¢ komplett in Deutsch



REVIEW

Privateer 2 - The Darkening

Dunkile Vergan

Vetternwirtschaft ist im Softwarebereich ein eher seltenes Phinomen, schliefilich kommt ev Arris ist ein Mann mit ei-
es hier auf Phantasie und Konnen an. Dennoch haben vermutlich verwandtschaftliche L
Grade Erin Roberts in die angenehme Lage versetzt, die von seinem Bruder Chris begon- el a

5 i o . schiffpilot lernte er bereits in
nene Weltraumsaga Privateer fortsetzen zu konnen. Mit Privateer 2 - The Darkening iongers Johesry die gesarite G-

kann er nun zeigen, dafl ein frischer Wind fiir so manche Uberraschung gut ist. laxis kennen und bewathrte sich
in so manchen Raumkémpfen.
Sein einziges Handicap: er
weif} von dlledem nichts. Bei ei-

ner bewegten Vergangen-
eit. Als talentierter Raum-

nem der &uf3erst selten gewor-
denen Abstiirze eines Raum-
schiffs wurde Lev Arris als einzi-
ger Uberlebender aus einer
Uberlebenskapsel geborgen.
Offenbar wurde er vor iber
zehn Jahren in dieser Kapsel
eingefroren, um ihn dann auf-
zutauen, wenn es fir seine Kno-
chenkrankheit eine Heilmethode
gibt. Gliicklicherweise kdnnen
ihm die Arzte helfen und ihn
wieder auf eigene FiiBBe stellen.
Allerdings kann er sich an
nichts erinnern, was vor zehn
Jahren passierte, und auch die
mysteridsen Umstiinde des Ab-
sturzes sind ihm véllig schleier-
haft. Mit an Bord des abge-
stirrzten Raumschiffs befand
sich auBBerdem ein reicher Me-
dienzar, der vor allem mit dem
méichtigen Softwareunterneh-
men Richmond Infergalactic zu-
sammenarbeitete. Um Lev Arris’
Ungliick zu vervollkommnen,
wird er aus dem Krankenhaus
entfihrt und auf dem Planeten
Hermes ausgesetzt. Da
wiahrend dieser Aktion eine
Menge Pflegepersonal das Zeit-
liche segnete, wird Lev bei spa-
teren Besuchen im Hospital
nicht gerade warm empfangen.

Leben als Freibeuter

Mit nur wenig Bargeld in der
Tasche steht man nun also auf
dem kleinen, dreckigen Raum-
bahnhof auf Hermes und muf3
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genhelt

sich Gberlegen, was man denn
nun mit seinem Leben anféingt.
Da ein kleines Raumschiff ange-
boten wird, das gerade so ins
Budget paft, sollte man sich der
Welt der Kampfpiloten an-
schlieBen, fir die es in einem
wenig friedlichen Universum im-
mer efwas zu tun gibt. Wie
schon im ersten Teil der Priva-
teer-Saga kann man sich auf ei-
gene Faust aufmachen und
durch Handel zu einem gewissen
Reichtum zu kommen. Eher
kéimpferisch veranlagte Spieler-
naturen kdnnen sich auch als Be-
gleitschutz fisr Transportschiffe,
als Attentdter fir Militér und Pri-
vatpersonen oder als Privatde-
tektiv engagieren lassen, auch
dls Freibeuter |&Bt sich Geld ver-
dienen.

Neid und MiBgunst

Der Handel basiert wie iiblich
auf den Preisunterschieden zwi-
schen zwei Orten. Das in Priva-
teer zugdngliche Universum be-
steht aus ca. 50 Planefen und
Raumstationen, die mit 35 unter-
schiedlichen Giitern handeln. An
all diesen Orten lassen sich

Auch mit komplett aktivierten Cockpit-Instrumenten bleibt die Anzeige

Raumfrachter mieten, die sich -
ausreichend Kleingeld vorausge-
setzt - bis unter das Dach voll-
stopfen lassen kénnen. Auf dem
Weg zu einem Planeten, auf
dem man sein Handelsgut ver-
scherbeln méchte, bleibt man al-
lerdings nur in den seltensten
Féllen unbehelligt: der Reichtum
zieht Piraten an, die feigerweise
nur in gréfBeren Verbénden an-
greifen und daher ein gewisses
fliegerisches Kénnen vom Spieler
verlangen. Die Schéden, die die
Raumkémpfe an dem eigenen
Schiff verursachen, werden
glicklicherweise zu einem ge-
wissen Teil durch die Ab-
schufBpréimien wieder wettge-
macht, welche die Raumpolizei
auf die Piraten ausgesetzt hat.
Allerdings verursachen auch be-
freundete Verbande geharige
Schéiden am eigenen Schiff:
gnadenlos machen sie Jagd auf
Piraten, ohne Riicksicht auf im
Weg stehende Freunde. Das
wirklich Teure beim Weltraum-
handel sind allerdings die Frach-
ter, die man teils fir mehrere Fli-
ge buchen muBB. Auf seinem
Zielplaneten angekommen, muf
man des &fteren feststellen, dafd

ibersichtlich und gewdhrt freie Aussicht auf das Weltall.

Obwohl R hiff h

| den g

Bildschirm beanspruchen,

leidet die Framerate kaum unter der detailreichen und bunten Grafik.

gesellschaftliche oder dkologi-
sche Ereignisse zu einem rapi-
den Preisverfall gefihrt haben
und sich die eingekauften Waren
nur mit Verlust verkaufen lassen.
In einigen Féllen kann man die-
sen Uberraschungen vorbeugen,
da auf jedem Raumflughafen ei-
ne elektronische Zeitung ber
aktuelle Ereignisse berichtet und
man durch diese Informationen
gute Hinweise auf mégliche Ge-
schafte erhalt.

In fremdem Namen

Um efwas schneller zv Geld zu
kommen, kann man einen der
&ffentlich bekanntgemachten
Aufiréige annehmen. Dort wird
beispielsweise ein Begleitschutz
fir wertvolle Frachten gesucht,
ein Privatdetektiv, der ein ent-
fihrtes Madchen befreit oder ein
Attentdter, der in einer Hit-and-
Run-Mission eine Flotte von
Raumschiffen zerstort. Je gefdhr-
licher der Auftrag ist, desto mehr
Geld 16t sich logischerweise
damit verdienen. Der weitaus
wichtigere Grund, sehr gefahrli-
che Aufiréige anzunehmen, liegt
jedoch darin, daf3 man nur
durch solche Missionen an ver-
niinftige Waffen gelangt. Zwar
lassen sich in allen Raumflugha-
fen nette Waffensysteme fir sein
Raumschiff kaufen, die wirklich
schlagkréiftigen Laser sind je-

die Partei erkennen: Mafiosi der
Vendetta priisentieren sich in Rot.

Die feindlichen Raumschiffpiloten
kommentieren ihr eigenes Ende mit
zum Teil sehr makabren Spriichen.

Neben der riesigen Raumstation blie-
be die feindliche Fiihre ohne Cockpit-
Instrumente fast unsichthar.

doch nirgends kauflich zu erwer-
ben. Um sich ein fir solche Auf-
tréige ausreichend starkes Schiff
zulegen zu kénnen, bedarf es je-
doch einiger Geduld. Gut 100
einfache Aufirége oder erfrag-
reiche Handelsflige sind not-
wendig, um sich einen ausrei-
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Im Laserhagel wird man von so manch fehlgeleitetem Strahl bdse erwischt.

Befreundete Verbiinde achten nicht auf ihre Verhiindeten.

chend hohen Kontostand zu er-
arbeiten - schlieBlich zehren die
unvermeidlichen Reparaturen
am Schiff am Geldbeutel.

Aufriistung

Hat man es endlich zu Wohl-
stand und Ansehen gebracht,
kann man sein Schiff mit allerlei

Die in alle Richtungen drehbare 3D-

S karte dient der

schen und bequemen Navigation.

Natiirlich wurde auch der Feﬁer-
schweif des Nachbrenners nicht
vergessen.

B

In gemiitlichen Orten wie dieser Bar
kann man mit so mancher zwielichti-
gen Gestalt Bekanntschaft machen.
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hishschem Zubehér ausriisten.
Neben den iiblichen Waffensy-
stemen Laser, Fluxstrahlern und
Raketen, von denen jeweils nur
eine sehr geringe Anzahl am
Schiff angebracht werden kén-
nen, gibt es auch passive Syste-
me, die das Leben wesentlich
einfacher machen: Laserkihl-
einheiten, Reparaturroboter und
Schildverstarker sind noch die
konventionelleren Zubehérteile.
Mit einem Virustransmitter kann
man beispielsweise iber den
Funkverkehr die gegnerische
Elektronik lahmlegen, das Re-
turn-to-Sender-System schickt
anfliegende Raketen zuriick
zum Absender. Ein System, das
man bisher hauptséchlich aus
2D-Ballerspielen als Power-Up-
Gimmick kennt, ist die Atom-
bombe: diese zerstort alle Schif-
fe (bis auf das eigene) in Reich-
weite und ist trotz der hohen
Kosten eine gerngesehene Ret-
tung in lefzter Not. Auch fiir
das Vernichten der riesigen Zer-
storer sind sie die einzige wir-
kungsvolle Waffe. Da man den
aktuellen Raumsektor nur ver-
lassen kann, wenn keine feindli-
chen Schiffe mehr vorhanden
sind (dies gilt fur alle Parteien),
ist es unumganglich, sich auch
mit den grafiten Schiffen anzu-
legen. Eigentliches Ziel von Pri-
vateer 2 - The Darkening ist es,
das Geheimnis seiner Herkunft
zu liften und den Hergang des

Durch geschickte Bemalung und die Berechnung des Lichteinfalls wirken die
Raumschiffe sehr rund und ,lebensecht”.

Absturzes zu untersuchen. Im
Gegensatz zu den artverwand-
ten Rollenspielen muf3 der Spie-
ler in diesem Spiel jedoch keine
Angst haben, den Handlungs-
strang nicht zu finden. Auf den
Reisen von Planet zu Planet
kommt man mit einigen Perso-
nen ins Gespréich, und E-Mails
erreichen den Spieler auf sei-
nen Raumfliigen (meist mitten
im wildesten Kampfgeschehen).
Auf diese Weise kommt man
zwangslaufig in Kontakt mit der
Story, ein planloses Umherflie-
gen ist nicht notwendig - wer
méchte, kann das natiirlich
auch machen. Jede offene Ver-
abredung und jeder zu erledi-
gende Auftrag findet sich im
Logbuch wieder, man weif3 also
jederzeit, was als néchstes zu
erledigen ist. So muf3 man fir
einen dubiosen Waffenschieber
(gespielt von Jiirgen Prochnow)
eine Ladung illegaler Waffen zu
einer Rebellenorganisation
transportieren oder eine ge-

-Statement

heimnisvolle Frau namens Tante
Maria von einem Planeten
schmuggeln. Die Anzahl der
Missionen, die Bestandteil der
Storylinie sind, liegt bei iiber 50
Stiick, alleine die Videosequen-
zen belegen Gber 1.500 MByte
auf den drei CD-ROMs.

Augenschmaus

Die Grafik von Privateer 2 ba-
siert auf véllig neu geschriebe-
nen Routinen, man muBe also
von schlecht optimiertem Code
und zahlreichen Kinderkrank-
heiten ausgehen. Uberraschen-
derweise préisentiert sich die
3D-Engine des Flugteils als
auBerordentlich schnell und feh-
lerfrei: die SVGA-Grafik ist de-
tailreich und farbenfroh, Clip-
pingfehler und &hnliche
Schwachpunkte moderner 3D-
Engines sind nicht auszuma-
chen, und auch die Kollisions-
kontrolle funktioniert einwand-
frei. Eine halbwegs flotte Gra-

Ein Spiel wie Privateer 2 16}t sich nur schwer verglei-
chen. ,Echte” Weltraum-Actionspiele wie Wing Com-
mander 3 haben abwechslungreichere Missionen und
Handelssimulationen informieren den Spieler besser
Uber skonomische Vorgéinge. Dennoch erzeugt die
Mischung aus beidem einen recht kurzweiligen Zeit-
vertreib mit einem etwas zu hohen Schwierigkeitsgrad. Vor allem aber
die schnelle Grafik-Engine |&ft Privateer 2 aus der Masse dhnlicher
Spiele hervorragen, selbst Besitzer élterer Rechner erhalten mit diesem
Spiel einen gut spielbaren und technisch brillanten Genremix.
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= Window RAM (WRAM) Speicher
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® 220 MHz RAMDAC
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= 1920 x 1024 x 16-Bit
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® optimierte 32-Bit VGA fir maximale
DOS Performance
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1600 x 1200
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= MaxVIEW & PanLock
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AutoCAD/Windows
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® Spy Glass View & Bird's Eye View
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Per Taschencomputer bestimmt man
seinen gewiinschten Aufenthaltsort
auf den Planeten.

NACHRICHTENTAFEL

Im Kleinanzeigenmarkt finden sich
neben Frachtern auch Kampfauf-
triige und Fliigelménner.

Mit iibersichtlichen 35 Warentypen
kann man im Privateer-Universum
sein Gliick als Hindler machen.

fikkarte vorausgesetzt, léuft Pri-
vateer 2 auch auf einem Penti-
um 90 absolut fliissig - die bis-
lang von Origin-Produkten vor-
ausgesefzten High-End-Rechner
sind also nicht notwendig. Auch
akustisch zeigt der Produzent

Werden Top-Piloten gesucht,

verbirgt sich meist weitaus mehr
Gefahr hinter einem Auftrag, als
im Text angekiindigt wird.

VOA: SERRA HELENA SHLEGEL

AN: AN ALLE TOP-PILOTEA

Erin Roberts, daf3 er nicht im
Schatten seines berihmten Bru-
ders stehen muf3: spektakulére
Soundeffekte in Stereo geben
dem Spiel eine spannende At-
mosphdre und dem Spieler gute
Orientierungsmédglichkeiten.
Nur die Musikuntermalung ist
etwas dirftig ausgefallen. Die
wenigen sphdrischen Klénge,
die den Actionteil begleiten,
vermitteln nicht einmal eine Me-
lodie. Die Videos, die haupt-
sdichlich dazu dienen, den Ver-
lauf der Story zu dokumentie-
ren, stehen akustisch besser da,
ein Spielfilm hétte nicht besser
vertont werden konnen. Fir das
Auge geben die Videos jedoch
nicht ganz soviel her: da nur je-
de zweite Bildschirmzeile ver-
wendet wird, entsteht ein Flim-
mereffekt; seltsamerweise stort
dieser bei Privateer 2 weitaus
mehr als bei anderen Spielen,
die eine ghnliche Technik ver-
wenden.

Gelungenes Debijt

Die Bedienung des Schiffes
und der Menii-Oberfléchen ist
erfrischend einfach gelungen.
Die Joysticksteuerung ist sehr
exakt und dennoch nicht
iberempfindlich, von den
zahlreichen belegten Tasten
bendtigt man nur wenige im
Alltlagsgebrauch, und auch
das Cockpit ist nicht mit Infor-
mationen Uberfrachtet. Radar,

| Ich werde von den Kiowans verfolgt und eher nehme |
| ich die technologischen Moglichkeiten thres
Marktsystems in Anspruch, als dafi ich mich von

4 denen niedermetzein lasse.

ich weill, daB eine Kiowan-Kommandae sich in der

! Gegend von Anhur, meiner Heimat, herumtreibt. Ich
brauche einen mutigen und unvoreingenommenen
Plipten. der den unmittelbaren Bereich um Anhur
(Zav-Punkt 7] auf Piratenschiffe uberpruft und si

zerstort. wenn er
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e
weiche findet. Meine Familie ist in
! Gefahr. ich brauche Ihre Hilfe.

3 TONNEN
20 €R

GESELLSCHAFTEN

4 Hiessed Brew Bar = T3
5= Chirichan Piratenorganisation
Erichs verruckte Waffentaden
Crius-Haspital
Crius-Netzwerk

Hlessed Brew Bar

Der Orden zum Zecherbecher
7
Duenchville, Bex

Offentlicher Getrankeausschank

Die Gesellschaft der Blerfreunde auf Crius wahite das auch als
HE bekannte Etablissement zur besten Blerkneipe des
Tri-Systems. Alle Blere im Ausschank stammen aus der
angesehen Brauerel der Frohlichen Briuder vom Zecherbecher.
werden in Rorkholzfassern bel exakt sineinhalb Grad gelagert
und mit einer fulbetriebenen Pumpe In den traditioneilen

In der |

| %
kann man For

iiber Firmen, Personen

und Raumschiffe betreiben. Die Liste verlingert sich im Laufe der Zeit.

Schildstarke des eigenen und
des gegnerischen Schiffes wer-
den standardméBig darge-
stellt, andere Fenster werden
nur auf Abruf angezeigt und
verschwinden nach einiger
Zeit wieder, so daf} der ge-
samte Bildschirm der Anzeige
des Geschehens dient. Auch
die sehr modischen Ments,
durch die man sich fir Han-
del, Auftréige efc. hangeln
muB, lassen den Spieler nie
dariber im Unklaren, was er
gerade macht. Mit Privateer 2
ist Erin Roberts ein mehr als
solides Weltraum-Action-Spiel
gelungen: die Weltraumse-
quenzen kdnnen sich durchaus
mit dem ewigen Vorbild Wing
Commander messen, zugun-
sten der Geschwindigkeit wur-
de nur auf unwesentliche Gim-

micks verzichtet. Dariiber hin-

REQUIRED
Pentium 75, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 133, 432 MB RAM,
QuadSpeed-LD-

| keine Multiplayer-Option I

aus ist die Story packend und
umfangreich, knapp 1,5 Giga-
Byte an Videos werden dem
Spieler prasentiert. Die schau-
spielerischen Leistungen von
Profis wie Jirgen Prochnow
oder Clive Owen geben dem
Spiel zusditzliches Flair. Ein
wirkliches Manko ist nur der
Handel, mit dem man sich zu-
mindest am Anfang beschdfti-
gen muf3: da man nur wenig
iber das interstellare Preisge-
fuge weif3, fliegt man lange
Zeit in der Gegend umher und
versucht, einen Abnehmer fir
seine Waren zu finden. Die
Auftrage jedoch, egal ob sie
aus der Storyline kommen
oder vom Programm generiert
wurden, sind meist sehr an-
spruchsvoll und anfangs
aufBerst kurzweilig.

Harald Wagner B

Sci-Fi-Action

Hersteller g

CD-Advantage T



Der Joker gewinnt immer

(aTIIGY,

J (2 MB SGRAM)
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Die komplette 3D Entertainment
und Multimedia Solution fiir zu Hause

= MGA-10645G Chip ® 2 MB aufristbar auf 4 MB SGRAM | ® Beschleunigtes 3D-Hardware-Texture- m Uberragendes Full Screen & Full Motion
® 64-Bit Technologie = Bildwiederholfrequenzen bis Mapping bis 25 Millionen Texels Video durch X und Y Interpolation

® PCl Bussystem mit Busmastering zu 200 Hz ® Top Windows Performance mit aber ® Rekordverdachtige DOS Performance

® 2 oder 4 MB SGRAM Basisboard = TrueColor bei 1280 x 1024 mit 4 MB 20 Power-Features aufgrund 32-Bit VGA Core

Zusatzlich neue 3D Spiele, Software MPEG Player & 3D Web Browser auf CD-ROM:

Q0 = MECHWARRIOR B o

P OWER.E u. Y Fiir weitere Informationen schicken oder faxen Sie diesen Coupon an Matrox GmbH,
i . Name, Vorname
Strabe, Hawsnummer j
64-BIT GRAPHICS Pt _.[-_I- \_I_l | \)J_]

Matrox Electronic Systems GmbH: Inselkammerstr. 8, D-82008 Unterhaching, Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Hotline: 089-61 44 74 33, BBS/Mailbox:
< 089-614 00 91, Compuserve: GO MATROX

© 1994 Al rights reserved: Matrox, Matrox MGA



REVIEW
Bundesliga Manager 97

Oh, wie ist das
schon...

Im DFB-Pokal von einem
iiber sich hinauswachsenden
Regionalligisten deklassiert,
von den eigenen Spielern
dffentlich gebrandmarkt,
auf den Titelblittern der

ure ST |
Sportgazetten regelmifig HANSA no\/
verrissen und obendrein 3 %Z E.m W [ﬁr 7
entspricht das Stadion nicht |8 = Z| /
den jiingsten UEFA-Bestim- ‘% """'“" Trngel e ,"é_

mungen: Der Bundesliga
Manager 97, Nachfahre des [m F % w; & :
im Herbst 1994 erschiene- [t =
nen Bundesliga Manager
Hattrick, beantwortet
existenzielle Fragen d la ,Wie werde ich Ottmar
Hitzfeld?” und ,Gibt es ein Leben nach dem Abstieg
in die 2. Bundesliga?”.

und den Sportbereich der er-

heblich erweiterten Automatik

berlassen. Wen dagegen der
gramm neuer- Ausbau des Stadions nervt,

dings nach Ihren  verzichtet darauf dankend und

aran hat sich seit 1989 ni, also Manager und Trainer, Vorstellungen konzentriert sich ausschlieBlich
Dnichts gedndert: Beim in einem. Der entscheidende einrichten kén-  auf Training, Takfik und Auf-
Bundesliga Manager Fortschritt beim BM 97 besteht nen. Sie dirfen stellung. Bereits ab der ersten

sind Sie Hoenef3 und Trapatto- ~ darin, daf3 Sie sich das Pro- auch nur als HoeneB3 aufireten  Minute offenbart sich die Flexi-

Das Herzstiick des neuen BM 97: Im Options-Menii konnen Sie Bereiche wie ~ Wie sieht mein zukiinffiges Stadion aus? Schon wiihrend der Bauphase kon-
Werbung, Trainingslager oder Taktik vom Computer managen lassen. nen Sie sich das spiitere Erscheinungsbild der Sportarena zeigen lassen.
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Die ,,3D Konfiguration” erlaubt die Anpassung der 3D-Szenen an lhren PC.
Links oben im Fenster wird die zv erwartende Frame-Rate eingeblendet.

bilitéit des BM 97: Aus 1./2.
Bundesliga, Regional- oder
Oberliga wéhlen Sie lhren
Lieblings-Verein und steigen in
einer beliebigen Liga ein -
nichts spricht dagegen, die
Frankfurter Einfracht oder Kai-
serslautern in die Erstklassig-
keit zu hieven oder sich mit
Borussia Dortmund von der
Oberliga aus hochzuarbeiten.
Zusétzlich werden Schwierig-
keitsgrad, Komplexitét und
Manager-Name festgelegt; op-
tional diirfen Sie Ihr eigenes
PaBfoto als Manager-Portrait
einbinden. Neben den natio-
nalen Ligen werden auch sémt-
liche Pokalwettbewerbe durch-
laufen: DFB-Pokal, Super-Cup,
UEFA-Pokal, Pokal der Pokal-
sieger, Pokal der Landesmei-
ster, Hallen-Masters und UI-
Cup. Eine besondere Heraus-
forderung erwartet all jene, die
bei Europa- bzw. Weltmeister-
schaften voriibergehend die
Pflichten des Nationaltrainers
wahrnehmen.

Echtheits-Zertifikat

Wie bei Software 2000 iblich,
sind die Daten der deutschen
Vereine und Kicker ,echt”. Das
gilt aus rechtlichen Griinden
leider nicht fir Teams aus
Grofbritannien, ltalien,
Holland und Spanien, auf die
man beispielsweise im UEFA-

Cup trifft. Fiir den privaten Ge-
brauch kénnen Sie die Daten
aber problemlos via Editor
abdndern, der erstmals in der
Geschichte des Bundesliga
Managers von vornherein mit-
geliefert wird. Und warum
wurden keine originalen Spie-
ler-Portréits eingebaut? Unbe-
friedigend, aber grausame
Realitét: mangels einer allge-
meinggltigen Lizenz hétte theo-
retisch jeder Bundesliga-Spie-
ler gesondert um Erlaubnis ge-
fragt werden missen. Vom
Funktionsumfcng her erwartet
Sie eine Fast-1:1-Kopie des
BMH, ergénzt um Regeldnde-
rungen (3-Punkte-Regel, Aus-
wechslungen), neue Bestim-
mungen (Bosman-Urteil), zu-
séitzliche Turniere (z. B. der
noch weitgehend unbekannte
UI-Cup) sowie aktualisierte
Vereins-Kader und Spieler-
Werte. Die bedeutendsten
Anderungen haben wir Punkt
fir Punkt in einer Tabelle
aufgelistet.

® 0:2

s Buisburg

Was ist in welcher Minute passiert?
Die Sportschau berichtet umfassend
iiber alle Begegnungen.

‘Das ist neu bei BM 97—

Die wichtigsten Unterschiede zum Bundesliga Manger Hattrick im
Uberblick - plus eine streng subjektive Einschétzung, was sie dem
Spieler wirklich bringen.

Nutzen

Neverung

,Grafisches” Verlegen von Spieltagen
Aufstellung: Stufenlose Plazierung der Spieler maglich
Warnsymbole statt der bisherigen Warnlampen
Automafik-Funkfionen: Aufstellung, Auswechslung,
Taktik, Manndeckung, Training wie bisher plus
Transfers, Vertréige, Stadionausbau, Einfrittspreise,
Werbung, Anlagen, Bilanz, Trainingslager
Benutzerfihrung: Gestrafftes Meni-/Iconsystem,
individuelle Funktionstasten-Belegung
Beriicksichtigung der gednderten
UEFA-Transferregelung (Stichwort ,Bosman-Urteil”)
Editor: Andern von Vereinsnamen/ -Wappen,
Stadionqualitét-/Namen, Spielernamen/-Werte/
-Nationalitét, Trikot-Farben

Eigenes Spieler-Portrait (PCX-Format) einbindbar @
Einstellungen: Auerst detaillierte Konfiguration @ @ @
von Sound, Anzeigen, 3D-Modus uvm. méglich
Eintrittspreise fiir Bundesliga-Spiele und Daverkarten
sowie Zuschlag fir Topspiele einzeln einstellbar
Finanzen: Kredite, Immobilien, Aktien und Sparbuch @
wie beim BMH plus Festgeld-Anlagen und Anleihen
Interviews vor/nach einem Spiel mit Auswirkungen
auf lhr Ansehen (u. a. bei Président, Mannschaft,
Offentlichkeit und DFB)
Jahres-Hauptversammlung am Saisonende, die iber
lhre weitere Karriere entscheidet
Markefing: Folgevertréige fiir Banden-/Trikot-Werbung
und TV-Rechte
Spieler-Motivation wéhrend der Halbzeit-Pause
(Préimien, moralische Unterstitzung, Androhung von
Zusatztraining, Zusage von trainingsfreien Tagen)
Stadion: Grafischer Ausbau mit Vorschau auf die
zukiinffige Anlage
Stadion-Peripherie: Parkhaus, ImbiBbuden, Verkehrs- @
anbindung, Fan-Shops, Clubhaus und Restaurant wie
bisher plus Hotel (z. B. fiir V.I.Ps) und Park
Stafistik iiber die Fortschritte der Jugend-Mannschaften
SVGA-Auﬂéisung (HiColor-Modus, 16,7 Mio. Farben),
gerenderte Trailer (Sportschau, Pokale usw.)
Taktik: LangpaB-/KurzpaB-Spiel, Torschiisse aus der
Distanz/kurz vor dem Strafraum, Spiel durch die
Mitte/Gber die Fliigel, Abseitsfalle, Fore-Checking wie
beim BMH plus Schwalben, Zeitspiel, Préimien
Torszenen-Anzeige im FIFA-Soccer-Look (3D-Darstel-
lung mit anpaf3barem Detailgrad, vier Kamera-
perspektiven, Zeitlupe), Sprachausgabe-Kommentierung
Toto: System-Tip moglich @
Training: Kondition, Technik, Eckball, Freistof3, Zwei-
kampf, Paf3, SchuB, Schnelligkeit, Spiel wie beim BMH
plus individuelles Schwerpunkt-Training fiir jeden Spieler
Trainingslager: Je acht deutsche und europ. Anlagen
Transfer: Talentsucher einsetzbar, bei &hnlichen Ange-
boten ,Feilschen” um den Spieler mit anderen Vereinen
Umfeld: Auswahl von Co-Trainern, Mannschaftsarzt
und Masseuren mit unterschiedlichen Fachgebieten.
Vereinswechsel zu interessierten Klubs
Zeitung mit einer Analyse des Spiels und einer Zusam-
menfassung (gelbe/rote Karfen, Ballkontakte efc.)

®=Niedig ® ®=Mitel ® ® ® = Hoch
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‘Das Interface
Setup: Aufstellung, Takfik, Training, Toto
Optionen: Vereinswechsel, Never
Spieler, Automatik, Editor, Einstel-
lungen, 3D-Konfiguration, Spiel-
stand laden/sichern

Termine: Kalender (Spielplan),
Spieltag verlegen, Trainingslager
Saison: Tabellen, Stérken, Hallen-
turniere, Ligaspiele, Freundschafts-
spiele, iibrige Spiele §

Statistik: Rekorde/Serien, Erfolge,
Fairplay, Torschitzen, Highscore
Spieler: Transfer (Spieler abwerben,
kaufen, verkaufen, suchen), Vertra-

Warnsymbole

Freie Werbefldchen? Weniger als
11 Spieler aufgestellfz Auslaufen-
de Vertrige? DFB-Lizenz in Ge-
fahr? Diese Icons signalisieren,
daf sich im betreffenden Bereich
Probleme abzeichnen.

Tabelle
i
Marketing
T
Kre:
Tigaspic
i
geso Funktionstasten
In Kombination mit der Shift-Ta-
ste konnen Sie den Tasten F1 bis
F10 beliebige Meniis zuweisen
und die Belegung jederzeit &n-
dern.

UfBStuttgart
18.,H80,181,F56,M50, 081

auli
L/ 17.H75,176,F 46,M52,875

ge, Préimien, Versicherungen
Finanzen: Finanzibersicht, Spar-
buch, Kredit, Immobilien, Akfien
Verein: Bilanz, Marketing, Stadion,
Umfeld, Nachwuchs

AnstoB: Start des néchsten Spiel-
tags bzw. Wechsel zum néichsten
Spieler (Multiplayer-Modus)

Menileiste

Aktueller Kontostand, das Anse-
hen bei den Fans, Informationen
iber den néichsten Gegner uvm.
lassen sich in Form von Fenstern
beliebig plazieren, deren Stand
auch abgespeichert wird.

Einstellungssache

Das Meniisystem des BM 97 ist
erheblich logischer und ber-
sichtlicher aufgebaut als Sie es
bisher vom BMH gewohnt wa-
ren. Viele Funktionen wurden
zu sinnvollen Rubriken zusam-
mengefaft: die Fairplay- und

Torschiitzen-Listen findet man
nun endlich dort, wo man sie
erwartet und wo sie auch hin-
gehoren - namlich in der Stati-
stik-Abteilung. Unsinnige Zu-
viel-des-Guten-Optionen des
Vorgdngers haben die Spiel-
Designer beseitigt - seit wann
braucht ein Stadion ein eige-

nes Multiplex-Kino oder eine
Bowlingbahn-Anlage? Eben-
falls ein Relikt der Vergangen-
heit: das legenddre BMH-Menii
,Einstellungen” mit sage und
schreibe 147 mysteriésen
Kippschaltern (z. B. Q5 =

L Hallenturnier ein/aus”) - Scul-
ly & Mulder hétte man damit

sicher beeindrucken kénnen.
Die meisten Spieler fanden
diese mifigliickten Kopier-
schutz aber weniger genial,
und deshalb gibt es im BM 97
ein tadelloses Optionsmenii mit
selbsterklarenden Bezeichnun-
gen. Warum eigentlich nicht
gleich so, Software 20002

BorussiaDortmund

Tabelle
Marketing
F2

Kredit
F3

1010,

lrammg S!'arkennn
hligk
- F
dhufstel)
LA
™ lungf §

Durch einfaches Drag & Drop ,,ziehen” Sie die Kicker von der Ersatzbank auf eine geeignete Spielfeld-Position. Die
Raumdeckung stellen Sie wie bisher mit Schiebe-Balken (unterhalb der Spieler-Daten) ein.

66

Transfer
F9

«..bis hin zum Trainings-Programm.
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SAT und Zubehor

So finden Sie lhr Spiel :

1:Action 2:Simulation
3: Adventure  4: Sport

5: Rollenspiel  6: Geschickl.
7:Sammlung  8:Strategie

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

e :engl.Spiel

e/d : deut. Anleitung
d : komplettdeutsch

Kérnebachstr.95

PC, Amiga, PSX =22 =@ = <

Computersystems GmbH

Kérnebachstr. 95 44143 Dortmund

Tel.

gg. Musikzirkus DO
44143 Dortmund

Mo - Fr
Sa

11.00- 18.30
11.00 - 14.00

0231 - 53 11 334
-53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo -Fr10.00-18.30  Sa 10.00 - 14.00

CD SPIELE CDSPIELE Angebote Unsere Spiele des Monats:

3DUltraPinball2 d 2 Monopoly 8
5th Dimension ed 3 79- Mummy (Win 95) dd 3 M-
Acesof the Deep d 2 55- st d 3 65
ADI Kinderlernprogramme ~ d 79-  NascarRacing2* ed 4 79-
AH-64 Longbow d 2 79- NBALive% d 4 59-
AH-64LongbowMissionCD d 2 49-  NBALived7* d 4 79-
AlienIncident d 3 55-  NeedforSpeedSpecial d 2 79-
AlienTrilogy ed 1 8. NHLHockey9% d 4 5.
American Dream d 2 39-  NHLHockey97 d 4 74
Armored Fist2 e 2 T74-  NHLPowerplayHockey ed 4 59-
Assassin 2015* d 1 79-  Nine* ed 1 79-
ATF.X Flghlevs d 2 79-  Normality d 3 74-
ATF. ghters d 2 39-  Olympi ed 4 69
Azrael'sTear d 3 69-  OlympicSoccer d 4 69-
Azrael’s Tear +Buch d 3 74- Otello d 6 49-
Baphomets Fluch d 3 69-  Orionburger d 3 74-
Battle Ground A./G./S./W. d 2 69- Outlaws* d 1 8-
Battlelsle3 d 8 69- PandoraAkte* d 3 74-
Bedlam* eld 3 74- PGAEuropeanTourGolf96 eld 4 29-
BleifuB ed 2 49- PGATourGolf96 ed 4 39-
BleifuB2 d 2 59- PGATourGolf97 ed 4 79-
Blood & Magic eld 8 79- Phantasmagoria(7CDs) d 3 8-
Blood* e 1 89- Phantasmagoria2* d 3 89-
Bubble Bobble d 1 59-  PinballConstructorSet d 2 49-
BundesligaManager 97 d 4 69- Prey e 1 89
Caesar2 d 8 54-  Privateer2 d 2 79
Civilization2 d 8 79-  Privateer2+Privateer1 d 2 8-
Civil War General d 8 8- Puppen,Perlen&Pistolen* d 3 69-
Clandestiny * (Win 95) d 3 55- RallyeRacing97 d 4 69-
Comanche3 e 2 74- RendevouzimWeltraum* d 3 84-
Command & Conquer 1 d 8 79- Riddleof MasterLu d 3 74-
Command & C. Mission d zus 29-  Risiko d 8 74-
Creatures (Win 95) eld 1 69- Road Rash(Win95) d 1 59-
g‘:::‘zmm il g ; gg:_ _Seh_r geehrte KL_mdenA
Daggerfall* d 5 79- [Budis fuh.ren auch Amiga,CD32,
DarkForces 2* PRI "M Playstationund Sega Saturn. Un-
tkatalog erhalten Sie
DasSchwarze Auge3* d 3 4. B
DaytonaUSA* d 4 7
Deadlock ed 8 74-
DeadlyGames* d 8 89-
DerPlaner 2 d 2 74-
Descent 2 ed 1 69
Destruction Derby 2* d 2 74- SantaFe:ElkMoonMurder d 3 79-
DieFugger2 d 2 49- SegaRally* d 4 -
DieHardTrilogy* d 1 74-  Schleichfahrt d 2 69-
DieSiedler2 d 8 69- ShadowWarrior* e 1 8-
Die Siedler2Mission CD d 8 35-  ShatteredSteel d 1 74-
Downinthe Dumps d 3 74-  SherlockHolmes:RoseTatoo d 3 79~
Dragonheart:Fire&Steel* e/ 1 69-  SilentHunter d 2 6-
Dungeon Keeper* d 3 79-  SilentHunterPatrol-Mission d zus 29-
Elisabeth 1 d 2 69- SimontheSorcerer2 d 3 3B~
F22Lightning2 d 2 79-  SolarCrusade* d 8 69-
F1* eld 2 8- SonicCD d 1 55
F1GrandPrix2 d 2 84-  SoulHunt* d 3 59-
F1GP2+ThrustmasterT2 d 2 289-  StarCraft* d 8 79-
F1Manager 96 d 2 74- StarControl3 ed 8 79-
Fable d 3 84-  StarTrekAFinal Unity d 2 69-
Fantasy General d 8 69- STO. d 2 69-
FIFASoccer 96 d 4 59-  SurfaceTension d 8 64-
FIFASoccer97* d 4 79-  SyndicateWars d 2 79
Firo & Klawd d 1 78-  TFXEF2000SpecialEd. d 2 8-
FlightSimulator6.0 e 2 8- TFXEF2000Tactcom d zus 39-
Flottenmancver * d 8 74-  TimeCommando ed 1 75-
Gabriel Knight2 d 3 69- TheCrow:Cityof Angels* ed 1 79-
Gene Wars d 8 74- TheDig d 3 7-
GeneMachine d 3 69- TheNeverhood d 3 79-
Hardline d 1 59- ThreeSkullsoftheToltees d 3 79-
Harvester* d 1 79-  TombRaider* d 1 69-
Hexen (ID-Soft) e 1 49-  Total Control d 8 55-
Hexen MissionCD e 1 29-  Toonstruck d 3 7-
Hind ed 2 69- TunnelB1* ed 1 8-
Hugo 4 d 1 65- UEFAChampion'sLeague97 aJd 4 s5-
iM1A2Abrams eld 2 79- VirtuaCop* 1 7
Lands of Lore 2* d 3 8- VirtuaFighter PC (Win 95) Eld 1 7-
LeisureSuitLarry7* d 3 79- Warcraft2+ExpansionSet d 8 84-
Lighthouse d 3 79-  Warcraft2ExpansionSet d 8 29-
LinksLS ed 4 89- Warwind* (Win 95) ed 1 69-
MartiniRacing d 2 23-  Westwood Compilation d 3 59-
Master of Orion2* d 8 8-  Wing Commander4 d 1 59
MDK* ed 1 89-  Worms +Reinforcement d 1 69-
Mechwarrior2 + Mission d 1 49-  WormsReinforcement d zus 36-
Mechwarrior 2:Mercenaries e/d 1 79-  X-Wing vs. Tie-Fighter* d 1 79
MegaRace2 d 1 85-  ZorkNemesis d 3 79-
Meridian59* (0 et Y d 8 79-
und
ten. Die Preise sind

unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne Bei
* Bei AnzeigenschluB noch nicht verlugbar— lor

Kostenpauschale !

d
d
]
d
eld
eld
]
d
d
d
SpaceQuest6 d
StarTrekJudgementRites  d
d

eld

d

d

d

d

d

d

d

d

eld

7th Guest 3 19~
11th Hour d 3 3~
Bioforge d 3 2.
Catz d 2 25
Christoph Kolumbus d 1 19
Civil War America d 3 29
Comancheincl.Mission1&2 d 2 39-
Cyberia d 1 29-
Descent d 1 29-
DerReeder d 2 19-
F1GrandPrix ed 2 25-
FadetoBlack d 1 29-
Flight Unlimited d 2 3-
Full Throttle d 3 39
Hohlenwelt-Saga d 3 19-
Indy CarRacing2 d 2 %-
Kings Quest7 d 3 3B
Last Dynasty d 2 3%-
Lemmings3D d 1 2-
LeisureSuitLarry6 d 3 -
Little Big Adventure d 3 29-
Magic Carpet&Hidden Worldsd 1 29-
Master of Orion 8 20-
Nascar Racing + Track Pack 1 29-
NHLHockey 95 4 29-
Pitfall (Win 95) 1 29-
Pizza Connection 2 19-
Raptor 1-3 1 2.
PanzerGeneral 2 8 29-
Pirates Gold 3 25-
Sam & Max 3 38
Shanghai- Great Moments 8 24-
Shivers 3 %-
3
2
StarWars Collection 2 55-
Strike Commander 1 29
SystemShock 1 29-
SyndlcaleP(us 2 29-

2 25-
Teamchef 4 5.
Themepark 8 20-
Tilt 2 %5
Track Attack 1 25-
Top Gun 2 25
UltimaUnderworld 1+2 5 25-
USNavy Fighters d 2 2
Wing Commander 3 d 2 3.
Wipe Out d 2
Woodruff d 3 24-

Funsoft Strategie Edition d 8 85
(Kaiser Deluxe, Ascendancy, Jagged Alliance)
Lucas ClassicAdventures d 3 39-
(Mi1,ZakM Kracken, Loom, Maniac Mansion 1, Indy 3)
Gold3(10CD's!) d 7 49-
(dBase5.0,D-Atlas, Harvard Graphics2.0, Photol lesh)
MegaPacké ed 7

(Riddle of Master L Panzer General 2Legend of Kymm
Pinbal 30 Manic Karts DridenzirkelSteel Pantter, etc.)
PowerPack 4 d 1 79
(Ffa Soccer 96, Magic Carpet 2, Wipe Out, Gamepad)

Wir fiihren alle Losungs-
biicher vom Hint Shop !

je Heft nur 1 4.90

Hardware

Action Replay MK4V4.3 129.-
Aktivboxen 300 Watt 3D Sound 89.-
AlfaTwinJoystickumschater 39.-
Gravis Gamepad 35.-
MaxiJoypad (4 Buttons+Autofire) ~ 19.-
Power Pad (4 Butions+MG-Fire) 2.
Sprint Pad (6 Buttons+MG-Fire)  34.-

Swift Pad Clear (6 Buttons+MG-Fire)

Gravis AnalogPro (durchsichtig) ~ 49.-
Logitech Wingman Extreme 89.-
MicrosoftSidewinder3D Pro 89-
Thrustmaster GP 1 169.-
Thrustmaster Formula T2 229.-

solange der Vorrat reicht. Pn:cduk(- und Preisanderungen vorbehal-
ise ab Lager Dorlmund zzgl. Porto. Es gelten

wir 30 DM

Komplett
deutsch

Command & Conquer

w 89.-

: Ko,mpleﬁ

 Bundesliga Manager 97

Bekannt durch die Champions-Leag

nur

BleifuBB 2

Dréngeln, Schubsen,

59..-
TombRaider

LaraCroft: Diesen Namen
mussen Sie sich merken !

Komplett 6 9
nur "

deutsch
Daggerfall
Derstg%rWeisen
Diablo
Anleitung

deutsch

Komplett

deutsch nur

Hindd
CrusaderNoRegretd

d
NHLHockey97d

~ GoldGames
Uber 40 Top-Spiele auf 15 CD-ROM's: DSA 182,
Aloneinthe Dark 1&2, Druidenzirkel, AnstoB,

Battlelsle, Larry6, Victoryu.v.a.m. I

komplett
deutgch nur

3D-Action und Strategie Spiele:
Warcraft2,C&C,
ID-Soft,Yu

Komplett
 deutsch

[joerecr

Top - Spiele auf CD ROM

Syndicate Wars

Shine(Metal-Case)

e’ our 19

Prlvateer o

jenur 79.--

Schlelchfahrt !

Komplett
deutsch

nur 69.-
F22 nghtmng 2
STA L

Komplett
deutsch

‘Shattered Steel

Mechwarrior3

Anleitung 7
nur -

‘Buried in Time
Big Red Racing

Die Lieferung erfolgt gegen N

Komplett 1 5
deutsch  Je nur -~
h oder Vi , ins Ausland nur gege

Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 1
DM. Post NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM. Als Vorkasse wird genere

nur t ! Auf

erbeten.

Sicher !

wir ohne Aufp

Portofrei ab 250.- DM Bestellwert



Ausbau abgeschlos-

b inciseaps 15.08.1995
Ber Stadicnsusbau (LimbiBbude) ist
abgesehlossen.

Neue Angebote!
iasidedpa 1500139

Leider Verletzt!
Wernerfrabe 2308195
Spieler  Reinbardt
f3U0 " leider aus. Der
Grand:Preliung aminie. 14

E

 Williommen in de Kaiibit,

Das Sportmagazin informiert Sie iber wichtige Ereignisse. Zusitzlich liefert
Ihnen eine weitere Zeitung die Zusammenfassung des letzten Spiels.

Mittendrin UND live dabei

Entgegen anderslautender
Ankiindigungen ist der BM 97
KEIN Windows-Programm und
schon gar nicht eine explizite
Win 95-Entwicklung, wenn-
gleich er natiirlich auch mit die-
sen Betriebssystemen harmo-
niert. Hinter den SYGA-HiCo-
lor-Screens (16,7 Mio. Farben)
verbirgt sich eine leistungsfahi-
ge DOS-Engine, die lhnen eine
Menge Freiheiten l&f3: Von der
Lautstérke der Fangeséinge
iber die Anzeige von Ergeb-
nissen bis hin zu den brand-
neuen 3D-Torszenen dirfen Sie
jede Kleinigkeit genauestens
einstellen. Die entscheidenden
Momente einer Begegnung
werden von insgesamt vier Ka-
meras eingefangen und in ei-
ner Grafik-Qualitéit wiederge-
geben, die so manche Fuf3ball-

Simulation Gbertrumpft; welche
Detailstufe und FenstergroBe
fur Ihr System optimal ist, kon-
nen Sie ,online” im Optionen-
Meni ausprobieren, denn das

Mit dem Editor passen Sie v. a. die
Spielernamen eigenen Wiinschen an.

68 PC Games 12/96

Programm zeigt lhnen perma-
nent die zu erwarfende Frame-
Rate an. Prédikat: Besonders
anwenderfreundlich. Wer sich
dieses Schauspiel entgehen
16Bt, bekommt nach dem Spiel
eine Zusammenfassung in Form
einer TV-Sendung préisentiert
oder wirft einen Blick in die
tiefschirfendsten Statistiken im
WiSim-Bereich. Vorgéinge wie
die Auslosung der DFB Pokal-
Paarungen werden ebenso wie
die Spiele und Interviews von
Helmut Schulte und Michael
Wiese kommentiert - allerdings
nicht immer mit dem gebotenen
Enthusiasmus und oftmals zu
offensichtlich aus Satzmodulen
(,Andreas Méller-....-paf3t auf-
...-Karl-Heinz Riedle”) zusam-
mengestopselt.

Wunschliste

Versprochen war’s bereits fir
den BMH, redlisiert wird’s hof-
fentlich beim BM 97 - die Rede
ist von einer Modem-Option,
an der die Programmierer seit

Regelmiiflig werden Sie mit brisan-
ten Fragen gelachert.

A4
REVIEW s i 7. - e /(7

-Statement

Im Grunde genommen ist der Bundesliga Manager
97 ,nur” der bessere Bundeslign Manager Hattrick -
und wird damit seiner Favoritenrolle voll gerecht.
Durch ordentliche Torszenen und den eingebauten
Editor sind die gravierendsten Kritikpunkte des Vor-
géingers generalstabsméfig ausgemerzt worden;
dafiir erstmal ein dickes Kompliment. Meine persénliche Lieblings-
Neuheit: die leistungsstarke Automatik-Option. Nie mehr Bilanz-Po-
sten nachrechnen miissen - herrlich! Dank der anpassungsféhigen Be-
nutzeroberfléiche ist die irrsinnige Funktionsvielfalt endlich bedienbar
geworden. Damit kommt sowohl der Einsteiger als auch ein Routinier
klar, der die Bundeslign Manager-Serie von der ersten Version an
kennt. Das ist gleichzeitig einer der wenigen Schonheitsfehler: Wer
beim BMH mit seinem Verein auch auf Schwierigkeitsstufe 10 noch in
der Champions League mitgespielt hat und nach einigen Monaten
buchstéblich von jedem Icon mit Handschlag begriiBt wurde, grum-
melt méglicherweise Uber die wenigen Innovationen. Eines steht je-
doch zweifelsfrei fest: Zum BM 97 gibt es derzeit (und vermutlich auch
auf absehbare Zeit) keine Alternative, die sich auch nur annghernd
mit den Méglichkeiten und der Atmosphdre dieses FuBball-Managers
messen kénnte. Das liegt natiirlich einerseits an der DFB-Lizenz, aber

auch am Fingerspitzengefiihl eines fuballvernarrten Programmier-
Teams, das selbst Kleinste Details mit Herz und (Sach-)Verstand in eine
hervorragend spielbare Management-Simulation umgesetzt hat.
Wenn Sie auch nur einen Funken Begeisterung fiir Bundesliga-FuB3ball
aufbringen, wird die regelméfBige BM 97-Session fiir Sie bald genau-
so zur lieben Gewohnheit werden wie das ,Na gut, ...” als unver-
zichtbarer Bestandteil jedes Spieler-Inferviews.

Jahren herumbasteln. Die Soft-
ware ist im Prinzip darauf vor-
bereitet, konkrete Ergebnisse
sollen in Kiirze folgen - wir sind
gespannt. Fester Bestandteil ist
auf jeden Fall ein Multiplayer-
Modus; wie bisher kénnen bis
v vier Spieler nacheinander
ihre Entscheidungen treffen. Et-
was vernachldssigt wird immer
noch der Medienbereich. Zwar
werden Sie nach manchen
Spielen zum Multiple Choice-
Interview (,Wie erkléren Sie

REQUIRED
486DX-33, 8 MB RAM, Double-
peed-C0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

bis zu vier Spieler an
einem PC

sich die schwache Leistung von
Mehmet Scholl2” -, Wieso? Der
hat doch gut gespielt...”) gebe-
ten, doch Sponsoren-Termine
(Autogrammstunden etc.), Be-
nefiz-Spiele oder TV-Auftritte
bleiben auf3en vor. Wiinschens-
wert ware auf jeden Fall eine
Online-Hilfe gewesen, die beim
Klick auf unbekannte Icons
oder Begriffe (,Ul-Cup? Nie
gehért...”) zumindest einige er-
lguternde Worte verliert.

Petra Mauerdder B

Wirtschaftssimulation

Spiel | deutsch|
Handbuch
Hersteller

Preis | __ca. oM 120,
WELEENE ~  sehr gut



GUTE SOFTWARE PREISWERT! GUTE SOFTWARE PREISWERT!

S L AN
40 tolle Spiele auf 15 CDs - da
geht die Post ab! Adventures,

o

N Action-Spiele, Simulationen,

gl Borland Parad
?’ CASuperCalc 10 _ o
4 SpC Harvard Graphics 2
! S Mizrogmfx Graphic Works 1.0 -
& TopWare D-Atlas 1.1
dBase fur Windows 5.0

ber 40 ausgewiihlte Programme
auf 10 CDs aus den Bereichen:
Office, standardanwendungen,
Infotainment und Edutainment.

Rollen- und Strategiespiele- Da
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REVIEW

Ein lockeres Brett im Futboden bil-
det den Ausgangspunkt fir eine Fal-
le, die dem Footman gestellt wird.

Reichlich pompis sind die Auftritte
des Footman, der stets um das Wohl
von Kanig Hugh besorgt ist.

Mit dem geschmeidigen B. B. Wolf
ist nicht zv spaBen: er hat immer
Hunger auf frisches Toon-Fleisch.

Nur il einer ErdnuB liBt sich der
Elefant dazu bewegen, die Helden
nach Zanydu zv beférdern.
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Toonstruck

Niedlichkeit

Sozusagen einen ,Roger Rabbit” unter umgekehrtem Vorzeichen préisentiert Virgin mit
dem Point & Click-Adventure Toonstruck. Statt eine Zeichentrickfigur in einen Realfilm zv
integrieren, verschligt es hier einen Schauspieler aus Fleisch und Blut in eine phantastische
Cartoon-Welt mit den unkonventionellsten Charakteren, die man sich denken kann...

er Cartoon-Zeichner
Drew Blanc (dargestellt
von Christopher Lloyd)

ist verzweifelt: die ultra-
sUUUGUBRen Szenen mit den
kleinen rosa Haschen der Fluffy
Fluffy Bun Bun Show, die er je-
de Woche aufs neue bei sei-
nem Chef Schultz abliefern
muB, héingen ihm griindlich
zum Hals heraus. Er kann sie
nicht mehr ertragen, diese ewi-
ge penetrante Niedlichkeit! Da
sitzt Blanc nun vor seinem lee-
ren Zeichenblock und sinniert
iber die Serie, die er so gerne
mit dem frechen Flux Wildly
realisieren wiirde, einer anar-
chistischen Comic-Figur, die er
vorerst ,fur die Schublade” ent-
worfen hat. Doch da sind sie
schon wieder auf dem TV-Mo-
nitor, diese verdammten rosa
Hasen, und in einem Moment
GbermaBiger Verzweiflung
wird Blanc plstzlich samt Flux
in die Cartoon-Welt von Cuto-
pia gesogen und kann nun
schauen, wie er wieder in die
reale Welt zuriickfindet.

Alice und das Biest

Ganz Cutopia wird bevslkert
von den skurrilsten Gestalten,
die Blanc jemals unter die Au-
gen gekommen sind. Sie erin-
nern zuweilen an Kinderbuch-
Klassiker wie Alice im Wunder-
land oder Disney-Produktionen
wie Die Schéne und das Biest:
Der gutmitige Kénig des niedli-
chen Bunny-Reichs heif3t Hugh
(Hefner?) und ist ein riesiges,

rundes Mondgesicht. Bedient
wird er von seinem gefreuen
Footman, der wirklich in Form
eines FuBBes daherkommt und
sich rishrend um das Wohlerge-
hen seiner Majestdt kimmert.
Die riliche Kneipe betreibt ein
Kleeblatt”, das abwechselnd
mit schottischem und irischem
Akzent spricht, und in der
Backerei travern die beiden
Frésche Dough und Mee um
ihren entfihrten ,mittleren”
Bruder Ray, seit dessen Ver-
schwinden die Arbeit und die
gemeinsam gepflegte Sanges-
kunst zum Erliegen gekommen
ist. Selbst eine Spielhalle findet
sich in Cutopia, die allerdings
von einem ,Zugereisten” betrie-

Bei einer ‘Audienz vereinbaren Blanc und Flux mit Konig Hugh den entschei-

ben wird, einer Krake aus dem
Land Zanydu, aus dem auch
Blancs Begleiter Flux stammt.
Frustriert stellt die Krake fest,
daf3 die Cutopianer am liebsten
Games wie Sweet Fighter
zocken...

Jeder will was

Doch nicht alles ist eitel Son-
nenschein in Cutopia: das Land
wird permanent bedroht durch
den bésen Count Nefarious
(gesprochen von Tim Curry),
und so schlief}t Blanc einen
Pakt mit Kénig Hugh: wenn er
Cutopia vor Nefarious rettet,
hilft ihm der Kénig bei seiner
Riickkehr in die reale Welt.

denden Deal: Hugh will den beiden helfen, in die reale Welt zuriickzukehren.

Butter ist Mnnglwure, eil die
Melkmaschine kaputt ist - und die
Kuh jammert iiber Schmerzen.

Nach einem Verzweiflungsausbruch
landen Blanc und Flux in der hyper-
niedlichen Welt von Cutopia.



sschock

Blancs Weg zur Rettung Cuto-
pias erweist sich bald als recht
steinig. Beinahe jede Person,
mit der er zusammentrifft, rich-
tet einen Wunsch an ihn: das
Haschen will Popcorn, dem un-
heimlichen B. B. Wolf gelustet
nach einer guten Flasche Wein,
die tuntige Vogelscheuche
méchte ein schickes Ouffit...Um
die Wiinsche zu erfiillen, gilt
es, ganz Cutopia, Zanydu und
Nefarious” Malevoland zu er-
forschen, irrwitzige Rétsel zu
knacken und dem einen oder
anderen auch mal eine listige
Falle zu stellen.

Leichentrick-Spaf

Technisch ist die Einbettung des
gefilmten Herrn Lloyd in die
Cartoon-Welt sehr iberzeu-
gend gelungen, und die Spielfi-
gur macht an keiner Stelle den
Eindruck, halbherzig auf die
Cartoon-Hintergrinde ,aufge-
klebt” worden zu sein. Car-
toon-Welt und reale Umgebung
bilden eine Einheit und kénnen
dank raffinierter Tricks wie Mo-
tion-Tracking und Morphing so-
gar komplex miteinander infer-
agieren. So ist es ohne weiteres
méglich, daf Blanc einen ge-
zeichneten Gummi-Hammer
schwingt oder durch einen Tritt
auf ein loses Brett im FuBboden
Flux an die Zimmerdecke
schleudert.

Auch die Zeichentrick-Anima-
tionen wurden derart perfekt
umgesetzt, daf3 man héufig
wirklich meinen kénnte, einen
Comic-Film im Fernsehen zu
verfolgen. Zu diesem Eindruck
tréigt auch der Soundtrack bei,
der aus den unterschiedlichsten
musikalischen Stilrichtungen
gespeist wird: im Pub erklingen

fetzige irische Jigs mit Geigen-
gefiedel, bei den Fréschen geht
es mehr dixielandmafig zu,
und in Hughs Schlof} herrschen
festliche klassische Orchester-
klénge vor.

Quasselstrippe

Den Clue des ganzen Spiels
stellt allerdings die Sprachaus-
gabe der hier getesteten engli-
schen Version dar. Nicht nur,
daf} die zahlreichen prominen-
ten Schauspieler (neben Lloyd
und Curry wirkten u. a. auch
David Ogden Stiers und ,Ho-
mer Simpson” Dan Castallane-
ta mit) die Trick-Figuren
&ufBerst differenziert charakte-
risieren. Nein, auch das dem
Spiel zugrundeliegende Skript
ist von einer Qualitéit, wie man

Die Verhandlungen mit verwirrten Bricabrac sind mehr als schwierig, denn
er hat nur die Konstruktion seines , Cutifiers” im Kopf.

es bei Computerspielen &uerst  Blanc haBt die elend siiien Hiischen und wiirde viel lieher mal einen richtig
hinterfotzigen Toon-Charakter designen - aber sein Chef macht nicht mit.

selten findet. Vom feinsten ,In-
sider”-Witz Gber raffinierte
Parodien bis hin zum tbelsten
Wortspiel-Kalauer werden
séimtliche Register gezogen.
Und alle bekommen dabsei ihr
Fett weg: der pompése Foot-
man, der seine Einbildung mit
affektiertem Oxford-Englisch
untermavert, die dimmlichen
(Playboy-)Bunnies, deren bls-
des Lachen einem durch Mark
und Bein geht, und das ameri-
kanische Blondchen im Klamot-
tenshop, das Erinnerungen an
Evelyn Waughs Amerika-Satire
The Loved One weckt. Die ferti-
ge deutsche Version von Toon-
struck lag uns leider noch nicht
vor, die bereits verfigbaren
WAV-Files machen jedoch
schon deutlich, daf3 diese Fas-
sung zwar ,anders”, aber
ebenfalls von herausragender
Quadlitét sein wird.

Herbert Aichinger B

‘Statement

Wer sich in einem Adventure méglichst schnell der
Endsequenz néherklicken will, der ist bei Toonstruck an
der falschen Adresse. Hier sollte man sich jeden Satz
und jede Animation geniiBBlich ,auf der Zunge zerge-
hen lassen”, denn die eher konventionellen Puzzles
spielen in dlesem Adventure eigentlich nicht die Haupt-
rolle. Spieler, die des Englischen méchtig sind, sollten ruhig emmal beide
Versionen miteinander vergleichen, um einen Eindruck davon zu bekom-
men, welch groBBen Aufwand Virgin bei der Lokalisierung betrieben hat!

SPELCS &
m

Tastatur

REQUIRED

RECOMMENDED

Pentium, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Adventure

87%

;iandling
Spielspafi . 85

486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed:CO-ROM

Handbuch -ﬂfﬂﬂ
Hersteller T

Preis ca. DM 100, -|

CD-Advantage T 0
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WARCRAFT II: TIDES OF DARKNESS
WARCRAFT II: BEYOND THE DARK PORTA

ALLE 52 LEVEL-KARTEN AUF 4 POSTERN
Im Exklusiv-Vertrieb von:

I[H

ENTERTAIAMENT SAFTWARE

BILZARD

ENTERTAINMENT

_http://www.blizzard.com



REVIEW Emm s T
Ravage D.C.X.

Action-Nachzigler

Wer hiitte es fiir moglich gehalten, dafl auch 1996 noch
ein waschechter Rebel Assault 1-Verschnitt seinen Weg in
den Handel findet! Vorberechnete Grafik, ein bombasti-
scher Soundtrack und leicht verdauliche Ballerkost kenn-
zeichnen den neven Action-Titel aus dem Hause Warner.

gelingt es den Menschen, die

Barriere der Dimensionen zu
durchbrechen und Zugang zu
bisher unerforschten Gefilden
des Universums zu erlangen.
Leider bedeutet dies auch, daf3
sich feindliches Gesocks aus
dem Weltenraum auf der Erde
breit machen und dort ein zer-
storerisches Werk beginnen
kann. Bei den Necron handelt

I rgendwann in ferner Zukunft

Statement,
Ravage D.C.X.
bietet in spieleri-
scher Hinsicht
nichts Neues
und wirkt tech-
nisch schon
beim Erscheinen
ein wenig veraltet. Dennoch ist es
das ideale Programm fir all die-
jenigen, die am Feierabend mal
bei einer simplen Ballerei Dampf
ablassen wollen. Strategie und
Nachdenken werden hier nicht
gefordert, allenfalls Reaktions-
schnelligkeit ist vonndten.

Erstaunlich, wie agil sich der Held mit éﬁer s;hweren Waffe noch iber das

Terrain bewegt.
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es sich um derart miflliebige
Geschapfe: sie errichten skru-
pellos iberall ihre Dimensions-
konverter, und es gibt nichts,
was sie nicht gierig ihrem
Machtbereich einverleiben wiir-
den. Als Mitglied einer Rebel-
lentruppe ist es nun lhre Aufga-
be, die besetzten Dimensionen
aufzusuchen, in denen die
Necron bereits ihre teuflischen
Spuren hinterlassen haben, und
die unerwiinschten Konverter zu
zerstoren.

Luke liiBit grifBen

Man stattet sich also in einem
Kontrollraum mit durchschla-
genden Argumenten aus und
tritt mit einem kleinen Raumglei-
ter seine Mission in den Dark-
lands an, der irdischen Kom-
mandozentrale der Necron. Am
Einsatzort angekommen, ma-
chen einem am Himmel schon

die ersten feindlichen Jéger zu-

schaffen, und auf dem Boden

NOARARARARRA]

Der Kampf gegen feindliche Necron-J

ets wurde mit abenteverlichen Kamera-

perspektiven und eind

feuern Necron-Heckenschiitzen
gnadenlos eine Salve nach der
anderen auf einen ab. In den
vorberechneten Grafiken muf3
sich der Spieler nun wie vor
drei Jahren in Rebel Assault 1
per Joystick-Feuerknopf gegen
die Bésewichte zur Wehr sefzen
und eigentlich nur alles abknal-
len, was sich auf dem Bildschirm
bewegt. Das Zielen wird einem
dabei allerdings zuweilen von
den doch recht abenteuerlich
meandernden Kamerafahrten
erschwert. Untermalt wird das
optisch recht ansprechende
Spektakel durch einen monu-
mentalen Midi-Orchester-Sound-
track, der beim Ballern so richtig
das Blut in Wallung bringt.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED

RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM
QuadSpeed-CL0-ROM

I keine Multiplayer-Option |

rasant in Szene gesetzt.

Nach getaner Arbeit macht sich un-
ser Held durch ein psychedelisches
Wurmloch” auf den Riickweg zu
seiner Basis.

Die Gestalten in den Necron-Gewil-
ben kdnnten sich auch in den Dun-
geons von Stonekeep herumtreiben.

Handling

| "o
QuadSpeed-C0-ROM Spiel | englisch|
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REVIEW
Schleichfahrt

Die Tielfe

Als Stldner durch das Universum zu streifen, neve Galuxien zu erkunden und nebenbei
einen Batzen Geld zu machen - dieser Gedanke fasziniert Programmierer schon seit
dem C64-Klassiker Elite. Im Jahre 1993 fand auch das devtsche Entwicklerteam Mas-
sive Gefallen an dieser Idee und kreierte einen ersten Entwurf, der beim Publisher
Blue Byte sofort auf Sympathie stieB. Allerdings wahlte man nicht die unendlichen

en des Weltraums als Schauplatz, sondern das Element, das unseren Planeten zv
r als 80% bedecki: Schleichfahrt splelt unter Wnssﬁmt eine Hintergrundstory . -
fast epischen AusmaBen und ;

§ v
nes unserer Zeit auf.

t
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s hatte ja gar nicht an-
Eders kommen kénnen:

Als zu Anfang des 21.
Jahrhunderts die Ressourcen

der Erde immer knapper wur-
den, die Regenwalder endgiil-

tig der Wiiste gewichen wa-
ren und selbst der kleinste
Zwergenstaat den nuklearen

Overkill in den
Handen hielt, kam
es zum Big Bang. Der
atomare Angriff eines Ent-
wicklungslandes gegen ein
anderes geniigte, um das Pul-
verfa3 Erde zu ziinden.
Nachdem die weltweiten Krie-
ge um die letzten Bodenschét-
ze gefochten waren, blieb den
wenigen Menschen nur noch
ein verseuchter Planet. Da sich
die Idee der Besiedelung
fremder Planeten leider als
undurchfihrbar entpuppte,

_ fluchteten sich einige zehn-

tausend Pioniere in die
Ozeane: riesige Forderplatt-
formen QUF dem Meeresgrund
boten einem kleinen Bruchteil
der Menschheit Unterschlupf,
Nahrung und Sauerstoff.
Knapp sechshundert Jahre
spdter hatten die Aquanauten
aus ihren Refugien eine zwei-
te, kinstliche Welt geschaffen.

ausgedehnten
Kuppelbauten
nahm das Leben
allmahlich wieder sei-
nen ,normalen” Ver-
lauf. Zwischen den einzel-
nen unferseeischen Staaten-
biinden, die denen des 20.
Jahrhunderts nicht unghnlich
waren (amerikanisch-eu-
ropdisch, russisch-asiatisch
und arabisch), entwickelte
sich wieder ein reger Waren-
austausch - und sogar den
wirtschaftlichen Aspekt des
Krieges hatte man wiederent-
deckt. Alles in allem der beste
Boden fir draufgéngerische
Séldner, die unter wechseln-
der Flagge mal fiir diesen und
mal fir jenen Herren Dienst
tun.

Wichtig fir den
Einstieg ohne Ausstieg:
Das Handbuch

Die Rolle eines dieser Haude-
gen Ubernehmen Sie. Ihr Alter
Ego, Emerald ,Dead Eye”
Flint, ist dabei keineswegs ein
unbeschriebenes Blatt. Durch
seine jahrelange Arbeit als
Séldner ist er mit den verwir-
renden politischen Verhaltnis-
sen unter Wasser bestens ver-
traut - was man vom Spieler
sicherlich nicht erwarten



Tolles SVGA in 16 Bit-Farben:
Schleichfahrt bietet eine Grafik-En-
gine, die fast jedem internationalen
Vergleich standhillt. Mit aktiviertem
Cockpit geniigt ein Pentium 90.

kann. Die tber hundert Seiten
umfassende Dokumentation
sollte deshalb auf alle Falle
studiert werden, bevor man
sich ins kithle Naf3 wagt. Aus-
geriistet mit dem entsprechen-
den Hintergrundwissen sowie
zahlreichen Fachbegriffen
steigt man in Flints Untersee-
boot - eine abgetakelte Fre-
gatte, die ihre besten Jahre
schon lange hinter sich hat. In
den 60 Tiefsee-Stationen war-
ten unzdhlige Kaufménner,
Militars und Politiker, die Flint
mit Auftréigen eindecken
méchten. Anders als in Priva-
teer oder Elite handelt der
Spieler dabei allerdings nicht
ganz eigenverantwortlich: Die
(versteckte) Storyline aus auf-
einander aufbavenden Mis-
sionen setzt sich vom ersten
bis zum letzten Auftrag nahe-
zu liickenlos fort. Da Sie als
Soldner in erster Linie ums ei-
gene Uberleben kémpfen, ar-
beiten Sie im Verlauf der ca.
70 Missionen fir unterschied-
liche Auftraggeber und ver-
schiedene politische Systeme.
Wie sich schon bald heraus-
stellt, steht bei dem Abenteuer
aber mehr auf dem Spiel als
Ihr finanzielles Wohlergehen:
Eine unheimliche Macht, die

Der Meereshoden leuchtet feinpixelig in tausend
Schattierungen, die Schiffe wirken aus der Nihe be-
trachtet hingegen etwas grob. Auf den Screenshots
deutlich erkennbar: das Wasser verschluckt bei weit
entfernten Objekten das rote Licht vollstiindig.

Bomber (links) sind ernstzunehmen-
de Gegner. Nur wer die richtige Tor-
pedo-Bewaffnung dabei hat, sollte
diese Festungen attackieren.

‘Realismus ganz grofi geschrieben -

Wahrend in Spielen aus amerikanischer Produktion einfach alles méglich ist - man denke da an SchuB-

geréusche im Val des Wel bzw. véllig listische Flugmodelle -, versuchte Massive, sich
méglichst eng an die physikalischen Gegebenheiten unter Wasser zu halten. Die wichtigsten Aspekte der
Schleichfahrt-Engine haben wir fiir Sie in einer kleinen Tabelle von sinnvollen Nebenséchlichkeiten zu-

sammengefaBt:

- Strémungen unter Wasser beeinflussen die Fahrt des U-Bootes merklich.

- Wie in der Realitéit absorbiert Salzwasser die Farbe Rot am stéirksten. D.h.: Alle Obiekte wirken aus der
Entfernung blaugriin, wihrend sie aus der Nahe in ihren tatséchlichen Farben erstrahlen.

- Je nach Oberfléchenform bewegen sich die Schiffe im Wasser unterschiedlich schnell und wendig.

- Motorengeréusche und Explosionen sind nur stark gedémpft hérbar.

- Die Seekarten wurden nicht erfunden, sondern entstammen echten Satellitendaten.

- Die meisten Zukunfistechnologien, die in der Storyline vorgestellt werden, sind sorgféiltig recherchiert und

technisch durchaus vorstellbar (Atmung in Fliissigkeiten, U-Boote ohne Ballasttanks usw.).
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‘Specs & Tecs

GESCHWINDIGKEIT

Trotz SuperVGA-Grafik und Hi-Color-Modus (16 Bit-Farben) lauft
Schleichfahrt auf den meisten Rechnern der Pentium-Klasse annehm-
bar fliissig und ruckfrei. Die folgende Tabelle zeigt die Bildraten der
3D-Engine auf drei verschiedenen Rechnerkonfigurationen. Die
MeBwerte kénnen von den Ergebnissen auf lhrem System abweichen.
Zur Erklérung: in den beiden Halbzeilenmodi 1 und 2 tberspringt das

Halbzeilenmodus 1

Programm beim Bildaufbau jede zweite Bildschirmzeile (Interlacing).
Die Abkiirzung fps (frames per second) steht fiir die Anzahl der dar-
gestellten Bilder pro Sekunde. Alle Messungen erfolgten im langsame-
ren Vollbild-Modus. Schaltet man das gesamte Cockpit hinzu - was die
Spielflciche erheblich verkleinert - so liegen die MeBBwerte unter allen
Konfigurationen zirka um 40% hoher.

Halbzeilenmodus 2

: g £ Normales SVGA
Konfiguration (3D-Engine interlaced, (3D-Engine interlaced, (640 x 480 x 65.563)
Cockpit interlaced) Cockpit normales SVGA)
486DX2/66, 8 MByte RAM 5fps 3 fps 2fps
Pentium 100, 16 MByte RAM 13 fps 10 fps 8 fps
Pentium 166, 32 MByte RAM 20 fps 15 fps 12 fps
HARDWAREANFORDERUNGEN

.

Ab einem Pentium 90 aufwarts liegen Sie bei Schleichfahrt auf der
Gewinnerseite. Das Spiel B3t sich zwar auch auf einem
486DX2/66 mit 8 MByte RAM starten, macht darauf aber sogar
noch weniger Spaf als eine Urlaubsdia-Show bei den Nachbarn.
Wer zwar einen Pentium, aber nur 8 MByte RAM hat, kann eine

abgespeckte Version mit groberen Texturen und weniger Soundef-
fekten starten. Unsere empfohlene Optimalkonfiguration ist ein
Pentium 120 mit 16 MByte RAM, einem QuadSpeed-CD-Laufwerk,
einer Soundblaster 16-Karte und einem beliebigen 4-Tasten-Joy-

stick.

DOKUMENTATION SCHWIERIGKEIT

SPIELSTEUERUNG

INSTALLATION

Weniger als ein ,sehr gut” hat
Blue Byte fiir die hundert unter-
haltsamen Seiten nicht verdient.
Wahrend die Spielanleitung die
Hintergrundstory und die Bedie-
nung erklart, findet man die Be-
schreibungen aller Schiffe und
Waffen im Waffen-Handbuch.

Selbst im Anftinger-Modus ist
Schleichfahrt ein harter Brocken.
Das Programm regelt die Spiel-
schwierigkeit unter anderem.durch
die Anzahl der Treffer, die das
Spielerschiff verkraftet. Hier hatte
man auch den Anfangern mehr
entgegenkommen missen.

Die Steuerung des U-Boots dhnelt
der Joysticksteuerung von Wing
Commander 4. Zu beméngeln gibt
es hier, daf} die Geschwindigkeit
nicht mittels einiger Hotkeys einge-
stellt werden kann (z. B. Tasten 1 -
9), sondern nur mit zwei Tasten

(schneller, langsamer) reguliert wird.

Weder unter Windows 95 noch
unter DOS hatten wir Probleme
mit der Installation. Die Nutzung
der Autorun-Funkfion von Win-
dows bietet sich schon allein we-
gen der Deinstallationsroutine
an. Schleichfahrt lief unter bei-

den Betriebssystemen sehr stabil.

SEHR GUT AUSREICHEND

GUT

GUT

Realismus ohne Ende: wenn ein U-Boot zerstort wird, verschwindet es nach
der Explosion nicht spurlos. Die Triimmer, die Ladung und sogar die tote Be-
satzung (!) treiben noch lingere Zeit ziellos im Meer herum.
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ihren Ursprung nicht in Aqua
hat, droht alles Leben unter-
halb des Meeresspiegels zu
zerstdren. Anscheinend
kommt eben doch nicht alles
Gute von oben...

HiColor-Aquarium
am Bildschirm

Wihrend sich die Aufenthalte
innerhalb der gasgefillten
Aquatorien ziemlich schlicht
prasentieren und ausschlief3-
lich Gber Textmeniis abge-
wickelt werden (ca. 60.000
geschriebene Warter in rund
260 Dialogen), bieten die ac-

tiongeladenen U-Boot-Missio-
nen 3D-Kost vom Feinsten. In
der bléulich-schimmernden
Unterwasserwelt in 65.000
Farben gleitet man langsam
ber den zerklifteten Meeres-
boden, durchschwimmt gigan-
tische unterseeische Gebdude-
komplexe und frifft auf volltex-
turierte Schiffe, die sich -
wenn auch etwas pixeliger -
hinter denen von Wing Com-
mander 4 nicht verstecken
missen. Wenn es zum Kampf
mit gegnerischen U-Booten
kommt, erhellen Explosionen
und Torpedoeinschlage die di-
stere Spielumgebung. Im



Uberlebensfall sollten Sie lhren
Sold fir die Erfillung mag-
lichst vollsténdig in die Verbes-
serung lhres Schiffes stecken.
Insgesamt stehen fiir diesen
Zweck fast siebzig verschiede-

nen Systemkomponenten
(Schilde, Bordgeschiitze, Tor-
pedo und Zubehsr) zur Aus-
wahl. Wahrend gute Schilde
und durchschlagskréftige Ge-
schiitze zur empfehlenswerten
Grundausstattung eines Ssld-
nerschiffes gehdren, muf3 die
Torpedo-Zuladung vom Auf-
bau der néchsten Mission ab-
héngig gemacht werden. Will
man beispielsweise ein gegne-
risches Boot lediglich kampf-
unfihig machen, so empfiehlt
sich ein ,Betiubungs-Torpedo”
namens Flash Shark - einem
grofien Unterwasserbomber
sollte man sich hingegen nur
mit einem Arsenal von
Sprengképfen der Marke ,Big
Bang” in den Weg stellen.
Apropos Missionsaufbau: Sim-
ple ,Fliege-zu-Punki-1,-zersts-
re-alle-Feinde-und-komm-
zuriick”-Aufitréige, wie man sie
aus Origins dlteren Weltraum-
Spielen zu Geniige kennt, sind
bei Schleichfahrt eine Selten-

Bombardierungsmissionen (oben)
gehdren ebenso dazu wie Patroul-
lenfahrten. Die 3D-Gebiude und
Verteidigungsanlagen sind ein Au-
genschmaus. Weniger schon ist die
Prisentation der Storyline. Die
ganze Handlung spielt sich in lang-
weiligen Textfenstern ab (links).

heit. Viele Missionen kann
man ohne Nachdenken und
eine Portion Spirsinn nicht auf
Anhieb bewiiltigen.

Schillernde, aber sprach-
lose Priisentation

Alle vier Schiffe, die Sie im Ver-
lauf der Spielzeit von schét-
zungsweise 50 Stunden stevern
diirfen, werden tber ein un-
kompliziertes System aus Joy-
stickbewegungen und Hotkeys
gelenkt. Begleitet wird das
Kampfgeschehen leider nicht
von einem dynamisch gesteuer-
ten General-Midi-Soundtrack,
sondern von mehreren kurzen
Techno-Stiicken in einer Ge-
samtlénge von ca. 10 Minuten.
Auch die Sprachuntermalung
kann mit der Qualitét der Gra-
fik-Engine nicht mithalten: Nur
die 26 Videofilme, die an ent-
scheidenden Eckpunkten der
Story eingeblendet werden,
wurden mit Sprachausgabe un-
terlegt. Alle anderen Funk-
spriiche und Dialoge erscheinen
lediglich als Texteinblendung
am Bildschirm.

Thomas Borovskis B

Statement

Das Waértchen , Eintauchen” hat sich Massive
wéhrend der dreijéhrigen Entwicklungszeit wirklich
2u Herzen genommen. Mit Schleichfahrt tauchen Sie
in eine fesselnde Science-Fiction-Story ein, die ge-
nausogut als Grundlage einer Romanreihe dienen
kénnte. Hier prallen Hauptkritikpunkt und Lob anein-
ander: Wer leichtverdauliche Actionspiele mag, wird sich von den un-
zéhligen Charakteren, Randgeschichten und den Textwiisten bei den
Dialogen und Missionsbeschreibungen méglicherweise erschlagen
fihlen. Eine mit Filmclips untermalte Storyline & la Privateer 2 kann
eben doch deutlich mehr fesseln als zierlose Texteinblendungen - seien
diese auch noch so witzig. Andererseits bietet das Unterwasser-Epos
buchstéblich V-I-E-L {und gut durchdachte) Unterhaltung fiirs Geld.
Der Grundsatz ,Des einen Freud” ist des anderen Leid” trifft auch auf
den Missionsaufbau zu: Die Aufgabenstellung in manchen Aufiréigen
ist dermaBen pfiffig, dafd man an der einen oder anderen Stelle fast
verzweifeln kénnte. Fiir den eigentlichen Actionteil verdient Blue Byte
allerdings nur Beifall. Eine SVGA-Engine, die (meiner Meinung nach)
bedeutend schéner ist als die von Wing Commander 4 und die selbst
auf einem Pentium 90 in HiColor noch flissig &uft, wurde bisher von
keinem anderen Hersteller préisentiert. Rechnet man kleine Minuspunk-
te, wie die unpassende Techno-Musik und die nur als Text eingeblen-
deten Funkspriiche mit ein und beriicksichtigt auBerdem Pluspunkte
wie den hohen Redlitéitsgrad, den Detailreichtum, die ausfihrliche Do-
kumentation und die einfache Steverung, so kann man Schleichfahrt
alles in allem guten Gewissens empfehlen. Ein glénzender Wing-
Commander-Ersatz aus deutscher Produktion!

I keine Multiplayer-Option |

B
| 55%

Handling

Spiel

RECOMMENDED
Pentium 120, 16 MB RAM Hanthitch

QuadSpeed-C0-R Hersteller

Preis

D-Advantag

PC Games 12/96 79



game pad und %
Joystick 3D Pro

Deine Freu
werden Dich dafu

DELLSHE % LI —

eine Tastenbelegung
& im Bild &l

Zugegeben, der SideWinder™ 3D Pro ist ein Joy-
stick-Muster an Prazision, Schnelligkeit und
Zuverlassigkeit. Daf3 es ihn jetzt im Bundle
mit Hellbender gibt — auch nicht schlecht. Und
was das neue SideWinder game pad betrifft:
Sicher, es ist mit seinen 6 Knopfen, 2 Trigger-
Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die
reine Daumenfreude. Weil alle Knopfe gleich-
zeitig funktionieren. Klar auch, daf® das soge-
nannte Hot-Plugging zum schnellen Wechsel
zwischen Game Pad und anschliefSbarem Joystick

nicht ohne ist.



Na ja, und die Moglichkeit, verschiedene Spielfunktionen wie etwa
Treten, Spucken, Beifien, Schieffen durch Makros auf einen einzigen
Knopf zu legen, konnte Dich eventuell unbesiegbar machen. Aber
miissen Dich Deine Freunde gleich dafiir hassen? Gib ihnen noch eine
letzte Chance: Schliellich kann man bis zu 4 Game Pads verbinden
und so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen,
such Dir neue. Mehr Infos gibt’s unter:

http:// www.microsoft.de/produkte /hometower

Where do you want to go today?™

Microsoft:

| e o Yesiedi cesy sin el oy SuLi s

e
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Rlzeiﬁg zur bevorste-
henden Weihnachts-Mas-
senflucht in siidliche Gefilde

| erteilt Ihnen Sunflowers ei-

ne sim-pathische Lektion in
Sachen ,,Wir basteln uns ei-
ne Putzfraven-Insel”: Aus
Hotels, Tennispléitzen,
h§\’Wimltli‘ng*-l’m:ls,‘ Eisbuden,

& Cocktailbars, Supermirkten, ‘

Flughéifen und Erlebnishé-

"~ demn entstehen gigantische

Erholungsfabriken, die aus

einer einstmals unberihrten ..
- ldylle ein Eldorado fiir
~ Beachboys und Bikini-Schn-

heiten werden lassen.

ie schonsten Wochen des
lahres sollen dank Ihrer
Unterstiitzung fir Tausen-

de von Pixel-Urlaubern noch
schéner werden. Gespielt wird
auf einer isometrischen Insel-
Karte, die hauptséchlich aus
Grasflachen und Sandstréinden
besteht; hiigeliges Terrain muf3
bei Bedarf kostspielig eingeeb-

Bei entsprechender Windows-Auflgsung (hier: i.024 x 768) knnen Sie mehrere fenster iiber den Bildschirm vertei-

net werden. Ein Klick auf die
Iconleiste am oberen Bildschirm-
rand |63t eine Dialogbox auf-
klappen, aus der Sie erschwing-
liche Gebéude auswahlen und
an geeigneter Stelle plazieren.
Zu den tber 70 verschiedenen
Bauwerken gehdren Zeltpléitze
und Villen ebenso wie Bettenbur-
gen und Gaststéitren (jeweils acht

Varianten), Shops, Sportan-
lagen (z. B. Mini-Golf, Beachvol-
leyball-Anlage, Wellenbad),
Parks, Jeep-Verleih, Flug- und
Seehéifen sowie sogenannte ,At-
traktionen”, wozu u. a. Strand-
korbe, Diskotheken, Tiergdrten
und Hubschrauber-Rundfliige
gerechnet werden. Mit Straflen

len und haben z. B. Ubersichtskarte, Bilanz und Gebiiude-Zustand stiindig parat.
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verbindet man

den méglichst abgelegenen Air-
port mit den Nobelherbergen
und Vergniigungstempeln am
Strand. Die Anschaffungs- und
Instandhaltungs-Kosten sowie
die Bauzeit (das Spiel ist in ein-
zelne Tage unterteilt) errechnen
sich durch die Gr&ﬁe bzw. Ka-

sind alle Gebaude einem Ver-
schlei3 unterworfen, der regel-
méfBige Renovierungen notwen-
dig macht. Sobald Sie die Ein-
tritts-/Ubernachtungspreise ein-
gestellt haben und die sonstige
Infrastruktur (dazu gehdren auch
Krafiwerke, Millkippen und
Klgranlagen) steht, werden bald
die ersten Charfermaschinen
ber dem Eiland kreisen - der
Konkurrenzkampf gegen die
maximal sieben Computergeg-
ner hat begonnen...

Seichte Gewisser

Trotz der grob voreinstellbaren
Landschaft, gelegentlichen Na-
turkatastrophen, optionalen Sa-
botage-Aktionen (Schmierseife



auf der Landebahn und an-
dere Niedertréichtigkeiten) und
den launigen Versteigerungen
(siehe Kasten): Nach der ersten
Ausprobier-Phase kénnte Holi-
day Island durchaus etwas mehr
Tiefgang vertragen. Beispiels-
weise ware es denkbar, daf3
man dem Spieler die Festlegung
des Animations-Programms im
Ferienclub anvertraut oder die
Organisation des Shuttle-Dien-
stes zwischen Flughafen und Ho-
tel berlaft - nur zwei von vielen
reizvollen Ideen. Auch grafisch
wurden léngst nicht alle Még-
lichkeiten ausgereizt. Daf} die
scroll- und rotierbare Insel-An-
sicht auf ein 640 x 480-Bild-

punkfe-Fenster be-
schréinkt bleibt, hat Vor-
und Nachteile. Natiirlich wiir-
de man sich bei einem 1.024 x
768-Desktop eine bildschirmfil-
lende Darstellung wiinschen; an-
dererseits ist es auf diese Weise
méglich, zusdtzliche Fenster
gleichzeitig einzublenden. Ab-
héingig von der Auslastung einer
Anlage kdnnen Sie den Touristen
dabei zuschauen, wie sie sich
auf dem Tennisplatz abquélen,
mit dem Surfboard durch die
Wellen pfligen, tber den Dan-
cefloor zucken (untermalt von
markerschitternden Techno-
Kléngen) oder durch die
Réhrenrutsche im Wasserpark
rumpeln - wenn da keine Ur-
laubs-Stimmung aufkommt. Die
acht lateinamerikanisch inspi-
rierten Soundtracks (Kategorie
Leisure-Suit-Larry-Aufzug-Mu-
sik”) verfishren ebenfalls zum
umgehenden Besuch des néchst-
besten Reisebiiros.
Petra Mauerdder B

rAttraktionen
0 Die beste Werbung fir lhre Ferien-

anlage sind Attraktionen wie

= MiBwahlen, Surf-WMs oder Ten-
nis-Meisterschaften, die regel-
mafig gegen Hachstgebot im
Rahmen einer Auktion vergeben
werden. Unter den Hammer kom-
men auch Sehenswirdigkeiten wie
der Schiefe Turm von Pisa, Stone-
henge, Big Ben, das Brandenbur-
ger Tor oder der Eiffelturm, die
nicht nur das Image steigern, son-
dern u. U. sogar Gewinne in Form
von Eintrittsgeldern abwerfen.

| Engiand: Dw fintage von Stonehenge worde houte
| per Exprofl an den newn Beitzor verschuckd

‘Statement

Da konnte eigentlich nix schiefgehen: Liebevoll ani-
miertes Isometrie-Siedeln, gepaart mit einem attrakti-
ven Thema und einer Steverung, die durch Hunderte
von SimCity 2000-Stunden in Fleisch und Blut iber-
gegangen ist - Holiday Island macht spontan Lust
zum Drauflosspielen. Sunflowers hat verstanden:
Weg vom urdeutschen WiSim-Menij, hin zum entkrampften Beobach-
ten-was-passiert. Da stdrt es auch kaum, wenn die Grafik nicht mehr
véllig up to date ist, wie ein Blick auf die Gouraud-Shading-Land-
schaften von Die Siedler 2 deutlich macht. Clever: die sechs Szenarien
(z. B. innerhalb von 10 Jahren mehr als 800 Surfer auf die Insel
locken) retten Holiday Island vor unvermeidbaren Motivations-Durch-
héngern. Sobald man némlich seine erste Ferien-Insel bis auf die lefz-
te Sanddiine vollgepflastert hat, fillt der Spielspa® zwar etwas ab,
wird aber durch die knackigen Missionen geschickt wieder aufgefan-
gen. Mit etwas mehr Aufirgen dieser Art, einem Multiplayer-Modus
(ist in Vorbereitung) und der spielerischen Substanz eines Theme Park
hétte aus dem Wochenend-Trip Marke ,Holiday Island” ein wochen-
langer Traumurlaub werden kénnen. Wenn Sie unkompliziertes Ex-
pandieren im SimCity 2000-Stil mégen, diirfte das aktuelle Projekt der

Aufschwung Ost"-Programmierer lhren Geschmack treffen.

Wenn sich die Konkurrenten nicht mit traditionellen Methoden (Werbung,
Dumping-Preise etc.) beseitigen lassen, greift man auf Subotage zuriick.

sPELS S I RANKING

Strategie
Tastatur

REQUIRED
486 DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSg 0-ROM Spiel
RECOMMENDED Handbuch T
Pentium 30, 8 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM Hersteller

(RELIENEl:  befriedigend

keine Multiplayer-Option
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Psygnosis bereichert das
3D-Action-Genre um eine
weitere Variante. Krazy
Ivan, die explosive Story
eines todesmutigen
Kampfroboter-Piloten,
wurde zverst fiir die
SonyPlayStation ent-
wickelt und triigt somit
auch die typischen Ziige
eines Konsolenspiels.

harter Haudegen, der jeden

Auftrag zu Ende fishrt, und
sei er noch so halsbreche-
risch. Nicht umsonst nennen

I van Popovich ist ein bein-

ihn seine Kameraden ,Kra-
zy". Als er eines Tages auf ei-
ner einfachen Transportmissi-
on im Herzen Sibiriens von ei-
ner Alien-Invasion tberrascht
wird, entschlieBt er sich sofort
zum Handeln. Er l&fBt sich mit
seinem Kampfroboter direkt in
die Hohle des Lowen schieBen
und macht sich daran, unter
den Aliens mit ihrer reichhalti-
gen Kriegsmaschinerie griind-
lich aufzurdumen. Doch dabei
wird es nicht bleiben: spater
muf} Ivan den auBerirdischen
Eindringlingen auch noch in
Saudi Arabien, Frankreich,
Nordamerika und Japan zei-
gen, was eine Harke ist. Pan-
zer und diverse Flugmaschi-
nen stellen fir den wilden Rus-

Krazy Ivan

Amoklaur

¥ PRISOTERE: 0
ZOMEDIFFILOLTS

Am Anfang einer Mission wird man per Karte auf die Auseinandersetzung

mit den Aliens vorbereitet.

sen kein Problem dar; er zer-
blést sie im Vorbeigehen, be-
freit die menschlichen Geiseln
der Aliens und ristet seinen
eigenen Kampfkolof3 mit den
Waffen aus, die in den
Wracks zuriickgeblieben sind.
Doch dann droht der Show-
down mit dem Schwarzen
Ritter...

Fingerithung

Obwohl man in Krazy Ivan ei-
nen Kcmpfroboter steuert,
prasentiert sich das Programm
nicht als typisches Mech-Spiel.
Man kénnte genausogut in ei-
nem Panzer unterwegs sein.
Worauf es ankommt, ist die
explosive Action mit allen

Der raffinierte und wieselflinke Schwarze Ritter versteht es ausgezeichnet,
Ivan immer wieder zu linken.
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gédingigen Ingredienzen: eine
Waffenpalette, die sich bei
zunehmendem Erfolg nach
und nach ausbauven laft, un-
terschiedlichste Gegner am
Boden und in der Luft, die bei
Vernichtung Power-Ups hinter-
lassen, ein harter, vor-
wartspeitschender Soundtrack
usw.. Das Ganze spielt sich in
texturierten, mit Gouraud-
Shading verfeinerten 3D-Wel-
ten ab, die allerdings der Ge-
schwindigkeit zuliebe nicht
besonders detailreich gestaltet
wurden. Die frei definierbare
Tastatursteverung verlangt
dem Spieler &hnliches Ge-
schick ab wie die des letzten
id-Titels.

Herbert Aichinger B

REQUIRED
Pentium 75, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

I 2 Spieler iiber Nullmodem |

Auf den ersten Blick wirkt der
Raptor sehr miichtig, lift sich aber
dann doch recht schnell zerbraseln.

Nach ihrer Vernichtung hinterlassen
die Feinde nijtzliche Power-Ups.

Statement;
Krazy Ivan ist =
genau die richti-
ge Medizin, um
einen Gberhsh-
ten Adrendlin-
spiegel wieder
auf sein Nor-
malmaf zurechtzustutzen: ra-
sante Action mit flissiger 3D-
Grafik, tollen Explosionseffekten,
spannendem Soundtrack und
teilweise durchaus ,intelligen-
ten” Gegnern. Allerdings dirfte
Ivan kaum dazu motivieren, den
Befreiungsschlag gegen die Ali-
ens mehrmals durchzuspielen.

Spiel |____englisch
|__Psygnosis|



Medienagentut Fichner & Meyer, Hinchen

Mut, Macht und Magie brauchen Sie auf Ihrer Suche nach Diablo,
dem personifizierten Bosen.
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Vr langer, langer Zeit lebten einmal die Mecubarz, ein
altehrwiirdiges, schones Volk, das michtig und weise iiber

das Land herrschte. Damals lebten seltsame Wesen, mérchen-

hafte Geschopfe und Menschen noch in Frieden und

Harmonie miteinander, doch dann hielt die Machtgier

Einzug und zerstorte alles. Ismael, ein respektierter und
geehrter Mann, hatte leider ein sehr leeres, verbittertes Herz,
so dafl er mit vier Gleichgesinnten ein Komplott zum Sturz

der Mecubarz' schmiedete.

ie Mecubarz waren auler sich vor Wut iiber den Verrat
Ismaels und seiner Minner! Mit unbéndigem Zorn fingen
sie die vier Jahreszeiten ein, sperrten sie in undurchdring-
liche Kristalle und schleuderten sie wutentbrannt in alle vier
Winkel der zerriitteten Welt, wo sie auch heute noch in der
ewigen Gewalt von Eis, Nebel, Wasser & Feuer schmachten.
Vier der Verriter wurden in die Verbannung geschickt, doch
Ismael ist spurlos verschwunden.

En'orschen Sie in der Rolle des unerfahrenen Abenteurers
Quickthorpe die vier Lander der Mecubarz, und begeben
Sie sich auf die Suche nach den mystischen Edelsteinen, durch
die Thr Volk befreit wird. Zur Losung dieser aufregenden,
jedoch unvorhersehbaren Aufgabe benotigen Sie eine scharfe
Beobachtungsgabe, Geschick beim Losen von Ritseln und
einen wachen Verstand. Interagieren Sie mit einem Universum
von Figuren, die durch echte Stimmen zum Leben erweckt
werden und eine derart dichte Atmosphire schaffen, da man
sie spiiren kann. In einer Kombination von atemberaubenden
Animationen und atmosphirischen Soundeffekten gehen Sie mit
Fable auf die Reise Thres Lebens!

Doch Vorsicht ist geboten ... denn in der Fabelwelt ist nicht
alles Gold, was gldnzt.

Zimt PC Games 10/96: ,, ... gehort Fable sicherlich zu den
schonsten Fantasy-Adventures. ... Bitte mehr davon!"
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REVIEW
NHL Hockey 97

Holiday on Ice

NHL Hockey hat eine lange Vergangenheit. Im Novem-
ber 1993 erblickte es zum ersten Mal das Licht der
Softwarewelt und konnte schon damals auf Anhieb be-
geistern. In den folgenden Jahren gab es viele techni-
sche Neuerungen, eine Version jagte die nichste. Mit
NHL Hockey 97 geht EA
Sports nun in die vierte
Saison, und von Er-
miidungserscheinun-
gen kann kaum die
Rede sein...

iele Unternehmen kon-
zentrieren sich bei
neuen Versionen ihrer

Sportspiele darauf, die aktuel-
le Saison zu integrieren und
ein paar grobe Schnitzer aus-
zubiigeln. Doch EA Sports hat
sich zum Ziel gesetzt, die be-

. sten Sportspiele zu produzie-

ren - und das stellen die Ka-

.~ nadier mit NHL Hockey 97

wieder einmal Gberdeutlich
nter Beweis.

ine Verbesserung ist wohl
lerweile selbstverstandlich:

—

alle Daten der Spieler und
Mannschaften (inkl. National-
teams) basieren auf der aktuel-
len Saison. Wer im letzten Jahr
noch mit den Vancouver
Canucks die Playoffs gewon-
nen hat, wird aufgrund vehe-
menter Abwertung in dieser
Saison kein leichtes Spiel ha-
ben - generell wurden alle
Teams in ihrem Profil bearbei-
tet, so daf3 man sich mit der
neuen Rangordnung erst ein-
mal zurechtfinden muf3.
Stichwort: leichtes Spiel. In den
zahlreichen Optionsmeni l&ft
sich natiirlich auch der Schwie-
rigkeitsgrad einstellen. Mit zu-
sdtzlichen Funktionen lassen
sich unter ande-
o rem die Detail-
Bl  stufe, das Re-
gelwerk und
die Aufstellung
verdndern. Wenn
Sie beispielsweise
9 das actionreiche,
schnelle Spiel bevorzu-
gen und dafir auf Realitéits-
néhe verzichten kénnen, soll-
ten Sie die Abseitsregelung
und den 2-Linien-Paf3 aufler
Kraft setzen. Auferdem laf3t
sich hier einstellen, ob die
hartgesottenen Burschen in be-
stimmten Situationen eine Pri-
gelei anzetteln dirfen - ei-
ne Option, die vor allem
zu zweit sehr unterhaltsam
sein kann.

-

3]
/' Im Vergleich zum Vorgénger
wurden die Menis vor allem
grafisch noch einmal kréftig
aufgepeppt. EA Sports hat sich
fir einen stéhlernen Heavy
Metal-Look entschieden, der
sich durch das gesamte Spiel
zieht. Das gilt auch fir die
Soundeffekte und den mit-
reiffenden Soundtrack.
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Kamensky stiirmt an der rechten Bande in Richtung Tor, wchrensit links

noch ein weiterer Spieler freiliuft. Ein schneller Paf} und dann...

Wie spielt sich
NHL Hockey 972

EA Sports scheint sich in pun-
cto Gcmeploy vor allem damit
beschaftigt zu haben, wie
man Eishockey fir den Zu-
schaver bzw. Spieler attrakti-
ver machen kann. Deshalb ist
der Puck jetzt mit einem leicht
transparenten Kreis umgeben
und kann dadurch auch bei
knallharten Zweikéampfen sehr
leicht ausgemacht werden. Fir
Schlagschiisse haben sich die
Kanadier ebenfalls etwas ein-
fallen lassen: damit man den
Puck auch noch bei hohen
Geschwindigkeiten erkennen

kann, wird er in eine Art
,Leitlupe” versetzt und dann
wieder stérker beschleunigt,
um die verlorene Zeit wieder
aufzuholen - der Rest des
Spielgeschehens bleibt aber
davon unbeeinfluBt. Das Re-
sultat ist ein schwarzer Strei-
fen, der kurz nachdem der
Puck den Schldger verlassen
hat dargestellt wird und so die
Bewegungsrichtung angibt.
Nimmt man die Spielbarkeit
von NHL Hockey 97 unter die
Lupe, wird schnell offensicht-
lich, daB sich die flinken Ku-
fencracks genaver Gber das
Eis bewegen lassen. Vor allem
Checks an die Bande kénnen

Die beiden Mannschaften stehen
zum Bulli bereit: Jetzt gilt's!

nun viel praziser ausgefihrt
werden: man féhrt mit hoher
Geschwindigkeit gnadenlos
auf das Opfer zu, driickt den
entsprechenden Knopf und -
BANG - der arme Tropf geht
mit schmerzverzerrtem Ge-
sicht zu Boden. Eishockey ist
eben ein Sport mit Kérperkon-
takt...

Freunde des fairen Spiels (ja,
die soll es geben) werden
aber vielleicht eher iiber die

Die erste Reihe ist schon stark er-
schopft: schnell auswechseln.

hohe Paf3genauigkeit begei-
stert sein. Aufgrund der un-
komplizierten Kommandos
werden Doppelpaf3 und
Direktabnahme zum Kinder-
spiel. Das liegt aber zum
grofiten Teil auch an der
+hoheren Intelligenz” der Mit-
spieler, die es sich nun nicht
mehr in der Verteidigung
gemitlich machen, sondern
bei einem Angriff blitzschnell
mit nach vorne gehen. Die
Stiirmer versuchen standig,
anspielbar zu sein - sind sie
von einem Abwehrspieler ge-
deckt, laufen sie sich frei.
Das einzige Problem bei NHL
Hockey 97 ist leider der
Schiedsrichter. Der Grund zur
Kritik sind jedoch nicht Fehl-
entscheidungen (die gibt es
zum Gliick nur selten), son-
dern vielmehr seine bloBBe An-

In diesem Beispiel holt sich der Schiedsrichter nur den Puck, oft steht er aber
auch fiirchterlich im Weg und behindert sowohl Stiirmer als auch Torhiiter.
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EA Sports hat aus der Vergangen-
heit gelernt und die Anzahl der Ka-
merawinkel verringert.

wesenheit. Oft wird man bei
einem schnellen Gegenstof3
vom Referee blockiert und an
die Seite gedriickt - in der
Zwischenzeit steht die kom-
plette gegnerische Mannschaft
wieder im eigenen Drittel.
Zum Gliick kommt das nur ein
bis zweimal pro Spiel vor, &r-
gerlich ist es aber trotzdem.
Noch érgerlicher sind aller-
dings Tore, die durch eigenes
Verschulden zustandekom-
men. Oft folgt man dem Spiel-
geschehen so fasziniert, daf3
man gar nicht bemerkt, wenn
man dem eigenen Torhiter
genau vor der Nase herum-
|Guft oder ihn - was noch viel
schlimmer ist - blockiert. Diese
Tore gehen dann auf das ei-
gene Konto, dem Computer
kann man keinen Vorwurf ma-
chen.

Beste
Spielgrafik 96

Besonders faszinierend ist bei
NHL Hockey 97 natiirlich die
phénomenale Grafik. Die Ku-
fencracks bestehen aus zahl-
reichen Polygonen, die mit
feinsten Texturen ausgestattet
wurden. Auf den Trikots lassen
sich mithelos Namen, Riicken-

Wright hat den Puck im eigenen
Drittel abgefangen und versucht
jetzt einen Konter zu starten.
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Bei NHL 97 ist fast jede Perspektive
spielbar, normalerweise spielt man
aber trotzdem nur mit einer.

nummern und Sticker erken-
nen, viele der Topspieler ver-
fiigen sogar iiber richtige Ge-
sichtsziige. Dariber hinaus
wurde zum ersten Mal mit den

neuen Verfahren Motion Cap-
turing und Motion Blending
(siehe PC Games 11/96) ge-
arbeitet, so daf3 die Animatio-

Die vom Computer gesteuerte Kamera féingt sehr schone Bilder ein. Wenn
nah an die Spieler herangezoomt wird, lassen sich sogar verschiedene Spie-
ler anhand ihrer Gesichtsziige erkennen.

‘Geschwindigkeit & Technik

Im folgenden Kasten méchten wir Ihnen die Unterschiede zwischen den beiden letzten Versionen naherbrin-
gen und auch auf die geforderte Rechnerleistung eingehen.

Auflésung/Farben NHL96 NHL97
- Menibildschirme 640x480 (256) 640x480 (65K)
- im Spiel 320x400 (256) 640x480 (256)
Sprachausgabe deutsch deutsch
Spielkommentare nein englisch
Kamerawinkel elf acht
Faustkémpfe optional optional
Nationalteams nein ja
Multiplayer 4 Spieler/1 PC 4 Spieler/1 PC

2 Spieler/Modem 8 Spieler/Modem

8 Spieler/Netzwerk

Diesen Rechner brauchen Sie,...

...um NHL Hockey 97 mit folgenden Optionen spielen zu kénnen. Bei unserem Test kamen handelsiibliche
PCs zum Einsatz, wenn Sie also beispielsweise iber eine extrem schnelle Grafikkarte verfiigen, kénnen auch
bessere Ergebnisse erzielt werden. Aber auf einem Pentium 133 mit 16 MB lauft NHL Hockey 97 mit allen
Details einwandfrei. Die Aufldsungen beziehen sich auf die beiden Extremwerte 320x200 und 640x480 - es
gibt auch einige Zwischenstufen, die aber zwecks der Ubersichtlichkeit vernachlassigt wurden.

486DX2/66' Pentium 100”
8 MB RAM 16 MB RAM 8 MB RAM 16 MB RAM
VGA | SVGA VGA | SVGA VGA | SVGA VGA | SVGA

Kommentare - = ja nein > = ja ja
Zuschaver ja nein ja nein ja ja ja ja
Spielernamen ja nein ja ja ja ja ja ja
Eis-Logos® ja nein ja nein ja nein ja ja
Eis-Texturen® nein | nein nein | nein nein | nein ja nein
Werbung nein | nein nein nein nein | nein ja nein

1 ,
486er mit mathematischem Co-Prozessor

2 mit Intel-Chip. Mit manchen Prozessoren der Firmen AMD und Cyrix l&uft NHL Hockey 97 (noch) nicht. An
einem Patch wird gearbeitet, der kurze Zeit nach Erscheinen der deutschen Version verfiigbar sein sollfe.

3 Logos der Teams auf dem Eis

4
Kufenspuren auf dem Eis
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Wenn die Reihen durchgewechselt werden, zoomt die Kamera nach oben,
zeigt das Display und kehrt dann wieder zum Spielgeschehen zuriick.

ein Dutzend unterschiedlicher
Animationen. Besonders viel
Aufmerksamkeit wurde auch
dem Torhiter geschenkt, der
nun nach dem Puck hechtet

nen der Spieler nun noch rea-
listischer geworden sind. Al-
lein fiir die verschiedenen
Checks und die daraus resul-
tierenden Stirze gibt es gleich

-Statement

Was erwartet man von einem Spiel wie NHL 972
Ein paar neue, aber eigentlich unwesentliche Gim-
micks und natiirlich die Daten der aktuellen Saison.
EA Sports wollte aber nicht nur ein Update, son-
dern ein komplett neues Spiel entwickeln, das die
Konkurrenz vor Neid erblassen laBt - und es ist ih-
nen gelungen! Das einzige Problem: man weif3 nicht so recht, was
einem an diesem Spiel besonders geféllt. Ist es die Grafik, der
Sound, die Spielbarkeit oder vielleicht doch die Atmosphére? Ver-
mutlich sind es alle vier Komponenten zusammen, die dafir sorgen,
daf3 NHL Hockey 97 das zur Zeit wohl beste Sportspiel ist.

Das Spiel ist aus, die siegreiche
Mannschaft jubelt zusammen mit
den Zuschavern. -

und - wenn auch eher selten -
aus dem Tor herausl&uft.

In puncto Kamerawinkel hat
EA Sports aus den Fehlern in
der Vergangenheit gelernt: es
wurde auf alle unsinnigen, un-
spielbaren Perspektiven ver-
zichtet und eine vom Compu-
ter gesteverte Kamera hinzu-
gefigt. Ist das Spiel unterbro-
chen, weil beispielsweise eine
Strafzeit abzusitzen ist, so
zoomt die Kamera nach oben,
sucht den jeweiligen Spieler,
zoomt ihn so nah wie méglich

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED
Pentium 133, 16 MB RAM,
QuadSpee oM

bis zu acht Spieler im

Netzwerk, per Modem

92  PCGames 12/9

Mit wenigen Mausklicks lassen sich
bei NHL 97 die Aufstellungen ndern.

heran und verfolgt ihn, bis er
auf der Bank Platz genommen
hat. Der Eindruck einer Fern-
sehitbertragung wird dadurch
perfekt.

Unterstiitzt wird dieser Effekt
von griffigen Kommentaren
des Moderators (,another
penalty against the Red
Wings”) und der herrlich
nachhallenden Stimme des
Stadionsprechers (,Zwei Mi-
nuten wegen Haltens”). Gene-
rell sorgt der Spielkommentar
fir eine ganz besondere At-
mosphdre, paft doch jeder
Spruch zu der jeweiligen Si-
tuation. Leider ist dieser Teil
des Spiels noch auf englisch,
vielleicht haben wir mit der
98er Version mehr Gliick...

Oliver Menne B

Sportspiel

Spiel | deutsch]

Handbuch deutsch|
Hersteller
Preis

[D-Advantage BT T
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Haben Sie nicht auch manchmal Lust, sich einfach hinter ein
Lenkrad zu klemmen und so richtig Gas zv geben? Wenn
Sie einen PC besitzen, so kdnnen Sie dieser Leidenschaft in
Zukunft gefahrlos nachgehen, schliefllich tummeln sich mit
BleifuB 2 und Rallye Racing 97 schon zwei hochkariitige
Rennspiele auf dem Markt. Und jetzt kommt auch noch
Segas Spielhallenkniiller Daytona USA dazu...

Bei den beiden Kursen , Advanced” und ,Expert” miissen grofie Hohenun-
terschiede bewiiltigt werden: die Talfahrten sind atemberaubend.

die beiden stérksten Konkur-

renten Bleifuf3 2 und Rallye
Racing 97 nur schwer zu schla-
gen. Daytona USA bietet ledig-
lich drei Rennstrecken und zwei
grundverschiedene Fahrzeuge.
Allerdings muf3 man auch
gleichzeitig erwdhnen, daf3 bei-
spielsweise der Kurs ,Expert”
satte zwei Minuten Spielzeit
umfaft, und deshalb auch nor-
malerweise erst nach einigen
Spielstunden richtig beherrscht
werden kann. Daytona USA
muf3 sich also nicht unbedingt
vor den Mitbewerbern ver-
stecken. Dariiber hinaus wer-
den dem Spieler viele Maglich-
keiten gegeben, das Spiel sei-
nen Fahigkeiten anzupassen.
Sowohl die Anzahl der Runden
als auch die Stéirke der Gegner
und die zur Verfiigung stehende
Zeit lassen sich verdndern.

I n Sachen Optionsvielfalt sind

Aufwendige Grafik

Die grafische Gestaltung ist
bei Rennspielen sehr wichtig.

Daytona USA macht in diesem
Punkt eine durchweg gute Fi-
gur, auch wenn es an die
Spielhallenversion natirlich
nicht ganz heranreichen kann.
Die Umgebungsgrafik ist auf-
wendig fexturiert, und auch
die verschiedenen Wagenty-
pen hinterlassen einen sehr
detaillierten Eindruck. Ledig-
lich an dem Zoomeffekt, mit
dem die Boliden vergrofiert
bzw. verkleinert werden, hétte
noch etwas gefeilt werden
kénnen: befindet sich ein Wa-
gen mehrere hundert Meter
entfernt, so sieht er aus wie ei-
ne kleine Streichholzschachtel.
Sobald man jedoch auf Tuch-
fihlung mit seinen Gegnern
geht, bekommen die Wagen
auch wieder die richtige
Gréfle und wirken extrem rea-
listisch. Dariber hinaus kén-
nen die verschiedenen Per-
spektiven Gberzeugen: man
kann sich zwischen zwei
AuBen- und zwei Innenansich-
ten entscheiden und das Spiel
auf diese Weise dem individu-




Bei einem Boxenstop wird der lidierte Wagen zwar wieder komplett
restauriert, allerdings verliert man jede Menge Zeit.

ellen Geschmack anpassen.
Wahlt man eine der beiden
AuBBenansichten, so darf man
auBBerdem schnelle - vom
Computer gesteuerte - Kame-
raschwenks genief3en, sobald
der Wagen ausbricht oder ins
Schleudern gerét.

Apropos Schleudern! Bei
Daytona USA handelt es sich
ganz klar um ein actionlasti-
ges Rennspiel, auf keinen Fall
um eine Simulation. So ist es
beispielsweise méglich, seinen
direkten Konkurrenten im Pla-
zierungskampf (im Netzwerk
bis zu vier Spieler) mit einem
geschickten Mandver gegen
die Bande zu pressen. Das Re-
sultat: der arme Tropf tber-
schldgt sich und muf3 mit ei-
nem lédierten Wagen das
Rennen zu Ende fahren. Es sei
denn, er entscheidet sich fir
einen Boxenstopp - doch das
kostet meistens so viel Zeit,

Rechts oben im Bild befindet sich der
Radar (Position der Wagen), rechts
unten eine Ubersichtskarte.

daf3 man auch darauf verzich-
ten kann.

Auf keinen Fall verzichten woll-
te Sega allerdings auf dllerlei
technische Finessen wie bei-
spielsweise Pferde, die am Spie-
ler vorbeigaloppieren, oder ei-
nen ,Einarmigen Banditen”, der
berdimensional ber eine
Strafe ragt und so eine Briicke
bildet. All diese kleinen ,Uber-
raschungen” gehen jedoch an
den Rechneranforderungen fast
spurlos voriiber: schon auf ei-
nem Pentium 100 mit 16 MB
RAM & sich Daytona USA re-
laiv flissig spielen - und das
bei hochauflssender Grafik. Se-
ga hat zwar eine Option inte-
griert, die riesigen Gebaude
abzuschalten, aber erstens wird
die Spielgeschwindigkeit da-
durch nicht sehr viel haher und
zweitens geht ein grofer Teil
der Atmosphdre flsten. AuBer-
dem kann Daytona USA unter
den Rennspielen mit SVGA-
Auflésung die héchste Frame-
Rate aufweisen. Selbst Bleifu3 2
verlangt nach ein wenig mehr
Power im Tower...

Das Fahrverhalten der vor Kraft
strotzenden Nascar-Rennwagen
6Bt sich im groBen und ganzen
als gutmbtig beurteilen. Selbst
wenn der Bolide in einer engen
Kurve einmal ausbrechen sollte,
1Bt er sich mit einigen ge-
schickten Lenkmanévern wieder
in die richtige Spur bringen.

Oliver M ]

e e B R . .

(Die Kurse

Daytona USA bietet nur drei Rennstrecken. Das hért sich zunéichst
recht wenig an, ist aber aufgrund der Léinge der einzelnen Kurse eine
ganze Menge.

Anféinger sollten zundchst auf diesem einfachen Rundkurs die ersten
Erfahrungen machen. Wenn man versucht, seinen Gegner an die
Bande zu dréingeln, landet man nicht gleich meterweit im Aus.

Dieser Kurs ist fiir Fortgeschrittene. Machen Sie sich mit den engen
Kurven und Schikanen vertraut und testen Sie das Schaltgetriebe -
es bringt lhnen wertvolle Sekunden.

Dieser Kurs hat es wirklich in sich. Wahnwitzige Kurven und extrem
schnelle Passagen zeichnen den Trip durch die Innenstadt aus. Mit
Automatik lassen sich hier kaum noch gute Rundenzeiten erzielen.

(Statement

Daytona USA ist eine ausgezeichnete Automaten-
umsetzung und sorgt auch einige Stunden fiir ech-
ten Spielspaf. Allerdings mu3 sich das Spiel leider
selbst eingestehen, daf} es bereits drei Jahre auf
dem Buckel hat und deshalb nicht mehr ganz mit
den heutigen Neuentwicklungen mithalten kann.
Dennoch handelt es sich um ein Rennspiel, das in der Sammlung ei-
nes echten Motorsportfans eigentlich nicht fehlen sollte.

Tastatur

Rennspiel

SoundBlaster 2
General Midi

REQUIRED 5
==
DoubleSpeed-£0-ROM_ Spiel

REEDMMENDED Handbuch TS
Pentium 166, 16 MB RAM,
QuadSpeed-L0-ROM LEGETHE  Segal

WUELIENIENE  ausreichend]

I vier Spieler im Netzwerk I
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PC-Games
3 Skulls of the Toltecs (dt.) 89,99
3D Pinball 2: Creep Night (dt) © 69,99
Absolute Pinball 5999
Addams Family Pinball * 79,99
Afterife (dt) * 89,99
AH-64D Longbow (dt.) 89,99
AH-64D Longbow Mission Disk * 49 99
Airbus 2 (Wing5, dt.) *

Air Warrior 2 (dt) *

Alien Incident (dt) *

Alien Trilo

cb

 (dt)
Ancient Empires (dt.)
Armored Fist 2 *
ATF. (dt)
AT.F. Mission Disk (dt) *
Atripolis 2097 (dt.) *
Auf der Suche nach dem ultim. Mix 69,99
Azrael's Tears (dt)
Baku Baku Animal (dt) *
Baldies (dt,) *
Baphormets Fluch (dt.)
Batle Arena Toshinden (dt.)
Battle Cruiser 3000 AD (dt.) *
Bazooka Sue *
Betrayal in Antara *
Birthright

Blood & Magic

Boong!? (dt.)

Bot Soccer (dt) *

Bubble Bobble *

Bug!*

Bundesliga Manager '97 (dt) *
Chaos Overlords (Win95, dt.) *
Chartbreaker (dt.) *
Chessmaster 5000 (dt.) *

Civil War General (dt) *
Givilization 2 (dt.)

Clandestiny (dt) *

Close Combat 69,99
Cluedo * 79,99
C&C: Tiberiumkonfiikt (dt.) 79,99
C&C: Tiberiumkonflikt (SVGA, dt) * 89,99
C&C Mission: Ausnahmezustand 25,99
C&C: Alamstufe Rot (dt.) * 89,99
Comanche 3.0 *

Conquest of the New World (dt.)

79,99
79,99
69,99
79,99
79,99
79,99
79,99

79,99
79 99
Crusader — No Regret (dt.)
Cyberia 2 (dt)

Cyber Gladiators (dt) *
Cyberstorm (dt.)

Daggertall — Elder Scrolis 2 (dt) *
Davis Cup Tennis ’
Daytona Ut

Deadly Gsmes (US-import)
Deadly Skies

Death Gate *

Demonworld

Der Planer 2 (dt) *

Der Produzent (dt.)
Descent 2 incl. limit. 3D-Mauspad 79 99
Destiny (dt) *

Destruction Derby 2 *

Diablo (dt) *

Die gr. Schiacht in den Ardennen
Die gr. Schiacht in Gettysburg *

Die Fugger 2 (dt.)

Die Hard Trilogy (dt) *

Die Siedler 2 (dt)

Die Siedler 2 Mission Disk (dt.) *
Discworld 2 (dt.) *

65 99
89,99
69,99

79,99
79,99

DSF FuBballmana

Berlin — Neukélin
JonasstraBe 28/29

PC-Games

Dungeon Keeper (dt.) *

Earthsiege 2: Skyforce (dt.)

Elisabeth 1. (dt.)

Elk Moon Murder

F1 Manager '96 (dt.)
ightning 2

cD
79,99
79,99
89,99
79,99
79,99
79,99
69,99
69,99
79,99
79,99
89,99
79,99
99,99
89,99

Fantasy General (dt.)

Flying Corps (dt) *
Formel 1*

Formula 1 Grand Prix 2 (dt.)
Gabriel Knight 2 (dt.)
Gender Wars

Gene Machine (dt)

Gene Wars (dt)

G-Nome *

Golden Gate Killer (dt.) *
Gothic Machines *

Greg Norman U.C. Golf
Guts N Garters (dt.) *
Hanse — Die Expedition (dt.)

Harpoon '97 (dt)

Harpoon MM Admiral's Pack *
Hatirick Wins! (lkarion) *
Heart of Darkness *

Hexagon Kartell (dt.) *
Holiday Islands (dt) *
Hnlmes 2:Rose Tatoo (dt) *

ugo

Hunler Hunted (dt) *

Hyperblade (dt.) *

iM1A2 Abrams (dt) *

Into the Void (dt.) *

Iron & Blood *

Krazy Ivan (Win 95) *

Lands of Lore 2 (dt) *

Leisure Suit Larry 7 *

Lighthouse (dt.)

Links LS

Lords of the Realm 2 (dt.) *

Madden Football '97 *

Mad TV 2 (dt) *

Magic the Gathering *

Martian Chronicles *

Martini Racing

Master of Orion 2 (dt.) *
AXA

Maxx (dt) *
McLaren at LeMans (dt.) * 89,99
) 89
Mechwarrior 2: Mercenaries (dt.) ag 99
Megarace 2 (dt.)
Mephisto Genius 3.5 (Schach, dt) * 89 99
Moto X * 79,99
MS Flight Simulator 6.0 (engl) * 109,99
Mutant Penguins (dt.) * 5999
Mutation of J.B. (dt) 3999
Myst (dt) 6995
Nascar Racing 2 * 79,99
NBA Live 97 (dt) * 79,99
Need for Speed Special Ed. (dt) 89,99
Net Zone (dt) * 69,99
NHL Hockey '97 (dt) * 79,99
Normality Inc. (dt.) 79,99
Olympic Soccer 69,99
Orion Burger * 79,99
Pandora Akte (dt.) * 79,99
Panzer Dragoon * 79,99
Perfect Assasin (dt.) * 69,99
Petio (dt) * 69,99
Phantasmagoria 2 (dt) * 79,99
Pinball ‘97 * 59,99
Pinball Time Bomb * 59,99
Police Quest Compilation
Powerplay Hockey * 69,
s Darkening (dt) *
Project Paradise * 89,

Pro Pinball - The Web
Puppen, Perlen und Plslolsn (@)*
Quest for Glory Col

Rally Racing '97 (m ) 9,99
Rama — Rendezvous im Weltraum * 79,99
Return Fire (dt) 79,99
Ridge Racer * 59,99
Risiko (Win 95) * 79.99
Road Rash 69,99
Safecracker * 79,99
Schatten tber Riva (DSA 3, dt.) * 39,99
Schleichfahrt (dt) * 69,99
Scorched Planet * 69,99
Sega Rally * 79,99
Shannara (dt) 79.99

49,6
69 99

Berlin - Friedrichshain

Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

x ul @sst

T, 1N

3
g Jmass\r

%

2

® “Senet

=Y

\

| S Bahn1 Feuerbachstr.
Bus 170, 18!, 182

StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain
Tram 20, 21 Bersannpla!z

uaﬂe

Frankfurter “g Allee

PC-Gam
Shattered Steel *
Silencer (dt) * 69,99
Silent Hunter (dt.) 79,99
Silent Thunder (dt.) 79,99
Sim City 2000 Netzwerk (Win 95) * 99 99
Sim Copter (Win 95) *

! 79 99
59,99
69,99

CcD
69,99

Sonic CD'*

Soul Hunt (dt.) *

Space Academy *

Space Hulk — The Blood Angels

StarCraft (dt) *

Star Trader (dt. ; =

ST.ORM. (dt)

s,nam«e Wars (dt.) *
Synnergist

Terminator: Skynet *

TFX EF 2000 Special Edition (dt.) *

The Dig (dt.)

The Hind

Theme Hospital (dt.) *

The Muppets Inside *

The Simpsons *

Tie Fighter (dt)

Time Commando (dt)

Time Paradox *

Tiny Troops *

T-Mek (dt.) *

78,
89,99
89,99

69,99
89,99
79,99
69,99

69,99
69,99
79,99

Toonstruck *
Total Control (dt.)

Tunnel B1 (dt.)

Urban Runner (dt.)

Viking — Strategy of Ultim. Conqu. * 69,99
WarCraft 2 Exclusiv Edition (dt) * 89,99
WarCraft 2 Expansion Pack 29,99
Wing Commander 4 (dt.) 99,99
WinSkat (dt.) 39.99
Wipeout 2097 * 79,99
Worms Special Edition (dt.) * 69,99
WWF In Your House * 69,99
X-Car*

Yatzee *

Z(dt)

Z - Director's Cut

Zoiks — Cartoon Network (dt.) *

Zork Nemesis (dt)

PC-Preishits (sotange vorrat)
1942 — Pacific Air War

7th Guest

Aces Collection: Aces over Europe,
Aces of the Pacific, Red Baron
Aces of the Deep (dt.)

Albion

Armoved Fist (dt.)
A-Trai

Battle Eugs (dt)

Battle Isle 2 incl. Erbe des Titan (dt. )29 99
Betrayal at Krondor

Bioforge (dt.

Bonaparte (‘Risiko™Spiel)

Bundesliga Manager Professional

Buming Steel 4

Caesar 1

Chewy — Esc von F5 (dt)
Givilization

Comanche incl. Missions (dt.)
Creature Shock (dt.)
Crusade (dt.)

Cyberia

Daedalus Encounter (dt)

Das Amt (dt)

Das Schwarze Auge 1, 2 (dt)
Der Meister (dt.) *

Der Patrizier (dt.)

Der Reeder (dt)
Desert & Jungle Strike
Die Siedler (dt.)

Dune 2 (dt.)

je 29 es
39‘99
komplett 19,99
29,99

39.95
29,99

19,99
19,99

(¢

EarthSiege 1 (dt.)
Eishockey Manager
Euro Stars '96: Fifa Soccer, Anstoss,
Premier Manager, Kick Off 3 Euro 39,99
Even More Incredible Machine (dt.) 19,99
F-14 Fleet Defender (dt.) 2999
Fields of Glory (dt.) 2999
FIFA Soccer (dt) 2999
Flight of the Amazon Queen (dt) 39,99
Freddy Pharkas (dt) 19,99
Gabriel Knight 1 (dt) 19,99

nd Prix 2999

Berlin - Spandau

Lode Runner (dt.

Berlin - Tegel
1

PC-Preishits (soiange vorrat)
Hahlenwelt Saga (dt)

Inca 2 (dt) *

Indiana Jones 4 (dt)

Indiana Jones Desktop Adv. (dt.)
IndyCar Racing 2

Jagged Aliance (dt)

Kingdom: The Far Reaches
Kings Quest 7 (dt.)

Knights of Xentar (dt.)

Kolumbus (dt.)

Larry 6 (dt) *

Legend of Kyrandia 3 (dt.)
Lemmings Bundle (Win 95)

Little Big Adventure (dt)

19,99

Made in Germany: Anstoss,

Battle Isle 2, Sterenschweif

Magic Carpet Plus (dt.)

Maniac Mansion 2 (dt.)

Master of Magic (dt.)

NHL Hockey 95 (dt.)

North & South

Oldtimer (dt.)

Outpost (dt.) *

PGA Tour Golf 486 (dt.)

Pirates Gold (dt.)

Pitfall — Mayan Adventure (dt)
(@)

39,99
29,99
29,95
29,99
29,99

9,95
19,99
19,99
29,99
29,99

Police Quest 4 (dt.)

Prince of Persia Collection
Railroad Tycoon Deluxe (dt.)
Rebel Assaul (engl., dt. Ut.)
Russelsheim (dt.)

Sam & Max (dt)

Shanghai — Great Moments (dt.)
Shivers (dt) *

Sim Farm *

Sim Isle (dt.)

Sim Tower (dt)

Simon the Sorcerer 1 (dt.)
Simon the Sorcerer 2 (dt.)
Simon 1+2 Power Edition (dt.)
Slipstream 5000 (dt.)

Space Quest 5 (dt) *

Space Quest 6 (dt.)

Stonekeep (dt.)

Strike Commander

Syndicate Plus (dt.)

System Shock (dt.)

‘Teamchef (dt.)

Theme Park (dt.)

Transport Tycoen incl. World Editor 29 99
Top Gun ~ Fire At Will(dt)

US Navy Fighters (dt.) 2 ,99
Uttima Underworid 142 komplett 29,95
Under A Killing Moon (engl.) 2999
Voligas (dt) 3599
Wing Commander 3 (dt) 3599
Woodruff & Schnibble of Az. (dt) 39,99
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt) 39,99

oftware der anderen Art CD

10.000 Color Cli 39,99

Bertelsmann Universal Lexikon 89,95

enkatze (dt)* 29,99

Der Duden 69,99

Der grofie PC-Zauberkasten *

D-info 3.0

D-Route

Dogz - der Pausenhund (dt)

Eine kurze Geschichte der Zeit

Lexikon des int. Films (dt.)

M. Python: Ritter der KokosnuB

MS AutoRoute Expr. Deutschland 69,99

299,99
59,99
39,95
39,99
69,99
49,99
69,99
29,50
69,00
79,99

Organic Art - Screensaver
PC-Fahrschule

Print Artist (dt.)

Route 66

RTL Samstag Nacht

Star Trek: Warrior Set
Telekom: Telefonbuch
Telekom: Gelbe Seiten
Ultrapack Vol.2 (NEUI!)

Lernsoftware cD
ADI Lernsoftware je 69,99
der Lowen: Malen+Spielen * 79,99

Konlﬁ der Lowen: Zeichentrickfiim 79,99

rickfilm * 79,99
Erdbeer-Zauberland 39,99
Tom & Jerry (dt)

Tuneland (dt)

Hamburg - Harvestehude
1 i 73-75

Multimedia-Zubehér

CD Box mit Schiof, stapelbar 2999
CD-ROM, 8fach, IDE 199,99
Lautsprecher (2x12 Watt)
Lautsprecher (2x24 Watt, Netzteil)
Lautsprecher (2x80 Watt, Netzteil)
Lautsprecher Yamaha YST M15

5999
99,99

Soundblaster 16 Value IDE
Soundblaster 32 PNP
Yamaha DB 50 XG Wavetable
3,5" MF 2HD (10er Pack)

Joysticks

Alta Twin — Joystickweiche

CH Fiightstick Pro

CH Pro Throttle

CH Virtual Pilot Pro

Gravis GamePad

Gravis Grip Pads (2er Pack)

Gravis Grip Set (Multiport+Pads)

Gravis Joystick Analog Pro Clear

Logi Thunderpad

Logi Wingman+Slipstream 5000

Logi WingMan Extreme

Logi WingMan Warrior

MS Sidewinder Pro Joystick

Thrustm. Formula T2 (Lenkrad)
ix 1 (Lenkrad) 179 %9

Gamecard PC (2 Ports)

Mé&use / Trackballs
Logi MouseMan 96

Logi MouseMan Cordless
Logi Pilot Mouse

Logi TrackMan Marble

MS Home Mouse

Yakumo Mouse

Lésungsbiicher

Komplettiésungen zu fast allen Games
lieferbar! Hier nur eine kleine Auswahl:
Battle Isle 3 14,80
Civilization 2 14,80
Command & Conquer 14,80
Command & Conquer Mission Disk 14,80
Das ultimative Lucas Arts-Buch 29,80
Das ultimative Sierra-Buch 39,80
Die Fugger 2 14,80
Riddle of Master Lu 14,80

| PC-Spielen

14,99

Shannara

Simon the Sorcerer 1+2

The Dig

WarCraft 2

WarCraft 2 - Expansion Pack
Wing Commander 4

Zork Nemesis

Kaufvideos (VHS)
Apollo 13

Lammer
Demolition Man
Die Akte
Eine Frage der Ere
Last Action Hero
James Bond - Golden Eye
Star Trek — 30th Anniversary

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
Andretti Racing

BLAM! Machine!

Formel 1

Myst *

PGA Tour Golf 97

Retum Fire

Ridge Racer Revolution

Tekken 2 99,99
Trading Cards' Mngln the Gathering

Starter Pack 4. E 0 K. dt. 16,99

Booster Pack 4. Edmon 15 K dt.

Chronicles

Fallen Empires

Renaissance

Heimatiander

Homelands

Fan-Shop

Anstecker "Logo: Media Point"
Anstecker "Teufel: Computer”
Anstecker “Teufel: Forke”
Anstecker "Teufel: Sprung”
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heiBe Action-Kniiller:
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— CD-ROM * — —
Gold Games: .
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Der Clou, Oldtimer, A -
v i Alien Trilo
%2:1752:' E::‘Q;t: CD-ROM * gy Machen Sie sich in diesem packenden Action-

Alone in the Dark 2+3,
Larry 6, Oxyd Extra,
Prototype, Druidenzirkel,
Eightball Deluxe,
Whales Voyage 1+2,
Super Space Invaders

plus 22 weitere Titel!

40 Spiele auf CD-ROM zum
sensationellen Komplettpreis!

wompiert 49,95

Rollenspiel mit Mut, Macht und Magie auf die
Suche nach Diablo, dem personifizierten Bosen!

CD-ROM *

69,99
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CD-ROM CD-ROM
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Tauchen Sie hinab in die Tiefe und bestehen ohne lastige
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160 Missionen!

Die neue Saison

1
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Software an! Bel Interesse ]
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REVIEW T ok
Virtua Cop

Blaue Bohnen

Die Konvertierungskampagne von Sega macht derzeit
selbst vor den ungewdhnlichsten Spielen nicht halt. Ne-
ben Daytona USA, Virtua Fighter und einigen weiteren
Konsolen-Bestsellern kommt jetzt auch Segas umstritten-
ster Titel in die Spieleregale. Virtua Cop simuliert einen

Polizeieinsatz auf Leben und Tod.

o wiirde sich RTL-Cop
SS|edge Hammer das Pa-

radies vorstellen! Sie sind
Polizeibeamter - einer der be-
sten im Lande. In einem médr-
derischen Alleingang réumen
Sie mit einer Verbrecherorga-
nisation auf, die sich in drei

verschiedenen Locations einge-
nistet hat. Anstatt zur .44er
Magnum zu greifen (die durfte
SEGA nun doch nicht beile-
gen), nehmen Sie lhre Maus
zur Hand, mit der Sie ein Fa-

Die Fiirbung der Pfeile llgl Gefahr.
Bei rot sollte geschossen werden.

Die dreidimensionale Spielumgebung
liuft wie ein Film stindig weiter.

denkreuz tber den Bildschirm
lenken. Die wilde SchieBerei
beginnt am Hafen, wo schon
die ersten bsen Buben auf
lhren Einsatz warten, in Stage
2 verschlagt es Sie auf eine
stillgelegte Baustelle und Stage
3 fihrt Sie schlieBBlich zum
grofen Showdown in das Ver-
brecher-Hauptquartier. Das
Spielprinzip ist schnell erklart:
Hinter Kisten, Mauervorsprin-
gen und Fahrzeugen springen
Polygon-Gangster hervor, die
mit Pistolen oder Gewehren
auf Sie zielen und gelegentlich
sogar zur Handgranate oder
dem Raketenwerfer greifen.
Des Spielers Aufgabe ist, jeden
einzelnen von ihnen ins Faden-
kreuz zu fassen und mit einem
unerschrockenen Mausklick
auszuschalten.

Vertraven Sie mir,
ich weif}, was ich tue!

Wenn die sechsschiissige
Trommel einmal leergerotzt ist,
spendiert lhnen ein doppelter
Rechtsklick eine frische Ladung
Magnum-Patronen. Reicht das
Reaktionsvermégen des Spie-

-Statement

Also eigentlich sollte man an einem Spiel wie die-
sem, das von der sehr offensichtlichen Gewaltdar-
stellung lebt, ilberhaupt kein gutes Haar lassen. Des-
wegen hebe ich hiermit den moralischen Zeigefinger
und beziehe mich ansonsten nur auf die technische
und optische Seite: Virtua Cop ist das momentan be-
merkenswerfeste Spiel seiner Art. Wer Spiele von American Laser Ga- |
mes mag, wird sich sofort in dieses Ballerspiel verlieben.

lussischer Fall von Notwehr, oder? Der gut gekleidete Herr winkt dem

Spieler nicht, sondern will sich mit Watfengewalt der Verhaftung entziehen.

lers nicht aus, um alle im Blick-
feld befindlichen Gegner in-
nerhalb einer Sekunde auszu-
schalten, so versuchen diese
ihrerseits, ihn mit gezielten
Schiissen aus dem Weg zu
réumen - was zum Abzug ei-
nes seiner finf Leben fihrt.
Zieht man hingegen zu leicht-
fertig und trifft versehentlich ei-
ne der auffdllig gekleideten
Geiseln, so wird dies ebenfalls
mit dem Abzug eines Herzens
geahndet. Bei Virtua Cop
kommt es nicht darauf an, die
Gegner einfach auszumerzen -
eher im Gegenteil: Jeder
Gangster, der lediglich an der
SchuBhand getroffen wird, gibt
einen besonderen ,Bull’s Eye”-
Bonus. Rein technisch gesehen

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED

486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed, CD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 120, 16 Mi
QuadSpeed-CO-R|

2 Spieler an einem PL,
2 Spieler im Netzwe)

98  PCGames 12/96

ist Virtua Cop eine der gelun-
gensten Konvertierungen, die
Saturn-Entwickler Sega in sei-
nem PC-Programm hat. Je
nach Leistung des Windows
95-Rechners kénnen vier ver-
schiedene Grafikmodi aktiviert
werden, die vom normalen
VGA-Modus bis zu 640x480-
SVGA in 16 Bit-Farben rei-
chen. Wer nicht alleine ballern
will, kann Virtua Cop mit ei-
nem Freund am selben PC
spielen oder den Netzwerk-
Modus nutzen. Vorteil der
zweiten Alternative: es gibt
keinen Streit darum, wer an
die Maus darf und wer mit der
umstdndlichen Tastatursteue-
rung vorliebnehmen muf3.
Thomas Borovskis B

Spiel | deutsch|
Handbuch T
ca. OM 8.

C0-Advantage N
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Wenn Sie bislang pgoinen Plan hatten,

konnen Sie das jetz=t andern.

Der Planer ist wieder da.
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SCRIPT

Leserbriefe schicken
Sie bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion

PC Games
Leserbriefe
IsarstraBe 32

90 451 Nirnberg

Sinnwahrende
Kirzungen behdlt
sich die Redaktion
vor.

IN EIGENER SACHE

Manchmal bin ich wirklich erschiittert, welches Eigenleben Themen in
den Leserbriefseiten bekommen kénnen. Man wirft ein winziges Stein-
chen und hat Miihe, sich anschlieBend vor der zuriickkommenden Lawi-
ne in Sicherheit zu bringen. Auch unsere Petra weif3, wovon ich spreche!
Oder sollte dieses Phdnomen nicht nur physikalische Ursachen haben?
Sollte sogar die Definition dieses Problems von T. Pratchett richtig sein?
Ich will versuchen, sie hier kurz zu erléutern. Sténdig rasen Inspiratio-
nen in Form von subatomaren Partikeln durch das Universum. Ihr Ziel
ist der richtige Kopf zur richtigen Zeit. Wenn sie auf empfangsbereite
Neuronen treffen, kommt es zu einer Kettenreaktion. Kurze Zeit spéter
blinzelt jemand verwirrt im Scheinwerferlicht eines Fernsehstudios und
fragt sich verwirrt, wie er auf die Idee gekommen ist, Brot fertig ge-
schnitten zu verkaufen. Ahnlich erging es mir mit den Vorworten in der
Amiga Games bzw. Play Time. Ich wéire allerdings nie auf die Idee ge-
kommen, daB (von ein paar Spinnern abgesehen) so etwas jemand in
der PC Games vermissen wiirde. Leichtsinnig forderte ich die Leser dazu
auf, mir ihre Meinung kundzutun - und wurde von eingangs erwéhnter
Lawine iiberrollt. Haben meine Seiten bisher nicht alle lebensnotwendi-

gen Leserbriefcerealien enthalten? Waren sie bisher nur sauber, aber
nicht porentief rein? Fehlte das Verwéhnaroma? Hat mein Deodorant
versagt? Auch Herr Kaiser konnte mir nicht weiterhelfen. Und wéhrend
in Villa Riba schon gefeiert wird, beschlieBe ich, ab sofort diese Seiten
mit einem Vorwort zu versehen. Sagt aber spéter nicht, ich hétte Euch

nicht gewarnt! - RR

vﬁ'mEER

Sehr geehrte Damen

und Herren,

als eifriger Leser Ihrer Zeitschrift
PC Games méchte ich mich be-
schweren: In Ihrer Zeitschrift be-
fand sich eine ganzseitige An-
zeige der Firma ,Computerver-
sand Boch”. Diese Firma bietet
eine Vielfalt an PC-Spielen zu
sehr giinstigen Preisen an. Die
Zahlungsbedingungen aller-
dings sind etwas ungewshnlich
(Vorab-Uberweisung). Ich habe
aufgrund der Anzeige in lhrem
Magazin das Spiel ,Ran Trainer
2” zum Preis von 55 Mark be-
stellt. Leider ist dieses Spiel bis
heute nicht ausgeliefert worden.
Durch einige Nachforschungen
habe ich herausgefunden, daf3
es sich bei besagtem Versand
um eine neu gegriindefe Firma
handelt. Weiter habe ich her-
ausgefunden, daf3 keine Spiele
ausgeliefert wurden. Der Ver-
sandhandel ist auch telefonisch
nicht erreichbar. Fazit: es han-
delt sich wahrscheinlich um Be-
triiger. Dieser Tafsache entspre-
chend bin ich natiirlich von Ihrer
Zeitschrift enttéuscht, da Sie of-

fenbar nur Ihre Seiten fiillen
wollten und es nicht fiir nétig
halten, die Seriositét Ihrer Wer-
bekunden zu priifen. Ich wiin-
sche mir diesbeziglich eine
Stellungnahme und hoffe auf
baldige Antwort von lhnen. Von
Ihrer Antwort wird auch die
weitere Glaubwiirdigkeit und
Lesebereitschaft fiir Ihr Magazin
abhéngig sein. Eine Wiedergut-
machung durch Sie wiirde mich
sehr freven.

Mit freundlichen GriiBen:
Manfred Ruhland

Ich verdffentliche diesen Brief
stellveriretend fiir efliche ande-
re gleichen Inhalts. In der lefz-
ten Ausgabe habe ich schon
einmal erklért, daB weder wir
noch andere die ,Seriositét”
never Anzeigenkunden iiber-
priifen kénnen. Bei der Viel-
zahl der Anzeigen wire es
auch recht arbeitsaufwendig -
es miiBte dafiir ein zusétzlicher
Mitarbeiter eingestellt werden.
Und selbst wenn man alles
ordnungsgemdB iiberpriift,
kann man die ,Seriositdt” nicht
fiir alle Zeit garantieren. Da
zudem Lieferzeiten von zwei

bis drei Wochen noch als nor-
mal bezeichnet werden kén-
nen, wiirde ein solches Ver-
fahren auch die Bewerbung
brandneuer Spiele ausschlie-
Ben. Oder denken Sie im Ernst,
daB der Stern nachgepriift hat,
ob die Seitenairbags des neven
Volvo wirklich funktionieren?
Bei Geschdften mit Versendern
gibt es ganz einfache Vor-
sichtsmaBnahmen, die wirklich
jeder selbst einhalten kann.
Bei einer ersten Bestellung bei
einem fremden Versender nie-
mals Bargeld beilegen. Man
hat keinen Beweis, daB der
Empfénger das Geld auch be-
kommen hat. Mdglichst immer
per Nachnahme bezahlen.
Sollte es wirklich nicht méglich
sein, einen V-Scheck beilegen.
Wenn nach einer angemesse-
nen Frist noch nicht geliefert
wurde, den Scheck zuriickbu-
chen lassen. Seien Sie uns bitte
nicht bése, daB wir lhnen nicht
alles abnehmen kénnen. Sollte
eine Firma aber unseriése Ma-
chenschaften an den Tag legen,
erfahren wir es natiirlich, und
wir werden uns weigern, wei-
terhin Anzeigen dieser Firma
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zu verdffentlichen - was auch
schon geschehen ist. In dem

iellen Fall ,C ver
sand Boch” sind Sie wirklich ei-
nem Betriiger aufgesessen, wie
sich mittlerweile herausgestellt
hat. Natirlich wollen Sie - und
andere Leser - lhr Geld wieder
haben. Inzwischen zahlt die
Deutsche Bank eingegangene
Betrdige an den Absender
zuriick, die Post sammelt eben-
falls Eingéinge dieser Firma
und schickt Schecks bzw. Geld
zuriick. Die Voraussetzung fiir
die Rickerstattung des Geldes
ist jedoch eine schriftliche Be-
trugsanzeige an die Polizei in
Linda. Am besten wenden sich
Geschadigte an: Polizeiinspek-
tion Lindau (PLZ 88131) - der
zustindige Beamte ist Herr
Kollmann, der telefonisch unter
der Nummer 08382/9100207
zu erreichen ist.

vMEHR ARGER

Hallo PC Games,

elgenfhch fallt mir erst jetzt auf,
daf es die Rubrik , Arger” nicht
mehr gibt. Warum eigentlich
nicht? War doch eine prima Sa-
che, wenn es zwar auch nicht
immer, aber immer &fter zum
Erfolg gefihrt hat, wenn sich
die PC Games helfenderweise
eingeschaltet hat. Leider war ich
so ein Fall, in der auch die nette
Hilfe der PC Games nichts aus-
richten konnfe - der Handler
wollte einfach kein Einsehen ha-
ben. Ich wollte eine neve Gra-
fikkarte, und nach dem Studium
verschiedener Testberichte ent-
schied ich mich fiir eine Dia-
mond Stealth 64 VRAM. Fiindig
wurde ich bei der Firma XXX,
die diese Karte recht giinstig
anbot. Ich hoffe, Ihr vergef3t,
den Firmennamen zu zensieren
(No way. Anm. v. RR). Zwei Ta-
ge spdier traf das gute Stiick ein
und... oh Schreck, was war
denn das? Das wollte wohl erst
eine Diamond Stealth 64 VRAM
werden. Denn das Teil war we-
der aufriistbar auf 4 MB noch
bestiickbar mit einer sog.
MPEG-Tochterplatine. Daraufhin
strippte ich gleich die Firma an,
um eventuell auch gegen Auf-
preis die Karte umzutauschen.

Ohne Erfolg und um einige un-
freundliche Antworten reicher.
Es stellte sich heraus, daf3 es
zwei verschiedene Versionen
dieser Karte gab. Einmal die
einfache”, die uns zugeschickt
wurde (Bezeichnung 3200) und
eine weitere unter der Bezeich-
nung 3240. Weitere Anrufe bei
dem ,netten” Handler, daf3 es
sich wohl um ein MifBverstind-
nis handelte, brachten keinen
Erfolg. Man gab uns zu verste-
hen, daf wir fir diesen gunsti-
gen Preis wohl nicht die bessere
Karte erwarten konnten. Haben
wir aber doch, weil es aus der
Anzeige nirgendwo ersichtlich
war, daB3 er die , Billigversion”
anbietet. Da wir der Meinung
waren, einem Nepper aufgeses-
sen zu sein, zogen wir zu unse-
rem Anwalt. Nicht ohne vorher
alles Mégliche getan zu haben,
um eine auBergerichtliche Eini-
gung herbeizufiihren. Selbst der
anfangs schon erwéhnte Anruf
der PC Games brachte keine
Problemlésung. Wir hditten das
bekommen, was wir bestellt hét-
ten, und damit basta - so die
Argumentation dieses Héndlers.
Damit haben wir uns keines-
wegs zufriedengegeben. Das
Ende der Geschichte ging dann
so, da/3~besagfer ,,/(undenv
freundlicher” Handler per Ge-
richtsurteil dazu verpflichtet
wurde, die Karte zuriickzuneh-
men, das Geld zu erstatten und
die gesamten Kosten des Ver-
fahrens zu tragen. Und das al-
les wegen 418 Mark! Ich méch-
te die Redaktion bitten, so viel
wie méglich von meinem Leser-
brief abzudrucken, als ab-
schreckendes Beispiel fir Hénd-
ler, die éhnliche Geschdftsprak-
tiken an den Tag legen, und als
Ermutigung fir all jene, die in
solchen Fdllen vor der Anrufung
héherer Instanzen zuriick-
schrecken. Man sollte doch ei-
gentlich annehmen kénnen, daf3
der Kunde Kénig ist. Vielen
Dank und freundliche Griif3e
von zwei treven Lesern:

Christian Schilder und Ulrike Walter

Die Rubrik ,,f\rgef’ erscheint
deshalb nicht mehr, weil sich
die meisten Firmen geweigert
haben, in dieser Rubrik zu er-
scheinen. Wohlgemerkt auch

dann, wenn das dumme, klei-
ne ,MiBverstindnis” fir beide
Parteien zufriedenstellend ge-
kldrt werden konnte. Aber nur
weil es die Rubrik nicht mehr
gibt, bedeutet es nicht, daB wir
unseren Lesern nicht mehr hilf-
reich zur Seite stehen. Aller-
dings mochte ich nochmals be-
tonen, daB wir nur vermittelnd
eingreifen kdnnen. Einen An-
walt ersetzen wir im Ernstfall
nicht. In Eurem speziellen Fall
ist es mir allerdings unklar,
warum sich die Firma weiger-
te, die Karte zuriickzunehmen,
zumal lhr noch ausdriicklich
betont habt, auch einen Mehr-
preis fir die richfige Karte zu
akzeptieren. Leider vergessen
viele Firmen, wer eigentlich fir
ihren Lebensunterhalt sorgt
und daB auch der Kunde Rech-
te hat. Und wie auch Euer Bei-
spiel zeigt, sollte man sich die-
se Rechte nicht nehmen lassen,
sondern darauf bestehen.

JUGEND
SCHUTZ

Griif3 Dich Rainer,

obwohl Dir das Thema BP;S
sicher zum Halse heraushéngt,
méchte ich als Mutter eines
13jéhrigen Sohnes auf den
Brief von Herrn Floren reagie-
ren. Vor einiger Zeit habe ich
mit meinem Sohn einen Film
angesehen, der ab 12 freigege-
ben war. Mein Entsetzen war
grof3, als sich der Film zu einem
Horrortrip entwickelte, wo Affen
mit Menschenaugen um sich
warfen usw.. Meine Versuche
beim Jugendschutz erwiesen
sich als zwecklos. Auf Filme
oder Spiele, die von der BPjS
freigegeben sind, hat das Ju-
gendamt keinen Einfluf3 mehr.
Das war nicht nur ein Film, oder
halten Sie, sehr geehrter Herr
Floren, Filme, in denen Kinder
Erwachsene mit Steinen bewer-
fen, fir 6jéhrige geeignet?
Nach welchen Kriterien die BPjS
Filme und Spiele bewertet, ist
mir ein Rétsel. Ubrigens spielen
mein Sohn und ich auch am
Computer. Daher kann ich auch
von dieser Seite sagen, daf3 es
Spiele gibt, die ab 18 empfoh-

len sind, aber ohne weiteres



DIE WEI.'I' DER COMPUTERSPI!LE

FAX: 0221/
o1 561222 S8 PC (DRO PCCDROM ___PCCDROM ___PC (PROM __PC CDROM SEGA SATURN
» 30 Game Creator (KD) 99.90  Deathgate (DA) 89.90  Mechwanior 2Mercen. (DA)  89.90 — — Wi ihren ouch Importe us USA & Jop
Newe ~ 30 Finboll U2 (0)  79.90  Deadly Roer (D4) 990 Megoace2 (K0) Eyoll) SUPER PEIS SUPER PE'S t+Pad 429,00
Nummer 3Slallso. 1 Totes (kD) 79.90  Deadly Tide (D4) 7990 Monly Python: Riterd. K (K0)79.90  "ursolange Vorat reicht o soange Vorrat reicht Blom! Machinehead (D) 8991
uifbox: Abentoue dr Zorins (KD)  89.90 e Ploner 2 1D) 8990 MorimerWin95(0) 990 Aces Collecion O4) 4.9 Blazing Dragon (D4) 8991
g Abroms IMA2 Pozer Sm. (KE)109.90 D Produznt (KD) 7990 Motox (08) g (RedBoon Aeesofthe Focfc,  ModeinGemany (K0) 3990 gpyiepupy (o) §9.90
Aeesofthe Deop Com (D) 8990 DerStraege (KD) 8990 Mummy (K8) gogp  Aces overEurpe) (fnstos, Schworze Auge 2, Grusader No Rem. (0A)* 109,90
INTERNET: Adams knight (kD) 9990 Destucion Derby 2 (0A) ~ 79.90  Nascor Rcing 2 (DA) gog0  Acos the Rhine (KD) 2990 Battelsle2) Descent (D4) * 109.90
www.joysoft.com Aherlfe (D) 7990 Diablo Win95 (K0) 8990 NBA Lie 97 (K0) 7990 Albion (D 3990 Marini Rodng (D) B0 i Horg Trlogy (D4) 99,90
Age of Rifls K0) 7990 DieHord Tilogy (€0)* 8990 Nemesis (D) * gogp  Aens (K0) 2990 Mega T Puck (DA) B0 fothwomin2 () 89.90
Mgentsoflusice ()~~~ 99.90  Die fiinfte NFLQuoteback 97 (Do)~ 79.90  Aoneinthe Dork1 (D) 29.90  (USS Ticonderogo WIN/DOS, fify Socce 97 (DA) 9950
igleWorir F11TX(04) 6990 Dimension (KD)  89.90  NHL Hocey 97 (04 7990  Amored Fist 1 (K0) 8990 Cylemonic, Tunderscape) Fighting Vipers (D4) 9990
AH 64D ongbow (KD) 4990 Die St d.verl Kinder D) 5990~ Olymipic Games (KD) 69.90  AvordVimmers (KO/DK)  29.90  Might&Magic 35 (K0) 4990 i ok 97 (08) 89,90
i Worior 2 (KD) * 9990 Discworld 2 (kD) 89.90  Orgonic Arts (04) g0 (Eite 2Ghzoion lemmings 1) Puncinthe Pk (D) 1990y i 07 o) 99.90
Kibus 2 (D) * 8990  Dissey's Pocohontas (D) 8990 Oron Burger (KE) 7990  Botlelsle3 (kD) 4950 oz Gonerol 2(04) 2990 i (04)* 89.90
HenderWin95(€) 8990 DominonWind5 (KB)* 9990 Ouows 08)* g9y  BCSweRocar (1) 290 PG Gof 486 (04) 3990 Spoce ok (04) 9990
Nien Trlogy (08) 9990 DownintheDump (D) 79.90  Outpost2 (KD)* 9990  Betmyal ot kiondor (kD) 2990 Pifull WinS (kD) 3990 Syndicate Wars (kD) 99.90
[IEHOFER STR. 17 Apache Longbow (D)~ 49.90  Dragonheart (04) 7990 Pandora Akte kD) gogp  Bim () 4950 PanGmedion (0) 2490yl By (DA)  99.90
Aauaspac (K0)* 990 DSFFussolimonoger (D) 8990  PndoraDiective (F)  109.90  B10oge (D) 990 Pleles14() 490
Amored Fit 2 (D4) 7990 Dungeon Keeper (0)* 7990 Ponze Drogoon WingS (04) g4 g Blifss (O4) LR R PLAYSTATION
ATFGOdWingS (0)° 8990 Ectotca? (08)* 890 PCDan (D) a9p00  Bundelign Monager Pro (D) 2490 Prisner of o+ Buch (D) 39.90 Wit auch mpare s Jpan &0
Kerels Tears Elder Scrolls 2 (KD) * 79.90 Phoniosmagoria2 (D) 99.90  BU0 Drochensten (KD) - 29.90  Privoteer (D4) 490 psx 379.00
Specil it (kD) 8490 Elisobeth 1. (D) 7990 Pink Panther (D) 7990  Bured inTime (kD) 1990 Praotype (04) 290 Control Pod 59.90
BocktoBogdod () 12990 EkMoonMurder () 89.90  Priaeer 2 (kD) gosy  Comsor2(KD) 990 ks (k) B0 Contol Pad ASCH Stck~ 119.90
8od Moj (K0) 7990 Biidenco Wind5 (K0)  79.90  Puppen, Prn, Pislen (D4) 79.90  Crbbeon Descster(KD) 1990 RomFunSpeciol (K0) 1990 Gomebustor Mogelodul 8990
Baldies 04) 7990 F1GundPix2 () 99.90  Roce Mario (OA) 7990  Christoph Coumbus (KD) 2490 Royman (D) B0 Memay Card 9.0
BophometsFluch (K0) 7990 F22 Lightming (KD) 89.90 RalyRuang97 (1)  g90  Cvilston (D) 290 Risseheim (K0) B0 sonyLenkd 17900
Batfeciser 300040 (D) 79.90  Foble (0) 8990 Roymon2 (K0)* g9gp  Creoture Shock(KD) 290 Senoriomaria | (0) 990 et Radng (XD) 89.90
Boteground Getysburgh (KE) 99.90  Folcon 40 (0A)* 0b 1997 9990 Realms of Hounting (K0)  g9.90 oot (KD) 190 (Lusatzmisionen 2 Descent 1/2, Boyphomet's Fluch (KD)89.9
Botleground Wateroo (V) ~ 99.90  Fifo Socce 97 Wind5 (DA) 7990 Red Baron 2 (K0)* 9990  Cusader o Rom. (OA)cb 183990 Warerft 2, Command & Cong. 1)
Berhord Longe Goff (K0) ~ 79.90  Fight 60Win 95 (K0) 10990 Rendevuus i Welloum (kD) 89.90  Oberio T (K0) 2490 Scharze Auge 3 (KD) 39.90 (o pondicoot (04)  109.90
Beoyolin Antora (0)° 89,90 Flotenmaniier (10) 7990 Remfie-Win9s (0 7990 (D) 39,90 shonghai Greot Noments (02990 g Stut dr v, Kndr KD) 99.90
Bleifuss 2 (kD) 6990 Flux(OA)* 7990 Road Rash (KD) £9.90 Daedolus Encounter (KD) ~ 29.90  Sherlock Holmes (KE) 299 Disoworld 2 (KD) * 99.90
Blood & Magic (04) 89.90  Flying Cops (KD) 89.90  Sofe Cracker(KD) 7990  Der Potizir (D) 3990 Simon the Sorcorer 132 (KD) 5990 FieA Spoccer 97 (KD) 89.90
Boong 12 Fssball Hon (K0)  69.90 &-Nome (10) 890 Schicfohn (K0) 7990  UeHoblemuelt Sogo (KD) 2490 (. T-Shi) & Klowd (DA)  89.90
Bubble Bobble (D) 6990 Gene Machine (kD) 7990 Scorched Planet (KD)79.90 Ui Siedlr 1 (0) 8990 Space Hulk (D) 390 Fomula 1 (kD) 10950
Bud Tude ene Wors 1D) 7990 SegaRllyWin95(08)  sego Deseentl (A B0 Spoled 15O IO poThehno0)  89.90
DoubleTouble (D)~ 4990 Golen Goe Kiler () 79.90  Shattred el (0) gogy  Dreomweb (KD) 290 Spoce Ques 6 (10) 850 jumping Fash 2(0) ~ 99.90
LADEN: Bug Win 95 (D) 5990 GondTheftAuo (04)*  89.90  Sherlock Dune 2 (D) 2990 Stor Rangers (VD) 3990 Lomaxin lammingland (0A) 89.90
KOLN Bnieigo by 9 (0) 990 fpon Gsc7(0) - 9190 Wobmes20m)  gas0 Hpedwy o g:m"nfh“’(’im Do MagicthoGateing 04 8930
Casino Delue 2 (KE) 7990 Harvester (KD) 109.90  Sherington Fox (DA 8490 i Mission Impossible (DA) *  109.90
MATHIAS STR. 24 Covelonds (kD) 6990 Heortof Drkness (OA)* 99.90 SimthZOGON(em)mk(KD]lOS’W Eolton-iumns 3 (04) - 3990 Stonekeep (KD) 4990 Ngh o bareme (08)° 8990
Chaos Overlrds (D4) 7990 Hemesof Solor Cusade (04) gogo  Fodeto Black (04 3990 Syndicte Plus (kD) 3990 etum fire (DA) 9990
Gl WorGene (KO) 8990 Might@Mog 20)° 9990 Sonic-Win 95 (04) 5990 Fieldsof Glory (kD) 2250 System Shock (K0) B0 Suorfigher 3000 0 9990
Glizaton 2 (D) 8990 Hexagon Karell (K0) 7990 Speed Rage (D) 7990 K Fighter (O8) 290 Toumdhef (10) 290 Toden? (04) 109.90
Condestiny (KD) * 7990 Hind (X0) 7990 SirTokWariorSet () 79.90  SobielKnght1(KD) 2950 The Animals ulfinZoo (B) 1990 Wieout 2097 (08) 9990
Coyfghter2 (04) 9990 Holydoy Islond (1D) 8990 (Tchnical orua, Video 059, Somebox(O) 4990 The Koshan Conspiacy (D)~ 9.90
Quedo (D) 7990 Hugod (0)* 7990 09 Domo, Mingonen dudi Ser) 30 S0 LN L I SPORT CARDS
Comonche 3 (04) 8990 e & Fie (04) 7990 StelHabinger ()  g990  Oobins1+2(K) 290 The Monager 2Comp. (1) 39.90  Brandneu im Programm
Commond & Gon ] Wind5 (K0)89.90 fon & Bload (04) 8990 Som (XD) 7990  Goblins3(K0) 2990 Thexder Wind5 (D) 990 Floar Buskatbll 96/97 Box 6490
Command & Con1Doto(kD)  29.90  on Coss (DA 8990 Syndicae Wars (KD) 7990  Goblins4 (X0) 2990 Top Gun (KD) 2990 Flee Buskethall 94/97 Booster 2.90
Command & Conguer Iron M X0 (D4) 7990 T-Mek (KD) ggp  Hisonine (D) 2990 Trock Atock (kD) D990 FeorHodey 98/97Box 640
Leve ditor 3 (10) 290 ogged Mlionce2 () 89.90  TEXEurf,Super Wind5 (04) g9.90  Indionolones 4 (WD) 3990 TonsportTyoon Delre (KD) 2990 Fiar ockey 96/97 Boaster 290
Commond & Conguer 2 (KD)* 8990 Jed Kght (04)* 8990 Toro Nov (D) gogp  hovenoflouth.(K0)  49.90  Ulima Underword 18.2(04) 2990 Figes pera Foothll 96 Box 109.90
Conguest ot New World (KD) 5990 Jefighter 3 (04) 9990 Thame Hospita (D) * 89,90 Joaged Alionce (KD) 3990 Unneces. Roughness 95 (04) 2990 Fier Mo Fotbell 96 Booster 490
Getion () * 8990 JofmMadden 97(04) 8990 T Fighter Compilar (0) 7990 [z lockRabbit O 2990 Vallgas (kD) 350 NBAHoops 94/97-1Box 4490
Creatures (KD)  69.90  Kick 0f % (10) 4990 TmoGommando (0) 8990  Kinas Quest -6 (KE) 4990 Wing Commonder 3(0)  39.90 N Hoops 97/97-1 Booster  2.20
Cusoder 2-No Regret (D) 7990 Kings QuestB(KD)* ~ 89.90 T Lapse (04) a9gp  KngsQuest7 (K0) 3950 WinzerDelvs (10) 4990 Topps Baketbll /971 Boxl14.90
GberGladoors (04)* 8990 Londsof Lo 2(40)* 8990 Time Porodox (KD) gog0  Kickn Py omepock (kD) 990 Wipeout (0 D50 Topps Basketball 96/97-1 Bouste3 4
yberin 2 (D) 7990 Lomy7(0)* 8990 Tomb Roider (D) 790  lndsoflore ] (D) 3990 W Weesemanio 04) 3990 (e Bosabll 96/97-2 Box] 5990
yperspacs (K0) 9990 Lighthouse (D) 8990 Toonstuck (kD) 790 lm1-6(0) 4990 - Com: Terorofthe Deep (OA129.90  (perd Boscbll 96/97-2 Booterd
o Ghestom Win 95 (K0) 8990 Links S entom Edt (0A) 10990 Tomnel 81 (04) gogp  Leoendoflyondio] 08) 1990 X-Tuder (04 1990 Upperd. Boskethall C h. Box 7990
Daley Thompson 10-Kampf (K0)79.90 Lons (04) * 7990 Uiban Decoy (D) * gogp lewendoflyondo2(K0) - 2990 XWing & Misions (D) 3990 Upperd Bosketoll C CH. Boose240
DoisCpTomnis ()~ 8990 LileBAdventue 2 (KD) 8990 US Novy Fighter 97 W95 (04) B9.90  Leoend of Kyrandio 3(KD) 2990 Zo0p (04 290 weitee Koten uf Anrage
Downof Dorkness (04) ~~ 89.90  Lovdsofhe Reaims 2 (KD) 8990 War Wind (KE) log.9p  Lemmings 30 (DA) 2290 Bei Bestellungen von Angeboten  (KD) KOMPLETT DEUTSCH
Doytona USA-Win 95 (D4)* 8490 Hd V.2 (kD) 990 XCar (04) 7990  Lemmings Win 95 & biteimmer ein oder mehrere (i) KOMPLETY ENGLISCH
DeothkeepWin 95 (KE) 7990 Mogicthe Gathring (E* ~ 99.90  XCom Apocalpse (0)* 9990 Pintball (04) 3990 Ersatowinsche angeben, doviele (D) DEAMLETTUNG
Deadlock (KD)  89.90 MaserofOin2 (D) 99.90 1(k0) 7990  lostinTime (K0) B0 Spiele Restposten sind. (*) NOCH NICHT LIEFERBAR

BLITZ BESTELLUNG
AR &= Da geht die Post ab....

OKATALOG |kosten
fast 120 Seiten voller Los
Spielbeschreibungen & Tips

SPIEL DES MONATS Tip des Monats

In der || O NACHNAHME: +9 DM

O UPS: 6 + 9 DM

IArﬁkeI aus unserem Sorfiment

I Weihnachtszeit O VORKASSE/SCHECK: +6 DM
 erhalten Sie auch bei . ol O AUSLANDVORKASSE: +30 DM
Tolgiem ;,,u,,,a,.d;m sind wir wieder o Mir gegen Verkesse, posthar
% Veririebspartner, H H
" JUYSOFT POINT. Montag bis Freitag O BESTELLUNG KOMPLETT

Ab einem Rechnungsbetrag von
200 DM - VERSANDKOSTENFREI

bis 20.00 Uhr
und Samstag
von 10.00-14.00
Uhr

fur Sie da

PC CDROM

69,90

Komplett deutsch

Preise des JOYSOFT POINT
kannen abweichen.

|
[ PC.AC.12.96




LESERBRIEFE

von 12jéhrigen gespielt werden
kénnen. Selbst ist der Mann
oder die Frau! Wir iberpriifen
selbst, was geeignet ist. Auch
von der Bewertung der PC Ga-
mes lassen wir uns nicht ins
Bockshorn jagen, da ja auch al-
les eine Frage des Geschmacks
ist. Zum Schlu3 méchte ich noch
dem Redaktionsteam danken
fiir eine wirklich gute Zeitschrift.
Auf Wiedersehen: Maria

Die Kriterien der BP{S sind mir
allerdings auch groBtenteils
unklar. Wenn die Sache mit
der Gewaliverherrlichung
ernstgenommen wiirde, miiB-
ten wir auch auf ,Kevin“- und
.Bud Spencer”-Filme verzich-
ten. Wobei ich personlich die
Verniedlichung” von Gewalt,
deren lustige Darstellung, weit-
aus gefdhrlicher finde - aber
lassen wir das. Sollten sich
noch nennenswert Leser dafiir
interessieren, werde ich mir
iberlegen, ob ich nicht die
Hahle der BPjS heimsuchen
sollte, um sie mit Fragen zu
léchern. Ansonsten kann ich
Ihrem Brief und meiner Ant-
wort an Herrn Floren nicht
mehr viel hinzufiigen. Ich bin
wie Sie der Meinung, daB man
die Verantwortung fir die
Erziehung seiner Kinder nicht
auf andere abwidlzen kann,
sondern selbst Entscheidungen
treffen muB.

v VIRULENT

Lieber Herr Rosshirt,

aufgrund Ihrer Aufforderung in
der Ausgabe 10/96 habe ich
mich entschlossen (natiirlich im
Schatten der Anonymitéit), eini-
ges aus dem Virenprogrammie-
rer-Dasein zu berichten. Die
Geschichte der Virenprogram-
mierung ist einfach. Kennt das
nicht jeder? Man sitzt gestref3t
bei der Arbeit am PC, und da
kommt dann auch noch immer
wieder ein ach so guter und
vielwissender Kollege zu einem
und will gute Ratschldge geben,
wie man die Arbeit nicht besser
und schneller erledigen kann.
Da ist es doch versténdlich, daf3
man da eine gewisse Wut auf
den Mitarbeiter hat und sich
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dann etwas ,,Schénes” aus-
denkt, um das wieder auszu-
gleichen. Hier kommt es dann
auch schon mal vor, daB3 sich z.
B. beim Starten einer Batch-Da-
tei auf einmal und iberra-
schend viele Zahlen und Buch-
staben auf dem Bildschirm des
Arbeitskollegen befinden, de-
nen leider durch ,Reset” oder
behdmmern der ,Enter”-Taste
nicht Beine gemacht werden
kénnen. Es gehért schon eine
Menge Zeit dazu, die Viren neu
und effektiv zu gestalten, damit
sie ihre Aufgabe nicht zu ge-
ring kreativieren. Damit bin ich
schon auf den nachfolgenden
Punkt gekommen: némlich die
Antivirenprogrammierer. Jeder
denkt vermutlich, daf3 dies ein
weiteres Kriterium des Dualis-
mus-Systems sein mag. Aber
diese Abstofung voneinander
ist geringer als man sie sich
vorstellt. Man gestaltet Viren so,
daf3 sie - wenn méglich - nicht
vom Programm bekampft wer-
den kénnen. Hier verdient nicht
zuletzt noch der Hersteller des
Antivirusprogrammes. Die ,Bie-
ster”, wie Du sie bezeichnest,
sind nun mal mit dem Beginn
der Computer entstanden und
werden auch in Zukunft nicht
wegzudenken sein.

Das Syndrom

Als ich Programmierer von Vi-
ren aufforderte, sich einmal in
der Offentlichkeit kundzutun,
hoffte ich eigentlich, daB dar-
auf auch die eine oder andere
ernsthafte Zuschrift kdme. Al-
les, was bisher dazu einging,
ist jedoch Dein Papier gewor-
dener Unfug. Die Geschichte
mit dem Kollegen ist zwar
recht rishrend, erklért aber kei-

mals eben so Computer nann-
te) aufeinander angewiesen -
und es war Sitte, dem anderen
zu helfen, nicht zu schaden. Vi-
ren tauchten erst auf, als Com-
puter sich zur Massenware
entwickelten. Ich wiirde mich
wirklich sehr iiber Zuschriften
von diesbeziiglichen Personen
freuen - aber bitte von jeman-
dem, der weiB, wovon er
schreibt.

v DREIERLEI

Hallo Rainer!
1. Erkléire mir bitte etwas: (An
dieser Stelle befand sich eine
Liste indizierter Spiele. Anm. v.
RR). All dies sind indizierte
Spiele. Es ist also verboten, sie
zu kaufen oder zu verkaufen.
Aber ist es auch verboten, de-
ren Namen zu erwdhnen oder
diese in Zeitungen abzu-
drucken2 Meines Erachtens wa-
re es nicht schlecht, einmal eine
Liste mit allen zensierten Spie-
len abzudrucken, oder ist das
ein Redaktionstabu?
2. Zum leserbrief ,Nach-
schlag” (10/96) muB3 ich Deine
Antwort sehr loben, da es eine
faire und objektive Antwort
war. Hut ab.
3. Kann es sein, daf3 mein 6-
fach-Speed-CD-ROM zu schnell
ist fiir Eure CD2

Bye: Waka Sensei

1. Ich kann mir hier einen Wolf
schreiben - aber ich bringe es
offensichtlich einfach nicht fer-
tig, dieses dumme MiBver-
stdndnis aus der Welt zu

.L ££, ¥ haakad 'I A oY
NICHT verboten. Ein indiziertes
Spiel darf Jugendlichen nicht

gs diese Mu-
tationen, die bisweilen im Um-
lauf sind. Und wenn ein einzi-
ger Programmierer dieser digi-
talen Zeitbomben wirklich als
Motivation die Sicherung von
fremden Arbeitsplétzen im
Sinn hat, werde ich Bécker!
Auch ist es vollkommen falsch,
daB es schon Viren seit den
Anféngen der Computer gibt.
Damals (das war eine grave
Vorzeit noch lange vor dem Er-
scheinen des C64) waren dlle
Computeruser (was man da-

ganglich gemacht werden,
und direkte oder indirekte
Werbung dafiir ist nicht zulds-
sig. Ein Erwachsener kann
durchaus ein indiziertes Spiel
erwerben. Die Erwéhnung ei-
nes solchen Spieles (von einer
Liste ganz zu schweigen)
konnte uns aber als indirekte
Werbung ausgelegt werden.
2. Vielen Dank.
3. Nein, eigentlich nicht. Wir
haben hier noch schnellere
Laufwerke, und sie funktionie-
ren einwandfrei.

Elamess/

v FRAUENSACHE

Halléchen Rainer!
Zu allererst méchte ich mich auf
eine gewisse Petra beziehen. Ei-
gentlich finde ich den Rummel
um ihre Person recht lustig (im
Gegensatz zu Mara), aber um
der Gerechtigkeit Geniige zu
tun, wie wdre es mit einem Po-
ster von Dir2 Aber nun zum ei-
gentlichen Grund meines Brie-
fes: Kann sich keiner vorstellen,
daf es die Orks wirklich gibt2
Aber es gibt sie doch! Ich habe
lange geforscht, bis ich heraus-
fand, daf3 die Orks in jeder
Stadt leben - sie werden nur an-
ders bezeichnet. Beamte! Man
kann die Orks z. B. auf der Post
an stupiden Verhaltensweisen
wie dem Ablecken und Abstem-
peln von Briefen und an ihrer
Aggressivitit erkennen. Und of-
fensichtlich darf man die Orks
nicht entlassen! Deshalb méchte
ich alle Postémter, Schulen usw.
warnen, vor der Einstellung die
Personen griindlich auf griine
Haut und Stof3zéhne zu unter-
suchen.
Beziiglich des Leserbrief von
Tanja in Ausgabe 9/96: Klar
melden wir uns. PC Games-Le-
serinnen aller Léinder vereinigt
Euch! Ein Lob will ich mir spa-
ren, da Du es sowieso grausam
verstimmeln wiirdest. GriiBe an
Petra (lieber Redaktionsge-
schneck als Schumi mit zwei
Meter langem Kinn).

Deine Anny
PS. Nachdem Dich Tanjas
Augenaufschlag so beeindruckt
hat, kann ich auch meinen nicht
zuriickhalten (klimper, klimper).
Druckst Du mich ab?

Das mit dem Poster von mir
kannst Du ganz schnell verges-
sen! Ich bin ein echter Foto-
scheuling und werde nur vor
der Linse einer Kamera sein,
wenn ich ohnmdchtig oder ge-
fesselt bin. Deine Ausfihrun-
gen iiber die Orks haben mich
méichtig erschijttert! Und wirk-
lich: sie sind unter uns! Manche
von ihnen grunzen sogar noch!
P.S.: Das ist unfair! Gegen Vor-
wiirfe oder Angepdbel kann
ich mich wehren, aber gegen
dieses ,klimper, klimper” bin
ich wehrlos. Gnade!



Amberst
Battle Isle 1 + Data Dlsk
Battle Isle 2 & Suenery CD
B l'sle 3
ioforge
mtz

Chewy -EscvonF5 DV
Christoph Kolumbus

Civilization

reature Shock D

Das Schwarze Auge%derz
Day of the Tentacle
Der Patrizier
Der Reeder
Die Siedler
Dune 2

Fade to Black D

Fatal Racin
FIFA Soccer '9:

_ Flashback
Flight Unlimited
FX Fighter
Gabriel Knight 1

o

RRLERRRRESKR

BRBoBBBRBo B

Goblms1+20 ler3 DV

nse - Die Expedition
Jagged Alliance

ing's Quest7 D!

Legend of Kyrandia 3
Little Big Adventure

Lost Eden
Master of Magic
NHL Hockey 95
Pirates! Gold
Pitfall (Win 95)
Pizza Cnnnecllun
Polce Quest4
Privateer & Zusatz Disk.
Railroad Tycoon De!uxﬁ
ul
Riisselsheim

Sam & Max
Shanghal GraBe Momente
Simon the Sorcerer
Simon the Sorcerer 2
im Tower
Space Quest 6
Star Trek - 25th Anniversary
Star Trek 2 - Jud&em Eges

onekeep

Strike Commander
Super Street Flghter 2Turbo
Syndicate Plu

U.S. Navy Fighters
Uttima Underworld 1 & 2
ima 7 Collection

Vollgas
Wing Commander 3
Wizardry 7

Gamehox DV

Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,
Invest, Tlebreak Logical, Rlngs & Retumn of Medusa, Black Gold u.v.a.

Gold Games Collection DV

Alone in the Dark 2+3, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel,
Der Planer, lsharTnlogy (1-3), Leisure Suit Larry 6, Prototype u.va.

isAris Classic Adventures DV

Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansion, Monkey Island 1, Zak McKracken

Adventures DV

LucasAris Top
Day of the Tentacle, Indiana Jones 4, Munkey Island 2

Made in Germany DV

Anstoss, Battle Isle 2, Das Schwarze Auge 2

Weslwund_ Compilation DV
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KRS
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4,95

4,95

39,85
54,95

mehr als 10 Jahre
SpaB an Spicien

pRIVRTEER 2

The DARKENING

(200 36, 95|

3-D Uttra Pinball 2 (Creep Night)
3 Skulls of the Toltecs
Advanced Tactical Fighters
ATF. - NATO Fighters Zusatz-CD
Aces of the Deep

Aces of the Deep Zusatz-Missionen
AH-64D Longhow

AH-64D Longhow Data Disk
Alien Trilogy

Alone in the Dark Trilogy (1-3)
Armoured Fist 2.0
Ascendancy

Azraels Tear

Baphomets Fluch

Bleifuss 2

Bundesliga Manager ‘97
Bundesliga Manager Hattrick
Capitalism

Civilization 2

Givil War General

Comanche 3

Command & Conquer 1
Command & Conquer Mission
Command & Conquer 2
Creatures

Crusader - No Regret
Daggerfall

Das Ratsel des Master Lu

Das Schwarze Auge 3
Daytona USA

Deadlock

Der Planer 2

Der Produzent

Destiny

Diablo (Win 95) Ende Nov.

Die Akte Pandora

Die Fugger 2

Die gr. Schiacht in den Ardennen
Die Siedler 2

Die Siedler 2 Mission Disk.
Discworld

DV 7295
DV 799
DV 79,95
DV 36,95
DV 84,95

Discworld 2 *

Down in the Dumps *
Dungeon Keeper * (Anf. 1997)
Elisabeth I.

F1 Manager ‘96

F-22 Lightningll

Fantasy General

FIFA International Soccer ‘96
FIFA Soccer ‘97 (Ende Nov.)
Fire Fight (Win 95)

Flight Unlimited (Win 95)
Flying Corps *

Formula 1 Grand Prix 2

Gene Machine

Gene Wars

Golden Garle Killer

ardline

Heroes of Might & Magic
Hugo 4

Jagged Alliance: Deadly Games
Lands of Lore 2 (Ende Dez.)
Lighthouse

Links LS

Master of Orion 2 (Ende Dez.)
Martini Racing

MDK

Mechwarrior 2 & Erwei.-Set
Mechwarrior 2: Mercenaries
Megarace 2

Might & Magic Collection (3-5)

Missionforce: CyberStorm D!

NASCAR Racing 2

NBA Live ‘96

Need for Speed Special Edition
NHL Hackey ‘97

Nihilist

QOlympic Games
Phantasmagoria 2

Pole Position

Pro Pinball - The Web

So bestellt Ihr:

CD-30M

Psycho Pinball

Rallye Racing ‘97

Rebel Assault 2

Road Rash (Win 95)

Sampras Extreme Tennis
Schleichfahrt

 Schleichfahrt Limited Edition
Scorched Planet

Shattered Steel

Sherlock Holmes - Das Geheimnis
der titowierien Rose

Silent Hunter

Silent Hunter Zusatz-CD

Simon the Sorcerer Edition (1+2)
Sonic the Hedgehog

Space Hulk (Win 95)

Star Control 3

Star Trek Next Generation

Star Trek Warrior Set

STORM.

Einfach bei uns anrufen
und Eure Bestellung
durchgeben, oder eine
Postkarte/Brief mit
Euren Wiinschen an uns
schicken.

Der Versand erfolgt
dann per Nachnahme
(+ 9,— DM) oder per

Vorkasse (+ 4,— DM).
T 200 e s Ab 150,— DM Bestell-
TFX: EF2000 Zusatz-CD wert liefern wir

The Darkening (Ende Nov.)
The Darkening lened Edition grundsatzlich portofrei.
The Dig |
TIE Fighter Deluxe Edition
Time Commando
Tomb Raider (Ende Nov.)
Toonstruck
Transport Tycoon Deluxe
Virtua Fighter (Win 95)
Wa 2 DV 79, %5
Warcraft 2 - Zusatz-CD
(Beyond the Dark Portal) DV 28,95
Warcraft 2 Exklusiv-Edition
Wing Commander 4
Worms Special Edition
X Wing Edition

Postfach 1113
46361 Bocholt

Bliicherstr. 24
46397 Bocholt

© (02871) 183088,
180637, 8631 0. 185443

z
Zork Nemesis
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Serviceleistungen im Uberblick
Die richtige Nummer...

Immer wieder tauchen bei diversen Hotlines MiBverstindnisse auf, die fiir beide Seiten
- fiir den Kunden und den Hersteller - dirgerlich und zeitaufwendig sind. Wenn Sie fol-
gende Hinweise beachten, kinnen Sie schon im Vorfeld ausschlieBen, mit der falschen

Stelle verbunden zu sein.

Probleme mit einem De-

mo, Bugfix oder Update
Bitte rufen Sie den Hersteller di-
rekt an, er hat das jeweilige Spiel
entwickelt und kennt sich deshalb
auch am besten mit dem Produkt
aus. Eine Liste der momentan in
Deutschland eingerichteten Num-
mern finden Sie unten.

v Tips und Tricks zu einem

bestimmten Spiel, sonsti-
ge Fragen

Wenden Sie sich am besten

auch gleich an den Hersteller.

Den deutschen Vertrieb finden

Sie meistens auf der Riickseite

Probleme mit der

Cover-CD-ROM
Sollten Probleme mit unserer
Cover-CD-ROM auftauchen
(Meniprogramm, Verzeichnis-
struktur), so wenden Sie sich
bitte an unsere Hotline: Montag
bis Freitag, 14 bis 18 Uhr,
0911-305030

Die Cover-CD-ROM laBt
sich nicht lesen bzw. ist

defekt

Fillen Sie bitte unseren Reklama-
tionscoupon (im Tips & Tricks-Teil)
aus und schicken Sie diesen zu-
sammen mit der CD-ROM an:

liamesss/

Games, Am Steinacher Kreuz
22, 90427 Nimberg

v Hefnachbestellungen

Es kénnen jeweils nur die lefzten
drei Ausgaben nachbestellt wer-
den (Zahlung nur per Vorkasse).
Bitte wenden Sie sich nur schrift-
lich an: CP Verlag & Agentur
GmbH, Leserservice, Isarstraf3e
32-34, 90451 Nirnberg

Fragen zum
Abonnement

Haben Sie Fragen zu lhrem
Abonnement, so wenden Sie

der Spielepackung. Astat Media, Reklamation PC sich bitte an: 0911-5325179
-
‘Hotlines
Hersteller Telefon Wann? im Internet
Acclaim 0211-5233222 24 Stunden am Tog hitp:/ /veww.cicclaimnation.com
Activision 06107-9451 45 MorFr 157-18° hifp:/ /www.activision.com
Art Department 02349 32 05 50 Mo-Fr 15°%-18% ;
Ascon 05241-96 69 33 Mo-Fr 14°:17%
Atic 0743154323 Mo-Fr 8°°-18°° :
Blue Byte 02.08-4 50 88 88 MorFr 15719, hitor/ /www bluebyte.de
BMG Inferacive 01 80-530 45 25 Mo-Fr 10°-17° :
Bomico 06107-9451 45 Mo-Fr 15-18°° it/ /ww bomico.de
Capstone 040391113 Mo-Do 15°%-18% :
Disney Inferactive 069-66 56 85 55 Mo-Fr 11°°:19° hip:/ /www.disney.com

Sierra Coktel Vision
Softgold

Soft Enterprises
Software 2000
Starbyte Software
Viacom New Media

Warner Interactive

061 03-99 40 40
02131-9651 11
066 92-46 42
052 41-98 60 10
0234-68 04 94
0130-8201 15
Virgin 040-391113
040-27 85 53 06

Electronic Arts 05241-26024 Mo-Fr 10°°-12°°, 14°>-17°°
Greenwood Enferfainment 02 34-9 32 05 55 Mo-Fr 15°°-18°°

lkarion 02 41-470 15 20 Mo, Do, Fr 15°°-18>°
Infogrames 0221-4 54 31 06 Mo, Di, Do, Fr 15°°-18°°
Konami 0221-61 23 52 Mo-Fr 17°°-20°°

Max Design 00 43-3 68 72 41 47 Mo-Fr 15°°-18°°
MicroProse 052 41-94 64 80 Mo, Mi 14°°-17°°
Mindscape 0208-89 92 41 24 Mo, Mi, Fr. 15°°-18°°
Navigo 0 89-324 66 222 Mo-Fr 13°°-18°°

NEO 00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 15°°-18°°
Nintendo 01 30-58 06 Mo-Fr 11°°-19°°

Philips Media 06107-94 51 45 Mi, Fr 15°°-18°°
Psygnosis 0 69-66 54 34 00 Mo-Fr 9°°-19°°
Ravensburger Interactive 07 51-86 1944 Mo-Do 16°°-19°°

Sega 040-2 27 09 61 Mo-Fr 10°°-18°°

Mo-Fr 9°°-19°°

Mo, Mi, Fr 15°°-18°°

Di, Do 18°°-20°°

Mo-Fr 11°°-13%°, 14°°-18°
Mo 16°°-18°°

Mo-Fr. 9°°-17°°

Mo-Do 14°°-18°°

Di, Mi, Do 15°°-18°°

hitp:/ /www.ea.com

http:/ /www.ikarion.com
hitp:/ /www.infogrames.com

hitp://www. konami.com

hitp:/ /www.microprose.com
hip:/ /www.mindscape.com

hitp:/ /www.info.co.at/neo
http://www.nintendo.com
hitp:/ /wwew.philipsmedia.com
hitp:/ /www.psygnosis.com

hitp://www.sega.com
hitp://www.sierra.com

htp:/ /vww.software2000.de

http:/ /www.viacomnewmedic.com
hitp:/ /www.vie.cor:

i

Diese Hotlines kénnen lhnen bei Problemen weiterhelfen. Sind Sie auf der Suche nach einem Patch oder Bugfix,
so kénnen Sie sich auch direkt im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewiinschte File.
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NEUE VERSANDADRESSE !
PC-Spiele CD ROM. SILENT HUNTER

DREAMWES <WL>
SILENT THUNDER Win DSCHUNGELBUCH <A>
SIM CLASSICS 2

ZUSATZ-CD's:
COMMAND & CONQUER

CHRONOMASTER

PC-Spiele CD-Rom NBA Li 1 CIVILISATION 2

OMIX ZONE SIM ISL PGA Tour Goif
NEUHEITE 7 COMIX ZONE = WARGRAFT 2
3 N GE COMMAND & CONQUER SIM TOWN hter ,_./uiv::H T 2
E A JDA Simon the Sor FADE TO BLACK Cla WORMS
AB-_J‘A:‘{S -»\' LV PINB/ SONIC CD FiFA SOC 95 Ci
E AIRBUS BUCKS FLASHBACK
& AUEN INCID CYRIL CYBERPUNK SPACE MARINES FLIGHT SIM T
Das Ratsel des Master Lu SPEEDRAGE Fi
DAVIS CUP TENNIS COMPILATION
KIES

TAR RANGERS
STARF} nuTEP
STAR TREK -

E
= EP AD & D Win95

5 >
WAR GENERAL (& f
it S 7 (l- vv" £

CLUEDO <1( ARTE

HUMANS 3
INDY CAR 1

SUPER BUBSY Win 95
T-MEK

TEMPEST 2000 <A>
TERMINAL VELOCITY

Uckte Rallye TERRA NOVA
DISCWORLD TERROR TRAX
Pandora Akte <10> 79,95/ Sl EC LR TFX - Eurofighter 2000

3 EARTHWORM JIM Wing5 THE DARK EYE <Win>
ECCO THE DOLPHIN 5 IRESHOLD Win 95

N
ESPN EXTREME GAMES
EXTREME PINBALL

MANIC KARTS

MARTINI RACING

MEGARACE

7 MORTAL COIL

Command & Conquer 2 ST ATTAC < NASCAR RACING <W
SIM PARK <10/11.96 C 4 b, 4

SPACE ACADEMY PGA To

SPACE HULK

SPUD

TAR TRADER

POCAHONTAS <A>
POLICE QUES’
POLICE QUEST 4

GABRIEL KNIGHT 2

GEAR! DS 7 PRIMAL RAGE | WANAGER 3
GENE M»\”H‘M Thunderhawk 2 <uncut>  49,95|ASC NGRS |
THUNDERHAWK 2 74,95 RED BARON b gl
¢ e Kiler Win 95 4 THUNDERSCAPE 69.05 ROAD WARRIOR 2 2 e
GRAND PRIX MANAGER VE COMMA! 7. S-Zone (Sim City 2000 L)
5 Norman U.C. Golf Win TINY TROOPS M

TOMCAT ALLEV
TOP GUN i FOOTBALL MANAGER 2
TOTAL :3~<T%L ow of the Wi GHOSTBUSTERS
GUNBOAT

WINS! <Ikarion>

HUMAN RECALL

INDY CAR 2 GUNSHIP
INTERNATIONAL MOTO X Transpe coon Deluxe SM C <10111> HARDBALL

DAGGERFALL<10> T JOHNNY BAZOOKATONE TAVIAL PURSUIT

DEMONWORLD LEISURE SUIT LARRY 6 "

cD
\NFF SPRINGS
le Pines Golf C.

DER PLANER 2
DER PRODUZENT
Destruction D:

VIKING CONQ!

DIABLO ! S LINKS coc HL VIRTUA Fi
THE SIMPS LINKS 49,95 VOYEUR i
IE FIGHTER VS X-Wing Links Firestone Country C. 49, WAR AT SLIPSTREAM
Te ;r;fi?* <1 LIN 49,95 WAR COLLEGE SUIPSTREAM
m,: R ‘n; oy Links 49, WARCRAFT 2
TOMS RAIDER <11/1 Links Rivier 49 Varhamrer: Dar
TOONSTRUCK <11 ADSTAR 79, ammer: Im Schatten,
TUNNEL B Rummer <Net-Verson> 89,95 WESTWOOD COMPILATION

STAR TREK-25th AniveWL>

4 W.Lemkes FuBball Manager

69 WHALE mm £ 2 <Win> Star Trek - Judgem.R. <WL:
84 jlam's Arcade Classics STONEKEEP

& NING COMMWDEP STREET FIGHTER 2

Porto} * Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN *

WIPEOUT STRIKE SQUAD
Wo ist Wal Zirkus! STRIKEH 95
WOLF - The Simufation SUBVERSION <A>

WORLD RALLY FEVER inter Challenge
WORMS SUPER KARTS

Mechwarrior 2 Special Edit
MILLENNIA

MISSION CRITICAL
MONOPOLY

MYST Special Edition 2
NBA JAM

ALEXANDER
DIE HARD :t‘ﬁi“;\ N NBA LIVE 96
TRILOGY <11> ARG i NEED FOR SPEED
DISCWORLD 2 <11/12 Fece of 1 NHL HOCKEY 26
EEPER <11/12> oz OFFENSIVE

ZONE RAIDERS
ZORK NEMESIS Win

1 HOURS Aw >
ir War Gold
83 A"Au( s UB <A>

AROUND HcLu WOOD

™ OLYMPIC SOCC!
ON SIDE SOCCE}

nur gegen Vorkasse (DM 16,

BAKU BAKU ANIMAL
BALDIES

ALIEN OLYMPICS
ALL TIME GREAT:
ALONE IN THE DARK <WL> 29
AMBUSH at SORINOR <A> 1 <
AMERICA <WL> <10/1 SUPER STREETFIGHTER 2
Anstoss World C. Wing5 <A>
Archer MacLean Pool <A>
ARNIE 2

BC RACERS

opean Tour
PGA TOUR GOLF ‘96
PHANTASMAGORIA
PINBALL 3D - VCR
Pinball Fantasies Deluxe
PINBALL ILLUSIONS
Pinball Wizard 2000
POOL CHAMPION
PRAY FOR DEATH
PRISONER OF ICE

Zet

E GULF

SYNDICATE PLUS Classic
SYSTEM SHOCK Classic

PRO PINBALL - The Web T
PRO. PARADISE \:WCLU:SR« Ol
s o~ PSYCHIC DETECTIVE TILT <WL>
LK = RAVEN PROJEKT TOTAL DISTORTION <A>

REBELL ASSAULT 2

T MACHIN
GOTHIC MACHI NES RED GHOST

GRID RUN

TOUCHE - Abenteuer des
TOWN WITH NO NAME <A>
BURNING STE TREASURE ISLAND <A>
BURNTIME ULTIMATE FOOTBALL <A>
UNDER A KILLING MOON
UNIVERSE

Fragen Sie einfach unter 02504-
9330-12 nach 11t

LN R R

= 2| HOLMES 2: Rose Tatoo gl - VALHALLA 9
3% HUGO 4 9 o . b er Strike F VIDEQ ARCADE 4
8 5 INTO THE VOID 952 R h L = VIDEG GUBE < o Selbstverstandlich besteht die
3 KRAZY VAN Win 95 & 3 29 Anzeige aus einen Teil der
B & LANDS OF LORE 2 BIG RED RACING 29, ieferbaren Artikel.
= 8| LIGHTHOUSE 79,953 BING! 23
3 011> BLEIFUSS < IMAGE - Darklight A 39
%8 Daedalus Encounter <A> i =
8 esucher ch
E "AD\ LACS & DINOSAURS F DANGEROUS STREETS 19 B Sie au 5
5 CARI EBEA\ D!SAS"; " ¢ DAWN PATROL 19 unser Ladengeschaft:
3 - D S| Weseler Str. 54 in
: 29 48151 Miinster

SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * ZUBEHOER UBEHOER * VIDEO * LASERDISC * MAN
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ttle Bugs

Battle Cruiser 3000 ADD!
Battle Race D
Bedlam

Betrayal in Antara
Bioforge Classic

Bleiful 2
Blood & Mg

Caesar 1
aesar 2
Chaos Overlord W95
Carrier Strike Force
Chewy ESC v. F5
Cheoricle of Yhe Sword_
War Gener ov

Clote Combat W85

Command + Conquer DV
N DV

COMMAND & CONQUER
Rlarmstufe Rt BY 00

Conquest o New WorldDV
atures A
Crusader-No Regret DV
yber Judas A
Cyberia 2 v
2ggertal v
Seed v

as ngnn Cartel DV
v

A

v

A

A

v

A

v

ov

ov

ov

ov

er Talismann ov
oV

scent 2
- Mission Builder

rorld 2
Down in the Dumps
Druidenzirkel
DSA 2 Stemunschwa"

Oka

Am Grab

Skulls of the Toltec DV 73.90
D Ultra Pinball 2 A 64.90
A 29.90
v 44.90
A 56.90
vV 29.90
68.90

A 71.90 -
V7890 -
V7990
vV 75.90
V52,90
A 87.90
Vv 35.90
9 .90
v 78.90
v 68.90
v 75.90
v 55.90
A 65.90
oV 74

o
»<<

o9
bl Sobble
undesliga M. prof.
undesiiga

22322p3222222

2

en 2

estruction Derby 2

R R e
NN NN OGN VBN A DRWOWNONNNN AN W = NOWNONIENNWOAINIR D@

©

SA 3 -Scha

SF Futhalimanager
ungeon Keeper
ungeon Master 2

rth
arthsicge 2
:shcckiy Manager
-22 Lightning 2
able

iDipwone
88888888

ipipini
88

]
<

F

Neu

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten!

Ab DM 250
VERSANDK

SB 16 Value Edition pnp

Ultrasound PnP...
Ultrasound pro PnP.
CD-,

TEAC CD-56-E 6fach
TEAC CD-58-E 8fach
NEC CDR 1400 8fach.
Pioneer 10fach...

YSTICK's

Analog pro transparent.
Gamepad pro.
Blackhawk g
Stammkunden ,Rechnung DM 6.50| Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.90
Vorauskasse

ade to Blac!

oV
antasy General DV 65.90
of Glo Dv_29.

CREATIVE LABS:

-ROM Laufwerke

GRAVIS

0o
888888888388
o

oo
88
Pl

y Solt

92557 Weiding
09674 -1279 Fax 09674-1294

$222FF22523223>

]
2

22B2FE2

.90

Fita Soccer 95 Classic DY 29.90 Polco Quest Swat__DA_69.90
Fifa Soccer 9 DV §7.90
Fifa Socesr 87 ov 7150 |PRIVATEER 2
Final Approach DA 4990 |The Darkening
Firefight W85 DA 61.90 Pro Pinball /W95 + DOSDA
Flug llmuli(Df 5 1 bv .. Puppen, Perlen + Pistolen .
FEEX jlroad Tycoon Del. DA 29.
sc. Kananscm Inseln Rally Racing 97 v 72,
= usts a v X
FS6.0 ayman A 39
Flottenmanover DV ebel Assault 2 v =
Freddy Pharkas v lendevouz im Weltraum DV 74.90
abriel Knights 2 DA ip v 77.90
Searheads oA isiko Vv 75,90
5ene Machine DV oad Rash VvV  59.90
ene Wars ov Russelsheim Vv 25.90
olden Gate Killer am + Max V 35.90
rand Prix Manager DV anta Fe Myst
rand Prix DA Ik Moon Murder ‘W95 73.
rand Prix 2 bV schleichfahrt DV 69,
reg Norman Golf DA ja Rally DA 75.
lanse bv v
jardball § DA 74 attered Steel v
lardline bv ellshock v
lead to Head bv erlok Holmes 2 v
leart of Darknes ilent Hunter v
leroes of Mlghl + Magic ilent Thunder v
lind imon 1+ 2 Power Edi.DV
loliday Island bv X olar Crusade v
ishlenwelt Saga DV 19. onic CD A
3 DV 2. pace Hulk 2 A
lugo 4 DV 2. pace Quest 6 v
unlur Hunted DV 74. pace Quest 5 v
a2 oV tar Control 3 v
indy Gormacng 2 DA tar Trek v
on Man/X0 bv tar Tlsk Final Unity DV
chn Madden 97 DA tonekeep v
ai's Power Goo bv .T.0.R.M v
ama ov iriker 96 v
ickotr 98 ov uper EF 2000 v -
ings Quest A
ings st 7 o Syndicate
iyeko & die Diebe.. D\
nights of Xentar DV Wars _pv
olumbus DV Team Chef v
ﬂﬂlg der Lowen Interaktiv Terminator Skynet A
DV 8 TFX v
Londs of Lou 2 e Dig v
L e Muppets Inside DA
90 2 81 90 emeprk Classic DV
eans Wa
of Lo"’ Dy, ie Fighter SVGA v 73
arry 6 2 iit Pinball v X
arry 7 7! ime Commando v 4
ast Dvnzsly DV ‘omb Raider A £
.emmi DA istruck v .90
!mmmgs Pim‘hi" DA ‘otal Control v .90
ighen ov tal Mani Vv 54.90
S DA shinden DA 0
Iltle Big Adventure DV ransport Tycoon + World.. 0
ord of the Realms 2 DV UFO DA .90
st Eden ov Ultimate M DV 85.90
lad TV 2 bv US Navy Flgh(uf Cla. DV 0
AG! ov Virtua F4ghmv DA 0
lagic. CI(DCI plus Cl. DV Voligat bV 0
anic Kart DA War Collage DA 0
artini Raclng DA Warcraft 2 Exklusiv E. DV 0
DK DA ihnachten:Das Abenteuer22.90
2:Mercen. in Skat oV* 35.90
lega Race 2 DV ling Commander 3 DV 33.90
ephisto Genius ing Commander 3 DV 78.90
ight + Magic TnlagyDV i e .. oV 2590
75. forms + 65.90
P. Ritter DA 63. /orld Rally Fever DA 65.90
Reine Zanversch DV 25. -Men: Children of Atom  74.90
jonster Tru 65.90 X-Wing vs. Tiefighter g
GSCEY Rﬂcmg 2 74. Zork Nemesis DV 77.90
NEA 71.90 "2- oV 7430

Sammlungen:

Funsoft Strate Ed. "DV 54.90

(Kaiser Deluxe,Ascendancy,Jagged

Alliance)

ame Box - 50 Titel DA 41.90

ollypop,Mad TV, St. Thoms,
lack Gold, Transworld, anxev)

Master Lu, Panzer Genural

DV 78,
ABAC:Shacial Auto 9630 e
nungsplaner,Erlebnis Mensch)
White Lines DA 64.90
Undycat Racing, Super Karts.

Word of Business
(48 TV, Inves Trmsworm Sack

Zubehor
Aktivboxen 30W
CPU Lifter fir 486er 14,
CPU Lifter fiir Pentium 19,90
Disketten 3,5" format.
IOMEGA ZIP LW
Zip-Medien 100MB
Floppy Laufw. 1L44MB 45,00

Mainboards-CPU

ASUS P55T2P4

Volt

25,00
Computerkamera
QuickCan
Softwar! fiir WIN 3. 11/95

Gehause BigTower
Gehiuse MiniTower

ISDN S0 Karte Creatix

Mouse ser. & PAD
Mouse Logitech 3Ta

Tastatur 102 Ta. DIN

VGA Karten

3,3V CPU auf 5V Board 48,50

AMD 5x86 133MHz 89,00

Festplatten
CFS 541A7540MB

Kkompat.
aktuelle Games unter
Telefon

03361,5246

omplete Angebots|
E"}(kgz‘kmunlm!

Firebird 2.

Grip Pad Sport Set NHL96.
Grip Pads (2 Stiick
THRUSTMASTER

Grand Prix

Formula T2
CH-PROD

Sidewinder
Sidewinder
Zubeh

1 Lenkrad.

Lenkrad
UCTS

3D pro incl. Fury 3.
Gamepad.

A5.- PC Action Replay.

56.- Maxi Boost:
. 56.- Maxi Boost

DM 6.50| Ausland -

er 160 Watt
er 240 Watt.

Vorauskasse DM 18.00

TSUNAMI C

puter Woldegk GmbH, 17348

Speicher

Adapter
4*SIMM>PS/2

CD-ROM
CD-KIT 8-fach
CD-KIT 10-fach 215, 00
CD-Brenner incl. Software
2-fach schr. 999,00
CD-Rohlinge 10 St. 180,00
Caddy fiir CD-ROM 9.80

etzwerk
Karte NE2000 kp. BNC 49,00

Karte NE2000 BNC und UTP
PCI 75,00

Netzwerkkabel konfekuomen

Kabelverbinder BNC 12,00
auf Wunsch

Komplettsysteme und

Systemumriistungen

Abholung und Anlieferung
per UPS

‘oldegk, Miihlendamm 1

Tel.: 03963 /211336  Fax: 03963 / 211337

Preise freibleibend, Zwischenverkauf, Irrtum und Anderungen vorbehalten

34497 Korbach

BTX: Althoff#

431-213191

FAK

03431-213192

Preisiiste kostenlos - Versand im Sicherheitskarfon

PC- Spiele CD - Rom:

D 79,90}

3D Ultra Pnball 22 D 66,90
Ace Ventura* D 56,90
Afterlive* D 79,90
AH 64 Longbow D 78.90
- Flash Point Korea* D 46,90)
Alien Incident D 52,90
D 72,90|
D 36,90
E 72,90)
D 79,90
D 79.90]
D 69,90
D 69,90|
H 76,90
H76,90
D 54,90

Armoured Fist 2.0%
ATF

Azraels Tears

Comanche 3.0%

Comanche 3.0%

Command + Conquer

C+Conqu Missiondisk D 29.90

Command+Congquer* D 87,90)

Alamsmje Rot

Creatur D Anfr

Crusader - - no regret D 64,90
D 79,90
D 69,90
D 74 90

Destruction Derby 2% D 72'90
Diablo* H 79,90|
D.gr Schlid Ardennen D 67.90

Die Pandorra Akte*
Die Siedler 2
- Mission CD*

3 * D 39,90)
Down in the Dumps* D 69,90)
Earthsiege2:Skyforce D 79.90)
EF 2000: Takicom* D 36,90)
|EF 2000 + Taktcom™ D 79,90
D 66,90]

je 29.90)

i Adventurs. Magio Came.

lockey 9. Thems Park SN Fighers )

F1 Manager 96

F 22 Lightning 2%

[FIFA Soccer 97*

Formel 1*

Flying Corps*
-Nome*

D 69,90
D 79,90}
D 72,90)
D 72,90]
D 79,90

Mechw 2 Memenanes*n 79 90
Mega Race 2 6.90
|Missionf.: Cyberstorm n 7y 90)
M Pyts R d Kokusnuf D 66,90
INASCAR Racing 2% H 76,90
\Iatoﬁbh[ers-ATFData"D 37.90)

BA Live 9

HL Hh(ka_y 97+

Silent Hunter

Silent Thunder

Sim P:

Seca Ram

Sonic CD 54,

Sxar Trek Warrior Set D 67.90
D 64,90

Super Eurofg,hl 2000* D 84,90

|Syndicate ) 72,90

Synergist - D.bl.Staub D 69.90

g
The Muppets Inside
Three Dirty Dwarfes*
Three Skulls

Zork Nemesis
Wir fuhren noch viele andere Spiele
[ Soundkarten, Joysticks u.Losungen.

* Bei Anzeigenschlug noch nicht fieferbar
E cnglische Version 1 deutschllandbuch
D komplett deutsche ersion
Nachnahme + 10,90 +3.-Zahlkarte
Vorkasse  +7.90
Rechnung -+ 850 Stammkunden
Annahmeverweigerung: 15.- Kostenanteil

Irrtum und Preisinderungen vorbehalien




202 gomes sptiol

203 games speial

204 games edifon 07/9
105 sons ellon 03/35

s edifior o
207 gm don 6 /9% oV
208 ?nms edition 02/9
3 skull of the toltecs

aces collection
0C2S 0Ver U0 ..
o englsch Kiosse § .
sty it
+64d longbow ......
nhen trilogy (w95)
alins .. -
along in the dark
alone in the dork iriogy
americon civil wor
anvil of dawr
opache longhow (w95)

battle isle 1 pock ...
battle iste 2 pack
leground woterlo
beat the house (w95)
Hiing! .
hm(m e ..

u 2
de date (windows) ...
blown nwn{
braindead 13
bubble bobble s
bundesliga manoger hotfick
c&c olarmstufe rot
<& shareware vol. 2

choos control

(hmmd!s of the sword
civilizotion

colony wors 2457 .
comenche mit mission 1 & 2
commond & conquer ..
command & conquer mis. Gk
companions of xanth
‘complefe carriers af wor .
complete dovis cup fennis
conqueror od

usadet 10 regret

cyber dreams

ayberio ? .. i
ybermoge: drkight owek. .. dV

fberstorm

eye(win)

o
s i/l

v oo del 5

PC CD-ROM - SPIE

fohnny bzockafone

UND TOOLS

King's quest 7 (windows)
Kingdom o mogic .
Kings quest colection
lands " 4
Jeiute sut lary 1/kixx

g g g
schach chomp dossc -
shlochtum geftysboorgh .
schochtvon wafeoo ...
chworzs uge skl
s g e
o0 leger

pos o

sensile socar euro 6.

)
shadow of the comet (w

mnlmmmr 1nmmk (w95)
mega race |

mego roce
i il

mont ‘quest for holy g.
mw'rz m Titte der kmg
morfimef

simon the sorcerer 1+2..

ol 1 g

unmebox (

low the sleigh

ronk thomos baseball(w95) ..
mnlm hm encounters

uuhnsJ m% Lo
qaes

d ik 7

m\nmufm speziol
mummy - tom of the phorcoh
abo jom toumament ediion

onside soccer

Sonic ¢
space hulk (w95)..

oce
sor ek klmgnn
star trek worrir st
storfghter 3000
sting: ol this fime

ionburger

o E——
pondoro okte
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CHARTS|

:

Guck mal, Schumi, so
wird’s gemacht: Micro-
Prose verteidigt mit Grand
Prix 2 die Pole Position der
Karstadt-Charts. Bemer-
kenswert: auf den weite-
ren Plitzen regieren durch-
weg Strategiespiele. Bei
Joysoft wird quer durch’s
Sortiment geordert - von
WiSims iiber Sportspiele
bis hin zv Simulationen ist
alles vertreten, was der-
zeit Rang und Namen hat.
Ganz vorne: Virgins High-
End-Adventure Baphomets
Fluch, unser Spiel des Mo-
nats in PC Games 10/96.

142  PCGames 12/96

Karstadt Charts CD-ROM

Platz Vormonat Titel Hersteller im...Monat
1 1 Grand Prix 2 MicroProse 3
2 2 74 Warner Interactive 2
3 3 Die Siedler 2 Blue Byte 5
4 4  Command & Conquer Westwood 12
5 6 WarCraft 2 Blizzard 10
6 . Megapak VI Koch Media 1
7 5 Civilization 2 MicroProse 6
8 17 Flight Simulator 5.1 Microsoft 4
9 8 Hugo 3 ITE 12
10 9 World of Combat Compilation 5
11 7  F1 Manager 96 Software 2000 4
12 11  Die Fugger i Sunflowers 6
13 13  Win Skat (4] 5
14 - White Lines Compilation 1
15 12 AH-64D Longbow Origin 4
16 14  Megapak V Koch Media 6
17 10  The Need for Speed - SE Electronic Aris 2
18 15  Silent Hunter Mindscape &
19 18  Blue Byte Collection Blue Byte 5
20 - Pinball Power Pack Compilation 1
FL Joysoft Charts CD-ROM H
Platz Vormonat Titel Hersteller im...Monat
1 - Baphomets Fluch Virgin 1
2 . C&C: Level-Editor 3 - 1
3 - Cyberstorm Sierra 1
4 3 Grand Prix 2 MicroProse 3
5 . Return of Arcade Microsoft 1
6 - Crusader: No Regret Origin 1
7 - Der Planer 2 Greenwood 1
8 . Jagged Alliance 2 Sir-Tech 1
9 . Daggerfall Virgin 1
10 1 4 Warner Interactive 2
11 . Gene Wars Electronic Arts 1
12 - Mechwarrior: Mercenaries  Activision 1
13 15  AH-64D Longhow Origin 5
14 10  Die Siedler 2 Blue Byte 6
15 - Links LS US Gold 1
16 11  Civilization 2 MicroProse 3
17 - Lighthouse Sierra 1
18 - NHL Hockey 97 Electronic Arts 1
19 - Sonic CD (Win 95) Sega 1
20 - Time Commando Electronic Aris 1
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X 39,90D! + Holmes II-R. Tattoo 73.900M* Tit EE  2500DM . -Limited Edition DD 69.90DM* &
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Betrayal in Antara DEE  7590DM* ¢ Lamy7 DEE 75,900 i i = T 3 HeSFropeids o o In¥orie
Betrayal in Antara DDD  75.900M* * Larry Collection DEX  39.90D ,E'}'mm R ,‘,,,,—_‘,,;,,;‘ 1SS 10 Wedoon Gor 250, 500M
Bioforge DDD  31,90D| + Legend of Kyr.3 DDE  25.90D 7 gu-0at i | "Mr‘ ”w ' Wizarip A :
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Unsere Referenz - PC Games empfiehit

Unser inzwischen bewdhrtes Referenz-System listet jeden Monat die nach Meinung der PC Games-Redakfion besten
PC-Spiele aller populéiren Genres auf. Aktuelle Neuerscheinungen miissen sich an diesen Referenzen messen lassen.

Néhere Informationen zu jedem Titel finden Sie im Testbericht in der jeweiligen Ausgabe.

Adventures/Rollenspiele

Interactive Movie Football
Gabriel Knight 2 Sierra  2/96  John Madden Football 97 Electronic Arts 12/96
Klassisches Adventure Basabali
Bathomet's Fluch . Virgin - 10/96 5 Aceolk
Das Réitsel des Master Lu ~ Sanctuary Woods ~ 5/96 Bl K
Day of the Tentacle LucasArts s Rugb
Indiana Jones 4 LucasArts 10/92 vgoy -
Monkey Island 2 T w .~ EARugby Electronic Arts 9/95
Normality Inc. Gremlin Interactive 8/96
Simon the Sorcerer 2 AdventureSoft  9/95  Billard
The Dig LucasArts 1/96  Viriual Pool T 7/95
; SO . erplay
Zork: Nemesis Activision 6198 Virual Snooker Interplay 5/96
Rollenspiel
- Eishockey
Das Schwarze Auge 2 Attic 7/94 - =
Stonekeep Interplay 1796 NHL Hockey 97 . Electronic Arts 12/96
Ultima 8: Pagan Origin 5/94
Ulima Underworld 142 Origin M Action |

= = Rennspiel
Strategie/Wirtschaft BB 2 T T1/96
g
Rundenbasiert The Need for Speed Electronic Arts 1/96
Ascendancy The Logic Factory  10/95 v
Batile Isle 3 Blue Byte 10/95 Bfmf e1'1| Up - y
Civilization 2 MicroProse 5/96  Virtua Fighter PC. Sega 8/96
Colonization MicroProse 11/94  WWF Wrestlemania Acclaim 1/96
Fantasy General Ss . 598
Jagged Alliance 2 Sir-Tech 11/96  Jump & Run
Master of Orion 2 MicroProse 11/96 Redain Vion 11/94
Echizeit Earthworm Jim 1 Acﬁvti;ion 3/96
c Earthworm Jim 142 Rainbow Arts 4/96
Command & Conquer 2 Westwood Studios 12/96  Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11/95
WarCraft 2 Blizzard 2;96 Raymon - Ubi-Soft 1/96
Z L Warner Interactive . 8/96
Wirtschaft (,Aufbau-Spiele”) Flip pe 4 7 .
Biesiede? Blue Byte aigs DORRLAeNS sire; ;;gg
SimCity 2000 Maxis 3/94 rgin
Theme Park Bullfrog 993 .
Transport Tycoon MicroProse 12/94 Achot;;Advgnﬁlre =
Crusader: No Remorse . Origin = 12195
Management Litfle Big Adventure Electronic Arts 1/95
Ansto3 Ascon 2/94
I(S:t;ndeslligq Manager 97 ‘Soﬁware 2;)/\00 }g? gg 3D-Action
pitalism : nteractive Magic. :
F1 Manager 96 Software 2000 5/96  Descent2 biksplesy 5/96
i T 2768 Magic Carpet 2 Bullfrog 11/95
attrick * Ikarion 5. NachWarrior2: Mere: ) Aelivision 12/96
Privateer Origin 11/93
|Sportspiele  [reescies Origin 11/94
FuBball Terra Nova Looking Glass 5/96
u
Eurc 96 Gremlin Interactive  8/96  sciFi-Action
FIFA Soccer 96 Electronic Arts 1/96 e B 12/96
Basketball wf Figrlgter o g?“?A"S Z;gg
= — 7 Ning Cc der rigin
NBA Live 96 Electronic Arts 4/96 Wing Commander 4 Origin 4/96
Golf
links 1S " Acess . 10/96 Shoot’emUp
PGA Tour Golf 96 Electronic Arts ~ 12/95  Rebel Assault 2 LucasArts 1/96

PC Games 12/96
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Rennsport
PO - - Absolute Pin. DV 42,90 FABLE Pole Position DV 89,90 L
Grand Prix 2 MicroProse . 4/9%96 Aete | DVT3S0 Edles ST Bis e, ¢<|>
s <y e Pandora . ¥
Indy Car Racing 2 Virgin 1/96 Alen Incident . DV 5990 DV 79,90 Privatcer 2 | €2
5 s & Alien Trilogy DA 81,90 rivateer e—,
NASCAR Ra‘:lng V“"g"\ 2/95 Azrael s Tear DV 68,90 F1GP2 DV 94,90
Baphomet's FI.DV 73.90 F1 Manager 87 DV 75.90 DV 78,99 <>
Batle Cruiser DV59.90x  F22 Lightning DA 75.90
U-Boot i FIFA Soc. 97 DV 74,90; Pro Pinball DV 59.90 | —
Bleifuli2 oc. 0% Pro Pinbl =
> 5 ; Flying Corps DV84,50  Ralley Rac 97 DV 74.90
Command: Aces of the Deep Sierra ‘/96 { DV §6,90DM Gene Wars DV 75.90 Rebel Ass. 2 DV 84.90 <
. Blood EVEB90x  Hardiine DV5890  Ripper DV 77.90
Fast Attack Sierra 5/96 Blood & Magic DA 78.90x RoadRash  DV6200 e,
STORM Edit. DV 72.90 <>
Bundesliga H.LN.D. Sherlock Hol.2DV 79,90
Kampfflugzeug slig DV 73.00 | scochedra vrseoe S
- — Manager 97 s SonicPC DA 52,90 e )
Strike Commander Origin L 7es DV 71,90 e Bi (Sl B _~>
TFX 2: EF 2000 Ocean 1/96 Chessm.5000 DV 68.90 IM1A2 Abrah, DV 83,90k Syncicate Yars
Crusader-Regr.DV 62,90 Indy Car 2 DV 68.90 DV 78.90 <D
Zivile Luftfahrt Civilsation2 DV79.90  Lands of Lore 2DV 83,90x - r,'-
Ivile Luriranri Lighthouse DV 83.90 Theme Hospit. DV 75,90 -
c&C2 Links LS DV 78,90 3 Skulls 0.Tol. DV 76,90 e
i imi . ing C . Time Comman.DV 72,90
Flight Unlimited Looking Glass 7/95 117;;& 8:1;.(: e Lo e
; * Dvsasex | joerer pushly &=
Hehkopfer C&Ci-Levels ZUS2490  MAX DV81.90x  Virtua Fighter DA 69.90 —_—
S C&C-Tibknfl. DV7690  MDK DV7490  Worms Sp.Ed. DV 70.90
AH 64 D Longbow Oﬂgln Z / 96 C&C-Auszus. ZUS 28,90 Mega Race 2 DV 53,90 Warcraft 2 Ed.DV 84,90 N
. : Cyberia2  DA7290  Myst DV6690  WerwolfiCom. DV 76.90 X = 3
SP%CI‘E Longbow :;;erc?llve Moqlc 1 g;;g Cyberstorm DA79.90  Mechw.2-Merc.EV7990  X-Wingvs Tie DV 89.90x —
3 ital 1§ Q96 Daggerfall DV 73,90 Muppets InsideDV 64,90 Zombieville DV 73.90x
i g nfeg uhon DSA3 DV 38,90 NASCar 2 DV 79,90 Zone Raider DA 69,90 c
Deadine DA39.90  Needf.S[Edit. DV79,90  ZorkNemesis DV79.90 ———
Panzer DerPlaner2 DV69.90  NHLHockeyd7 V8590  'Z DV 67,90
DerProduwzent DV73.90  Nomalty ~ DV73.90 Viele andere Top-Titel. Compilations, Low
Aoty Novalogic 1/95 Destr. Derby 2 DV69.90x  Orionburger gz 7290  Budgelsim Programm, Wir mhven Loghech
: Diablo DV79,90x  Outiaws 89.90x  Thrustm., Gravis etc. zu Schieuderpreisen
DieHard Tril. DV73,90  Panzer Dragon DV73.90  Uber 220 Lésungshefte ab 9,901l
Dio Siedler 2 ZUS 32,90 PaxImperia2 DV77,90x  SEGA und SONY-Konsolen im Programm.
Discworld2 DV74.90x  Phantasmag.2DV 87,90x  Fordem Sie unsere kostenlose Liste an!
Bestellen Sie tenios -rrtum nur solange Vorrat relchtl
ssan nand: Nacharin (hosk o, GP) 3 SODMYorkasse (SAnkuRUBIEurascheck) » SO Varsand. Ausland: rur
Vorkasse + 200M Versandk. - Mindestoestellwert J0DM - Ab 250DM Bestelwert Im intand Immer Versandkostenfrell Sel
aAnfrage. Kelne Haftung (U
KompaRIAL dar Spiet oder Zubahartlle N Sicharhatakarianage! Es geten unsare AGB. At Praslisten vertaran e
‘GUltighelt, Bel Order vor 16Uhr Ausleferung. nach am glelchen Tag! nur schrifiiht

;mb—i;if Auflésungen L
erden unterstitzt. 5.8 ®
’—D~—~—B == 5 Bisch & Partner
iese Befriebssysteme S 5 k
i e untersyﬁjrzt. §§ O. Bischoff & Th. Lademann GbR
I T 2P Tel.: 03 35/5 61 52 10 » Fax 03 35/5 61 52 90 « BTX: BISCHOFF#
S(%BTL?EE::;%? g g Fiirstenwalder Straf3e 46 ® 15234 Frankfurt /Oder
s beleg. CD-ROM (D-ROM
N C—— 1 i | 3 Skulls of the Toltecs DV 86 DM Lighthouse DV 89 DM
_D'e ungegeBeng - i Ah 64D Longbow DV 86 DM liﬂks LS DA 99 DM
Mindestkon| guration. - Armored Fist 2 v *88 DM Noscar Racing 2 v *86 DM
e — ] Baphomets Fluch ] 86 DM NBA Live 97 DV 79 DM
p Ele von dghl 3 B gleiguﬁrz — ge % gm ﬂﬁi" HfOIkSpegl; Spec.Editi gv % gm
i B undesliga Manager ocke)
i GK"OF-n em;')_ e _‘E £ (ivilisulignZ L v 81DM  Privateer ZYThe Darkening DV *88 DM
onhigurarion. €5 Comanche 3.0 DV *88 DM RullJ Racing 97 DV 81 DM
Dos Soiel o i 38 Command & Conquer 2 DV *97 DM Riddle of Moster Lu DV 84 DM
Nod S NP‘ﬁ ‘Zd MULTIPLAYER 25 Crusader - No Regret v 71DM  Roud Rash v 64 DM
lem-, Nullmodem-, g 82
f5hi keine Mul [ a
ezsaicih C & C 2 Vorverkauf DV nur 89 DM

ALFA TWIN intelligente Joystickweiche 39 DM

In dieses Genre l(]ybesrisll1 2 - B¥ 22 Bm ?(Ihleicnfnhn D¥ ;g [D)m
it si i s Schwarze Auge ilent Hunter
Bt sch j‘“ Spiel Darflner? DY 81DM  Stor Trek Warrior Set DV 79 DM
einoranen, Diablo DV *80 DM ]Syndimle Wars V 81 DM
Dungeon Keeper DV *79DM  Time Commando v 79 DM
Die Einzal F 1 Manager 96 DV 79DM  Warcraft 2 Spec. Edition DV 79 DM
ie Einzelwertungen F16P2 DV 89DM WO IVind. FShirt v 84 DM
im Uberblick. £ Lighlniny? v 88DM  Worms Spec, Edtion v 72 DM
FIFA Soccer 9. v 79DM  Zork Nemesis v 84 DM
FunSoft-Simulation Edition DV 68DM v 82DM
FunSoft-Strategie Edifion DV 68 DM
Gabriel Knight™2 DV 86 DM Biofor?e DV 34 DM
OO o N (Chmee B UM
: : ybermage
—:}. Die stChe m Mechwarrior 2-Mercenaries EV 81 DM | Outpost V. 1.5 V 38 DM
Handbuch/Spiel. Mega Race 2 oV 64 DM | US Nvy Fighter v UM

LELL/T M ~  deutsch g

More War-Warcraft 2 Levels DV 27 DM | Wing Commander 3
Hersteller  IERERETT
Lieferung: Nachnahme 10,- DM + NN; Vorkasse 7,- (nur Euroscheck); Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Frankfurt /0der)
C0-Advantage SRR T Preisiinderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Ladenpreise kiinnen variieren
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"If you dare, call ROCKETWARE"

Massenerstrafde 27
59423 Unna

Alle Artikel in dieser Anzeige sind
nur ein Auszug aus dem
Gesamtkatalog!!
Kostenlosen Gesamtkatalog anfordern

PC-CDROM

BESTELLANNAHME
MO-FR 9:30-20:00
SA

TEL.: 02303/257383
02303/257384
10:00-14:00 FAX : 02303/257139

PC CDROM

Preishaommer

Descent 2 Missionbuilder DV,

Might & Magic Triologie DV,
Das schwarze Auge 3 DV, ie DM 34,95

Christoph Columbus DV,
Der Reeder, Ice Hockey Man.

Pizza Con.
v,

DV,
de DM 19,95

FX Fighters DV, TFX DV,Martini Racing DV,
Teamchef DV, Top Gun DV, Panzer General 2 DV
F1GP 1 DV, Ufo 1 DV, Civilization 1 DV,
Transport Tycoon DV, ie DM 24,95

Wing Commander III DV, Navy Fighters DV,

Crusader 1 DV* Fade to Black DV, Pitfall DV
Vollgas DV je DM 29,95

PC Hardware

Cpu s und Speicher=Tagespreise
CPU‘s-
Pentium 120,
In the Box +
3 Jahre Garantie +
Kuehler DM 319,95
Pentium 133 DM 399,95
Pentium 166 DM 729,95
Pentium 200 DM 1109,95
Speicher:
8 MB 60ns PS/2 97,95;
16 MB 60ns PS/2 224,95;
32 MB 60ns PS/2 459,95;
Mainboard's:
Asus P55T2P4

EDO 199,95
EDO 229,95
EDO 464,95

HX-Chip, 256KB-PB,DM 299,95
L Chaintech M-586IFM
"Hx Chip, 256KB-PB,DM 259,95
Gigabyte 586HX
HX-Chip, 256KB-PB,DM 259,95
Grafikkarten:
Spea Mirage P64
2MB-DRAM DM 169,95
Elsa Victory 3D
S$3-Virge, 2MB-EDO DM 339,95
Matrox Mystique
3D-CHIP + 3 Spiele
2MB-SGRAM DM 319,95
Tip Matrox Millennium
3D-Chip, 2MB-WRAM DM 349,95
?Matrox Millennium
3D-Chip, 4MB-WRAM DM 439,95
CD-ROM-Laufwerke:
Toshiba XM5602B,
8-fach ATAPI DM 189,95
Tip Pioneer DR-A10X,
10-fach ATAPI,
¢ Laser Memory DM 269,95
Festplatten:
AT-BUS:
Quantum TM Fireball 1,2GB DM 369,95
Quantum TM Fireball 2,2GB DM 469,95
Quantum TM Fireball 3,2GB DM 609,95
Soundkarten:
SoundBlaster 32 PnP DM 219,95

AH-64 Longbow Data v 44,95
Alien Triology DV 69,95
Rkte Pandorra DV* 69,95
Amored Fist 2.0 oV 72,95
Bleifuss 2 v 52,95
Blood & Magic Dv* 67,95
Birthright o oi.v.
Betrayal at Antara DV i.v.
Bundesliga Manager 97 DV 67,95
Civil War DA* 57,95
Comanche 3 bV 73,95
Cyberstorm Win95 DV 83,95
Daggerfall v 72,95
DIE Hard Triologie DV* 69,95
Down in the Dumps DV 69,95
Die Siedler 2 Mission DV i.V.
Der Planer 2 DV 69,95
Destiny bV 72,95
Destruction Derby 2 DV 67,95
Fantasy General DV 59,95
EFifa Soccer 97 vt 13,9
F1GP2 V79,95 |}
F22 Lighting II DV 73,95 AR\
Formel 1 DB 69,95 | NN
IR

Flugsimulator 6.0 V84,95 Command & Conquer 2
Flottenman=ver DV* 68,95
Genewars DV 73,95
Golden Gate Killer v 73,95
HIND v 64,9
Hugo 4 DV 54,95
IM A2 Abrams DV 79,95
Iron Man/X0 v 59,95
Jagged Alliance 2 EV 84,95
Larry 7 DV i.v.
Lands of Lore 2 DV* 84,95
Lighthouse DV 79,95
MAD TV 2 DV* 69,95
MechWarrior2 Mercena. EV 76,95
Nascar Racing 2 oV i.v.
NBA Live 97 v 13,95
NHL Hockey 91 v 13,95
Need for Speed-Spec. DV 76,95
QOrion Burger DV 68,95
Pandora Akte v 72,9
Rally Racing'97 DV §9,95
Risiko DV 69,95
Sega Rally DV 68,95
Schleichfahrt DV* 64,95
S.T.0.R.M oV 73,95
Shattered Steel DV 69,95
S.T.0.R.M. v 64,95 Wir fiuhren auch
Terra Nova DV* 69,95 Hardware und Spiele
Time Commando DV 69,95 fiir die Konsole
Toonstruck v 67,95 Sony Playstation
Tomb Raider v 67,95 Katalog anfordern!!
Wing Com.4 + Mausm. DV 79,95
"z DV 64,95

ACHTUNG: Preisinderungen und Irrtiimer vorbehal 1Vi-;f iir}fnff‘i“iﬁgf}ﬁnﬁ“
Alle Preise verstehen sich in DM. Nach Erscheinen disser Preisliste verlieren | Software: -
LADENPREISE = VERSANDPREISE! | alle ilteren Preislisten die Giiltigkeit. | Vorkasse 7,- DM
Fir Awshmorgrng b | o Kopbliqoms ik | Nochoame 10,5001
wir eine Kostenpauschale von 15DM. Haftung iibernommen! )

rdware:
Vorkasse 10,- DM
Nachnahme bis 2KG 11,-

ab 2KG _14,- DM
ab 950,-DM Warenwert Versandkesien frei
dlase Kostn gelienjowslspra Pkt zuzigl. Nashoshmagabie dor Post i

DV dt. Version

DA dt. Anleitung

EV engl. Version

* bei Drucklegung noch nicht

DM

Cartoonzeichnungen JANO'96

Inhaber: Uwe Heidergott




COMINGSOONE= = s

__ Gremlin Interactive . MaximmRoadrace  Gometek Rennspiel Dezember 96
MicroProse Shrakeg Greenwood Rennspiel . Quartal 97
Mﬁ ytes Straiegne/W|S\m Shiny Enfertainment  3D-Adion Dezember 96
A ProbeEnleﬂmnmem _3DAction Code ___Rennspiel . Quartal 97
Slmleqle/WlSJm indwarp i 1. Quartal 97
Missing in Action (MJA) Warner Inferactive imulatic 1. Quartal 97
Monkey Island 3 . Lucashrts Adventure 2. Quartal 97
_ Adventure Monster Truck Rally _ Psygnosis Rennspiel 1. Quartal 97
Strategie-Action N Mummy Acclaim Interactive Movie November 96
Adventure Sierra Simulaion Dezember 96
3D-Action 1. Quartal 97 _ Acclaim Sportspiel Dezember 96
Adventure 1. Quartal 97 e EASports . i Dezember 96
_ Sporspiel 1.Quartol 97 NET Zor Gomefek __Dezember 96
Minigolf-Simulation 1.Quortol 97 NHL Hockey 97 EA Sports Sportspiel November 96
dver _ Dezember 96 NHL Powerplay Hockey 97 Virgin ___ Sportspiel Dezember 96
1.Quartal 97 Othello i Hasbro Inferactive Brefispiel-Umsetzung Dezember 96
Ouflaws. _ LucosArts N 3D-Acion . Dezember9
" lormsh Pax Impenul __ Strategie
Command & Conguer: Pete Sampras Extreme Tennis . n Sportspiel
Der Tiberiumkonflikt (SVGA) Vlrgln/Wes!wood Studios Dezember 96 PGATowrGoff97  EASpor __Sportspiel
Commund&(oﬂquerﬁ’oenum S Studios  Stategie 1.Quarkl97  Phar a2 i . Inferactve Movie
oo BOBOY e Simulafion/Strategie ber 96
_Siera Beat ‘em Up %
~ Mindscope Acio-Adventure 1. Quartal 97
Ascon Action/Simulation 96
i 9%
) - Gremlin nferactve.
: nulafion Lucoshrts
_ Adion-Rollenspiel Sierra
Rennspiel 6 Sierra__ __Adventure
_ Blizzare Adion} Rdhnspd 9% __Strafegie
D]e qroﬂe Schlacht um Antietam Empire 6 Scifi-Action
Die rofe Schlacht um Shiloh Empire nber 96 _ Warner Inferactive Adventure
I Empire e 6 Sega Rennspiel
__ Fox Interactive _ _ Dezember 9%  Shadow Warrior D-Adion 1.
Die 5|ed|er2 MissionCD-ROM __ BlueByte _ November 96 Shattered Steel . 3D-Adlon

wir ab sofort durch Fettdruck he-
sonders hervor; mafigeblich war fiir
uns das durch Briefe, Anrufe und e-Mails
hekundete Interesse der PC Games-Le-

Kaum verschwinden die ersten Vor-
weihnachts-Titel aus der Release-Li-

ste, schon wird unsere Tabelle um die
wichtigsten Neuheiten der Londone
Herbst-ECTS ergtinzt. Zusttzlicher Servi-

ce: Die vielversprechendsten Highlights heben

Stategie:
Adventure

ollenspiel

Dor o~ Thlee
Down in the Dumps Philips Media/Haiku Studios

DragonDice Inferplay
Dungeon Keeper ull;foq
Sony In

Adventure
pventure.
F

far Control 3

" frategie
tar Fleet Acladem
far

SciFi-Action

o
oﬂ::nwlel i . ‘7 20 "IV

n 4.
Falout
FIF;

EA Sparts
 Hasbro Inferactive
21t Century

Worner Inferacive

MicroProse _ Psygnosis
Adventure Soft tal 97 Empire )
Magic Bytes iy tal 97  Dreamworks Inferaciive
Virgin/Amazing Studios 6 Warner Inferactive
Hunter Hunted Siera N er 96 __Bullfrog
Incredible Hulk Eidos nferactive. 7 Ph]lms Media
IndependenceDay ~ FoxInferactive er 96
IndyCar 2 f. Windows 9. Sierra 6 Toonstruck
Jediknight o lucoshrls 7
Jeffighter 3 Mission Studios 7
King's Quest 8 S 7
Lands of Lore Virgin/Westwood Studios ber 96
Sierra 7
Adeline 7 Warwind  Mindscope  Shoegle
Sierra 6
__ Acdaim er 96 Rennspiel
6 : Stotegie/A
__ Greenwood ber 96 Xan vs. TIE Fighter Adion
MicroProse _Rollenspiel /Strategie Quartal 97 Yathzee . Hasbro Interactive Brefispiel-Umsetzung
Acclaim Strategie 1.Quartol97  Your Personal Amok Warner Inferacive  3D-Acfi
Electronic Arts _ Rennspiel Dezember 9% Zombieville Psygnosis Advenfure_
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0831/57 51 57 Knallhart kalkuliert - Unsere
Mo-Fr 7-19h, Sa 9-13h
o W Dy S Gt ame It' TOP 10
®Compuserve 100106,3111 3 Skulls of the Toltecs 69,95
5]

@ T-Online/Btx: * Gameit# Bleifuss 2* 59,95

® < Game It! - D-87488 Betzigau C :
Spi M rusader: No Regret 64,95
Preise gelten meist fiir die deutsche Version incl. Eilservice . 4

oo omrontoe plle et delban b ek onl G iahit. plel des Monats Diablo* 7495

F\?’m“wmwl kAt November: Links LS 84,95
el wir als 9 1
e | COMMand & CONGUET: yrsaor Fomo Grioton 7495

Vorkasse / Scheck DM 6,90, ab DM 200.- frei
Preise Stand 11.10.96 -

o e ¢ < paeene ot woeie| Alarmstufe Rot Special|Privateer 2: The Darkening* 79,95
[Kein Vertrieb_von _Erofik" oder indizierten Spielen! | Nur bei uns:Special Edition (incl. Game It Lasungsheft) | Shattered Steel 69,95

Fiir Osterreich - P 7,5=0Sch i
Unsere 6 ichischen Krjrlfdee)r(l |l chler 89 9 5* Syndlcate wars 69’95

Game It - A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372 69.95
Versand erfolgt mit bsterrercmscner Post und wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D. (;
)eainiiap Dungeon’ Mission Crtical.... & ie rignier. 5 » 3 &9.79
REISKNALLER €D ;eamcger % |Beta n" Bala 75 | Misenroree Gy 3 f i . 3 | e
‘ennis Cuj er Plan iny Troo s' .
e 2 | Rt o Al e
e A .64, Y
nur solange Voraf relchil heme park % Sigéﬂmmm Bider 13798 VA AE LI he s\r‘r’.;s"°?° A : rg%" S A e reas oot
U s 33 |t S — 1995 51ch| n Derl : 7493 Mun;\g‘y hink- "g’,‘;qu“(’ ‘,g"mgg“” 299!
; A R W Z
11th Hour 95N Tofado 93 ar Sgchiqch( ‘Ardennen. 64,93 ReThawis iy il S
A-Train. .95 rack Aftack 95 ar. lacht: Gettysbur 4.95 luns H )rule lie Edmcn 5
Albion. 98 95 hi: Walerloo®". 64.95 J i Ascendon -
‘Alone in iihe Dark 1 95 | Tronsport TycooniWard €. 9493 2 (SHelilay £ funsoft Swmulu Fone Eaiion 749 5N
L 33 | Ulima 742 incierwor 199 495 y ‘:ame 5{,;?“"'“"5; AL .95
Amored Fisf : 95 2 e Siedler 7 5% g;g;EPcss°Fe ! Meduss, Tiders, wg'% Joeoy Grurd
Apache Longbow iight. 2 world 2* 5 ofal S s W s e Logeo
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Obwohl man sich nicht iiber
eine mangelnde Auswahl
an 3D-Actionspielen bekla-
gen kann, freut man sich
doch immer wieder iiber
Innovationen in diesem Be-
reich. Aufgebohrt zu einem
multimedialen Feverwerk,
zeigt Assassin 2015 der
Konkurrenz, wo es in
Zukunft langgeht.

leich mehrere Merk-
male fallen bei War-
ners Actionspiel auf:

so handelt s sich um ein rein-
rassiges Windows 95-Pro-
gramm, und das Handbuch ist
fir einen Action-Shooter unge-
wéhnlich dick. Den gréften
Teil des Handbuchs und auch
der CD-ROM nimmt die Story
ein, die zu groflen Teilen in
aufwendigen Videosequenzen
verfilmt wurde. Als moralisch
standfester Killer hat man von
der US-Regierung des Jahres
2015 den Auftrag bekommen,
den immer méchtiger werden-
den Cyborg-Produzenten
MicroKomm zu zerschlagen.
Wie im Film Robocop plant Dr.
Arnoud, der Leiter der Firma,
mit seinen Cyborgs die US-
Herrschaft an sich zu reiflen.
Einziger Ausweg der ge-
schwiichten Regierung: Dr. Ar-

Assassin 2015

Mordauftrag

Der letzte Gegner in einer Szene wird mit dramatischen Videosequenzen zu
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Grabe getragen. Ein gebremster Spielfluf ist die Folge.

noud eliminieren zu lassen. So
begibt man sich in den Firmen-
komplex, erschieft Arnoud
und méchte sich von dannen
schleichen. Hier tbernimmt der
Spieler die Kontrolle: in den
langen Géingen und grofien
Abteilungen sucht man, via
Funk gefihrt von der Pilotin
des Flucht-Hovercrafts, den
Ausgang.

Hohe Geschwindigkeit

Geschitzt von einem Schutz-
anzug, einem ausreichenden
Vorrat an Munition fir das
halbautomatische Gewehr und
dem Granatwerfer macht man
sich auf den Weg, dllerdings

Actionspiels. Man nimmt am Geschehen aus der 1st-Person-Perspektive teil.
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geben Hunderte von Cyborgs
aller Art ihr Bestes, um die
Flucht zu verhindern. Mittels ei-
nes Fadenkreuzes kann man
die Gegner anvisieren, der
Granatwerfer sucht sich seine
Ziele automatisch. In den Réu-
men kann man sich véllig frei
bewegen, was auch unbedingt
notwendig ist, um den Salven
der Gegner ausweichen zu
ksnnen. Trotz der absoluten
Bewegungsfreiheit und der
aufwendigen Grafik in SVGA-
Aufldsung ist Assassin 2015
erstaunlich schnell, lediglich
die eingestreuten Videosequen-
zen bremsen den Spielfluf3 des
actionreichen Shooters.

Harald Wagner B

General Midi

REQUIRED
486D0X2/66, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 133, 32 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Auch in grofiter Niihe werden die
Gegner kaum zv unansehnlichen
Pixelhaufen.

Oftmals bekommt man es mit zehn
und mehr gut bewaffneten Gegnern
v fun.

-Statement-

Zwar hat War-
ner mit Assas-
sin 2015 das
Rad nicht neu
erfunden, die
komplett geren-
derfe Welt und die starken
Gegnern machen Assassin zu
einem mehr als guten 3D-Ac-
tion-Shooter. Wie bei jedem
Spiel dieses Genres ist auch
bei Assassin 2015 die Lang-
zeitmotivation vom personli-
chen Geschmack abhéngig.

3D-Action

LELLITa M  deutsch
Hersteller

antage ausreichen

Spiel |___englisch|
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Bedlam

Geklonter Chaot

Bumml...bummL...[Alien-Geheul]...Aaaaargh!...Bumbum...
bumbum...[id-miifiiges Aufzugsgeriusch]...ratatatatat...
BUMM!! So etwa mufl es sich fiir einen AuBenstehenden
anhdren, wenn im Nebenzimmer jemand Bedlam spielt...

e die Pilze schieflen
sie zur Zeit aus dem
Boden, die Cru-

sader-Klons: zuerst Gender
Wars (das dem deutschen Publi-
kum vorenthalten wurde), dann
Total Mania, dann hat sich Cru-
sader ohne Bedauern sogar
selbst geklont, und jetzt bliht
uns auch noch Bedlam. Der Titel
dieses Spiels ist lediglich ein et-
was schickeres englisches Wort
fur ,Chaos”, und das um-

“Statement,

An den Explo-
sionen hat man
sich schnell satt-
gesehen, und
was dann noch
bleibt, ist in er-
ster Linie ein
hektisches, uniibersichtliches Ge-
baller mit den géngigen Fea-
tures, das an den Grips keine
allzu groBen Anforderungen
stellt. Geschmacklose Splatteref-
fekte in Bild und Ton verderben
einem dann endgilfig den Ap-
petit und machen das Spiel ei-
gentlich nur zu einem gefunde-
nen Fressen fiir die BP;S.

schreibt den Charakter des Ga-
mes eigentlich sehr treffend:
trendige, aber etwas wirre
SVGA-Levels aus isometrischer
Sicht verbrémen den simplen
Grundgedanken, mit drei ein-
zeln steverbaren Kampfrobotern
alles niederzuknallen, was ir-
gendwie nach Feind aussieht.
Natisrlich hat man dabei immer
ein ungeheuer wichtiges ,Missi-
onsziel” im Hinterkopf, das sich
in mehreren Baller-Etappen er-
reichen l&f}, und massenweise
Waffen sowie in der Landschaft
verstreute Power-Ups stehen ei-
nem auch noch zur Verfigung.

Hallo, wo seid ihr?

Tatséichlich tréigt Bedlam stellen-
weise sehr chaotische Ziige: das
aufgeregte Hin- und Herschalten
zwischen den einzelnen
Kampfrobotern stiftet auf der
Map zunéichst reichlich Verwir-
rung, ebenso die Teleporter, die
einen so schnell in einen anderen
Teil des Levels befdrdern, daf3 die
Orientierung darunter leidet. Ge-

Wie iiblich, kann man seine Kampfmaschine vor der Mission seinen finanzi-

ellen Ressourcen entsprechend mit Waffen ausstatten.
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dustrie-Geriimpel verlaufen haben.

legentlich verkrimeln sich die Ro-
boter auch mal hinter Hauswén-
den und lassen sich dort in aller
Ruhe beschief3en, bis man sie
wieder gefunden hat.
Die Steverung der Kampfma-
schinen mit der Maus ist denk-
bar einfach (links laufen, rechts
ballern), reagiert beim Laufen
aber tbersensibel und erlaubt
beim Schieflen nur ein unge-
naues Zielen. Argerlich ist fer-
ner, daf3 das Programm bei ho-
hem Sprite-Aufkommen auch
den schnellsten Rechner in die
Knie zwingt, so daf3 von flissi-
gen Animationen nicht mehr die
Rede sein kann.

Harald Wagner B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
Pentiul RAM,
RECOMMENDED

Pentium 166, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I 12 Spieler im Netzwerk |

Sehen Sie den Kampfdroiden? Er wird sich wohl irgendwo hinter all dem In-

Im Lauf der Zeit werden immer wei-
tere Bereiche der Map sichtbar.

Im Briefing-Raum holt man sich
seine weitgehend iiberfliissigen
Einsatzbefehle ab.
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Clandestiny

Lanterbury Ghost

Mit The 7th Guest zeigte Trilobyte 1993 der Konkurrenz,
was man mit dem damals neven Massenspeicher CD-
ROM alles machen kann. Leider unterschied sich der
Nachfolger The 11th Hour nur geringfiigig von dem iber-
aus erfolgreichen Erstlingswerk, und mit Clandestiny

sieht’s nicht viel besser aus...

Is eines der ersten
Spiele mit Videose-
quenzen &ffnete The

7th Guest den elitgren Spiele-
markt fir die Massen. Seit
1993 verkaufte sich dieser Ti-
tel eine Million mal. Danach
folgte allerdings mit The 11th
Hour ein mittelschweres De-
saster. Auch beim genauen
Hinsehen lief3 sich kein Unter-
schied zwischen diesen bei-
den Spielen feststellen.

Ungew@hnlich fiir ein Adventure:
verschiedene Schwierigkeitsgrade.

Altbekannt: Clandestiny bietet die
iiblichen Puzzlespielchen.

‘Statement

Auch Clandestiny ist nichts
weiter als eine Sammlung von
Puzzles, nach deren Lésung
der Spieler mit einer Videose-
quenz ,belohnt” wird.

Scotch on the Rocks

Statt echter Schauspieler und
realer Hintergriinde entschlof3
man sich diesmal fir animier-
te Charaktere und gezeichne-
te Hintergriinde. Dadurch
lieBen sich nicht nur die Pro-
duktionszeiten fir schier end-
los dauernde Dreharbeiten
vernichten, auch das Budget
konnte etwas niedriger ange-
setzt werden.

Erben des Fluchs

Der Spieler folgt den Spuren
von Andrew MacPhiles, dem
Erben von Schlof3 MacPhiles,
und dessen Freundin Paula.
Doch bevor Andy dieses Erbe
antreten kann, muf3 er eine
jahrhundertealte Prophezei-
ung erfiillen und den auf
Schlof3 MacPhiles lastenden
Fluch heben. Hierzu miissen

Genau das gleiche wie The 7th Guest und The 11th
Hour, mit dem Unterschied, daf3 man sich diesmal fiir
Animationen entschieden hat. Die Protagonisten,
Andrew und Paula, nerven mit ihren Versuchen, hu-
morvolle Konversation zustandezubringen, und wenn
man ein Spiel mit Videos vorwiirtstreiben will, hétte
man sich schon eine bessere Story einfallen lassen kénnen. Clan-
destiny ist mit Klischees durchsetzt, allerdings bezweifle ich, daBl am
Ende dieses Regenbogens ein Topf voller Gold wartet.

Bei Clandestiny sind diesmal nicht nur die Hinlergrundgrufike, sondern auch

alle Personen gezeichnet bzw. computeranimiert.

30 Rétsel im bekannten Stil
gelost und 40 Minuten Car-
toons erduldet werden. Drei
Schwierigkeitsgrade - tapfer,
nervés und feige - stehen zur
Auswahl. Freunde schottischer
Folklore diirfen sich im Guide
Book iber die seltsamen Ge-
gebenheiten des britischen
Hochlandes informieren. Der-
weil stolpern Andrew und
Paula von einer grauslichen
Entdeckung zur anderen, wo-
bei Paulas standige An-
spielungen auf einen erwarte-
ten Heiratsantrag das gréfite
Grausen auslésen.
C|qndesﬁny setzt keine neuen
Impulse und tut nichts, um die
seit The 11th Hour etwas an-
gekratzte Reputation von Trilo-

REQUIRED
Pentium MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 133, 16 MB RAM,
Quad! om

I keine Multiplayer-Option |

byte zu verbessern. Das Inter-
face, komplett mit knécherner
Hand und pulsierendem Ge-
hirn, ist genau das gleiche
wie beim betagten Vorganger,
und auch Stil und Machart
der Rétsel entsprechen dem
dort gesetzten Standard.

Wie gehabt

Trilobyte muf3 mit seinem
néchsten Spiel (Doggy Dog)
beweisen, daf3 man dort im-
mer noch innovative Games
produzieren kann, oder die
Firma lauft Gefahr, als ,One-
Hit-Wonder” in der Versen-
kung zu verschwinden.

Markus Krichel m

Adventure
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FORMULA 1

WORLD

CHAMPIONSHIP

o & = EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER
> FIA FORMULA ONE

WORED CHAMPIONSHIP

Bei Grand Prix Manager 2 sind Sie mittendrin, wenn es in Rennstillen wie Williams,
Benetton, McLaren und Ferrari zur Sache geht und die insgesamt iiber 200 Beschaftigten
wahre Glanzleistungen vollbringen. Sie haben nun die Aufgabe, Ihre F1-Boliden zu
konstruieren und zu testen, um sie dann nur in Spitzenverfassung auf den Kurs zu
lassen: gefahren von den Besten und gesponsert von den Reichsten.

Fotos der Saison 1996 und alles Wissenswerte iiber die Teams
10 komplette Grand-Prix-Saisons und 5 realistische Szenarios
Mit Spielkommentar von Sascha Maafien
Animierte Rennsequenzen in TV-Machart
4-Spieler-Netzwerk-, Mehr-Spieler- und 2-Spieler-
Link-Modus

o Unterschiedliche Kameraeinstellungen, wie

z. B. die Helikopter-Perspektive

Entwickelt von den Grand-Prix-2-Spezialisten; die
wahrscheinlich beste Renn-Simulation aller Zeiten

Grand-Prix-Manager findet man natiirlich nicht

wie Sand am Meer. Weltweit gibt es zur Zeit nur . it |
ein gutes Dutzend solcher Jobs - und hier ist lhre GRAND PRIX
Chance, ganz oben mitzumischen. MANAGER

Machen Sie was draus!

Ein offizielles Produkt der FIA-Formel-Eins- Welimelslersnhan Lizenziert durch FOCA an Fuji Television

Spiel © 1996 Edward und Handbuch © 1996 MicroProse Ltd
MicroProse World Wide Web: hitp://www. mmmumse :um MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr
Auslieferung erfolgt exklusiv iiber die Leisuresoft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bonen, Telefon: 02383/690,
Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH THE RIDGE CHIPPING SODBURY SOUTH GLOS BS17 GBN
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Novalogic? Sind das nicht 5 = "&,u.«
die mit der Voxelgrafik?
Die mit der Comanche-Simu-
lation? Mit F22 - Lightning
Il méchte sich NovaLogic
vom Image des Hubschrau-
berspezialisten ldsen und im
heiflumkémpften Genre der
militérischen Flugsimulatio-
nen ein gewichtiges Wort
mitreden. Dabei scheinen
sich die Spieldesigner auf
das Motto , weniger ist
mehr” berufen zv haben, da
von den luxurisen Features
anderer Action-Simulationen
wenig zu sehen ist.

Ghrend die meisten
erfolgreichen
Flugsimulationen

F22 - Lightning Il
ihre Faszination aus einer gut

durchdachten und verzweigten

Storyline schépfen, die den Spieler eine nicht bestandene  Abhéingig von der eigenen
Spieler meist sogar perssnlich  Mission beliebig oft wiederho-  Treffgenauigkeit, der Ge-
in das Geschehen einbezieht,  len. Egal ob er nur das Missi-  schwindigkeit und dem Erfolg

setzt Novalogic mit F22 - onsziel verfehlt hat, aus dem  der Fligelménner bekommt

Lightning Il voll auf technische  Flugzeug abspringen mufte man am Ende einer Mission

Features. Es gibt zwar einen oder sogar abgeschossen wur-  Punkte zugesprochen, mit de-

Campaign-Modus, dieser ist de, auf die Story nimmt dies nen man sich in der Highscore-  Natirlich dm-f auch ein virtuelles
aber véllig linear und macht keinen EinfluB3. Konsequenter-  liste eintragen kann. Cockpit nicht fehlen, wie iiblich
Folgemissionen nicht abhdngig ~ weise lassen sich die Missio- gehen hierbei allerdings die wichtig-
vom Erfolg des Spielers in der  nen auch einzeln anwahlen, Taktik sten Fluginformationen verloren.
Vorgéngermission. Novalogic  der einzige Grund, dennoch

ist sogar noch einen Schritt den Campaign-Modus zu spie-  Die Missionen sind recht ein- = —i ‘

weiter gegangen und 16t den  len, liegt in der Bepunktung. fach gestrickt, dennoch fordern

sie das ganze Kénnen des .

Spielers. Hat man beispielswei- “
se als primdres Ziel lediglich g
ein milittirisches Hauptquartier  Natiirlich dirfen auch Kiistengebiete
2zu zerstdren, warten dort ga-  nicht fehlen. In der Nahe der Steil-

rantiert einige feindliche Flug-  kiisten lavern feindliche Schiffe auf
fliegende Beute.

WRYFDINT 1
FOLLOW ROUTE o
RANGE: 03.11 T oo

zeuggeschwader auf den Pilo-
ten, auch gut versteckte SAM-
Sites bereichern das Spielge-
schehen. Da es keine unsinni-
gen Features wie unlimitierte
Munition oder unzerstsrbare
Flugzeuge gibt, muf3 man

Die Grafik kann durchaus mit der ziviler Simulafionen mithalten, der spiele-  durchaus taktisch denken. Die Sogar mit Top Gun-Romantik kann
rische Aspekt kam beim Spieldesign allerdings zv kurz. F22 ist trotz vorhandener F22 - Lightning aufwarten.
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Stealth-Eigenschaften ein leich-
tes Ziel fir den Gegpner, so daf3
man sich stéindig Gedanken
iber den besten Anflugweg
und den sinnvollen Einsatz der
knappen Munition machen
muB3. Da F22 - Lightning Il sehr
actionlastig ist, laBt sich das
Flugzeug sehr leicht stevern.
Auf mehrfache Tastaturbele-
gungen wurde verzichtet, und
bereits nach etwa einer Stunde
Einarbeitungszeit ist man ein
wakhres Flieger-Ass.

Auflen hui...

F22 - Lightning Il beschrénkt
sich auf nur wenige Spieloptio-
nen: Quickstart und den Cam-
paign-Modus. Auch auf infe-
grierte Nachschlagewerke, die
das gesamte Spektrum der
weltweit vorhandenen Waffen-
systeme beleuchten, dem Spie-
ler aber nur wenig verwertbare
Informationen bieten, wurde
bewuBt verzichtet. Ebenso ist
der mittlerweile ibliche, gut
ausgestattete Hangar, aus dem
man als Spieler sein Flugzeug
auswdahlen kann, hier nur mit
einem einzigen Jet bestiickt.
Offensichtlich haben die Ent-
wickler die so gewonnene Zeit
mit der Erstellung einer qualita-
tiv hochwertigen Grafik-Engine
verbracht, denn was diese voll-
bringt, ist im Genre einzigartig.

Schdn schnell
Obwohl die Grafik komplett

aus Polygonen besteht, wirkt
durch den Einsatz unterschied-

-Statement

Mit nur einem Fliigel fliegt man schlecht - immerhin wird der Pilot mit einer

hiibschen Explosion und b

entschidigt.

F22 PLAYER

Die Rauchfahnen der Rak

lassen sich kil

lichster Techniken kein Objekt
unnatiirlich eckig. Die Land-
schaften sind an keiner Stelle
flach, Higel und Bergketten
iberziehen das Geldnde. Je-
des Landschaftsobjekt wieder-
um ist mit feinen Texturen Uber-
zogen, so daB3 die Umgebung
(aus einer gewissen Entfer-
nung) fast schon photoreali-
stisch wirkt. Bei grofier Nahe,
etwa im Tiefflug, entpuppen
sich die Texturen als Pixelhau-
fen, von der ultimativen Grafik
ist man also noch weit entfernt.
Immerhin geht dieser Effekt

Bereits mit Comanche hat Novalogic gezeigt, daf3
man mehr von Grafik als von Hintergrundstory ver-
stehen muf3, um ein erfolgreiches Spiel zu kreieren.
Allerdings waren die Missionen der Hubschrauber-
simulationen gut durchdacht und abwechslungsreich,
beide Eigenschaften vermif}t man bei F22 - Lightning
II. So erfreut man sich zwar kurz an der schénen, schnellen Grafik und
der butterweichen Steuerung, schnell stellt sich aber wegen des mif3lun-
genen Campaign-Modus” und der fristen Missionen Langeweile ein.

weit verfolgen.

nicht so weit, daf3 man die
Orientierung verlieren wiirde,
Novalogics Grafik-Engine ist
damit Konkurrenzprodukten ei-
ne Nasenlénge voraus. Andere
Objekte, wie z. B. Hauser,
SAMs oder Flugzeuge, wirken
Ghnlich realistisch: durch die
individuelle Berechnung des
Lichteinfalls und die Eliminie-
rung von Ecken und Kanten
kénnten die Objekte direkt

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX4/100, 8 MB RAM,
DoubleSp -LD-ROM
RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

MULTIPLAYER

acht Spieler im Netz,
zwei Spieler via Modem

einem Film entnommen worden
sein. Wie mittlerweile blich,
stellt auch F22 - Lightning Il
eine SVGA-Option bereit.
Selbst auf einem mittlerweile
nicht mehr ganz aktuellen Pen-
tium 100 mit durchschnittlicher
Ausstattung ist die Grafik ab-
solut flisssig und detailreich.

Preis der Geschwindigkeit

Der Preis fir diese Leistung be-
steht einerseits in den wenigen
Bodenobjekten: Bdume, Héu-
ser und &hnliches sind selbst in
Dschungelgebieten sparlich
gestreut. Andererseits wirken
definitiv gerade Linien wie et-
wa die Zufahrten zu den Lan-
debahnen wie mit einer Stige
gezogen. Die offensichtlich
geschétzten Koordinaten der
einzelnen Segmente fihren zu
waghalsigen Linienfohrungen,
offenbar profitiert aber die
Geschwindigkeit von dieser
Technik nicht unerheblich. Der
Sound l&ft ebenfalls einige
Wiinsche offen: zwar wird die
Sprachausgabe sinnvoll einge-
setzt und ist gut verstandlich,
die Hintergrundmusik ist je-
doch mehr als diirftig. Nur
wenige melodische Takte wer-
den abhéngig vom Spielge-
schehen zusammengesetzt,
was fiir eine gewisse Span-
nung sorgt, als echte Musik je-
doch zu wenig ist.

Harald Wagner B

Flugsimulation

Spiel | englischi
LELLITS B englisch
LA  Novalogicl

CD-Advantage N
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hetp:/fwww foxinteractive.com

Vertrieh durch Electronic Arts

FLECTRONIC ARTS

Erhdltlich fiir:
PC CD, Sega
Saturn,
PlayStation

Rennen, schieBen und rasen Sie durch alle drei Die-Hard-Filme in
diesem explosiven Arcade-Epos. In drei unterschiedlichen Spielen

mit iiber 45 schlagkriftigen Leveln geht es knallhart zur Sache!

Die Hard Die Hard 2: Die Harder Die Hard with a Vengeance

T e R BT e 1 Tt Ly T s



REVIEW IS R

Robert De Niro ist der Pro-
duzent des Abenteuerspiels
mit dem schlichten Titel
Nine. Schon oft versuchten
bekannte Hollywood-
Groflen, in das Spielege-
schiift einzusteigen - bei-
nahe genauso oft ging die-
ser Versuch aber auch voll
daneben. Kann De Niro die-
sem Schicksal entgehen?

ribeca, die Produktionsfir-
Tmu von Robert De Niro,

liefert seit Jahren Kinofil-
me allererster Gite. Der
Sprung ins interaktive Filmgen-
re war daher wohl nur eine
Frage der Zeit. De Niros gute
Beziehungen werden bei An-
sicht der Credits gleich offen-
sichtlich. Cher, James Belushi,
Christopher Reeves sowie Ste-
ven Tyler und Joe Perry von
Aerosmith stellten ihr Stimmen-
talent zur Verfiigung.
lhr Onkel, Thurston Last (Ree-
ves), hat lhnen ein Urlaubsres-
sort fiir abgetakelte Showbusi-
nessgréfen hinterlassen, die
sich hier von den Musen inspi-
rieren lieBen. Das palastshnli-
che Gebdude verfiigte einst
iber die wundersame Fahig-
keit, die kreativen Séfte seiner
Gaiste wieder zum FlieBen zu
bringen. Heute prasentiert es
sich leider nur noch als hoff-

Nine

Leider nein

Geschafft. Das Ressort ist nach einigen Spielstunden endlich geisterfrei, und

die Spielcharakiere danken recht herzlich.

nungslose Bruchbude. Irgendei-
ne dunkle Macht versucht, sich
die Kréfte des Hotels einzuver-
leiben. Mit Hilfe der neuen Mu-
sen und des bizarren Salty (Be-
lushi) miissen sie versuchen,
der Edelherberge wieder zu al-
tem Glanz zu verhelfen. Salty
bewegt sich ibrigens vorzugs-
weise in einem kleinen Propel-
lerflugzeug fort.

Nine offenbart seine Stérken in
erster Linie im visuellen Bereich.
Die Grafiken und Animationen
sind eine wahre Augenweide.
Es ist daher véllig unverstand-
lich, daf3 bei einem solchen
Aufwand nur eine Auflésung
von 256 Farben méglich ist.
Ein Blick auf die Verpackung
enthillt den Grund. Nine wur-

Das Finale im Stile eines Hollywood-Musicals ist wirklich sehenswert und
stellt eine gelungene ,Belohnung” fiir die langwierigen Mithen dar.
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de mit Macromedia Director
entwickelt. Director ist eine ge-
nerische Engine, die eigentlich
zur Programmierung von Multi-
media-Anwendungen ent-
wickelt wurde. Als Tool zur
Abenteuerspielprogrammie-
rung ist dieses Programm we-
gen seiner Limitierungen denk-
bar ungeeignet. Durch Maus-
klick aktivierte Funktionen fin-
den nur mit erheblicher Verzs-
gerung statt, und das Inventar-
system ist eine Farce. Wére Ni-
ne ein Zeichentrickfilm, kénnte
dieser glatiweg Kultstatus errei-
chen. Insbesondere das Finale
ist sehenswert. Gleiches gilt fir
das Spiel: Sehenswert2 Sicher-
lich. Spielenswert? Leidlich!
Markus Krichel B

REQUIRED
486DX2/66, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 133, 32 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Grafisch gibt es an Nine nicht viel
auszusetzen.

James Belushi als Salty steht lhnen
hilfreich zur Seite.

Statement,
Robert De Niro
produziert ein
Computerspiel.
Ein weiterer Be-
weis, daf die
Branche salon-
féhig wird. Wie
es sich fir einen Superstar
gehért, hat er ein paar Kumpels
zu diesem Zweck angehevert.
John Belushi, Christopher Reeves,
Steven Tyler und Cher dlls Interfo-
ce-Zigeunerin Isadora. Dabei ist
ein sehenswerter Zeichentrickfilm
herausgekommen. Schleppendes
Gameplay und ein lahmes Inter-
face lassen jedoch keinen rechten
Spielspaf3 aufkommen.

Adventure

Hersteller
Preis
C0-Advantage I



LOMANCHE

ZEIT FUR EINEN WIRKLICH
DICKEN BRUMMER.

Der Comanche®RAH-66", die Kampfmaschine.

Ubernehmen Sie die Kontrolle in Comanche®3, der

neuen mit modernster Technologi teten

Helikopter-Simulati Erkund Sie eine

unglaubliche 3D-Landschaft, die durch die

revolutionire neue Voxel Space 2” -Grafik-Engine

entstand, genieBen Sie den iberraschend klaren, digitalen Ster d

und entscheiden Sie sich fir Spiele iber Netzwerk, Modem oder

Direktverbindung.

Haben Sie das Zeug dazu?

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.
i

(< he ist ein ei ichen von NovaLogic, Inc. Comanche 3, RAH-66,
Voxel Space, Voxel Space 2, Novalogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von
NovaLogic, Inc. © 1996 NovaLogic, Inc.



REVIEW B e s

Nach den beiden Mechwar-
rior-Programmen aus dem
Hause Sierra wagt sich nun
auch Interplay an das Gen-
re mit den metallischen
Kampfmaschinen heran. Ei-
nen simplen Klon der eta-
blierten Programme wollte
die Firma jedoch nicht ab-
liefern und mischte deshalb
die Karten neu...

ech-Fans, die gerne
Stunden damit ver-
bringen, ihr stéhlernes

High-Tech-Schlachtrof3 mit den
ausgefeiltesten Kampfsystemen
auszustatten, sollten erst einmal
einen vorsichtigen Blick auf
Shattered Steel werfen. Denn
schon allein aus den Program-
men, die laut Entwickler Greg
Gzeschuk Vorbildfunktion fir
Shattered Steel hatten, wird er-
sichtlich, daf} hier die Akzente
anders gesefzt wurden dls in
herkdmmlichen Mech-Spielen:
X-Wing, Tie Fighter und die
3D-Action-Referenzen von id
Software standen neben den
Mechwarrior-Titeln Pate und
deuten an, daB es Inferplay vor
allem auf ebenso bediener-
freundliche wie rasante Action
auf héchstem technischen Ni-
veau ankam. So heif3en die
stark bewehrten, aber dennoch
erstaunlich wendigen Kampfko-

Shattered Steel

Stahlgewitter

jede Menge Action.

losse in Shattered Steel auch
nicht Mechs, sondern ,Planet
Runners”.

Metallischer Glanz

In der Tat Gberwalfigt einen
Shattered Steel vom ersten Mo-
ment an mit technischer Bril-
lanz: bildschirmfillende Anima-
tionen von héchster Qualitét,
untermalt mit einem monumen-
talen Orchestersoundtrack und
erstklassiger Sprachausgabe,
im Spiel selbst absolut flisssige
3D-Grafik (640 x 480 oder
320 x 200 Bildpunkte) und eine
flexible, sehr genau reagieren-
de Steverung. Bereits nach dem
ersten ,Aufwarmlevel” geht es
mit einer Vielzahl phantasievoll

Optisch weniger gelungen: die AuBenansicht, bei der der Mech
iiber das Terrain zu ,,schweben” scheint.
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Die einzelnen Levels wurden sehr abwechslungsreich gestaltet und bieten

gestalteter Gegner recht hart
zur Sache, man ist mit dem
Durchspielen also auf jeden Fall
eine ganze Weile beschéftigt.
Beeindruckend auch die Vielfalt
der Mehrspieler-Modi: bis zu
16 Spieler kdnnen im Netz
Teams bilden oder anarchisti-
sche Deathmatches ausfechten,
und per Modem sind auBerdem
noch hitzige Head-to-Head-
Duelle méglich. Einziger Minus-
punkt: mit manchen CD-ROM-
Laufwerken wollte Shattered
Steel partout nicht zusammen-
arbeiten und quittierte spéite-
stens nach der ersten Mission
seinen Dienst. Die ersten Pat-
ches geistern jedoch schon
durchs Internet...

Herbert Aichinger B

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

I 16 Spieler im Netz, Modem |

Im Holoprojektor bekommt man
zuweilen mehrere Missionen zur
Auswahl gestellt.

—

Z mit dem b
Soundirack vermittelt dus exzellente
Intro schon beinahe Kino-Atmosphiire.

(Statement-

Shattered Steel
wendet sich nicht
so sehr an die
Freunde gestan-
dener Mech-
Simulationen,
sondern mehr an
diejenigen, die geballte Action in
technischer Perfektion zu schétzen
wissen. Daf3 ein derartiges Pro-
gramm viel von der Hardware for-
dert, versteht sich inzwischen fast
von selbst - erst ab einem Pentium
90 mit 16 MB RAM stapfen die
Planet Runners in hoher Auflésung
flussig ber die Planeten.

Spiel | englisch|
LELL/ T englisch)
Hersteller T LT

Preis ca. DM 100,-

antage ausreichen




HOLEN SIE
EINEN RUNTER.

Streifen Sie durch den blutroten Himmel iber

einem riesigen Gelande. Spielen Sie mit Leben und

Tod. Nehmen Sie lhren Gegner bevorzugt von

hinten. Sowas haben Sie noch nicht erlebt. Sie

['gq iR ‘
l' u\f werden iber das Gameplay von F22 Lightning II"

staunen, sprachlos bei der einmaligen Grafik sein

und Zeuge des Zahneklapperns in digitalem Ster d den. Noch

gefihrlicher und spannender wird es, wenn Sie mit Freunden iiber Netzwerk,

Modem oder Direktverbindung spielen.

Das ist Thnen zu hart? Aber nicht doch.

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.

F22 Lightning II, NovaLogic und das NovaLogic-logo sind Warenzeichen von NovaLogic, Inc.
© 1996 Novalogic, Inc.




REVIEW BESSSSSe rseeeie

Wenn Sie bei Deadlock Pro-
bleme mit lhren Nachbarn
bekommen, liegt das nicht
an iberhiingenden Kirsch-
baum-Asten oder unsaube-
ren Glisern. Nein, avf Galli-
us VI lifit schlichtweg das
Angebot an erschliefibaren
Grundstiicken zu wiinschen
iibrig - Zeit, um die eigenen
Claims abzustecken.

eadlock ist so etwas
wie der Wolpertinger
unter den Strategie-

spielen: Master of Orion, Sim-
City, Outpost, Ascendany und
Civilization haben ihren Teil
zu diesem schicken Planeten-
Kolonisierungs-Wettlauf bei-
getragen. Bis zu sieben Alien-
Rassen mit unterschiedlichsten
Begabungen interessieren sich
fir die lukrativsten Areale.
Wer zuerst auf einer bestimm-
ten Anzahl von Sektoren je-
weils ein City Center (das mit
Abstand teverste und aufwen-
digste Gebdude) errichtet und
selbige eine Runde lang ver-
teidigt, hat gewonnen. Alter-
nativ darf man auch die Kon-
kurrenten einfach ausrotten.
Gesiedelt wird auf einer iso-
metrischen Karte, die man mit
upgrade-fahigen Universitd-
ten, Farmen, Fabriken, Minen,
Kraftwerken und Wohnkom-

J_Soewesh matets Cumeon

Deadlock

Klaustrophobie

=l

e

Diese schmucke Siedlung befindet sich bereits in einem sehr fortgeschritte-
nen Stadium, leidet aber unter akuter Uberbevélkerung.

plexen vollpflastert. Durch Zu-
teilung von Arbeitskraften stei-
gert man beispielsweise die
Holzproduktion oder forciert
die Entwicklung bzw. Produk-
tion von Waffensystemen. All
dies geschieht kinderleicht via
Drag & Drop und Dialogbo-
xen; ein Tutorial zeigt Neulin-
gen, wie's funktioniert.

Der einzige Zeuge

Was hat Deadlock, was ande-
re Programme nicht haben?
Wenig. Dementsprechend be-
scheiden nimmt sich die Icon-
leiste am oberen Bildschirm-
rand aus. Per Mausklick zeigt
man lhnen Statistiken und in-
formiert Sie Uber den techno-

el MEIERIDT 1)

L)
e

Die Skirineen verkaufen Ihnen gegen Bares Fix-und-Fertig-Einheiten, mit
denen sich das Heer im Ernstfall auch kurzfristig aufstocken lifit.
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logischen Fortschritt. Rohstof-
fe, Einheiten und Innovationen
dirfen auch auf dem
,Schwarzmarkt” geordert
werden, und der variierbare
Steversatz hat freilich Einfluf}
auf lhr Budget und die Moral
der Untertanen. Immerhin
stimmt das GuBere Erschei-
nungsbild: Detailreich geren-
derte, teilweise animierte Bau-
werke im typischen Look des
jeweiligen Volkes verteilen
sich tber die Landschaft.
AuBerdem bemerkenswert:
Bei kriegerischen Auseinan-
dersetzungen werden Sie im
Gegensatz zu Master of Ori-
on 2 zum Zuschaver degra-
diert.

Petra Mauersder B

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB
Quad! -CO0-ROM

Modem, Nullmodem, Internet,
Netzwerk (8 Spieler)

Jetzt wird’s eng: die Anrainer
riicken Ihnen im ungiinstigsten Fall
schon frithzeitig auf den Pelz.

Immens wichtig: die Erforschung
grundlegender Technologien.

Statement;
Deadlock hat ei-
gentlich nur ein
Problem: Master
of Orion 2. Der
Uberméchtige .
Konkurrent gibt
langfristig viel
mehr her. Die Pluspunkte von
Deadlock: Grafisch annghernd
auf Ascendancy-Niveau und ein-
steigerfreundlicher als MOO2.
Dariiber hinaus steht der Busin-
ess-Aspekt stiirker im Vorder-
grund. Nachbesserungswiirdig
erscheint uns u. a. die fehlende
EinfluBBnahme bei Angriffen.

Strategie

Spiel | englisch|
Handbuch  IETTTE
Hersteller

Preis
WZLEENE sehr gutl




MONTIERT VON RUSSEN,
ZERLEGT VON GERD AUS BERLIN.

Sie werden uberrascht sein, was Sie alles

auseinandernehmen kénnen bei Armored Fist®2, der

iven Panzer-Sii i Gehen Sie mit der

niederwalzenden Kraft des M1A2™ Abrams™ zum Angriff

uber. Erleben Sie 3D-Realitit durch Novalogics

h bend:

neue Voxel Space 2" Grafik. Héren Sie

donnerndes Kampfgetose in durchdri d digitalen S d. Natiirlich
kénnen Sie auch gemeinsam mit Freunden iber Netzwerk, Modem oder

Direktverbindung spielen. Erwarten Sie nur nicht, daR sie danach noch Freunde sind...

Und denken Sie nie, daR lhr Leben ewig wihrt, Gerd.

Weitere Informationen bei Electronic Arts GMBH unter Tel. +49 (0) 2408/940-0, oder
schreiben Sie an Electronic Arts GMBH, Pascalste. 6, 52076 Aachen, Germany.
Armored Fist ist ein eingetragenes Warenzeichen von Novalogic, Inc. Armored Fist 2 - @

MIA2 Abrams, Voxel Space, Voxel Space 2,.Novalogic und das NovaLogic-logo sind
Warenzeichen von NovaLogic, Inc. © 1996 NovaLogic, Inc.




REVIEW

ber zwei Jahre daverte
die Entwicklung von
Daggerfall - Die Schrif-

ten der Weisen. Ein ganzes
weiteres Jahr daverte das Testen
des Spiels auf Programmfehler,
Ungereimtheiten in der Story-
logik, Machbarkeit der Aufirige
etc.. Viel Zeit fir ein Genre, das
zwar treve, aber nur vergleichs-
weise wenige Anhdnger hat.

Da Daggerfall zwar eine Fort-
setzung von Arena, dennoch
aber ein von Grund auf neu

Daggerfall - Die Schriften der Weisen

programmiertes Spiel ist,
konnten sich die Designer
von Anfang an vorneh-
men, auch Spieler von
3D-Action-Spielen und
b des Freibeuter-Genres
(Elite oder Privateer) als
potentielle Kunden einzuplanen.
Im Jahr 405 der dritten Ara Ti-

ber Septim geschehen seltsame -

Dinge im Kaiserreich Tamriel:
der in einer ziemlich unsinnigen
Schlacht gefallene Konig Lysan-
dus von Daggerfall spukt des
nachts in seiner Hauptstadt um-
her und mordet zusammen mit
einer Horde von Unholden die
Biirger dahin. Seine Frau Myni-
sera hat die begabte Hofzaube-
rin entlassen, da sie ein Verhalt-
nis mit Lysandus gehabt haben
soll, und Lysandus’ Mutter
Nulfaga ist wegen dem Tod ih-

Auf den Marktpliitzen der Stidte trifft sich die Bevilkerung und tauscht
Geriichte aus. Als gern gesehener Reisender darf man daran teilhaben.
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EpISCh

Drei Jahre nach dem Erscheinen des Bestsellertitels The Elder

Scrolls - Arena lifit Bethesda Softworks den Nachfolger
erscheinen. Jedes Feature, das Arena zu einem der
erfolgreichsten Rollenspiele werden lie, wurde nochmals
iherarbeitet, und es wurde eine lange und spannende Story in dem Spiel versteckt.

res Sohnes dem Wahnsinn ver-
fallen. Zu allem Unglisck ist
auch noch ein Brief des Kaisers
an seine Agentin in Daggerfall
abhanden gekommen - der Zer-
fall des Kaiserreiches scheint
unaufhaltsam. In dieser Situati-
on l&Bt der Kaiser den Spieler
zu sich rufen und beauftragt
ihn, mal eben nach dem rechten
zu sehen.

Ein Ungliick kommt
selten allein

Auf der Reise nach Daggerfall
geht einiges schief: ein Nebel
zieht nachts auf, das Schiff er-
leidet Schiffbruch und der Spie-
ler kann sich nur mit letzter
Kraft in die Klippen retten.
Glicklicherweise findet er dort
einen Unterschlupf. Die kleine

Dank 3D-Grafik, einfacher Bedienung und einer miichtigen RPG-Logik soll sich das
Rollenspiel an Liebhaber aller Genres wenden, die gerne auch einmal etwas Lang-
wieriges und Anspruchsvolles spielen machten.

Hahle entpuppt sich bei Tag als
ausgedehntes System mit in den
Fels gehauenen Réumen, beval-
kert von allerlei Ungetier. Rat-
ten, Flederm@use oder Imps
sind noch die harmlosesten
Gegner, die dem Spieler nach
dem Leben trachten. Immerhin
finden sich in den Gangen eini-
ge Ausriistungsgegenstinde,
die das Leben einfacher ma-
chen: Biicher, Waffen oder Ri-
stungsteile, die von Abenteurern
zuriickgelassen wurden.

Gilden und Ziinfte

Nachdem man den Ausgang
des Dungeons gefunden hat,
sollte man sich einen Augen-
blick die Zeit nehmen und iber-
legen, was man mit seinem Le-
ben anféngt. Zwar ist man im

In den tropischen Gegenden herrscht eine iippige Flora. Sprachschwierig-
keiten sind in den fernen Kulturen gliicklicherweise nicht zu befiirchten.



Die Orcs gehiren zu den Gegnern mit der grofiten Ausdauer. Durch ihre
Langsamkeit sind sie jedoch nur in groBien Gruppen wirklich gefahrlich.

SKILLS
PRIMARY
MALOR
FINO
LLANEOLS

LY X7

Auftrag des Kaisers unterwegs,
dennoch steht es einem frei, zu
machen, was man méchte. Das
Kaiserreich Tamriel bietet dem
Spieler zahlreiche Karriere-
Moglichkeiten. Ob man als ge-
dungener Mérder oder Grab-
schander durch die Lande zie-
hen méchte, als Héndler oder
Kammeridiger, steht einem frei.
Natiirlich kann man auch dem
Aufirag des Kaisers folgen und
die verworrenen Geschehnisse
an den Kénigshdusern auf-
decken. Eine wichtige Hilfe da-
bei sind die zahlreichen Tempel

Der Charakter-Bildschirm belastet den Spieler mit nur wenigen Informationen.

und Gilden, die in fast jeder
groferen Stadt eine Niederlas-
sung haben. Dort bekommt
man alles, was das Herz be-
gehrt: Waffen, Zauberspriiche,
Training, lukrative Jobs, Ver-
glinstigungen bei Gasthdfen
etc.. Allerdings - und das gilt
fir jede Personengruppe, die
man in Tamriel trifft - legen die
Bewohner hohen Wert auf das
Ansehen einer Person. Wenn
man also ein ganzes Dorf nie-
dergemetzelt hat, sollte man
sich nicht wundern, wenn die
Bewohner der Nachbarstadt

oder andere befreundete
Gruppen schlecht auf einen zu
sprechen sind.

Vielfalt

Die Gréfe des Kaiserreiches
macht es jedoch méglich, in ei-
nem Land als Verbrecher aufzu-
treten und mit Mord und Raub
sein Geld zu verdienen und in
einem weit entfernt liegenden
Landstrich als hochangesehener
Ehrenmann oder tugendhafter
Ritter bei Hof ein- und auszuge-
hen. Obwohl Tamriel eine rein
virtuelle Welt und von Menschen
erzeugt ist, handelt es sich hier-
bei keinesfalls um eine homoge-
ne Landmasse. Die einzelnen
Regionen haben neben eigenen
klimatischen Bedingungen eige-
ne Architekturen, politische Ver-
wicklungen, unterschiedliche
Preisniveaus und sogar eigene
Feiertage. Um zu Geld zu kom-
men, sollte man in den unzahli-
gen Dungeons nach verlorenen
Schatzen suchen. Auch die
Monster, die man dabei
zwangslaufig erschlagen muf3,

Die Automap erstellt abschnittsweise
ein 3D-Modell des Dungeons. Trotz
dieser Hilfe kann man sich in den rie-
sigen Gebilden leicht verlaufen.

Die Dungeons erstrecken sich meh-
rere Kilometer unter der Wasser-
oberfliiche. Dieser Riesenaal ist da-
bei fiir geiibte Schwimmer der ein-
fachste Gegner.

sind meist gut mit Waffen und
Geld ausgestattet. Die ergatter-
ten Schétze kann man an-
schlieBend in den Liden einer
groBeren Stadt verkaufen, die
Angebote der einzelnen Hénd-
ler sollte man allerdings vor Ver-
tragsabschluf} vergleichen: die
Preisangebote kdnnen um bis zu
40 Prozent differieren. Um

Sprachschwierigkeiten-

Unter dem Namen The Elder Scrolls: Daggerfall kam das Spiel Ende
September in den amerikanischen Handel. Nur wenige Wochen spater
sollte die komplett ilbersetzte deutsche Version erscheinen - man ent-
schied sich jedoch anders. Nicht etwa die Ubersetzung hat Schwierigkei-
ten bereitet (das Programm wurde von vornherein darauf vorbereitet, mit
unterschiedlichsten Grammatiken und Vokabularien umzugehen), das
Problem liegt vielmehr in der Ursprungsversion. Da in der amerikani-
schen Fassung zahlreiche Bugs fiir Abstiirze, unlsbare Auftréige und lo-
gische Fehler sorgten, wird die deutsche Version erst nach dem Erschei-
nen eines ausreichend guten Bugfixes herauskommen. Der voraussichtli-

che Termin ist Dezember 1996, héchstwahrscheinlich vor Weihnachten.

‘Geschwindigkeitstest—

Die Mindestanforderung fiir Daggerfall: Die Schriffen der Weisen liegen
nach Herstellerangaben bei einem 486DX2/66, 8 MB RAM und 50 MB
Festplattenspeicher. Tatséichlich wird bei dieser Ausstattung das Aben-
teuer zum Geduldspiel, da fiir jedes Haus einer Stadk die Texturen ein-
zeln von-CD-ROM nachgeladen werden missen. Auch schnelle CD-
ROM:-Laufwerke bieten keinerlei Abhilfe, da immer sehr viele, kleine
Dateien geladen werden und daher die Zugriffszeit die Ladezeit be-
stimmt. Erst wenn man dem Spiel 190 MB Platz oder mehr génnt, ist ein
flussiges Spiel maglich - immerhin sfimmen die Anforderungen bei Pro-
zessor und Hauptspeicher. In der folgenden Tabelle haben wir gemes-
sen, wie lange das Spiel durch Nachladen stockt, wenn man 60 Sekun-
den geradeaus durch eine Stadt léuft. Ein Festplatten-Cache wurde nicht
verwendet, zum Einsatz kam jeweils handelsibliche Hardware.

: T
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Neben der Kontofiihrung und dem Kaufen und Einlésen von Wertpapieren
lassen sich in den Banken sogar Immobilienkiufe erledigen.

Kurz vor Sonnenuntergang sollte Castle Daggerfall der Riicken gekehrt wer-
den: Lysandus und zahlreiche Geister machen nachts die Stadt unsicher.

anschlieBend nicht zentnerweise
Goldmiinzen mit sich herum-
schleppen zu miissen, kann man
sein Geld zur Bank tragen und
auf ein Konto einzahlen - abhe-
ben kann man sein Geld natiir-
lich nur bei einer Filiale der glei-
chen Bank. Um in enffernten
Léndern dennoch zahlungsféhig
zu sein, kann man sich fir ein
Prozent des Betrags einen Letter
of Credit ausstellen lassen. Jeder
Laden akzeptiert diesen Beleg
und gibt das Wechselgeld mit
einem neuen Letter of Credit
zuriick.

Zauberhaft

Eine angenehme Einrichtung in
Daggerfall sind die sogenannten
Maker: Mitglieder der Magier-
gilden, die den Spieler mit Zau-
berspriichen und magischen
Gegenstinden versorgen. Eine
einfache Oberfléiche erlaubt es,
seiner Phantasie im Erstellen ei-
gener Spriiche freien Lauf zu
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Statement;
Die riesige
Welt von Dag-
gerfall bietet
einem Rollen-
spieler alles,
was sein Herz
nur begehren
kann. Mit der weitlaufigen und
nichtlinearen Storyline, den gut
durchdachten Dungeons, der
einfachen Bedienung und den
vielen anderen Features des
Programms kann Bethesda
Softworks durchaus Zeichen
setzen. Die Mankos des Pro-
gramms jedoch lassen sich nur
zum Teil durch die gigantischen
AusmafBe des Spiels erkldren:
Der Betatest, der viele Mann-
jahre Entwicklungszeit gekostet
hat, konnte nicht verhindern,
daB das Programm kleine,
aber drgerliche Fehler aufweist.
AuBerdem ist die Grafik auf
dem Stand von 1993 - davon
abgesehen ist Daggerfall - Die
Schriften der Weisen das mit
Abstand beste Rollenspiel, das
ich jemals getestet oder gespielt
habe.

Konigin Nulfaga haust in einem fie-
fen Dungeon und travert ihrem er-
mordeten Sohn Lysandus nach. Ihrer
Psyche tut dies nicht eben gut.

* >
Zwei Spinnen sind auch fiir geiibte
Kimpfer unangenehme und gefihrli-
che Gegner, da man von einem einzi-
gen Bifl gelihmt und wehrlos wird.

lassen. Entsprechend ausgeri-
stet, ist es auch ganz ohne Waf-
fen méglich, das Spiel zu be-
wiiltigen. Als erfahrener Kamp-
fer oder Magier kann man sich
an die Hauptstory heranwagen.
In jedem der drei grofBen K&-
nigsh&user findet der Spieler
Ansprechpartner mit wichfigen
Auftréigen. Diese unterscheiden
sich auf den ersten Blick nicht
von Quests der Gilden, jedoch
bieten sie neben hsheren Ge-
fahren wichtige Informationen
Uber die Vorgange in Tamriel.

Nobody’s perfect

Daggerfall: Die Schriften der
Weisen ist ein nahezu perfektes

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486D, MB RAM,
Double -CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 75, 16 MB RAM,
Daubl LD-ROM

| keine Multiplayer-Option |

Rollenspiel. Man hat freie
Wahl, was und wie man es
macht. Die Storyline und die
zuséitzlichen Auftriige beschaf-
tigen den Spieler auf Monate
hinaus, und auch die riesige,
abwechslungsreiche Landschaft
mit den vielen Staaten, Stédten
und Dungeons sorgt fiir daver-
hafte Motivation. Dennoch gibt
es einen wirklich ernsthaften
Kritikpunkt: die Grafik. Zwar
muB ein Spiel nicht unbedingt
hardwarefressendes SVGA bie-
ten, wenigstens die VGA-Gra-
fik sollte jedoch dem Stand der
Technik entsprechen. In Dag-
gerfall mutieren Gegensténde
wie Bdume, Hauser und sogar
die meisten Monster zu unwirt-
lichen Pixelhaufen, sobald man
ihnen ein paar Schritte zu nahe
kommt. Zuletzt konnte man sol-
che Eigenschaften bei einem
Vollpreisspiel vor ca. drei Jah-
ren bewundern, die technischen
Neuerungen sind an Daggerfall
spurlos vorbeigegangen. Daf3
es auch anders geht, zeigt sich
ebenfalls in diesem Spiel: Ge-
genstéinde wie zum Beispiel
Holzhebel oder Truhen kann
man von néchster Néhe aus
betrachten, ohne daf Details
verlorengehen; Schwerter, Pferd
und Monsterspinnen wurden so
perfekt gerendert, daf die ein-
zelnen Pixel nicht mehr auffal-
len und ein fast photorealisti-
scher Eindruck entsteht.

Harald Wagner B

Rollenspiel

Handbuch




Hat Ihnen Sid Meiers Civilisation 2 gefallen? Dann werden Sie auch von MASTER OF DRION 2:
Battle At Antares begeistert sein. Eine Herausforderung, kompromifilos wie nie zuvor. Brillante
Animationen in SVGA-Grafik konfrontieren Sie mit villig unbekannten aufierirdischen Wesen und
komplett neuen Technologien. Errichten Sie ein vollsténdiges Planetensystem, und verlieren Sie nie
die Kontrolle in taktisch genau geplanten Kampfeinsdatzen und auf unendlichen Forschungsreisen.
Spielen Sie in spannenden Mehr-Spieler-Maodi : internes Netzwerk, per Modem, oder veranstalten Sie
eine 'Hot-Seat’- Session. Master of Orion: Battle At Antares. Warum nicht nach den Sternen greifen?

~ Von SIMTEX. den Schopfern des preisgekronten Master of Orion:
Strategiespiel des Jahres Strategy Plus 1993 ‘.
Strategiespiel des Jahres Game Bytes 1993 uww

.~ Premier Award Computer Gaming World 1994 -

MicroProse World Wide Web: http:/www.microprose.com  MicroProse Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr
Auslieferung erfolgt exklusiv Ober die Leisuresoft EmhbH. Robert-Bosch-Str. 1. 59199 Banen
Telefon: 02383/69-0. Fax: 02383/913199. Ein Unternehmen der MicroProse GmbH.



REVIEW N o

Olympic Soccer

Platzverweis

Wenige Wochen vor Verkaufsbeginn des potentiellen

Qualitiitsfihrers FIFA Soccer 97 von Electronic Arts hiit-
ten die anderen Hersteller von Fuflballsimulationen eine
gute Gelegenheit gehabt, ihre Produkte im Weihnachts-
geschiift an den Mann zu bringen. Doch ein Minimum an

Qualitét gehdrt auch im festlichen Kaufrausch zu den

Voraussetzungen.

nige Spiele dieses Genres

zu den Kéufern gelangen,
gehart eigentlich nicht viel
dazu, eine erfolgreiche Fuf3-
ballsimulation zu program-
mieren. Techniken wie Moti-
on Capturing oder Rendering
sind ein alter Hut und auch
kleinen Softwareschmieden
ein Begriff. U.S.Gold verzich-
tet auf die gute Grafik, die

| n einer Zeit, in der nur we-

Nach jeder Halbzeit wird man mit
Statistiken iiber das Spiel infor-
miert.

Und wieder einmal hat ein Spieler
beim Dribbling den Ball verloren.

‘Statement

diese Verfahren mit sich brin-
gen wiirden - und bietet zum
Ausgleich: nichts. Die Ge-
schwindigkeit der Grafikaus-
gabe l&Bt selbst im VGA-Mo-
dus eines schnellen Rechners
erschaudern, die Animatio-
nen gehdren in das compu-
tertechnische Mittelalter, und
nicht einmal die Steverung
arbeitet verniinftig. Bewegt
man seinen ballfihrenden
Spieler zu hektisch, verliert
dieser den Ball, bewegt sich
jedoch ein computergesteuer-
ter Spieler auf die gleiche
Weise, bleibt er in Ballbesitz.
Und wie in fast allen FuB3ball-
spielen hat auch der Torwart
entscheidende Fehler. Zwar
hélt er die meisten Balle mit
spektakuléren Akfionen,
beim Abstof3 kann es jedoch
schon einmal passieren, daf3
der Gegner den Ball noch im
Sechzehn-Meterraum zuriick
ins Tor kdpft. Da man den
Torwart im Augenblick des
Abstof3es nicht sieht, lassen
sich derartige Patzer nicht
verhindern. Immerhin ist die
Qualitét der Sprachausgabe

U.S. Golds Olympic Soccer ist ein fir Anfénger
ganz brauchbares Spiel. Die Steuerung ist einfach
und l&Bt dennoch viele unterschiedliche Techniken
zu, mit der Ungenavuigkeit kann man sich abfin-
den. Wer jedoch den Vergleich zu FIFA Soccer, Eu-
ro 96 oder dhnlichen Vertretern des Genres zieht,
vermif3t bald die hohe technische Qualitit, die Langzeitmotivation
und die intelligente Computersteuerung dieser Spiele.

Ein Pfeil unter dem aktiven Spieler zeigt in Richtung des Tores. {iber Schuf-
oder PaBrichtung sagt der Pfeil jedoch leider nichts aus.

akzeptabel: Johannes B. Ker-
ner spricht seine Kommentare
in klar verstandlichen Wor-
ten. Inhaltlich gehen die mei-
sten AuBerungen jedoch
meist daneben: ,Dies kénnte
den Spielverlauf herumdre-
hen” nach dem Tor zum 4:0.

Nicht véllig schlecht

Zu allem UberfluB sind die
eigenen Mitspieler nur mafig
begabt und lassen den Stiir-
mer alleine vor das gegneri-
sche Tor laufen. Auch die
Abwehr sieht meist nur inter-
essiert zu, wenn ein Gegner
den Ball in den Strafraum

spielt. Da das Spiel keinerlei

RECOMMENDED
Pentium 133, 1 RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

I 4 Spieler an einem PC |
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réiumliche Tiefe vermitteln
kann, l&uft man als ungeiib-
ter Spieler schon mal am Baill
vorbei. Daf} aber selbst der
Computer des dfteren gut
zehn Meter an so manchem
Ball vorbeikapft, ist eine
peinliche Panne. Dennoch
kann man Olympic Soccer
ein Minimum an Spielspaf3
nicht absprechen, kurzweilig
ist das Spiel jedoch nicht. Zu-
sammengenommen ist U.S.
Gold mit Olympic Soccer ein
ganz nettes Spiel gelungen,
das jedoch weit hinter den
technischen Méglichkeiten
und hinter der Konkurrenz
bleibt.

Harald Wagner B

Sportspiel

Graic]

45%

WRELIEIEhE  mangelhaft



iissen noch unter'n Baum..

WinSchafkopf

Zocken wie am Stammtisch! Schafkopf, das
"bayerische Nationalspiel” tritt jetzt seinen
Siegeszug durch ganz Deutschland an. Mit echter
bay’rischer Sprachausgabe, benutzerdefinierbaren
Regeln (z.B. Wenz, Geier, Doppeln, Heiraten
usw.). Fiir jeden Spieler sind u.a. einstellbar: -
Geschwindigkeit - Akustik und Kartengrofie.

Das
"bayerische
Nationalspiel”
fir Windows!

Ii(qrus Fahrschule . /

Der Autor von ADAC-FLP I
legt hier eine véllig neu pro- ;
grammierte Fassung vor.
lkarus Fahrschule bietet
verschiedene Lernarten,

wie z.B. Priffung, Wett-
kampf, Uben etc., ist

leicht zu bedienen und

fur die Fuhrerscheinklassen
1q, 1b, 2, 3, 4 und 5 geeignet!

htip:// www.cdv.de 1

Guten Tag, hier spricht...

Gonnen Sie lhrem Anrufbeantworter eine Abwechslung
und iberraschen Sie lhre Anrufer mit Gber 60 originellen
Parodien bekannter Personlichkeiten von Andreas Miller!
Fiir PCs und Audio-CD Player geeignet!

Death Rally
(SHAREWARE)
Mitgetunten Renn-
autos missen Sie
den "Blitzkrieg" auf
der Straf3e bestrei-

ART.NR.COR3048
DM 9%
L4
|
e
ten. Kaufen Sie
starkere Motoren,

Panzerungen, Waffen und vieles mehr... Death BESTELL- HOTLINE
Rally bietet superweiches Scrolling, eine sehr
realistische Steuerung und Multiplayer-Funktion!

DeaTtrH RALLY

0721/97224-0

/Wcr Diary

Begeben Sie sich in das Korea des 16ten
Jahrhunderts und fihren Sie lhre Truppen
mit Strategie und Geschick durch histori-
sche Schlachten. Bauen Sie Fabriken und
Kasernen, um neue Waffen und Soldaten
zu produzieren. Das nétige ‘Kleingeld’
erhalten Sie durch Handel mit Rohstoffen.
- Echtzeitstrategiespiel - 12 Episoden

- Schlachten auf See und Land
- Zahlreiche Charaktere und Objekte

ART.NR.COR3658

DIG IT!

Dieses witzige Jump&Run-Game wird Sie nicht

mehr loslassen! Pumpen Sie Ihre tierischen Gegner
auf, bis sie wegﬂiegen‘ Und auch im Erdreich
gibt's viel zu

insgesamt 85 tolle Level
entdecken. o

40 Bonus- od. Geheimlevel
- 4 integrierte Mini-Spiele
11 Original-Musikstiicke

CAVELAND

Die ultimative Zwergen-
simulation fir den
anspruchsvollen
Spieler!
DLICH

LIEFERBAR!

wax: 0721/
97224-24
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Wieder einmal steht der
Untergang des Universums
bevor, doch Spieler wissen
inzwischen, daf} das kein
Grund zur Beunruhigung ist:
sie schliipfen einfach in die
Rolle des Helden, beiflen
sich durch eine Reihe von
Puzzles und retten die Welt
mit links - wenn es sein
muf mehrmals im Monat.

eu ist sie also nicht ge-

rade, die Story, die

das noch relativ unbe-
kannte israelische Program-
mierteam Makh Shevet seinem
Adventure zugrundelegt: Ein
junger Rotzloffel wird vom Rat
der Dimensionsreisenden dazu
ausersehen, die ultimative Ka-
tastrophe abzuwenden. Dazu
muf3 er die iber verschiedene
Raum- und Zeit-Dimensionen
verstreuten Teile von Merlins
Zauberstab finden und wieder
zusammenfiigen. Behilflich ist
dem Jungen dabei ein kleines
technisches Gerdt, mit dem er
sich nach Herzenslust in Win-
deseile von einem Ende der
Galaxie ans andere beamen
lassen kann. Interessanter wird
der abgedroschene Plot aller-
dings, wenn man einen Blick
auf die phantasievolle ,Gar-
nierung” wirft...

Bedriickend realistisch priisentiert sich das GroBstadtszenario, in dem man

Die fiinfte Dimension

Time Machine

Durch einen Klick auf den Rucksack des Helden offnet man das Inventory
und beamt sich mit dem handlichen Gadget in eine andere Dimension.

Stilistische Vielfalt
Die mit vielen witzigen Details
versehenen SVGA-Locations,
die man im Lauf des Dimen-
sions-Abenteuers besucht, um-
fassen u. a. eine trostlose
Grof3stadt, eine mittelalterli-
che Phantasiewelt, ein viren-
verseuchtes Raumschiff, das
Wohnzimmer eines fernseh-
siichtigen Aliens und selbst
dessen TV-Gerdt, in dem man
als ungebetener Gast in einer
Seifenoper Verwirrung stiften
kann. Auch stilistisch ist fiir
reichlich Abwechslung ge-
sorgt: vom Detektiv-Comic
iber klassische Fantasy-Ele-
mente bis hin zur ultrarealisti-
schen Mega-City ist alles ver-

mit Autodieben und StraBenkindern Bekanntschaft macht.
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treten, und einmal findet sich
unser Held sogar als Bestand-
teil eines altégyptischen
Wandreliefs wieder. Musik
und Sprachausgabe passen
sich dabei jeweils perfekt an
die aktuelle Szenerie an. Die
Aktionen des Helden auf dem
Bildschirm hat man mit der
linken und rechten Maustaste
véllig im Griff, und ein Pseu-
do-Windows-Fenster dient ei-
nem als Hort fir die Unmen-
gen an Gegensténden, die
man im Lauf der Handlung
einsammelt, um sie andernorts
nach klassischer Adventure-
Art ihrer Bestimmung zuzu-
fohren.

Herbert Aichinger B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
0, 8 MB

RECOMMENDED

Pentium, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-RO|

I keine Multiplayer-Option I

Makaber: in der comicartigen Detek-
fivsequenz muB man des nachts ein
Grab offnen.

Stilgerecht besln man in der Le-

gendworld eine Watfenschmied
Statement;
Liebhaber tradi- o~

tioneller Adven-
tures und Neu-
einsteiger ins
Genre kénnen
der technisch
sehr gut reali-
sierten finften Dimension sicher
einiges abgewinnen. Abwechs-
lung wird hier grofigeschrie-
ben, dafiir sorgen schon die
vielen netten optischen und
akustischen Details. Ein innova-
tives Spielkonzept darf man von
diesem Produkt jedoch nicht er-
warten.

Adventure

4861 RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM Spiel | deutsch|

Handbuch PPN

Hersteller
Preis
ELIEIElE sehr gut]
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Ubi Soft

|

&
Die Endzeit hst begonnen l _
Der irus packt jeden, nuf der
SChne Iste iiberliebt.

&8
|

P

“{'l/ ¥

@&omhastische
b\ Echtzeit Grafike

e 1 lt Dolby Surround
Soundeffekte

& Géost Modus: Gegen die
b/esten Zeiten der Welt
tiber Internet fahren

GRAFIK & DESIGN: TYPE & IMAGE GmeH DUSSELDDRF.

: & Multiplayer Option:
ee————_ bis zu 8 Spieler gleichzeitig e

Ubi Soft Entertainment = Odile Guiffray

NG — & ZimmerstraBe 19 e 40215 Disseldorf e Tel.: 0211-3380050
e .
@ S — S~ - | Fax: 0211-3380051 « www.ubisoft.com
% —

Vertrieb: Guillemot e Tel.: 0211-338000

WiNDOWS
CD-ROM PC
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Warwind

Culture Club

Was haben Nutella, Calvin Klein-T-Shirts und WarCraft 2
gemeinsam? Sie verkaufen sich iiberdurchschnittlich gut
und werden daher von findigen Konkurrenten dreist ko-
piert. Und Warwind von SSI ist das beste WarCraft 2-
Plagiat, das Sie momentan hekommen kannen - tiiu-
schend echt nachgeahmt, von der Grafik bis hin zur An-

zahl der Missionen. Dennoch hat sich das Fantasy-Strate-

giespiel eine gewisse Eigenstiindigkeit bewahrt.

ast 100 Seiten stark ist
chs Warwind-Handbuch -

das laBt auf hohe Kom-
plexitdt schlieBen. Und dieser
Eindruck téuscht nicht: Denn
Warwind simuliert zwar ge-
konnt das ,Look & Feel” von
WarCraft 2, erweitert das Kon-
zept aber durch einige echte
Innovationen. Wenn Sie sich
fur eine Kampagne der vier
Fantasy-Rassen im Lande Ya-
vaun entschieden haben, ste-
hen lhnen i. d. R. der ,Clan
Leader” plus einige Arbeits-
kréifte zur Verfigung, die um-
gehend mit dem Bau eines
Hauptquartiers nebst Unter-
kiinften beginnen. Um zusétzli-
che Mitstreiter zu rekrutieren,
benstigen Sie ein Art Kneipe,
in der sich bald die ersten
Soldner blicken lassen. Per
Daumen-hoch/runter-Entschei-
dung werden Rekruten ange-
nommen oder abgelehnt, die
Sie anschlieBend zu Ingenieu-
ren oder Soldaten ausbilden.
Sobald der obligatorische Tem-
pel steht, diirfen lhre Magier
eine Reihe von Zauber-
spriichen erforschen und erler-
nen. Meteorstiirme, Feuerbdlle,
Weitblick”, Heilung, voriber-
gehende Unsichtbarkeit uvm. -
da fihlt man sich doch gleich
Wwie zu Hause. Fiinf unter-
schiedliche ,Bio-Upgrades”
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machen lhre Untertanen u. a.
widerstandsféhiger oder sor-
gen fir einen grofieren Sicht-
Radius.

Allein gegen
den Rest der Welt

So gewaltig die Ahnlichkeiten
zu WarCraft 2 auch sein mé-
gen: bei der Steuerung hat sich
SSl einen fragwiirdigen Allein-
gang erlaubt. Zwar gibt es
auch in diesem Spiel eine seitli-
che Leiste mit Angaben zur ak-
tuell angeklickten Einheit, doch
die Instruktionen werden mit
der rechten Maustaste erteilt.
Wenn Sie selbige gedriickt hal-
ten, erscheint eine verschachtel-
te Iconleiste mit allen durchfihr-
baren Aktionen (Bauen, Upgra-
den, Zaubern, AngreiFen Usw.).

Die Leiste auf der rechten Bild-
schirmseite enthiilt giingige Elemen-
te wie Mini-Map, Credits-Anzeige
sowie eine Charakteristik der aktu-
ell angeklickten Einheit.

Wenn sich Figuren in einem Gebiiude
il befinden, wird das Dach ausgeblen-
det (hier: die drtliche , Kneipe”).
Mit solchen verschachtelten lcon-
leisten geben Sie den Einheiten neve
Befehle.

Einarbeitungsbedurftig: die Bie-
ster lassen sich durch fast nichts
bei ihrem Tun stoppen; Tétig-
keiten miissen zuerst via lcon
,offiziell” abgebrochen wer-

den, ehe ein never Auftrag er-
teilt werden kann. Praktisch:
die Automatik-Funktion. Ein-
fach Doppelklick auf den Wald,
und schon wetzt der Arbeiter

FStatement

Zufdlle gibt's. Ist doch ein ,Blizzard” nichts anderes
als ein etwas heftigerer SturmWIND. Da staunt der
Laie und der Fachmann wundert sich: Was fir ein ei-
genartiges Programm - man weif3 nie, ob man es mit
einem billigen WarCraft 2-Abklatsch oder mit einer
genialen Parodie zu tun hat. Wie auch immer, zur
Spitze des Genres fehlt nicht mehr sehr viel, weil viele Features 1:1 von
einem quasi makellosen Programm tbernommen wurden, dessen Na-
me - Uberraschung! - auch mit ,War” anféngt. Die betréchtlichen Un-
terschiede zwischen den vier Rassen gestalten den Spielverlauf vielsei-
tig und nachhaltig motivierend, da man natisrlich alle Einheiten einmal
in natura gesehen haben machte. Multiplayer-Modus und Editor
gehdren zur Serienausstattung - das gibt Extrapunkte bei der Endab-
rechnung. Mit besseren Animationen und Zwischensequenzen, einer
ausgefeilteren KI, schéneren Briefings und vor allen Dingen einer ,nor-
malen” Steuerung, die sich nicht krampfhaft vom Bewahrfen abhebt,
héitte es sogar fiir einen deutlichen 80er gereicht.
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Bauwerke werden im typisch

Im Vergleich

WarCraft 2-5til hochg,

los. Oder Doppelklick auf ei-
nen Gegner, und der Soldat
packt sein Maschinengewehr
aus. Maschinengewehr? Ja,
denn Warwind nimmt sich und
das Fantasy-Genre nicht allzu
ernst; einige der reptilienarti-
gen Tha'Roon diisen mit klei-
nen Luftkissen-Bikes durch die
Gegend, und bei den Obblinox
gibt es witzige Kampf-Trikes.

KRITERIUM WARWIND WARCRAFT 2 ;

Vélker 4 2

Landschaften Sumpf Winter, Wald, Brachland

Gebdude 24 38

Einheiten insg 44+16 Helden 32+5 Helden

Einheiten zu Wasser 3 10

Einheiten zv Lande 55 14

Einheiten in der Luft 2 4

Sonstiges Mavern, StrafBen, Briicken, =

Griben, Minenfelder

Zauberspriiche 20 20

Rohstoff: Holz, Kristalle Holz, Gold, Ol

Kampag 4 2

Solo-Missi 28 (4x7) 28 (2x 14)

Multiplayer-Karten 40 28

Schwierigkeitsgrad Mittel Mitel

Level-Editor Gut Sehr gut

Multiplayer-Modus Gut Sehr gut

Hintergrundgrafik Gut Sehr gut

Zwischenseq Befriedigend Sehr gut

Anil Befriedigend Sehr gut
Do-it-yourself Steverung Befriedigend Sehr gut

Jedes Vélkchen unterscheidet
sich nicht nur optisch von den
anderen Parteien, sondern er-
richtet auch charakteristische
Gebdude (War Colleges, Tech-
nical Facilities usw.) und ver-
fugt Gber bestimmte Stérken
und Schwiichen. Die Obblinox
sind z. B. phantastische Kémp-
fer, aber ziemlich miese Zau-
berer. Auch das mu3 der Spie-
ler bei seiner strategischen
Vorgehensweise beriicksichti-
gen, wenn er z. B. befreundete
Kreaturen befreien und zu ei-
nem vorgegebenen Ort fihren
soll oder es mit mehreren Fein-

den gleichzeitig zu tun hat. Die
Missionen sind dabei &hnlich
abwechslungsreich aufgebaut
wie beim Original von Bliz-
zard; wer alle 28 Levels ge-
knackt hat, kann sich mit dem
integrierten Editor eigene Mis-
sionen mit vielen vorgebbaren
Parametern basteln - allerdings
nicht ganz so unkompliziert
wie beim WarCraft 2-Pendant.
Auch ein Netzwerk-Modus mit
ca. 40 speziellen Multiplayer-
Karten ist fir Warwind selbst-
verstandlich; jeweils drei Spie-
ler benstigen eine Original-
CD-ROM.

Die schionsten Einheiten aller vier Warwind-Sttimme im Uberblick - von oben
nach unten: Obblinox, Tha’Roon, Eaggra und Shama’Li.

Nehulds
Neben Infanterie und Artillerie
befehligen Sie Transportschiffe,
Kreuzer und ,LKWs” sowie
fliegende Scout- und Attack-
Dronen; Flisse bzw. Seen las-
sen sich mit Fahren und
Briicken Uberqueren. Letztere
sind in einigen Einsétzen un-
entbehrlich, denn Yavuan be-
steht - je nach Karte - gréBten-
teils aus Schnee- oder Sumpf-
Terrain mit vielen Gewdssern
und ist grundséitzlich vom ,Fog
of War” (NICHT deaktivierbar)
eingehillt. Sichtbar sind also
nur jene Gebiete, in denen sich

SpundBlaster
General Midi

REQUIRED

Pentium 6| RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED
Pentium 120, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

Modem, Netzwerk (2-8 Spieler]

Einheiten oder Gebdude lhres
Stammes befinden. Ansonsten
befindet sich das Programm
auf einem hohen technischen
Niveau; die Einheiten sind mit
vielen putzigen Details ausge-
stattet, wurden aber nicht mit
ganz soviel Hingabe animiert
wie beim Vorbild. Unversténd-
lich: die relativ hohen Hard-
ware-Anforderungen. Wenn
sich sehr viele Geschopfe auf
der Karte tummeln, geht die
Performance auch bei High-
End-Rechnern in die Knie.

Petra Mauerdder B

RANKING

Strategie

Handling

Spielspafi

CD-Advantage 0T 0

175
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Dinge, an die man sich ge-
wahnt hat: 3D-Actionspiele
wandern avf den BPjS-In-
dex, neuve EA Sports-Pro-
gramme lassen regelmiiflig
die Konkurrenz verzweifeln
und MS-Golf repriisentiert

grundsitzlich das Windows-

Pendant zum jeweils aktu-
ellen Links. Zumindest war
das bisher so...

S-Golf 3.0 ist eine
herkémmliche Golfsi-
mulation ohne jeden

scheinbar Gberflussigen Firle-
fanz. SerienmaBig dabei:
Zweimal 18 Lécher, ein Swing-
Meter, die obligatorischen,
aber ziemlich entbehrlichen
Fly-Bys und diverse Spielmodi
(Skins, Best Ball, Match) - Sie
merken schon: die Innovation
dinstet aus jedem Pixel. Die
AutoPlay-Funktion gehért da-
bei noch zu den revolutionér-
sten Neuerungen. Kompromis-
se miissen Sie auf jeden Fall
bei der Grafik eingehen, denn
MS-Golf 3.0 basiert auf einer
direkten Weiterentwicklung der
mittlerweile iberholten Links
386 Pro-Engine. Wer sich bei
der Ansicht auf ein kompaktes
Fenster beschrénkt, erhélt
wenigstens eine brauchbare
SVGA-Aufldsung. Begehrt man
jedoch ein Vollbild bei 800 x

MS-Golf 3.0

Griinzeug

e o Yot

o

3

R] Erizmre [ et -t

Was im Fenster noch ganz passabel aussieht, verkommt bei der Vollbild-
Panorama-Ansicht zu einer alles andere als photorealistischen Landschaft.

600 bzw. 1.024 x 768 Bild-
punkten, werden die Objekte
(B&ume, Seen, Gebdude efc.)
einfach grob aufgelsst - kein
Vergleich zum HiColor-Luxus
eines Links LS, zumal die
Microsoft-Simulation nur mini-
male Performance-Vorteile
beim Grafik-Aufbau bringt.

Der kleine Unterschied

Daf3 Links LS jefzt schon ge-
toppt wird, hat sicher niemand
erwartet, aber die Kluft zwi-
schen MS-Golf 3.0 und dem
derzeitigen Golfsimulations-
Standard von Access ist insbe-
sondere in technischer Hinsicht

oo G Yo tioe

385t [ ot Gt Mmoo P
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9

Links 386 Zusatz-Kurse (hier: Mauna Kea) sind kompatibel zu MS-Golf 3.0.

176

recht kraf3. Egal ob Sprach-
ausgabe (,It's in the deep
stuff”), Soundkulisse, Kamera-
Ansichten, Statistik, Multiplay-
er-Tauglichkeit oder Spieloptio-
nen - Links LS dominiert sou-
verdn in allen Belangen. Laut
Microsoft Deutschland werden
zwei ungehever exotische Kur-
se (Banff Springs, Harbour
Town) mitgeliefert, die man als
Links-Spieler bereits zigmal
abgegolft hat. Umsténdlich,
aber kein véllig aussichtsloses
Vorhaben: Wenn man bei der
Installation etwas trickst, funk-
tionieren sogar Links 386 Pro-
Zusatz-Disks.

Petra Mauerdder B

REQUIRED
4860X2/bl MB RAM,
Double: -CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

I Maodem, Netzwerk I

Optimal: Scorecard, Ubersichtskarte,
V. ktive wnd Hout

v

auf einen Blick.

L

Die Aufteilung der Golfplatz-Ansich-
ten liBt sich beliebig variieren.

Statement;
Wieso sieht die
Grafik von MS-
Golf 3.0 kaum
besser aus als
die von MS-Golf
2.02 Fragen Sie
lhren Arzt oder
Apotheker - wir wissen es nicht.
Alles in allem sicherlich eine
brauchbare Simulation, aber
das Ziicken einer neuen Ver-
sionsnummer erscheint mir maf3-
los ibertrieben. MS-Golf 2.0-Be-
sitzer mit Zugriff auf modernste
Hardware kénnen bedenkenlos
auf Links LS umsteigen.

Sportspiel

“Sound
Handlin,

Spielspaf

Spiel

Handbuch P

Hersteller

Preis ca. OM 100,-|

WZLIETIENTS  befriedigend|



Scharfe Avgen - Tiefe Preise!

Bestelltelefon
06142 - 59690

Fax 06142 - 562170

J. Hartmann & P. Klinger GbR ¢ An den Weiden 36 ¢ 65428 Riisselsheim

(=) CD-ROM + CD-ROM + CD- ROMQW

3 Skulls of the Toltecs DV 74,90
Aces o.t. Deep (Win95) DV 74,90

Afterlife DA 74,90
AH - 64 Longbow DV 78,90
Airbus 2 DV 74,90
ATF DV 78,90
Azarels Tears DV 69,90
Baphomets Fluch DV 69,90
Battle Isle 3 DV 68,90
Bernhard Langer Golf DV 64,90
Betrayal in Antara DA*74,90
Birthright DV*79,90
Blue Ice DV 74,90
Boong!? DV 44,90
Bubble Bobble DV 59,90
Bundesl. Manager 97 DV 74,90
Caesar 2 DV 74,90
Central Intelligance DA 79,90

Chartbreaker DV* 69,90
Chronicles o.t. Sword DV 69,90
Civilization 2 DV 74,90
Clif Danger DA 59,90
Cluedo DV 74,90
Comm. & Conquer DV 79,90
C&C-Data DV 24,90
C &C - neue Level DV 24,90
Conqueror A.D. DV 74,90

AMMER-PREISE

Albion DV 29,90
Batmann Forever DA 34,90
Bioforge DV 29,90

Bundesl. Manager Pro DV
Carrier Strike Force DV

24,90
24,90

Chewy-Escape fr. F5 DV 34,90
Crusader-No Remorse DV 29,90
Daedelus Encounter DV 24,90
Deadline DA 39,90
Die Siedler 1 DV 34,90
Fade to Black DV 29,90
Fifa Soccer 95 DV 29,90
FX Fighter DA 2490
Kings Quest 7 DV 34,90
Leis. Suit Larry 6 DV 24,90

Crow: City of Angels ~ DV*84,90 Flying Corps
Crusader - No Regret DV 64,90 Formel 1

Cyberia 2 DV 69,90 Formula 1 Gr. Prix 2
Cyberstorm (Win95) DV 79,90 G-Nome

Das schwarze Auge 3 DV*39,90 Gabriel Knight 2
Daytona USA DV*69,90 Gearheads

Death Gate DV 69,90 Gene Wars

Der Planer 2 DV 69,90 Colden Gate Killer
Der Produzent DV 69,90 Grid Run

Descent 2 DA 69,90 Guts N' Garters
Destruction Derby 2 DA*69,90 Hardline

Die Fugger 2 V 74,90 Hean of Darkness
Die Schl. i.d. Ardennen DV 69,90 Hi

Die Hard Trilogy DV 69,90 Hol|day Island

Die Rétsel d.Master Lu DV 69,90 Hugo 4

Die Siedler 2 DV 68,90 Interstate 76
Discworld 2 DV*74,90 Into the Void
Down in the Dumps  DV*69,90 Iron Man
Alien Trilogy DV*
BleifuB 2 DV*

Comm. & Conq. 2 bv
Creatures (W95) bpv
Daggerfall DV
Die Akte Pandora pv

Dragonheart:Fire&Steel DV 64,90 Lands of Lore 2

DSF FuBballmanager DV 79,90 Leis. Suit Larry 7
Elisabeth 1. DV 69,90 Leis. Suit Larry 7
Eradicator DA*74,90 Lighthouse
F1 Manager 96 DV 69,90 LinksLS
F1 Racing DA 84,90 Lords o.t. Realm 2
Fifa Soccer 96 DV 59,90 M. I.A. (Win95)
Firefight DA 59,90 MadTV2
Flottenmandver DV*69,90 Magic the Gathering
Master of Orion 2
Max
Mechwarrior 2:Merc.
Megarace 2
Monster Truck
Lost Eden DV 24,90 | NBA Live 96
NHL Hockey 95 DV 29,90 | Ed.
PGA Tour 486 DV 2200 o Hocktnsg T
Pizza Connection DV 24,90 Night of the Monsters
Simon the Sorcerer2 DV 29,90 | Normality
Space Quest 6 DV 34,90 | oyympic Games
Stonekeep DV 39,90 Olympic Soccer
Syndicate Plus DV 29,90 | panzer Dragoon
Theme Park DV 29,90 | pax Imperia 2
Tilt DA 24,90 petko
US Navy Fighters DV 2990 | pinpall 97
Vollgas DV 34,90 | pole Position
Warcraft 1 DV 34,90
Wing Commander 3 DV 33,90
Woodruff DV 24,90

Versand nur im Inland. Ab DM 250 portofrei.
(Euroscheck bis DM 400). Nachname plus DM 9,90 zzgl. Zahlkartengebiihr.

Vorkasse plus DM 6,90

Fir bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir pauschal DM 20!

DV 84,90
DV* 69,90
DV 94,90
DV*79,90
DV 79,90
DV 49,90
DV 69,90
DV 69,90
DV* 64,90
DV*79,90
DV 59,90
DV* 84,90
DV 69,90
DV*79,90
DV 64,90
DV* 79,90
DV 79,90
DA 64,90

69,90
59,90
84,90
64,90
69,90
74,90

DV* 84,90
DA*74,90
DV*79,90
DV 79,90
DA 89,90
DV*79,90
DA* 74,90
DV*74,90
DV*79,90
DV 79,90
DV*79,90
DV*79,90

DV 54,90

DV*74,90
DV 79,90
DV 79,90
DV 74,90
DA*79,90
DV 69,90
DV 64,90
DA 64,90
DV*74,90
DV*89,90
DV 69,90
DV* 54,90
DV 74,90

DV - Deutsche Version *

Diablo
Dungeon Keeper
Fifa Soccer 97

MDK
NHL Hockey 97
Phantasmagoria 2 pv* 84,90

pv* 79,90
pv* 72,90
pv* 79,90
pv* 74,90
pv* 74,90

Privateer 2 pv 79,90
Syndicate Wars bpv 74,90
Tomb Raider pv* 64,90
Powerplay Hockey 97 DA*54,90 Super Motocross DA* 64,90
Pro Pinball - The Web DV 49,90 TFX 2000 Eurofighter DV 79,90
Quest for Fame DA 94,90 TFX EF2000 - Data DV 34,90
Rebel Assault 2 DV 74,90 TFX Super EF2000 DV 84,90
Red Ghost DV 74,90 Theme Hospital DV*74,90
Return Fire (Win95) DV 74,90 Thunderhawk 2 DV 69,90
R|swko DA*69,90 Time Commando DV 69,90

|
| Komplettlosungen fiir viele Spiele |
| Einzellosung 14,90 Sammelbinde 19,90
Road Rash DV 59,90 Toonstruck DV* 69,90
Schleichfahrt DV 74,90 Torin's Passage DV 79,90
Scorched Planet DV 64,90 UEFA Euro 96 DV 69,90
Sega Rally DV*74,90 Warcraft 2 DV 74,90
Shadoan DA 79,90 Warcraft 2 - Data DV 26,90
Shattered Steel DV 69,90 Warcraft 2 - neue Level DV 24,90
Sim Copter (Win95) ~ DV*74,90 Wing Commander4 DV 78,90
Sonic CD DA 49,90 World Ralley Fever DA 64,90
Star Control 3 DV*74,90 Worms DV 64,90
Star Trek-Deep Sp.Nine DA 64,90 Worms - Data DV 34,90
Star Trek-Klingon DA 67,90 X-Car DA* 69,90
Starcraft DV*79,90 z DV 69,90
Steel Panthers 2 DV 74,90 Zone Raiders DV 64,90
STORM DV 73,90 Zork Nemesis DV 78,90

DA - Deutsche Anleitung = * -
Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht verfiighar. Vorbestellung empfohlen!!

Héndleranfragen sind uns willkommen! Gewerbenachweis erforderlich!

Das Spiel war zum

Irrtimer und Preisanderungen vorbehalten.
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Warum viel Geld fiir ein
Flipperspiel ausgeben,
wenn man sich binnen 15
Minuten eines selbst zu-
sammenstellen kann? Die-
sen Einfall hatte Ikarion
schon zu Beginn dieses
Jahres. Jetzt ziehen die
Pinball-Profis von 21st
Century nach und priisen-
tieren ihre Version einer
Flipper-Heimwerkstatt.

ft genug haben wir
uns gefragt: Wie
schafft es 21st Cen-

tury bloB, so viele Ghnlich aus-
sehende Flipperspiele in kirze-
ster Zeit auf den Markt zu brin-
gen? Die Antwort kommt von
den Pinball-Dreams-Designern
personlich und heif}t ,Pinball
Construction Kit’. Was bis vor
kurzem noch streng gthteies
Firmengeheimnis war, ist jefzt
jedermann frei zugéinglich. Im-
merhin acht verschiedene
Tisch-Layouts in jeweils vier Va-
rianten sowie ganze Hundert-
schaften von Bumpern, Lichtern
und Ziergrafiken erwarten den
zukiinftigen Flipper-Designer.
Das Construction Kit kommt im
zeitgemdfen Windows-Ge-
wand und richtet sich in Bedie-
nung und Ausstattung eher an
Einsteiger. Zusammengebaut
werden die spdter spielbaren

Pinball Construction Kit

Do It yourself!

| [Tt Obecs Ured 22

| enmy g 7%
| [Goritiea ¢

ngs

4 Pipers

et Fipper Lok Shit

3 Bals por player

[ioht Fiper <Righ Shib

[Musc On

[Counch Bal: <Down Arow>

Sound Efects On

Nucge Tabl: <Spacebar

Das Menii zum Austesten der selbstgemachten Flippertische. Wenn die

Spielbarkeit nicht stimmt, geht es zuriick in den Workshop.

Flipper-Tables im kinderleichten
Drag-and-Drop-Verfahren:
Man wahlt sich aus acht ver-
schiedenen Baugruppen (Bum-
per, Lichter, Kontaktfelder usw.)
ein bestimmtes Element aus und
plaziert es mit dem Mauszeiger
an der gewiinschten Stelle auf
dem Holzbrett. Anschlieend
werden noch die zugehdrigen
Punkiwerte und Sounds mit
dem Obsjekt verkniipft - et voila
- fertig ist der Flipper!

Dem Konstrukteur ist
nichts zu schwer!

Zu den Pflichten eines echten
Flipper-Konstrukteurs gehart

[CusC1 Cw O C Ce Cm

[Poyers

[scors_1230seremizses

| [EotinPlay-2

[Borue 1234587,800.125455

natiirlich auch das Austesten
des fast fertigen Tables. Ist man
mit dem Entwurf halbwegs zu-
frieden, bietet sich deshalb ein
Probespiel an, das wahlweise
unter Windows (Vollbild-An-
sicht) oder DOS (vertikales
Scrolling) vonstatten geht. Falls
die Spielbarkeit eines abge-
speicherten Flipper-Automaten
nicht befriedigt, kann mit dem
Windows-Workshop weiter
daran herumgebastelt werden.
Mit einer EXE-Export-Funktion,
wie Sie vom Konkurrenten Pin-
ball Wizard 2000 geboten
wird, kann das Construction Kit
nicht aufwarten.

Thomas Borovskis B

[Ready to stan gamel Ciick ane of the buttons.

e

[4Piayers

Lei Fioper: <Loft s>

[ Fiope: <igh SHiD

[Coinch Bk ow Ao I

- [Nodoe Tabie, Spaceban

(455014 [Smon |
o |
200000 = ‘
S [y

Die kinderleichte Bedienung versteht man selbst ohne das H
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REQUIRED
486/3: MB RAM,
DoubleS -CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 60, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

Bis zu 10 Spieler an
einem PC

e e ——

Die fertigen Tables sehen nicht nur
mager aus, sie sind es auch. Dem Kit
fehlen wichtige Bauteile wie...

...Magnetfliichen, Rampen, Kugelfal-
len und sonstige Spielereien.

Statement;
(Gﬁbe es einen

Preis fiir kinder-
leichte Bedie-
nung, so hétte
ihn das Con-
struction Kit ver-
dient. Leider gibt
es bei uns nur Auszeichnungen
fir besonders gelungenes Ga-
meplay. Firr meinen Geschmack
werden zu wenige Méglichkei-
ten geboten, wirklich gute Flip-
pertische zusammenzustellen.
Ohne Kugelfalle, Magnetflachen
und sonstige Spielchen l&uft
heute nichts mehr.

Lonstruction Kit

Spiel |___deutsch)

Handbuch TR
Hersteller WEEIET
Preis

WOELICIEN  ausreichend|
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Destiny

Schweres Schicksal

Man hat‘s wirklich nicht leicht als Civilization-Clone:
Was will man auch einem Programm entgegensetzen,
das fast alles kann und als eines der besten Computer-
spiele aller Zeiten gilt? Interactive Magic versucht es
mit 3D-Grafik, Multiplayer-Tauglichkeit und einer

gigantischen Funktionsfille.

nd es wird der Tag’
kommen, an dem Sie
an die Grenzen von

Civilization 2 stof3en und sich
fragen: Gibt es da drauflen
ein Spiel, das mir mehr Ein-
fluB} auf die Wirtschaft meiner
Kolonien zugesteht? Das es
mir erméglicht, Bereiche wie
Landwirtschaft oder Kultur
noch griindlicher zu erfor-
schen? Die gute Nachricht: Ja,
gibt es. Die schlechte: Die

—
==/ gals

S g om
Schlicht gerenderte Bauwerke
symbolisieren die Aushaustufe
einer Stadt.

vielversprechenden Ansétze
von Destiny wurden nicht un-
bedingt optimal umgesetzt.
Ursache: In diesem Windows
95-"God Game” koordinieren
Sie die Geschicke lhrer Nati-
on mit Hilfe bemerkenswert
schlicht aufbereiteter Fenster,
die fast ausschlieBBlich aus
Text- und Zahlen-Kolonnen
bestehen. Weiterer gravieren-
der Unterschied zu ahnlichen
Programmen: Sémtliche Pro-
zesse (Umgebung erkunden,
Bauwerke konstruieren, Roh-
stoffe abbaven, Truppen zu-
sammenstellen, diplomatische
Beziehungen pflegen, mit Wa-
ren handeln, gegnerische
Stadt angreifen usw.) laufen
normalerweise in Echtzeit, op-
tional aber auch rundenweise
ab. Von der Steinzeit bis zum
Atomzeitalter werden alle Ent-
wicklungsstufen in bewdhrter
Manier durchgestanden.

Under Construction

Gegeniiber Civ 2 bietet
Destiny ein Vielfaches an Ma-
terialien, Rohstoffen und Zwi-
schenprodukten (darunter

-Statement

interessant.

90 % aller Aktionen spielen sich in den Meniis
und Dialogboxen ab, der Rest passiert in einer
schaurigen 3D-Umgebung. Macht das Spaf32
Macht das Sinn? Meines Erachtens nicht. Die bis
zur Unspielbarkeit gesteigerte Komplexitét und die
gerade mal provisorische Verpackung des Ganzen
machen Destiny nur fir eine absolute Minderheit der Civ 2-Profis

= Dy
e View Govem Fipd Setngs Heip
McConnell

View | Administiation | Garison | Amy | Navy | Akt Force Constustion | Production | Storage | Influsnce |
" Possbe T s Buidng -4 “Completed

Hospice 5% B
Hou High School 1% ||Ranch
High Schoel 61%  ||Rload Buiders
Market High School 60% || Rlegional Administation
Modetn Housing | tish Sohool 5% |[Diggings 9
Monastery High School 13%  ||Local Administiation
ewspaper Off School 0
it Boat Buiders
Piimitve Fam < Housing 0 |
Resouces Desciplion
Construction i =
ders

[Ready
#Start|| =] Desting 2 Paint Shop Pro.

T T0RAM |

@ o8

In schier endlosen Listen sind Dutzende von Gebiiuden aufgefishrt, mit denen

sich Ihre Siedlung aushaven lifit.

Blech, Chemikalien, Silber
uvm.), die in jeweils genau
festgelegten Anlagen gewon-
nen bzw. hergestellt werden;
beispielsweise lassen sich mit
abgebautem Salz Nahrungs-
mittel konservieren. In der 3D-
Ansicht kdnnen Sie sich mit
den Cursortasten frei bewe-
gen; Soldaten, Segelschiffe,
Panzer usw. werden einfach
angeklickt und mit neuen In-
struktionen losgeschickt. Un-
term Strich entt&uscht Destiny
aber - man mag gar nicht
daran denken, was das fiir

ein brillantes Strategiespiel
hatte werden kénnen, wenn

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

RECOMMENDED

Pentium 100,
DuadSpee:

I Modem, Netzwerk |

180  PC Games 12/96

die Programmierer die un-
iiberschaubare Menge an
produzierbaren Einheiten,
Gebduden, Gitern und Ent-
deckungen in ein durchschau-
bares Interface gepackt, fir
zeitgemé&fBe Grafiken gesorgt
und auf das entbehrliche 3D-
System verzichtet hatten. Echt
riesig, daf die Interactive Ma-
gic-Crew sogar an eine Onli-
ne-Enzyklopédie mit 150.000
(1) Wartern gedacht hat. Der
Nachteil: Es sind wirklich
(fast) nur Waérter - kaum Illu-
strationen oder gar Fotos.

Petra Mauerdder B

RANKING

Simulation

Spielspafi




Das einzigartige J0-Grafik-
Adventure in einer virtuellen,
futuristischen Fantasywelt.

Loggen Sie 1n NET:Zone ein. -F%?ﬁ
Loggen Sie wileder aus...
wenn Sie kdnnen!
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(reatures
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Nur selten noch gibt es im Bereich der Computerspiele
wirklich bahnbrechende Neverungen. Mit Creatures ist es
erstmals gelungen, spielerisch mit Elementen der kiinstli-
chen Intelligenz Lebensformen zu simulieren, deren Ent-
wicklung sich nicht voraussagen liBt. Um nichts Einfache-
res als die Aufzucht der sogenannten Norns mufl man sich
kiimmern, der Evolution unter die Arme greifen und so ei-
ne erfolgreiche Zucht schaffen.
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enau genommen han-
delt es sich bei Crea-
tures nicht um ein Spiel,

da wie bei den meisten Simula-
tionen der Erfolg nicht mef3bar
und damit vergleichbar wiire.
Creatures schopft seine Faszina-
tion daraus, daf3 man seinen
eigenen” Norns beim Auf-
wachsen zusehen und sie in ih-
rer Entwicklung beeinflussen
kann. Zu Beginn besitzt man nur
eine Diskette, auf der sich Eier
befinden. Man steckt ein beliebi-
ges Nornei in den Brutkasten
und wartet, bis sich aus der
Schale ein winziges, pelziges
Wesen mit gigantischen
Knopfaugen pellt. Mit einem er-
freuten ,gaa gugu” begriiBt es
die Welt und sieht sich sofort

| neugierig um.

Fiirs Leben lernen

Die Steverung der Norns ba-

- siert zu einem Teil auf Genen -
gewisse Verhaltensweisen,
Triebe und Begabungen sind
also angeboren. Alles, was

~ ein Norn zum Uberleben noch

. braucht, mu3 er jedoch ler-
1fsdgen sish dio 20|

nen. Die effektivste Lehrme-
thode ist, als Spieler dem

~ Norn alles selbst zu zeigen
und zu benennen. Durch

Beobachtung der Welt

zieht der Norn gewisse

Rickschlisse, die er wie-

derum verallgemeinert

und auf Ghnliche Situationen an-
wendet. Merkt also ein Norn,
daf3 man mit einem Ball spielen
kann, wird er jeden weiteren
Ball auch als Spielzeug erken-
nen - Eier jedoch auch, da sie in
Form und Gréfe einem Ball
&hneln. Zeigt man dem Norn,
daf3 man Eier in die Brutmaschi-
ne legen kann und daraus junge
Norns schliipfen, wird er Eier als
Eier klassifizieren.

Kommunikation

Der Spieler selbst wird in der
Welt durch einen Mauscursor in
Form einer Hand reprdsentiert.
Mit dieser Hand kann man den
Norns Gegenstéinde zeigen und
die Bedienung von Einrichtungs-
objekten erldutern. Zusétzlich
kann man den Kleinen auch
Uber den Kopf streicheln oder
ihnen einen Klaps auf den Hin-
tern geben, um zu zeigen, was
man von ihren Taten halt. Dies
ist die einfachste und wichtigste
Méglichkeit, mit den Norns zu
inferagieren. Weitaus inferes-
santer ist es jedoch, sich mit ih-
nen zu unterhalten - dazu mis-
sen sie aber erst einmal das
Sprechen lernen. In der Néhe
des Brutkastens befindet sich ein
Sprachcomputer, der den jungen
Norns die wichtigsten Worte
beibringt. Die internen Bedeu-
tungen der Verben und Rich-
tungsangaben sind einige der



wenigen Dinge, die fest im Pro-
grammcode enthalten sind, fast
alles andere miissen die Norns
noch lernen. Haben die Norns
mittels des Sprachcomputers
Verben wie ,komm”, ,driick”
oder ,zieh” gelernt (nafiirlich
kann man die Verben auch an-
ders benennen), kann man sie
mit der Einrichtung der Welt be-
kanntmachen. Besonders wichtig
ist der ,Knopf“, der sich bei kor-
rekter Bedienung dazu eignet,
Aufziige zu steuern oder Futter-
automaten zu bedienen. Um die
Bedienung des Knopfes zu er-
klgren, driickt man entweder mit
seiner Hand auf den Knopf oder
gibt dem Norn den Befehl
,driick Knopf”, was er (wenn er
Lust und Laune hat) auch tun
wird. Sobald er den Erfolg die-
ser Tat gesehen hat, weif3 er, wie
in Zukunft Knopfe zu bedienen
und Aufziige zu holen sind.

Was Hinschen nicht lernt...

In einem kleinen Sichtfenster
kann man sich anzeigen lassen,
worauf der Norn gerade seine
Aufmerksamkeit lenkt. Sieht er
sich gerade ein Stiick Kése an,
ware dies eine gute Gelegen-
heit, ihm ,Kase” beizubringen.
Da ein junger Norn fast alles in
den Mund nimmt, wird er
schnell begreifen, daf} Kése eine
nahrhafte Sache ist. Da auch
der vorhandene Honig ziemlich

nahrhaft ist, wird er treffsicher
als ,Kése” erkannt und ver-
speist. Mit etwas Geduld kann
man ihm den Honig jedoch als
,Honig” erklaren. Jedes Objekt
in der Welt der Nornen kann ei-
nen eigenen Namen erhalten,
die Namen und Funktionsweisen
von kaum vorhandenen Gegen-
stinden und selten besuchten
Gegenden vergif3t ein Norn je-
doch im Lauf der Zeit. Er beginnt
nach einigen Stunden, sich fir
das andere Geschlecht zu be-
geistern und mit anderen Norns
herumzualbern. Auch ehemals
uninferessante Dinge ziehen nun
seine Aufmerksamkeit auf sich,
so zum Beispiel der Alkohol, der
in einem dunklen Keller aus ei-
nem Brenner tropft.

Erhaltung der Art

Einer der starksten angeborenen
Triebe ist der Geschlechtstrieb.
Die ménnlichen Norns beginnen
schon sehr frish, den Médchen
nachzulaufen, diese jedoch neh-
men in den ersten drei Stunden
stets Reif3aus. Erst in der End-
phase der Pubertit taven auch
sie auf, und nach einigen Sekun-
den jugendfreiem Rumgeknut-
sche ist die Nornfrau schwan-
ger. Etwa eine Stunde spéter legt
sie ein Ei, das man entweder
schliipfen lassen oder fir den
spdteren Brutkasteneinsatz zur
Seite legen kann. Ein gesundes

Im Garten konnen die Norns Karotten anbaven und ernten. Einige Norns
pfliicken bereits junge Pflanzen und wundern sich iiber den bleibenden Hunger.

Anfangs ist das Nest mit fiinf gesunden Eiern noch gut gefiillt. Aufier dem
Geschlecht ist iiber das schliipfende Junge nichts bekannt.




Grendels sind d' ie Schmuddelkinder in (re(ﬂures Sie ibertragen Krankheiten lmd
sind gesellige Typen. Es ist schwierig, den Norns den Kontakt abzugewahnen.
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Die Pflnnzen der Hausapotheke )

wachsen auch in freier Natur.

B [E]A kereangaben]

Auf dem Friedhof kann man seinen
verstorbenen Norns ein daverhaftes
Denkmal setzen. Das Foto und die
Grabinschrift sind frei wihlbar.

& b3
vcreatures=

Im Internet haben die Norns eine
Heimstatt gefunden, wo sich Norn-
Eltern zum Erfahrungsaustausch
treffen konnen.

Nornweibchen kann im Laufe
ihres Leben vier bis sechs Eier le-
gen, allerdings Gberstehen nur
gut gepflegte Norns die Anstren-
gungen des Eierlegens. Auch
bei Krankheiten und
Ernéhrungsproblemen sollte

184 PC Games 12/96

man der Natur nicht unbedingt
freien Lauf lassen, da sonst die
Norn-Population rapide ab-
nimmt. Dem Spieler steht dazu
der Gesundheitsbaukasten zur
Verfiigung, in dem sich einige
Kréuter und Lebensmittel befin-
den. Da dlles, was sich im Ge-
sundheitskasten beﬁndef, auch
in freier Natur vorhanden ist,
sollte man seine Norns schnell
auf Selbstmedikation umstellen.

Selektion und Mutation

Getreu der darwinschen Lehre
haben die starksten, kliigsten
und gesiindesten Norns die
héchste Lebenserwartung. Da-
durch kénnen sie sich &fter fort-
pflanzen und ihre Gene an viele
Nachkommen vererben. Auspré-
gungen aller Begabungen, Vor-
lieben und Instinkte werden so
weitergegeben, genauso wie
Aussehen, Haltung und Gang.
Aufgrund dieser Selektion diirfte
man nach zahlreichen Genera-
tionen nur kerngesunde, kluge
Norns haben. Da allerdings aus
der Kombination mitterlicher
und véterlicher Gene unerwarte-
te Ergebnisse resultieren kénnen,
ist die Entwicklung nicht zwangs-
léufig so linear. Dariber hinaus
haben die Programmierer auch
die sogenannte Mutation imple-
mentiert: das Erbgut kann zufélli-
ge Veréinderungen aufweisen,
das dem Norn zu véllig nevem
Aussehen verhilft oder zu neuen
Verhaltensweisen bewegt. Da je-
doch niemand eincugige, mor-

Gesundhest:abisiuny - Adamo
% le TMVJI

Schmerz -

e |
o |
Schifrigkeit I' =T -

Langeweiie | 2

Erschépfung

/) Forschungsablesiumg - Adamo.
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Die Verfassung eines Norns lit sich
in der Gesundheitsabteilung erfah-
ren. Dieser hier sollte schleunigst zu
einer Futterstelle gefiihrt werden.

dende oder lebensunféhige
Norns ausbriten will, haben die
Programmierer dem einen Riegel
vorgelegt: nur iberlebensféhige
Norns resultieren aus dem Muta-
tionsmechanismus.

Du bist nicht allein...

Creatures ist genau genommen
eine Erziehungssimulation, und
wie jeder echte Elternteil méchte
man mit seinen wohlerzogenen
Kleinen Eindruck bei den Nach-
barn schinden. Zu diesem Zweck
hat Cyberlife, die Programmier-

-‘Statement

Bei Bedarf kann man seinen Norns
Aufbauspritzen verabreichen. Aber
auch Schlafmittel und Adrenalin
steht zur Medikation bereit.

firma der Artificial Life-Engine,
auf ihrer Homepage
(http:/ /www.cyberlife.co.uk) ei-
ne Nornvermittlung eingerichtet:
dort lassen sich Norns tauschen,
zur Pflege geben und andere
Norn-Eltern um Rat fragen. Ko-
stenlose Eier finden sich dort
ebenso wie Saisonartikel, die
das Leben der Norns schéner
machen: das Weihnachtsange-
bot sind Schneeménner und
Weihnachtsbéume fiir die Jinge-
ren, Chompugner und Austern
fur die Erwachsenen.

Harald Wagner B

Wer plant, einmal Kinder in die Welt zu setzen, sollte
mit diesem Programm unbedingt iben. Es &t sich
wunderbar erahnen, wie nervenaufreibend es sein
kann, einem Kind die Welt zu erklaren, withrend der
verspielte Bruder stiindig ablenkt. Auf wundersame
Weise ki3t Creatures den Spieler um das Leben er-
krankter Norns bangen, man freut sich wie ein stolzer Vater iber die
Entwicklung seiner wenige Minuten alten Jingsten, und es wird einem
klamm ums Herz, wenn ein altgedienter Greis mit einem herzzer-
reiBenden Seufzer sein Leben aushaucht. Creatures ist sicherlich eines
der interessantesten Konzepte im Bereich der Unterhaltungssoftware,
auch wenn es so manche moralische Frage aufwerfen diirfre.

Tastatur

REQUIRED
Fentium Bﬂ 8 MB RAM,
gleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED

I keine Multiplayer-Option I
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Preis | ca. DM 90,
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Das gibt's tatsachlich! Ein Spiel
erobert alle Herzen im Sturm und
wird praktisch iiber Nacht zum
Klassiker: Die Rede ist von

Sid Meier’s Civilization® II.

Ausgezeichnet ...

mit dem International

Emma Award 1996

mit dem Platin Player

in Deutschland

mit dem British Interactive
Multimedia Association Award als
Spiel des Jahres 1996 in England

Weltweit mit Bestnoten bewertet,
wird Civilization® IT mittlerweile
als das erfolgreichste Strategie-
Spiel auf dem Markt bezeichnet.
Héchste Zeit, daR auch Sie den
Tatsachen ins Auge sehen!

Nehmen Sie die Herausforderung
an - und lassen Sie sich von einem
phantastischen Spiel mitreiRen!

Und es geht noch weiter!

In Kiirze gibt es mit “Conflicts in
Civilization” 20 neue knallharte
Szenarios fiir Civ-II-Spezialisten
und alle, die es bald sein werden.
Teilen Sie sich Ihre Freizeit gut ein!

PC Player Platin Player
“Evolution - noch nie war

sie so unterhaltsam wie heute.”
“Fiir Freizeitstrategen auf der
Suche nach langfristiger Unterhaltung
ist Civilization® II ein MuR.”

PC Games Award 90 %

PC Joker 88 %

“Die vielen Fans des Vorgdngers werden
von der ungeheuren Spieltiefe ebenso
begeistert sein wie jeder Neuzivilisator.”

Power Play 88 %
“Auch in der zweiten Auflage ist
Civilization die S-Klasse unter Strategicals.”

PC Action 87 %

“Wenn sich ein Strategiespiel von Sid
Meier ankiindigt, dann warten Publikum
und Kritiker gleichermalRen ungeduldig
auf den Release-Tag. In der Vergangenheit
hat der Star-Designer von Microprose

mit seinen Werken schon oft héchste
Erwartungen erfiillt, und auch das Sequel
zu seinem Meisterwerk Civilization folgt
dieser Tradition in {iberzeugender Weise.”

PC Spiel 3/5

PC Power 85 %
“Sid Meier hat ein Meisterstiick
von einem Spiel geliefert.”

SID MEIER'S

Bald erhaltlich! “Conflicts in Civilization!”.

Microprose Hotline: Montag und Mittwoch 14-17 Uhr
Auslieferung erfolgt exklusiv iiber die Leisuresoft GmbH,
Robert-Bosch-Str. 1, 59199 Bonen, Telefon: 02383/69-0, Fax 02383/913199.
Ein Unternehmen der Microprose GmbH

The Ridge Chipping Sodbury S Glos BSi7 6BN
World Wide Web Site: http:/ /www.microprose.com
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MechWarrior 2 geht in die - MachWarrior 2: Mercenaries

Zweiter Teil?

zweite Runde. Zum ersten
Mal in der Softwarege-
schichte gibt es einen zwei-
ten Teil zu einem zweiten
Teil. Dieses Kuriosum ein-
mal beiseitegelassen, han-
delt es sich bei Mercena-
ries um eine gelungene
Fortsetzung.

Is Angehériger der
Klans fihrte man in
echWarrior 2 seine

Kampfkolosse gegen die
Nachfolgestaaten und andere
feindliche Klans. Dabei stand
einem jede Klantechnologie
zur Verfigung. Uber die Ko-
sten einer Mission muf3te man
sich Gberhaupt keine Sorgen
machen, lediglich die maxi-
male Tonnage des eigenen
Mechs war vorgeschrieben. In
Mercenaries schlipfen Sie wie
im allerersten Teil von Mech-
Warrior in die Rolle eines
Séldners. Wie immer startet
man mit einem Fliegengewicht
von Mech (insgesamt stehen
30 bekannte und 10 neve
Kampfroboter zur Verfigung)
und schmaler Geldbérse. Dem
anféinglichen Ruf entspre-
chend, lassen sich kaum lu-
krative Auftrage annehmen,
die als einzige Einnahmequel-
le zur Verfisgung stehen. So

Mercenaries bietet nicht wesentlich mehr als der Vorginger, kann aber
durch recht durchdachtes Missiondesign iiberzeugen.

nach und nach wird man sich
aber einen schwereren, besser
gepanzerten und bewaffneten
Mech leisten kannen. Erfolg-
reiche und erfahrene Séldner
ksnnen sogar weitere Battle-
Mechs kaufen, Piloten anwer-
ben sowie Raumjéiger und so-
gar Sprungschiffe anschaffen.
Vom Einzelkémpfer bis zum
Bataillonkommandanten ist es
aber ein weiter und gefghrli-
cher Weg. Wie im richtigen
Leben hangt alles am Geld.
Neue Ausriistung, Piloten und
jede einzelne Mechkonfigura-
tion zehren die saververdien-
ten C-Bills auf. Allerdings ist
nicht alles kéuflich. Um bei-
spielsweise in den Genuf3

Unnétige Treffer sollte man unbedingt vermeiden, schlieflich miissen Sie bei
Mercenaries auch das finanzielle Management ibernehmen.
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hochentwickelter Klantechno-
logie zu kommen, muf3 erst
ein Klanmech abgeschossen
und anschlieBend ausge-
schlachtet werden. Technisch
hat sich an der Engine zu
MechWarrior 2 nicht viel
gedindert. Etliche Missionen
spielen nun in Stadten, die re-
lativ detailliert dargestellt
sind. Nebenbei wurde die
Steverung geringfiigig verbes-
sert. Als Spieler hat man ent-
weder die Méglichkeit, eine
Kampagne mit Storyline
durchzuspielen oder einfach
beliebig viele computergene-
rierte Missionen ohne tieferen
Hintergund zu bewdiltigen.
Oliver Menne B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED

I Netzwerk, Modem I

Die neven Zwischensequenzen
kénnen wieder auf ganzer Linie
iiberzeugen.

In dieser Szene knnen Sie den
Kampf zweier Mechs beobachten.

rStatement-

Ein wenig mehr
héitte ich mir von
Mercenaries
schon erwartet.
Die Grafik wurde
nur minimal ver-
bessert und in
puncto Geschwindigkeit hat sich
berhaupt nichts gefan: ein
schneller Pentium bleibt immer
noch oberste Voraussetzung.
Dennoch machen die neven Mis-
sionen sehr viel Spaf3, vor allem
in den Stidten entfaltet Mech-
Warrior 2 ganz neue Perspekti-
ven. Eine wenig spektakuléire,
aber gelungene Fortsetzung.

3D-Action

Handling

Spielspafi

Spiel
Handbuch T
LEQCCE —  Activision]

Preis
CD-AdvantagelETEETT



- 069-332353

| Mo-Fr. 09.30-19.00 Uhr

FAX 069- 30851087 T-Online *soco#

3 Skulls of the Toltecs
Absolut Pinball

Ace Ventura®

Atfterlife

Airbus 2*

AH64D Longbow

Akte Pandorra

Alien Incident
American Dream*
Animal*

ATF - Adv: Technical Fig:
Azraels Tear

Battle Cruiser 3000 AD*
Betrayl in Antara*
Bleifuss

Bleiful 2*

Blood & Magic*
Boong!

Caesar 2

Carrier Strike Force
Casino Deluxe 2.0*
Chessmaster 5000
Chronomaster
Civilization 2

Civil War

Clandestiny*
Commanche 3

Command & Conquer inkl Data DV

Com. & Congq. Data

Conquest Of New World
Creatures

Cyberia 2

Cyberstorm

Das Dschungelbuch
Daytona USA*

Dawn of Darkness”
Deadlock
Demonworld*

Descent 2

Destruction Derby 2*
Die Gr.Schlacht i.d.Ard.
Die Gr.Schlacht u.Getty.”

Die Gr.Schlachtr u. Waterloo*

Die Gr. Schlacht u. Shiloh*
Earthsiege 2:Skyforce
Earthworm Jim 1+2-Dos
Earthworm Jim Win95
Elisabeth I.

Elk Moon Murder

EF 2000 inkl. Tact-Com
EF 2000 Tact-Com*

F1 Manager 96

F22 Lightning 2*

Fifa Soccer 96

Fire Fight

Flight Commander 2
Flottenmanéver*

Flying Corps

Formel 1*

Gabriel Knight 2
Gearheads

Gene Machine

Gene Wars

Golden Gate Killer
G-Nome*

Guts 'N' Garters*
Hardline

Hattrick Win*

Hexagon Kartell”

Hexen Mission

Hind

Hugo 3

Hunter Hundet*
Hyperblade*

Interstate 76*

Jagged All. Deadly Games™
Kingdom o Magic

Kénig Der Lowen
Lands Of Lore 2*
Leisure Suit Larry 7*
Lighthouse

Links LS

Links Pelikan Hill

Preise sind Versandpreise. ALLE WEITEREN SPIELE AUF ANFRAGE !!! DV=Dt. Version DA=Dt. Anleitung EV=Engl.
Version *bei Drucklegung noch nicht verfiigbar, ab DM 230,- portofrei, Vorkasse DM 6,90, Nachnahme DM 9,90 zzgl. NN-

Lord of the Realm 2* V 79,90
Magic The Gath.-Win 95* DV 79,90
M.A.X* DV 79,90
Mechwarrior 2 inkl. Data DV 74,90
Mechwarrior 2 Data 9,90
Mechwarrior2:MERCENARIES* DV 79,90
Mega Race 2 DV 54,90
Monopoly DV 54,90
Muppets Inside* DA 69,90
Myst - Edition DV 69,90
Nato Fighters (ATF-DISK)* DV 34,90
NBA Live 97* DV 74,90
Nascar Racing 2* DA 74,90
Need For Speed Edt DV 79,9
NHL Hockey 96 DV 79,9
NFL Quarterback 96 DA 79,90
NFL 97 - John Madden* DV 59,90
Normality DV 79,90
OutpostZ DV 89,90
DV 69,90
Pax Impena 2 DV 89,90
Phantasmagoria 2* DV 84,90
Pirateninsel” DV 79,90
Pole Position DV 69,90
Power Pack 4 79,

90
Fifa 96, Magic Carpet 2, Wipe Out, 8Knopf Phad
Powerplay Hockey 97* A 59,90
Pro Pinball - The Web DV 49,90
Puppen, Perlen, Pistolen* DV 79,90

TOP'S

Baphomets Fluch 69,90
Bundesliga Man. 97 69,90

Crusader- Regret 64,90
Die Hard Triologie* 69,90
Discworld 2* 79,90
Down i. t. Dumps* 69,90
Dungeon Keeper* 69,90
F1 Grand Prix 2 79,90
Fifa 97 74,90
Master of Orion 2* 79,90
Nihilist* DV 64,90
Quest for Glory Coll. DA 69,90
Rétsel des Master Lu DV 69,90
Rama* DV 84,90
Rebel Asault 2 DV _79.9

Wir furhen auch Lésungshefte, Magic-
karten, Zubehér und demnéchst Nin-
tendo 64. Level-CD's ab DM 14,90.

Ripper DV 69,90
Risiko DA 69,90
Road Rash-WIN95 DV 59,90
Riickkehr nach Krondor* DV 84,90
Sega Rally* DV 69,90
Shannara DV 69,90
Shatterd Steel DV 69,90
Shellshock DV 59,90
Sherlock Holmes-Tatow.Rose DV 74,90
Siedler 2 DV 69,90
Silent Hunter DV 69,90
Simon the Sorcerer 1+2 DV 49,90

Edition Inkl T-Shirt

Sonic C| DV 49,90
Space Hulk WIN9S DA 74,90
Star General* i.Vorb.
Starcraft* DV 79,90
Star Trek - A Final Unity DA 69,90
Star Trek - Borg* i.Vorb.
Star Trek - Deep Space 9 DA 59,90
Star Trek - Klingons EV 69,90
Star Trek - Warrior Set DV 69,90
Storm DV 74,90
Striker 96 DV 79,90
Terra Nova* DV 69,90
The Dig DV 74,90
The Muppets Inside DA 64,90
The Mutation of J.B. DV 89,90
Theme Hospital* DV 74,90
Time Commando DV 69,90
Timelapse* DV 84,90
Tomb Raider* DV 59,90
Toonstruck* DV 69,90
Trophy Base 2* EV 69,9
Tunnel B1* DA 79,90
Ultra Pinball 2* DV 69,90
Virtua Fighter DA 69,90
Warcraft 2 Ltd. Etd. DV 79,90
inkl. Exp.-Set, Poster, etc.

Warcraft 2 Data DV 24,90
Warcollege* DV 64,90
Warwind* i.Vorb.
Wing Commander 4 DV 69,90
Worms&Reinforcment* DV 69,90
Zork Nemesis DV 79,90

VIrm)
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‘ Alarmstufe Rot*
DV 89,90

‘ GroRer, harter, besser! |

Privateer 2*
DV 79,90

Geschifte am Rande
der Dunkelheit!

TOP'S
Mechwarrior Merc. 74,90
MDK* 79,90
MS Flightsim. 6-DV 84,90
NHL Hockey 97 69,90
Planer 2
Schleichfahrt
Schwarze Auge 3*
Star Control 3
Syndicate Wars
z

LOW BUDGET!

Battle Bugs DV 29,90
Battle Isle 3 DV 39,90
Bioforge DV 29,90
Blackhawk3,5' DV 14,90
Christoph Kolumbus DV 24,90
Civilization 1 DV 24,90
Crusader: No Remorse* DV 29,90
Deadelus Encounter DV 24,90
Der Reeder DV 24,9
Der Patrizier DV 34,90
Die Fugger 2 DV 49,90
Die Siedler 1 DV 29,90
Dune 2 DV 29,90
Earthsiege 1 DV 24,90
Eishockey Manager DV 24.90
Fade to Black DV 29,90
Fifa Soccer Classic DV 29,9
FX Fighter DV 24,90
Grand Prix 1 DV 24,90
Hanse DV 34,90
Indycar Racing 2 DA 34,90
Jagged Aliance DV 29,90
Kings Quest 7 DV 39,90
Little Big Adv. Classic DV 29,90
Lost Eden DV 29,90
Master of Magic DV 24,90
Might&Magic Triologie V 39,90
M.Phyton's Reine Zeitverschw. DV 29,90
Outpost 1,5 DV 34,90
Pirates Gold DA 24,90
Pitfall DV 29,90
Pizza Connection DV 19,90
Pray for Death DV 39,90
Print Artists DV 34,90
Railroad Tycoon Deluxe DV 24,90
Russelsheim DV 24,9
Shanghai-Great Moments DV 24,90
Simon The Sorcerer 1 DV 24,90
Simon The Sorcerer 2 DV 29,90
Shivers DV 24,90
Space Quest 6 DV 34,90
Steel Panther DA 29,90
Stonekeep DV 34,90
TeamChef DV 29,90
TFX DV 24,90
Theme Park Classic DV 29,90
Tilt DV 24,90
Top Gun DV 29,90
Transport Tycoon-World Editior DV 24,90

UFO DV 24,90
U S. Navy Fighters DV 29,90
Vollgas DV 29,90
Wing Commander 3 DV 34,90

PLAYSTATION!

Sony Playstation 379,90
Memory Card 49,90
Control Pad Cyclone 49,90
Alien Trilogy DV 89,90
Andretti Racing DV 79,90
Battlearena Toshinden 2 DA 99,90
Bubble Bobble DV 79,90
Bust A Move 2 DV 59,90
Crash Bandicoot* DV 99,90
Darkstalkers* DV 84,90
Destruction Derby 2* DA 99,90
Die Hard Trilogy *DV 79,90
Fade to Black DA 89,90
Fifa 97* DV 79,90
Formel 1 DA 89,90
Gunship 2000 DV 99,90
Need for Speed DA 79,90
NHL Hockey 97* DV 79,90
Olympic Games DV 89,90
Pete Sampras* DV 79,90
Soviet Strike* DV 79,90
Syndicate wars* DV 79,90
Tekken 2 DA 99,90
Time Commando DA 89,90
Top Gun DV 99,90
Tunnel B1* DA 84,90
Wing Commander 3 DV 99,90
Wing Commander 4* DV 99,90
WipE-out 2097 DA 99,90
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Gebilhr, bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 19,50 Software-Company, Gerlachstr. 40, 65929 Frankfurt. Kgnigsteiner Str./Ecke Gerlachst
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! Anderungen und Irrtiirmer vorbehalten.

TEL: 069-30851069
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) Robotern, die bis zu 40 verschiedene Aktiof
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Madden NFL 97

Touchdown

Electronic Arts” aktuelle GroBloffensive im Sportspielbe-
reich kommt bei dem amerikanischen Softwarehaus
natiirlich am Football nicht vorbei. Mit nevester Technik
und maglichst realistischem Gameplay versucht EA, auch
im villig unbedarften Europa fiir Footballbegeisterung zu

sorgen.

er die Football-TV-
Ubertragungen
auf DSF nur ver-

wundert iiber sich ergehen
1&Bt und in dem Spielgesche-
hen nicht mehr als eine wiste
Schléigerei sieht, sei vorge-
warnt: Madden NFL 97 ist
wenig dazu geeignet, einem
die Spielregeln dieser sehr
taktischen Sportart zu vermit-
teln. Immerhin gestaltet sich

(meist unspi en)
Kamerapositionen bieten TV-

Atmosphiire.

John Maddens Schule ist fiir das
Gelingen komplizierter Spielziige
unverzichtbar.

Statement

Madden NFL 97 zu finden.

die Auswahl der Spielzige
recht einfach, auch die Steve-
rung der Spielfigur erfolgt
sehr intuitiv. Daher kann man
schon nach wenigen Spiel-
stunden den ersten eigenen
Touchdown feiern, an einen
Sieg sollte man jedoch erst
nach einigen Tagen denken:
die Spielstdrke der vom Com-
puter gesteverten Mannschaf-
ten ist auBBerordentlich hoch.
Wer schon die Grundbegriffe
des Sports kennt und nur noch
Nachbhilfe in den einzelnen
Spielziigen braucht, ist in der
integrierten Football-Universi-
ty gut aufgehoben. John Mad-
den, ehemoliger Footballstar,
zeigt in ausfihrlichen Video-
sequenzen den Sinn und die
Ausfishrung der wichtigsten
Spielziige. Mit diesem Wissen
ausgestattet, kann man sich
nun daran machen, eigene
Ziige zu entwerfen und in das
bereits gut gefillte Playbook
einzutragen. Anhand dieser
Spielziige gestaltet man nun
den Spielablauf, wobei man
selbst entscheiden kann, ob
man einen der Spieler via
Joystick steuern méchte oder

Madden NFL 97 ist mit Sicherheit die realistischste
und zugleich spielbarste Simulation des typisch
amerikanischen Sports. Dennoch &t sich am PC
die Spannung und die Atmosphére dieses Spiels
nicht.annéhernd so gut vermitteln wie in einem Live-
Spiel oder einer TV-Ubertragung. Vor allem aufer-
halb der USA dirfte es EA Sports daher schwer haben, Freunde fir

Gerade noch gefangen - der Computer stevert die von ihm kontrollierten
Spielfiguren mit viel Geschick und Ubersicht iiber das Feld.

das Geschick der Mannschaft
komplett in die Hande des PCs
legt. Die zweite Alternative ist
in jedem Fall weniger frustrie-
rend, da man aus der Vogel-
perspektive den Ball nur sehr
schlecht sieht und daher meist
planlos auf dem Spielfeld her-
umrennt.

Dabei sein ist alles

Fir den Zuschauer nimmt sich
Madden NFL 97 wie eine per-
fekte Simulation aus, da rein
oberflachlich kaum Unter-
schiede zwischen der TV- und

der Softwarevariante existie-

REQUIRED
Pentium 9| MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 100, 16 RAM,
DoubleSpeed-LD-Ri

I keine Multiplayer-Option I

190  PC Games 12/96

ren. Als Computerspieler ver-
mif}t man jedoch die Beweg-
lichkeit, die bei Footballspie-
lern notwendig ist und sich
iber den Joystick kaum an die
Spielfigur weitergeben laft.
Der Uberblick iber die aktuel-
len Spielerpositionen kann
zwar entschédigen, das wirk-
liche Highlight von Madden
NFL 97 ist aber die Sprach-
ausgabe: stindig kommen-
tieren Reporter das Spielge-
schehen, eine ausgesprochen
realistische Atmosphare ist
die Folge.

Harald Wagner B

Sportspiel

LEGE T  EA Sports|
ELEIENE  ausreichend|
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Huge in Fluge\gnitljeinem
schlimmsten Alptraum!

Ul‘ll:l Du bist ganz allein...
..,+

-

“Technisch hietet

Acclaim alles auf, was

gut und tever ist...”

(Peter Steinlechner,

, POWER PLAY)

‘ .Aus der Sicht der Hauptfigur...
4 schafft es das Spiel, auch
hartgesottene 3D-Kampfer bei der

Stange zu halten. Zweiter Motivationsgrund
ist die per Diistergrafik und Herzschlagmusik
erzeugte, pulsheschleunigende Atmosphare.
Und drittens spielt sich Alien intelligent:
Ohne iiberlegtes Vorgehen hat man gegen
die mit Vorliehe von hinten angreifenden
Monster keine Chance.”

(Jorg Langer, PC PLAYER)
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Olympic Games

Spielverderber

+Hohoho, wir schaufeln unsere Gurke heimlich und
klamm in die Liden, und keiner von diesen Presse-Frit-
zen kriegt was mit...”. Welche diistere Vorahnung be-
schleicht Sie, wenn Spiele bereits Monate vor den dazu-
gehrigen Testberichten sowohl in den Regalen der
Héndler als auch in den Verkaufs-Charts auftauchen?

pét, aber doch: In ge-
Sbﬂhrendem Abstand zur

gleichnamigen Veran-
staltung in Atlanta gibt's das
offizielle ,Spiel zu den Spie-
len” endlich zu kaufen - was
fir ein Jammer um die teure
Lizenz. Bei Olympic Games
wurden eben offenbar nicht
nur die Polygon-Weitspringer
in den Sand gesetzt. Wobei
wir gleich bei den gebotenen
Sportarten wéren: 100- und
400-Meter-Lauf, 100 m Krau-

Enﬂﬁpuri beim 100 m-Lauf: Die TV-

Kamera féingt die besten Szenen ein.

Immer schan bei der Stange bleiben:
Der Stab-Hochsprung hat's in sich.

-Statement

len, Hammer-, Speer- und
Diskus-Werfen, Hoch-, Weit-
und Stabhochsprung, Ge-
wichtheben, Dreisprung,
Fechten, Schnell- und Tontau-
benschiefBen sowie Bogen-
schiefBen stehen auf dem Pro-
gramm - entweder einzeln, als
individuell zusammengestellter
Wettkampf oder als komplette
Olympiade. Um beispielswei-
se Anlauf zu nehmen, beféiti-
gen Sie in raschem Wechsel
zwei zuvor definierte Tasten.
Fir den Laien hat dieses hin-
reiflende Schauspiel (Katego-
rie: ,Panisches Einhacken auf
die Tastatur”) den Anschein,
als ob sich hier soeben eine
4Unerlaubte Schutzverlet-
zung” oder eine Ghnliche
Tragddie zugetragen hatte.
Um das spielerische Niveau
ins Unermefliche zu steigern,
muf3 bei manchen Sportarten
rechtzeitig eine dritte Taste
gedriickt werden, was den
Diskus oder den Speer durch’s
Stadion zischen l&ft. Be-
schaulicher geht’s bei den
SchieBsportarten zu, denn da
ist in erster Linie prézises Zie-
len via Cursortasten gefragt.

Bilanz unserer Redaktions-Olympiade: Eine lédierte
PC-Tastatur sowie die bittere Erkenntnis, daf3 dieses
Genre seit Epics legendéren Summer Games auf der
Stelle tritt. Olympic Games ist dem schauderhaften
Zehnkampf” von Interactive Magic zugegebener-
mafBen iberlegen, aber was heift das schon? Fiir die-
se Sammlung lieblos inszenierter Reaktionstests verleihen wir das Préidi-
kat ,Zweitschlechtestes Olympia-Spiel dieser Saison”. Wir gratulieren.

Mit miiger Eleganz winden sich die Polygnn Hothsprmger uber dle lu“e.
Nach drei ungiiltigen Versuchen darf man nur noch zuschaven.

Wozu Texturen, sprach der
Grafiker und stattete die
VGA-/SVGA-Hiinen mit
blofen Polygonen aus; Moti-
on-Capture-Technologie er-
méglicht zumindest realisti-
sche Bewegungsabléufe.

Weltrekordverdiichtig?

Das Meniisystem wurde prak-
tisch 1:1 von der PlayStation-
Version ibernommen -
quélender l&Bt sich die Hand-
habung eines solch schlichten
Programms nicht realisieren.
Und sonst? Die Tastaturbele-
gung ist nur bedingt eigenen
Wiinschen anpaf3bar, ein

englischer Kommentator er-
lGutert die dargebotenen Lei-

REUUIRED

486D, MB RAM,
Dnuble -CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

bis zu vier Eplelzr an
I einem Pl |
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stungen mit recht einge-
schranktem Vokabular, und
zwischendurch werden einige
arg pixelige VGA-Animatio-
nen abgefeuert. Mangels
Chancengleichheit (zwei Frei-
willige zwéingen sich vor die
Tastatur, zwei weitere bear-
beiten Joysticks) ist der
Mehrspieler-Modus so gut wie
unbrauchbar - und darauf
stiitzt sich bekanntlich die ei-
gentliche Daseinsberechtigung
dieses Genres. Tip: Wer etwas
olympischen Geist auf seinen
PC-Monitor zaubern méchte,
sollte sich nach raren Restpo-
sten des ungleich spielbareren
Accolade-Titels Summer Chal-
lenge umschauen.

Petra Maueréder B

Sportspiel

Spiel | deutsch|

Handbuch
Hersteller

WRELELIENE — mangelhaft]
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~Wer flinke Balleraction vor : N

komplexes Mech-Handling J il e |
setzt, liegt hier genau Nur far
richtig!™, sagt Michael Pc CD S Rom

Schnelle, PC Player 12/96
Wertung: k##%%

Saratulation, Interplay! Shattered

Steel bietet nicht nur exzellente :
Grafiken, sondern auch knallharte ; [
Action mit Langzeitmotivation!™, |

Thomas Richter, PC Spiel

Wertung: k¥¥%
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Vor ungefiihr vier Jahren
brachten Electronic Arts ihr
erstes Sherlock Holmes-
Adventure heraus. Tech-
nisch hat sich seitdem viel
getan, und in Sachen Puz-
zledichte scheint man bei
EA nun mehr auf die Grup-
pe der Gelegenheitsspieler
abzuzielen.

eim neuen Sherlock Hol-
B mes-Fall Das Geheimnis

der tétowierten Rose hat
man sich ganz auf die Vorzi-
ge des traditionellen Adventu-
res besonnen Und Onein SChOn
optisch den direkten Bezug
zum Vorgénger hergestellt.
Der markanteste Unterschied:
diesmal agieren gefilmte
Schauspieler vor stilsicheren,
gerenderten SVGA-Hinter-
grinden.
Ausgangspunkt des Gesche-
hens ist eine Explosion in ei-
nem Vornehmen Londoner
Club, bei der unter anderen
auch Holmes” Bruder Mycroft
schwer verletzt wird.
Wahrend Scotland Yard als
Ungliicksursache einen Defekt
in der Gasleitung annimmt
und den Fall zu den Akten
legt, glaubt Sherlock Holmes
trever Begleiter Watson von
Anfang an, daf3 ein Verbre-
chen hinter der Katastrophe

mes seinem k Bruder im H

iiber den makaberen Umweg durchs Leichenschauhaus kann Sherlock Hol-
ital einen Besuch ab

Sherlock Holmes: Das Geheimnis der tétowierten Rose

Very British!

Holmes und Watson statten der verwaisten Wohnung von Mycroft einen
Besuch ab, um Hinweise auf das Verbrechen im Diogenes-Club zu finden.

steckt. Er |&Bt den deprimier-
ten Meisterdetektiv in seinem
Domizil zuriick und stellt
zundchst auf eigene Faust Er-
kundigungen an - fatséchlich
stf3t er am Ort des tragischen
Vorfalls auf Spuren von
Sprengstoff. Dieser Umstand
168t selbstverstandlich auch
Holmes selbst wieder aus sei-
ner Lethargie erwachen...

Gepflegte Konversation

Der dichten Kriminalstory, in
der man abwechselnd sowohl
die Rolle von Holmes als auch
die von Watson ibernimmt,
steht eine adaquate optische
Umsetzung gegeniber, die
den Spieler véllig in das vikto-

4
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rianische Zeitalter eintauchen
laBt: alte Originalaufnahmen
von Londoner Schaupldtzen
wechseln sich ab mit gezeich-
neten Stadtansichten, die nur
so Uberquellen mit authenti-
schen Details. Unterstrichen
wird die Atmosphdre von ei-
nem dramatischen Midi-
Soundtrack und makelloser
deutscher Sprachausgabe. Die
Handlungen der etwas hsl-
zern animierten Charaktere
stevert man bequem mit den
beiden Maustasten. Stsrend
wirken allerdings die langatmigen
Dialoge und die vielen belanglosen
Objekte, durch die man sich der Ls-
sung nach und nach fast automa-
tisch néherklickt.

Herbert Aichinger B

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 90, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

I keine Multiplayer-Option |

221b Baker Street in London ist
wohl eine der legendiirsten Adres-
sen der britischen Hauptstadt.

Verdiichtig: die Formel fiir einen
neven Sprengstoff wurde gestohlen.

Statement;

Trotz stimmiger
Atmosphdre
weif die ,této-
wierte Rose”
nicht vollends zu
Uberzeugen, und
das liegt vor-
nehmlich an den zshen Dialogen
und den ungelenken Animatio-
nen. Harte Knobelnisse? Fehlan-
zeige. Fir Conan Doyle-Fans und
Gelegenheitsspieler, die beim
Adventure-Trip lieber einen
geméichlicheren Gang einlegen,
ist Sherlock Holmes 2 allerdings
ein gefundenes Fressen.

Adventure

Hersteller

CD-Advantage T
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VERRUCKT SPIELEN
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http:/ /www.pcaction.de

Das Profi-Spielemagazin fiir den PC-
Spieler. Jeden Monat iiber 50 Seiten
GAMES-GUIDES mit Lésungen,
Strategien, Tips, Cheats und Hilfen zu
allen topaktuellen PC-Spielen.

Auflerdem: kompetente Tests aller
neuen Spiele-Hits. Das PC Action-Team
zeigt lhnen die Tops und Flops.

Die CD-ROM bietet alles was das
Spielerherz begehrt: mit neuen Demos,
Updates und Patches bleiben Sie
immer auf dem neusten Stand.

Schummelsoftware, Editoren, neue
Levels, Maps, Savegames und andere
Spielzusétze steigern und verlédngern
den Spielspaf3. In dem groflen PC

Spleltips zu
1 Grand Pk 2
Need for Speed St
Syndicake Waxs
Baphomets “\k\\

VDex Maney %
SN

Action Nachrichten-Forum finden Sie
die umfassende Tips & Tricks-
Datenbank und kénnen sich mit
anderen Spielern oder der Redaktion
austauschen.

Heft und CD-ROM - fiir sagenhafte
DM 7,50 jetzt im Zeitschriftenhandel!

(LI nTITmgd Devtschlands groBer Fachverlag fir
Computer- und Videospielemagazine.
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Mutation of J. B.

Littie Pig Adventure

Du muft ein Schwein sein in dieser Welt: Johnny Burger
findet es uncool, dafl ihm beim Blick in den Spiegel never-
dings ein Ferkel entgegenblinzelt. Und das ist erst der An-
fang eines turbulenten Zeichentrick-Abentevers aus den
Entwicklungslabors des Wiener Labels neo.

agegen ist jeder noch
so hartnéckige Mitesser
eine echte Lapadlie: Da

das unkonventionelle Erschei-
nungsbild des Knaben nicht
gerade die Chancen auf Kar-
riere und Traumfrau férdert,
dirfte das Spielziel niemanden
iberraschen. Johnny Burger
méchte schlichtweg wieder wie
ein ganz normaler Junge aus-

Statement-

,Das geht so
nicht!” - recht
hat er, der rosa-
rote Knirps. Bei
einem Adventure
Jahrgang 1996
erwarten wir u.
a. situationsabhéingige State-
ments und SVGA-Animationen.
Noch schwerer nachvollziehbar
als so manch allzu konstruiert
wirkendes Puzzle: die unerklar-
lich langen CD-ROM-Ladezeiten.
In Zeiten von Baphomets Fluch
KANN ein solches Relikt auf dem
Niveau der frihen 90er Jahre
keine 50 % mehr bekommen.

sehen. Das Problem: Professor
der war’s” Foog| wurde zwi-
schenzeitlich von Auf3erirdi-
schen gekidnappt. Dement-
sprechend knifflig gestaltet sich
die nachfolgende Odyssee, die
den Hauptdarsteller zu ca. 100
Schauplétzen fishrt. Vor allem
im ersten Spiel-Abschnitt lagert
tonnenweise einzusammelndes
Material, das sich mit etwas
Multiple Choice-Uberredungs-
kunst oder einem beherzten
Mausklick ins bedingstigend
anwachsende Inventory Gber-
nehmen laft.

Schweine im Weltraum

Die Vokabel ,Sympathische
Grafik” aus der Presse-Mittei-
lung Ubersetzen wir mit ,hoff-
nungslos veraltete VGA-Tech-
nik”; Scrolling ist erst gar nicht
vorhanden - weder vertikal
noch horizontal noch parallax.
Die Animation plaudernder
Charaktere macht jedem wie-

Hinsichtlich der Steverung hiilt sich das Programm an ungeschriebene Lucas-
Arts-Standards. Mit fiinf Verben klickt man sich durch das Ad e

196  PCGames 12/96

Ichikann dasz

Sieger im Wetthewerb ,,Am hiiufigsten vernommener Satz wiihrend der
Testphase”: Johnny B. ist ein ziemlich phantasieloses Kerlchen.

derkéuenden Paarhufer Kon-
kurrenz. Die Eignung der ein-
gesetzten Sprecher reicht von
optimal (Johnny Burger) bis
véllig ungeeignet. Bei allem
Genérgel: Die unverbindliche
Preisempfehlung von rund 50
Mark erscheint auf den ersten
Blick verfihrerisch. Der Haken:
hochklassige Ulk-Adventures
mit herrlich altmodischem
VGA-Charme (Simon the Sor-
cerer 1-2, Monkey Island 1-2,
Sam & Max, Chewy) sind mitt-
lerweile noch giinstiger zu ha-
ben und kredenzen schlagferti-

ge Dialoge, intelligente Puzzles
und nicht zuletzt professionelle
Grafik - also das genave Ge-
genteil von Mutation of J. B.
Petra Maverdder B

REQUIRED
386 DX. RAM,
m

RECOMMENDED
486 DX-33, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Eine Ubersichtskarte ermdglicht im
ersten Kapitel die Anwahl aller
wichtigen Locations. Dazu gehirt
auch das Haus von Professor Foogl.

Im Inneren des stihlernen ,Mega-
fisch” macht Johnny Burger eine
iiberraschende Entdeckung.

Adventure

Hersteller

(WRELIEENE  ausreichend]



MischenjSie

Besiedeln Sie Nordamerika, Siidamerika,
Europa, Asien, Afrika, Australien und die
Antarkiis!

Gestalten Sle flwe eigenen Welten mit dem
Karteneditor vad fouschen Sie sie unter
Freunden aus!

“Die Siedler Il — MISSION CD”

ist die mit Spannung erwartete Zusatz-CD fiir “Die Siedler Il — VENI, VIDI, VICI”.

Begeben Sie sich auf die Reise, erforschen und erobern Sie die Kontinente. Quiilen Sie sich durch die
Eiswelten von Sibirien und Grénland. Schlagen Sie sich durch den Dschungel von Asien und Siidamerika.
Besuchen Sie die Eingden und Wiisten Afrikas oder erschaffen Sie Ihre eigenen Welten mit dem leichten, sich
fast selbsterklirenden, Karten-Editor. (Vollversion von “Die Siedler 1I-VENI, VIDI, VICI” wird bendtigt))

Release: November 1996 e Format: PC CD-ROM

Aul
Blue Byte Software GmbH  Eppinghofer Strafle 150 ¢ 45468 Milheim an der Rubr * Deutschland %{U
Tel: +49 (0)208.45088-0 * Fax: +49 (0)208.45088-99 * URL: http://www.bluebyte.de



er Siegeszug des bifllos
weichen Brstchens mit
dem undefinierbaren

Hackfleischklumpen, chemisch
veredelten Sof3en und einer
Spur Salat wird sich auch in Zu-
kunft fortsetzen und schlieBBlich
das gesamte Universum erfas-
sen. Lefzten Endes wird das da-
zu fihren, daf3 der braune ge-
grillte Batzen zwischen den bei-
den Brétchenhlften nicht mehr
ausschlieBlich aus BSE-geféhr-

defem Rindfleisch besteht - auch
auf anderen Planeten sinniert
. man schlieBlich, mit welchen
0"0“ BUI’geI’ Zutaten man die schmackhafte-
sten Burger kreieren kann. Die
Orion Burger Company tut sich
bei derartigen kulinarischen Ex-
perimenten besonders hervor
und wiirde am liebsten von al-
len Planeten des Universums
samfliche Lebewesen ,absau-
‘ gen”, um sie anschlieffend
durch den Fleischwolf zu dre-
hen, in handliche Klsmpchen zu
formen und in den Grill zu
schieben. Leider gibt es jedoch
ein streng Uberwachtes Gesetz,
nach dem nur solche Wesen zu
Hamburger-Filllung verarbeitet
werden dirfen, die keine Intelli-
genz besitzen. Also fohren die
Hackfleischjaiger der Orion Bur-
ger Company z&hneknir-
schend mit jedem poten-
tiellen Opfer
funf gewis-
senhafte

Tests
durch, in
denen der
Probant
sein Kapf-
Beweis stellen kann.

die Erde ins Blickfeld
des Fast Food-Konzerns, und
der unbedarfte amerikanische

BekanntermaBen geht es die Firma Sanctuary ::Li:: ':::i::;ig:rcml%:

Woods hat sich einen Namen mit Spitzenprodukten wie Das Ritsel des Master Lu ge-  ns dazu quserkoren, durch

macht, der finanzielle Erfolg blieb jedoch aus. Inzwischen ist das Unternehmen pleite,  den Nachweis seiner Schiéue

und so spielt man Orion Burger, das letzte, duBerst humorvolle Adventure der Com- i Menschheit vor dem Weg in
e den intergalaktischen

pany, mit einem lachenden und einem weinenden Auge. Fleischwolf zu reften.
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Der nette angelnde Junge auf der Briicke verriit gegen ein kleines Geschenk,
woher er seine Heuschrecken bezieht (links). Die Animationen der Zwi-
schensequenzen wiirden auch einem Trickfilm zur Ehre gereichen (unten).

Return of the Tentade

,Ein derart witziges und abge-
fahrenes Cartoon-Adventure
hab ich seit LucasArts” Day of
the Tentacle nicht mehr gese-
hen”, wird es vielleicht so man-
chem schon beim Anblick des
Orion Burger-Intros durch den
Kopf schief3en. In der Tat: beob-
achtet man die (teilweise fenta-
kelbewehrten!) Aliens dabei,
wie sie den armen Wilbur in
die Zange nehmen, dréingt sich
der Vergleich mit einschlagigen
Werken von der Skywalker-
Ranch geradezu auf. Das fangt
an mit der beinahe perfekten
Cartoon-Grafik, die einem Zei-
chentrickfilm alle Ehre machen
wiirde, setzt sich fort in der irr-
witzigen Story und gipfelt im
raffinierten Design der Puzzles.
Dariiber hinaus weist der Bur-
ger-Alptraum auch noch eine
GuBBerst klare Struktur auf: er
gliedert sich quasi kapitelweise
in die finf Intelligenztests, die

-Uberlebenstraining

Wilbur muB sich aus einem dreistsckigen Kafig befreien, in dem ihm drei schieBwitige Mutanten-Springméuse ans Leder wollen.

dem Spieler nach und nach im-
mer mehr Einzelleistungen ab-
verlangen. Wahrend man also
am Anfang bei der ,Neuroana-
lyse” von Gberm&Bigen Gehirn-
verrenkungen noch weitgehend
verschont wird, geht es spiite-
stens ab dem dritten Test so
richtig zur Sache.

Vorgegaukelte Freiheit

Auf den ersten Blick scheint der
User grof3e Bewegungsfreiheit
in der Spielewelt zu haben.
Diese wird letzten Endes je-

Fiir den ersten Intelligenztest begibt sich Wilbur zuniichst mal zum Dorf-
Friseur. Eitel wie er ist, verlangt er nach dem abgefahrenen blaven Haargel,
doch eingeschrénkt durch recht  das ihm der Friseur jedoch standhaft verweigert. Da ist guter Rat teuer...

1. Wilbur setzt die Gras-
hispfer im untersten Stock-
werk mit der Laserpistole
aus dem Eisblock frei, den
er sich kurz vorher aus dem  Anschliefend flieht man so

Automaten vor Veras Diner
besorgt hat.

2. Indem man im obersten
Stockwerk etwas in den Sa-
gespénen withlt, weckt man
die schnarchenden Méuse.

schnell wie méglich durch
das linke Rohr nach unten.

3. Hinter dem Laufrad sucht 4. Ubrig bleibt ein knattern- 5. Wilbur streut ein wenig
der Motor, den man mit et-

Wilbur Schutz vor den um
sich ballernden Mutanten-
Springmdusen. Irritiert
durch die Grashipfer,
schieen sie sich nach und
nach gegenseitig ab.

was Wasser aus dem mitt-
leren Stockwerk abkihlt
und anschlieBend mit ei-
nem Strumpfband wieder
auf Vordermann bringt.

|

Mausfutter auf den Boden
und schiebt den laufenden
Motor dariiber zum Laufrad
hin. Dadurch wird der Tiir-
Mechanismus aktiviert, und
Wilbur kann entkommen.
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Auch das Hiuschen von Wilburs
Grofmutter (oben) wird von den
Aliens in Beschlag genommen.

lineare Lésungswege, die dem
Spieler beim Aufsuchen der
verschiedenen Locations zum
einen eine bestimmte Reihen-
folge abverlangen und zum
anderen ein Timing ndtig ma-
chen, dessen Logik nur die
Entwickler des Games kennen.
So besteht in der ,Schnitzel-
jagd” des dritten Intelligenz-

FStatement

tests eine Teilaufgabe darin,
eine Insel zu erwerben. Wer
den Kaufvertrag in der Tasche
hat, ist jedoch langst noch
nicht am Ziel: bevor man den
urspriinglichen Besitzer durch
Vorzeigen des Dokuments von
dem Eiland vertreiben kann,
muf3 man erst einen mit super-
saugfihigen Windeln bela-
denen Lastwagen in den See
stiirzen lassen. Ist dies nicht
geschehen, wiirdigt der Insel-
bewohner die Urkunde keines
Blickes und reckt einem statt

Ironie des Schicksals: ausgerechnet ich, ein beinahe
schon militanter Hamburger-Veréichter, wurde dazu
ausersehen, mich spielerisch mit einer intergalakti-
schen Whopper-Invasion zu befassen. Und was das
erstaunlichste an der Sache ist: es hat mir einen
Mordsspaf3 gemacht! Wenn man von einigen logi-

Ohne Besitzurkunde sollte Wilbur lieber nicht zu der idyllischen Insel iiber-
setzen. Dort wird ihm sonst niimlich ein explosiver Empfang bereitet.

schen ,Blindgéngern” absieht, die einen beim Puzzleknacken des &f-
teren auf der Stelle trefen lassen, ist Orion Burger fast das perfekte
Programm: es spriht nur so vor Witz, und in grafischer Hinsicht wird
ein Ideen-Feuerwerk abgebrannt, das im Genre so schnell nicht sei-
nesgleichen findet. Wer sich also auch nach dem Genuf3 von mehre-
ren Cheeseburgern oder Fisch-Macs noch fit genug fihlt, um ausgie-
big ,um die Ecke” zu denken, der sollte sich diese spritzige Ode auf
seinen Lieblingsfraf3 auf keinen Fall entgehen lassen.

dessen die doppelldufige
Miindung seines Gewehrs ins
Gesicht. Nicht gerade sehr lo-
gisch, oder2 Will man die Sa-
che mit dem Lastwagen im
nachhinein erledigen, hat
man héchstwahrscheinlich
ebenfalls Pech: er taucht nam-
lich nur zu bestimmten Zeiten
auf dem Screen auf. Konse-

quenz: Sie missen das Rétsel
so oft immer wieder von vorne
beginnen, bis Sie die richtige
Reihenfolge herausgefunden
haben.

Die einzelnen Puzzles sind im
grofien und ganzen nachvoll-
ziehbar. Aussetzer gibt es al-
lerdings auch hier: wie soll
man z. B. anders als durch
reines Ausprobieren darauf
kommen, daf3 Wilbur durch
den Genuf3 von destilliertem
Karottensaft im Dunkeln sehen
kann2 Und auch hier gilt: das

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486er, 4 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM
RECOMMENDED

Pentium, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option I
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Timing muf3 stimmen. Beim
Destillieren ist Eile geboten,
sonst fliegt einem die komplet-
te Schnapsbrennerei um die
Ohren.

Gliinzende Verpackung

Das ganze Spektakel bietet
sich im knallbunten SVGA-
Comic-Ouffit mit stellenweise
etwas ungelenken Animatio-
nen dar. Fast schon Selten-
heitswert im Genre hat inzwi-
schen das traditionelle, stets
prasente Adventure-Interface
am unteren Bildschirmrand.
Dort finden sich die Befehls-
Icons (Ansehen, Nehmen, Be-
nutzen), das Inventory, das
Feature zum Verwalten der
Spielstéinde und der ,Telepor-
ter” zum Neustart eines Puzz-
les. Dialoge werden im Mul-
tiple Choice-Verfahren abge-
wickelt und Gegensténde per
Point & Click-Interface mit der
Maus manipuliert.
Hervorragend gelungen ist die
deutsche Lokalisierung des
Programms: zwar wurden
nicht alle Screen-Texte tber-
setzt, die Sprachausgabe je-
doch bewegt sich durchwegs
auf hohem Simon the Sorce-
rer-Niveau - immer wird hier
der richtige Ton getroffen, und
die Sprecher verstanden es,
die einzelnen Figuren wirklich
brillant zu charakterisieren.

Herbert Aichinger B

Adventure

| S o
Handling

Spielspaf3
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Othello

Stein im Brett

Der US-Spielegigant Hasbro setzt mit den beiden neven
Brettspielumsetzungen Othello und Yahtzee (Test in die-

ser Ausgabe) seine jiingst begonnene Serie fort. Genau
wie die Vorldufer Monopoly und Trivial Pursuit richtet
sich Othello vor allem an die erkliirten Liebhaber des

Brettspiel-Vorbildes.

ennen Sie Othello? Es
geht natirlich nicht um
den Othello von Shake-

speare, sondern um das alte
japanische Brettspiel, das
hierzulande auch unter dem
Namen Reversi bekannt ist.
Wer bereits das Vergniigen
hatte, wird sich ber die Um-
setzung in ein PC-Spiel viel-
leicht wundern - denn das Re-
glement ist derart simpel, daf3
bereits Finfjghrige problemlos
damit zurechtkommen. Aller-

e
Schvwarz erreiche (15
mit dem zwelten =

Zug eine Ecke.

Die einfache Variante von Othello
prisentiert sich ziemlich schmucklos.

Nachteil: beim Spiel gegen Einstein
erkennt man das Spielbrett kaum.

-Statement

dings gilt auch hier die Regel:
A minute to learn, a lifetime
to master”. Ein echter Othello-
Meister muf3 zahlreiche Ziige
vorausdenken kénnen, was
sich als noch komplizierter er-
weist als im Schach, da die
Spielsteine hier standig ihre
Farbe wechseln. Hasbros PC-
Umsetzung versucht, sowohl
dem Anféinger als auch dem
Profi-Spieler entgegenzukom-
men: Neben einem geschicht-
lichen Abrif} Gber die Wur-
zeln Othellos wurde ein Multi-
media-Tutorial mit den wich-
tigsten Taktiken beigepackt.
Gespielt werden kann wahl-
weise alleine gegen einen von
zwei vorgefertigten Kontra-
henten bzw. mit einem
menschlichen Gegner am sel-

ben PC.

Kein
Multimedia-Spektakel

Fir den Single-Player-Modus
wurden zwei Schauspieler en-
gagiert, die in der Rolle von
Albert Einstein und Leonardo
da Vinci gegen den Spieler
antreten und die Partien mit

Eine eindeutige Prozentzahl an Othello zu vergeben
ist nicht einfach. Im Grunde ist das Spielprinzip sogar
noch simpler als Windows-Solitair oder Tetris. Ob-
wohl technisch noch lange nicht alles ausgeschépft
wurde, geféllt mir diese Umsetzung bedeutend besser
als etwa das unségliche Trivial Pursuit. Wer Othello bzw. Reversi gerne
spielt, hat an dieser CD bestimmt seine Freude. Der typische C&C-Spie-
ler sollte dagegen seine Finger davon lassen.

Eine Othello-Partie gegen Leonardo da Vindi gefillig? Wie man sieht, kann
der Meister durchaus damit leben, wenn er ein Spiel verliert.

gelegentlichen Kommentaren
versehen. Wer auf die gefilm-
ten historischen Personlichkei-
ten mit ihren Gesten und Be-
merkungen verzichten méchte,
kann alternativ auf drei ver-
schiedene ,normale” Spiel-
bretter zuriickgreifen, die sich
lediglich im Spielbrett-Design
unterscheiden. Wer Probleme
mit den Augen hat, sollte dies
ohnehin tun, da die Spielbret-
ter in den beiden Multimedia-
Varianten so klein sind, daf3
eine gute Spielibersicht kaum
méglich ist. Von der absoluten
Anféingerstufe bis zum Voll-
profi stehen sieben verschie-
dene Schwierigkeitsgrade zur
Auswahl - wobei der Compu-

ter in der héchsten Stufe quasi

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMIMENDED

Pentium 75, 8 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I 2 Spieler an einem PC |
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unschlagbar gut spielt. Im Ge-
gensatz zu Monopoly (der zu-
letzt versffentlichten Brettspiel-
Umsetzung von Hasbro) wur-
de diesmal nicht mit Multime-
dia-Einlagen tbertrieben - le-
diglich ein leises Klicken der
Spielsteine begleitet das Spiel-
geschehen und halt auch den
Spielfluf3 nicht weiter auf. Die
aus manchen Schachpro-
grammen bekannten Features
wurden ebenfalls nicht verges-
sen: Zugriicknahme, Online-
Ratgeber und einige Stati-
stikfunktionen stehen dem am-
bitionierteren Othello-Spieler
(falls es den in unseren Breiten
berhaupt gibt) hilfreich zur
Seite.

Thomas Borovskis B

Hersteller
Preis OM 49,-

[D-Advantage

| deutsch)
Handbuch
ca.

gut]
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PC_CD-ROM

3 Skulls of the Toltecs DV 79,99
4-4-2 FuBball *59,99
Absolute Pinball DA 64,99
Adams Family Pinball DA*64,99
Advanced Tactical Fighter DV 79,99
ATF Data Disk:Nato Hgmer DV*39,99
Afterife DV'79 99

AH-64D Longbow 79,99
AH-64D Longbow Flah P. Korea DV’46 99
Align Incident DV 52,9

Rlien Trilogy ﬂ\l‘79,95
American Civil War DA 69,99
Amok DA*74,99
Armored Fist 2.0 DV#79,99
Azraels Tear

Baku Baku Animal

o
DA*64,99
DV*59,99

Battleground Ardennen (WIN) DV 67‘99

Battleground Gettysburg (WIN) DV*67,99

Batman Forever C
Battlecruiser 3000 AD

Battleground Waterloo (WIN) ~ DV*67,99
Battle Arena Toshinden DV 67,99
Betrayal in Antara (WIN) DA*74,99
Birthright (WIN) DA®79,93
BleifuB DV 4999

Blood & Magic AD&D DA*74,99
Boong! DV 49,99
Bubble Bobble DA*59,99
Bug DV*54,99

Bundeshga Manager 97 |
DV*

Bummg Steel 4

ov
DV*72,99

Ceasar 2
Chaos Overlord (WIN “95)

Chartbreaker DV*69,99
Chessmaster 5000 DV*69,99
Chronicles of the Sword DV 72,99
Civilization 2 77,99
Civil War General DV*82,99
Clandestiny (WIN "95) Dv=74,99
Comanche 3.0 0v#77,89
Comanche 3.0 EV*72,99
Command & Conguer 1 DV 79,99
C&C Mission CD DV 27,99
C&C Leveleditor Vol.2 DV 29,99
Command Companion DV 29,99

C&C SVGA (WIN'

Gonquest of New Word
Creatures (WIN95)
Crow:City of Angels (WIN)

WU/

Entertainment |
~ Computer-& Videospiele Versand
...online with the future

Crusader: No Regret 64,99
Cyber Gladiator DV*69,99
Cyberia 2 V7499
| Daggerfall |
| *74 O i
- S
Das Hexagon-Kartell DV*66,99
Das Schwarze Ruge 3 DV*#39,39
Das Schwarze Auge 1-3 DV=78,99
Davis Cup Tennis DA 77,99
Daytona USA DA*69,99
Deadline DA 38,99
Deadlock DV 79,99
Deadly Skxes DA*74,99
Deathga DV 72,99
Deathkeep AD&D (WIN'95) DA 69,99
Demonworld DV*79,99
Der Planer 2 DV 69,99
Der Produzent DV 74,99
Descent 2 DA 79,99
Descent 2 Mission Builder ~ DA*39,99
Desting DV*74,99
Destructin Derby 2 DA®638,99
«: Spile waren bl

Oer

PC CD-ROM PC_CD-ROM MAGIC PREISHIT!

T Links Banff Springs DA 49,99  Shadoan (WIN) DA 84,99  Creature Shock DA 21,99
Links Castle Pmes Golf Club ~ DA 49,99  Shannara DV 69,99  Crusader Classics DA*29,99
Links Cog Hill 49,99  Shattered Steel DA 69,939 Cyberia 1 DV 39,99
| Links Devil °s Island 49,99  Sherlock Holmes: Genelmms DV 7499 D DV 34,99
Die Fugger 2 Links Firestone Country Club DA 49,99  Shockwave Ass. (WIN"9: DA’79 99 Daedalus Encounter DV 24,99
Die Hard Trilogy Links Mauna Kea A 49,99  Silent Hunter D! Der Reeder DV 19,99
Die Pandora Akte Links Pelican Hill DA*49,99  S§im l:nq 2000 Netwark Edition IW'BB !IS Descent 1 DV*39,99
Die Schitimpfe Links Pinehurst 2 DA*49,99  Sim 4,99  Destruction Derby DA 23,39
Die Siedler 2 Links Prairie Dunes Country C. DA 49,99 Space Hulk 2 (WIN"95) DA 79 99  Die Hohlenwelt Saga DV 19,99
Die Siedler 2 Links Riviera Country Club DA 49,99  Spu \V 62,99  Die Siedler DV 29,99
P Lords of the Realms 2 DV*i.V. Starcraﬂ (WIN) DV*M,% DSA 1:Schicksalsklinge DV 24,99
| i Starfighter 3000 DV 7499  DSA 2:Sternenschweif DV 24,99
Star Trek DS9:Harbinger DA 72,99  Dune 2:Battle for Arakis DV 29,99
Star Trek Warrior Set DV 67,99  Dungeon Master 2 DV 34,99
Star Wars Collection DA 59,99  Earthsiege 1 DV 21,99
| Striker 96 79,99  Eishockey Manager DV 19,99
Down in the Dumps ¥ | Sonic 54,99  Fade to Black Classic DV 34,99
Dragonheart: Flre&Steel (WIN) DA 64 99 | Super Bubsy (WIN"95) DA*74,95  Fatal Racing DV 34,99
SFF 9 V*84,99 e o Super Eurof. 2000 (WIN"95)  DV*89,99  FIFA Soccer Classic DV 29,99
ch Warrior 2 Mercearies DIFT993 Super Motocross (WIN) *54 99 Flashback DV*24,99
Mech Warrior 2:Mercenaries  EV 79,99 ter Flight Unlimited DV 39.99
Mech Warrior 2:Spec. Edit. DV 79,99 Frankenstein DV 3499
Mega Pak 5 DA 79,99 X Fighter DA*24,99
Mega Pak § A 18,88 Gabriel Knight 1 DV 19,99
(TF) Mega Race 2 DV 5499 | Grand Prix DA 29,99
EF 2000 Exp. Pack Tact-Com Missionforce Cyher Storm DV 79,89 Synergist 74 Indiana Jones 4 DV 34,99
EF 2000 Special Edition Monopoly 33,99 Jerminator Skynet 99 IndyCar 1 DV 21,99
Elisabeth [. Monstr Tk . DAEO99 Temra Nova: Strike Force DV+7499  IndyCar2 DA*3999
F1 Manager '96 Monthy Python:Ritter.... (WIN) DV 64,99 Dig “ DV 7499 IndyJones Deskiop DV 24,99
Fi Racing Mato X DA*74,99 " The Muppets Inside (WIN'95) DA 63,09  Inferno + TFX DV 3499
22 Lightning 2 Y 29,39 The Mutaton of J.8. DV*9999 Jagged Alance DV 3499
F-22 Lightning 2 NBAJam Edrome (WIN)  DA%R8.08 p i) Dvs7aas  Judge Dredd DA 24,93
Fable NBR Live 87 12,89 i Fighter DV 7499 Kings Quest7 (WIN) DV 24,99
Fantasy General Nascar Racing 2 (WIN) DA*79,99 Time Commando DV 7299  Kyrandia 3 DV 21.99
Fast Attack x:;:iegsr Speed Spec. Edition g'*;i,zg Tomb Raider DA%69,93 I[asl Dynastg' > DV*29,99
FIFA Soct s emmings Bundle DA 29,99
TFIFA L Duartomack lihca7 . DA'GA99 o () D eagsy  Links The Chalenge atGoff  DA*24.99
NHL Hockey * We72,98 - oD . iy Litle Big Adv. Classic DV 29,99
N Polay ockeys7wnes) Div5390 Tzf'f, ey Ebvﬁg‘glgg Lode Runner 1.0 DV 28,99
Niilst DA*69.99  HoPr Du+j9ag  LostEden oV 21,99
Firefight US Navy Fighter” 97 (WIN V* Lucas Arts Clas. Adventures DV 39,99
Fotenmaniver V7499 | Nawy Fotner97 (WIN°95). DY 79 % Lucas Arts Clas. Simulations DV 39,99
f Ultra Pinball 2:Creep Night DV*GQ 99 Magic Camet Classic 2999
Viking Conquest V*64 .99 Maniac Mansion 2:Day of. DV 29,99
Virtua Fighter (WIN°95) DA 69,99 Martini Racing DV 24,99
o War College (UMS 3) : Master of Magic DV*39,99
DV*99,99 ) 4 Warcraft Might and Magic 1-3 DV 39,99
esigner 2.0 (WIN) DV*69,99 Olymplc Games DA 67,99 Monkey Island 1 DV 26,99
FSS Scenery Kanarische Ins. DA*64,99  Olympic Gold DV 52,99 Monkey Island 2 DV 26,99
Flying Corp: DV*84,99  Olympic Soccer DA 67,99 ‘ IV*79,99 Monthy Python Compl. DA*24.99
FPS Baseball 96 (WIN'95)  EV 64,99  Onside Soccer DV 74,99 W‘g,cfm Pack NBA Jam TE. DA 34,99
Gabriel Knights 2 DV 84,99  Orionburger DV*72,99 iV, NHL "95 Classic DV 29,99
Games Cheat DV 2499  Othello DV*44,99 Wayne Gretzky All Stars DA 7799 Outpost 1.5 DV 34,99
Gearheads DV 49,99  Panzer Dragoon DA*69,99  White Lines PGA Tour Golf 486 Classic ~ DV 29,99
Gene Machine DV 69,99  Perfect Assissin DV*69,99  Wing Commander 4 Pitfall (WIN*95) DV 29,99
Gene Wars DV 74,98  PGA Tour Golf"96 DA 7499  wipEout 2087 Pizza Connection DV 19,99
Gold: PGA Sawgrass Data Disk DA 36,99 Wizardry Gold Police Quest 4 DV*21,99
: Phantasmagoria DV 82,99  World Rallye Fever Prince of Persia 1+2 DA 24,99
Phantasmagoria 2 (WIN) DV*84,99  Worms Railroad Tycoon Deluxe DV 29,99
il Corstinie. DU 6490 1 el DA+2450
in| n q 3 =y aron DA*24,99
5999 Police Quest 5:5wat DA 7999 | VO Revoluion X DA 2499
Hardline 7 59,39  Pray for Death DV 39,99 D ‘| Rise 2:The Resurrection DA 34,99
Hatirick WINS (WIN95) DV+799g  Privateer 2The Darkening  DV*78,38  \WF i Your House " DA*6499  Sam & Max DV 29,99
Hexen beyond Heretic(WING5) DA*69,99  Pro Pinball - The Web DV 49,99y car DV*74.99  Shanghai Great Moments DV 24,99
Hexen Mission Dis¢ A 31.99 ProPinball (WIN'95) DV 55,99 ¥ Men:Ghildren of the Atom  DA*69.99  Shivers (WIN) DV 29,99
Hind Project Paradise DA*79.99  yapzee DV*39,99  Simon the Sorcerer 1+2 DV 49,99
Holiday Island Psycho Pinball DA 6999 7 DV 63,89 Stonekeep DV 43,99
Hugo 2 @!ﬁ%‘" & Pistolen  DV®68,38 7 pjrector’s Cut DV 19,99  Street Fighter 2 . DA*24,99

Hugo 3 ; ‘ Zork Nemesis (WIN) DV 79,99  Strike Commander Classic DV 29,
Hugo 4 ek Syndicate Plus DV 39,99
Into the Void MAGIC PREISHITS! System Shack DV 29,99
Iron & Blood al g 3-D Lemmings DA 28,99  Teamchef 0V 29,99
Rayman DA 59,99 7 th Guest DA 21,99 The Hive DV 34,99
Ratsel des Master Lu DV'74.99  jen Virus DV 24,99  Theme Park Classic DV 29,99
Rebel Assault2 DV'82,99  Alone in the Dark 1 DV 24,99 Tt DA 21,99
i Return Fire  (WIN"95) DA,/"-gg Amerika 1861-1865 DV*24,99  Transport Tycoon+Editor DV 29.99
John Madden NFL 97 Risiko DV*74,99  Amored Fist DV 3499  UFO:Enemy Unknown DV 29,99
Karma-Fluch der 12 Hahlen Road Rash [WIN”35) DV 59,99 Baiman Forever DV 3499  U.S. Navy Fighter Classic DV 29,99
Kingdom of Magic 6999 S.TO.RM DV 7499 Bigforge Classic DV 2999 Voligas DV 34,99
Krazy lvan (WIN95) DA*72,99 [7 hrt 1 Bundesliga Manager Profess. DV 19,99  Wing Commander 3 Classic DV 34,99
Lands of Lore 2 Du*84,9 l 5 | Chewy-Escape from F5 DV 34,99  WipEout DA 29,39
Leisure Suit Larry 7 (WIN) DA*79,99 L | Christof Kolumbus DV 19,99  Woodruff (Goblins 4) DV 29,99
Ul Sobcomcl 2Krse DA oage  SchedtahSpecEdton D999 LG DV 0SS WWhtaosame Dk 3490
Kinks 1§ incl. 3 Kurse oV 83,39 ggggg;ﬁf'a"“ keSS Comanche + Mission DV 39,99 XWing + Mission OV 3499

e [ 2018 e B i O 20 ol o e ass (DA e e A ; e
uschale in Hohe von DM 20—, HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!! Schritticher ! Kei ur vt nd Druckfehler.

Moerserstr. 61

47198 Duisburg-Homberg
Offnungszeiten: Mo-Sa 11-21h

MAGIC
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Kann kaum iber die Theke gucken, schimpft sich aber zweitgraBter Licbha-
ber der Welt: Casanundra hat aus gutem Grund immer eine Leiter dabei.

Discworld 2: Vermutlich vermift...?!

Im Angesicht
des Todes

Die Sterblichkeitsrate in der Scheibenwelt hat deutlich

nachgelassen. Grund: ,Tod”, der zustiindige Sachbearbei-
ter mit der Lizenz zum Téten, hat sich ein paar Tage unbe-
zahlten Urlaub gegdnnt, was die Hauptstadt Ankh-Mor-
pork in ein noch gréfleres Chaos als iiblich stiirzt. Und wer
ist in der Fantasy-Saga Discworld seit Jahr und Tag prii-

destiniert fiir ausweglose Situationen? Rincewind! Im
zweiten Discworld-Abenteuer von Psygnosis trifft der
chronisch untalentierte Jungmagier der Unsichtbaren Uni-
versitiit auf solch bizarre Gestalten wie crocketspielende
Grofmeister der Zauberei oder Casanundra, den zweit-
grofiten Liebhaber weit und breit.

o berraschend es klin-
Sgen mag, aber auch die-

ses Discworld-Adventure
basiert ebenso wie der erste Teil
(erschienen 1995) auf den
gleichnamigen Romanen von
Terry Pratchett - einem engli-
schen Fantasy-Autoren, der von
seinen Fans in aller Welt fast
schon vergéttert wird. Dennoch
soll es Geriichten zufolge Leute
geben, die noch nie einen Disc-
world-Roman gelesen haben.
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Sie gehdren dazu? Macht
nichts. Das Handbuch klart mit
einer kurzen, amisant geschrie-
benen Abhandlung iber die
Scheibenwelt und ihre wichtig-
sten Bewohner auf. Unfer ande-
rem erfahren Sie, daf3 Rince-
wind stets von einer voluming-
sen Truhe aus Birnbaumholz be-
gleitet wird, die sich auf Hun-
derten kurzer Beinchen fortbe-
wegt und einen ziemlich beein-
druckenden Namen tragt: Tru-

1
e

Always look on the bright side of death: Das Quartett befindet sich mitten
in einer Chorprobe und stimmt einen Gassenhaver nach dem anderen an.

he. Dieses Basis-Wissen reicht
bereits vollkommen aus, um
sich in Ankh-Morpork zurecht-
zufinden, denn alle anderen re-
levanten Kreaturen (und ihre in-
dividuellen Macken) werden Sie
noch frish genug kennenlernen.
Um die Story iberschaubarer
zu machen, hat sich Psygnosis
fir eine Aufteilung in drei Kapi-
tel mit jeweils in sich abge-
schlossenen Missionen entschie-
den. Im ersten Teil wird Rince-
wind beispielsweise von seinen
Vorgesetzten beaufiragt, die
Zutaten fir den Ritus von Askh-
Ente (eine Art Beschwdrungsfor-
mel fir den Tod) zu beschaffen.
Die nétigen Ingredienzien mo-
gen andernorts in jedem besse-
ren Haushalt zu finden sein; in

Hiindler ein gebrauchtes Kamel ab.

der Scheibenwelt braucht auch
ein erfahrener Adventure-Profi
einige Stunden, um drei gleich-
lange Holzstangen, eine Hand-
voll Glitzer, vier Kubikzentime-
ter Méuseblut, fropfende Ker-
zen und ein Flaschchen Gblen
Geruchs aufzutreiben.

Spiel mit dem Tod

Auf einen AuBenstehenden wir-
ken die Puzzles méglicherweise
&hnlich absurd und unlogisch
wie bei Day of the Tentacle.
Wer die Gespréche andéchtig
verfolgt, manches Gesagte oder
Gedachte wortwértlich nimmt,
den Bildschirm genauestens
nach Ausgéngen (sind manch-
mal verflucht gut versteckt) ab-

Dub-di-du: Das Milchmiidchen bt
schon mal fiir die Filmkarriere.
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Mit einem Klick auf , Truhe” dffnet sich das verschiebbare Inventory, in dem

o

die ab lich Utensilien

hrt werden.

sucht und die Gegensténde im
Inventar geschickt kombiniert,
wird den meist recht komplexen
Gedankengang der Spieldesi-
gner rekonstruieren kdnnen. Ei-
nen Sinn fir manchmal recht
makabren Humor sollten Sie
ebenfalls mitbringen. Von Mon-
ty Pythons ,Leben des Brian”
ber Marilyn Monroe und Uri
Geller bis hin zu ,Hitchhiker’s
Guide to the Galaxy” reicht die
beachtliche Liste der Parodien,
die in Texten und Grafiken ein-
gebaut wurden. Die Pratchett-
typische Verkniipfung von Fan-
tasy-Materie mit den Tiicken der
Neuzeit ist ein Leckerbissen fiir
jeden, der auch bei einem Spa-
ce Quest, Simon the Sorcerer
oder Monkey Island ins
Schwérmen gerdt.

-Statement

Den kenn’ ich doch...

Daf3 der Witz des Originals
weitestgehend erhalfen blieb,
liegt vorrangig an Ubersetzer
Andreas Brandhorst, der sich
auch um die deutsche Fassung
der Discworld-Biicher kiimmert.
Ganz allgemein wurde fiir die
lokalisierte Version ein nicht un-
bedeutender Aufwand betrie-
ben - und das merkt man dem
Spiel auch an. Wenn lhnen die
Stimme von Rincewind (alias
Arne Elsholtz) bekannt vor-
kommt, haben Sie mit grof3er
Wahrscheinlichkeit schon mal
einen Film mit Eric Idle, Tom
Hanks oder Bill Murray gese-
hen. Mit bildschirmfillender
SVGA-Grafik in 256 Farben
und Figuren-Sprites von gigan-

Discworld 2 macht die Entscheidung ,Hm, mit wel-
chem der vielen hochkarétigen Adventures verbringe
ich meine Winter-Abende?” nicht einfacher. Auffallig:
Von allen Neverscheinungen der letzten Monate erin-
nert es am stéirksten an die kultige Monkey Island-
Serie. Psygnosis und Terry Pratchett stellen mit duf3li-
gen Trollen und kauzigen Magiern genau das an, was LucasArts und
Ron Gilbert mit Grog-bechernden Piraten und korpulenten Voodoo-Prie-
sterinnen vorgemacht haben - und das ist in beiden Féllen fir eine Men-
ge Lacher gut. Hier ist's der Gebrauchtschiff-Makler, dort der Second-
Hand-Kamel-Markt. Doch lohnt sich die Investition wirklich2 Kommt
drauf an. Auf Daver fihlt man sich etwas penetriert von all den An-

spielungen und dem iibertriebenen Sich-selbst-auf-die-Schippe-nehmen.
Wenn Sie minutenlange Debatten ¢ la Baphomets Fluch durchhalten,
ohne der Versuchung des Durchklickens zu erliegen, dann heif3t es fiir
Sie: Willkommen in der Zielgruppe! Ausgezeichnete Grafik, pointenbe-
wahrende Ubersetzung, hochwertige Synchronisation, originelle Sound-
tracks, phasenweise Referenzklasse-Puzzles - da kénnen sich viele Ad-
ventures eine Scheibe davon abschneiden.

o

Die Stadtkarte dient zur gezielten Anwahl jeder Location in Ankh-Morpork,
darunter die berihmte ,Unsichtbare Universitiit“ (links oben).

FrauKuchen

Auch Frau Kuchen, die etwas konfuse Wahrsagerin, wird mittels der
Discworld-typischen Dialog-lconleiste interviewt.

tischen Ausmafen erfiillt Disc-
world 2 auch die Anforderun-
gen auf technischer Seite,
wenngleich Sie auf Parallax-
Scrolling und absolut sauberes
Scaling verzichten miissen. Kur-
ze Aussetzer, wenn sehr grofie
Objekte quer durch’s Bild kata-
pultiert werden, bleiben die
Ausnchme. Die Steuerung ent-
spricht der des Vorgéngers: Tru-

Tastatur

RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option I

he frottet anhénglich wie eh
und je neben Rincewind her
und transportiert fir ihn alle
mitgenommenen Giter. Bei Dia-
logen &ffnet sich eine Iconleiste,
in der Symbole fiir Begriifiung,
Frage, Sarkasmus, Humor
(Selbstgespréich) und einen Ab-
schiedsgruf3 aufgelistet sind.

Petra Maveréder B

Adventure

Handling

Spielspafi
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Science Fiction-Fans diirf-
ten die Werke des Auto-
ren-Teams Arthur C. Clarke
und Gentry Lee hinlénglich
bekannt sein. Mit der tat-
kréftigen Unterstiitzung
dieser beiden Literatur-
Koryphten hat Sierra nun
eine PC-Umsetzung der er-
folgreichen Biicherserie Ra-
ma realisiert.

in unbekanntes, zylinder-
Ef(’irmiges Flugobijekt dringt

in unser Sonnensystem ein
und bewegt sich auf die Erde zu
- der endgﬁltige Beweis, daf3
auch jenseits unseres Planeten
intelligente Lebewesen existie-
ren. Die Erdenbewohner nennen
das Raumschiff Rama, und eine
Gruppe von ausgewdhlten Spe-
zialisten wird mit der Erfor-
schung des Giganten beauf-
tragt. Als Astronaut nehmen Sie
an der Expedition feil und versu-
chen, Daten iber Herkunft und
Aufbau von Rama zu gewinnen.
4.000 km? gilt es zu inspizieren,
und dabei staBt man an allen
Ecken und Enden auf seltsame
technische Vorrichtungen, Mill-
Walker, mechanische Hundert-
fiBler, deren Funktion zunéichst
rétselhaft bleibt. Wie in anderen
Adventures macht man sich also
auch hier daran, Clues und Ge-
genstinde zu sammeln, die letz-

Rama: Rendezvous im Weltraum

K ultromn

Arthur C. (Iurlge, der legendiirey Schopfer von 200]7un;i R-umu, macht im »

Spiel personlich seine Aufwartung.
ten Endes Licht in das Dunkel

des geheimnisvollen UFO-Kolos-

ses bringen.

Gigantomanie

Rendezvous im Weltraum ist ein
Windows-Adventure von epi-
schen Ausmaf3en, mit dessen
Lésung man zweifellos fir lén-
gere Zeit beschaftigt sein wird.
Landschaft und Machart der
Rétsel erinnern stellenweise -
wieder einmal - an das im Gra-
fik-Adventure-Sektor beinahe
allgegenwiirtige Myst. Diesmal
sind die Szenarien jedoch be-
vélkert, und zwar von den ani-
mierten ramanischen Aliens und
von den Mitgliedern des For-
schungsteams, die im Blue Box-

—

Zuweilen trifft man auf u andere M|g|idr der Fortherlruppe, die

einem bereitwillig ihre Entdeckungen mitteilen.
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Verfahren gefilmt und in die ge-
renderte Computer-Welt einko-
piert wurden. Technisch hinter-
6Bt Rama - abgesehen von den
gelegentlich etwas ruckelnden
Kamerafahrten - einen hervor-
ragenden Eindruck, der sich
auch auf das unkompliziert zu
handhabende Point & Klick-In-
terface ersireckt. Die drei Rama-
CDs umfassen dabei nicht nur
das eigentliche Spiel, sondern
auch eine Fiille an zusétzlichem
Informationsmaterial. Wie es
sich fiir eine Literatur-Umsetzung
gehdrt, kommt an dieser Stelle
auch Arthur C. Clarke selbst zu
Wort, der sich fiir dieses Spiele-
Projekt anscheinend wirklich mit
Leib und Seele engagiert hat.
Herbert Aichinger B

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
Doubles) -CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Mit dem futuristisch uussehend
Cable-Car bewegt man sich auf dem
riesigen Terrain von Ort zu Ort.

Kommt disen M
nahe, nimmt man ein blufiges Ende.

Statement

Spielerisch wird =
mit Rama kein
Neuland betre-
ten. Die gelun-
gene Aufma-
chung und die
personliche
Mitarbeit der Science Fiction-
Legende Arthur C. Clarke sor-
gen jedoch trotzdem dafir,
daB sich dieses Produkt deut-
lich von durchschnittlichen
Grafik-Adventures abhebt.
Wer die Romane kennt, sollte
sich auch das ,Spiel zum
Buch” ansehen.

Adventure

Spiel | englisch|
LELDITT M englisch|
| Sierr]
C0-Advantage IENT"

Hersteller



MINDSCAPE WAR WIND

Spieler
empfehle

WAR WIND, das Echtzeit-Strategie-Spiel von Mindscape. LaBt alle bisher dagewese-
nen Helden wie Hansel und Gretel im Marchenwald herumirren. Vier einzigartige,
nichtmenschliche Rassen kampfen in einer Welt der Gewalt und Unterdriickung.
Einer Welt, wo die Starken die Schwachen fressen. Und nur die Stirksten iiberleben.

Fiihre die Schwichsten gegen die Ubermacht, wenn Du Mut und strategisches
Geschick beweisen willst. Schlage Dich mit wenigen verstreuten Kampfern
durch. Riiste sie aus. Bilde sie aus. Dringe den Feind zuriick. Pliindere Dich von
Stadt zu Stadt. Steigere Dich von Schlacht zu Schiacht. Kampfe, wenn Du den
Feind zermiirben willst. Wenn es sein muB, rede mit ihm. Tausche ihn. Tu alles,
um weiterzukommen, denn es gibt kein Zuriick. Du muBt es schaffen. Es liegt
an Dir, ob wieder Freiheit anstelle von Unterdriickung tritt.

AN

MINDSCAPE
Mindscape Int i — Zeppelinstrafe 321, D-45470 Miilheim an der Ruhr. Telefon +49-208-99 24 1-0. Fax +49-208-99 24 1-29.




Ein ,riesiges Spiel”:

 hier sehen Sie die Gberdimensionale Weltraumkarte.

Them:

Verschiedene Rotations- und Drehoptionen dienen der Ubersichtlichkeit.

Star Control, einer der
wenigen echten Spiele-
klassiker, erscheint nun in
seiner dritten Reinkarnati-
on. In Zusammenarbeit mit
Legend Entertainment
machte Accolade mit Star
Control 3 an den Erfolg der
Vorgiinger ankniipfen.

ach der Zerstdrung der

bésen Ur-Quan-Hierar-

chie hétte eigentlich ein
galaxieweiter Frieden und Wie-
deraufbau beginnen sollen.
Durch einen Rif} im Zeit-Raum-
kontinuum erhaschen Sie je-
doch einen Blick in die Zukunft
und erleben, wie eine giganti-
sche Explosion alle Rassen und
Lebensformen mit einem Schlag
ausradiert. Gerade als Sie die
Suche nach der Ursache dieser
kommenden Katastrophe begin-
nen wollen, verlieren alle Ras-
sen die Féhigkeit, durch den

‘Statement

Star Control 3

EEEE SHEER

Star Control 3 lebt - wie seine beiden Vorgiinger - von der Story und von
der Kommunikation mit den verschiedenen Rassen.

Krieqg der

Welten

Hyperraum zu reisen, eine
Technologie, die auf die ge-
heimnisvollen Precursor, eine
mythische Rasse mit hochent-
wickelten mentalen Féhigkeiten,
zuriickgeht. Nur ein Schiff, lhr
selbstkonstruierter Precursor-
Kreuzer, besitzt diese Fahigkeit
noch. Zusammen mit den ande-
ren Mitgliedern der League of
Sentient Races missen Sie ver-
suchen, Hyperspaceflige wie-
derherzustellen und den Rif} im
Zeit-Raumkontinuum zu
schliefBen. Eile ist geboten:
Wiihrend Sie noch ahnungslos

Guter Nachfolger fiir einen wahren Klassiker. Zwar

handelt es sich bei Star Control nicht um ein perfek-

tes Spiel; insbesondere die Schwéichen in dem neu-

entwickelten Schlachtensystem, zu Beginn der Story 2
und im Design der Aliens fallen gleich ins Auge,

dennoch entpuppt sich das Spiel bei genaverem

Hinsehen als lohnenswerte Investition. Einsteiger sollten sich auf eine
steile Lernkurve einstellen, Veteranen werden sich hingegen gleich wie
zuhause fihlen. Hyper Melee, der schnelle, actionorientierte Flotten-
krieg, steht sowohl im Einzel- als auch im Multiplayer-Modus zur Ver-
figung. Star Control 3 ist mehr als eine Summe seiner Teile und hin-
terlaft einen Gberdurchschnittlich guten Gesamteindruck.
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im Weltraum umherflitzen und
nach Hinweisen suchen, bre-
chen komplette Sternensysteme
ohne ersichtlichen Grund zu-
sammen. Als ob das noch nicht
genug wire, legt sich nun auch
noch ein anderer Verband - die
Hegemony Crux - mit der Lea-
gue of Sentient Races an.

Unification

lhre wichtigste Aufgabe besteht
zunéichst darin, alle Rassen der
League of Sentient Races wieder
zu finden und deren Kooperati-
on sicherzustellen. Schon bald
finden Sie heraus, daf3 nicht al-
le Rassen loyal sind. Andere
wiederum verfiigen ber fun-
diertes Wissen, das sie gerne
mit lhnen teilen. Im néchsten
Schritt missen Sie Kolonien
bauen, die genug Rohstoffe,
Mineralien, Nahrungsmittel und
Schiffe produzieren, um das
Uberleben dller Mitglieder der
Liga zu sichern. Auf Thren Rei-
sen durch die Galaxie werden

Sie frisher oder spter auch Pla-
neten enldecken, auf denen Pre-
cursor-Artefakte vergraben sind
und die Hinweise auf die verlo-
renen Technologien enthalten.
Langsam aber sicher figen sich
die Teile zu einem Ganzen zu-
sammen, und eine neue Rasse,
gegen die die Ur-Quan sich wie
Chorknaben ausnehmen,
scheint fiir die Zerstsrung und
Sabotage verantwortlich zu
sein.

Star Control 3 hat sich gegen-
iber den beiden Vorgéngern
sowohl in grafischer als aus
spielerischer Hinsicht in allen
Belangen verbessert. Es ist nach
wie vor ein komplexes Produkt
mit einer relativ steilen Lernkur-
ve. Diplomatie, solide Takfiken
und jede Menge Geduld sind
erforderlich, um dieses Spiel zu
meistern. Weltraumschlachten
finden nun auf einer dreidimen-
sionalen Ebene statt. Die Grafi-
ken sind zwar wesentlich bes-
ser, allerdings entpuppt sich
diese Ansicht schnell als zu uni-



bersichtlich. Glicklicherweise
kann man jederzeit zwischen
der 3D-Perspektive und der tra-
ditionellen Vogelperspektive
wechseln. Als Kontrollgerét eig-
net sich ein 4-Button-Gamepad
(wie das Gravis Pad) am be-
sten, alternativ empfiehlt sich
die Benutzung der Tastatur. Die
30 Raumschiffe, die dem Spie-
ler zur Verfiigung stehen, besit-
zen spezifische Stérken und
Schwiichen. Ein guter Kapitéin
muB daher lernen, die Starken
eines Schiffes optimal einzuset-
zen und gleichzeitig dessen
‘Schwiichen zu minimieren. Da-

In diese Schlacht sind ausnahmswei-
se mehr als zwei Schiffe verwickelt.

In einem Sonnensystem befinden
sich mehrere Planeten.

Der Weltraumkampf erinnert ein
wenig an den Klassiker Asteroids.

zu ist es notwendig, die feindli-
chen Schiffe genau zu kennen
und selbst ein Schiff zu wahlen,
mit dem er die Schwéichen des
Gegners ausnutzen kann.

AuBerirdische Puppen

Star Control 3 ist ein guter
Nachfolger fir diese erfolgrei-
che Serie. Obwohl die Erfinder
von Star Control, Paul Reiche
und Fred Ford, an diesem Se-
quel nicht beteiligt waren, gab
man sich alle Mihe, die Inte-
gritéit dieses Universums zu ge-
wahrleisten, und versucht, die in
Star Control 2 hinterlassenen lo-
sen Enden so gut wie mglich
zusammenzuknijpfen. Die Er-
eignisse zu Beginn des Spiels
sind ein wenig an den Haaren
herbeigezogen, doch die Story
wird mit zunehmender Spielzeit
immer besser und zieht den
Spieler schliefSlich in ihren
Bann. Das Versprechen einer
nicht-linearen Handlung wurde
nur teilweise gehalten, da be-
stimmte Schliisselereignisse im-
mer zur gleichen Zeit stattfin-
den, egal welchem Pfad man
folgt. Die auBerirdischen Rassen
wirken etwas unglaubwiirdig,
vielleicht hétte man statt Puppen
doch besser auf klassische
Computeranimation zuriickgrei-
fen sollen. Die Verwaltung der
Kolonien ist einfach konzipiert
und verléuft prinzipiell nach
dem bewahrten Schema ab.
Markus Krichel B

Hier sehen Sie die Oberfliiche eines Planeten. Die verschiedenen Farben
deuten an, welche Gegend fiir welche Rasse bewohnbar ist.

. .

Utwig Jugger

Der Schutzschild dieses langsa-
men Schiffs absorbiert Treffer und
nutzt diese Energie zum Aufladen.

Daktaklakpak Vivisector
Legen Sie Minen und besiegen
Sie den Gegpner, indem Sie ihn in
die verminte Gegend locken.

Chmmr Avatar

Mit dem Tractor Beam kénnen
Sie Schiffe in die Néhe eines
Planeten ziehen und dort
Zersche"en |QSSE“.

K’tang Crippler

Klein und wendig: dieses Raum-
schiff kann gegnerischen
Geschossen leicht ausweichen.

-Die Raumschiffe

Hier sehen Sie ein Auswahl von acht der insgesamt 30 Raumschiffe,
die Sie in Star Control fliegen kénnen.

Herald Eradicator

Die Aussage ,dieses Schiff ist un-
sichtbar” ist eine glatte Lige. Der
Computer sieht Sie trotzdem.

Human Cruiser

Sehr populdr, aber leider zu
schwach: die Laser dienen eher
zur Verteidigung als zur Offensive.

Owa Voyager

Der Rakefenstrever deckt eine
grofe Fliche ab, und der Inhibi-
tor kann gegnerische Systeme
lahmlegen.

Pkunk Fury

Der Liebling der Gétter: fast zer-
stérte Furys werden manchmal
von den Géttern restauriert.

SpoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleS L0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 60, 16 MB RAM,
Quad-Speed-CD-ROM

I Modem und Netzwerk |

Action-Adventure

Spielspa i. 78+

Handbuch  IETTTERT

!

[ELIEIEN  befriedigend|
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3D0 Games: Decathlon

Jump & Run

Man mag es nicht fir moglich halten, aber wir haben
tatstichlich noch ein drittes Sportspiel zum Thema ,,So
schon war die Olympiade in Atlanta” aufgestobert.
Tragisch: Genauso wie die beiden Konkurrenten hat 3D0
mit Decathlon prompt den Zeitpunkt verpafit, dls sich die
Nation in einem olympischen Freudentaumel befand.

ecathlon ist der engli-
Dsche Fachbegriff fir
Zehnkampf und be-

zeichnet demnach jene Sport-
art, mit der man Namen wie
Jirgen Hingsen, Daley Thomp-
son, Weltrekordler Dan O’Brien
und Frank Busemann (dies-
jghriger Silbermedaillen-
Gewinner) verbindet. So

Statement;
Auch fiir die
Sportsfreunde
bei 3DO galt
das olympische
Credo: Dabei
sein ist alles. Ich
war zwar da-
bei, aber war das schon alles?
Wer bereit ist, gutes Geld fir
desolate VGA-Render-Grafik
und ein Nichts an Abwechslung
auszugeben, kauft sich zusétz-
lich zu Olympic Games und
Zehnkampf am besten auch
noch Decathlon. Wir meinen: In-
vestieren Sie lhr Erspartes lieber

in ein ,richtiges” Sportspiel.

unertréiglich die Spannung bei
einem solchen Wettbewerb
sein kann, so drége wird das
Ganze, wenn man daraus ein
Computerspiel macht. Denn
letztendlich lauft es auch dies-
mal wieder darauf hinaus, daf3
der Spieler wie ein Wahnsinni-
ger abwechselnd auf zwei
Keyboard-/Joypad-Tasten ein-
hémmern mu3, um seinen
Sportler (der in diesem Fall ge-
rendert wurde) auf Trab zu
bringen. Wann immer eine
Absprungmarke oder ein weg-
zuschleuderndes Sportgerdt ins
Spiel kommt, miissen Sie recht-
zeitig an die dritte Taste den-
ken - wenn sich da mal nie-
mand tberfordert fihlt....

Schlicht & ergreifend

Unterteilt man das Spiel in
Lauf-, Werf- und Hiipf-Sport-
arten, verbleiben letzten Endes
drei geringfiigig unterschiedli-

Hiirdenlaufen ist eine der wenigen Disziplinen, die Sie im Netzwerk gleich-
zeitig mit willigen Mitstreitern angehen konnen.
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300 GAMES: DECATHLON [BETA v2.6)
= >

M5t |[8]300 GAMES DECAT

Beim Weitsprung miissen Sie maglichst genau die Absprungmarke treffen,

nachdem Sie zuvor mit zwei Tasten den Anlauf koordiniert haben.

che Abléufe - einer anspruchs-
voller als der andere. Ob Sie
einen Diskus, eine Eisenkugel
oder einen Speer werfen, spielt
letztendlich keine Rolle. Und
so aberwitzig es auch klingen
mag: Selbst das gnadenlos
durchgefallene Olympic
Games von U.S.Gold hat
durch BogenschieBen, Fechten
und Gewichtheben noch mehr
Potential als das 3DO-Pro-
gramm. Bis zu acht Spieler
(for die ersten finf Teilnehmer
brauchen Sie nur eine einzige
Original-CD-ROM) kénnen
via Netzwerk jeweils ein Ein-
gabegeréit ihrer Wahl zugrun-
derichten - bei Laufdisziplinen
sogar gleichzeitig.

Petra Mauerdder B

SoundBlaster ¢
General Midi

REQUIRED
486 DX2/66, 8 MB RAM,
Doubli LD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 80, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CD-ROM

I Netzwerk [max. 8 Spieler] I

Exaktes Timing ist beim Speer-Wer-
fen gefragt: durch das Gedriickthal
ten einer Taste beeinflussen Sie den
Abwurf-Winkel.

Da freut sich der Hammerwerfer:
Mit etwas Ubung erzielt man welt-
rekordverdiichtige Weiten.

Sportspiel

Spiel | deutsch|
Handbuch =TT

Hersteller

(D-Advantage T



TOP PC-CD-SPIELE IM SCHNELLVERSAND

DAVIS CUP TENNIS ..

DAYTONA USA (NOV.)

DEADLOCK .

DESCENT 2

DIABLO [ANF. NOV.)

DIE HARD TRILOGY (MITTE DEZ.) .
DISCWORLD 2 [NOV.)

FANTASY GENERAL

FIFA SOCCER 97 (MITTE NOV.)
FORMEL 1 - PSYGNOSIS (NOV.) ..
GENE WARS

HARDLINE ...
eeivie : B BUNDESLIGA MANAGER *S7
69.]

HUGO 4 KOMPL. DT.
LANDS OF LORE 2 (NOV.)

PCCD-ROM E
79;

LIGHTHOUSE . RALLY RACING 87
AH-54D LON( FP KOR! =
5B0W RIS GITE ML LINKS LS KOMPL. DT. . RAVAGE (NOV.)

LOST VIKINGS 2 (DEZ.) ROAD RASH WIN 85

ASSASSIN 2015 (NOV) . SAFECRACKER

ATF NATO FIGHTER
ERS (MITTE NO' MDK (NDV)) . 79, SCHWARZES AUGE 3

MECHWARRIOR 2 MERCENARIES KOMPL. SCORCHED PLANET
SCORCHER (NOV.) .

SHATTERED STEEL .. p B9,-

= | VERSAND
NIHILIST SIM CITY 2000 NET (NDVJ . 84,-
COMMAND & CONQ. AUSNAHMEZUST. 27, FANECHAAICTE (NOV) el ele) oo

COMMAND & CONG, WIN 95 SVGA (NOV) 84,- sglnguglf\?v?r\?;;w] ; ?Ailgiﬁgﬂo%sijr’;g\g 5
COMMAND & CONO. 2 ALARMST. ROT INOV) 84, P 000 WIN 85 89~

CAOSADER O RECRER - AUSTRIA BESTELLHOTLINE: 0049/85 17 37 77
DAGGERFALL KOMPL. DT. (DEZ) . \ HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

COMMAND & CONG. TIBERIUMKONFL. 74,

Juliuspromenade 11 u. 68 97070 Wiirzbur STl L IRy 12y
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06 i Ladengeschare in 94032 p

; UPS 10.-DM: PORTO AUSLAND 18.- DM.

PREISANDERUNGEN; IRRTUMER UND DRUCKFEHLER VORBEHALTEN. LADEN UND VERSAND. LADENPREISE KONNEN VARIEREN.

VEASAND PER NACNAHME 8,90 z20l. NACHNAHMEGEBUHA; BE| VORKASSE (NUR EUROSCHECKS) OM 4




REVIEW BT T e e

Bislang ist der Cyberspace
eigentlich nichts konkret
Greifbares. Sicherlich kon-
nen die meisten mit dem
Begriff Internet etwas an-
fangen, aber was passie-
ren wiirde, wenn sich in
den Datennetzen der Welt
virtuelle Lebensformen
tummelten, ist auch heute
noch unvorstellbar....

et:Zone spielt diesen

Gedankengang durch

und bietet ein paar
wenig redlistische, aber den-
noch beklemmende Einsichten:
kiinstliche Lebensformen im
Cyberspace ,kidnappen” Zel
Winters, einen Mitarbeiter des
Net-Konzerns Cycorp, und
bemdchtigen sich seiner Ge-
danken. Winters” Sohn, in
dessen Rolle Sie im Spiel
schliipfen, setzt nun alles dar-
an, seinen Vater wieder aufzu-
spiren und wagt sich hierzu
auch in die Welt des Cyber-
space hervor. Bei seinen Ex-
plorationen steht ihm ein ,Per-
sonal Digital Assistant” zur
Verfiigung, mit dessen Hilfe er
u. a. E-Mails empfangen und
die néhere Umgebung genau-
er untersuchen kann. Die
abenteuerlichsten surrealisti-
schen Landschaften und aller-
lei seltsame Vorrichtungen

Net:Zone

= | S ~ \

"
A

Kidnapped

/

YAV V)
IRBE R %

Erstaunlich, dafl auch im Cyberspace noch Riiume mit Bourbonen-Lilien aus-
geschmiickt werden. Man soll sich ja wohlfiihlen...

lernt der junge Mann auf sei-
ner Reise kennen und fihlt sich
dabei insgeheim immer wieder
an seine Vergangenheit als
Computerspieler erinnert: Myst
und Buried in Time boten ihm
auf dem Monitor bereits ein
&hnliches Ambiente.

Dali im Cyberspace

Net:Zone ist wie die beiden
letztgenannten Programme ein
typisches Point & Click-Grafik-
Adventure, wurde aber ge-
geniber den Vorbildern um
ein interessantes Feature er-
géinzt: driickt man die rechte
Maustaste und bewegt dabei
das Eingabegerdt, hat man ei-
nen stufenlosen 360°-Rundum-

LIrer A A s

Zwischen den einzelnen Netzones pendelt man mit abwechslungsreich ge-
stalteten Shuttles hin und her. Eine futuristische Art der Fortbewegung.
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Blick statt der altbekannten
Diashow aus unbewegten
SVGA-Ansichten des Spielter-
rains. Ob dies allerdings aus-
reicht, um dem Spiel einen
seigenen” Touch zu verleihen,
ist fraglich, denn die restli-
chen Zutaten erscheinen reich-
lich konventionell: die Rétsel,
bei denen man zundchst Hints
sammelt, um damit die Zu-
gangscodes fir die verschie-
denen Bereiche des Cyberspa-
ce zu knacken, und die Be-
gegnungen mit den animier-
ten virtuellen Kidnappern ru-
fen ebensowenig das grofie
Aha-Erlebnis hervor, wie der
esoterisch dahindudelnde
Soundtrack.

Herbert Aichinger B

REQUIRED
486DX2/66, 8 VIB RAM,

DoubleSpeed-CO-ROM
RECOMMENDED

Pentium, 16 MB RAM,
QuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Option |

Der Boss der virtuellen Kidnapper
will den Spieler mit kniffligen Puzz-
les auf die Probe stellen.

Immer wieder wird us Geschehen
mit Cut-Scenes im Interlaced-
Modus aufgelockert.

Statement;
Die grofie
Offenbarung
unter den Gra-
fik-Adventures
ist Net:Zone
sicherlich nicht
und wird es da- 2

mit ziemlich schwer haben,
sich gegen die Unzahl von
Ghnlich gestrickten Mitbewer-
bern durchzusetzen. Wer es
jedoch liebt, sich an phantasie-
vollen Grafiken zu erfreuen
und keinen Wert auf geballte
Action legt, der kénnte
Net:Zone dennoch mégen.

Grafik-Adventure

Spiel [ engiiscil
LELLLT M englisch]
Hersteller Gametek

C0-Advantage I



Hard und Software
Versand

=N ‘Q‘ ?
PCI Grafikkarten
Cirrus Logic
Elsa Winner 1000
Elsa Victory 3D
Martox Mystique
Matrox Millenium
Soundkarten
DB-Asound , Midi Game , Win95 69,95
Soundblaster 16 PnP, Midi ,Game 139,95
Soundblaster 32 PnP Midi , Game 249,95
Terratec Maestro 32 SE 379,95
Aktivboxen
40 Watt , Regler, Netzteil
80 Watt , Regler , Netzteil 59,95
380 Watt Regler , Netzteil 99,95

schnell bendtigt ?

IMB DRAM 79,95
2MB DRAM 149,95
JMBEDO 309,95
2MB SGRAM 349,95
4MB WRAM 499,95

39,95

giinstigen Pi

Michael Huckestein Ladenlokal : Koblen:
02762 979200
Fax : 02762 979202 Samstags :

Tel -

B?X MHC#

Leider konnen wir Ihnen nur einen kleinen Auszug aus unserem
grofien Sortiment zeigen . Rufen Sie uns an und lassen Sie sich

beraten . Wi) ren nicht nur fast alles anHardware zum

sondern haben auch Zeit fiir Sie .

486er Upgrade

Motherboard bis 133 MHz, 256KB Cache ,
PCI-ISA, Controller, E-IDE, Fifo, 4xPS2,
Mit CPUAMD DX4-133 5x86

Mit Aktivkiihler fiir CPU

Mit 8MB 60ns PS2 Ram

Pentium Upgrade
Motherboard Pentium bis 200 MHz,
256KB PBurst Cache, Intel VX Chip ,

PCI-ISA, E-IDE, Fifo, 4xPS2

Mit Aktivkiihler, Mit 16MB 60ns Ram
Mit CPUAMD K5 75MHz 519,95
Mit CPU AMD K5 100MHz 569,95
Mit CPU Intel Pentium 133 779,95
Mit CPU Intel Pentium 150 = 939,95
Mit CPU Intel Pentium 166  1129,95

Tersartdkosriecr: IP2oST -
Flarchwerre = 14, 90 —+ 3. - NNV
Soffwerre NN
.

Vonden - Gerlingen
10.00 - 19.00 Uhr
9.30 - 14.00 Uhr

Alien Triology DV 77,95 |
Bleifufs 2 DV 57,95 |
C&C 2 Alarmstufe Rot DV 89,95
Daytona USA DA 69,95
Der Planer 2 DV 68,95
Descent 2 DA 79,95
Descent 2 Mission Builder 34,95
Destruction Derby DA 24,95
Discworld DV 24,95
Diablo Win95 DV 79,95
Fifa Soccer 96 DV 53,95
Lands of Lore 2 DV 79,95

Mo - Fr:

Puppen Perlen w.Pistol. DV 69,95
Wipe Out DA 24,95
3D Lemmiings DA 24,95
11'th Hour DV 24,95
Wing Commander4 DV 69,95

Versand nur per NN, bei Stammbkunden

nach Vereinbarung . Bei Annahmeverweigerung
berechnen wir 30.- Kostenpauschale .

Angebote freibleibend. Nur solange Vorrat reicht .

DIE PARTY KANN
LOSGEHEN...

g
COMPRO GAMES
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Surface Tension

Virenverseucht

Gametek stellt mit Surface Tension ein Programm vor,
dessen Wurzeln bei Rebel Assault liegen. Man erweiterte
die Features des Lucas-Klassikers um ein paar zusiitzli-
che Optionen, und so bietet Surface Tension ein hifichen
mehr, aber auch viel weniger als das groBe Vorbild.

ine tdliche Seuche, deren
EViren sich rasant auf der

ganzen Erde ausbreiten,
bedroht die Menschheit. Es gibt
nur ein einziges Medikament,
das dem grofen Sterben ein
Ende bereiten kénnte: Gloma-
vin. Das Problem besteht nun
darin, daf} dieser Impfstoff nur
auf einem entfernten Planeten
unseres Sonnensystems gewon-

-Statement-

Beinahe alles,
was Surface
Tension vorgibt
zu bieten, hat
man irgendwo
anders schon
mal erheblich
besser gesehen. Das féngt an
mit der dilettantischen Lokalisie-
rung, setzt sich in den misera-
blen FMV-Sequenzen und dem
mehr als biederen Allerwelts-
Soundtrack fort und stért am
meisten bei der altbackenen In-
game-Grafik. Dieses mittel-
préichtige Spiel macht schlicht-
weg keinen Spaf3!

des Jets umzugehen.

214  PCGames 12/96

i -
Im Trainings-Simulator lernt man, mit der ohnehin leicht giingigen Steuerung

nen werden kann und aufBer-
dem allein von dem geldgieri-
gen Konzern LYNX vertrieben
wird. Der will sein wertvolles
Produkt jedoch nicht selbstlos
fir humane Zwecke zur Verfi-
gung stellen. Die Hoffnungen
der Menschheit ruhen nun auf
Professor Ralwin, der eine Vor-
richtung zur Teleportation des
Impfstoffs entdeckt hat. Thre
Aufgabe dls Elite-Pilot ist es
nun, die im ganzen Sonnensy-
stem verstreuten Teleporter zu
aktivieren.

Verpatzte Chance

Nach dem haarstréubend
schlechten Infro scheint ein
Waunschtraum vieler Rebel As-
sault-Fans in Erfillung zu ge-
hen: man kann sich endlich mal
frei mit seinem Raumgleiter
iber echtzeit-gerenderte Land-
schaften bewegen. Leider ist die
Terraindarstellung jedoch derart
grob, daf sie selbst die mittler-

/)

Bevor man in seinen Raumgleiter steigt, kann man sich anhand der Karte mit

dem Terrain vertraut machen.

weile veraltete Grafik von Rebel
Assault 1 noch unterbietet. Von
Realismus kann beim Flugfee-
ling ebenfalls nicht die Rede
sein - so macht es im Programm
keinen Unterschied, ob man
sich mit seinem Jet ins Wasser
stiirzt oder damit gegen einen
Felsen knallt. Eher unfreiwillig
realistisch erscheint dagegen,
daf Videobotschaften, die man
im Cockpit empféngt, oft génz-
lich im Getdse des Schlachten-
larms untergehen. Auch die ein-
fache Steverung und die Még-
lichkeit, einen fernsteverbaren
Spahwagen auf der Planeten-
oberfléche abzusetzen, kénnen
das Programm nicht mehr ret-
fen.

Herbert Aichinger B

SPELCS
TELS &

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED
Pentium, 16 MB m,

I keine Multiplayer-Option |

Der Flug durch den Canyon in einer
FMV-Sequenz weckt verschwomme-
ne Erinnerungen an das Qualitits-
Spiel Rebel Assault.

Bei den Explosionen hagelt es nur so
grobe Pixel - kein Genuf fiir ver-
wihnte Spieleraugen!

Handling

Spielspafi

Hersteller Gametek|
Preis
CD-Advantage T



Ladengeschift
Knooper Weg 136a

24105
Tel 0431

Kiel

Kiel

-578180

Nur Ladenverkauf, kein Versand

CDROM - Spiele

 Skulls of the Toltecs ADV. DV

STR
Absolute Pinball DA 59,90 | rormutar | Manager 96 SIM

DA
DV

Adams Family Pinball SIM
AH -64D Longbow SIM

AH-64 : Flashpoint Korea ZUS *DV 44,90

Airbus 2 (WIN 95) SIM *
Aladin (WIN9S) JaR *

DV
DA

Alien Triologie DA 73,90

Alone in the Dark Trilogie SAM DV
American Dream ADV DV
Armored Fist2 ACT/STR * DV

ATF. US SIM DV
AT.F. Data Nato Fighters  ZUS * DV
Azraels Tear ADV DV
P-jes STR * MV

saphomets Fluch DV 69,90

Bactle Cruiser 3000 AD * DA
Bleifu 2 SIMISPO * DA
Blood & Magic * DA
BOONG!  SIM bv
Bundesliga Manager Hatrick 3~ DV

undesliga Manager 97 DV 74,90 | yiax

Caveland ADV * DV
Civilization 2 SIM bV
Civil War Amerika STR bV
Civil War General STR * DV
Colony Wars STR * oV
Comanche 3 SIM * DV

Command&Conquer SVGA/W95 *DV
Command&Conquer Mission CD DV,

Command&Conquer 2 DV 89,90 l Megarace Il Ac'r/som

Crusader no Regret  ACT DV
Daggerfall ROL * DA
Dark Seed Il ADV * DA
Das schwarze Auge 3 * oV
Der Planer 2 SIM v

Der Produzent SIM pv
Destruction Derby 2 SIM * bV

Diablo SIM = DA 74,90 | [Nascar Racing 2 * SIM_DV 79,90

Die gr. Schiacht in den Ardennen DV
Die gr. Schiacht um Gettysburg *DV
Die gr. Schiacht um Waterloo * DV
Die gr. Schlacht um Shiloh * DV
Die Hard Trilogy ACT pv

Die Siedler 2, Die Romer by
Discworld 2 ADV * bv
Down in the Dumps ADV * bv
Dungeon Keeper ROLISTR * DV

Elisabeth | ADV. DV

FI Grand Prix 2 SIM/ISPO DV 89,90
7990 Fable ADV DV 79.90
* DV 7590
DV 7490
6890 Formel One Konsolenumsetzung *DA 69,90
7990 FIFA Soccer 97 SIM ATK * DV 79,90
Gene Machine STR DA 72,90
7290 Gene Wars STR DV 74%0
5690 Golden Gate Killer ADV DV 7290
Hattrik! WINS Ikarion SIM * DV 79,90
Heart of Darkness J&R * DA 8890
5990 Hexagon Kartell ADV * DV 68,90
7990 Hexen Mission-| EV 2990
799 [Hind SIM DV 69,90
79.90
3590 Hugo2 GES DV 59,90
990 Hugod GES DV 6490
649 [Hugo 4  * DV 64,90]
John Madden Football ‘97 SPO * DA 66,90
6390 Konig der Lowen (WINSS) J&R * DA 56,90
61,90 LandsofLore2 ADV * DV 89,90
79.90 Leisure Suitlarry7 ADV * DV 7990
4490  Lighthouse ADV DV 79.90
6690 Links LS SPOISIM DA 9490
Loadstar ACT/SIM * DA 7990
Vi =STR ¥ DV 79.90
6790 MADTV2 SIM * DV 71,90
79,90 Magic the Gathering STR * DV 79.90
69,90 Master of Antaris STR * DA 84,90
&% MoK SR * DA 79,90
84,90 Mechwarrior 2 Mercenaries DV 84,90
8850 Mechwarrior 2 & Mission ACT DV 79,90
2990 Mechwarrior 2 Pentium E. ACT DV 7990
Vv 39.90
DV 5590
6450 Metal Lords ACT A 79,90
ggg [Missionf. Cyberstorm DV 79,90 | Dv 79,90
39.90  Monty Python-Ritter der Kokus. DV 68,90
6990 MS Flightsimulator 6.0 SIM DV 89,90
7690 Muppets Inside (W95) ADV DA 69,90
79.90 Muppet Treasure Island ADV* DV 79,90
7290 NBALive 97 SPO/SIM ATK* DV 79.90
7290 Needfor Speed Special Edition DV 79.90
7290 NHL Hockey ‘97 SPO ATK * DV 79.90
7290  NHL Powerplay Hockey 97 SPO *DV 61,90
7590 Orionburger ADV * DV 7490
6990 Olympic Soccer SPO ATK DV 69,90
82,90 Pandora Akte ADV * DV 7990
7490 Paximperia Il * DV, 79.90
79,90 PGA Golf ‘97 DA 79,90
6890 Phantasmogoria2 ADV * DV 89,90
Pole Position SIM CDROM DV 6890
DA 3990

Lightning 2 SIM EA 79,90] pray for et ACT

Mo-Fre

Deutschland: Samstag 19.30 Uhr

Prof. Tin's verrckte Werkstatt
Project Paradise  ADV

Puppen, Perlen und Pistolen *
Quest for Glory Compilation *
Return to Jacobs Star SIM *
Risiko STR

Road Rash SPO

Santa Fe: The Elk Moon Murder

Schleichfahrt SIM * DV 69,90

pv
DA
DV
DA
DA
DA
bV
BV

Tel: 04344 - 41 777

10 - 18 und Sa: 10 -
Aktualititen iiber BTX: COMSOFT#

6190

13 Uhr

Sega Rally SIM DA 7690
Shell Shock SIM DV 5990
Silent Hunter SIM DA 6990
Silent Thunder ACT DV 7990
[Sonic PC__j& DV 53,90

Star Trek - Generations ADV * DV 95,90
Star Trek - Kiingon INFO/ADV  EV 69,90
Star Trek - Next Generation SIM DV 75,90

Star Treck Warrior Set
ST.ORM. ACT

Version

Synergist ADV/ROL

TMEK SIM *

Tempest 2000 ACT *

The Darkening ACT*

The Dig ADY

Theme Hospital SIM *
Tie Fighter Incl. Mission SIM
Time Commando ACTISTR
Tomb Raider ADV
Toonstruck ADV *

Viking Conquest  *

Virwa Fighter ACT

Ultra Pinball 2 SIM  *
Ultimate Mix, Auf der Suche nach
Urban Runner ADY

DV
DA
DA
DV
%
Dy
DV
DV
DV
DV
DA
DA
DA
DV

Wareraft 2 Exclusive Ediion STR DV

Warhawk STR

White Lines Grand Prix I,
Indycar & Super Karts

Wing Commander 4 SIM/ACT

DV

DV

Worms Bundle incl. Mission ACTDV

Zork Nemesis (WIN95) ADV.
Z STR
Megapack 6

DV

g
<

7290
7890
7990
829
78,90
75,90
74,90
74,90
68,90
7690
6990
7690
6990
6890
V69,90

Riddle of Master Lu, Panzer General 2,

Legend of Kyrandia 3, Death Gate, Steel

Panthers, Manic Karts, Action Soccer ua
s 9

Level-CD’s ab 14,90
Command Companion Level zu C&C 24,90
Super Speed Need for Speed, WC 1-42490
Level CD fiir ID’s neues Action Game19,90

Weitere Programme, Lésungsbiicher und

Neuheiten auf Anfrage.

Lucas Ares Classic oder Top Adv204 uo
Maniac Mansion

Might & Magic 3, ias je 1430
Monkey Island 1 & 2 1490
Myst, Lost Eden &Noctrop. 1490
Phantasmagoria 149
Police Quest |-4, 20,0
Police Quest SWAT 14,9
Ravenloft | oder 2 -je 149
Rebel Assaultl +2Privateer 14,9
Riddle of Master Lu 14
Sam & Max 14,90
Simon the Sorcerer lo2je 49
Space Quest 14
Space Quest I-5 20,0
Sar Treke Nex: Generat. 1450
Star Tre} 20,0
Stonekeey 14,9
Syamem Shodk 1490
Talisman 14,90
Terra Nova 14,90
The Dig 1490
The Ripper 1490
Time Commando 1490
Time Gate | Knights Ch. 14.90
Torin's Passage 1490
Touche - 5th Musketeers 14
Urban Runner 149
Ultima 3-6_Sammelband 200
Ultima 7 Teil 182+Forge 200
Uttima 8-Pagan 14,9
Ultima Underworid 102 je 149
Warcraft 2 oder Mission je 14,9
Warhammer 149
Wingcommander 3 0 4 je 14
izardry 6 und 7 20,

Woodruff and the Schn, 14,5

149
Zak Mc Kracken 149
Neu:

Sonderangebote
29,90
omerai T v 3290 | | 1'th Hour 14,90
Bioforce Classic 8.90 | 7th Guest 1490
Bundesliga Manager Professvcna\D‘/ 1990 | Albion 149
Civilisation 24,9 A||en Odyssee 149
Das schwarze Auge 1+2 Bundle DV 42,90 149
Der Reeder 19.9¢ Alcne in the Dark 1-3 20,0(
Die Siedler SIM DV 29,9 Beneath a Steel Sky 14,9¢
Der Patrizier DV 3490 | Bermuda Syndrome 14,90
Dune2 STR DV 2990 | Biing incl, Diskette 20
DV 3490 | Chewy - Esc von F5 14
Fade to Black oV 2790 | Goronomasier 149
rand Prix DV 2490 | Command & Conquer Mission 1491
FIFA Soccer DV 2990 | Creature Shock 149
Goblins 1-3 DV 4230 | Crusader -No Remorse 149
anse .90 | Daggerfall I Planung 1430
Indy Car Racing 2 DA 3490 | Das schwarze Auge 10.2 je 4,
Jagged Alliance DV 3390 | Death Gate 14,90
Kings Quest DV 3590 | Der Druidenzirkel 24,00
Legend of Kyrandia DV 2590 | Discworld 1490
Lemmings Bundie Sl DA 295 Dungeon Master loder2je 1490
Lictle Big Adventure DV 2990 | Eye of the Beholder 1-3 20,00
Lost Eden DV 24,9 Fade to Black 14,
Paster of aglc DY 24 enstein 14,90
Magvc Carpet Pl 9.90 | Full Throttle, Voligas 14,9
nry:v; ComvlewW of T DA 29-9( Gabriel nght loder2 je 14,9¢
5 ene 14
Panzer General 2 DV 2990 | Coing 1 -3 Sammelb. 20,00
Pirates Gold DV 2490 | Hshlenwelt Saga 149
Picfall WIN9S * DV 27,90 [inca I-2, Sammelband 20,00
Pizza Connection DV 1890 | indiana jones 3 & 4 14,
Police Quest IV ADV DV 2290 |ishar I-3 Sammelband 20,0
Railroad Tycoon Deluxe DV 2490 | jaseed Alliance 149
Shanghai Great Moments DV 2190 King's Quest 1-4,6 0.7 je 14.9
Shivers DV 19,90 | Knights of Xentar 14
Simon, the Sorcerer | & 2 DV 4990 | Lands of Lore | 14,9
Steel Panther DV 29,90 | |egend of Kyrandia 1-3 20,0(
Stonekeep DV 37,90 | Litrle Big Adventure 14,
Teamchef DV 2990
it DV 2290
Theme Park ov 2% | Neue Superbundle
op Gun DV 2990 = i i
Transport Tycoon + World Ed. DV 24,90 g‘;ﬁ:leesl‘ Ajsaéf::aﬁ"m"ce' Kalser
us Navy Fighter DV 2890 oy s
DV 3090 [Bundle 2: Flight Unlimited, Aegis:
Wm Commander203 je DA 3390 [Guardian of the Fleet & Air Havoc
X anranced DV 39,90 Hammerpreis: jeweils 49,90 DM

Alfa Twin, zum AnschiuB von mehre-
ren Joysticks an eine Joystickbuchse. Fiir
Action- & Sportspiele mit 2 Joysticks
oder schalten Sie ganz einfach zwischen
mehren Joysticks um. Beliebig erweiter-
bar. 3 M

Ladenverkauf

Unser Angebot kénnen Sie auch direk in folgenden Liden kaufen. Die Ladenpreise kénnen von den Versandpreisen abweichen
Hindler-Anfragen erwiinscht

AST - Multimedia
GroBe Paaschburg 17
25524 ltzehoe
Tel:04821-600177

Computer Bérse Essen
Berliner Str. 214
45144 Essen
Tel0201-751135

Mobiler Support Service
Ostmarkstr. 5
46117 Oberhausen
Tel: 0208-811009

CSM - Computer
Bahnhofstr. |
71711 Steinheim
Tel: 07144-821588

Zeichienmer KIdrung:

Versandbedingungen

DV-Dt.Version, DA-DtAnleitung, EV-Englische Vers., MA-|
Multilinguale Anl. Die Kumel hinter den Programmen: ACT-]
ction, AD) J&RJump & Run,

Wir liefern per Nachnahme oder Vorkasse UPS/Post. Auslands-|
sendungen nur gegen Vorkasse (Euroscheck zzgl. 20,-DM Ver-|

-NN_ 20,-DM, Post-NN 10,-DM|

ROL-Rollenspiel, SAM- Sammlung, $IM-Simulation, STR-Strategie, | +

Vorkasse 8-DM.

SPO-Sport, ATK- Alfa Twin kompatibel, * Bei Anzeigenschiud|
noch nicht lieferbar.

*+
3,50DM).Ab 250,- DM Bestellwert - Versandkostenfrei. Preise gel-
ten unter Vorbehale. Versionsanderungen vorbehalten.
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Computer-Spiele im Car-
toon-Stil scheinen zur Zeit
Hochkonjunktur zu haben.
Auch bei BMG gedenkt
man, auf dieser Welle mit-
zuschwimmen und schickt
einen verdreckten Grof-
stadtkater ins Rennen, der
mit seinen losen Redens-
arten wohl vor allem die
erwachsenen Comic-Fans
ansprechen soll.

schen Grof3stadt treibt sich

Klawd herum, eine Mischung
aus dem Toons-Kater Silvester
und dem Kult-Anarchisten
Fritz. Ahnungslos l&ft er sich
von der Falschgeld-Mafia als
Kurier mif3brauchen. Als der
Deal auffliegt, wechselt Klawd
das Lager. Der Polizist Firo, ein
bulliger Orang-Utan, nimmt
sich des Katers an und nimmt
ihn mit auf seine Feldzige ge-
gen das organisierte Verbre-
chen. Gemeinsam durchstrei-
fen die beiden ihr Revier und
schlagen sich an den verschie-
densten Schauplatzen mit um
sich ballernden oder granaten-
werfenden Mafiosi herum. Da-
bei geht es ihnen allerdings
nicht so sehr darum, die Ubel-
téter vor den Kadi zu bringen
und sie so ihrer gerechten

I n einer typisch amerikani-

Firo & Klawd

Schmuddelcomic

Die Jagd nach den Gangstern der Falschgeld-Mafia fishrt den Polizisten Firo
und Klawd in die heruntergekommensten Hinterhsfe New Yorks.

Strafe zuzufishren, nein, Firo &
Klawd haben sich die komplet-
te Vernichtung des Gegners
auf die Fahnen geschrieben.

Spiel-Verbrechen

Sicher hétte die Comic-Story
von Firo & Klawd fiir ein witzi-
ges Computerspiel eine Menge
hergegeben, der real existie-
renden Umsetzung fehlt es je-
doch an allen Ecken und En-
den. Allein schon die altertiim-
liche isometrische VGA-Grafik
mit ihrer beschréinkten Farbpa-
lette lehrt dem technisch inzwi-
schen doch recht verwshnten
Spieler das Grausen. Die
Steverung setzt dem aber noch
miihelos eins oben drauf: auf

Die einzelnen Levels werden durch animierte Cut-Scenes miteinander ver-
bunden, was allerdings den Reiz des Spiels auch nicht sonderlich hebt.
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einem schnellen Rechner wet-
zen die beiden Protagonisten
mit einer derart aberwitzigen
Geschwindigkeit iber den
Screen, daf3 man fast Angst
hat, sie wiirden jeden Moment
aus dem Bildschirm hinaus-
schlittern. Und auf die Cursor-
tasten-Kommandos reagieren
sie meist mit véllig tberzoge-
nen Richtungswechseln, die
nicht selten mehrere Anlaufe
nétig machen, bis man die bei-
den Kerle wunschgemaf3 posi-
tioniert hat. Das undurchdach-
te Leveldesign sorgt ferner
dafir, daB man zumindest ei-
nen der beiden Mafia-Jager
des dfteren auf dem Bildschirm
aus den Augen verliert.
Herbert Aichinger B

RECOMMENDED
Pentium 30, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

I 2 Spieler an einem PC |

{iber mangelnde Vielfalt bei den
Szenerien kann man nicht klagen -
wenn sie nur besser aussihen!

Der Weg durch den Tierpark erweist
sich als echtes Geduldsspiel.

Statement;

Dauernd , cool
drauf” zu sein
und trotzdem
perfekte Arbeit
abzuliefern
scheint sich ge-
genseitig auszu-
schlieBen. So kénnen auch die
lockeren Spriiche von Firo und
Klawd nicht ilber die miserable
Machart dieses Spiels hinweg-
téuschen. Das meiste bietet hier
noch die Musik, die natiirlich
auch unheimlich ,cool” riber-
kommt. Fazit: von Firo & Klawd
kann man nur abraten.
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Das neue
FubBiball-Action-Spiel
mit der Dose.
2 Spieler
+ 2 Gamepads
+ I Computer
Action & Fun pur
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Ultimate Yahtzee

Alea iacta sunt!?

Da knistert’s im Kamin! Wer liebt sie nicht, die langen
Herbst- und Winterabende, die man mit Freunden beim
Wiirfeln verbringt? Eines der beliebtesten Spiele der
Gattung Abendfiiller ist in Deutschland unter zwei ver-
schiedenen Namen bekannt: Yahtzee bzw. Kniffel. Von
Hasbro erscheint jetzt auch dazu eine PC-Version.

ine gute und eine
schlechte Nachricht fir

begeisterte Wirfelspie-
ler: 1.) Yahtzee gibt es jetzt
auch am PC. 2.) Man braucht
jetzt keine Freunde mehr zum
Spielen. Welche von beiden
die schlechte ist, kénnen Sie
sich selbst aussuchen. Die
brandneue CD-ROM-Version
des beliebten Gliicksspiels
bietet insgesamt fiinf Varian-
ten des Themas: zum einen
natirlich Classic Yahtzee, das

exakt dem bekannten Vorbild
gleicht, zum anderen auch
vier Ableger, die hierzulande
weniger bekannt sind. Bei
Battle Yahtzee beispielsweise
hat der Spieler die Méglich-
keit, das Wirfelergebnis sei-
nes Gegenspielers mit einem
beherzten Wurf buchstéblich
noch einmal umzuschmeif3en,
indem er beim ,Schiitten”
méglichst genau auf dessen
finf Wirfel zielt. Eine sehr
farbenfrohe Variante ist hin-
gegen Painted Yahtzee, bei
der neben den Gblichen Zah-
lenkombinationen und
StraBen auch Wirfelfarben
gesammelt werden missen.
Fir Partien, die etwas langer
davern sollen als die iiblichen
finf Minuten, wurde Triple
Yahtzee beigepackt, in dem es
gilt, statt einer einzigen Punk-
tetabelle gleich drei auf ein-
mal mit Punkten zu fillen. Et-

Kopfrechnen ade: Nach jedem Wourf
zeigt Yahtzee schon das Ergebnis an.

was unnétig, allerdings
hitbsch anzusehen, ist Pyra-
mid Yahtzee. In dieser eigen-
artigen Version ersetzen pyra-
midenfrmige Wirfel mit vier
dreieckigen Seiten die tbli-
chen éer-Wiirfel.

Das Schiitteln des Wiirfelbechers
stevert der Spieler mit der Maus.

-Statement

Obwohl hier keine Schauspieler gefilmt und digitali-
siert wurden, gefallt mir die PC-Umsetzung von Ulti-
mate Yahtzee noch etwas besser als Othello (Test in
dieser Ausgabe). Die Action-Komponente in Form
eines lenkbaren Wirfelbechers macht selbst einem
Konvertierungsskeptiker wie mir Spaf3. Wer Kniffel
bzw. Yahtzee mag, sollte sich diesen grafisch gut aufgemachten
Trockentrainer” unbedingt einmal ansehen.

SVGA-Grafik und Maushedienung statt Bleistift und Papier: Yahtzee bietet

begeisterten Wiirfelspielern die Maglichkeit, jetzt auch alleine zu zocken.

Riittel Dich und
schiittel Dich!

Genrebedingt erweisen sich
Ausstattung und grafische
Présentation des Spiels als
nicht gerade spektakulér - ein
wirklich gelungener Gag
springt dennoch sofort ins
Auge: Der Spieler steuert das
Schiitteln des Wiirfelbechers
durch schnelles Hin- und Her-
bewegen der Maus. Bei der
,Battle”-Variante entwickelt
sich dieses Feature sogar zu
einem wichtigen Spielelement,
denn nur wer die Maus bzw.
den Becher schnell und be-

herzt in Richtung der gegen-
iberliegenden ,feindlichen”
Wiirfel schiebt, hat die Chan-

REQUIRED

486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

I 4 Spieler an einem PC |
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ce, am Ergebnis des anderen
noch etwas zu éndern. In den
vier anderen Spielmodi kann
dieses Feature immerhin noch
als gelungener Nebeneffekt
gelten. Auch wenn man bei
Ultimate Yahtzee nicht unbe-
dingt auf menschliche Mitspie-
ler angewiesen ist, wird man
den Multiplayer-Modus mit bis
zu vier Spielern auf Daver
doch zu schétzen wissen. Da
der Intelligenzquotient der
computergesteverten Charak-
tere fir getibte Yahtzee-Spie-
ler némlich keine ernstzuneh-
mende Herausforderung dar-
stellt, sollte man seine Freunde
doch nicht gleich vergraulen.

Thomas Borovskis B

Denkspiel

Hersteller

Preis ca. DM 49,-
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GENE MAGHINE KOMPL. DEUTSCH
GENE WARS KOMPL. DEUTSCI
GOBLINS 142 SIERRA SRIGIALS) KD
GOBLINS
GOLDEN GATt KILLER KOMPL. DEUTSCH
PAD INCL. FiFA SOCCER 06
AL

5
SPEQNORSAN ULTIMATE CHALLENGE TOLEDA

GRID
Hanee i) UXE KoL DeUTSCH

DBALL
FARBLINE KoweL. DEUTSCH
HARFOON 07 KOMPL. DELTTSCH
HARVESTE]

TIAVE A N1C.E. DAY KOMPL DEUTSCH #
HELLBENDER -MICROSOFT-

HEROES OF MIGHT & MAGIC K.. D.
HEXAGON KARTELL KOMPL. DEUTSCH %
HEXEN DT. ANL.

HIND KOMPL DEUTSCH.

HISTORY LIN

HOEHLENELT SAGA. KOMF‘L DEU\SCH
HOLIDAY ISLAND KOMPL. DEUTSCH
HUMANS 3 - EYOLUTION S ALETONG

HUF‘O i /\LI[ NEu:N LEVELS KOMPL. DT

HOMAN ECALL KoM DEVITSCH
HY)

THRVE RO MOU. BRI MUST SCREAM DA
IM1 A2 ABRAMS PANZER K. D. %

INCA | KOMPL. DEUT

INGA 2 KOMPL. DEUTSCH SIEFRA CRIGINALS
INDIANA JONES 4 FATE OF ATLANTIS

INDY CAR RACING (PA

INDY CAR RAGING Il WINQSIMAC DT. ANLEITUNG 29 so

INTERNATIONAL MOTO X DT.
JAGGED ALLIANCE + LL)SUNG KowpL o
GG EADI

LY GAMES ENG VERS. ps so

0N VADDEN FOGTBALL 87 T AN

JOHDAN ML FLIGHT CLASSI
JOURNEYMIAN PROVEGT TURBO
JURASSIC
KARMA (NI\V\CO) FLUCH DER 12 HOEHLEN- K.D.

ICKOFF 1996 (VAGIN) WIN 95 DT. AN
KINGS QUEST COLLECTION 1
KNGS GUEST 7 2 LBSUNG. KOMPL. DT,

KLICK N PLAY KOMPL. DEUTSCH
KNIGHT OF XENTAR KOMPL. DT.
KOLUMBUS CHRISTOP!

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE- DT, ANL.
KYRANDIA 3 -MALCOMS REVENGE- K. DT.
LANDS OF LORE D'

LANDS OF LORE 2 KOMPL. DEUTSCH #

MPL. D
LESURE SO LARRY 13 COLLECTION
LEISURE SUIT LARRY 7: YANK HERS AWAY
MMINGS BUND! S|
LEMMINGS
LIGHTHOUS
LINKS 386 COGSHILL DUBBS DREAD
LINKS LS DT. HANDBUGH
LITIL DIVIL
LITTLE BIG ADVENTURE CLASSIC KOMPL. DT.
LOST EDEN KWL DEUTSCH
LOST IN TIME 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH (SIERRA)
LUGAS ATS TOP ADVENTURE INK. INDY 4 /
\CLE / MONKEY ISLANDS I

M1 AN PLAT GON
WAL KONPL DELTSCH +
MAD NEW:

MAGIC OAPET FLUS INC. HDDENWORLOS K.D.
VAGIC THE GATHERING
N GEAMANY GOLL. INCL ANSTOSS,
STERNENSCHWEIF BATTLEISLE 2 K. DT. |
MAD TV 2 KOMPL DEUTSCH #

[ELE\FUSS) DT. ANL.

*
CHWARRIOR Il INCL SCANSION K. DT

MECH
MECHWARRIOR 2: MERC]

2
5 (KOCH MEDV\] e

MEGA PACK VOL 6 (KOCH MEDIA) KOMPL. DT.

MEGA RAGE 2 DT. ANLEITUNG

A

MEPHISTO GENILS 20 DY, HANDS

MEPHISTO GENS 35 WIN 95
MEPHISTO SCHACHLEHRER VERS. 2

MICROGOSM

MIGHT & MAGIC 3:5 KOMPL DEUTSCH

- DEUTSCH

2 KOMPL

ONTY PYTHON ZEITVERSCHWENDUNG
MORTIUER (WINSE) - LUCAS ARTS -
MUPPETS INSIDE DT ANLETTUNG

MYST KOMPL. DEUTSCH

NASCAR RAGING D, HANDBUCH
INASCAR TRACK P/

NASCAR RAGNG 2 BT ANLEITUNG #
NAVY STRIKE

NBA LIVE 96 DT. ANL.
B JAM TOURNAMENT EDITION DT, ANL.

Ni
NECRODO
NEEL DFOH | SPEED SPEC. EDIT. DI. HANDE.

L. DEUTSCH
N IGEHOGKEY 94 B ANLEITONG,

1997 KOMPL. DEUTSCH
NIHILIST DT. AN
NOCTROPOLIS

N
KOMPL, 9.90
NORMALITY ING. KOMPL. DT, INCL. LOSUNGSBUGH75.80

o
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Liegnitzer StraBBe 13
82194 Grobenzell

Bestelltelefon
(08142)596 40

Fax
(08142) 54654

E-Mail:
compuserve.com

Mo.-
Fr. 9°°-17°h

Do. 9°°-18%h,

Bestellannahme

100255.1073 @

CD-ROM-GAMES

NORTH & SOUTH
OLYMPIC GAMES DT. ANLEITUNG
QUYMPIC SOCCER DT /\NLE\TUNG
ONSIDE SOCCER
CHIONBURGER. DT, AULETUNG &
QUIPOST 15" KOMPL. DELTSCH
PAZER DRAGOON DT Myl
PANZERGENERAL 2 DT. ANLEITUNG
PATRIZIER KOMPL DEUTSCH

PC-DART INCL. DARTSCHEIBE
PG GAMES CHE/

PEA BOWLING (WINSS)
PERFECT PINBALL DT. ANLEITUN
PERFECT RAGING (RALLYE & CVCEmANA DA

A TOUR GOLF 94 DT ANLETTUNG
FOATOUR GO 406 A FAA N S00cER
PHANTASMAGORIA 2 #
3D VCR (215T. CENTURY) D. A
10l

M/\VI\N AL)V‘NTUHE \\MN 95! K D.
/A CO 7SCH
PR 3 KOV DEUTSO

POLICE QUEST 4 KOMPL DEUTSCH
POOL CHAMPION
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) D. A
POWERPLAY HOGKEY DT ANLETTUNG

IMAL RAGE DT. ANLETUN
PRNGE OF PERSIA COLLECHION DT ANL.

PRNATEER - CLASSIC - DT ANLETUNG

PRIVATEER 2 -THE DARKENING-

PRISONER OF ICE KOMPL. DT. + LDS
PINBALL - THE WEB - DT.

PSYCHIC DETECTIVE DT AEMNG

PSYCHO PINI

PUPPEN, P:RLEN s PISTOLEN KOMPL,OT. #
QUEST FOR GLOF CTION
RAD DT ANLETONG

AD TYCOON BF LUXE KOMPL. DEUTSCH
HALLVE RACING 97 DT.

OLLE

ANLEITUN
it

ILET
S OF THE HADNTING DT, ANLEITUNG
SAULT KPDT/DT. UNTERTITEL

RETURN TO ZORK DT.
RIDOLE OF MASTER {ikeL Losuna K.
FIPPER K
RsEz WHE RESURF\U‘T\DN or

Wi MPL

E
HOAD nAﬁH/W\NGJ Kot
N X

ROVAL FLUSH PINBALL DT, ANLEITUNG
RUSSELSHEIM KOMPL, DEUTSCH

(@0 SIM CITY 20001)
AEECRACKER DT ANLETUNG &
AGA OF ACES COLLECTION & MAUSMATTE

AM & MAX T THE FOAD LUCAS ARTS- K.D.

CHATTEN UBER RIVA DSA 3 KOMS
CHLEIGUPAET KOMPL DEUTSCH
CHLOMPTE: TELETRANFORTIERSCHLUMP KO,
SCORCH
,cnmcnm«m LIMITED INCL. ARMBANDUHR

RS

EAWOLF SSN
SEORLT WERPONS OF M WWFTWAFFE
EELENTURM KOVPL DEUTSCI
EGA RALLY DT. ANLEITUNG
SENSIBLE WORLD OF Sototn EURO EDITION
DOAN/WINGS DT, ANLEITUN
1AW OF TIE GOMET

HADOW OF THE SEHPEHI R\DEm
SHADOWCASTER D'
HANGHA NEA\'ST over
HANNA MPL. D'UTSCH \NCL \u‘suweﬁn

H:LL@I SHoCK T, AN
S RoseT
e OO HOLMES {087 FiES CLASSIC
HIVERS & MAUSMATTE
SHOGKWAVE ASSAULT WINSS KOMPL. DEUTSCH
20U £ OLASSIC KOMPL DEUTSCH
SIEDLER 2 DATA CD_KOMPL. DEUTSCI
SIEDLER 2 KOMPL. DT. INCL. ey
ILENT HUNTER KOMPL
ILENT THUNDER KOMPL DsuTscH
IM ANT KOMPL. Df
M CITY CLASSIC, KOUBL. DEUTSCH
1 CITY 2000 GD COLLEGTION KOMPL. DT.
IM COPTER WINGS 3
M (AP KOWMPL DEUTSCH
IM LIFE KOMPL.
IMON THE SOHGERER 1K DT
IMON THE SORCERGR 2 K.D. INGL
LIPSTREAM 5000 DT. ANLE]
OLAR CRUSADE KOMPL.
ONIC CD DI, ANLEITUNG
PACE BUCKS DT, ANLEITUNG
PACE HULK & SYSTEMSHOCK
PACE HULK 2 -VENGEANCE OF BLOOD ANGELS-
PACE MARINES KOMPL. DEUTSCH
PACE QUEST COLLECTION 1-5
PACE QUEST 6 INCL LOS, K. DT
PEED HASTE OT. ANLEITUNG
STARCONTRO
TAR GLADIATOR. DT, ANLEITUNG #
STAR GENERAL WINSS 3

LOS,
ITUNG
DEUTSCH %

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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83
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Versandkosten: Nachnahme plus DM 8,90, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur
Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! Mindestbestellwert DM 30,00; Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
KOSTENLOSEN KATALOG GEGEN 3,- DM RUCKPORTO ANFORDERN




Laden in KASSEL Laden in AUGSBURG

FinffensterstraBe 9 KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe
Mo.~Fr. 1090-18°°, Sa. 100°-14° Uhr Mo. - Fr. 990-1300 4 13301800, Sa. 990-1200 Uhr

CD-ROM-GAMES CD-ROM-MULTIMEDIA SONY PLAYSTATION GAMES SONY PLAYSTATION GAMES

TAR RANGERS KOVPL. DEUTSCH ROCK N ROLL YEARS FIFTYS 1485 | INTHEHUNT DT ANLEITUNG 8590 | SPACEHULK DT. ANLETUNG 75,90
P SPACE NINE HARBRINGER RONNY IM ERDBEERZAUBERLAND KOMPL.DT. - 2990 UPERSTARSOCCER DELUXE DT.ANL% 8590 | SPOTS DT ANLETUNG 75,90
TG EPODE GUIDE = STING: AL THIS 350 | INTERNATIONAL MOTO X 8590 | STREETFIGHTER ALP ANL 79,90
LNGON S GUEST DIE HEMAUSFODERUNG. K.D. 5200 | INTEANATIONAL THACK & PELD B A 550 | STAECTFIGHTER: THE MOVIE DT, ANL 59,90
JUDEMENT RIGHTS ENHANGED TOY STORY -INTERAKT. FILMBUCH- K. OT. 6990 | IRONMANXO DT. ANLEITUNG 8590 | STRIKER96 DT ANL 5 8990
TAR TREK -JUDGEMENT RITES- (WHITE LABEL) VERMEER (NAVIGO) 7590 | JUMPING FLASH2 DT ANLETTUNG % 8990 | SUPER SONIC RACERS DT. ANLEITUNG % 85,90
TARTREK: WARFIOR SET OMIPEDIA, KL-LEX VISTA PRO WINDOWS VERS. 3 KOMPL. DT. 9990 | JUPITER STRIKE OT. ANLETUNG 5090 | TEKKENZ DT. ANLEITUN 999
TARFIGHTER 3000 DT. ANLETUNG VOODOOLOUNGE - FOLLINGS STONES 4990 | KONAMIOPEN GOLF DT, ANLEITUNG 8550 | THEME PARK OT ANLEITONG
STARWARS COLLECTION INCL. REBEL ASSAULT. WIN-RAILY (M NER) 3990 | KILLING ZONE DT. ANLEITUNG 7990 | THUNDERHAWK | OT ANLETUNG
X-WING & STARWARS SCREENSAVER K.D. WO ISTWALTER? 1 SRKOSIK 0 7990 | KRAZYIAN DT ANLETUNG 7990 | TIME COMMANDO DT. ANLEITUNG
STEEL PANTHERS - DT. ANLEITUNG SSI WORLD CUP CHAMPION 1930 - 1994 1295 | LEGAC N DTANLETUNG (NOVos) #8990 | TLT DT ANCEIONG
STEEL PAI S 2% LEGMINGS D, DT ARCEIT 7990 | TOMB RAIDER DT. ANLEITUNG *
TONEKEEP KOMPL DT \NTERPLAV CD-ROM LERNSOFTWARE MAmo r,m—zpp- KOMPL. DEUYS(‘H 79.90 | TOP GUN DT. ANLETI
STRIKER 96 KOMPL 97_DT. ANLEITUNG % 79.90 | TOSHINDENZ DT. I\NLEHLNG*
TORM KOMPL. [ ADI JUNIOR 2: 4-5 U, 67 JAHRE JEWELS 7 VAVHEN DT AN EITONG & 99.90 | TRASHIT DT ANLEMU!
TRIKE COMMANDER -CLASSI ADIMATHE KLASSE 112 3+4 JEWELLS 75! MUSEM PIECES | 5950 | TONNELB1 OT ANLETUNG #
LANKER INCL MAUSMATTE ADI MATHE: KLASSE 546, 7+8 JEWEILS: 75! AYST KOMPL. DEUTS 8590 | VICTORY BOXNG DI ANLEITUNG 7
UPER E OMPL. DEUTSGH * 'ADI DEUTSCH: KLASSE 142, 3+4 JEWEILS: 75! NAMCO MUSEUM PIEGE VOL. 2 5 89,90 | VIRTUAL GOLF DT. Al &
PEF(STHLE"F\GHTER? TURBO DT. AN ADI DEU LASSE 546, 7+ 75, NASCAR RACING 96 DT. ANLEITUNG 8950 | VIRTUAL TENNS BT ANLLTNG # &
KOMPL. DEUTSCH ADI ENGLISCH: MULTIMEDIA: KLASSE 5-8 JE: 75, 0 | WATERWORLD ACTION DT. ANLEITUNG 8
T ELUS (CASSI BT AN ONIG DER LOWER N & SPIELEN) K.D. 79 0 | WHZz DT, ANLETUN 7
MATHSTAR 1.-4. SCHULJAHR MATHETRAINER 39 0 | WILLAM ARCADE GREATEST HITS D. A 65,9
YNNERGIST -DER BLAUE STAUB- KOMPL. DT, WIN VOKABEL 3.0 DEUTSCH/ENGLISCH 50 0 | WING COMMANDER Il KOUPL DT &
= WIPE OUT 2007 DT. ANLETTUI o
PC-Zubehor/Joysticks WORLD CUP GOLF PRDFLSSICNAL EDIT, 7
&
ALFA TWIN -JOYSTICKUMSCHALTER- 49,90 VT WRESTLEMANIA, ARCADE GAVE oA 5
r 16 FLIGHTSTICK Cit PRODUCTS 79 XCMEN: CHLDREN OF THE ATOM DA
GENTAURI DT. ANL BAT STICK CH-PRODUCTS 129 0 | ZERODIVIDE DT. ANLEI
TEX EF2000 EURO FIGHTER KOMPL DT FLCS FNE PG STk TURUSTASTER 249 o | Z0mk NEVESIS KOMPL BEUTSOH
UTSCH -SOFTPRICE- FORMULAT2 LENKRAD . THRUSTMASTER - 219 NGE 0
THE DIG KOMPL. DEUTSCH INCL. LOS. D PRIX 1 -THRUSTMASTER LENKRAD- 169 9,90
THE HIVE WIN/SS KOMPL. DEUTSCH GRAVIS BLACKHAWK JOYSTICK 54 PO PINGALL THE WEB. D7 ANLEITUNG XM SONY PL, TATION ZUBEHO
THE RAVEN PROJECT INGL. MAUSMATTE GRAVIS FIREBID | _ 119 RAIDEN DT. ANLEITUNG 79.90
THINK "X DT, ANL. RAVIS GAME RAN SOCGER DT, ANLEITUNG 8590
TIE FIGHTER ENHANGED K. DT, GRAVIS GRIP PAD SPORT SET INGL. NHL 96 14 RAYMAN DT. ANLEITUNG 8590 | SONY PLAYSTATION OHINE SPIEL
TILT FLIPPER D. ANLETUNG GRAVIS GRP PADS (2 STUCK) 59 REBEL ASSAULT 2 DT. ANLEITUNG 95.90
NGO KOMIPL, DETSCH MAXI SOUND 32 WAVE FX SOUNDKARTS 22990 | RESIDENT EVIL DT. ANLEITUNG 3550 | ANTENERRABH SO T
TIME GATE: KNIGLTS HASE KOMBL. DT 1A% SOIND 34 HOVE STUDID SOUNDRARTE 53 RETURN FIRE DT. ANLEITUNG % £9.90 | EURO SCART KABEL ¢ somv Pox
TMEK DT. MAX] BOOSTER 160 WATT BOXEN 69 RIDGE RAGER REVOLUTION DT. ANL. 9590 | LINK
TNN FISHING 96 DT. ANLEITUNG MAX] BOOSTER 240 WATT BOXEN 79 RISE 2: RESURRECTION DT. ANL. 2250 | MaD GATZ LENKRA
TIME PARADOX DT. ANLEITUNG # MAX| BOOSTER 320 WATT 3D BOXEN 99, ROAD RASH DT. ANLEITUNG 7990 | JOYPAD-VERLANGERUNG SONY PSX
TOM & JERRY KOMPL 5590 | MICROSGFT SIDEWINDER GAVE PAD 78, SHELLSHOGK DT ANLETUNG 7990 | RGE SCART KABEL S
TOMB RAIDER KOMPL. DEUTSCH .90 FLIGHT STICK - TRUSTMASTER 2195 SIM GITY 2000 KOMPL. DEUTS( 9590 | ACTION REPLAY 1PSX
TOONSTRUCK KOMPL. 0 || PRLGS F52 PO FLIGHT THAUSTMASTER: 5599 | SKECETON WARRIORS. BT ANLETUNG 7990 | NETZKABEL FUR PLAYSTATION
TOP GUN LFIRE AT WILL. KOMPU DEUTSCH 2990 | PHAZER FAD HRUSTMASTER 99.90 | SLAM'N JAM DT. ANLEITUNG 8550 | JOvPAD SONY P
TOPWARE GOLD GAMES: CA. 40 TOP SPIELE 4990 | PRO THROTTLE CH-PRODUCTS 189.90 | STARBLADE ALPHA DT. ANLETUNG 8500 | MAUS SON
TORINS PASSAGE & MAUSMATTE 3 RUBDER PEDALS REC - THRUSTMASTER 21990 | STARFIGHTER 3000 DT. ANLEITUNG 8550 | MEVORY GARD PSX (OATEL
TOSHINDEN KOMPL. DEUTSCH 8 SIDEWINDER 3 D GAMEPAD -MICROSOFT- 7990 | STEEL HARBINGER DT, ANLEITUNG % 8990 || MENORY CARD PEX [SONY)
TOTAL MANIA KOMPL, DEUTSCH 54 SOUNDBLASTER 32 PNP DT. HANDBUCH 22990 | SOVIET STRIKE KOMI UTSCH 7990 | TA: (ORY CARD & JOYPAD PSX
TRACERS KOMPL DEUTSG 59, SOUNDBLASTER SB 16 VALUE ED. PnP 72090 | SAVRAS EXYRENIC TENNS DT AN 7555 | SoNY PoX LIGHTPISTOLE PREDATOR
ORT TYGOON & WORLD EDITORKDT. 25, SOUNDBLASTER AWE 32 PrP 339,90
TORECAND 9 THAUSTMASTER WIZARD PINBALL CONTR, 69,90
TURRIGAN 2 DT ANLETTUNG 29, TOP GUN JOYSTICK ~THRUSTMASTE 65,90
SPORTS BASKETBALL + 5 GAMES D. A 14, TGS 16 WEAPON CONTROL ¢ TR SASTER 23980
U0, ENENN UNKNOWN KOMPL DEUTSGH 26 119,
UETIMAVI COMPILATION DT ANLETTUNG 29 VIRTUAL PLOT RO CHPAODUCTS 16590
A VI - 29 199,90
O UNDERORLD & 1 ARSI 19 TMAS 79,90
LTIMATE MIX KOMPL. Ci 69 KL-ACTION JOYSTICK . THRUSTMASTER 49,90
ULTRA PACK VOL | (KOGH MEDIA) DT. ANL. 7 54,9
ULTRA PACK2 (KOGH MEBIA) KOMPL DT 79, 99,90
ULTRA PINBALL 2 KOMPL. DEUTSCH 65, T, HANDS. 169,00
UNDER A KILUING MOON 5T ANLETTUNG 2 ECUmATOR GAME CARD GRS 45,90
UNNECESSARY ROUGHNESS 96 DT. ANL 59 GRAVIS GAME 38,90
URBAN FUNNER (LOST IN TOWR) K DT 8 GRAVS JOVSTICK ANALOG PRO 49,90
VY FIGHTER 2 PRO PEDALS/CH PRODUCTS 169.90
VKNG CONGUEST KONPL. DEUTSCH & 6530 | PRO THROTILE - CH PRODUCTS 18990
VIRTUAL GORPORATION DT. ANLEITUNG 4590 | YAMAHA DB-50 XG WAVETABLE DT, HANDB 23050
VIFTUA FIGHTER (WIN 98) DT ANLEITUNG 6990 | YAMAHA SW-20 PG SOUND EDGE DT. HAND
VIRTUAL KARTS DT, ANLEITU! 5550 | YAMALIA VST MoX 10 9B WOOFER DT 1ANDB. 19660
29.90 S
Lésu _ ] creatures
LOSUNGSBUGHER VON CARSTEN BORGMEIER i ' e sttt
S DEM NEG VERLAG: <
RLIF 14,
SPACE QUEST VI 14
BATTLEISLE (I 14
NORMALT 14,
SHANNARA 14,

STAR TREK: FINAL UNITY
SINON THE SOPCERER 1 +2
COMMAND & GONG

CCOMMAND & cfwousn MsioN
LUCAS ARTS SPIELEBUCH

SIEARA ON LINE SPIELEBUCH
ADVENTURE SPIELEBUCH
SCHUMMELN BE1 PG - SPIELEN

PRISONER OF $
THE DIG
RIDDLE OF MASTER LU
GABRIEL KNIGHT Il CREATURES .
VING COMANDER 4 Warner Inceraceive bringe Thnen
WARGRAS reales Leben  in
\gﬁ@ggr | ExpANSION SET Toren P Begleiten Se die pucigen
IE FU Geburt an und
beobachten Sie sie beim Lernen,
GRIZATION I Spielen, Essen u
SEDLER
45 iz ollete
s Emise anomms. K. D. INCL. LOSUNGSB. 74, FORK NEMESIS 14 K@m@/ ¢ Deuiseh
7" DIREG 19 2
Rk NEMEGR INCL LDSUNG KPL. DT. 85, SONY PLAYSTATION GAMES Kf@ympﬁ’ 2 Deytsch ©9,90
CD-ROM-MULTIMEDIA ADVENTURES OF LOMAX DT. ANLEITUNG 3 89, 85,90
ALEN TRILOGY_ DT ANLEITUNG 79.90
Joow0cotoRcLPS 5990 | ALONE INTHE DARK 2 KOMPL DEUTSOH 99.90 ALIEN TRIOLOGY
202 PAXCARTOON 33,90 G DT. 78,90 Endlich ist es so weit. Jetzt kinnen
C WORLD OF AN\MALS KOMPL DEUTSCH 8% | AduANAUTS HOLIDAY m ANLE{TUNG 9,90 Sie alle drei Teile des spannenden
ALGIACO KREUANORTFA 2480 | ASSAULT RIGH 8990 cie n-Films in einem 3D-
BACKPAGKL: WELTREISENFOTANMENT K. DT 56 ATRAN OT RNLETONG] 99,90 Action-Game erleben. Mit flassiger
BAYERN MUENCHEN KAL. 95-97 & SCREENSAVER 9, BATMAN FOREVER DT ANLEITUNG 85,90 3D-Engine und unterstiitze durch
BEATCLUB 1968 14, BEDLAM BT ANLEITUN 89,90 stimmungsvolle Musik wird dieses
BEATOLUB 1970 149 BEYOND THE BEYOND BT ANLETUNG 8990 Spiel Ihnen mit Sicherheit das Blut
BERTELSMANN UNILEX 1996 KOMPL, DT 89 APHOMETS FLUCH KOMPL. DEUTSCH % 89,90 in den Adern gefrieren lassen.
BROCKHAUS MULTIVEDIA DIGIT. LEXICON A-Z BUACK DAWN DT ANLEITUNG & 89,90
CINEMANIA MS 97 / WINGS -ONLY. IACHINEHEAD DT. ANLEITUNG # 89,90 »
CLINT EASTWOOD LAz GONS DT. ANLEITUNG 79.90 Komplets Devtseh
D-ATLAS, 14.000 ORTE IN DEUTSCHLAND BUBBLE BOBBLE 2 DT. ANLEITUNG % -
D-FAX (CA 1,4 MIO FAXANSCHL,) BURNING ROAD DT. ANLEITUNG # 89,90 79,90
D-NFO' BUST A MOVE 2: THE ARCADE DT. ANL 6990
D-INFO 3.0 CASPER KOMPL. DEUTSC 89,90
D-JURE, DEUTSCHE GESETZESTEXTE GHESSMASTER AN 8990
D-HOTEL HOTELFUHRER DEUTSGHLAND ) | CRASH BANDICOOT DT. ANLEITUNG 109,90
D-MARK, KONTOVERWALT CRUSADER NG REMORSE. K
MAL NACHRICHTENVERSAND ARKSTALKERS DT. ANLE 9,90
D.STEUER, (TAXMAN) DAVIS CUP TENIS BT ANLEITONG 85,90
o | oeEcoNs o AnLemune 85,90
EXSEATON AUTG QESCAIGHTE D, AUTOMOB. DESCENT DT. ANLE 79.90
FORVEL | (KOCH MEDIA) KOVPL. DT 3% | DESTRUGTION DERBY2 BT ANL # 9990
GLOBE QUIZ FUR W 3990 | DIE HARD TRILOGY KOMPL. DT. 8590 | NIHILIST
HAWKING: EINE KUR7E GESCHICHTE DER 26T K0. 79 DISCWORLD KOMPL. DEUTSGH aigp | DraubantwdenunendiicheyVesin HUGO 4
KAIS POWER GOO KOMPL. DI 5. EARTH WORM JiM 2 DT. ANLEITUNG 75.90 Es rwarcen Sie vie neue Spiele aus der
KL PR MUSHIATALOG, 006 9. ESPN EXTREME GAMES DT. ANLEITUNG 79.90 beliebten Fernschshow: Die
LEXIKON DES INTERNATIONALEN FILMS 129 EXHUMID DT. ANLEITUNG % 89,90 hhier Snowiosrdianeen, Ballanihren,
LE LOUVEE - GEMALDE & PALAST - K.D. 5. EXTREME PINALL DT ANLEITUNG B0 | Mountain-Bike
MUSIC CENTRAL 96 (MICROS 99 LACK KOMPL. DEUTS 85.90 ek Wy gigmbischen, 7 .
NV A RESRUCKELGK 1538 K D 490 | FIFASOCCER 96 DT ANLEITUNG 4990 | magnetiech sbgeschirmtats Arenen Kompplet: Deweseh
ORGANIC_ART SCREENSAVER DT. ANL. 9. FIFA SOCCER 97 DT. ANLEITUNG # gogn | findec der Kampl ums Uberisben 26 6 Py
PAVELA ANDERSON SREENSAVER . A 19 FORMULA 1 DT. ANLEITUNG 99 st Sta hratictioh '}"""" At Sl 69,90 DM
PATCHWORK 9 FRANK THOMAS .BIG HURT" BASEBALL 85,90 ezt besonders gimstig: HUGO 2 auf
PEGASUS oL 50 KowPL DT 9. GALAXIAN 3 DT. ANLEITUNG 89,90 Rompleet Deutseh b oy p’fm pE..m.. 39,90 DM
CREEN S 9.9C GUNGHP 2000 DT, ANLET NG 9.9 | 78 90 freepsimignia creensaver
SOAHONTAS NTERAKT FIL 9. XEN DT, Al 89,90 o schiappe 35,90 DI
\TCH 9.9 —
Zﬁgﬁﬁgﬁﬂigﬁg%ﬁ'ﬂ? VSR . 2 ITEEREINAL M }IﬁC‘E’““TENDGT N 229 Unsere Top 5 werden aufgrund des Nachirageverhaltens unserer Kunden ermitteit

e spiegein keine realisierten Verkaufszahien wider.




SPECIAL RS S T

Geoff Crammond im Interview

Ehrenrunde

Vom ersten Tag der Auslieferung an behauptet sich Grand
Prix 2 von MicroProse souveriin an der Spitze der Ver-

kaufs-Charts. Dem Release der langerwarteten Rennsimu-

lation gingen bekanntlich mehrere Terminverschiebungen
voraus. Seit Juli gibt's das Meisterwerk zv kaufen, und
jetzt ziehen PC Games und Spieldesigner Geoff Crammond
Bilanz. Wir wollten u. a. wissen: Wie beurteilt der Star-
Programmierer Grand Prix 2 aus heutiger Sicht?

Viele fragen sich immer noch:
Warum hat's so lange gedau-
ert? Was waren die Griinde
fiir die schier endlosen Verzé-
gerungen, bevor man GP2
endlich spielen konnte?

Die offensichtlichsten Verbesse-
rungen haben wir im Bereich
der Effekte vorgenommen; dazu
gehdren Rauchschwaden, auf-
gewirbeltes Gerall, Flammen,
Funkenschlage und Teile, die
sich vom Wagen l6sen, wie z.
B. Reifen, Fligel und Seitenkd-
sten. Ich nahm an, daf der An-
wender diese Features von GP2
erwartet - also habe ich sie ein-
gebaut. Des weiteren haben wir
sehr lange an der Kinstlichen
Intelligenz der Computergegner
herumgetif-
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telt, bis die Rundenzeiten und
Geschwindigkeiten gestimmt
haben. Das hat mehr Zeit in
Anspruch genommen als ur-
springlich vorgesehen. Auch
die Beseitigung von plétzlichen
Systemabstiirzen, Bugs und
sonstiger Méngel hat uns viele
Wochen und Monate gekostet.
Die Test-Abteilung von Micro-
Prose hat mich dabei nach
Kréiften unterstiitzt.

In der Zwischenzeit haben
sich viele Anwender lei-
tung: fail igere PCs g kauft.

Die sténdigen Verschiebung

)

des Release-Termins haben
Dir also letztlich doch eher
geniitzt, oder?

Sicher haben wir davon

profitiert, aber geplant

cher nicht. Entwickelt habe ich
zundchst auf einem ganz nor-
malen 486 DX2/66, in der
SchluBphase bin ich dann auf
einen P 100 umstiegen.

Hast Du echten Formel 1-Pilo-
ten ein paar Runden mit GP2
drehen lassen?

Ein ehemaliger Formel 1-Fahrer
hat gemeint, daf} es nur einen
einzigen Unterschied zwischen
GP2 und der Redlitét gibt: Man
kann sich die Zeit im Fitnef-
studio sparen, die man norma-
lerweise mit dem Antrainieren
von Halsmuskeln verbringt.

Inwieweit entsprechen die
Werte von GP2 der Wirklich-
keit?

Wenn Du die angezeigten Da-
ten auf einen Zettel schreibst und
einem Formel 1-Ingenieur in die
Hand driickst, wird er Dir ab-
kaufen, daf3 es sich um tatséichli-
che Werte eines anderen Teams
handelt. Das hat mir ein Formel
T-Ingenieur bestdtigt. Wir haben
an verschiedenen Stellen der Si-
mulafion Messungen vorgenom-
men, und die Angaben stimmen
hundertprozentig mit denen
Uberein, die ein MeBgerdt an
derselben Stelle eines echten
Formel 1-Wagens lifert.

_ Angenommen, Du hdttest

noch einige Monate Zeit ge-
habt - wie wiirde GP2
dann aussehen?

Pltzlich einsetzender Regen
und ein Netzwerk-Modus ste-
hen natiirlich ganz oben auf
meiner Prioritéten-Liste. Aber
wir muten uns selbst eine
Grenze sefzen: Irgendwann will
man ein Projekt zu Ende brin-
gen und versffentlichen. Viel-
leicht werden wir all die Anre-
gungen und Ideen in Grand
Prix 3 umsetzen - wer weif3...

Was bedeutet fiir Dich person-
lich der fast schon fanatische
Rummel, der sich um GP2 ent-
wickelt hat?

Durch das Interesse entsteht ein
riesiger Druck, denn man ver-
sucht natirlich, den hohen Er-
wartungen der Fans gerecht zu
werden. Auf der anderen Seite
hat mich die gestiegene Auf-
merksamkeit zusditzlich moti-
viert.

Grand Prix 2 ist eine unge-
mein hardware-lastige Simula-
tion. Wie verteilt sich die Pro-
zessor-Leistung auf die einzel-
nen Bereiche?

Ganz grob: 80 % Grafik, 10 %
Simulation, 5 % Sound und 5 %
Kiinstliche Infelligenz.

Wie sehen Deine Pléne fir die
ndchste Zeit aus?
Wahrscheinlich werde ich mir
erst einmal einen léngeren Ur-
laub gonnen.

Geoff, wir bedanken uns, daf3
Du Dir fijr unsere Leser Zeit ge-
nommen hast. Alles Gute fiir
die Zukunft!
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Entwicklungsbericht - Teil 3

Star Fleet Academy

Nach zwei sehr erfolgreichen Abenteuerspielen im klassi-
schen Star Trek-Universum brauchte Designer Rusty Bu-
chert dringend eine Luftveriinderung. Das Ergebnis ist
Star Fleet Academy, der erste Enterprise-Flugsimulator.

er Spieler schlipft in die
Rolle eines Kadetten der
Star Fleet Academy, der

in 27 Simulator-Missionen be-
weisen muf3, daf3 er das Zeug
zum Offizier hat. Simulierte
Klingonen, Romulaner, Sabo-
teure und Rebellen tun ihr még-
lichstes, um dies zu verhindern.
Die Aufgaben werden von Mis-
sion zu Mission schwieriger und
reichen von simplen Auf-
Klarungsflisgen bis hin zum le-
genddren Kobayashi Maru
Manéver - eine Mission, die nur
ein Kadett vor lhnen l6sen
konnte. Sein Name: James Ti-
berius Kirk.

Insgesamt diirfen Sie auf dem
Kapitéinssessel vier verschiede-
ner Raumschiffklassen (Overt,
Miranda, Constitution (die En-
terprise) und Excelsior) Platz
nehmen. lhre Crew, die sich
ebenfalls aus Kadetten zusam-
mensetzt, steht lhnen mehr oder
weniger hilfreich zur Seite. Ob-
wohl die Ingenieure, Kommuni-

kations-, Wissenschafts- und
Taktikoffiziere die jeweiligen
Stationen besetzen, bestimmen
Sie als Kapitén samtliche Aktio-
nen. Allerdings sollten Sie im-
mer auf deren Rat héren. Falls
Sie einen |hrer Offiziere iber-
gehen oder andere bevorzugt
behandeln, wirkt sich dies ne-
gativ auf die Moral der Crew
aus. Das gleiche gilt fir lhr Ver-
halten auf der Akademie. Hier
nimmt Star Fleet Academy rol-
lenspieléhnliche Zige an. Thre
Crew-Mitglieder kénnen ném-
lich durchaus etwas schwierig,
teilweise sogar intrigant sein.
Wie Sie auf bestimmte Ereignis-
se reagieren und welchen
Fihrungsstil Sie wahlen, hat
weitreichende Auswirkungen
auf Erfolg oder Versagen. Nur
mit einer perfekt aufeinander
abgestimmten Crew kénnen Sie
das Klassenziel erreichen.

Doch gerade wenn man meint,
daf einem die Dinge iber den
Kopf wachsen, erscheint Hilfe in

Die ersten Bilder von der Academy. In nur zwei TV-Folgen war die Ausbil-
dungsstitte bisher zu sehen; deshalb war es auch schwer, sie zu redlisieren.
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Um die Instrumente bedienen zu kdnnen, muB man schon einige Spielstun-
den investieren (oben); diese Skizzen dienten zum Teil als Vorlage (unten).

der Gestalt dreier Legenden:
Captain Kirk, Chekov und Sulu
stehen dem berforderten Ka-
detten in speziell fir das Spiel
gedrehten Videosequenzen mit
Rat und Tat zur Seite.

Kirk und Co.

Alle anderen Charaktere inner-
halb der Missionen sind ani-
miert. Interplay verwendet hier-
zu ein unglaublich redlistisches
System, bei dem die Képfe und
Figuren zunéichst in Knete mo-
delliert und anschlieBend einge-
scannt und texturiert werden.
Grofite Aufmerksamkeit wurde
dem Design der Akademie ge-
widmet. Trekker wissen, daf3
Star Fleets Eliteschule nur in
zwei TV-Folgen kurz und auch
nur ausschnitiweise zu sehen
war. Die Produktionsfirma Para-
mount wachte wie ein Adler
Uber das Design, um sicherzu-

stellen, daf die Integritdt des
Star Trek-Universums gewdhr-
leistet bleibt. Das gleiche gilt fir
die Briicke der Enterprise und
die verschiedenen Offizierssta-
tionen.
Schlachten finden in echtem
3D-Space gegen gerenderte
Feindobiekte statt. Insgesamt
wird man mit 30 verschiedenen
Schiffen konfrontiert, darunter
auch klingonische und romula-
nische Kampfvigel und schwere
Kreuzer. Multiplayer-Spiel ist
entweder Modem-to-Modem,
via LAN oder Internet méglich.
Interessanterweise kénnen in
diesen Modi auch romulanische
oder klingonische Schiffe geflo-
gen werden.
Mehr Gber Star Fleet Academy
lesen Sie im néchsten Monat,
denn bis zum néchsten Redakti-
onsschlu3 soll eine voll spielbare
Version fertiggestellt sein.
Markus Krichel B
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Comanche vs. Werewolf - das bedeutet neben realistischer 3D-Grafik vor
allem Multiplayer-Luftkiimpfe fiir bis zu acht Spieler im Netzwerk.

PC Games Classics on (D

Guiteklasse A

Was ist das Schone an den PC Games Classics? Daf alle Titel sorgfiiltig von den PC Games-Redakteuren ausgewihlt
wurden? DaB selbst ehemalige Top Ten-Hits zu absoluten Freundschaftspreisen angeboten werden? DaB das Sortiment
jeden Monat um neve Kniiller aufgestockt wird? Im Hinblick auf die bevorstehende Wunschzettel-Aufstellung priisentie-
ren wir diesmal aus allen populiiren Genres jeweils einen besonders empfehlenswerten Verireter.

Earthworm Jim 1+2

Nicht umsonst geharten die
beiden Jump & Runs von Kon-
solen-Papst David Perry (Alad-
din, Cool Spot) zu den belieb-
testen Videospielen tberhaupt.
Wenn Sie auf erstklassige Zei-
chentrick-Animationen, brillan-
te Gags und ein turbulentes
Gameplay Wert legen, fallt
dieser Doppelpack mit dem un-
verwistlichen Erdwurm unter
die Rubrik ,Pflicht-Anschaf-
fung”.

Ascendancy

So einfach ist das: Einige der
besten Origin-Mitarbeiter tun
sich zusammen, griinden das

Earthworm Jim 142
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Label ,The Logic Factory” und
rollen den Markt mit einem
phénomenalen Strategiespiel
auf. In Ascendancy nehmen Sie
es mit auBBerirdischen Rassen
auf, forschen um die Wette,
pflegen Kontakte auf diplomati-
scher Ebene und greifen im
Ernstfall auf lhre Raumschiff-
Armada zuriick. Perfekte SV-
GA-Optik, hohe Komplexitat
bei einfacher Bedienung und .
viele innovative Ideen katapul-
tierten Ascendancy in unsere
Referenz-Liste.

ran Soccer

Das Sportspiel fiir die beste
Zeit des Tages: Mit schneller
SVGA-3D-Grafik, dem Kom-

Ascenduncy

DER CLUB-MANAGER STELLT DEN NEUEN CO-TRAINER VOR.
ER WIRD HOFFENTLICH FUR MEHR DISZIPLIN SORGEN!

:

Die Fortsetzung eines Bestsellers: Der ran Trainer 2 simuliert den Alltag
eines Bundesliga-Trainers - gekonnt verpackt im typischen ran-Look.

mentar von ran-Moderator
Jérg Wontorra, einem inte-
grierten Editor und einer Steve-
rung, die schon nach wenigen
Trainings-Einheiten beachtliche
Ergebnisse in Form von Traum-
passen, Kopfball-Toren und fin-
tenreichen Kombinationen lie-
fert, bietet ran Soccer realisti-
sche FuB3ball-Action vom Fein-
sten.

Werewolf vs. Comanche

Teil 3 der Kampfhubschrauber-
,Simulation” Comanche befin-
det sich bereits im Landeanflug,
doch die zweite Folge des Ac-
tion-Hammers von Novalogic
verfiigt nicht zuletzt wegen der
realistisch wirkenden Voxel-

ran Soccer

Space-Landschaften nach wie
vor iiber einen beachtlichen
Staun-Faktor. Insbesondere die
Multiplayer-Fanatiker (bis zu
acht Spieler im Netzwerk) dirf-
ten von diesem Duell zwischen
dem US-Helikopter Comanche
und der russischen Variante
Werewolf hingerissen sein.

ran Trainer 2

Wie ist das eigentlich, wenn
man als Bundesliga-Trainer
nach einer schmachvollen Nie-
derlage einem Johannes B.
Kerner Rede und Antwort ste-
hen muf32 Der ran Trainer 2
macht Sie zum Kollegen von
Hitzfeld, Schafer und Low: Sie
legen das Trainingsprogramm
fest, beantragen beim Mana-
gement neue Stirmer und sind
ive” dabei, wenn Ihre Kicker
auf einem isometrischen SV-
GA-Platz um die oberen Tabel-
lenpléitze kémpfen.

Petra Maverdder B
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Kyrandia 3

Lands Of Lore

Little Big Adventure

Lost Eden

Magic Carpet Plus

Monty Python Compl. WoT
NHL Hockey 95

Outpost 1.5

Pittfall: Mayan Adventure
Pizza Connection
Sam&Max

Shanghai Great Moments
Sim City Classic
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Theme Park
Wing Commander 3
Woodruff
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Dt. Anleitung

Komplett Englisch
D = Komplett Deutsch SIMMs =
Erscheinungstermine 8MB PS/2 16-Chip 60ns FPM 0. EDO a A

Bundesliga- 16MB PS/2 8-Chip 60ns FPM 0. EDO aA.
bitte telef. nachfragen [EEAivEsS 69,95 P

MAX
Master Of Antares (Orion Il)
MDK

Mechwarrior 2: Mercenaries
NBA Live 97

NHL Hockey 97

Normality
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Tel. 0531-22075-20, Fax 0531-22075-46, HTTP://www.welfen-netz.com

Preise und Liefempé%n frelbleibend. Es geften unsere aligemeinen Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Die anwebenen Verkaufpreise verstehen sich als Versandpreise In DM Incl. 15%
t, zzgl. Versandkosten. Versandkasten Inland: CDs und Software: Vorkasse 8,- DM Nachnahme 12.- DM; ab 200,- DM Warenwert (Software ) freil Kein Versand ins Ausland ! ,
~ Hardwareu Expresx-semlungen nach Aufwand. Bei Annahmeverweigerung fillt eine Pauschale von DM 20,- an! ; '3\
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Meridian 59 - The Internet Quest Begins

Virtuelle Welten

...wurden vor nicht allzu
langer Zeit als Zukunft der
,multimedialen Unterhal-
tung” angepriesen. Wirk-
lich ernstzunehmende Pro-
dukte gibt es aber auch
heute noch nicht. Ausnah-
me: Meridian 59! Das
jiingst gegriindete Label
3DO Studios iiberrascht
mit einem Online-Spiel, an
dem bis zu 120 Spieler pro
Server teilnehmen konnen.

an startet seine Kar-
riere in Meridian 59
als schwachbristiger

Anfénger. Mit 20 Lebenspunk-
ten stellen selbst Ratten und
Spinnen eine ernstzunehmen-
de Bedrohung dar, die man oft
nur mit Hilfe freundlicher Kol-
legen um die Ecke bringen
kann. Das Rollenspielsystem,
das hinter Meridian 59 steckt,
ist relativ simpel: zu Beginn
legt man verschiedenene Cha-
rakterwerte (Starke, Intelli-
genz) fest, die sich im Laufe
des Spiels auch nicht mehr
verdéndern. Verbessern kann
man seinen Helden in den
JFertigkeiten” (Axe Wielding,
Mace Fighting) bzw. ,Zauber-
spriichen” (Lightning Bolt, Ma-
gic Touch), indem man einem
Monster Schaden zufﬁgt, Wer
allerdings zu engagiert in die
Schlacht zieht, wird wohl
selbst das eine oder andere
Mal das Zeitliche segnen. Bei
Meridian 59 missen Sie jetzt
natirlich nicht noch einmal
ganz von vorne anfangen, Sie
bekommen immer wieder eine
zweite Chance: jedoch wird
von jedem Charakferwert ein
Prozent abgezogen, und die
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Spinnen sind zu Beginn wirklich
ernstzunehmende Gegner.

Ausrisstungsgegenstinde sind
auch - zumindest in den mei-
sten Fallen - verloren. AuBer
Sie finden einen netten Mit-
spieler, den Sie davon Gber-
zeugen kdnnen, so lange auf
die Gegenstinde aufzupassen,
bis man selbst zum Ort der bit-
teren Niederlage zuriickge-
kehrt ist. Kommuniziert wird in
Meridian 59 mit drei verschie-
denen Befehlen: say (die néhe-
re Umgebung kann zuhéren),
tell (an eine spezielle Person
gerichtet) und broadcast (jeder
in Meridian kann zuhéren).

Gildenkrieg

So eine Rollenspielgemein-
schaft bringt natirlich nicht nur
ehrenwerte Eigenschaften des
Menschen ans Tageslicht. Die
Namen einiger Personen sind
knallrot eingeférbt, ein klares
Zeichen, ausreichend Abstand
zu halten. Diese Schurken ha-
ben einen anderen Mitspieler
um die Ecke gebracht und sind
quasi ,Gesetzlose”, die man
riicksichtslos angreifen darf,
ohne grof3artige Konsequen-
zen befiirchten zu misssen. Es
sei denn, der angegriffene

i Meridian §9 — The Graveyard of Tos

Grafisch ist Meridian 59 erstaunlich
anspruchsvoll, kann aber mit ,,0ff-
line-Spielen” nicht mithalten.

Drei Kdmpfer versuchen, das Skelett in Grund und Boden zu stampfen. Sie
verfolgen dus Geschehen aus der Ich-Perspektive.

Spieler gehort einer Gilde an.
Dann sieht man sich plstzlich
einem ganzen Heer aus Ma-
giern und Kriegern gegeniber-
stehen. Kein angenehmes Ge-
fihl, auBBer man ge|'\6rf eben-
falls einer Gilde an...
Technisch macht Meridian 59
einen ausgezeichneten Ein-
druck - auch wenn es mit Pro-
dukfionen wie Ultima 8 oder

Specs & Tecs

Das Spiel Meridian 59 kostet momentan knapp 60 Mark und ist im
Fachhandel zu beziehen. Es handelt sich aber nur um das Spiel (mit
Handbiichern) und einen auf einen Monat limitierten Zugang. Wenn
Sie Meridian 59 weiter spielen méchten, fallen noch einmal 10 Dollar
im Monat an, Telefon- und Providerkosten natisrlich noch nicht einge-
rechnet. Apropos Provider: Wenn Sie iber einen der groBen Anbieter
(America Online, CompuServe, T-Online) ins Internet gehen, kann es
2y erheblichen Verzégerungen im Spielablauf kommen, da der einzige
Server fir Meridian 59 momentan in Amerika steht. Erkundigen Sie
sich also vorher, welche Anbindung Ihr Provider nach Ubersee hat.

Stonekeep natiirlich nicht ganz
mithalten kann. Aber schlief3-
lich handelt es sich ja auch um
ein Online-Rollenspiel, und da
kommt es natiirlich auf flotte
Ubertrcgungsgeschwindigkei-
ten an. Wir werden Sie auf
dem laufenden halten, wie sich
diese ,virtuelle Welt” weiter
entwickelt.

Oliver Menne W
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Zur Verstiirkung unseres jungen Entwicklerteams sucht
Deutschlands fishrender Hersteller von Unterhaltungssoftware eine/n

GRAFIKDESIGNER/IN

=> Sie verfiigen iber fundierte Kenntnisse in den Programmen Photoshop und
Fractaldesign-Painter, kinnen auch mit Papier und Bleistift ein Design entwerfen

y

PC FUN .wo =™

Computerspiele Vertriebs GmbH
SchillerstraBe 22 - 80336 Minchen -Tel. 089/591269 - Fax 089/591276

PESPEE | rosne EB1 i FERIELE £n und sind in der Lage, ansprechende Animationen und Meniis auf den Bildschirm zu
's Edil ~ : = 5 & . Fiir Sie i i iten ei ndlichkeit. Sie n
AD & D Collectors Edtion 85~ | Fifa Soccer 97 85~ | Phantasmagoria 2 8095 zaubern. Fiir Sie ist termingerechtes Arbeiten eine Selbstverstiindlichkeit. Sie haber
Advanced Tact. Fighter Data Disk39.95 | Fugger 2, Die 85~ | Planer2, Der 75— S » = e R
Age of Rifles 89.95 | Gender Wars 85~ | Privateer: Darkening* 8995 keine Ber vor Computerspielen und
AH-64D Longbow Data Disk. 39,95 | Gene Wars 79,95 | Rama 85~ o h d I f & I( & 2 4 k f G k
Alien Trilogy” 89.95 | Hardline 65~ | Rebel Assault 2 8- Sie suchen die langfristige Perspektive in einem zukunftsorientierten Markt.
Armored Fist 2.0 75~ | Harpoon 97 89,95 | Road Rash WINSS 65~
Baphomets Fluch 79,95 | Heroes of Might and Magic 2 79,95 | Schleichfahirt 15~
Battle isle 3 WING5 75~ | Hind, The 69,95 | Shattered Steel 89,95
Battlecruiser 3000 AD 89,95 | Hunter Hunted 85~ | Sherlock Holmes: Rose Tattoo 85~ /
Betrayel in Antara® 89,95 | IndyCar Racing 2 39,95 | Siedler 2, Die - s u Ppo RT-M ITAR B E ITE R I
Bleifuf 2 65~ | Into the Shadows” 89,95 | Silent Hunter 75~
Blood & Magic. 85~ | Jagged Alliance Deadly Games 89,95 | Silent Thunder WIN3S 85~ i i i K i il iala.M
Bundesliga Manager 97 79,95 | Jetfighter 3* 99,95 | Sim Cppter 85~ 9 Sle beanen fundlene < Uher den ( L ¥ ) Id derAle'Z'en
Caesar 2 85 | Jofin Madden 97 8- | Sim Sity 2000 Collection 95~ drei Jahre und behalten auch bei komplexen Programmen stets die Ubersicht.
Chessmaster 5000 85 | Kirathi Saga 79.95 | Sonic PC 5995 . . @
Civization 2 8~ | Lands of Lore 2* 89,95 | Space Hulk 2 WIN9S 799 Ihnen bereitet der Umgang mit unseren Kunden keine Probleme.
Crusader-No Regret 65~ | Leisure Suit Larry 7 85~ | Star Control 3 79,95 S h b d ] . I'I E f h ¥ T I f S h
e e | o Pl sy 75e ie haben idealerweise schon Erfahrungen im Telefon-Support gemacht.
Command & Conquer Red Alert 85~ | Links LS / Ammold Palmer 95~ | Star Trek — Generations* 89,95 - g g o
Comanche 30 75— | Lords of the Realms 2 8- | Steel Panthers 2 Sie bleiben , cool”, auch wenn es heif hergeht.
Daggerfall - Arena 2 79.95 | M1A2 Abrams 79,95 | Super Eurofighter 2000
B 7o | g e e HERZLICH WILLKOMMEN N UNSEREM TEAM!
Deadiock 79,95 | Magic the Gathering 89,95 | Time Commando H
Destruction Derby 2 85— | Marathon 2 Durandal WINGS  89,95'| Tomb Raiders m o 3 g e o
Diablo. 7695 | Master of Orion 2~ 85— | Toonstruck => Wir bieten Ihnen eine Anstellung in einer jungen, kreativen Firma mit vielfltigen
‘Die Hard Triology 78,95 | Mechwarrior 2: Mercenaries 85~ | Triple Play '97 . o . P .
D, The o el - Usnﬂawazigmm‘y' Aufstiegsmaglichkeiten in einer der schonsten Gegenden Deutschlands.
Dominion . 8995 | Missionforce: Cyberstorm | 79,95 | Virtua Fighter o - C 9 -
b3R5 3998 | b Taciawings 552 | Wagesofvar Fiihlen Sie Sich angesprochen? Dann senden Sie Ihre kompletten Bewerbungsunterlagen,
. Dungeon Keeper” B Mst 75| Warcrait2. i inklusive Arbeitsproben, die selbstverstiindlich vertraulich behandelt werden,
Earthworm Jim 2 + 1 Nascar Racing 2* i 85~ | Werwolf vs. Comanche.
 Elisabeth | NBA Live 96 ' Wing Commander 4 an folgende Adresse:
Wizardry Gold

Wooden Ships & Iron Men

SOFTWARE 2000

PERSONALABTEILUNG “

INENHIINEY SOFTWARE 2000
23701 EUTIN

em———

e
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CyherBoy

das ultimative 3D-Erlebnis

cyberBoy | CD-Brille

High-Tech
LCD-Glaser
fur True-Color
integrierte Optiken
Stereo-Kopfhérer s s ©
& Lautstarke-Regler —— geeignet fur 11|mmerfre|en
am Kabel 3D SpaB mit bis zu 140 Hz
cyberBoy Port CyberBoy
~ absolut einfacher MEGA PACK-Software
AnschluB tber die Serielle Descent II: Dest. Quartzon
Schnittstelle Whiplash
Depth Dwellers
Standard 3,5 mm StereoView
Klinkenausgang fir (inkl. 78 3D-Bildern)
bis zu 2 CyberBoy’s CyView
(Klinkenverdoppler & LCDBios 1.3

2. Brille separat erh.) Treiber fur Descent |

Weitere durch rer ierte Spiele-Entwickler
und das Internet unter ,,www.woobo.com*
(Shattered Steel™, Slipstream 5000™, D...3D™ etc., etc.)

PC Games (09/96) meint:
»Der CyberBoy liberzeugt durch robuste Verarbei A -
geht’s eigentlich nicht mehr ..... es macht wahnsinnig SpaB .....“

Woobo Electronics Europe, EKJ GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonn
Infoline: 0228 / 7 66 86-91 - Fax: 0228 / 7 66 86-94
e-mail: cyberboy @t-online.de

] Satz  ANUBIS ELECTRONIC GmbH ——
/ T Karoli tr. 110 ml
WOOBO ELECTRONICS EUROPE 40223 Basseidort % Layout (Sulzbach/Saarland) P 4

estaltung

Ihr Multimedia-Spezialist
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WING COMMANDER 3

Die legendare Weltraum-
Action-Serie von Chris
Roberts erwies sich auf
Sonys PlayStation als
ganz besonders gelungen!
Der Hit des Jahres von E.A.!

TOTAL NBA 96

Nie zuvor wurde die
amerikanische NBA reali-
stischer auf einem
Monitor in Szene gesetzt.
Basketball-Fans bescherten
Sony hohe Verkaufszahlen!

ALIEN TRILOGY

Die drei Teile der Kult-
Science Fiction-Serie
von Ridley Scott wurden
von Acclaim und Probe
Software bestmdglich als
3D-Action-Game prasentiert.

FIGHTIN" SPIRIT

Dieses actiongeladene
Arcade-Actionspiel tiber-
raschte Amiga-Experten
in aller Welt mit genialer
Technik und bescherte Neo
die begehrte Auszeichnung.

HATTRICK!

Ikarion setzte in dem
beliebten FuBball-
Manager-Genre ganz
neue MaBstébe.
Insbesondere die
Detailtreue kann Gberzeugen!

R /\ /\ /\ /\ /\ AN /\ /\ /\
" = SLAMTILT

Die weltweit erfolgreich-

!,\ R ste Pinball-Game-Serie
AN erhielt mit Slamtilt von
:’\/\/\/\/\/\/ /. /\/\/ 21st Century einen wiirdi-
,\/\/\/\/\/\/\/\/ gen AbschluB3, der die
N VAN Charts monatelang besetzte.

4 b g o

N NAAUNA R

Jedes Jahr zeichnen die F
Verlags (PC GAMES, PC A
FUN und AMIGA GAMES):
Dabeiwerden alle Titel-b.
Vorjahres innerhalb von 12 M
also hohe Qualitat und Spie
das abgebildete Symbo

i Schachm Al e v
il bl




F1 GRAND PRIX 2

Geoff Crammond und
MicroProse sorgten fir
das mit Abstand erfolg-
reichste PC-Rennspiel seit
Jahren. Realistischer, schéner
und schneller ging es noch in kei-
ner anderen Formel 1-Simulation
zu. Da nahm man auch die
Wartezeit gerne in Kauf!

werdende Genre der
Echtzeit-Strategie-Spiele
erhielt mit Warcraft 2 einen

besonders fantasievollen und
eindrucksvollen Vertreter. Die
Blizzard-Entwickler landeten
damit ihren bislang groBten
Erfolg Gberhaupt!

COMMAND & CONQUER

Westwood und Virgin
' durften sich mit
,Command & Conguer*
tber ein tberaus erfolgrei-
ches Strategiespiel. Da Uber-
rascht es nicht, daB der noch
komplexere Nachfolger 1997 fur
Furore sorgen soll!

SEGA RALLY

Segas AM3-Entwickler
schufen mit Sega Rally
nicht nur eines der besten
Spielhallen-Rennspiele,
sondern auch den Bestseller
flr den Saturn Gberhaupt!

ALIEN TRILOGY
Der Softwaregigant
Acclaim wurde seinem
guten Ruf gerecht und
spendierte den Saturn-
Jungern eine tadellose
'Umsetzung des 3D-Actionhits!

NHL POWERPLAY 96

Einen besonderen
| Meilenstein in Sachen
Eishockey-Spiele haben wir
’ Virgin zu verdanken, die die
32 Bit-Architektur des Saturn

erstmals bis an das Limit nutzten.

DONKEY KONG
COUNTRY 2

Der letztjahrige Hit erfuhr
eine kaum fir maoglich
gehaltene Steigerung und
eroberte die Charts in Europa!

NBA LIVE 96

Die Sportspielabteilung von
Electronic Arts spielte ein-
mal mehr ihre Trumpfe aus
und lieferte das mit Abstand
SPORTS beste 16 Bit-Basketball-Game!

INT. SUPERSTAR

SOCCER DELUXE

Das absolute Optimum in
Sachen 16 Bit-FuBballspiel
gelang einmal mehr den
Konami-Programmierern!




HARDWARE
/" 3D-Grafikkarten geben Gas

die besten Karten hat, zeigt Ihnen der folgende Artikel.

e

'im Uberblick

Der Markt fiir 3D-Grafikkarten boomt: Beinahe jeder Hersteller bietet mittler-
? weile ein Produkt mit 3D-Prozessor an, der Flugsimulatoren oder Autorennen zu
J flieBend animierter 3D-Grafik verhelfen soll. Wer in dem Wettlauf der Anbieter

|

um Ver-
stdndnis
der

Technik, die
bei den
neuen Kar-

ten zum Einsatz

kommt, sollten Sie
zundchst wissen, wie ein

virtuelles 3D-Szenario iber-
haupt aufgebaut ist. So setzt
sich eine 3D-Welt aus einer
Vielzahl einzelner Objekte zu-
sammen: Dies kénnen Raum-
schiffe, Autos, Béume, Berge
oder StrafBen sein, die erst im
Zusammenspiel eine 3D-Welt
ergeben. Die Gréf3e und Posi-
tion eines Objekt wird Gber
dreidimensionale Koordinaten
bestimmt. Die kleinste Einheit
bildet hierbei ein Polygon
oder Dreieck, dessen Ausse-
hen je nach Lichtquelle oder
Blickwinkel sténdig veréndert

bzw. transfor-

miert wird. Um

berechneten
Objekte nun
mit Farben
% oder Textu-
2 ren zu be-
legen, ist die
- Rendering-
Engine der 3D-Grafik-
karte zusténdig: Flachen kén-
nen entweder eine einheitliche
Farbe annehmen oder mit ei-
ner Grafik (Textur) Gberzogen
werden. Um von ibereinan-

JI-Beschleuniger

derliegenden Objekten nur
den fiir den Betrachter sichtba-
ren Teil darzustellen, ist der Z-
Buffer notwendig. In ihm wird
die Koordinate der réumlichen
Tiefe fiir jeden Bildpunkt ge-
speichert.

Wahrend herkémmliche 3D-
Spiele also samtliche fir die
Bildberechnung notwendigen
Schritte mit Hilfe der CPU des
PCs vornehmen, kénnen Spiele
mit Unterstiitzung von 3D-Kar-
ten einen Teil der Aufgaben
auslagern: So wird das kom-
plette Rendering von der 3D-
Karte ibernommen. Dabei
kommen Techniken wie Alpha
Blending, Fogging sowie di-
verse Filter zur Verbesserung
der Bildqualitét zum Einsatz,
die wir im Glossar néher er-
lGutert haben. Durch den Ein-
satz eines 3D-Beschleunigers
werden schlieBlich auch hshe-
re Bildschirmauflésungen
méglich. Aber nicht nur die
Grafik wird verbessert: durch
die Entlastung des Prozessors
haben die Programmierer
mehr Rechenleistung zur Ver-
figung, die der kinstlichen In-
telligenz der Computergegner
zugutekommt.

Ausstattung der
3D-Grafikkarten

Bei der Auswahl eines 3D-Be-
schleunigers sollten Sie auf
drei Kriterien besonders ach-
ten: auf den 3D-Prozessor, die
RAM-Ausstattung und die
Bandbreite der Dateniibertra-
gung zwischen Grafikkarte
und Rechner. Das Herz einer
3D-Karte ist natiirlich der Gra-



fikprozessor: Hier finden Sie
héufig einen um 3D-Funktio-
nen erweiterten 2D-Prozessor.
Solche Prozessoren sind auch
weiterhin fir die Beschleuni-
gung von Grafikfunktionen un-
ter Windows zustéindig. Ent-
sprechende Karten sind in der
Herstellung vergleichsweise
preiswert, da der Hersteller
auf ein vorhandenes Platinen-
layout zuriickgreifen kann und
relativ wenige Bauteile
benstigt. Andere Prozessoren
wurden ausschlieBlich fir die
Berechnung der 3D-Grafik
entwickelt - diese Karten wer-
den in Form einer Zusatzkarte
neben eine vorhandene 2D-
Karte installiert. Die Vorteile
dieser Losung: Sie kdnnen lhre
bereits vorhandene Grafikkar-
te auch weiterhin verwenden.
Ein leistungsféhiger 3D-Pro-
zessor allein ist jedoch noch
kein Garant fiir hohe Ge-
schwindigkeit. Vor allem die
Ausstattung und die Ge-
schwindigkeit des Grafikspei-
chers haben hohen Einfluf3 auf
die Performance. Beim Einsatz
von bilinearen Filtern, Z-Buffer
und Double-Buffer verschlingt
die Berechnung eines einzel-
nen Bildes in einer Auflésung
von 640 x 480 Punkten und
16 Bit Farbtiefe bereits 1,8
MByte Speicher. Zwei MByte

RAM sind daher Mindestvor-

Tower5 - Rendeting

aussefzung. Weiterhin muf3
der Grafikprozessor sténdig
auf die Grafikdaten zuriick-
greifen, so daf3 schnelle Zu-
griffszeiten auf den Speicher
notwendig sind. Konventionel-
les DRAM gilt hierfiir als zu
langsam, erst EDORAM mit ei-
ner Zugriffszeit von maximal
50 ns bietet ausreichende Re-
serven. Optimal sind dagegen
schnellere RAM-Typen wie
SDRAM, SGRAM, MDRAM
oder WRAM, die einen Zugriff
von nur noch 12 ns ermagli-
chen. AuBerdem muf3 die
Grafikkarte Gber eine hohe
Bandbreite verfigen, um die
anfallenden Datenmengen
méglichst schnell zwischen
Rechner und Karte bertragen
zu kdnnen. Wer iibrigens
glaubt, seinen betagten 486er
reaktivieren zu kénnen, wird
eine herbe Enttéuschung erle-
ben: Unterhalb eines Pentiums
mit 90 MHz sollten Sie 3D-Be-
schleuniger nicht einsetzen.

Microsofts Direct3D

Die neue Hardware allein
nutzt ohne entsprechende Soft-
ware nichts. Spiele-Entwickler
standen bis vor kurzem vor
dem Problem, daf ein Game
an die verschiedenen 3D-Pro-
zessoren eigens angepaf3t
werden muBte. So gibt es

Der 3D-Prozessor PowerVR von NEC beherrscht hervorragende Transpa-
renz- und Schatten-Effekte und kommt auf der Apocalypse 3D von Video-
logic zum Einsatz.

Spiele, die nur mit einer be-
stimmten Grafikkarte laufen -
aus diesem Grund ist die Zahl
der verfiigbaren Titel bis jetzt
auch Gberschaubar geblieben.
Eine Lésung dieses Problems
ist die Softwareschnittstelle
Direct3D von Microsoft. Mit
diesem Treiber lassen sich die
3D-Funktionen verschiedener
Grafikkarten tber einheitliche
Befehle ansprechen. Dies hat
fur die Hersteller den Vorteil,
daf sie ihre Spiele nicht mehr
fir jedes einzelne Produkt kon-
vertieren missen und auf eine
eigens programmierte Rende-
ring-Engine sogar ganz ver-
zichten kdnnen.

Besitzer von 2D-Grafikkarten
brauchen brigens nicht den
Kopf in den Sand zu stecken:
Zu Direct3D gehért eine Soft-

Bei der an den $3 Virge angepafiten Version von Terminal Velocity kann man

M v A e S A R 1.

ware-Emulation der Rende-
ring-Engine, so daf3 3D-Spiele
unter Windows95 auch wei-
terhin laufen. Auf Filter, hhe-
re Auflsungen und Spezialef-
fekte mu3 aus Griinden der
Geschwindigkeit jedoch ver-
zichtet werden.

Die Prozessoren
im Uberblick

$3 Virge: Der S3 Virge ist eine
erweiterte Version des TrioV+,
der neben den 3D-Funktionen
eine verbesserfe 2D-Leistung
aufweist. Im Vergleich zu den

Originalversionen einiger 3D-
Spiele bleibt tberraschender-
weise eine Steigerung der Ge-
schwindigkeit aus: Die ,be-
schleunigten” Versionen von
Terminal Velocity und Descent

sehr gut die Verbesserung der Bildqualitiit erkennen: Deutlich sind im oberen
Bild feinere Strukturen der perspektivisch korrekten Textur erkennbar.
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2 laufen sogar geringfigig
langsamer. Dafir ist jedoch
die Bildqualitét dank bilinea-
rem Filter und einer Farbtiefe
von 16 Bit brillant. Besonders
hervorzuheben ist die Karte
Miro Media3D, die iber eine
AnschluBméglichkeit fiir ein
Fernsehgerdt verfigt, auf dem
Sie Computerspiele mit einer
Aufldsung von bis zu 640 x
480 Punkten wiedergeben
kénnen.

§3 VirgeVX: Die VX-Version
des Virge arbeitet mit schnel-
lem VRAM, das unter Win-
dows auch hohe Auflésungen
bis 1.600 x 1.200 Punkten mit
hohen Bildwiederholungsraten
unterstiitzt. Nur geringfigig
wirkt sich das VRAM jedoch
auf die 3D-Leistungen aus.

ATI 3D Rage: Der 3D-Rage
verfigt ber dhnliche 3D-
Funktionen wie der Virge von
$3 und erreicht auch in etwa
vergleichbare Leistungen. Von
echter Beschleunigung kann
also nicht die Rede sein, je-
doch werten Filter die Bildqua-
litat deutlich auf.

ATI 3D Rage 2: Nur kurze Zeit
nach der Einfihrung des 3D-
Rage présentiert ATl mit dem
Rage 2 auch schon seinen
Nachfolger. Zum Testzeitpunkt
stand uns noch kein Exemplar
zur Verfiigung, so daf3 wir kei-
ne Aussagen iiber die tatscich-
liche Performance machen
kénnen. Laut ATl ist der 2D-Teil

um 20 Prozent schneller ge-
worden, wihrend die 3D-Per-
formance glatt verdoppelt wur-
de. Die erste verfiigbare Karte
mit dem neuen Prozessor wird
die ATI 3D-Expression+PCTV
sein, die mit 2 bis 4 MByte
SDRAM arbeitet und noch ei-
ne weitere Besonderheit auf-
weist: das Bild l&Bt sich bis zu
einer Aufldsung von 800 x
600 Punkten auf einem ge-
wahnlichen Fernsehgerdt wie-
dergeben.

Matrox MGA1064SG: Wie
das Kiirzel in der Bezeichnung
andeutet, arbeitet der Prozes-
sor mit dem schnellen
SGRAM. Eingesetzt wird die-
ser 3D-Beschleuniger auf der
Grafikkarte Mystique der ka-
nadischen Firma Matrox. Im
Vergleich zu Produkten mit
Virge-Prozessor erreicht die
Mytique etwa doppelte 3D-
Performance, was sich in Spie-
len wie Microsofts Hellbender
in einem wesentlich schnelle-
ren und einem flissigen
Bildaufbau bemerkbar macht.
Bemerkenswert ist zudem die
hervorragende Leistung der
Karte unter Windows 95. Ma-
trox hat leider auf den bilinea-
ren Filter verzichtet, so daf3
die Bildqualitdt nicht verbes-
sert wird.

Matrox MGA2064W: Mit die-
sem Prozessor ist die Grafik-
karte Matrox Millennium aus-
gestattet. Dieses Produkt zielt

Scorched Planet iiberzeugt unter der Matrox Mystique nun auch in der ho-
hen Auflésung durch einen flijssigen Bildaufbau. Das Fehlen von bilinearen
Filtern wird durch die groben Pixelstrukturen auf dem Boden deutlich.
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laut Matrox zwar auf den pro-
fessionellen Anwender ab, sei
aber der Vollstandigkeit halber
hier erwdhnt. Das extrem lei-
stungsfahige WRAM und der
mit 220 MHz getaktete RAM-
DAC erméglichen exzellente
Bildwiederholungsraten auch
in hohen Auflésungen bis
1.600 x 1.200 Punkte. Der
Millennium fehlt allerdings das
fiir Spiele wichtige Texture-
Mapping, so daB sich diese
3D-Karte besonders fiir den
CAD-Bereich empfiehlt.

NEC PowerVR: Der PowerVR
wird von Videologic unter der
Bezeichnung Apocalypse 3D
in Form einer PCl-Karte ange-

‘Wichtige Begriffe

Alpha Blending: Eine Art Transparenz-Effekt, durch den Objekte wie
Fensterscheiben eines Autos durchsichtig werden.

Anti-Aliasing: Der haflliche , Treppeneffekt”, der besonders bei dia-
gonalen Linien deutlich wird, kann durch weiche Farbiibergéinge mi-
nimiert werden.

Bilineare Filter: Diese Filterfunktion ist vergleichbar mit der Weich-
zeichnerfunktion eines Grafikprogramms. Durch Mischen der Farben
von benachbarten Bildpunkten wird der Rastereffekt beim VergréfBern
einer Grafik verhindert.

Double Buffering: Anderungen an einem Bild werden zunéichst in ei-
nem zweiten Speicherbereich vorgenommen. Erst wenn die neve
Grafik komplett aufgebaut ist, wird diese in den Bildschirmspeicher
kopiert. Double Buffering erhht nicht die Geschwindigkeit, sondern
sorgt fir einen sauberen Bildschirmaufbau.

Fogging: Weit entfernte Objekte erscheinen zundchst vernebelt und
werden bei Anndherung sanft eingeblendet. Diese Technik ist beson-
ders effektvoll, wenn ein unbegrenzter Horizont dargestellf wird.
Texture Mapping bedeutet die Projektion von Grafiken auf dreidi-
mensionale Objekte, um diese realistischer aussehen zu lassen.
MIP-Mapping: Fiir ein Objekt sind mehrere Texturen in unterschiedli-
cher Auflésung vorhanden. Diese werden je nach Entfernung des Be-
trachters eingeblendet. Ein Objekt erscheint somit selbst aus néchster
Néhe noch sehr detailliert. Um Spriinge wihrend des Umschaltens
einer Textur zu vermeiden, kénnen trilineare Filter eingesetzt werden.
Trilineare Filter: Erhchen die Darstellungsqualitét von Texturen. Hier-
bei werden zwei Auflésungsstufen einer Textur gefiltert und in einem
dritten Schritt einer bilinearen Filterung unterzogen. Diese Technik gilt
als sehr rechenaufwendig, bringt jedoch eine optimale Bildqualitét.
Perspective Correction: Bei der Projektion einer Textur kénnen per-
spektivische Verzerrungen auftreten, die durch die perspektivische
Korrektur behoben werden.

Gouraud Shading: Berechnet weiche Ubergéinge zwischen den zum
Aufbau eines Obijektes bendtigten Flichen bzw. Polygonen. Fir den
Befrachter entsteht somit der Eindruck eines weichen Ubergangs zwi-
schen zwei Polygonen. :

Z-Buffer: Die vom Standpunkt des Betrachters aus hinter einem Ob-
jekte liegenden Bildpunkte werden mit Hilfe des Z-Buffers gezielt
ausgeblendet. Diese Methode ist im Vergleich zu anderen Alternati-
ven sehr schnell, verbraucht jedoch bis zu 2 Byte Speicher pro Bild-
punkt.

Bei den Bildern aus Monster Truck
Rally handelt es sich nicht etwa um
Standbilder: Die Matrox Mystique
berechnet die 3D-Umgebung in Echt-
zeit bei exzellenter Geschwindigkeit.




SV 244 3D CYCLONE SV 235 3D PROGRAM PAD

Hier ist alles programmierbar!
Analog-Joystick mit 17
programmierbaren Feuertasten,
Rundumsicht-Kontrolle (Kulihead).
Kein Speicherverlust durch
Ausschalten. 3D Funktion
durch AnschluB an Game-Port
und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber

unverbindl. Preisempfehlung

DM 99,95

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!
Die Bewegungsrichtungen und die 10
Feuertasten sind komplett programmierbar.
Die Programmierungen sind durch eine
Software speicherbar (kein Speicherverlust
durch Ausschalten). 3D Funktion durch
AnschluB an Game-Port und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfehiung DM 69,95

SV 214 PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4
Feusrtasten, Rund- SV 234 PC POWERPAD PRO
umsicht-Kontrolle 5 )
: Es ist da! Das Analog- und Digital-Pad
{ullhead). Decetioder fiir den PC. Sechs Feuertasten, Dauerfeuer,
exira [aoeReoel Schubkontrolle und Zentrierautomatik firr den
e‘f;‘;g‘;’g:“gﬂ‘:’g‘:"ﬂm‘ks Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.
und Rechtshénder geeignet unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95

unverbindl. Preisempfehiung DM 49,95

SV 243 MAGNUM 6

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,
Software um den Joystick als Maus
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fiir Links- %
und Rechtshénder geeignet. Incl. Windows 95 Treiber. 27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
unverbindl. Preisempfeniung DM 69,95 Vertrieb nur iiber den Fachhandel
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HARDWARE B o T e

boten, die neben einer vorhan-
denen Grafikkarte léuft. Beide
Karten tauschen die Daten
Gber den PCI-Bus aus: Wichtig
ist daher die korrekte Funktion
des Bus-Mastering, bei dem
besonders dltere PCl-Hauptpla-
tinen ihre Probleme haben. Er-
ste Demoprogramme zeigen,
daf die Karte von Videologic
ihren Namen zu Recht tréigt:
Einige Spiele und Demos liefen
beinahe doppelt so schnell wie
auf der bereits recht flotten
Matrox Mystique. Sogar in der
Auflésung von 1.024 x 768
Punkten iberzeugt der Power-
VR noch durch hohe Bildwie-
derholraten. Der Prozessor ver-
figt auBBerdem tber ausge-
zeichnete Schatten- und Trans-
parenzfunktionen, die das 3D-
Erlebnis deutlich steigern. Ein-
ziger Haken: Es ist kein bili-
nearer Filter vorhanden. Laut
Videologic sind bereits erste
3D-Spiele in Entwicklung, die
Auflésungen von bis zu 800 x
600 Punkfen unterstitzen wer-
den.

3DFX Voodoo: Hartester Kon-
kurrent fir den PowerVR ist
der Prozessor Voodoo der Fir-
ma 3DFX. Der Voodoo ist
ebenfalls ein reiner 3D-Pro-
zessor, der auf einer zusétzli-
chen Karte betrieben wird.

-Im Uberblick

Zahlreiche Spiele sind fiir den 3DFX Voodoo bereits in Entwicklung, darunter VR Soccer, Whiplash und Tomb Raider.

Die Verbindung zur Grafik-
karte geschieht hierbei iber
ein externes Kabel, bei dem
das Bildsignal durchgeschleift
wird. Beim Aufruf von
Direct3D schaltet sich die 2D-
Grafikkarte ab, und der Voo-
doo bernimmt die Kontrolle.
Der Prozessor erreicht eben-
falls exzellente Bildwiederho-
lungsraten und unterstitzt im
Gegensatz zum PowerVR
auch bilineare Filterfunktio-
nen. Im Test weigerte sich der
Voodoo jedoch standhaft,
Auflésungen jenseits von 640
x 480 Punkten darzustellen.
Im 3D-Betrieb ist die maxima-
le Bildwiederholfrequenz des

begrenzt. Bei der 2D-Darstel-
lung kénnen Sie jedoch die
Bildwiederholfrequenzen lhrer
Grafikkarte nach wie vor voll
ausnutzen.

Rendition Vérité: Von Creative
Labs kommt der 3D-Blaster
PCl, der mit dem Prozessor
Vérité von Rendition arbeitet.
Bei Redaktionsschluf3 war je-
doch noch kein Muster verfiig-
bar - auch waren von Creative
Labs keine weiteren Details in
Erfahrung zu bringen.

Fazit

Die besten Aussichten erwar-
ten Sie derzeit bei dem 3DFX

von NEC bzw. Videologic. Die
Preise entsprechender Karten
liegen zwischen 380,- und
600,- Mark, wobei der Betrag
fir eine parallel zu installieren-
de 2D-Grafikkarte gegebenen-
FQ"S nOCh hiangereChnet wer-
den muB. Als Komplettlssung
kénnen wir die Mystique von
Matrox empfehlen: Sie liegt
zwar leistungsméBig hinter
Voodoo und PowerVR, fallt
aber preislich moderater aus.
Was die neuen Produkte von
ATl und Credtive Labs in der
Praxis leisten, reichen wir in ei-
ner der kommenden Ausgaben
nach, sobald Testmuster zur
Verfiigung stehen.

Monitors auBerdem auf 60 Hz  Voodoo sowie dem PowerVR Kersten Mayer B
| Preis B, -, Besondetﬁgit
| 299,- (2MB), 355, (4MB) :

135 MHz

2
220 MH

- 2bis A MByte EDORAM

ab 250,

328,- (2MB), 429,- (4MB)

439 (2MB) 525,- (AMB)

Wbyte Dual-Port ENORAM | ab 450,
% 220 MHz 2bis 4 MBy\‘a VRAM | uh 450,
/ - | 170MHz | 2MByleEDORAM 269,- (2M8)
IDRAGE 2 170 Mz 2 bis 4 MByte SDRAM 329, (2MB), 429,- (4MB)
3DRAGE2 | 200MHz | 4bis8MByle SGRAM 499,- (4MB], 699 - (BMB)
MGA 108456 _ 2 bis 4 MByte SGRAM 399, (2MB], 519,- (4MB)
| 220MHz | 2bis 8 MByte WRAM 439,- (2MB), 599, (AMB) |
Rendmon Veme 4 MByte EDORAM 449 -
| 3DFX Voodoo 4 MByte EDORAM 5%z
3DFX Voodoo | enfallt 4 MByte EDORAM 449,
NECPower VR | et 4 MByte SGRAM 380,-

AnschluB on Ferseher moghch
| AnschluB an Fernseher méglich

| benstigt zus. 2D-Grafikkarte

benstigt zus. 2D-Grafikkarte
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HARDWARE

Sie machten einmal so rich-
tig Gas geben? Kein Pro-
blem: Mit den neven Lenk-
ridern und Pedalen, die
wir lhnen hier vorstellen,
machen Rennsimulationen
erst so richtig Spafl.

ormula 1 Grand Prix 2
Fvon MicroProse ist derzeit

der beste Rennsimulator
fir den PC. Blitzschnelle Reak-
tionen sind erforderlich, wol-
len Sie die Kontrolle iber
lhren Boliden nicht verlieren.
Die Steuerung iiber Tastatur ist
dabei héufig zu ungenau -
prazise Lenkbewegungen sind
nicht méglich. Fir optimalen
Fahrspaf sorgen Lenkréder,
die wie ein Joystick mit dem
Rechner verbunden werden,
sowie Pedalsysteme, ber die
Sie Gas und Bremse bedie-
nen. Hersteller wie CH Pro-
ducts oder Thrustmaster, be-
kannt durch Ihre aufwendigen
Steverkniippel fir Flugsimula-
toren, bieten eine Reihe inter-
essanter Erweiterungen an.
Die Pedale von CH Products
werden als Zubehsr ohne
Lenkréider verkauft und eignen
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sich damit sowohl fiir Flug-
und Autosimulationen.

CH Products Pedals
und Pro Pedals

Auf den ersten Blick sehen
sich die Pedals und die Pro
Pedals ziemlich &hnlich, wei-
sen aber dennoch grundver-
schiedene Funktionen auf. Die
rund 190,- Mark teuren Pro
Pedals wurden eigentlich zur
Steuerung des Querruders bei
Flugzeugen konzipiert: Sie
kénnen die Pedale namlich
gleichzeitig in entgegenge-
setzter Richtung vor- und
zuriickbewegen. Uber einen
Schalter l&Bt sich jedoch der
Flugmodus ausschalten, und
die Pedale arbeiten wie Gas
und Bremse. Etwas billiger
kommen Sie schlieBlich mit
der Standardvariante weg:
Den Pedals - ohne Pro - fehlt
die Funktion zur Simulation
des Querruders, weshalb sie
mit 120,- Mark entsprechend
ginstiger zu haben sind. Bei-
de Varianten erlauben in der
Praxis eine prézise Steverung,
neigen jedoch dazu, bei kraf-
tigen Bremsmanévern etwas
zu verrutschen.

Geschaltet wird beim
Thrustmaster Formula T2
mit dem kleinen Hebel
auf der rechten Seite.
Zusiitzlich verfiigt das
System auch iiber zwei
Pedale zum Bremsen und
Beschleunigen.

Die besten Lenkrdder und Pedale im Vergleich

Pole P

Thrustmaster Grand Prix 1

und Formula T2
Von Thrustmaster sind zwei <38
Lenkréider lieferbar, die beide"?g
Uber ein cusgesproc%fgi
ges Lenkrad verfigen. Dasmif~ ~!
179,- Mark etwas preiswerfere.——
Modell Grand Prix 1 W—-
Pedale geliefert. Gas und Brem-
se bedienen Sie ber zwei He-
bel, die an der Riickseite des
Lenkrades angebracht sind. Die
zwei Kndpfe zum Gangwechsel
sind nicht optimal positioniert -
Geht es auf der Rennpiste ein-
mal hektisch zu, kann man die-
se schon einmal verfehlen. Zu-
séitzlich gibt es an der Seite
noch zwei weitere Feuerknépfe,
die Sie mit Sonderfunktionen
belegen ksnnen.
Mit zuséitzlichen Pedalen
ist das 239,- Mark teure
Lenkrad Formula T2 y
ausgestattet. Zum
Durchschalten der
Géinge dientein  /




psition

Zum Gangwechsel benut-
zen Sie beim Grand Prix
1 von Thrustmaster zwei
Feverkndpfe. Gas und
Bremse werden mit zwei
Hebeln an der Riickseite
des Lenkrades bedient.

kleiner Hebel rechts neben
dem Lenkrad, der den beiden
Sondertasten jedoch etwas im

. Weg steht. Recht bequem las-

sen sich die Pedale bedienen,
die aber ebenfalls bei Voll-

% bremsungen wegrutschen kén-

nien. Sehrstabil lassen sich da-
gegen die beiden Lenkriider
an einer Schreibtischkante fest-
schrauben. Insgesamt kdnnen
die beiden Produkte iberzeu-
gen: Sie sind robust, ange-
nehm zu bedienen und arbei-
ten sehr préizise.

Pearl Multi-Gamestation

Ein echter Verwandlungskinst-
ler ist die Multi-Gamestation
von Pearl, die Sie mit wenigen
Handgriffen an verschiedene
Simulationen wie einen
Fahr- oder Flugsimulator
anpassen kdnnen. Zu-
sitzlich kénnen Sie

einem Motorrad-

das Lenkrad auch zu

lenker umbaven. Mitgeliefert
werden auBerdem zwei Peda-
le, die jedoch fir ausgewachse-
ne FiBBe deutlich zu klein aus-
gefallen sind und eine préizise
Dosierung von Gas und Bremse
erschweren. Zur Steuerung des
Hohenruders eines Flugzeuges
kann das gesamte Lenkrad vor-
und zuriick- bewegt werden.
Fir einen Fahrsimulator wird es
dagegen arretiert. Uber einen
separaten Schieberegler an der
Frontseite wird das Querruder
betdtigt. Die Mulfi-Gamestation
verfigt nur iber zwei Feuerta-
sten, die sich in Actionspielen
auch mit Daverfeuer belegen
lassen. Weitere Funkfionstasten
sind nicht vorhanden.

Das Plastikgehduse hinterléif3t
einen reichlich klapprigen Ein-
druck, was das Fahrvergniigen
aber nicht einschrénkt - extrem
hohe Belastungen sollten Sie
dem Lenkrad jedoch nicht zu-
muten. Gelegenheitspiloten oh-
ne allzu hohe Anspriiche sind
mit der nur 89,- Mark teuren
Multi-Gamestation gut bedient,
zumal sich hiermit eine Vielzahl
verschiedener Spiele bedienen
leiB.

Erst Mitte Dezember wird von
Vidis das Lenkrad mit der Be-

I£hames

rAnbieter —

Alle hier vorgestellten Produkte
sind im Fach- und Versandhan-
del sowie in gut sortierfen Kauf-
héusern erhéltlich. Die Multi-Ga-
mestation kénnen Sie direkt be-
ziehen iiber: Pearl Agency
GmbH, Telefon (0180) 555 82,
Fax (07631) 360-444. Fir die
Bereitstellung von Testmustern
danken wir den Firmen NBG
Handels & Verlags GmbH, Rush-
ware GmbH, Leisuresoft GmbH
sowie Vidis Electronic Vertriebs-

gesellschaft mbH.

zeichnung Desfiny erscheinen,
das insbesondere durch sein
extravagantes Design ins Auge
fallt.

Vidis Destiny

Eine Besonderheit ist das inner-
halb des Lenkrades angebrach-
te Steuerkreuz, mit dem Sie
Sonderfunktionen oder Menis
innerhalb der Spiele aufrufen
kénnen. Zusatzlich sind direkt
auf dem Lenkrad sieben pro-
grammierbare Tasten vorhan-
den. Interessant ist schliefBlich
der Preis: Komplett mit zwei
groBen Pedalen soll das Paket
nur 179,- Mark kosten.

Kersten Mayer B

Mit wenigen Handgriffen
kannen Sie die Pearl Mul-
ti-Gamestation umriisten:
Aus dem Lenkrad wird

dann ein Motorradlenker.
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VORSCHAU I 77

DIABLO MOST WANTED

Wenn da mal nicht der Teufel im Detail  pje interessanten Neverschei-
steckt: Blizzards Action-,Rollenspiel”

néhert sich mit grofien Schritten der Fer-
¢ tigstellung. Von der filigranen Grafik und

nungen im November.

dem fesselnden Spielprinzip konnfen
sich PC Games-Leser ja bereits anhand
der exklusiven Demo-Version auf der
Cover CD-ROM 11/96 iberzeugen. Freuen Sie sich schon jetzt
auf eines der Highlights in der Test-Rubrik der néichsten Ausgabe!

C&C:
ALARMSTUFE ROT

[

P Wenn b Mitie N di
FIFA SOCCER “97 < o
blutroten Verpackungen in den
Nach NHL Hockey 97 dezimiert FIFA Soc- L6den aufaicken; sollien béi

C&C-Fans die Alarmglocken
schrillen - das monatelange
Ausharren wird belohnt.

DISCWORLD 2

Wenn Sie der Preview in dieser
Ausgabe neugierig gemacht
hat, fiebern Sie der endgiilti-
gen Version vermutlich genau-
so entgegen wie wir. Kein

Warnider, derm das Rersplel iberraschend Urlaub macht?
Q : von Magic Bytes aus Gitersloh CREATURES

Rincewind und der Krempel
des Todes: Was tun, wenn der
Sensenmann der Scheibenwelt

wartet mit Features auf, die nicht mal ein BleifuB3 2 zu bieten
hat. In vier Wochen herrscht endgiltige Gewif3heit - der Review
klart tber Starken und Schwéchen von HAND auf.

DIE SIEDLER 2 - MISSION CD-ROM

Der néichste Winter kommt bestimmt.
Und mit ihm die Siedler 2 Mission-
CD-ROM: 20 brandneve Karfen las- 88
sen auf wochenlange Auseinanderset- [
zungen mit streitbaren Vélkchen
schlieBen. Wo wurde der Schwierig-
keitsgrad angesiedel? Und wie kom- -
fortabel ist der mitgelieferte Editor zu bedienen2 Was l&Bt sich

Was fir's Herz: Niedlicher
als Lemmings, anspruchsvol-
ler als so manches Strategie-
spiel, fesselnd wie SimCity
2000 - die Creatures erobern
die Handler-Regale.

I I cer 97 das Budget der Sportspiel-Fans -
oder doch nicht? Lohnt sich die Anschaf- §
fung der FuB3ball-Simulation, wenn man
bereits FIFA Soccer 96 auf der Fesfplatte
hat?2 PC Games erldutert, mit welcher
Hardware sich das Programm noch angenehm spielen l&Bt und
was gegeniber der lefztichrigen Fassung verbessert wurde.

HAVE A N.I.C.E. DAY
D

manipulieren, was nicht2 Fragen iber Fragen, die wir in einem in- PRIVATEER 2:
tensiven Test beantworfen werden. THE DARKENING
AUSSERDEM: NASCAR Racing 2
Dungeon Keeper Kreisverkehr der anderen
: Es werden noch Wetten be- Art: Was kann NASCAR Ra-
Die PC Games ziiglich des Relzohse-;rrr;nlsl cing 2, was Grand Prix 2
angenommen: Schafft’s Bull- icht kann2
Ausgabe 1/97 Frog bis Johresende? i e _ N———
erscheint am Command & Conquer 2 Schicther ok Rl e i
4 Deleniber Nach-Test der ausgelieferten Die schwiibische Rollenspiel- g;e b eE r'g"L')’P'SC ‘;51
° Version: Was wurde in letzter Hoffnung im Test: Mehr Licht arcufge' ot izt G
1996 Minute getinderf2 oder mehr Schation? vateer 2 ein High-End-Actions-

piel mit starker Atmosphdre.
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Firo & Klawd sind C].ever, bis an die Zihne bewaffnet und auf alles gefaRt. Der
Orang-Utan Officer Firo (einer von New Yaks besten) und der StraRen-Kater KlaWd sind
gezwungen zusamimenzuarbeiten, um ihre pelzigen Hilse zu retten. Klawd wurde von Firo
eingelocht, als er nichtsahnend Falschgeld fiir die Mafia durch die Stadt schmuggelte. LaRt
Firo die Falscherwerkstatt nicht innerhalb kiirzester Zeit hochgehen, landet er dort, wo Klawd
herkommt: auf der StraBe. Das ungleiche Duo muR nun Hinweise sammeln und dem Kreuz-
feuer des Mobs ausweichen, bis der Falschgeldkdnig von New Yak City erledigt ist.

e

27

Playstation

Im Vertrieb von:

B NG

INTERACTIVE



S = versd S e dgl - g B T S I 27 T e
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Die Features

Hi-Color Grafik

SUGR

30-Darstellung der Spielszenenw )
Gesprochene Spielkommentare

Zeitungsmeldungen

Optimierte benutzerfreundliche Menifiihrung

rei definierbare Hotkeys
Stadion-Zuschaueratmosphére

Integrierter Editor

Samtliche Europapokalwettbewerbe inklusive Ul -Cup
Enthalt die neuen UEFA Transferbestimmungen
Erweiterte Taktikeinstellungen

Uereinswechsel

Presse-Interviews

Grafischer Stadionaushau f
flexible Dertragsverhandlungen oty ‘ : _‘
Uorbereitet fir Modem-Play-Option 7 - “
o»@' ‘MAS’C’* Atuele Saisondaten 5737 ¢
, IC este ine "

selbstlaufende Demo CD
- inkl. Bonus Audio Track
und Infomaterial -

BUNDESLIGA MANAGER 97 ‘ Das ist wie [iv

gegen 4,-DM in Briefmarken.

Vorname, Nachname

MZoE . — i \ Y'él
SOFTWARE 2000 ‘ ’
STICHWORT: BM 97- INFO /j/ 8 EMpFOHLfﬂ
POSTFACH 110 : uDF =
23691 EUTIN Vo

: ’ SOFTWARE 2000 * Postfach 110 « 23691 Eutin *
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KAMPFAUSSTATTUNG:

% |

>~ Real-Time 3D-Grafik

Uber 20
A\ 3 komplexs
Missionen

Soundtrack van

p hr HAWC- ~
. Chris Boardman s d

bewegt sich vorsicht
durch die Eiswiiste.
B Plotzlich durchbricht
ein Feuerhagel Ihr
Schutzschild. Das
Display zeigt In
hektischem Rot:
: Eject] Jetzt gibt
Wik A»g es nur eine
I & . Chance: Aus-
"’-) A steigen und
‘. i einen feind
- . lichen HAWY
, besetzen. Haben
" Sie eine Chance?

* Im Exklusiv-Vertrieb von:

| http://www.bomico.com
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