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~ TRES VECES

iHa vuelto!. {EI Unico!. jEl nn«:petlbleI itl arrolladort. jEl indiscutible!:

iEl héroe mas admirado de las consolas planetarias, dispuesto:a hacer sombre
a.su'propia leyenda en una nueya y apotesica aventura!.

SONIC 3. jEL SONIC que te hard olyidar a Ios anteriores!.

¢Eres rapldo de coco?
9 .Apuntate 3 -

¢El cuerpo te plde accion?
.Apuntate 3!

¢Te cnrolla meterte cn lios?

.Apuntate 3t
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MAS SONIC

Ve a reservarlo a la velocidad de SONIC
Y .+« j; apuntate 3 !!

No esperes a que se agote. SONIC 3 es muy goloso y puede de -Uno se
quede con las ganas. Para que ese no seas ti, te lo h@t_o_rw_taﬂ-/
Recorta el cupon de este anuncio, y llévale e 4 e
completamente rellenado a tu tienda favorita.
Al entregarlo te-daran el resguardo sellado
que acredita tu reserva. Sin mas.
iiYano se te escapa SONIC 311 Y ahi
no acaba la cosa.Al canjear tu resguardo
por el juego te llevas ademds un triple regalo.
Algo tnico de SEGA, totalmente gratis:
Un Maxi Poster SONIC 3, un adhesivo térmico
y una original camiseta exclusiva, que causara
sensacion entre tus colegas. jjApuntate 3!!.
Por cierto ¢que ellos aun no se han enterado?.
Pues les haces fotocopias del cupon s

i - /
W en blanco y que reserven su SONIC 3. .
iRapido!. EI3 del 3, SONIC 3 te estara esperando

(,QUQ otro dia podria ser si no?.

LA LEY DEL MAS FUERTE

Del 3 al 24 de Febrero, tienes 3 semanas para reservar tu SONIC 3 y conseguir un exclusivo
Pack con 3 regalos irrepetibles. Rellena las dos partes de este cupén e inférmate en tu
tienda. Esta reserva no requiere ningdn desembolso.

DIRECCION

POBLACION ____ | POBLACION
TELEFONO = ' TELEFONO
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(perto tiene lo que buscas:
remedios contra los atascos, frucos para saltar |
niveles o tener mas vidas... Ponte en sus i
' manos, seguro que puede ayudarte. |

EL PANTALIAZO

76 jEste mes el concurso tiene unos

premios de impresién: ocho juegos para el |
sistema CD de '
Sega, el Mega- 1
CD! Si no

quieres quedarte
sin premio, llama
rapidamente a la
linea directa
Mega Force y

, , responde a
ZAPPINGS "~ — preguntas. jEs
Estos son los juegos mds actuales, los que ya muy sencillo!
estan en tu tienda esperandote.

Echa un vistazo, asi
sabras por cvdl puedes
decidirte. Este mes,
como puedes ver,
los titulos en CD se
llevan "el gato al
agua”.

7 & Yasabes que éste es tu tablén de
anuncios: aqui puedes encontrar cvalgquier cosa
que estés buscando de Sega: una consola
“tirada" de precio, una lupa para tv Game
Gear, alguien que quiere los cartuchos que ya

52 no usas... ; Quién dijo que el mercado de
(CD) segunda mano no existe?

54 Hook (CD)

56 Chuck Rock (CD) EL CORREO DE SONIC =+
;58 F117 (# ;

S0 iNo hay quien pare a Sonic.‘ D yg,q e~ g
decidié ser héroe, no duerme, na 0

s Kro: . no juega, con tal de contestar a v
63 Power Fac &( preguntas. jQué se le mabmar todos los

coad (C héroes son asi! De modo que... aprovéchate y
averigua todas esas cosas s i
deseando saber. Y que tus amiges se an
también, Sonic respoude a todos.

%




UCION PARA ACCLAIM

na de las fir- AW sion para las tres
Umas mas im . : maquinas, la edicion

portantes del o Priv., “ arcade de este mis-
pais en lo referido a _ k.. mo juego para las
A la disribucion de iv\'; consolas de 16 bits
1| productos de ocio, J y Addams Family y
Buena Vista Home

Robocop 3 para los
Video, ha asumido la tres sistemas.
distribucién de los pro- A lo largo del mes
| ductos de Acclaim. de febrero, Acclaim
1 Esta accion es el primer

tiene dispuesta la pre-
paso de Acclaim para sentacion de un buen
que sus productos

niamero de cartuchos,
"invadan" nuestro pais. ampliando la distribucion
Y como primeras ac- con productos para
ciones comerciales, Nintendo. Entre los titu-
Acclaim ha lanzado los mas destacables pa-
una serie de cartu- ra Sega se encuentran
chos para las consolas Sega Spiderman/X-Men, NBA Jam,
a lo largo del mes de enero, Crash Dummies, Bartman,
entre los que se incluyen Spiderman: Return of The
estos titulos: Terminator 2: Sinister Six, Bart vs The World
The Judgement Day en ver- y WWF Royal Rumble.

NUEVA DISTRIB
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| pasado ano,

fue el afio de 10S d‘“‘;; roductos M

1993 no € 70 ° imales Pr osth prepa-
nados con el“-’:::pecto es que Virgin .

3 as
que se PASE T héis leido blen, i del futuro-

si York o
patinad::‘set-; las calles de 12 “::::. al mercado g
Qo siones son aue g virgin confia .“1;:‘:- )
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do mas m“:om-
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oy e en california ¥ c
tara con
mas novedosa_s
técnicas de an;:
& macion, que s::)ea-
r raran, segin sus gar
dores a 1as consegu!
en Cool spot 0 Aladdin.
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PROPAD 2, LO ULNMO €EN

JOYPAD DE SEIS BOTONES

inglés de periféricos se llama
Propad 2 y es un joypad de ilti-
ma generacién dotado con todo lo ne-
cesario para disfrutar a tope de los
juegos que tengan acciones especiales.
Ademas de su magnifico aspecto ex-
terno, el mando cventa con varias
funciones imprescindibles para los ac-
tuales juegos de lucha. Entre ellas ca-
be destacar la inclusion de seis boto-
nes, de forma que podras controlar al
maximo todos los
juegos que hay en
el mercado, la fun-
cion de autodispa-
ro, que te ahorrara
un initil gasto de
pulgares, y la re-
lentizacion del jue-
go, de manera que
podrds pensar un
poco mads y realizar
los mds complica-
dos movimientos
sin demasiados
problemas.

lu oltima oferta del fabricante

En este caso hay que seiialar que el
botén de "modo lento" es realmente
eficaz y no como en otros joypads,
que destacan por su diseiio tal vez
mds espectacvlar, pero claramente de
calidad inferior.

De comodo uso y respuesta fiable, el
Propad 2 garantiza muchas horas de
buena diversion con practicamente
cualquier juego, por complicados o en-
revesados que sean los movimientos
a realizar.

Ren y Stimpy

Llega a Sega la pareja mas
absurda de los videojuegos

opulares gracias a la difusion

de sus aventuras por un canal
privado de television, Ren y Stimpy
forman una de las mas extranas y
absurdas parejas que se han aso-
mado al balcon de Ia fama en los (l-
timos anos. Se trata de un perro y
un gato con sus propias caracteris-
ticas personales y, por supuesto,
con sus particulares capacidades
en el campo del juego.

Ren es una especie de chihuahua
cabezon y con muy mala idea, que
sufre de una especie de stress cro-
nico que le hace estar siempre al
borde del colapso. Por su parte,
Stimpy es un gato rojo con una in-
mensa nariz azul que si por algo
destaca es por su curiosidad, su
torpeza e incluso su gran simpleza,
sin olvidar su inmensa barriga.

El argumento del juego es el de
los héroes que evitan catastrofes

mundiales: a raiz de la explosion de
un extrano aparato que ha creado
Stimpy, los dos personajes se ven
involucrados en una bisqueda de
todas las partes de ese invento,
que se han esparcido por cinco es-
cenarios (los del juego). Solo reu-
niendo todas las piezas evitaran
que caiga en manos de algin mal-
vado que quiera tiranizar el mundo
entero con semejante invento.

Quiza lo mejor del cartucho sean
las posibilidades de los personajes.
Tanto uno como otro pueden ser
utilizados por su companero para
deshacerse de los enemigos o para
superar los obstaculos. Asi, Ren es
una estupenda pala, una agresiva
bola de criquet o un genial helicop-
tero, mientras que Stimpy es ideal
como caballo, lanzanarices -perdodn,
lanzagranadas- taladro e incluso co-
mo improvisado globo.

Terminator CD:
de mal a peor...

irgin ha publicado la ver-
VSiﬁn para Mega CD del

juego Terminator. Sin em-
bargo, los resultados consegui-
dos por los programadores en
esta adaptacion distan mucho
de ser lo mas espectacular que
se ha visto en la Mega CD.

Como muchos otros juegos
editados para este sistema,
Terminator CD aporta muy poco
sobre la version de Mega Drive.
Si el juego original resultaba un
poco pobre en niveles y dificul-
tad, la nueva version, que ana-
de algunos niveles mas, no re-
sulta mucho mejor.

El argumento es simple.
Asumes el papel de Reece y ar-
mado con una ametralladora de-
beras recorrer los diferentes es-
cenarios acabando con todos
los terminators que se crucen
contigo. Los niveles son linea-
les y las (nicas posibilidades
son avanzar hacia la salida o re-
troceder por donde has venido.
Cualquier cambio de direccion
no establecido te lleva a chocar
contra una pared. Ademas, los
enemigos siempre te esperan
en los mismos sitios.

En resumen, un titulo para sa-
lir del paso que apenas aporta
nada novedoso a la version del
cartucho, salvo las secuencias
de Ia pelicula Terminator (la pri-
mera) que puedes ver en los
cambios de nivel. Estas secuen-
cias si estan bien tratadas. Eso
si, la banda sonora incluye diez
canciones pertenecientes a la
pelicula, lo que aporta alguna
caracteristica positiva a los
amantes de la buena miisica.




unque todavia no es oficial, parece que los
investigadores de Codemasters han sido
capaces de desarrollar un potenciador de
jvegos para la Merga CD de Sega. Al parecer el
dispositivo se coloca entre el puerto de expansion
de la Mega Drive y el conector de la Mega CD, de
forma que se interfiere el paso de los datos
mientras éstos se mveven desde el lector CD hacia
la consola.

Es decir, el nvevo dispositivo emplea la misma
técnica que los diseiiados para las consolas
convencionales, pero varia el lugar de insercion, ya
que el origen de los datos no es un cartucho, sino
un disco compacto.

Aunque no parece que las dificvitades técnicas para desarrollar este artilugio
sean demasiadas, el problema puede ser, precisamente, el disefio fisico del
aparato, ya que no vale simplemente con conectarlo como si se tratase de un
cartucho, sino que hay que sitvarlo en una posicion menos comoda.

En cvalquier caso, cvando tengamos mas detalles sobre este nuevo
dispositivo os lo presentaremos como corresponde.

SONIC VUELVE A SER EL PRIMERO Ecaniie

ace unos dias han llegado a la redaccién de Megaforce los

resultados de un estudio que se ha realizado en Estados Unidos | e

entre chavales de 6 a 11 afios sobre sus preferencias generales. Lo mas @/
importante de esta encuesta es que Sonic ha sido votado como el “personaje més
popular del mundo” empatado a puntos con el prestigioso jugador de baloncesto de
los Bulls de Chicago Michael Jordan y el forzudo y gigantesco actor cinematogréfico
Armnold Schwarzenegger.

Junto a este estudio, otra encuesta americana sobre las preferencias de
los consoleros {méquinas, personaies, juegos, etc.) da el primer
puesto de nuevo a Sonic, mientras que en segunda posicién se
encuentra la consola Super Nintendo, en tercera el juego Street
Fighter, en cuarta el compaiiero de Sonic, Tails, y en quinta la
consola Mega Drive (conocida A o
en Estados Unidos como Sega ' &
Genesis).

Datos reveladores que, por el
momento zanjan la vieja
disputa sobre cudl de las dos
mascotas més conocidas del
mundo de las consolas es la
mds popular. Sonic se lleva,

r IENIC LEAPS OUT OF YOUR

i B BEOA VIBED GAME SYSTEM INTO

i HiS VERY OWH comic Boox! [
= 5 i =

una vez mas, el gato ol agua.




os proximos doce

meses seran espe-

cialmente emocio-

nantes en el pla-
neta de los videojuegos
Sega si las expectativas
que hay depositadas para
este aino se cumple.

Hablemos primero del
hardware, o sea, de las
maquinas y dispositivos.
Lo primero son los insis-
tentes rumores que co-
rren sobre el desarrollo
de una nueva consola de
32 bits (el doble que la
Mega Drive). Las noticias
que se van filtrando des-
de los laboratorios de in-
vestigacion de Sega
apuntan a que la nueva
magquina sera algo asi co-
mo una maquina de arca-
de del tamafo de una
consola, con lector CD (y
puede incluso que tam-
bién de cartuchos), capaz
de ofrecer unos graficos
sensiblemente mejores
que los conseguidos por
la mayoria de las maqui-
nas dedicadas a los video
juegos actuales.

Otra de las alternativas
que se esta ensayando en
Sega es la de un canal de
television exclusivamente
dedicado a los videojue-
gos. Esta iniciativa con-
siste en ofrecer a los
usuarios de television por
cable una amplia bibliote-
ca de titulos a los que se
podra acceder por medio
de un periférico especial.

También es posible que
se modifiquen de alguna
manera la Mega Drive y
la Master System para
adaptarlas a los tiempos
que corren, con nuevo di-

sefo (sobre todo mas
compactas) y quiza algu-
na prestacion extra.

A caballo entre el soft-
ware y el hardware {
estan los productos de | °
la linea Virtua. En pri-
mer lugar esta el juego
Virtua Racing que ya in-
corpora el chip DSP, un
procesador que aumenta
la potencia de pro-
ceso de la Mega
Drive, permitiendo una
sustancial mejora en
los graficos y que
muy pronto se
pondra a la venta en
nuestro pais.

Este chip proba-
blemente se utili-
zara en otros jue- |
gos relacionados
con la realidad virtual
como es Nuclear Rush,
un juego de piratas
de la era espacial,
Matrix Runner, si-
tuado en un cibe-
respacio futuris-
ta y Outlaw
Racing, un simu-
lador de carreras

de coches.
Las novedades
que las com-

panias punteras
piensan sacar al merca-
do a lo largo de los proxi-
mos meses son muchas y
muy variadas. Acclaim
tiene previsto lanzar
Robocop 3, La familia
Addams y el juego de
Crush Dummies, asi como
NBA Jam, un juego de fit-
bol y Itchy & Scratchy.

Sony pondra en la calle
Flashback y Ground Zero
Texas para Mega CD y al-
gunos productos de simu-
lacion deportiva.

Tecmagik apostara por
Sylvester & Tweety,
ademas de los juegos
basados en las pelicu-
las de Steven Seagal y
de la Pantera Rosa.

Por su parte, Virgin pre-
sentara en primavera su
cartucho de baloncesto
Jammit One-on-one para
seguir con Dragon: The
Story of Bruce Lee, Cool
Spot 2: Spot goes to
Hollywood y el ya comen-
tado Dinoblaze, entre

otros titulos.

Electronic Arts lanzara

las versiones para
Mega-CD de NHL
Hockey, Bill Walsh

College Footbhall y
Powermonger. Pero tam-
bién tiene juegos nue-
vos: Skritchin, Son of
Mule y Cult of Speed, sin

olvidar el Aspect Warriors
un juego de accion y gue-
rra en el que lo basico es
la estrategia y la politica.

Microprose planea lanzar
Chaos Engine, Tin Head,
Star Trek: The Next
Generation y otro
clasico de la televi-

siéon: Impossible

Mission.
Codemasters, por su
parte también tiene en
cartera importantes
lanzamientos: Tennis
All Stars, The Excellent
Dizzy Collection, Sink or

Swim, World Soccer
‘94, Psycho Pinball y
Aarnie Haard-vark for
Hire.
Por dltimo, U.S. Gold se
dispone a presentar una
serie de cartuchos en
los que destacan The
Incredible Hulk, Gunship,
Hurricanes y un juego de
fatbol basado en la proxi- =
ma Copa del Mundo




UN AUTENTICO
TROTAMUNDOS

Al comenzar la partida
podrés elegir el lugar de
comienzo. Tu periplo atrave-
sard numerosos paises. Desde
Egipto a Sudamérica, tendras

.\
Shem 0= %= %
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omo su propio nombre
sugiere, pasards a formar
parte de las més complica-
das y divertidas aventuras de
doctor Jones cuando aln era un
muchacho. En el mundo de
“Instruments of chaos”, encar-
nards al mismisimo Indiana
Jones, pero cuando era mas
joven y comenzaba sus singladu-
ras como joven aventurero a la
bosqueda de fabulosos tesoros y
vestigios de civilizaciones glorio-
sas. El juego estd inspirado en
las conocidas peliculas de accién
y te permitird saborear los mejo-
res momentos de la aventura.

S EG A

que arreglértelas contra tus
eternos enemigos: los nazis.
En Alemania deberdas hacer
frente a desagradables pilo-
tos que haran auténticas locu-
ras para acabar contigo. En
Egipto ten cuidado con las
tormentas de arena. Cuando
por fin consigas superarlas te
encontrards con numerosos
enemigos... jDesde luego no
te aburriras!

E DITOMR
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UN JUGOSO ARSENAL

Para deshacerse del adversa-
rio, Indy dispondra de un
nutrido conjunto de objetos,
la mayor parte de ellos bas-
tante peligrosos. Ademas de
sus pufios y su famoso latigo,
podré utilizar granadas o
revélveres de Gltima genera-
cion. jCémo no! El latigo
también puede ser utilizado
para subir algunas cuestas
empinadas, o trepar hasta
pequefios desniveles sin
demasiada dificultad.
Continuaré...
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TENGEN

e trata del nuevo titulo
de Tengen, continuacién
del ya conocido Dragon’s
Fury. La segunda parte de
este excelente flipper es de
primera categoria. Si tu
pasién son este tipo de jue-
gos, si ya estas harto de gas-
tar duros en las méquinas de
los bares, no dejes de leer
este prewiew. jTe gustard
tanto a ti como a tu bolsillo!

EN PLENA NATURALEZA

Descubriras tres nuevos flip-
pers, sensaciones mas fuertes
que haciendo “puenting” y un
juego mas rapido que un fér-
mula 1. Agérrate a lo que
puedas porque estd a punto

e empezar la partida. La
bola va a cambiar de veloci-
dad y aplastar un par de
monstruos por su camino,’
para acabar finalmente en
las fauces de un dragén....
Camino de las etapas de
bonus.
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NUS A GO0-GO

Tu puntuacién crece sin
parar, los bumpers sufren, los
bonus caen por todas partes,
el flipper se tambalea bajo la
presion de tus golpes.
Consigue pasar a las etapas
de bonus y lucha contra
asquerosos monstruos. Si uti-
lizas varias bolas de forma
simultdnea, la carniceria serd
todavia mejor. El viejo érbol
de brazos amenazantes lo va
a llevar muy claro en poco
tiempo. Consigue liberar a
tus tres amigos y no dejes de
pulverizar al primer monstruo
que se te ponga a tiro.
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UNA AMBIENTACION
DE HORROR

Las imagenes son sorpren-
dentes. Enormes anacondas,
horripilantes monstruos vola-
dores, afiladisimas zarpas,
calaveras, espadas y seducto-
ras vampiresas. El ambiente
embrujado y misterioso
envuelve todo el juego. jTe va
a encantar!
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EDITOR

s un viejo conocido
nuestro loco profesor.
Ahora ha vuelto a la

carga con un ejército de
robots y un plan todavia mas
malévolo. Si te fijas bien en
él, observarés que no séla-
mente es tonto y cretino, sino
que ademads es inGtilmente
malvado. Yo desde luego, no
lo trago ni medio! No pierdas
ni un solo segundo y parale
los pies lo antes que pue-
das...

A SALVAR LOS
ALBARICOQUES

Su 0ltimo invento consiste en
la maquina de vapor “contra-
leguminosas” y demés frutas
del campo. Ha sido
disefiada para eliminar
todos los albaricoques
de “Beanville”. que
crecian tranquilamente
hasta la fecha. El siste-
ma convierte las ricas
frutas en robots escla-
vos y a las érdenes del
ya conocido y siniestro
doctor. Triste finall

CONTRA LOS
SERVIDORES DE
ROBOTNIK

La lucha se desarrolla
bajo tierra y en

equefias galerias,
Frente al primero de los
muchos servidores que
tiene Robotnik. Desde el
techo de la cueva caen
pequehos albaricoques
de todos los colores,
que debes guardar en

tu saco agrupandolos por
grupos de colores. Para orde-
narlos necesitaras que estén
en contacto al menos 4 alba-
ricoques de un mismo color.
De esta manera podrds ir
taponando el campo contra-
rio hasta que ganes la bata-
lla. Evidentemente el enemigo
puede hacer lo mismo. jTen
cuidado!

INTELIGENCIA Y UNA
BUENA VISION DE LA
JUGADA

Si. Estas dos cualidades son
importantes para jugar con
holgura. Si cojeas en alguna
de ellas, no te preocupes,
porque el juego te permitira
aumentar tus reflejos y apren-
derds a aumentar tu
astucia. Y si quedas
con un

Q

amigo... jYa es totall
Preparate para una buena
crisis de risa nerviosa total-
mente garantizada. En defini- |
tiva, se trata de un juego de

los que hacen aficién.

UN REMIX ENTRE
TETRIX Y COLUMNS

Si tu aficién es lo de los
juegos de accién/reflejos,
estds de suerte. Sucumbirds
a la tentacién del Dr.
Robotnik. En Japén ya se
vende bajo el nombre de
Puyo-Puyo, y aqui espero que
en muy breves semanas esté
ya con nosotros. A quien no
creo que le guste nada la
idea es a Sonic,
su eferno enemi-
o y defensor de
?o justicia.
iHasta pronto!
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EDITORR

a

ola, 3Cémo estés? Soy el
eterno campeodn encar-
gado de mantener el
equilibrio entre el bien y el
mal, la luz y la tiniebla, la
esperanza y la desesperanza.
En los dias que corren, el
equilibrio ha desaparecido
completamente. El mundo
estd completamente corrompi-
do y destrozado, invadido
por la violencia y la maldad.
El destino nos depara
momentos terribles y crue-
les... {A no ser que acties de
forma inmediatal

NUEVE MAGNIFICOS
LUCHADORES

Nueve personas de distintas

JETTA MAXX

épocas han sido asesinadas
antes de que sus vidas afecta-
sen nuestro actual destino.
Pero yo, que soy la pura
esencia de los mas grandes
maestros del arte marcial que
han existido hasta hoy y he
heredado todas sus sabi-
durias, energia interior y dis-
ciplinas, puedo devolver la

vida a una de esas personas,
s6lo a una. Cada una de
ellas puede tener un profundo
efecto de cambio sobre el
futuro, por ello tendran
que participar en una /
importantisima competi- |
cién. Como resultado de |
ella, aparecera un Gnico
vencedor que podré regre-

2
.
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sar al pasado algu-
4 nos segundos antes
== de producirse su pro-
8 pia muerte. Esto le
permitira alterar su
destino y escapar a
su propia muerte para conse-
guir cambiar el futuro.
iMaestro, que dé comienzo el
espectaculo...!

NOTA
ACLARATORIA

O sea, en otras
palabras, la histo-
ria de Eternal
Champions es una |
especie de competi- |
cion entre personas




SEGA

EDITOR

del presente que luchan en el
futuro, para salvar el pasa-
do... {No, no, perdén! Se
trata de la historia de los
hombres del pasado que se
pelean en el presente para
salvar el futuro. jJe, ya lo
tengo! 30 no seria lo contra-
rio, es decir la inversién del
espacio-tiempo en un contex-
to tetradimensional con cam-
bio de referencia sobre la
base de origenes del tiempo?

VERSION SEGA DE
STREET FIGHTER 11

Evidentemente es sacrilego
hablar de un juego de lucha
para MegaDrive sin hacer

D
3 Bl
NN
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referencia al auténtico Street

Fighter Il. En la méas pura '

linea de este Gltimo, Eternal
Champions te permitiran asis-
tir a combates sanguinarios y
frenéticos. Podras utilizar un

—

enorme nimero de golpes
distintos con los que inten-
tarés derrotar a los contrin-
cantes. Naturalmente, los gol-
pes especiales aseguran el
interés de este nuevo titulo
del gigante japonés. Ha sido




— T e -
o T ]

A,

ELERNAA

U

desarrollado por Sega
Interactive U.S.A. El cartucho
del juego es de 24 Megas jNi
mas ni menos! Opciones por
todas partes, distintas posibi-
lidades en todos los recove-
cos del juego. Existe incluso
la posibilidad de jugar al
ralenti. jAl “juego de los jue-
gos” le ha salido un serio
competidor! 3Quien saldré
vencedor de tan singular
combate?

7




o te creas que va a ser
sencillo! El aprendizaje
es duro y sacrificado.
Antes de poder pilotar un
verdadero helicoptero de com-
bate deberdas invertir un enor-
me nOmero de horas en este
simulador. Te llevara muchas
semanas de duro trabajo hasta
ve puedas tener la ocasion
ge demostrar tu valia y valor.
iEstos helicépteros valen un
paston! Esta es la mejor justifi-
cacién de la existencia de los
simuladores de combate.

PILOTAR UN HELICOPTERO:
DURA TAREA

Deja que te cuente... A lo
largo de tu carrera deberas
intervenir en diferentes paises
y deberdas resolver misiones
muy diferentes, tanto de dia
como de noche. Con este simu-
lador podrés viajar en cual-
quier momento a Oriente
Medio, Asia o cualquier otro
lugar segin te dé. Podrés
combatir en el aire a tus
anchas y deberés destruir todo
objetivo que entraie peligro
en tierra, como por ejemplo
los carros blindados, la arti-
lleria y ofros vehiculos terres-
tres. También debes ser capaz
de aprovisionar a tus bases
militares con armamento trans-
portado, recuperar soldados
de tu ejército perdidos en tie-




rra... {VYamos, una auténtica
“tormenta del desierto” o del
Vietnam!

VISTA DEL COCKPIT
/VISTA EXTERIOR

Ya estamos en ello... Aqui esta
el cockpit con todos sus instru-
mentos de control de vuelo.
Una vez centrado y bloqueado
el objetivo, lanzale un misil
autodirigido, o dispara una
rafaga de ametralladora. jQue
para algo vas equipado con
cafiones de 35 milimetros!
Bueno, para ser tu primer inten-
to... jno ha estado mal! Pero
todo se complica en la vida... y
en la guerra, ya ni te cuento.
Para que te sea mas sencillo,
dispones de varias vistas
dependiendo del nivel en el que
estés. Ten cuidado con la arti-
lleria y sobre todo, con los
otros helicépteros. Prueba todo
tu arsenal de armas para
aprender a controlarlas con
precisién. Te gusta 3Eh2 Se
trata méas bien de un juego de
tiro que de un juego de aventu-
ras. En todo caso, este simula-
dor parece estar cargado de
elementos originales y muy bien
estudiados. Parece eficaz en su
desarrollo y evolucién, al
menos en esta primera aproxi-
macién al juego. Esperemos a
probarlo a fondo para poder
emitir un veredicto fundamenta-
do. Por ahora, jdesde luego

S AR
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EDITOR

ras largos afios de bus-
queda espiritual y distin-
tas experiencias cientifi-
cas, la formidable potencia
de Hulk asi como su mecanis-
mo de transformacién me-
tabélica han sido finalmente
controlados. El Doctor Banner
ha encontrado definitivamen-
te la paz interior y el mons-
truo que lleva dentro no serd
maés que una vieja leyenda...
Pues no es asi. La historia es
completamente distinta. jHulk
no pasard tan facilmente a la
mitologia! A partir de ahora,
odré transformarse con sélo
Eeber una misteriosa pocién
magica que le proporcionara
una descomunal aunque con-
trolable fuerza. 3Por cierto,
todo esto no recuerda una
serie de historias ocurridas en
algén momento histérico en
las Galias?

UNA PAREJA SON DOS

En los sitios en los que uno no
es capaz... jpues para eso
estd el companero! Lo que
para uno son obstaculos,
para el ofro es tarea sencilla.
En definitiva, el compafiero
ideal. Hulk no necesita ningin
tipo de arma, con solo mirar
al enemigo, iéstos salen pi-
tando como alma que lleva el
diablo! Menuda fuerza y en-
tereza. Puede destrozar a una
persona apretandola contra si
mismo. Su descomunal fuerza

le permite arrancar hasta las
cabinas telefénicas. El doctor
como tal, tiene un arma de
fuego que le mantiene algo a
salvo. Te habras fijado que ya
hace bastante tiempo que no
usa camisa. jSu presupuesto
no se lo permite!

UN VIAJE A TRAVES

DEL TIEMPO

;Qué puede haber 50 metros
ajo nuestros pies? El doctor
Banner ha llegado a increi-
bles conclusiones... 3A dénde
conducen estas escaleras y
estos montacargas?
Asombrosamente aparecerds
frente a soldados medievales,
o personajes del aio 2000.
La batalla sera complicada,
pero dispones de buenas can-
timploras del mégico elixir
que te convertiran en la bestia
verde: el increible Hulk.

A ESPERAR: ;QUE
REMEDIO!

No hemos podido contener
nuestras ganas de publicar
las fotos de algunos de los
rimeros niveles de este fabu-
oso juego. En principio, su
aparicién estd prevista para
eFmes de junio (!), pero pro-
metemos mantenerte al co-
rriente de lo que vaya ocu-
rriendo. Va a merecer la
pena.
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ve enviado al pasado
para matar a la madre
de su futuro enemigo.

Terminator es una maqui-
na de guerra super potente
que no teme el dolor, las
balas, ni la fatiga.

TERMINATOR: EL
DESTRUCTOR

Ya sabemos que terminator
no es precisamente un santi-
to. Destrozard sin vacilar a
todo elemento que se ponga
por delante. Andate con ojo,

porque t0 puedes ser uno de
sus obstaculos. El juego seré
una verdadera persecucién
entre el robot destrozador y
el gran justiciero al que to

S - —
" e =

s
F \’

representas. No tardaras
demasiado en enamorarte de
la increible Sarah Connors.
Si, aquella persona que al
cabo de unos afios tendra un
hijo cuyo destino consistira
en luchar y entrenar a los
supervivientes humanos para
que luchen contra los termi-
nators del 2019.

UN JUEGO TIPO

PLATAFORMAS
Terminator para Mega-CD
adopta la forma de juego de
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plataformas. Con respecto a
la versién Mega Drive, y
teniendo siempre en cuenta
que no le hemos podido
hacer una prueba a fondo,
no parece que existan gran-
des diferencias en la nueva
revisién de Virgin. Hay que
destacar que la masica apro-

vechara el Q-Sound, técnica
ya utilizada en Ecco. jla
banda sonora puede ser la
bomba! A priori todo parece
indicar que la nueva versién
para CD puede estar franca-
mente bien. jYa lo veremos!...




Un combate a muerte entre los
campeones de lucha mas grandes de
todos los tiempos
- itETERNAL CHAMPIONS!. No hay nada |
igual. 24 Megas devastaderes dan vida a
un total de 9 luchadores que desatan sus
ma]as artes en la tormentosa busqueda
- de la inmortalidad,
iSélo puede quedar unol. La gloria no se '
e comparte.
Tras el modo de entrenamiento ya no hay
excusas que valgan, entrardsenla
* competicién hacia la batalla final.
(3 modos a elegir)..
{ETERNAL CHAMPIONS! Los elegidos
no hacen concesiones, ;
SE HAN JURADO ODIO ETERNO Y SOLO PUEDE QUEDAR UNO : 35 golpes por luchador,
tres velocidades en combate, repeticién
LLEGA EL COMBATE DEFINITIVO EN 24 MEGAS DEVASTADORES SR ERbsl i B
Jos més grandes que hayas visto. Su
= s L o VAl AT " potencia de pegada no tiene comparacion.™
00— ) S— — {ETERNAL CHAMPIONS!. Graficos -
VRIS o incomparables con el fondo interactivo:
TS £ A DR S _misiles autocontrolados, ventiladores
) mortiferos, hiperdescargas electricas. .
Una lucha sin cuartel, con juego para la
eternidad; Los demas juegos de lucha
(STREET FIGHTER II Y
Special Champion Edition, MORTAL, ~
KOMBAT de Mega Drive) son el mejor
entrenamiento. Lo necesitaras.
ETERNAL CHAMPIONS. La hora de la
verdad.

ST ISR = O

LA LEY DEL MAS FUERTE




ACCOLADE

EDITOR

o cabe lugar a dudas. El

‘T’l quinto mejor jugador de

fotbol de todos los tiem-
pos ha sido el increible Pelé,
que ha dado su nombre al
juego de Accolade para
MegaDrive, que ahora
comentamos. Por si fuera
poco, el mito del futhol brasi-
lefio ha supervisado la reali-
zacién de este magnifico
juego. jAhora ya sabemos el
motivo: es un autentico
“Scoop”!

ST b

CALIDAD TECNICA
ENDEMONIADA

El terreno de juego aparece
en perspectiva (30 a 35 gra-
dos de inclinacién). Esto per-
mite una visién global del
campo de juego y de los
jugadores en general. Los
movimientos digitalizados de
cada jugador, ofrecen un
resultado muy atractivo. En
total hay hasta 40 equipos a
elegir y deportistas capaces

e efectuar palomitas, plan-
chazos, picadas o cualquiera
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de las bellas figuras que rea-
lizan los mejores futbolistas
en la tele. Existen distintas
estrategias de juego refleja-
das en hasta ocho posibles
configuraciones estandars
distintas de juego. Ademas,
existe una opcién especifica
para cada jugador. Podremos
definir y particularizar el
resultado final del equipo a
nuestro gusto. Es posible
mejorar el rendimientos de
los delanteros, defensas o
centro campistas (velocidad,
exactitud de tiro, control del
balén, agresividad...)
También se iran perfeccio-
nando los equipos mediante
el acceso a los paswords,
para finalmente conseguir lle-
gar a ser clasificado para la
merecida Copa del Mundo.
iEste afio, Espaiia va fijo a
por el mundial... de la mano
de Sega, eso si! Zapping en

breve‘

== -BRA

SILIA :
e e
L s e e

T g v Sl
i T"‘" o : wAl
N8 N

s

S

seans
p— S o
oy ST T— T

“D'

o
e I

A
R —— s T e |
o TS AT T
== == T e
7 7 e Lt e

o b TSI

I OEF NI VT STHRATEGY
MOWVE TO THIS STRATEGY 1
YOl ARE LEADI NG THE CAME
AND MHMANT TO JUST HOLD




SOLDIERS OF FORTUNE
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No tiene demasiada com-
plicacion el tema principal
de este juego. Es realmen-
te sencillo: basta con que
dispares todo el tiempo a
todo lo que se mueva, jy
te aseguro que en este
juego se mueven muchas
cosas! Encarnas a un
joven soldado lleno de
ambiciones, y que como
Schwarzy en Commando,
o Stallone en Rambo, des-
troza todo lo que se pone
por delante. Debes aca-
bar, [tu solito) con una ar-
mada enemiga, equipada
hasta los dientes con el
mejor armamento, Yy
debes recuperando todos
los bonus que puedas en
el campo de batalla. Tus
armas pueden convertirse
en mortiferos lanza lia-
mas, lanza granadas, o in-
cluso las increibles ame-
tralladoras multidireccio-

iPor fin! "Pirates Gold” ya
ha salido en EEUU. En
este juego de estrategia
encarnaras un pirata que
debe hacerse con todas
las riquezas de las islas del
caribe. Para ello debera
construir una flotilla de
barcos, crear una banda,
evitar las conmociones y
sobre todo, no meterse en
conflictos con otras naves
que vogan surcando estos
mares. Todo esto condi-
mentado con excelentes
duelos a espada. Pirates
Gold es un juego excelen-

te, aunque por ahora de-
bamos aguantarnos sin
él. Esperemos que esta si-
tuacién se arregle en un
breve espacio de tiempo.

&

nales.
También existe
la posibilidad
de jugar con
otra persona
simultanea-
mente. Si eres
demasiado
nervioso, no lo
dudes, éste es
tu juego.
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EL “SEGA CHANEL":

ZQUIEN HA DICHO QUE JUGAR ES CARO?

iEsto de “Sega Chan-
nel” esta de moda en
Japon! Tras el acuerdo
firmado entre Sega y al
CATV (Television japo-
nesa), se pone en mar-
cha un sistema de difu-
sion de videojuegos de
lo mas variado. El siste-
ma es simple: Sega ha
conseguido una cade-
na de television por
cable por la que es posi-
ble enviar senales codi-
ficadas. ;Que en qué
consisten estas sena-
les? Pues en una varie-
dad de 25 a 100 juegos
que los poseedores del
convertidor especifico
de Sega pueden captar.
Lo Unico que tiene que
hacer el usuario es ele-
gir uno de los juegos
con los que quiere di-
vertirse en su Mega
Drive de entre los que
estan propuestos todos
los dias. Una de las ca-
racteristicas técnicas

mas importantes del
aparato es que es
capaz de transferir
hasta 2 Mbits de datos
por segundo. Esto hace
que por ejemplo, si el
usuario seleccionara el
Street Fighter I, (24
Mbits), jtardaria en re-
cibirlo solo 12 segun-
dos! El usuario puede
jugar en cualquier
parte y en cualquier
momento con juegos
que no necesita haber
comprado, por unas
3.000 pesetas al mes,
que ademas le permi-
tiran acceder a todas
las cadenas de televi-
sién por cable. jNo esta
mal! Esperemos que se
adopte este sistema ra-
pidamente en Europa.
Ya veremos....
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un no habia ter-

minado la diges-

tion del delicioso

steak y la tarta de

anzana -plato
tipicamente inglés- que me
ofrecieron el mes pasado los
sefores de Psygnosis en
Liverpool, y ya me estaban
preparando otra sorpresa en
“las islas”. Esta vez mi jefe
me convocaba nuevamente
en su despacho... “"Mira
pequeno saltamontes, tengo
una nueva misiéon para ti.
Electronic Arts England
tiene un buen nimero de
juegos en preparacion para
la Megadrive y la Mega-CD.
Tienes que coger inmediata-
mente el avion y plantarte
alli a modo de espia. Quiero

L

»

toda Ia informacion habida y
por haber sobre lo que
hacen y a qué se dedican...”.
Dicho y hecho. Habia com-
prendido perfectamente el
mensaje. jMas me valia ya
que no seria el mensaje el
que se autodestruiria en diez
segundos, si no yo, si se me
negaba a tan importante
mision! Al dia siguiente salia
armado y camuflado como
estos menesteres exigen, a
la caza de mi objetivo en
Heron Drive, Lagley,
Berkshire, Inglaterra.

La reciente aparicién de
Jungle Strike en MegaDrive,
continuacién del fabuloso

Jewels Bust, uno de los
mejores programadores
de Aspect. Joven, dinami-
€o... jy francamente apa-
sionado!

De LONDRES a
E.A.: 20 MILLAS;
De E.A. a L.A.:

5 ANOS
TRANSCURRIDOS
iCual no seria mi sorpresa al
llegar a los locales de la
sucursal implantada en
Europa y encontrarme casi
mas en EE.UU. que en el
Reino Unido! El visitante
(lease espia) se sumerge en
el ambiente tipicamente
Norte Americano que reina
en toda la estructura de

Electronic Arts U.K.

Los despachos estan
organizados segun

= ELECTRONICS ARTS = LONDON = ELECTRONICS ARTS = LONDON =
I A\
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el clasico “American way of
life”. La jerarquia preestabie-
cida y respetada define per-
fectamente las labores asig-
nadas a cada departamento.
Las secciones de marketing,
relaciones publicas o admi-
nistrativas cumplen a las mil
maravillas sus respectivas
atribuciones. Los programa-
dores estan agrupados en
uno de los pisos centrales
para crear una

mayor cohesion

entre ellos. El §
trabajo. en equi-

po permite opti- |

mizar los esfuer-

zos de cada uno

de ellos. En total

hay mas de cien
empleados jcon eda-

des medias compren-

didas entre los 25 y

28 anos! Todo segtin

el modelo preestable-

cido por Electronic

Arts en San Mateo,
California... La sociedad fue
creada en este Gltimo lugar
por W.M. Hawkins, exdirec-
tor de marketing de Apple
Computer Inc.

Jjuego Desert Strike, ha sido
anunciada a bombo y plati-
llo en Estados Unidos jY si
no te lo crees, mira la foto!
Electronic Arts no pierde
carrerilla, John Madden,
NHL, Road Rash, James
Pond,... ;Cuadndo ocurrira lo
mismo en nuestro pais?

Dos profesionales de “la tecla”. Su especialidad: FIFA

f# Soccer. En cuanto lo acaben comenzaran con un nuevo
proyecto para Mega-CD basado en estrategia militar. Su
nombre: Power Monger. Si observas la foto con detalle
comprobaras hasta qué punto se puede llevar una apues
ta. [Nuestro amigo de la izquierda ha prometido llevar
solo su media barba izquierda mientras no finalice la
etapa de depuracién y elimine todos los “bugs” del FIFA
Soccer!
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CIFRAS Y
AMBICIONES
Electronic Arts Limited nacio
en 1987 con la clara mision
de expandirse hasta Europa
para integrarse en el merca-
do de Software del viejo
continente. En 1992, E.A.
Ltd podia ya presumir de
tener mas de 550 titulos en
el mercado, en cartucho, en
disquete, ... hasta en ocho
sistemas distintos para con-
solas y PCs. La filial inglesa
repar-

El despacho de
trabajo de Jon
Law, director

i artistico de
Aspect Warriors
para MD. EI
juego Space Hulk
.1 para Amiga hace
plenamente refe-
rencia a este
caracteristico
universo futuris-

tealb ta ultraviolento
paises y lleno de colori-
euro- do... rojo sangre.
peos

los productos que aparecen
en los Estados Unidos Posee
los derechos de exclusividad
sobre los desarrollos de
Interplay Productions,
Mindcraft Software,
Broderbund o Millenium
Software. Y ultimamente se
han creado nuevas ramifica-
ciones en Francia y

Nombre: David Wilson.
Profesién: Relaciones
publicas de E.A. Ltd. y
promotor de Rice Crispies.
Un humor caracteristica-
mente britanico. ;No te
parece?

Alemania (en total un staff
de unas veinte personas con
clara tendencia al crecimien-
to)}.

DAVID WILSON:
RELACIONES
PUBLICAS

El departamento esta forma-
do por cuatro personas
encargadas de promocionar
todos los productos de la
compaiia, con la clara con-
viccion de tener por delante
un prometedor 1994. Estan
en la recamara un total de
180 juegos, de los cuales un
gran numero sera para
maquinas de salas de video-
juegos. Mi buen amigo
David Wilson, Nick Channon
y Michele Harris, tuvieron el
detallazo de dejarme actuar
como un verdadero espia.
Conoci, y en exclusiva, seis
nuevos juegos todavia no
acabados aunque veran la
luz el préoximo marzo.

iMenuda primi-
cia! Aspect
Warriors es un
juego de rol futu-
rista, Road Rash
{también llamado
Skitchin) sera
para la Roller, y
Mutant League
Hockey sera para Ia
MegaDrive. Para Mega-CD se
esperan los titulos Power
Monger, NHLPA 94 y Bill
\alsh College Football con
un sin fin de secuencias del
tipo “FMV" -full motion
vidéo-. Que empiece el
espectaculo... jPero ya!

Mega-CD?

Dos esplias (osea dos colegas) de Bulifrog
(Populous 1 & 2, y Power Monger) pillados
en flagrante delito. (Para cuando la version

Nick Channon,
el relaciones
publicas mas
adicto a las pan-
tallas de la sala

de pruebas.

i"Fun” a tope!
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ste es probable-
mente el juego del
que estidn mas
orgullosos los pro-
gramadores de
Electronic Arts England, ya
que ha sido completamente
desarrollado en el Reino
Unido Parece que la casa
madre ha permitido la pro-
duccion integra de este titu-
lo por el gran interés que
tiene puesto en Europa.
Lectores y jugadores seran
los verdaderos jueces de Ias
posibilidades ofrecidas por
este joven y dinamico equi-
po. Para empezar no esta
mal, a juzgar por las fotos
que te presentamos. ;Qué te
parecen?

cen las armadas de Chaos a

SALVAR EL través de una brecha inter-
CRAFTWORLD temporal, arrasando con

todo lo que se mueve a su
paso. Los elfos lo tienen
complicado a pesar de sus
armaduras de titanio reforza-
do...

La aventura se desarrolla en
un futuro bastante hipotéti-
co inspirado en los juegos
de rol del tipo “Games
WorkShop”. Uno de ellos es SWOOPING do? Nuestros valientes aven-
muy conocido en el reino de HAWIK HOWALING tureros atraviesan la brecha
su graciosa majestad. “Space B ANCEIEE DARIC temporal con una tarea bien
Hulk” fue adaptado no hace nmn definida: Destrozar todos los
mucho y de forma muy monstruos diformes, orcos y
lograda para el Amiga y el demas esqueletos andantes
PC. Todo comienza con los que aparezcan a lo largo de
tres héroes de la aventura a los cuatro niveles que tiene
el juego. Los tres primeros
se pueden resumir en una
peligrosa conquista cuyo
objetivo final es el de des-
pertar a Avatar, Dios de los

“Os vais a enterar de lo que
es bueno” vociferaron los
tres guerreros. Su peligrosa

bordo del Craftworld. Esta Ve

mision consistia en vencer al
sefior del mal, el mismisimo
Chaos. ;Conseguiran nues-
tros dos guerreros y su
valiente companera lograr
restablecer el orden perdi-

B AN e e

| enorme y majestuosa nave
alberga a miles de eifos
mutantes de la raza de los
Eldars. Los dias pasan placi-
damente hasta que apare-
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Elfos. En el altimo nivel se
produce un descomunal con-
flicto de magnitudes insos-
pechadas a lo largo del cual
el jugador encarna a los tres
personajes reunidos en una
Unica divinidad de poderes
mas o menos potentes,
dependiendo del nimero de
puntos acumulados a lo
largo del juego.

T —
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ARENA Y MAS
ARENA

Los niveles estan separados
por un laberinto fantastico,
un desierto al modo Mad-
Max, los frios bajos fondos
de una lugubre y deca-
dente ciudad, y el
desenlace final en
Craftworld.
Seguramente los 8 Mb
de juego se conviertan
en algunos mas en la
version final. Durante
mi visita estaba todavia
por montar el sonido y
las etapas de
bonus, sobre
motos de las
que no he podi-
do conseguir ningu-
na foto, aunque
estoy seguro que esta
parte del juego sera
muy divertida. Desde
el punto de vista téc-
nico, conviene
comentar que el decorado
de cada mision (unas diez
misiones por nivel) estan en

3D, con
u n a
vista
ligera-
mente
desde
arriba.
Los colo-
res utilizados son muy ade-
cuados para este tipo de jue-
gos. Al comenzar la partida,
el jugador decide el tipo de
personaje Eldar que desea
representar. El Swooping
Hawk puede volar, Howling
Banshee (la chica) posee un
especifico y devastador ata-
que “en peonza”, y Dark
Reaper es un auténtico
bruto destrozador. Cada
jugador tiene del orden de
80 movimientos distintos. El
mundo caodtico esta repre-
sentado con colores domi-
nantes segun la siguiente
gama (gris, azul, rojo o ama-
rillo). Te acecharan cientos
de enemigos y debes encon-
trar un buen nuimero de
objetos que te resultaran de
enorme utilidad. El juego es
una astuta mezcla de herois-
mo fantastico y futurista
mezclado con tecnologias
imaginarias. La originalidad
es excepcional lo que permi-
te que el juego tenga un
gran interés. En cualquier
caso debemos esperar hasta
marzo de 94 para disfrutario
a fondo.

All artworks copyright Games
Workshop. Limited used with
kind permission,

FORERTEREOFOEDEIF
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I fatbol americano,
el basket de Ia
NBA y el hockey
sobre hielo son
aparentemente los
deportes preferidos por los
norteamericanos. Y tras
Mutant League Football aqui
tienes la réplica de la saga,
en la que los efectos siguen
siendo igual de “trash”:
Mutant League Hockey. No
me extranaria que este
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juego llegara a niveles de
nota superiores al 20% con-
siguiendo estar en la cate-
goria de los mayores éxitos.
El juego ha sido pensado y
disefiado con un claro obje-
tivo: jDiversion a tope!

“BONES” EL
HERMANO DE
l’lBoll‘

Quizas recuerdes un reciente
anuncio de Nike, en el que
en poco tiempo desfilaban
por pantalla toda una serie
de fotogramas del famoso
jugador Americano Bo
Jackson disfrazado con dis-
tintas indumentarias deporti-
vas. El mensaje era algo asi
como “Bo knows...” (Bo sabe
jugar al ...). Ahora su
pequefio hermanito de
aspecto “trash metal” apare-
ce en MegaDrive y pertene-

ce a un equipo de hockey de
lo mas siniestro. Se llama
Bones Jackson (literalmente
“los huesos de Jackson”).
Mutant league hockey esta
plagado de pequehias bes-
tias con nombres basados en
conocidos deportistas o
actores cinematograficos
{por ejemplo, hay frecuentes
referencias a Terminator). En
total hay 23 equipos forma-
dos por expertos jugadores
en el arte y uso de los cuchi-
llos, segadoras de césped o
afiladas hachas. Durante los
tiempos de juego de unos
ocho minutos es posible que
haya mutilaciones, heridos y
reyertas a todo tren.

TRAMPAS Y MAS
TRAMPAS

Hasta cuatro jugadores pue-
den enfrentarse sin que por

* nes mas divertidas jy gene-

\ QONICS ARTS = LONG 55

ello se pierda ni una sola
pizca de accion. La opcién
“instant replay” permite
saborear al ralenti las accio-

ralmente fuera de las reglas
de juego! A veces el descon-
cierto llega a ser total. La
animacion es fluida, y los
ruidos como para dar dolor
de cabeza... El juego tiene
un sin fin de pequerios deta-



ambiente de locura colectiva
representada por la musica
psicodélica con la que esta
aderezado el juego. Los
colores son del tipo dibujos
animados, lo que pega muy
bien con el aspecto siempre
comico de los personajes. El
juego con sus
destructivos y

divertidos per-

"« sonajes prome-

{4 te ser de prime-

‘ ra. En marzo lo

* veremaos.
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lles que contribuyen al resul-
tado final. Cada equipo
_ posee sus propias caracteris-
szgTaszecs | ticas. El publico es tan terri-
) RESUME GAME y blemente aficionado que

; g llega a ser agresivo jEn
determinadas ocasiones
puede llegar a intervenir y
protagonizar un auténtico
linchamiento! No debemos
olvidarnos de los tiburones,
trampas, minas enterradas, y
pozos sin fondo que a veces
no resulta evidente esqui-
var... Todo ello en un

| A - A

%0%.%




ste juego acaba de
salir muy reciente-
mente en
MegaDrive y la
version Mega-CD
esta ya en preparacion.
Flatbol americano, hockey
sobre hielo... A primera vista
podria darnos un cierto olor
a refrito o repetido, o pensar
que Electronic Arts tiene
problemas con la inventiva.
Nada de eso. Simplemente
sus juegos gustan y son bue-
nos. Para este afio hay pro-
gramado un juego de basket
con vistas al estilo John
Maden 94 {pseudo modo 7|.
| Lo que es seguro es que
NHL para CD va a ser algo
fuera de o comun, verdade-
. ramente bueno y derivado
| del éxito obtenido por NHL.

~ COMO UN PARTIDO
' DELATELE

Con el sonido calidad CD,"
' las imagenes FMV y una
ambientacion bien adaptada

MONTREAL CANADIENS

a los 16 bits, cualqui-erajdirlu

que se trata de un partido

verdadero y en directo. De
hecho, la introduccion mues-

tra las mejores acciones eh

“full motion video” de cada

equipo seleccionado. En
total hay hasta 6 corto
metrajes durante cada pre-
sentaciéon, mas un comenta-
rio hablado de cada depor-

wmn tista {Lugar y
‘fecha de naci-
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OGKEY '3
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cién del estado americano al
que pertenece el equipo. En
la versiéon CD no existe
ningtin “Dream Team™” en el
que podamos sofiar e imagi-

" nar nuestro equipo ideal. Si
aun no tienes este juego,
vete pensando en esta ulti-
ma version que estara muy
pronto con nosotros.

REAL CANADIENS
Patrick Row
Crchs L,

B2rms, Opakse Citv. Gue.
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ualquier tarde de
domingo de este
mes de enero,
millones de ameri-
canos estaran pen-
dientes de los comentaristas
de la Super Bowl. Aunque el
impacto en Espana sea casi
nulo, el deporte no deja de
tener por ello una enorme
espectacularidad; la misma
que reproduce el juego de

Pueden llegar a jugar hasta
cuatro jugadores que han
de elegir entre 48 equipos
de los cuales la mitad son
universitarios y los demas

nf'h

11t 1

tipicamente americano,
explicando las reglas del
juego y dando algunos con-
sejos técnicos. En mitad de
la pantalla aparecera una
ventana desde la que nos ira
aconsejando en un tono
paternalista las indicaciones
mas correctas sobre las
mejores formacie-

Electronic Arts, de
forma bastante fiel |
gracias a su logra-
da realizacion. Bill
Walsh y John
Maden (Ung de

s "

los cartuchos mas vendidos
en Europa, aunque cierta-
mente no en Espana) para
MegaDrive representan un
par de buenos ejemplos.
John Maden ha sido ya
adaptado a la 3DO, mientras
que “Bill Walsh College
Football” ha heredado ya la
tecnologia del Mega-CD.

l |

profesionales. El sonido es
auténtico. Melodias Heavy
metal y un publico que
muestra su presencia en
todo momento. Tampoco fal-
tan las escenas animadas del
tipo “full motion video”. A
lo largo de estas secuencias
animadas veremos a Bill
\Xalsh, un simpatico viejete

nes a elegir contra
cada equipo. En

estas fases del

4 juego, el soft mues-

tra toda su vertien-

te educativa.

4 Dentro de muy

#{ poco tiempo lo ten-

1 dremos con noso-

tros.

| | l
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na historia de
generales con-
quistadores,
sedientos de glo-
ria y poder, orgu-
llosos de guerrear por un
punado de tierra habitado
siempre por personajes
rebeldes... ;Se trata del resu-
men del escenario presenta-
do por los programadores
de Bullfrog Productions para
Mega-CD? Con estos datos
podriamos esperarnos el tipi-
co juego de estrategia,
divertido pero en pocos
casos apasionante, como ya
suele ser norma en las con-
solas. (jPC y Amiga quedan
fuera del comentario por
obvias razones de Estado!)

sl' PERO....

A pesar de las criticas que
ha recibido el Mega-CD en
cuanto a sus capacidades en
la representacion de gamas
de colores, hasta los mas
escépticos reconocen sus
enormes posibilidades técni-
cas. Y esta es la razén por la
que debemos apreciar

Power
Monger
para MCD,
ya que gra-
cias a su
gran origi-
nalidad, ha
sabido aprovechar las pres-
taciones que ofrece la conso-
la. La realizacion grafica es
muy sofisticada. En esta oca-
sién no se trata de reflexio-
nar horas y horas frente a
una pantalla que muestra un

‘VIQAFORCE 38

mapa poco detallado, y del
tamano de un sello de corre-
os. No, no se trata de ir
pasando de pantalla en pan-
talla esperando que los cho-
zas vayan siendo sustituidas
por majestuosos castillos. Se
acabaron también los sprites
pobretones y canijos, las
batallas que duran diez
segundos acompanadas por
unos soniquetes que en vez
de imitar el choque de espa-
das parecen recordar una
carrera de ratones callejeros.
Todo lo contrario. Power
Monger, a lo largo de sus
195 mundos por invadir (en
el modo conquista) aporta

una nueva filosofia en la
forma de ver los escenarios.
La reflexién se ve recompen-
sada por secuencias anima-
das sobre una zona de pan-

talla 30% superior a lo que
es “lo normal” en este tipo
de juegos. Antes de cada
guerra veremos una vista
aérea en 3D con nuevos
efectos de zooms y rotacio-
nes bellamente coloreadas.

.
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El MA DEL
GUERRERO...
VUELA A LA
ETERNIDAD
El juego sigue el esquema
tradicional de buenos contra
malos en algiun momento
del medievo. Las animacio-
nes graficas y los detalles
coémicos realzan el interés de
la aventura. EI jugador
puede siempre escoger el
camino que va a seguir,
teniendo simplemente en
cuenta que saldra desde el
extremo Nor-Oeste del
mapa, y que ha de llegar al
extremo Sud-Este. El territo-
rio esta lleno de pequenas
islas, las unas al lado de las
otras. Es muy frecuente
poder elegir entre tres direc-

.

ciones distintas. Lo mas
importante es que el juego
ha sido mejorado con nue-
vas opciones conservando
su facilidad de manejo. El
General al que representas
actua como verdadero ges-
tor de sus tropas y de los
pueblos conquistados. Para
evitar rebeliones y demas
problemas
debes tener
muy en cuen-
ta las necesi-
dades de ali-
mentos, de
ropa, y armas
para tus tro-
pas y demas
ciudadanos.
Debes incenti-
var a la gente
para que

'« LONDON- = ELECTRON

invente nuevos medios de
transporte, y sistemas de
comunicacion y de defensa.
(La paloma mensajera es uti-
lizada muy a menudo). Si
haces “Click” sobre algun
personaje, ya sea militar,
comerciante, o ciudadano,
obtendras una ficha descrip-
tiva con su fecha de naci-
miento, y algunos datos Uuti-

les que te permitiran decidir
en acontecimientos posterio-
res. Asi podras actuar en
consecuencia y tomar las
medidas oportunas. Cuando
alguien muere se ve su alma
migrar hacia lugares mas
tranquilos y acogedores. Al
buscar informacién sobre
alguno de ellos obtendras
por ejemplo: “Jack, muerto
el 21 de marzo de 1320 a Ia
edad de 43 arnos...” Ojo con
los espias. Acepta el conse-
Jo. ya que estos enviados de
las tinieblas pueden
caEE.UU.rte serios proble-
mas. La fecha prevista para
terminar el juego era finales
de enero.

Ly
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sta claro que lo
que mas le gusta
a Electronic Arts
son los simulado-
res, los simulado-
res de deportes, y... hasta
los de patines también.
Cuando ain no hemos olvi-
dado las polémicas que
levanté no hace mucho
tiempo toda esa peligrosa
moda de engancharse a

cualquier cosa motorizada y
deslizarse de aqui para alla,
nos llega este Raod Rash...
ipero sobre patines! ;Quién
no ha deseado alguna vez
echarse al asfalto, con una
chupa negra, agarrarse a
una vespa, y correr sin
parar? Mi abuela, ex-"Hells-
Angels”, intento el otro dia
pasar del virtual a lo real,
pidiendo a una amiga suya
que la remolcara en su vieja
moto jCasi se desmonta al
intentar arrancala a pedal
con las vibraciones del
motor! Claro era una clasica
BSA de las antiguas. Menos
mal que tenemos a E.A. y a
su divertidos simuladores.

En este juego, el protagonis-
ta no viste con chaqueta de
tachuelas ni botas de flecos.
Su indumentaria es mas
moderna y actual llevando
una camiseta con unas ber-
mudas y gorra en la cabeza.
Pero en vez de Skate board,
lleva puestos sus patines
ultimo grito. El objetivo del
juego consiste en ir atrave-
sando ciudades americanas,
de Denver a Chicago, arras-
trado por Chevrolets, Jeeps,
vanettes e incluso coches de

policia, jque son los que mas
puntos dan! Los problemas
llegaran cuando te encuen-
tres con las bandas de punks
rivales que van en patines
como tu. Te intentaran derri-
bar para que no puedas con-
tinuar el viaje. En total exis-
ten 15 circuitos distintos
que puedes recorrer cuantas
veces quieras, pero cada vez
en el menor tiempo posible,
y evitando las manchas de
aceite desparramadas en la
carretera. Si llegas dentro de
los cinco primeros puestos,
lograras premios (“In Dollars
of coursel”). Y recuerda que
el primero cobra mas.... Con
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ellos podras comprar nuevos
equipos, ruedas, guantes, y
protecciones muy utiles con-
tra las caidas.
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Es una de las mualtiples
opciones que puede elegir el
jugador (o jugadores, jya
que el juego permite comer
asfalto en pareja!)

En la pantalla de ;
opciones se marcan |
todos los puntos
que queremos selec-
cionar. En lo que |

respecta al sonido
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puedes elegir cualquier

estilo: Hard Rock, Rap,... en
total hasta 16 tipos distin-
tos. De vez en cuando
encontraras alguna rampa
en el camino que te permi-
tira efectuar alguna que otra
figura en el aire. Estas estan
organizadas en cuatro cate-
gorias basicas puntuadas
por tres jueces de salto que
apareceran en la parte infe-
rior izquierda de la pantalla,

A

“SSLONDON = ELECTRO

en cuanto aterrices. Como
pues ver, el juego es bastan-
te completito, lo que no te
permitira distraerte ni un
solo momento. Todo el tiem-
po que el “skitcher” esté
enganchado a cualquier
objeto rodante sera converti-
do en dinero. Las figuras
realizadas con buen estilo
entregan también dinerito.
Para defenderte contra los
punks tienes varias armas, y
cuantos mas punks desfigu-
res a golpe de extintor, mas
dolares te daran. El juego
tiene movimientos digitaliza-
dos, y aunque los graficos
son algo simplistas siempre
permanecen eficaces. La sen-
sacion de velocidad esta bas-
tante lograda, sobre todo
durante las fases de acelera-
cion. El juego es
prometedor,
pero debemos
esperar hasta
el proximo
abril para pro-
barlo a

----------------
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DIGOS ACTION REPLAY
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Energia para el jugador 1
FFA4250064

Energia para el jugador 2
FFA6250064




La paz reinaba en el planeta Gunstar

cuando volvié a reaparecer la horrible
amenaza, olvidada desde hacia ya
tanto tiempo. €l Coronel Red, eterno
enemigo de tu padre White Gunstar,
ha vuelto con sus mortiferas legiones
para aniquilar a cualquier ser vivo, y
volver a robar las gemas misticas.
Sobre ellas reposa la paz interestelar,
y el que las posea tiene el poder de
sembrar el horror y la desolacion
sobre toda la galaxia. €ncarnas a uno

lo largo de los siete niveles, vencer a
las fuerzas del mal y recuperar las
cuatro gemas que permitirdn
restablecer el orden y la paz en toda
la galaxia. i€sta es la clave de la
historia que ahora debes terminar,
buena suertel!
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¢La verdadera cabana del tio Tom? En &s
M cualquier caso andate con cuidado
durante este comienzo de nivel, ya que
"] los enemigos insistiran obcecadamente
en su Unico empefio: destruirte...

ilas colonias del planeta Gunstar han sido asaltadas por las tropas del general
Red! Deberds atravesar una extensa zona de bosques en busca de la primera
gema, mientras combates a los soldados enemigos agazapados en peligrosas
emboscadas a lo largo de todo tu recorrido. €n este nivel te enfrentards
contra dos pequeiios "boss” y, naturalmente, al "boss” del final, €l
primeros de los dos despreciables boss es una planta gigante,
colocada por las tropas del gencral Red, y que en cuanto la ataques,
te lanzaré a la cara una impresionante cantidad de esporas bajo
forma de balones explosivos.

i€l segundo boss es una pura pesadillal Una especie de cuadripedo
formado por un inquietante nimero de ladrillos... vamos, una "cosa”
que conoce todas las técnicas de combate y que te atacard de
cualquier manera. Finamente te las verds contra el Pinky Roader. jSe
trata de un robot controlado por tres adiestrados
S guerreros enemigos que intentardn eliminarte a
toda costa! No esta mal para el primer
nivel... ¢No te parece? Pasemos al
siguiente. |




Se trata de la misma cabana (como la del
punto 1), pero en otro estado bien
distinto. jCuantas méas destruyas, mas
puntos conseguiras!
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Primer sub-boss

Este primer “sub-boss”
adoptara la forma de un
arbol gigante. Ten
cuidado cuando lo ata-

ques, ya
que te
lanzara a
la cabeza

su car-
gamento
de balo-
nes ex-
plosivos.
Si juegas
en modo
experto
(como

nosotros ; El primero de los dos
lo hacemos), te . “pequefios boss”. Una

aparecera un gusano
gigante... No le dispares
|y situate sobre el arbol,
el cual caera al cabo de
| varios ataques.

especie de ficus gigante...
iComo se lo hubiera pasado
el jardinero de mi vecindad
con las tijeras de podar!







SEGUNDO “SUB-BOSS”
Este sequndo “sub-boss” te
tendera una emboscada
desde lo alto de la piramide.
¢ Te acuerdas del cubo de
rubic? Pues este “boss” es
una de sus verdaderas
réplicas... Te atacara de
varias formas, pero siempre
con los pies. La mejor
tactica consiste en situarse
en uno de los extremos de
la pantalla para dispararle
sin interrupcion. Cuando se
acerque para lazarse contra
ti, pasa bajo su cuerpo
deslizando mediante un
gran patinazo. jTe bastara
con situarte en el otro
extremo de la pantalla para
volverle a disparar hasta
que finalmente caiga
muerto!




=t -

Este es segundo de los dos primeros
“boss”... {El chico estad bastante
cuadradote! Es un gran maestro del
“Kick full thao”, asi que ten cuidado
con sus patadas. {Son demoledoras!
Si quieres un consejo, no te pongas al
alcance de sus piernas.

iEl descenso
infernal! Cuando [©
hayas acabado con
el “lego” gigante,
te vas a enfrentar al

descenso de tu L’
vida... Mientras te
deslizas por este f*
muro, ten cuidado
con los soldados .. ™

que brotan de
todas partes. i s

«] iNo olvides esta
pequena treta! Y no
pierdas el tiempo en
ij enfrentamientos
contra estos --
“rocket-men”. Ve
'] saltando de escaldn
en escalén hasta
llegar al vértice de
la piramide.

En este bosque, en el que
subsisten pequenos ha-
bitantes, seras perseguido por
numerosas mandibulas gi-
gantes. jNo permitas que te
tomen por un chicle y continta |8
tu camino sin parar...

“boss” te enfren- §
taras contra dos |
peligrosos soldados. §
Mientras estds
luchando contrd
ellos ten cuidado y
no te dejes zampar
por las mandibulas
giratorias.




: 2 iEL BOSS FINAL!
COIfIl“BIOI ’ ﬁ' ‘G' iTen cuidado co;1 este ultimo enemigo ya que es

terriblemente astuto! Efectuara su ataque de Ia

d siguiente manera: Comenzara por sacar a uno de los
tres guerreros sentado sobre uno de sus brazos,
disparando contundentes rafagas con su pistola-
laser. Seguidamente, se tirara sobre ti, y cuando
estés entre sus piernas te lanzara bombas sin parar.
Como no le gusta escatimar en esfuerzos durante el
ataque, intentara destrozarte mediante un “morning
star”. Para vencerlo debes situarte primero contra
su pierna y dispararle a bocajarro. Cuando se te tire
encima y te lance sus bombas, dirige el haz de tu
arma lo mas alto que puedas, para que sus bombas
se estrellen contra él sin que lleguen a causarte
ningun dano. Finalmente te intentara “cepillar” con
su bola sembrada de puas y pinchos. Sitdate en una
de las esquinas de la pantalla y disparale sin tregua
alguna. No te podra alcanzar, lo cual te dara algunos
segundos de tranquilidad, que te bastaran para
destrozarlo definitivamente.

et <t

En este lugar veréas jsaa
numerosos nidos... jDispara
contra ellos para que sus
inquilinos no puedan echar
a volar y lazarse contra ti!

Te vas a enfrentar contra
el Pinky Roader. Se trata
el de un robot gigante
teledirigido por tres
seres humanos. Es muy
peligroso, y sus ataques
son verdaderamente
asesinos.




Las minas del planeta Gunstar han sido invadidas por las fuerzas de
Red, y han enviado un inmenso tren con el fin de anular cualquier
intento de rebelién. No dudes ante el peligro y afronta el riesgo que
implica el volar este convoy repleto de hordas enemigas sedientas
de sangre inocente. Tras este periplo ferroviario te enfrentards
contra “Seven Force”, el "boss” que protege las increibles riquezas
de las minas. {Sv terrible fortaleza hace honor a su nombre! Una de

las cuatro gemas que custodia le permite adoptar sicte formas i "';.T;'; i wt h Iy
distintas. Desde un gran robot a un cangrejo gigante, pasando por notorizados. Lucharés contra
un perro asesino. jNo te serd sencillo conseguir deshacerte de este | oranooe o icioles 1ooor.
peligroso clemento! i bl ‘

EL PAJARO METALICO: EL CANGREJO:
Como cualquier péajaro, Para luchar contra
i v R debe batir sus alas. Y _ o= él, debes estar en
EL REVOLVER: iy T ese es justamente su e el fondo de Ila
No es demasiado complicado _ punto débil. Fijate 4 pantalla. Cuando te

vencerle. Bastara para ello con L 4 bien en los f.T "3 lance sus piezas
gelicnasiald pt‘ g coN T movimientos de sus ..} Wl metdlicas, efectia
quedarse en su vertical para que alas ara saber | varios zig-zags sin

no pueda llegar a alcanzarte. ' T coémo destruirlo. . dejar de disparar a
5, 7 tan asqueroso
- - bicho. Si te lanza

sus bolas de
energia, procede

de la misma
EL ROBOT GIGANTE: : manera hasta

iEstas ante el tenebroso y peor f- < " c?nseg_uir %?ftir
enemigo de la paz! jSu primera [[*""s* ahe ol
EL SEGUNDO BOSS transformacion traera consigo
iAqui tienes a “Seven Force”, el un cortejo de horror y
mas peligroso de la banda! Te sufrimiento! EI mejor lugar para
aseguro que si te peleas contra él luchar contra €l es el techo. En
en modo experto, no te quedaran tierra te aplastara sin remedio. Cuando
ganas de librar ni un sdlo estés suspendido y te lance sus boomerangs
combate metalicos, tirate al suelo y lanzate de nuevo al techo
§ una vez que haya pasado. Cuando te amenace con el
puno tirate nuevamente al suelo y al disparar su
<« - puno salta otra vez al techo. Con

& ‘ esla serie de consejos podras
= Y. . deshacerte de este
/'s _—

errorifico personaje.

{
- _




| Durante este corto p:

los numerosos solda

| la terrible amenaz:
r 0O

mortifero rayo lase

| objetivo sin demasiados fiascc iebes espera
desaparezca la corriente que expelen, mo
aprovecharas para saltar entre ellas. Cuando

segunda vez al |

famoso tren, que en /7,

2sta ocasion te perseguira poi \*
los abismos

ismos. En cuanto aparezca, |

lanza varios disparos laser contra | \Q*
los adormecidos ojos de los |

T e RO

e . 59 I
viajeros. {Se alejara sin control | \*
algunol... -1 /\(
S—— . -— : — :—T— == e TEaE =“: \*(

o en este tren. Acaba con todos los |§ /,
2gar a la locomotora para alli disparar \*
res el engendro metélico. | /,
Sl —— : /
RS SR S i ) : ‘\*(
g TN RN = . S—

EL PERRO: EL GUSANO: :
Resulta muy sencillo acabar con él, siempre No es demasiado
y cuando no te metas entre sus complicado. Da
patas. Te disparara mediante un vueltas de forma
potente laser guiado por un estupida sobre Ia
.\ Vvisor. Si el visor se situa pantalla. Siguele en el
2=\ sobre ti, muévete sin esperar mismo sentido y no te
¥y ni un sélo segundo para que conseguira alcanzar
=~<—4 el perro dispare al vacio.
= Cuando trace una trayectoria
mediante una linea

AE0),

o 3 : {
{ iSin previo aviso, aparece | /\(
i el tren de Ia nagzerig!, debes | < .

de punios, bastara Ethincor da polgp sl
f g riadLcr Ue J r a 10008 1
connoiestalisobre . ; i | | sus pasajeros en una | /7
ella, ya que inmediatamente f 3 T WA, 8 ; | fraccion de s ndo Tel S
lanzara un disparo laser o L I — - B recuerdo. que i fuera |
bre ella , — | Isihgeibarc Bl el
so : ) 3 s U demés

poco sencillo, ad
| aparecerdn péja

LA RUEDA: R SR R SISO b
Cuando se transforma en rueda debes estar en la parte
superior de la pantalla. La rueda golpeara dos veces la parte inferior de la pantalla, y
se pondra a girar sobre si misma. (En este preciso momento debes
dirigirte a la parte inferior de la pantalla). La rueda repetirs la
secuencia, pero esta vez en la parte superior de la pantalla. Al cabo
de un instante, comenzara a girar nuevamente sobre si misma a
velocidades de vértigo y desprendera ocho bolas de fuego. jLa
4 Unica solucién a este problema pasa por tener buenos reflejos!
(W Cuando esté a punto de morir se separara en varios
AW} fragmentos que intentaran reagruparse sobre tu
K\ personaje. jHaz subir y bajar al hermano Gunstar por
Sl ) la pantalla hasta que superes esta rueda del terror!

\
* CONTINUARA...



oger el
puesto de

muerto
nunca ha sido un

trabajo de un

Atencién, vas a poder recargar la energia de
tu nave. En cuanto veas luces de colores ante
fi, sitbate en el lado verde. Pasards sobre un
tonel energético.

plato de gusto, pero - T ez = __—

iqué podias ta
hacer! Tu nuevo
curro te ha
conducido a las

Este eres tU, y te llamas DOGMEAT. Si
no quieres que fe vuelvan a enviar a las
cloacas, debes acabar con un buen
nomero de bestias para alcanzar un

sombrias y ligubres - 3 2 g abultado marcador.

alcantarillas,
infectadas de

bestias de todo tipo.

En estos mismos
parajes en donde
encontraron la

muerte tu antecesor irén abriendo las puertas. Si fomas

y muchos otros
antes, devorados
por... iNo, no, es
demasiado

asqueroso contarlo!
Intenta seguir con

A medida que vayas avanzando, se

un camino incorrecto, chocards con-

fra una puerta 'mal abierta o contra
unas rejas de seguridad.

Catfish es tu
guia. Si no
atiendes sus

vida. Si tu jefe esta _ - -4 indicaciones

contento con tu
trabajo te

Esta es la

morirds con
nave con la

toda seguridad.

recompensara con que viajas.

un viaje a “Solar-
City”: El paraiso.
lugar calido, con
playas de arena
suave y en el que
chicas juegan

graciosamente con

las olas... No lo

olvides nunca, pero

por ahora sube a
nave y desciende
bajo tierra...
cVolveras a ver

algiin dia la luz del

Sol?

"% Ella también es piloto, y se llama

sus indicaciones, aunque finalmente su
nave sera destruida por una extraiia
fuerza que debes descubrir para
pasar a la siguiente fase del juego.

iUn

las

la

Cuando en la parte’ superior del
cockpit aparezca esta flecha ama-
rilla, te indicaré que puedes cam-
biar a esta nueva direccién. De vez
en cuando, Catfish te hablaré para
indicarte el buen camino.

Falco. Se veré envuelta en problemas
y debes intentar encontrarla siguiendo



(C_ _COMENTARIO )

Se trata de un vulgar “shoot them up? con una total
falta de interés. Fl finico atractivo radica en las ima-
genes digitalizadas que componen el juego. El juga-
dor ha de contentarse con disparar al objetivo
segun su parecer. No hay ningiin efecto espectacu-
lar. La unica diversion consiste en avanzar disparan-
do a todo lo que se mueva, e intentando tomar la
direccion propuesta por el copiloto. Las conduccio-
nes subterraneas son todas muy parecidas. A pesar
de la banda sonora que pretende mantenerte alerta,
acabaras bostezando, aburrido y casi dormido... Las
melodias estan bien escogidas, pero hay un sargen-
to que no para de gritarte 6rdenes, y que acaba por
desquiciarte. La sensacion de velocidad esta bastan-
te lograda. Las imagenes se hacen algo lentas
durante las explosiones.

* MEGA-CD *

€l copiloto no
para de chillar
de manera
intempestiva y
sobre todo muy
molesta.

(  GRAFICOS )

Buenas
digitalizaciones
, sobre todo
durante la fase

de intro que es
bastante larga.

(__ANIMACION )

Buena sensacion
de velocidad,
aunque a veces
se hace algo
lento.

@ TEITTET D)

- e
| Ghost es tu jefe de equipo. Pilofa "' ' A Vﬁ?GS:S
como es debido a no ser que ::mgi;?d:
quieras un fatal desenlace. S | R

jEstas cloacas son un auténti-

co laberinto! Hay tubos por

todas partes, hacia arriba,
| hacia abajo, a derechas y a

izquierdas. A veces llegan a
| ser muy forfuosos.

Si quieres llegar a una playa y
dedicarte a la buena vida tendrés
que trabajar duramente.

-SHOOT THEM UP-

EDITOR: SONY IMAGESOFT
DIFICULTAD: DIFICIL
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 5
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: NO
CONTINUACIONES: NO

Debes limpiar las cloacas con
este pequefio laser, eliminan-
| do ratas, murciélagos, escor-
piones y demas bichejos. jNo
te fies, también hay otros
| monstruos! Cada bestia te
daré puntos. Apunta bien, ya
que cada tiro
| come bastante

energia.

Buenas digitalizaciones

Destrozar a las ratas jEs divertido! *

“Un shoot them up” demasiado banal
B Ordenes en inglés demasiado “aceleradas”™
B Microcosm “is better"




e habia
hecho de
noche. Las
estrellas
brillaban en el
firmamento con
todo su
esplendor. Peter,
ahora padre de
familia, charlaba
con sus dos
hijos, Jack y
Maggie. Cuando
ya estaban
acostados ocurrid
algo fantastico
ademas de
terrorifico. El
capitan Hook
habia llegado a
bordo del mas
impresionante y
maravilloso barco
pirata que jamas
haya existido. Su
objetivo:
secuestrar a los
hijos de Peter
Pan y llevarselos
a la isla de
Nerverland.
Desgraciadament
e Peter no
recordaba su
glorioso pasado
como Peter pan y
Tink, el hada

| NIVEL 2 - EL BOSQUE
DE LOS GRANDES
ARBOLES
Ten cuidado con las
colmenas de abejas.
No las roces. Deberas
desviar las flechas con
tu espada. Cuando
pierdes una vida
regresas al comienzo
del nivel pero sin la espada magica.

NIVEL 9 . Ei

BARCO PIRATA

;Conseguiras ser

el triunfador de

este duelo?

madrina no
conseguia
convencerlo ni

hacerle recordar.

cConseguira

Peter Pan volver

a volar? ¢Podra
salvar a sus

pequeiios hijos?
El destino esta en
tus manos, no les

defraudes.

Hook para Mega Drive es un juego decepcionante.
Los graficos no son malos pero en todo caso estan
por debajo de la capacidad grafica de la consola. La
animacién del personaje es deplorablemente lenta y
hace que el juego sea del todo inaceptable. Por €l
contrario las melodias son bastante buenas, y en
algunos casos hasta simpaticas. La tinica originali-
dad de Hook reside en que el personaje protagonis-
ta puede volar. Pero jqueé te puedo contar de las
imperfecciones, como que, por ejemplo,

Peter ande sobre el agua a la misma velo-

cidad que en el aire libre! Son demasia-

dos errores g ales que deberan ser
subsanados en futuras versiones. En

conclusion, hay que decir que Hook es

un juego demasiado imperfecto como

para merecer otra nota.

N TANAS ROCO

barriles que fe tin

NIVEL 3 -1
Cuidado ¢
piratas. |
con vida.

asquivarlos para se,



NIVEL 4 - LA LAGUNA

El rugido de los tigres mdgicos es tan potente que si la onda
sonora te golpea bruscamente, te paralizaré completamente
durante un pequerio intervalo de tiempo. Tendras que nadar
y esquivar las bombas que tiran los globos aerostaticos. Esta
regién es muy peligrosa pero a cambio estd plagada de
vidas extras.

NIVEL 7 - EL BOSQUE

Se trata de una prueba de vuelo
en la que debes encontrar a las
pequedas hadas que te permitan
volar a tierra firme. Por si fuera
poco, apareceran globos
cerrandofe el camino.

* MEGA-CD *

Una banda,
sonora bestial.
De primera
cateqoria. i
Sonidotipo
cascanueces,
igual que en la
pelicula.

(__ GRAFICOS )

Que diriamoss:
Banal, sin
ritmo, pobre,..

(__ANIMACION )

iPeter pan es
mas lento que el
caballo del
malo!

NIVEL 6 - LAS MON-
TANAS NEVADAS

Aqui también aparecerdn
tigres magicos. El pirata
del escudo con pinchos
puede ser eliminado si le
golpeas en la espalda.
Esta es la Gnica manera

(_MANEIABILIDAD )

de deshacerte de él,

- (e n
CATNASY
A S
>4
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7~ (C_COMENTARIO MCP )

Un juego de plataformas tonto que carece completa-
mente del mas minimo interés. FEl juego deberia
desarrollarse unas 10 veces mas rapido. jPeter pan
no anda, se arrastra! Los graficos distan mucho de

estar en la categoria de los mejores juegos de Mega-

CD. Lo unico que recordaremos son las secuencias
animadas obtenidas de la pelicula y que se utilizan
como transicion entre los distintos niveles. El ninico
punto positivo es el sonido. La melodia recuerda al
cascanueces de Tchaikowski. Un verdadero placer
para nuestros oidos, acostumbrados al continuo
mareo del techno, el heavy metal o el rock conteni-
dos en el 90% de los juegos del mercado.

NIVEL 8 - EL SANTUA-
RIO DE LOS ESQUELE-
TOS

Te espera una prueba
terrible. Encontrards
aranas Y otfras
pequeias  bestias
Siempre debes perma-
necer al lado de un
espiritu que te ilumine
las tinieblas de la caver-
na. Si te despistas y lo
pierdes te quedaras
totalmente a oscuras
durante un ratito. Para
destruir al esqueleto
principal debes esperar
a que fe lance su cabe
za. Llvego ponte a su
espalda y desirézale a
golpes con la espada.

Movimientos
imprecisos
debidos a la
lentitud con que

se desplaza 4
nuestro héroe en
vuelo.

PLATAFORMAS.

EDITOR: SONY IMAGESOFT
DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 9
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: NO
CONTINUACIONES: SI

Melodias encantadoras

Las secuencias filmadas son simpaticas
. Interés limitado -
- Graficos muy sosos

- La accian carece de ritmo




_APP A 67 - MEGA"CD.MEGA"CD- M NIVELES 1-8 m ME(

= — Comienzas con 4 vidas y dos
s -’ - : . ; 2

Ccooosz S Contingas. El corazén indicara

v .;93 m P tu nivel de energia. Cuondo

P ﬁe-.’c'ﬁ desaparezca perderas la
AR WA C‘_i-‘-_o

o W vida. Por el contrario, si
onga Bounga! Chuck \ "‘iﬁ con?igues 100.000 pun-

XY tes lograras ganar unda.
de‘sc_ansaba * "‘M:&E.k:\ Al ret?o er - orazo ‘
placidamente en su | %u p o e ¥ Porait coRiaan
sofa de piedra recuperards tu nivel de

preferido, los ojos clavados L . _:'H " A0 DA XY \ J energia. Tami:ai'én exis-
en la tele, cuando de . " o= 2 = .a..'x: ten ofras opciones que

L : 5 AAR o nal, X X ; Y AYECY fe permitiran ganar pun-
repente oyd a Orphelia, su g~ Yoy = .

S99

mujer, pegar un grito Y ".'i'." - s
horrible. Mas rapido que
una bala, salié al jardin... @eo02000
Ya era demasiago‘]ta:'lde et G : ‘ -
Gary Gritter, enamorado de L)
Orphelia desde hacia 3 [%ege paquefios phes;
muchos 3005, acalhaba de cillos y demas estrellas,

S i conseguiras ganar punios.
raptarla mientras tendia la Cuando nadas bajo las
ropa. Un simple mazazo en aguas se fe pondré la cara
la cabeza hubiera sido completamente azulada.
csc mismo momento, Chuc  [NINEIE

p retomar aire!

agarré unas cuantas ramas
para hacerse unos short y
partié en su biuisqueda, :
siguiendo las huellas de su L9
prehistérica mujer. 4 -
iEsperemos que tenga A
buena suerte en su empeno!

-

Al Finalizar cada

COMENTARIO nivel,  Chuck
tendré que vérse-
El primer juego verdaderamente de plata- las contra un enorme
formas para M-CD. Existen muy pocas dife- monstruo. Este es el del
rencias entre esta version y la original de nivel 4. Este pedazo de "W
MD. El efecto sorpresa producido por el mamut aspira nieve con su trom-
detalle humoristico mas bien grosero aun- pa, enviandotela después en forma
que eficaz, funcionara unicamente con los de bolas. Debes esquivarlas.
profanos. Los demas quedaran algo decep- Seguidamente déjate aspirar por
cionados... Se acabd el “Fun” que tenia el su trompa, y cuando estés pegado
juego. Cuando acabe la partida, recordare- a él, dale golpes con tu barriga.
mos sin lugar a dudas los sonidos obteni- Tienes que repetir varias veces
dos directamente de los dibujos animados
de la Warner Bros. La miuasica utilizada
como fondo esta muy lograda mediante sus
ritmos rock y jazz. La introduccion es suti-
per cachonda, llena de divertidisimos deta-
lles (como por ejemplo cuando la nena de
chuck le lanza un mazazo) Casi me parto de
risa cuando vi por primera vez a chuch con
atuendos tipo Adan, y tapandose con la
mano sus intimidades. jAhora se entiende
que Chuck vaya de un sitio a otro con un
pano de hojas trenzadas! :

esta operacion.

> Y
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NIVEL 5-4 (CODIGO TSFNVP)
Recoge los huesos y los craneos
que veas. Elimina todos los
esqueletos que veas. jAlgunos
animales son muy simpéticos y te
dejarén saltar a mucha altural

g NIVEL 2-6 (CODIGO
GIFKFN)

Recoge los tomates, los

limones, los hielos y los

champinones para obte-

B ner un buen montén de

| puntos. Puedes coger

| rocas, llevartelas y lanzar-

las cuando quieras. Salta

% ¥ do patadas a todos tus

d NIVEL 4-6 (CODIGO JWNTXF)

No te la pegues contra los

J cubos de hielo o las estalacti-

tas que caen por todas parfes. |
Si fe tiras al agua, no perma-
nezcas demasiado tiempo en
ella. En las zonas nevadas
debes evitar las bolas de

| nieve.

* MEGA-CD *

Un introduccion
rock con
sonidos tipo
Jazz. Calidad
€D a tope.

¢ GBHFICOS )

Muy préximo a
la version MD.
Los colores son
muy vivos.
Saltan a la

Las bestias son
siempre muy
comicas. jChuck
esta genial!

(_MANEIABILIDAD )

Hayque
reconocer que
logra imitar
bien los

. . pesados
movimientos del
hombre
prehistorico.

PLATAFORMAS

EDITOR: SONY IMAGESOFT
DIFICULTAD: FACIL
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 5
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: SI
CONTINUACIONES: 2

Chuck Rock con su traje tipo moda
“Adan”
La divertidisima introduccion
La banda sonora
! No es demasiado original
B Se parece demasiado a la versign MO




En modo arcade irds armado hasta los dientes.

Activa el armamento aire-aire, y cvando el [ J R R =
fric’mgulo comience a parpadea indicando que
el objetivo ha sido blogueado, dispérale un w
misil sin pensarlo més. Puedes hacer loopings o - =
virajes cerrados. No le quites el ojo a tu rdc)?::r LB .
- Sl =
4a0 - -
5 :
EHEMY ATRCRAFT: 6
PRVENOY IXIX:2
EHERMY GROUHD UHEITS: 10
| pe— =T
4 ENVIROHIENT: DAY == S : =
tencion, TIME LIMIT: _ 3 MIH I =
atencion. DIFFICULTY LEYEL: ROOKIE

Esto no es

un ejercicio La municién es ilimitada y puedes elegir el
de entrenamiento. nimero de aviones enemigos (de 0 a 100), y
Repetimos. No se las unidades de tierra que debes fambién des-
trata de un ejercicio. |[REOLCIORNL0/0) T T oM =3e =0 [T ]
iTodo el mundo a niveles de dificultad, el entorno preferido Lolectis e
sus puestos de (dia, noche, niebla, atardecer) y la duracién Toupad Controt
combate! Venga maxima del vuelo (ilimitada, 3, 5 o 10 minu- R
Cruiseman, esto fos).
también va por ti...
A los mandos de tu
platillo volante, es
decir tu F-117 o ¢ COMENTARIO )
avion furtivo,
despegas para ir en

Main Yiew
Aum View:

Projectile Yiew:

: La impresiéon general de este
busca del infame simulador es bastante positiva
SVASORs -~ sin llegar por ello a decir que se
Intervendras en el trate de uno de los mejores jue-

conflicto de la gos del mercado. |Ni mucho

Guerra del Golfo y menos! Las misiones son suficien-

lograras temente variadas y el arsenal

aproximarte a militar disponible bastaria, él

enclaves solito, para acabar con toda la v

estratégicos del Segll)l:rd: ;iue:'ra Mundiatl. l’odrlz‘:s |
. : pro odo el armamento que ha . \

ene g o e sido satisfactoriamente utilizado = |

sigilo con que vuela
tu avion de
combate.

en la guerra del golfo: Misiles
Maverick, Misiles de guia laser....
il Los graficos y la animacion del
Conseguiras sortear juego son bastante mejorables.
el radar enemigo y Son desgraciadamente demasiado
bombardear los sencillos como para poder decir
objetivos militares que son realistas. Tampoco hay
hasta exterminarlos que pasarse. A pesar de todo, el
para siempre. ¢Te juego no esta mal, aunque en
gustaria que este titulo no debes esperar tam-
invadieran tu pais? poco un verdadero simulador de

Pues entonces no
permitas que le

ocurra lo mismo a tu En modo misién debes seleccionar el arma mas
pais vecino, ya que : : - adecuada al objetivo prefijado.
luego podria ser el i : AIM-9P Sidewinder: Misil aire-aire por guia infra-
tuyo el siguiente... : : 2% rroja.

' AGM-85E: Misil Maverick guia laser. Enorme

poder de penetracién. jEficacia probada!
Aqui un Mig - 29, cierfosl vue: o e ™ e 0, e AGM-65A: Misil Maverick guiado manualmente
los son tan reales que los! avio- e s : 3 por el piloto.

nes casi se focan. AGM-88A HARM: Misil anti rédar.

GBU-27 A/B: Bomba por guia léser.

Mé61-Al: Armamento consistente en 6 caiones de
20 mm. Envia hasta 100 “pepinos” por segundo.

EL ARMAMENTO

| ¢ n i |
il ] et E1d v
P b e o ‘E“‘?JE nr ue 1 =

Iz ar-e oparational. Time for a little hids
and seek_ Perpetrator...




* MEGADRIVE *

j >q -Z200 MISSI0N SUMMIARY: TRAIMING - DAY 3
1 - -z100 This is the AGI-05A TV -quided Mwverick Lpon relanse
- Yo meast fly the miscide rfﬁrm fhy irdo the Target
-2D0o0
= Las buenas
;
digitalizaciones
devozyla
: = o fabulosa banda
& o sonora dan la
- HMISSION SUMMA méxima
Fier, you will be fead) & = il Qi eto Libege's o . -
1 Lﬁ'\lita%gt:;irpo;itraifn f-h.‘_:f: ;l:-hgf -_:nufmsi:il:’-ﬁ‘gé‘in%dﬁnb pﬂﬂlﬂﬂtlon.
- . 2 ¥ al o o [t Lx tsmbers o -
Alguno de los objetivos que debes , TRt o Canenhiaath, Engiong.

alcanzar: hangar, torre de control,
jpero no te olvides tampoco de los &8
demds aviones enemigos o carros
de combate! En algunas ocasiones
debes de hacer blanco una segun-

Un poligono y
medio no son
suficientes para

PUERTO )
RICO—

da vez para conseguir la completa generar una
destruccion del objetivo. simulacion de
un paisaje.

( ANIMACION )

Seria mucho

T EREHAODA

mejor si el
MODO DE JUEGO: MISION juego fuera
Viajas hasta todos los rincones de la mas répido.

tierra llegando en total a efectuar
hasta 30 misiones distintas. Antes' de
comenzar debes elegir tu nombre y el

de tu avion de entre los propuestos. Lot aaidos del
iTen muy en cuenta las instrucciones de avién y de
vuelo a no ser que quieras matar vidas guiado de los
inocentes! Existen Passwords para misiles son
cada nivel: por ejemplo NINAHFS, bastante

7NPUYS, YMHFTZ, GMEWCZ. RrSces:

EDITOR: Electronic Arts
TAMANO CARTUCHO: 8 MB
DIFICULTAD: Dificil
NIVELES DE DIFICULTAD: 5
NUMERO DE MISIONES: 10
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: SI
CONTINUACIONES: NO

Independientemente del modo
de juego seleccionado,
{Arcade o mision), no efec-
tuaras ni aterrizajes ni despe-
gues. El combustible es ilimi-
tado y la velocidad del avién
permanece constante. Las
vidas son infinitas.

Un impresionante niimero de armas

Al lanzar una bomba de guia laser, debes mantener la fle-
cha blanca dentro del objetivo que pretendes alcanzar.
Puedes utilizar una vista ampliada (zoom 2, 4 u 8 veces
mas grande). jEn los Maverick, la cémara estd situada en el
misill Es verdaderamente impresionante....

Misiones bastante variadas

La animacion se puede salvar
B Decorados muy pobres
- jDemasiados ealeulos para la Mega
Drive!

Deveis destruir una de las instala-
ciones, spero cual 2. Deveis espe-
rar !as Oro'enes anfes de disparar.




ediante un e ll Esta nave lanza tres tiros simultdneamente. Dispara
proceso de , sobre cada ramificacién.

miniaturizacion,
algunos
individuos se han
introducido en el cuerpo
del Presidente, lo cual le
pone a partir de ahora
en grave peligro de
muerte. La uiinica
solucion consiste en
miniaturizar a otra
persona, para partir
inmediatamente a la
caza de los primeros
intrusos. Una vez
miniaturizado con tu
nave, te han inyectado
en su cuerpo mediante
una jeringa. Una de las
claves del éxisto reside
en la base también
miniaturizada que ha El disparo de las armas no
sido introducida en el | puede hacer daiio al cuer-
cuerpo del Presidente. po del Presidente.
Un universo totalmente
inexplorado aparece por ‘ PTTTTTITIT
primera vez ante tus
0jos....

Lo que tienes delante es tu nave. Te puedes mover
libremente en todos los sentidos sin miedo a estre-
llarte contra las paredes.

(C_COMENTARIO

| ciencia ficcion. Los graficos de colores muy
f c]lp.techno vienen a reforzar ]as formas que Durante el viaje debes utilizar distintas armas para poder
neutralizar las naves enemigas y las defensas naturales del
| de organismo. Ten cuidado con el enemigo ya que sélo dispo-
L ,encajada con el desarrollo de la aventura. e ls resvicias
‘Solo existe un pequeno defecto: La animacion
€es a veces algo pesada, resulta complicado
 evaluar las distancias, y muchas veces uno
duda entre disparar a los glébulos que se ' Si recuperas el cir-
ponen a tiro o salir huyendo sin buscarse mas ' culo obtendrés nue-
_-problemas. El juego resulta demasiado poco by
interactivo, o lo que es lo mismo, el jugador - - ; Si llegas a
_ (salvo en las escenas de tiro) actiia de mane- iy T oo
ra paswa ante la pantalla. No es posmle
tomar ninguna decision respecto al camino
seguido por la nave. 1Estas ultimas razones
. limitan algo el interés del juego., que por otro
lado en esta version Mega-CD es bestial!

podrés
cambiar de
nave espa-
cial.

MEGAFORCE 60




El laberinto humano
tiene una increible
variedad de colori-

do.

i Ten cuidado con los cambios de direccién demasiado bruscos. El
ordenador de abordo es el que tomaré las decisiones de rumbos y
pilotara la nave.

Destruye las naves enemigas
miniaturizadas que intentan
eliminar al Presidente. Cada
misién posee una clave de i

acceso.
SRS

(S

- \-: :fm &£

-

- o=

Estas espinas estan situa-
das sobre la pared inte-
rior de estas arterias. jNo
choques contra ellas ya
que son mortales!

Una musica
genial y
completamente
adaptada a los
graficos del

(__GRAFICOS )

Vasos
sanguineos
perfectamente
imitados, por
no hablar de
los glébulos...
ilncreible!

(_ANIMACION )

A veces algo
lenta y
perezosa, sobre
todo con los
decorados de
fondo.

La inercia es
quizas
demasiado
elevada en el
visor de tiro...

SHOOTEM UP €N ANRTOMIA

EDITOR: PSYGNOSIS
DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD: 1
NUMERO DE NIVELES: 5
NUMERO DE JUGADORES: 1

PASSWORDS: SI

CONTINUACIONES: NO

El més genino sabor a ciencia fiocion

Una banda sonora de primera categoria

Una aventura genial “n su propio domicilio”

Ya estabes avisado -ver el pasado Mega Force-
[ Lo animacion podra ser algo mes fluida




os lo podiamos
suponer! Después
de INXS, aqui
llega la nueva
posibilidad de crear
nuestros propios video-
clips con Kris Kross...
Preparate a ver los
mejores efectos
especiales, filtros de
colores y demas
opciones. jPonte a la
altura de tu imaginacion!

En el modo
“U Diract”
(t0 en direc-
to) podras
volver a ver
el dltimo clip
realizado,
grabarlo en
el Mega-CD, o volver a editar el clip
de las tres canciones mediante una
funcién de avance o retroceso.

WARM 1 UP
FMISSED THE 803
O CARRENT EDLT

N W
1040 Lo
NO EDIT

bl bl

EBHICHALLENGL

|

Hay ocho personas que quieren que
hagas un clip. En total tienes tres cancio-
nes. Haz tu eleccién e intenta responder lo
mejor que puedas a sus demandas.
Seguro que les encanta.

iMRausaaNat  sissassassde nitnandaanian
En las pantallas A, B, o C, desfilan una
serie de imagenes que puedes seleccionar
pulsando respectivamente los botones

correspondientes. La que elijas en cada

thoose a Caller.... .HOW 11

R
HORMAN
HAKEEM .
TABL .
ROSANNE
REGGIE ...
£RIC ..
CHRRASE ..
U- DIRECT

-WARMITUP
WaRM 11 UP

WARM ITUP

I MISSED THE BUS
«».- I MISSED THE BUS

- s e R

El tercer “Make My Video” probado por Mega Force, y esto ya
empieza a alucinar bastante... Es divertido, te lo pasas bien,
los Kris Kross se menean como verdaderos profesionales del

espectaculo, con sus vaqueros al

revés. Te lo pasas bomba

durante tres exitos, pero... ;Por qué no mas? ;Cuando vere-
mos un CD con los mejores éxitos del mercado discografico
con “hits” de Metallica, Gun & Roses, Bryan Adams...? Estaria

genial ;No te parece?

momento es la que quedard dentro de tu
video-clip, que aparecerd en la ventana
superior. A la izquierda puedes seleccionar,
uno de los 16 efectos especiales y a la
derecha verés el resultado obtenido. La
mayoria de los efectos especiales tienen dos
modalidades que se seleccionan poniendo
el cursor rectangular a la izqufer£ o dere-
cha del efecto seleccionado.

iMenudo anima-
dor! La pelicula
corre anfes tus
ojos, descubrién-
i Jofe el escenario.
El piblico te acla-
ma pidiendote un video-clip para cada cancién...




uidado se
esta

moviendo 14’

consola! El
volumen esta a tope
Yy tu cuerpo
descansa
tranquila-
mente en
un comodo
sillon.
Estas a
punto de
gritar
mientras
creas tu
primer video-
clip. Tus padres y
amigos alucinaran.
Incluso es posible
que llegues a
convertirte en un
verdadero
especialista. Si
tus vecinos te
dan la brasa,
cuéntales que
trabajas en la
realizacion de un
clip
revolucionario....

GONNS MEKE V8l SIERY
THINGS TRET MREE VI8 G0 Wbl
WERE (BF 60 LET™S BOCK © BOLI

(L } NO CURBENY EO1T

TOP TIN 6iD ERTIORS

Lons EpY

SRUE ERIT HO EDFY
EDITCHMLLENGE

— . \
S SRR

Esta es la tele sobre la que veras fu video-
clip... Seguidamente dos encargados de
una fébrica de CD dardn su veredicio...

¢Nulo o genial? 1) En esta pantalla crearés tu video-

clip. Utiliza los 16 efectos especiales

(filtro azul ,rojo, verde, o gris, detener
Bl GDI Tiche ot corciones la imagen, imagen lenta, efecto estro-
Aparecerd una pelicula que te bf)scépir:'o, imagen e negafiv?, t:nver-
cuenta el ipo de juego. sién horizontal o vertical,...) siguiendo
el ritmo y la letra de la cancién. Irds
seleccionando una de las tres fuentes de
imagen pulsando los botones A,B, o C.
Veras el resultado en tiempo real.

2) Este es un ejemplo de las fotos que
desfilarén ante tus asombrados ojos.
No son simples imdgenes, sino secuen-
cias completas de video, dibujos anima-
dos, escenas divertidas, o imégenes del
clip verdadero de la cancién. Pulsa los
botones de tu mando para ir seleccio-
nando la imagen que quieras fener en
el resultado final.

Grdficamente es distinto, aun-
que el juego te permite las mis-
mas opciones que el “Kriss

Kross”... jConsulta el test en | ] . -
esta mismc: revista! ; *R EGH'CD *

(. COMENTARID ‘)

W, \/
Muy pronto lo podras cargar en tu Mega-CD. Se trata del (_sonNibo ) ( GRAFICOS )

“Make My Video” del célebre grupo “Gertrude”. Siempre tan

atractivo y tan poco original como el primero que vimos. i Mﬂ KG M'I' VIDEO %

Pasados cinco minutos la desidia invade rapidamente el
Jugador-Actor-Realizador de video clips. Lo unico divertido EDITOR: SONY IMAGESOFT
son las secuencias de humor que aparecen entre cada prueba GENERO: MAKE MY VIDEO

NUMERO DE EXITOS: 3

de grabacion (a poco inglés que entendamos). En conclusion: NUMERO DE TECHlOOS DE VIDEO: 1
durante los 10 primeros minutos es divertido, para pasar TIPOS DE JUE

inmediatamente a convertirse en repetitivo, y finalmente aca- NUMERO DE EFEOTOS ESPECIALES: 17
bar al poco tiempo como un juego francamente aburrido (al SALVAR: SI

cabo de unos 20 minutos).




NIVEL 1
En la esquina superior derecha
podras consultar el estado de tu
| escudo. Su resistencia disminuye
I con cada impacto. Cuando ya no
sea eficaz, la nave podré todavia
soporfar fres impactos mas antes
| de volatilizarse en medio de una
gran explosion. Tu misién es la de
| escoltar estas grandes naves que

magina una
gigantesca flota
de naves
espaciales de
todos los tamaios,
una armada de
devastadora
potencia, miles de
personas. ;Qué
hacen tan lejos en
sus hogares,
estaran perdidos?
Se vieron obligados
a salir al espacio
ante la eminente
explosion de su
planeta, y se dirigen
a la Tierra a
comenzar una nueva
y feliz vida. A pesar
de la enorme
velocidad de las
naves, el viaje
durara mucho
tiempo, y sobre
todo sera muy
peligroso. Esta es la
razon por la que la
escolta vigila
constantemente la
flota estelar. T
eres uno de sus
valientes pilotos. A
los mandos de tu
potente caza de
combate cruzas el
espacio abriendo
camino, y dando
esperanzas a un
pueblo que busca la
paz.

al menor descuido serén pulveri-
zadas bajo tu aténita mirada

NIVEL 3

Escabdillete alrededor de esta gigantesca nove espacial y pulveriza los naves enemigos.
Afraviesa este estrecho pasillo sin chocar contra los mures. Alcanzarés el “Boss” de fin
de nivel




Desplazate a la derecha, luego a la
izquierda, hacia delante y hacia
atrés. Asi conseguirds evitar los mete-
oritos y la naves enemigas. Utiliza tu
laser cuantas veces lo consideres
necesario, ya que la energia de éste
es ilimitoda. Presta atencién a los
mensajes de la radio.

WEAPON SELECT._

S S G ]

- OBnnan0
i DOODUO0

EL ARMAMENTO DE LA NAVE
Cuanto mas avances en la misién, mayor variedad de armas podrés
elegir. En esta foto estan todas las disponibles. Equipa el caiion dere- m
cho con el armamento seleccionado. Haz lo mismo con el cafién
izquierdo. No tfienen porque ser las mismas en los dos cafones.
Ademés puedes equipar el caza con un fercer armamento opcional

pero no dos veces
seguidas, ya que
debe ser recarga-
da. Seré de gran
utilidad contra las
grandes naves
enemigas. Al
comenzar cual-
quier nivel vuelves
o seleccionar el
armamento.

(C__COMENTARIO. 1)

Parece que los programadores se han inspirado en todas las series de television y
demas peliculas: 2001 una odisea espacial, Galactica o Robotech. Tras una buena
introduccion, el jugador pasa inmediatamente al juego. Una voz en “Off”, monocorde
y de tonalidad femenina te invisa a pasar a este espacio sombrio y glaciar, en el que
se dan cita millones de estrellas: nuestra galaxia. Sabes que el camino no sera senci-
llo. El combate puede costar la vida a miles de personas. Diriges un pequeno caza
entre nubes de asteroides que a veces alcanzan tamaios inmensos Y que explotan
bajo la potencia de tus lasers o la de tus enemigos. El grafismo es impecable, y téc-

nicamente, el juego esta muy logrado. La miisica es fabulosa. ilireprochable! En lo
unico que el juego se queda un poco corto es en la manejabilidad que a veces parece

algo aleatoria. Los passwords no estarian de mas.

> D
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NIVEL 4
Lanzéte al asalto de estas enormes
plataformas evitando los firos lan-
zados desde las forretas.
Finalmente ébrete camino a fravés
NIVEL 5 de los blogues hexagonales

Los enemigos pueden
aparecer por cualquier
lado, incluso detrds de ti.
Cuidado, dos cazas se

aproximan por la
izquierda. Cuando salfes
al hiper-espacio aparece-
ran todas las naves a lo
vez contra la tuya.
Cuando llegues a este
planeta disminuira la |
velocidad. Falta poco
para el nuevo enfrenta-
miento contra el “Boss”.

n' “mf
HE

EuL/




iAlucinante,
parece que
estas alli!
Voces y musica
sintetizada de
primera
categoria

(@)

Poligonos, 3D,

planos

NIVEL 10 avante/retroces

iEl relieve es maravilloso! Bajo el marcador de puntuaciéon veras la o jDignos del
mejor

potencia que le queda disponible al arma opcional. Al avanzar o retro
planetarium!

ceder cambia el tamafio de la nave. Dependiendo del nivel, seré posible

o no reparar el escudo protector o recuperar el funcionamiento del arma- ( ANIMACION )

mento mediante la obtencién de distintas opciones. También podrés
alcanzar el grado de invunerabilidad durante un cierto tiempo.

Zooms y
rotaciones por
todas partes. La
sensacion de
velocidad es
excelente.

(_ MANEJABILIDAD )

A veces resulta
complicado. No
esta del todo
mal.

SHOOT THEM UP

EDITOR: GAME ARTS
DIFICULTAD: MEDIA
NIVELES DE DIFICULTAD: 2
NUMERO DE NIVELES: 25
NUMERO DE JUGADORES: 1
PASSWORDS: NO
CONTINUACIONES: 5

El mejor hoot'em up sobre M-CD
Una mezcla entre el Galactica y el Robotech
{
MIVEL 9 Verdadera maravilla técnica

En el horizonte ya puedes ver Lo : Voces en “off” Auténticas

’Tlerrq Tedavia te faltan -!res' nive - No existen PBSSWOI'I’S

les para llegar a ella. Si pierdes

comienzas de nuevo el nivel desde

el principio. Existen dos niveles de

dificultad y cinco contintas
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APPING _ m MASTER SYSTEM m

- " - .3 155 2 El juego comienza en la cabaiia
: o Erpmans q . & de Dizzy. El paddle de Master

2ade System aparece para indicarte el
camino a seguir. Cuando tengas

5 : la llave debes utilizarla para
Dizzy ha sido salir. Aparecerds en el pueblo-

secuestrada por el 2 casa-drbol de Yolkfolk en el que
odioso brujo del ya debes resolver unos cuantos
reino de Zakéria. Por si enigmas. jUtiliza tu perspicacia !
fuera poco, todos los Durante la aventura te encontrards algunas
habitantes de Yolkfolk han veces con el buen mago Teodoro. Si consi-
sido embrujados por el gues oro-’enar las p.iezas del puz;.:h? en el
mishotialvado... todos menor tiempo posible, conseguiras una
. vida extra.
salvo Dizzy que
afortunadamente
decide partir con
valentia hacia lo
que sera, sin lugar
a dudas, la aventura
de su vida. jNo te la
pierdas!

RN

aisy, la madre de

<o

Un Triceratus inte-
rrumpe fu camino 2.
Dale un poco de
comida y podras
continuar fu camino
hacia la villa.

elementos para deshacer el encantamiento.

Uno de ellos es la bota de paja. jAl liberarlo /£ : (ANIMACION) (WANEREDAD)

ke e * AVENTURAS-REFLEXION *
& COMENTARIO EDITOR: CODEMASTERS

DIFICULTAD: DIFICIL
La version para Master es decepcionante. jLa manejabilidad : 2
dista mucho de ser correcta, y hace que el juego sea todavia NIVELES DE DIFICULTAD: 1
mas duro! No existen Paswords ni Continuaciones, lo que pro-

NUMERO DE LUGARES A VISITAR: 10
vocara que so6lo los mejores sean capaces de finalizar. Los gggs?gggg-lggnms‘ 1
graficos son pobres y tienen muchos parpadeos. Este titulo CONTINU ABfGNES' NO
queda exclusivamente reservado a los mas aficionados. s




n buen dia, un
pequeno nifo
de seis anos se
desperté como
todos los dias, pero en
un nuevo planeta a
unos cuantos ainos luz
de la tierra. “Mama me
ha debido castigar
mientras dormia” se
decia €l a si mismo.
“iCreo que me pasé
quemando los pelos de
mama con el mechero
de papa!” Echa de
menos a su planeta y a
su familia y, sin
pensarlo dos veces, se
lanza a la aventura
mas importante de su
vida, vestido con una
capa roja como la
utilizada por
Superman, y pletérico
de coraje.

En este juego de aventuras relativamente
largo, vienen muy bien las palabras clave.

Cuando el pequefio superman junior pasa En cada civdad, Cosmic debe atravesar una zona de pla-
ante el panel con la letra P, aparece un taformas recogiendo los caramelos que encuentre por el
codigo que nos alegrara mucho tener. camino. Por cada 10 caramelos obtendré una vida extra.

Debe evitar los asquerosos monstruos que surgen por
todas partes. jle podrian matar!

Un viejo amigo fe manda una carta con
un mensaje secrefo. “Dirigete al cabo
Carnival para conocer la verdad”
Cuando llegues a ese lugar, una aper-
tura en el svelo te permitira conti-
nuar la aventura. ;

Esta es una parte del mapa del
mundo que Cosmic debe visitar.
ijla aventura comienza en la
civdad Old-Linotown, y aca-
baré en La Tierral

s

Este horrible monstruo bloquea el
paso en mitad del desierfo. Si le con-
sigues colar un globo de helio entre
sus zarpas conseguirds ponerlo en
érbital Una légica infantil pero siper
divertida sno te parece?

Una divertida version GG
animados” de Hanna & Bar|

MegaDrive. Hay pocas diferencias entre los dos cartu-
chos. Lo mas interesante radica en las rocambolescas
aventuras, tipicas de la imaginaciéon de un nifio de 6
anos. Animacion y graficos algo pobres. La manejabili-
dad es correcta, sin mas.

al mas puro estilo “Dibujos g . g 5 BAL
bera del conocido juego para N ELOTLTAD: B5 | |7




Cuando estés en el Milenario, dirigete
al centro del campo de asteroides.

Negra para rescatar a la princesa
Leic.. Deberd destruir la Estrella Negra
con su X-Wing. Toda una aventura
que Seguro que ya conoces ya que es
la fiel descripcion de la pelicula.

[T s

LEIA, LUKE, Y HAN ' Dosdeilos
Puedes encarnar a uno ‘ objetivos del
¥ de estos tres personajes. : : primer nivel.
Uno de los aventureros del Halcon Milenario El 90% del juego g €Y : . Buscar a Obi Wan
estd perdido. consiste en una < ¥ o Kenobi y estando
aventura de ; - B . . b en el famoso pub,
Lﬁke Skywalker tiene un par de N 14 _ & . | corvenceatan
venos problemas! Perseguido por i S~ - \ o b | oloparagoste
los soldados del imperio al mando del giauiestilaloon
; . : Milenario.
infame Darth Vador, tiene que abrirse
camino hasta R2-D2, y posteriormente
regresar con Kenobi.
Posteriormente has de viajar
en el halcén milenario a la
peligrosisima Estrella

QT oo

f

\..?;m' ddddid

RERIRCRIEIAIAL R
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$ |

plataformas, y en el resto del
juego estaréds a bordo de
naves espaciales como el
Halcén Milenario o las X-
Wings. Cada héroe tiene dos
armas (para Luke el sable y la
pistola laser) que permitiran
destruir los guardianes de su
infame maijestad el
Emperador. En el asalto final,
no lo dudes, la fuerza estaré
S3 contigo.

seleccionas
Kenobi, R2-
D2, o Z6-Po
puedes
conseguir
algunos
datos.

COMENTARIO

Escucharas las melodias de la pelicula. Los graficos son
bastante buenos si tenemos en cuenta de que se trata de una
GG. La animacion es correcta. En principio podria parecer que
se trata de un buen juego, pero... |Desenganate, la
manejabilidad es francamente malal Si te gusta tener que
empezar miles de veces el mismo nivel pues venga...
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R i hay alguien que conozca a fondo fodas las triquifiuelas de un juego, ese es el
Maestro Sega, un tipo listo donde los haya. No hay nadie que se se resista, arma
que no pueda conseguir ni enemigo que no pueda vencer. Pero todo lo que él sabe
no tendria senfido si no pudiera contarlo a sus amigos, para que saguen el mayor
partido a las consolas Sega y a sus juegos. Si te has quedado atascado en algin
juego, pon a prueba esos trucos y consejos, pueden ser tu solucién

- JURASSIC PARK WWORLD OF ILLUSION
| ’ MICKEY & DONALD

MEGADRIVE
L e

SONIC 2

MASTER SYSTEM
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f'Deseo suscribimne a I revisia MEGAFORCE por un afio (12 nd numeros)
al precio de 4.200 pias., lo que me da derecho a recibir fotaimente
gradtis las tapas MEGAFORCE para su encuademacion.

Nombre

Forma de pago:
[_] Talén bancario a nombre de Avantgarde Publicaciones S.L
[_] Giro Postal a Avantgarde Publicaciones S.L

C/Corcega, 267, pral. 2¢, 08008 Barcelona
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TS HEGA FRCILI

i Lee atentamente las preguntas que hay
24 en la pagina siguiente. Cuando sepas las
respuestas llama a la LINEA DIRECTA de
MEGAFORCE y participaras en el sorteo
de los siguientes juegos de Mega-CD:

Hoo, o 1171’4 { ik, Microcosm, Lethal Enforces
O (T Ter Factory, Sewer Shark, Pugsy

Ganadores de los concursos de MEGAFORCE numero 20:
Linea 906 380 097 (10 videos de Bola de Dragon)

Jesiis M. Lopez (Huelva), Julian Nieto (Salamanca), Fernando Moreno (Getafe)
Jorge A. Jaime (Granada), Tomas Sancho (Barcelona), Francisco J. Gracia (Barcelona)
Santiago Diaz (Tarragona), Carlos Berge (Malaga), Antonio Tellio (Ecija)

Linea 906 380 070

- 1MegaCD  Lorenzo Barea (Valencia)

1 Mega Drive  Alejandro Lopez (Cartagena)




Y

/‘; ’.""- ¢Para que consola'a'eaa
"5l de aparecer SILPHEE

- ! ’ b
LVHEED

J, V
1- Master Syste
SV

2- Mega-CD
3- Game Gear
El juego de Dr. Ronotnik’s
se basa en un cartuc

conocido ¢en cual?
1- Columns
2- Desert Puzzle

6 380 070

BASES PARA CONCURSAR

" MEGAFORCE sorteara este mes 10 juegos de Mega-CD.
Las preguntas deberan responderse correctamente.
que llamar al 906 380 070 y responder correctamente a las

" Quienes deseen participar en el sorteo no tienen mas
preguntas y dejar su nombre, direccion y teléfono, asi como responder a las preguntas que se le planteen.
_La recepcion de llamadas comienza el 1 de febrero y termina el 28 de febrero a las 12 de la noche.

- Los ganadores del concurso se obtendran aleatoriamente de entre todas las llamadas cuya respuesta sea correcta.
_El coste de la llamada, cuya duracién no sera superior a 3 minutos, corresponde a las tarifas oficiales que aplica

Telefonica a este tipo de llamadas.
sta llamada sera de 192 pesetas en horario diurno y de 132 pesetas en horario nocturno y fines

- -

\
P
AT

o de

puede usar el m

seis botones?
1- Si
2- No

_ El coste maximo de e
de semana.
:Esmlgebs son vélidasl_para todo el tagitorio nacional.

- Cualq: que nos llame para part en el concurso que menos de 14 aios, debera tener la
autoriza eﬁlﬂalkgomu de sus padres. Se conrmma talefénicamgnuto el listado de ganadores.




COMPRAS
VENTAS

Vendo juegos Master System 1l: Wonder
Boy 3, Asterix, Prince of Persia, Double
Dragon, Ghouls'n Ghost. 3.000 pros.
cada uno. Actien Fighter, Global Defense,
1.000 pios. cada uno. Vendo Master
System [} muy poca uso, 2 Pads y 3 jue-
gos: Alex Kidd, Sonic 1 y I1. 13.000 plos.
Tel. (91) 851.03.57

Pablo Couto Frios

Colludo Villolba - Madrid

Ref. 359

Vendo de Master System, 2 caniroles,
Aiex Kid, Sonic, Choplifier, Ninju, Super
Tenis, Aztec Adveniure y Transhot, por
11.000 ptos. Tel. {93) 442.18.88

Rail Bosch Costillo

Barcelona

Ref. 360

Vendo Master System l Plus (2 mandos,
control pod, Operation Wolf y pistola
Light Phaser) junto con Joystick y el
juego Moonwalker. Tedo en buen estado,
precio rozonable. Tel. (952) 29.60.63
Jose Maria Martin Arroye

Malaga

Ref. 361

Compro Mega Drive con 2 Pads, Senic y
Sonic i par 17.000 ptas.

Tel. (923) 40.39.04

Alberto Gonzdlez Lopez
Béjur-Salomanca

Ref. 362

Me qustarie comprar Game Gear con das
juegos o uno per menos de 9.000 pias.
Tel. {93) 439.50.58

Juan Marfi Bennasar

Barcelona

Ref. 363

Hola soy Jesis y estey inferesado en
comprar una lupa yun maletin de fa con-
sola Game Gear o buen precio.

Tel. (952) 26.78.02

Josts Francisco Ferrfin Téllez

Melilin

Ref. 364
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Compro el juego Centurion, Defender of
Roma. Tel. (93) 779.05.34

Carlos Juguet Molla

Gelido-Barcelono

Ref. 365

Compro cartucho para Master System que
sea de futhol. Pago méxima 3.000 pias.
Tel. (956} 21 43.37

Juon José Herrera

Cadiz

Ref. 367

Vendo Cazafantosmos pare Master
System I, por el precio de 5.500 pias.
Tel. (96) 361.34.91

Alberto Lorca Godoy

Valendia

Ref. 368

Yendo consola Master System 1, con un
juego y 2 mandes. Lo vendo por 5.000
plas. Tel. (96) 251.06.98

Isidro Romos Sereno

Valencia

Ref. 369

Vendo Master System H con pistols dos
mandos y jeego grabado Alex Kid por
5.000 ptos y juegos de Gome Gear como
Sanic 1.500 ptas y Donald Duck 1.500
pias. Tengo un juege de seis en uno por
1.000 ptas. Tel. {976) 88.64.72

Juvier Fuentes Rivera

Calatayud - Zaragozo

Ref. 370

Vendo Game Geor con el Columns a
10.000 phas y juegos de Game Gear a
1.500 como Senic o Donold Duck juntes
2.500 ptas. Tel. (976) 88.64.72

Jovier Fuentes Rivera

Calatayud - Zarogoza

Ref. 371

Vendo juego Master System I (After
Burner} a 5.500 ptas., con insfrucciones.
En huen estado.Tel. (95) 282.39.90
Salvador Zomera Galdeano

Marbella - Malaga

Ref. 372

Vendo la guia oficial de Mega Drive por
¢l pretio de 2.000 pios con paster de

regalo. Tel. {973} 76.11.66
Juvier Castillo Mogafia
Lérida

Ref. 373

Vendo Action Replay Pro de Mega Drive
por 8.000 plas. Esid sin estrenar. Sélo
Vigo. Tel. (986) 33.33.73

Fernando Souto

Porifio - Pontevedra

Ref. 374

Venda Master System Il con los juegos:
Sonic, Olympic Gold, Tazmania, Alex Kidd
y World Cup hali 90, con dos Pods. Todo
por 22.000 ptas. Telf - (986) 86.49.55
Carlos Baso Amorin

Pontevedra

Ref. 375

Vendo Master System H, con 2 mandos,
edaptodor y 1 juego por selo 7.000 plos.
poco tiempo de uso. Tel. (91) 680.69.13
José Maria Gil Peraz

Leganés - Madrid

Ref. 376

Vendo Amiga 500 con ampliacién de
memoria Telemach 200 juegos y TV color
por 65.000 ptos. Tel. (96) 372.40.27
Jonguin Romero Mufioz

Valendia

Ref. 377

Vendo Master System con pistola, dos
juegos con dos mandes y Sonic, todo por
20.000 pros. Tel. (91) 697.29.72

Jesis Cabeza Fernindez

Fuenlobrada - Madrid

Ref. 378

CONTACTOS

Quisiera contaciar con gente para olqui-
lar juegos de Megodrive y de Master
System. Mandaré listas a los interesados.
Telf.: 5229386.

Manuel Camacho

Madrid

Ref.:C113

Confacto con gente que tengn el Mortal
Kombat para intercambiar ideas, golpes

-y ademds también compre Populous 1 0

2 por un precio o convenir o cambio por
uno mio. Telf.: {967) 398049.

Antonio Sanchez

Bienservida, Atbacete

Ref (114

Atencion, si querdis pertenecer ol dub
Maoster-Gear de lo Gome Gear mandar
una carta con vuestros dafos persanales
a: ¢/Vicario Belenguer n°19, 5, Alboraya,
C.P. 46120, Valencio. Recibiréis el carnet.
Jorge Soriano

Alberayo, Valencia

Ref (115

Hola, quisiera contactar con la ref.: V233
pora comprar el Shadow Dancer por
2,000 ptos, el Street of Rage por 3.000
pias, Por faver interesados llamar ol
Telf.:(928) 732448. Que estén en perfec-
ta estado.

Rafael Altier

Las Polmas de Gran Canaria

Ref:C116

Hola coleges, el dia 1 de Noviembre del
93 abrid el dub de los consoleros.
Revistos con frucos y reporiajes coda
semana gratis y carnet propio. Premios
mensunles. Cambio de juegos de Game
Gear, Master System y Ninfendo.
Interesados llamar al (981) 262756.
Diege Cabanela

La Coruiio, Galicin

Ref..C117

CAMBIOS

Cambio los juegos para Megadrive Sonic
y Sonic 2, Super Kick Off y Super Real
Baskethall. Telf.: {988) 249144

José Alvaro

Orense

Ref:1345

Cambio los juegos Super Hang-On,
European Club Soccer y Super Thunder
Blade. Telf.: (988) 249144

José Alvaro

QOrense

Ref 21346



Cambio Game Gear con lupa, edapta-
dor y 40 juegos por Master System o
por Megodrive con juegos. Solo
Madrid. Telf.: (91) 4462010,

Corlos Gonzdlez

Maodrid

Ref 1347

Cambio una Master System con 4 jueges:
Sonic, Sonic 2... efc., mas una Nosa con
210 jueges, 2 puds y 4 accesorios per
una Megadrive con 4 jueges. Solo
Modrid. Uomor ol 7736198 de 3 A 5.
Manuel Sogra

Madrid

Ref 1348

Cambio ¢l juege Sonic por ef
Wrestlemania. Telf : (942) 776029.
Jorge Ferndndez

Velderredible, Cantabria

Ref.:1349

Quisiera cambior ef juego Space Hurrier
I por ofro juego de Mega Drive, preferi-
blemente Jungle Strike. Telf.: 7724898.
Lomar de 4 a9, tardes.

Tablon de Sonic -
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Daniel
Vicario
Modrid
Ref.1350

Cambio juego de MD, el Strider y consola
Moster System por 10.000 ptas., con pis-
lola. Los juegos per 4.500 ptas. Telf:
(958) 552215. También combiaria jue-
gos de MS por cartuchos de MD o tom-
bién los compro por menes de 2.500
ptos., o por 3.000 ptas. i son buenos.
Juon Jose

Churriona de la Vega, Gronado

Ref.:[351

Combio Tazmania por el Wimbledon 2 de
MS. Telf - (96) 3613991,

Alberio Lorca

Valencia

Ref ;1352

Cambio el juego Super Real Buskethall de
Megadrive por el Revenge of Shinobi o ¢l
Shadow Dancer Telf - {95) 2291034
Carlos Roman

Mélaga

Ref:1353

Vendo por 3.000 pfs o intercambio por
otro el juego de Dick Tracy para MD.
Telf.: (922) 771810 (Jonay).

Trino Jonay Glez

Granadilla, Tenerife

Ref 1354

Vendo o combio Boiman Returns para
MD (sdlo tiene un mes). Su precio es
5.000 ptas. o lo cambio por Alien 3,
Sonic I, Tortugas Ninja, X-Men, Grand
Slam o Tazmanio. Telf : (91) 5605095.

Tardes. Solo Madrid.
Javier Carriflo
Madrid

Ref:1355

Cambio Super Nintendo con 7 juegas y
un mando por Megadrive. Preguntar por
Angel. Telf.: (982) 428138.

Angel

Quiroga, Lugo

Ref :1356

Combio Cyborg Justice, Zero Wing,
Hellfire, Saint Sword, Risky Woods, Ex-
Mutant por ofros que no fenga. Mi teléfo-
no es 7059771.

Julian Garcia

Madrid

Ref 21357

Cambio juego pora Master System, el
Super Manace GP y Cyber Shinobi por
alguno de deportes. Llamar (93)
3987950.

Ricardo Romos

Budalona, Barcelona

Ref:1358

Normas de participacion

En "El Tablon de Senic" cualquiera puede poner un anuncio gratuito, para ello basta con enviar el cupén (valen fotocopias).
Es imprescindible que indiques correctamente tu direccion y nomero de teléfono para que el anuncio sea publicado.
Los cupones deben enviarse a; MEGAFORCE / TABLON DE SONIC

Avantgarde Publicaciones

C/ Céreega 267, Principal 2°

08008 Barcelona
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TABLON DE SONIC
_ MASTER SYSTEM I GAME GEAR I
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e escribo para que me digas que
o puntuacion le darias ol Street Fighter
2 de MD y si has probado el de lo com-
petencia . Ya sabes cudl te digo ;no?
&Y ol Fatal Fury?, La que he visto es de
un 86% y me parece poco, no crees i

que ol menos merece un 90%? Muchas

gracias Sonic.
David Garcia
Sania Cruz de Tenerife

La puntuacién que le daria al Street
Fighter 2 seria de un 85%, y efectiva-
mente, he probado el de la competencia
(y lo verdad es que me ha gustado un
pelin més).

Sobre el Fatal Fury, estoy de acverdo
con la puntuacién que has visto, porque
después de probar fodas sus posibilida-
des y de llegar al final una y oira vez
me he preguntado siempre: iy eso es fo-
do? En mi opinion le falta olgo mds de
espectacularidad o juego, de trabajar
mds las infroducciones y los finales del
juego asi como mds esmero en el apar-
tado del sonido, que dlfimamente se estd
dejando mucho en la Megadrive.

Hola Sonic! Uta uta papatua tua hu-
o pavalic... ejem, perdona mi costum-
bre de hacer el indio, pero no lo puedo
remediar. Te diré que tengo una Game
Gear y los juegos Sonic, Sonic 2 y algu-
nos mds. Seguro que esto de la locura
me ha pasado de tanto jugar al Sonic 2.
Y es que no lo puedo remediar. Oye,
consolega, échame una manita jeh?
Ahi van mis preguntas y causas de mis
penas penitas penas.
1- ¢Podrias decirme algunos trucos para
el Sonic 2 de Game Gear? Sobre fodo del
primer monsfruo, y cémo coger la esme-

MEGAFORCE 80

iHola amigos! Ya sabéis que estoy aqui para ayvdaros con

cvalquier problema que tengais.
Si me necesitais escribidme vna carta a:

MEGAFORCE/Correo de Sonic

C/ Corcega 267 Principal 2° 08008 Barcelona

ralda en el mundo del ala delta.

2- ;Qué te parece el Global Gladiators?
iEs mejor que el Ninja Gaiden o Dragon
Crystal?

3- ;Te parece una buena compra el
Home Alone?

4- Tengo un hermano pequefio, que no
puede utilizar lo conso-

la, porgue no comprende los juegos, y se
arma un lio. Tiene 8 afios, ;podrias
aconsejarme un par o tres de juegos?

5- ;Tiene fondos el Mortal Kombat para
Gome Gear? En caso de que no jpor
qué?

6- ¢Hay alguna posibilidad de que en un
futuro se saque el Dragon Ball para lo
pequefia de Sega?

Bueno, compi, aqui te dejo mis quebra-
deros de cabeza. Espero que me los solu-
ciones. Y que el hijo de Manitd
{Matutano), te acompaiie.

José Casas "Pilaf"

Cvevas del Almanzora, Almeria

1- Querido consolega indio, con este tru-
co, alucinards por un fubo, podrds em-
pezar en cualquier zona y cualquier ac-
to. Debes pulsar durante la presentacion
(cvando se ve a Tails corriendo) la
Diagonal Abajo-izquierda junto con los

botones 1, 2 y Start. Déjalo aprefado y
cwando veas que Tails parpadea, oirds
un sonido. Suélfalo todo, presiona START
y verds que aparece el codiciado men.

2- Sin duda alguna Global Gladiators es
més divertido y duradero que el Ninja
Gaiden y Dragon Crystal, pero no por

ello es mejor, 0 sea que tii

decides...

3- No, en mi opinidn es
un juego que no fiene un
desarrollo enirefenido y
una vez que has jugado
unas cuantas partidas,
ya no tienes interés por
Wegar ol final y lo mds
sequro que lo arrinco-
nes en lo estanteria.

4- Sin duda los mds re-
comendables son el Penguin, Donald
Duck, Factory Panic y Mickey Mouse.

5- Si tiene fondos, no son igual de deto-
llados que en la Megadrive pero no nos
podemos quejar, ya que el juego en ge-
neral es una delicia.

6- No.

ola Sonic, tengo 26 afios
o (un poco mayorcito, segin algunos
para los videojuegos, pero es mi peor vi-
tio) y aungue hace poco fiempo que ten-
go una Megadrive y una Game Gear, ya
tengo ocho cartuchos de la primera y
dos de la sequnda. Sélo llevo dos meses

(perdan, pero no volverd a pasar) com-
prando tu revista, y en un futuro no le-
jano quisiera comprarme para mi
Megadrive una Mega (D, y estoy pez en
el tema, de ahi que quisiera que me con-
testases algunas preguntas:

1- §Hay algin ndmero que trate a fondo
los defalles de este estupendo aparato?
¢ Publicaréis algo sobre el tema?

2- Donde yo vivo no hay muy buen ser-
vicio, pues en los fiendos no estan muy
enterados. §(émo andan de precio?
iSabes de alguna oferta? Aparte de los
dos Gltimos meses, compré fu nimero
12 y entonces vi en un anuncio un precio
de 49.000 ptas. ;Han bojade?

3- Aparte de esto queria preguntarte al-
go sobre el juego Lotus Turbo Challenge,
y a mi no me gusta darme por vencido
facilmente pero he llegado a lo formenta
y me es imposible pasar el dlfimo tramo
¢Hay algin truco para que te dé mds
tiempo, velocidad o algo para llegar,
aparte de los iconos?

Gracios anficipadas. Good bye.

Juan Carlos

Tomelloso, C. Real

I- En el nimero 3, fenemos un reporfaje
sobre el Mega (D que fe dejo bastante
claro las caracterisficas de este aparato.
2- No, sigue al mismo precio, esperemos
que no farde en bajor.

3- Estos codigos permiten clasificarse fo-
das las veces o recibir furbos ilimitados:
MANSELL y SLUGPACE respectivamente.

Hola Sonic! me llamo José Tomas y
o tengo una Megadrive:
1- ;Cudl de estos carfuchos es el mejor
"Fatal Fury" o "Street Fighter 2"?
¢Cudnto cuesta cada uno?



2- ;Hay algin truco en Dick Tracy?

3- iHay algin truco en Kid Chamaleon
aparte del de la sequnda pantallo, que
sea para llegor ol final?

jHasta pronto!

José Tomas

Valverde del Camino, Hvelva

I- De los dos prefiero Streef Fighter 2, y
su precio es del0.190 pas. y el Fatal
Fury es de 7.190 ptas.

2- Desde el principio del juego, cuando
Dick Tracy habla con su reloj, pulsa arri-
ba, abajo y Start, y te librards de los
disparos de los enemigos.

3- Exactamente para llegar o final no
tengo el truco pero si te puedo dar unos
cuantos consejos en ciertos niveles.

Ve a Blue Lake Woods (en el primer ni-
vel), segundo periodo, salta sobre la P
que estd mds a l izquierda de o pan-
talla y golpea con la cabeza en ef vacio.
Los blogues que disparan un pequeiio
punzén aparecerdn e irdn o romper los
blogues de lo alfo def mura, sitvado un
poco mis lejos. De esa forma no
tendrds que bajar a los pozos.

Intenta guardr el tornado (CYCLONE)
para el nivel "Under the Skull Montain
I". Verds un pasaje secreto en el muro
de lo derecha, no enires en él. Debes
hacerlo en ofro pasaje situado mds arri-
ba que Nega hasta una sala donde hay
bonus.

En ef nivel "Wind City" ve a la derecha
hasta que encuentres unos blogues de
caucho. Rebota en ellos y atraviesa el
muro de la izquierda. Hay un pasadizo
secreto hasta una sala oparentemente
vacia. Salta y descubrirds un somurai
(RED STEALTH) y dos diamantes.

En el nivel "Dragon Spike” ve of tinel y
serds felefransporfado. Date impulso y
salta del teletransportador a la izquier-
da, verds que el puente no se ha rofo y
anda sobre él y obtendrds la vida que
se encuentra en esfe puente invisible.

En ef nivel "The Wispering Woods 1", ol

final, no cojas lo bandera sino el fele-
transporfador que se encuentra un poco
mds arriba. Te llevard a "Elsewhere”
donde si buscas bien encontrards un ri-
noceronte (BERZEKER). Sal de ahi e irds
directamente a "The Wispering Woods
2" En los rinocerontes, afraviesa el mu-
ro de lo derecha y Nlegards a una ban-
dera.

Guarda el samurai para el nivel "Devil’s
March 2. Al empezar, salta y atraviesa
la piedra que estd debajo de ti. Cae en
el agujero y saltards un montén de pan-
tallas, evitando asi muchos obstdculos.

iHola Sonic! Me encantaria que me
o respondieras a estas preguntas.
1- ¢Hay alguna forma de elegir fase en
el Revenge of Shinobi de Megadrive? ;Y
en el Ghouls'n Ghosts?
2- ;Puedo elegir al mismo personaie en
el Streets of Rage jugando a dos?
3- iEs verdad que Sega va o lanzar una

consola de 32 bits?
iCudntos bits tiene la Game Boy?
Sergio Palacio

Colindres, Cantabria

1-No, de momento no se fiene noficia
sobre este fruco pero puedo darfe ef de
las vidas adicionales. Vete a la fase 4-2.
Si disparas ol primer cinfurdn verds
aparecer una caja de vida adicional.
Esta cajo contiene dos vidas, asi que si
coges lo caja y te matas, todavia fe que-
dard una vida y podrds volver a repefir

cuantas veces desees. Si en pantalla
aparece el nmero méximo de vidas no
fe preocupes, ya que si sigues cogiendo,
las tendrds aungue no figuren en pan-
talla.

jEnhorabuenal Fres el primer afortuna-
do del 94 con el mogollon de frucos que

tengo para este juego. 1€ truco: En el
nivel de hielo, sigue los siguientes pasos
para llegar af final sin esfuerzo: rompe
primero las dos manos gigantes, des-
pués, déjate caer al nivel inmediata-
mente inferior y sitdate en el borde de-
recho. (vando salga la serpiente, técala
por la derecha y te verds arrojodo a
través de los espinos sin sufrir mds
daiio que el de perder lo armadura.
Finalmente, aferrizards junto of mons-
truo de ese nivel, habiendo evitodo asi
de recorrerlo enfero. 2° fruco: Para ele-
gir lo fase en la que jugar: Cuando apa-
rezca el simbolo de Ghouls'n Ghosts
presiona ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA y
DERECHA y oirds un sonido agu-
do. Ahora pulsa lo di-
reccion que quieras en
el control pad y pulsa
Start dos veces.
Nivel 2: Arriba, arriba-
derecha, orriba-izquier-
da y start dos veces.
Nivel 3: Abajo, abajo-iz-
quierda y start 2 veces.
Nivel 4: Izquierda y start
dos veces. Nivel 5: Dere-
cha y 2 veces start.
Si queréis empezar en la mitad de cada
nivel, sélo tenéis que hacer fodo lo de
antes pero con el botdn A pulsado.
Adems si queréis ver al monstruo final,
a Loki en persona, pulsad abajo dere-
cha y, como ya sabéis, dos veces start.

3! truco: Para conseguir la ansiada in-
munidad pulsar A, arriba, A, abajo, A,
izquierda, 4, derecha. Si lo has hecho
bien oirds un ruido extrafio, cuando és-
fo suceda pulsa start y aparecerd una

pacién de uno o dos jugadores, presiona
AB.C y start y lo mantienes apretado
hasta que nuestro querido Arthur apa-
rezea en pantafla. 4° fruco: Cuando lle-
gues a Loki, ef Boss, ponte justo debajo
de él y dispara tratando de evitar las
bolas con que fe ataca. Después de unos
diez golpes, se transformard en un en-
jambre de avispas y después volverd a
su forma original, Apértate y espera a
que se muera. 5° truco: Parg

- |
)

i
i
:tw

hacer que ef juego vaya mds despatio,
basta con apretar Pause durante una
partida y después el botén B. Cuanto
mds tiempo lo mantengas apretado,
ms despacio ird el juego. Para dete-
nerlo complefamente, en lugar de pul-
sar B, pulsa Starf. 6° fruco: Pulsa los
ires botones a la vez cuando el libro co-
mience a volver sus paginas después de
un "Game Over". No es un truco, sino
mds bien una especie de gracia.

2- Para jugar los dos con el mismo per-
sonaje, hay que mantener pulsado el
botén B t dar a la derecha en el pad
uno, o también el botén B y izquierda
con el controlador 2. Manténlos apreta-
dos y pulsa C en el panel dos, fen todo
pulsado y cwando aparezea lo primera
pantalla de opcidn, déjala pasar. Elige
el modo de dos jugadores y podréis ele-
gir ol mismo personaje.

3 Es tan cierfo como lo vida misma, y
segdn dicen, serd compatible con la
Megadrive y el Mega (D. La Game Boy
tiene 8 bifs.

MEGAFORCE 81



MEGA DOSSIERS

o e
1 RN T 1
RN
) LN M
(e

CUPON D€ PEDID

D 81, quiero que me envien los nimeros atrasados que indico
al precio unitario de 350 ptas. (incluidos IVA y gastos de envio).

Mega Force N ..... Megu Force N*: ..... Mega Force N .....
Mega Force N ..... Mega Force N% ..... Mega Force N°: .....
Megu Force N ..... Mega Force N*: ..... Megu Force N* .....

1
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I

I

I
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1

NOMBRE Y APELLIDOS |
DIRECCION
CODIGOPOSTAL —_____ POBLACION |
PROVINCIA TELEFONO
I

|

I

[.

I.

|

l

|

]

|

B awpior

S

DChe ue nominativo a AVANTGARDE PUBLICACIONES
C/ Céreega 267, principal 22, 08008 Barcelona

Mega Force 13 | Mega Force 20

il smemep S

mij [iroposielNE . o AVANTGARDE PUBLICACIONES ~ qﬁﬂ"

(indique el concepto del pago en el apartado texto)

Megu Force 6

T
e

D $l, quiero que me envien la cantidad
de ...... tapas para la revista Mega Force
@t un precio unitario de 850 ptas

[ Paru los numeros 1 al 10

[ Para los nimeros 11 en adelante

-No se admiten pedidos contra reembolso
-Se ruega que envien un giro ¢ falén dnico con cada cupén
ENVIA ESTE CUPON A
AYANTGARDE PUBLICACIONES
C/ CORCEGA 267, PRINCIPAL 2, 08008 BARCELONA

(se aceptan fotocopias)

Mega Force 14
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Lo Unico gue NECESITAS

PARA JUGAR CON TU CONSOLA Y MEGA-CD SEGA
s YA

.. MAPAS Y TRUCOS DE LOS VIDEOJUEGOS § A LA

N
VENTA! |

Lo solucibn
de este [uego .
: e

* ALIEN 3
| * CHAKAN

NOTICIAS LA GUlA DE TRUCOS * O
REPLAY Y GAME GENIE.
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i6 BOTONES
EN ACCION!

REMOTE ARCADE SYSTEM

El nuevo supermando de 6 botones, jAhora sin
cable!. Independencia absoluta, libertad de
movimientos,... jLa tecnologia en tus manos!
REMOTE SYSTEM jel poder de los infrarrojos!.

_—_—_——____—_

Ademas del receptor de sefal incluye dos
mandos "Remote Control Pad" para los juegos
con opcion a 2 jugadores.

CONTROL PAD "6 Botones"

Tu PAD de siempre con mds posibilidades que nunca: 6 BOTONES, 6.
Olvida las combinaciones raras... jRealiza tus ataques especiales
pulsando un solo botdn!. Su manejabilidad, jugabilidad y ligereza
hacen de él un elemento indispensable para no volverte loco y
terminar con los dedos
pasados de vueitas.
Podras ponerlo en
accién con pasadas
como Eternal
Champions, Street
Fighter I, Art of Fighting,
Davis Cup Tennis,...

ARCADE STICK "6 Botones"

jJuega como un auténtico profesional!

6 Botones, disparo automatico para cada botén y el mejor joystick
para sentirte como en una recreativa.

Su manejabilidad esta tan lograda que respeta tu estilo,
permitiéndote jugar
sujetandolo con la mano,
o sobre una mesa.

j6 BOTONES DE ARCADE!.
¢{Quién da mas?.

Unitros

ADAPTADOR 4 JUGADORES

Llega un momento en la vida de cualquier consolero

SEGA, demostrando otra vez su
liderato tecnoldgico, pone en tus
manos cuatro nuevas posibilidades
para sacar el maximo partido a tus
juegos de Mega Drive y Mega CD.
Tres revolucionarios PADS con 6
botones y la excusa para convertir
tu diversion en competicion de
altisimo nivel.

iADAPTADOR PARA CUATRO
JUGADORES!.

Estudialos todos despacio.

V_ADEA A

en el que el orgullo te pide mas. Si controlas
por tu cuenta, contra un colega y contra
todos de uno en uno... jATREVETE
CON TRES! ;TOMA UN ADAPTADOR
>~ DE CUATRO!. Pruébalo con:
Wimbledon Tennis,
Ultimate Soccer,
Gaunlet IV,

...y muchos mas
que llegaran...

.
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LA LEY DEL MR FUERTE



