s, Ceuta y Melilla 420 Ptas
N220 Enerode 2001 - CADA MES EN TU KIOSCO 395 Ptas. Portu g | ont., ;{955 2idea
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ELaNCasS JuEgAn v GaMAn... o NO

Si tE gUsTaN 105 cLasSiCos,
eMtRa A jUgAr CoN nOSoTRoS:
whatst haztajuego.com

PaRtidA: HulTiJuGaDoR - TRIBUS - ChAte - NoTiCiAs - alidaDoReS - ToRnEoS - E-mAiL - FoRaoS - jf mUcHo HAS!
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LA\ jPara que no te lleves un chasco!

¢Has decidido ya qué juegos y consolas son los que les
vas a pedir a Papd Noél o a los Reyes Magos? Pues tan-
to si ya lo sabes como si no, deberias prestar atencion a

los altimos juegazos que acaban de llegar: Sega GTy
Quake Ill Arena (DC), La fuga de Monkey Island y
Tomb Raider Chronicles (PC), Donkey Kong Country
(GBC), The Mummy y The Grinch (PS), Dead or Alive
(PS2)... Yamos, que a lo mejor te arrepientes y tienes
que volver a enviar la cartita! Y aunque no nos hayas
enviado la carta para pedirnos regalos, tenemos uno
petfecto para ti: jjel megacalendario SCREENFUN 2001!!
Aprovecha el tiempo de vacaciones y jiPRESS START!!

C XIMPACTO INVINENTE

4 Commandos 2

tudios espafioles Pyro se lanza a la se-
gunda entrega de una apasionante es-
trategia militar.
6 Grandia 2/Phantasy Star Online
~ Aljuego de rol mas esperado de tu
Dreamcast ya le queda menos para lle-

gar a tus manos..
8 PokémonOroy Plata

N truos de bolsillo estaba agotado, te
... ' equivocabas..
Ultimate Fighting Championship
Sonic Adventure 2
WDL Thunder Tank/Jet Warz
Duke Nukem: Planet of the Babes
Ducati World
Oni
““\ 16 Lista de éxitos

Y El Top 20, seglin los lectores.

(" YBANCO DE PRUEBAS

36
69
65
69
66
66
69

0o07: the World is not Enough

Abeja Maya (GBC)

Aiken’s Artifact

Aladdin (GBC)

Army Men: Air Attack 2°

Army Men: Land, Sea, Air

Batman: Return of the Joker (GBC)
68 Bust a Move Millenium (GBC)

I ip 28 Capcom vs SNK

64 Civilization: Call To Power Il

.. 13 Combat Flight Simulator 2

@IEIp30 Dead or Alive Hardcore (P52)
66 Dinosaurio

'" NAB 1 fs, Lo gue estabas esperando: jla
Iﬂﬂl Eﬂﬁ . Wl primera parte de la guia de
m Tomb Raider Chronicles! ¥

nal de guia de Dino Crisis 2
(jliquidalos a todos!) y de C&C |
Red Alert 2 (esta vez, del lado
de los soviéticos). Por supues-
to, tienes trucos para todas
las consolas, y si no encuen-
tras el que buscas, ya sabes,

|\ nos mandas una carta:

' g:l.
PROBADOS!

Todos los trucos y cédigos
estdn comprobados
funcionan a la perfeccion.

| SCREENFUN, apdo. 14.112
\\' Madrid 28080,
o al e-mail:
screenfun@bauer.es

SEGA GT,

La saga continda... Un juegazo de los es-

Si creias que el mundo de estos mons-

ademds, la sequnda parte y ﬁ- !

| Mdndanos tu duda al: |

Ay
} 915 427 180

COMMANDOS 2

jAtencion!

68
71
70

78
69
76
37
38
32
24
73
20
26
67
79
35
33
82
34
78
3
68
68
82
8o
72

DEAD OR ALIVE

82

TOMB RAIDER: CHRONICLES
Ry -

P.31

¢0weres hacer tu pregun-
ta de viva voz? Liamanos:

915 476 808

Todos los dias de 16:00 a 18:00, nuestro |
experto en trucos, te atenderd. jSolo
tienes que Hamar!

Y si lo deseas, también te facm
tamos trucos por fax.

P

P

P4 DONKEY KONGCOUNTRY

Dinosaurio (GBC)

Donkey Kong Country (GBC)
Dracula 2

El libro de la selva (GBC)

El libro de |a selva: muévete con ritmo
Fantavision

Gift

Inspector Gadget (GBC)

La fuga de Monkey Island

La ruta hacia El Dorado (GBC)
Looney Tunes Racing

Looney Tunes Space Race
Might and Magic VIII

Mort the Chicken

Mr. Driller (GBC)

NBA Live 2001

NHL 2001

No One Lives Forever

Pro Rally 2001

Quake Il Arena (DC)

Ready 2 Rumble Boxing Round 2 (PS)
Sega GT

Sefior del Olimpo - Zeus
Street Fighter IlI-3rd Strike
Superbike 2001

The Grinch

The Mummy

Tigger tras un bote de miel
Timesplitters

Time Stalkers

Tomb Raider: Chronicles (PC)
Tom Clancy’s Rainbow Six (GBC)
Tony Hawk’s Pro Skater (GBC)
UEFA Dream Soccer

Wild Wild Racing

Wizards & Warriors

CINE

Cine: Pokémon - El poder de uno

ESPECIAL

Especial Japén
Rol y estrategia
Bonus Level: Noritaka

ARTICULOS

Unas risas
Cartas del lector +
Sorteos




‘Commandos’ fue un éxito inesperado para Py-
ro Studios, pero con ‘Commandos 2', jlas expec-
tativas esta subiendo a niveles estratosféricos!

El uso de los vehiculos no estard limitado a un dnico persona-
je, aunque el tanque sélo puede ser conducido por un experto.

s uno de los juegos mas espera-

W4 dos para PC,y slo dos o tres ti-

- W _dtulos como Black&White y Halo

estan generando expectativas igual de

altas. Se trata de Commandos 2, la se-

cuela de Commandos: Behind Enemy Li-
nes, jun bombazo a punto de estallar!

Los graficos del juegovan a estar he-

chos en 3D, aunque la cdmara sélo po-
dra fijarse en las cuatro posiciones car-

dinales. Esto se debe a una decision de §

disefio, y los escenarios estaran crea-
dos de forma que no haga falta |a rota-
cién manual para situarte. 5i en el pri-
mer Commandos los componentes de
tus soldados podian refugiarse en el
interior de las casas, en Commandos 2

o

JAMES BLACKWOOD:

Submarinista, Gran nadador, se desen-
vuelve mejor que nadie en el agua.

dad: jsi el artificiero se tira al agua
cargado de equipo, se te ira al

podran actuar dentro de ellas, reco- fondol), aunque para ciertas ta-
rriendo sus pasillos y habitaciones. reas, como conducir un tanque,

{Recuerdas los combates en interio-

res de Salvar al soldado Ryan? jPues

preparate para revivirlos aquil
De hecho, el cine bélico ha si- £
do motivo de inspiracién pa-
ra muchas de las misiones,
escenarios y situaciones de
Commandos 2. El jugador
atento podra descubrir gui-
fios a clasicos como £l puen-
te sobre el rio Kwai, Arde Pa-
tis, Das Boot o Los Cafiones
de Navarone, No es ningn %
secreto que Gonzalo Sud- ||
rez, el jefe de proyecto,es un
gran aficionado a las pelicu-
las de guerra de los afios 50...

Una significativa diferencia
con el primer Commandos
es que los soldados son
mads versatiles: nadar, re-
mar o conducir un coche lo
puede hacer cualquiera
(con mas o menos habili-

4 ScREEDFUN

OFICIALES:

La cadena de mando del
ejército enemigo es el ob-
jetivo del francotirador.

necesitas a un especialista. Ha-
" bra muchisimas cosas para ha-
cer: una ventana puede
valer para mirar, saltar,
colgarse o disparar des-
de ella. Gracias a esto,
una misma misién po-
dra resolverse de mu-
chas formas diferentes,
segin cémo apliques

tu creatividad.
Los integrantes del
primer  Commandos
* volveran alaaccion (yse
' confirma que también
estara Natacha),y se afia-
den nuevos reclutas, co-
mo el ladrén o el perro, cu-
ya colaboracién sera
fundamental. Por
ejemplo, el ladrén
puede robar unos ex-
plosivos, darselos al
perro, y el perro se los

JACK O’HARAZ
Comando. Este irlandés de
2’10 m es especialista en
combates cuerpo a cuerpo.

SAMUEL
BROOKLYN

Ex criminal. Puede utilizar
casi cualguier vehiculo o ar-
ma que calga en sus manos,

FRANCIS T.WOOLRIDGES
Francotirador. Es capaz de abatir a un
objetivo desde una milla de distancia.

puede llevar al artifi-
ciero para que vuele un obje-
tivo. Nota curiosa: al perro no
se le controla directamente, sino
mediante un silbato. Otras novedades
es que, ademds de tus soldados, con-
taras con la ayuda de personajes alia-
dos que pueden morir sin que la mi-
sion se eche a perder. Y si alguien es- /
ta herido, sus habilidades pueden
verse perjudicadas por ello. :
Commandos 2 va a ser un titulo
largo, rico, profundo y detallado. En
Pyro calculan que ni en 7o horasde
juegose podria ver todo lo que tie-
ne que ofrecer. jPues ya estamos ha-
ciéndole hueco en la agenda para em-
pezar a dedicarselas!

SOLDADOS:

Esta vez, el comando ten-
drd que verselas con solda-
dos japoneses y nazis.

]

e

v juegos gue pueden triunfaro
pero otros, como Comandos 2,
os para la glori

iz

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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THOMAS
HANCOCK:
Artificiero. Cuando algo

salta por los aires, sabes
que €l anda cerca.

TACILA:
Espia. Debuto en Mas alla

del deber, ¥ en Commandos §
2 gana nuevas destrezas,

En Commandos 2, todos los personajes podrdn
nadar, jaunque unos lo hardn mejor que otros!

Muchos de los escenarios y misiones estdn inspirados en famosas peliculas bélicas.
¢Podria ser éste el lugar de rodaje de El puente sobre el rio Kwai?

NFo

Un hombre y su
juego: Gonzalo
Suarez.

Cuando Gonzato Sudrez e lg-
nacio Pérez se pusieron a hacer
Commandos, el objetivo era vender alre-
dedor de 100,000 unidades, una cifra de lo
mas respetable para un videcjuego. Gon-
20, el mas optimista, confiaba en superar
fas 200.000. ,Quien padria haber imagina-
do que se venderian 1.400.000 unidades?
Gracias al exito aplastante del primer
Commandos, Gonzo Suirez ha podido
contar con un presupuesto mucho mayor
para la elabcracion de la segunda parte.
Bajo su direccidn, un equipo de 35 perso-
nas ha estado dando lo mejor de si mis-
mos pera garantizar que Commandas 2
$Ea una superproduccion coms pecas se
han visto en ei mundo de! videojuega. Es
my rarc que en Europa se formen equi-
pos de trabajo tan grandes para crear un
juego, jpero es que éste lo merecial El
fanzamiento se ha temido que retrasar

hasta abril para poder simultanearlo, en fa
medida de lo posible, en todas fas plata-
formas. pero al menos tenemos la garan-
tia de que no se van a dejar nada en el tin-
tero, no se han hecho recortes de ningiin
1ipo a la idea original. Todo estara ahi,y no
faltard nada de lo que Gonzo queria meter.
j0bjetives cubertas al 100%!

Par elle, Gonzo ha anunciado que su
praximo juego no sera Commandas 3.
Puede que Pyra se anime a hacer una
secuela, pero este inquiete genio del vi-
deojuego espaiiel ya tiene sus miras
puestas en un nuevo proyecto. Como
buen mage que se guarda sus mejores
trucos y no noas ha querido adelantar na-
da todavia. Concciéndole, suponemos
que sera algo tan original e innovador
como lo fue Cammandas en su épaca, ¥
tan revelucienario como lo va a ser Com-
mandos 2. jY es gue Gonzo no es el tipo
de persona que mvierte dos afos de su
vida en hacer mas de e mismo!

La riqueza de los escenarios es increible. Tienen tal nivel de detalle que uno piensa
que se trata de grdficos prerrenderizados en 2D. jPero qué va, son poligonales!

&

¢Ves esas chozas? Pues en el juego t
podrds meter dentro de ellas.

... [y sequir jugando en su interior! Fijate
lo detallado que estd todo. jAlucinante!

Una base en el Polo
~Norte recibe la visita
de un destructor.
r

P\ N
7S




[

20.

o1 ‘BANCO DE PRU
P

FBAS 'bc
NS

i) ]

-

Desenmarana el misterio
del Dios Granas y.su som-
brio enemigo Valmar.

j‘Grandia I’ despiertala
magia que hayen til

A
$ E| herae Ryudo es un tipo
tenaz, que va a todas
¢ partes acompanado

por su dguila Skye.

os fans de los juegos de rol inclu-

yen a Grandia en |a élite de fanta-

sia por su llamativos entornos 3D,

sus entrafiables personajes y su
brillante sistema de combate. La pri-
mera aventura apareci6 en 1996 para
la Sega Saturny mas tarde se hizouna
conversion para Playstation (SCREEN-
FUN 11/00). Ahora llega Grandia Il ex-
clusivamente para la Dreamcast, y los
proximos juegos de rol delaPS2vana
tenerlo bien dificil para competir con
el fascinante murido tridimensional
que Game Arts ha creado.

El héroe de esta aventura es Ryudo,
un exterminador de monstruos profe-
sional que recorre el mundo con su
aguila Skye. La aventura comienza
cuandoacompafia aElena,lahijadeun
sacerdote, a una torre. Alli es testigo
impotente de la transformacion de la
muchacha en Millenia, la novia del dia-

-

Enlas|uchas de Grandia Il predomi-

na un estilo grafico brillante: aspec-
to anime, peliculas renderizadas'y
animaciones de tiempo real se mez-
clan en las variadas batallas cam-
pales para ofrecer un espectaculo
unico en la Dreamcast.

Con imdgenes estilo anime, tus héro-
es desencadenan atagues mdgicos.

blo. Para exorcizar la maldad que habi-
ta en su interior,Ryudoy esta joven be-
lleza de naturaleza bipolar se ponenen
camino para visitar al Papa.

Grandia Il hechiza al jugador con un
magicomundo 3D Paravisitartodas las
ostentosas ciudades con sus puentes,
sus callejuelas y su red de ferrocarriles,
necesitaras horas y horas. Todos los lu-
gares estan adornados con una gran
profusién de detalles: papeles que se
entremezclan cuando pasas por enci-
ma, pajaros que cantan, un tabernero
que apaga las ldmparas de aceite... En
las torres infernales y en las siniestras
mazmotras centellea la luz de las an-
torchas en las paredes, y la fogata del
campamento ilumina a los personajes
reunidos en torno a ella. También im-
presionan el increible movimiento de
camara, con tomas de primer plano y
suaves giros manuales de camara.

Hasta un maximo de tres comba-
tientes pueden unirse a tu héroe Ryu-
do y ayudarle en las batallas con sus
técnicas especiales y hechizos magi-
cos. Serpientes venenosas, minotauros
y arafias gigantes de varias cabezas te
atacan en una mezcla de lucha a tiem-
po real y por turnos: la accién se detie-
ne para que elijas las opciones de com-
bate, y luego los dos bandos pegan, co-
rren o se ponen a cubierto a la vez.

Un jugador inteligente pone aten-
cidn para que los personajes no se es-
torben entre si al ir a atacar a un
monstruo, y ademas tiene en cuenta
la distancia que media hasta el ene-
migo. También en la eleccin de los
ataques, Grandia Il posibilita un am-
plio campo de juego tactico: un golpe
bien colocado puede cancelar el ata-
que especial que preparaba un ene-
migo, y los combos rapidos acaban

D Animaciones llenas de accion: Ryudo rescata a Elena de la torre encantada.

La arafia gigante quema a tu tro-
pa con un mar de llamas FX.

con los oponentes mas agiles. A dife-
rencia de otros juegos de rol, los com-
bates no surgen aleatoriamente, sino
que ves venir a los monstruos y los
puedes esquivar si lo deseas.

El primer Grandia tenia los textos en
inglés y a no ser que Ubi Soft recapaci-
te atiempo, Grandia il correrd la misma
suerte. jLo mas sangrante del tema es
que juegos menores como Time Stal-
kers si que se han traducido! ;Es que
nos hemos vuelto locos, o qué?

Cohetes de FX, emocionante historia y
| graficos 3D alucinantes: Ubisoft prome-
te un colorido juego de rol de primera.

Texto: Gabriel Pérez-Ayala.
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iCuidado con las trampas! Ese vapor hir-
viente te puede dejar esca'dado.

Gracms a las simpadticas animaciones,
los personajes conquistardn tu corazon.

L)
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Parq diferenciarte
de tus colegas y
destacar como
héroe, selecciona-
rds tus vestimen-
tas entre una do-
cena de posibili-
dudes y podrds
elegir el color de
tu uniforme.
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FeAlh. This fesh
res, so fiiad
feur EXCELLENT @

as00 good
th pover,

. Yyyvyyysaecch
Hoi can this be a fa=eus local delicacy?
This must be an acquired taste,,

Perspectivas de cdmara impresionantes: Millenia (12q.;
al minotauro con sus diabolicos poderes mdgicos.
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En la ciudad te reunirds con los otros aventureros para fomrmr grupo
y emprender aventuras en conjunto.

a comunidad de fantasia esta
de enhorabuena: en primavera
de 2001 aparecera el primer
juego derol de Internet parala
Dreamcast. Con Phantasy Star On-
line, Segalanzaun concepto de jue-
go totalmente nuevo. Hasta 1.000
jugadores se reuniran en una ciu-
dad virtual, donde encontraras a
tus amistades con el Personfinder,
o podras buscar a gente nueva en

Para librarse de Valmar, Elena
le pide ayuda al Papa (dcha.).

é

Bataﬂa en e.f desﬁladero mortal: junto a tus camaradas, acabards

con bestias feroces y monstruos vegetales en tiempo real.

tiendas, bares y calles. Mediante el
menu de iconos, la idea es que te
pongas de acuerdo con ellos para
emprender misiones en conjunto:
hasta cuatro jugadores investigan
cuevas de dragones, valles encan-
tados y misteriosos castillos.

Al contrario que otros juegos de
rol, los duelos se llevan a cabo en
tiempo real: expertos espadachines
se enfrentan a poderosas plantas

enredaderas y monstruos viscosos
en luchas cuerpo a cuerpo, mientras
el arquero dispara desde lejos.

Los acertijos también se resuel-
ven en equipo: se suman fuerzas
para apartarenormes rocas del ca-
mino, o se pulsan al mismo tiempo
interruptores que estan en distin-
tos sitios. También se podra jugar
offline: el 80% de la aventura se po-
dra completar en solitario.
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Con el PDA Pokégear examinas los
planos y salvas tus contactos de te-
lefono movil.

Los pokémon, con 56 colores: la
edicién ‘Oro/Plata’ no sélo sor-
prende con sus coloridos graficos,
jtambién incluye 100 nuevos
pokémon para coleccionar!

Win

e

Después de que el profesor te entre-
gue a uno de sus pokémon a tu cuida-
do, te envia...

.. a un colega, para recoger un miste-
rioso huevo de pokémon. En tu cami-
no de vuelta...

H-hel | o7 Redplan?
It’s a disaster?

... recibes una llamada urgente por el
movil: jel profesor ha sido asaltado
por un ladron! Se trata de...

. e

Humph ¥

...tu rival, al que te enfrentas en la to-
tre de las mariquitas: jTendrds que re-
solver esto con una pokélucha!

uevas aventuras para todos los
fans de Pokémon: jla edicion
Oro/Plata es tan diferente de la
antigua edicién Rojo/Azul/Ama-
rillo que se puede hablar con propiedad
de |a llegada de Pokémon 2!
Cronolégicamente, esta nueva
aventura tiene lugar tres afios des-
pués de que el entrenador Ash derro-
tase al alto mando de la liga pokémon.
El mundo pokémon ha seguido desa-
rrolldndose, y 100 pokémon nuevos
han sido descubiertos y clasificados,
con lo que ahora hay 251 pokémon pa-
ra capturar. Y lo que es mas
importante: jse ha descu- ~ o
bierto que los pokémon se  ~
reproducen sexualmentey po-
nen huevos! Puedes cruzar a dos po-
kémon de distinto sexo para que ten-
gan descendencia, lo que a menudo
significa que obtienes un pokémon
de un tipomenos evolucionado, el cual
puede llegar a convertirse en todo un
campeén. jUn pokémon entrenado
para la lucha desde su juventud siem-
pre sera mas fuerte que unosalvaje!l Al
igual que en la edicion Rojo/Azul, al-
gunos de los nuevos pokémon sélo se
pueden capturar en el cartucho Oro o
en el Plata, asi que tendras que inter-
cambiar con otros usuarios para con-
seguirlos. {Y atencién, porque puedes
transferir a tus viejos pokémon de la
edicion  Rojo/Azul/Amarillo  a la
Oro/Plata mediante el cable link! (pe-
ronoal revés). Hay nuevas habilidades,
y dos nuevas dlasificaciones de poké-
mon: Dark (Oscuridad) y Steel (Acero)

(ojo:a traduccién oficial al espafiol es-
ta pendiente de confirmacion).

Otra novedad es la distincién entre
pokémon de habitos nocturnos y
diurnos. El cartucho del juego tiene
un reloj incorporado, que se pone en
horaal principio dela aventura.Segin
si es de dia o de noche, una misma zo-
na puede estar frecuentada por dife-
rentes pokémon, con lo que tendras
que esperar a la noche para comple-
tar tu coleccién. Ciertos aconteci-

mientos dependen del dia de la
7) /) semana: por ejemplo, hay una

g 2 vendedora que s6lo pue-

L J@ des encontrar los lunes,y

7 /% hayuncampeonatoal que
solo puedes presentarte los
miércoles, viernes y domingos.

La revolucién técnolégica tam-
bién ha llegado al pokémundo: la radio
emite distintos programas dependien-
do del dia de la semana, y durante la
aventura llevas un teléfono movil para
ponerte en contacto con diferentes
personajes. A veces hay alguna llama-
da urgente sorpresa, y tienes que acu-
dir en ayuda de tus amigos.

iPokediversion a tope!

T4 fire )

(oo | _bs | nesf BT
Pokemon Oro/Platar

f Roly coleccionismo.
|
I

B
™ =

-]

Lanzamiento: abril 2001
Nintendo/Game Freak | planeadot-2jug.
8 Si elprimer pokémon fue un ser
¥ éxito, jimaginate |la segunda parte,
que es mucho mejor!

Texto: J. Orge.
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SCRATCH }
I_EEE
»RAGI

Las luchas tienen el mismo principio:
antes de cada ronda puedes escoger
uno de tus cuatro ataques.

TOTODILE
B &

z 25/ 27'

ELM POKEMON LAB J

Cazado: tu rival se cuela por la venta-
na del profesor, para comenzar con los
preparativos de su robo.
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FLASH

Icewind Dale: Heart of Winter (PC)

jHala, que siga la fiesta del rol enel
PC! El €D de ampliacion de el exito-
so Icewind Dale llegara en enero de
2001, y parte justo del punto en el
que acababa la primera aventura, jlo
cual significa que si tus personajes
no son como minima de nivel nueve,
no tienes nada que hacer! Black Isle
esta considerando implantar un ge-
nerador de personajes de alto nivel,
aunque lo que es seguro es que se
incluiran algunos personajes pode-
rososya predisenados para animara
los mas perezosos.
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Sonic Shufile (DG)

jOtro juego con Sonic de protagonsi-
tal Parece que el éxito de Mario Party
ha propiciado queila mascota de Se-
ga se apunte a los juegos detablero.
En SonicShuffle no se tira un dado, si-
no que se reparten cartas al azarque
determinan cuanto puedes avanzar.
No sabemos aun que tal estara el
juego,jpero graficamente tiene bue-
na pinta! Soportara 4 jugadores.

ﬂ'eatyle Mcrnss -
McGrath Us Pastrana (PS)

Tony Hawk, Dave Mirra, Jeremy Mc

Grath... jcada vez hay masy mas es-

trellas de los deportes extremos pa-
trocinando videojuegos! Este consis-
tira en buscar atajos con la moto y
hacer trucos en mitad de los saltos
(como soltar las manos del manillar,
o sacar las piernas fuera de la moto)
para ganar puntos de estilo. La con-
duccion estara mas del lado del arca-
de que de la simulacion.

[Kaboom{ Una estructura salta por los
aires en War letz de Playstation

JMuerte desde el cielo! En Thunder
Tanks de PSz dispones de vista aereq.

Sonic se marca una grindada a lo Tony
Hawk, y de paso se pilla unos anillos

Este es Sonic Oscuiro, jqué poderes
tendrd? ;Podrd Sonic derrotarle?

iMira como mola el luchador que he-
mos creadol |Se nota que tiene actitud!

Oops! iPera la verdad es gue no le va
muy bien, vaya paliza le estdn dandol

Worid Destruction League

lorld Destruction League es el nom-
bre de un nuevo sello de 3D0, a cu-
yo abrigo sacaran toda una serie de
juegos con el mismo tema: combates de-
portivos estilo wrestiing utilizando vehi-
culos de guerra futuristas
El primero de ellos, que esta ya prac-
ticamente terminado y listo para legar
a las tiendas (tanto para PS como para
PS2}, es Thunder Tanks. Es muy parecido
al viejo BattleTanx de Playstation y
N64, soto que mas orientado a fas com-
peticiones multijugador (una especie
de Quake lil Arerig con tanqgues, vayaj.
Los usuarios de Play prebablemente ya
habran tenido bastante con BattleTanx,
pero tos de PS2 tal vez agradezcan tener
un titulo de estas caracteristicas en el
creciente catalogo de su maquina,
El otro, mas novedoso, es el War Jetz.
El motor grafico, estilo de juego y am-
bientacién son practicamente idénticos
a los Thunder Tanks (jincluso las armas

son similares!), s6lo que en esta ocasion
son avianes [os que se baten en duelo.
Este titulo tendra mas variedad de mo-
dos de juego, y come se tiene que ma-
niobrar en el aire, se afade una tercera
dimension fla vertical) a las batallas.
Ambos titulos comparten una intere-
sante caracteristica comin: jescenarios
destruibles cien por clen! En la PS2, por
eso de que tiene mayor potencia, ios ve-
hiculos se deforman al recibir danos.

Thunder Tank/War Jetz

1 de !anquesﬁc elu arcade de combate

- [4ug P2 21ug (PS)”
Heroes of Might and Magic, Army

Men... jY ahora World Destruction
League! En 3D0 es que no paran.

[ 2D0Mirginint

sonic Adventure 2

n motive de la celebracion def de-
cimo aniversario del su emblema-
tica mascota, Sega esta preparan-

do el lanzamiento de un nuevo juego:
Sonic Adventure 2,

Los protagonistas confirmados de
tan magno acontecimiento, ademas del
propio Sonic, seran su colega Knuckles,
el infame Dr.Robotnic/Eggman (que fi-
gura coma personaje jugable) ylas mas-
cotas virtuales que debutaron en ei pri-
mer Sonic Adventure y que aparecen en
secreto en ChuChu Rocket!: los Chaos. |¥
esta vez seran mas expresivos y adora-
bles gue nuncal Hay una pequeiia sor-
presa en el reparto: jSonic Dscurel Al
parecer, se trata del arma definitiva pa-
ra derrotar al puercoespin supersonico.
Del resto de la banda {(Twotalis, Amy,
etc...} todavia no se sabe nada.

Sega esta llevando con gran secretis-
me todo lo concerniente a este titulo,
que es una de sus principales bazas para

¢l 2001, Solo se sabe a ciencia clerta gue
el frame frate sera superior a los 30 fps
que exhibia el primer Sonic Adventure,
que los graficos seran aun mis definidos
y claros,y que el primer nivel tendra lugar
en un entorno urbano, al que Sonic ilega
tras saltar de un helicépterc.

La fecha exacta de lanzamiento alin
es incierta, jpero seguiremos informan-
do segin se desvelen nueves detalles
sobre el juega!

[ {Sonlc Adventure 2

i Aventura y]ump&run {eon mucho run)
=
Al igual que Mario en Nintendo, Sonic

suele ser sinonimo de calidad en Se-
ga. jEste juego sera de los gordos!

Ultimate Fighting Ghamp.

man... ;Como? ;Oue no les conoces?

jPues son las estrellas de un popular
espectaculo de combate (UFC) que se ce-
lebra en Estados Unidos! En este torneo,
todas las artes de combate estan permi-
tidas, y se pelea sin protecciones. Pierde
el que se rinda o el que quede incons-
clente. Suena brutal, pero parece que la
cosa funciona: los competidores saben
cuando retirarse a tiempo, y la mayoria
de las peleas acaban antes de que nadie
se haga danos serios.

Laversion en videojuego de este ati-
pico torneo de artes marciales cuenta
con los luchadores habituales del
evento. Puedes echar una partida répi-
da, o celebrar un torneo, donde existe
la posibilidad de inseribir a un lucha-
dor creado por ti.

Los participantes del UFC suelen te-
ner un estilo de lucha preferente: fiu jit-
su, thay boxing, lucha libre .. pero sue-

Ilto Ortiz, Gary Goodridge, Mark Cole-

len acabar usando un batiburrillo de va-
rias artes marciales En consecuencia, el
sistema de combate def juego no se li-
mita a pufietazos y patadas, sino que
también tiene derribos y presas inmobi-
lizantes en el suelo. Es algo parecido a
una pelea de wrestling, pero poniendo
énfasis en el realismo, y sin atagues en
plan fantasmén. jUn enfrentamiento
puede acabar en cuestion de segundos
si se administran los golpes apropiados!

Ultimate Fighting Champ'

Lugha sifi J:mltaclones

“Ubi SofCrave
jBueno, al menos no es otro Street

Fighter! Es un torneo desconocido
 en Espania, pero el juego mola.




Ahora con tu nuevo NOKIA 3310 lo
tienes todo.

Ponle las carcasas mas locas.
Diviértete con sus cuatro juegos.
Elige entre sus 35 tonos de llamada
o bajate mas de la Red.

Ademas, con tu nuevo NOKIA 3310
no te quedards colgado: estaras
comunicado hasta 11 dias en espera.

Llama a tu chica simplemente
diciendo su nombre. Enviale imagenes
0 mensajes cortos mediante texto
predictivo.

Ah...l, y diviértete chateando con su
nueva funcion de chat.

NOKIA 3310, disfrutalo a tope.
< 4.6
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CONNECTING PEOPLE

www.nokia.es
Centro de Atencion al Cliente: 902 404 414
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Rye of Sail 2 (PC)

Age of Sail es un titulo de estrate-
gia que salié.en 1996, donde se re-
creaban batallas navales entre flo-
tas del siglo XVIlly XIX. La segunda
parte tendra dos campanas (brita-
nica y americana), y los mas de mil
barcos reales representados esta-
ran modelados con realismo poli-
gonal. Esta planeado que soporte
juego en red para dieciseis jugado-
res, y se espera que esté disponible
para enera de 2001.

}il

Feanr Etfect: Retro Helix (pS)

La secuela de Fear Effect llegara ya
en el 2001, y se situa cronologica-
mente antes de la primera parte.La
historia contara como Hana, Glas y
Deke se reunieron para formar un
equipo mercenario, e incorporara a
un nuevo personaje jugable [lama-
da Rain Qin. Se trata de una belleza
rubia que hace muy buenas migas
con Hana, a la que conocio en sus
tiempos de prostituta. Los desarro-
lladores se proponen rebajar el ni-
vel de dificultad, mejorar los con-
trolesy reducir o eliminar los tiem-
pos de carga después de las muer-
tes. jlusto todas las quejas de' los
jugadores con la primera parte!

11\

Silpheed 2 (PS2)

El primer Silpheed era un shoot'em
up de la Sega CD, jy ahora vuelve a
escena con el poder de la PSz2 ali-
mentandolo! Los fantasticos efec-
tos graficos de la maquina de Sony
prometen hacer de este uno de los
matamarcianos mas espectacula-
res que el género ha conocido. Lle-
gara en Enero, y estd desarrollado
por Game Arts (Grandia) y Treasure
(Radiant Silvergun y Bangai-o).

Duke sabe adaptarse a los tiempo mo-
dernos: jarmas de alta tecnologial

“Tranquila nena, que yo me ocupo de
esto”. "Oh, Duke, eres taaaan mache...”.

Las texturas y efectos se sacrificaran en
favor de un buen frame-rate (P5).

En otras plataformas, las cosas ten-
drdn un aspecto mas pulido (DC).

Ademads de una gran tiradora, Konoko
es ung expertd en artes marciales.

Los muros se hacen transparentes pa-
ra no entorpecer la vision.

O.N.: Planet of the Babes

Bruce Campbell el que acunara la

frase en El Ejercito de las Tinieblas,
pero ha sido el stiper duro Duke Nukem
elque laha popularizado entre tos juga-
dores de todo el mundo.

{¥ ahiora Duke vuelve a fa accion con
una nueva aventura de Playstation! El
argumento no puede ser mas sugeren-
te: en un futuro distante, unos invaso-
res alienigenas aniquilan a teda Ia po-
blacién masculina de la Tierra y escla-
vizan a sus mujeres. Estas forman un
grupo de resistencia, y mediante una
maquina del tiempo, se traen desde el
pasado al hérae mas grande que la
Historia ha conocido: {Duke Nukem!
Seolo él, el macho por antonomasia,
puede expulsar a los invasores y salvar
a la raza humana de 1a extincion. (No
cabe duda de que han escogido al
hombre ideal para ambas tareas!

El juego es un shooter en tercera per-

”an to the King, Baby!" Tal vez fuera

sona similar a la anterior aventura de
Duke, A Time to Kill, pero con mejores
graficos y tal. Puedes contar con que
nuestro héroe tendra un impresionante
arsenal de destruccion [rifles de plas-
ma, lanzailamas, etc..), gadgets de aita
tecnologia, y el usual repertorio de fra-
ses ingeniosas con las que poner un to-
que de buen humor a las matanzas: “co-
me get some!”. Habra veinte tipos de
enemigos, entre lus que no faltan los
habituales Octabrains y Cerdos Policias.

e _— i
.N. Planet of the Babes
30 shooter en tercera persona
Lanzamiento: febrero 2001
N&béce 7 "1-Z|ugradi:res'
Lo admitimos: somos fans de Duke.

iEstamos ard
qué tal sale su altimo juego!

Ducati World

quiere que Ducati World se convierta

en el medio de transmitir a los juga-
dores de todo el mundo su tradicion y
“modo de vida”. Guay, ;pero en gue se
traducen exactamente tan grandilo-
cuentes palabras? Pues que van a sacar
al mercado un juego de matos con fa li-
cencia Ducati, y que estara disponible
para varias plataformas: PC, Dreamcast
y Playstation. Ofrecera dos modos de
juego, Quick Race y Ducatti Life.

En Ouick Race, tendras que progre-
sar por una serie de circuitos, ganando
motes cada vez mejores. Tendra nive-
les de dificuitad ajustable, un estilo de
pilotaje arcade, y ocho circultos inicia-
les, clfra que se ira ampliando progre-
sivamente a medida gue superas ¢a-
rreras. Este mode de juego incluira
tambien {a opcion de correr en panta-
ta dividida con un amigo.

En Ducafi Life las cosas se vuelven

Oni

la casa desarrolladora Bungie (famo-

la prestigiosa casa de motos Ducati

sa por el shooter Marathon de Ma-

cintosh y la aventura grafica Myst de
PC) no solo esta desarrollando el impre-
sionante Halo, sino que también estan
trabajando en un potencial bombazo
para PC y PSz llamado Oni

En Oni manejasa la agente de poiicia
de élite y chorbi de primera Konoko, que
aparte de tener unos 0jazos esttlo ani-
me gue tiran de espaldas, se marca
unos movimientos de artes marclales
de vértigo v pega mas tiros gue Rambao
en uno de sus dias malos. Pero si Kono-
ko es una belleza de contemplar con sus
graciles y flexibles acrobacias de com-
bate, no menos espectacular es el mun-
do 3D que Bungie estd preparando para
que exhiba sus habilidades: altisimos
rascacielos disefados por arguitectos
reales, entornos urbanos de enormes
proporciones y montones de enemigos
con ios que practicar la patada en salto

mas complejas. Primero te tienes que
sacar una licencia de moto, y tus victo-
rias en la competicion se recompen-
san con pelas con las que comprar
componentes y mejoras para fa moto,
o directamente comprar motos nue-
vas y mas potentes (que te salen mas
baratas si son de segunda mano}. jin-
cluso podras comprar cascos y trajes
para el piloto! En el modo de juego de
dos jugadores, el ganador se queda
con Ia moto del perdador.

Ducati World

Velocidad motera
Lanzamisnto: enero 2001

| Attention to Detall

1 Jugad'ur
No es el primer juego que intenta
convertirse en el Gran Turismo de las
motos. ;Lo conseguira? jYa veremos!

directa al cuello o el fino arte de arreba-
tar un fusii de fas manos para fuego pro-
ceder a acribiliar a su propietario. La im-
ponente capacidad de la PSa para porier
cantidades absurdas de poligonos en
movimiento garantiza que este juego
serd, cuando menos, espectacular, y en
Bungle quieren que el control sea fo
mas accesible posible desde el princi-
pio, para luego ir complicandalo con los
nuevos movimientos especialesque va-
ya aprendiendo el jugador.

Oni
Beatemupy shooter
“Lanzamiento: p § 2001
Bungie 1jugador
| ;Sera capaz Oni de cumplir las altisi-

t mas expectativas que ha levantado?
iNosotros apostamos a que si!




Un juego que te marcara...

Lo

Una trepidante experiencia
de accién basada en el motor
de Half-Life. Una invasién
intergalactica que detener.
Cuatro inmensos mundos gque
conquistar y controlar. Un
nueve arsenal de armas
personalizables. Enemigos
diabdédlicamente

inteligentes. No pierdas J
la cabeza. .. vas a
necesitar mucha sangre
fria.

SIERRA.

WWW.sierra.com
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iliasta la vista, 3!

“Terminator 3’: en primavera comienza el espe-

f -
.~ radorodaje. haré o no? Y si se hace, jsera a cargo
del director James Cameron?...”. Desde

El apuesto (a su mane- hace unos meses, los rumores sobre la

1a) Schwarzenegger tercera parte de |a saga Terminator son tan-
Prdctico: el vuelve a encarnar a un tos como inciertos, aunque parece que ya
nuevo e-Clock flegard cyborg. jSe ve que los hay algunos datos fiables: jArnold Schwar-
pronto de inglaterra. hacen en serie! zenegger volverd a actuar en la pelicula!

Ultimamente estd muy solicitado, jpero
éste es uno de esos proyectos que no po-
dian llevarse a cabo sin su presencial
. Juntoalamegaestrellade misculos
de acero estara de nuevo Edward Fur-
long, que interpretaba al joven John
Connor en Terminator 2 y, mas re-
cientemente, fue protagonista en
American History X. Lo que si que esta
claroes que James Cameron, el anterior
director, no volvera a participar: esta vez
Ridley Scott (Gladiator) y Roland Emme-
rich son los que tienen mas papeletas
para compartir la silla de direccion,

-

 iDespierta!

Despertador para PC

tas ya hasta el gorro de despertar-

te con el molesto pitido del desper-

{ tador? ;No preferirias amanecer con

i una agradable musica de tueleccion?

[ {Pues no busques mas!: con el e-Clock

puedes pasar melodias y sonidos

MP3 desde PC al despertador. Dispo-

! ne de un puerto paralelo y se distri-
- buye con un CD-ROM de sonido. Asi g

eleccién que no ha hecho mucha

| uedes programarlo con las cancio- 0
: B s gracia a los fans de la saga. Un

nes que te has bajado de Internet y : \ ooy g crlym Ll
despertarte al ritmode tus gruposfa- ato curioso: z, la ma
voritos. El e-Clock se puede conseguir _ : ggggedmeemﬁtoar serd un mo-

.

; por aproximadamente 7500 pts. en
; la web www.gadgetshop.com.

iSolo para jugones! Nuevo robot de Sony

Nueva estacién de sonido y conexiones de Hercules iEl futuro esta mas

| Gltimo producto de Hercules ofrece to- cerca que nuncal

do aquello que los jugadores siempre
han deseado: aceleracion por hardware
del sonido, rack externo de sobremesa,
concentrador de USB y de puerto joystick,
6 salidas para altavoces, compati-
bilidad Dolby Digital (formato
& AC3™ canal 5.4) y una variedad

)i+ s:my Corporation ha presentado un
prototipo de robot bipedo que cami-
. na: el SDR-3X. Al sincronizar las 24 articula-
#  ciones de su cuerpo, el SDR-3X puede realizar
. - movimientos basicos como andar, cam-
biar de direccion, levantarse, mante-

in .lde egtra::sy;fl'd:fd?y'g’ " nerse sobre una pierna, golpear con el
i i iegri;i’tfr fmr ;} icul msao 3 pie una pelotay bailar. Utiliza la misma

arquitectura OPEN-R que el robot-perro de entre-
tenimiento AIBO (SCREENFUN 19/00).

Los dos avances tecnoldgicos que se aplican en
. laarquitectura OPEN-R, el Actuator que mueve las
articulaciones y el Whole Body Coordinated Dyna-
mic Control, que permite el control en tiempo real
de las mismas, hacen posible que el SDR-3X pueda
desplazarse caminando sobre dos piernas (aun-
que de momento lo haga sélo a una velocidad de
15 metros por minuto).

por 2, 4 e incluso 6 altavoces, lo que
aliviar el procesador para la reali-

= lospasosde |
. los Termina-
tor!

Final Fantasy: el tl'ﬂ”ﬂr

iNuevo trailer en la web!

fn los cines de EE UU ya se esta
mostrando el nuevo trailer de la
pelicula Final Fantasy (estreno:ve~

rano 2001), pera si no te quieres ir
tan lejos para verlo, dirige tu na-
vegador a wwwifinalfantasy.com,
bajatelo a tu disco duro, jy flipa
con la calidad de los graficos!

14 ScREENFUN
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b TELEGRAMA
Matrix-Mania ' |

Plays:'latidon 2 bate oS
T records de venta il
Edicion limitada en DVD - : : | 3 e i/ La Playstation 2 ha alcanza- ”I
se ha puesto a la venta una edicién - 4 Y do verdaderos récords de i
especial limitada de Matrix. Junto At iy 5 ! \ CAig{POCd despucs HdeEsY

a esta obra maestra de la ciencia fic- \ Py 5 il e L e

= 500.000 aparatos se han

cion, en formato D:JD, te esperan los pSSE.. ® reunido con sus respectivos

siguientes bonus: informacion de la o : ire Criiirinin duefios en un santiamén,

pelicula, un documental con el Ma- € “ e N . e [ Sony. se ha embolsado la

king of. el cartel y ocho postales. |Va- : & ooy |l : e * friolera de 165 millones Y,
mos, que si a tu novia o novio le mo- L | . .. ' dedélaresconlajugada, ——=——
la le peli, es un regalazo! : ALl TRLN M ; g = i jvamos, que estasinavidades van a repar-

tir turron y pagas extra a todos los em-
pleados! A Espana llegaron pocas conso-
las, y ni siquiera se pudieron cubrir todas
las reservas. A partir de mediados de di-
ciembre llegaran mas.

a
Dos nuevos modelos de Canon

Si te interesa la fotografia digital, no deberi-

as perderte los dos nuevos modelos de ca-

maras digitales que Canon esta a puntode lan-

. zar: la Ixus (la camara mas pequena del merca-

La Canon Ixus saldrd a laventag  90) ¥ 12 Powershot G1 (con 3,34 millones de pi- .. mientras que la Powershot G1
unas 130,000 pesetas... xels). Canon pone la tecnologia jy tu,el artel  fohard por algo mds de 200,000.

DIGITAL
132U5
g

El esperado TekkenTag Tournament es uno
de los titulos de Janzamiento de la PS2.

3D-Shooter para la Game Boy
El mundo de las 3D quedara pronto
abierto para los jugadores de la Game
- Boy.Crawfish esta trabajando paraicrear
un shooter en primera persona al estilo
de Doom o Castle Wolfenstein 3D de PC.
jLa Game Boy no deja de sorprender!

Angelina se ha adaptado bien ;
al papel de Lara. Tiene actitud... J

pon

{ s e L <o
Angelina resuelve sus primeros | Un robot guardidn ataca a Lara.
puzzles. “;Esto va aqui?”. | :Qué pasd con los esqueletos?

Tomb Raider, Ia peli

iLas primeras imagenes, desveladas!

renes acceso a Internet? [Pues corre a http://tombraider.
real.com/filmsites/tombraider/, porque el primer video pro-

mocional de la pelicuia de Tomb Raider jya esta disponible pa-

radescargar! Angelina Jolie esta estupenda en su papel,y aun- .

que en el trailer no dice ni mu, se mueve incluso mejor que La-  Lara ha PRSI0 sus ro-
ra en cualquiera de sus juegos. {Hay que verlo para creerlo! pasa Ang  paf 1o-. s ot

-l- ' del estilo de/Pac-Man'y Tetris. Los nostal-

4 - gicos pueden pedirlo en www.games-
' console.com/acatalog/
Este raton busca : Precio: 2.200 pts. aproximadamente.

CRAWFISH
. ' lLaconsola dentro del pad
4

El comerciante inglés Games-Console
ofrece un nuevo sistema de videojuegos,
que sélo se compo-

ne de un controla-
dor. que se conecta
alatele.jEl hardwa-
& rey software de la
Y M consola estan den-

& trodel pad! Con el
Mega Joy se pue-
den jugar 2.000

Un sabueso para Internet porti tus temas N :

e P : preferidos en <% \ Microsoft ficha a EA
F"a estarala dltima: primerosecreaunper- — internet, . T Electronics Arts apoyara a la consola de
fil de basqueda, y después el ratén inteli- < & 7, O 4 . Microsoft, la X:Box, y ha pedido/5o0 kits
gente .comMouse se pone a buscar por Inter- - ’ de Qesarroilo para empezara trabajaren
net paginas que te puedan interesar. Lue- . " los juegos. El objetivo que se han marca-
go basta con un clic para conectarse o’ - do es conseguir tener diez titulos dispo-
a la pagina deseada. ( nibles para el lanzamiento. Atin no se sa-
Para mas informacion, pa- \ \ Si aparece nueva informacion en be cuales seran, pero lo que sijes seguro
eatenon P / \\ la web se muestra en la pantalla. - es que S5X (snowboarding), Knockout
pon d ﬁ - S g Kings (boxeo) y Madden NFL (fitbol ame-

MV IO CiYR) f ] ricano) acabaran enla X-Box.
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. B Metal Gear Solid

KONAMI - £S5 GBC PC

Snake sube este mes al primer puesto pa-
ra recordarnos quién manda aqui.

Final Fantasy VIl

SQUARE - S, FC

:Squall destronado? No lo creas, jsequ-
ro que el proximo mes vuelve arriba!

@ Diablo Il

BLIZZARD - FU

La fiebre Diablo 2 no remite, y logra
aguantar entre los tres primeros.

6 [ os Sims

B 11axis - o

jMds vivos que nunca! Los Sims conti-
nuan de fiesta durante todo el mes.

4" Age of Empires Il

MICROSOFT — PC

o 0 [Tres juegos exclusivos de PC en los cinco
C primeros! jEsto no se ve todos los dias!

*(9) Resident Evil 3 .é: , s.“

CAPCOM - PS. PC PIayStation
Jill Valentine supera este mes a Lara
Croft en una votacion sin precedentes.

5 Pokemon
GAME FREAK- GE

El pelaje de Pikachu ha perdido algo de
lustre, jpero prepara el contragtaque!

€ Zelda: Ocarina of Time
NINTENDO — N64

Majora's Mask giin no aparece en la lista,
* jpero seguro que lo hace muy pronto!

® Tomb Raider IV

CORE DESIGN - PS. PC. DC

Lara baja a las profundidades del top 10
en busca de antiguos artefactos perdidos.

A"™BRE: Code Veronica

CAPCOM - DC
iUau, Claire y Chris estdn altisimos! Ha-
cen un duo estupendo entre los dos.

P PUAYSTATION

Diablo Il Metal Gear Solid
BLIZZARD KONAMI NINTENDO
Aventura de sspionaje ¢ infiltracién Rol de accidn y fantasia

Rol de accion y caceria de monstruos
i Final Fantasy VIlI 'okemon Stadi
@ thﬁ s""s ‘9‘ SOUARE allid y ‘9‘ 5NTEE£/G£M§£REA’<‘HH’

¢ Zelda: Ocarina of Time

Sistemo
0,

Simuiader de vida diaria Rol de disefio Poké-lucha
s '6' Age of Empires 2 Resident Evil 3 Perfect Dark
MICROSOFT CAPCOM RAREWARE
@ Estrategia histérica en fiempo real Horroy siiper zombi Shooter y espionaje en primera parsana
_ Commandos Tomb Raider IV Donkeey Kong 64
cm-e PYRO STUDIOS CORE DESIGN RAREWAR
Estrategia militarista Aventura de accion y explaracion Jump&run bananero
.6. Half Life " Resident Evil 2 ). Pokémon Snap
SIERRA CAPCOM NINTENDO
Shooter Horror zombi Safari fotografico e e AT,
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Parecia que se iba... jpero aqui estd de
nuevo para dar guerra a los zombis!

i“”’ Resident Evil 2
CAPCOM — PC. PS N64 OC

2 Commandos
PYRO STUDIOS - PU

Si Age of Empires 2 es el rey de la estra-
tegia, Commandos lo es de la tdctica.

" Pokémon Stadium
15 NINTENDO — N&4

Un mal mes para Pikachu y compania,
que pierde puestos en todos los frentes.

"“’ Gran Turismo 2
POLYPHONY DIGITAL - PS

0 El extenso garaje de GT2 se gana muchos
votos de los lectores todos los meses.

Silent Hill

KONAMI - PS

Harry se asoma para decir hola. ;jHabrd
vuelto para quedarse, o se ird otra vez?

"SFIFA 2000

EA SPORTS - PC. PS

Con Fifa 2001 en la calle, es de suponer
que pronto le dard el relevo en la lista.

Dino Crisis
CAPCOML-PC PS

Con Dino Crisis 2 recién estrenado, jes unh
(VUELVE! buen momento para acordarse de Reginal

J as votaciones de los lectores han si- aclamado del afio 2000 en SCREEN- - -

do inapelables: Final Fantasy VIllha  FUN. jY eso sin contar los manifiestos
estado siete veces en el primer pues- entusiastas en favor de Squall y sus
to, dos en el segundo y tres en el ter- colegas que no habeis parado de en-
cero, lo cual hace de él el juego mds viarnos! jEnhorabuena, FFVIII!

“é

i VUELVE!

) ¥[8 Mario Tennis
I}I;Nl() ERISIS NINTENDO-N64

10 W)
e ( }PerfECt Dark ; - SR . jOué éxito de juego! Te lo {levas el fin de semana a
RAREWARE - 64 % casa, y todos los colegas se apuntan

Playsratian"

Joanna no se decide entre ir arriba o —re .
abajo en el top. jCaprichosa! = 0 Mﬂglcal Drop
7 DATA EAST-PS
Taﬂy Ha Wk s 2 Coge bola, suelta bola... |Argl |Si la emperatriz no de-

“ 19 CAPCOM - FC, PS5, N64, OC , “ jadearmar su numerito, no puedo concentrarme!
"R 7 1] JEs.un pdjaro? JEs un avién? jNol jEs T Maestro del Ohmpa - Zels

(NUEVD! Tony haciendo trucos con su tabla!
IMPRESSIONS GAMES-PC

i e “iEn toda Grecia se dice que en esta ciudad hay
%

P %
e T (

W\

. o

¥ trabajo para todo aquel que quiera unol”. jGuay!

& o. Ready 2 Rumble 2

MIDWAY-DC
Nos lo pasamos bomba destruyendo Ia cirugia plas- ¥
tica de Michael lackson. (Hay que ver como cobra!

REFLECTIONS - F5. °C ] ’

Tanner investiga los bajos fondos de Ia lis-
ta. ;¥ qué pasa con ese Driver 27

EDREAMCAST GAME

Llos maés

ngc:oﬁode Veronica gﬂfﬁfﬂg" _
Horror zombi peliculera < Rl y coleccionismo 95 pepdd Ds Sl % : I [ :
0 Virtua Tennis 0 Metal Gear Solid | Lt | = g — ]
Sieolador de enis " Aventura de espionaje e infiltracién ;jYa falta menos! T rgﬁ;gm;gg;{r;;
7 : latafarma (PC, GB, PS, N4, DC, o PS2).
£ Sout Calibue Jomp Baider Y v i e soranos e s o
ol Lucha 30 con osp:d‘n Aﬂﬂm’ - de exploracidn arqueclégica "1 Final Fantasy 1X (Ps) SBREEHEIII?\IS qule. %it_:rihazius a e
: SEGrAaZy Tax, . gs_!&ggom Link's Awakening r : ‘ \ ref: ﬁxi'tgz 20 c:;sism%ueg 3
Velocidad enloquecida Rol de accion fantistico \2 Commandos 2 (Pc,Dc,Ps2) LG, 26050 Madrid,
s g A St r. 9 Black&White (Pc/Dc) ‘
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.o PUNTUACION
Asi puntuamos en SGREENFUN

Para que no te lies, aqui tienes
un desglose de los 'contenidos de
nuestras fichas de puntuacion.

n SCREENFUN sometemos a todos los juegos nue-
vos a un profundo y exhaustivo chequeo, para
que encuentres lo que mas se ajuste a tus pre-
ferencias, Es importante tener en cuenta gue ca-
da plataforma tiene su propio criterio: un juego

Los géneros

A veces, mirar el género del
juego te puede dar unaidea
rapida de en qué consiste.
Aqui tienes la nomenclatura:

El Sistema

- Dentro del rectangulo rojo indicamos las pla-
taformas en las que analizamos el juego.:

PC: Windows GBC: Game Boy Color

PS: Playstation GB: Game Boy

PS2: Playstation 2 N64: Nintendo 64

Aventura

DC: Dreamcast Pueden ser grdficas, como las tipicas
Aqui sefialamos si hay disponibles versiones del de pinchar con el ratén (El dia del
juego para otras plataformas, o si esta planeado

en Game Boy puede tener unos graficos de diez, pero
esos mismos graficos en una Nintendo 64 apenas me-
recerian un uno. Todos fos juegos analizados en el Ban-
0 de pruebas estan ya a la venta, o esta previsto que

salgan al mercado en el mismo mes que la revista,

ZA qué tipo de jugador se dirige? <@t——
Principiantes: prefieren las cosas

sencillas. No les gusta pasar mucho tiem-

po aprendiendo a jugar.

Avanzados: el jugador medio.

Expertos:les gusta [a complejidad.

gue lo estén en

lizadas en SCREENFUN, también lo avisamos aqui.

un futuro. Si las hay y han sido ana-

fiol, La “I” signif
estan en inglés si

ZEspafiol o inglés?
"E" significa que los textos en pantalla estan en espa-

—

ica que estan en inglés. Si son voces
o

in subtitulos, también ponemos una

A

Tienden a especializarse en uno o dos gé-
neros de juego concretos.

iy

El precio

El precio de venta al piblico {(PV.P.) reco-
mendado por el fabricante, aunque a veces
se pueden conseguir mas baratos.

SCREENFUN

Aventura grafica para todos.

W en |

Graficos

¢Son bonitos o realis-
tas? ;Tienen un disefio

El fabricante -
Una casa desarrolladora de prestigio pue-
de dar ciertas garantias.

Multijugador g

;Cuantas personas pueden jugar a la vez?

e T e et
—;
-

llo, ariginal moda para

Requisitos especiales
En el caso de PC, "Min."indica el equipamien-
to minimo necesario, y ‘Rec.’se remite a las
caracteristicas recomendadas. 5i tu ordena-
dor no cumple con estos requisitos, [a diver-
sidn esta en peligro. En el caso de consolas,
se sefialan los periféricos compatibles.

. SCREEENFUN GINE

Cuando puntuamos una pelicula, en vez de gra-
ficos, sonido, y jugahilidad, hablamos de:
Espectdculo: jtiene muchas escenas de
accion?, jcientos de extras?, jvestuario de
época?, ;fenomenales efectos especiales?
. Normalmente, cuanto mas dinero hayan gasta-
* do en la produccién, mejor. Un diez lo tendria
La amenaza fantasma.
Emocidn: jda miedo, hace reir o llorar?
;Crea suspense? Si consigue provocar in-
~ tensas emociones e implicar al espectador
en lo que esta viendo, obtendra huena nota
en este apartado. Un diez lo tendria E.T.
Desarrollo: agui juzgamos si la pelicula
cuenta la historia con maestria. Un diez lo ten-
dria 2001: Odisea en el espacio.

Alucinante Sobresaliente

ijUn rey de re- iNos ha entu-
i . yes! Un juego siasmado! De

para llevar a los eéstos no hay mu-

altares. jPillalo!

Insuficiente

= Aprohado —
ity ,Ugh‘ No mere-

Tiene serios de- /.
fectos, sélo 5
aprueba por los
pelos.

para alquilarlo
una tarde.

18 ScrEEnFun

chos cada mes.

hues? duro para la compet
-

! 6af0pts. | Screen-Soft

L——e Min. Pentium 90, 16 RAM, 100 MB HD
Rec. Pentium 200, 32 MB RAM, 200 MB
HD, tarjeta aceleradora 3D.

 Graficox | (1l “Sonido (I jusobiidad 1]

vt Graficos excelentes en 3D, manejo senci-

|Qué lastimal Solo funciona en un PC
£0n una potente tarjeta 3D,

] Aloh de alta calidad con un dise- |
| fio grifico de autentico lujo. Un

original o divertido?
;Como combinan los
colores? jHay errores
de clipping o de redi-
bujado? El apartado vi-
sual se juzga aqui.

{1-8 jug {red)

2 jugadores. Sonido

Puntuamos tanto la
cantidad como la cali-
dad de los temas musi-
cales y los efectos so-
noros, asi como su uso
inteligente. Si uno de

encia. \§

. Lo que
nos
gusto

Estas son las
caracteristicas mas
atractivas y destaca-
bles del juego.

Lo que

no nos
gusto

Agui comenta-
mos los reproches
mas significativos
F que se le pueden ha-
cer al juego, desde
errores graves a pe-
quefias carencias.

Notable

iUn gran juega!

No te arrepenti-
rés, esto es cali-
dad de la buena.

Mal
/‘\% tEs broma o
{ég qué? jJugara
J esto es un au-
téntico castigo!

'— Proximamente también para PC, GB, PS, DC. ..

estos elementos falla,
la nota se resiente.

Jugabilidad
Este apartado juzga,
sobre todo, la mecani-
ca de juego, pero in-
cluys también la faci-
lidad de control, si la
dificultad esté bien
ajustada, los extras y
modos de juego... jUn
montén de cosas!

El resumen

Breve y conciso:
la impresion ge-
neral que nos
hemos llevado y
lo que puedes
esperar, sin en-
trar en detalles.

La valoracion final de SCREENFUN
Aungue la jugabilidad suele ser determinante para el
juicio final, en algunos juegos hay otros aspectos a te-
ner en cuenta que modifican la nota, y son menciona-
dos en el resumen o en el texto principal.

=== Muy bien Biep .
No esta nada Esta hien, pero
mal, pero po- no nos ha im-
dria haber si- . presionado.
do mejor. Normalito.
Muy mal Basura

Nota reservada a
juegos ofensivos,
insultantes o de
mal gusto.

Es increible que £
haya llegado a
las tiendas.
iSinvergiienzas!

tentaculo, Monkey Island) o de ac-
cion (Tomb Raider, Metal Gear So-
lid). Las del estilo Resident Evil son
aventuras de horror.

3D-shooter

En primera (Quake, Golden Eye) o
tercera persona (Evolva, MDK, Mes-
siah). A los cldsicos juegos mata-
marcianos los llamameos shoot'em
up, y pueden ser en 2D (Bangai-o,
Gigawing) o 3D (Starfox).

En 3D (Soul Calibur, Dead or Alive)
0 2D (Street Fighter). Incluye los be-
at'em up, donde peleas con muchos
enemigos a la vezy avanzas panta-
flas (Final Fight)

Deperius
Simuladores de fitbol (los FIFA),
Golf (Mario Tennis), Baloncesto (la

serie NBA) jo incluso caza (Deer
Hunter) o pesca (Reel Fishing)!

Vuelo

Asi llamamos tanto a los simula-
dores de vuelo de todo tipo: civil
(Flight Simulator), combate (Ace
Combat), naves (X-Wing) o acro-
bdticos (Pilotwings).

Velocicdadd

Los juegos de conduccidn o carre-
ras. Pueden ser simuladores (Gran
Turismo, Colin McRae Rally) o fi-
po arcade (Crash Team Racing,
Crazy Taxi, Mario Kart).

RoeL

Cldsico (Final Fantasy, Might&Ma-
gic) o de accion (Zelda, Diablo).
Aqui llevas a uno o mds personajes
que dialogan, pelean y a veces van
ganando nuevas habilidades.

Jump & Ryn

En 2D (Rayman, Super Mario World)
y 3D (Rayman 2, Sonic Adventure,
Spyro). Aqui necesitas buena coordi-
nacion, reflejos e inteligencia para
resolver algunos puzzles,

Estrategia

En tiempo real (Command & Con-
quer, Age of Empires) y por turnos
(Civilization, Masters of Orion 2).
También estd la estrategia de cons-
truccion (SimCity, Faraon).

Misceldneo y puzzles
Misceldneos son juegos que no sa-
bemos clasificar de forma exacta
(Mario Party, Bomberman). Los
puzzles son todos los juegos estilo
Tetris, Puzzle Bobble o Mr.Driller.
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SCREENFUN EN JAPON

El evento del mes fue el es-
perado estreno de la ver-
sion color de la portatil de

Bandai, SCREENFUN estu- |

vo alli para contartelo.

e pudo considerar un éxito? Con
toda certeza y con mayusculas

se puede decir que {SI! La Won-
derSwan Color literalmente arraso:
larguisimas colas de gente esperan-
do desde primeras horas de la mana-
na hicieron que todas [as unidades se
agotaran antes del mediodia. Alla
donde ibamos nos encontrabamos
con el cartel de “vendidas todas las
existencias” tanto en los cinco colo-

jluegos los que quieras, pero WS Color ni
unal jse agotaron en todas las tiendas!

iGngE St

; - B e il
S e L A
T Al S
¢Imaginas poder jugar a Final Fantasy
en cualquier lugar? jahora es posible!

res Bandai, como en |a edicion espe-
cial Final Fantasy (que consta de una
caja que contiene la WonderSwan en
color blanco con el logotipo del jue-
go, y el propio cartuche de Final Fan-
tasy). iMenos mal que nos dimos pri-
say conseguimos unal

Si Bandai podia tener algtn temor
a la proxima aparicion de la Game-
Boy Advance en el proximo mes de
marzo, ahora puede estar totalmen-
te segura de que WonderSwan tiene

L

muchos mas usuarios de los que ca-
bia esperar y es un serio rival de la
portatil mas vendida en el mundo. Al
contrario de lo que sucedio con Neo-
Geo Pocket, el numero de fans de la
portatil de Bandai aumenta por dias
y auguran para esta, un futuro pro-
metedor. Bandai, que ya desarrolla
juegos para otras plataformas desde
hace tiempo, se ha buscado unos
buenos aliados en lo que a software
se refiere, ya que gran parte de su
éxito se lo debe a Square (su Final
Fantasy portatil encabezaba el pri-
mer puesto de los juegos mas desea-
dos en aparecer, seglin una encuesta
realizada por la popular revista de vi-
deojuegos japonesa ‘Famitsu’). Final
Fantasy no es el unico juego que ha
desarrollado Square para la Won-
derSwan, ya que venia creando jue-
gos desde su version en blanco y ne-
gro, incluyendo Atarashiku chokobo
el cual funciona tanto en la version

5

»

ge pece o no se parece a la Game
Boy Advance de Nintendo? Tu dirds...

color como en la de blanco y negro.
Ademas muy pronto podremos ver
las versiones /I y /Il de Final Fantasy,
entre otros muchos titulos.

Porsiel apoyo de Square fuera po-
¢o, desde ahora podra realizar jue-
gos para WonderSwan Color cual-
quier persona: jsolo necesitara un
poco de manay una buena idea para
su juego ideall Para ello Bandai ha
puesto a la venta el pack de progra-
macion WonderWitch, con el que
mediante un lenguaje de programa-
cion en Cy con la ayuda de una serie
de librerias especiales que facilitan
la programacion, podremos crear
juegos (o cualquier otro tipo de pro-
grama), en un sistema Windows y
traspasarlos desde el PC mediante
un cable a nuestra portatil.

jLa WonderSwan esta que arrasa!

Los tenderos se vie errados en un
Iaberinto publicitatio de WonderSwan.

Textay fotos: Jorge Madrid
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Kirby le ha tocado esta vez rodar
A por los suelos como una bola,

pero la principal novedad de es-
te cartucho para GBC es que jno ne-
cesitaras usar los controles para mo-
ver a Kirby! ;Que como se hace? ;Co-
mo harias para mover una bola que

Kirby baja de las nubes para vérselas en
una nueva aventura de GameBoy Color

¢Como es posible jugar a la GameBoy
Color sin tocar ninguna tecla de control?

se haya sobre una su-
perficie sin tocarla? (jno
vale soplarl) Pues muy
sencillo:  simplemente
inclinando la superficie,
que es justo lo que de-
beremos hacer para mo-
ver a Kirby por la panta-
Ifa. El cartucho lleva consigo una se-
rie de sensores que captaran la incli-
nacién de tu GameBoy y haran mo-
ver a Kirby a una direccion y veloci-
dad determinada segiin inclines tu
portatil. Es un juego de accién, pues
no solo necesitards moverte, sino
que ademas deberds saltar, ya sea
para esquivar o superar obstaculos o
para ‘azotar’ a los enemigos finales
de cada fase. Para realizar tal movi-
miento con el ‘cartucho sensorial’ de-
beras hacer un brusco movimiento
de palanca en la direccion en la que
quieras que salte, y de este modo
iKirby saldra despedido! El cartucho,

Unicamente !
compatible con
la versién color de
la GameBoy, es al-
go mas caro de |o habi-
tual (4.500 yenes japo-
neses), pero la novedad
del sensor y los 5 mini-juegos adicio-
nales que se incluyen, justifican de
sobras el precio, ya que tendremos
diversién para rato. jFlipantel

iMueve tu Gameboy Color, y Kirby se

moverd contigo!

TOP 10 jeron)

2=y IPy + 4 » DIty

L(DC) Posver Smash

El tenis segun Sega

2. (ps) Tales of Ethernia:
Nuevo RPG de Namco en 3
CDs

d.(p5) Dragon Quest VII:

El  famose DragonQuest
abandona su trone por un
tercer puesto

. (GB) siin megami tensei
kuro no sho / aka no shu:
Nueva aventura para GB ba-
sada en una popular serie
manga que arrasa en Japon.
8. (PS) Dino Crisic 2

Matar dinosaurios en la Play
también es deporte olimpico
en Japén,

B. (p5) Super hero sakusen
daidaru no yabou:

RPG de stper-heroes japone-
ses tipo ultraman

1 [NG6g) Fuural Shiren 2:
Simpético RPG para Ninten-
dob64

8. (GBC) Korokoro Kirby
Kirby: por los suelos

8. (N64) Tsumi to batsu (Chik-
yuu no koukeisha):

Aventura futurista para Nin-
tendo 64

10, (p5) Kerokers King

Hazsaltaralarana




velocidad en circuitos de 128 bits. )

Sin embargo, y aunque es un maghnifico

e 204

"

ientras que todos los fans del

motor estdn esperando a la

tercera parte del extraordina-

rio simulador de coches Gran
Turismo (para PS2), Sega toma la de-
lantera en la Dreamcast con un pro-
yectosimilar,al que han bautizado co-
mo Sega GT. Diecisiete fabricantes ori-
ginales presentan sus mejores mode-
los, que llegan al centenar. Y no sélo
puedes conducirlos, sino también afi-
nar sus configuraciones para sacarles
el maximo rendimiento.

Junto a los modos de juego habi-
tuales, la variante Championship re-
presenta el aima de Sega GT. Alli co-
mienzas tu carrera con un presupues-
toquesdlote llega para comprarte un
coche de segunda mano. Antes de
empezar las competiciones, tienes
que sacarte cuatro licencias de con-
duccién. Las pruebas son bastante
menos elaboradas y exigentes que las
de Gran Turismo 2 de Playstation: con-
sisten en dar una vuelta a un circuito
dentro de un tiempo limitado.

En las distintas carreras de copa
competirds contra cinco pilotos com-
puterizados por la primera posicion.
Los campeonatos se diferencian por
las licencias de conduccién, la cilin-
drada y el tipo de coche. Los pilotos
mas dotados consiguen, ademas de
los premios estandar, dinero de los
esponsores y vehiculos de bonus. Si
ya has jugado a Gran Turismo antes,
te sentirds como en casa circulando
por las pistas de Sega GT. De hecho,
una de las principales abjeciones que
se le pueden poner a este juego es

concepto de juego del titulo de Sony.
Aunque desde un punto de vista téc-
nico Sega GT es fenomenal, los juga-
dores del Gran Turismo pueden que-
darse con la sensacion de que estoya
lo han jugado antes.

Por fortuna, tiene elementos que le
dotan de personalidad propia: mini-
juegos VM, conexion a Internet (para
actualizar los mejores tiempos), la po-
sibilidad de crear un coche propio y
veintidds vibrantes pistas que asegu-
ran largas horas de diversion.

El juego es completisimo, y si su-
peras la dura fase de aprendizaje ini-
cial, es una de las mejores experien-
cias de conduccién realista que pue-
des encontrar en la DC, junto con Me-
tropolis Street Racer (SCREENFUN
19/00) y Ferrari 355 Challenge (18/00).
Las pegas: |a inteligencia artificial de
los rivales computerizados no es na-
da destacable, y los circuitos en el
modo multijugador tienen mucha
niebla. Pero no son fallos graves.

iSega GT es uno de esos titulos que
no conviene perderse!

P | o | wesf [T
: Sega GT
Carreras para avanzados y expertos. |
[smmpts’ | Sesa 712l
» Vibracldn, Tarjeta VM, Intarnet, TV 60Hz.
¢ I |

[ Sonido /) s

' C baroam:
Noh By 1 &l morda de multijugador,
y conductores CPU tontos.
Cementoy ruedas al rojo: Dre-
amcast se apunta otro extraor-

Texto: L.Orge

(4

d
Loy g
Dl P
TUTAAEDORT
FSTEST D
o108 “f s Bl

il

Verdaderos cabezotas: los competidores de la mdquina no se desvian de su trazada
ideal. Normalmente sélo podrds adelantarles con arriesgadas maniobras.

BOOST LEVUEL.
Level s

|| MAaX POWER ; ;i
B7pn/ TUOOrpm

| MAX TORQUE (.
8.0kgm/ SS00rpm

gue realiza un descarado saqueo del dinario juego de coches. "/ Los chiflados de la telemetria y la mecdnica se lo van a pasar bomba con este jue-
& . go. jPuedes ajustar montones de variables y trucar el motor de tu bolido a placer!
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iMuy disputado! Conducir a toda velocidad contra otros coches por debajo de un
tinel es algo que nunca falla para animar una carrera.

Los prototipos de mayor cilindrada son
los mds dificiles de conducir.

Con cien modelos de coches a elegir, se-
guro que encuentras uno que te guste.

jAhora puedes ma-
nejar los coches que
siempre sonaste!
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La conduccion nocturna se suma al show: los faros de los coches casi parece que va-

yan a deslumbrarte con sus destellos.
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En el modo multijugador se divisa mucha niebla, y tendrds que renunciar g los con-
trincantes computerizados. jParece que la DC no puede con tanto poligono!
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Los mejores tiempos de los distintos circui-
tos son sélo posibles con el tuning correcto.

El camino mas
rapido al éxito
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Al principio de la carrera te tienes que
sacar las cuatro licencias. Para cada
una de ellas, hay'que superar una
prueba de conduiccion.
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Después de comprar un coche usado,
deberias ganar dinero compitiendo por
los premios de las categorias Smally
Light, y ganar coches de bonus.

Canr beAter

0 Mex

EXRIT
champios ship/cor deaics MERCEDES-BERT
AT LRl

Con un coche de bonus totalmente re-
tocado, empezards a ganar carreras
Light con facilidad, y.asi pronto po-
drds comprarte tu coche favorito.
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Mira qué bonita se ve la iluminacién de
esos edificios. Impresionante, ;eh?

La repeticion, como de costumbre en estos
juegos, es todo un espectdculo.

Daytona USA 2001

Et proximo titulo de carreras de Sega, en
exclusiva para la Dreamcast, serd la nueva
entrega Daytora USA. Este titulo contara
con pistas y coches de los dos primeros
Daytona, y un buen pufiado de nuevos y
excitantes circuitos gue los desarrollado-
res estan preparando para la ocasién. En
Japon, el juego incluira la posibilidad de
celebrar carreras a traves de Internet, pe-
ro si el juego llega a Europa, lo hara confo-
da probabilidad sin esta atractiva opcidn.
Teniendo en cuenta que la recreativa de
Daytona USA nunca ha sido convertida de
forma fidedigna a una conscla domestica
{la version de Saturn se quedé & medio ca-
mino), este titulo podria convertirse en un
auténtico bombazo. Si todo va bien, debe-
ria estar ya en las tiendas japonesas para
cuando leas estas lineas.
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> Si estamos en Monkey
Island, jno podian fal-
tar los monos!

Verdaderamente, nuestro crucero fue algo mds agitado de lo que hubiera
deseado. Sin embargo, llegamos a casa sanos y salvos...

Lo
De vuelta en Melee Island, deambulé por alli pa-
ra conseguir utensilios para el proximo vigje...

ZZSCBEEHM

...que me llevé directamente a ver a un viefo
conocido muy parlanchin.

“Ay Guybrush, [§8
M ;por qué nunca ;
me escuchas?”. ¥

“Pero, Elaine... si
siempre hago lo
que me dices’.

o, -~

..y recibi la noticia de que debia ir a hablar con los abogados de Ia fami-
lia de mi amada. ;Y eso que odio hablar con abogados!

En una isla vecina me asusté un poco ante este
amenazante panorama...




Un comienzo
explosivo

La nistoria comienza con |
Guybrush atado al mdstil | »
de su barco, mientras una |
furiosa pelea tiene lugara |
su alrededor. jUn barco pi-
rata les ha abordado y
Elaine necesita ayuda!

“¢Creias que podias li-
brarte de mi tan fdcil-
mente?", rie LeChuck.

J

La estética de los personajes sigue el estilo mar-
cado por Monkey Island 3, sélo que en 3D.

N] uestra increible luna de miel to-
c6 asu fin,y junto a mi preciosa
esposa regresé a mi hogar en Melee Is-
land. ;Y cémo siguen las cosas por
aqui? Pues nodemasiado bien:aElaine
la han declarado legalmente muerta,
la casa del gobernador esta a punto de
ser demolida, y un petimetre engolado
con vocacion de ‘hombre del pueblo’
pretende hacerse con el cargo. Parece
que me va a tocar poner de nuevo las
cosas en orden...”. jY bien que te va a
costar conseguirlo, Guybrush!

Para la cuarta entrega de la serie
Monkey Island, los personajes se han
modelado en 3D y los escenarios pre-
renderizados han adoptado una colo-

rida estética de comic. Las cuidadas
animaciones de cada uno de los prota-
gonistas de esta disparatada aventura
hacen que te parezca estar viendo una
pelicula de dibujos animados interacti-
va. El control usa el teclado y también
puedes optar por un pad o un joystick.
Para los que hayan jugadoantesa Grim
Fandango (SCREENFUN 16/00), el sis-
tema de interfaz y movimiento les se-
ra muy familiar. Hay veces que te pue-
de dar algiin que otro problemilla a la
hora de encaminarte exactamente ha-
cia donde deseas, pero nada serio. jEs-
ta claro que, a partirde ahora, las aven-
turas gréficas van a seguir este mode-
lo de exploracién 3D frente a la tradi-
cional guia mediante raton!

Igual de convincente es el apartado
sonoro: las voces en castellano inter-
pretan con acierto sus respectivos pa-
peles, aungue los ocasionales errores
de entonacion o de traduccion pueden
confundirte. jOjala hubiera alguna op-
cion para poner los textos y las voces
originales! Por otro lado, la musica es
estupenda, y no te extrafies si te sor-
prendes tarareandola cuando acabes
de jugar. jAsi de pegadiza es!

;Fascinado por la nueva historiade ™
Monkey Island? Pues si te toca una de §
las cinco gorras o de las cinco cami-
sas jya vas a flipar en colores!
Envianos una postal o carta a:
SCREENFUN, ref.: Gorra Monkey Island®
y ref: Camisa Monkey Island, g
apdo 14.151 - 28080 Madrid.
|Suerte, pirata!

Luego se sucedieron los problemas, como cuando tuve que veér-
melas conmigo mismo. jAlgo muy extrafio!

e

..pero pronto se aclaré todo, cuando descubri como fun-
cionaba este mecanismo de Monkey Island.

hundird al barco enemigo!

2CONSeJoSk

La primera mision

Ve al puerta y coge la camara reventada
que hay en el suelo, junto al salvavidas. Ve
al bar, examina el globo del fondo y con-
vence a los jugadores de dardos para que
lo revienten. Luego coge los aperitivos de
cecina. Pon la eédmara reventada en el
cactus raro y dale los aperitives al pirata.
Luego trastea con la catapulta.

El pirata usa el cactus come blanco
para recalibrar la catapulta. Hmm...
p -

En cuanto a la historia, los puzzles y
las bromas, los seguidores de la mitica
saga Monkey Island pueden respirar
tranquilos: jla fuga de Monkey Island
se mantiene a la altura de sus prede-
cesores! Tras tres titulos con el tema de
la pirateria comica, el impacto de los
personajes y [a ambientacion ya esta
un pocodiluido, perose suple con el ali-
ciente de encontrar a viejos conocidos
y guifios a las aventuras anteriores. El
juego derrocha simpatia, pero estate
advertido de que tiene puzzles lo bas-
tante dificiles (de “légica absurda”) co-
mao para desafiar a los bucaneros mas
veteranos. Otro problema a tener en
cuenta son los pequefios bugs de pro-
gramacién con los que ha salido al
mercado (como opciones de interac-
cién que no aparecen cuando deben,
por ejemplo}. En el momento de escri-
bir estas lineas, el parche para la ver-
sién espafiola atin no estaba disponi-
ble en la pagina web de Lucas Arts, pe-
ro no puede demorarse mucho.

Con todo, creemos que nadie que-
dara decepcionado con esta nuevay di-
vertida aventura de Guybrush Threep-
wood. jApura tu jarra de grog y acom-
panale a salvar Monkey Island!

Ps | Nea] oC | |E
La fuga de Monkey Island
Aventura grafica de piratas para avanzados,
1 6990Pis | LucasAms/EA | 1 Jugador

Min. Pentium 200, 32 RAM, 100 ME HD,

tatjeta aceleradora 30.
RecPentium If, 64 RAM, 1,2 GB HD

[ Grticos ) * Sonido 15 suganitiaa ]|

s+ Genlales acertjos Mucho humor Alusios
e nes @ los ar es. Misica pegadi

Elcontrol 30 a veces te complica las cosa
Algunos bugs de pregramagion.

Texto: 1.Orge.



En dividido, los items se representan
toscamente. jFijate en esa armadura!
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'na de las opciones de configuracion
es reducir la fuerza dela gravedad
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Algunos gladiadores, como Uriel, no
- il humanos ;Pera dfspamn bien!
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4 do del PC, este
titulo es una especie de
‘vaca sagrada’,y muchos dudaban que
se pudiera llevar a una consola sin per-
der su esencia. {Ha tenido que ser la
Dreamcast la que consiguiese la proe-
za y disipase todas las dudas!

Por si queda alguien que todavia
no sepa de qué va la versién de PC
(SCREENFUN g/00), aqui va un pe-
quefio resumen: Quake /il es un shoo-
ter frenético, donde no hay aventura,
puzzles ni historia. Simplemente
hay que correr, apuntar y disparar a
la velocidad del rayo. Si te matan, re-
sucitas inmediatamente y gana el
que mas victimas (frags) se anote.La
otra modalidad de juego es capturar
la bandera, donde dos equipos tra-
tan de robar la bandera de la base
del contrario y llevarsela a la suya.
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Los tres luchadores del menu de inicio
son diferentes cada vez que aparece.
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Con el raton apuntas y con el teclado

temueves, jIncluso puedes chatear!

El apartado gréfico de esta version
para Dreamcast es extraordinario: los
cuidados modelos de los personajes
(cada uno con sus propias animacio-
nes de muerte), las detalladas textu-
ras, los efectos de las armas... S6lo un
ojo entrenado podria hallar diferen-
cias con los graficos de un PC. La velo-
cidad de desplazamiento en 3D es im-
pecable, suave y sin ralentizaciones.
ijUna auténtica maravilla! El sonido no
se queda a la zaga: cada personaje tie-
ne sus propios gritos personalizados,y
una musica stper cafiera ameniza el
frenesi del combate.

Pero no acaba ahi la cosa, porque
la fidelidad de esta adaptacion se ex-
tiende también a los escenarios. En
total, e incluyendo el de introduc-
cién, hemos contado veintiséis ma-
pas, de los cuales once son exclusivos
para Dreamcast (y bastante buenos,
por cierto). Los otros son una selec-

;Puede realmente una Dream-
cast reproducir la vertiginosa
jugabilidad del
‘Quake III’ de PC? Pues aunque
parezca mentira: jsi!

legendario

cién de los campos de batalla mas
populares de la version de PC, como
‘The Longest Yard’, ‘Lost World'y ‘The
Campgrounds’, entre otros clasicos.
Los meniis y el interfaz se han redi-
sefiado paradarle unaspectomas con-
solero: un pequefio detalle que revela
el cuidado que se ha puesto en la ela-
baracién de este titulo. Trasteando un
poco con las opciones de configura-
cién, descubres que puedes ajustar la
velocidad de juego (jvas todavia mas
rapidol), reducir la gravedad (jdas sal-
tos fenomenales!), aumentar el retro-
ceso (jempujas al adversario mas lejos
al dispararle!) o jugar en tercera perso-
na (jno puedes apuntar bien y te ma-
tan continuamente!). En las partidas
multijugador, te recomendamos que
dejes activada la rotacién de escena-
rios para que cambie el mapa al final
decada partida. jAsi puedes jugartelos
todos y aprenderte sus entresuosl

| Si no tienes teclado, puedes sustituirlo '
orras unas pelas! |
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Power ups y medallas
En Quake lilhay items gue miejoran tu
rendimiento en el combate durante
un breve periodo de tiempo: dafio au-
mentado (guad damage), velocidad,
regeneracion, vuelo, invisibitidad,
traje de batalla y mega-salud. Tam-
bién hay dos items que se guardan y
se usan cuando estimes oportuno: ef
teletransportader y el medipack

Las medallas son distinciones gue
se te otorgan por tu actuacion en el
combate. Pueden ser: excelente, im-
presionante, frags, precision,
guanteletey perfecto. |No valen para
nada, pero te sirven de puntuacion!

FLEACE OF MANY DERTHS
’

W ™ _£
En el juego solitario, las medallas
se te van acumulando.

jPero chiuil ¢A donde vas tii con ese
pepino? |Si casi es mds grande que tu!

My =5

Con el zoom y un buen lugar para
acampar, la railgun es devastadora.

— e
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Una introduccidn de cine
El opening es muy. revelador:
Sarge se ve metido eniuna ba-
talla desesperaday, cuando es-
tdn a punto de matarlo, se ve
teletransportado al mundo de ©
| Quake 3: jun lugar similar al *
| Valhalla, donde solo pueden ‘

, i entrar los grandes guerreros!
o
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Mete tu contrasefia

Para poder jugar online, primero
tienes que ser un usuario registrado
de Dreamarena. Si ya eres un usua-
rio registrado, al conectarte se de-
tecta automdticamente tu nombre
de usuario (login}, y lo tnico que
tienes que hacer es meter la contra-
sena. 51 se te ha olvidado, siempre
puedes llamar al servicio tecnico de
Sega para que te pongan otra.
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Escoge una partida...

Tras verificar la contrasena y hacer
un escaneado de las partidas dispo-
nibles, se te muestra esta pantalla,
que es el lobby de Dreamarena para
Quake 3, Tienes que elegir una parti-
da a la que incorporarte, y se te in-
forma del mapa, modalidad de jue-
go y numero de jugadores que hay
en cada ung. Unete a una que no es-
te llena (menos de 4 fugadores}y con
un buen ping (barra de color verde).

- - o

Las partidas entre cuatro jugadores en la misma consola pueden realizarse en equi-
pos de dos, ya sea en los modos deathmatch o capture the flag.

vEspEnasp (ARRGONERNDEG
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..fydesaparece! Sélo queda su

BREEE!
: que ponerse a cubierto. |Sarge salta sobre sus enemigos, |.
i a situacion desesperada! | pero un haz de luz le rodea...
; = B
] .

puro... ;Qué le ha pasado?

nea [}
..trallazos de su ametralladora. | Pero en el peor momento, se le
iSe enfrenta a un ejército! acaba la municion y...

jAhora estd en Quake , donde
competird con los mejores!
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...0 busca un servidor

En un futuro podrds jugar con los
usuarios de PC, siempre y cuando co-
nozcas su direccion IF, y tengan insta-
lado un parche de compatibilidad con
DC (pendiente de salir). Ojo: el médem
de la Dreamcast espariola es de solo
33K, y la mayoria de los PCs se conec-
tan con mddems de 56K o superiores.
jEstards en seria desventaja de lag
cuando trates de competir con ellos!

Aunque el juego es divertido en so-
litario (donde te enfrentas con bots
computerizados, de habilidad ajusta-
ble), su principal atractivo reside en la
modalidad multijugador. Hasta cua-
tro personas pueden jugaren unamis-
ma pantalla,yla maquina puede suplir
alos que falten. Elmaximo de jugado-
res, ya sean humanos 0 computeriza-
dos, es siempre de cuatro.Dado que los
mapas de Quake Iii estan disefados
para encontrarse con facilidad, no es
una limitacién grave y rara vez te fal-
tan objetivos a los que disparar.

Otra posibilidad es jugar los mo-
dos multiplayer por Internet. La
transmision de datos estd optimiza-
da para funcionar con el modem de
la Dreamcast, y aunque en la practi-
ca hemos comprobado que sufre re-
trasos, [a verdad es que se deja jugar
bastante bien.

Las opciones de configuracién del
pad son extensas: desde el stick
analégico a la cruceta digital, tienes
total libertad para asignar las fun-
ciones que desees. A pesar de todo,
lo que no debes hacer ni en suefios
es intentar enfrentarte a los bots de
la maquina sélo con el pad. Para esa
tarea, es imprescindible que te ha-
gas con los servicios del nuevo ratén
de Dreamcast (vale unas cinco mil
pelas).Creenos: a no ser que seas un
mago del pad o algo asi, jsélo con el
ratén conseguiras la precision nece-
saria para hacerles frente!

: Quake Ili

| Shooter adrenalitice para princip. y avanzados

| 8430pts. | ID/Rastar/Sega |
« Vibracién, TV 60 Hz, ratdn, teclado. Y

[ Grificos ([[]] Sonido (G

11 Excelente conversion. Misica cafiera.
Pader jugar con el ratén.

£l modem de 33K es poco para ju.rgar online
La pantalla dividida en dos se ve fea, ——
Quake Ifl, en 1a Dreamcast, no

| tiene competencia. Es el me-
jor3D shooter de esta consolal

N64

1-4ug.
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te quebraderos de cabe-
za en el altimo juego de
Impressions para tu PC.
—‘\
" e trata de un juego de construc- |
cion en la linea de Caesar il y Fa-
‘ radn (SCREENFUN 10/00): tu ob-
jetivo es montar una urbe préspera y
bien organizada, que provea de todo
tipo de servicios a sus habitantes. Algo
parecido a Sim City, pero en la Grecia
Antigua. Y es estupendo, porque ade-
mas de divertirte, japrendes como era
la vida en las ciudades de entonces!

Si ya has jugado a los juegos ante-
riores de construccion de Sierra, prepa-
rate paraunaagradable sorpresa:laju-
gabilidad se ha refinado para que sea
mas intuitiva y ligera, con menos énfa-
sis en la pesada microgestion, a la par
que retiene profundidad suficiente co-
mo para mantener al jugador experto
enganchado. Las misiones son mas . :
cortas, y los objetivos por cumplir es- A i ——— - —
tan mas centrados y claros: construye > Bl £n el mapa del mundo helénico te
un templo, mata a un monstruo, pro- relacionas con otras cruddes.
duce cierta cantidad de recursos...

Al principio te dan a escoger entre
un buen numero de campaias, clasi-
ficadas por su desafio, que se com- |
ponen de cierto nimero de misiones. |
Cuando acabas una mision, retienes |
tu ciudad para la misién siguiente.
jEsto es una idea muy buena! Seria
un lata tener que empezar todo des-
de cero, sobre todo si tu ciudad tenia |
un disefio prometedor. Por otro lado, |
también es verdad que este concep-
to de continuidad te obliga a cons-
truir con mas cuidado, porque una |
mala planificacién te puede perjudi- |
car a largo plazo. A veces tienes que
construir una colonia en algin otro |
lugar, pero luego vuelves a la ciudad
principal y la colonia se convierteen |
una ciudad vasalla que te manda |
ayuda regularmente. En el mundo |
griego hay otras ciudades, aliadas o ||
rivales, y puedes atacarlas (para que
te rindan luego tributo), comerciar
con ellas (muy importante, porque |
no siempre dispones de todas las | !
materias primas que necesitas), ha- | 5 eo iums aeupara i
cerles regalos, pedirles favores o ha- 4Que ya tienes uno? (Tranqui, i
cérselos th. {No sdlo te tienes que puedes participar! Pon en la referencia
preocupar por la imagen que das a ) "5:%::‘;::;21\;%;?::2%?:&; un ala eas u.
tus cnudadanqs, s tamb] S dle la Quieres los dos premios'!]Fu'es dos Sélo las compaiias de Hoplitas salen a luchar al ex-
que das a los lideres extranjeros! P““;;ﬁ-’s'!;%g%g;”c’;ﬁ:;&“3‘9“ tranjero. La plebe se queda a proteger la ciudad.

i apdo, 14151, 28080 | : T
] f Madrid. 2 w
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Muelle: es un puesto de mer-%§
cado, pero para rutas comer-
ciales maritimas. Aqui com-
pras y vendes mercancias.

Templo: puedes elegir la deidad a la que
vas a construirle el templo. Cada una im-
parte beneficios diferentes, y sus templos
son mds 0 menos costosos de construir.

satisfecho contigo, asi que
se pasea frecuentemente
por tu ciudad y te ayuda.

'Agora: la plaza publica don-
de los vendedores distribu-
yen sus productos. Las hay
comunes y grandes.

y ganas los Juegos Olimpi-
cos, podrds celebrarlos en tu
ciudady cubrirte de honores,

#PAcademia: forma a filoso-
fos, que luego recorren la
ciudad y dan lecciones a la
plebe desde los podios.

nfermeria: envia curande-
ros a las casas. Ojo, jeste edi-
ficio lleno de enfermos re-
duce el atractivo del barriol

que compiten en el estadio
v quie recorren la ciudad en-
trenando a los ciudadanos.

- - . '

Teatro: para que las casas de
tu ciudad mejoren, sus habi-
tantes deben tener acceso a
gctividades culturales.

#’Monumento conmemorati-
vo: aumenta el atractivo de
una zona. Te lo conceden pa-
ra celebrar acontecimientos.

cosas sigan su curso. jDeberian dejar-

Los dioses tiene un papel muy sig-
te acelerar el paso del tiempo a mas

nificativo en este juego. Te piden que

Hefesto se ha enfadado, jy manda al gigante de bronce Talo para atacarte!
56lo el héroe Jason puede detenerie, jtendrds que atraerle a tu ciudad!

les construyas templos, y se pasean
por las calles de tu ciudad repartien-
do sus bendiciones o castigandote
por incurrir en su furia. jEs muy es-
pectacular! Cuando te mandan un
monstruo a causar problemas, tienes
que dedicar tus recursos a atraera un
héroe para que te libre de él.

Graficamente, y teniendo en
cuenta que no usa tarjeta acelera-
dora, es magnifico. Los detalles y
animaciones de los edificios asom-
bran, y hay docenas, jno, cientos! de
personitas que se pasean por las ca-
lles realizando sus tareas: repartir
agua, conducir bueyes, apagar fue-
gos... jhazclicen ellos para oir sus vo-
ces, son muy divertidas!

Sélo tenemos una queja: aunque

nos gusta que el ritmo de juego sea

reposado, hay veces en las que no tie-
nes nada que hacer salvodejarque las

del 100% para pasar esos tiempos
muertos con rapidez! Y olvidate de ju-
gar con los requisitos minimos, por-
que todo se ralentiza tanto que las
partidas se eternizan. Salvo por esto,
jes un juego de construccion divino!

e gustaron Caesar iy
B Faraon, no te pierdas éste: jes el
8 mejor de \a serie con Jiferencial

Texto: Gabriel Pérez-Ayala
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“Todo el mundo lo
rumoreaba. Ninguno se lo
creia. Pero ya ves, es

verdad. Ya es hora de co-
nocer la respuesta:

¢Quién es el mas
fuerte?”

on estas
palabras
se da in-

troduccién  al
titulo mas es-

perado de los ¢Los héroes de

LGt 5 X Fatal Fury en
Ultimos  tiem- SO unjuegw de
pos por los aman- % Capcom?

tes de la lucha 2D.Y
esque,si las dos com-
paias lideres (y rivales)
en el género unen esfuerzos
para dar a luz a un programa que
redna las mayores virtudes de todos
sus titulos, el resultado no puede ser
por menos que explosivo. ;Pero has-
ta qué punto ha dado frutos la tan
ansiada comunion?

Hay que empezar por decir que Mi-
llennium Fight 2000 es un producto
Capcom; la labor de SNK se ha limita-
do ala aportacién de la licenciay gran
parte del artwork. De los 28 persona-
jes iniciales que hay para elegir, la mi-
tad pertenecen al universo Street
Fighter, y los demds estin extraidos
de distintas sagas de SNK. jVer un
enfrentamiento entre Ken Masters y
Terry Bogard ya no sera resultado del
abuso de estupefacientes! Todos los
pertenecientes al segundo grupo es-
tan elegantemente redibujados al
estilo Capcom; mas en concreto, al
estilo SF Alpha, mientras que el elen-
co de street fighters, salvo Ryu, Ken y
Bison, han sido tomados directamen-
te de SF Alpha 3. Para el disefio de los
combates se han introducido dos
mecanismos principales de configu-

racién: el Groove Select es-
tablece el estilo de jue-
go que se va a desa-
rrollar {mas que otra
cosa, la forma de
usar los Super),a lo |
SF Alpha |
(Capcom
\ Groove) o |
aloKingof |
Fighters
‘94 (SNK

iAIgunos golpes especiales muestran este impresionante aspecto; transparencias
| y efectos de luz son efectos poco habituales en los juegos 2D.

Incluso los @
personajes
de Ratio 1,
como Blanka, tienen una version
oculta con mds movimientos.
Completa el juego y acude
a la Secret Shop.

N
| Ken pone fin al compate descargando |
su Shryuu Reppaseﬁ la pobre Mai.

Ryu contra Ken: el duelo por el prota- |
gonismo absoluto tiene por fin lugar. |
e < ey

£

. grabados de fa version casera.

iConversion o
producto original?

Aungue sera dificit de encontrar en
nuestro pais, Capcom vs SNK también
tiene una version arcade. Soportada por
el hardware Naomi {(basado en la propia
Dreamcast), fue lanzada en Japdn po-
cas semanas antes que la version do-
méstica. El desarrollo de ambas versio-
nes fue llevado simultdneamente por
Capcom, por lo gue no pedemos hablar

de conversion, sino mas bien de versio-
nes paralelas. Aligual que ocurriera con
Marvel vs Capcom 2, en €l arcade solo
podias acceder a los secretos si conec-
tabas una Visual Memory con los datos

| Personaliza el color de los personajes 5
g través del Color Edit Mode. ]

| En algéin escenario se ha recurrido in- |
| cluso a la digitalizacion de imagen real.,
“hekie s linbon ek detetiiicisbos ib b

e

=

111
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| Tras elegir a tus personajes has de se-
leccionar el orden de aparicion.

e




i Groove), mientras que el Ratio Sys- i 3

tem establece el numero de persona-
jes que conformaran cada equipo (se

| juega por equipos de dos a cuatro

s e R 558 i i A I

miembros). ;Y qué nos encontramos
en el apartado jugable? Para empe-
zar, una disposicion de botones a ca-
ballo entre la empleada habitual-
mente por Capcom (pufios alineados
por un lado y patadas, por otro) y la
que SNK ha fijado para sus KOF (de
sblo cuatro botones, prescindiendo
de los golpes medios). Las combina-
ciones de los botones de golpes fuer-
tes con alguna direccién producen
ataques alternativos. También se ha
heredado de los KOF la capacidad de
rodar a través del oponente (pulsan-
do pufio y patada flojos), y se ha in-
cluido la posibilidad de hacer siper
saltos. Por lo demas, Capcom vs SNK
se puede considerar un nuevo Street
Fighter. Muchos quedaran decepcio-
nados por como se han desaprove-
chado las posibilidades que los per-
sonajes de SNK ofrecian, puesto que
sus repertorios de ataques especiales
se han visto muy mermados con res-
pecto a las Gltimas versiones de KOF;
otros se frustraran irremediablemen-
te cuando vean la pasmosa facilidad
con la que un super puede ser inte-
rrumpido, pero todos estaran de
acuerdo en catalogar el motor del
juego como uno de los mayores
aciertos del programa.

El aspecto técnico es algo descon-
certante: la mano maestra de Cap-
com ha vuelto a dar vida a un apar-
tado grafico digno de elogio, pero
digamos que tardas un poco en dar-
te cuenta. La culpa es de una pre-
sentacién y unas pantallas de selec-
cion demasiado futuristas, con unos
entornos poligonales y demds para-
fernalias que no terminan de ento-
nar, asi como de unos personajes
que, a pesar de presentarse en alta
resolucién, estin disefiados en baja
resolucién, o sea, un tanto pixela-
dos. Los golpes especiales han sido
decorados con numerosos efectos
de luz y los escenarios, aunque esca-
sos, gozan de una magnifica ejecu-
cién bidimensional. A pesar de [a re-
lativamente escasa dificultad del
juego, la necesidad de invertir horas
en él para desvelar todos los secre-
tos te mantendra enganchado por
semanas, aunque como mas disfru-
tards con Capcom vs SNK sera com-
batiendo contra otro jugador. No lo
dejes pasar si lo tuyo son las peleas
o si buscas un titulo exclusivo y du-
radero para tu Dreamcast.

_r | n ___J 0]
l comvs

z,u 8 20 para avanzados.

| 84%0pts. | Capcom/Virgin | 1-2jug.
» Vibracion, TV 60Hz.

Texto: Raul Sdnchez

| Con titulos como éste se de-
| muestra que la lucha 2D esta

B mas en forma que nunca.

Ryu y Guile pelean en un antiguo es-
cenario d_eVSFAIpha redibujado.

e
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uenos tiempos para la lucha en
BPSZ: al poco de aparecer Tekken
Tag Tournament en las estanteri-
as, llega el aclamado Dead or Alive 2
(n°® 15/00 de SCREENFUN) que tan
buen sabor de boca dejé a los usua-
rios de Dreamcast.
Por suerte, Tecmo nho se ha limitado
a hacer una conversion directa, y ba-
jo el subtitulo de Hardcore ha aprove-
chado para mejorar sustancialmente
la versién de DC: los [uchadores tie-
nen ahora un armario ropero el doble
de extenso, algunos ataques nuevos,
y a los doce personajes estandar se
afiaden dos personajes secretos (Bay-
man y Tengu). Ademas, hay cuatro
arenas de lucha donde se puede .

Accién en equipo: a Jann Lee le vapulean
dos enemigos al mismo tiempo.

combatir por relevos (en Dreamcast '@

solo habia una), y varias arenas ex-
tra para el modo versus estandar.

Los gréficos también han me- & <%8 '

jorado. Ademas de algunos nue-
vos efectos especiales (como el
polvilio blanco que se levanta
en el escenario nevado, o el mo-
lesto efecto blur que han puesto al 4
enemigo final), los modelos de los
luchadores tienen mas poligonos,
aunque es dificil apreciar la diferen-
cia a simple vista. jEn fin, que los
graficos eran impresionantes en la
DCy lo siguen siendo en la PS2!

En el apartado sonoro también
se ha intentado mejorar, pero sin |

éxito. Tienes la opcién de oir las vo- |
ces en japonés o en inglés, pero las

voces inglesas que han escogido son

muy feas. jMejor ponlas en japonés, |

gue suenan mas melodiosas!

Es un juego de lucha muy especta-
cular, y sélo por ver como se mueven
sus protagonistas, ya vale la pena.

30

uch:

ipero

no se ve amenazado

Entre Ein y Aya-
B ne hay algun ti- §

po de relacion,

¢seran novios?

Las nuevas arenas de lucha son tan con-
vincentes como las antiguas.

o ~ S
——aay

Hayabusa y Kasumi pelean utilizando las antiguas técnicas de los ninjas.

Mejor que en la Breameast:
135 nUevas SeCUENCias

Jann Lee contraataca a Zack con una
patada baja a la rodilia.

Una bella puesta de sol es el escenario
para un elegante lanzamiento.

_rc | MEEFN meef oc | [TET)
I Dead or Alive 2

Lucha neumitica en 3D para todos. !
[asseps | Teomo/Sony [ 1-4jug. |
o V_ihrsr:lﬁn,_PSZ-MuitFmp, TV 60Hz.

7 dvsebiicod 3
a de lucha. Escenarips in-
Bréficos de flipe.
) Pocos henus y personajes en compara-
clon uTektz:rTu }ls NL“.
Tekken Tag tiene mas persona
i jes y bonus extras, pero DoAz
es mas novedoso. j Tu decides!

También disponible en Dreamcast.




El ed:tor de niveles ofrece una vista en 2D y otra en
3D para que tengas total dominio de lo que haces.

jAventuras a tu gusto!
La version de PC de Tomb Raider: Chronicles incluye un
editor de niveles con el que podras construir tus propios
mundos y edificios tii solito.

El programa es tan complejo comao una aplicacion CAD

i i \ - éntica. Requi aqui tente (a partir de Pen-
Lara Croft ha desaparecido y sus mejores dum 11400 con 6 o ms M de RAN) asi como capacidad

- - T | 3D h . . 4 Db - ::
amigos la recuerdan. Echa cuatro miradas : . lumnas y rocas e entre 100 objetos 3D aproximadamente.

Incluso puedes elegir entre unas estatuas de Lara y siete

distintasen el tlemPO y vive el misterio y paletas de texturas distintas. El editor también ofrece op-
o T 4 ciones de sonido, comportamiento de monstruos y efectos
de una emocionante cronica. 4 especiales determinados. Como ejemplo de construccin
. sirven siete capitulos de Tomb Raider IV, que puedes
examinar. jNo se trata de un mero pasatiempo, sino de

una magnifica herramienta! J

uestra heroina poligonal, Lara
Croft, ya ha vivido cuatro emo-
cionantes aventuras hasta el pa-
sado afio, en el cual se la dio por
desaparecida en Egipto. Para recordar
los viejos tiempos, cuatro de sus ami-
gos se retinen en torno al fuego de la
chimenea para contar cada una de sus
andanzas.En todos los episodios, la fle-
xible heroina hace gala de un amplio
repertoriode movimientos,aunque es-
tavez hasidoampliado.Alos saltos, es-
calada libre y saltos hacia todos los la-
dos, se une el nuevo talento de Lara co-
mo acrdbata funambulista.
La version de PC es bastante mejor

: : . g . : que el Chronicles de la Playstation: los
El Tomb Raider de PC sélo se diferencia del de Playstation en la calidad de los gréficos son idénticos, pero la resolu-

rdfic ro os co 1 i vimiy i jones. A :
grdficos, pero los dos comparten los mismos movimientos y animaciones. ci6n es mayor. Tomb Raider Vo es re-

SR < T S “ Y o > . volucionario técnicamente ni en su
' i i ‘ = e jugabilidad, pero como los anterio-

res, se trata de una aventura 3D inge-

niosamente equilibrada y muy bien

ambientada. Ni los usuarios de PC ni

los de |a Playstation encontraran en

ninguna otra aventura mejor conju-

gacion de acrobacias y diversion que

en Tomb Raider: Chronicles. Y si sale

et nuestra Lara Croft vestida de cuero,

-} Para ver mejor todo, ara se vuelve iAle-hopl | i , ’ : | mejor que mejor, ¢no?
transparente en la versién de PC shatal . Aunque este juego huela a posible
- o~ 'y -. 3 = p

puntoyfinal en la vida de esta saga, re-
almente merece la pena conseguirlo.
jAunque sélo sea por el editor de nive-
les, que es una pasadal

P54 Ned |

Tomb Raider:

Plataformas y aventura para avanzados

| 69%5ps. | Coreffides | 1lugador

i Min Pentium 233, 64 RAM, 400 HD, tarjeta
3D de 8 MB. Rec Pentium 111 300, 128 RAM,
tar]ata}D 16M

mm

Sin duda lo mejor dﬂl]uego o el editor de
nivales. Nunvus mwimtentns,

B

Texto: Gabriel Pérez—AyaIa.

i ‘ N | bles defectos, Tomb Raider V

. En la mision del submanno tu heroi- |sigue siendo un buen juego.
| ,Ahnearse carrectamente antes de cada uno es fundamentaﬂ [ | nase enfrenta a soldados rusos. - e

En el complicado nivel de Rusia puedes entrenar tus saltos.

P
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erecha media menos, se abre, sa-
"sar...". Seguro que mas de una
vez has oido a Luis Moya soltan-
do palabras como alma que lleva el
Diablo y has pensado que no es-
taria mal conducir un World
Rallye Car a 200 kilémetros
por hora a través de un cami-
no de 5 metros de ancho..
Pues a falta de coche, puedes
sentir casi lo mismo con Pro
Rally 2001 de Ubisoft.

A los mandos de los mds impor-
tantes coches del mundial de rallyes
deberas triunfar en cada campeona-
to, ganando de esa manera, acceso a
mas coches o nuevas pistas. Los vehi-
culos estdn muy bien modelados, e
incluso se despedazaran si los golpe-
as fuertemente contra algo, pero su
conduccion resulta tosca y nada real.

La apariencia visual es excelente,
tanto de los niveles cémo del trazado
de la carretera, pareciendo, a veces,
que estamos a 180 km/h en plena
Costa Brava. Lastima que el sonido
del motor desluzca el conjunto, so-
nandao irreal por momentos. Pero si -
EHILEELEREL IR L VENER | Tienes un modo de aprendizaje donde El famoso Grupo B, una categoria prohibida por las muertes de pilotos que se regis-
que destacar y elogiar es el copiloto, W RGN T Il RS e traron debido a accidentes, constaba de coches con mds de 400 caballos de potencia.
que cuenta con un amplio abanico de :
frases, las cuales resultan convincen-
tes, con la entonacién perfectay, cosa
inédita hasta la fecha, titiles.

Todo seria perfectosi el coche nose
comportarade unaforma,aveces,an-
tinatural, pero por lo general respon-
de bastante bien a los ‘volantazos'y a
tirones del freno de mano. La Gnica
pega en este aspecto es que,comoen
todos los juegos de este tipo y hasta
el momento, el contravolantear, una | FrFSwmye: Quattro resopla a to- Tras una serie de goipes te saldmn En el modo arcade s que adelart
delas maniobras masespectaculares, & PEPapta Tt LT T unos iconos indicdndote las averias. tar a una serie de coches para ganat.
resulta imposible por |a fisica del co- ;
chey la forma con la que se conduce.
Pero bueno, salvando estos aspectos,
estas ante todo un juegazo con el que ‘unque se echan de menos un par de Lancias o tres, el re-  Ademds estdn los Audi Quattro del peligroso e irrepetible

disfrutaras haras y hota!s derrapando pertorro de coches que presenta el Jvuegcv es correcto Grupo B. Auténticas bestias del asfaltoya desaparec;das
a lo loco en tu habitacion.

v | meA| _oc | fiET ‘- - : —
Pro RallveZOl'ﬂ Y == 2_3

Atcade de rallye para avanzados.

[6M0pts | UbSctt | 1-B(red)
Min Pentium || 350 MHz, 32 RAM, 500
ME HD, Rec. Pentium 111 300, 64 MB
jeta 3D 16 MB,

Jugablllda

Peugeor Peugeor | Pm:gpal m_'yulii Cimroon
1006 Maxi 2057116 206 WReC Colica WRC SavaoKC

Buenos guﬁﬂcos Buen |
hiculos, s1nque se echan en fa
El control no s deltodo real Esaenaﬂn “1 L fass —
¥ muy pogo detallados. \ 8= e :
T | S e 2 = =
Un juego de rallye con mayils- W M ) . =
culas. Ve ajustindote los arne- Aeecty foyora Lairoen Ronaull reugeor
 ses de tu baquet !. - Ouanros 1 Corolla WRC XsaraliC Megane KC 206 Maxi

Texto: Daniel Palomares

"‘_'__.”.:-




no temen al gas ta

Hasta que no completes el talismdn
(abajo, izq.), no puedes terminar el nivel.

b;hya... una trampa de pinchos. jCon lo
antigua que es, y sigue funcionando!

g
td!ogq Evelyn se

‘BANCO DE PRUEBAS ‘oo

L ‘ermom eqip-

preparan para la
aventura

No hay tiempo para charlas: tus dos revélveres hablan un
idioma que los muertos vivientes entienden muy bien.

ﬂ.a sexy arquedloga Lara
. Croft se va a pasar al cine

Py cﬂentro de poco. jPues ahora
el sexy actor Brendan Fraser

unos insensatos: en vez de dejar

vaguear felizmente a los cadave-
res en sus ropajes de vendas, se obce-
can en intentar hacerse con los valio-
sos tesoros de sus tumbas. Pero hay
veces en las que incluso la mo- g
mia mas paciente explota...

La Momia se basa en la
pelicula del mismo nom-
bre, que ya analizamos en
SCREENFUN 4/9g. Por
desgracia, las escenas in-
termedias se han hecho
con el motor grafico del jue-
goy no con metraje de la pe-
licula, como sucede en el
Mundo nunca es suficiente (pagina
36). jCon lo que habria molado ver a
Brendan Fraser vacilandole a la gua-
pa Rachel Weisz! (ver caja Info).
Como juego de exploracion, resul-

ta bastante sencillo: se trata de un
simple saqueo de ruinas antiguas al
mas puro estilo de los Tomb Raider. Lo
que distingue a este titulo de las
aventuras de la famosa arquedloga es
sutono desenfadadoy sencillote. Hay
trampas que sortear, laberintos y
puzzles, pero son un paseo en compa-
racién con las situaciones que estas
acostumbrado a afrontarjuntoa Lara.
Después de todo, este es un titulo di-
rigido al gran publico,y no a los juga-
dores veteranos que llevan anos re-
solviendo puzzles diabélicos. jLa sen-
cillez es aqui un enfoque acertado! La

Los usurpadores de tumbas son

se pasa al videojuego con
una adaptacion para PS de
su pelicula ‘La Momia’!

RV
?*Q/%L i

musica de acompaiiamiento, sacada
de la pelicula, ayuda a reforzar esa

sensacion con su tono épico-festivo.
Los estrechos interiores estan textu-
rizados con detalle, perofalla la distan-
cia de vision.Los animadores han dado
al protagonista untrotecillo
cochineroque no le favorece
en absoluto, aunque en ge-
{ neral se mueve bien.Tampo-
4 co tiene muchos movimien-
tos especiales, pero como los
niveles son sencillos, no los

echa en falta.
Un fallo es que no puedes
salvarla partida hasta el final de
la fase, con lo que si te matan, ja vol-
ver a empezar! Cuando menos te lo es-
peras puedes caer en yna trampa mor-
tal,asi que preparate para tener quere-
petir niveles con frecuencia.

ec | DM s oc | [T5
The Mummy
Aventura de exploracibn para prineip. y avanz.
{ 7480pts | Universaionami | 1jugador
. \nbraciﬁn

pefculora Texturas excelentes. '
Ambiente de profanador de tumbes.

Pato alcanta de visién Movimientos 1=
mitados. Sistema de sa o

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

pasar el rato esta simpatico.

Disponible: PCy.G8C. Préximamante:

Los protas de la peli.

El actor que da vida a Rick O'Canell en Ia
pelicuta La Mamiano es otro que Brendan
Fraser, at que probablemente conezcas
por &l papelon que hizo en George de la
Jungla, una divertida parodia sebre el mito
de Tarzan. Es un actor muy versétil, que lo
mismo te hace una cemedia que un papet
dramético. Su espectacular cuerpo escul-
pido en perfectas musculos de bronce le
ha valide la admiracion de muchas fans, y
estéd considerado como uno de los mas
prometedores galanes de Hollywood. En
La Momia, su compafera fue Rachel
Weisz, una joven britanica de mucho ta-
iento, que se dio a conocer internacional-
mente por su trabajo de secundaria en Be-
lleza Robada de Bernarde Bertolucer.

Bfénda}l demastro en La Momia gue los
papeles de aceion se le dan bien.

En las cuevas del Nilo te espera un viaje
en tronco jEsto no saha en Ia' pehf

Hdgase la luz: con la antorcha te podrds
defender sin gastar municion.
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En pareja, en el modo cooperativo: trabajo en equipo.

tar contra la Humanidad. La Unica res-
puesta: jtomar las armas y acabar con
la luz de los malvados seres!

\
— iven enotradimension,enladel es-
/ Viaje en el tiempo: es 3 \. pacioy el tiempo, e influyen desde
S— el aiio 2035,y contro- ;"_;' X alli en nuestro dia a dia: son los Ti-
fﬁ‘f" el rabot t(fzdﬂ'-)- En % J ) meSplitters. Pero de repente estos se-
el 2010, te haces con ‘ res se rebelaron y se pusieron a aten-
el policia. Lf" ek ysep

Donde va Eidos no siempre
esta Lara: el primer titulo

para PS2 de la compaiia es i . Pero del dicho al hecho hay un tre-
tenti D shoot ‘ | cho... Con distintos héroes, y en modo
un autentico 30 shooter. story, atraviesas nueve niveles, que se

desarrollan entre 1935 y 2035. Depen-
. " . : diendo de qué tres grados de dificul-
= . . \ 1 tad escojas, se diferencian las misio-
o In FO \ | ' g nes en el alcance y en el nimero de
g 5 7 ! o o= 1 enemigos.Tumetasiguesiendo la mis-
Creatus propios niveles ‘ p | : o R ma:abrete camino en el nivel, busca un
= < e objeto y llévalo al lugar sefalado. Jun-
B e - = toalos habituales tipos de enemigos,
2 los TimeSplitters intentaran evitar que
puedas llegar al objetivo.
Si logras acabar con éxito tus misio-
nes, te saludaran personajes de bonus
y otras variaciones del juego para el
£ R modoarcade. Siresuelves todas las mi-
Clara, amplio y sencilio: as! o5 el editor de . e v - ol " A, siones, se activa un impresionante
niveles del juego. , e W =i P modo challenge.

- : El control en TimeSplitters es una
pequeiia zancadilla, Para ser un shoo-
ter de consola tiene un disefio bas-
tante practico, pero requiere un tiem-
po de habituamiento del jugador.
Después no sélo te esperan los ele-
mentos de juego comentados arriba,

Siempre puedes observar tu nivel en 3D y ] SING ur.1 er?orme arsenal de opciones
llevar a cabo modificaciones en el. de varios jugadores. Desde el modo
) de cooperacién hasta el deathmatch,
TimeSplitters no deja casi ningin de-
seo sin cumplir.

E;i?tsotggﬁgrfg'a- En esjce juego de PS2 sélo de_cepcio-
s con unos hab- na su técnica: sus graficos vacilantes,
tantes grufiones. Vg los niveles estériles y las texturas mo-
nétonas estropean la trepidante ac-
cion. Aungue al menos, los graficos no
se ralentizan en las espectaculares lu-

chas de varios jugadores.
Un buen juego para PS2, pero que
no aprovecha la calidad grafica de la

A la caza de esqueletos con escopeta: te ‘ Y . Dos mejor que uno: con un pardeto- ~ nueva consola. jUna penal
esperan distintos enemigos en cada nivel, sy do es el doble de divertido.
~— : re | B3N wes| oc | [TET
e ] meSplitters
] ) 30 shooter para avanzados y expertas
¥ b ! 8
Lyl
A < %

-l

Las balas son lo mejor para lim- i iy 2 Sorpresa: los TimeSplitters te siguen
piar las calles de zombis. R : | & por todas las zonas temporales.

34 | i

Los graficos no son modélicos
| para los usuarios de la P52, pe-
ro es un shooter 3D cautivador.




“Nya, Nya, Nya! Esta es-
tatua del alcalde que-
dard mucho mejor con
frcr]_f_toque personal...”.

-
&
‘(‘

Los pinos navidenos son bombardea-

Para cruzar el puente de la playa, el
dos con el lanzahuevos (PC).

Grinch se disfraza de Boy Scout (PS)

(1

de cine a videojuego! Tras
las aventuras de Brendan

Fraser en ‘The Mummy’, le
toca el turno a Jim Carrey

con ‘The Grinch’,jmenudas "
navidades peliculeras
 que nos esperan!

s verde, peludo y muy travieso.
iEs el Grinch! Todos los afios, €l
Crinch observa con aborreci-

miento los preparativos navide-
fios de los habitantes de la paci-

fica Villaquien. Pero esta vez todo sera

distinto, porque este ser, siempre mal-

humorado, ha confeccionado un plan
diabdlico: jrobar la navidad!

Perolascosasnolesalen comoél es-
pera:los planos para construir sus ma-

quinas diabdlicas se han volado, y han

quedado desperdigados. jTendra que

recuperarlos siquiere llevar a cabo sus
malvados planes!

Cuandoreuneslospla-
nos, puedes construir in-
geniosos artefactos que
te otorgan gf
habilidades
necesarias
para seguir
avanzando.Toda esta variedad, y la ori-
ginal idea de cometer fechorias, hacen
de The Grinch un titulo interesante. Si
hubiesen implementado un motor
grafico potente, una cdmara mas esta-
ble, y si se hubiesen ahorrado las par-
tes de saltos frustrantes y los objetivos
vagos, The Grinch podria haber sacado

Wan

una nota mucho mas alta. Tal y como

: : iY asi comienza la aventura! T diri-
estd, se ha quedado en mediocre.

Este campo eléctrico debe ser desac- . Con el super ordenador, el Grinch ges al Grinch, y tienes una lista de las
tivado con un interruptor (PS). puede montar todo su equipo (PC).  * maldades para cometer: pisotear rega-
: : ‘ : los navidefios, aplastar muiiecos de
nieve o arrojar huevos podridos a las
ventanas. Los diferentes niveles del jue-
go se van abriendo a medida que cum-
plas con tus objetivos vandalicos.

Los recursos del Grinch son muy va-
riados. Puede disfrazarse (se cambia
de ropa en una cabina de teléfonos,
como Superman) para pasar desaper-
cibido, caminar de puntillas para no
despertar a los guardias dormilones o
llamar a su fiel perro Max para que se
cuele por lugares estrechos y conse-
guir asi objetos que no puede alcan-
zar (jpulsas un botén y manejas di-
rectamente al chucho!).

IZIMJ.._JF‘“

l Unmrsém{unmﬂl ] Jugader

entium 266. 32 RAM, 100 MB HD.
ﬂec Pantium |1 306, 64 RAM, 200 MB HD,

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Ha buenas ideas aqui, pero
8 también defectos que le hacen
perder muchos puntos.

Disponible para DC y GBC
Las herramientas maléficas del Grinch

Il

Una de las partes mds frustrantes del juego: para atravesar este campo de
minas, tienes que saltar con exactitud de una plataforma a otra (PS).

Lanzahuevos Muelle saltarin Ingenio trepador Pistola lanzababas = Submarino Helicoptero Grinch

A Qo ®] o

Dispara a susrivales con  La herramienta adecuada Lo que buscas para trepar Ya sean enemigos o alar-  El Grinch, que odia el agua, Nunca habia sido tan f4-
huevos podridos. para dar grandes saltos.  a paredes altas y lisas. mas: jmoguealas! explora asi el laga Quien.  cil volar como con esto!

Prismaticos

El Grinch echa un vistazo
detallado a su entorno.
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lectronic Arts despliega a sus agen-

tes en todos los frentes: Ef mundo

nunca es suficiente sale ahora para
Playstation y N64, y para el proximo
afio se espera unaversion de PS2.Bond
ya se asoma a la Playstation con Efma-
Aana nunca muere (SCREENFUN
8/00), un titulo que no fue recibido
con mucho entusiasmo, que digamos.
En cambio, GoldenEye de Nintendo 64
esta considerado, con toda justicia, un
clasico. En ambas consolas, El mundo
nunca es suficiente es un 3D shooteren
primera persona, y ha sido realizado
por desarrolladoras diferentes.

Los niveles de ambas versiones
son totalmente distintos. La ver-
sion de N64 ofrece un control preci-
so y un mecanismo de objetivos
muy trabajado. No tiene mucho de
innovador con respecto a otros 3D
shooters de esta consola, peroes un
juego sélido. Los usuarios de Plays-
tation se las tienen que ver con una
inteligencia artificial que hace afio-
rar a la que exhibian los soldados
alemanes de Medal of Honor. Las
misiones son mas simples que las
de Nintendo 64, y una secuencia de
video, sacada de |a pelicula original,
te pondra en antecedentes.

Puedesenfrentarte a cada misionen
tres grados de dificultad, lo cual afecta
al nimero de objetivos y resistencia de
los terroristas. Como era de esperar en
James Bond, tienes a tu disposicion un
equipo muy sofisticado. También se in-
cluyen actividades comoel esqui,el bu-
ceo y partidas de Black-Jack en el Casi-
no: jun poco de variedad nunca viene
mal! Un fallo flagrante es que, mien-
tras que la version de N64 tiene multi-
jugador, la de Playstation se olvida de
él. Resumiendo: la version de la N64 es
muy buena,peronollega al nivelazode
Perfect Dark (SCREENFUN 14/00). En
PS, cualquier Medal of Honor (SCREEN-
FUN g/00 y18/00) es mas recomenda-
ble, salvo que seas fan de Bond.
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Ningun enemigo se resiste a la potencia de esta siper metra-
lleta. jCuando James se pone serio, no hay quien le pare! (N64).

\.

SRETHICIN D« 12 g
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No te dejes disparar por el bote. jHuye rd-
pidamente doblando la esquina! (N64)

S
Wuspe”

"

Necesitas una tdctica: gcomo avisar a los
guardas del peligro atémico? (N64).

uim

El apuntado automdtico deberia ayudar-
te... jpero a veces te traiciona! (PS).

No podia faltar el leal rifle de francotira-
dor: jun cldsico incombustible! (PS).

F

En las dos versiones podrds es-
quiary disparar (N64).

iy

iNo! iNo lo hagas! jJjames Bond
nunca mataria a inocentes! (PS).

| K oo fo)
‘ James Bond
El mundo nunca es suficiente
3D-shooter para avanzados y expertos.
e i_.._“.___._..,w.__, = T
k. Vibracion. I it
ol Gritcos 5) Sonian (Sl huabiindt /)
11\ Secuencias de video de fa peflcula. Es el
mejor jusgo de Bond para jon.
Misiones peco elaboradas Intefgencia ar-
'Wicial pobre. Sin muliugador
PS: 1a falta de modo multijuga- '
dor es grave, y la version de
N64 esta mas trabajada.

[go%Ps | EuwocomEA | 1-djugs.
= Expansion Pak

[ Grificos (3] Sonido | ] Lugabildac £

. v Buen control, misica y voces. Muitijuga-
dar censistente. Estupendas amas.
Perfpct Darkes méas completo. Le inteli-

gencia artificial es mejorable.

N64: misiones con mas encanto
y el modo multijugador hacen

de ésta la version a elegir.
-

Proximamente para PS2.

r_-_-.

Texto: J.Orge




Cumpleaiios feliz

La serie de hockey de EA Sports tiene diez

afostras sus espaldas. En 1991 aparecid et
| primer NHL Hockey para el Mega Drive de

Sega (imagen). Otros:

+NHL 93 nombres de jugadores realistas,

conversion para Super Nintendo.

* NHL 84 debut para Sega CDy PC (el prin-

cipia de una larga amistad).

* NHL 96: revolucion grafica 3D en PC. In-

numerables sprites sin trabajo.

*NHL 98: la version de PC soporta tarjetas

de aceleracion 3D (antes solo 3DFx).

I‘f
A

iGoool! El delantero alemdn se enfrenta
la defensa finlandesa (P52).
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jEh, tranquilos, no os pequeis! Daos la mano
y un besito, como buenos amigos (PSz).

>
P

phgen -

@

Sudor bajo la mdscara del portero, cuando el delantero se prepara para tirar a gol (PC).

En los tiros, tu barra muestra el total de
la fuerza recuperada (PS).

Parada brillante: los Toronto Maple
Leafs presionan a Minnesota (PC).

La porteria de los Vancouver Canuicks se
ve de color verde en la repeticién (PS).

Lo han vuelto a hacer:
ano tras aino, NHL se ha
ido superando. Aqui tie-

| nes su altima version.

as cosas te van de mal en peor.

Los pases van donde quieren, el

publico te abuchea: un desastre

total... jPero de repente logras un
sorprendente gol de tiro directo! La
aficién vuelve a estar de tu parte, y el
equipo se vuelve imparable. No es
producto de tuimaginacion porque,
por primera vez en un juego, el es-
tado de animo de tus jugadores se
ve afectado por el apoyo que reci-
ben de los hinchas.

Gracias a tales mejoras, uno se
vuelve a alegrar de tener un NHL ca-
da afio. {Y ya van diez! La inteligen-
cia artificial madurada ofrece unos
partidos muy discutidos y llenos de
goles. Cuatro grados de dificultad y
30 equipos de la National Hockey Le-
ague te ofrecen suficientes alicien-
tes como para que no puedas decir
que no a este juego.

Los puristas de la simulacion sue-
len criticar al NHL por su rapidez y su
accion, pero si ves que la pastilla va
demasiado rapido o que los jugado-
res parece que estan dopados, po-
dras modificary ajustar la velocidad
a tu gusto. Los jugadores de PC pue-
den escoger entre mas de una doce-
na de parametros ajustables, mien-
tras que en la Playstation sélo po-
dras cambiar la velocidad.

En las consolas (nicamente hay un
modo de pase adicional. A cada com-
paiiero de equipo le estd asignado un
botén. Cuando hayas dominado las ta-
reas, como 15 disparos a puerta en una
de las partes del partido, podras ganar
bonificaciones en forma de puntos pa-
ra hacerte tus propios jugadores.

La Playstation ofrece en cuanto a
graficos un juego mas rapido, pero no
tan bonito. En el PCy en la PS2 los ju-
gadores se ven representados al de-
talle. Con el hardware correspon-
diente se puede conseguir que
quien mire ai monitor se quede bo-
quiabierto. Apunta, dispara y... jgol!

B BTN oc | [0
' NHL 2001
Deportes desde principlantes hasta expertos.

|ipsz10s0 | FASnons | 8o
Min. Pentium 200 MMX, 32 MB RAM,
Windows 35/98, 100 MB HD, tarjeta D30,
Rec. F,znﬂu_gn_ll], 64MB B HD

x4 ) Banite, rapido y Mc{u Estupendo am-
zhie'rite.- Dspgrrulru dal juego ajustable.

Daniel Palomares.

El ordenader tiena mucho factor de sugr-
‘te para goles. Mada PC online flojg-
PCy PSz:sin duda unodelos |
mejores titulos desarrollados
por EA Sports. jEnhorabuena!

/ Texto:

. \nbranlt;n, Multi Tap.

[ Playstation: no tan bueno co-

mo su hermano mayor, pero

sigue siendo un juegazo.
\L jueg
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L‘a agente Archer esde su brillante presentacion,
sigue los pasos de con Cate bailando al ritmo del
tema principal del juego, No
James Bond en One Lives Forever deja bien cla-
una loca pelicula ra su vocacién: un shooter rebosante
del fos|6 de encanto y sentido del humor. jEs
€105 anos 00. un placer encontrar juegos asi, que
pueden estar bien hechos y divertirte

sin necesidad de ponerse serios!
En efecto, No One Lives Forever esta
muy bien hecho. El motor grafico no es
Cate se enfrenta ningln portento desde un punto de
a malvados te- vista técnico (no es Quake Il ni Unreal
rroristas sin pes- Tournament, para entendernos), pero
tAnedta s yng es muy colorido y reproduce con acier-
PURERITHIEL: to la estética kitsch de los afios sesen-
y y vestir con clase ta. Hay montones de escenas pregra-
€ ‘son actividades badas (con los graficos del juego), don-
N compaginables. ‘ > de puedes admirar la esplendorosa fi-

jEs el Austin Po-
wers femenino!
Salvar al mundo

gura de la agente Archer y gozar con
unos espléndidos e ingeniosos dialo-
gos. Durante |a mision, también escu-
chas las conversaciones delos guardias
de los que te estas ocultando: jy son
muy divertidas! El trabajo de los acto-
res de doblaje ha sido muy bueno, asi
que Electronics Arts ha acertado al res-
petarlo con subtitulos.

Dejando a un lado los altos valores
de produccién y los toques de humor
(que se extienden al armamento:jojo
al caniche robot o a la barra de la-
bios explosival), el sistema de
juego también da en el clavo. Re

jEn plan Silent Scopel Tu primera mision consiste er prote- Gracias a su nuevo traje de buceadora, Ms. Archer se cuelaen compensa el sigilo, el ti- _‘u‘

ger a un ambajador de el asalto de los terroristas.

unas instalaciones de la organizacion HA.R.M. ro silencioso y la sutileza,
taly como le corresponde aun

titulo de espias, y la inteligencia ;
artificial de los enemigos es /
muy creible. El multijugador /
no es demasiado excitante,
pero si lo que quieres es jugar
en solitario, este tituloesdelo
mejorcito que te puedes me-
ter en el disco duro. jQue lo
espies muy bien! |

S

Herramienta especial 1: con el soplete nin- Herramena- especial 2: con la manilfa Herramienta especial 3:los enemigo 22 pe ) HE
gtincerrojo se te resiste. modular podras escalar facilmente. neutralizados desaparecen con poivos. No One Lives Forever
3D shooter para avanzados y expertes.
| G%0ps. | MonoltVEA  [-16{uglred)
Min. Pentium 300, 64 RAM, 300 HD, tarje-

18 30, Rec. Pentium 11, 126 RAM. 00 HD, |
tarjeta GeForce2

| Granicos ‘S Sonito [ gwviiian G

14 Armas y persenajes graciosos. Tiene cla
se y esblo. Muy variedo y original.

Tiempos de carga Algunos niveles pesa-
‘dos. Mumnhwm:."urmamo. st

| B= e Nl . ; N  Un shooter original, inteligen-
‘ R Y ; ; te y con mucho humor. |Mi )
NS L  si6n cumplida, agente Archer! ;

Texto: Gabriel Pérez-Ayala

Herramienta especial 4:la barra de la- Herramienta especial 5: el pgrfue toxi-
bios de Cate es una granada de mano. co deja a tus enemigos fuera de juego. | distrae a fos perros guardianes. BlereR o parPS2
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La nnica revista con tada;-g-jtus trucos

{ — & '
Las bellas praderas de Hyrule i = o
Zelda: Majora’s Mask ' \
El esperado retorno de Link en S, LY g 4 \ o
la Nintendo 64 ya esta aqui. o / o : ‘ < > e
e S Al & N £
oo

Lara sigue viva!

Tomb Raider Chronicles
Y siguiendo con retornos, jelde |
Lara Croft en su 5? aventural

I PARTE BE L4 GUIA

El fin de la crisis

Dino Crisis 2
Las aventuras de Regina tocan a
su fin... jpor ahoral

EPRTENENRGUI
La ofensiva final

Red Alert 2
¢Serd este el fin definitivo de la

Gapitulo 1 ‘ ﬂﬁ‘
' ' THE LEGEND OF Ea@M‘iﬁ
AT 7 | RALBER
Vi 0y

/ QM RO TR 18
/4 Ji) >
[ — myora's mas | ﬂﬂmﬂlla 1

j s Y N e A fiflal Gufa
Guerra Fria? - ;,C' . A - - " : . 3
m '{ ; X " "’quf"“@g.. )

i
Baldur’s Gate Il ' e 3

Sefior del Olimpo: Zeus i - f’-"’a’ E”ia

Need for Speed: Porsche

PLAYSTATIDN

Tony Hawk’s Pro Skater 2
Tomb Raider: Chronicles

X-Men: Mutant Academy
TOCA World Touring Cars

NINTENDn S

Mario Tennis 64

GANE'BOY

Aladdin
Turok 3: Shadow of Oblivion

OREAMCAST

Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
F355 Challenge

—  TRYCOS
= smie I

-

Cdmic: Rolf Boyke

i
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Todos los dias )
de 16 218 ho- )
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CORRED, TELEFONO, E-MANL ¥ FA
&=

iNo tienes correo elec- /
tronico? ¢Te da pereza | P

T eltiuco que estas buscando, ras (excepto escribir? ;No te gusta |
~— Note preocupes: escribe a sabados y domingos), nuestro ex- hablar por teléfono? i
~— SCREENFUN TRUCOS POR perto en trucos te atendera en el ... inos puedes mandar un e-maill Pues te queda el fax:

+— CORREO, apdo. 14112, Ma- 915 476 808. En otros horarios, La direccién es: 915 427160,

~——— drid 28080, diciéndonos cual
*— ss el que necesitas, y noso-
~—— tros te mandamos la solucion
~—— en el menor tiempo posible.

siempre puedes dejar un mensaje
en el contestador, y él se pondra
en contacto contigo. Y si tienes
acceso a Internet...

screenfun@bauer.es, y veras como

en un periquete tienes la solucion
en tu buzon.Y seguimos anadien-

do posibilidades...

jAcuérdate en todos los casos
de decirnos la direccion o tele-
fono al que quieres que te
mandemos los trucos!
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j’s Mask

EL COMIENZO

mplea las dos primeras salas para reunir
Eunas cuantas rupias: jentra y sal de las sa-

as para que se regeneren los arbustos, has-
ta que tengas 5o rupias! En las siguientes salas,
después de la transformacion, utiliza las flores
Deku para practicar tus artes de planeo. Puedes
seguir sin limites de tiempo por ahora, asi que
japrovecha esta ventajal Corre a la sala con el
gran precipicio y stibete a la plataforma del nor-
te. Alli encontraras tus primeras nueces Deku en
un baul. Continta por la salida del este.

La salida te lleva al piso bajo de la torre del
reloj, donde te encontraras con el comercian-
te de mascaras. Este te informa sobre una po-
sibilidad de cura para tu lamentable estado y
te pide que vuelvas cuando hayas recuperado
la mascara que ha robado el Skull Kid. Link ac-
cede encantado, y a continuacion sales a la
ciudad principal.

Alli empieza el agobio, porque desde ahora
nuestro héroesélo tiene tres dias para llevara ca-
bo todas las tareas. Al principio del juego no es
posible salvar, asi que ja correr tocan!

jRupias, a mil Llena tus bolsillos desde el co-
mienzo del juego.

Consigue las
nueces Deku
antes de salir
de las maz-
morras.

Este comer-
8 ciante de

mdscaras es
un poco si-
niestro Pero
si te puede
ayudar,
bienvenido

If you can gol back the | ' seql

| that was slolen from you,

I will return you to o L

LA ENTRADA

os mas sabios del lugar conoceran el lema

del buen montafero: “Empieza por lo difi-

il, porque asi luego todo parecera mas

sencillo”. Este principio es muy sabio, pero en el

caso de Majora’s Mask se han pasado un poco:

si no te pones las pilas desde el principio y re-

suelves la primera mision a tiempo, jel mundo

se acaba y tienes que empezar todo desde el

principio! Luego, cuando puedas salvar la parti-
da, las cosas seran menos estresantes.

Para que pases la primera fase (cuando no
puedes salvar el juego) con eficiencia y sin su-
frir colapsos nerviosos, te proporcionamos los
siguientes consejos detallados para ir avan-
zando en la aventura, ademas de sugerencias
para lograr otros éxitos.

pnos para orientarte mejor en el norte de la
ciudad.Busca a Tingle (esta al norte, junto al
chaval que dispara con el canuto) e invierte las ru-
pias obtenidas anteriormente en comprar los dos
mapas que te ofrece,sobretodoeldela ciudad. @
Si no tienes dinero: hay arbustos cerca,y una caja
al suroeste de la ciudad -en el riachuelo- tiene una
rupia azul. Visita |a cueva de las hadas del norte
para conseguir tu primera tarea: en algun sitio de
la ciudad se encuentra un hada extraviada.Esta al
suroeste, levitando sobre el riachuelo (pero solo s
es de dia). Cazala @ y devuélvela ala cueva de las
hadas. Como premio, conseguiras poder magico
para disparar burbujas.

Ahora hay que ganarse la confianza de la her-
mandad de bombarderos. Su jefe actia en el nor-
te de la ciudad: es el chico del canuto. Ensénale
con tu nuevo ataque de burbuja como se hace y
veras como se queda perplejo. Luego habla con él.

Tienes tiempo hasta que amanezca al dia si-
guiente para encontrar los cinco miembros ocul-
tosde la hermandad.Parece mucho peordeloque
es en realidad, ya que es facil encontrar a los mu-
chachos: dos de ellos se encuentran en el norte
(en la misma sala donde has reventado el globo),
dos en el este y uno en el oeste de la ciudad @.

Como premio por tus esfuerzos, los bombar-
deros te dan su cédigo secreto, con el que puedes
acceder al observatorio @), que esta guardado por
uno de los miembros de |la hermandad

Este es Tingle, el tonto del pueblo. Habig-con &l
para que te venda los primeros mapas.

-

& 01

Cuando logres volver a ser Link, puedes encontrar
otra vez aqui al hada perdida, sobre el riachuelo.

Uno de los muchachos se oculta en este tejado.
Sube con una flor deku para hacerlo bajar.

ool g

Este es el chaval que guarda la entrada al ob-
servatorio. Dale la contrasefia para pasar.

7
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LUNA SINIESTRA |

abla con el bombardero en la parte este
“de laciudad y dale el codigo para llegar a

la entrada del observatorio. Salta por en-
cima del aguay lucha contra la Skulltula que se
descuelga desde el techo @), o rodéala.

En la siguiente sala explota el globo con una
burbuja y sube por las escaleras. Arriba del to-
do te espera un anciano, que te deja echar un
vistazo por su telescopio @. Observa, a través
del telescopio, como se divierte el Skull Kid en
la torre del reloj y cdmo cae una lagrima lunar
del cielo. Sal después del observatorio a través
de la puerta y recoge |a lagrima lunar @.

Los siguientes sucesos acurren hacia la me-
dianoche del dltimo dia. Si todavia estas en el
segundo dia, puedes hacer que pase el tiempo
hablando con el espantapajaros del observato-
rio.Si no, puedes aprovechar el tiempo que que-
da y dar una vuelta por ahi e intentar hacerte
con |a pieza de corazon del arbol del norte de |la
ciudad. Se puede conseguir facilmente con la
mascara de conejo que se obtiene mas tarde en
el juego, asi que fijate en su localizacion.

Cerca de la torre del reloj puedes conocer a
un arbusto Deku que esta buscando una lagri-
ma lunar. Dasela para obtener asi el documen-
to de propiedad y poder utilizar |a flor Deku so-
bre la que estabainstalado @. Con su ayuda lle-
garas al saliente mas alto de la torre del reloj
donde te espera una pieza de corazon

En este saliente esperas @, hasta que las co-
sas sigan su curso...

jAlarma, Skull-
tulal Tienes
que dispararle
una burbuja
cuando se dé la
vuelta, o dar
un rodeo para
evitarla.

Una mirada
por el telesco-
pio hace que §
sucedan los |
aconteci-
mientos.

Este obeso
arbusto De-
ku no te de- |
Jard usarsu |
flor Deku si |

noledasa

cambio la lg-
grima lunar.

s my privatle properiy
y mslog il_when e nold

lientea la
mediano-
che del ul-
timo dia.

-
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No te preocupes, en cuanto tengas la

ocarina en tus manos, podras influir en
el transcurso del tiempo. Hazte amigo del es-
pantapajaros del observatorio y te dara infor-
macion sobre algunos efectos secundarios de
la cancién del tiempo: @

Si tocas las notas dobles (es decir, si pulsas
cada nota dos veces en vez de una), provoca-
ras un salto de doce horas hacia delante (es la
cancion del tiempo acelerado). Mas practica
todavia es |a cancién del tiempo invertida:
provoca que el tiempo se ralentice alrededor
de un tercio. Esto también va por los movi-
mientos de muchos enemigos, pero no para
Link. jAprovéchate de eso! @

Mientras tanto, deberias componer la obliga-
toria cancion del espantapajaros, para activar al
espantapajaros cuando encuentres un lugar
propicio. La Gnica desventaja: el espantapaja-
ros es bastante olvidadizoy después de un sal-
to en el tiempo tendras que componerle una
nueva melodia de identificacion.

Te pone nervioso tanto limite de tiempo?

SHOWDOWN

uando se hace medianoche del tercer dia,
cempieza el carnaval con unos fuegos arti-
ficiales y la puerta de la parte de arriba de
la torre del reloj se abre. Tienes exactamente cin-
co minutos para ajustar cuentas con Skull Kid o
intentarlo al menos. Alcanzale con una burbuja
para que deje caer |a ocarina del tiempo @.
Hazte con la ocarina y veras una retrospectiva
de la cancién del tiempo,donde Link recuerda a la
princesa Zelda. Como determinaras rapidamen-
te,no puedes hacer nada contra Skull Kid, asique
solo te queda una oportunidad: drmate con la
ocarina y toca la cancién del tiempo @.

DIA A DIA...

£ / \
P © (i /
~ // H-,_/, j/,

in the Blink of an

eyo If you with me.

El espantapdjaros tiene algunos consejos intere-
santes: jescucha bien lo que va a decirte!

2 "—?'
- -

»

You played the
!

#
i

Oag. Cgo. ©

L o -
Fijate bien: tocando las notas de la cancion del
tiempo al revés, ralentizas el paso del tiempo.

Un solo ata-
que es sufi-
ciente para
que el Skull
Kid suelte la
preciada

@04:49:50 ocarina.

Con timbales
b ’ y trompetas:
a jde vuelta al

.
C s T (O e - pasado!

o ?
When dad yom gt that
al

2

olvemos a estar casi al prin-
v::ipio. Pero no del todo: una

mirada al inventario mues-
tra que has perdido las nueces De-
ku y las rupias. Pero de todas for-
mas, aun tienes los mapas que
compraste y las piezas de corazon
que has encontrado. |Y por su-
puesto, la ocarina del tiempo!

En primer lugar, tienes que des-
hacerte de la molesta forma de De-
ku, asi que entra en la torre del reloj
y visita al comerciante de mascaras.
No se pondra especialmente con-
tento de que Link llegue sin la mas-
cara, perc para cuando se dé cuen-
ta, ya te habra curado @.

La cancién que te en-

sefa se puede
utilizar mas tar-
de para quitar-
les la maldicidon
a otros portado-
res de mascaras,
Puedes quedar-
te con la masca-
ra Deku.

De ahora en
adelante pue-
des tomar la for-
made Link Deku
poniendo la
mascara en uno de los botones de
equipamiento. Si vuelves a pulsar
el botén asignado a la mascara du-
rante la transformacion, te puedes

saltar la animacion.
T

==

5

L

»

Oh! Oh! Ohhh! 1
You got it! You gol it!
You gol it! You qgot it!l!

El comerciante
cree que ya tienes
su mdscara, y acce-
de a curarte de la
maldicién.

R
%
" Cuando Link

pone cara de
cabreo, es de |

. temer.

Texto: Michael Anton.




DOV R T R Y

o primero que deberias hacer es conseguir

la agenda del bombardero. Puede ocurrir

e dos maneras: dispara al globo del nor-

te de la ciudad como Deku Link, transformate
en Link normal,y habla con el jefe. Después si-
gue el conocido juego del escondite. Los mu-
chachos se encuentran en los lugares de antes.

Como premio por tus esfuerzos, te aceptaran
felizmente en |la hermandad de los bombarde-
ros y conseguiras la deseada agenda @. El otro
camino, que es bastante mas facil, consiste en
dar el cédigo de |a hermandad en la entrada al
observatorio, entrar y luego salir. El jefe de la
hermandad te saldra al paso y te dara |la agen-
da como premio a haber averiguado el cédigo
sinayuda. jPoco puede imaginar que fue el mis-
mo el que te lo di6 cuando eras un Deku!

La agenda es una ayuda mas o menos prac-
tica en las diversas misiones. Su desventaja: so-
lo cuando una tarea esti realizada completa-
mente, se conserva con todas las anotaciones
@. Al dar un salto de tiempo, retienes solo la
informacion sobre las actividades diarias de las
personas afectadas. Por eso, es mejor que es-
cribas apuntes convencionales sobre los he-
chos,y que te pongas manos a |a obra después
de tocar la melodia del tiempo. Y no te olvides:
la mayoria de los sucesos parciales quedan bo-
rrados después de un salto en el tiempo. Si
quieres realizar una tarea determinada, tienes
que volver allevar a cabo los didlogos necesarios

) You gol the ¥
It allows you Lo keep lth of
people’s schedules,

Y I W =
La agenda de los bombarderos te permitird llevar la
cuenta de a cuantas personas has ayudado.

310:34 |
anﬂ..:, T @b oo

ml e | e

Las tareas cumplidas se marcan en la agenda con
unas alegres pegatinas.

CORAZON bOLORlbO

reunir corazones! El trozo de |a to-
A;re delrelojlo hasencontradoya.En
| arbol del norte de la ciudad brilla
de forma atractiva. Con la méscara de co-
nejo puedes conseguir este trozo de cora-
z6n mas facilmente, pero con un poco de
paciencia y habilidad, también lo puedes
conseguir: trepa al tobogan, y salta desde
alli directamente en direccién al arbol
hasta la plataforma que tiene delante, y
de ahi hasta el corazén. @

El siguiente trozo de corazon es menos
facil de conseguir: visita el observatorio
(asi puedes probar lo que tienes con el es-
pantapajaros, mira la caja Time Bandits)
consigue |alagrima lunar. Intercambialas
por el documento de propiedad @. (Sino
cogiste el trozo del corazon en la torre,
aqui tienes otra oportunidad.)

Dirigete a la posada de la ciudad. Alli
puedes hacer buen uso del documento de
propiedad, y asi verte premiado con un
trozo de corazén @ Si la posada esta ce-

Los saltos en el parque de Juegos te proporcionan un tro-
zo de corazén. Mejor inténtalo con la mdscara conejo.

rrada, puedes llegar a ella mediante una
flor deku, para alcanzar la puerta del se-
gundo piso. En cuanto al documento de
propiedad, no todo ha acabado: lo necesi-
taras mas tarde para un intercambio mas
complejo. Pero déjalo estar por ahora..
Sitodavia tienes pacienciay llenas tu li-
breta (mirar caja ‘El color del dinero’), con-
seguiras el cuarto trozo de corazén y con
él, un contenedor entero. Pero el contacto
con el mundo exterior no se puede evitar
por mas tiempo, asi que lo siguiente sera,
tras tocar la cancién del tiempo para em-
pezar con tiempo de sobra, salir de las pro-
tectoras murallas de la ciudad y avanzar -«
un poco en el desarrollo del juego.

El documento de propiedad te puede ser de utilidad en
circunstancias insospechadas...

...como en este juego de piedra-papel-tijera.

S -
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MAS MASGARAS

iempre viene bien una mascara, pero los es-
pacios vacios del inventario dejan adivinar

‘que todavia quedan mas.jY esoesloque hay
que hacer! Ve a la casa del alcalde (al este) cuan-
do sea por la mafiana y habla con Madame Aro-
ma. Responde que si a su pregunta y conseguiras
|a méscara de Kafei €. Esta mascara es necesaria
para una gran mision, pero que todavia no pue-
des realizar por falta de equipo. Tendras que es-
perar a que llegue el momento

Enlacueva de las hadas, en la puerta del nor-
te, puedes entrar como Link normal para que
vuelva a mandarte buscar un hada perdida. La
encontraras en el lugar de la Gltima vez (el ria-
chuelo, de dia), y como premio obtendras la
mascara de las hadas. Con ella, puedes atraera
las hadas perdidas que hay en las cuatro maz-
morras grandes. Reunirlas es molesto, pero ne-
cesario, porque obtendras numerosos extras
como ataques especiales, una barra de magia
mas grande, y doble capacidad de corazon. Pe-
ro por ahora solo puedes sofiar con ello, jdes-
pués llegara el momento de conseguirlos!

Si se te hace de noche, puedes conseguir dos
mascaras mas: en la zona de lavanderia que hay
al suroeste de la ciudad, donde encontraste al
hada perdida, te encontraras con el antiguo co-
nocido de la primera parte, que te contara la
historia de su vida @. Como premio por escu-
charsurollo te haras con la mascara de bremen
Con ella puedes atraer a los animales (pulsan-
do el botén ®). Puedes practicarlo con el perro
en la plaza del mercado, pero el uso real de la
mascara viene mas tarde

Cuando te encuentres en la parte norte de la
ciudad, y de sélo si es de noche, seras testigo de
un robo. Dale caza al malvado ladrén y atizale
duro. La ancianita te lo agradecera regalandote
la méascara explosiva @. Con ella puedes hacer
explosiones aunque no tengas bombas, pero a
costa de ver mermada tu salud

-] Well? Couid you look for him?

- You
Nao

Dn‘e que si @ Madame Aroma para aceptar el
encargo y consequir la mascara de Kafei.

Escucha su
confesion de
culpabilidad,
ytedardla
mascara Bre-
men.

That's why L..That's why 10
That's why | stol

The dog's

I stole i,

| Lleva al hada
perdida a la
cueva de las
hadas para
conseguir la
mdscara del

hada.
You gol the ! thel [
ﬂ Weae 11 wilh @,
will fly 1o you when

you wear il

R ’f 9\! "‘a}-’u%‘mw
et
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£1, GAZA GALLINAS DE HAMELIN

Fa miliarizate con los alrededores de la ciudad

Majora’s Mask

g
g
e e —

(@ a @) y reune rupias. {Pero no te olvides B

de depositarlas en el banco! Es la unica ma- - R )
nera de conservarlas cuando retrocedes en el ; )
tiempo. En cuanto esto te aburra, dirigete al sury . L %
busca un arbol con un dibujo, que activa una se- - i w'/ - i
cuencia pregrabada. Cerca de este arbol hay un & L] \ = ‘%\ : g_l
cartel que indica el camino hacia el rancho Ro- - 3 (%
mani. Para poder pasar tiene que ser el tercer dia,
asi que puedes acelerar el tiempo con la cancién
correspondiente. Luego busca en el cobertizodel  cuidado con los viajes nocturnos: los ene-

rancho. Un anciano tiene verdaderos problemas  migos suelen ser mds peligrosos que de dia.
con sus gallinas. Gracias a la mascara de bremen

puedes acelerar la cria de los pollos y conseguir
otra mascara como premio, la del conejo. Con es-
ta mascara puedes moverte mas rapido. Entre la
balada del crono y esta mascara, las cosas seran
mas faciles. Utilizalas en seguida en la ciudad pa-
ra competir en una carrera contra el cartero @. Si
ademds superas su pequenio jueguecito, podras
disfrutar de otro trozo de corazon

Las piedras cantarinas son tan dificiles de encon-
trar como en Ocarina of time.

Skull Kid, tu
‘i reinado de te-
rror toca a su
fin: jLink va
tras de ti!

I'm currently on (he job.
1F 1 stop to talk, i will dsropl my
schodule

Con el telescopio puedes echar un vistazo por El cartero pueg'e ayudarte a conseguir otro trozo
los alrededores de la ciudad. de corazon, jsi ganas la carreral

El alcalde de Clock
Gl s EL GOLOR DEL
Madame Aroma.

~g W DINERO

EI banco en la ciudad (al oeste) es real-

mente practico: todos los rubiés alli
: guardados semantienenen los saltos
.~ de tiempo. Lo mejor es que ahorres dine-
ro, para que al principio de cada ciclo nue-
i/ vo puedas conseguir equipo rapidamente
. 4 enlastiendas.Note daranintereses porello,
" pero puedes aharrar para algunos extras: por
las primeras 200 rupias que deposites conse- .
guiras, porejemplo,unabolsaderupiasmasgran-  Mirg el mapa de esta pantalla: ahi estd el banco.
de @,y por 5.000 rupiag, el banco te hace entre- ————— -
ga de un trozo de corazon. 2
Antes de tocar la cancion del tiempo deberi-
as encontrar unabuena fuente deingreso y de-
positar las rupias conseguidas. Una de esas
fuentes seria, por ejemplo ,|a pared quebradiza
en el camino al observatorio @: detras de esta
te espera una rupiaplateada en cada unode los
ciclos jy con la mascara explosiva ahorras in-
cluso el dinero necesario para comprar la bom-
ba! También puedes usar las explosiones para A
deshacerte del molesto monstruo que aparece | # 04 . 1.
regularmente al sur de la ciudad... ¥

Detrds de esta pared hay una rupia plateada.

5=
——
Aprovecha el tiempo hasta que consigas la continuacion de la guia del si-

-

guiente nimero de SCREENFUN para familiarizarte con las inmediaciones

de la ciudad. Peina todos los arbustos Deku y llena tu libreta de ahorros. En
la tienda compra una bolsa de bombas y mira lo que puede ofrecerte |a ciudad.
Aprende a pensar en ciclos de tres dias, jporgue tienes el tiempo en tu contra!

e
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pafas a Lara a Roma. SCREENFUN _
como salir de la ‘Ciudad Eterna’.

Ten en cuenta la
entrada de la iz-
quierda solo cuan-
do te preocupes
por conseguir to-
dos los Secrets. Te
lleva a un nivel de
entrenamiento en
e el que no encontra-
ras nada, excepto extras y una rosa dorada.
Atraviesa corriendo el callejon. A la izquierda
veras este pasillo enrejado (mira imagen).

Saca tu pistola an-
tes de acceder al pa-
sillo. Corre después

| plaza del mercadoy
| acaba con un perro
rabioso a mitad del
camino. Sigue la ca-
lle de la derecha antes de la fuente, para pul-
sar el primer interruptor. Se abren las rejasy
tienes acceso a un segundo interruptor.

Para cruzar tienes que darle § Abre las rejas a la plaza me-
diante el interruptor, pero no

al stick analdgico en la di-

Justo detras de tus
espaldas se ha mo-
vido un bloque de
piedra, por donde
trepas para llegar a
la terraza de la ca-
sa. Corre hacia arri-
bay salta al piso
de abajo a traves
de un agujero cuando no puedas avanzar.
Dispara a la ventana para romper el cristal.

Detras de dos ven-
tanales hay practi-
cos extras, y de-
tras de la tercera,
hay un precipicio,
que puedes salvar
con un buen salto.
Tuerce después a
la izquierda. Llega-
ras a una oscura
habitacion. En un saliente encontraras una
llave. Hazte con ella.

.. el camino a traves del tu-
nel y sube las escaleras. La

reccién opuesta hacia la que §| pases por el medio, sigue por la  figran puerta azul en la segun-

se incline Lara. Luego llegas J§ otra direccion: tuerce a la iz-
quierda por el muro y sigue...

a un nuevo barrio.

da parte se puede abrir con
solo empujarla con fuerza.

TATION " DREAMCAST -

f o

l a introduccién de Chronicles presenta una
aventura de Lara de joven, donde |lega a
un barrio abandonado de la antigiia ciudad
de Roma. Con las siguientes paginas sabras
cual es el camino mas rapido hasta el segun-
do capitulo. Dejamos a tu sentido de |a in-
vestigacion descubrir misterios secundarios

No seguimos dando mas detalles sobre
los bastidores del principio del juego. En él
encontraras municién, medicina y [a primera
(de tres) rosas doradas, pero nada de lo que
necesitas para pasar el juego. Los tres barrios
no te presentan problemas por falta de mu-
nicion o medicinas, solo por los acertijos.

Encontraras extras en todos los lados, asi
como las tres armas disponibles del primer
nivel, de las cuales solo el revélver es indis-
pensable.

" | Detras de los basti-
dores: en los bastido-
res al principio de la
parte de Roma no en-
contraras nada indis-

m pensable para la su-
- pervwenma Entra
|.iaqui si quieres entre-

BRERY ‘ nar tus movimientos.

De vuelta en la p a-
za de la fuente aca-
bas con otro perro.
Abre con la llave las
rejas a la casa seno-
rial. Cuidado, jel pa-
tio interior esta vigi-
lado! Desenfunda
| tus pistolas...

| Tras despachar al
vigilante, busca en
el sotano la llave
del jardin. Corre
después al primer
piso para realizar tu
primera actuacién
funambulista en el
alambre.

En a oega en-
contraras una miri-
lla que colocas en
el revolver que aca-
bas de encontrar.
Saca el revolver y
apunta con la tecla
lateral al cerrojo
de las rejas.

i La segunda llave
queda libre. Vuelve
corriendo conellaa
través del muroy
coloca las dos lla-
ves del jardin en
las cavidades que
estan preparadas
para ello.

e S e e S S e B e e e e S e e e e e~




/1 Con la campana se
| abre un pasilloala
1| izquierda del tem-
plo, que alcanzas
trepando. Salta a
4 través del desfila-
dero que hay detras
; con la tecla de ac-
clén pulsada para agarrarte del borde y si-
gue tu camino a la camara siguiente.

i Pulsa ahora la mas-
| cara de hierro que
hay al final del pasi-
llo. Vuelve a la puer-
No sélo se abre esta puerta, tam- Si te has abierto camino a tiros J..con una campana Sees | ta principal del tem-
bién lo hacen las rejas doradas de- | a través de la entrada del muro § dorada sobre la entra- / ploy corre junto al
lante de las cuales has pasado an- | que hay detras del templo, lle-  § da. Haz que la campa- altar Al fmal del pasillo de la izquierda hay un
tes. Atraviesa el jardin y conoce a garas a un edificio todavia mas | na suene con un certe- interruptor. Pillsalo y uno de los negros cuer-
los primeros malos del juego. ostentoso... i vos del altar se convierte en blanca paloma.

Si observas al pajaro con a tecla de accién, ..cornisa. Esquiva el ariete, cuélgate del extremo co- § Fuera se abre la puerta a la béveda del s6-
ocurrira algo: en el entramado del tejado se mo en la imagen y trepa a un saliente que esta en tano central. Antes de que coloques en la
activa un péndulo-ariete (inalcanzable),y en la esquina de la sala. Dale a la palanca que encan- puerta el simbolo encontrado, te salen dos
el pasillo de la derecha se ha abierto una traras para descubrir a la segunda paloma. Después § enemigos. Tirotéalos a placery el camino a
puerta secreta. La atraviesas porla.. vuelve y examinala como hiciste con la otra. la segunda parte esta abierto

22 parte: Mercados trajanos

9. Arriba vy abaijo 19. Alturas de vérligo

L L
‘u - | "! F Dispara a un bidon en la pri- i
o i mera habitacion para encon- B —

! "‘““'"‘“""—‘ 1 trar abajo una palanca.En la %
sala de enfrente puedes en-
contrar un pequeno extra con b , M
el mismo procedimiento. La T =y X i UTE "
palanca te abre camino a la sa- -
la cerrada que hay en el extre-
mo izquierdo de la calle.

-
-

En este ancho pasillo parece que no se Desplazate a la derecha cuando hayas
Consigue a disparos un extra puede continuar. Pero si examinas bien llegado arriba. Pérate al llegar a un
d en la sala de atras y trepa por todas las columnas, descubrirds una por | puente de unidn. Girate finalmente y
el andamio. Ten cuidado de no la que puedes trepar. atrévete a dar...
caer al otro lade en la oscuri-
dad. Trepa hasta arriba del to-
do y ejercita tu equilibrio en la
cuerda para pasar al otro lado.

Abrete camino con pasos cui-

dadosos y saltos precisos. Veras

una maquina de ruedas denta-

das. Cuando llegues a otra par- :

te de los mercados trajanos, ..un salto de riesgo sobre |a plataforma .conuna cuerda Tira de ella tres ve-

déjate caer de nuevo al suelo. que esta a tus espaldas. Un segundo sal- § ces. Veras como se juntan las ruedas
to te transporta atras del todo de la es- dentadas en la maquina del sétano.
quina, donde llegaras a otra sala..
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11. Triple salto celestial o 12. Giro a la lzqmerda

T ——— T e A R

2_“ r'“i “

No te dejes cegar por el oro de la esta-
tua y no corras a la sala, mira alrede-
dor de la entrada. No vayas todo recto
(1), ja la izquierda () es por donde pro-

Vuelve al puente, por el que habias trepado §| Con otro salto llegas sigue tu aventural

anteriormente. Salta con carrerilla al marco f§ hasta la siguiente pla-

de la ventana guardado por las estatuas. taforma.

El tercer salto es facil y te lleva a . de ruedas dentadas abre la -
una camara con cuerda. {Tira de puerta lateral del sétano. Se abre [ W Colécalo en la base de la estatua. De- ..reja cerraday giraala iz-
ellal El mecanismo... el camino a la estatua de Marte. lante de la casa salta por una... quierda inmediatamente.

jero del suelo lle-
gasaunasala
"1 conagua.Enel

| medio, un gran
pozo va hacia
abajo.Buceaa

| través de la aper-
tura de arriba de
las dos que tiene
el pozo.

.. tu arma, porque al tor-
e cer la esquina te espera
Atraviesa el bafio trajano en linea rec- § un enemigo final. Esquiva
tay trepa al otro lado para salir fuera sus rayos azules con pa-
del agua. Recoge la municion después fi sos laterales y mantente
de la terrorifica representacion a tiem- | en movimiento. jTienes
po real y saca... que darle en los ojos!

Sisigues este ca-
mino encontra-
ras una sala con
un puno girato-
rio. Saca tu pa-
lanca, hazte con

| el puiio y vuelve
con élala..

..arena que se ha
quedado sin el
enemigo. La rue-

" | da cabe en la ma-
quina roja de la

. sala de atras. Pul-
Salta hacia el enemigo en la arena para La arafia romana muerta & R - \ sa el mecanismo
acercarte. Apunta después con tu mirilla § deja un simbolo de mar- \ : N y vuelve al pozo
en un ajo, esquiva el siguiente rayo y te. Hazte con él y abre el =1 \ | inundado.
dispara después al segundo ojo. hueco del suelo de la § v

misma sala.
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Sal del pozo, esta vez por la salida

de abajo y bucea pasando delante
de dos ventiladores, hasta llegar a

una segunda habitacién con una
maquina roja.

Gira la rueda, y los grandes
ventiladores submarinos se
quedan parados. Bucea final-
mente por la derecha atrave-
sando una pequefia apertura.

emplo

Sigue nadando y vuelve
a la entrada del templo.

| Vence alli al pistolero, y

8 después al dragon que
cobra vida: con saltos
laterales esquivaras sus

1 rayos de fuego y al mis-
mo tiempo dispara con
tu escopeta. La muni-
cian esta en las esqui-
nas del patio del tem-
plo. Pon atencién de
apartar el fusil antes de
agacharte.

RAIDEI]
CHRONICL

16. El iiliimo pasadizo submarino

A través del Gltimo tramo del ca-
nal llegas a la estatua de Marte
que ha cobrado vida. Justoen la

entrada a la sala te espera el arma

adecuada, en forma de escopeta.

Con pasos laterales, saltos y dispa-

ros, venceras rapido al enemigo.

Tras derrotar a Marte, toma
municién y medicinay saltaa
traves de la ventana. En el es-
tanque de atras queda libre un
tunel que antes tenia unas reja.
Recibiras el simbolo de Venus.

Si has vencido al mons-
truo de tres cabezas, em-
puja los dos simbolos sa-
grados en los huecos de
la pared preparados para
ello, La puerta se abre.
Atraviesa el pasillo de
atras, saltando desde la
mitad de una plataforma
ala otra. La Gltima plata-

o forma se abre debajo de
tus pies. Resbalas hasta

3 el capitulo final de tu odi-
sea en Roma.

18. Caluroso recibimiento

gf‘ o' Corre todo rec-
9. | to, porque ala
‘3 | izquierda y de-

. | recha todavia

encontraras
huesos (tiles. Si
| se rompe el sue-
lo bajo tus pies,
saltaras los ulti-

mos metros. Atraviesa ahora los establos del coliseo. Se

trata de un camino recto por el que no
puedes torcer. Después de una parte de
resbalones, acabas con el primer leén. Pul-
sa después el interruptor de la pared...

..y liberaras a una segunda bestia.
Mata al leon, sigue corriendo y trepa
la escalera por la pared. Recoge arriba
una piedra preciosa y lucha contra el

Cuélgate del gladiador en |a sala siguiente.

puente del
precipicio y tre-
- | pa hacia la iz-
o~ | quierda.En la
pared tus ma-
nos toparan con
¥ un buen agarre.

A e B e W

Trepa hasta el
hueco y pulsa el
botén, para que
se abra |a puer-
ta en la sala que
3 hay al final del
pasillo de lava.

En el tramo de arriba se esconden un se-
gundo luchador y un interruptor de pared.
Pulsa en el interruptor y sigue subiendo.
Arriba te encontraras con otro leon...

tamiento, atraviesa las habitaciones.
Te esperan una pistola Uzi y un paque-
te de curacién grande.
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20. Jump&Run con limite de tiempo 21. Sin suelo doble

La Ultima etapa te espera ahora: ..se abre bajo tus pies. Date Ia vuelta y
Coloca la joya recién montada en la apertu- J§ corre a la plataforma que esta al otro

Yate habras dado cuenta e quela aventura continta ra de la pared. El suelo... lado.

en la sala de piedra con la gran plataforma: si tiras tres
veces de la cuerda en la plataforma algo mas profunda,
se levanta una columna en la plataforma central. Sélo
tienes unos segundos para pasar entremedio.

Solo lo conseguiras si te vas
saltando desde el punto (1
salta el precipicio (Z}y con
carrerilla salta por el (3) so-
bre el margen, para llegar
al final de la boveda.

Salta desde la tiltima plataforma con carre- | Cuelgate del margen del precipicio ha-
rilla para volver al rincon casi invisible. Si cia la izquierda por la esquina y llega
mantienes pulsado el botén de accion, al- asi a una salida oculta directamente
canzaras el margen para no caerte.. debajo de la Ultima plataforma estable.

Mantén pulsado el boton
de accion al saltar. Asi tus
manos encontraran el
agarre en el precipicio.

s Sube arriba, corre rapida- B
mente un parde pasosa 22 Fmal del clrco
la izquierda, gira del todo -
hacia la izquierda y con
un cuarto salto..

..stbete a la plataforma
central. Mantén aquitam- |
bién el botén de accion. Ba-
lancéate hacia arriba con

un impulso. Ahora da dos
pasos agiles hasta la colum-
na de la mitad de la plata-
forma. Lo has logrado!

‘ Llevate el engarce para la J - 0 = T
v piedra preciosa encontra- - el 7~ .
da al principio. Combina ' m . te esperan mas enemigos. Acaba con el leén y
BZMETOHT pIReC los dos elementos en el el gladiador gracias a tu arma de fuego.
inventario y sal de |a pla- o=
taforma en direccion de A R — En el lugar encon-
COMBINE WITH la puerta cerrada. Se abre AL e traras una pequena
automaticamente. Ca- ! Fo llave. Usala en la ce- [
yendo por una trampa, Desde la cueva de lava, Lara s ¢ rradura junto ala
Gzris o daras a parar a la segun- vuelve a la luz del dia. Saca in- ' L. puerta grande al fi-
EHSTORZ piece da secuencia intermedia, mediatamente tu arma, porque =N nal del pasillo.
con Pierre. en la baranda del coliseo... f

¥ Aqui te enfrentards al caballerode § Trepa en una pequefa camara, ) )
acero, el Gltimo enemigo final de la § donde encontraras la segunda lla- : o t. . conmigo a
aventura de Roma. jCon una buena § ve. Es para la cerradura de |a se- Utilizaras tu palanca de acero por dltima vez mi préxima
técnica de lucha (disparos y saltos |} gunda puerta. Un tobogan telleva § en Roma. jEnhorabuena, has logrado pasar la
laterales) lo conseguiras! al artefacto que buscas. primera aventura de las cronicas de Lara! aventura!




Baldur’s Gate 2

Abre el archivo Baldur.ini utilizando
el WordPad. Introduce alli la siguien-
te frase: Debug Mode=1 justo debajo
de la linea [Program Options] y salva
el archivo. Recuerda que debes hacer
copias de seguridad antes.

Ahora puedes arrancar el juego y
abrir la consola con [Ctrl] + [espacio]
para introducir alli los siguientes c6-
digos. jTen cuidado con las mayuscu-
las y las mindsculas! Después de ha-
ber introducido el truco y confirmarlo
usando [Enter], puedes cerrar la con-
sola con [Ctrl] + [espacio].

l Determinar puntos de experiencia I

para los personajes seleccionados:  §
CLUAConsole:5etCurrent
XP("¢0-2950000>")

Determinar cantidad de aro:
CLUAConsole:AddGold
("<cantidad de oro>")

& Baldur - Bloc de notas M= B3
frchive Edeion  Buscar  Ayuda -
Program Options] =]
Debug Hode-1

Installing-8

Install Type=1

Con el Notepad o cualquier editor de
texto se introduce Debug Mode=1en
baldur.ini (directorio del juego). No te
olvides de salvar después!

CLUACOonsole: A ddGol d{“2000000%)
P e A P N ey
CLUAConsole:AddGold("2000000"):
para conseguir 2.000.000 en oro intro-
duce este codigo en la consola.

Todavia te gueda mucho por ver en Bal-
dur’s Gate 2...

CLUAConsole:ExploreArea(): ...jpero in-
troduciendo esto todo cambia!

Trucos con teclas

Primero tienes que activar

ese tipo de trucos en el juego.
Teclea  CLUAConsole:EnableCheat-
Keys() en la consola. Ahora podras
pulsar las siguientes combinaciones
de teclas en el juego para activar el
truco correspondiente.

Teletranspertar el grupe hasta el
untero del raton:
fetri+p)

Madificar nivel de armamento del
ersonale seleccionado:
Ctrl}+[1J]

Modificar el aspecto del personaje: I
[ctrl}+[6] o [Ctril+[7]

Purituacion méximaen fa pantalia de
5l recrnrciaride |

caracteristic:
Mayus]e[C

Pasar de nivel

Introduciendo CLUAConsole:Mo-
veToArea("<Nimero del ni-
vel>") puedes acceder diréctamente
a cualquiera de los niveles.

niimero de nivel

Astral Prison:
AR0O516

Asylum Dungeon:
AR1512

Bodhis Dungeon:
ARo8o1

Bridge District:
ARO500

City Gates
ARooz20

Cocorr’s Lair.
AR0B836

Cult of the Unseeing Eye:
ARoz202

De’Arnise Hold:
AR1300

Demon Outerworld:
ARog14

Docks District:
ARo300

Domain of the Dragon:
AR1201

Druids Grove:
AR1900

Government District:
AR1000

Graveyard District:
ARo8oo

Planar Sphere:
ARag11

RIift Dungeon:
ARoz204
Slums District:
ARogoo0
Suldanesslar:
AR2500

Temple District:
AnoP;:o

The Nine Hells:
AR2900

veToArea("ARo414") y a sequir jugando.

Sefior del Olimpo: Zeus

Si los dioses no te hacen caso y ne-
cesitas ayuda en el juego, nada mejor
que SCREENFUN, que siempre esta
ahi para echarte un cable cuando lo
necesites. Lo que tienes que hacer es
presionar [Ctrl] + [Alt] + C

Afadir 1000 Dracmas:
god

Hacer que los lecheros bailen vesti-
dos de quesos:
wuss

Los arqueros disparan vacas en vez
de flechas:
health 100

Ganar el escenario actual:
hide

Disparar bolas de fuego desde arriba; |
show ‘

¢Son aburridos los primeros niveles?...

R 2,
Empezar una ciudad en el Zeus es tedio-
so y lento, aunque divertido, pero si no
quieres esperar a tener tus arcas repletas
de Dracmas, haz lo siguiente...

..aprieta [Ctrl] + [Alt] + C y verds apare-
cer una cajita donde puedes escribir. Ahi
es donde deberds poner los trucos...

..y, jtachdn!, en un abrir y cerrar de ojos ten-
drds ante ti la mds bella de las polis panhe-
[énicas. [Despertards la envidia de Zeus!,

Trampa. mundo de luz y
color se abre ante i, jdisfratalol.

Need for Speed: Porsche

¢Cansado o cansada de los mismos co-
ches? Pues estas de enhorabuena, por-
que aqui te traemos unos trucos jugo-
sos para tu goce y disfrute. Lo que ten-
dras que hacer es empezar una nueva
partida e introducirlos en lugar de tu
nombre. Un sonido confirmara que es-
tan correctos.

II Control a distancia de mini bélidos: |

Gulliver X

Carreras estilo Rallye:
Dakar

Coches pesados:
fetherw8

Victoria después de evaluacion de
danos;

Smash Up

Policia en algunas carreras:
Fuzzyfuz

Todos {os Porsches con fisica de con-
duccion mejoradar

En ‘perfil de jugadores’introduce el cheat
correspondiente y confirma con el boton
‘terminado’.

Gulliver: con los mini bélidos todos los
fans de Re-Violt estardn contentos.

Dakar: este truco consequirds una con-
duccién a lo Colin McRae Rally.

Smash Up: jcuidado con esta barra de
dafios! En ello consiste este modo.




E———— S =

Hay mucho que hacer en el pais de los sau-
- rios: en la parte del final de la guia buceas,

detienes el lanzamiento de un misily te

conviertes en el rey del mundo perdido.

P
Ly

i

- \
P L

x GABINA J
© orita el orde-” LTS Bﬂﬂl:ll I'ﬂ'l'lllllWﬂ
(RUELECIH nador para fijar e e —
tu préximo destino. 0'
Aseglratedequeya
tienes la tarjeta de
ID del centro de
3%energia antes de
ir para all3, o luego
: el tendras que volvera
Centro 3° Energia buscarla. Estaba en
Establece el destino. el manantial, si-
guiendo la hoja.

uchas con las armas del barco contra tres olea-

das de dinosaurios: la primera estd compuesta

~ Nde Plesiosaurios, la segunda de Pteranodons y la
‘WMtercera por una combinacion de las dos especies.

Los saurios voladores caen muertos en el agua

después de un solo disparo, y los Plesiosaurios

también caen de un solo tiro en. El problema es

cuando te atacan por los lados. Haz barridos de iz-

quierda a derecha para localizar a los enemigos,

y pon atencién a las flechas de aviso. Cuando el

color es amarillo, las bestias estan muy cercay el

color rojo indica que un atague es inminente. {Gi-

ra rapidamente en esa direccién!

& espués del esfuerzo, Dylan se to-
ma un descanso, y Regina entra
en accién. Tu cuenta de puntos de
S extincion deberia estar bastante |
e o llena: en la terminal, comprate la
e §198582 a [ ametralladora pesaday el lanzami-
LR TR, <iles. Si te sobran puntos, compra
: 3 = un cartucho de 5o para aumentar
la capacidad del lanzamisiles.

. - - 3 o
izt O UL GENTRO DE 3° ENERGIA: PASILLO 1
£ uve confiado: 18 EaLs RO a ANiEd e AR caba con todos los Plesiosaurios que aparecen aqui,
- &

iEs porque w sada, porque |a necesitaras en la
A . T“ﬁ L s préxim;gor?a porque ganaras muchos puntos de extincién.

‘ta gum' :

M“H.I.E .H. GE“"III ||E 3“ [“Eﬂﬂlﬂ o o > ] ltienes un lanzamisiles, dipara

racias a tu nueva arma, los Plesio- d“de a puerta por |a que has
Esaurios son faciles de abatir. Es sufi- S5 “ entrado a l;’ld'“"’a“""‘: \;'olado-
ciente un disparo desde lejos. Si no | - res.(;jlglus < dea;;ce cuan; Oia Czona
pudiste comprarte la ametralladora g.ue f : ret el erz:_r:io A
pesada por falta de puntos, usa las ducnia g, B oo A ol
4@ ametralladoras dobles como alterna- |
“ tiva, Te llevard mas tiempo y muni-
cién, pero resultan igual de eficaces.

qu;has deactuarco- | , H - i3 ; oma la llave
mo antes para lidiar © [ T % s e e w de la mesa.
~ con los Pteranodons. : p el ] ; -- . q‘ Sirve para abrir

| Los papeles del solda- | : e 1 _ Ce la cajadelabar- 5%
do muerto te dan una | . SRR = i (2] & ‘¥, ca. No vuelvas
pista para el puzzle del § S ‘ i _ e . todavia  alli.
manantial, Comoya te ! ' = : g ",‘_' ' Ademas de por

. dijimos como resolver- W = s N %= |a que has en-

' lo en la 1* parte de la \"’h trado, aqui hay >
guia, te ahorras el pa- ambla a la ametralladora pe- L dos  puertas 3
seo de vuelta. Abre la sada para los Plesiosaurios. La | B . mas. Ve por la

j nica que esta |§
PUscia conla Bgets. res de la barca todavia no se pue- i abieﬂ:
de abrir. Recuérdala para lue, \ g




CENTRO 3 ENERGIA: SALR DE CONTROL -
GENTRO 3* ENERGIA: PASILLO 3

naftar e ald et [iCaGIen
d=ifbol s Ilofd e sial e Sas

PASAJE AL NIVEL INFERIOR
NIVEL INFERIOR

CENTRO 3 ENERGIA: SALA DE CONTROL

Introduce el cadign de seguridad i i : e

gds euatio cifras : Luego tienes que bajar las es-
calerillas, recorrer el canal, y su-
bir otras escalerillas que te lleva
an los cuatro contenedores de
cristal. Saca el traje de buceo del
contenedor que se muestraenla
imagen. Baja de nuevo al canaly
ve por la puerta que hay alli para
comenzar la inmersion.

non la tarjeta ID del mecanicoy el |
cédigo de acceso para el ascensor
podras manipular el panel y asi ac-
ceder al ascensor que te lleva a las
instalaciones inferiores.

. : -
Gr——
BAJO EL AGUA: INTERIOR DEL ASGENSOR
TR AR néjate caer por los bordes de las platafor-
mas para llegar abajo, donde esta la proxi- =
- mo salida. Como combatir a los mosasau-
rios: si prestas atencion, puedes oirlos antes
de que aparezcan en pantalla. El disparo se-
cundario los aturde, y luego los rematas con
i el principal. Pulsando la tecla @ puedes im-

pulsarte hacia arriba, pero ten en cuenta
= que entonces no puedes disparar.

q}vgr‘ R \
e .
. BAJO EL AGUA: PASILLO AL REACTOR 1
16 ; S0z "? dudes en utilizar la granada acua- g
; g ica cuando veas aparecer a los mo-
sasurios: un solo disparo basta para li-
quidatrlos, y a veces incluso aciertas a
dos si estan muy juntos. Si te parece ud
oir a uno que se acerca, aprieta el bo- y tiene que haber otro acceso. Sigue
ton de apuntado automatico para | ¢ 4 ™ adelante hasta la siguiente puerta.
== que Regina se vuelva en su direccién. : ) r " o iy ; A
Date impulso para pasar fa valla. S e e

< Aquiestd
= Dylan, mds
L chulo que un
ocho, listo
para todo.

B e . J - -
L AGUA: CIRCULACION DEAGUA  *

; F=— B:‘Jmprate la granada acudtica en la
erminal azul (jes importante!) y ar-
mate con élla. Un cargador de 50 gra-
nadas extra no seria mala idea. En la
consola principal hay un documento,
que te informa sobre el sistema de cie-
rre de esta instalacién. Sigue adelante
y dejate caer para llegar hasta la puer-

—mie®  Granada acuatica

Dispara peauefios
torpedos aue
destruyen objetos
resistentes

lremres 0308910 s =
<Vas a comprar?

po-

e

S
< BAJO EL AGUA: CA

——

lo primero,daleala plan-

ra ir hacia la salida. Cuando ha- £

yas llegado, salta sobre la platafor- |

ma que hay justo al lado de la

puerta de salida. A partir de ahi,
& tendras que avanzar por el camino

cundaria, o el retroceso te puede
hacer caer! En la interseccién en

3 gina y destruye la columna con la
granada acuatica. Asi cae la plata-
formay puedes subirte aella y lle-

gar a una puerta elevada.

ca que ves a la derecha
de Regina para activar el
ascensor. jEs un atajo que
te vendra bien después!
Luego tienes que dejarte
caer con tiento parallegar
a la plataforma donde es-
ta el enchufe cilindrico. Si
fallas, puedes subir con el
ascensor. Vuelve con el
enchufe a la sala de circu-
lacién de agua, donde es-
ta el ordenador grande.
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AJO EL AGUA: PASILLO AL REACTOR 1

B

RCULACIGN DE AGUR

/

sa el enchufe frente aI ordenador -
Mira, esta justo enfrente de la ter-

. ¥ minal de save de antes (ver imagen).

‘%

(23) MllEllE IIE Ell\'ﬂlllll oIy

p
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BAJO EL AGUA: PASILLO ll REAGTOR 1
PASILLO AL REAGTOR 2
CAMARR
GCONDUCGTO
: e a la sali-
da de la
& camara,
que  esta
junto a la
plataforma

por la que [°

% subiste al

camino ele-

vado (ver imagen). Sube con el

pequefio ascensor, hazte con la

tarjeta ID de Edward City, baja
por otro pequefio ascensor.

aja las las escaleras para ver otra secuencia intermedia y brome-
ar con Dylan sobre tu aventura, Después controlas a Dylan. Sélo

qui tendras que luchar con un

peligroso Plesiosaurio. el pro-
blema es que, hasta que el bicho
no deje de dar la lata, el sistema
de seguridad no va a dejarte pa-
sar, ya que ha cerrado la salida
con unas barreras de energia
azul. El Plesiosaurio es mas vul-
nerable cuando nada por encima
de tu cabeza,momentoen el que

‘flexpone su panza. Para este com-

bate, es fundamental que utili-

que si subes por las plataformas,

puedes encontrar numerosos 4

botiquines de salud, jpero cuida- 3
do! Si el Plesiosaurio te ataca z
mientras estas en las platafor- £

mas, te puede tirar abajo, forzan- ;ﬂ i

dote a volver a subir. Cuando ha-
yas acabado con él, recoge los §
botiquines que te falten y dirige-
te alazona donde se cerraron las
barreras de energia azul. Desde
alli,toma la puerta del fondo pa-

tienes que seguir a Regina por la puerta por donde ha salido.
S

GAIIIIH ERA PATIO

ces la granada acuatlca FUate ra saliralexterior

hora puedes en-
sanarte a gusto
=3 con los numerosos

| Velociraptores de la
=, zona. Con el rifle an-
"8 titanque consegui-
~ rasun grancomboy,
~= con suerte, puntos

te!) y el rifle antitanque, También es buena idea re- & - = extra de 'sin dafios"
cargar el cafion de plasma (cafion sélido). Mata al &8 /1) - Corta la hiedra que

Alosauro con el rifle antitanque. bloquea la siguiente
: puerta y atraviésala.

ara llegar al patio, tienes que tomar la puerta que
hay a la izquierda de Dylan cuando esta reco-,
rr|endo la carretera. Una vez en el patio, te encon- §

te distraigas con ély corre hasta llegarala terminal
azul de save. Mientras estas comprando y guardan-
do la partida, el tiempo esté congelado y no te pue- -

-

n_‘

i

-

-

IIIIII.UI nﬂ”’m’nn | -

Armate con el canon sélido y la minas
en serie como arma secundaria, y si-
4 gue hacia delante. En el 4rbol marcado
por David te encontraras con Regina, que
se empefia en seguir sola. No prestes
" ninguna atencién a los Oviraptors y co-
8 rre hacia la salida de esta zona.

= 2 Si los Oviraptores se acercan de-
¢ @Wmasiado a ti, dispara con el cafién
§ solido sin dejar de correr. El rifle an-
titanque tiene un retroceso dema-
siado fuerte, y te obligaria a dete-
nerte, con lo cual te quedas vulnera-

ble a estos rapidos dinosaurios.

’ . ik

igue corriendo hasta que una pequefa secuencia inter- «
media presente una nueva y muy peligrosa especie de di-
nosaurios: el Inostrancevia. Estos seres con aspecto de coco-
drilo tienen una coraza muy duray son por ello casi inmumes
a los ataques normales. Pero como cualquier dinosaurio, los
Inostrancevias también tienen un punto débil. Ponlos boca
% arriba con un disparo de las minas en serie y dispara con el §
cafnoén sélido en sus blandas barrigas indefensas. Con esta
2 tactica acabaras rapidamente con estos dinosaurios.

& sabes porque era tan
importante comprar
este armal Atraviesa
la cueva de lava y tre-

% pa la escalera al final

i snunn DE LA t:li[iin '

erds como se aproxima un Inos-
trancevia delante tuyo. Destruye
la roca de la derecha con las minas
en serie. jVe por ahi, y cuidado con
los perseguidores! Toma la desvia-
cion de la derecha cuando se blfur-

e las dos rocas, has de destruir
la de la izquierda, porque el ca-
: mino de Ia derecha sdlo te lleva a

|zqwerda Empezaras a ver luz, y
tras dejar atras una roca destruible

% (ignorala), llegaras a la salida.

e e, . | e R R R ——————— =




zona

gado

[n el proxrmo terminal te puedes
comprar un lanzacohetes: un arma
muy destructiva, pero cuyo gran re-
troceso impide disparos rapidos. Tre-
pa la escalera para encontrarte con
Regina y comenzar otro mini juego.
Lo que tlenes que hacer es cruzar una

II-II\MIEHTIIS i £

orre atra- |
vésdela |
plazayen- |
tra en Rob- |
son’s Store,
en la zona
de atras.

azte conla

| Blllave de los{
alojamientos
y salva el jue-

as en la ter-

y “’ minal.

L Y ~
ESTACION DE COMUNICACIONES

infestada de Alosauros, mien-

tras que tu companero te cubre con
fuego de artilleria. Cuando hayas lle-

a la pieza de artilleria siguien-

te, tendras que llevar al otro miem-
bro del diio a reunirse contigo.

Los Alosauros no paran de salir.
Ahorrate la valiosa municién y no les
dispares con tus armas habituales. En
vez de eso, usa |a pistola de balas se-
fializadoras (equipada como arma se-
cundaria) para que tu compariero te
los quite de en medio. Esto también
sirve para destruir los contenedores
que te cierran el paso.

ALNAMIEHTIIS I

la plaza estd llena de Ptera-
nodons. Ignora estas mo-
i lestas bestias y atraviesa la
M puerta que viste cuando en-
Mtraste en esta zona.
52

. ﬂlﬂJﬂMIEIITIl

- ——

rmate con el cafidn sélido
ara defenderte de los

@ Oviraptores. Ya sabes: dispa-

ra mientras corres y atraviesa
la bola azul para que tus per-
seguidores topen con ella.

MINI-JUEGO: JEEP
ESTACION COMANDO: EXTERIOR

DING €

A TETR 5
RIS &

@alva la partida en la termi-
Wnal azul. Tras unos pasos,

(JDylan y Regina examinan
{Juna cria de Triceratops, que

ha sido asesinada con safia.
De repente,aparece la madre,
que pretende vengarse de los
dos supuestos asesinos.
Regina y Dylan deciden que
la discrecion es la mejor parte
del valor, y salen pitando en
un jeep que habia ahi cerca.
jSuerte que tiene gasolina y
queel arma fijadela parte de
atras todavia funciona y trae
suficiente  municién como
para parar un tren! Como en
el barco, apunta con la mirilla
a tus perseguidores. Esta vez
sélo hay que moverla hori-

4
MINIJUEGD: HUIDA EN TAHOUE
ZONA DE ALMAGEN

zontalmente aunque no dis-

para con tanta rapidez
Intenta alcanzar al tricera-

tops enfurecidos durante sus

movimientos de ataque:
cuanto mds avanzados sean
los movimientos, mas dafios
provocaras y mas puntos ga-
nas. Pronto verds que al pri-
mer triceratops se le une un
segundo, que utiliza el mar-
gen del camino para ocultarse
en lavegetaciony acercarse al
jeep. jTienes que estar muy
atento para cuando aparezca,
porque ataca enseguidal Si
les das en la nariz, obtendras
mejores resultados, pero dis-
para siempre que los tengas
encaionados.

spués de entrar

en la zona vuelve

a ser lo mismo:

; jalarma T-Rex! Me-
nos mal que hay un
robusto  tanque

% aquicercaen el que

Podris salir utilizando la llave
y de alojamientos.

CABINA

arga a tope
tus ametra-

gracia, esa estlpida
criatura se cree que §
eres carme enlata-
- da! Usa los botones
. laterales para rotar 8
el canon mientras §
diriges el tanque a
la salida. Dispara al T-Rex para mantenerle a distancia, y dispara
también para destruir los contenedores que te cortan el paso. Co- ©
mo arma secundaria tienes seis granadas de flash que ciegan al
monstruo durante un breve plazo de tiempo y te facilitan coger
un poco de distancia. El T-Rex cae después de unos disparos, pero
vuelve a levantarse cuando cambia la perspectiva. Disparale las
granadas de flash que te queden hacia el fmal del camino.
G ;

'I‘oma la méscara de gas

para comenzar una se-
cuencia intermedia bastan-
te larga. Después de que
Dylan fracase en su intento
de hacerte derramar una
lagrimita con su triste his-
oria, Regina decide que ya ¢

jar el rumbo de |
vuelta a la zona

cABI E ZIIIIA IE lAIIZl\MIEIITII % l:l“'llllll IIE IIRTIIS ac: 4
CUBIERTA/MUELLE | %
= PUENTE COLGANTE ! ctiva el Gnico or- £
- RUTASUR 1 denador con
RUTA SUR 2 energia para obte-
Z0NA VENENOSA SUR ner el disco de datos

A 2ONA DE GAS VENENOSO
4 nnmum DE llESII!IIIIS

de tercera energia, y
sal de la habitacién
por la puerta por la
que has entrado.

En la zona de lanzamiento hay
un montén de Velociraptores

conseguir muchos puntos répi-
damente. Luego tienes que bajar
las escaleras y tomar la puerta
que da a la siguiente sala.

e — R
or aqui (verimagen) sellegaa
la zona de gas venenoso.

!...............
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- Al llegar arriba, Regi-

na asiste atonita a
cémo el T-Rex es susti-
tuido en su papel de

= jefe final. Antes de ver.
cémo acaba todo, Re- |

. gina se refugia rapida-
-

mente en la sala de
control de datos.

! “asta que no te
quites de en me-

¥ 4 dio al Gigantosau-
rus no puedes se-
guir adelante. Regi-
I na te muestra co-
mo se hace: tienes
que abrir la termi-

DINO CRISIS 2

AL

\_'\n» A

Luego hay
que adminis-
' trar corriente
al segundo as-
censor, para lo
cual tienes que
g\ ool ir dandole con
e [ porra eléc-

.
() nal de inyeccion de energia de gas inflama-
(Jble cuando esté de color verde. Luego le
\d prendes fuego con un disparo de tu arma

trica a Ios circuitos verdes cuando parpa- |
deen con luz roja: esta vez tendras que \&
vértelas con seis circuitos.

necarga la ametralladora pesada y las minas en serie |
en la terminal azul, porque en las siguientes salas te |

las verds con los Inostrancevias. Baja las escaleras.

L AE. RS T T

| principal o con la porra eléctrica. Tienes que

conseguir que las llamas alcancen al Gigan-
tosaurus. Después de esto, la terminal tarda
un poco en recargarse, y no podras utilizarla
de nuevo mientras muestre la luz roja. Lo
que tienes que hacer es ir hasta la otra ter-
minal, e ir alternando entre una y otra hasta
que el Gigantosaurus se derrumbe.

Después de esta practica, sube con el as-
censor hasta la terminal que hay al final del
camino. Activala para abrir el panel que da

a los controles de interceptacion de emer- &
gencia que hay en el cohete, Para el lanza- | '

miento, y baja de por donde has venido pa-
ra disfrutar de una alucinante secuencia de

- ACCESO PIIEIl'I'A TRASERA 1 "% : ) .
video renderizado “made in Capcom”

nlchoyhechO:sise acer- R = ] o
ca un ‘cocrodilosaurio’, - - -

4 MINHJUEGO: PROTEGE A DAVID

Maldicién! El porton esta bajado. Los dos machitos del
grupo corren a ocuparse de esta tarea, mientras Regina
descansa. Dylan se encarga de cubrirle las espaldas a David,
. mientras que este hace una exhibicién de fuerza y gira la
vélvula que abre el porton, ajeno a los velocirraptores que
tratan de merendarselo. jProtégele! Los dinos atacan por
% tres frentes, y si no los echas al agua con el primer disparo,
tendras que disparar una segunda vez para lograrlo,porque
» vuelven a ponerse de pie. i.uego controlards a Dylan

" ENTRADA EIIIFII:III HABITAT

igue a la
muchacha
hasta que te}
pare una barre-
ra de laser roja.
Tienes que pul-
i sar en las cua-
¢ tro torres de
=~ energia, dos a

dale con las minas en serie
y pasa corriendo por su la-
do o si te sientes sidica,
rematalo con la ametra- §
lladora pesada.

TRASERA ZONA LANZAMIENTO

e nuevo reunidos, el trio se sube al barco patrulla y lle-
ga al portdn del rio.

~ MINJUEGO: ESCOLTA A PAULA
Z0HA DESCONOCIDA

ﬂﬂﬂESII PUERTR TRASERR 2
.

Wiy, AT

T lellﬂ IIESI:IIHIII:IIIA 2

'l'u préxima tarea con-
siste en acompanar
a la chica de negro
hasta la salida y prote-
gerla de los Ovirapto-
res. En cuanto apare-
cen los dinosaurios, la
muchacha se detiene, =
e Y €5pera a que los ha-
yas eliminado a todos. Para acabar con los dino- =%
saurios usa el cafién sélido, que ya deberia ser tu
herramienta preferida para combatir a esta raza la, probablemente, ahora cojeante ™
#l de dinosaurios. Recuerda que ni ella ni td resultais S| muchacha de los dltimos ataques. |
W heridos si tocais la bola de energia azul, asi que ¢ ““ Puedes usar aqui el rifle antitanque |
3 dlspara sin mredo sobre eIIa para protegerla R para beneficiarte del mayor alcance.

a muchacha trepa a un nivel supe-
rior, y Dylan (mas torpén) tiene que

puedes utilizar o el rifle antitanque o el cafién de
plasma. Después desactiva la barrera de laser con
el panel de control que hay a mano izquierda, jus-
to delante de la barrera, y podras atravesar la
puerta sin ningin problema

LABORATORIO PORTAL o3
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xcepto un poco de historia, no
hay mucho mas por descubrir.

TR

3

provecha la oportunidad para

4

salvar la partida,y compra tantos

- .

I gl
mnnnnmmn GRANDE

n espués de una largay aclaratoria
secuencia intermedia, sigues a
Paula hasta la préxima sala.

ras enfrentarte al dltimo cha-
val de negro, corres al puente.
En una pequefa secuencia, el Gi-

(| gantosaurus destroza una parte:

esa es la seiial para no soltar el
botén y avanzar todo recto hasta

b que comience la siguente se-

cuencia. Tu objetivo es activar
primero el terminal principal (es-
ta justo delante tuyo), y después
los paneles de control que encon-
traras al final de la derecha e iz-

Bcin e
P T |

que volver a activar el termmal

principal del centro. Durante to- ©

do este proceso, el Gigantosau-
rus te pondra tibio a mordiscos.
Lo unico que tienes que hacer es
utilizar un botiquin de primeros
auxilios cuando lo estimes nece-
sario y seguir con tu tarea. No te
molestes en dispararle, porque

“"seeecccese

no podras derrotarle con tus ar- |
mas. Tras la secuencia, las barre- ©

ras azules se han esfumado, y
puedes pasar a la Gltima sala.
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Barra de Specials siempre amarilla:

REe00t+@0

Modo Turbo:
10@+t0i0B@+10

Skaters sangrantes:

106

Conseguir al Officer Dick:
FRIP-ARRO~
R+

Skater mas delgado:
PREVOVEIVO
& CEEELE

Barras de habilidades a tope:
REOOBH

Supertruco {con este truco desblo-
quearas absolutamente todos los as-
pectos del juego exceptuando a Pri-
vate Carrera, que [a conseguiras tras
completar todos los gaps del juego):
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Cheats

Conseguir todos los objetos:

Lo primero que tienes que hacer es

ir al ment en el cual se te cuentan

los pasos que has dado y apretar
(®@1t®.

(R ()

Ahora sin soltar los botones (R]) y
deberas ir al menu donde
aparecen unos prismaticos y apre-
tar, ademas de los que ya tienes
pulsades, los botones + @.

Las pasos para conseguir todas
las armas son exactamente los
mismos, excepto por que en vez

de #@ deberas pulsar +@® en las |

veces en |as que se te requiera
hacerlo.

TOMB RAIDIR
S RONTCLES®

New Ganig
Special Features

Unlimsted Large Mebipack

El Audi Aq
es uno de
los bolidos
del TOCA
WTC.
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Modo espejo:
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Altura doble en la suspensién:
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Imagen borrosa:
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Potencia extra:
GRUNTSOME

Gravedad lunar:
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Activar botdn para usar Nitros:
GLYCERINE

I [ancaoe moon|

etado los botones corre

onido te indicara que e
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SOVIETICOS)

(1) Comienzo
(2) us camp

® En tu punto estratégico entre-
nas suficientes reclutas con los
que atacar el campamento ame-
ricano(2).Si envias a un ingenie-
ro al barracén aliado, puedes cre-
ar sus unidades Gls, gue son mas
efectivas.

I ~— MISSION 1: l

(4) Pentagono

Después de la toma del campa-
mento aliado hay que reparar el
puente sefnalado.

(3) Base enemiga | cicos americanos no pueden

hacer nada contra la brutalidad
de las tropas rojas

® Después de la reparacion del
puente, se toma la base (3) de Ia
misma manera.

@ Ahora aterrizan automatica-
mente otros refuerzos en forma
de tanques. Con su ayuda podras
derribar el Pentagono (&) .

|

Con todos Ios trucos tecnlcos
" pOSIb|ES, el enemigo mtentara i
parar el avance soviético.

e ————

 Con esta gula, ayudaras a las
tropas 5 de Yuri a imponerse.

CONSEJOS

GENERALES !}

® Hazte con los comandos de
teclas mas importantes para
poder reaccionar mas rapida-
mente. Mientras que la descar-
ga de varios transportadores
anfibios en |a orilla enemiga se
hace eterna con el ratén, se rea-
liza rapidamente si usas un ata-
Jo de teclado.

® Deja los bonitos edificios de
los aliados reducidos cenizas.
Como premio tendras una o dos
cajas con power ups,

@ Cada una de las unidades de
PSl solo puede controlar a dis-
tancia a un soldado enemigo.
Por eso no se pueden colocar a

las “victimas” demasiado lejos

S
S

o lanzarlas a ciegas contra el
enemigo.

®En la campafia soviética se
pueden construir edificios civi-
les. Puesto que los reclutas no
pueden atrincherarse con sacos
de arena como hacen los solda-
dos Gls americanos, deberian
compensar esa carencia aprove-
chando las posibilidades defen-
sivas de los edificios.

@ El mejor remedio contra los
edificios son los ataques aereos.
Si el edificio se ha danado sus-
tancialmente, los que lo han
ocupado han de salir de €l. Los
ingenieros pueden luego repa-
rarlo para que lo ocupes tu

El P — i

(1) Comienzo (2) Base US

l
|

® Dirigete a (1)y construye alli
una base. Ambas refinerias
enemigas del lugar sucumben
facilmente. Despues crea todos
los reclutas que puedas.

@® Amplia tu campo estratégi-
co con un astillero, donde fon-
dean los submarinos. Asi po-
dras perseguir y destruir a los
barcos aliados.

® Através del camino del mapa
entras en la base enemiga \Eﬂ
donde acabaras con todo. Ten-
dras que asumir serias perdidas
en tus filas, jlos reclutas sélo
son carne de cafidn baratal

Los aliados vuelven a perder contra

tus fuerzas. jBwahahahahal j.

b Ruta de ataque
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@ Deberias tomar los edificios civiles
que hay alrededor de la base para
defenderla. Como la mayoria estan
danados, primera has de repararlos
con ayuda de los ingenieros.

@ Destruye los puestos avanzados
(2) y (3) con la siguiente tactica:
envia algunos reclutas hacia ade-
lante, y asi descubrirds su posi-
cion. Ahora atacas con misiles V3,
que apuntan a los puestos avan-
zados enemigos desde lejos.

® Produce mas tanques y lanzaco-
hetesy entra desde el oeste en la ba-
| se enemiga a los pies del World Tra-

(1) Punto estraté-
gico de tu base
(2),(3) Defensa
_ enemiga
(4) Torres petrol.

Puedes acabar
con la avanzadi-
lia (2) con los
misiles V3 de lar-
go alcance.

de Center. La toma no deberia ser di-
ficil, porque la base enemiga esta
mal defendida. Pero tendras que re-
nunciar a tomar el laboratorio de in-
vestigacion (5) de momento. Hazte
en su lugar con uno de los edificios
que hay alli y coloca un cuartel a su
lado. Forma un montén de soldados
flak antiaereos y construye un par
de camiones flak antiaéreos.

jAhora hay que tomar el labora-
torio! Los capitalistas intentan lle-
var a cabo el dltimo gran ataque
con tropas aereotransportadoras,
pero tus camaradas estan muy bien

preparados para ello. Center se atace desde ef oeste

L u
La base enemiga junto al World Trade

. AN
La toma de las torres de perforacion
(%) te traerd recursos adicionales. F

S

s

B = ~WISSION 4t

Con un par de
/| Ingenieros
puedes evitar
la construc-
cidn del pun-
to estrategico
americano

@ |En esta misién hay que ac-
tuar rapido! Construye sin pre-
ambulos tRbase, crea un trans-
portador anfibio y monta algu-
nos ingenieros y soldados en él.
El vehiculo se coloca al norte del
faro (7) en el margen superior.

® Después de aproximadamen-
te diez minutos de juego, los chi-
cos americanos aterrizan en el
faro (2). Envia inmediatamente
a los camaradas en el transpor-
tador anfibio al lugar y toma o
\destruye los edificios. {La zona

Necesitas un ataque antiaéreo contra
los ataques aereos de fuera del mapa

de construccion enemiga tiene
que ser neutralizada!

® Ahora que los aliados estan
debilitados por tu ataque re-
lampago,
tranquilamente tu base, pero
no olvides que te pueden ata-
car desde el aire. Finalmente,
cuando te sientas lo bastante
fuerte, peina todo el terreno
para acabar con los ultimos
enemigos que quedan por alli.

(1) Salida
(2) Faro

:il

(1) Comienzo (3) Torre Eiffel
(2) Torre de perforacién

podras  construir

B s

petroliferos
forman re-
acciones en
cadena de-
vastadoras
al estallar.

@ Dispara hacia los barriles pe-
troliferos que hay cerca. La reac-
cion en cadena que produce de-
vasta |la zona. Pero ten cuidado:
las explosiones son tan fuertes
que corres peligro de alcanzar
tambien a tus tropas.

@ Métete con tus reclutas en los
edificios civiles para estar mejor
protegido de los enemigos.

@ Si destrozas monumentos em-
blematicos obtendras dinero
adicional. jPero no ataques a la
tarre Eiffell

@ Toma la torre de perforacién (2),
para conseguir una cantidad de
dinero constante.

® Si has barrido el mapa de ene-
migos y has llegado a la torre Eif-
fel, los aliados lanzan dos asaltos
con tropas aereotransportadoras.
Si puedes con ellas, habrds cum-
plido esta mision.

=




(1) Comienzo
Caja dinero
Embarcadero

(4) Base propia

(5) Zona cosecha

3= Camino base

A través de
Ao este camino
= llegas al em-
barcadero de
atrds.

) Laboratorio, (2) Torresde
base propia petroleo

(3) Puebloa
liberar

(1) Comienzo
2) Propia Base

O Hacer agujero en
el muro aqui.

(3), () Puntoestra- - Direccion ataque

tégico enemigo

(5) Casa Blanca

do monu-
mentos
ganards

® Los soldados y los vehiculos se envian
inmediatamente a los transportadores
anfibios. jEn esta isla ya hay demasiados
enemigos!

® 5i vas con cuidado por el margen inferior
del mapa, llegaras a una pequena isla. Alli
manda a un par de soldados a tierra para
recoger las dos cajas de power up(2).

® Aterriza en (3) junto a la base enemiga
con los transportadores. Entre la playa y la
piedra hay un camino que lleva al desem-
barcadero. En |a parte de atras construyes
una base (4) y tomas la refineria enemiga.
Lo importante es poner una defensa antiaé-
rea, porque los enemigos recibiran ensegui-
da refuerzos e intentaran después, atacar

tus obras con aereotransportadores.

® Poco a poco destrozaras o tomaras el
punto estrategico: primero las centrales
eléctricas para cortar la energia a los ca-
fiones prisma, después el taller de cons-
truccion enemigo y la fabrica de armas.
Después podras colocar unos astilleros en
el mar.
Alli los submari- | @

nos tienen que en- [

trar en accion contra
la flota aliada. Los
lanzacohetes V3 adi-
cionales  también
son muy practicos.
Cuando todos los
barcos americanos

se hayan hundido, cana con misiies V3y
acabaré la misién,  Submarinos.

L
Hunde la flota ameri-

@ Eres responsable de la defensa del labora-
torio de investigacion. Por eso, has de meter-
te dentro. Coloca en el laboratorio y en tu
propia base muros de proteccion, bobinas de
Tesla adicionales y torres de proteccion,

® Forma muchos perros para reconocer a
los espias camuflados rapidamente.

@ Toma las torres de perforacion (2) para
obtener dinero adicional.

@ Liberael puebloen (;j), destrozando los ca-
mines con que andan por alli. Como premio
se descubre el mapa. Es habitual que recibas
extras por la eliminacién de camiones.

® La defensa aérea tambien es importante
en esta mision, porque los americanos ata-
can poco antes del final.

i

Este aspecto deberia tener tu de_fens alrededor
del laboratorio de investigacion.

La liberacion
del poblado
se premia le-
vantando el
manto negro
del mapa.

@ Para empezar te defiendes de los paracai-
das aliados con los desoladores.

@ Edifica los fundamentos de tu base en
(2). Cerca de alli se encuentra un campo de
cosecha en el que los recolectores enemi-
gos siempre andan cosechando.

@ Después de un asegurar tu propia base,
es importante atacar lo antes posible el
punto estratégico americano (3. Sigue el
camino del mapa para esquivar las unida-
des de defensa. Liévate unos ingenieros pa-
ra que tomen el tercio de atras.

Arrancan- §

® Antes del ataque de {a base (4) construye
media docena de tanques Apocalypse.
Rompe los muros de alrededor de la base
del noreste (imagen abajo a la derecha) y
ataca a las centrales eléctricas, Luego des-
truye a la unidad de construccién enemiga.

@ Toma la casa blanca (5) con un ingeniero.
jTen cuidado con las emboscadas en los edi-
ficios que hay alrededor!

b Através del

el muro en-
tras hasta el
taller de
construc-
cion.
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(1) Base propia (5) Laboratorio llegards a jHasta
(2) Refuerzos (/) Punto estratégico la base quen ? If"'
(3) M:l_terias primas (@ Tech Base ENE G & Z;Hmfo:q
| valiosas (3) Embarcadero | no serd vi-
(4)(5) Astilleros (10 Unidad de control polcetons
enemigos "~ climatico. | Jetivo
. : il principall

(1) Comienzo

S

(2) Cuartel y laboratorio

(3) Aereopuerto
(4) Alamo

I‘::m.-tlﬂlnmu
comSuer

Loiaay

Avanza desde el sur hacia Alamo y acaba con las
centrales eléctricas que encuentras alli

S

Gracias a la toma del aeropuerto, los paracaidistas
estardn bajo tus ordenes

®Prueba las caracteristicas PS| y toma el
control de los dos ingenieros en (2), para con-
quistar los edificios que hay alli.

@A lo largo del margen superior del mapa
llegas al punto(3). Ahora entraran en accién
el tanque y el tirador de precision. jEs impor-
tante que el helicoptero Nighthawk no se
destruyal Abre con el tanque un agujero en
los muros fronterizos para que el ingeniero
pueda salir del cuartel (2) sin ser dafiado. Co-
mo premio por esta operacion tendras para-
caidas adicionales a tu disposicion.

@ influye ahora en el helicopetero Night-
hawk y manda volando a los dos soldados del
cuerpo PSly a un tirador de precision al ala-
mo del sur(4). Justo al exterior del muro.

@ El tirador de precision elimina a los ene-
migos que patrullan alli. Influye men-
talmente a un vehiculo IFV para gue haga
un agujero en el muro del sur. Suelta a los
paracaidistas en las afueras de la base. A
través del agujero del muro entran en la ba-
se y acaban con una de las centrales eléctri-
cas. El tirador de precisién puede acabar con
todos los enemigos, excepto el presidente.
Al final, un soldado PSI tiene que mantener
bajo su control al presidente.

l : MISSION 10: l”"

@ Pon la piedra angular de tu base en la parte
aplanada de la isla. Después de unos pocos mi-
nutos de juego hay que contar con un ataque
desde el aire. Es totalmente necesario construir
unos astilleros en el mar al norte de la isla. Pro-
duce muchos Sea Scorpions en ellos, porque se
adaptan perfectamente a la defensa aérea. Co-
locar canones antiaéreos junto a las obras.

@En el punto (2) te esperan refuerzos. Reco-
gelos de alli.

® Acaba ahora con los dos astilleros @)y (B) y
ten cuidado con los peligrososo nadadores de
lucha de Seal. Después limpia la playa (@) de
Dreadnoughts.

® Si tienes falta de dinero cronica, te merece
la pena hacer una visita a la pequena isla (3).

@ Conquista la fabrica de armas de (4) y pro-
tégela con torres. Produce varios tanques y un
nuevo cuartel, para tomar la base y arrasarla.
Importante: jno tomes el laboratorio de inves-
tigacién (6) todavial Si lo haces, el enemigo
comenzara a atormentarte con el control del
clima, jasi que es mejor que lo dejes estar!

Através de
esta estre-
cha area de

arena (9)

@ Prepara ahora varios tanques Apocalypse y
acaba con la base (7).

@ Merece la pena hacer una visita a (8). Des-
pués de tomar el edificio que hay alli se puede
levantar otra refineria. Otro bonus: una uni-
dad PS! que te espera alli se hara visible.

@ Carga al menos cinco transportadores anfi-
bios con tanques Apocalypse y desembarcalos
en (9). Alli se precipitan sobre las torres de pro-
teccion y se abren camino direccién (10). La uni-
dad de control climatico no se puede ver. 5i en-
vias a un ingeniero al laboratorio (§), se hara vi-
sible. Ahora solo tienes que eliminar esta uni-
dad del mapa.

La fdbrica de armas tiene que ser
tomada y mantenida en pie

M
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@ Al principio necesitas actuar rapidamente.
Mientras se monta una base en el punto de par-
tida (1) envia los tanques a (2), donde destruyen
las defensas antiaéreas. Avanza con los zepelines
Kirov y acaba con |a unidad de construccion en
(3). Asi ya habras dado su merecido al primero de
los enemigos. A continuacion, destruye la base
que gueda (4).

@ Espera antes de construir el silo nuclear, por-
que en cuanto empieces con ello, el enemigo em-
pezara a interrumpirte con ataques aéreos,

@ Las unidades PSt son molestas, porque contro-
lan tus tropas cada cierto tiempo. |En este caso,
un par de perros serian bienvenidos!

® Crea suficientes cafiones antiaéreos y forma
una horda de tropas antiaéreas. Construye des-
pués el silo nuclear y defiendete de los continuos

(3) Zona de obras
(4) Base enemiga
(5) Kremlin

(1) Comienzo
(2) Posicion
antiaérea

para que los aviones Kirov pue-
dan soltar su cargamento mortal

sin sufrir danos, ques desde el aire

-
Los soldados Flak antiaéreos tie-
nen que evitar como sea los ata-

ataques aéreos. Después de dos ataques atomi-
cos, el Kremlin salta por los aires @ iy la misién
esta cumplida!

Con los tanques tienes gue acabar con las posiciones
antiaéreas enemigas(2).

jLogrado! El Kremlin (5) se queda hecho
cenlizas después de dos ataques nucleares.

=

@ Al comenzar la mision te encuentras en una
isla al sureste. Alza tu base, un tanque de clo-
nacion y varias tropas antiaéreas para la defen-
sa antiaérea. Piensa que luego sufriras la visita
de lanzamisiles y harriers...

® Construye un astillero y explora el mar de al-
rededor con un submarino. En cuanto hayas
descubierto unidades enemigas, los aliados en-
vian regularmente unas cuantas unidades a tu
isla con la cronoesfera (2).

® Suelta dos Dreadnoughts que te ayudaran a
eliminar los dos astilleros (3) y (@) y limpiar la
playa enemiga, para que tus camaradas pue-
dan desembarcar alli.

® Hay que tomar la zona de obras de la base
(5). Pero ten cuidado, te disparan desde una
torre prisma cercana. Ahora puedes montar
un Spy Satellite Uplink y la estacién de con-
trol climatico.

@ Toma el aeropuerto técnico (6)y alza junto a
una refineria varias torres de defensa. El ene-
migo atacara con tanques con esferas de chro-
no en (f). Prepara a los muchachos americanos
una calurosa acogida con bobinas tesla,

@ La esfera chrono no se puede destruir con un
(nico ataque atémico. Concéntrate primero en
la zona de obras enemiga (7) y las refinerias (8)
y(9).jTambién has de eliminar las fibricas de ar-
mas cerca de (/) y todas las centrales eléctricas!

@ Lanza una combinacion de tanques Apo-
calypse, zeppelines Kirov, paracaidistas, y ata-
ques atémicos desde (6) contra la cronoesfera
(2). {5i consigues destruirla, el enemigo habra
perdido la guerra de forma definitiva!

e

(1) Comienzo
(2) Cronoesfera

(5) Aeropuerto
(7) Zona de obras

(3),(2) Astilleros
(5) Zona de obras

(8),(9) Refinerias La zona de obras(5) aguanta hasta

que construyas el satelite uplink

N

- - i
En el camino a (6) tiene que tomar-
se esta fdbrica de armas.

Los aliados en (§) atacan siempre
con la cronoesfera.

G T
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Mario Tennis 64

Ahora que Espafia ha ganado la Co-
pa Davis, no tienes excusa para
echarte unas partidillas al Mario
Tennis. Pero ademas, si ti no pue-
des ganar por los metodos tradicio-
nales, siempre puedes utilizar es-
tos trucos que te ofrecemos aqui.
iNo se te resistira nadie!

I Bowser Cup: I

N24K8QN2P [
Kong Cup:
MMssMOMMI
I IGN64 Cup:
V2UFMPUZIM

Luigi Cup
M1C2YQOMIW

Mario Cup:
A3WsKOA3C

Mario Tennis.com Cup:
N24K80QN2P

Nintendao Power Cup:
J6MgPQlI6U

Peach Cup:
OF9XFQOFR

Blockbuster Cup:
ARMBIOARU

DK Cup:
MM55MQMM)

Wailuigi Cup;
LAgBIRLAR

Warlo Cup:
UOUFMPUOM

Desde las dunas de Arabia hasta las
rocosas estribaciones de la coordillera
del Atlas en Marruecos, todo el mun-
do sabe que no hay nada mejor para
rescatar a una bella princesa que los
trucos para el Aladdin. Asi que ve rapi-
damente a por tu Game Boy Color
que la fiesta va a empezar.

Lo primero que tienes que hacer
es, a parte de encender la consola
con el cartucho dentro, buscar en el
menu principal la palabra Opciones y
seleccionarla. Una vez que se te haya
abierto otro men, lo tinico que ten-
drds que hacer sera introducir la con-
trasefia en el lugar adecuado.

Nivel 2:
120B
Nivel 5:
433B

Nivel 8:
7368

Nivel 3:
231B
Nivel 6;
534B
Nivel g:
8378

Nivel 4:
332B

Nivel 7:
635B

Créditos:
9388

Efiep’s 4 4 3
ol

INIGIO ¢
~—oz OPCIDONES,

Para introducir los trucos, en el ment
principal, selecciona Opciones.

s e
Play one of the
sPacial modes,

Ahora selecciona Ring Tournament.
Tranquilo, que el final ya estd cerca.

Please input an
antrd code,

Lo siguiente es introducir el truco que
desees, como por ejemplo el de la Bowser
Cup, por si te apetece jugar con él.

Claw Caurs:
Us:08. 88

15 this dorrect?

Ahora debes confirmar el campeonato
que has elegido, por si acaso aun tienes
dudas y te echas atrds.

o -y

Hala, cémo dijo aquel: "ja jugaaaar!”.

Ya puedes disfrutar de todos y cada uno

de los torneos que hay en el juego.
1Y [wocuiG! y! T

En la copa Blockbuster podrds elegir el
personaje que mds te guste.

if
=417
".f’i i !

MUSICA
SONIDOS ESPECIALES
DIFICULTAD FACII
EONTRASENA

Q1N

Una vez dentro del menu, busca la ultima
opcidn, Contrasefia, e introduce una.

By oeen

d =

\ i AN

bty

T

8378B: Directamente al iiltimo nivel, para
que no tengas que perder el tiempo.

938B: Pero si ni siquiera te apetece pelear
mds, puedes pasar directamente al final
del juege. jOtro trabajo bien hecho!

CAME BROY

e
.

Turok 3: Shadow
of Ohlivion

{Harto de dinosaurios?. jHarto de no
poder pasar de nivel?, pues esto se va
a acabar ya, porque aqui tienes todas
las passwords para este juegazo de
Game Boy Color. Para introducirlas, ve
al mend Opciones, selecciona Pass-
word, jy a disfrutar de lo lindol. Eso si,
deberas tener cuidado al escribirlas.

Vida infinita:
FIVHDCK ;
Municion infinita:
ZXLCPMZ
Cédigos de Niveles:
Dificultad facii
Nivel 2: Nivel 3:
| SDFLMSF DVLEDZM
E Nivel 4: Nivel 5:
VFDSGPD CSDIJKFD
Dificultad media:
Nivel 2: Nivel 3
VLXCZVF DPSDCVX
Nivel 4: Nivel 5:
ZMGFSCM HWKLFYS
Dificultad maxima: .
Nivel 2: Nivel 3¢
CISDPSF CMSDKCD
Nivela: Nivels:
SPEPWLD TPDFOGE

L
MarioTennis.

com Cup: el héroe de Ninten-
do también se a punta al carro de Inter-
net. Claro, jahora que hay tarifa planal.

Bueno, no son
Corretfa y Ferre-
ro pero jtambién
son muy bue-

nos jugadores!

PASSWERD
TRLFE QSR

TPDFQGB: ; Te desesperas porque no pue-
des acabarte el juego? Pues es cuestion...

..de sequndos el plantarte cara a cara
contra los dinosaurios mds brutales ja-
mds vistos... jqué miedo!.

altimo nivel si atin te siguen matando?
Pues fdcil, nada mejor que introducir el
truco de vidas infinitas.

ZXLCPMZ: A ver, algo falla... estds en el
ultimo nivel y con vidas infinitas, pero
sin municién. Nada, ningin problema, a
grandes males... jgrandes claves!.
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Text: Daniel Palomares,

Ready 2 Rumble Boxing:

Round 2

Al juego de boxeo mas cachondo no
le podian faltar sus trucos. Por eso
aqui los tienes para que los disfru-
tes. Para introducir los trucos,ve a la
pantalla de seleccion de personaje y
aprieta los botones tal y como viene
mas abajo. Un sonido te indicara
que son correctos.

Cheats
Boxeador obeso:

EE@cEe M
Boxeador flacucho:
CEE@C@C®RI(L]
Guantes de boxeo enormes:
C@CBC@@ T

Boxeador zombl:

Eolcectéclunluaual

SELENE STRIKE

[o]'2 (558

et e,
iy

ellal®el?]

Aqui es donde debes introducir el truco.
Da igual el personaje que ilumines.

Somete a cualquier boxeador a una dieta
rica en salsas con el truco de engordar.

y J ,
Olvidate de las caras cremas reducto-
ras porque en la sequnda parte del

Ready 2 Rumble, adelgazar es mds fa-
cil que nunca gracias a sus trucos.

3 - .

SUEENFUMITRCOS

62

Pese a ser un montdn de carne en des-
composicion, los mamporros del Butcher
siquen causando estragos.

Ademas de los trucos normales, Ready 2
Rumble: Round Two también te da la
posibilidad de que consigds aln mas
extras cambiando la fecha de la conso-
la por las que vienen aqui abajo.

Selene Strike de Elfo navidefio y
RumbleMan de mufieco de nieve:
25.12.2000

Joey T.en un traje especial de
fin de afo:
01.01.2000

Lulu Valentine vestida muy sexy:
14.02.2000

Mama Tua como conejita del
Play Boy:

23.04.2000

G.C. Thunder como €l Tio Sam:
04.07.2000

1R, Flurry en un traje-esqueleto:
31.10.2000

Selecclonar
23/04/2000 09:20
Lancelar
Sin el GD en el lector, cambia la fecha de
la consola a las que te decimos y luego in-
troduce el GD normalmente. jSorpresal.

¢No dirds que Mama Tua no gana en be-
lleza y atractivo vestida de esta guisa?

Selene Strike adora la navidad. Por eso
posa para ti enfundada en este traje de
Elfo ayudante de Papd Noel.

jCémo mola ese trajel. Parece todo un
zombi salido del video de Thriller.

F355 Challenge

¢{Te saben a poco los circuitos que vie-
nen por defecto en el juego? Pues con
este truco podras descubrir nada mas
y nada menos que 6 nuevos.

En el menu principal deberds selec-
cionar la opcién Options. Una vez que
estés en el mend de opciones, deberas
presionar ®+® a la vez. Con esto te
saldra una nueva opcion llamada Pass-
words. Pues bien, ahora lo (nico que
tienes que hacer con cuidado sera me-
ter los trucos, porque los introduciras
tal cual aparecen aqui.

Circuito de Niirburgring:
LiebeFrauMilch

Circuito de Atlanta:
DaysofThunder

Circuito de Sepang:
Kualalumpur

CGirculto de taguna-Seca:
Stars&5Stripes

Circuito de Fiorano:
CingueValvole

-1-‘»- LB L pors
CAR SETTINGS
DRIVING DATA

A -

SAVE GAME
LOAD GAME

Es muy fecil. ; Ves la palabra ‘Options’?
Pues dirigete a esa pantalla.

QPTIONS
GAME SETTINGS
DEVICE SETTINGS
ANALOG CALIBRATION |
SOUND & SCREEN

4551 B

Ahora lo que tienes que hacer es apretar
@+ y verds aparecer el ment: ‘Pass-
word’ como por arte de magia.

PASSWORD

LieheFrauMiich_

4¥Z abcdefurljkimnarg »
@ : INPUT @ :CANCEL & :0K

Despacito y buena letra. Un solo error in-
validard el truco: jasi que ten cuidadol

__PASSWORD =,

1 new course iv now available!

a5

Y aqui estd el resultado de tus esfuerzos
jun circuito extra para que sigas que-
mando las gomas de tu Ferrari en cada
apurada de frenadal

_ PASSWORD ).
2 rew courses are mow available!
il ¢
e —
e §

Stars&Stripes: El famoso ‘sacacorchos’ de
Laguna Seca estd esperando a que lo ne-
gocies con tu Cavallino Rampante.

Imaginate ir a 300 kilometros por hora
sentado en un asiento de cuero. Aun-

que caro, es un coche
precioso. jNo crees?

&
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Gift, el extraterrestre, es'la nueva tarje-

ta de presentacionde Cryo. Y en su pri- )
mera aventura tendra que salvar a um}\ ‘
princesa y a sus siete enanitos.

| nuevo héroe es pequefio, rojo
y nada guapo: jGift no procede
de nuestra tierral Se encuentra
trabajando en un laboratario
de desarrollo y tiene que probar un
producto consigo mismo, con el cual
han fracasado todos sus colegas.

Gift se mete por primera vez en un
juego de ordenador y enseguida tie-
ne un dificil encargo que cumplir: sal-
var a la preciosa Lolita y a sus siete
enanitos. Este torpe de ojos grandes
tendra que investigar a lo largo de
diez niveles. En cada nivel hay que
encontrar un enano o una salida.
Practicamente no habra ninguna sa-
la en la que Gift no tenga que re-
solver un acertijo. La mayoria de los
puzzles consisten en divertidos jue-
gos de luces y sombras.

Casitodos los enemigos con losque
se encuentra el diablillo rojo, morirdn
al mas minimo golpe. Gift tiene que
pensar cada vez cual es el mejor modo
de deshacerse de ellos. Puede cargar el
bastén con colorida y variada magia,
que le posibilitara avanzar en muchas
situaciones: con lamagia de luz puede
cruzar salas oscuras o cazar seres con
luz que sélo pueden vivir en la os-
curidad, mientras que en los ca-
sos mas dificiles, puede utilizar
el cafién de sombras con el 4
que enfriara todos los ob-
jetivos a los que les llega
la sombra.

La variedad de originales
ideasy los bonitos graficos 3D
te mantendrin atrapado,
aunque el grado de dificultad
resultara frustrante (hasta a los
jugadores expertos) a partir del
nivel 4 como minimo. Las escasas
vidas extras nosirven de muchoen
tal caso y jlos principiantes se pon-
drén rojos de rabial

) e

El juego con mu-
chos juegos:
detras de la ven-
tana, Gift descu-
bre la ropa de La-
ra recién lavada.

Tu héroe elimina a los atacantes mds

pequerios con un simple golpe de palo.

jUuuy!: saltos tan dificiles como este
son el pan nuestro de cada dia.

El probador: uno de los
colegas de Gift.

Si te-quieres llevar a Gift a casa sin
pagar un dura, siempre puedes parti-
cipar de nuestro sorteo, a ver si hay-

suerte. jTenemos cinco juegos para

sortear! Escribe a:
SCREENFUN, ref.: Gift,
apdo 14.151, 28080 Madrid.

Sélo con la ayuda de la magia de luz
podrds investigar las zonas oscuras.

Gracias a su baston, Gift puede reali-
zar saltos impensables.

La rellenita co-

cinera (dcha.)
‘envia a Gift

{izq.) a buscar a
Lolita bajo peli-

gro de muerte.

Luz y sombras

. Ambas cosas dumngcihn un papel im-
portante en Gift Puedes por ejemplo en-
{riar todos los objetos que viertan som-
bra o neutralizar poderosos espiritus de
{uz o de sombras llevandoles bajo la luz
0@ la sombra.Un bastén mégico de luz o
de sombra también resuita muy prictico
en estos casos.

G ift
Aenntura de accldn para expartos.
| Cryo/Friendware. | 1jug.

Min: Pentluml! 32 RAM, 2MB HD, Tarje-
fa 30, HerPenﬂum I, MRAM ZMBHD

Tarjetg.aD GeForce2
B igatiiia )

_mb ras intey rasentac.
nitos gréfic
& en los nivelas avanzad

ficos, para expertos de saltos
I que no se frustren.

Planeado para PS2, BBG

) lexto: Gabrie ’eresza a,




2001 BANCO DE PRUEBAS .

Madrid, Granada y Toledo prosperan
adecuadamente... pero Leipzig estd po-

niendo nerviosos a los militares.

Las batallas se ven con vista isométrica,
tienes opcion de retirarte a tiempo.

ima P
B isin pass

eluie

Descubre lo que le espera a la Humani-

dad, como la democracia virtual.

El viejo ‘Civilization’ de Sid

S INFO

eier se niega a morir, pe-

se a que su fundador se ffjarcho hace tiempo a con-
quistar las estrellas en ‘Alpha Centauri’.

a aportacion mas notable de Call

to Power 2 es en el sistema de

combate: las unidades estan divi-
didas en diferentes tipos (atacantes,
flanqueadoras y de largo alcance), y
un ejército equilibrado puede derro-
tar a otro mas fuerte que sélo confie
en un tipo de unidad. El nuevo atribu-
to de armadura garantiza que no se
produzcan las incoherencias de antes
en los enfrentamientos, como cuan-
do un arquero derribaba a un avion.

Aparte de esto, poco mas de nove-
doso aporta este juego para destacar
dentro del género de la construccion
de imperios. El tratamiento de la di-
plomacia, que supuestamente es
uno de los puntos fuertes de este ti-
tulo, no es en absoluto tan extraordi-
nario como promete. En teoria, se
puede conseguir una victoria diplo-
matica, pero es mas bien un desafio
para el jugador experto que una op-
cion verdaderamente viable. La no-
vedosa idea de establecer el tono de
la propuesta y la facultad de formu-
lar contrapropuestas no logra impe-
dir que las negociaciones acaben re-
sultando bastante aridas, con lo que
borrar del mapa a un rival mediante
la fuerza militar se convierte en la so-
lucién mas atractiva.

Lo que si hay que reconocerle a este
titulo es que constituye una significa-
tiva mejora respecto a la primera par-

te (ver caja info). Los desarrolladores

han tomado buena nota de las que-
jas y sugerencias de los jugadores, y
han reforzado los puntos fuertes a la
vez que eliminaban las cosas super-
fluas. Las ciudades exigen menos mi-
crogestion que antes, de manera que
puedes dedicartu atencién agobernar
tuimperio. Las partidas son maslargas
(alrededor de 500 turnos), asi que aho-
rate da tiempoa construiry utilizar las
unidades que descubres. jEso es una
decision de disefio inteligente!

Los graficos y el sonido son norma-
litos, y se limitan a cumplir con digni-
dad. 5i buscas encontrar el salto gene-
racional en graficos para este tipo de
juegos, no lo busques aqui.En general,
se trata de un juego bastante entrete-
nido,de los de tirarse horas y horas, pe-
ro esta lejos de ser memorable.

_bs | Nea| _oc | fOET
Civilization: Call to Power |1
Estrategta por turngs para avanzados.
| 6890 e | Actvision/Praein 18 ug. (red)

Min: Pentium 166 MB, 32 RAM, 750 HD..

Tarjataga uli:‘ieoghl;vllaa Red. Pentium 233,

tarjeta de video 4MB. il ]

|_Graficos S Sonido {8 sugatitdad 3]

44 El apartada militar, Los avances y unid:

des. Laidea de los escenatios especiales.
Tecnicamente no es gran cosa No es
diferente de otros juegos del estilo. .~

Es un juego razonablemente |

i bueno, pero esta lejos de coro-

| narse como el rey de su género. \

Text: Gabriel Pérez-Ayaia

Mejoras respecto a ‘CTP

*Nuevas umidades, terrencs, avances
cientificos y Maravillas.

*Nuevo tipo de victoria diplomatica
*Bonificaciones temporales por ser el pri-
mera en cumplir i avance significativo,
*Nuevas pantallas de gestion.

*Cpeion de gestion de produccion automa-
nzada en cludades gracias a los alcaldes.
*El drea de influencia de las ciudades se
expande a medida que la ciudad crece.
*Ya no hay que asignar manualmente los
puestos de trabajo alrededor de la ciudad.
*Mentis mejor organizados.

*Ahora puedes ver claramente las fronte-
ras que delimitan a cada nacién

*Nuevo sistema de diplomacia: con tono
de las propuestas y contrapropuestas.
*Valor de los bienes cemerciales varia con
la distancia y la escasez.

*Constructor de escenarios, escenarios
histaricos y mapa de la Tierra,

 \Gierra sutimaring

desarrollado respecto al anterior

CTP es el de las colonias y unida-
des submarinas, que ahora tienen
mayor protagonismo.

"no de los aspectos que mds se ha

*Submarine: la unidad su-
bacudtica mds elemental, se
usa para torpedear a navios
convencionales.

*Nuclear Submarine: ver-
sion mejorada del submari-
no estdndar. Puede llevar
misiles nucleares,

- *Patrol Torpedo Boat: aun-
que vale para el combate
. naval, su principal funcicn

es cazar submarinos.

°Scout Sub: un submarino
espia, confia en su velocidad
ylarga vision para evitar los
enfrentamientos.

*Morey Striker: ripido y
con amplio rango de visién,
es una excelente unidad de
exploracion y defensa.

*Crawler: unidad de trans-
porte submarina. Permite
atacar colonias submarinas
con tropas terrestres.

*Kraken: una terrible uni-
dad de asalto submarino. Se
utiliza para atacar colonias
submarinas directamente.

*Dreadnought: jEl terror de
las profundidades! Es muy
lento, pero sus ataques a
| distancia son devastadores.




j‘Diablo’ con poderes psiquicos!: El superhéroe
Cain limpia el submundo del futuro con la fuerza
que emana de su mente privilegiada. .

e R

|
|
|

’

/
r

La lucha de poderes mentales contra los jefes finales resulta extremadamente di-
icil. jTendras que cargar la partida varias veces para derrotarles!

La solucion al puzzle: si colocas las losas
correctamente, conseguirds la llave.

En este laberinto Cain tiene que lu-
char contra bolas y cuchillos de pared.

El abuelo estd en
forma gracias a su
= poder

\ mental.

£ ity
El disco gira y Cain tiene que esquivar
cuchillos y atacar al mismo tiempo.

En esta pantalla pones tus poderes en orden. Haz clic y
arrastra el poder que desees al slot correspondiente...

Medir fuerzas: aplasta con magia a tu
enemigo contra la valla electronica.

Los consejos de Cain

“Aunque pueda sonar atractiva, la vida |
de un agente psidnico no es nada facil,

ite lo asegural Cuando me guies por
esos mundos de Dios, guarda la partida
en tu disco duro a menudo. Mis poderes
$OR INMENsos, pero no quiero que los
sobrevalores y me mandes a lo foco
contra el peligro. Yo me estoy jugando
el pescuezo en esto, y tli no guerrds te-
ner que cargar una partida que salvaste
hace dos horg, ;no? {Es un tratal”.

“Lo siguiente que te pido es que
mantengas un 0jo puesto en mi
energia. Si me va mal, mantenme a dis-
tancia, y déjame que use mis atagues a
iarga distancia (como botas de fuega).
Con suerte, los enemigos caidas soita-
ran cristales de energia con los que
podremas reponer mis fuerzas, |y esta-
ré listo para volver a fa accioni”.

“En cuanto a los numerosos puzzles,
te diré una cosa: hay mucha gente que
puede ayudarnos, y la solucién a menu-
do esta en mis capacidades psiguicas.
Gracias 2 mi don de leer los pensamien-
tos y con mi Psionic Push, puedo sacar
muchas cosas en clare”. iSigue los con-

sejos de Cain, y todo te rra mucho mejor! |

...para luego ponerlo en prdctica en la
batalla, jCain erige un muro de hueso!

RUEBAS ~20/0:.-

Muy apropiado:
Cain tiene la voz
del gran rapero
IceT.

2 ) entio de 100
‘ ) anos, el mundo
= estard irrecono-

" cible. Las areas del ce-

rebro hasta entonces

, desconocidas se ha-

*_bré=7 estudiado tanto,

. los hombres mids

tunados podran ex-

plotar todo su potencial

arapsicolégico.  El

an problema de la

autoridad es controlar

el uso que hacen de es-

tos poderes los crimina-

les. El talentoso agente

afro americano Cain for-

ma parte de un equipo a

las érdenes del gobierno,

encargado de cumplir el obje-

tivo de atrapar a estos asesinos

parapsicélogos con ansias de
dominar el planeta.

En este contexto, guias al su-
perhéroe Cain, que habla en
inglés con la voz del rapero

i Ice T, mediante clics del raton.
En las misiones tienes que en-
frentarte a enemigos (munda-
nos y extraordinarios) con tus poderes
psiquicos, asi como resolver puzzles en
escenarios no muy grandes, Como hay
tantos poderes para aprender, tienes
que decidir cules son los que usarasy
cudles dejards delado. jPara cuandolle-
gues al final del juego, seguro que to-
davia te quedan muchos por probar!
la camara te enfoca desde una
perspectiva aérea e inclinada,y aveces
fracasa en mostrarte la accion tal y co-
mo deberia, jes un poco frustrante!

La aventura estd muy bien, y te de-
para no pocas sorpresas. Cuando te la
acabas, puedes seguir divirtiéndote
llevando a tu personaje a los duelos
multijugador, jy demostrar que tu per-
sonaje es el mas poderoso!

Ps | wet| _oc| [

Aiken’s Artifact
Rol de aceion psliguica para avanz, y experos.
| G4%ipts. | Monalih/Fox-EA  fi-8jug. fred)
Min. Pentium 11 300, 64 RAM, 400 MB HD,

tarjeta 3D, Rec. Pentium I, 128 RAM, 400
MB HD, GeForce2

L Grifcos B1soniio (Hliusbiiaad )
4 ) Lavezde Ice T La cantidad de paderes
para aprender La idea de ser un psiquica.

La camara no te ayuda. Te ves obligado a
arti a menudo.

0 a esta original y
 entretenida aventura ..
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Murieron hace 60 millones, pero gracias a Disney
siguen viviendo: jhan vuelto los dinosaurios!

Entre los niveles, unas secuencias de la pehcul‘a de Disney exphcan J'a historia (DC}

nada ha aparecido un enorme mete-

orito que cae en el mar. Pero antes de
oir el estrépito del impacto, produce
una gran onda de fuego que se expan-
de por toda la tierra firme.

El juego comienza igual que la ho-
monima pelicula de Disney, con la hui-
da de estos prehistdricos animales ante
el infierno, Controlas tres animales que
cuentan con distintas habilidades. En el
punto central: el Iguanadonte Aladar,
que puede mover y destrozar rocas a
cabezazos. A su lado estin el saltim-

l os dinosaurios estan en peligro: de la

banqui lémur Zini, y el Pteranodon Flia.
Tendras que poner a a salvo a tu tropa

a través de once niveles. Pero ya después
de las primeras misiones, llega el desen-
canto. Los acertijos empiezan a ser muy
monotonos y casi siempre se reducen a
una repeticion de tareas. Ademas, el de-

sarrollo del juego se presenta con pocos
detalles y de forma aburrida. jCon lo di-
vertida que es la pelicula...!

El Gnico haz de luz se vierte sobre el
logrado sonido y la enciclopedia que
proporciona informacién sobre los di-
nosaurios. {Una auténtica penal

_ TARMYMEN™ __
(AIR ATTACK 2

¢Era necesaria una secuela de ‘Air
Attack’? En 3DO piensan que si.

,«Impacto drrectof Menos mal que el E
helicoptero aguanta lo que le echen.

n Air Attack 2 no te tienes que arras-
ftrar por el barro, sino que pilotas un

helicoptero. Todo tiene mas colorido
de lo acostumbrado en los Army Men,
pero el mal frame rate y los pobres gra-
ficos afean el resultado. Una duda: ¢por-
qué los soldados estallan cuando les
disparas, como si fueran un vehiculo?
¢van cargados de bombas, o es que se
han querido ahorrar una animacién?
Era un pregunta retorica...

Las batallas consisten en moverse a
lo loco intentando que no te alcancen
muchas veces,y mientras disparas alea-
toriamente a tu alrededor. Sélo los va-
riados modos multijugador, incluido un
cooperativo para la campafia principal,
salvan a este juego del derribo.

¢ Quieres jugar en tu casa con los sol- ™
daditos de plastico, sin tener luego
que guardarlos en la caja? jPues esta _
es tu oportunidad de conseguir uno de
los diez Air Attack 2 que sorteamos!
La direccion es:
SCREENFUN, ref.: Air Attack 2,
apdo 14.124, 28080 Madrid, =3

En el ejército
se admitea
cualquier
macarra...

rc | MM wss| _oc | JTET
Air Attack 2
Shooter y vuelo para principiantes.
| BAgOpts. | 300Mrginint | i2pg
= Vibracién
[ Graticos (4] ~Sonido Y vgaviiaolley

41 La idea de jugar a dobles cooperativa-
mente es buena.
Los graficos son penasos. Jugar solo
aburre con rapidez. :

A la Play le queda ya poco
{tiempo de vida, y este tipo de
egos no ayudan a alargarlo.

La liberacion de los dinosaurios ha tenido
éxito: jde vuelta al punto de partida! (DC)

Solo en equipo logrards enfrentarte al
violento T-Rex sin problemas (PS).

Aladar encontré al pequefio
Zini (arriba) cuando era un
bebé y lo cric.

En la introduccion te irds familiarizando
con el control del juego (PS).

En la enciclopedia puedes observar a to-
dos los dinosaurios en 3D (DC).

ARMY MEN

BIEE s BTN PRE

: Dinosaurio
Juego educativo para principlantes y avanzados
| B#95/R095 | Disney/UbiSoft | 1jugador
« Tarjeta de memnria,v?h[a_ciénf vMmipc B
 Griicos IS0 Sonido * ] isbiniai 00 &
vi ) Secuenclasoriginales de la peliculs,  BS
buena amhientagién sonora.
Molestas posibiidades de impacte, misio-
j nes aburridas, canversion sin ideas 7
Los dinosaurios se entristecen
s una conversion sin gracia d
|a pelicula a un videojuego.

Planeade: PCy PS2

= SEA ¥ ATR .

Los ‘Army Men’ no se rinden nun-

ca,y vuelven a la carga.

%
-

. &£
- i

Sobre raifes: tu no conduces los vehi-
culos, solo disparas las armas fijas.

écnicamente, Land, Sea, Air es un
Tjuego pobretén. Los graficos son

borrosos y tienen un colorido sucio,
y el personaje se da la vuelta con mo-
lesta lentitud. La primera misién em-
pieza bien: avanzas por el territorio
enemigo con un grupoe de compafieros,
que te ayudan a eliminar a los soldados
marrones y que sufren cuantiosas ba-
jas en el tiroteo. Luego las cosas vuel-
ven a la normalidad, y te mandan a mi-
siones en solitario que parecen mas
apropiadas para Sarge que para un sol-
dado de a pie. En ciertas misiones te
ponen a disparar con los cafiones o
ametralladoras de algun vehiculo (ya
sea barco, jeep, o helicéptero), pero to-
do va sobre railes. Tedio, tedio, tedio...

Ponte a cubierto y usa las granadas
para eliminar a enemigos apinados.

«.jmano du-
ra, es lo que
hace faltal

v | e | _oc | [E
Land, Sea, Air

Shoater para principiantes y avanzados,
[‘zes0pts. | 3DONVignint | 12jug.
s Vibracign S
| Graticos @ Sonido WS Jugabilidad 2}
11 Instructivo: un soldado que ra se pane
a cublerta es un sofdade muarto.
La velocidad de qgiro {a pie o ton fas ar-
'mas fijas) es lenta. Moritons.
El aburrimiento llega por tie-
rra, mar y aire. Este juego es
malo, y deberias evitarlo.

Textos: Gabriel Perez Ayala ‘

——— w
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Makoto es
como Akane
de Ranma1/2

Chun-Li ha vuelto. Para muchos, no habrd N COI"I la terciera aCtU?IlzaCIPF
mejor reclamo. jEs toda una estrellal ‘ &1 de ‘Street Flghter 11, la miti-
ca saga alcanza su climax.

~
ace sélo un par de nimeros,
cuando analizibamos las pre-
cuelas de 3rd Strike, compiladas
bajo el titulo de SFill W Impact, ya au-
gurabamos la inmediata salida de su
continuacion, pues llevaba algunos
meses dando guerra en Japén. La

cuestion clave a desvelar ahora es si ' e |

incorpora suficientes novedades pa- i N I . -"""LE

; P 0
ra atraer a aquélios que se hicieron - JULY 7 X v -
Y - e — @;E—_ma

: P 3 X, :

\ Esas munequeras
[ sondelo mds fa-
- miliares...
s

jPelea en el aire! 5i lo deseas, puedes
activar también los blogueos aéreos.

con los mencionados predecesores.
Y la verdad es que novedades las
tiene, pero probablemente sélo
lleguen a motivar a los mas con-
sumados fans de los juegos de lu-
cha. La mas destacable son los
cinco nuevos personajes, con la
siempre bienvenida Chun-Li a la
cabeza. La jugabilidad no ha sufti-
do cambios sustanciales, salvo por la
manera de realizar los agarres y los
‘overhead’ y los nuevos ataques de
los antiguos personajes. Hay una
nueva fase de ‘bonus’y |a posibilidad
de elegir cada adversario de entre § ; d )\ —— S
dos posibilidades, pero poco mas. Es- A s Chun-Li ha sido redisefiada para adaptarse al disefio de per-
téticamente si notaras algunas dife- ~ sonajes de SF I, jy estd mejor animada que nunca!
rencias. Se le ha dado un look mas 3rd Strike es uno de ; o ; ; g
nocturno, mas ‘underground’. Ya en  los mejores exponentes
las presentaciones serds asaltado de lo que debe ser un buen titulo de
con temas raperos poco habituales lucha: diversidad de personajes con el
si hablamos de Capcom, que parece  suficiente nivel de equilibrio conjuga-
haber trabajado especialmente el dos con un apartado técnico que, mas
aspecto musical. Los graficos man-  alla del grado de perfeccién alcanzado,
tienen el excelente nivel mostrade  aportaalgo que parece perderse conel
por sus antecesores; si quieres gran-  paso de los afios: personalidad. El alti-
des sprites perfectamente disefia- mo episodio de Street Fighter quizas
dos y animados, la compafiia japo- sea también el juego que pone fin a
nesa nunca te decepciona. Todos los  una saga que no ha renunciado a sus
escenarios son nuevos, aunque algo  origenes aln a costa de ir perdiendo
escasos en nimero, nivel de detalley  seguidores atraidos por reclamos poli-
colorido si los comparas con los de  gonales llenos de efectos de luz. A lo
su inmediato precursor.Deloqueno  mejor, lo del subtitulo del juego, “Fight
hay duda es de que, como conver- for the Future”, iba con segundas. No
sién del arcade aparecido el pasado  les decepcionemos..,
afio, el producto es intachable; no
sélo no se ha perdido el mas min,imo rc | MEFH wes| o | {_rq

frame de animacién (y estamos ha- 'Street Fighter Il 3rd Strike
blando de una de las mayores apote- Luchia 2D para avanzados

osis de animacion bidimensional | 84pts. | Capcom/Virgin | 1-2jug.
que ha dado la industria del video- _+ Vibracidn, TV60 Hz, Arcade Stick

juego), sino que se han minimizado  MOEIETNS m}m”

DTN . s PN L)
;x:*—" = ot ’ A‘EI‘E.E

Twelve puede deformar su cuerpo para
hacer los mds extrarios ataques.

i 1C = i

éAlguien echaba de menos a Guile en
SFUI? Tranquilos, jaqui estd Remy!

cargar ef jue-
go hasta que
| aparezca el
loge de Cap-
4 com Lo mejor
¥ de todo es
que se ha in-
cluido  tam-

dlo un de-
talle sepa-
ra teeni-

camente esta
version de
Dreamcast de i
su homonima ¥
recreativa: el | ¢

 Texto: Rauil Sdnchez

los tiempos de carga hasta limites Impecable disafio Facil de ugar, dificll i | ;

! X t safio. F: i ; L . v s L A 3

insospechados. Ademas, se ha afia- de dominar, ﬁi:fﬂ:rptﬁz:f Este es el aspect T scte el au I

0 e s i : L A A oweh ges e e es el aspecto que Y €S e,equen‘:’uestme![gundo moda
p modificar casi nuﬂwtahagustaden';?tr‘:m] t Fighter. nago en L33 { muestra el modo en alta... modo en baja. Ti efiges. j€n alta pero

resolucion, se con ‘interla-
presenta en un modo de alta sin “interlace’,  ce’, que, ademas de canseguir un efecto
produciendo un efecto de ‘pixelacian” alga  muy similar al de baja resolucicn, agranda
molesto. {No problem! Por medio de un tru-  los gréficos en pantalla de forma considera-
co es posible ‘devolverle® su baja resolucian  ble; para ello, pulsa START + Y al cargar el
original; s6lo tienes que pulsar START +Lal  juega. {Prueba v decide cual te mola mas!

cualquier parametro rela- lUnodalosmeiores tituiasd
: ; ; i no de ejores titulos de
™ tivo al dga;meplay a tra- lucha jamés concebidos y el
By Ve del macro-ment colofon perfecto de la trilogia.
 System Direction. A"
I Twelve: un alien en
Street Fighter.

d8)




Texto: Daniel Palomares
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"ESPECIAL

Bust a Move Milleniu

¢Qué tendran esos cuerpos esféricos? Lo mejor es que
lo compruebes por ti mismo: j'Bust a Move Millenium’!

El modo de juego a un jugador es en-
tretenido, pero sin duda lo mejor...

consolas y plataformas aterriza en la

Game Boy: ya puedes disfrutar del
juego con mas solera en esto de los puzz-
les.

Aunque una de las opciones mas di-
vertidas del juego,comoes el modoados
jugadores, ha sido suprimido por causas
obvias, alin podras disfrutar por cable
link con tus colegas. Cémo los graficos y
el sonido no son lo mas importante en
este juego, no deberias tenerlos en cuen-
ta ala hora de decidirte por este titulo. Lo
mas importante, que es la jugabilidad, si
que se mantiene en los niveles espera-
dos. Taito vuelve a acertar una vez mas

fl clasico arcade llevado a todas las

pc | s | e G )
- Bust a Move Millenium

! Clégico de puzzles para todos

| 5990pts. | Taito

1 1 Jugador
| Graficos (@ Sonido @ ¥ugabiidad S
o Toda la magia del Bust a Move llavada
para Game Boy Color

Los graficos, aunque ne son parte impor-
tante, dejan hastante que desear.

§ Mas que notable conversion :

b del juego, lastima de los pobre:

i graficos, que lo empobrecen.

Accion, emocion y estratégia a partes iguales es lo que
te ofrece esta conversion de todo un exitazo para PC.

s |

Planifica bien tu ataque para no en-
contrarte con sobresaltos.

manos, o mejor dicho, entre tus

manos, ya que por fin ha aparecido
todo un exitazo como el Rainbow Six
para tu Game Boy Color.

Los graficos son algo espartanos, pe-
ro estan a la altura de los mejores jue-
gos para esta consola. El sonido es algo
peor, pero no se puede sacar mas de un
‘sisterna de sonido’ como el de la GBC.El
punto fuerte del juego es sin duda la ju-
gabilidad, porque practicamente han
trasladado tal cual todas las opciones
de ordenes y colocacion de los diferen-

fl destino del mundo esta en tus

tes equipos. Todo un juegazo para dis-

frutar durante mucho tiempo.

[T SRR 4\'1"‘ 1
| NBRFAL :
El mapeado de las casas es correcto,
7 5 e
pero los ‘malos’son mds bien tontos.

N6 | )
'Tom Clancy's Rainbow Six

i Estratégia palicial para avanzados.

| 5995pts. | Red Storm/Ubi Soft | 1Jugador

Griticos {7} Sonido {8 ugshidan 3]
.+ Conserva casitodas as opciones de su
hermano mayor de Pe. Facil manejo.
La Game Boy no da todas las prestaciones

que Se necasitan para este juego. p
b /
Por fin una conversion que me-}
rece |a pena para Game Boy.

Todo un juegazo, hazte con él.

rc | |

Disponible: PSy PC.

De la mano de Ubi Soft llega el que sin duda es el
triunfador de este especial, presta mucha atencion:

I
Las monedas son lo que tendrds que
coleccionar a montones en cada nivel.

de inspiracion para la pelicula en la

que esta basada este juego.

El Dorado es el tipico juego de plata-
formas, pero su calidad grafica y su ju-
gabilidad son de lo mejorcito que en-
contraras para GBC si exceptuamos al
Donkey Kong Country. Podras elegir en-
tre dos personajes, aunque no aprecia-
ras notables diferencias entre ambos.
En cuanto al sonido, una vez mas es el
pseudo-altavoz que posee la GBC el
que pone los limites, por lo que te reco-
mendamos que uses auriculares. Esta-
te muy atento a este juego si eres un
fan de las plataformas.

la legendaria tierra de El Dorado sirve

Cualquiera de los dos personajes vale
para pasarse el juego.

—
P ps | wnea | I [TE

' La ruta hacia El Dorado
| Juego de plataformas para todos.

REC W 5 e BT
-
| Groficos $31  Souido (8 usabiiiad /)

11 Excelente ambientacion. Movimiento
fluido del persanaje.

No hay drferencias entre los personajes.
La masica es mandtona. -

i Uno de [os mejores juegos de
| plataformas que encontraras
para Game Boy Color.

Disponible. PC.

Hawk’s

La Game Boy Color también ha sucumbido a los flips
de Tony Hawk. ;Qué sera lo proximo?, ;la Palm Pilot?.

11
TIMWE 1 (s REAOF JFR AN

Lo mejor para los combos largos: los
edificios y los cantos para los grinds.

a Game Boy: comienza una carrera

con 13 skaters como Kareem Cam-
pell y Rune Glifberg y haz de las tuyas
con stunts sobre siete pistas.

Como en el de la Playstation (SCRE-
ENFUN 10/00) si bates el Highscore en
cada nivel, reunes palabras y bonus de
dinero. Gracias a un control preciso y
un rapidisimo desarrollo del juego, lo-
graras realizar combos que te corta-
ran la respiracion. Dos tablas y el al-
bum de fotos para jugar libremente te
garantizan mucha motivacion. Ponte

Ete popular juego también existe para
I

los auriculares para escuchar la deli- <

ciosa banda sonora estéreo.

TIE [1° B SCORE 519

Con las rampas saltas si problemas so-
bre tejados y blogues de hormigon.

_Pc | 5 | Ne4 | ok
- Tony Hawk's Pro Skater 2

] Juega de accion para todos

| 5990 pts. | - | 1Jugador

1« Muchas maniabras, trepisante sensa-
\ cion de velocidad, skateparks variados.

Demasiados numeros {12} para un solo

password, "

Activision

El skater convence tambien en
la Game Boy con un sonido im-
i pecable y espectaculares stunts.

Disponibie: PS y PC. Planeado: DC y PS2




Los dinosaurios dominan el

planeta entero, pero algo

malo va a suceder. Liberalos del caos absoluto.

para mover los bloques enormes.

saquen juegos de mediana calidad

cédmo la Game Boy, y esta vez estas
ante uno de ellos. La mecanica del juego
es simple, deberés ayudar a una manada
de dinosaurios a escapar de los nidos a
través de 27 niveles. El aspecto gréfico
deja bastante que desear para tratarse
de un juego de Disney, asi cémo el soni-
do, que tampoco es una maravilla. Dén-
de el juego gana enteros es en la juga-
bilidad, ya que dispones de 6 personajes
de los que te podras servir para pasarte
el juego, cada uno con sus habilidades y
sus caracteristicas. Un juego de los de la
parte superior del montan...

”nguna consola se presta tantoa que

o /8

Puedes usar a tus coleguillas para
que te ayuden en el juego.

: e

] Disney’s Dinosaurs
Jump and run para principiantes

[ samspes. |

P B | N

Ubi Soft I 1 Jugador

. Variedad de niveles y de campafieros en
la aventura.

Los grafices dejan que desear.

| Aceptable adaptacion del clasi
co de estas Navidades para Ga
me Boy Color.

Disponible; PS, DCy PC.

Mr. Driller

Taladra el aburrimiento con

Mr. Driller, el auténtico

juego de puzzles de estas Navidades.

f”pj}
o auf aef LR¥ gef gof gaof
(L L A S S S i S
par # ey CL

p |
B - e
Cuidado con las avalanchas de blo-
ques, ya que te verds sepultado.

con pico y barrena... El ya cldsico
Jjuego del taladro y el minero ate-
rriza en GBC dispuesto a quedarse.

La mecénica del juego es simple, tie-
nes que taladrar unos blogues y llegar
cuanto mas abajo mejor. Simple pero
efectivo. Los graficos y el sonido estin a
la altura del betin, pero la jugabilidad,
que es por loque un juego llega a ser le-
gendario, esta fuera de dudas. Real-
mente estaras horas y horas taladran-
do, jque es lo linico que importa cuando
te dejas la pasta en un cartucho! El Te-
tris del siglo XXI llama a las puertas de
tu GBC, jcoge tu tala dale cafial

Scy minero y templé mi corazén

%5 -\.

gramadores se p

Taladrar por aqui, taladrar por alld...
iQué dura es la vida del minero!

| s | mea o

Mr.Driller

Puzzle minere para tados
| 58%pts. | Take 2 | 1dugador

1+ Conserva todos los slementss que e ha-
S+ censertodo un jusgazo.

Se echa en falta un mods & dos jugado-
e

res. Misica mas que monotona:

Por fin una conversion que
| merece la pena. Cuidado con
| el juego, que es muy adictivo.

Disponible PSy DC.

Batman: Return of The Jocker
| ] :

Jocker, el peor de los enemigos que haya tenido Batman
jamas vuelve por sus fueros a la ciudad de Gotham.

o

El scroll recuerda a las antiguas md-
quinas recreativas.

nc:tham,siglo XXI. La ciudad parece li-
bre de malhechores, pero la peor pe-
sadilla de Batman acaba de empezar,
iEl Jocker ha vuelto!. Para combatirle, po-
drés usar 6 armas como las que emplea
el auténtico Batman en la pelicula.La ac-
cién del juego esta bien, recuerda a los
juegos de recreativas por el scroll y la for-
ma en la que se desarrollan las peleas,
aunque ya se esta quedando desfasado.
Los graficos del juego estan bien,aunque
tampoco es que sean una delidia. Y lo
mismo pasa con el sonido, que nada mas
cumple con los minimos de calidad.

Como mucho para pasar esas tardes *

aburridas en las que no sabes qué hacer,

Batman no estd muy bien dibujado,
pero es gue es una Game Boy Color.

nse | MW [TET
n: Return of Jocker

Arcade para tados
| 59%pts. | Kemco/UbiSoft | 1Jugador
51 Sonido § o)

11 Posibilidad de usar casl todos fos dispa-
# sitivos del hombre murcielago.
El movimiento del personaje s poco fluis
do. Un salo personaje.
El juego convence sin llegar a
i deslumbrar, pero tiene el toque
i que s6lo Batman puede darle.

Disponible PS

Navidades GBG

illie se ha metido en pro-

Como cada Navidad tu GBC esta de enhorabuena, los pro-
onen las pilas y eso se traduce en juegos.

do, los graficos no son de lo

= R VY - H 3
e Abeja Ma!a Lo purtacin oo G

blemas, rescatale. La his-

{ toria suena medianamente
% bien si no fuera por que de-
|{ bemos aguantarauna abeja
' cursi y fiofia. A pesar de to-

| tipico juego de platafor-

mas con el tipico héroe de

pelicula Disney. Asi de cruda

es la realidad, y en este jue-

=% go no han hecho nada por
intentar cambiarla.

hadget

[ste Jjuego se autodestruira
en 5 segundos. Lastima
que eso no sea verdad y tras
5 segundos lo sigas viendo
conectado en tu Game Boy
" Color. jAcaso es tan malo?

lowgli y sus amigos vuel-
ven a la carga, pero esta
Vez con energias renovadas.
El juego no deja de ser el ti-
pico plataformero, con todos
los fallos de este tipo de jue-

peor que te encontraras, pe-
ro ni alin asi se salva de la
quema. Mejor sera que Ma-
ya se dedique a recoger miel
jgue a hacer videojuegos!

Ubisoft Puntuacian total. ¢

Los graficos no son una pre-
closidad si bien estan por
encima de la media, pero el
control lo convierte en un
juego infernal. En definitiva,
otro juego mas.

Ubisoft

Definitivamente, jsi! Los gra-
ficos son mds bien del mon-
tén y el sonide no son mas
que unos chillidos emitidos
por el altavoz, {Un juego ma-
lo, por todos mis gadgets!

1]
£0s,Y 50N muchos, ya que no
han hecho nada por subsa-
narlos. En definitiva, otro
juego mas que merece ser
abandonado en el medio de
la jungla frondosa,

Puntuacion total

Texto: Daniel Palomares
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Los personajes de la Warneg@fidan muy prolificos iltima-

mente en materia de VigEDjuegos.

Ge Rﬂﬁé’ ol Lo peor no es que te electrocuten. Lo peor es oir al gallo Claudioco- |,
Aﬁ,.’ llens mentar de soslayo eso de: “iEste chico no arranca hi a tiros!”.

Dreamcast,eselder £ alidad W 10 a atioraiy —— ’
: g B “'; ‘ -] i 5 'ff;,;a IVUTT;‘\ -!/f “'

maravilla! Tienen ese estilo de
dibujos animados que tan bue-
nos resultados dio en Wacky Races
- (SCREENFUN 15/00) y los lleva un pa-
so mas alld. Los personajes tienen
montones de animaciones siper ex-
presivasy los efectos de las armas cap-
tan de forma insuperable el espiritu
de los dibujos animados de la Warner.
jYaveras cuandoempiecen a llover ca-
jas fuertes, pianos y elefantes rosas!
iY adn hay mas! El escenario corre
con una suavidad estupenda, digna de
un Wipeout, e incluso hay elementos
moviles en los margenes: trenes que
pasan, alienigenas haciendo el tonto,
planetas orbitando... Si este no es el

Es graficos de Space Race son una

juego de carreras locas mas bonito que |

se ha hecho nunca, jno se nos ocurre

cual sera! Y una novedad: puedes iden- §

i =
Aplastado por un elefante rosa! Bueno,
al menos no es un piano de cola.

tificar el arma que has cogido mirando
a tu personaje: jno hacen falta iconos
identificativos en los margenes!

Las voces son de lo mejorcito:imitan
el acento particular de los personajes
delaWarnery ledanmuchavidillaalas
carreras. Y si se te hacen repetitivas,
jpues cambias de idioma y en paz!

El concepto del juego es poco inno-
vador. Recoges cajas con armas y bido-
nes (necesitas cinco) para cargar la tur-
bo aceleracién. La turbo aceleracion
también sirve para adelantar a rivales,
tomar ciertos atajosy eludiralgunas de
las armas mas devastadoras (el spray y
el ataque por control remoto desde el
cielo). Lo Uinico que echamos de menos
es un sistema de control mas elabora-
do (no hay derrapes, ni botén de salto,

ni nada), que no te puedas despegar .

de los oponentes computerizados por
muy bien que lo hagas y que no

haya parches de aceleracion ni
trampas en la pista.

l Looney Tunes Space Race
Carreras locas de dibus para principlantes.
|8gs0pts. | infogrames | T-4jug |
= Vibracion, TV60Hz

e e < g | S

- Graficos y vocas geniales Deseacharran-
o te Sistema de premios pragresivo,
Los expartos del género echaran da me-
‘nes mas complejidad y novedades. ==
i Dentro de su género, es lo mas
bonito que se ha visto hasta
tahora. Peca de simplicidad.

. .'Jj"!ﬂ:: i) B

| jCuidado con los agujeros portatiles! Pri- Mds le vale a Bugs no —
mero se cae tu nave y luego la sigues ti. adelantarte: jvas armado!
- N W ~ Ay
v > 107 3 S

iEl Coyote no dice na- |
da, pero saca carte-

les como en a se-

rie de television!

0

VUBLTA I/

Pistolas de rayos, bombas,
cohetes... jEs la locural

=
iﬁifﬁl]lﬂ@l %

Rdpidos, tele-
dirigidos y
con largo al-
cance. json
tertibles!

—

TREFOL
Otorga in-
munidad y
un poco mds
de velocidad,

Crea una nu-
be de rayos,
persigue a un
enemigo y lo
electrocuta.

Trayectoria
parabolica.
Puede dara
varios. jQue
no te explote!

Corto alcan-
ce, pero pue-
de golpear a
los lados. 56-
lo aturde.

Alcance me-
dio, pero no
dispara hacia
los lados: so-
lo de frente.

Hace caer un
peso sobre el
rival, que lue-
gosirve de
obstaculo.

Crea un agu-
Jero detrds
tuyo que ab-
sorbe a un
tnico rival,




Deberia haber mds rampas de salto
como esta: jtodos queremos saltar!

jCuidado, cafiones al frente! Las Xs
que disparan.

El gallo Claudio echa a un lado al Co-
‘\yote gracias a su orondo corpachon.

Bugs Bunny es la
estrella que nun-
Y/ cafaltaenun

158 juego Warner.

Gira a un lado pulsando el botén, dé-
jalo apretado, y gira al otro: jderrape!

Elyungue te cae encima y te deja pian-
chado como un sello. jHumor cldsico!

A\

Parece que al :

pobre Coyotéle
caen todas las
desgracias.

'wilﬁmluuunuun

@

Algunas monedas
valen por dos o por
tres, segiin su color.

Un proyectil
que avanza
en linea rec-
ta. jApunta
con cuidado!

Un proyectil
teledirigido
que persigue
al'rival. Pega
sin avisar.

Se deja caery.
funciona co-
mo una mi-
na. Quien la
pise, jboom!

Aparecen
uno o dos
yunques que
aplastan a
los rivales.

/)

Q 5!!!‘ 350 Bl Ty

Persigue a un
rival y lo elec-
trocuta, pero
es lenta y se
la ve venir.

Te protege
un rato de los
ataques, y
corres mds
rapido.

n las carreras de dos jugadores
de Looney Tunes Racing no hay

pilotos computerizados, y aun-
-.|que hay un modo batalla, ;qué
gracia tiene, si no pueden jugar cua-
tro jugadares con multi tap?

La mecanica de juego tiene algunas
novedades: en vez de cajas con armas
aleatorias, coges monedas de diferen-
te valor. Segtin las que hayas acumu-
lado, lanzas un ataque u otro. jAunque
nosotros hubiéramos preferido el sis-
tematradicional de cajas aleatorias! Lo
que si que esta muy bien son los por-
tales que activan trampas en la carre-
tera: trenes que pasan, monstruos que
bloquean el paso, pianos que caen... ;Y
si no llevas cuidado, puede que cho-
ques con ellas ti mismodespués de ac-
tivarlas, al mds puro estilo Coyote!

Cuandotedan lasalida,losrivales se
te ponen por delante y tienes que ires-
calando puestos hastallegarala cabe-

za. No hay tanto subiry bajar de posi-
clones como en los otros juegos
del género, tal vez porque las
armas de proyectil son un poco
débiles: jy eso no mola! Los cir-
cuitos son muy austeros en saltos
(Y 5€ coge poco aire.

) Graficamente es rapido, aun-
que un poco brusco, y los efectos
especiales podrian ser mejores. Eso
si, los escenarios son un puntazo: ja
veces puedes ver al correcaminos dan-
dose una vuelta por ahil Las voces se
parecen a las de los personajes de la
tele.Perolos temas musicales,aunque
variados, son rallantes. El control esta
bien: hay un botén para dar giros ce-
rrados y si contravolanteas apretan-
dolo, derrapas. En fin, que la Playsta-
tion tiene juegos de karts mejores, pe-

ro a este no [e faltan virtudes.

=

I ‘Looney Tunes Racing
| HEAy lad para principlantes.
177980 s, | Circus Freeldintogr 11-2 [ugador

= Vibracidn,

B Goaicos {8 Sonido S susabiidady

rsonajes sacretos. Nume-
mpas enla carratera.
uego Sistema de armas |

05, =

) Texto: Gabriel Pérez-Ayala.

_N es i;juego mao pem &
B Crash Team Racing y Speed
Freaks le superan en todo,
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De los creadores de la saga
‘Wizardry’ llega esta continua-
cion no oficial, con toda la
fuerza de un clasico.

¥ No se puede dar un paseo a caballo sin
M Bncontrarte con bichos asquerosos.

""”n%,n'? (

W;Hﬂ?

g

Enlla armeria podids equipara
najes para los combates gue e

7

; ! I |g_ua| qUE-SUE a.ntecesores, : . y A - r o La hechicera se ha cabreado: esa arafia

W;zclrrds & ";’.‘:,.’”"If gzstaca se va a enterar de lo que es bueno.
por la gran dificultad de sus
puzzles y por la enorme extension de

su mapeado. Esto garantiza una gran ) A - o persnnales
durabilidad, pero el hecho de no estar : \ : ¥ =

traducido al espaiiol, junto con el pé- : . —

simo manual y un control algo im-

Al principio, puedes elegir
preciso puede hacerlo algo frustran- .
te, sobre todo al principio, entre cuatro diferentes.

Sin embargo, si perseveras y eres Dinero facil para todos ¢Cual escoges?
capaz de echarle un poco de pacien- Al empezar el juego, los personajes que

2 A " craas salen con 200 miserables monedas,
cia, veris que el juego es absorbente que apenas dan para una espada y una tu- : Guerrero:

como pocos: jun rpg de la vieja es- nica. Como no es plan salir al exterior con La fuerza de chogue del
cuela, que te mantendra pegado al Lﬂaf;;ﬂv?&:l:ﬂef:?ég;“ aste trico, gue te G \ gnf,r;o expertos ez S
] 3 .| I . { ’

ordena_dor cljurant'e horas! & ¢ = Al seleccionar tu grupo en fa posada, de- B e toda clase de armas y

La historia del JueE|° no Ipuede Ser . 1 espacio libre. Cirea AL N LA S . rmaduras. Con entrend-
mas tipica,con un malo malisimo que r : najes nuevos, (netos al grupo y quitales e A A
qmerepdominar el mundo y unaqle- " : dinero (200 monedas por cabeza), Al des- . miento pueden conver
gendaria espada magica para acabar pedirlos del gsupo volverdn a aparecer con tirse en guardabosques o dejarse

d 5 3 eldiero Intacto, come $i nada hubiera pa- Hlevar por!afuriq para ser bdrbaros.
con él...Vamos,lo que cabe esperar de Qs = sado, can la que, si repites el proceso,

un juego de este tipo. ‘ ‘ . puedes conseguir tado el dinero que dese-

aeni = es, {Ahora ya puedes comprarte {a espada i [ .
Técnicamente, cumple a la perfec Rl e N arat Pillo

cion, aunque sin grandes alardes: o e Esto puede hacerse en cualguier mo- | Son expertos en abrir ce-
greflcosen 3D’er:| pril:ntlera g U Los esqueletos frecuentan el camino del ;ﬂaﬁf&fﬁ.’n":gg arllerf?n::r pizlflgaﬂm o Rraudunme iy desau
po Quake], missica tipica del género, cementerio. jNo dejes que te intimiden! . t’_ ampas, aunque tam-
efectos adecuados y voces razonable- bién son luchadores
mente buenas, Los fondos resultan [ e - e . - S — 29 aceptables. Mds adelan-
algo monétonos, pero se agradece el il MW | te pueden hacer carrera convirtién-
poder recorrer zonas muy extensas - . ' ’ 'MW | dose en bardos, ninjas o asesinos.
sin ningun tiempo de carga. ' . !

En resumen, un juego de rol como [l - | i X
los de antes, adaptado a los nuevos [l s Ceogmmaenn B T W ; Sacerdote:
tiempos. jSi le das una oportunidad, v 5 % Son magos del espiritu y
no lo lamentaras! { ; - la naturaleza. Sus hechi-

s | _oc | B zos son primordialmente
7S N

= defensivos y curativos.
Wizards & Warriors i Posteriormente pueden
Ro! de toda |a vida para expertos.

convertirse en paladines, o apren-
| 79%pts. | Actwision/Proein | {jugador | der kung fu y llegar a ser monjes.
Min-Pentlum 11233, 64 RAM, 740 HD.

Rec.. Pentium [ 350, 128 RAM, Tar|eta 3D

MB, i =
[ Gatcos S Suiso =7 oguiiza 3

Argumento absorbere. Gran extension.
Puzzles ingenicsos v desafiantes.

| Hechicero:
| Son muy débiles en el

. % combate, pero su arsenal

n Angel bas wisited o in the < b of . !

Juego en inglés Marual horrblempnte by & LiA : L 2 I de conjuros ofensivos los
n forewer « e

D traducida, Frustrante al principia. \ el A ) d hacen temibles. Pueden

Si te gusta el rol clasico (y s VoA W o especializarse en magia

bes inglés), no te lo pienses S : st 2 ¢ -2 5% N negra, convirtiéndose en warlocks,
dos veces: éste es tu juego

En el Templo de la Serpiente encontrards enemigos realmente poderosos. A pe- o aprender la senda del samurai.
sar de su aspecto, deberias escuchar a ese tipo que te espera en la puerta.

Texto: José Maria Aramburu.




La apariencia de los ments es de lo mds
original, con un toque a comic de los ‘5o.

Ef cockpit es totalmente interactivo, pudien-
do manejar los indicadores con el raton.

£l ndmero total de vistas es cuatro, algo
totalmente insuficiente en un buen juego.
.

Agmte 41§

anr, &
Agate 4 Fils foers de control

El nivel de detalle alcanzado en los aviones raya la perfeccién. Si te fijas, podrds

el combustitte)
# bace prdarect

-

ver los casquillos de las balas saliendo disparados hacia atrds.

duda, fos dos adjetivos que te ven-
dran a la cabeza en cuanto veas es-
te titule de Microsoft. Se nota que la
multinacional de Seattle se ha tomado
muy en serlo la produccion de este jue-
go, aunque no les ha salido todo lo
redondo gue esperabamaos.
Ante tado, el juego sobresale por en-

Fﬁdad y profesionalidad son, sin

* cima de la media en cuanto a graficos y

aviones, aunque atn le queda ese to-
que maestro que llevan todos los titu-
los salidos de la factoria Jane’s. Aungue
suene a broma, y para que te des cuen-
ta de la calidad del juego, casi deberias

Los grdficos estdn chulos, pero no estdn
exentos del ocasional error de clipping

Afro Thunder y su primo dirimen sus di-
ferencias en el ring. {Son rivales eternos!

HITS Q
MISSES 0O
fowe

: y
En el modo championship hay numerosos
minijuegos de entrenamiento.

A

comprarte el juego por el excelente ma-
nual que trae: uno de los mejores que
veras tanto por contenido como por ri-
gurosidad histérica. Si no eres un piloto
experto, te serd muy dificil acostum-
brarte al comportamiento de un caza
de la Segunda Guerra Mundial, mucho
mas delicado de pilotar que un moder-
no caza. Pero donde si pierde enteros
definitivamente es en el sonido, justito
en un juego de estas caracteristicas, En
resumen, Combat Flight Simulator 2 es
un juego que deleitara a los fans de los
combates aereos por su calidad, pero
nada recomendable para los novatos.

-

El Grumman F6F-
3 superd al japo-
nés Zero.

_vs | wNea| oc| [E Y
| Gombat Flight Simulator 2

| Simuladar de combate aéreo para avanzados.
[7485pts. | Microsoft  [18]ug fred] |
Min. Pentiurm 266 MHz, 32 RAM, 400 MB

HD. Acel. 3D 4 MB. Rec. Pentium Il
266MHz, 64 MB RAM. Acel. 3D 8 MB
-

L Graficos (9 Sonito (= y
1+ La calldad del producto es cas| insupera-
o ble. Manual extensisimo y comprensible.
Muly pocos avienes para elegir. Las masas
terrestres tianen un aspacto cutre.

e

Texto: Daniel Palomares

{ Otro juego con la calidad que
| acostumbra Microsoft. Si te
i mola la aviacion debe ser tuyo.

4!

que diez packs de guantes, llavero y
juego Beady to Rumble 2,y si quie-
res participar, solo tienes que es-
cribirnos una posta o carta a la si-
guiente direccion:
SCREENFUN, ref.: Ready 2 Rumble,
apdo 14.112, 28080 Madrid. =

Desde que dejé la

presidencia, Bill Clinton se gana la vida eomo boxeador. Aquile

vemos aprovechando para darle un picaro pellizco en el trasero a Lulu Valentine.

FUN 19} se caracterizaba por un bo-

xeo rapido y furioso, donde los gol-
pes se intercambiaban a velocidad de
vertigo en una fiesta machacabotones.

La version para Play es igual, sélo que
los boxeadores se mueven con més lenti-
tud. No es que sean como caracoles ni
mucho menos, pero comparativamente
hablando si que se les nota un poco dor-
midos. Es un defecto grafico que perjudi-
¢a ala jugabilidad. Por otro lado, fa mayor
lentitud de movimientos se traduce en
que zhora es algo mas facil ver venir fos
golpes del contrarig, y asi te puedes de-

fi Ready To Rumble 2 de PS2 {SCREEN-

fender mejor. {El que no se consuela es
porqgue no quiere!

El resto del apartado grifico mantiene
un buen nivel, y los personajes conser-
van su encanto original: la oronda e im-
ponente presencia de Mama Tua, la fron-
dosa melena de Afro Thunder o la neu-
matica voluptosidad de Selene Strike fu-
cen con todo el esplendor que el anciano
hardware de la Play ha permitido. Los
errares de clipping son fo bastante oca-
sionales como para no estropeat la bue-
na impresion general, En todo caso, y si
no tienes una PS2, este es un buen §
de boxeo comico para tu Play,

Afro se tiene que su-
bir a un escalon pa-

ra dar el pego junto
a Selene.

-

¥ | N6a | DC
Ready to Rumble 2
I Boxeo cmito para principiantes y avanzados.
| 63%pts. | MidwayMrginint | 1-2jug.

* Tarjeta de memoria, ¥
L Griticos TS)Sonido

+1 . Es una buena conversion del jusgo de
Playstation 2.

Los luchadores no sa mugven tan rapido
como serla deseable.

WE

La perdida de velocidad es un
ipoco decepcionante, pero sigue
isiendo un buen juego.

Dispenible para PS2y DC

SCREERFUN 73
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Diddy le tiene mu-
cho carifio a su rana
Winky. jQué mona!

nonas mojadas! Nodmporta: las pones a :
Estdn igual de ricas

La familia Kong vuelve a |la pequeiia Game Boy Color
con un titulo de lujo, que es una replica casi exacta
del ‘Donkey Kong Country’ de Super Nintendo.

esde que Donkey Kong arrojara

barriles a la cabeza de Mario,

mucho ha llovido para el caris-
== matico mono. La serie Donkey
Kong Country para la SuperNintendo
alargd el periodo de vida de aquella
consola, y el fenomenal Donkey Kong
64 redescubrio atoda una generacién
de jugadores el placer de recolectar
bananas. Ahora, el primero de los tres
Donkey Kong Country llega a la Ga-
meBoy Color, en lo que constituye el
mejor juego de plataformas para la
consola portatil de Nintendo.

{Te parece exagerado? Este juego es
practicamente idéntico al de Super
Nintendo, que es todo un clasico. Los
gréficos son increibles (jmarcan un hi-
toen la Game Boy!) y la jugabilidad es
tan buena entonces como lo es ahora.
El concepto de recorrer niveles y con-
seguir bananas (o estrellas, o mone-
das, o lo que sea) no es innovador, pe-
ro el género de las plataformas ha si-
do asi desde tiempos inmemoriales.
En Donkey Kong Country llevas a Don-
key Kong o a Diddy Kong (se van alter-
nando), montas en vagoneta, exploras
niveles submarinos, arrojas barriles (o
te catapultas con ellos) y cuentas con
la ayuda de cuatro animales especia-
les, cada uno con sus propias caracte-
risticas. Los niveles tienen bananas
ocultas y mini fases de bonus para
descubrir, con lo que puedes volver a
ellos si crees que te has dejado algo.
Ademas, se han incluido dos minijue-
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gos (uno de pesca y otro de disparos)
que se pueden jugar competitivamen-
te mediante cable link. También pue-
des usar tu Game Boy Printer: hay
unas pegatinas especiales ocultas en
el juego que puedes imprimirsilas en-
cuentras, o intercambiarlas por el
puerto de infrarrojos con un amigo.
jEste es uno de esos titulos que no
pueden faltar en ninguna coleccion!

P | 4| FE
I Donkey Kong (:ountry

Plataformas pard avanzados.
I Gesopts | Rweware | 1-2jug
« Link Cable, Infra-red, Printer.
R ) BT ST

Graficos incralbles. Tus progresos se
salvan contnuaments.

Texto: Gabn’ef Pérez-Ayala.

En [os niveles de vagonets, el tiempo de

10

Teaccion se queda muy corto.

i Olvidate de Rayman o de los
| Wario Land: jel mono es el
i nuevo rey de la GameBoy!

Jungle™
H7 37 i s

{%f«

"‘f .lﬂ«h.

Desde el mapa general puedes regresar
a niveles que ya has completado.

Te abres camino nivel a nivel y tus

iRelevo! Donkey y Diddy dejan paso a
avances se salvan reqularmente.

Winky y sus potentes saitos.

Los niveles de la vagoneta se han
convertido en un cldsico de los
plataformeros desde que aparecieran
en el Donkey Kong Country de SNES.

echa de me-
nos los jue-
gos de an-
tes,con
tres vidas
y tres conti-
nuaciones.

jQué solo estd Diddy! Sin bananas, sin
enemigos... jHabrd que remediar eso!
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Entra en la comunidad del entretenimiento interactivo. Te cruzaras por los pasillos con los personajes mas fascinantes. Tendras

licencia para curiosear por todas partes, jugar on-line o probar las tltimas novedades. Descubre todo lo que se esta cociendo
en el mundo de los videojuegos. A partir de ahora, no sucedera nada sin que tu te enteres.

I L ] [}
; ONIriC.com
I eresMas donde sucedera todo
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El concurso de triples es de o mds diverti-
do, sobre todo si juegas contra un amigo.

Los mates son la parte mds espectacular
del cualquier partido de la NBA.

&
La IA de los jugadores es muy buena, hasta
Iuchan por los rebates con urias y dientes.
—
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Con la repeticion podras observar y analizar las mejores jugadas del partido, a:
como regedearte de tus colegas por el mate que les acabas de meter.

Los juga-
dores de
la NBA
son du-
ténticos
atletas.

la gente de EA Sports pudiera ha-  yan ariadido nuevas opciones a los ya
cer que no nos cansasemos de la  clasicos campeonatos, concursos de
saga NBA Live. Sin embargo con [a edi-  triples, etc.. Un apunte: ino estaria

parecia imposible que otro afiomas  que haya sufrido retoques o que le ha-

cion 2001 te encontraras con un juego  bien que incluyera un espectacutar | 74m pts. |

que cimenta su buena fama a base de  concurso de mates?

ofrecer una calidad extraordinaria a Lo peor en esia entrega son, sin du-

un precio razonable, da, los comentarios. El comentarista
Los graficos, elevan un poquitomas  no le pone la emocion y el énfasis que

la altura del liston de la Playstation, un deporte tan frenético como ef ba-

ofreciendo esta vez replicas casi exdc-  loncesto americano necesita.

tas de los jugadores reales en sus mo- En resumen, otre afic mas podras

delos binarios. La jugabilidad es la  disfrutar de los O’ Neal, Pippen, Malo-

otra columna que soporta el peso del  ne y compafiia, pero esta vez, un po-

{canzando cotas insuperables.
{Sin duda debes conseguirlo.

rc | DM wes| _oc | [T
NBA Live 2001
Arcatle baloncestistico para todos.
| EASpenms | 12Jug
o Tarjeta de memoria, vibracion.
Lugabilidad |

“s1, Buenos graficos, buen control sabre los
' |ugadores, ficencia oficial.

Los comentarios no estan ala altura de
los del FIFA. =

Ao tras ano el juego va al-

¥ J Texto: Daniel Palomares

juego, aunque esta vez no se aprecia  quito menos virtuales, ~

Dracula, la resurreccion, y ahora llega

la segunda parte, que utiliza la mis-
ma interfaz de antes. Vamos, gue si lle-
gan a sacar los dos juegos juntos, nadie
se habria dado cuenta. La jugabilidad
consiste en explorar las pantallas con el
cursor, recoger objetos, y probarle todo
con todo, a ver si suena la flauta y re-
suelves algin puzzle por casualidad.
Habria estado bien que los objetes o las
zonas susceptibles de interaccion tuvie-
sen algin tipo de descripcion aparte de
1a meramente visual. Bueno, también

fn SCREENFUN 8/co analizabamos

CUL A

“i0iga, que yo soy un aventurero graficol jQue de pegar tiros no tengo ni ideaaal”.

/

=

Mina para pegarse el lote. Debo investigar”.

"
“Drdcula no estd en casa, asi que le vy a
saquear el escritorio. jPara que aprendal”,

es verdad que asi te queda una sensa-
cién de desamparo que le pegamucho a
la ambientacion gotica que te rodea, jy
este es uno de esos juegos donde la am-
bientacion es fundamentalt

El apartado grafico, sin sorpresas: vi-
sion de 360° escenarios cuidadosa-
mente renderizados y secuencias de vi-
deo donde unecs enormes personajes
generados por ordenador pariotean
con gran ampulosidad de gestos. Total,
que es la misma calidad de antes, pero
‘mas de lo mismo’, al fin y al cabo. {Tu “He encontrado un monton de cosas,

verds si te vale la penal - ¢pero sabes tu para que sirven?”. ~

‘A este chalet es adonde Drdcula se traia a F,

‘Dracula Il, el iltimo santuario

| Aventura grafica en 1* persona para avanzados.
| 69%8pts. | Friendware | 1jugador

Jonathan
Harker, bus-
cando deses-
peradamente
a SU esposa
Mina (En
cuanto se da
la vuelta, se le
Jfugaconun
vampiro!

[TE

Né&4

Min. Pentium 166, 16 MB RAM,
Rec. Pentium 200, 32 MB RAM.

AT ) T ) ) |

1+ Conserva a los actores de doblaje de la
primera parte. La historia es interesante.

Texto: Gabriel-Perez Ayc

Se parece demastado al primer Dracula.
Te atagcas faciimente.

Las pocas novedades hacen
que pierda un poco de interés,
pero si eso no te importa...
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New World Com-
puting vuelve ala : :

carga con su clisica saga 8 r/ay O1 thC. L)
‘Might and Magic’ con pe

cas novedades respectoa
laanterior entrega.

RYBY,
= - -
\ %
% N

S
)

siempre han sido algo especial, y

cuentan con miles de seguidores
en todo el mundo (entre los que nos
encontramos). Por eso resulta espe-
cialmente decepcionante ver como
New World Computing ha sacado al-
go tan poco trabajado y desfasado
técnicamente. Y no vale decir que se
trata de un juego de transicion, a la
espera de un motor grafico renovado
para la novena parte: si no podian
conseguir la calidad necesaria, jde-
berian haberse esperado y no sacar
un juego mediocre!

Por supuesto que no todo
es negativo. La historia es
tan buena como nos tie-
nen acostumbrados y
proporciona decenasde
horas de juego, con
una elevada adiccion.
Ademds cuenta con |
algunos aspectos no-
vedosos, como el he-
cho de contar con mons-
truos entre tus personajes:
ahora podras manejar vam-
piros, trolls je incluso dra-
gones! También se mantie-
ne del M&M Vil el juego del
archimago, un jueguecillo
de cartas estilo ‘Magic’
francamente divertido.

Con esto podrian haber
hecho un gran juego, pero los
graficos lamentables, y adn
mas los efectos sonoros (mas
de uno tendra pesadillas des
pués de escuchar por milési-
mavez la fanfarria que acomn-
pana a los combates por tur-
nos...),acaban lastrandoloy ha-
ciéndolo poco atractivo.

En resumen, que no esta del todo
mal, pero esperabarmos mucho mas de
todo un Might and Magic. Habra que
seguir esperando

3 los juegos de Might and Magic

Los piratas intentan rodearte, pero con la opcién de
combate por turnos podrds liguidarios de uno en uno.

Lo & L
En el tempio perdido encontrards mul-
titud de enemigos y trampas mortales.

v ia saga continua)

/ Desde mediados de los 8o, Might and Magic se convirtié en una de las re—\
ferencias en los juegos de rol para ordenador, junto con las series de Ultima ¥
Wizardry, y por lo que se ve tiene cuerda para rato. jQue no decaiga la cosal

M&M I
Aparecio en
1991 rom-
piendo mol-
desy ocu-
pando unos
impresionantes 5 diskettes con
grdficos increibles, en lo que es po-
siblemente el mejor M&M.

Sequin progreses en la aventura irds 8
completando tus libro de hechizos. P

T

£ g;_wm h&)

El juego del archimago es ideal para
relajarse entre mision y mision.

o

o5 | wes| opc| [ )
Might and Magic Vi

Rol'para avanzados y expertes
|'58%5 s | NewWorkd Comp. | 1jugador.
Min. Pentium 166 MHz, 32 RAM. 375 MB

HD. Ree Pentium 200, 64 MB RAM, tar-
Jeta aceleradora

Historia interesanta. Personajes origina-
les. Muchag horas de juego:
Los gréficos ne estan afa altura. Efects

de sonido. Contral impreciso. -

con unos
grdficos impresionantes para la
época. Dos afios después aparecié
su secuela, de estilo similar. ~ #*

ME&EMIVy

V: Herederos
directos de
MEM I,
aparecieron
e a la vez con
la novedad de poder unirlos, como
dos caras de la misma moneda,

Texto: Jose Maria Aranguru

’ motor, apor-
B & | taron un en-
torno 3Dy
un movimiento libre de los perso-
najes, frente a los ‘pantaliazos’ de

;/

T
v— 2! m
Eljuego estaba anticuado

 tes de salir. Solo para fa h B

de la saga Might and Magic. — La elfa oscura combina la magia y la

| - espada... jy estd de muy buen ver!

\ para formar un tnico juego.  f* los juegos anteriores. //
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S
Los saltos temporales son la base del argu-
mento de las aventuras de Sword.

o=y
%— [ - v

7

Sword, el héroe principal, reclutara come com-
; ucho nos tememos que el tltimo
; episodio de una saga legendaria-

paiteros a antiguos persanajes de la saga.

A
Hay demasiados momentos en los que fa
‘_rdmmnohanmdsquemnfundlf.

Colaristas exteriores pameh el contrapunte a las oscuras mazmoiras. La idstima
es que la historia sea inversamente proporcional a la calidad de los grdficos...

en el mundodel rol no esta ala al-
tura de lo esperado: la historia esta mal
contada (y no sélo es por culpa de la ne-
fasta traduccion), el sistema de juego no
permite una auténtica evolucion de los
personajes (jlos parametros de expe-
riencia se restauran con la conclusion de
cada mazmorral) y técnicamente tiene
demasiadas carencias como para que el
agradable disefio grafico fogre disfra-
zarlas. Time Stalkers adopta el mecanis-
mo de aleatoria de mazmo-
rras ya visto en el reclente Evolution y, al

igual que en éste, pecan de ser dema-
siado monotonas. Es en el sistema de

combate donde hallamos los mayores

logros: sélo sa te permite escoger a un

linico personaje antes de afrontar cada

mazmorra, pero puedes acompanarte
de los diferentes monstruos que hayas
capturado para que luchen en tu bando.
Es mas: jpuedes hacer que se desarro-
lien por medio del mini-juego incorpo-
rado para tu Visual Memory! Es un buen
detalle, pero no lo suficientemente im-
portante como para que este poligonal

genuinamente nipén RPG abandone
L categoria de prescindible.

Los grdficos poligonales son mds propios de
un titulo de primera generacion.

Sword es un tipo
decidido y
dispuesto a
{uchar; fodo
un protagonista.

pc | _ps | nea | BN [T

| Time Stalkers

| Rol portumos para prnciplantes y avanzados.
Bopts. | Clmax/Sega | 1jugador
« Visual Memory, TV 60 Hz, vibracién.

| Graficos Y Sonido (S Jusabilidaolsy

14 Senci¥a mane|o, sistema de combate ac-
¢ cesible y mini-jusgo para VML

La treducei6n te deja frio. Los perscnajes
np tienen una evolucion real

Reserva tu dinero para la si-
| guiente generacién role
| Gandia Il, Skies of Arcadia...

Uno de los ataques mas espectaculares
para un galle: el lanzamiento en picado.

El entorno 3D se mueve con suavidad, pe-
ro todo es demasiade... clibico.

Mort rebosa personalidad. Sus gestos y
Ladﬂudzs cautivardn a mds de uno.

MOST IRt

e o 1+ S
- ;]

tiene sus desventajas: puede llegar

un regimiento de cubos invasores y
secuestrar a toda la chiguilleria pollu-
na, obligandote a asumir la responsabi-
lidad de rescatarlos aunque para elio
tengas que recorrer un buen puiiado de
fases por donde se hallan dispersos y te
veas obligado a hacer cosas que un po-
llo nunca deberia hacer, como volar o
dar latigazos con la cresta,

De esta manera, entre el surrealismo
mis discreto y la comedia disparatada, se
da argumento a un nuevo jump & run po-
figonal que pretende captar la atencion

SEI un pollo con madera de herce

Antes de llegar ‘a casa’con fos rescates de rigor, serds vigilado por un cubo invasor.
jLos grafistas no tuvieron mucho trabajo disefando demasiados enemigos!

de aquellos que disfrutan con la estética
tipicamente ‘carfoon’ y no buscan un
planteamiento minimamente original.

Y es que las aventuras del pollo Mort
no aportan nada nuevo al panorama
plataformero, Los mas veteranos se acor-
daran inevitablemente del mitico Flicky;

- los menos, de los Jumping Flash, Spyroy

companiia. Ni siquiera el correcto engine
grafico hace destacar a un programa
concebido sin pretensiones, con (clerto)
sentido del humor {dificlimente aprecia-
bie si tu dominio del inglés no es muy al-
1o} y un desarrolle que tiende a volverse
demasiado repetitivo.

A "J

Abduccion avicola: durante el juego
se sucederan los videos renderizados.

Esos ojos
son sin-
- tomade
. una per-
.~ sonali-
dad sin
igual.

rc (MM wea| cc | [T )
Mort the Chicken
Jump & Run 3D para principiantes y avanzades.
I 7.950 prs. [ o UmiSoR | 1jugador
» Vibracion.

14 La estética ‘cartoon’ queda perfecta-
menta plasmada.

Textos: Raul Sdnchez.

Cuestionable gusto en &l diseno general,

No aporta nada nuevo,
[Mort the Chicken es un titulo
laceptable si lo tuyo son los pla-
taformas 3D con sabor yankee.
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SUperbikes. ¢5on motos con pode-
res especiales? ;Son acaso mas ra-
pidas o mejores que las demas? La
respuesta es: no. Las superbikes son
motosdemasde500c.c.quedisponen Después de un accidente, el piloto recoge
de su propio campeonato, con un sis- su mdquina para reanudar la carrera.

tema de clasificacion tnico y carreras .
distribuidas en dos mangas puntua-
bles.Y de ese mundillo es de lo que tra-
ta este juego; ademas, lo hace exce-
lentemente. Tendras que elegir entre
las tipicas opciones de carrera que tie-
nen este tipo de juegos.Y es ahidonde
se echa en falta algo mas de imagina-
cién por parte de los programadores,
ya que, si eres aficionado a los juegos
decarreras encircuito,estards mas que

harto del tipico modo de Campeonato. N e Ll
Profundizando un poco més en el te- Aprovechar el rebufo y apurar Ia frena- Con mds de 300 kilometros por hora de velocidad punta no tienen nada que en-
ma de |a jugabilidad, controlar lamo- ||  daesesencial ala hora de adelantar. vidiar a un Férmula 1. Ademds teniendo en cuenta que tienen la mitad de ruedas.

to se hace harto dificil (aunque cuen-
tes con un pad) y te encontraras en se-
rias dificuttades para trazar una chica-
ne limpiamente. Nadie dijo que pilotar
una moto fuera facil...

A pesar de lo anterior, el titulo des-
taca por su increible calidad grafica,
rozando la perfeccion en las motos:
jestan representadas al milimetrol,
siendo una fiel réplica del modelo real.
Complementando a los excelentes
graficos, el juego incluye, obviamente,
los ruidos caracteristicos de toda ca-
rrera, como pueden ser los frenazos, el
publico o el ruido del motor.

Pese a sus defectos, estas ante uno
de los mejores juegos de motos que
hay en el mercado. {Dale al pufio!

o -
a5 Motos:
(3¢ b
/ Las mejores y mds representativas
! Bmmarcas del mundo de las motos
compiten en la especialidad de super-
bikes. Aqui te hemos hecho una rese-
Aa con las mejores de todas.

HonbpA: No podia fal-
tar la todopoderosa
marca japonesa en
esta clasificacion de
las mejores motos.

Ducarni: El fabricante
italiano es a las motos
lo que Ferrari a los co-
ches. Suyas son las mds
impresionantes.

|Este piloto se cree Superman! Una de las cosas mds espectaculares del juego son los Qe AWASAKLL 0. gellos

1+, Transmite auténtica sensacion de velo gitolodaundiventaja.
dad. Circuitos fielmente representados.
Aqulen le interesan as Superbikes?
ondtane, muy pocos extras. =
da, uno de los mejores
motos de todos los

ps | msa| pc | JTETY siempre impactantes accidentes, aunque tienes la opcion de desactivarlos. , nogelosgrasyinciel

. - . p | bles de Kawasaki es la

Superbike 2001 i R N W _ | Ninja y ha sido lleva-
Arcade de matociclisma para avanzados, g L fi> 3 = ; e~ da a las superbikes.

: :;1' : PE‘;U::EE:::' 7 Mm:g'g:} _g . Suzuki:La marca nipo-
HD. Acel. 30 2 MB. flec. Pantium I & sorarse o . e | §F SE# na posee la moto con
266MHz, 64 MB RAM. Acel 3D & MB T ot LT o i ; % mas velocidad punta

| Graticos ([} Sanido 'S § e S s g " v de todo el campeona-
ks
&

Apriia: El sequndo fa-
bricante jtaliano en
discordia (a falta de Bi-
mota) es otro de los
cldsicos de las motos.
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El coche es algo dificil de controlar, y al prin-

cipio besards las valias con frecuencia.

Derrapes por aqui, derrapes por alld... el sa-
bio uso del freno de mana es fundamental.

Lo mds divertido es el modo dos jugadores,

sobre todo si eres mejor que tu oponente.
T

Uno de los modos extra consiste en ir recogiendo una serie de letras
que estdn esparcidas por todo el nivel para completar una palabra.

es tan fiero el lobo como lo pin-

tan. Y esto aplicade a la recién sali-

da def horno PS2, significa que al-

gun juego no ilegaria al minimo de ca-

lidad razonable para una consoia de es-

tas prestaciones. Bueno, pues este jue-
go es el Wild Wild Racing.

No es que el juego sea malo del todo,

ni mucho menos, es entretenido. Sin

embargo, despues de llevar algunas ho-

~ ras con él, podra resultarte insipido.

Los graficos no Hegan a deslumbrar,
estan a la altura de la PS2, pero los de-
sarroliadores podrian haberse esforza-
do un poco mas. Pese a ello, en el modo

dos jugadores no hallaras atisbo de re-
dibujado ni disminuir el framerate.

Lo que si te sorprendera es que los
circuitos ya no sen anitlos cerrados, sino
largas pistas repletas de obstaculos,
curvas cerradas y sorpresas gue reque-
riran de ti mucha concentracién. Por
desgracia el control del coche no ayuda
aello, porque resulta bastante pobre. La
IA de los oponentes tampoco es nada
espectacular, pero con elia los rivales

CPU cumplen su cometido: molestarte.

Como se deduce del dicho de que no to-
do el monte es orégano, no todos los
juegos para PS2 iban a ser espléndidos.

No has de ser tan
salvaje como el pe-
rrito del fogo, pero este
es el tipo de juegos en el que

tienes que dar todo.

pc | W wes |

~ Wild Wild Racing

| Arcade de carreras para principliantes.

[ 99%pts. | RegefFriendware | 1-2Jug
* Tarjeta de memoria, vibracion,

{Graticos 8 Sonido eyl jugabiiiai g

Primer juego Off-Road para Playstation?,
pistas largas, no tiene redibujado.
Pocos circuitos, en multiplayer no hay
‘oponentes CPY, cantrol duro. ;

oc | §E8)

"/ Texto: Daniel Palomares

[Un juego que no llegara a
lemocionarte, aunque no deja

tde ser digno de la consola.
. -

Efecto bonus: tomate un descanso mien-
tras el cortafuego se ocupa de fas flechas.

e Ul Tardlaad dl TN

Los pisotones ‘en el blanco'son mejores
que los ‘perfectos’ jOué raro!

El color de las flechas: verde, vas bien,

amarille, precaucion, jrojo, te vas a caer!
—

(U#(%Ttﬁtp

| foin Thg ﬁanks ang you will :

Las combinaciones de flechas bonus aparecen arriba, en el centro, Si las pisas todas

v luego pisas una flecha normal correctamente, se produce un efecto de bonus.

ce Revolution, y se juega pisando en

una alfombrilla especial {jquitate los
zapatos antes, por favorl) Unas flechas
caen desde lo alte de la pantalla, y tu pi-
sas en la direccion que senalan cuando
pasen por la parte de abajo. Las cancio-
nes estan basadas en las de la pelicula
de Disney, y las que han introducido
nuevas no estan traducidas. Se hace un
poco raro que unas las canten en espa-
fiol, y otras en inglés. Los intérpretes se
esfuerzan en imitar el acento de las vo-
ces originales, pero fracasan miserable-

Fte juego es una copia de Dance Dan-

mente: jel rey Lul es inimitablet

A tada cancion se le puede asignar un
nivel de dificultad antes de bailarla, y
cuanto mas alto sea, mas flechas te caen.
La consecuencia es que el patron de caida
de flechas no se ajusta del todo bien al
ritmo de 1as canciones. $ia esto le anades
Ia presencia de combinaciones de flechas
de bonus, las cuales puedes pulsar en
cualquier momento entre flecha y flecha
para crear efectos especiaies, el resultado
es que lo de “muevete con ritmo” acaba
convirtiendose en “muévete como Chi-
quito de la Calzada” Pero bueno, para ser
el primer juego de su gérero que llega a
Espana, no esta mal.

Cuando hay

monos de por
medio, siempre
hace mds gracia.

SEFRTEC)

Para que te vayas moviendo con ritmo, )
te vamos a reglar un maletin que trae
el juego de El libro de la Selvay la al- 2
fombrilla de baile. |Pero primerao tie-
nes que ganar nuestro sorteo! Para
articipar, escribe a: .|
SCREENFUN, ref: libro de la selv:
apdo 14.116, 28080 Madrid. =

i_ec (MEM wse] oc| [TE
El Libro de la Selva;: McR
Baile para principiantes y avanzados.
£4%/11490 | Disnay/UbiSoft | 1-2jug.
» Dance Mat Controller {con el juego)
| Graficos 898 Sonido {88 Jugabiliad_/
14, Es 8l primer jusgo de bailar sebre alfom-
" Drilla que llega a Espafia

Las canciones y ia calda de las flechas n
e conjugan def tade blen.

| No es malo, pero tal vez debe-
| rias esperar al Dance Dance Re-
volution para comparar.
-

Texto:Gabriel Perez-Ayala

-

80 ScREENFUN




e

Dirige el equipo

;ATENCIGN GOMANDO!. EL MALUADD OGEL HA TRAMA-
00 DE HUEU UN PLAN DIABOLICO PARA DIFUNDIRLO
EN'T0DO EL PLANETA. SE NECESITA VUESTRA AYUDA
~ URGEMENTE. DEBEIS REUNIR A LOS 6 MIEMBROS DEL
EQUIPO DE ELITE. NO HAY TIEMPO OUE PERDER.
¢VUESTRA  MISION! : SALUAR EL MUNDD.

VIGILANCIA : . N VIGILANCIA

i
=

CAMARA DFf SISURIDAD ’

nue\lo

Disponible en PC CD-ROM
y Game Boy Color

NINTENDO ®, GAME BOY™ anD & Are
TRADEMARKS OF NINTENDG CO,LTD.

{
o 2 ¥ ®LEGO, el logotipo LEGO y el ladrillo LEG%B
Jju st ima g1Ne.o0 son marcas registradas del Grupo LEGO.
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DREAM SOCC

¢JTe gustaria ser la Fallera Mayor? Pues ya rio necesita

El primer intento serie de la Dreamcast de tener un juego de futbol se diluye en-
simplemente con una Playstation 2 y el Fantavision tus deseos se hardn realidad.

tre el no tener la licencia oficial y el no haber exprimido la Dreamcast a tope.

antavision. Tras un titulo tan extra- a consola de la espiral también debe
N0 5e esconde un juego no menos . s | EBE oc | [1 My tener su propio juego de fiitbol, y pa- pC > Wt | XM | Y
raro. Desde el pais del sol naciente ‘ o ra eso estd el UEFA Dream Soccer: I -
flega uno de los titulos m3s peculiares Fantavisio £l juego introduce por primera vez | UEFA Dream Soccer
que encontrards jamas: el juego consis- | Puzsles pirotécnizos paratodos. equipos femeninos, si bien los comen- | Areaus e Kol pare avanzados,
te en agrupar los cohetes de tres en [ gaspt. | Sany - 1-2 jugador taristas siguen refiriendose a ellas c6- | 7488pts. | Sega | I-Ajug.
tres, pero respetando unas formas y co- « Vibracion. mo hc;mbres, cosa que efiei bastante « Vibracién.
lares para hacerlos explotar. Facil, ;no?. .m”' | Sonido (ES¥ Jugabilidad mal. El juego, sin llegar a la calidad de !mm"‘ 5] ugatiiiad [
B ChAINO s graicos ¢l jliegn 58 qu=tia Bmanﬁcmarfﬂo R ::iu un jual mu-' AL S Gl R Dis onﬁ!ﬂzr:an'mus Buenua!"
mas bien corto. Estos se limitan a des- B ki ron e dad elevada de equipos y selecciones, B R M e
tellos luminosos al explotar fos cohetes Aburrido y isérgico. Falto de total inter aunque los jugadores virtuales no se Comentaristas aburridos. Control pisim
yauna cludad que se mueve por detras, Oinnlm para los més freaks. I/-::f\\\ parezcan a los reales. En definitiva, el deljuega. Nombresno reales. :
Por supuesto el sonido es aun peor. De- Muy bonito, muchos destellos, juego palia sus defeclos con tna canti- | ST RENTET RS
finitivamente, a este titulo le fallan  FRISTREIT TR = dad ingente de clubes y con varios tor- | AN EETeNE LI T LS
muchisimas cosas para triunfar. Sin du- quedando con la Mascleta. neos para disputar. Sieres un forofodel R I LTk o Ut
\i da resulta muy raro... - — ‘i}tbol y posees una DC, es tu juego. - ‘

. dQenseLas:
Fonlo en vineo juenos
¢NUEVOS Y USADOS?
Pl IGONSeLAS!
| ¢NUEVAS Y USADAS?
 §CGenseLAs!
L COMPRAMBS Y ENYIAMOS A TOBA ESPANA
B e g e, o | §CONSOLAS!

robablemente, el jugador de video- 1

consolas medio stenta nauseas an- e | HEEE v : [TE B VEN o ! L L AM A A

te la mera idea de pasar una tarde | " ]
con los empalagoses Tigger y sus ami- Tigger tras un bote de miel

gos. Sin embargo, si consideras que Tig- Jump&run para principiartas. | EiE 0 . 5 0 L a ’ l .

ger tras un bote de miel es un juego di- | @385 pts. [NewKids Co/Ubi Soft | 1jugador

sefado pir; niﬁos,egto_rl_ces no queda . v.hragl_u; i, _) } ] i :

mas remedio que admitir que es un [ “Graficos 91 Somido (€3 lugabilidad _ 1 2 3iitispet D :

prodcto o etupenda facus Teve | oy eyt s s C. C. VILLAFONTANA SIVION HERNANDEZ, 53 LOCAL 18

paticas animaciones. La mecanica de ‘lgncgwamcmmSpy,—gmgragmmﬁ TNO' Y FAX 91 641 5188M05T°LES
' . [ (] :

E-MAIL: video-juegos@terra.es MADRID

wt sy .

juego es basica, (aunque tiene sus cosi- un juege para adulios!
Htas) y los niveles estan disenados para
reducir la frustracion al minimio, Los ha- lestar hechos descuidadamen-
bituales del jump&run pueden pasar ite,
\_de €l, pero para iniciarse esta muy bien.

Los juegos para ninos suelen

pero este es de calidad.
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Coolie Hat

® Este botdén funciona
en cuatro u ocho direc-
ciones. Por regla general
se utiliza para mirar al-
rededor del jugador.

— Regulador

® £l regulador, también
llamado throttle, sirve
para aumentar o reducir
la potencia del motor en
los simuladores aéreos,
@ El regulador suele estar
en la basey se controla
con el pulgar. A veces se
presenta en forma de pe-
quefia rueda, pero esto
no afecta a la jugabilidad,

1000 lﬂiﬂf HAY EN UN

JOYSTIGK

FORGE FEEDBACK

El Force Feedback (FFB) hace que los juegos
resulten mas realistas. Tu manos sienten las
fuertes explosiones, el retroceso de los dispa-
ros de las armas o el choque de unos coches.

Microinterruptor

® Si el jugador pulsa el
gatillo, se transmite la
potencia a un microinte-
rruptor. Se puede oir un
caracteristico ruido de
clic cuando ocurre.

Contrapesos

® Los movimientos del
FFB hacen que el joys-
tick se mueva sin con-
trol. Para evitar esto y
para dotar de solidez al
conjunto, se le afiaden
un par de contrapesos.

Gatillo -

@ £l gatillo es el botén de disparo prin-
cipal. Normalmente se utiliza para dis-
parar armas en juegos de accion o para
arrancar en juegos de carreras.

Palanca

® Las palancas han sido las que
menos han evolucienado de todos
los componentes de un joystick.
Debe ser ergondmica, tener funcio-
nes analégicas y la posibilidad de
girar sobre su propio eje.

Potenciometro

® Al girar el regulador o
throttle, la distancia re-
corrida se transmite a un
potenciémetro o una
unidad éptica. Alli se tra-
duce a sefiales digitales.

Conexion PC

® La conexién al PC puede
realizarse a través del puerto
de juegos de las tarjetas de
sonido, el COM, o el USB.

® Dos motores hacen
que puedas sentir los
efectos FFB, ofreciendo
resistencia al empujar
la palanca o bien mo-
viéndola a los lados.

Boton

@ En la base del stick hay
varios botones (botones de
funciones), que normal-
mente se pueden progra-
mar con las combinaciones
de teclas que ta quieras.

Contacto
® Cuando el jugador
pulsa uno de los bo-
tones, |a informacion
se transmite a un
microinterruptor

Cable

® Los joysticks FFB ne-
cesitan una toma de
corriente auxiliar para
alimentar los motorci-
llos eléctricos que
mueven la palanca.

iSabes qué es el FFB?

*El Force Feedhack es un invento genial
para el PC. Esta tecnica no sélo se en-
cuentra en los loysticks, sinp también en

Asi funciona Ia técnica FFB

pads yvolantes. Logitech tiene incluse un
ratbn con Force-Feedback.

* Para las consolas también existe una
tacnica parecida que se Hama Dual Shock
o Rumble. Los efectos son bastante mas
debiies y solo se sienten come una leve vi-
bracion en el manda de la consala.

® Para cubrir ef consumo de energia de
ios motares en el joystick utdizan un ali-
mentador de cerriente extra. Por eso
siempre se incluye un cable de corrien-

18, ya que el vaitaje suministrado por ef
USB no es suficienta para los motares. J

-

® Dos motores producen
los efectos Force Feedback,
siendo cada uno de ellos
responsable de una sola di-
reccion. El primer motor gi-
ra el joystick a lo largo del
eje X (verde en la imagen).
El segundo motor gira a lo
largo del eje ¥ (rojo).

® La direccion en'la que gi-
ray la fuerza de los moto-
res se controla desde el pro-

cesador del joystick. Las
fuerzas se ejercen en contra
del movimiento del jugador
(flechas de arriba). Para que
el procesador del joystick
sepa lo que hay que hacer,
el juego tiene que soportar
el Force Feedback.

® Con estos movimientos,
el jugador siente efectos
como las explosiones, tur-
bulencias o chogues.

-Texto: Matthias Metzler - {lustracién: Horst Kolodziejczyk
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El Force Feedback
(FFB) te hara creer
que te encuen-
trasdentrodel %,
juego. Sus vibracio-
nes garantizan
auténtica accion.
jTodos los sticks de
PC con FFB luchan por
ganar el test!

| fabricante americano de con-

troladores CH causd sensacion

hace unos afios con su Force FX,

el primer joystick Force Feed-
back de la historia. Un afio mas tar-
de, el lider en el mercado, Microsoft,
siguid el ejemplo con su SideWinder
Force Feedback Pro, que sigue sien-
do un stick de primera, jaun des-
pués de unos anos!

" A pesar de que los joysticks con
Force Feedback (FFB) dejaron asom-
brados a muchos jugadores, sola-
mente lograron conquistar una pe-
guefa parte del mercado. La razén
era sobre todo el precio, porque en
sus comienzos nadie podia hacerse
con uno de estos joysticks por me-
nos de 30,000 pts. Ultimamente los
precios han bajade mucho, como
podras apreciar en este test.

& Qué es el Force Feedbach?

El FFB simula sacudidas y movi-
mientos. Si, por ejemplo, te sales de
la pista en un juego de carreras, lo
notaras con unas vibraciones mas o
menos fuertes. Otro ejemplo: con
una pistola virtual notas el retroce-
so al disparar. Los efectos pueden
ser tan fuertes que el jugador tiene
que soltar el stick de la mano. Pero
por supuesto, después de |la prime-
ra grata impresion pueden resultar
demasiado molestos a la larga. Por
eso se puede dosificar como se

84
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quiera gracias al software que le
acompana.

En juegos tan divertidos como
Midtown Madness 2 o en juegos de
accién como Crimson Skies no que-
rras perderte las vibraciones. Pero si
eres muy malo en las simulaciones
de carreras y acabas cada décima de
segundo fuera de |a pista, jdeberias
desactivar los efectos!

Para alimentar los motores del
joystick con electricidad, todos los
FFB Joysticks tienen su propia fuen-
te de alimentacion. La tendencia de
los modelos actuales es tener una
parte integrada en la carcasa.

Pero ten en cuenta un punto muy
importante: para que el Force Feed-
back funcione, tiene que soportarlo
el juego. {Si no hay soporte de FFB,
no hay vibraciones! Es una pena que
no acepten la técnica FFB todos los
juegos de PC.

¢0ué equipo debes tener?

Para todos los joysticks (no sélo los
modelos FFB) son muy importantes
los siguientes elementos:

Con un regulador se puede ajustar
la traccién en simulaciones de vuelo
o mandos de altura en los juegos de
helicépteros (Comanche). Por regla
general, el regulador se encuentra en
la base y se maneja con el pulgar.

Los jugadores profesionales quie-
ren ademas tener un botén conmu-

O Genius  MaxFighter F-33D
O Guillemot Force Feedback Joystick

tador, para poder dar mas de una
funcién a cada uno de los botones,
ademas de un software de perfil
con el que se puedan programar
combinaciones de teclas para los
botones. Pero para la mayoria de los
jugadores esto es demasiado com-
plicado. Los ocho botones o mas que
suele haber,son suficientes normal-
mente. Por eso un jugador normal
puede prescindir de esta caracteris-
tica y jugar tan contento.

Un mando giratorio es mucho
mas importante para todos. Tiene
mas posibilidades de control, ade-
mas de las posibilidades habitua-
les de movimiento a lo largo del
eje x (horizontal) y el eje y (verti-
cal). Con ello puedes controlar por
ejemplo el timon trasero de los
aviones y podras ver todos los ob-
jetivos de forma mucho mas facil.
Algunos sticks sustituyen el man-
do giratorio con una ruedecilla,
que resulta mucho mds incémoda
de manejar.

En algunos juegos, como Mid-
town Madness 2 o Superbike 2001 el
mando giratorio puede molestar
un poco. En este caso es dificil to-
mar las curvas con precision. En-
tonces, lo ideal seria un joystick en
el que se pudiera activar y desacti-
var el eje giratorio.

Con el Coolie Hat el jugador pue-
de controlar |a direccion con un mo-

O logitech WingMan Force 30 .
-4 O logitech WingMan Strike Foree 30
O Microsoft SideWinder Forge Feedback 2~
O Microsoft SideWinder Force Feedback Pro

vimiento del pulgar. El Coolie Hat
funciona en distintos juegos de for-
ma distinta; por lo general, controla
la perspectiva del piloto desde el
cockpit o la altura del avion. Los mo-
vimientos horizontales y verticales
se pueden controlar con el Coolie Hat
en algunos juegos.

Nuestra comparativa demuestra
gue los joysticks Force Feedback no
tienen por qué ser feos ni caros. Un
buen joystick puede valer entre
15.000 ¥ 20.000 pts., y proporcionar-
te una sensacion de juego tan brutal
que ni te lo creeras. jComprueba qué
joysticks te ofrecen lo mejor!

T

Asi hemos hecho el test

= Equipo: junto a los efectos de Force
Fesdback, el joystick deberia disponer
de botones programables, un mando gi-
rable, un regulador y un buen software
de programacion

« Instalacidn: deberia ser facil y rapida
El uso de USB es un punto a favor.

» Calidad: todos los botones tienen que
poderse utilizar con una mana grande;
es decir, debemos tener el espacio sufi-
ciente para presionatlos. Las ruedeci-
lfas deberian ser faciles de usar y no
ofrecer demasiada resistencia. Tedos
los joyticks tuvieron que demostrar su
calidad de manejo en los juegos Mid-
town Madness 2, Crimson Skies, Super-
bike 2001 e Incoming. J

/iF
I

Los seis joysticks del oS |




. estable

e un buen papel, pero tiene al-

gunos inconvenientes.
Presentacién: el joystick ofrece
diez botones, un Coolie Hat, regu-
ladores y timén. El mando se sos-

tiene sobre una sélida base, pe-

ro no se puede girar sobre el eje

z, es decir, sobre su propio eje.
Instalacién: la conexidn se reali-
za en el puerto serie o en el USB,
Después se puede ajustar el stick
manualmente como controlador de
juegos en el panel de control. La cali-
bracién (ajuste de precisién) funcio-
na automaticamente.

Calidad: si se ponen las manos
sobre el lado izquierdo de la carca-
sa, se puede llegar facilmente a los
seis botones. Pero el timén lateral

fl Maxfighter F-33D de Genius ha-

Una carcasa estable y un
mango incomodo son las
caracteristicas de F-33D.

Force-Feedback-Joysticks

hienius MaxFighter F-330

esta fuera del alcance de los pulga-
res para las manos pequefas. Si se
quiere utilizar de forma adicional,
es bastante incémodo. Ademas, el
timén podria ser mas suave.

El manejo con el pulgar del regula-
dor del mando es poco habitual. El re-
gulador es preciso, pero también algo
cansino,lo que hace imposible cambiar
rapidamente a una velocidad maxima.

Los efectos del Force Feedback po-
drian ser mas fuertes. En cuanto a la
calidad de acabado, no se puede cri-
ficar nada. Le falta un software para
los jugadores exigentes.

Resumen: el MaxFighter de Ge-
nius es bueno, pero el mando sin po-
sibilidad de giro y el incomodo re-
gulador no nos permiten darle una
mejor nota final.

,'Me estdis estresagaando!: tu pulgar tendrd
que manejar también el requlador rojo.

MaxFighter F-33D
FFB-Joystick
| 17000pts. | Fabricante KYE Systems

www.genius.kye.de
| Joystick sin palanca girable y
| con un regulador al que hay
| que acostumbrarse.

i

El grandote

uillemot nos trae el tnico joys-
Etick del test, que se adapta bien
a los zurdos.

Equipo: Este joystick ofrece todas
las caracteristicas importantes a te-
ner en cuenta: botones programa-
bles, Coolie Hat, timén y throttle.

Instalacién:|a conexién al PCse
realiza en serie a través del USB,
un estandar que se impone con
fuerza debido a su facil manejo.
Con el software que trae de f3-
brica no se pueden ajustar bien
los perfiles para los juegos.
Calidad: |a pesada carcasa del
Joystick ocupa mucho espacio. Gra-

El disefio simétrico cias a las sujeciones antideslizantes,
del joystick es bueno para consigue fijarse a la mesa con firme-
los zurdos. za. Las teclas de la parte delantera

Guillemot Force Feedback Joystick

son simétricas. Los diestros sélo pue-
den utilizar las cuatro teclas de la iz-
quierda. Para los zurdos es al revés.
Bien mirado, el joystick de Guillemot
sélo dispone de ocho teclas en total.

Puesto que las teclas se encuen-
tran cerca del cuerpo, hay que man-
tenerlamano relativamente estirada
hacia el joystick, que a la larga resul-
ta una posicion extrafia. El mando,
que no se puede girar, se adapta bien
ala mano. La ruedecilla del timén la-
teral no da buen resultado: es de difi-
cilaccesoy molesta al jugador,ya que
tiene un retroceso demasiado fuerte.

Resumen: el mando no es de los
mas faciles de manejar del test, pero
es ambidiestro; la competencia le ga-
ha en comodidad.

Mal colocado y dificil de mover: la rue-
decifla para el timén.

Force Feedback Joystick

FFB-Jaystick
| 189%0ps | Fabricante: Guillemot
www.gilfemot.es

| El joystick no convence. Los
zurdos lo compraran, porque
| no tienen otra alternativa.

Este veterano
Joystick sigue
siendo un ejem-
plo para sus
competidores.

H clasico

el Force Feedback Pro de |a casa
Microsoft.

Presentacién: en el mando hay
cuatro botones y un Coolie Hat de 8
marchas. En la base hay otras cuatro
teclas, un conmutador para la confi-
guracién doble de todos los botones
¥ una ruedecilla de control del im-

pulso. Por supuesto, el mando se

puede girar sobre su propio eje.
j Instalacién: el stick se conecta al
' puerto de juegos de la tarjeta de so-

nido, Ademas, una fuente de alimen-
tacién externa conecta el joystick a la
red. El software adjunto posibilita los
perfiles parala configuracién de los bo-
tones. Asi se pueden asignar combina-
ciones de comandos enteras a un tni-

fl clasico entre los FFB Joystick es

Microsoft SideWinder Force Feedback Pro

co botén. Antes de empezar a jugar, s6-
lo hay que elegir el perfil que necesites.

Calidad: a los botones de la base se
accede facilmente, pero el conmuta-
dor estd mal posicionado y no se pue-
de utilizar comodamente con el pul-
gar.Todos los botones del stick funcio-
nan de forma exacta y el mando se
puede girar bien, pero padria serun po-
comésgrande paralas manos grandes.
El acabado es ejemplar.

Resumen:si no te importa prescin-
dir de la conexién USB, tendras un
joystick de primera en tus manos. Los
que quieran comprarlo tendran que
darse prisa, porque ya tiene un suce-
sor y sélo se puede encontrar como
sobrante en algunas tiendas. {Es una
auténtica penal

Los botones en una base que se encuen-
tra mds abajo son faciles de usar.

SideWinder Force Feedback Pro

FEB-Joystick
248%0pts. | Fabricante: Microsoft

WWW.M{crosoft es

| Un joystick que, excepto una

conexién USB, no deja niun
| solo deseo sin cumplir.

S z

ler - Fotos: Michael Kayser

Texto: Matthias Metz
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Para el Side-
Winder Force
Feedback 2, Mi-
crosoft no ha
cambiado nada
en su disefio.

Force-Fecdback-Joystichs

F solido

Microsoft SideWinder Forge Feedback 2

soft ofrece un joystick que fun-
ciona con conexién USB.

Equipo: con ocho botones, un Coo-
lie Hat y un mando giratorio, cual-
quier jugador se encontrard en el cie-
lo de los joysticks.

Instalacion: la instalacién es sen-
cilla, pero este joystick no ha demos-
trado lo que ofrece hastainstalar los

Updates (se consiguen en la home-
page de Microsoft). El software de
programacién es facil de com-
prender, y permite configurar va-
rios perfiles individuales.
Calidad:el acabado es ejemplar,
aligual que el antecesor Force Feed-
back Pro (pagina 85). Pero el manejo
es algo peor. El regulador no se pue-
de utilizar de forma practica con el

Gon el Force Feedback 2 de Micro-

pulgar; hay que dosificar la traccion
con el pulgar y el dedo indice. Es de-
cir,hay que quitar la manodelos cua-
tro botones de la base.Con este cam-
bio se pierde tiempo innecesario.
Con la fuente de alimentacion que
esta incluidaen la carcasa,labase es-
ta sobrecargada de botones y no es
facil acceder a ellos.

El mando se adapta bien a la ma-
no, como su antecesor. El botén de
disparo principal estd demasiado
abajo, de forma que el dedo se pue-
deresbalarfacilmente,y siempre hay
que volver a recolocarlo.

Resumen: este joystick ofrece
unos magnificos efectos de Force
Feedback, que hace olvidar los pun-
tos débiles-del manejo. Y ademas ya
han incluido |a conexién USBI!

jiiUfff!!l, para accionar el requlador ne-
cesitamos dos dedos, jun fallo!

1 SideWinder Force Feedback 2

FFB-Joystick
| 198%0pts. | Fabricante Microsoft
www.microsoft es

| Llamado a convertirse en un
& clasico, Microsoft apuesta por
| la solidez y la precision.

SRk
N°1 del Test

Tiene todo lo
que necesita un
Jjoystick.

£l completo

Logitech WingMan Strike Force 3D

hace latir a mil por hora los corazo-
nes de todos los jugones.

Equipo: no falta de nada. Cuatro
botonesy dos Coolie Hats adornan su
palanca giratoria.

En la base se han integrado dos bo-
tones y una tecla giratoria, como las
de los wheelmouse para Internet. Gi-
randola hacia arriba o hacia abajo y
pulsando |a rueda, tienes a tu dispo-
sicion tres funciones mas.

Instalacién: la conexion al PC se re-
aliza con USB. La instalacién del soft-
ware es muy sencilla.

Para los jugadores expertos hay
ademas un software de perfiles muy
comprensible, con el que se pueden
definir algunas configuraciones de

f! WingMan Strike Force 3D Logitech

teclas. Si se desea, se puede incluso
hacer que uno de los botones se uti-
lice como conmutador y configurar
asi las teclas con doble funcién,

Calidad: El joystick se adapta per-
fectamente a ti, se gira facilmente y
el area para poner la mano es sufi-
cientemente amplia.Sino te gustala
funcién giratoria, se puede fijar la pa-
lanca para que no se mueva.

La tecla giratoria es especialmente
préctica.El cambiodearmas sehacera-
pidamente con ella. Utilizar la tecla ro-
tatoriay el regulador al mismo tiempo
puede que te agarrote la mano.

Resumen: el WingMan Strike Force
3D convence con un equipo muy com-
pleto y unos buenos efectos de Force
Feedback que te hardn vibrar.

No lo tiene ningtin otro: en el Strike For-
ce 3D hay una ruedecilla integrada.

[WingMan Strike Force 3D
FFB-Joystick
19900 pts. |

Fabricante; Logitech
www.logitech.com

Este joystick ofrece el mejor
equipo y el manejo mas
 modo a un buen precio.

Increible: en esta
carcasa tan
compacta entra
toda la fuerza
del FFB.

El economico

Logitech WingMan Force 30

unas 17.900 ptas. Logitech lleva a

los compradores ahorradores la
técnica del Force Feedback a casa.

Equipo: los técnicos se han esfor-
zado mucho para integrar Force
FeedBack extra en la carcasa del
WingMan Extreme normal.

Siete botones programables, un
Coolie Hat con 8 direcciones y un re-
gulador componen el equipo. Lo mas
practico es el mando giratorio con
opcién de bloqueo, para poder acti-
var y desactivar la funcion giratoria.

Instalacién: la instalacion se re-
suelve sin problemas: el joystick se
conecta de forma muy simple, aun-
que después tendras que calibrarlo
manualmente.

lo bueno no tiene que ser caro: por

El software de configuracién resul-
ta especialmente practico graciasala
posibilidad de programar perfiles y
cualquier boton con la posibilidad de
conmutacién. Asi se puede doblar el
ndmero de botones tranquilamente.

Calidad: los botones basculantes
del mando requieren un poco de fa-
miliaridad, pero son manejables. El
regulador se controla sin esfuerzo y
de forma precisa con el pulgar.

El acabado no puede enfrentarse a
la competencia, de precio mas alto,
pero es suficiente. A pesarde sucom-
pacto acabado, los efectos FFB se
transmiten bien.

Resumen: no hay mas que hablar:
nunca han sido tan baratos los efec-
tos FFB. jEs un chollo a tu alcance!

Con los conmutadores y el Coolie Hat de
8 direcciones tendrds un control preciso.

WingMan Force 3D
FFB-Joystick
[ 17800pts. |

Fabricante: Logitech
www.lagitech.com

| precio del joystick de Logi-
tech es todo un regalo.
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Aprende a montar el
mejor ejército de mari-
nes espaciales. jEl Impe-
rio depende de ti!

l 0s marines son guerreros genética-

mente escogidos para ser los mejo-
res. Ellos fueron el instrumento del
Emperador para pacificary construirsu
Imperio, y ahora son su principal baza
para defenderlo de las hordas alienige-
nas y de las herejias que extienden los
renegados adoradores del caos.
Los marines son los mejores guerre-
ros, tienen las mejores armas y las me-
jores armaduras de Warhammer 40K,

iComo para no respetarlos! De todas [}

maneras tampoco es el ejército defini-
tivo, porque todos lo ejércitos estan
equilibrados. Son muy buenos, pero su
valor en puntos es alto, por lo que los
ejércitos son pequefios. Ademas, se en-
cuentran en desventaja contra tropas
de cuerpo a cuerpo que ignoren arma-
duray tengan iniciativas elevadas. Pa-
ra ganar deberas tener en cuenta los
puntos fuertes y los puntos débiles de
tu ejército, sobre todo a la hora de di-
sefar el ejército que vas a utilizar, En
casitodos los escenarios deberss llevar
una unidad de cuartel general y dos de
linea. Las unidades de linea pueden ser
escuadras tacticas (muy polivalentes)
oexploradores (menos armadosy blin-
dados, pero capaces de infiltrarse). La
potencia de fuego la aportan las tro-
pas de apoyo pesadoyy las de élite, Las
tropas de ataque répido son mas pro-
bleméticas, y normalmente no te me-
recerd la pena usar escuadras de asal-
to, aunque el landspeeder es un vehi-
culo muy ripido y devastador. Si plani-
ficas un poco la batalla antes de em-
pezar, no lo dudes: jlos enemigos del
emperador sudaran sangre!

3 (=
warasven G

saldrd mds barato. Lo

‘ o mejor es aplicar los pasos sobre varias miniaturas a la vez.
iCuando le cojas el truco tardaras 10-15 minutos por marine!

i~ > 'uMesepllmrwcapa deimptim

utilizar un spray especial, de un color mds oscuro que el
quetengas pensade 'sm tus marines, Nosotros hemos ele-
?!do el morado y utilixaremos una base negra, Debes hacer- !
0 el dia anterlor al que tengas pensado para
pintay; asi dard tiempo a que se seque la pin-
tura, Hazlo sobre varias miniaturas a la vez,

Aplicamos los diferentes calores uno por uno, peroel try- [
co aqui es el orden: primero tienes que pintar con los
colores que veas que pueden ensuciar |
otras zonas de la miniatura al aplicarlos. |
El primero va a ser el metal de las partes t
internas de la armadura. |
3m Jasames 4 [a parte fondamentsl pintamos la arma
ra cen el color base, morado en nuestro caso, Aprove-
chamos la base negra para dejar marcadas las Junturas y
los relfeves de la armadura. La funda de ia pistola y el
dguila del pecho Jas pintamos de blanco,

4 dubre I3 capa de blanco, pintamos Ia pistolera de
rojo y el dguila con color hueso. La pistolera
podemos pintarla primero con un color rojo
oscuro y después dar uno mds claro para suavi-
zar mds las sombras. Fijate que hemos respetado
zonas de negro para realzar las formas de la pistole-\
ra y las plumas del dguila, 2
A4 hay e pegar Indavia los brazos, porque n al pin- |
tar el pecho del marine. Hacemos lo mismo que con ef
resto de fa figura: con un cambio, el
! k\ borde de la hombrera va g ser g
A amariffo rojfizo. Como el amari-
wlf /' Yo es un color muy transparen-
- ety te, aplicamos una base naranja.
Lo tiltimo que queda es I base. La base es algo muy rdpido de
hacery que dard un acabado muy especial, 0 sea, que no |
pases de ella. Primero aplica una capa de pegamento rdpi- |
do y echa arena mezclada con piedrecillas por encima.
Puedes volver a aplicar pegamento instantdneo en zonas
de la arena y echar césped artificial. Espectacular!

—

{
¢

¢1e gustaria construir un ejéreito barato?

La mejor forma de ahorrarte unas pelas con tu ejército

‘a ventaja de los mqrines es que al ser un ejército de pocas unidades te
primero que necesitards es el Codex de Marines

Espaciales para tener las listas de ejércitos completas. Algunas de las in-
dispensables las encontrards en la caja bdsica de marines. Una escuadra

tdctica es indispensable,
dl dora a medio alcance,
nidad de ataque rdpi

la escuadra de exterminadores resulta devastg-
las motos son dtiles y el landspeeder es la mejor
do. Y ademds vienen un par de ruinas de edi icios! &

/’1:/; 7—/:-:@/7‘- _20/01

Varios

Manual de monstruos de

‘Dungeons & Dragons’

En el nimero anterior pudiste des-
cubrir el mejor juego de rol que hay
ahora mismo. Pero con los dos manua-
les basicos se echan en falta algunos
bichos mas... Para eso esta el Monster
Manual, otra maravilla a color con una
barbaridad de bichos, la mayoria con
su dibujito y a un precio que sigue
siendo simplemente sorprendente pa-
ra un libro de 225 paginas a color y en
tapa dura. Y te servira de referencia
para los juegos de rol basados en D&D!
5i no lo encuentras en tu ciudad a
3.995 pts., prueba en Atlantica Juegos
(9152317 67).

- F r
Amplia : "
tuscono- | e L
cimientos LV AT s
con el ;“‘ O I

f A =5
Monster ) AN L -

4 'y

Manual * | ~E
deD&D. (% i ,?. ~

Lord Toede
Como dicen que eso de leer libros es
bueno, mejor buscarse alguno diverti-
do. Lord Toede lo es, sin duda.

El amigo Lord Toede es un perso-
naje de lo mas pintoresco: traicione-
ro, mezquino, ventajista, con delirios
de grandeza... Y es el protagonista de
un experimento en el que dos demo-
nios del abismo quieren comprobar
si puede llegar a ser noble. jDesde
luego no podian haber buscado a un
tipo mas opuesto a la nobleza!

Como el pobre esta muerto, pues
lo resucitan, de manera que va pa-
sando de aventura en aventura, in-
tentando ser noble... El problema es
que tampoco tiene muy claro que es
€50 de la nobleza y no hace mas que
meter la pata, aunque a veces con
buena intencion. Puedes encontrar
este libra de Timun Mas en cualquier

_ libreria por1.100 pts.

(L g

L Deja un ra-
fo tu conso-
la y dedica-
le unas ho-
rasa Lord
Toede: ya
veras co-
mo tam-
bién lo pa-
sasen
grande.

L,,Ofd




Formato: tomo

g 18c_>_;_;:a‘|7é'i’hé;“ 3
§ 1.200 pts. (7 euros)

Wiarilidiad adWdilird gy
En su anterior colegio £s como Miyagi de Ka-
le apodaron caca, pe- rate Kid. Parece un an-

Noritaka s
esel vivo

, ejemplode que Y ! f . Jro desde que se hizo ciano inofensivo, pero
no hace falta te- ‘ artista marcial, todos en realidad es un for- 3
ner grandes mus- : #"  leadmiran. midable maestro.
culos para ser i g
Juerte. , : ; s ikl Nakayama ______Jchan Pua o

Le gustan los hombres Amigo de Noritaka. Es

uertes, ‘tomo Schwar- un excelente kick bo-
zenegger’, y Noritaka xer, pero Noritaka aca-
se esfuerza por ganar- ba superdndole con
se su admiracion. contundencia.

iEl primer manga deportivo que se
il it Y .+ publica en Espana es también

—— 4 '7 : . ] 3 - . '
L; P NG L uno de los mas divertidos!

: ; lquiera. De ¢ tal ero
Las técnicas de Noritaka co como otro cua es mentales como un mono, p
@ Golpe sspuciat de aspecto enclenque y poco  ésaes suventaja. No reflexiona,y ab-

lagarto da collarin, atractivo, siempre fue uninadaptado,  sorbe las cosas que le ensefias como
@ Trampa especial y nunca tuvo demasiado éxito conlas  yna esponja”. jQuién lo iba a decir!

g | n L g AT g = : x v =
.ln i 0 N oritaka Sawamura era unchi-  ca: “El pequefio tiene tantas facuﬁa.W

de Golgo 13 ) i : | chicas. Pero todo eso ha cambiado Noritaka es un manga deportivo y
?&nmd:olu"e.‘: ¢ = ﬂ ji': desde que se convirtidenartistamar-  humoristico. El dibujo es desterni-

: cial: sus compaﬁeros de cla§e le res- ||ante, y los Personajes nunca dejan
@ Patada do 3 angu- estan a punto de ser regalados a uno petan,y hay montones dechicasgua-  de sorprenderte con sus graciosas
Igs _Ir_j:; Meﬂldrg?u. i de nufstrus lectores. |Mém|simus una pisimas que le admiran. Claro que  muecas (jsobre todo Noritaka, que
@ Técnica de la ra- | = postal si quieres estar entre losparti- 4 también es verdad que, de un tiempo t I d f
. : : } ) : parece tener la cara de gomal).
8 dotguri i o Noritaka cipantes del sartaol NoIGRRIEEHR a esta parte, no para de encontrarse  Abunda en bromas escatologicas y

tiene coraje. : noner la referencia bien grande y cla- : B ol 1 :
b ?‘”dfa china del RCRUMEEERS ra. La direccin es: 1 con gente que le quiere hacer picadi-  sjtuaciones comicas de erotismo li-

del gato atigrade, @ 4 Dos tomos promocionales de Noritaka

técnicas con NFUN, ref.: Noritaka, =3 : j
T R G il - o s s eeopeena e dmalgia
Puntch de! carrito, ; ) EXp y es una lectura de lo mas recomen
® Ataque chino del T-1.000 A Ay kung fu... [y cada uno es mas fuertey  dable para echarse unas risas.
® Kick de la bicicleta. Eop el - terrorifico que el anterior!
@ Doble rodillazo en salto Alr Jordan. Ec. ' g, Por fortuna, Nori tiene de

del Wond i
@ Ataque del misi) antimisil stinger tipo
Dacho club.

Textos: Gabriel. Fotos: Archivo SCREENFUN

l=-m_uém)gbu bl A6 L su lado a los mejores maestros

de artes marciales, como el Sr.
Murayama (apodado el demo-
" nio rojo en sus tiempos mozos),
el Sr. Nishi, (que es, seglin sus 4
propias palabras, “homosexual, y §
orgulloso de serlo”), o el viejo Chin
y sus discipulos Miky y Ms.
Kyu. Bajo su tutela, Norita-
ka entrena muy duro bai-
lando el twist, dando de
comer a un gato o miran-

do debajo de las faldas de
las chicas. jParece ridiculo,
pero funciona! Cuando Nori
sube al ring, los estrafalarios
entrenamientos a los que se ha
sometido le permiten desple-
gar las mas exdticas y efectivas
técnicas de combate (ver cajade in-
fo). El propio Murayama nos lo expli-

Tomar lecciones de béisbol es fundamental pa-
ra aprender la técnica del Sliding Kanibasami.



NEWS

Cine: ‘Austin Powers 3’

" Jay Roach, el director de la tercera
pelicula de Aus- ~—————
tin Powers, ha re-
velado algunos é

— = detalles sobre su

|_Dynamic SK argumento. Al
I 3ep. cada cinta parecer, tendra
Py lugar enl 1950,
60’ aprOX. | _ donde Austin Po-

[ e wers y el Dr. Ma-

gggp_ti”__) ligno se encuen-

transiendo jove-
La espada rota, la ropa nes. Roach pre- |
hecha jirones... pero la ;
rosa estd intacta. jUte-
na ha ganado o ARl i
glduelol . que{'"lo F?apel. B 2 los Lnidos

TV: ‘Dune’, la serie

* Enla television por cable america
na se ha estrenado Bune, una mini-
“tena esunaserie de animacion  sia de manera muy serie de tres episodios (con un total

© A |
/ﬂ

shojo, es decir, que esta dirigida intrigante. |El colegiode * = 3 ) b * deseis horasde duracion)inspirada

al publico femenine: hay mu-  Utena a veces parece™ . €n las novelas de Frank Herbert. El
chas relaciones sentimentales,y tie-  transformarse en un pala- i [ papel del duque Leto es?a interpre-
ne un glamour y encanto muy pro-  cioversallescol La serie se pa- te?(i?; E‘?Of \‘:"\i-'éfgjr:eggré-e ug;i? Eq#g
PIOdt_E los gustosfememnos (o.al me-  rece un poco a Evaqgefron Ccaer er N
nos, jlo que los japoneses piensan  porque hay mucho simbo- S ieng lehandis i
que debe ser el gusto femeninol).La  lismo, pero en vez de com- traerlal En todo caso, siempre plie-

: - = - JPSS,  Hay dos cintas de Utena, con los seis : i A
protagonista es Utena, una mucha-  bates entre robots y mons - \ primeros episodios de fa serie, que se des pasarte por |a pagina oficial y

cha muy popular entre sus compa-  truos, aqui la accion la po- A . e van a ir a casa de uno de nuestros lec- < bajarte el trailer: www.apple.com/
fierasde colegio,yqueesunpocochi-  nen los duelos de esgrima. - tores. jMandanos una postal o carta % trailers/sci_fi/dune/index.html.
cazo: se viste como un chico, es una Utena estad basado en ara participar del sorteol: - R -
% E . SCREENFUN, ref.: cinta Utena, - -

numerounoendeportesysuefiacon un manga de Be-Papas, ; . & |

T i 2 apdo 14.124, 28080 Madrid. i
sercomolos principesdeloscuentos.  que sera publicado por Nor- J .‘

v )
¥ s

La historia combina realidady fanta-  ma durante el 2001

8. %
N %
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. Cine: 'The Mummy Returns’

jVuelve La Momia! La superpelicu-

la de accién y aventura de Bren-
* dan Fraser ya tiene continuacian,
. asiquenopuedetardar muchoen

dejarse ver por aqui. Para ir
= abriendo boca, puedes bajarte el
. trailer en: themummy.com

1¢imagen:el guapo Toga trata de ligarse a Utena y ella titubea. ;Podria tratarse de su principe? 3° imagen: Andy Himemeiya, la novia
de la rosa, tiende a llevarse bofetones con frecuencia, 5° imagen: el consejo de estudiantes quiere revolucionar al mundo, épero como?

' C.NETWORK |} i
TVE-1

WY Diario/dom.

14:00/21:30, |

- 9 %Y FaTEer
{los protasson ¥ QIELIWERLT

dos animales de granja? Si, pero... jmuy simpaticos!

mo es posible que unavacay  son de abrigo: Deshuesado es una ga- o e '
m & Cine en Cartoon Network

n pollo sean hermanos? ;O llinasin esqueleto, es decir, jun pelle- . :
ue la vaca en cuestion sea jo parlantel, y Diablo es un demonio iAhora, las noches de los sabados
también una superheroina? ;0 Tojo con cuernos y rabo que trata de » en Cartoon Networlcsonidelcinel
que sus padres sean humanos,y ~ atraeraVacay a Pollo hacia el mal con Iodas b5 Ser}?a';as's”" o o
que nunca se vean mas que sus  planes absolutamente idiotas. !;?Jgf"agg;opec;: gexﬁf Jfo?o?,'f_
piernas? ;O que..? jEn fin, ya te iAplntate a la Pollo-Vaca-manial capiedra, jy muchas el -
haces a la ideal En Va- iy ; £
ca y Pollo, lo estrafala- R
io y las situaciones ab- N ) A veces, Ia in-
| surdas estdn a la orden el aEgfantil Vaca saca

Tenemos cinco fabulosas huchas de : del dia, jpero en eso

: =AM de quicio al po-
Siiper Vaca para repartir entre los & . . : 1" e bre Pollo.
afortunados ganadores de nuestro sor- precisamente consiste el Y
tea. jMéndanos una postal o carta si encanto de esta seriel 3 LA g ,
quieres ser uno de ellos: 1 Y no te pierdas al restode |

CREENFUN, ref.: Hucha V. ilo, : R
L apdo 14.124, 2080 Madria. los personajes, que también
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jLa tierra esta amenazadal Ash y
Pikachu tienen trabajo: jLa segun-
da pelicula de ‘Pokémon’ compite
para ser el n® 1de estas navidades!

un

A b y Pikachuy Ash tienen que
g . salvar al mundo de una
V.2 catastrofe climdtica.

Un malvado coleccionista quiere cazar al pokémon de
mar Lugia para dominar el mundo. Por eso necesita...

i .. = -
... a los Pokémon legenduarios Zapdos, Moltres y Arti-
cuno, que representan los tres elementos naturales.

0, ¢

|’
&

= TR Y . o o3 £ _.; N AR \
Cuando luchan entre ellos, Lugia ' Cuando la tormenta se desencadena, todos los Pokémon arriman el
surge del mar. i AT hombro para hacerle frente con sus poderes mdgicos...

lody ayuda a Lu-
gia, tocando una
melodia mdgica.

estdn asombrados:
Lugta'sale de las aguas y bri-
ila con intensa resplandor.
¢Volverd la naturaleza a re-
cuperar su equilibrio?

® Lahennasadfe: y . @ Ash, Pikachu y sus amigos

Con ayuda de un pokémon guardidn de leyendas, el

cuarteto quiere liberar al pokémon de mar.

La presentacion

... lleva el titulo de Pikachu:
el rescate y tiene lugaren un
bosque encantado. Pikachu
se encuentra con cuatro nue-
vos Pokémon, y los especta-
dores tienen ocasion de co-

nocer a las nuevas especies ¥ ; S s oz
it e atumfe Este pokémon eléctrico ha En una cueva se realiza un

mon de tipo bicho! encontrado nuevos amigos. M numerito musical.

90 ScREENFuUN

Si piensas que en el éxito de ta-
quilla Pokémon —la pelicula Pika-
chuy su entrenador Ash estuvie-
ron fantasticos, Pokémon 2 —la fuerza
de uyno te va a encantar. En esta con-
tinuacion, Ash, Pikachu y todos los
Pokémon salvan al mundo de una
tormenta que amenaza con arrasarlo
todo. Desde un punto de vista narra-
tivo, esta pelicula no es tan buena co-
mo su antecesora, pero lo compensa
con accién, efectos visuales a rauda-
les y muchos pokémon espectacula-
res. jSeguro que los pokéfans no se
sentirdn defraudados!

La historia comienza cuando un
coleccionista enloquecido, a bordo de
su fortaleza volante, decide capturar
a Llugia, un legendario pokémon
acuatico.Para ello, primero debe atra-
par a los tres pokémon que gobier-
nan los elementos: el pajaro de fue-
go Moltres, el pajaro eléctrico Zapdos
y el pajaro de hielo Articuno.

Ash vuelve a dar el tipo en esta pe-
licula, demostrando que esta desti-
nado a convertirse en un entrenador
extraordinario. La pelicula transmite
valores ecologistas, y su mensaje es
que cada uno de nosotros puede
marcar la diferencia, que todos so-
mos importantes. [De ahi lo de La
fuerza de uno!

Espectacuo () Emasion _/§ Desarolo ()

Pokémon 2 - La fuerza de uno
Dibujos animados/Japén

|Lanzamiento: 2212 'apartir de 6 afios
www.pZkthemovie.com

Diraceién: K- Yuyama, Guion: Takeshi Shudo, M-

sica; Ralph Schuckett, John Loeffler :

Trepidante y espectacular,

jideal para pasar unas diver-

tidas poké-navidades!

Texto: J. Orge




Rico, guapo y famoso:
iConviertete en una estrella de la television!

El secreto del éxito:
-Ligate a tus superiores
-Roba, compra y vende
informacion confidencial
-Erosiona la imagen de tus
Jefes explicando sus secretos

W,
MoNTE CRISTO Q
PC ,,
CD www.montecristogames.com distribuido por J8
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(@) /58 poplar ides i ppagiate- L Mmm ra pista de este mes: un
L e pis

A  oEo oo 8t ganador slrs publcada o e e 33 de SREENFUN.

Destender rdenaﬁur? Cantar las i i
25 g~ ..Pro % Escasas ! Tene 1os
gy el PR Y pEY e P
eléctrica rilles... brilads An6nima Raider’ i
Asmi?:s ajp— ' v Y j '
suelao
Un motorista i Praitara- T
va a toda caiia por la dos 1
carreteray le da con el casco a un go- Glamoi- vV
rrion que pasaba volando por ahi. El a0, e Hé'lrﬁirﬂfru-b y
motorista se da la vuelta, y tras ver AborTeces Heza 5
que el gorrién aiin respira, se compa- - Va de una v ‘
dece ylolli sizasls P I
dece ylo lleva a casa. Lo mete en una Toa Dios
jaula, aiin inconsciente, y le coloca y “Matrix’ Warchar
un poco de agua y un poquito de Normbre [ v De lo mis B \/
pan. El tio se marcha a trabajar y lo  oarceone | | Do, '
deja alli inconsciente... ey TR I e - E
El gorrion comienza a volverensiy v - {pluray Nt T ol l :
medio atontado mira a su alrededor, ot uel iro ek [epedter flarodan
ve el pan... ve el agua... ve que esta ro- Preposi- - e P V| P :_nwm "
deado de banrotes... se lleva las alas a —Torreo | Teenla (@ - L Anil |
la cabeza y grita: "jCagoents, que me Lozl ) - S
he cargao al de la moto!” > \j . : ¢ 4 o oo
i h 5 Videojueqaol
! ; 4 caballo! 3 'Cﬁ'n’s‘]uﬁng
El jefe de una tribu africana va hablar = v—1 L 4 B L
indignado con el misionero local, seniarse (2 ' | \ e
mientras sotiene a un bebe de plel 5 i o
I:ﬂanca entre sus brazos: g ; |- Negasin | ST L‘
-“{Una de mis mujeres ha tenido un hi- Ll s Signo de
jo blanco! Y tu eres el inico blanco It s gk
qru:le_hay por aquil”. e Y =S Consonan- Vi
- “Hijo, la naturaleza a veces es impre- ‘superfon- Bay e e
i i tanero’ ol
visible. Fijate en esa cabra negra, que
laiEas ol  Gamoetn - e | Seqund
es la Unica de todo un rebafio de ca- renado’ fiEmres o P Observa
bras blancas...” Dokgemon ‘nieves’ Alienigena, Ric aleman
El jefe se pone nervioso, mira a los la- ' ER = Serie: mma; Y
i 2 Enlristece otasin ' ) Relati
g:csupar\]ra a:jsegl.;rarse qued nadle les estd Tosohros E nedi . i l
chando,y le responde: 6 e poso’ suglo Conson:
-“Mira, hagamos un trato: yo no cuen- I Robert e Alola da - | | Estioe [
to a nadie lo tuyo con mi mujer,y ti no M reves: | ... Lewls ftaes. Hogar
cuentas a nadie lo mio con la cabra...” = "”S" x2 E al revés
: Trev, W
: Rt o T T o \J iR B £
El cura del pueblo necesita comprar- romanos Vic 9 i I“ﬁ““ﬁﬁ-
se una capa nueva, y manda al mo- T [Poseso Vv -
. Matr. de Juegazo de -
naguillo a hacer una colecta. El cha- LI M lucha otz v
val se pasea con una hucha entre los Radio Tavts Emites i |
parroquianos mientras recita: “Para Foorcart - \4 \ J V| vici ce Y |
la capa del cura... para la capa del cu- . T T%”:—,?%:“f |
ra...”. La gente va echando algunas s infinitivo ‘
monedillas sueltas, hasta que el mis - Continie Nota | We gusta, - |
brute del pueblo vay le dice: “Toma, o musical i
jcinco mil pesetas! Pero eso si, jal cu- -
ra lo capo yol” o P | i [7 | o s e
de Jaén Internet A ‘Masa’ silbat
0NS 0l [ Vocal | e
¢Qué hacen ocho bocabits? Es i | A/ |
Un bocabyte. ca);uersrgﬁza .
1 2 3 4 5 6 7 8 a| (plural)

iFrielos a

¢qué hago
i g todos!

papa?

ilos monstruos es-
tdn acabando con-

Comic: Rolf Boyke.
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Este chico lleva
tantos guanta-
zos encima que
mira cémo se le
ha quedado la
cara, jaunque el
peinado lo tiene
intacto! El es...

RRFTODOS

iImaginate que el dia de Navidad fe encuentras el drbol
con todos estos regalos! ¢ Serfas capaz de identificar
de qué juego estd sacado cada uno?

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

LEYES DE LA IMPRESION SEGUN MURPHY

Segun las leyes de Murphy, la tostada siempre se cae al suelo porel
lado de la mantequilla.Y cuando vas a imprimir algo, ¢qué pasa?

que imprimimos no tiene la me-

|

1.- La impresion siempre sera perfecta cuando lo
nor importancia.

4

2.- La impresion siempre sera rapida cuando para imprimir disponemos de todo el
tiempo del mundo.

3.- La cola de impresién bloquera al sistema justo antes de acabar el documento
que llevamos horas esperando.

5.- El cartucho de tinta siempre se acabara cuando queden unas pocas paginas por
imprimir de tu importantisimo trabajo.

4.~ Tras imprimir un extenso documento, observamos que el tamafio de Ia fuente
es demasiado pequefio e impide Ia correcta legibilidad del texto.

6.~ El maravilloso grafico que hemos incluido en todas las paginas de nuestro do-
cumento, misteriosamente se ha transformado en una extrafia mancha irrecono-
cible una vez impreso el documento, por supuesto, nos hemos percatado de esta
anomalia en la Gitima pagina.

—e — e S ——

7~ Mientras el jefe espera impaciente el trabajo que nos habia pedido, el papel se
atascay la impresora queda hecha un asco.

9.- El jefe estd echando humo por las orejas, momento en el cual nos percatamos
de que nuestro indice, pulgar y corazén, han sellado con tinta de forma indeleble el
anverso y reverso del documento en cuestion,

e ———— —————— a4

10.- Una larga impresion jamas genera errores antes de que la barra de progresion
no haya cubierto el 95% de su recorrido.

oefoleNoNoXoXoXoYoYoXoXo Yo Xo)
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Nerea Fernandez, Bilbao (Vizcaya

Al recontar todas las Laras que tenemos en Ia redaccion, nos
hemos quedado con éstu de Nerea, que llevaba mucho tiem-
po en nuestra pared, LaLara de Rebeca solo fallé por las pro-
porciones, y la de Robert no estd mal, pero sale muy cortada.

Més sobre plagios

Si queréis un buen ejemplo de plagio,
dejad tranquilo a Digimon y fijaos en
El juego del Gran Hermano. Lo alqui-
Ié, para mi desgracia, y me di cuenta
de que si el creador del Pac Man lo
viese, armaria un escandalo. El desa-
rrollo es el mismo: comer bolitas en
una especie de laberinto e intentar
que los demds no te coman. Si te tra-
gas un objeto especial, te conviertes
en el devorador. Sélo han afadido a
los participantes del Gran Hermano y
la casa. Un retrato patético de un pro-
grama que ha roto el esquemas. Si
veis este juego, rechazadlo, jno tiene
nungun parecido con Los Sims!
Carlos, Barcelona

jGracias por el aviso!
Elegir una consola

¢Soy un engendro por no tener conso-
la? 5i con mi ordenata yo me apafrio. En
caso de que me decida a comprarme
una, ¢vale la pena comprarse la Dre-
amcast sélo por el Virtua Tennis? ;No
es muy cara la PS2? Tendria que estar
pagdndosela a mis padres durante 40
afios. ;No seria mejor que me hiciese
con la PSOne, que es mds barata? ;Y
qué hay de la X-Box? La Nintendo 64
estd bien de precio, jme compro ésa? Y
no me vengdis con eso de “depende’,
iquiero una respuesta clara!
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Y otra cosa: ¢es verdad ese rumor de
que la GB Advance valdrd 100.000 pe-
las? ;No es un precio abusivo?

Pablo, Alberique (Valencia)

la Dreamcast es probablemente la
mejor solucién para tu caso. La PSone y
la Nintendo 64 van para el asilo, y la
mdquina de Sega, aunque no tiene un
futuro tan brillante como la P52, ain
va a dar mucha guerra y se adaptaria
mejor a tu presupuesto. Por otro lado,
la Nintendo 64 tiene algunos titulos
que seria un crimen perderse: Perfect
Dark, los dos Zeldas, los juegos de Ma-
rio... Te recomendamos que descartes
la PS2 hasta que te la puedas permitir:
no tiene sentido que te endeudes has-
ta las orejas si con_otras consolas te lo
puedes pasar igual de bien.

¢100.000 pelas por la GB Advance?
iEso es un disparate, no costard tanto!

Adicta al rol

Me llamo Jenni, y soy una adicta al
rol-Me gustaria que me recomenda-
rais algunos juegos decentes, porque
no me apetece romper el cerdito para
comprar una basura. Mi dilema em-
pieza con los Final Fantasy: me he pa-
sado los dos, y no me queda nada por
hacer en ninguno. También me he pa-
sado el Legend of Legaia (me parecio
muy infantilén y sencillo). El Vagrant
Story me confunde un poco mds (es
que estd en inglés).

Rebeca Fernandez, Vigo (Pontevedra)

jLara cambia de look! La propuesta de Daniel, aungue en blanco
¥.negro, nos ha gustado por lo estilizado de su figura. Y la de Cris-
tina acierta por el tema navidefio, jy estd dedicada a los lectores!

Robert Roura, Girona.

Aviso: jrios quedamos con los originales!

Te ibamos a recomendar el Grandia,

pero si dices que el inglés se te atra-

ganta... Tal vez lo mejor sea espe-

rarte al Legend of Dragoon, que

tiene buena pinta.

Y unas preguntas:

1) ¢Cudndo sale el FFIX?

Creemos que en febrero.

2) EnJapon han sacado su banda sono-

ra. ;La sacardn también aqui?

Te recomendamos pedirla en una tien-

da de productos de importacion.

3) 5i tengo 13 aiios, (qué libros de rol

estdn mejor para mi? jHay alguno

con historias parecidas a las de los Fi-

nal Fantasy?

Cualquier libro te vale, ya que las his-

torias te las tienes que inventar td. Tal

vez Vampiro: La Mascarada sea una

buena eleccién, ya que se presta mu-

cho al desarrollo de los personajes.

4) SiFinal Fantasy VIl es animacion por

ordenador, jcamo es que salen tantos

actores para un mismo personajes?

Hmmm... {Tal vez por el tema de la

captura de movimientos?

5) Saldrd algdn Resident para PS, o ya

serdn todos para P52?

No te lo podemos confirmar, pero cree-

mos que ya no saldrdn para PS,
Jennifer, Madrid

Hacer los juegos en casa

En la proxima SCREENFUN podriais
dedicar por lo menos dos pdginas a
explicar como se hacen los persona-

jes, movimientos de cdmara, efectos
de luz y animacion de juegos como
Grandia Il Final Fantasy IX o Dinasty
Warriors 2. Asi los podriamos hacer
en casa. Por favor, juna leccion de
multimedia a la juventud!

Paulo, Caminha (Portugal)

Es mucho mds complicado de lo que
piensas. Te sale mds rentable com-
prarlos ya hechos.

El noble arte del peloteo

He leido estos ultimos dias cartas de
gente que criticaba el arte del vulgar-
mente llamado “peloterismo” en esta
magnifica revista, SCREENFUN, que
ademds de ser unas de las mejores
del mercado tiene el personal mds
eficiente que he visto nunca, una re-
daccion excelente y unos reportajes
inigualables. jQué miedo debe tener
la competencia con una revista de
tan alta elaboracién en el mercado!
Pues bien, queria decir que el pelote-
rismo, ademds de ser necesario en
una sociedad tan refinada como la
nuestra, es un magnifico arte que de-
bemos conservar para siempre.
jViva el peloterismo!
Jordi Puig, Barcelona (Badalona)

Normalmente, solemos recortar el
peloteo para que las cartas no ocu-
pen tanto espacio, pero éste ha sido
un caso especial. jEjem!

A la caza de la gorra

Habia una vez un hombre muy listo
que inventé una mdquina para con-
vertir personajes literarios en perso-
nas. Un dia, metio una SCREENFUN,
la mdquina explotd y aparecio:

PD.: El dibujo no estd muy bien hecho,
pero, ¢y la buena voluntad? ;Y la ima-
ginacion? ;¥ las ganas de tener una go-
rra? ;A que mola su stiper brazo?
Jorge, Alicante

$i que mola, si. Pero la gorra se la ha
llevado otro, jlo sentimos!

El clan Mario

Me gustaria que me aclararais algo
sobre el clan Mario:

Si Mario es novio de Peach, entonces
Baby Mario es hijo de ellos dos, ¢no? Y
Daisy, que es hermana de Peach, tia de
Baby Mario y cunada de Mario; pero,
équé es de Luigi? ;Son novios? ;Toad
es simplemente amigo de Peach, o




i€Comics en SCREENFUN!

Tras la aparente derrota sufrida por la DC en el comic de SCREENFUN 18/00,

(obra de Carlos Tejedor), Ciaran O'Reill
<ién, donde VillaPlay es aniquilada po

P52 estan jugando con Ia Né4, tal y como anunciaro

r completo. Ojo al detalle de quelaPSyl
n. Un fallo: jla DC es blanca

hay algo mds? ;Bowser tiene algo
que ver con Koopa?

Si Wario y Waluigi (el de Mario
Tennis) son hermanuos, Jqué son en-
tonces respecto a Mario ¥ Luigi? ;¥
de Baby Mario?

Y'si Mario es o era enemigo de Don-
key Kong (DK), ;Baby Mario es enemi-
go del hijo de DK? ;Con qué afortuna-
da tuvo DK su hijo? ¥ si DK tuviera un
hermano, jseria enemiqo de Luigi?

Por favor, respondedme, jporgue
tengo la cocorota hecha un lio!

Joaquin, por e-mail

Segdn Nintendo, Baby Mario no es mds
que el propio Mario cuando era nifio,
Muchos sospechan, como td, que en re-
alidad es un hijo que tuvo con Peach,
pero eso es un rumor que Nintendo
hiega. No olvides que Mario 'y Peach no
han formalizado todavia su relacicn...

5i Mario y Peach se casasen, Daisy
Y Luigi serian concufiados, aunque no
estd confirmado que sean novios,
Desde luego, jharian buena pareja!

Creemos que Wario y Waluigi no es-
tdn emparentados con Mario ¥ Luigi.

Toad y Koopa son los sicarios de
Peach y Bowser, pero si hay algo mds
ahi, tampaco lo sabemos.

El hijo de Donkey Kong (DK Ir) debe
tener por madre a Candy (la mona que
proporciona los instrumentos en
DK&4). Lo que nosotros nos pregunta-
mos es: si DK tiene un sobrino (Diddy),
£quién es su hermano? iHay algo muy
sospechoso en todo esto!

La estratagema de Sony

El hecho de que la Ps2 valga aho-
ra 74.000 pts. me parece ung estra-
tagema inteligente, pero tuin, de
Sony, porque sabe que en Espaiia hay
fandticos de todo lo que es Playsta-

tion, y que se van a comprar la con-
sola valga lo que valga. Pasadas las
navidades, hardn una rebaja, ha-
biéndole pegado un sablazo Y un cor-
te de mangas a los pobres desgracia-
dos que “se la querian comprar antes
que nadie” (palabras en boca de un
amigo que también ha hecho el sub-
normal al comprdrsela), y que se da-
rdn cuenta de lo tontos que fueron

por no esperar un poco.
Yen lo referente a Dreamcast, me
parece una consola bastante buena,
pero con el fallo de que sélo saca jue-
gos tipo recreativa, y por tanto muy
cortos {algunos se salvan, como el Jet
Set Radio y e/ Shenmue). Apatrte, el
modem que tiene me parece ridiculo
hasta para Espafia. Fn América se es-
tardn tirando de los pelos los que la
hayan comprado, porqueallila red de
telefonia en internet es bastante me-

Jor que en Esparia.

Er_Sevi, por e-mail

Creemos que la PS2 no bajard de
precio tan rdpidamente como dices,
aunque en un afio la rebaja es casi se-
gura. La Dreamcast americang tiene
un médem de 56K (frente a los 33K de
la Dreamcast espaiiola), Y van a sacar
otro para conexiones mds rapidas.

Sony contra Nintendo

La Nintendo 64 es la peor consola de|
momento. Para empezar no se puede
piratear, por lo que omprarte un jue-
9o supone ahorrar varios meses para
conseguirlo. Como van en cartuchos,
tampoco hay CDs de demo, y no pue-
des probar un Juego sin tener que al-
quilarlo antes. La calidad de sus tity-
los es bastante mediocre, y no se pue-
den comparar con la de mi querida
PS. Y por cierto, en el n° 19 regalabais

Ciaran O'Reilly, Barcelona

| Esta carta es en respuesta a las opi-

niones que Aoshi y Juan Luis expre-
saron en el niimero anterior:

Aunque estoy de acuerdo con-
tigo en lo de Lara Croft (también
reconozco que esta muy buena),
no te perdonaré jamds que te
metas con Snake y con Link.

Snake puede que fume, si, pe-
ro sélo se mete diazepam para
manejar me,jor el rifle de franco-
tirador. Y ademds, ¢quién te ha
dicha que fenga que ser un ejem-
plo par?a la juventud? Nadie obli-
ga a nadie a seguir sus pasos. Y
Jill puede que sélo intente salvar
el pellejo, pero no creo que 14, en
su situacion, te dedlcarag a sal-
var victimas de los zombis y po-
ner en peligro tu propia vida. Y
Link, lo que hace es gumplir la mi-
sidn que le han confiado y usa un
arma menos abyecta y mas noble
que las que usan otros héroes co-

mo Logan: una espada. Yo tam-
bién puedo decir unas cosillas de
fu amigo Gabe: no es mds que
otro exterminadaor yanqui de en-

LA CARTA DEL MES

Sorteamos cinco gorras todos los meses entre las cartas recibidas, publicadas
o no. Pero hay dos gorras mds, las mds chulas, que estan reservadas para fa
carta o dibujo del mes. jAsegtirate de incluir tu direccion para optar a ellas!

tar, y cuando habla en la edicion
espafiola, parece que tenga un za-
pato en la boca. Sus aventuras,
ademas ser menos interesantes
que la vida sexual del payaso del
McDonald’s, estdn totalmente
fuera de lugar, y parecen un re-
frito de los guiones de ofros jue-
gos mas populares. <Y por qué
cuando corre parece que lo hace
sobre pieles de pldtano? Por si
fuera poco, siempre va por ahi
con ese chandal, que parece com-
prade en las rebajas de Carre-
four (menos cuando le exigen ir
de esmoquin). Asi que la proxima
vez revisa tus comenfarios sobre
otros héroes, ya que pueden
ofender a sus fans.

P.D.: Aoshi, si supieras algo
de anime, sabrias que ‘Digimon
es SD (SuperDeformed) a

R T R o liobcs

Hemos recibido otras cartas con-
testando a Juan Luis, pero ésta nos
ha parecido la mds repress:’ntativa.
El tono es un poco agresivo, pero

un poster gigante de dos caras. Me
pregunto quién habrd sido el tonto
que ha puesto en su cuarto a ese pi-
tufo verde de Link en vez a la atracti-
va Lara Croft...
PD.: jViva la Playstation! jAbajo la
Nintendo 64!
Samuel, Almufiécar (Granada)

Llevo mucho tiempo comprando re-
vistas del sector (unos 6 afos), y des-
de que salié la Nintendo 64, he visto
como se le ha estado restando e/ pro-
tagonismo que merece. Esto parece-
ria normal o 6gico si fuese una con-
sola un tanto mediocre Y con juegos
chorras, pero no es ef case. Creo que
la causa es su inferioridad en nume-
ro de usuarios frente a |g Playstation
(gracias al pirateo incontrolado). Yo
tengo la Play y la N64, con los mejo-
res juegos de ambas (FFVII ¥ RV,
Driver, fos Tomb Raider, MG... de /g
Play, y Ocarina of Time, Majora's
Mask, Mario 64, Goldeneye, Perfect
Dark, DK64... de N64) y 0s puedo ase-
gurar que la Nintendo 64 no tiene
nada que envidiarie a la Ps. [os mejo-
res juegos del mercado actual son de
la Nintendo, y ésta ha sido Ja mejor

consola en mucho tiempo,
¢A quién no se le cays la baba
cuando vio por primera vez a Mario
en perfectas 30? También quiero de-
cir que Nintendo es Ig que mds inno-
va en el sector gracias a su conocida

filosofia de “ir a la suya”

Toni, Arenys de Mar (Barcelona)

Qué bonito: una misma revista, y lec-
tores tan diferentes. {Nos encantal

cefalograma plane, sdlo sabe ma-

quien siembra vientos...
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jUn poco mds de variedad!

Yo es que no entiendo a la gente. A
ver, ipor qué todos quieren a las
mismas? Variemos un poco, tios. Sni-
per Wolf, Nina, Helena, Lei Fang y
Kasumi también estdn buenas, y ha-
die ha dicho nada. Por Dios, ya estoy
harto de encontrarme a la misma
gente que siempre dice de los mis-
mos juegos: que si Final Fantasy V|,
Final Fantasy VII, y muchos otros.
¢No saben que hay que cambiar de
juegos? Pues mirad, mi juego favori-
to estd claro: Tomb Raider (y aun-
que me he quejado de que siempre
se habla de los mismos, a mi me gus-
tan los de pensar, y éste es un gran
ejemplo}. Y mi personaje favorito, sé
que os va a extranar, es Liquid Sna-
ke. Me encanta su papel en el Metal
Gear Solid. Lo malo es que acaba

muriéndose, pero no pasa nada.
PD.: estoy dudando entre Vagrant
Story y Rayman 2, jcudl recomendais?
Carlos, Vall D'Uixé (Castelln)

Las chicas que citas estdn muy bien, pe-
ro en los juegos en que aparecen no
compartes con ellas emocionantes
aventuras. Asi es mds dificil cogerles
afecto. Liquid es un personaje muy
interesante y apasionado. Pocos juegos
pueden presumir de tener un malo con
motivaciones tan bien detalladas. Ade-
mds, pega mds fuerte que Snake, lo
cual no tiene poco mérito.

Te recomendamos Vagrant Story,
porque es un juego que solo podrds ju-
gar en Playstation, Rayman 2 te lo pue-
des jugar en otras plataformas.

Chicas pechugonas

Jugué al FFVIIly me encantd, sobre todo,
Rinoa, su personalidad, y su forma de
ser, y no sus TETAS. No como Tomb Rai-

S

 Gracias a todos por escribipaes! |
[Escribenos! Y no olvides poner el re- |

| mite, porque sorteamos cinco gorras |
| entre todas las cartas recibidas.

Redaccion SCREENFUN
ref.: Cartas del lector
apdo. de Correos 14.116
Madrid 28080
| También podéis escribirnos a través
i del e-mail, aunque entonces ya no |
. entrais en el sorteo de gorras: i
screenfun@bauer.es ;
TRUCOS SCREENFUN J
¢Te has quedado atascado enal- |
| gln juego? ;Necesitas algun tru- |
| co? Escribenos una postal indis |
! candonos tu remite, el nombre dej |
| Juegoy la plataforma a la que per- I
| tenece a la siguiente direccion: f
| ¥
| SCREENFUN |
ref.: Trucos por correo |
apdo. de Correos 14.112 |
Madrid 28080
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der, gue tras jugarlo he llegado a una
conclusicn: los de Core son unos gua-
rros. Y no por las extensas y triangulares
TETAS de Lara, sino porgue te das media
vuelta y la cdmara enfoca a sus TETAS.
Lo tnico que quieren es atraer al publi-
co masculino. Y Squaresoft trata de
atraer.al femenino con Squall,

Algunas veces he visto a Jill, y me ha
parecido bastante atractiva. No conoz-
co su personalidad, porque no habla
muicho, pero... estd bien.

He visto algo del FFg, y los persona-
Jjes femeninos NO TIENEN TETAS.

En fin, que esto es lo que hay. Me
gusta Rinoa.

PD.: jVivan FFVII y FEVIIIL jViva Gali-
cial j¥ viva toa Espafial

Oscar, Nigran (Pontevedra)

(Qué pasa con las tetas grandes? jNo
tienen nada de malo! Y una reco-
mendacidn: juega al RE: Code Veroni-
ca. jLo vas a flipar!

P.D.: Ya vale de vivas, ¢no?

Ahora nos toca a nosofras

El otro dia fui a comprarme un juego de
la Play. No sabia cudl elegir hasta que vi
el Final Fantasy VIIIl. Me pregunté: “;A
qué tanto alboroto?’, asi que lo com-
pré. Luego lo comprendi, porgue no po-
dia dejarlo. Pero hay una cosa que me
cabrea: que saguen a la venta mochi-
las, relojes, posters, figuritas, camisetas,
comics... de Lara Croft.Y lo que es el col-
mo, hay una chica que la representa
para hacer una pelicula: Angelina Jolie.
ZY por qué no pueden hacer lo mismo
con Squall? Porque el tio también estd
muy bueno; jque busquen un actor que
se le parezca y que hagan una peliculal
No es que odie a Lara: al contrario, la
aprecio, pero los chicos ya han disfruta-
do mucho con ella y ahora nos toca a
nosotras, las chicas, pero con Squall.
PD.:Sacad un pdster gigante suyo en
la revista. Ya sé que soy muy exigente...
Marina Barcelona

Es muy dificil que un videojuego lle-
gue a hacerse pelicula. Si hiciesen
mds juegos con Squall de protagonis-
ta, tal vez habria alguna esperanza.Y
sobre el péster gigante, ¢no te vale el
de Link del niimero pasado? Si es un
chaval muy majo...

i Donde estabais vosotras?

Estoy muy harto, mucho, de las tias
que piden mds Squall y menos Lara,
que se quejan de que no las dejamos
Jjugar, de que quieren mds Final Fan-
tasy, etc.. jmenudo morro! ;Donde
estaban eilas antes del Final Fantasy?
' Porque, por si no se han enterado, el
mundo del videojuego ya existia an-
tes de Squall. Los tios llevamos apo-
yando a esta industtia desde que na-
cid, mientras que ellas ni se dignaban
a mirar un pad, jy ahora vienen con
reclamaciones, como si hubiesen es-
tado aqui de toda la vida! §i cosas co-
mo Final Fantasy Vil han visto Ig fyz
&s porqgue NOSOTROS hemos estado
anos y afios comprando videojuegos,

asi que no vengdis ahora con milon-
gas. jQue se compren el Barbie Ad-
ventures, o como se llame, y que nos
dejen en paz!

Vicious, por e-mail

No te confundas: siempre ha habido
chicas en el mundo del videojuego, lo
que pasa es que ahora meten mds
ruido que antes.

En defensa del rol

Estoy un poco molesto con la carta de
Jose Luis de Sevilla del n®16. En mi opi-
nion, los juegos de accion pecan justo
de lo que él describe. ;0ué haces en un
Quake o un Turok? Andar, matar, an-
dar, matar, hablar... jups! Es cierto, en
los shooter no se habla, sélo se mata y
se anda por pasillos idénticos al ante-
rior. Mucha accion, pero poquita cosa
para pensar. Yo creo que un juego debe
tener un guidn interesante, una dura-
cién decente y una mecdnica atracti-
va. jY eso a los Final Fantasy les sobra
por todas partes! Tienen unos guiones
que superan a cualquier pelicula, una
mecdnica de juego stiper compleja,
con miles de estadisticas, y unas bata-
Ilas estratégicas que son lo mejor pro-
gramado nunca.

Por cierto, el dibujo de Squall deca-
pitado era de mal gusto. No deberiais
haberlo publicado.

Zell Dincht, Lanzarote (Las Palmas)

Hemos tenido que suprimir tus refle-
xiones sobre Cloud y Squall, porque es
un tema sobre el que ya se ha debatido
mucho,y no queremos reavivar esd po-
lémica. Rogamos tu comprension.

El dibujo de Squall era una alegoria
del pasaje biblico de David y Goliat; no
nos parecié de mal gusto.

Chip en la PSOne

¢La nueva PSOne soporta el chip? ;Es
compatible con todos los juegos de PSy
PS2? ;Y con todos los periféricos tam-
bién? Por favor, respondedme en el ni-
mero 19, porque estoy pensando com-
prarme la PSOne en navidades y nece-
sito saberlo. jLa Psz no tiene chip?
¢Es flegal el emulador Connectix
VGS? ¥ siBleem! es un emulador legal,
porqué funciona con juegos piratas?
Os pido mil perdones si no os gusta
que tenga juegos piratas, pero os diré
que sdlo pirateo lo que no hace honora
su precio. El Metal Gear Solid, ef 155 Pro
Evolution y algunos mds los tengo ori-
ginales, pero otros como el FIFA 2000
me he visto obligado a piratearlos, ya
que son muly caros para lo que ofrecen.
Angel, Astorga (Ledn)

Tu carta nos ha llegado justo cuando
el n°1g salia a la calle, asi gue nos ha
sido imposible contestarla antes. La
PSOne es exactamente igual que la
Playstation de toda la vida, ¥y por lo
tanto no funciona con los perifericos
Y juegos especificos para PS2, Sobre ef
tema de los chips ya sabes Jo que
pensamos, jSCREENFUN estd totg/-
mente en contra de |q pirateria! Ble-

em! no estd disefiado para funcionar
con juegos piratas, pero si con copias
de sequridad de los juegos originales.
iDeben ser los usuarios los que no
abusen de esa posibilidad! Lo ultimo
que hemos oido del Connectix VG5 es
que su legalidad se estaba decidien-
do en los tribunales. jNo sabemos co-
mo acabé la cosa!

Todavia no los he matado

Yo queria dar mi voto a favor de los
Jjuegos de Final Fantasy, porque si un
nifio tonto se vuelve loco y los psico-
logos le echan la culpa a un juego, me
parece un poco horroroso. Yo tengo 17
afios, tengo una coleccion de espadas
y dagas, el FE VIl y el VII, me gustan
los juegos de rol y todavia no he ma-
tado a mis padres (y no lo voy a ha-
cer). Con esto quiero hacer un llama-
miento a los padres de los chavales
del nuevo milenio para que jueguen
un rato a los Final Fantasy un rato y
verdn lo que les espera.

Victor, Alcazar de San Juan (C. Real)

Seguro que tus padres se sienten ali-
viados cuando lean tu carta.

SUPERCONCURSO

¢Has decorado tu consola con tus pro-
pias manos? ;le has anadido algin
elemento para mejorar su funciona-
miento? ¢le has construido algtin
mueble para colocarla en un lugar
privilegiado? Si es asi,jmdndanos una
foto! Entre todas las que recibamos,
elegiremos la consola mds fardona. jY
danos tu direccion, porque habrd un
regalo especial para el ganador!

Por carta: Redaccion SCREENFUN
ref.: Consola siiperchula.

apdo. de Correos 14.116

Madrid 28080

Por E-mail:screenfun@bauer.es
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No tengo consola... jy me he engancha-
do al Final Fantasy Vil

iCaray con el Final Fantasy! ;Te Io has in-
yectado en vena, o algo asi?

Un vecino me dejé su PS una semana ¥...
Ah, ahora se explica. jMenos mall
¢5quall no es un poco s0so? ¢Irvine no es
bastante chulo?

Cada cual es como es.

¢{Hay algin cémic de Sailormoon?

5i, pero es diferente de |a serie de TV.
iPor fin encontré el primer Tomb Raider!

Lo tenian en un Pryca, y ya me lo he pa-
sado tres veces. Es muy fcil, ;no creéis?
No nos parece facil, jlo que pasa es que
los otros son dificiles!

En el sorteo del autodefinido, ;se manda
la palabra clave o toda la pagina?

Con la palabra clave, vale.

jlas postales son muy caras!

Una carta en un sobre también vale,
iLe€is todas las cartas de los sorteos?
Solo abrimos las cartas premiadas.

¢{Los personajes de Jet Set Radio son en
2D? jNo se veran raros al moverse?

Son en 3D,y se mueven muy bien,
{Como puedo hacer ver a mi padre que
una consola te cambia la vida?

Quiza él no quiera que cambie...

Haced una fotocopia a color de mi dibu-
joy devolvédmelo, jno seis rofiosos!
Hazla mejor i, jlo que se da, no se quita!
¢Es obligatorio el Expansion Pak para po-
der jugar al Zelda: Majora’s Mask?

Si.

{C6mo podéis publicar un dibujo con Pi-
kachu ahorcado? j0s habéis pasadol
Eh... Sélo fue una broma de una lectora.
Bajaran el precio de los juegos de PS
tuando salga la PS2?

Ya lo estan haciendo.

Por qué los juegos salen antes en Japon
yen Estados Unidos?

Porgue los suelen hacer alli.

Yo preferiria ser un personaje del Dead or
Alive 2y comerme a besos a Ein.

Mala idea, Seguramente pensaria que
vas a atacarle, y te tiraria por la ventana.
i0s escribi una carta de dos folios y sélo
me habéis sacado una frase en breves!
Es que sois muchos los que escribis, y no
hay espacio para todos.

éPor qué no ha salido mi dibujo? 4Tan
malo era como para ni mencionarlo?
Hay montones de dibujos geniales que
guardamos para su futura publicacién.
¢Bajaran el precio de los Jjuegos de PS
cuando salga la PS2?

Ya lo estan haciendo, poco a poco.

En el FIFA 2001, Mendi parece mas bien
una transformacion de Son Goku.

Al menos no tiene los pelos de punta.
iSi tenéis una NES, desempolvadla yju-
gad al Faxanadu!

(Faxanadu? iNo nos suena de nadal

Los chistes del n°18 y 19 son los mismos,
Lo hicimos a propésito, para ver si esta-
bais atentos (;ha colado?)

¢Queé tal si hacéis un concurso de disfra-
ces entre todos los lectores?

Mandanos una foto tuya disfrazada y
luego veremos.

Porqué sale Larson, el de TR |, en el TR V2
Es que TRV es como una cronica de las
aventuras pasadas de Lara.

éla N64 lleva la tarjeta de memoria de
regalo cuando te la compras?

No. Ninguna consola la lleva.

&Van asalir mas juegos para PSOne? iDe-
cidmelo claro, 0 no me la compro!

Cada vez saldran menos,

Ganadores del n° 18

Playstation  Javier Garcfa Moreno. Game
Boy: Angel Rodriguez Candelario. Taza Carto-
on Network Francisco A Martinez Gomez,
Francisco Martin Masip Sdez. Daniel Marti-
nez, Cristina Quevedo Ruipérez, Elana Oliver
Lloret, Alberto Jiménez Sudrez. Luls Ledo Di-
ez, Eva Sanz Gonzalez, Borja Bariuelos lles-
6as, Serglo Cifuentes, Gorra SCREENFUN
Cristina Blanch Coral, Adrid Blanco, Leyre
Riera Pérez, Samuel Gonzdlez, Dana Lépez,
Iria Ros Pifieiro. Julian Expasito. Warham-
mer. Alvaro Torrente Mareno. Libro llusira-
clones: Nestor Lujan Garcfa, Carlos Sanz Mu-
fioz, Cristina Guerrero. Lote de comics ‘Bo-
ne” Javier Guerrero. Snowboard virtual José
Cerro Castro, José Montero Castro. Jueqos
TOF 20 Inma Gomez Navarro, Salvador Ba-

nacloche, David Garcia Pascual, Ramén Ra-
\injrez Ramos, Lina Bosch. J

[0e LA PAGINA 92-93]
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udaras a
amos una

acer una revista
Game Boy Color

mas acorde ¢ gustos. |Sorte
entre todos los que participéis!
SCREENFUN, ref.:Cuestionario 20, apdo. 14.116, Madrid 28080.

NOMBREL co...ivisiccn oot

DiRECCION:..................

CopiGo Postat...........

PC Nintendo GameCube

a

Playstation O Game Boy Color O
Playstation 2 0 Dreamcast O
Nintendo 64 O X-Box O

@ 2 (0ué tipo de juegos prefieres?

Estrategia O Plataformas O
Shoot’em up O Rol O
Beat'em up O Aventura O
Simulacion O Simuladores deportivos [0

@ 2 Las tres paginas que mas me han gustado han sido:

e L I 2 - L

._i Las tres paginas que menos me han gustado harj_si”qorr_r SV

L P— e R (1 L N ol

@ 6 (Te interesan las siguientes paginas? 3

Bonus Level S B E I e

Cine SiO Nol Porqué..
Hardware ST U e
Roly estrategia Si O No [0 Por qU&.......ouuuuuueevesecsressssssss,

. 7. ¢Que otras revistas de videojuegos o informatica sueles comprar? )

e

@ 8 iCudl crees que es el mejor videojuego de la historia?

i3

@ 9. :0ué echas de menos en SCREENFUN?

o

@ o (Tienes teléfono movil? ¢Qué marca y qué modelo?

3

@ 1 De los regalos que ha hecho SCREENFUN, ¢cual ha sido el
que mds te ha gustado?

Pegatina PSX[]  Pegatina N64[0 Megaposters I Otros: ............

el

Porque es muy completa’[] Por el tema de portada[] Por el regalo []

._12. SCREENFUN es mensual; {por qué la compras?
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En este maletin del Libro de la Selva
encontraras el juego y una alformbri-
lla controlador para que muevas el
esqueleto al son de los ritmos de la
selva jy escuches su llamada para po-
nerte a bailar como sus personajes!

CET-M L 5 Camisetas

5Juegos ‘Zeus’

¥ (Quieres ser el dios de
los dioses por un dia?
Entonces, juega al Se-
fior del Olimpo, Zeus.
¢No lo tienes? jEscri-
benos, porque puede
ser tuyo!

‘Incredible Crisis’

¢Te gusta esta camiseta de Incredible Cri-
sis? jPuede ser tuyal Solo has de enviar-
nos una postal con tus 5 juegos favoritos,
apuntar la referencia que ves abajo, |y es-
perar a tenersuerte!

Ref. Juego Zeus

EEE] 5 Juegos ‘Gift’
Si tienes suerte, podras
hacerte con unos de los
cinco juegos Gift que

sorteamos y guiar a es-
te simpatico bicho rojo
por todos sus niveles.

Pag 5 juegos

S AR

iEntra bien en el nuevo aiia llevandote un regalo de
SCREENFUN! Aqui tienes todos los que sorteamos en
este nlimero, jte gustan? jPues escribenos! Acuérdate
de apuntar la referencia del sorteo y enviar una carta o
postal al apartado de correos que viene en la estrella de
la pagina correspondiente. Muchos haheis intentado
participar por correo electronico, jpero por ahora no
hemos encontrado ninguna mano magica e inocen-
te capaz de introducirse dentro del ordenador!
Asi que recuerda: jarmate de finta y papel, y
sobre todo, de suerte!

SCREENFUN

‘Incredible Crisis’

Quizas prefie- /
ras |levarte
uno de los cin-

i

co juegos In- ~
credible Crisis...
jEntonces, en- ?
vidgnos esta re- 4 /
ferencia para

hacerte con él!

CET-#:1d 5 Camisas o 5 Gorras

‘Ref. Gift

Ref. Exitos 20 camiseta

[ET-R-LY 1 Game Boy Color :

No te puedes quedar
sin tu consola de bol-
sillo, por eso te da-
mos la oportunidad
de que sea tuya. {Oja-
|a tengas suerte y
puedas llevartela
donde quieras!

10 Juegos ‘Air Attack 2’

= Montate en el helicoptero de plastico de

y/ Army Men:
Air Attack 2y
arrasa con
todo lo que
se interpon-
gaen tu ca-
mino. Pero.
primero,
jconsiguelo!

AN S LL .\ ‘
3 3

Ref. Exitos 20 juego

‘Monkey Island’

{Preparate para la aventural
iQué mejor que una gorra o esta
bonita camisa para cruzar los
mares en tu buque pirata?

Esta pequenia pero potente PS One
esta buscando un duefio, jquieres
hacerte cargo de ella? Mandanos
una postal y si eres afortunado,
jpronto estara contigo!

CET-2-P) 1 PSOne
" Ref. Autodefinido 20

5 Huchas ‘Vacay
Pollo’

Empieza bien el
afio ahorrando di-
nerito para com-
prarte muchos vi-
deojuegos:jconfia
tus duros a Vaca!

Al

Ref. Cuestionario 20

Ref. Gorra o camisa Monkey Island Ref. Hucha Vaca y Pollo

(FT- 214 5 Gorras SCREENFUN

Ademas de contestar a
_, todas vuestras cartas,
~, publicar las mas intere-
» santes, {SCREENFUN
~  teregalaunagorra
. como esta si eres uno
de los cinco elegi-
~ dos!

as ‘Zeus’

Si ya tienes el jue-
go te gustara llevar
puesta esta cami-
seta azul de
Zeus, jpara
que los dio-
ses te
protejan!

CIEN 10 Packs Juego + guante + llaveros ‘Ready 2
Rumble Boxing Round 2’

Defiéndete de los golpes que te depara la vida
con estos pedazos de guantes de boxeo infla-
bles. Ademis te llevaras unos llaveros de guan-
tes pequefios, jpor si los otros te parecen dema-
siado grandes! Y después de entrenarte
con ellos ya estaras prepara-

- -~ g

[V,
®. -
pe.

do para el Ready 2 PlayStation
Rumble Boxing 2 de

Playstation que vie-

’

iTe interesan las

Texto: Marta Mufiiz Fotos: Alvaro Garcia.

! aventuras  del
N_%R‘,‘ pequefo
v\ Nori - Taka?
5 Bl SCREENFUN

: S8 te da la opor-
L A tunidad de%ue
Py te pongas al dia
% " con los dos to-
mos que tene-
mos para ti.

1Pack de 2 cintas

7 ‘Uterf)a’ ‘
¢También eres fan del anime? Entonces,
no dejes pasar este sorteo, jpodras ver es-
tos dos episodios de Utena entu videol

[ \,. .

ne incluido en es-
te pack. Corre,
escribenos, jtie-
nes muchas po-
sibilidades!

u

Ref. Nori-Taka

Ref. Utena

Ref. Ready 2 Rumble

98  ScREEnFUN
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Crea alocadas pistas de competicion
para divertirte con Stunt Rally.

.
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P CD-ROM

NINTENDO 8 G AMT BOY™AND & AHE THADEMARKS OF NINTENDO COLTD

;i ! 4 BLEGO, el logotipa de LEGO y el lackillo LEGO _”‘W"L o0 rom |
Just imagine..o Son marcas registradas del Grupo LEGO, |
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ADO DE JUGAR SOLO?

COMPRA TU DREAMCAST

AJUGAR EN LARED CON
™ 1000 ELMUNDO.

Y ADEMAS
~ CONLATARIFA
PLANABE
TELEFGNICA -

TE REGALAMOS

ELCO PLANET RING CON CUATRO
JUEGOS Y EL PERIFERICOMICROPHONE.

& 7
?:;m"‘ 2

' ::E?:}P:’E::Hé : _—IL\ @ Consigue la primera videoconsola con acceso

Ea a Internet y aprovecha todas las ventajas de la

Tarifa Plana de Telefénica. Disponible en
Dreamcast.. Tiendas Telefénica y en www.telefonicaonline.com.

r—ﬁf f‘; y w'..- 77
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