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Pour faire d'excellents jewx, la vitesse et la puissance de calcnl somt décisives. L'Ultra
G4 est la premiére console dotée d'un vrai processenr 64 bits, le plus puissant et le plus

rapide du marché” Shigeru Miyamoto, responsable de tous les développements sur N.U. 64,

L'Ultra 64 arrive en 1996. Il suffit d'attendre sa sortie patiemment.

- Ccomman
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Couverture Consoles+ : © Nintendo
Couverture du supplément: © 1993 par Andy Seto et Chris Mau

LES TESTS LES PLUS COMPLETS

Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvol aux pages

CYBER SPEED (Playstation) 148
DIGITAL PINBALL (Saturn) 128
EARTHWORM JIM 2 (Megadrive) 120
ESPN EXTREME GAMES (Playstation) 104
EXECTOR (Playstation) 124
FIFA SOCCER '96 (Megadrive/

Super Nintendo) 136
GARFIELD (Megadrive) 102
GOAL STORM (Playtation) 103
GOLDEN AXE - THE DUEL (Saturn) 100
HERMIE HOPPERHEAD (Playstation) 146
INTERNATIONAL SUPERSTAR

SOCCER DELUXE (Super Nintendo) 130
LAYERS SECTION (Saturn) 134
LOADED (Playstation) 116
MAUI MALLARD (Megadrive) 156
MORTAL KOMBAT (Playstation,

Super Nintendo, Megadrive) 92
NBA LIVE '96 (Megadrive/

Super Nintendo)

OFF WORLD INTERCEPTOR (Saturn)

PORKY PIG'S HAUNTED HOLIDAY

(Super Nintendo)

PRIMAL RAGE (Megadrive)

SPAWN (Super Nintendo)

STEAMGEAR MASH (Saturn)

SUPER SKIDMARKS (Megadrive)

TEKKEN (Playstation)

TINTIN AU TIBET (Super Nintendo)

TWISTED METAL (Playstation)

VECTORMAN (Megadrive)

WARHAWK (Playstation)

WING ARMS (Saturn)

WRESTLEMANIA ARCADE

(Super Nintendo)

NOUS REMERCIONS
POUR LEUR AIMABLE COLLABORATION
* LES MAGASINS: A GAME WORLD,
ESPACE 3, MICROMANIA, KONCY,
NEW TECH CITY, NEW TECH VIDEO,
PREMIER LOISIR FRANCE, TECHNO SERVICE
SAMOURAI GAMES SATELLITE ET ULTIMA GAMES
+ ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS ET FRANCAIS:
FAMICOM TSUSHIN , KADOKWA SHOTEN ET ANIMELAND.

CONSOLES + 4

GRATUIT DANS C+

Ce numéro n'est complet qu'avec le supplément couleur de
32 pages, "Cyberweapon 2", broché au centre du magazine.

LE JAPON EN DIRECT n

Banana San nous dévoile les prochains jeux d'arcade présentés
lors du Jamma Show ainsi que les nouveaux jeux pour vos
consoles.

rJ - Ridge Racer
) Revolution sur
% Playstation: le jeu
g de course le plus
décoiffant, et le
nouveau scoop
de Banana, en
0’ 00" 000 \ E direct du Japon.

0’ 00”000

Ces jeux qui ne vont pas tarder a arriver dans nos salons: Doom
sur Playstation, Super Mario World 2 sur SNIN, NBA Give'n Go
sur SNIN...

Le prix de la Saturn est revu a la baisse, la Playstation cartonne
et se vend comme des petits pains, Donkey Kong Country 2
arrive en janvier... Vous ne pouvez mourir stupide.

WATERWORLD m

200 millions de dollars de budget, des adaptations vidéoludiques
comme s'il en pleuvait: pour "Waterworld", ¢a baigne. Ne loupez
pas le concours organisé par Ocean.

Switch, comme & son habitude, s'est arraché les cheveux pour
vous offrir les meilleures astuces sur les meilleurs jeux du
moment. Ca repousse lentement...

Si le Panda m'était conté... j'en saurai davantage sur les man-
gas qui sortent.




Mortal Kombat 3 sur PS, SNIN et MD, Eartworm Jim 2 (MD),

ESPN (PS), Loaded (PS), Digital Pinball (Saturn)... En novembre,
c'est déja Noél.

WINS: 18

KNG LA

7 TS Mortal Kombat 3 sort

34% PATIAGE sur Megadrive, Super

— Nintendo et Playsta-
tion. Youpi!

CII [0

Fidéle au rendez-vous, Bomboy traite toutes vos questions
comme il se doit.

Tous ceux qui cherchent sans trouver n'ont certainement pas
ft')1m|1e ;ilu coté de chez Mangana: les meilleures occasions sont
chez elle.

SPEEDY GONZATEST m

Aprés quelques vacances méritées, Speedy revient en fore
dans Consoles+. Nouveau look, sans téquila, mais toujoirs

aussi speed.

Rha! Ze Killer a fait des siennes, et, par la méme occasn, la
une de tous les journaux, avec manchettes sanglantes a Bppui.
La police enquéte toujours...

BLEs PETITES ANNONCES (75

Playstation recherche jolie Saturn pour amour impossile. Vieille
Megadrive ou Master System sur le retour s'abstenir.

CHANGEMENT A LA HOT-LINE DE CONSOLES+!

5 CONSOLES ~ &
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trombinoscope

i i En effet, quelques jours aprés cet incident, toute I'équipe de ci a en finir définitivement avec vos testeurs favoris: le téléphone
Le mois dem’e'; vous Consoles+, miracul ent itée, emmé dans de était coupé, le réseau informatique ne fonctionnait pas, I'imprimante
avez sufw' avec une nouveaux locaux a Boulogne. Mais I, des signes inquiétants indi- laser n'était pas branchée, la machine a café n'existait pas, pas plus

= querent bientot que le monstre était de retour, déterminé cette fois- d'ailleurs que le distributeur de boissons fraiches...
stupeur horrifiée e
Pintégralité de ce que S wive mor.
les médias appellent 2o eecas faent
désormais “Fincident ™ locax
Rouzvailte”. Mais ce
que tous ignorent
encore, c’est que
cette aventure ne

s’arréte pas la.

r Panda: Hé, les amis! J'ai comme
I'impression qu'il manque une car-
. touche! Foi de morue desséchée a
i poils durs! -

Z'geg d'eunuque! Ou j'ai foutu
mon téléphone portable?

Quelle émotion!

Toutacoup, ala
surprise générale,

Le Panda annonga a
tout le monde qu'une
cartouche de jeu
destinée au Killer
Bistouquette de baleineau! Pancy e
Peut étre que mon portable Et si c'était la femme

La peur commencail
ostlh-dessous:.; i 4 envahir les testg:; En quelques
Anh! Mais et notamment Le ;
c'estaffreux! _/Mmmmm... F'est | Panda, connu pour le plan
sa lacheté en toutes d'attaque
circonstances. Les fut prét.
hypothéses allaient Cllalr, net et
bon train et chacun d'une
donnait son avis sur Inqpyable
la disparition du jeu. précision,
Niiico eut alors une il ne laissait
idée géniale: pourquoi au mysté-
ne pas élaborer un rieux voleur
W plan, ainsi qu'il I'avait a:cuned
vu faire la veille, a la chance de
o0& pas encofe! 161é, 4 “Fort Boyard"? s'échapper.

L'équipe 1, formée

de Marc et Elvira,

s'occupait du rez-

de-chaussée... Boules de yéti! Et si je

Coucougneﬂe d'autruche, ¥ Gauche, droite, droite

Chacun ayant regu ¢ & by I'avais oublié au-dessus
ses mtruczlmns'.'eq Je trouve toujours pas .2t gauche. OK, ‘got it! de cette armoire?
I'ordre de se séparer |

était donné. Les
larmes aux yeux, nos
amis s'embrassérent
pour ce qui serait
peut-étre la demiére

Si j'ai tout pigé, je
reste a mon bureau.

No problemo, j'ai Oh! Marc, serre-moi
ma bombe lacrymo fort, j'ai si peur...
familiale.

Donc tout droit et
ensuite a droite.
Compris!

fois (sauf Elvira, Spy S
étant férocement Heu, j'imprime
jaloux, & juste titre, pas trop, la.
d'ailleurs).

- Averti par un coup de téléphone anonyme, lensemble de larédactionde QU] étre
Roustons de mouton! Consoles+ se regroupa au deuxiéme étage, devant une porte entrouverte .
Peut-étre que dans Jvais Iui mettre un d'oi I'on pouvait entendre filtrer d'étranges bruits... immonde et
les WC... coup de homard dans 1 . \
les dents, ca va pas . - Jhorm———- baveu'x attend
Inef- itel ms: ";rlf’?,“é: (l: m!s Mais c’est affreux! nos héros?
- 5 ' : L’excellent
Panda
i Ty retrouvera-t-il
Deés qu'il sort, je
I‘aé:‘r:t:lglg avec ;etme | y son portabie ?
manette Super Nintendo! - Espé g . 1 .
- Liqupe 2 compase bescagidntl R Réponse
e Spy et Niiico, < Attendez, j
mcharge du premier fouvs la ;:the! d le mOlS.
| Sage.. prochain...

CONSOLES + 8
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La plus démentielle des courses autos débarque sur vos Méga Drives, aux commandes d'engins délirants vous pourrez
affronter jusqu‘a 3 amis en simultanés sur plus de 40 circuits pleins d*embuches. Tous les parcours ont été réalisés en vrai 30,
ainsi pour Ia premiére fois tous les obstacles, sauts et dérapages ont des effets réalistes. L'originalité et Ie fun de ce jen,
(courses de vaches, 4 écrans en un, adaptateur 4 joueurs inclus, etc...) en font I'un des plus drdles jamais réaliseé.

e
ST Vel ™
Codemasters pure gameplay J-CART MEGA DRIVE
© The Codemasters Software Company Led. ("Codemasters™) 1995. All Rights Reserved. Codemasters is a trademarl irk being used under licence by Codemasters Software Company Ltd. Super Skidmarks is a trademark of Armstrong Communications Limited.

Codemasters is using the mark pursuant to a licence. Licensed by Sega Enterprises Limited for r play on the Sega Mega Drive system. Sega a d Mega Drive are trademarks of Sega Enterprises Limited. Codemasters is using the trademarks pursuant to a licence.



LA BOUTIQU

Mangazone est la premitre émission (sur MCM, chaine
accessible | le et Canalsatellite) traitant de japanima-
tion : extraits, reporiages...

Lu->Ve : 6 7h55, 8h55, 17h10, 19h55, 23h25 Sa: 17h30 Di:
9h00 et 19h30.

Les samedi et dimanche, il s'agit d'un Meilleur De, Toute absence

$e1a punie.

MANGAZONE LA ViDEO!
Si tu ne recois pas MCM, ou
si tu as raté des émissions, tu
pourras acheter la vidéo de
MANGAZONE!
Renseignements sur le 3615
TOON ou par téléphone au
(16-1) 49 76 19 63

News japanimation, dialogue en direct,
petites annonces, boites aux lettres, jeux
primés, Son Gotoon (le gourou) te
répond, drague a mort, discographies,
fiches techniques de DA's. Entre autres.
Vidéos, Mangas, tout y est. Hop.

Le 3615 TOON (édité par Pixtel) ne coite que 1,29 F/mn,

et non plus 1,27 Fimn, vu que la TVA a augmenté. C'était
la ubrique «l'état ne répercute pas la hausse de la TVAs,

3615 TOON:TOUTE LA JAPANIMATION!

Porco R. 3 57F Con 1 38F

Vidéo STF 2 Ah! My goddess 1 117
Mangas F Akira (1-13) 97§
2132032405060 7 2809
210311313 (1095)

Vidéo VI 0 Akira le film 147 F

Pack Akira Vidéo+1 manga au choix 229 F
Mag. Animeland 3 15 216 217 351
Mag 2 Animeland 18-19 ~° double 45 F
Mag. 2 Anime Comics N* 3 30F

Mangas F Appleseed U112 13 14 77F
Vidéo VF o Appleseed 139

Manga F . Asatte Dance 77 F

Vidéo VF 2 Baoh 1397

Manga F 1 Black Magic 77F

Vidéo ST 1 Borgman 2058 147 F

HERO COLLECTION 4, ART
BOOKS, ANIME COMICS...

) &

Dol

Le 17 &me tome de Dragon
Ball correspont a DBZ.

Tenchi Muyo 1 139F

Moldiver 1 139F

|

Gunnm 4 40F Sailor M.5 37F Asatie D. 1 77F Hab. Inf.. 1 57F

Vidéos VF Kojirg ! 01 149F 42 1691
Pack Kojird ! vidéos 162 2991

Vidéo STF Bubblegum 1 52 139§
Vidéo v 0 La Cité Interdite 127
Vidéos Vi Cobra 2132 4344 169F Vidéo STF 2 Lodoss 1 (3 ép.) 149F
Pack Cobra 2 vidéos au choix 299 F Vidéos STF Lodoss 42 43 14 129F
Vidéo STF 1 The Cockpit 169 F Vidéo STF U Lodoss 5 (2 ép 139 F
Mangas | Crying freeman 51142 47F  Pack Lodoss 4 vidéos au chaix 499 F
Vidéos Vi Cyber City 01 22 109 Vidio VF 2 Macross le film 149
Vidéos VF J Cyber City 3 127 F

Pack Cyber City vidéos 14253 399 F
Manga F 1 Cyber Weapon Z 79

Vidéo STF 1 Deus 117F

Manga F 3 Dominion 77|

Vidéos VF Dominion J1 52 1297
Vidéos Vi Dragon Ball Z 129F

ADB1 4132430405647
Vidéos VF Dragon Ball Z 139§
a859a100M

sangas | Dragon Ball 37
3132333435363723839310
AM 2013014415 216417
Mangas lap. Dragon Ball 39F
2363703853940 241542
Pack DBZ mangas 39, 40, 41, 42 149 f
Pack DBZ 2 vidéos, 1| manga, | HC3 299F
Mangss | Dr Slump 1 22 23 37F
Manga F 2 Elementalistes 1 77 f
Mangas F Gunnm 3122 23 2401095 407
Vidéo VF o Gunnm 127 F

Manga F U Ikkyu 57F M
Vidéos STFIria 21 129F 2233 139F
Map,. Kaméha reliés 47 F

21&2 14 384 4586 U 7&8 1 9&10 (10/5)
Vidéo VF U Ken le film 149F

Vidéus STF Maps 21 129F 02 147 F
Vidéos VF lopolis 1132 43 99§
Vidéu Vi Moldiver 11 139F
FNomad 4132 97F

s FOrion 0142 77F

2 vF Patlabor 5 1 149F

3 VF i Plastic Little 1391

2 F Porco Rosso 21 32 23 (1095) 57F

Dragon Ball: les 2 Anime Comics

Akira 13 97F

Homme... 38F  Cyb. W. Z | 79F
Art book £ Porco Rosso (10:95) 169 F
Vidéo VF 3 Ran légende verte 1 139F
Mangas F Ranma 1/2 37 F

JT1U203 08054607

4132u3 4445

Vidéos VF Saint Seiya 51 3233 139F
Pack Saint Seiya 2 Anime Comics 149 F
Pack Saint Seiya vidéos 1,2, & 1 399F

v 1 Shang-Hai Kaijinzoku 1 77F
STF Slow Step 1 52 139F
Vickis VF ou STF Star Wars 21 12 43 159F
Pack Star Wars vidios 1, 2&3 449 F
Mangas | Street Fighter 1l 47 F

Vidd

412203424
Vidéo VF Tenchi Muyo 51 139F
Vidéo VF Int. -18ams 2 Urotsul i | 149F

Vidéo VF Int. -18ans 3 Urotsukiddyi 11 167 F
Vidéos STF Ushio & Tora o1 42 117F
VF J Venus wars 1491

s F Video girl Ai 30F
4132333435436 47 28 4901095
Vidéos STF Yohko 41 109F 42 117F
CARTES HERO COLLECTION 4
Disponibles en Sailormoon et DBZ ifin 10/95).
21 sachet de 10 cartes 25

25 sachets 119F 110 sachets 209F
- Boite de 20 sachets+Poster 399 F
Hard Case . DBZ J Sailormoon 67 |

2 PP Card 27 Sel de 34 cartes+laser 99 F

152

-
B




" LA JAPANIMATION T’ INFORME ! DBZ 42:

BB Crisis 1 139F Appleseed 139F

The Cocpit 169F Golgo 13 139F

Baoh 139F Patlabor 149F

Iria 3 139F

P

J..).r'

C'est FINI'!
découvrez les
derniéres
aventures de
Son Goki et
de ses
amis... Une des
plus célebres saga
qui sachéve dans
ce dernier tome, le
42, en japonais.

DazaipiLd

w

lastic Little 139F

@OUVEAUTES-NOUVEAUTES—NOUVEAU

ANIME COMICS
Anime Comic Jap. Dragon Ball Z 7

MANGAS o | Sailormoon 5 37
1 F s Video girl Ai 9 30F
vmtos Vi
o ST7 Ah! my goddess 4142 119f
t 4 Appleseed 1397 Vie
37F vidéo VF . Baoh 139F
videa STF 1 Bubbl C.2 139F
Videéo VI 1 La Cité Interdite 127 F
Vidéo VF s Cobra 3 169 F
Vidéo 11 2 The Cockpit 169 f
Vidéo VF 2 Golgo 13 139F
Vidéo STF 2 Iria 3 139F
Vidéo STF 4 Lodoss 6 139 F
vidéo VF 3 The Mask 169§

Vidéo Vi o Megalopolis 4 99

2 . - Dragon Ball 42 357
FaGon1l 38f

F 2 Gunnm 4 40f

I . Habitant de Vinf. 1 57 f

-+ Kaméha reliés 9810 47§

Manga F 2 Kiro 577

4 Outlanders 1 771

4 Porco Rosso 3 57

ok I 4 Parco Rosso 1691

CARTES

PP Card 27 DBZ

ol (RC Crétel

PACKS

Fack Lodoss 4 v

Hero collection 4 Sailor

Pack DB Jap. 19+40+41+42
u choix 499 F
Pack Star Wars 1 films VF ou STF 449 F

ey -

Vidi VF 2 Moldiver 1 139F
Vidko VF i Patlabor 1 991
i 4 Plastic Little 1397
Vi s Roujin-Z 1391
¥ ou STF  Star Wars 1-2-3 169 F
VF s Street Fighter Il 149 F
Videéo Vi Tenchi Muyo 139F

moan ou [

4 Set de 34 cartes+1 laser 79F

14971

41 Garlic (Vidéo n®1)

22 Docteur Willow (Vidéo n
13 Thalds (Vidéo n°3)

24 Super Namek (Vidéo n°4)
45 Cooler (Vidéo n°5)

46 Metal Cooler (Vidéo n6

27 Cyborgs (Vidéo n°7)

48 Broly (Vidéo n*10)

49 Bojack (Vidéo n°9)

110 Le Retour de Broly

211 Bio Broly 42 Eris Vidéo n°2)

4 Spécial 1 Badack (Vidéo n*10) 43 Asgard (Vidéo n"3)

4 Spécial 2 Trunks Story (Vidéo n*11) 34 Armagedon (Vidéo n®4)

(Jl.rndnt 9% s.:i\nr Moon

Anime Comic Jap Sam! Smya 7~n
1 Abel (Vidéo n°1)

87

8 éplsodes en

¢ Ni
Vidéos VF Sévie T

COMMANDE, CATALOGUE :

* Découpez, recopiez ou photocopiez le bon de
commande ci-contre et postez-le nous avec le
réglement. Il ne sera encaissé qu’a I'expédition.

* Cadeau : 1 PP card par commande, 5 pour une com-
mande de plus de 350F (jusqu‘au 31/10/95). .
= Expédition des Colissimos le jour méme de réception de la
commande! (Hors rupture de stock, bien siir)
* Frais de port fixes (27F), quel que soit le nombre d‘articles.
* Catalogue couleur gratuit : Demandez-le nous par téléphone,
minitel, ou a I"aide du bon ci-contre,
* Grand carré vide : Il y a
quelques instants seulement,
cette zone était vide, aussi me
suis-je empressé de la remplir
par ces quelques mots vides
de sens. Allez en paix.
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3614 TOON
Commande Lu-Ve:10h-19h Sa:10h-1Bh  Libre réponse N°268
Infos, Promos ~ Fax (16.1)43.97.32.36 94109 SAINT-MAUR Cedex

Star Wars 1,

LES SERIES TELE: 99F LA CASSETTE Iw o8 VF Série Telé Ken 41 12 3324 99F Pack Série T
wnt chacune 2 épisodes de la sénie diffusée A | S¢ "l"‘ 4 vidéos 1,21 et4 369F Vidéos VF 5

e dure 40 m " e 4 volumes par \”Jm‘"' ié Ni Pack Seri Sai

Pack Séri Vidéos VF Série Tél

2 vidéos DBZ, 1 manga DB, 1 HC3 Gunnm: vidéo+2 mangas au choix

BON DE COMMANDE " " s ffanchir &

o SnnlSr;ya.JlAJZ _JJ 44 99¢
"“S"'T' $vidéos 1,23 e1 4 369

Pack Série TEE Nicky Larson : Vidéos 1,2,3 et 4

|

2 et 3 en VF ou STF Les 2 vidéos

Kojird! VF

Les 2 vidéos
Cobra VF

Dragon Ball: mangas 39, 40, 41, 42

La Boutique Toon / Libre réponse n°268
94109 SAINT-MAUR Cedex I

ARTICLES COMMANDES PRIX | (QuUEL QUE SOIT LE NB. D'ARTICLES)
1 FRANCE METROPOLITAINE :
| Envoi normal (5 jours environ) 27 |
Une PP Card 27 DZ offerte pour foute commande i
CADEAU el St Ol et pou Gratuit § i Colissimo =
1 J+2 en province, |[+1 en RP)
2| Supplément envoi recommandé 12
3_ BELGIQUE SUISSE LUXEMBOURG :
4 Envoi économique 60 F
5‘ DOM/TOM : frais de port sur devis
T 7 Contre-remboursement : ajoutez 39 |
4 PP Card 27 DBZ lemenlaires r loule com- o
CADEAU .0 5 i 3 oo i e uftasns - Gratuit | TOTAL A PAYER
Catalogue couleur (gratuil méme si vous ne commandez pas) | Gratuit | T Cheque (3 Pordre de «Pixiels]
NOM 2 Mandat (ordre : «Pixtels)
PRENOM : 2 Contre Remboursement
Swinetl Q Eurochique (ordre : «Pixtels
ADRESSE : 2 CB, Visa, Eurocard, Mastercard
o >
CODE P, N N
VILLE ~ " Signature :
C41195 Date de naissance : Expire dfin: _/ _




REPORTAGE o

LE JAPON EN DIRECT

A I’heure ot Ridge Racer est mis
officiellement en vente en France,
Namco est passé a la vitesse supérieure
au Japon avec la réalisation d’un Ridge
Racer +: Ridge Racer Revolution. Cette
nouvelle version est trés semblable a
Poriginal, mais elle incorpore assez de
nouveautés pour justifier, aux yeux des
passionnés de Ridge Racer, son achat.

otre véhicule est désormais doté d’un rétroviseur qui vous per-

met de surveiller la progression des concurrents et, a la limite,
de les empécher de vous doubler! Une autre nouveauté de taille
consiste en la possibilité de jouer a deux, grace au cable de liai-
son. Les deux joueurs auront besoin de deux Playstation et de
deux CD-Rom. Le jeu en mode 2 joueurs, actuellement fini a 40%,
m'a semblé un poil plus lent qu'en mode 1 joueur. Mais il faudra
attendre la version définitive pour en juger.
Les circuits ont été également modifiés. Il s'agit tout d’abord de
retouches “esthétiques”, avec I'apparition de nouveaux décors
(comme les palmiers qui ont poussé le long de la route, ou deux
tunnels dans la premiére course).

Pubs mises a jour

On peut aussi noter que les panneaux qui bordent le circuit ont été
modifiés. Auparavant, ils vantaient déja les demiers jeux de
Namco. Un an a passé, et de nouveaux jeux comme Ace Combat
ou Tekken 2 ont fait leur apparition. Les graphistes de Namco ont
donc remis ces panneaux publicitaires au go(it du jour, et c'est
désormais des toutes derniéres productions de I'éditeur qu'ils font
la promotion.

Le tracé des courses a également été modifié. Par exemple, la
premiére course est devenue plus dure: il y a beaucoup moins de
longues lignes droites, et les virages se sont multipliés modifié.

CONSOLES + 12

REPORTAGE o«

REPORTAGE o

o T

I{.{‘!’:’J:Ju.-,m

= =SSR 57.;."._ e (2 "'; 364
Les nouvelles courses incorporent de nouveaux décors
comme ces palmiers.
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Peu de chances de changer par rapport a la version originale. Mais les quelques
changements ont du bon!

Sur les panneaux qui
bordent la route, on
trouve désormais
des panneaux
publicitaires pour
les derniers jeux de
Namco, pas encore
disponibles a
I'époque de la
version originale

de Ridge Racer.




TAGE ¢ REPORTAGE o

NAMCO/PS

Le joueur peut choisir un mode Free-Run et sauve-
garder ses meilleurs scores ou se mesurer a I'ordina-
teur dans une course oll la machine gére un véhicule
concurrent. |l est désormais possible, dés le début du
jeu, de choisir son type de voiture. Il n'est plus néces-
saire de terminer les deux premiéres courses avant
d'accéder a des véhicules autres que la basique voi-
ture de débutant du début du jeu!

Une évolution vers I'esprit console
De fagon générale, Ridge Racer Revolution offre un
choix plus large au joueur. Il a su abandonner son
héritage de jeu d'arcade pour composer avec la
diversité des publics amateurs de jeux sur consoles.
Ainsi, une carte a la Daytona permet au joueur de se
repérer sur le circuit. Dommage néanmoins que ces
changements n'aient pas été plus radicaux (on aurait
aimé, par exemple, disposer de nouvelles voitures, et
pas seulement voir les concurrents en profiter...!
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Chez Namco, on est convaincu qu'il n'y a pas de mal
4 se faire de la pub.
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Ridge Racer Revolution vaut-il le coup pour tous ceux qui possédent déja
Ridge Racer? Vous le découvrirez bientét dans le test du jeu.

ProrARY

R
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Ridge Racer est I'un des deux jeux, avec Toh Shin Den,
qui a assuré le succes du lancement de la Playstation.
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Un rétroviseur

a fait son apparition,
qui permet

de surveiller I'arrivée
des concurrents.
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N e cherchez pas de scénario, vous ris-
queriez d'étre dégu! L'équipe des X-
Men du professeur Xavier, soit les gentils
mutants qui défendent la veuve, 'orphelin et
les pauvres humains qui n'ont pas été irra-
diés, vont effectuer une démonstration des
mille et une fagons de battre comme platre
son prochain. lls peuvent s'affronter entre
eux, ou bien s’en prendre aux méchants
mutants, ou bien encore a I'un des Super-
Vilains de I'univers Marvel.

Sous la jauge de vie d'un protagoniste se
trouve une autre jauge, vide au début, qui
représente la quantité de X-Power du héros
en question. Elle se remplit & chaque fois
que vous effectuez une attaque spéciale,
que vous projetez votre adversaire ou que
vous le touchez. La puissance augmente

Une autre conception
du coup de boule!

Les Enfants de I’Atome,

ou 330 méga (du moins dans
sa version arcade!) de baston-
plaisir, vont déferler sur

Ia Saturn ce mois-ci.

Au programme, un CD-Rom
qui combine I'art de la baston,
dans lequel excelle Capcom,

REPORTAGE
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Les graphistes de Capcom ont donné
un petit air nippon a certains décors,
telle cette entrée de temple japonais.

peu a peu, de niveau en niveau. Une anima-
tion qui fait luire de I'énergie pure autour
des jambes de votre personnage vous per-
mettra de savoir qu'il vient de franchir un
nouveau degré. Plus vous disposez d’un
degré élevé, plus vous emmagasinez de
mouvements spéciaux, super-spéciaux et

méga-super-spéciaux...

Debutants bienvenus

Le blocage d’une attaque peut s'effectuer
au sol aussi bien qu'en I'air. Le joueur débu-
tant peut sélectionner le mode Auto-garde,
qui confie au programme le soin d'arréter
les coups qui lui sont portés. Mais cela lui
est possible uniqguement pendant le premier
match et implique une contre-partie: un
nombre et des possibilités d'attaque limités.

Psylocke dans ses ceuvres! Méme si les images de X-Men proviennent d’une version
en cours de développement, la qualité des graphismes ne fait déja aucun doute.

et les super-héros de Marvel,
avec leurs muscles,

leurs collants d'invertis

et leurs pouvoirs spéciaux,
comme a Mururoa!

Capcom, depuis NightStalkers, a acquis du savoir-
faire dans I'art de concevoir les coups spéciaux.
Les animations des attaques spéciales, trés fouillées,

sont ce qui se fait de mieux actuellement.

CONSOLES + 14
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Lorsqu'un
des com-
battants est
au sol, groggy,
son adversaire
peut s'en emparer
pour le balancer joyeu-
sement dans le décor! La seule
facon de récupérer rapidement
est de secouer le joystick
comme un forcené.

CAPCOM/SATURN

Coups et projectiles

Comme dans les demniers jeux de
Capcom, les Combos, ces
enchainements de coups et de
techniques difficiles a parer ou a
interrompre, sont au programme.
Les différents projectiles que
vous pouvez envoyer se fracas-
ser sur la téte de votre opposant
sont dirigeables avec le joystick.
Autrement dit, vous pouvez viser
I'ceil droit ou le dessous de la

REPORTAGE o«

ceinture du fier-a-bras qui a osé
vous défier. Un mini-portrait du
facies d'ange de chacun des
personnages est affiché en haut
de I'écran. A chaque gnon, le
médaillon fait un tour sur lui-
méme et, au rythme des coups
encaissés, se transforme pour
laisser apparaitre le visage de
plus en plus tuméfié du héros en
mauvaise posture! C’est un bon
indicateur pour savoir ol en est
votre héros, et guetter le moment
opportun pour vous lancer dans
une “X-pert attaque"”, aussi
dévastatrice pour I'adversaire
que pour votre réserve d'énergie.
Il est également possible d'exé-
cuter des super-sauts. A ce
moment, I'écran de jeu se focali-
sera sur le personnage le plus
haut, pendant qu'un indicateur
signalera la position du combat-
tant le plus bas.

(Level 2

Derriére une vitre blindée, le professeur Xavier admire ses protégés
en train de se battre dans cefte salle des dangers nouvelle vague.

Tl

P £

Les X- Men au grand complet sont
présents dans le CD-Rom. Mais vous
pouvez également incarner un de leurs
adversaires, comme Red Omega!

Tout s'écroule,
les prix,
les délais,
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“Eh bien, moi, je saute plus haut que toi! Tralalalére!"

Y Une méga-rafale
optique, et huit Hits
d'un seul coup!

TM & ©Marvel Entertainment Group, Inc. All rights
reserved. This video game is produced under license
from the Marvel Entertainment Group, Inc.
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SQUARE/SFC .
0 je
s

Je sais, c’est Ia troisieme fois que je vous
parle de Super Mario RPG, le prochain jeu
de réles de Square basé sur les person-
nages de la saga Mario de Nintendo. Mais,
a premiére vue, cela ne vous dérange pas:
vu la quantité de courrier nous demandant
plus d’infos sur le jeu, il semble méme que
vous soyez nombreux a apprécier. Pour-
quoi donc me priverais-je de ce plaisir?

LE JAPON EN DIRECT

e ne reviens pas sur le scénario, vous le connaissez: la Princesse
Peach (Péche), que nous connaissons en dehars du Japon sous
le nom de Princesse Daisy, a été enlevée, comme a I'accoutumée.
Mario vole a son secours ... Quatre personnages font leur appari-
tion, et composeront I'équipe d'aventuriers traditionnelle des jeux de
roles. Buki passe son temps a jouer des tours aux autres. Il habite un

chéateau plein de surprises, et raffole des scarabées. Margarita, un
oiseau, admire et vénére la princesse Peach, et ne réve que d’'une
chose: devenir elle-méme une princesse! Elle est accompagnée par
Dodo, sa suivante. Dukati est une taupe. Terrée au fond des mines,
elle passe son temps a fabriquer des bombes, son hobby. Croco, le
crocodile, est un voleur professionnel. Il dérobe les piéces d'or.
Toutes les piéces d'or, méme celles que Mario aura collectées.

p .

Pour entrer, il faut faire apparaitre le pont-levis.

Mario devra donc se méfier de ce compagnon. Avant de se lancer a
la recherche de la Princesse, le plombier devra découvrir les
endroits ol vivent ces quatre personnages, et gagner leur amitié.
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Le tapis rouge a été déroulé pour la visite de Mario.
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La chambre a coucher de Peach conduit parfois ...

... en prison!
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Comme dans les épisodes précé-
dents de Mario, il est parfois plus
rapide d'éviter I'adversaire.

REPORTAGE o

...et c'est fini!

REPORTAGE

Super Mario RPG est un jeu
de réles/action. Autrement dit,
ony a droit et aux énigmes du jeu
de roles, et a la difficulté d'un jeu
de plates-formes. Un manque
de précision dans un saut...

Heureusement pour vous:
ily a de I'eau en bas, pour amortir
votre chute!

LE JAPON EN DIRECT

Mario utilise un tremplin
pour atteindre un coffre.
Dans ce type de jeu
en 3D isométrique, les
ombres sont
indispensables pour
se repérer.

Mario, au fond de la mine, cherche
un wagonnet a pousser. Utilisez
les caisses pour bloquer les taupes
dans un coin de la piéce.

ol

P
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Virtual
Open

REPORTAGE

magineer a réalisé une simulation de tennis pour la Saturn. Comme

la plupart des jeux de simulation destinés aux 32 bits de Sony et de
Sega, Virtual Open Tennis a sacrifié & la mode de la 3D polygonale.
Les joueurs sont formés d'assemblages de polygones, qui se meu-

vent en temps réel.

CEE GREE PIEY]

En mode Entrainement, vous vous habituerez 8 manier
votre raquette comme un pro de Roland-Garros.

J tel type de terrain, est plus ou moins
{ apte a pratiquer telle technique...

Le jeu se veut le plus réaliste possible. Il prend en compte la force
avec laquelle le joueur envoie la balle pour le calcul de sa trajectoire,
de méme que la gestion des chances du joueur adverse de l'inter- [&
cepter et de la renvoyer. Au bas de I'écran, un indicateur exprime la F
vélocité de la balle en kilométres a I'heure.

Plus classiquement, un mode Entrainement permet de se faire la

main sur les commandes du jeu. Le
mode Exhibition permet de jouer en
double, a quatre joueurs. Quant au
mode Championship, il vous fera
affronter les meilleurs joueurs de ten-
nis internationaux et participer a la

Imagineer World Championship, ou

encore a la Chalenger Cup Virtual
Open.

On ne peut malheureusement se
concocter son propre joueur, en
dosant plus ou moins telle ou telle
qualité (endurance, rapi-
dité...), mais il est possible
en revanche de choisir votre
champion parmi une dizaine
de compétiteurs. Chacun
d'eux est doté de sa propre
personnalite, et préfére tel ou f-:

Le mode Replay, a la fin du match,

Coucher de Terre pour cette partie censée se dérouler
sur un satellite artificiel en plein espace! L'indicateur
en bas a droite vous indique Ia vitesse a laquelle
se déplace votre balle. Il ne s'agit plus de viser juste,
il faut également taper comme une brute pour vaincre!

La victoire est au bout de la raquette
comme la queue au bout du chat.

SSIG
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vous permet de revoir I'action comme si
elle avait été filmée par une équipe de téle.

L'espéce de boite de fer en blanc en face de vous est

un automate dont la fonction premiére, et unique, est de vous
expeédier des balles afin de vous entrainer au smash.

|
|
|
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CLEO NE SE CONTENTE PAS DE PRESENTER L’ACTUALITE CYBER,
ELLE LA RECHAUFFE...

DU LUNDI AU VENDREDI A 18 H40, EN CLAIR SUR CANALT;, LA PLUS SEXY DES ANIMATRICES VIRTUELLES
PRESENTE “CYBERFLASH". AVEC CHARME ET PERTINENCE, CLEO VOUS DIT TOUT SUR LES JEUX VIDEO, LE MULTIMEDIA,

LA MICRO ET LES RESEAUX...'AUTRE RENDEZ-VOUS POUR LES PASS‘JONNES,”CYBERCULTURE",_ L
UNE EMISSION MENSUELLE PRESENTEE PAR CHINE LANZMANN. EN COMPLEMENT DE VOTRE REVUE PREFEREE,
CONNECTEZ VOTRE TELEVISEUR SUR L'ACTUALITE CYBER AVEC CLEO.

Tendant clu’on regarde al moins oh Nest pas devant la tele.
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JAMMA
SHOW’95

Comme chaque année a la fin de I’été se tient au Japon le JAMMA
Show. Sponsorisé par le syndicat des éditeurs de jeux d’arcade
nippons (JAMMA, ou Japan Amusement Machine Makers

Association), il présentait les

derniers coin-up qui vont déferler

au cours de 'automne, et
jusqu’au milieu de 'année
prochaine, dans les salles
d’arcade de I’archipel du Soleil-
Levant, pour arriver quelques
mois apres en Europe et partout
dans le monde!

C ‘est un rituel, et les constructeurs japonais n'ont
pas failli a la régle, en occupant 90% de I'espace
du salon. Seules deux sociétés américaines avaient
essayeé de se mesurer a leurs concurrents! Et encore:
elles n'appartenaient pas directement aux domaine

du jeu vidéo puisqu'il s'agissait de sociétés spéciali-
sées dans la réalisation de parcs de jeux.

Si les jeux d’arcade représentaient les trois quarts des
nouveautés dévoilées, on avait également la possibilité
de voir une série de jeux d'adresse dont les gagnants

pouvaient remporter un lot (peluche, tee-shirt...) ainsi
que de jeux de hasard (bandit-manchot, roulette,
black-jack, paris de course de chevaux mécaniques...),
tous ces jeux étant autorisés au Japon a condition que
les joueurs regoivent comme gains des jetons, qui ne
sont pas convertibles et leur permettent seulement

de rejouer. Aprés des débuts timides I'année derniére,
la Réalité Virtuelle ne semble toujours pas avoir
convaincu les fabricants de jeu d'arcade japonais. Si
I'on pouvait découvrir deux prototypes de jeux VR au
dernier JAMMA Show chez Taito et Sega, il n’en était
plus question cette année. Il semble que les grands de
I'industrie du coin-up aient estimé que la technologie
VR n'était pas encore suffisamment convaincante pour
qu'ils se lancent dans I'aventure...

Bref, cette année, le JAMMA Show s’est donc tenu
sous le signe de la “repompe”: plutét qu'un jeu (ou un
type de jeu) qui serait sorti du lot, n’était présentée
qu'une série de copies de jeux sortis précédemment
chez un concurrent, ou de clones plus ou moins
ameéliorés! Ainsi, Namco s'inspirait pour trois de ses
nouveaux jeux du célébre Toh Shin Den de Takara et de
réalisations déja estampillées Sega, quand Sega lui-
méme se fendait d'un nouveau titre qui reprenait le
concept de certaines productions de Namco! Taito,
pour sa part, dévoilait le clone d’un hit de Namco... On
peut donc en conclure que chacun manifestait le méme
courtois désir de rendre hommage a ses concurrents.
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SEGA

ans la série “C’est pas moi, c’est lui qu’a

commence!”, Sega plagie également son
petit camarade Namco, avec deux jeux: Manx
TT, qui rappelle étrangement Cyber Cycle, et
Virtual On, qui fleure bon Cyber Sled. Dans un
coin du stand, on pouvait jouer a des jeux
Saturn, notamment a Sega Rally et a Virtua Cop,
quasiment finis.
J’adresse par ailleurs un petit message a tous
ceux qui attendent Virtua Fighter 3: ils vont
devoir patienter encore un peu! Marrietta/GE

serait encore en train de travailler sur les chips
graphiques qui prendront place dans la carte
meére du futur Modéle IV. Des rumeurs persis-
tantes font état de I'apparition d’armes dans
ce VF nouvelle mouture.

Mais Sega est plus que jamais persuadé que
les jeux d’arcade lui ont permis de résister a la
pression de la Playstation, et qu’ils représentent
une carte a jouer face au rouleau compresseur
Ultra-Famicom (appellation japonaise, encore
non définitive, de I'Ultra-64).

MANX TT SUPER BIKE

L'lle de Man appartient au Royaume-Uni. S'y dérou-
lent des courses de motos ou les pilotes n’hésitent
pas a tracer a 200 km/h.

Ce jeu d'arcade réalisé par le département AM3 de
Sega n’est pas encore terminé. Ni les graphismes du
jeu, ni les réglages de la réplique de moto sur laquelle
vient s'asseoir le joueur ne sont encore définitifs.

Le jeu, tel qu'il était présenté durant I'exposition,
n'était terminé qu'a 40%, selon le responsable du
développement.

Une bonne partie de I'intérét de ce jeu tient dans le
simulacre de moto sur lequel prend place le joueur. Il
existait jusqu'a présent pas mal de bornes d’arcade

Mélant polygones

et images en bit-map
plaquées sur les
décors, Manx TT est
graphiquement trés
réussi.

avec des sieges en forme de bécane sur lesquels
s'asseyaient les joueurs. Mais, cette fois-ci, le réa-
lisme est bien meilleur. Jusqu’a présent, pour faire
virer son engin, le joueur tounait simplement son gui-
don alors que son corps restait droit, les deux pieds
posés a plat sur le sol. Avec Manx TT, les pieds du
joueur ne touchent pas le sol. Pour tourner, il doit se
balancer d'un c6té ou de I'autre comme sur une vraie
moto de course. Plus que le volant, a pleine vitesse,
c’est le corps du joueur qui dirige I'engin.

LE JAPON EN DIRECT

Pour le lancement de son jeu, Sega avait carrément amené un camion aménagé en mini-salle
d'arcade. A son bord, huit machines permettaient a huit joueurs de concourir en méme temps.

B

Lorsque la bécane de I'un de vos concurrents vous frole
a plus de 200 km/h, il fait soudain beaucoup plus chaud!

Vue de derriére et a travers les yeux du pilote.
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FIGHTING VIPERS

Le maire de la ville d'Armstone organise un tournoi de “Nut
Crackers”. Ce terme désigne les combats illégaux a un
contre un qui se déroulent dans les quartiers chauds de la
ville. Les meilleurs combattants portent le nom de Vipers.
Comme I'animal du méme nom,
mortellement. Différentes aires d'affrontement sont dispo-
nibles, avec pour toutes la méme restriction: I'espace y est
compté. Chaque zone de combat est délimitée par un treillis
métallique. Vous faites bien évidemment partie des Vipers,

et allez affronter les membres de I'équipe pour tenter de rem-
porter le tournoi. Les combats se déroulent a travers la cité,
jusqu'au combat final, qui aura lieu dans la City Tower.
Fighting Vipers utilise pleinement la technologie 3D polygo-
nale en temps réel développée par I'AM 2 pour ses autres
jeux de baston (Virtua Fighter 2, par exemple). Autrement dit,

ils frappent rapidement et

vous aurez droit au méme contrdleur a trois boutons, au
méme nombre affolant d'attaques et de techniques de
garde... Placage de texture en couleurs sur les corps des
protagonistes et sur les éléments du décor, animation fluide

et réaliste, angles de vue originaux... les “caméras” sont net-

tement plus actives que dans Virtua Fighter 2. Les angles de
vue changent en permanence et trés rapidement, multipliant

zooms et gros plans. Le jeu comporte huit combattants, dont
deux ne sont dévoilés que si vous arrivez a battre les six pre-

miers. Chaque combattant posséde une armure composée
de différentes parties (téte, bras, jambes...). Au rythme des
combats, et des coups regus, cette demniére est de moins

en moins efficace. Si une partie de I'armure regoit un coup
direct, elle éclate alors en mille morceaux. Une représentation
stylisée du joueur indique quelles sont les parties qui ont le
plus souffert.

- SEGA 1995

Petit
mawashi-
geri pour
B amenerson |i
adversaire &
la raison.

¥, B

Une des innovations

de Figthing Vipers est
I'espace clos dans lequel on
combat. Contrairement a
Virtua Fighter, on peut se
servir des limites pour
rebondir dessus

ou prendre son élan.

ol A la différence de certains
il jeux qui comportent beaucoup
i d'attaques magiques ou

d'armes de jet, la plupart des
combats de Fighting Vipers
se déroulent au corps a corps.

n,_~%7 | Coup spécial
~f de Picky,
: 1 qui décoche
un grand coup

|| deplanchea
roulettes.
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Certains angles de vue sont aussi originaux

que pratiques pour renforcer I'impact des coups.
Parfois, il est difficile de s'empécher

de reculer vivement la téte lors de mouvements
trop réalistes a I'écran.

LE JAPON EN DIRECT

[ DOMINIGUE
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Finir son adversaire alors qu'il est a terre, sonné, n'est pas trés chevaleresque...
mais tellement efficace!

Au Japon, les jeux de combat restent encore ce qui marche
le mieux en salle d'arcade!

é ‘iﬁu‘:} H+

Il ne s'appelle pas Virtua quelque chose, mais porte bel et bien la marque de I'AM 2.

25 CONSOLES +
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SEGA

VIRTUAL ON

i Vous avez aimé le génial Cyber Sled (la version
~ arcade, pas la tentative de conversion sur Plays-
- tation)? Alors vous allez adorer Virtual On (qui

risque d’ailleurs de voir son nom modifié pour la
version export)! Virtual On permet a deux joueurs
de s'affronter a travers deux robots géants. Cha-
cun porte dans le dos un CD-Rom qui contient les
données de son intelligence artificielle de combat,
appelée M.S.S. (Mind Soft System), Chaque unité
est armée de plusieurs armes (roquettes, laser,
canon a tir rapide...). Un peu a la maniére d'un
bon vieux jeu du chat et de |a souris, les protago-
nistes passent leur temps & lancer un raid sur
I'adversaire, puis a rompre le combat pour se
cacher derriére un élément du décor, avant de
revenir & I'assaut. La réalisation est superbe. Le
“meka designer” qui a congu I'apparence des
robots fait partie de I'équipe qui a travaillé sur les
derniers OAV de Gundam. De plus, le réalisme
des deplacements des robots, de I'usage de leurs
armes (lorsqu'on tire en se déplagant, les trajec-
toires des projectiles sont incurvées, comme dans
la réalité!) est a couper le souffle. Du grand art!

Mais il vous
en veut, le
bougre!

F oy PLAVED I
[ 39w =

L'écran de

- jeu vous
indique en
permanence
de quelles
armes vous
étes équipe.

,
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Lecanon |
de l'arme |
est aussi

baléze | A

que le
robot
lui-méme.

Méme si vous
possédez une
belle panoplie
d'armes de
destruction a
distance,

les corps &
corps sont
fréquents.
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Bras séculier de la Justice, voici
votre glaive (a six coups)!
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SEGA

VIRTUA COP 2

Virtua Cop, le jeu ol I'on tire comme forcené sur tous les mal-
frats de la planéte mais sans en tuer aucun (en se contentant
de les blesser), est de retour pour un nouvel épisode.
L'organisation criminelle EVL contre laguelle vous aviez lutté
précédemment semble décapitée: tous ses leaders sont en
prison et I'hélicoptére de Joe Fang, le dangereux terroriste
international, s'est écrasé au sol. Cependant, le vice-prési-
dent de la Virtua City Bank, qui blanchissait les fonds de
'EVL, a été retrouvé assassing, et des sommes d’argent
colossales ont disparu des comptes bancaires de I'EVL,
méme aprés que ses dirigeants ont été mis sous les
verroux... |l semble que le temps se couvre de nouveau,

il va y avoir de I'orage...

Par rapport a la version précédente, Virtua Cop 2 offre des
décors aux détails beaucoup plus nombreux. Les piéces qui
apparaissaient un peu vides sont désormais beaucoup plus

meublées. De méme les
textures sont plus
fouillées et plus variées.
Un troisiéme membre
des Virtua Cop a fait son
apparition: Janet Mar-
shall. Les réactions et
animations des gang-
sters sont encore plus
réalistes que dans la version précédente. Désormais, un
deuxiéme joueur peut se joindre au premier en cours de jeu.
Deux modes sont accessibles. On connaissait le premier
depuis I'épisode précédent: I'ennemi le plus dangereux, car
prét a faire feu, est indiqué par des cercles de couleur qui
zooment autour de lui. Le second mode, Free Gun System,
permet au joueur de descendre |'adversaire qu'il souhaite.

de découvrir son apparence.

Les séquences intermédiaires sont I'occasion pour le joueur

Le jeu commence par une course poursuite
a travers la ville.

..
r € -

Comme dans le premier épisode, les cercles rouges
vous indiquent la cibie la plus dangereuse.

CONSOLES +

Le début du jeu se déroule en voiture. Puis, dans les niveaux suivants,

vous poursuivrez votre mission a pied, comme dans le VC original.
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Ces espéces de poutrelles rouges constituent en fait I'armature

antisismique que I'on trouve dans tous les batiments de Tokyo,

et qui ont prouvé leur inefficacité dans le tremblement de terre
de Kyoto (inquiet, moi? Pas du tout!).

Surgissant de tous les coins a I'improviste, les membres de la bande
E ATTAQ UE sont dangereux. Prenez garde cependant & ne pas descendre

un des otages qui trainent dans le coin.
DU TRAIN g
Virtua Cop 2 reprend un systéeme
de jeu identique a son pre-
décesseur. Les paysages en
images de synthése défilent a
I'ecran, mais s'arrétent par
moments pour vous laisser le
temps de descendre les malfrats
qui vous sautent dessus.

--_-_____‘-—
av

cansh [#¢]

Du camion surgissent des légions
de gangsters...

LE JAPON EN DIRECT

Sega a conservé
le méme systéme
pour recharger
son revolver.

o

C’est le début de la fin! £
Mais qui y-a-t-il donc
derriére le miroir?

caais v]v]

... Que vous abattez les uns
aprés les autres...

Avec le passage de Virtua Cop a VC 2,
les forces de I'ordre se sont vu doter
d’'un élément en plus, une charmante
inspectrice, qui tire plus vite que I'ombre
de Lucky Luke.

... tout en vous rapprochant
précautionneusement.
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SKY TARGET

Un centre de recherche de I'US Force vient de se faire
“visiter”. Ses membres travaillaient a la mise au point d'un
avion d'une nouvelle génération, le XF/A-49 White Sword,
bourré d'appareils électroniques, optroniques et de toutes
les demiéres inventions de la recherche américaine. Celui-ci
a disparu: c'est une catastrophe, et le gouvernement donne
I'orde de le retrouver & n'importe quel prix!

D’aprés certaines informations, la société Deludain serait &
I'origine du vol. A la téte d’une petite armée de mercenaires,
elle dispose de quatre centres de recherche et d'entraine-
ment de par le monde. Le White Sword doit certainement se
trouver dans I'un d'entre eux.

Vous incamnez le pilote a qui revient la périlleuse mission
d'essayer, seul, de passer a travers les mailles du réseau de
Deludain qui interdit I'accés a ses différents centres.

Aux commandes d'un F-14, d'un F-15, d'un F-16 ou du
(cocorico!) Rafale, vous partez blaster I'ennemi. Aucune sur-
prise dans le systeme du jeu: il ne s’agit que d'une version

Aprés avoir verrouillé
sur votre radar plusieurs
appareils de 'escadrille
ennemie, il ne vous reste
plus qu'a admirer la
| trainée rouge de vos
missiles qui foncent

vers leurs cibles.

Les bombardiers furtifs sont
réputés pour voler comme des fers
a repasser. A premiére vue,

les programmeurs de Sky Target
n'étaient pas au courant!

remise au goiit du jour (3D mappée en temps réel...) des
After Burner. Ce jeu honnéte et bien réalisé manque de nou-
veautés, surtout aprés Ace Combat, de Namco, sorti voila
six mois!

Si le jeu se déroule surtout dans les cieux, vous devrez
également détruire des cibles a terre.

Cette espéce d'aile volante géante
noire est en fait un des avions/boss

de fin de niveau que vous devrez
rayer de la carte du ciel.

montée sur deux pylones et se
déplagant sur des chenilles,
est défendu par une série

de batteries anti-aériennes.

Ce boss, gigantesque plate-forme

Le jeu propose de vous confier un appareil
parmi de nombreux jets.



EN CAS D’EXTREME
URGENCE
PRATIQUEZ LE
BOUCHE-A-BOUCHE

ELeoll TEHHEN p'ays“’“””

§i tu ne connais rien de tes 17 ennemis et si sur 646 parades fu n'en connais qu'une et encore par hasard,
comment veux-tu avoir une chance de triompher. La Sony Game Line est 13 pour ['aider ef Findiquer les coups
SpEciaux. Mais ne réve pas frap, fes ennemis resteront toujours tes ennemis.
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part 'annonce de la sortie de Toh Shin
Den 2, rien ne surprenait le chaland sur le
| stand Capcom. Les trois autres jeux présentes
| par I'éditeur; bien que superbement réalisés,
| paraissaient banals tant ils incarnaient la
| conception capcomienne du jeu d’arcade!
| X-Men, dans la pure tradition des Vampire, fai-
| sait bonne figure: graphismes léchés, anima-

JAMMA .SALON JAMMA.

tions superbes, jouabilité parfaite... Mais a part

les nouveaux héros et décors, on avait
Iimpression de jouer toujours au méme jeu!

19XX, reprise du hit 1941, reste dans la lignée

du jeu d'arcade selon Capcom. Enfin, Rock-

man était I'incarnation méme du jeu de plates-
formes/action tel que I’éditeur en a concu des

myriades sur NES, SFC et MD!

TOH SHIN DEN 2

LE JAPON EN DIRECT

logie 3D, et devant les difficultés financiéres aux-
quelles il se heurte, a préféré acquérir le nouveau
| jeu développé par Tam Soft, pour le compte de
I'éditeur Takara. C'est donc Takara qui va commer-
‘ cialiser la version Playstation de Toh Shin Den 2, quand Capcom |
‘ s'occupera de la version arcade. Les ameliorations de cette nou-
| velle mouture portent sur la gestion des sources de lumiére (lors |
| d’une scéne qui se passe dans une discotheque, les person-
| nages sont entourés d'ombres multiples, qui bougent au méme
rythme que les spots lumineux!). Une jauge spéciale a été rajou-
tée, semblable a celles que I'on trouve désormais dans les jeux
de combat de Capcom. Elle se remplit au rythme de vos
prouesses et, lorsqu'elle est pleine, vous pouvez exécuter une
super-attaque. Le jeu comporte onze personnages (les huit origi-
naux, plus trois nouveaux). Les personnages et les décors sont
| traités de fagon plus détaillée et plus réaliste. Le jeu simule
| méme certaines conditions météorologiques (vent, embruns...).

|
|
|
‘ Capcom, plutét que développer sa propre techno-
[

—Imia.lolﬂ

KAYIN

K] f OVER DRIVE |

Décors plus soignés, apparence des personnages plus réaliste,
effets spéciaux... La version arcade, bien que trés proche graphiquement
de la version console, devrait en surprendre plus d'un.

CONSOLES + 32

A part quelques petits nouveatx, les mémes personnages
ont repris du service.




par le systéme nerveux central

lorsqu’un organe des sens réagit a un

stimulus extérieur.” cf Photos
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CAPCOM
MARVEL SUPER HEROES

Aprés avoir réalisé plusieurs jeux basés sur différents super-
héros de comics (Punisher, X-Men, Spiderman...), Capcom a
franchi le pas et a carrément acquis la licence qui lui permet
de piocher allégrement parmi les personnages de I'univers de
Marvel. Vous retrouverez ainsi certains X-Men, Hulk, Iron Man
ou Magneto...

Le systeme de jeu est similaire a celui des jeux précédents tels [
que X-Men, a part I'apparition des “gemmes". Suivant ses
aptitudes au combat, le joueur collecte en effet six sortes de
gemme (Realité, Temps, Esprit, Puissance, Espace et Ame).
Lorsque vous possédez un niveau suffisant d’un certain type
de gemmes, vous pouvez opérer une attaque spéciale, dévas-
tatrice pour I'adversaire. Le systéme ressemble un peu au
X-Power des X-Men, mais laisse davantage de latitude et de
liberté dans les super-techniques.

LE JAPON EN DIRECT

Mind contre Reality: qui va I'emporter?

Il ne faut pas
énerver Iron Man
quand il joue avec
son pistolet.

La qualité des décors et des animations fait honneur aux artistes
qui ceuvrent pour Capcom.

Juggernaut
fonce téte
baissée. Il est
mal parti:
I'icéne de sa
téte com-
mence a tour-
ner au rouge!

.
e
-

Captain America s'est fait toucher, et I'icéne de son visage, en haut a
droite, virevolte sur elle-méme, comme dans X-Men.

CONSOLES + 34
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CAPCOM
19XX - A

Rien de changé par rapport au "
vénérable ancétre: aux com- l
mandes d'un P 38, d'un Mos-
quito ou d'un prototype de jet
nippon, vous allez affronter o -1 Q
des hordes d'aéroplanes ey
ennemis, de blindés et autres \ ""’ J
défenses antiaériennes. e
Les sprites sont toujours aussi -l l
petits, mais nettement plus omls ¢+ 4
colorés. Le jeu est assez facile, ey &
du moins pour les sept pre-
miers niveaux, et n'apportent
pas grand-chose de nouveau
dans le monde du jeu A 5 <&
d'arcade! Seul ou a deux, revivez la bataille du
Le traditionnel énorme boss de fin de niveau. Pacifique.
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ROCKMAN

Rockman est I'une des rares séries de Capcom
qui ne soit pas a I'origine un jeu d'arcade. Créé
pour la console NES, Rockman reste une des ¢
sagas les plus célébres, a tel point qu'elle fait .
méme son apparition dans le monde Sega!
Sous-titré The Power Battle, la version arcade
reproduit exactement le jeu sur console. C'est
A son point fort, les joueurs n'étant pas dépay-
Rockman et Volt dans Pexercice de ¥ o8 g SEPSETN sés, mais également sa faiblesse car, a part de
| leurs fonctions! ! e B i superbes graphismes et une palette de cou-
leurs beaucoup plus étendue, on ne voit pas
tellement I'intérét d'aller mettre une piéce dans ‘
Le Willy Land n'est pas aussi bien fréquenté que le pan- une bome d’arcade! '
neau de bienvenue peut le donner a penser.

Des décors
transcen-

A quand la ver-
sion console,
adaptée de la
version arcade,
elle-méme une
conversion de
Jjeu console?

Malgré des années de pratique sur les
consoles Nintendo et Sega, Rockman

devra se donner du mal pour franchir

les différents niveaux.

Trés proche des versions console, la version
arcade est plutét du genre coriace!
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Le vieux 1941 a été remis au godt du jour. Un peu plus de couleurs,
des sprites Iégérement plus gros... et le méme plaisir de jeu!

Phonecafé est un lieu magique ou tu vas

i pouvoir dialoguer de tous les sujets qui te
tiennent a ceeur avec nos deux spécialistes :
Babette ou Cindy.
Mais ce n'est pas tout, tu pourras ensuite
K M B AT dialoguer avec fous les connectés qui seront
en méme temps que toi en ligne afin de lier

des amitiés, parler musique, ciné, mangas,
Joue a MORTAL KOMBAT
) par téléphone et gagne

Jeux vidéo...
ta cartouche de jeu

- Y)honecq,-'e
ou ton T-shirt MKIII'!

366820 10 ILTEROLD

ADRIAN BAY - 3668 2,23/mn

... Alide les Power Rangers
a affronter Rita Repulsa
et gagne des super cadeaux
en téléphonant au:

3605040
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NAMCO

D epuis deux ans, les principales nouveautés pro-
viennent soit de chez Sega, soit de chez Namco,
les deux compagnies se livrant a une farouche
concurrence. Une compétition qui commence par les
Jjeux d’arcade et se poursuit dans le domaine des
consoles, puisque Sega adapte ses principaux titres
d’arcade sur Saturn et Namco, de son cété, a fait
allégeance a Sony et a sa Playstation. Les deux
sociétés ont d'ailleurs développé des systémes
concurrents (le Systéme 22 pour Namco et la
Playstation, et le ST-V, ou Titan pour Sega et la
Saturn) permettant une conversion plus aisée des
Jjeux d’arcade aux consoles de jeu.

DIRT DASH

Dirt Dash est une course de voitures qui rappelle beaucoup

Sega Rally de Sega. Le jeu comprend cing niveaux, censés se
dérouler dans différentes parties du globe, et qui vous entraineront
sur tous les types possibles de circuits: asphalte, boue, sable

ou neige... Les routes sont cahoteuses a souhait et comprennent
un certain nombre de passages difficiles (chaussée abimée,
éboulements sur la route...).

Parmi les nouveautés, on peut noter la possibilité de choisir entre la
conduite d’une voiture de sport ou bien, dans un genre trés diffé-

rent, celle d'une espéce de 4x4
gigantesque. Deux rétroviseurs laté-
raux permettent aux joueurs d'anti-
ciper les tentatives de dépassement
| par les concurrents. Deux angles de
vue sont disponibles: soit vous étes
placé légerement au-dessus du
véhicule, soit a l'intérieur de ce der-
nier. Le siége du joueur, afin de res-
tituer le mieux possible les sensa-
tions dues aux imperfections du
terrain, est équipé d'un petit com-
presseur a air. Un jeu honnétement

| réalisé, mais qui n'atteint pas le réa-
lisme de Sega Rally.

Vous devez zigza-
guer entre les
énormes blocs de
pierre qui jonchent
la route.

Vous pouvez choisir
de prendre les
commandes d'une
voiture de rallye
sportive...

CONSOLES + 38

Les effets de brouillard sont trés réussis, et vos rétroviseurs
en témoignent!

L'espéce de radar (a droite sur I'écran) n'affiche la position
des concurrents que dans un périmétre réduit autour de
volre véhicule.

... ou celles d’'un modéle moins rapide, mais beaucoup
plus costaud et puissant.
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La forme jaune représente l'impact d’une de vos balles.

TIME
CRISIS

Time Crisis est le second
exemple de plagiat d’un titre de
Sega par Namco. Mais quand
Dirt Dash a des allures de pale
copie, Time Crisis surpasse son
modele! Il faut dire que le modeéle
en question, Virtua Cop, n'avait
rien d’extraordinaire: deux flics
opéraient une descente dans le
milieu mafieux, ouvrant le feu a
tout va sur les malfrats. Seuls la réalisation en 3D images de synthése et le
rythme du jeu ont fait son succeés. Time Crisis reprend cette mise en scene effi-
cace: mouvements de caméra qui simulent le regard humain (quand vous arrivez
dans une nouvelle piéce, la caméra balaye le champ comme le feraient les yeux
d'un visiteur), action incessante, otages a ne pas toucher sous peine de perdre
une vie, lieux variés et réalistes...

La grande nouveauté vient de I'adjonction d'une pédale, semblable a la pédale
de frein d'une voiture, qui permet au joueur de s'abriter derriére un élément du
décor. Cet interméde permet de recharger son arme et d'observer les forces en
présence. Il devient ainsi possible de passer les endroits les mieux défendus,
méme si vos adversaires sont nettement plus agressifs que ceux de Virtua Cop!
La possibilité de se cacher donne au jeu une dimension nouvelle: il ne s'agit plus
de flinguer a tort et a travers pour ne pas étre flingué, mais de s'adonner a une
sorte de cache-cache, ol I'esquive compte
autant que la précision des tirs. Le joueur
n'a pas a se soucier de ses déplacements,
les mouvements de caméra étant calculés a
I'avance, et peut ainsi se concentrer sur sa
tache de pistolero.

Le jeu comprend deux modes. Le Story
Mode correspond au jeu normal agrémenté
d'un scénario déplorable. En Time Attack
Mode, le joueur, invincible, dispose d'un
temps limité pour terminer les quatre niveaux. Vous descendez lentement vers le o 00" 53°75
Jeu de tir matiné de stratégie, Time Crisis fond de la mine, et, de la plate-forme 1l 47 Aol
devrait rapidement détréner Virtua Cop! précédente, des terroristes font feu.

i : |39 CONSOLES + |

e — 3 S T
lls passent a I'attaque! C'est le moment de vous planquer.
]

et e
Toutes ces limousines vont servir de refuge et de
protection aux terroristes que vous pourchassez.

"

d




NAMCO
SOUL EDGE

Soul Edge était le seul des jeux présentés a étre
basé sur le Systéme 11, et non pas sur le Sys-
téme 22, plus performant, mais également plus
cher. L'un des avantages du Systeme 11 est sa
compatibilité avec le hardware de la Playstation
de Sony. Cela permet-il de présager une immi-
nente version Playstation? La présentation du jeu
se limitait a une vidéo, méme si le projet semble
bien avancé. Il paraitrait que la réalisation du
“cabinet” (meuble d’arcade) ait du retard. Il n’est
du reste pas certain que le nom de Soul Edge
sera conservé dans la version finale. Soul Edge
s'inspire de Toh Shin Den, un jeu console au suc-
ceés insolent. Toh Shin Den est d'ailleurs un jeu
d'arcade dans I'dme, car Tam Soft, I'équipe de
développement qui I'a congu pour Takara, n'avait
travaillé auparavant que sur des jeux d'arcade!
On retrouve en effet dans Soul Edge le méme
type d'affrontement, ot chaque protagoniste dis-
pose d'une arme blanche, en plus de ses apti-
tudes au combat & mains nues.

Le jeu se déroule en plein xve siécle. En ces
temps reculés et barbares ou seuls les plus forts
triomphent, se répand la rumeur qu'il existe une
épée magique. Huit combattants avides de pou-
voir et de gloire se lancent & sa recherche. Et si,
d'aventure, leurs routes se croisent, ces guerriers
ne se font pas de cadeaux. Mais personne ne sait
trés bien ce qu'il en est de Soul Edge, la “lame
des ames”. S'agit-il d'une arme sacrée, bénie des
dieux? Ou est-ce au contraire un glaive caché
depuis des millénaires parce que symbole d'un
pacte passé avec les forces du Mal?

Seul le survivant des huit guerriers pourra s'en
emparer, et connaitre son secret...

Le jeu est basé sur un systéme proche de celui
des jeux sur Playstation. Le manque relatif de
polygones disponibles (par rapport a un

Systéme 22, par exemple) est compensé par une
utilisation performante de nombreuses textures.
Ces demiéres donnent au jeu un réalisme certain
sans que I'animation souffre du calcul de poly-
gones trop importants. Namco a concocté des
décors avec des animations, comme les blés agi-
tés par le vent dans un champ.
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La plupart des objets qui composent les décors possédent un mapping de
bonne qualite.
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Taki est le ninja du jeu. Tout jeu de baston nippon qui se respecte
se doit d’avoir son ninja.

5 \11J
CNDUITIA L 0 00 CICrEDIC
v i Ed o]

pit
R E i
Y L
- A
1 : MITIE @EECE ST
Histoire de faire encore plus mal, EREE Dy av|
ce fils du ciel a placé deux lames Des décors encore plus grandioses que ceux des Un coup de glaive dans les gencives, histoire

au bout de ses nunch’! péplums des années 60!
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de commencer en beauté la discussion!
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2 W Eper e ie|  Les combats se déroufent de jour aussi
Rok est censé représenter 'Amérique... bien que de nuit.

Quelle imagination, ces Nippons!
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ito présentait sur son stand deux nouveaux jeux... et
demi! La encore, la déception, due au manque d’origi-
nalité et de dynamisme de I’éditeur, était au rendez-vous,
surtout quand on sait que Taito peut offrir I'excellent

Dangerous Curves, sorti voila déja quelques mois.
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SALAMANDER 2
Sinlel, | Le vénérable Salamander, qui connu son heure de gloire dans les années 80,
L revient a l'attaque. En 3195, Hakuto et Shario, les deux héros, se dressent
. contre la menace que fait peser sur le monde le méchant du moment, Huge
‘ Boss. Celui-ci a mis la main sur une machine a remonter le temps et les deux
héros vont devoir combattre ce tyran dans le présent, le passé et I'avenir.
£ Aprés un scénario aussi
. g . débile, ne vous attendez
. LAMER 1 wy-srcone  ©lLAven o | pasatrouver une perle. Si
[ oy e <. '| laréalisation est correcte -
3 L. 60 o] certains niveaux sont méme
R o trés réussis -, Salamander 2
AL | | n'en reste pas moins un
1 | e shoot-them-up comme on
| ot en connaissait il y a trois
> B e, TR ans. Le jeu alteme les
rhil IJ!'E‘ il d niveaux au scrolling
15t ' ii R " horizontal avec ceux au
i d¥p 'd‘ TYPE- A scrolling vertical, seule
véritable originalité. Pour le
m 51| reste, c'est duvu et revu, a
] -;:_; PR | peine corrigé!
i
e imay

Pas de grosse surprise dans ce shoot-them-up de

Taito: que du trés classique! Trois engins différents vous

- — | sont proposés.
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Méme a deux, les boss de fin de niveau ne sont
pas une partie de plaisir.

Ramassez les bonus et éradiquez les hordes adverses.
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SPEED KING

Cela fait maintenant plus d'un an que Taito présente son Speed King.
Cette fois-ci, il semble qu'il soit vraiment prét. Il ne s'agit pas d'un jeu
d'arcade ordinaire, mais d'un “ride": une cabine montée sur vérins
hydrauliques bouge selon I'évolution du bolide a I'écran.

Celui-ci a été congu en images de synthése d'une qualité
exceptionnelle car le jeu n'a pas été réalisé en 3D calculée en temps
réel, mais toutes les images ont été travaillées a I'avance puis
enregistrées. Le role du joueur se limite alors a choisir de temps en
temps un embranchement de la piste sur laquelle est censé circuler
son appareil, tout en étant secoué comme un sac de pommes de terre.
Une jouabilité un peu décevante, mais des images splendides.

Vous étes en téte et foncez dans les couloirs
et tunnels du circuit.

e Al Bl (s
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Dans le méme style que WhipEout, Speed King ’ o .-;/(’., 2 e
vous propulse a prés de 1 000 km/h. X ,—C ] St ol 1
A7 .= &
- =g N Prendre un bon
el 1 virage est une

science qui
Cest s'apprend a coups
reparti de crash et de
~| pour un plantage.

tour!

La grosse nouveauté de ce jeu
consiste en la présence d'un mode
qui permet de se mesurer a
I'ordinateur. Voila, ¢'est dit. Sinon,
le jeu est toujours aussi grandiose!

PRlobertse dit que. £inalement un endroit
00 lon froove on Téle Poche ef vine tele’

raitre, il faut propulser he pouvait pas zhre Totalewment mauvais.
les bulles de couleur les
unes contre les autres.

Pour les faire dispa-




sur les courses de voitures de Sega et de
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KONAMI

as de gros titre spectaculaire chez Konami,
hormis peut-étre Midnight Run. Ce jeu, qui
arrive avec deux ou trois décennies de retard

Namco, ne bénéficie donc plus vraiment de
Pattrait de la nouveauté. Par contre, sa réalisa-
tion excellente risque de Iui conférer une place
honnéte dans les salles d’arcade.
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MIDNIGHT RUN

Imaginez une sorte de Ridge Racer, mais encore

sk i sis i

Compte-tours et compteur de vitesse,
il ne manque plus que I'allume-cigare!

plus réaliste, car mettant en scéne des véhicules
de la vie de tous les jours (camions, motos, voitures
de tourisme, pédalos...), et au placage de textures
plus détaillé que tout ce qu’on a pu voir jusque-la,
le tout se déroulant sur des voies rapides qui
traversent la ville.

Cette simulation de course citadine vous mettra en
concurrence avec des voitures de sport et des
véhicules nettement plus triviaux, mais toujours
impeccablement reproduits. Le joueur a le choix
entre huit modéles de voiture. Quatre sont des
sportives de série, et les quatre autres sont les
mémes, mais customisées. Le jeu propose trois
courses - dont la derniére, la Midnight Run, se
déroule de nuit -, correspondant a trois niveaux de
difficulté. Certainement la simulation de conduite de
voitures graphiquement la plus réaliste du moment!

Vous étes dans la Ferrari (quand je
vous disais que les véhicules étaient
d'un commun!), et n'apercevez que
I'extréme bout du capot.

Une pression du doigt sur un bouton
et vous admirez la méme scéne, mais
cette fois de l'arriere de votre véhicule.
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zr T
=571 HENRY EXPLORERS
(S (&) (&7
" N Crypt Kill
oy ' (Crypt Killer
‘:.. 3 Jeu de tir comme on pensait qu'il n’en existerait plus aprés Virtua Cop, Henry Explorers
) ﬂg:ﬁ - devrait s'appeler Crypt Killer en dehors du Japon. Vous incamez un explorateur qui pénétre
LT . .’;!5- dans une série de grottes et tunnels mal fréquentés. Des armées de squelettes, de momies,
L de monstres de pierre et de golems vous sautent sur le rable. Heureusement, la nature, et les
Jusqu’a trois joueurs peuvent partici- créateurs du jeu, vous ont doté d'un naturel peu craintif et d'un fusil a pompe! Au cours de
per & ce massacre au fusil a pompe. votre progression dans les couloirs, vous repeignez les murs d'une belle couleur rouge sang.
- La plupart des joyeuses créatures qui vous assaillent sont en fait des images digitalisées, et

x| bien digitalisées. Le jeu scrolle automatiquement, simulant votre progression. De temps en
temps, la “camera” fait demi-tour, comme si vous aviez fait volte-face. Et dans votre dos,
c'est reparti de plus belle: loups-garous, hordes de Pandas, profs de math... une série de
monstres passe a I'attaque! Le décor est souvent mis a parti pour permettre aux créatures
de surgir devant vous au dernier moment: blocs de pierre qui surgissent des parois, murs qui
se dressent devant vous... Amusant et bien fait, mais une génération de retard.

e T 2P eans 3P Sraens
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Les dagues volent bas ce soir...
Dégommez-les avant qu'elles ne
parviennent jusqu'a vous!

—l EITTTTY sewes

Le boss de fin de niveau a I'apparence
d’une hydre a sept tétes.

a's'nintl eie.unra,-s;ﬁg“ ek
Dans les bois, c'est au tour des
démons ailés de vous attaquer

Lovis £ vespectoeusement remarguer 5 Bane Sophie
que $i elle ne luivendat pas Son Loie Poche, il sllsit
lui arvanger sa petife féfe de fovine comme
une foqui”e deeuf.

Lilé Behe, le petit prétevé dels famile.
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Jaleco présentait deux shoot-them-up
trés classiques dans leur conception,
mais trés efficaces et amusants.

DESERT
WAR

Un dictateur en herbe a décidé de mettre
s0n pays sous sa coupe. Pilote d’hélico-
ptére, la mission vous échoit de le capturer
et, chemin faisant, de recueillir tous les
civils désireux de quitter le pays. Votre
engin peut se poser pour embarquer une
personne, ou pour le débarquer en lieu sdr.
Le paysage, vu de haut, défile sous votre
hélico. A chague niveau, une mission parti-
culiére vous est confiée (détruire un convoi
de munitions, faire sauter une installa-
tion...). En amenant vos rescapés sains et
saufs dans des héliports, vous gagnez des
munitions et du carburant.

KRV Cn b
LU AR
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N’oubliez pas de
récupérer ceux
qui vous font
signe!

:
L
\
1

Vous allez devoir

détruire ce -

porte-avions Apreés avoir récupéré quelques items,

3

Vos adversaires circulent aussi

bien au sol que dans les airs. piéce par piéce. vous ne craignez plus grand monde!

GAME
PARADISE

Les graphismes “kawai” (“craquants”,
“mignons”) de ce shoot-them-up le
rendent sympathique, mais, a part ¢ca,
cette production ne présente aucune
originalité. Les six niveaux sont cen-
sés se passer dans une salle d'arcade.
Le véhicule du joueur pénétre dans les
entrailles des bornes d'arcade, lutte

-1! ,H 9’ »
R contre les peluches en délire des jeux
- % T = d'adresse qui récompensent le joueur
b, Sy OO0 Les boss ne feront preuve d'un lot, et affrontent des boss de fin
Et ¢a shoote de tous les cotés! d'aucune pitié! de niveau tout droit sortis des jeux.
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EMBRASSE TES PARENTS, DIS ADIEU A TLS ANIS B

pr BIENVENUE EN ENFER

/ % e 6 Personnages armes jusqu’aux dents,

J - dessinés par I'illustrateur de JUDGE DREDD
m  Des images calculées en 3D

» D’immenses niveaux a explorer

e Salles secretes, armes ENORMES, explosions...

o Mode “coopération” spécial pour
2 joueurs avec 2 consoles

; ——
. -
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PlayStation . Gremlin

® 1995 Gremlin Interactive Limited. All rights reserved. Unauthorized copying, lending by any means strictly prohibited. i
£ /|Playstation, marque déposée, est la propriété exclusive de Sony. FUNSOFT France S.A. 52/54 rue de la Belle Feuille 92100 Boulogne-Billancourt.
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SEIBU

L’e’diteur Seibu, a qui I'on doit la série des Raiden,
ne présentait qu’une seule nouveauté: Vipers.

VIPERS

Les habitants de la Terre ont découvert, a I'autre bout de I'univers, une
planéte semblable a la leur. Des colons s’en vont vers ce nouveau
monde et, des dizaines d'années plus tard, se lancent dans une
politique d'expansion, conquérant peu a peu toute la galaxie. Un beau
jour, un de leurs croiseurs stellaire se met en orbite autour de la Terre,
réclamant une reddition immédiate et sans condition. Les armes mises
au point par Terre-2 sont plus perfectionnées que celles de la Terre.
Vous incamez un agent de la Planéte bleue, et vous avez réussi a vous
introduire dans le croiseur en orbite et & vous emparer d'un nouveau
chasseur des forces de Terre-2. Le jeu commence alors que vous tentez
de fuir a l'intérieur de I'immense croiseur. Si vous vous en sortez, vous
devrez ensuite attaquer une base de ravitaillement, puis le gros de
I'armada de Terre-2, a travers huit niveaux de pur plaisir destructif!
Dans la méme veine que Raiden, Seibu a congu un shoot-them-up beau
et difficile, mais sans aucune originalité. La seule innovation réside dans
la capacité de la carte-mére de la bore d'arcade. Pour ce jeu, Seibu a
congu une carte 32 bits. Le jeu bénéficie alors d'une palette de couleurs
plus importante, notamment pour le traitement des explosions et de
certains des boss de fin de niveau, superbes.

wroeen

Escadrille de croiseurs de Terre-2 en vue.

Tiens, voila du boudin.

t éditeur semblait un peu fatigué: sur son stand, rien a se metre |

sous la dent depuis King of Fighters’95! On trouvait bien deux ou |
trois nouveautés provenant d’éditeurs tiers (Gowcaiser, déja présenté |
lors du dernier AOU Show, Pulstar, un clone de R-Type, et Metal Slug, |
un jeu de plates-formes/action assez classique). Et lorsque, insolent, |
on demandait 3 SNK ot en était le développement de leur nouvelle |
carte 32 bits, on avait le droit a un “no comment”! Sans commentaire. :
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La fin d’un boss.
Versons une larme.

Une méga-bombe
pour faire de Ia
place.

1A T T T il

Les boss sont plus redoutables les uns que les autres.
Peut-étre aussi parce que c'est leur job.
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Yol. 5 LaRevanche de Cooler M49F 119F F F
Vol. 6 100.000 Guerriers... M8F 119F 440 1000
Yol. 7 L'Offensive des CyborgsH9F 119F Soit 110 F le volume Soit 100 F le volume

Vol. 8 Broly le Super Guerrier H49F 119F
Yol 9 Mercenaires de I'Espace 9T 119 F PACK 6 vol. au choix |, [PACK 12 vol. au choix|

Yol. 10 Le Pire de Son Goku  H49F 119 F
ol Il Lhistoirede Trnks  -M9F 119F 630" 1188*
Dragon Ball
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es Cassettes

en version Frangaise Intégrale Sortie prévue pour Fin Novembre

Le Retour de Broly —HSTF
L’attaque des bioroids (Bio Broly) 49T
Dragon Ball Le chiteau du démon —149F
Draﬁon Ball L’aventure mystique —J49F

—298F

Pack 2 Cassettes au choix
Pack 3 Cassettes au choix A47F
Pack 4 Cassettes —S96TF
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TV Animation Part | Complete illustrations

i Story Guide Art Book GOZITA  Animé Comics GOZITA K7 GOZITA At Book TAPION
Art Book DRAGON BALL Z Collector Art Book Gozita lgg g Le dernier Film DBZ.
Enfin 7 Art Book sur Dragon Ball Z relatant K7 Vidéo PAL VO ita i
toutesl}esnavcnmregodeguﬁéros.g,ggemion Srgriae limitée Ammélgo:zu Canon_ 75 F T APION Extrait TAPION
Vol 1 Complete illustrations 150 F = 3 4 = .
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Vol 3 animation Part 1 € . Dans le dernier au s
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O L LT L e bt Dinye 42 Volumes disponibles & 39 Francs le volume

DBZ N° 41

DBZ N° 38 DBZ N° 39
| Figurines Super Battle Collection
| Du Volume 1 au 9 75 Francs la figurine
Le volume 10 135 Francs la figurine
Du Volume 11 au 16 119 Francs la figurine

4
Vol 8 LA
Sa Super Say uper Sayan Super Sayan  Great Say Son Goten
y0  Son Goban  Super Styan i ; yaman

Full Action Kit N° 4 GOKU Ultra
259F N°5 GOTREK
Lafigurine  N° 6 GOZITA

: Figurines
entlérgmenf articulées avec
vétements souples
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“Tel 38 68 15 50
TOURS

97 Avenue de Grammont

Tel 47 20 56 81
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across Le film vol ol
Ken le survivant 4S Evl Lemncar (Int-16ans) 109 F
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WILLIAMS
SHOOT'EM U
fin novembre

iy

AUS. . .WILLIAMS

LR 0]

vec cette version Playstation, Doom atteint son apogée.
Williams, qui s'est occupé de la conversion, a, passez-moi

I'expression, mis le paquet sur les graphismes, peaufinés
jusque dans le détail. Pour preuve, des effets d'ombre et de
reflet de lumiére sur les décors des niveaux font leur appari-
tion. Les monstres n'ont pas changé et sont toujours aussi
affreux et dangereux. Grace aux capacités techniques de la
Playstation, la pixélisation des sprites et des décors a prati-
quement disparu. Bonjour le lifting! La bande-son est égale-
ment a la hauteur: de qualité CD, les mélodies vous gla-
cent le sang. Les bruitages sont du méme niveau
et leur qualité a été rehaussée grice a
quelques effets d'écho et de réverbération
absolument saisissants. Coté niveaux,
sachez que Doom sur Playstation en dis-
posera d'une cinquantaine: on trouvera
les meilleurs de Doom 1 et de Doom 2
des versions PC et Macintosh, ainsi que
quelques nouveaux mondes spécialement
créés pour la Playstation! Croyez-moi, on va

se régaler. Enfin, il sera également

possible de jouer a plusieurs simultané- -
| ment. Il faudra se munir d’une Playstation par *

joueur, d’'une télévision par console et d'autant de &
| jeux que de joueurs. Vivement le mois prochain.

P GORE

| J'entends déja A.H.L. crier: “Je le crois pas, ¢a!”

40, 41 et42...!
Pas une dent
ne manque...
pour l'instant!

| CONSOLES + 5

.

Cette couleur verte de I'écran vous indique
que vous étes insensible aux radiations émises par
certaines surfaces radioactives.




IILLIAMS.. .WILLIAMS

AMMO | HEALTH

La mitraillette fait toujours
autant de dégats.

Dites "trente-trois"... Ah,
Jje vois, c’est un probléme
de gorge, il va falloir que
Jje vous ouvre le ventre,
monsieur, Rassurez-vous,
cela ne fait pas trop mal.

Doom ne serait pas Doom sans les démons. Sur Playstation,

on se rend vraiment compte de leur laideur.

Fantaisy Games

52 rue de I’ université 69007 LYON
Tel. 72713444 Fax.72713445

Pourquoi le cable RGB, alors qu’ elle en a déja?
Parce que la qualité d’image est meilleure et en
plus multistandard.

Trés grand choix de jeux Console PSX Fr.
PSX en Fr. et Imports 2099F
neufs et occasions. Garantie 1 an.

Spécialiste en Goodies Dragon Ball Z. Cardass
Power Level, DP, Hero Coll. et Pog DBZ
Grand choix de vidéo en Francais et en Anglais.

Pour commander, envoyez nous le réglemeht et
30F de frais port a Fantaisy Games VPC
66, av. Jean Jaures 69007 Lyon

City Games
44 Av. d’ Ivry Centre com. Olso
75013 Paris
Tel: 1 45 86 23 88 Fax. 153 79 25 48

Spécialiste de consoles PSX.
Grand choix de Jeux Imports
et de version Francaise.
Accessoires indispensables pour toute
console PSX :
Cable RGB et 26M€ pad = 250F
Nouveauté a partir de 349F, jeux imports
maxi 499F et jeux occas. a partir de 150F

Import en direct de Goodies DBZ.
(Cardass, Pog, Poster, CD audio Vidéo
et figurines.) Revendeurs contactez nous.

City Games : tout a meilleur prix !!!
Cardass DBZ a 1F et 10 Pog DBZ pour 8F.
Poster a 10F. CD audio a partir de 98F




NINTENDO.. .NINTENDO...NINTENDO. ..

Comme il se doit, les niveaux secrets sont particuliérement difficiles.

Il peut voler, il peut gober des ennemis et les
recracher ou les transformer en ceuf, se
métamorphoser en hélicoptére, en train, en
voiture, en sous-marin et en char a taupes...
Mais qui est cet étre singulier? Tout simple-
ment le baby-sitter de Mario: Yoshi!

ario n'est encore qu’un bébé lorsqu'il est recueilli par les Yoshis sur
leur ile. D'ailleurs, le bambin déambule dans les niveaux juché sur le
dos d'un copain Yoshi. Cet immense jeu de plates-formes met ainsi les
Yoshis en vedette, puisque chaque niveau est I'occasion de diriger un
nouveau Yoshi aux aptitudes particuliéres. Bébé Mario, Im, ]
ce n’ost d’etre réguiléremem kidnapi




INTENDO...NINTENDO.. .NINTENDO...

. NINTENDO/SNIN
PLATES-FORMES
: décembre

totalement. Le
bruitage n’est pas
mal non plus...

- Saviez—vousS gue
=0 vous pouvez
e truire ce mur
avec un ceuf ?

Les fantémes sont de retour: si vous leur tournez le dos, ils viennent sur vous.

suffit de ramasser toutes les fleurs et les piéces rouges des lieux tra-

versés mais, évidemment, certaines d’entre elles sont bien cachées!

En plus des soixante niveaux du jeu, de nombreux tableaux-bonus
e : d




Un jev de combat
Ry vraiment fabuleux: 1

Ure super course de
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CABLE DE i ?

CONNECTION T o = : > )

Avec ce cable, o émoire ke - NEGCON fMumoJ .

connectez 2 Playstation pour les sert @ lire ef souvegarder los données du jeu (les scores ou sa design, différentes T Congve d I'origine par Nomco
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MICROMANIA, L'UNIVERS DES CONSOLES=32 BITS
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La Console Saturn
+Da onu USA

_ ‘I suuvegurde \
SATURN FRANCAISE S jeux
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3 pracessaurs isc Aifachi 32 87 (+ § Miroprocesseurs) \In 9;
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V. : @ Lectour de (D Rom double vitesse (300Ko/s) ® Compatible (D cudio, cglfhm (D vidéo (carte MPEG), (D graphics.
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choisir d'activer
ou de désactiver
tel ou tel type de
faute.

KONAMI/SNIN
BASKET
décembre

Le mode Replay s'active automatique-
ment aprés de belles actions.

out le monde vit heureux et en paix sur la planéte Flea, peuplée de puces.

Ces charmantes bétes ont deux jambes et quatre bras, ce qui provoque
la fureur de leurs ennemis, les Insideos (eux n'ont qu’une jambe en tout et
pour tout!). Jaloux, ces demiers attaquent les minuscules puces et les détien-
nent prisonniéres sur leur vaisseau, le Destruktokon. Cette histoire délirante
est I'occasion pour Gametek de composer un jeu de plates-formes aux gra-
phismes typiques des dessins animés américains. Le héros, Frantic, est une
puce géante qui a grandi grace a une machine étrange trouvée dans le labo
du vaisseau. Désormais, Frantic doit sauver ses compatriotes en ramassant
un certain nombre de puces tout au long des 18 niveaux du jeu. Doté d'une
animation variée, Frantic actionne divers mecamsm% et ccndult parfois un

étrange véhicule pour progresser :

’_GAMETEK/SNIN
PLATES-FORMES

: ainsi qu 'une option Trade, grﬂce

a laquelle vous pouvez échanger
des joueurs en vue de constituer
des équipes de battants (notez
que les noms des vrais joueurs
ont été conservés, ainsi que les
statistiques qui y afférent). Les
commentaires sont de qualité et
I'ambiance sonore digne des
plus grandes rencontres. Ne lou-
pez sous aucun prétexte le test
le mois prochain.

m GAMETEK. . .KONAMI...GAMETEK. . .K

; NBA Give’'n Go

Le mode de visualisation offre une
profondeur de champ appréciable.
Ici, vous pouvez sélectionner le joueur
& qui vous adressez une passe.

Encore vingt puces & trouver
avant la porte de sortie. :

décembre

CONSOLES + 58




Sony Interactive Europe Hot Line: 1-44 40 64 55

Disponible Sur

ulaysmlnn" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

R

PlayStation !
Novastorm™ is a trademark of Psygnosis Ltd. Published by Psygnosis Ltd.




ELECTRONIC ARTS. . ELECTRONTCSARTS

Electronic Arts:
a fond la forme!

alvanisés par les 32 bits, les programmeurs de la gamme

sport d’Electronic Arts au Canada ont conquis la troi-
siéme dimension. lls ont mis au point un nouveau systéme
de développement connu sous le nom de Virtual Stadium.
Appliqué a toutes les simulation sportives, le Virtual Stadium
permet de recréer un véritable environnement en trois dimen-
sions. Chaque élément, que ce soit le décor, le terrain ou les
joueurs, est géré comme un objet 3D & part entiére. Il en
découle un réalisme inégalé jusqu'ici. Mais le Virtual Stadium
n'est pas seulement un nouvel outil graphique. C'est un
ensemble de techniques de programmation qui comporte

-y

aussi des innovations audio et vidéo. Le TGV, programme de
compression vidéo trés performant sur Satum (trouvaille d'un
programmeur frangais) en fait partie, et l'intelligence artifi-
cielle est grandement améliorée. Le Virtual Stadium devrait
vite s'imposer comme un nouveau standard de qualité pour
les simulations sportives. Prévu pour la fin novembre, FIFA
96 en sera le premier bénéficiaire sur Satumn et Playstation,
suivi de PGA Tour Golf sur Playstation et 3DO. Pour les fétes
de fin d'année, le pére Noél aura dans sa hotte NHL 96 pour
les deux consoles 32 bits et NBA Live ‘96 sur Playstation.
Vive le sport!

NHL'96 sur Playstation risque de révolutionner les simulations de hockey.

Soccer 96
Playstation

Hole 1

JacoBsen (E) 2

To pin:3Y yds 3 ft above Lie:Rough

CONSOLES + 60 °
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SEGA REVISE SES PRIX A
LA BAISSE...

Nous vous annoncions le mois demier qu'une confi-
guration avec la Saturn et les jeux Virtua Fighter et
Victory Goal serait disponible dans le courant du
mois d’octobre pour 3 390 francs - ce qui était le prix
de la console avec un seul jeu. Aujourd’hui, Sega
annonce que I'ensemble Satum + Virtua Fighter des-
cendrait sous la barre fatidique des 3 000 francs -
2 990 francs pour étre précis -, ce qui ne fait plus
que quelque 500 francs de différence avec le prix de
la Playstation. De plus, Sega assure que la carte
vidéo MPEG sera disponible, fin octobre, pour un
prix avoisinant les 1 200 francs. Par ailleurs, Sega
Japon proposera dans le courant de I'année pro-
chaine un modem pour la Saturn qui permettra a son
utilisateur de se brancher sur le réseau des réseaux,
Intermet (voir la rubrique “Cyberpotins”), et plus tard
de jouer en réseau. La Saturn capitalise sur son c6té

Chronicle of the Sword (Psygnosis,
Playstation, janvier).

PSYGNOSIS: LA
GRANDE AVENTURE!

Psygnosis reste I'un des acteurs les plus
prolifiques sur le marché de la Playsta-
tion. Aprés WipEout, Destruction Derby,
Discworld, on attend de cette société
une pléiade de nouveaux titres: Sentient,
Krazy Ivan, La Cité des enfants perdus,
Chronicle of the Sword et Parasite, entre
autres. Tous ces jeux sont développés
simultanément sur PC CD-Rom... Les
deux premiers jeux a voir le jour, au mois
de janvier, seront Parasite et Chronicle of
the Sword. Le premier est un jeu de
plates-formes/aventure & la Flashback
dans lequel vous allez devoir trouver un
antidote au virus qui vous a été injecté.
Le second, dans la grande tradition
héroic-fantasy, use de la 3D pour un
résultat simple mais efficace.

Parasite (Psygnosis,
Playstation, janvier).

multimédia, et ce n'est pas forcément un mal.

g =M.

Cette séquence n'est pas sans

rappeler le film “Le Retour du
Jedi”, Remarquez au passage la
qualité des graphismes.

GAAN TA
TUKINAE?

Argonaut Software, a qui I'on
doit, entre autres, Vortex sur
Super Nintendo, développe
actuellement Alien Odyssey sur
Playstation. Déja disponible sur
PC CD-Rom et distribué par Phi-
lips Media, concepteur de pro-
grammes pour CD-I, CD-Rom et
Vidéo CD, ce jeu vous invite a
incamer Psaph, chercheur scien-
tifique en quéte de nouveaux
mondes. Arrivé par accident sur
un lointaine planéte, vous étes
sauvé par Gaan Ta Tukinae, un
humanoide aux allures bizarres...
Reprenant le systéme de jeu de
Alone in the Dark, Alien Odyssey
dispose de graphismes de
grande qualité et de séquences
en Full Motion Video du plus bel
effet. Encore au stade de la pro-
grammation, le jeu devrait étre
disponible sur Playstation au
début de I'année prochaine.

SI LES FANTOMES EXIS-
TAIENT, CA SE SAURAIT!

Le film du gentil fantéme, “Casper”, est sur vos
écrans - les effets spéciaux sont remarquables - et
Interplay fignole déja le jeu sur Saturn, Playstation et
3DO0. Casper doit explorer toutes les piéces de
I'antique demeure qu'il hante pour retrouver les vingt
éléments qui lui permettront de reconstituer la
géniale invention de son pére. Ainsi, il redeviendra
peut-étre un vrai petit gargon... En attendant, Casper
se métamorphose en différents objets au cours de
son aventure et les effets de transparence sont trés
bien réalisés. Il faudra attendre le début de I'année
prochaine pour le voir tourner sur vos consoles...

Dans Ie film, I'ado-
rable Christina Ricci
devient I'amie que
Casper attendait
depuis une éternité.

SCORE GAMES: ET DE DIX!

Avec trois nouvelles inaugurations de boutiques,
Score Games compte maintenant dix lieux de vente.
Dans ces espaces ludiques, on trouve un vaste choix
de jeux neufs et d'occasion (plus de 50 000 jeux dis-
ponibles en permanence), un rayon goodies, toutes
les consoles existantes, et des productions CD-Rom!
* Score Games Versailles, 16, rue de la Paroisse,

78 100 Versailles (tél.: 39 50 51 51)

* Score Games Amiens, 19, rue des Jacobins

80000 Amiens (tél.: 44 20 52 52)

* Score Games
Saint-Denis, 6, pas-
sage des Arbalé-
triers, 93000 Saint-
Denis (tél.: 36 68 56
86)

DEVINE QUI VIENT DINER
CE SOIR?

Un jeu d'aventure signé Acclaim, tout en images de
synthése précalculées pour les 32 bits, débarque:
D's Dining Table! Directeur d'un hdpital, le pére de
Laura est devenu fou et a pris des malades en otage
aprés en avoir tué quelques-uns... La jeune femme
part en quéte d'indices pour comprendre le geste de
son géniteur dément. Le sumaturel est au rendez-
vous et certaines images sont délicieusement gore!
Le temps vous est compté pour dénouer l'intrigue et
plusieurs fins sont possibles. Ambiance...

Que recele ce secrétaire?

CONSOLES + 62




SECRET OF EVERMORE

Aprés des années de recherche, un inventeur et son équipe parviennent a se catapulter dans
un monde étrange qu'ils nomment Evermore. Mais les forces du Mal les retiennent prison-
niers a jamais... Des années plus tard, un jeune gargon et son chien passent a leur tour dans
la dimension d’Evermore. C'est I'occasion d'une formidable aventure sur Super Nintendo,
avec tous les ingrédients qui font le succés des jeux Nintendo du genre, a savoir I'acquisition
d'armes, d’armures, d'objets et de multiples sorts de magie au rythme de la progression du

héros. Mais, cette fois-ci, le chien a aussi un réle important a jouer...

Secret of Evermore
(Nintendo, SNIN, janvier).

Secret of Evermore, le nouveau jeu de réles
de Nintendo of America.

AHH REAL ZOOP
PHANTOM!

L'éditeur Viacom propose trois nouveaux jeux. Phan-
tom 2040 (MD et SNIN) ainsi que Ahh Real Monster
(SNIN) sont tous les deux tirés de dessins animés
sévissant sur la chaine anglaise Nickelodeon. Le pre-
mier met en scéne un combattant masqué dans un
jeu d'action/plates-formes plutét classique mais
riche en niveaux. Ahh Real Monsters, quant a lui, se
démarque par une rapidité d’action exemplaire, et
par une permutation des trois personnages princi-
paux en vue d'accomplir des actions spécifiques. Un
Ren and Stimpy en plus intéressant... Le demier des
trois jeux de Viacom, distribué par CIC Video, est un
jeu de réflexion assez sympathique au titre évoca-
teur, Zoop. Dans celui-ci, vous aurez a empécher les
rangées de piéces de s'approcher trop prés du caré
central dans lequel vous étes, en jouant sur les cou-
leurs, et votre doigté.

SONY EST ARRIVE PRES
DE CHEZ VOUS...

... et fait trés mal. 40 000 piéces, pas moins. Sony a réussi a vendre, en
I'espace de quatre journées a peine, prés de 40 000 consoles (selon le
constructeur). Les revendeurs n’en reviennent pas. Sega doit se faire du
souci. Et beaucoup n'y comprennent rien... A Consoles+, nous avons
mené notre petite enquéte: la majorité des magasins contactés sont
d'accord sur une chose: la Playstation est une bien meilleure affaire que
la Saturn en termes de vente (en Angleterre, pour une commande de
Saturn, il y a dix commandes de Playstation)... Est-ce un effet ponctuel,
est-ce le reflet d'une campagne de pub plus soutenue (voir photo)? Tou-
jours est-il que Sony a pris un bien
meilleur départ que Sega.

Le Comité Anti Playstation (CAP)
sera le leitmotiv des cing spots
télévisés de la campagne de pub de
la Playstation. A titre d'information,
sachez que Sony a dépensé plus de
50 millions de francs en marketing
pour lancer sa console...

Ahh Real Monsters
(Viacom, SNIN, novembre).

MD, décembre).

| de vue multiples et

 brables. Les “foo-

STRIKER 96,
EN 95 SUR PLAYSTATION!

Que les amateurs de football se réjouissent: le jeu Striker 96 est quasi-
ment terminé sur Playstation. Ce soft, que I'on connaissait sur Super Nin-
tendo sous le nom de Eric Cantona Football, prend toute sa dimension
sur la nouvelle gy ;

console 32 bits.
Les animations
sont fluides et
rapides, les angles

les options innom-

0 0
COLLYMOOR souzn

COIN-OP Jeux Vidéo
Import Japon-USA

(0] IES
Mangas
CcD
K7 Video Pal /NTSC
Dragon Ball Z
Yu-Yu Hakusho
Ranma 1/2
Sailor Moon
etc...

Réparations / Modification
MegaDrive (50-60Hz)

Sega-Nintendo-Nec-Sony-3DO

Megadrive - 32x - Saturn - SNes - Duo-RX - PC-FX - Playstation

1022 Chavannes %/Lausanne
Tél: (0) 21/636.08.50
Fax: (0) 21/636.08.50
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Pendant les trois pre-
miers mois de vente,
une cartouche de
Donkey Kong pre-
mier du nom était
vendue toutes les
secondes dans le
monde! Les sept mil-
lions d’exemplaires
vendus témoignent
du succés incroyable P
des aventures du
gorille. Place a la
suite de ce hit sur

aisiblement allongé sur son transat face a la mer,
Donkey sirote un milk-shake a la banane en
révant de ses aventures passées. Soudain, une horde
de Kremlings se jette sur lui et I'assomme. Trou noir.
C'est en allant le rejoindre que Diddy et sa duilcinée,
Dixie, s'apercoivent de I'odieux forfait. Le fameux tré-

Super Nintendo’ sor de bananes est demandé en rangon par les Krem-
z . lings, mais, ¢a, il n'en est pas question! Diddy part
nO{nmee comme il se alors prouver que lui aussi peut étre un véritable
doit Donkey Kong héros: il va sauver Donkey, foi de chimpanzé!
Country 2 Dixie refuse de le laisser partir seul a I'aventure.

Encore une histoire d'amour...

Les deux D dans la tourmente
Deux graines de héros doivent désormais
faire leurs preuves sur la nouvelle
carte du pays de Donkey. Le sys-
téme de sauvegarde est identique a
celui du premier épisode et toute la
famille Kong est préte & vous aider
dans votre tache... si vous avez de
quoi les payer en bananes! Eh oui, mainte-
j nant les renseignements, la sauvegarde,
le jeu-bonus, etc., ¢ca se monnaye!
Ce qu’ils sont radins, dans g
cette jungle! Diddy et Dixie
ramassent donc autant de
bananes que possible sur leur
trajet. Les deux tourtereaux peuvent jouer a
deux en équipe — on change de leader en cours de
niveau en appuyant sur Select -, mais aussi en com-
pétition, auquel cas vous jouez & tour de role et c'est
a qui traversera le plus de niveaux au plus vite. Bien
entendu vous pouvez aussi jouer seul avec le duo
Diddy et Dixie en altemance.

Vous ferez de nom-
breux tours de
manége...

EL % R

~Actions et niveaux inédits
Si les deux chimpanzés savent courir, nager et
grimper aux lianes & merveille, chacun d’entre eux est
doté de pouvoirs particuliers. Honneur aux dames
avec la blonde Dixie, qui arbore une sublime queue
de cheval. Cette chevelure lui permet de lancer les
barils au-dessus de sa téte. Mais les atouts de la
queue de cheval ne s'arrétent pas la: grace a elle,

. Dixie peut aussi faire I'hélicoptére pour descendre au
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DONKEY KONG
COUN‘I‘RY 2

DIDDY ET DIXIE

ralenti ou tournoyer et frapper ainsi les ennemis de sa
natte! Diddy n’est pas en reste avec sa grande roue,
une attaque toute personnelle qui renverse les enne-
mis et lui permet de sauter plus haut a partir d'un
rebord. Le jeune chimpanzé attrape et lance aussi
des barils, mais utilise également certains ennemis
comme projectiles. Diddy et Dixie peuvent
a I'occasion se servir I'un de I'autre en
se lancant pour attaquer ou atteindre
des endroits inaccessibles. Une
fiere équipe! Leur longue aventure
est composée de niveaux inédits,
de mondes aux noms mystérieux
comme le Galion de la Galére, le
monde perdu, la forét hantée,
Kremland Dingo (une féte
foraine)... Les Bonus Stages
variés avec sept animaux diffé-
rents, les petits jeux et les pas-
sages secrets sont bien
entendu légion.
Grace aux 32 méga
ad de la cartouche, ce
nouveau Donkey
Kong démontre les mémes capacités
| techniques que le premier épisode:
modélisation, rotations, graphismes
et animation de premier choix sont au
programme de cette sacrée aventure.

Nos chimpanzés nagent comme deux poissons dans /'eau.
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Diddy et Dixie ont recourt & des talents différents pour faire
face aux ennemis.

E S ; ) Dixie en lutte contre le premier boss: grdce a
= i : T : ] P & sacouette, la belle lance un ceuf sur le pirate.
Une soirée de tempéte fort bien rendue graphiquement. % A N
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WATER
LE FILM

Kevin, le Mariner, cache des ouies
derriére ses oreilles.

YOR

"DRYLAND,
LA TERRE PROMISE

Kevin Costner, sempiternel héros sans peur et sans reproche,

La mére

i d'Enola.

L'atoll artificiel est “la plus grande structure flottante
articulée au monde”, dixit le chef décorateur du film.

incarne une nouvelle fois un homme a son image, énigmatique et
solitaire, errant cette fois-ci au ceeur de la Grande Bleue sur son
majestueux trimaran aux voiles rapiécées.

ar de terre, il n'y en a plus en I'an 2500: la fonte

des péles a couvert le globe d'une unique éten-
due d'eau et aucune ligne n'apparait a I'norizon entre
ciel et mer. Et pourtant si: ici et |3, des rescapés se
sont réunis sur des atolls artificiels fabriqués a partir
de débris du cataclysme terrien. Ces hommes
s'appellent des Atollers, personne ne s'est creusé la
téte pour leur trouver un nom, et ils vivent démunis,
se sachant condamnés, a court terme, faute de res-
sources. Certains d’entre eux révent de la mythique
“Dryland”, la terre, le sommet montagneux qui aurait
surnagé. Le paradis retrouvé avec des torrents d’eau
douce, de la végétation, des arbres, le chant des
oiseaux et le galop des chevaux sauvages...
D'ailleurs, ils nous en montrent, a la fin, des chevaux
sauvages... qui galopent... Grand moment d'émotion
dans la salle.

Le Mad Max de la marine

Pour atteindre cette terre mythique, les Atollers ont
une carte. Celle-ci est tatouée sur le dos d'une fillette,
Enola. Mais personne n'arrive a lire les chiffres qui y
sont inscrits, & part le Mariner, alias Kevin Costner,
qui a la géniale idée d'inverser les nombres - il est

trés malin. Ce navigateur solitaire débarque sur I'atoll
pour vendre des objets et de la terre trouvés au fond
de I'eau, vestiges de I'ancien temps. Ce mutant,
héros teinté de Mad Max et de I'homme de I'Atlantide
est mi-homme, mi-poisson. Aprés un combat achamé
contre les Smokers, grands ennemis des Atollers, le
Mariner part avec Enola et sa mére adoptive (qui aime
le poisson) en quéte de Dryland.

Bercé par les flots...

200 millions de dollars! Tel est le colt de cette super-
production en pleine mer. Outre la difficulté due au
lieu de tournage, la construction d'un atoll artificiel de
120 meétres de diamétre a posé d'énormes problémes
(et a codté un maximum...). Les prises de vue ont
deébuté a Hawaii en juin 1994, aprés un an et demi de
préparation, et ont duré huit mois, jusqu'en février
1995. L'équipe était harassée et devait ressembler
aux survivants du radeau de la Méduse...

De ce travail résulte un film aux superbes images de
bateau sur I'océan, quelques bonnes scénes d’action
dans un atoll impressionnant, une touche de senti-
ment, deux doigts de gore et quelques longueurs qui
bercent le spectateur...

adoptive

Le vendredi,
elle croque
du poisson...
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Gréce a une rampe pirate, un Smoker saute en scooter des mers au sein de I'atoll.




Le Mariner a
coupé les che-
. veux d'Helen et
l_;? d'Enola pour
> s insolence, mais

tout le monde
s'en moque car
elles sont
mignonnes
quand méme...

Les Atollers manquent cruellement
d'eau douce. Moralité, ils sont crados.

Un trimaran aux voiles rapiécées mais a la vitesse impressionnante est le seul foyer du Mariner.

KEVIN COSTNER,
FILMOGRAPHIE

Découvert véritablement en 1987 dans “Les Incorruptibles”, un film de Brian
de Palma dans lequel il incamne Eliot Ness, le beau Kevin a déja plusieurs roles
derriére lui, comme “Night Shift" de Ron Howard (1982), ou encore “Une
bringue d’'enfer” tourné par Kevin Reynolds en 1985. Mais c’est grace a
“Danse avec les loups” que Kevin Costner endosse ses habits de star interna-
tionale, enchainant ensuite les succés (ce qui ne veut pas nécessairement dire
les chefs-d’'ceuvre)... C'est ainsi qu'il joue de nouveau dans un film de Kevin
Reynolds, dans lequel il interpréte Robin des Bois. C'est ensuite “JFK” d'Oli-
ver Stone (1991), “Bodyguard” de Mick Jason (1992), “Un monde parfait” de
Clint Eastwood (1993), “Rapa Nui” de Kevin Reynolds (encore!) et “Wyatt
Earp” de Lawrence Kasdan (1994). Cette année, et pour la quatriéme fois,
Kevin Costner tourne de nouveau sous la direction de son homonyme - Kevin
Reynolds - dans “Waterworld”.

Quelques bonnes scénes d'action qui
rappellent “Robin des Bois”,

ONSOLES +




WAT ERWORLDA
PLONGEZ 1
POUR OCEAN!

Il était certain que, avec un tel budget - qui est censé étre un gage
de succes -, un éditeur se fendrait d’office d'une “adaptation” du
film pour un jeu vidéo. Nous connaissons la recette.

ecette éprouvee a laquelle nous devons,
dans ['histoire du jeu vidéo, de nom-
¢ breuses et mémorables daubes mais aussi
ILo 1 | quelques jeux sympathiques, il faut le
| i reconnaitre. Cette fois-ci, c’est Ocean qui a
droit a sa part du gateau “Waterworld™:

o

I'éditeur a acheté la licence du film pour pro-
-| duire des jeux sur la SNIN, la MD, la GB et la
Saturn. Ces versions seront disponibles a

sortira ultérieurement, et la version GB, déja

Noél, hormis celle de la 32 bits de Sega, qui
ilﬁ@q ega, q

Quelques effets 3D sous I'eau
dans la version MD.

il f : i
wTA100 (B 7, commence surl eau, bien sdr...

Etape chez le marchand pour
armer le trimaran (SNIN).

OCEAN
SNIN-MD
COCKTAIL
MARITIME
Noél

. .o IR
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testée dans ce numéro. Au programme, une
épopée ludique en trois phases.

Castagne et aquagym

Dans
une premiére phase de jeu, le trimaran est
en vedette: il shoote des Smokers a tout va.
Il est temps ensuite que le Mariner lui-méme
| rejoigne son élément liquide et nage en pro-
| fondeur en quéte d’objets anciens et de
terre & monnayer plus tard. Pour ce faire, le
‘| mutant doit éviter des poissons de bonne

| taille, ramasser le plus grand nombre

armes pour le prochain épisode grace aux objets col-
lectés dans les fonds sous-marins. Le déroulement
du jeu est un peu différent sur SNIN et MD, mais on y
retrouve les mémes grandes phases.

Agile comme un poisson

Le Mariner n'est pas manchot au combat: il peut tirer
en plein saut ou encore accroupi. De fagon réaliste, il
dégomme aussi les ennemis situés au-dessus de lui
ou visibles en diagonale. C'est un sportif doté d’un
bon rythme, tout comme son trimaran qui zigzague
sur I'océan, tirant a vue sur tout ce qui bouge pour
protéger les Atollers d'une attaque des Smokers.
D'atoll en atoll, & la recherche d’Enola et de la Terre
Promise, le Mariner affronte des ennemis de plus en
plus puissants, explore des fonds sous-marins qui
deviennent labyrinthesques et s'adonne a des
séquences de beat'em all acharnées. Mais avant
chaque mot de passe, ce héros a acheté de nouvelles
armes et peut donc affronter avec quelque assurance
la difficulté croissante du jeu - plus élevée, semble-t-
il, sur MD. En attendant le test le mois prochain, allez
a la piscine et préparez vos consoles a plonger...

d'objets et, surtout, remonter
a temps avant que sa réserve d'air ne
s'épuise. Ben oui, le Mariner est un
mutant, a moitié poisson certes, mais
aussi & moitié humain... A peine séché,
le Mariner combat sur I'atoll, au départ
avec un couteau, puis a grand renfort
de balles grace aux armes laissées par
les vaincus ou semées de-ci de-la...
Une fois que le nombre de victimes
ennemies requis est atteint dans cette
phase de beat'em all/plates-formes,
notre homme peut tranquillement se
rendre chez le marchand pour y faire

réparer son bateau et acheter des




UN TRIPLE
CHALLENGE

Dans le film, aucun débris ne flottait a la
surface de I'eau, mais dans les différentes
versions du jeu, le trimaran coutourne moult
obstacles pour exploser les Smokers. Une fois
le secteur nettoyé, place a la nage puis, de
nouveau, a la navigation, cette fois-ci pour
protéger un atoll. Bagarre dans l'ile, un tour

chez le marchand, et c’est reparti pour un tour! £
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Fouinez de fagon logique dans les épaves. Oh, surprise, y a un gun qui traine! Viens un peu par

Les sacs de terre sont toujours au fond (SNIN). la, ma poule... (SNIN)

4 F1 FT
T4 1DD% = ‘ =—-€_
i i it ..E._ i =
i | LR :
r £ ' - .|| SurMb, le Mariner ramasse des
E| =i L | - bonus dans le niveau de baston.
E 9 e &
i

GAINS: 2 ATOLLERS RESCUED
DESTROYED: 7 B[SI‘RKI 1750
KRS 750

0 P_ i 00

i iii.il] IRI. BOALS 00

OLLERS DROWNLD Q0
OLLERS CAPTURID -2500

LOSSES: 0uAl
5 Al

TOTAL POINTS: 1000

Tableau des scores sur MD.
Ocean prépare actuellement une version 32 bits
de Waterworld pour la Saturn.
= e
Lﬂhq_,.

g

NOM:

BRENOM . ...
ADRESSE:

Que tous les marins d'eau salée attrapent
leur stylol Waterworld vous fait réver? Eh
bien, réflechissez un peu, renseignez-vous et
vous gagnerez peut-étre une des 100 places
de cinéma ou un des 50 CD de la musique
originale de “Waterworld" offerts par Ocean.
Plongez dans la science-fiction et I'aventure
grdce a vos réponses illuminées aux
questions suivantes...

1- La mer recouvre la planete Terre...
Quel événement est responsable de ce
cataclysme?

[ Une explosion nucléaire

0 La fonte des poles

0 Une attaque des extraterrestres

2. Lequel de ces trois acteurs ne joue pas
dans Waterworld?

1 Denis Hopper

0 Mel Gibson

0 Kevin Costner

3- Comment s'appelle le réalisateur du
film?

0 James Cameron

{1 Steven Spielberg

0 Kevin Reynolds

4- Kevin Costner est le Mariner. Quelle est
sa particularite?

01 Il posséde un avion

[ C'est un mutant

1 || deteste le monde sous-marin

5- Quel est le genre du jeu proposeé par
Ocean?

0 Un shoot'em up

1 Un jeu de réflexion

[ Trois phases d'action différentes

Pour répondre aux questions, rien de plus simple.
Apres avoir coché la bonne réponse dans la case
correspondante, découpe ton bulletin et envoie-le
avant le 30 novembre a minuit (cachet de la
poste faisant foi) a

Concours Ocean/Waterworld

Service Marketing Consoles+

11/13 rue du colonel Pierre Avia

75 754 Paris Cedex 15,

ou sur Minitel, 3615 code TCPLUS,

ou en téléphonant au 36 68 05 20.

Voilal Ce n'est vraiment pas difficile... Vous serez
bientot au creux d'un siége confortable pour suivre
cette aventure sur grand écran ou lascivement
installé sur votre dodo pour écouter la musique du
film. Ah, ce que j'aime les concours!

el disponible auprés de Conso
11-13, rue du Colonel-Avia, 7
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Il choisira la Floride.

Seerepy Loualen Beach Toerist Gl
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| n'est plus un magazine spécialisé, un hebdo-

madaire de cuisine ou une chaine de télévision qui

ne cite, au moins une fois par mois, le nom d'“Internel”.

Internet est a la mode. Intemnet fait branché. Mais savez-
vous vraiment ce que c'esl? Une compagnie aérienne? Pas loin, il
vous fail voyager. Un réseau de communication? Pas tout a fait
faux... Internet est un réseau informalique du méme fype que ceux
qu'ulilisent les saciétés privées ou 'armée, mais qui présente
I'avantage d'élre peu surveillé et relativement libre d’acces.
Grosso-modo, Internet peul élre comparé un Minitel international
[en beaucoup moins lent el plus difficile d'acces)! La connexion &
ce réseau immense el anarchique nécessile un ordinateur, un
modem, un abonnement 3 un serveur el beaucoup, beaucoup... de
palience. Une fois ces conditions remplies, vous aurez tout loisir de
récupérer des informations sur tout et n'importe quoi...

PO 1’?1

J'ai éle, pendant prés de six ans, I'araigneée la plus destructrice du
“Web" (Iinterface graphique d'Internel), mais voila deux ans que
j'ai réalisé le réve des plus grands écrivains de science-ficlion...
étre physiquement présent a l'intérieur méme des cables de tout
ordinaleur. Je suis un 0. Je suis un |. Je peux me balader dans les
cables teléphoniques a Ia vitesse de Ia lumiére, el m'immiscer, via
les réseaux, dans n’'importe quelle structure infarmalique. Intemet
est dépassé, volre moniteur obsolete. Mais vous ne me connais-
sez peul-élre pas. Les gens d’ici m'appellent Dark Pulse. El je suis
un peu disjoncke.

i

« CONNECT > UG4 DEF GAME 11.48. PM.

Les organisateurs du salon Shoshinkai au Japon sont en pleine effer-
vescence, et ce n'est pas pour me déplaire. Un détournement de leur
réseau téléphonique m'a permis d'apprendre qu'il semblerait que |
seulement deux jeux seraient disponibles a la sortie de I'Ultra-64 au
Japon (prévue pour décembre): le simulateur de vol de Paradigm
Software (Cobra) et un jeu mettant en scéne Mario. D’autres recoupe- |
ments m'ont permis d'établir une liste succincte des titres a venir - et |
qui risquent d’étre présentés au Shoshinkai. Parmi ceux-ci, on |
découvre un Megaman, un Street Fighter, Final Fantasy, Ultra Mario | |

o~

(‘)()NY\D‘EMEL

TESTEURS ON ZE NET!

Besoin de parler & quelqu'un? Pas de probléme!
Envoyez vos E-mail a nos "testeurs on ze net".
Réponse assurée dans |'année!

NIICO: nicolas@imaginet.fr
SPY: rhomsy@imaginet.fr
MARC: marcm@imaginet.fr

+ CONNECT > SQUARE SOFT DIV. 1664. 05:43 PM.

Les logiciels de défense de la banque de données photographiques
de Square Soft sont d'une inutilité remarquable. Il m'a
fallu trente-sept secondes, pas
moins, pour récupérer les jolis cli-
chés des derniers-nés de cette
société. Les premiéres pho-
tos semblent provenir d'un
nouveau jeu pour |'Ultra-64:
Final Fantasy. La 3D est
comme d’habitude a I'hon-
neur, mais je n'ai obtenu
aucune information quant au
contenu du jeu: j'ai préféré, pour
la bonne tenue du magazine, ne
pas défier leurs chiens d’enfer. Rien
que pour Vos yeuXx...

Secret of
Mana 3
(SFC).

iDL

' « CONNECT > SEGA N’'3D0 SEC. 100 03:01 A.M.

Des rumeurs persistantes au sein des serveurs de Sega Japon et de
3D0 of America m'ont permis d'établir que Sega aurait été particulié-
rement intéressé par le rachat, de tout ou partie, de la 3DO Company.
En fait, mon programme furtif m'en a méme appris un peu plus. Sega,
stupéfait par le hardware de la M2 - grande sceur de la 3DO -, multi-
plierait les tentatives pour acquérir la licence d'utilisation de cette
technologie. Les premiéres discussions n'ont, semble-t-il, pas abouti,
mais de nouvelles négociations seraient en cours.

D'autres rumeurs font état du fait que SNK envisagerait la possibilité
d'accorder la licence de ses jeux a la Saturn. Cette décision aurait été
motivée par les piétres résultats enregistrés par la Neo Geo CD de
SNK, dont les développements ne seraient pas rentables. Samurai
Shodown 2 sur Satum? Ce sera, peut-étre, bientot possible.

Kart, Killer Instinct 2, Donkey Kong Fantasy et Gidden Eye. 9|
T T D LD |
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- STAY TUNED -




FIN D’INTERDICTION
DE DOUBLER.
DEPASSEMENT DE SOI
VIVEMENT CONSEILLE.

5i tu mantes dans I'un des 13 bolides. fu n'auras pas le choix, il va falloir appuyer sur le champignon. De jour comme
de nuit, 1a concentration devra étre maximum. En yue subjective, pas question de reqarder les d&cors, @ 270 km/h
la moindre faute ne pardonne pas. Pour fe préparer @ ce gui 'attend, appelle la Sony Game Line au 36 68 22 02."

SONY

|_ g

ozl RIDGE RACER. Faites le plein d'adrénaline. -

2,23 F/mn TTC.

2" et “Play ", marques dépi , sont la prop de Sony C ter Entertainment Inc.




W Ouf! Et voila une nouvelle
rubrique “Tips” achevée, bourrée
= & d’astuces sur Panzer Dragoon et

Daytona USA sur Saturn, Gex,
4 eturn Fire mais aussi Slam’n
‘ gy Jam sur 3DO, Gunners Heaven
- = Sur Playstation, Ecco 2 et
& Earthworm Jim sur Mega
E ) CD, tous des titres forts,
A des comme on les aime...
PP Eh oui! il assure, tonton
Switch. Voila, il ne me reste plus
qu’a présenter mes excuses les plus
lates a Steve Barda, que je n’ai pas
remercié le mois dernier pour ses
Meteor Smashes sur DBZ version Playstation.
Alors, merci Steve! Au mois prochain, avec une
fournée toute chaude.

CONTINUE R
\GEASON STANDINGS

Switch

ucm_:c#

Tu es coincé dans un jeu?
Tu craques, tu t'eénerves?

Tape 3615 TCPLUS ou
appelle le 36 68 00 64
et consulte tous les tips
sur un max de jeux.

En plus, sur le 3615 TCPLUS, tu
peux parler tips en direct le
mercredi de 14 heures a 18
heures avec Switch,

et le mercredi aux mémes
horaires avec le Panda, la béte
des mangas.
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36 63 21 41

Tu n'es pas chez toi ?
Comment tes copains vont-ils te ]oinﬂm
Duvre tonTépondeur personnel — B
- 7¢t tune ramaspu un lppal T e e

Y Plus de 4500 jeunes venant
1 de tous les coins de France
t'appelleront sur ...

' 36-68-21-05

INCOLLABLES EN JEUX VIDEQ 2
JOUEZ ET GAGNEZ DES CONSOLES
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@Amnu replly Participe au grand
y concours de tips.

Pour cela, il te suffit de déposer ton tip sur le 3615 TCPLUS.
S'il est sélectionné par la rédaction, tu seras publié dans le
prochain Consoles+. L'auteur du meilleur tip gagnera un abonnement.
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SATURN

ges, jeux pri

TOUTE 'ANIMA TION JAPONAISE

= == £ Galerie Le Carrousel - Bd de Strasbourg 83000 TOULON - Tél 94-91-55-01
B S S5 T

EGN 19991995

o N° CARTE BLEUE -
NOM DE LA BANQUE
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SNIN, MD, PS, SATURN,
ARCADE, ETC.

ROUND 1

SHANG TSUMNG
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R
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ROGNO, T

b

ROUND 7
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=» SUPER GAME BOY

299 F

ACTRAISER 2 299,00
ADDAMS FAMILY VALUE 399,00
BATMAN FOR EVER 399,00
BLACK HAWK 249,00
DEMOLITION MAN 349,00
DIRT RACER 299,00
DOOM 499,00
DRAGON BALL Z 3 : LULTIME MENACE 489,00
DONKEY KONG COUNTRY 449,00
| EARTH WORM JiM 399,00
FEREMAN FOR REAL 349,00
FIFA SOCCER 96 399,00
FIREMEN 349,00
ILLUSION OF TIME + GUIDE 449,00
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 399,00
JOHN MADDEN 96 449,00
JUNGLE STRIKE 369,00
JUDGE DREDD 349,00
JUSTICE LEAGUE 299,00
KILLER INTINCT 499,00
LE LIVRE DE LA JUNGLE 249,00
LE RETOUR DU JEDI 299,00

LOBO

TEL

MANCHESTER UNITED FOOTABALL 399,00

MEGAMAN X2
MICROMACHINE 2
MORTAL KOMBAT 3
NBA LIVE 96

NFL QUATERBACK 95

NFL QUATERBACK 96

NHL 96

NIGEL MANSEL INDY
OBELIX

PRIMAL RAGE

SECRET OF MANA + GUIDE
SUPER TURRICAN 2
SPIDERMAN TV

STAR GATE

SUPER BOMBERMAN 3
THEME PARK

TIME COP

TOTAL FOOTBALL

VAL D'ISERE CHAMPIONSHIP
WEAPONLORD

489,00
399,00

479,00
399,00

299,00
449,00
389,00
249,00
449,00
449,00
449,00
399,00
299,00
299,00
399,00
399,00
399,00
399,00
249,00
449,00

/ , , @ NECESSITE UN ADAPTATEUR 60 HZ AD29 TURBO :

PRIX 99 F = AVEC UN JEU ACHETE : 49 F
= AVEC DEUX JEUX ACHETES : GRATUIT

=} SUPER NES USA
+ Prise péritel

+ 1 manette 690 F

BONKERS (MICKEY) 199,00
CHRONO TIGGER 549,00
EARTH BOND + GUIDE 495,00
FINAL FANTASY 3 499,00
FIRE STRIKER 199,00
KING ARTHUR THE KNIGHTS 499,00
OGRE BATTLE 495,00
ROBOTREK 495,00
SAMOURAI SHOWDOWN 449,00
SECRET OF EVERMORE 499,00
SECRET OF THE STAR 449,00
SOUL BLAZER Il : ILLUSION OF GAIA 299,00
SUPER MARIO WORLD 2 499,00
TETRIS 2 249,00

MICKEYMANIA 169,00
CANNON FODER

CLAYMATE

DAFFY DUCK

DINO DINNIS SOCCER
DOUBLE DRAGON

DRAGON

EQUINOX

F1 POLE POSITION

GHOUL PATROL (ZOMBIES 2)
HYPER V BALL

JIMMY CONNORS

JOHN MADDEN 85
JURASSIC PARK 2

LEGEND

LEMMINGS 2

LORD OF THE RING
MARIO WORLD

MARIO KART

MARIO ALL STAR

MARKO'S MAGIC FOOTBALL
MEGAMAN X

MICHAEL JORDAN ADVENTURE

199,00
99,00
99,00

149,00

149,00

149,00

199,00

189,00

199,00

189,00

149,00

199,00

189,00

149,00

199,00

199,00
169,00
199,00
199,00
149,00
199,00

148,00

=

ALIEN SOLDIER (EUR)
ASTERIX ET LE POUVOIR DES DIEUX
BATMAN FOR EVER (EUR)
BATMAN ET ROBIN (EUR)
COSMIC ZONE (EUR)
DEMOLITION MAN (EUR)
DRAGON BALL Z (JAP)

ECCQO THE DOLPHIN 2
FEVER PITCH SOCCER (EUR)
FIFA SOCCER 95 (EUR)

FIFA SOCCER 96 (EUR)
FOREMAN FOR REAL (EUR)
JOHN MADDEN 95

JOHN MADDEN 96 (EUR)
JUDGE DREDD (EUR)
JUSTICE LEAGUE (EUR)
LIGHT CRUSADER (EUR)
LOBO (EUR)

MORTAL KOMBAT 3 (EUR)
MICRO MACHINE 96 (EUR)

399,00
399,00
349,00
349,00
399,00
299,00
299,00
299,00
399,00
249,00
349,00

299,00
349,00
399,00
349,00
349,00
429,00
449,00
429,00
399,00

MICRO MACHINES
NBA JAM TE
PSG SOCCER
RISE OF THE ROBOT
ROBOCOP US TERMINATOR
SAILOR MOON R
SHAQ FU
STARWING
STUNT RACE FX
SUPER INDIANA JONES
SUPER KICK OFF
SUPERMAN
SUPER METROID
SUPER PUNCH OUT
SUPER R TYPE
SUPER TENNIS
SYNDICATE
TINY TOON
TRUE LIES
VORTEX
WING COMMANDER 2
WORLD CUP USA 84
WWF RAW
ZOMBIES

—

eqgadrive

NBA JAM T.E (EUR)

NBA LIVE 95 (EUR)

NBA LIVE 96 (EUR)

NFL QUATER BACK 96 (EUR)
NHL 96 (EUR)

NHLPA 95 (EUR)

PETE SAMPRAS 96 (EUR)
PGA TOUR GOLF 3 (EUR)
PHANTASY STAR 4 (USA)
RUGBY WORLD CUP (EUR)

SAMOURAI SHOWDOWN (EUR)

SPIROU (EUR)
STREET RACER (EUR)
SYNDICATE (EUR)
TOTAL FOOTBALL
TRUE LIES (EUR)
URBAN STRIKE (EUR)
VIRTUA RACING (EUR)
WEAPON LORD (EUR)

® ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 68 F
= AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 49 F
= AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

® ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP :

= AVEC UN JEU ACHETE : 99 ¢
)
., LILLE

2, rue Faidherbe

\ﬁ
128, bd Voltaire

75011 PARIS - M° Voltaire
Tel : (1) 48 05 42 88

249,00
249,00
369,00
399,00
369,00
249,00
379,00
249,00
590,00
249,00
399,00
399,00
349,00
249,00
349,00
199,00
249,00
499,00
429,00

149 F

Tel : (16) 20 55 67 43
44, rue de Béthune
Teél : (16) 20 57 84 82

PRINCE OF PERSIA

SUPER SOCCER SHOOT OUT
SUPER TURICAN

WARIO WOODS

X ZONE (SUPERSCOPE)

299,00
99,00
199,00
49,00

-l
legadrive
=Promos

AEROC THE ACROBAT (EUR)
ATOMIC RUNNER (EUR)
BATMAN RETURN (EUR)
BLOOD SHOT (EUR)
BUBSY (EUR)
“ BUBSY 2 (EUR)
DRAGON (EUR)
ETERNAL CHAMPION (EUR)
JAMES POND 3 (EUR) 99,00
LEMINGS 2 (EUR) 169,00
LETAL ENFORCER + PISTOLET (EUR) 199,00
LOTUS 2 TURBO CHALLENGE (EUR) 129,00
MICKEYMANIA (EUR) 169,00
MORTAL KOMBAT Il (EUR) 199,00
MR NUTZ (EUR) 149,00
NBA JAM (EUR) 149,00
NFL QUATERBACK 85 (EUR) 199,00
PETE SAMPRAS (EUR) 149,00
PITFALL (EUR) 198,00
RISE OF THE ROBOT (EUR) 99,00
SHAQ FU (EUR) 169,00
SPIDERMAN TV (EUR) 199,00
STAR GATE (EUR) 199,00
SUPER KICK OFF (EUR) 99,00
TALMIT ADVENTURE (EUR) 99,00
TRUE LIES (EUR) 199,00
TWO CRUDE DUDES (EUR) 99,00
WORLD CUP USA 94 (EUR) 149,00

TRASBOURG

6, rue de Noyer

99,00

99,00
149,00
149,00
129,00
169,00
149,00
149,00

Tel: (16) 88 22 23 21

(Ib) 20 0V © 23

DRAGON BALL Z 4 : ACTION GAME 3 299,00
DRAGON BALL Z § (AVENTURE) 399,00
DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE 2) 599,00
NOSFERATU 299,00
SEIKEN DENTSETSU 3
(SECRET OF MANA 2)

=== Promos

v
DRAGON BALL Z4 :
ACTION GAME 3

DRAGON BALL Z5
(aventure)
FATAL FURY SPECIAL 299,00

RAMNA 1/2 4 149,00
SPACE ACE

690,00

299,00

399,00

VIRTUAL BOY + 1 JEU
GALACTIC PINBALL
JACK BROTHERS
MARIO TENNIS
PANIC BOMBER
RED ALARM
SPACE SKASH
TELEROBOXER
VERTICAL FORCE
VIRTUAL GOLF
VIRTUAL TETRIS
———

e
Accessoires

-» 2 MANETTES SANS FIL PRO6 299 F
149 F
99

= SUPER ADVANTAGE ASCII

= MANETTE ASCII

= ACTION REPLAY pour SUPER
NINTENDO ou MEGADRIVE 395 F

= ADAPTATEUR MULTI JOUEURS
pour SUPER NINTENDO 129 F

-+ ADAPTATEUR MULTI JDUEURS
pour MEGADRIVE 99F

| SUPER GAME MAGE +379F

»&rtlcles DBZ

BATTLE COLLECTION 149

10a16
STICKERS
MANGA
MANGA COULEUR
PUZZLE 500 PIECES
RAMICARDS a partir de
T SHIRT
HERO COLLECTION 4 30 F / sachet
CASQUETTE 59F
SHORT 99 F
LOT DE 3 SLIPS
TRADING CARTE (SACHET DE 12) 50 F

CASSETTES VIDEO FRANCAISE
N°4a11+129 F
RAGON BALL LE FILM 5 129 F

- SEGA 32X 890 F

COSMIC CARNAGE

DOOM

NBA JAM TE

SPACE HARRIER

STAR WARS

SUPER MOTOCROSS
VIRTUA FIGHTER

VIRTUA RACING DE LUXE
WWF RAW

399,00
309,00
349,00
399,00

, rue Saint Jacques

Tél : (16) 27 97 07 71




-> 3DO PAL FZ10- (Plein écran fonctionne avec tous les jeux)

ALONE IN THE DARK frum[ + TOTAL ECLIPSE 2.590F
- 3DO PAL GOLDSTAR + FIF. ALONE IN THE DARK 2.590F
ALONE IN THE DARK JOYPAD 6 BOUTONS 299,00 ROAD RASH 349,00

(VOIX FRANCAISE) 299,00
ALONE IN THE

DARK 2 (VF 69,00
BLADE FOI 349,00
BURNING SOLDIER 299,00
CANON FOI 375,00
CORPSE KILLER 299,00
CREATURE SHOCK 375,00
DAEDALUS ENCOUNTER 375,00
DEMOLITION MAN 299,00
DRAGON LORE 375,00
FIFA SOCCER 349,00

FLIGHT STICK
(POUR SIMULATION) 590,00
FLYING NIGHTMARE 369,00

GEX 299,00
GRIDDERS 299,00
GUARDIAN WAR 249,00
HELL 49,00
IMMFR(‘ENARY 249,00
IRON ANGEL Of

THE AFDCALYF‘SE 299,00

JOYPAD PANASONIC 299,00

DOM
R HES 349,00
LOST EDEN 299,00
MEGA RACE 9,
MAGAZINE + DEMO SD.OD
MICROCOSME

MINTEA‘:EH (ADULT) ?79 00

NEED FOR SPEED 349 OO
NOVASTORM 349,00

QFFWORLD INTERCEPTOR 349,00
QUT OF THIS WORLD 199,00

PATANK 199,00
PANZER GENERAL 349,00
PEEBLE BEACH GOLF 199,00
PISTOLET 349,00
QUARANTINE 299,00
REBELL ASSAULT 349,00
RETURN Fi 4

RE ,00
RISE OF THE ROBOT 199,00
i

CD JAGUAR + JEUX

SAMPLER 2 10 DEMOS

+TEST MEMOIRE 15 mn 79,00
SAMOURAI SHODOWN 349,00
SAMPLER 3

SEAL OF PHARAO 375,
SHKRLDCK HDLMES 2-19 m

AVE
OP JU PGAT! 279,00
SLAM AND JAM a5 369,00
SPACE HULK 369,00
SPACE PIRATE 299,00
STAR BLADE 349,00

SUPER STREET FIGHTER 2 349,00
SUPREME WARRIOR' 375,00

SYNDICATE 375,00
THEME PARK 375,00
TOTAL ECLIPSE 299 IJIJ
TWISTED

WAY OF THE WARRIOR 159 DU
WING COMMANDER 3 369,00

BRUTAL SPORT FOOTBALL 299,00
BURN OUT 399,00

CANNON FODDER 399,00
CHECKEHED FLAG Il 299,00
CLUB DRIVE 149,00

DOUBLE DRAGON 5 349,00
DRAGON : LA VIE DE BRUCE LEE 209,00

=} PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE
=} PLAYSTATION (JAP) + 1 JEU AU CHOIX

PAL RVB PLEIN ECRAN
=» ADAPTATEUR

3X3 EYES 590,00
ACE COMBAT 499,00
ARC THE LAD 499,00
BOXER ROAD 499,00
COSMIC RACE 499,00
CRIME CRACKER 499,00
DOOM (USA) 449,00
DRAGON BALL Z 449,00
EXECTOR 499,00

FORMATION SOCCER 590,00
GOKU DENTSETSU 499,00
GROUND STROKE 499,00
GUNDAM 549,00
GUNNER HEAVEN 498,00
J LEAGUE PRIME GOAL489,00
JUMPING FLASH 499,00
KILEAK THE BLOOD 499,00
KING FIEL Il 549,00
MAGIC BEAT WARRIOR499,00

NIGHT STRIKER 449,00
PARODIUS 499,00
PHILOSOMA 499,00

CONSOLES ET JEUX

- MEMORY CARD 199 F

= PCFX 3990F
LISTE DES JEUX

DISPONIBLE SUR DEMANDE

CDI 450 + 3 JEUX + CARTE VIDEQ
+ 7TH GUEST + 1 Fitm 2990 F

- ;
- |
(13 )
BATMAN HETUHN 99,00
KID ON SITI 99,00
MORTAL KOMSAT (EUR) 149,00
NBA JAM (EUR) 199,00
NHL 94 99|
STARBLADE (EUR) 149,00
SUPREME WARRIOR (EUR) ‘;g%

TERMINATOR (EUR)

Frais de Port*(eun : 25 F - consoles & accessoies ; 60F)

TOTAL A PAYER

* CEE, DOM-TOM

a
JAGUAR VERSION FRANCAISE + CIBERMORPH 990 F U
1290 F
P LA ¢ PA
FLASH BACK 399,00 SENSIBLE SOCCER 399,00
FLIP OUT s 39900 =) NED GED CD + KING OF FIGHTER 95 2090 F
HOVER STFHKE 349.00 THEME PARK 449,00 =3 SATURN VF + VIRTUA FIGHTER 2390 F
SN e 000 WRAONEX  nco ] 5 1 S AArTIER W) 11087 [ A HEROLT we
;M:NDRWE 44388 fn‘fﬂ;fm 349:38 Liste des films disponible sur demande QE&ENS,'\S;E,F\‘O?{ DARK COMBAT 233‘88
449, . G ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 00 §
e = ORY CARD ART OF FIGHTING 2 349,00
DAPTA PO o BASEBALL 2020 349,00
- BASEBALL STAR 2 349,00
= - (] BURNING FIGHT 299,00
ARCADE RACER (EUR) 449,00 DOUBLE DRAGON 449,00
ASTAL (USA) 399,00 FATAL FURY SPECIAL 349,0
2099 F ) BUG (EUR) 41000 [l FATAL FURY 3 449,00
* MANETTE CLOCK WORK KNIGHT (EUR) 349,00 FOOTBALL FRENZY 349,00
] JOYSTICK CLOCK WORK 2 (JAP) 449,00 gag\sxr\’pft%w 33:3 %
* MANETTE ASCII DAYTONA USA (EUR) 449,00 5 !
h| N  ACTION REPLAY DIGITAL PINBALL (EUR) 399,00 KAANOV'S REVENGE 349,00
At dslial o] se5.00 [ KING OF FIGHTER 95 415,00
RAIDEN PROJECT 499,00  HYPER FORMATION SOCCER 349,00 GOLDEN AXE THE DUEL (JAP) 449,00 KING OF MONSTER 2 349,00
RAYMAN 499,00 JUMPING FLASH 349,00 | GRAN CHASER (JAP) 399,00 LAST RESSORT 349,00
RIDGE RACER 49900  KILEAK THE BLOOD 349,00 MYST (EUR) 389,00 MAGICIAN LORD 349,00
SPACE GRIFFON VF9 499.00 MORTAL KOMBAT 3 399,00 [l MYST (USA) 299,00 MUTATION NATION 349.00
STAR BLADE 499,00 NBA JAM TE 349,00 [l NBA JAM TE (EUR) 369.00 POWER SPIKES 2 349,
STREET FIGHTER AEALBATTLE 449,00  NOVASTORM 49,00 [l NHL HOCKEY (EUR) P 449,00
TEKKEN 499,00  OFF WORLD INTERCEPTOR 349,00 OFF WORLD INTERCEPTOR (EUR) 369 uu PUZZLE BOBBLE 349 00
TOSHINDEN 49900 PGATOURGOLF 369,00 |'| PANZER DRAGON (EUR) 449,00 ROBO ARMY 249,00
TWIN BEE 490,00 POWER SERVE 349,00 [ PEABLE BEACH GOLF (EUR) 399,00 SAMOURAI SHODOWN 299,00
TWIN GODESS 499,00 RAIDEN PROJECT 349,00 [l ROBOTIKA (EUR) 349,00 SAMOURAI SHODOWN 2 399,00
VAMPIRE 549,00 RAPID RELOAD 349,00 [ SHINOBI X (EUR) 349,00 SENGOKU 2 349,00
V TENNIS 99.00  RAYMAN 369.00 J SLAM DUNK (JAP) 399,00 SONIC WING 3 TEL
WINNER ELEVEN 499,00  REVOLUTION X 349,00 (d STREET FIGHTER REAL BATTLE (AP) 399,00 STREET HOOP 349,00
ZERO DIVIDE 499,00  RIDGE RACER 369,00 W STREET FIGHTER (EUR) 349,00 SUPER SIDEKICK 2 399,00
JEUX EUROPEENS TEKKEN 399,00 [*| SUPER HANG ON (JAP) 449,00 SUPER SIDEKICK 3 449,00
30 LEMMINGS 34000 JOSHINDEN 349,00 | THEME PARK (EUR) 369,00 TOP HUNTER 349,00
AIR COMBAT 349 oo  TOTAL ECLIPSE TURBO 349,00 [ VIEWPOINT (USA) 499,00 TOP PLAYER GOLF 299,00
CYBERSLED 000  SHOCK WAVE ASSAULT 369,00 [d VIRTUA FIGHTER REMIX (EUR) 249,00 TRASH RALLY 349,00
DESTRUCTION DERBY Jeg un STREET FIGHTER, THE MOVIE 349,00 [l VIRTUA RACING (EUR) 349,00 VIEW POINT 349,00
DISWORLD THEME PARK 369,00 [ VIRTUAL HYDLIDE (EUR) 399,00 WINDJAMMER 349,00
FIFA SOCCEH 0% 359 00 WIPEQUT 369,00 [ WING ARM (JAF) 449,00 WORLD HEROES PERFECT 449,00
WWT COIN GP 349,00 M X MEN (EUR) 369,00 WORLD HEROES Il JET 349,00
UREE SHPUNUH b h U U - -t » 1 1
: - Snd - d -
BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN. Tél : 20 90 72 22
PRIX Nom : ...
Adresse :
Code Postal : ... T T—
Age .. Téléphone .. Signature (signature des parents pour les mineurs)
e jous. sr £ MEGADRIVE 3 GAME GEAR 3 PUAYSTATION
3 SUPER NINTENDO 7 MEGA (D 7300 73 SATURN
3 SUPER NES 7 NEO GEO A 3 NEC
3 SUPER FARICOM 9 GAME BOY 77 JAGUAR

cartouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs

Mode de paiement : 1 Chéque bancaire 1 Contre Remboursement + 35 Frs 0 Carte Bleue N°

Les chéques doivent étre libellés & I'ordre de ESPACE 3 VPC -

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO.

Prix valables, sauf erreur dimpression, pendant la durée de la parution -

Y OAY ANIFE NN R

Date de validité :

= TEE SHIRT : FATAL FURY SPECIAL,
SAMOUAI, WORLD HERDES JET,

ART OF FIGHTING 2 99 Flu

3 COUNT BOUT 90,00
AGRESSOR OF DARK KOMBAT 690,00
ART OF FIGHTING 299,00
ART OF FIGHTING 2 690,00
CIBER LIF 90,00
FATAL FURY SPECIAL 690,00
FATAL FURY Il 399,00
FATAL FURY Ill 1390,00
GHOST PILOT 399,00
KARNOV'S REVENGE 690,00
KING OF FIGHTER 95 1690,00
SAMOURAI SHODOWN I 590,00
SPINMASTER 399,00
STREET HOOP 790,00
SUPER SIDE KICK 2 690,00
SUPER SIDE KICK 3 1290,00
TOP HUNTER 490,00
WIND JAMMERS 690,00
WORLD HEROES II 399,00
WORLD HEROES Il JET 690,00

Signature

Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans Ia limite des stocks disponibles.




J ohji Manabe est un grand mangaka japonais,
encore méconnu en France - pour l'instant. Il se
caractérise par un coup de crayon sans fioriture qui
évoque le style de certains vieux comics de science-
fiction. Il est par ailleurs I'un de ces auteurs qui utili-
sent les mémes personnages (graphiquement parlant)
dans des ceuvres différentes. Manabe affectionne
particulierement les histoires de SF dans lesquelles
une jolie extraterrestre s'éprend d'un jeune gargon
apparemment sans histoire. Ce mélange de réalisme
et de fantaisie confére & ses mangas tout leur cachet.
Pour en revenir a "Outlanders", édité par Dark Horse,

H )
Ce titre n’est P lus il se présente comme une BD classique, au format

tout jeune ( 1988), Ad, avec une reliure cartonnée. Deux critiques: le let-
mais trop nombreux trage est un peu petit, et I'impress_ion qui, si elle est

g de bonne qualité, sur du papier trés luxueux, ne rend
sont ceux qui, pas assez bien les trames (un probléme de contraste,

en fait). Sachez, pour information, qu'il existe un film
inspiré de “Outlanders”, disponible en version sous-
titrée en anglais. Le scénario? Tout commence par
une histoire assez banale: Wakatsuki, un reporter

dans leur abjecte
ignorance, sont
passeés a cotée!

t&.

La princesse
Kham dans toute
sa splendeur!

Wakatsuki
avec |'épée
de Kham.

CONSOLES + 82

OUTLANDERS

photographe a la vie sans histoire, se rend & son bou-
lot. Or, des extraterrestres décident de se rendre sur
la Planéte bleue, terre sacrée de leurs ancétres, pour
éradiquer les “moustiques” qui la parasitent. La prin-
cesse Kham se rend elle-méme sur place pour super-
viser les opérations. Avec sa seule épée, elle fait un
véritable carage. Mais Wakatsuki arrive & la désar-
mer! Aprés cette premiére vague d’attaques, on
apprend qu'un groupe de défense humain s'est
constitué depuis plusieurs années et que les
politiques ne sont que des pantins! Cette défense
commune va-t-elle étre efficace? Que va faire la
princesse Kham pour récupérer son épée, que
Wakatsuki lui a dérobée? Vous le saurez en achetant
ce bon vieux mangal!

JORIR MANABE

TOME |




Voila un manga trés
original dans lequel, si

vous n’étes pas

rebuté par ses

graphismes, vous C ommengons par vous expliquer de quoi il
n'squez de p Ionger retourne: Suekichi est un jeune étudiant dont la

marotte est le théatre. Il tourne avec une petite troupe
d'amateurs dont il est le régisseur. Il apprend qu’il
pourra hériter de 450 millions de yen s'il arrive
a obtenir son dipldme, se marie et devient un
gargon sérieux... Il a besoin de cet argent
pour subventionner la troupe - et pour plaire
a mademoiselle Shimomura, qui écrit et met
en scéne les pieces! Cette “office lady”
demeure vierge a 27 ans! Mais rien n'est
simple: les études I'ennuient et
il comptait tout plaquer. Pour
tout compliquer arrive Aya
Hibino: elle est au courant de
son héritage, et pour cause,
car elle le soutenait alors qu'il
était ivre mort lorsque le
notaire I'a mis au courant! Elle
sait y faire avec les hommes et
le méne par le bout du... Elle
s'installe petit a petit dans sa
vie, rencontrant ses amis et
débarquant systématique-
\ ment a l'improviste. Il
! voudrait s'en débarrasser,
) mais elle est trop
charmante!
b "Asatte Dance" est un manga atypique
. pour plusieurs raisons: d'abord, le dessi-
nateur & un style trés personnel (pas trés
esthétique); ensuite, le scénario, qui com-
mence un peu comme un vaudeville (a la
i japonaise), n'est pas sans rappeler

sans espoir de retour!

La couverture
du manga.

La
char-
mante

mademoiselle
Shimomura.

ACATTE DANCE

“Maison lkkoku" - en plus réaliste, toutefois ici les
sentiments des gens ne sont pas idéalisés, 'argent et
le sexe entrent en ligne de compte! Par ailleurs, le
héros est pris au piége d’un triangle amoureux quasi
insoluble. Il aime une jeune femme (plus vieille que
lui), mais couche avec une autre, laquelle semble
surtout intéressée par son futur héritage - mais elle
est si mystérieuse que rien n'est slr. En résumé, je
dirai que, malgré ses graphismes trés particuliers, ce
manga est fascinant & plus d'un titre: on attend la
suite avec impatience!

..CHOISIS
EN UN QUI
N'A PAS DE

83 CONSOLES +



ita, jolie jeune fille, est orpheline depuis que son pére, capi-
taine d'un sous-marin, le Chachamura, a disparu en mer.
Elle a repris le flambeau et,
avec son équipage, cap-
% ture des mammiféres
\ marins pour repeupler

| nétes. Un beau jour,
alors qu’elle fait des
courses a I'occasion
d'une escale, elle voit une
jeune fille se faire agresser
par des militaires. Alors qu'ils
tentent manifestement de la
kidnapper, Tita vole a son
{ secours et 'embarque &
bord de son sous-marin!
% Elisa, puisque tel est son
nom, n'est autre que la
fille d’un savant qui a déve-
loppé un projet confidentiel
/ pour le compte de I'armée.
Lorsqu'il s'est apergu que les

Balboa est le pilote du
Chachamura.

Elisa (la blonde) et Tita (la brune).

CONSOLES + 84

PLASTIC LITTLE

"Plastic Little" est un dessin animé trés sympa qui sort du lot grace
a la qualité de son “character design”! Alors, attention les yeux,
ce Plastic est plastique et... un poil érotique! 'é‘

militaires voulaient en faire une arme, il a protégé son invention
grace a un code... que seule Elisa connait! Le Chachamura et
son équipage vont donc étre confrontés aux troupes de
I'armée avec, a leur téte, le général Gayson, sinistre person-
nage qui veut tester I'arme sur des poulations civiles.

Le character design a été assuré par Satoshi Urushihara
(“Lemnear”, etc.): le dessin a beaucoup de charme, la mise en
couleur est excellente, et I'animation est de bonne facture.

La version francaise est éditée par Kaze Animation, et le
doublage n’est pas mal du tout.
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out d’abord, le style graphique s'est affiné. Il est désormais
d’une qualité trés honorable. Les personnages sont plus
travaillés, et I'animation est un peu meilleure. Les cellulos eux-
mémes sont plus colorés, avec davantage de teintes et les
doublages sont maintenant corrects.
( Mais le grand changement provient du
+ W, scénario, qui accorde une place

}:’;icit plus importante a I'humour.
r,-toﬂs‘-,f,'a Comme vous le savez
Jjaquette! ) sans doute, Pink est une

“chatte esclave”. Dans

; cet OAV, le chevalier,

§ . son maitre et petit ami,

I'oblige, par exemple, &

- trainer une charrette ol

il est assis avec ses

* amis. Tout au long du

voyage, le rustre dort

' comme un bienheureux,

ne se souciant guere de
Pink. Plus tard, dans un

. restaurant, il la laisse
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DRAGON PINK 2

Depuis le premier épisodes de cette série d'OAV, bien des choses ont changé...
pour le meilleur, mais pas pour le pire! 0&‘
-

méme en gage, car il a égaré sa bourse, le distrait. Il promet de
régler sa note dans les plus brefs délais mais, le jour dit, le
patron de la taverne a déja revendu I'animal, pensant que son
propriétaire ne reviendrait pas la chercher. Le groupe part alors
a sa recherche et se retrouve aux prises avec une secte qui
veut sacrifier Pink sur I'autel de sa déesse. S'ensuit une bataille
entre la déesse et le groupe d'aventuriers...

Pink, adorable et
malchanceuse
héroine de la série.

La déesse qui voulait
qu’on lui “sacrifie”
Pink.

3

“Laissez-moi sortir, j'ai rendez-vous avec le Panda!”
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Nouveau: les cartes

speciales "You
Crash the Game*"

sont uniquement

Avec

correspondant aux

meilleurs joueurs, tu peux

gagner un set spécial

inédit_de 30 cartes

support F/X!

Si le joueur marque 30 points ou

plus durant chaque match qu'il

jouera-contre |'équipe
indiquée sur |a carte, tu
gagnes!

*Grand [su gratuit You Crash the Game sans obl
Les cartes You Crash the Game Collector's Choice Basketball Series 1 9
Durée du jeu: du 01/10/95 au 08/05/96. Tous les envois de cartes gagnantes dolvent &tre effectués au plus tard le 08/05/96 (cachet de la poste faisant foi)
Tu petix aussi te procurer gratuitement la carte Crash the Game de ton cholx en écrivant &: Collector's Choice Upper Deck, BP37 06901 Sophia Antipolis. Tes frais de timbre te seront remboursés systématiquement.

dans la série Collector's-Choice

NBA Series 1 95/96

o d'Upper Deck. v

2 les

cartes "Crash" U ? e =
CK'

Tu trouveras aussi
dans |a série 95/96
tous les héros de

 JaNBA:

165 Regular Player Cards, 29

Fun Fact Cards,

- 14 Professor
Dunk et

surtout 9
HOLOGRAMMES a

collectionner!

T'as compris 16 m
message?

Les cartes
‘Upper Deck:
NBA 95/96 sont arrivées chez
ton'marchand de journaux.

La pochette de 10 cards: 7F.

tion d'achat, réservé 4 la France métropolitaine.
sont Insérées au hasard selon un ratio de 1 carte toutes les 5 pocheties.

The NBA and Individual NBA member team Identifications reproduced on this product are trademarks and copyrighted designs, and/or other forms of intallectual proparty, that are the exclusive property of NBA Properties, Inc
and the respective NBA member teams and may not be used, in whole or in part, without the written consent of NBA Properties, Inc. Copr. ©1995 NBA Properties Inc. Uppar Deck and the card/hologram combination are
trademarks of The Upper Deck Company. ©1995 The Upper Deck Company. All Rights Reserved. Printed in the USA. The Upper Deck Company, 5809 Sea Otter Place, Carlsbad, CA 92008,
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” / Nouveau venu dans I'édition de mangas en francais, Kraken nous propose deux

T

titres de bonne qualité, dans un format A4, avec une belle reliure cartonnée. | &,
-

N
e T G W

rejoindre
les forces

SN
KALJINZOKU 78
!/

RN Kagura, ['élé-

A mentaliste de
‘Nl /'éther, retrouve
BN ses pouvoirs.

Kraken

CONSOLES + 88 ‘& , ‘5 &



BRUITS? RENDEZ-VOUS? NEWS?
LES PANDACHTRUCS!

BAOH

Un dessin animé sort chez Kami-
Kaze, une filiale de Kaze
Animation qui se spécialise dans
les animés violents ou un peu
gore. Le doublage de ce bon
dessin animé (dans le genre
sanglant) est de bonne qualité!
On notera au passage que
“Baoh"” a pris un petit coup de
vieux, mais les amateurs y
trouveront leur compte.

DBZ AU
CINEMA

Tout les fans de la série vont
pouvoir se ruer sur ce film
grand écran! C'est d'ailleurs
I'avant-demier film de “Dragon
Ball Z” gue vous pourrez voir!
Méme si 'effet de surprise est [z
depuis longtemps passé, il faut
reconnaitre que le film est
plutét réussi. Alors, pourquoi
cracher dans la soupe?

s. 44, rue de Mic':,,_‘l;ﬁeuge _
42 81 95 10

L LTREITH _en savoir plus,
épater tes copains?
Tiens-toi au courant

des derniéres nouveautés Jeux,
Mangas, Import, Animés,
Cyber Potins... sur le
3615 TCPLUS
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...MAIS LES MEILLEURS JOUENT AVEG GA!

LA SUITE DE INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCGER EST ENFIN ARRIVEE SUR SUPER NINTENDO ! INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCGER DELUXE, PARRAINE PAR BERNARD LAMA, VA
METTRE TOUS LES AUTRES JEUX DE FOOT SUR LA TOUCHE GRACE A QUARANTE NOUVELLES CARACTERISTIQUES ET PERFECTIONNEMENTS PAR RAPPORT A L'DRIGINAL, AVEC PLUS DE

50 COMMENTAIRES DIFFERENTS !

36 EQUIPES COMPOSEES DE JOUEURS CELEBRES,

16 FORMATIONS,

8 STRATEGIES, MODIFIABLES EN COURS DE JEU

20 JOUEURS,

9 NIUEAUX TECHNIQUES

POSSIBILITE DE JOUER A 4 AVEC UN ADAPTATEUR,

POSSIBILITE DE METTRE UN JOUEUR EN FORMATION D'ATTAQUE ON / OFF

POSSIBILITE DE MARQUAGE INDIVIDUEL, DU JAMAIS VU SUR UN JEU 16 BITS

DE NOUVELLES STRATEGIES DE JEU : COMBINAISONS DE PASSES ET NOUVEAUX STYLES DE TACLES
DIFFERENTES RECUPERATIONS DE BALLES AVEG LE GARDIEN DE BUT EN MANUEL. ..
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CYRAX

* 65%: se placer a I'autre bout de I'écran.
Faire une bombe longue (maintenez PB
appuyé, A, A, PH). Dés qu'elle explose,
en relancer une autre et s'avancer lége-
rement pour faire un uppercut avant que
I'adversaire retombe. Si le timing est cor-
rect, la deuxiéme bombe le renvoie en
I'air vers vous et vous pouvez lui.infliger
un deuxiéme uppercut.

* 30%: MH, MH, PH, MH, PH, AR + PH.

* 19%: PH, PH, AR + PH.

SHEEVA

» 42%: MH, MH, MB, PH, PH, PB, AR
+ PH.
® 36%: MH, MH, MB, A + MH, Upper-

cut.
® 27%: PH, PH, PB, AR + PH.

L

u cade, g
t une réplique fidele. li
3 pour comprendre la d
ux supports. De plus,
a son niveau optimal avec le paddle de
3 |-nmh=m 1X bomon': Nous ne repa

a version Playstation de Mortal Kombat 3 est
une petite merveille. Jamais auparavant on avait
approche la quallte des |eux d’ arcade d aussu pres f

S| S R e S T B S

KUNG LAO

* 36%: Coup de pied sauté suivi % g LS
directement d'un Dive Kick (B et PH
en I'air) et d'un balayage.
+ 34%: MH, MB, MH, MB, PB, PB, AR
+ PH.
* 19%: PB, PB, AR + PH-

S * 31%: PH, PH, MH, MH,

MB, AR + MH.
» 19%: PH, PH, AR + PH.

particuliers (décrits dans le test des ver- "
sions SNIN/MD). Il suffit de trouver la
position respective de ces coups sur les
paddles de chaque console. S'ils ne mar-

chent toujours pas, essayez de faire les

deux derniers mouvements en méme
temps (par exemple B + PH au lieu de B,

PH). Pour les codes, reportez-vous a la
rubrique “Tips” de Master Switch.

SNIN, MD ET
PLAYSTATION:
MEME COMBAT!

Toutes les informations données dans les
deux tests sont valables pour les trois ver-
sions de Mortal Kombat 3. Pour les mou-
vements, nous avons utilisé des codes

iellement des &
IX p m\ruqu'ma une p\we 'J al

SHANG TSUNG

Shang Tsung réalise des Combos
puissants avec ses trois boules de feu
qui sortent du sol. Pour les réussir, il
faut faire ce coup spécial (A, AR, AR,
PB) complétement a I'opposé de
|'adversaire pour qu'il soit soulevé par
les trois boules de feu.
* 42%: trois boules de feu, Coup de
pied sauté quand I'ennemi est en ['air
et balayage avant qu'il retombe.
* 36%: trois boules de feu suivies
d'un uppercut avant que I'adversaire
retombe.
*  27%:
PH, MH,
N MH, MB,
RS AR . PH.
LM - 19%:
T i PH, PH,
E ) AR + PH.

est projeté en I'air au cours d'un Combo, il ne faut
laisser retomber pour enchainer.

LIU KANG

Note: pour améliorer ces Combos, il faut parvenir
a les amorcer par un Blcycle Kick, voire deux.

- C'est tres dur.

i 36%: MH,
MH, BL, PB,
PB, PH, PB.

* 28%: MH, PB,
PB, PH, PB.

* 25%: PB, PB,
PH, PB.

& HITS
J'Zﬁ DRAMAGE

SINDEL

* 43%: PH, MH, MH, B + MH (avan-
cer), MH, Coup de pied en l'air avant
que I'ennemi retombe suivi d'une
boule de feu en I'air (B, A, PB).

* 33%: PH, MH, MH, MB, PH.

* 25%: MH, MH, B + MH, suivi d'une
boule de feu (A, A, MB).

*19%: PH, PH, AR + PH.

L

I~

Wil




STRIKER

* 50%: PH, MH, MH, MB, Coup de pied en
I'air et projection
au baton (A, A,
PH). Vous pou-
vez essayer plu-
sieurs variantes

apres PH, MH, [t (ER . g S - BT
MH, MB pour ! " ! . o >
changer. el 3 ("ﬁr‘%\
* 19%: PB, PB, - e )

= -

AR + PH.

- - ‘ EDITEUR: MIDWAY
SUB ZERO DISTRIBUTEUR: SONY
* 40 %: Coup de pied sauté, Freeze DISPONIBILITE: OUI
(B, A, MB), Coup de pied sauté, Ice * 49%: Missile téléguidé PRIX: E
. guidé (B, AR,
Clone (B, AR, MB), PB, Uppercut (a MH), Coup de poing téléportation (A,

:ﬁmgr dans un coin et trés rapi- A, PB), Coup de pied sauté et BASTON
* 26%: MH, MH, PB, PH, AR + PH. oeC i de iy pdalin 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
$19%: PH, PH, AR ¢ PH, Coup de pied sauté et balayage CONTROLE: EXCELLENT
* 26%: MH, MH, PH, PH, AR + PH. DIFFICULTE: TRES ELEVEE
= ! NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5
Flawless victoryl! NIGHTWOLF CONTINUES: 5

Avec Mortal Kombat 3, Sony pro- ¢ 39%: PH, MH, MH, MB, Axe
pulse sur le devant de la scéne Uppercut (B, A, MH), MH, Shoul-

vidéoludigue un des meilleurs jeux der Slam (A, A, PB). ~
de baston toutes consoles * 31%: MH, MH, MB, Axe upper- PRESENTATION 8
confondues. La conversion du jeu cut, Coup de pied sauté.

0%

Les démos de chaque personnage sont frés ins-

d'arcade est quasi parfaite. La * 19%: PH, PH, AR + PH. s

jouabilité est excellente, les gra- 2 : .

phismes sont au top, I'animation | = GRAPHISMES 93%
\

geéniale. Pour chipoter, je dirai qu'il S

manque des phases d’animation \40% DRMACE Fantastique! Les sprites sont @ peine plus petits

du sprite de Sheeva dans la : que ceux de la version arcade, Quasiment iden-

séquence de victoire. Mais il faut P A R

étre trés pointilleux pour trouver | Pt y e 3

des défauts a ce jeu. Méme les = R - ANIMATION 92%
temps de chargement sont optimisés. Cest parfait. v 1 d redire: elle est fluide, rapide, et les digita-
lisations sont impeccables.

MUSIQUE 89%

JAx Entre deux hurlements, on peut apprécier les
* 48 % (dans un coin): PH, PH, B + * 37%: MH, MH, B + MB, B + MH mélodies.
MH, MH, BL, MB, AR + MH, ('adver- (I'ennemi s’envole), Coup de pied F 0
saire s'envole) PH, PH avant qu’il sauté et lancer de couteau (B, AR, BRU'TAGES 92k
retombe. MH) avant qu'il retombe ou bien “Friendship, friendship! Again?” C’est la seule

* 40% (dans un coin): PH, PH, B + balayage. version qui reprend la réplique exacte du com-
MH, MH, BL, MB, AR + MH, ('adver- * 26%: MH, MH, PH, PB, AR + PH. mentateur sur la version arcade.

saire s'envole), Dash Punch (A, A, PH) * 23%: PH, PH, PB, AR + PH.
avant qu'il retombe. * 23%: MH, MH, A + MB, lancer de DUREE DE VIE 92%

* 34%: MH, MH, BL, MB, AR + MH couteau.
('adversaire s’envole), Uppercut. i Mortal Kombat 3 est quasiment indémodable.

+ 199%: PH, PH, AR + PH B ~+ M JOUABILITE 934 !

4 *."”"t 5 o Le paddle de la Playstation est idéal. La jouabi-
KABAL o e I s krbprorheila

95%

Mortal Kombat 3 est la réplique quasi parfaite
de la version arcade. Excellent!

* 61 % (dans un coin de préférence): - ’ ’N TE RE T
Coup de pied sauté, Tornado Dash ; = e P . b

(AR, A, PB), PB, PB, MH, MH, B + MH, st
Coup de pied sauté, boule de feu (AR,
AR, MH).

* 27%: PB, PB, PH, AR + PH.

¢ 25%: MH, MH, B + MH, Roue den-

tée (AR, AR, AR, R). ; 0 i ey 93 CONSOLES +




Autant vous prévenir tout de suite, vous ne lirez pas dans
ce texte de jeux de mots du genre “KuKu la praline”! Pour
cette troisieme mouture de Mortal Kombat, Probe donne
sa place a Sculptured Software. Avec cette passation de
pouvoir, la jouabilité reprend le pas sur les graphismes et
la bande sonore. Autant dire qu'on gagne au change,
méme si les digitalisations sont moins soignees. Les Fata-
lités sont fidéles au rendez-vous et le sang coule toujours
a flots, qu'il soit rouge, noir ou vert. Les Friendships et les
Babalités sont également présentes et il y a désormais
des Animalités. Pas de mystére, comme son nom
I'indique, I'Animalité est un coup mortel qui transforme
votre combattant en animal assoiffé de sang. Oh pardon,
on parle technique, on radote comme des profs et on en
oublie les non initiés. Fatalité, Babalité, Friendship et Ani-
malité sont des Finish ou, en bon frangais, “ruine-le qu'on
en finisse”. En pratique, ce sont des coups spéciaux qui
s'effectuent lors du dernier round quand I'adversaire est
quasiment mort. Une maniére de |'achever avec panache,
si vous voulez. Enfin... Iéger, le panache, car généralement
ca pisse le sang! Bref, on en redemande. C6té muscles,
quinze combattants sont en lice, dont un caché (Smoke).
Par rappport @ MK 2, quelques-uns ont disparu (Rayden,
Johnny Cage), d'autres sont revenus (Sonya) et il y a sept
petits nouveaux. Les habitués retrouveront d'anciens
coups spéciaux, quoique la plupart d'entre eux soient
totalement inédits. Restons dans le domaine de I'inédit
avec le bouton Run, qui bouleverse I'ensemble des tac-
tiques de jeu. Ce bouton, 6 surprise, permet de courir vers
I'adversaire. En théorie, ce n'est rien, mais en pratique
cela permet de harceler I'adversaire et de le surprendre.
Enfin, pour rester dans le coup (ou plutét dans les coups),
Mortal Kombat 3 s’adonne a la joie des Combos. Contrai-
rement a Killer Instinct sur SNIN, chaque coup porté cor-
respond & un coup réalisé au paddle. Ici, les Combos sont
comptabilisés en % de dégats et non en nombre de
touches. Pour les amateurs de tips, un systéme de codes
intégré donne accés a de nombreuses options délirantes.
Si vous voulez en savoir plus, jetez-vous sur les tips!

CONSOLES + 94

Motaro est le premier
boss du jeu: carrément
hyper dur.

ABCOMBAT

Pour bien comprendre les manipulations
indiquées pour les Fatalités, les Babalités,
les Friendships et les Animalités, voici un
petit lexique. N'oubliez pas de respecter
les distances indiquées et enchainez les
mouvements trés rapidement. La vitesse
d'exécution et la distance sont primor-
diales. Tip: si la manip semble ne pas
marcher, alors essayez de faire les deux
demiers mouvements simultanément (par
exemple: B et MH au lieu de B, MH).

STRIKER

* FaTauTE 1 (de prés)
B, A, B, A BL.

® FATALTE 2 (de loin)
A A, A PB.

» ANIMALITE (distance de balayage)
R,R, R, BL.

* BABALITE

B, A, A, AR, MH.

* FRIENDSHIP

MB, R, R, MB.

» StAGEe FaTALITY

A, H, H, PH.

Striker
symbolise
la parano
militariste des
Américains.
Vive les

& eémeutes!

A Avant

AR = Arriére

H = Haut

BL = Block (blocage)

R = Run (courir)

MB = Main Bas (coup de poing en bas)
MH = Main Haut (coup de poing en haut)
PB = Pied Bas (coup de pied en bas)

PH = Pied Haut (coup de pied en haut)

o FATAUTE 1 (de prés)

Maintenez la pression sur BL.
Faites H, B, A, H. Relachez BL.
* FATALTE 2 (de loin)

R, BL, R, R, PB.

* ANIMALITE (de prés)
Maintenez la pression sur MB.
Faites A, A, B, A.

© BABALITE

B, B, B, PB.

* FRIENSHIP

PB, R, R, PB.

* STAGE FATALITY

B, A, B, MB.

Dans une de
ses Fatalités,
Jax grandit et
écrase son
ennemi telle
une punaise.
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SONYA

o FatauTe 1
Maintenez la pres-
sion sur BL et R.
Faites H, H, AR, B.

® FATALITE 2

AR, A, B, B,R.

* ANIMALITE

(de preés)
Maintenez la pres-
sion sur MB.

Faites B, A, B, A.

* BABALITE

B, B, A, PB.

* FRIENDSHIP

AR, A, AR, B, R.

* STAGE FATALITY

A, A, B, MH.

Sonya est encore
plus puissante que
dans le premier MK.

Smoke est un personnage caché du jeu.

SUB-ZERO

» FatauTe 1 (distance de balayage)
AR, AR, B, AR, R.

* FaTauTE 2 (de prés)
BL,BL,R,BL,R.

* ANIMALITE (de prés)

A H, H.

* BaBaLITE

B, AR, AR, PH.

¢ FRIENDSHIP

PB, R, R, H.

® STAGE FATALITY
AR, B, A, A,
PH.

Sub-Zero peut
projeter de la
glace de trois

maniéres
différentes.

® FATAUTE 1 (de prés)
A, B, B, A, MB.
® FATALITE 2 (de prés)
Maintenez la pression sur PH.
Faites AR, A, A.
* ANIMALITE (de prés)
R, BL, BL, BL, BL.
* BABALITE

B, B, B, AR, PH.
* FRIENDSHIP

A, A, B, A. Pause. MH.
* StAGE FATALITY
B, A, B, A, MB.

Sheeva n'a
pas grand-
chose de
féminin, sauf
quand elle
écrase ses

N adversaires a
pieds joints.

NIGHTWOLF

* FATALITE 1 (de prés)
H, H, AR, A, BL.

* FATALITE 2 (de loin)
AR, AR, B, MH.

* ANIMALITE (de prés)
A A, B,B.

* BABALITE

A, AR, A, AR, MB.

* FRIENDSHIP

R R,R,B.

 Stage FaTauTy

R, R, BL.

Nightwolf posséde des Combos
dévas-
tateurs.
Il est
redou-
table &
distance
comme
au corps
a corps.

CONSOLES + 95




® FATAUTE 1 (de prés)

Maintenez la pression sur MB.
Faites A, B, B, A.

* FaTaume 2 (distance de balayage)
MB, BL, BL, PH.

* ANIMALITE (de prés)

Maintenez la pression sur MH.
Faites BL, BL, BL.

* BABALITE
A, A, B, B, PB.
* FRIENDSHIP

SWITCH

PB, R, R, PH.

© STAGE FATALITE
H, H, AR, PB.

Kano nous
revient avec
des Combos

La sortie en France du troisitme Mortal Kombat est
proche, et cette fois je ne laisserai pas passer |'évé-
nement sans émettre quelques réserves. Ca ne vous
lasse pas, vous, ces suites de suites? Nous avons de
nouvelles machines: il nous faut aussi de nouveaux
jeux! Qu'on donne une suite a un jeu, c'est trés bien
mais qu'il y en ait jusqu'a six (SF), c'est trop. Prions
pour qu'il n'y ait jamais de MK 9! Mortal Kombat 3
est trés bon sur MD, excellent sur SNIN, les gra-
phismes sont étonnants, les animations excellentes,
paddle 5/5, etc. Des tips, des coups spéciaux, des
nouveaux persos et des Fatalities comme s'il en
pleuvait... Mais attention! ce troisieme volet

s'adresse essentiellement & ceux qui ont suivi la série depuis le premier:
épisode et qui ont entretenu leur niveau. Le jeu comporte encore plus

d’ennemis, les Fatalités doivent étre effectuées trés rapidement, et
méme les enchainements les plus courts ne sont pas aisés a opérer. Les

trés sympa.

LES POINGS SUR
LES “’”

Voici en résumé les régles a respecter
pour réaliser les différentes Fatalités.
Pour les Friendships et les Babalités, il
faut gagner sans utiliser sa garde.
Pour les Animalités, il faut remporter le
troisiéme round et, au lieu de faire une
Fatalité, réaliser un Mercy. Pour réus-
sir celui-ci, vous devrez maintenir la
pression sur le bouton Run, faire
quatre fois Bas et relacher le bouton
Run a la fin de la manipulation.
L'adversaire a une seconde chance
mais si vous I'éclatez de nouveau, il
sera alors prét pour une Animalité.

Quand le commentateur annonce
“Finish him", gardez le bouton Run
appuyé, faites Bas quatre fois et relé-
chez Run. Le signe “No Mercy"” apparait.

SHANG TSuUNG & i

I suffit de“;wnem'eparée 4 l'adver-
saire et il est fin prét pour une Animalité!
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SINDEL

* FatauTe 1 (distance de balayage)
R, R, BL, R, BL.

* FATALITE 2 (de prés)

R, BL, BL, R et BL.

* AnimaLiTe (distance de balayage)
A, A, H, MH.

* BABALITE

R,R, R, H.

* FRIENDSHIP

Six fois R, puis Haut.

* STAGE FATALITY

B, B, B, MB.

Sindel posséde des Fata-
lités basées sur son cri.

SHANG TSUNG

» FATALITE 1 (de prés)

Gardez MB appuyé. Faites B, A, A, B et rela-
chez MB.

* FATALTE 2 (de prés)

Gardez MB appuyé. Faites R, R, R, BL et rela-
chez MB.

» ANIMALITE (distance de balayage)

Gardez MH, faites R, R, R et reldchez MH.

* BABALITE

R, R, Ret PB.

* FRIENDSHIP

PB,R,R, B.

* STAGE FATALITY

H, H, AR, MB.

Shang Tsung peut se
transformer en n'importe
quel personnage,
excepté Smoke.

novices seront un peu perdus, et, s'ils manquent de persévérance, ils se
lasseront vite. Les autres aimeront ce troisiéme épisode aprés avoir
aimé les deux premiers... et attendront le quatriéme avec impatience!

SEKTOR

» FaTaLe 1 (distance de balayage)
MB, R, R, BL.

* FATALITE 2 (a plus d'un demi-écran de distance)
A, A A, AR, BL.

* ANIMALITE (de pres)

A A, B, H.

* BABALITE

AR, B, B, B, PH.

* FRIENDSHIP

R,R,R, B.

 STAGE FATALITY

R,R, R, B.

Sektor se téléporte a volonteé.

AU FOND DU TROU
Dans trois niveaux spéciaux (Shao Kahn Tower, The
Pit et The Subway), tous les personnages sont
capables d'effectuer une Fatalité spéciale, appelée
Stage Fatality, Chacune de ces Stage Fatalities sera
réalisée grace a une manipulation particuliére.

Sheeva vient d'effectuer une Stage Fatality dans le
niveau du métro. Résultat: 'ennemi est projeté au fond
et une rame de métro lui passe dessus.




LIU KANG
 FATALITE 1

A, A, B, B, PB.

* FATALITE 2

H, B, H, H, BLetR.

¢ Anmauite (distance
de balayage)

B, B, H.

* BABALITE

B, B, B, PH.

* FRIENDSHIP
R,R,R,BetR.

* STAGE FATALITY

R, BL, BL, PB.

_ CYRAX

B, B, H, B, MH.

o FATAUTE 2 (de prés)
B,B,A H,R.

» ANIMALITE (de prés)
H,H, B, B.

* BABAUITE

A, A, AR, MH.

* FRIENDSHIP

R, R, R, H.

* STAGE

FataLTY

R, BL,R.

Avec son filet,
Cyrax est trés
génant quand
on néglige sa
wp propre garde.
Liu Kang n'a pas
tellement changé.

KUNG LAO
o FATALITE 1
RetBL,RetBL,B.
* FATALITE 2 (distance de balayage)
A, A, AR, B, MH.
* ANIMALITE (de prés)
R, R, R, R, BL.
* BABALITE
B, A, A, MH.
* FRIENDSHIP
R, MB, R, PB.
* STAGE FATALITY
B,B, A A, PB.

* FATAUTE 1 (juste hors de la distance
de balayage)

B, B, AR, A, BL.

* FATAUTE 2 (de prés)

R, BL, BL, BL, PH.

* ANIMALITE (de prés)

Maintenez la pression sur MH. Faites
A A B A

* BABALITE

R, R, PB.

* FRIENDSHIP

R,PB,R, R, H.

» StaGe FataLmy

BL, BL, PH.

Kung Lao, comme
d'habitude, utilise son S8
chapeau a outrance.

Dans I'une de
ses Fatalités, Kabal gonfle Ia téte de ses
ennemis jusqu'a ce qu'elle éclate.

*VINS: OO 95 PRESS START
i ] | ]
SHEEVA SHAO KAHN
-
)(I

Shao kahn est LE big boss final de MK 3. Des conseils? 3615 GEMAL!

PRIX: D
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT/BASTON

La démo est bien construite. L'histoire de chaque combattant
y est i

g
¥

Certains décors manquent fotalement de profondeur.

Elle est suffisamment rapide. Scrolling parfois saccadé.

i

On reste dans le fon des autres Mortal Kombat.

BRUITAGES 80%

Les v'c:ix digitalisées donnent aux combats beaucoup de
punch.

DUREE DE VIE 90%

A deux joueurs, on ne s’en lasse pas.

JOUABILITE
Méme avec un paddle a trois boutons, c’est impeccable.

INTERET %

Malgré des grophismes moyens, MK 3 fait partie des
meilleurs jeux de baston sur MD.

CONTROLE: EXCELLENT
DIFFICULTE: TRES ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5
CONTINUES: OUI

kj\:\ R o

MIDWAY/ACCLAIM
SNIN PRIX: E i
1:2 JOUEURS SIMULTANEMENT/BASTON

L'historique est entrecoupé de nombreuses démos du jeu.

GRAPHISMES 89%

Magnifiques, méme si les digitalisations sont d’un niveau un
poil inférieur a celles de MK 2.

L aNimATioN—— %
z

La rapidité du jeu est incroyable. Un fravail excellent.

Des thémes stressants qui mettent le joueur sous pression,

BRUITAGES 86%

Les commentaires font foujours frissonner. Les voix sont bien
digitalisées.

l}."ol;dr'nn'reur est un adversaire impitoyable, méme en mode
acie.

JOUABILITE 92%

Complet sans étre complexe, MK 3 demande néanmoins
t.

boaupclgnf: d’entrainement.
INTERET 05%

Trés, trés impressionnant! Le bouton Run est vraiment nova-
teur et les combats n’en sont que plus passionnants.
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LE DESSIN ANIME

Aprés le jeu, le film, a quoi
pouvait-on bien s’attendre?
Eh bien, tout simplement,

a un dessin animé! Celui-ci
sera d’ailleurs bientét diffuse a
la télévision, découpé, comme
de bien entendu et le saucisson
sec, en moult tranches.

La belle Sonya.

Les images de synthése servent
de décor.

Les trois héros de la série.

Un combat oppose les deux ninjas...

... mais c’est Scorpion
qui va en faire les frais,
aprés une attaque de Liu Ken.
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L'invincible Goro posséde quatre bras.

Rayden, le dieu du tonnerre.

"histoire reprend sur de nombreux points le film:
Johnny Cage, Sonya et Liu Ken se retrouvent pour
participer au Mortal Kombat! Rayden, le dieu du tonnerre,
leur a expliqué qu'ils représentent le demier espoir de la

Terre. Le prince Goro a déja remporté neuf fois le tour-
noi, et s'il venait a le gagner de nouveau, un portail
s'ouvrirait entre notre monde et celui d’outre-tombe...
dont les forces engendreraient le chaos et la désolation!
Pour gagner, nos élus devront se battre contre des
ennemis au pouvoirs surnaturels!

Il faut bien I'admettre, le scénario n'a rien de fantastique,
mais il fallait s'y attendre, Les dessins animés tirés de
jeux vidéo sont rarement des réussites (sauf “Y’s”, “Fatal
Fury”, “Street Fighter”... et quelques autres). Mais ce
qu'il faut savoir, c'est que “Mortal Kombat” le dessin
animé est américain. Or quand on voit le sort qui a été
réservé aux “X-Men", on peut avoir peur. En effet, les
deux demniéres productions américaines de qualité ne
datant pas de I'dge de pierre sont les “Simpsons” et
“Batman”. C’est maigre!

Il y a de Ia synthése,

j'en suis fort aise

“Mortal Kombat” est assez déroutant au premier abord,
car il méle des images de synthése aux dessins propre-
ment dits! Les passages “traditionnels” sont sans sur-
prise et de facture classique. Quant au design des per-
sonnages, il est carément mauvais, dans le genre comics
de seconde zone. L'animation a été travaillée juste ce
qu'il fallait, ce qui, pour une série télévisée, est tout a fait
normal. Donc jusqu'ici, on reste dans le domaine du des-
sin animé américain de médiocre qualité.

Et puis, il y a les images de synthése. Ah! les images de
synthése... C'est simple, on en voit partout, particuliére-
ment pour les effets spéciaux, trés réussis. Mais le plus
impressionnant, ce sont les quelques passages entiére-
ment réalisés en images de synthése, notamment le
combat entre Shang Tsung et Goro! On se croirait
devant la démo de Tekken. On peut le dire: sans les
images de synthése et la popularité du jeu, ce dessin
animé serait passé inapercu! Le résultat global n'est
donc pas mauvais, d’autant que, pour un fan du jeu, il
est toujours intéressant de voir ce genre d'adaptation:
c'est toujours avec plaisir que I'on retrouve sur grand
écran des personnages que |'on a fait évoluer au paddle!




LE FILM

Le film “Mortal Kombat” est a Le scénario du film se base sur le jeu Mortal Kombat
premier du nom. Au service du démon Shao Kahn, le

r'image de I'univers vidéo- sorcier Shang Tsung organise un toumoi entre les
’udique_- juvénile. Beaucoup meilleurs guerriers du monde. Loin de I'esprit d'un Pierre
¥ . . de Coubertin, il compte remporter une victoire écrasante
d’effets spéciaux, de somp- et ouvrir ainsi le portail dimensionnel qui lui permettra
tueux paysages, des acteurs d'envahir la Terre (cauchemar devenu réalité dans MK 3,
Sl = d‘ailleurs). S’ensuit un affrontement manichéen entre les
musclés a la méche rebelle, bons, dirigés par Rayden - le dieu du Tonnerre -, et les
tout est fait pour captiver vilains que sont Shang Tsung et son gang de voyous.
R ¢ : Dans le role de Rayden, & surprise, on retrouve notre
un pubhc Jeune et impatient Christophe Lambert national et sa voix rauque (une /
£ : £ petite trachéotomie en vue, Christophe?). Sa présence . .
de decouw:"- Sur'g rz_md ecran dans le film peut intriguer, d’autant qu'il ne donne pas Rayden et son équipe: Liu Kang,
de leurs héros de plX&'S. une seule mandale en deux heures! Mystére et coups de  Kitana, Sonya et Johnny Cage.

boule de gomme! Peut-étre fallait-il un acteur célébre
pour donner plus de cachet (de star) au film? Quoi qu'il
en soit, a part quelques effets spéciaux éléctrisants, les
fans de Rayden en sont pour leurs frais. Kano n'est pas
logé a meilleure enseigne, condamné & périr dés son
premier combat, en moins de trois minutes, la nuque bri-
sée par la prise en ciseaux de la fréle Sonya. Johnny
Cage s'en tire beaucoup mieux, opposé en un combat
épique a Scorpion (dont le coup spécial est dément) puis
auteur d’une ruse digne des meilleurs épisodes de Bib-
Bip et le Coyote, dont Goro fait les frais. Une fin bien
décevante pour cette créature arrogante et stupide mais
qui en jette un max.

Film aseptisé pour jeu gore

Censure oblige, tout I'aspect sanglant du jeu a été déli-
bérément gommé au profit du grand spectacle et des v
effets spéciaux. Sub Zero est particulierement impres- Goro et ses troupes, préts 4 entamer
sionnant avec ses sortiléges de glace. Il y a quelques I'invasion de la Terre.

Fatalités, méme celles-ci sont dénaturées: Scorpion
retire son masque pour cracher des flammes mais
Johnny Cage esquive et réalise un Friendship. Shang
Tsung termine empalé sur sa propre Fatalité et Sub-Zero
est transformé en glacon. La plupart des coups spéciaux
ont été ignorés et ce n'est qu'a la fin qu'un Liu Kang
déchainé sort un semblant de boule de feu. Mais toutes
ces critiques sont celles d'un testeur, “Mortal Kombat”,
super-production hollywoodienne, plaira sGirement & un
vaste public. Si I'adaptation de I'univers sanglant du jeu
fait un peu défaut, I'action est au rendez-vous. On passe
un bon moment malgré quelques faiblesses du scénario.

Shang Tsung, sorcier adepte
du body-building.

~_;“;'i:.-~ =~

Une partie du film a été tournée en
Thailande.

Sub-Zero s'appréte a faire une démonstration de son
pouvoir devant Shang Tsung.

Bataille rangée de la “Dream Team”.
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ortez les mouchoirs! Séquence nostalgie avec la
suite de Golden Axe, grand jeu d'arcade parmi
les grands!

oui, ma

Pour la suite d'un aussi bon jeu

que Golden Axe, je m'attendais a

une arrivée fracassante sur

Saturn, voire au jeu de I'année. Il

n'en est rien! Certes, les gra-

phismes et I'animation sont de

bonne qualité, et quelques

bonnes idées ont été exploitées.

Mais le tout a un peu trop une

odeur de Samourai Shodown, et

pas qu'une petite. Golden Axe

rentre donc dans la catégorie

PANDA des bons jeux de baston, pour

I'instant le meilleur sur Saturn.

Mais si on le compare au hit de la Neo Geo, il est

d'un niveau inférieur, ce qui est 2 mon avis inaccep-

table! Golden Axe ne méritait pas de s'appeler Gol-
den Axe!

CONSOLES + 100

b b |

L=

(0=

o

PRESS START

& 3

5
#

A
{p.

b0o.2

. F— 30 [

Co s
DEATH-ADDER |
s, Al &

~PLARE
*




Golden Axe the Duel est fidéle a
I'esprit de la série. Ce CD fera
vibrer I'ame sensible des nostal-
giques en manque de baston. Le
systéeme des petits gnomes qui
transportent des fioles magiques
et de la nourriture est amusant.
Les personnages sont bien équi-
librés - sauf le gros troll, vrai-
ment trop ballot: on dirait le frére
du Panda. Tiens, au fait, j'ai mis
une rouste au Panda. Ca n'arrive
M ARC pas tous les jours, alors je le crie

sur tous les toits. Un détail tech-
nique, pour finir: attention, avec un adaptateur sur
une Saturn francaise, la version japonaise que nous
avons testée était trop lente. Vérifiez donc avant
d'acheter,
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EDITEUR: SEGA
DISTRIBUTEUR: IMPORT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

BASTON
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: INFINIS

PRESENTATION 80%

On s’attendait & beaucoup mieux sur Saturn!

GRAPHISMES 90%

Corrects sans plus, surtout quand on sait que
c’est sur Saturn.

ANIMATION 92%

On peut régler la rapidité. Au niveau maximal,
le jeu est trés speed. Les mouvements sont trés
bien décomposés.

MUSIQUE 88%

Rien de bien transcendant. On attend une
meilleure exploitation du support CD.

BRUITAGES 90%

De bonnes digitalisations vocales, et dans
I'ensemble une bonne ambiance.

DUREE DE VIE 85%

On finit le jeu facilement, mais c’est a deux que
les parties prennent de I'ampleur.

JOUABILITE 90%

Les manipulations sont classiques et les coups

s’enchainent bien. o
§9%

INTERET

Pour la suite d’un aussi grand titre, on était en
droit d’attendre un jeu excellent... Or, il est bien

réalisé, mais n'est pas d'une grande originalité!
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a télévision a fait les frais d'une dispute entre chien et chat. Garfield tente de réparer

son instrument de prédilection... Las, aprés ses maladroites manipulations, la TV n'est
plus la méme et, dans un pur esprit de vengeance, elle chope le chat et 'entraine dans
son antre cathodique. Le voyage commence...

MEGADRIVE
REVIEW

X £ o
o 8523 @) . Unebalade
li i, -'_;‘% .| surun radeau
\: >~ etdansia
3 =y L Jjungle pour
&= Garfield,
,;:, ’ i"a'pprenﬁ-
Jorsh @ 1., | Plrate.
A T P Wy o Forl ol Yl )/

UN CHIEN DE
SA CHIENNE!

Vous n'aurez pas de gros probléme pour dégommer
les boss du jeu... une fois que vous aurez compris
certains trucs de base. A chaque fois, il faudra vous
servir d'un élément du décor pour y parvenir.

On peut passer
des heures a tirer
sur ce Dracula
canin sans resul-
tat. En fait il suffit
d'ouvrir les
rideaux quand le
vampire entre
dans une tombe.

Poussez la pierre
sur la planche

et sautez quand
le clébard est
au-dessus de
Garfield.
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Du noir et blanc pour un niveau trés sympa style “Catsablanca”

Autre tableau-
bonus a la
"Sonic": Gar-
field doit
s’emparer de
NOUNOUTS.

Le plus beau niveau en Egypte, avec de nombreux
mécanismes a enclencher.

~ 3 L

SEGA/SEGA
PRIX: D
1 JOUEUR/PLATES-FORMES

PRESENTATION 80%

Quelques cases de BD bien dans I'esprit de Garfield.
Démos des cing niveaux.

GRAPHISMES 82%

Du Garfield comme on I’aime, méme si les décors se
renouvellent peu...

Le terrible chat est plutét lent et ses mouvements sont
un peu saccadés.

Des thémes dans I'esprit du dessin animé.

Peu de bruitages mais des sons correctement rendus.

DUREE DE VIE 15%

Un jeu trés facile a réserver aux plus jeunes,

Un temps de réaction pénible entre chaque action.

Un petit jeu de plates-formes trés classique, un héros
sympathique mais des niveaux courts pour un
ensemble trop facile. A réserver aux plus jeunes.




1 370}

remier d’une longue série de jeux de football,

Goal Storm est I'adaptation européenne de Win-
ning Eleven. Konami donne le coup d’envoi: la
guerre du ballon rond a débuté sur Playstation.
Testé dans le n® 46, Winning Eleven avait obtenu une
bonne note (88%), mais on regrettait alors I'absence
d'équipes connues. Avec la version européenne du
jeu, rebaptisée Goal Storm, le mal est réparé. Pas

x équipes internatior

 Les animations ors des buts
sont trés vivantes.

|
!
i_,_.
. Pour les penaltys, on peut tirer
| dans quatre directions.
"o w -
3
oL £ -~ = i REPIAY:
PO s —rm ]
2 | 4 "-.-;-__- = e | ERA TS
S b

Quand I'action s'intensifie
entre deux joueurs, la caméra

Le mode Replay
B n'est disponible

La vue large n'est
d pas spectaculaire

mais reste bien

pratique.

les centres.

KONAMI/ I.UBIMEDIA
: PRIX:E
1-2 JOUEURS SIMULTANES/FOOT

PRESENTATION 80%

Belle séquence cinématique en intro. Les menus sont

agréables.
GRAPHISMES 83%

Les joueurs sont en 3D. On aurait aimé les voir en
gros plan pour les Replays.

:

La Motion Capture est bien rendue. Quelques ralen-
tissements a signaler.

Pendant les matchs, c’est bien bourrin. Durant les
menus, c’est trés cool.

Les commentaires en anglais sont convaincants et
arrivent a propos.

DUREE DE VIE 84%

En mode 2 joueurs, Goal Storm est bien sympa. Seul,
il devient vite ennuyant.

JOUABILITE 83%

La prise en main est rapide. Les centres ne sont pas
évidents.

Goal Storm tient plus du jeu d’arcade que de la simu-
lation de fvorbalf On s‘amuse mieux & deux.
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PLAYSTATION
REVIEW

Tout le monde connait California Games? ESPN
est un peu dans le méme registre, mais il

apporte tout de méme pas mal d’'innovations. De
plus, le jeu & deux est possible. Skate, roller, VTT, et
luge de rue, bref, c'est I'éclate totale pour une
bande de jeunes... tu vois?

ITALY

Ce pays européen est, comme chacun sait,
connu pour sa “pasta”, ses “carine ragazze”
(jolies filles) et ses patrons de télé mégalo. Ce
que I'on sait moins, c'est qu'on y pratique le
skateboarda et le Vititi a un haut niveau. Le §
parcours s’achéve dans les rues de Pise, tor-
tueuses et encombrées. Queques tracteurs
vous barreront la route dans I'arriere-pays (il
est d'ailleurs possible de passer en-dessous
en luge de rue). Bref, une balade typique et
pittoresque.

Pour passer les portes jaunes qui rapportent
des points de technique, prenez le tremplin
bien droit, sinon c’est la chute.

“Mesdames et messieurs, vous pouvez Allez savoir pourquoi les cyclistes,
voir la tour de Pise et Franck, a droite, contrairement aux adeptes de la luge de rue,
qui s’appréte a taper le saut du siécle.” passent au-dessus des tracteurs.

~ Je ne saurais dire pourquoi, mais foncer a toute vitesse sur un parcours

- en 3D mappée en controlant les mouvements a la quasi-perfection (le

skate est le plus-agréable a jouer), j'adore ¢a. Les graphismes sont excel-

lents et les animations trés réalistes. La maniabilité est bonne, les com-

mandes sont intelligemment pensées, et le jeu est trés complet. Il existe
i

on finit par entrer dans

* ‘chute et une misérable quatorziéme place
offre un écran impeccablement splitt
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PLAYSTATION
REVIEW

UTAH

De maigres touffes de végétation, des lapins et des
montagnes, c'est a peu prés tout ce que vous verrez
de I'Utah: vous irez trop vite pour apercevoir le reste.
De longues lignes droites et des courbes peu pronon-
cées, c'est & mon avis le parcours idéal pour le skate.
Dans les canyons, il faut prendre systématiquement a
droite, et faire trés attention aux chutes de pierres.
Enfin, bien que la commentatrice intervenant avant la
course le préconise, évitez les raccourcis, bien trop
casse-gueule.

C'est a droite qu'il faut passer: a gauche,
de grandes barre rouges qui montent et descendent
sans interruption ne vous feront aucun cadeau.

Ca cogne sec a la sortie du canyon ol les chutes
de pierres sont fréquentes. Notez que le skate permet
de frapper avec les pieds et les poings.

Il faut passer au bon moment si toutefois vous n'avez
pas réussi & passer la porte bleue auparavant.




R, B . .- 4 > :
3T : e S eI 3T i i
{ /™ placs, 2110 gates ] ()T place,
VA e A~

SOUTH AMERICA

Faire du sport au milieu de vestiges incas et passer sur des ponts supendus entre deux
jungles (dont I'une est couverte par la végétation), vous avouerez que c'est le réve, non ?
Dans ce parcours qui est a mon godt |'un des plus :

beaux, les seules portes vertes se trouvent dans un pas: g
sage secret a l'intérieur d'une grotte, il ne faut donc pas
rater la porte bleue qui en ouvre I'accés.

Une fois

)] /e mécanisme
de la porte
enclenchée,
il sera plus
facile d’entrer
en luge,
puisqu'elle ne

s'ouvre qu'a
moitié.

Le blanc et le

il rouge que vous
voyez a l'écran,
c'est le reste
d'une poule &
laquelle j'ai mis
un grand coup.
de luge.
Pardon, Brigitte
Bardot!
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PLAYSTATION
REVIEW

EDITEUR: SONY
DISTRIBUTEUR: SONY
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: D

COURSE DE VTT, ROLLERS, ETC.
1-2 JOUEURS SIMULTANES
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: IMPORTANTE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 4
CONTINUE: SAUVEGARDE

=, |
PRESENTATION 85%

La notice est trés claire et la démo, sur une
musique punk, détennante.

GRAPHISMES 0%

Les décors sont magnifiques et truffés de détails!

ANIMATION YA

Le jeu n’est pas rapide mais ne souffre d’aucun
ralentissement. Les animations sont réalistes.

MUSIQUE 80%

Un morceau de néo-punk, genre Offspring, qui
colle trés bien au jeu. Mais un seul et méme
morceau pour les cinq courses!

BRUITAGES 90%

les roues crissent, le train siffle et les joueurs
s’essoufflent. Bruitages variés et hyper réalistes.

DUREE DE VIE 94v,

“Comment il est dur, le euj! Plus tu joues, moins
tu vois la fin. En plus tu peux faire une partie
avec ton pain-co, Le kif!”

JOUABILITE

Il faut peu de temps pour s’y habituer, elle évo-
lue en fonction de la qualité de I'équipement.

INTERET 9],

Unique sur Playstation, ESPN a une grande

durée de vie, surtout en mode 2 joueurs.
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MEGADRIVE
REVIEW

ectorman serait du genre a passer inapercu
dans cette période faste qu'est 'approche de
Noél. Et pourtant...
Ce brave robot sixiéme

génération, constitué de
boules, a plus d'un tour
dans son sac. Non

content de pouvoir tirer des

boules d'énergie dans toutes
les directions et de se mouvoir dans les airs grace a
un double saut, il peut trouver sur son chemin des
cubes de “morph” qui lui permettront de se transfor-
mer en différents ustensiles: toupie pour exploser les
sols branlants, voiture pour détruire les murs, ou
hélico pour voler. Sa panoplie est relativement com-
pléte. Tous ces cubes pourront étre récupérés dans
I'objet le plus représentatif de notre société modeme:
le téléviseur. Il contient généralement des pastilles
régénérantes, des bonus en tous genres, des vies
supplémentaires ou des armes plus puissantes mais
d'une durée d’utilisation limitée. Incontournable. A
part ces quelques considérations d'ordre pratique,
Vectorman va évoluer dans un univers plutét sombre
ol la machine est reine, et ol I'exploration minutieuse
des niveaux vous permettra de découvrir bien des
passages secrets. Une vingtaine de jours vous seront
impartis pour finir votre tache, détruire LA béte
immonde qui ronge votre doulce Terre. Et qui dit ving-
taine de jours, dit vingtaine de niveaux, peu variés
mais riches en explosions...

Le sol sous vos pieds
vient de s'écrouler.
C’est I'effet magigue
de la tranformation
en toupie: derriére
murs et sols que
vous aurez brisés,
vous trouverez des
zones de bonus.

Un personnage que l'on croirait
tout droit sorti de Ball Z et qui se
prend pour Megaman, voila
quelques attraits des plus allé-

chants. Les premiéres minutes
de jeu dévoilent d'ailleurs un

meurs pour les animations

| léchées: franchement, le travail
il y a toujours un mais) méme si

SP les animations sont impression-
I'inconsistance des niveaux et

leur manque de variété risquent de décevoir pas mal
blent tous, et, malgré des passages secrets nom-
breux, on se sent inutile en dirigeant ce Vectorman.

sur tout ce qui bouge sans rien découvrir de neuf,

Les amateurs de jeux bien bourrin laisseront de c6té
sens, et que le jeu est difficile. Personnellement, je

ne suis qu'a moitié convaincu.

go(t prononcé des program-

| ' réalisé est exeptionnel. Mais (car
nantes et l'action trés soutenue,

de joueurs. Les niveaux s'enchainent et se ressem-
L'effet de surprise passé, on se contente de shooter

ces considérations puisque ¢a blaste dans tous les

*® i,
¥ _ S
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Certains décors sont sympa,
mais ils se comptent sur

les doigts d’une main.

C'est dans ses animations
que Vectorman est
visuellement impressionnant.

Vous voila transformé en bolide.
Trouvez un mur, explosez-le,

et délectez-vous des bonus

qui se trouvent dans la salle.

Il'y en a pour tous les godits...

D2 | drSes———

COMME C’EST ETRANGE...

Oui... étrange! Dans les niveaux de transition, votre personnage va vivre des situations un peu
délicates. Il est généralement vu de haut, chevauche différentes montures, ou doit se sortir de
mauvais pas. Ces niveaux cassent totalement le rythme imposé par les phases de plates-

formes, et on a I'impression qu'il s’agit de jeux dans le jeu. Etrange...

G 0:M . 4830

“H8 0:41

Au cceur de l'ordinateur, vous devrez détruire la
partie centrale de ce rectangle. Vous allez vite
vous rendre compte que ce n'est pas si simple.

™ |,

0:5¢ 0

Si vous vous vous la coulez douce, vous allez
droit & la mort. Montez le plus haut possible en
tentant de détruire les blocs de pierre.

0:33 14514

Lors de ce niveau, détruisez les missiles
qui arrivent sur les cotés tout en évitant
les mains de ce golem plut6t tenace.

La destruction des satellites disséminés sur le
chemin vous ouvrira les portes de ces zones-
bonus. Seul le pad directionnel est ici utilisé.




Vectorman
peut tirer
dans
toutes les
directions.
Et

ilne s'en
prive pas,
le bougre!

BO-BOSS?

Des bosses? Vous allez en récolter,
et sachez que vous ne disposer
d’aucun Continue. A chaque fois
(comme d'habitude!), ces boss vous
demanderont de faire appel a des
techniques particuliéres pour les
battre, et ils sont plus ou moins

résistants. Vous en rencontrerez un |

tous les trois niveaux environ et vous
allez souvent en souffrir. Mais ¢a,
c'est votre probléme.....

Cela fait plai-
sir de voir ce

remarquable. Par ailleur
quoique en pense le Spy
scénes entre chaque niveau
changent un peu de la routine |
imposée par les phases de
plates-formes. Et ce n'est pas
un mal. Maintenant, attention! ne
vous attendez & un jeu tou

tout ce qui [

prendre pourguoi. P

la recherche des p:

secrets pourra faire dire &
tains qu'il y a un peu de réflexion
mais, franchement, a quoi bon:
vous étes ici pour blaster, et
bastal Et vous allez en baver
parce que le jeu n'est pas aussi
court qu'il en a l'air.

o B 2
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Détruire cet hélico n'est pas compliqué si 'on comprend
qu'il faut tirer dans le cockpit et éviter les bombes.

AR .
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Une fois que vous aurez détruit cet oiseau, il se
transformera en ours polaire. Ce genre de transformation
est monnaie courante pour les boss. En d'autres termes,

quand y en a plus, y en a encore...
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L'animation de ce regroupement de nains est sidérante.

PRESS Stgkt
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EDITEUR: SEGA
DISTRIBUTEUR: SEGA
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: D

PLATES-FORMES/SHOOT-THEM-UP
1 JOUEUR
CONTROLE: PARFAIT
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: -

AR
PRESENTATION 83%

Assez psychédélique. Les options ont toutefois
Vavantage de vous expliquer les fonctions de

tous les objets.
GRAPHISMES 17%

Un peu vides... et souvent fouillis. Les sprites

sont de bonne taille.
92%

ANIMATION

Rotations, distorsions, mouvements fluides et
variés. Du bon boulot pour cette console...

MUSIQUE 85%

De I'électronique a la techno, “space” dans tous

les cas...
BRUITAGES 82%

Ca explose dans tous les sens, et ¢ca tient beau-
coup des canons de Navarone, Cest dire...

DUREE DE VIE 89%

Un bon joueur finira le jeu en trois jours mais y
reviendra pour trouver les passages dérobés.

JOUABILITE 87%

Le personnage est trés maniable, méme s'il
aurait pu étre plus rapide.

INTERET 3%

Si Vaction est a la hauteur, et les anim' surpre-

nantes, le jev en lui-méme manque un peu de

109 CONSOLES +



PLAYSTATION
EVIEW

Le choix des véhicules se fait

& la maniére de Ridge Racer.
Dommage qu'il faille changer d'écran
pour en apprécier les caractéristiques...

CONSOLES + 110

os Angeles. Noél

2004. Dans les rues
de la ville est organisée,
comme chaque année,
une compétition achar-
née ol la seule finalité
consiste a réduire a
néant tout ce qui traine
prés de ses roues.
Autant vous prévenir

tout de suite... c'est le
Dans chaque zone de combat sont

gg;zgf Alous s  disséminés des régénérateurs
Tioize véhioules saidls (indiqués par une croix sur !'s radar).
AT , Apprenez & les repérer rapidement,
putent le prix mis en jeu vous en aurez vraiment besoin.
par Calypso, 'organisa-
teur du toumoi. Et quand on sait que le gagnant peut - virtuelle-
ment - gagner ce qu'il veut, on imagine que la compétition sera
méchamment achamée. De plus, chaque bolide posséde un arme-
ment plutét conséquent, qui regroupe, en plus de la mitrailleuse
classique (...), diverses petites gadgets comme le lance-roquettes,
les mines a fragmentation et une attaque spéciale propre au véhi-
cule choisi. Ce sont ces armes, et elles seules, qui vous permet-
tront de nettoyer de leurs occupants les six zones de combat dis-
séminées dans toute la ville (voir encadré “C’est dans les villes
"). Car c’est 1a votre mission. Dans chaque zone de
combat se dissimule un, trois,
six ou huit adversaires. Vous
ne disposez que de trois vies
{ pour les éliminer définitive-
ment de la carte (vous possé-
o dez un petit radar..). Ca
blaste, explose, hurle dans
tous les sens. La course
poursuite est incontournable,
et le chaos inévitable...

Vous pouvez apercevoir un bonus
sur le trottoir a votre droite.
Ne le ratez pas!

Cet écran vous permetira de voir
quels seront vos adversaires
lors de la prochaine course.

On ne peut pas toujours gagner... -




oui, mais...

Je suis convaincu que ce
genre de carnage routier
va amuser bon nombre
d'entre vous... mais pour
combien de temps? Certes,
I'animation est parfaite,

teur et le fun est au rendez-
vous. Mais les six zones
de combat se parcourent
plutét rapidement (comp-
tez une quinzaine d’heures
et une bonne dose d'éner-
vement), et le jeu a deux
sur. un écran splitté ne propose que des com-
bats dans une aréne, ce qui, aprés quelques
heures, vous lassera certainement. Mais ne
crachons pas dans la soupe puisqu'elle est
plutét bonne... Je pense que Twisted Metal
“est un jeu rentable si vous |'achetez d'occa-
sion. Au prix fort, vous étes en droit d'y regar-
der a deux fois...

AVIS

oui, mais...

La premiére réflexion qui
s'impose a la vue de Twis-
ted Metal est la suivante:
“En voila une course de
bagnoles bien sympa!”
Erreur, ce n'en est pas
une, c'est un combat de
voitures. Les graphismes
sont beaux, trés proches
: de ceux de Loaded (effets
i de lumiére, etc.), I'anima-
: tion ne souffre d'aucun
SWITCH défaut, méme avec des
. bolides énommes, les armes
et les bolides disponibles sont nombreux et la
musique bien choisie. Le probléme, c'est qu'il
ni bien difficile ni trés long de venir a bout du
jeu. Par ailleurs, en mode 2 joueurs, un seul
terrain est disponible, I'aréne (peut-étre
d’autres grace a un éventuel tip?). Reste que
savoir tirer parti de toutes'les voitures et de
leurs capacités prendra du temps et c'est tant
mieux! d

En mode 2 joueurs, vous ne pourrez combattre que
dans I'aréne. L'écran est splitté et géne la profondeur
de votre champ de vision, mais le fun est bel et bien la.

I'action vraiment a la hau-

PLAYSTATION

EDITEUR: SCE OF AMERICA
DISTRIBUTEUR: SCE

DISPONIBILITE: OUI
PRIX: D

CARNAGE SUR ROUES
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: VARIABLE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: MOTS DE PASSE

T R R T T

| PRESENTATION 65%

Rien de surprenant ou d'innovant. On a vu cent
fois mieux et elle ne donne pas envie de jouer.

GRAPHISMES 85%

Six décors différents, quelques pdtés de pixels
par-ci par-la et une atmosphére trés urbaine.

ANIMATION 94%

Sa qualité sur Playstation est toujours au top.
Scrolling fluide, rapide et sans ralentissement.

| MUSIQUE 80%

Des morceaux de hard endiablés qui rythment
bien toutes les confrontations.

. BRUITAGES 34%

Méme si leur palette n’est pas trés étendue, ils
apportent un plus indéniable a 'ambiance.

DUREE DE VIE 36%

En mode 2 joueurs, la lassitude s’emparera de
vous aprés une frentaine de parties.

JOUABILITE 84%

Les bolides se conduisent aisement mais l'inter-
face des boutons d’action n’est pas idéale et

demandera de la pratique. 870

INTERET

Un véritable carnage routier qui vous amusera
forcément, mais auquel il manque cing niveaux
upplémentaires pour étre excellent.
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C'est depuis cet écran de sélection
que vous pouvez créer un nouveau joueur et,
bien entendu, le sauvegarder!

z
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Quelques petites séquences animées viennent
égayer les parties.
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Les jeux de sport sont trés importants
pour la réputation d'une console
puisqu’ils sont assez révélateurs des
capacités d'une machine. Et, nouvelle
génération de consoles oblige, il faut bien
ajouter quelque chose... Oui, mais quoi?

I'
I
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& 132 Ka/

Un angle de vue personnalisé par mes soins.

'
f

183Kan

Une des neuf vues proposées... peu pratique!

Le gazon est la surface la plus rapide.
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TONKIN HOUSE/IMPORT
PRIX: F
1-2 JOUEURS/TENNIS

PRESENTATION 88%

Une bonne introduction, et des menus clairs et bien
congus.

GRAPHISMES 80%

Pas trés beaux mais, pour un jeu de tennis en 3D, ils
restent assezx corrects.

ANIMATION 85%

Rapide et sans bavure, fluide et bien décomposée...

Une trés bonne ambiance musicale, qui plus est trés
variée: cela va de la techno au rock.

lls sont trés réalistes, jusqu’aux cris de la foule quon
entend a Roland-Garros lors des doubles fautes.

DUREE DE VIE 85%

L'ordinateur est plutt du genre coriace et, a deux,
de longues heures de jeu sont au programme.

JOUABILITE 89%

Pas toujours évidente lorsque I'on est en haut de
Iécran. Mais, sinon, ¢a roule.

INTERET 83%

Tennis rime mal avec 3D. Si le jeu est bon, je lui
référe néanmoins Final Match Tennis sur NEC,
ien plus fun.




MIGCRO MAGHINES 96:
TOUTI RIKIKI MAQUSSE RAPID
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Y Construction Kit €

Construisez vos propres circuits et véhicules.

vous couper le souffle, plus de 60 nouveaux circuits et & 1
1 niveaux, des tonnes de véhicules plus fous les uns que les &

\ autres, des piéges et des outils délirants, sans oublier le Kit de
Construction complet et simple d'utilisation qui vous laissera sans
voix. Immergez-vous dans des environnements encore plus dingues,
salle de gym, labo de sciences, baignoire, camping....., cependant,
méfiez-vous de tout, le danger est omni-présent, trappes, piéges et
autres surprises vous attendent tout au long des parcours.

\ l a légende en 16-Bit revient avec des améliorations a ; fi:-".'-',_a«-

Micro Machines 96 est la course de votre vie, mais attention a vos
propres créations qui deviendront votre pire hantise. s e My g

FOU YER POWER

Codemasters MEGA DRIVE JSCART

Codemaster
4 by Sepa Enterprises




|nfogrames, une nouvelle fois, nous invite
a incarner un héros de bande dessinée
dans un jeu de plates-formes teinté
d'aventure et de réflexion. Tintin est la
nouvelle vedette de la Super Nintendo

pour un voyage au ceeur du Tibet.

Fidéle a I'album “Tintin au Tibet", votre aven-
ture dans les montagnes tibétaines va
consister a retrouver Tchang, grand ami de
Tintin, qui a disparu dans cette région a la suite d'un accident d'avion. Tin-
tin, accompagné de Milou et, a I'occasion, du capitaine Haddock et de Tourne-
sol, part a sa recherche, persuadé que Tchang a survécu a la catastrophe aérienne. A
chaque niveau, le jeune reporter doit relever un défi différent. Sauver Tchang de la noyade
dans un fleuve en crue au cours d'une séquence de flash-back, questionner les paysans
d’'un marché coloré, apporter de I'herbe fraiche aux yacks afin qu'ils dégagent la route,
gravir la montagne a I'aide d'un piolet, encordé au capitaine Haddock, ou encore reproduire
la musique jouée par les bonzes dans une lamasserie sont autant de missions qu'il vous
faudra remplir... Une quinzaine de niveaux souvent labyrinthesques et dotés d’une bonne
difficulté et d’un timing trés serré constituent le jeu. Pour progresser, Tintin court, saute,
marche a quatre pattes, ramasse des objets, nage, fait du rappel... actions toujours paci-
fiques. Ses amis lui donnent réguliérement des conseils et I'aident dans ses recherches.
Plates-formes, aventure et réflexion s'entremélent efficacement pour notre grand plaisir.

La lamasserie est I'occasion de petits jeux de
mémoire musicaux et graphiques.

STORYBOARD

Ce jeu n'est pas un simple jeu de plates-
formes dans lequel Tintin saute pour éviter
des obstacles tout le long des niveaux... Il
se déchaine a la nage, a la course et, sur-
tout, dans le maniement de différents
objets. Réflexes et jugeote sont de mise.

Flash-back: Tintin sauve Tchang de la noyade. Tournesol apprend le crash aérien a la télévision.

e ——
We srElolnne pas somd |
ron  pie J

ser

-E.T_':ﬁi?"

L'épave. Apprentissage du maniement du piolet,

Nourrissez les yacks dans la montagne.

CONSOLES + 114



Le Flewve & rompu 36 Li-
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Dans certains
niveaux, Tintin

peut évoluer
sur deux plans ﬂDI'I'EIlR: INFOGRAMES

différents. DISTRIBUTEUR: NINTENDO
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

PLATES-FORMES
1 JOUEUR
CONTROLE: PRECIS
DIFFICULTE: ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: MOTS DE PASSE

Les vies supplémentaires rechargent
également la vie en cours.

PRESENTATION 84%

Ecran-titre de I’album de BD et multiples démos
trés utiles. i

GRAPHISMES 89%
Variés et soignés, ils sont le point fort du jeu.
ANIMATION 90%

Des actions a gogo pour un Tintin aux mouve-
ments fluides. De rares ralentissements.

De nombreux thémes, différents pour chaque
niveau.

BRUITAGES 79%
Bien rendus mais peu nombreux.
DUREE DE VIE 91%
Comme foujours, Infogrames a congu un jeu
difficile, méme en mode Easy, pour une durée
de vie optimale.

JOUABILITE 00%

Extréme précision de rigueur pour réussir, Par-
fois, ¢a en devient presque irritant...

INTERET

Un long jeu d’action/plates-formes aux
challenges variés retracant Vaventure de

Milou indique I'entrée d'une grotte. Encordé a Haddock, I'escalade est rude.
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Avant de commencer a jouer a Loaded, mettez [ - " " %
vos bons sentiments au vestiaire. Ici, tout n’est f \ ' ]

que carnage, bain de sang et exposition de tripes et { ¢ / %\ \

autres abats humains. Dépassée, la violence de ‘ . - .

Doom! Ames sensibles s'abstenir. H ! r

Le principe de Loaded est aussi efficace que pri-

maire: placé dans la peau d'un guerrier, vous devez

sortir vivant de quinze labyrinthes infestés d’ennemis. * 3
Pour cela, utilisez votre arme, dont la puissance aug- y
mente au cours du jeu, ou bien des bombes que vous
récupérez dans les labyrinthes. Il va sans dire que
plus votre arme est boostée, plus les ennemis tombe- =
ront facilement sous son feu. A la différence de la plu- e
part des jeux du méme genre, les ennemis restent au
sol une fois tués. Soit ils reposent dans une mare de
sang, soit ils se présentent sous la forme d’un petit 1 ¥
tas de cendres. Tout dépend du type d’arme que
vous avez utilisé. La vue du jeu s'opére en perspec-
tive arriére, en hauteur, et I'angle est toujours centré
sur le personnage que vous dirigez. |l est possible de
faire un zoom avant ou arriére sur 'écran de jeu mais, ¢ gadgets vous seront indispensables,
avec un peu de pratique, vous remarquerez rapide- De haut en bas: boosteur d'arme, munitions
ment que la vue proposée initialement est de loin la supplémentaires et pharmacie.

meilleure et la plus jouable. Avec quinze immenses
niveaux, Loaded est un excellent shoot'em up.

oy

Le dernier niveau du
Jjeu se déroule dans
une sorte de hangar
ou trainent souris
géantes et autres
monstres issus de
manipulations géné-
tiques. Attention
danger!

En utilisant votre super-bombe, vous éliminez tous les
ennemis alentour. Une solution radicale.

oui! mais ...

Gremlin a toujours sorti des pro- 3 2

duits a fort potentiel, et comme § ! 18

de bien entendu, Loaded iVl i
n'échappe_ B a la regle. Repre- Cap’n Hands, mi-homme Mamma, la tétine au bec,
nant le principe de Gauntlet et mi-squelette, est lent, mais  se déplace lentement mais
de Smash TV - personnage vu est armé de deux pistolets  son armure et son laser

de haut, tir multidirectionnel et d'une su ; C
2 S ) iper-bombe. sont puissants. 8
blastage organisé... -, Loaded Dans la version gue no

s'en démarque toutefois par une testée, seuls quath

excellente jouabilité et une

ambiance gore a souhait. Méme

si je ne raffole pas du genre “kill-

kill-destroy-moi-tout”, j'ai passé

de trés bons moments, surtout
en mode 2 joueurs. Reste a savoir si la seule et - :
unique chanson qui faisait office de musique de Vox est trés rapide, mais Butch est rapide, super-bombe dis
fond restera orpheline sur la version définitive, “Be son armure est hélas trés et dispose d'une armure sissez bien vot
what you wanna be” ¢a va detix minutes, mais on.en moyenne. Son arme est moyenne et d'un lance-
a vite plein les oreilles... Espoir! dangereuse boostee. fammes.
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Que ceux qui sont effrayés
de sang sur leur écran pi

est simple. Je vise I'ennemi
détente, j'appuie et je con:
allongé au sol, repose dan

C’est I'histoire
d'un gars qui

ne connaissait pas
la politesse et

qui m'a demandeé
du feu...

Bonjour monsieur...

... C'est pour un dépot de liquide.

T
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Ces grosses souris ne vous feront
aucun dégat si votre armure est
puissante. Dans le cas contraire,
faites-les griller!

Certains niveaux vous entraineront
dans un monde souterrain. Cette sorte
de grotte regorge de scorpions géants
mais aussi de robots cracheurs de
flammes.

Avec Loaded, la Playstation se
dote d'un trés bon jeu. Sa réali-
sation est excellente, les gra-
phismes sont bien exécutés et
I'animation s’avére impeccable.
Certes, quelques ralentissements
se font sentir quand I'écran
devient le théatre d'un véritable
carnage, mais cela ne gate en
rien le plaisir de jouer. Les per-
sonnages que I'on peut incamer
sont au nombre de six et dispo-
sent chacun de leurs propres
caractéristiques: vitesse de

déplacement, armure, type d'arme... Par ailleurs, on
peut jouer a deux simultanément et, comme chacun
le sait, a deux, c’est toujours mieux. Quinze niveaux
vous attendent, bourrés de passages secrets et de
monstres en tout genre. Que demander de plus?

EDITEUR: GREMLIN
DISTRIBUTEUR: FUNSOFT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: E

SHOOT'EM UP DOOMESQUE
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: EXCELLENT
DIFFICULTE: ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
CONTINUES: 5 + SAUVEGARDE

PRESENTATION 80%

Une intro un pev courte, mais en images de syn-
thése. Une “Outro” (humour) sanglante!

GRAPHISMES 944

Les effets visuels des tirs, fout comme les éclai-
rages, sont trés réalistes.

ANIMATION 90%

Tout est hyper fluide. Quelques ralentissements
se font sentir quand il y a trop d’explosions.

MUSIQUE 89%

Il n’y a qu‘une seule mélodie, mais quelle mélo-
die! On dirait du Red Hot Chili Peppers.

BRUITAGES 89%

La claquement de vos pétoires est bien rendu,
tout comme le bruit d’un ennemi qui explose!

DUREE DE VIE 92%

Quinze niveaux truffés de passages secrets. Les
mondes sont vastes et rapidement complexes.

JOUABILITE 05%

On ne s’embroville pas les doigts dans de lourdes
manipulations. Une jouabilité exemplaire.

INTERET

Loaded est un excellent défouloir pour les Gmes
belliqueuses. A défaut de prendre un fusil, pre-
ez donc une manette!
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BA Live '96 est le deuxiéme épisode de la
nouvelle série d’E.A. en matiére de simula-
tion de basket, NBA Live. Année aprés année,
nous aurons droit a la suite de la suite de la
suite et, année aprés année, la simulation
approchera de la perfection...
Elle I'approche, mais ne I'atteint pas encore. La
principale nouveauté de ce dernier cru tient a
I'établissement de stratégies défensives ou
offensives et a la multitude d'actions qui décou-
lent de ces options (voir encadré "La straté-
gie..."). De plus, la possibilité vous est a présent
offerte de permuter certains joueurs en dehors des matches ou de les interchan-
ger une fois sur le terrain. Ces joueurs correspondent trés logiquement a ceux des 29 équipes
de la saison 94/95 et les statistiques - qui déterminent ici leurs capacités - sont authentiques.
A vous maintenant de choisir dans quel mode vous souhaitez évoluer. En Exhibition? Un seul
match sera possible mais vous pourrez incamer les deux équipes de “All Star” ou I'une des quatre
équipes customisées. Les Seasons ou les Playoffs? Plongez-vous alors dans chacune de ces
options, il vous sera possible de sauvegarder votre évolution. Sachez que le souci du détail a MD ©

les quart-temps, reconnaitre les smashes fétiches des personnages phares, ou encore activer
une option permettant a votre coach de vous prodiguer ses conseils sur le terrain. Les ama-
teurs ne seront pas décus.

A la longue, les joueurs SNIN
fatiguent, et font des
fautes. Il faut donc penser
a les changer.

SHIN s ———————
el A J B ETA TLTT o O N v

GAME
STAMINA

Boom Shakalaka!

PF 22 K. MALONL E—
SF 21 BENDIT o ey
L S0 FESPENCER. - ..  sooeses
$6 TA-HORNACIR =
PG 12 STOCKTON T —

- 1 - .
Bl Wi OO

Vous pouvez courir plus vite en pressant sur R. Pour les smashes, il suf-

fit de partir du bon endroit sur le terrain.

Au début de chaque rencontre, vous aurez droit 4 la parade
de tous les joueurs.

On prend les mémes et on recommence! E.A. nous fait le coup chaque
année, et, les ans passant, on ne sait pas trop quoi en dire de plus.
C’est vrai qu’elle est drolement bien, cette simulation. L'ambiance sur
le terrain est mieux rendue que sur la version précédente. Les amélio-
rations au niveau des stratégies apportent un plus indéniable - encore
faut-il comprendre tout ce qu’elles impliquent. Les équipes ont été

réactualisées - mais cela n'intéressera que le féru du ballon orange.
Bref, une foule de nouveautés que certains estimeront fondamentales,
certes, mais dont les autres chercheront en vain I'intérét. On s'adresse
ici au passionné, a I'accro des stats ou au fan de la simulation pure et
dure. La profondeur de jeu a, depuis la version 95, beaucoup gagné en
précision, mais au détriment du fun. L'amateur adorera (c'est une certi-
tude). Le joueur lambda restera de marbre (j’en suis convaincu). Et les
Américains seront aux anges... (tant mieux pour eux!). Pour les puristes qui ont le choix,
sachez que la version MD est un peu meilleure.

CONSOLES + 118

Le tir au panier se fait de la plus simple des maniéres. Vous
sautez et vous tirez au plus haut de votre saut.




JEU D'ENFANT...

Chaque joueur va, pour la premiére fois
dans une simulation de basket, avoir
acceés a une option Stratégie. Celle-ci se
décompose en deux grandes catégo-
ries: I'offensive et la défensive. Si le
joueur a choisi I'offensive, deux options
importantes s'affichent lorsqu'il s'agit de
mener une attaque: le jeu offensif ou la
stratégie offensive. Une différence dans | GRAPHISMES 8% |
les termes qui a son importance Les actions sont parfois un peu confuses, mais les sprites sont
puisque vous aurez deux maniéres dif- diallies ot de bonne taille. - i -
férentes de les activer. Sur SNIN vous : | ANIMATION  84% |
presserez Select + A, Y, X, ou B pour [SNIN Les actions se déroulent & vive allure, mais ralentis-
activer une des options du jeu offensif, sements freinent parfois 'élan des ’P"""f"qmm )
oul + A, Y, Xou B pour activer une
stratégie offensive. Maintenant, sachez
qu'il faut se souvenir des actions prése-

PRESENTATION

Auc ufﬁm“ul;-.l.n' ntation des options est la
nn“nuuvquedum vorrsranpuc te. o *

A Toujours du méme accabit. Sans intérét.

lectionnées en attaque, mais également : r: ;n £ a
en défense. SIDELINE » l..: mn::: de la fwg:;'la bruit du ballon sur le parquet,
MOTION DUREE DE VIE 00%

HIGH POS1

Cefte version vous tiendra en haleine le temps que sorte la
ti2 POINT
J50

nouvelle mouture...

| _JOUARMITE | el

Compléte et bien ée, L' i t rapide et lo
Compiite o blan panaia, hidowialon sat rap!

[ > 2 B =

INTERET

t é i fe
-y

CONTROLE: BON

Graphiguement, la version Megadrive différe o oy .' INE "" \ 1§ . - DIFFICULTE: ELEVEE
trés peu de la version Super Nintendo. e

2z NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 |
FERR, \ S | CONTINUES: SAUVEGARDE |

ELECTRONIC ARTS
PRIX: F
1-5 JOUEURS SIMULTANEMENT/BASKET

PRESENTATION 8%
les optic
Sans gzpudﬂe“m:r; . :: ﬁﬁ’.‘""’" entre les options est

‘f,,'j:"" véritable amélioration visvelle depuis le premier épi-

ANIMATION 84%

Egale a celle de la MD, I‘animation est trés ropide.

MUSIQUE 70%
Parfaitement plate. Sa présence est aussi discréte que sur MD.

BRUITAGES 84%

Pas de voix digitalisées, ce qui est assez su int sur Suj
g deyo digitals q rprena per

vous pouvez jouer jusqu'a quatre sur la version MD (a cing
sur SNIN ), mais I'action devient un peu confuse.

Intégrer des tactiques dans un jeu
de basket, quelle excellente idée!
Enfin, on peut construire réelle- PP

ment §on jeu. Eln mpde 1 jOL..lel'.Il'. G 2 P el L1 P
pour l'instant, c'était assez limité DUREE DE VIE TR
dans le domaine. Sinon, cette ver- MODE SEASON . o .
sion 96 comporte de bonnes ameé- STYLE CUSTOM 5':: mailriser les ik rgu;fosdse ilités du jeu n’est pas évi-
liorations. J'ai une petite préfé- ; iy et bl i

S ! 3 MINUTES.. | BILITE 010
rence pour la version Megadrive e . JOUA 4
ROSTER SETOP

¥ 5 vl
a A . : : Le nombre d'actions possibles avec le pad est étonnante. On
méme si les actions sont un peu Bciasice s'y perd au début.

fouillies. A mon avis, NBA Live 96
fait partie des meilleures simula- Sl | ’NTERET 9]%
tions de basket sur SNIN et MD. ]

Tous les fans de George Eddy
prendront leur pied.

Un chouiia moins bon que sur MD, & cause du temps d‘affente
interminable entre les osms, NBA Live’96 reste la meilleure

simulation sur ce support.
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Les transitions entre les niveaux
donnent lieu & un véritable petit 2ca
dessin animé fort sympathique. 200%

Le ver de terre le
plus halluciné
de la galaxie est de
retour... Et il n'est
pas content!
Un décor mcmyab!e sur la Megadrive. Les morceaux de ched-
m dar en fond d’écran gonflent sous la chaleur et les ceufs
S p— - dégoulinent. A voir pour ne pas mourir idiot.
1’42 81-200%.3. : '\\ =
X & | () AVIS jouim!
J:?g:;:i‘;‘ ... Bade | 5T —)
Vol A | B 3%
e “ewitch® des- | Ll - > 4 S} ) Les quelques heures passées a
chaudiéres, == & 20T =4 | fSF : ol § manier cet étrange personnage
cela permet de i m'ont appris bien des choses sur la
les éteindre | - vie, I'amour et les vaches, croyez-
pour quelques moi! Vous y connaissiez quelque
instants. chose, vous, au long périple de
I'amphibien urodéle qu'est la sala-
/ mandre aveugle avant de jouer avec
}n ce ver de terre? Hein... Que nenni!
C'est pourquoi je le crie haut et fort:
Earthworm Jim 2 devrait étre
T - . déclaré d'intérét public et - je
. (‘i'-‘"‘x 2 SPY m'adresse a M. Bayrou -, et méme
S 705 s B o faire I'objet d'une épreuve au bacca-
) ’ r A 1 lauréat. Non mais, on nous dit que les mathématiques
= 5 Ve Jim va devoir font travailler la logique? Alors, testez donc le “Simon"
— B £ . porter ces du niveau de la salamandre. La philo ouvre les voies de
: i vaches jusqu’a la réflexion? Amusez-vous avec certains boss, pour
y! ces habitations voir. L'histoire vous permet d'étendre votre culture
" de maniére a générale? Et le questionnaire de la salamandre (oui!
traire leur lait et j'aime les salamandres...), vous en faites quoi? La
aouvrirlaporte.  rayolte gronde dans les locaux, et j'en suis 'instigateur.
\ Long labeur, Le systéme doit changer. J'exige que Earthworm Jim
) AL regoive la légion d'honneur pour les heures de plaisir

. - - ) qu'il m'a procurees. Niiico n'est pas convaincu?
b L'écoutez pas, il a rien compris. Et s'il vous embéte,
j’pourrais méme vous raconter que patati patata...

- %471
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. UN NOUVEAU-NE _ —_MEGADRIVE
oure e e et i s v s wercn s [ I VT HEE' WS

qui ne manqueront pas de vous éclater. Au hasard et dans le désordre, voici quelques-
unes des situations les plus pittoresques de cet Earthworm Jim second du nom.

/.‘t? tl'l'"‘ a i - ey e N\l Y R EN E.,
N . Jim a pris la grosse téte,
- | & s mais c’est d'hélium qu’elle est
@ @ remplie. Vous devrez diriger Jim
. 4| eninsufflant de I'air ou en en I y 3 ne o)
enlevant. Pas simple. T ntrer de o
j - *
- T -
e ! \ g
9 2
rarint Zl‘ gl Oui! Jim sait
e — jouer de la
('g,_. SPaies - R 1 = musique
¥ 9% (espérons que
= = vous trouverez
Cette mini-séquence de = ¢amoche...).
shoot'em up risque d’en faire | ~»" S =
craquer plus d'un. ll vous faudra ————

pousser ce gros ballon sans tirer
dessus tout en évitant toutes

sortes de projectiles.
-1
\ @ x3 Loo% o Ce niveau a ’
. 2 ; été spéciale- (gt
)] ment chou- BED T
e e chouté par
3 G- les concepteurs Tt s 2
& | puisqu'on le retrouve Oui! Il sait aussi jouer
T par trois fois dans le jeu. Vous la sérénade 5'“ clair
y devrez, & I'aide de votre Marsh- de soleil. Ouil Il peut
| oY ¥ mallow géant, faire rebondir les le faire.
- ? - chiots que Psycrow envoie et les
i - el ramener a Puppy.
- -
) - /3 o :
%’%’ 505 AN @ "
Admirez cette souplesse de dépla- | & = % ,_,...-j
cement, cette perfection dans les p.
lignes. La salamandre est la. Quil Il sait porter
Son corps svelte et délicat devra se e des cochons, des
faufiler dans les méandres de cet ; - vaches et des Oui! Il sait manier toutes les
intestin. C'est divin! P PR boules p‘fems? de armes, et en est fier!
X rats. Mais oui! Il Non mais.
» sait le faire.

Oui! Il sait se prendre des

£ B coups de parapluie sur des
kv E chaises grimpantes.
- ]
u‘! -

m —

Voici un des nouveaux
attributs de Jim: le saut

a l'aide du slime.
Abusez-en sans complexe!

Mais... il y a une chose que
Jim ne sait pas faire. Hou! Non! il
ne sait pas jouer au Yo-yo...
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Séquence émotion
avec ces vaches.
Elles vous indique-
ront a la fin du
niveau si oui ou
non vous avez
récupéré les quatre
parties du pass-
word dans le
niveau traverse.

Une tonne de nouveaux ennemis
ont fait leur apparition. Certains
font trés mal, n'est-ce pas?

o0 0 s o 0.0 .0 06 0.0 5 o

-
il "~

qi;-;;f

roscedonan

€ @ © : -

!

A chaque petit ver ramassé dans le niveau précédent corres-
pondra une question, et a chaque bonne réponse un bonus.

Encore un niveau superbe,
et difficile de surcroit.
N'oubliez pas que, pour
arréter les énormes
armoires, il faut faire voler du
papier. Allez comprendre,
Charles!

wouim!

Mais qu'est-ce qu'il me raconte, le Spy, la. Il est fou ou quoi? Je n'ai jamais
dit ni méme pensé une seconde que Earthworm Jim était un mauvais jeu. Je
déclare simplement que je n'ai pas accroché au jeu, c'est tout! Pour moi, il
est un peu trop fouillis: il faut chercher longtemps le sens du parcours, qui
est loin d'étre logique (vous me direz, dans ce jeu, rien n'est logique: vous
étes-vous déja battu avec un steak sur une pizza? Moi pas!). On est a cent
mille années-lumiére du trés cartésien jeu de plates-formes a la Mario ol le
bon sens est maitre du jeu. Ainsi, si au départ j'ai pris un pied terrible a diri-
ger mon personnage, je me suis assez rapidement lassé du jeu. Combien de
fois me suis-je cogné la téte contre les murs en cherchant mon chemin...
Mais cela n'enléve rien a I'immense talent et a I'humour des programmeurs.
Leur maitrise de la programmation sur Megadrive est hallucinante. Jamais un
jeu n'a été aussi beau et rapide sur cette console. Je dois bien le reconnaitre,
c'est de la folie a I'état pur!

L,

NIHICO

MEGADRIVE __
REVIEW

EARTHWORM Jind 2
., g
2 o |

EDITEUR: VIRGIN
DISTRIBUTEUR: VIRGIN
DISPONIBILITE: FIN NOVEMBRE

PRIX: E

PLATES-FORMES
1 JOUEUR
CONTROLE: EXCELLENT
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: VARIABLES + PASSWORDS

90

Une intro sympathique et des animations inter-
médiaires particuliérement poilantes!
89"

GRAPHISMES

Trés inégaux selon les niveaux mais, dans
I'ensemble, la réalisation est de qualité et la MD
s’en trouve franscendée.

ANIMATION

Bénéficiant du procédé d’”Animotion 2”, notre
ver de terre bouge de facon encore plus fluide.
On se croirait devant un dessin animé.

MUSIQUE 91%

En stéréo dans certains niveaux, la musique a
fait I'objet d’un bel effort.
90%

PRESENTATION

BRUITAGES

Du bruit de succion immonde aux cris de joie de
Jim, rien ne manque, et qu’est-ce que c’est bon!

DUREE DE VIE 88%

Plus facile que le premier épisode gréce au
systéme de mots de passe.

JOUABILITE 93%

Le maniement est trés instinctif et le personnage

93%

Des tonnes de nouveautés, un délire permanent,
im le ver de terre revient en pleine forme!

se dirige toujours avec plaisir.

INTERET
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Exector dispose de cing niveaux. Voici les quatre
premiers. Je ne vous ferai pas I'affront de vous mon-
trer le dernier, et préfére vous laisser le découvrir par
vous-méme...

_ effigie, vous
augmenterez

les capacités

de vos armes.
Vous voyez ici

le tir laser obtenu
grdce a trois

cartes récoltées.

Dans le troisiéme
niveau, utilisez

la possibilité

de tirer a travers
certains murs
afin de vous
débarrasser

plus facilement
de quelques
ennemis génants.

“ L'avant-dernier
niveau ressemble
fort a une cité
aquatique.

Les monstres
ont des airs

- degrosse

w méduse et les

\ couloirs de tube
étanche.

Placé dans la carcasse d’un robot futu- / :

riste, votre mission consiste a secourir . e
Spin Drift, un gigantesque vaisseau p s /:/ e
spatial en passe de s'écraser sur 7 A

une planéte inconnue. En effet, une
source d'énergie surpuissante attire
irésistiblement le vaisseau vers elle. Ainsi, si dans les dix heures le champ d'attraction n'est
pas coupé, Spin Drift heurtera avec violence le sol de la planéte. Vous voici donc lancé dans
un dédale de piéces et de couloirs a la recherche de la source d'énergie. Cinq niveaux,
composés de plusieurs étages accessibles par des ascenseurs, vous attendent. Bien évi-
demment, les lieux ne sont pas déserts et les robots ennemis sont légion. Leur armement
varie en fonction des niveaux, mais ils restent toujours trés dangereux. Votre vie ne tiendrait
pas a grand-chose si vous deviez vous battre avec votre ridicule pistolet laser. Heureuse-
ment, il est possible de récupérer au cours des tableaux diverses armes de puissance
variable. Enfin, sachez que, a la fin de chaque niveau, un gigantesque boss se fera un plaisir
de vous arracher les pistons. Allez, ne perdez pas de temps, il ne vous reste plus que
quelques heures avant le crash.

Avec les missiles a téte chercheuse, vous pourrez
détruire les ennemis sans avoir besoin d'étre en face d'eux.
Pour preuve, cette photo...

Certaines vitres
{ peuvent étre
‘ brisées et ainsi
i vous ouvrir de
nouveaux
A ' espaces de jeu.
Pour ce faire,

. courez téte
;?: o o baissée dessus,
3 elles ne vous
résisteront pas.

En appuyant
sur le bouton
*1"1 Selectdela
manette, vous
obtiendrez une
vuesubjective
du jeu, a la
Doom.
Superbe, mais
pas vraiment
N ‘; idéale pour
B e T




o= / ¥ Les boss que I'on rencontre dans
\ € Exector sont trés impression-
[ S nants. D'une part par leur taille, I L RTY ‘-»-.1 e oy i
/‘ o) \ 1N d'autre part par leur résistance, /.a, 5 b.; \ 5P
\ AR\ , parfois incroyable. Croyez-moi, iy / LA

P ) / X avant de les affronter, vérifiez que ) P le
votre armement est a sa puis- ‘ 5 .

b
\
|
=
'_""
Y

sance maximale, sinon vous allez

manger les boulons par la racine. J 6, il ‘g‘ \
- L4 B % \
s s I'hﬂ{\t- 1 i o b ;t K ' \
a3 i ' ol
s : .

- EDITEUR: ARC SYSTEM WORKS

w -
A 2 [ PR LiF DISTRIBUTEUR: IMPORT
B 5 ] DISPONIBILITE: OUI
19 13fls PRIX: E
Pour survivre a I'affrontement r : ==
avec le premier boss, Ce troisiéme boss PLAtES-FORMES
Je vous conseille de rester vous réservera de bien Le deuxiéme boss dispose 1 JQUEUR
le plus f;Jossirbg;' entre grauvafses surprises. d’une paire de pi’nces 23 CONTROLE: BON
ses pattes et de tirer achez qu’apres avoir meécaniques qu’il convien a3
sans arrét sur sa téte. explosé, il se scinde en d'éviter si vous ne voulez DIFFICULTE: PROGRESS!VE
Dans ces conditions, deux et continue & vous pas finir a la casse. Pour cela, NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
il ne devrait pas vous poser tirer dessus de plus belle. tournez sans arrét autour CONTINUES: INFINIS
trop de problémes. Meéfiez-vous de lui. de lui et tirez sans répit.
= =5 ' PRESENTATION 80%
: : St Une introduction toute en images de synthése,
ol : Votre armement évolue considérablement e yn ?

: St b mais un courte, Peu d’options.
au cours du jeu. Voici le résultat d’un missile pev P

& fragmentation: a son point d'impact, GRAPHISMES 90%

il explose aux quatre coins de I'écran.

Radical quand les ennemis sont nombreux. Les décors sont de toute beauté, surtout ceux
des niveaux 3 et 4. Par ailleurs, ils sont parfois
sombres.

= ANIMATION 87",

A - Quand il y a trop de sprites ou d’explosions en
AV méme temps, on note de gros ralentissements.

MUSIQUE 89%

27 thémes sont proposées, aussi variés que bien
réalisés.

BRUITAGES 88"
Nombreux, ils sont en général de bonne qualité.

DUREEDE VIE 83

5 niveaux sont disponibles. C'est un peu court,
surtout si vous étes un acharné du pad.

JOUABILITE 92%

Les fonctions sont nombreuses mais on

manie facilement le robot. Aucun probléme
de ce cofé-la.

INTERET 3%

Exector est une bonne surprise car sa réalisation
est trés bonne, malgré quelques ralentissements.
‘ambiance générale est capti
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Le dernier niveau est impressionnant. Il faut y détruire une tour maléfique.

n connaissait Sony pour sa console, on va apprendre a connaitre

la société pour ses jeux. Warhawk est le genre de jeu qui ne paye
pas de mine au premier abord mais dont on ne peut plus se passer au
bout de quelques heures. Difficile, varié, amusant, c’est un véritable
challenge méme pour les pros du paddle.
Le principe est on ne peut plus simple: vous étes seul dans votre hélico-
ptére de combat high-tech contre une armada armée jusgu’aux dents. Au
moins, les choses sont claires. Dans le cas présent, les affreux jojos
s'appellent les Kreels. Votre mission consiste a les harceler et & leur voler
une source d'énergie mystérieuse qu'ils utilisent comme carburant. Ca
tombe bien, vous avez des roquettes, des missiles téléguidés et des
canons magnétiques qui ne demandent qu'a servir. Les niveaux sont
variés et suivent le déroulement du scénario. La premiére mission vous
permettra d’étrenner vos armes contre des cibles au sol. C'est le souk, ¢a
tire dans tous les sens et les escadrilles d'avions ennemis ne vous lachent
pas d'une semelle. Le deuxiéme niveau tient plus de la partie de cache-
cache dans des canyons que de la bataille rangée. Dans ce genre de
situation, le radar se réveéle fort utile pour situer les cibles avant de les
voir. Le Peregrine, votre hélicoptére, est lourdement armé mais les muni-
tions s'épuisent vite. Au cours du jeu, des options cachées permettent de
refaire le plein de missiles ou de remettre a neuf le blindage et d’augmen-
ter la puissance de feu. Contrairement aux simulateurs de vol tradition-
nels qui privilégient les grands espaces, Warhawk n’hésite pas a explorer
les milieux confinés. Dans le cinquiéme niveau, il faut carrément se faufi-
ler dans les couloirs truffés de pieges d'une forteresse. Une vue “externe”
est alors plus pratique pour éviter les obstacles. Bien s(r, les boss sont
au rendez-vous, énormes et imposants. Une tactique efficace consiste &
tourner autour d’eux tout en envoyant un maximum de roquettes.

AVIS

Méme si tout le monde n'a pas été convaincu a la
rédaction, je fais partie des fans de Warhawk. Le
premier niveau n'est pas terrible mais plus on pro-
gresse, plus ca devient passionnant (et difficile!),
pour arriver & un demier niveau géniall La variété des
missions est peu commune pour un simulateur et on
ne s'ennuie pas une seconde. La jouabilité est bien

de répit et I'animation est rapide. Si vous étes un
amateur de voltige et de shoot-them-up, alors vous
allez adorer ce jeu. Une fois qu'on maitrise bien les
commandes, c'est un vrai régal. Seul défaut: il n'y a
MARC que six niveaux. Trop court, beaucoup trop court!
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dosée, I'ordinateur ne vous laisse pas une seconde .

St | stam

Parfois, les bonus se cachent
dans les endroits
les plus inattendus.

Fouillez les moindres recoins
4 la recherche de bonus.



Dans le cinquiéme niveau,
il faut se faufiler dans des tunnels
truffés de piéges.

Voila le boss de fin. Il est aussi dur
qu'il en a l'air: infernal!

oui, mais...

Aprés Twisted Metal et ESPN,
voici donc le troisieme jeu de
Sony of America. Premiére
constatation: I'interface est prati-
quement similaire a celle utilisée
dans Twisted Metal (Start + Haut
pour changer les vues, boutons
latéraux pour changer d'arme...).
Deuxieme constation: tout
comme Twisted Metal, le jeu est
trés sympa, mais un peu court.
Deux explications sont possibles:
soit SCE of America a pressé ses
équipes pour sortir son jeu a
temps, soit le joueur est sous-estimé et, dans ce der-
nier cas, le probléme est grave et mérite d'étre
exposé. D'accord, nous sommes (trés) exigeants,
mais on est en droit de I'&tre! La machine nous colte
2 100 balles, et les jeux 350 francs piéce. On ne
s'appelle pas Rockefeller, et on se retrouve un peu
ballot quand on finit un jeu en une nuit blanche. C'est
dommage, d'autant que les deux jeux concernés
sont vraiment prenants.

Les effets de lumiére dans le dernier niveau sont
tout bonnement fantastiques! Un grand moment
dans I'histoire des jeux vidéo.

Shield Falure

EDITEUR: SCEE
DISTRIBUTEUR: SCEE
DISPONIBILITE: OUI

PRIX: E

SIMULATION D'HELICOPTERE
1 JOUEUR
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: ASSEZ ELEVEE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: PAR CODES

PRESENTATION 88%

Les séquences vidéo sont d’une qualité éton-
nante, mais les décors font carton-pate.

GRAPHISMES 87%

Certains niveaux sonf magnifiques. Dans
I’'ensemble, la 3D est de bonne facture.

ANIMATION 91%

Malgré quelques gros bugs d’affichage compré-
hensibles, I'animation est fluide et rapide.

MUSIQUE

Stressantes a souhait, les mélodies collent bien &
Vaction. L’ambiance est parfois trés flippante.

BRUITAGES 92%

Entre les tirs et les explosions, c’est le chaos
total! Bref, les bruitages sont réussis.

DUREE DE VIE 15%

Six niveaux seulement? Un tel jev méritait large-
ment plus.

JOUABILITE 86%

Un temps d’adaptation aux commandes est

by T

INTERET

Warhawk, entre simulateur de vol et shoot'em
up, est un choix tout indiqué pour s’envoyer en
Vair. Dommage qu'il n‘offre que six niveaux.
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SATURN

- H a.l\ & : L]
IEITAL WALl o
Atout instant du jeu, il
est possible d’afficher
les régles de jeu du
flipper et de grossir
une partie de
['écran avec une
loupa. Line option
intéressante.
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\{'errible %‘;‘esd'eaua Digital Pinball,
© comme son nom

l'indique, est une simulation de flipper

(ie n'invente rien). Avec des graphismes en haute
résolution et une bande-son impeccable, Digital
Pinball est un jeu original a plus d'un titre...

Pour une premiére sur Saturn, cette simulation de
flipper est loin d'étre décevante. Mais attention, ne
vous attendez pas a un jeu disposant de tableaux-
bonus a gogo comme le proposaient Dragon’s Fury
ou Dragon’s Revenge sur Megadrive. Non, ici la
parole est donnée a la simulation pure et dure, et
c’est le réalisme qui prime. En effet, les quatre flip-
pers qui vous sont proposés ressemblent comme
deux gouttes d'eau a ceux que I'on rencontre dans
les troquets: flippers a deux ou trois flips, plusieurs
plateaux de jeu, Multibilles (jusqu'a cinq balles simul-
tanément!), Extra-Ball, Jackpot... rien ne manque.
Mais ce qui fait la force de Digital Pinball, ce sont cer-
tainement ses graphismes en haute résolution: jamais
une simulation de flipper n’avait proposé graphismes
si colorés et si fins. Pour un ou deux joueurs, les ama-
teurs de vrais flippers ont de quoi étre ravis, ce jeu
leur tend les flips.

La couleur jaune orangé fait penser
au pays du Soleil-Levant. D'ailleurs,
ce flipper est I'occasion de vous battre
face a un guerrier samourai.
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KAZE/SEGA
PRIX: D
1-2 JOUEURS SIMULTANES/FLIPPER

PRESENTATION 85%

Certaines instructions, quand elles apparaissent sur
I“écran de jeu, prennent trop de place.

GRAPHISMES 96%

Réalisés en haute résolution, ils sont d’une qualité
incroyable et d’une finesse surprenante. Bravo!

ANIMATION 90%

Réaliste. Pas de ralenti: He car il
n’y a que la balle qui soit en mouvement.

Trés mée et foujours en rapport avec les flippers.
Une rrz:l,;l'safim de frés bonne :ﬂam’é.

Is sont fidéles aux flippers des cafés.

Une simulation pure et dure: si ca vous plait, vous y
joverez | i & tant:

F e qUEIq

JOUABILITE 88%

Deux configurations de disponibles, ¢’est
peu. Le maniement du flipper n’est pas si facile.

INTERE 89%

Les amateurs de vrai flipper seront comme des fous

devant ce jeu. Ceux qui préférent les flippers avec
\ tableaux-bonus wsr:rar':: sur leur fal‘rrl.PP J




N°1 DE L'OCCASION SUR PARIS ... MOINS CHER QUE TOUT
PLAYSTATION

- NEUF

AIR KOMBAT

ASSAULT RIGS

BATTLE ARENA TOSHIDEN
DESTRUCTION DERBY
EXTREME SPORTS
JUMPING FLASH

NBA JAM 2

SUPER NINTENDO

STARWING
BLAZING SKIES
ON THE BALL

HOME ALONE
DINO DINI SOCCER
KICK OFF
PILOTWING

FIRST SAMURAI

F1 SUPER DRIVING
FIGHTING SPIRIT
SUPER SOCCER
POPULOUS
GRULS'S GHOST
DRAGON LIDIN
SPINDIZZY

RTYPE

SYNDICATE
BATMAN RETURN
TINY TOON
STREET 2 TURBO
F ZERO

EQUINOX
INDIANA JONES
TECMD NBA
MAGICAL QUEST
RISE

3D0

PHILOSOMA
RAY MAN
RIDGE RACER
STARBLADE X
STREET MOVIES
TEKKEN
TWISTED METAL
WAR HOWK
WIPE OUT

CONSOLE 4

399 F
JOF
399F
389F
J9F
399F
J99F
399F
J9F

OCCASIONS

9F
399F
3719F
99 F
399 F
J4OF
MOF

CYBER SLEED
COSMIC RACE
ORAGON BALL Z
GUNDAM

KILEAK THE BLOOD
PHILOSOMA
SPACE GRIFFON

69F DRAGON
ADDAM FAMILY 1
NBA JAM 1
ACTRAISER 2
FLASHBACK
BOMBERMAN
SKY BLAZER

MICKEY MANIA
SAILORMOON NEUF
SUPERMAN

P
F

F

F

F

F

P

F

F

F

F

FHULK

F DAFFY DUCK

F STREET RACER
F STUNT RACE

F  ERIC CANTON
F  METROID

F  MYSTIC QUEST
F ZELDA

F DON KING KONG
F MARIO KART

F  FIFA SOGCER

F DRAGON BALL Z
F  LOST VIKING

F  WOLFENSTEIN 3D
F  LES SCHTROUMPFS
F_FIRENEN

SG;S8335‘6383838338833388338

D99 ¥

STREET ON MOVIE
STARBLADE X
CRIME CRACKERS
GUNNER HEAVEN
GEON CUBE

KING FIELD 1
MOTOR TOWN
TWIN GODDESSES
RAYMAN FR
MAJONG AMAZIN
MAGICAL BEAST WARRIOR
MYST

ARC THE LAD
COBAY

JUMPING FLASH
MORTAL KOMBAT 3
POPTWINBEE
KING FIELD 2
WINNING ELEVEN

SATURN

MORTAL 2
MYST

NBA JAM 2
SHINER

VIRTUA REMIX
VIRTUA RACING

mﬁgg&gﬂ 2590 ¥

OCCASIONS
VIRTUAL FIGHTER
VIRTUAL VOLLEY
CLOCK WORK KNIGHT
DAYTONA USA
GALE RACER
PANZER DRAGON
DEADALUS
SHINOBI
GREATEST NAME
HYDLIDE
ASTAL
BATTLE MONSTERS
RAY EARTH
SIDE POCKET 2
HEBEREKE
TIGER LOST DYNASTI

REVENDEURS
CONTACTEZ-NOUS

TEL :

319F
9F
INF
InF
INF
INF

FAX :

34
MOF

T oNSOLES DT |

MORTAL KOMBAT 2
LEMMINGS 2
RTYPE3

ROCK & ROLL RACING
SPARKSTER

WARLOC

KICK OFF 3

I.IVRE DE U\ JUNGLE

DEMDNSCREST
CANNON FODDER
EART WORM JIM
LIVRE DE LA JUNGLE
ROI LION

TURN & BURN
IHDY CJ\RIJ NIGEL
BOMBERMAN 2

HUMEY TOONS BASKET
SUPER STREET

SUPER STAR SOCCER
SAMOURAI SHODOWN
RETURN JEDI

BATMAN FOREVER
SECRET OF MANIA
TIME ILLUSION
BATMAN & ROBIN

BEREEEREE
BEREEEEEE
s

TMMTMAAMAMMTAAAAAMTAAAAAATT

EEEEEESEUNBRITIICY

STREET OF RAGE |
STRIDER

ALIEN STORM
MYSTIC DEFENDER
WONDER BOY |1l
BULL US BLAZERS
ARCH RIVALS
WRESTLE MANIA
MORTAL KOMBAT
LEMMINGS

TOKI

STREET FIGHTERS Il
QUACK SHOT
GHOUL'S N SHOST
ETERNAL CHAMPION
THUNDER FORCE Il
COOL SPOT

SONIC 1l
CORPORATION
SUNSETRIDERS
DESERT STRIKE
SYNDICATE

NBA JAM

ANOTHER WORLD

MEGADRIVE oo

STREET OF RAGE Il
MEGA SWIV

FERRARI GRAND PRIX
THUNDER FORCE IV
WINTER OLYMPIC
MICKEY MANIA
FLASH BACK

ACME ALL STAR

199F
19F
199F
199F
19 F
199F
199 F
199 F
19F
199F
199F
19F
199F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F
249F

ROAD RASH Il
MORTAL KOMBAT 1i
TRUE LIES

FIFA 95

POWER DRIVE
STARGATE

NBA LIVE 85
JUNGLE STRIKE
ROI LION

ASTERIX LE POUVOIR
JUDGE DREED
SOLEIL

URBAN STRIKE
EARTH WORM JIM
SONIC I

SUPER STREET Il
STREET RAGER
BATMAN & ROBIN
SHINING FORCE Il
LA LEGENDE DE THOR
NHL 85

VIRTUA RACING

MR NUTZ
LEMMINGS Il
KICK OFF 11l
BUBSY Il
DAFFY DUCK

f

SONIC & KNUCKLES
NBA JAM Il

NBA SHODOWN
GUNSTAR HERDES
DRAGON FURY
TURTLES FIGHTER
LES SCHTROUMPFS
PITFALL

MEGA TURRICAN

329F

1490 F

MAD DOG MAC CREE

WING COMMANDER

OLIA RN SEWER SHARK
PAT DRAGON REVENGE

BURNING SOLDIER

MICROCOSM

WAY OF WARRIOR
HELL

WF

IMMENCERNARY !l

ALUNE IN THE DARK
DOG MAC CREE 2 149 F

SHOCKWAVE
MONSTER MANER

S]AR LADE

NOVA STORM

NEO GEO Cartouche

JAGUAR

CRESCENT 149F CLUB DRIVE
DRAGON 9 F
RAIDEN W9 F
CHECKERED FLAG199 F
DINO DUDES 199 F
KASUMI NINJA 199 F

PREDATOR

VAL D'ISERE
ALIENS VS -

IRON SOLDIER

249F
249F

249F DEAR

249F SYNDICATE
THEME PARK

CANNON KODDER299 F
209F

39F
J9F
449 F

148 F NIGHT TRAP
TOTAL ECLIPSE
JAMMIT

RISE
1IBF DEMOLITION MAN 189 F

NEO GEO CD

FATALFURY1 149 F ALPHA MISSION 2199 F
ART OF FIGHTING 199 F  KING OF FIGHTER 94 229 F
ARTOF FIGHTING 2199 F  STREET HOOP 249 F
SAMURA) SHODOWN199 F  MUTATION NATION249 F
FATALFURY2  199F SAMOURAI -
BASEBALL STAR 2109 F  SHODOWN 2
SIDE KICK 2 199F  VIEWPOINT

249F
29F

ROAD RASH

NEED FOR SPEED

GEX

SAMOURAI SHODOWN
WING COMMANDER 3

1599 ¢
WORD HERDES 2 249 F

209 F
SAVAGE REIGN 209 F

FATAL FURY 3

AGRESSOR OF -
DARKKOMBAT

KARNOV'S REVENGE 299 F
NINJA COMMANDD 299 F

AGRESSOR OF DARK -
KARBAT 699F
SAMURAI -

SHODOWN 11 699 F
WIND JAMMERS 599 F
'WORLD HERQES 2 -
JET 9 F
FATAL FURY -

SPECIAL 499 F
SOCCER BRAWL 399 F
VIEW-POINT 9F
ROBO ARMY 449 F
SAMURAI -

SHODOWN 39F
WORLD HERDES 2 399 F

SENGOKU 2

FOOT BALL -

FRENZY

WORLD HEROES 299 F
ANDRO DUCROS 299 F

EIGHTMAN

KING OF THE
MOUNTERS 2

PUZZLED

3COUNTBOUT 299F
NINJA COMBAT 249 F
SUPER BASE -

BALL 2020

BASE BALL -

STARS.

39F

629 r

149F

3NF

FATAL FURY |
KING OF
MONSTER |
BURNING FIGHT
ART OF -

JMIF

209F
200F

148 F
149F

FIGHTING |
RIDING HERD

149 F
199F

BOWLING
SENGOKU |
SUPER SPY
NOM 75

199F
199 F
199 F
199 F

29F
209F

WOLFENSTEIN 199 F

GAME BOY

CASTLE MANIA 2
BALLOON KID

STAR WARS
DUCK TALES
GARGOYLES
DOUBLE DRAGON 2
GREMLINS 2

1\ T \
%mg

Horaires d’ouverture
REOUY ERTURE

209 F  RAYMAN NF

DNSOLE 1
1 JEU l 79 F |
ToF supen o0 pro aug E |
80F TALESSPIN  9OF
90F F1 RACE 90 F
BATILETOAPS ~ 90F MARIO 2 120F
ASTERIX 90F MORTAL 2 120F
KIDDRACULA  90F STARGATE  140F
PRINCE OF PERSIA S0 F_ZELDA 140 F

GAME GEAR Py

BATTLE 50 F NINJA GAIDEN 6O F JEU
SHINOBI 2 60F SONIC 2 0F
DRAGUN CE\'STAL ED F ROBOCOPVS TERM 90F TAZ MANIA
CHUCK ROCK ELDML GMDLAI’OR 90F K
TERMINATOR Bﬂ F ROCK2 9OF CASTLE OF ILLUSION
DONALD DI EMMINGS MONACO 6P 2
LION KING

QF
SOLITAIRE POWER 90 F
PRINCE OF PERSIAS0F  STAR GATE

299r NEC - NEC CD 34sp

ART OF FIGHTING ACD 99 F  BOMBER MAN 93 199 F  ALIEN CRUSH

BOMBER MAN 99 F BRANDISH 199 F STRIDER ACD ?99 F
FATAL FURY 2 99F LEAGUE 199 F  MAD STALKOR ACD 299 F
STREET FIGHTER 2 149 F MARCHENMAZE 209 F BOMBER MAN 94 209 F
POP'N TWIN BEE 149 F DRAGON KNIGHT 3 209 F FORMATION SOCCERS
ADVENTURE ISLAND148 F  XAK 3 209F PARASOL STAR 349 F
PCKID 2 149 F WIND OF THUNDER 209 F D82 3NF

NOUVEAL
MAG \sl\

MARID LAND

BDF
B0 F
GOF
B0F
BDF
60 F
60 F

de 10h30 a 13h00 et de 14h00 & 19h00

BON DE COMMANDE a renvoyer a
3, rue d’Arras - 75005 PARIS
: (1) 44 07 04 61

du lundi av a edi

rue d'Arr
005 P

Adressez ............
WS s Code Postal :

N” carte bleve
(NN TN
dote dexgiration
= Mondal dettre L
= Conire remb
= Chique
Signolure > FRAIS DE PORT + 30 F (CONSOLES +

+ RCPARIS B 938388268
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TOUT EST DANS
LA TECHNIQUE!

Avec ce jeu, vous devriez pouvoir
reproduire quasiment n'importe
quelle action possible au foot.

L eB mm Re mBIA
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ruy A= mergen
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1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 5
CONTINUES: INFINIS

PRESENTATION 85%
Une intro sympa pour une Super Nintendo.
GRAPHISMES 94

C’est le plus beau jeu de foot qu’il m’ait été
donné de voir sur 16 bits.

ANIMATION 82%

Elle est un peu lente mais les mouvements des
joueurs sont réalistes et bien décomposés.

MUSIQUE 80%
Rien de particulier.

e . - BRUITAGES 90%

Entre les interventions du commentateur et celles
des supporters, on n'a pas le temps de
s‘ennuyer.

- T ! e _-a '
. P oo ﬁ’L ; International Superstar DUREE DE VIE 85% s

Deluxe porte bien son nol
précédente version était formi--
dable, celle-ci est encore mieux. ;
Les nouvelles ) | :

lintérét du jeu: les fans de simu- JOUABILITE 90%
lation vont étre comblés par tant Pas de probléme: je dribble, je shoote, et “Hasta
de possibilités! Le plus fort, c'est la vista... baby!” 930/

qu'elles ne so
sables pour s'éclater... Ce j ,NTERET
foot s'adresse a tous, il :
plet et trés jouable. . i : < T
R Sl ] Un excellent jeu de foot qui devrait plaire
MARc quitne selle critiguerd fonn a tous, sauf aux exiraterrestres et aux éditeurs
concurrents!

A deux, on peut jouer trés longtemps (la console
est une vraie peau de vachel).

| une toute petite: les tirs au but

s M ont perdu un peu de leur puissance. Mais bon, ce
n'est qu'un détail noyé dans un océan de qualités
indéniables. J'acheéte!

%]
—
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Les coups de pied
de Kazuya sont
redoutables. Ils
infligent de sévéres

&ﬁ,' ,' g = § oo
R ANAY '

amco aime la Playstation, vous aimez la Playsta-
tion, donc Namco vous aime. C’est par ce puis-
sant syllogisme que je vous améne a (rejdécouvrir le
meilleur jeu de baston sur i
D’'entrée de jeu (c'est le cas de le dire), I'intro nous
laisse sur les fesses: avant méme d'avoir commencé
a jouer, on tombe sous le charme. En images de syn-
thése, chacun des personnages du jeu est présenté \
sous la forme d'un petit clip vidéo de quelques . W Enakor Wa
secondes. Aprés ce délicieux hors-d'ceuvre, le plat ! e
est & la méme sauce. Huit personnages sont initiale- Coup spécial ravageur de Yoshimitsu: il fauche premiére-
ment proposés. Chacun d’entre eux dispose de sa A ment la jambe d’appui de son adversaire puis lui décoche
propre panoplie de coups: coups de pied, de poing, - un fantastique coup de poing dans la figure.
enchainement de coups et projections. Les coups
spéciaux sont de la partie mais ils différent de ceux
d'un Street Fighter ou d’un King of Fighters. Ici, il n'y
a pas de boule de feu ni de Dragon Punch. Tekken
privilégie en effet le combat a I'état pur. Ne vous en
inquiétez pas: il demeure intéressant et jouable. Enfin,
sachez qu'en terminant le jeu avec un personnage,
vous aurez droit a un nouveau combattant. Un rapide
calcul vous apprendra qu'il sera possible de jouer
avec dix-sept personnages! La totale, pour un jeu
de baston magnifique.

NAMCO/SCEE
PRIX: D ;
excellent jeu de 1-2 JOUEURS S|MU|.TANESI BASTON

Jjambes. Le voici

en train d'effec- PRESENTATION 94%

tuer un Fly Kick. \ Présentation de dla;ue personnage en images de

Law posséde un

synthése ef démos de quelques mafchs...

GRAPHISMES 96%

Placage de texture & gogo sur les vétements des per-
sonnages, finesse des graphismes... Splendide!

Les combattants bougent merveilleusement.
Quelques bugs d‘affichage de temps a autre.

MUSIQUE 85%

Les thémes sont nombreux, trés rythmés et générale-
ment en rapport avec le décor.

BRUITAGES 90%

Comme j‘aime entendre les petits cris de Anna quand
elle donne des coups... Oh ouiiiiii!

En mode de difficulté maximum, terminer le jev ne
sera pas une mince affaire.

JOUABILITE 89%

Les coups sont nombreux et facilemeny pgafisables.
Les parades sont difficiles & exécuter,

INTERET 96%

Nina dispose d’un coup spécial Tekken est un jeu de baston impressionnant. Ses
ravageur: Avant, Avant, Rond + Croix, qualités graphiques et sonore en font un méga-hit!
C'est une sorte de saut périlleux.

CONSOLES + 132
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ttention, shoot-them-up! Un vrai, un pur,

un dur... avec des poils sous les bras, une |
odeur de sueur et tout et tout!
Layers Section est un shoot-them-up a scrolling vert
cal. Vous pouvez, dans le menu d’options, choisil
le pratiquer en mode horizontal, mais il faudra retol
ner votre télé (déconseillé!). Enfin, que vous joui
dans I'un ou I'autre de ces deux modes, des bandk
noires assez importantes occuperont I'écran. Mais
avec le bouton L, vous pouvez choisir d'enlever de
I'écran toute les indications (vies, points...). Votre
arme de base peut évoluer grace aux options réc
rées. Vous disposez d'un rayon laser autoguidé,
il vous faudra auparavant locker votre cible a |
votre viseur. Cette arme permet notamment de
détruire les unités au sol. Lorsque des ennemis
nent du sol, les zooms sont & I'honneur. La 3D.
lisée pour représenter certains éléments du déce
leur donner un effet de profondeur. Il y a sept ni
tous s'achévant par un boss. Certains effets spé-
ciaux, comme la distorsion lors du
combat contre le premier boss,
sont superbes. Enfin, il est possible
a deux joueurs de profiter en-
semble de cette féte intersidérale.

Il faut locker vos
cibles avant qu’ell

Cela ne se voit pas sur
la photo, mais les
décors sont en défor-
mation permanente!

AVIS oui, encore!

Vous ne pouvez pas imaginer le
plaisir que j'ai pris en jouant a
Layer Section. Retrouver un bon
shoot-them-up aprés si long-
temps! Le dernier en date
remonte au temps de la NEC (¢a
ne nous rajeunit pas!). |l est
rapide et, surtout, il fait plus
appel aux réflexes qu'a la
mémoire! Ce n'est pas le genre
PANDA de jeu au cours duquel on se dit:
“La, il y en a srement deux qui
vont apparaitre & gauche...” Non, la, on reste crispé
sur le pad, tentant désespérément d’échapper aux
tirs ennemis, et I'on est davantage concentré sur la
direction du vaisseau que sur celle de ses tirs. Le

vieil adage se vérifie une nouvelle fois: c'est dans les |

vieux pots qu’on fait les meilleurs “shoots”!
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BOSS DURS!

Les boss utiliseront toutes les
vieilles ficellles des shoot pour
vous descendre: changement de
la cadence des tirs, lasers auto-
guidés, pluie de missiles... Restez
calme et éradiquez sans répit!

fi

i o

TAITO/IMPORT
PRIX: F
1-2 JOUEURS SIMULTANES/SHOOT'EM UP

PRESENTATION 82%
Pourvu qu'il vous reste des crédits Un petit dessin animé bien sympathique, qui ne
quand vous rencontrerez celui-ci... mange pas de pain...

GRAPHISMES 90%

De bons effets graphiques, notamment gréce a l'vtili-
sation d'éléments en 3D,

C'est rapide et ¢a ne ralentit jamais. Un vrai régall

Un bon petit fond sonore: des morceaux de techno du
meilleur effet.

: P 0
Le cinquiéme boss n'hésite pas & BRUITAGES 87%

vous arroser de missiles... Classique, sans grande originalité...

DUREE DE VIE 90%

Pour ceux qui n'ont pas I'habitude des vrais shoot-
them-up, cela risque d'étre dur.

JOUABILITE 87%

C'est un peu fouillis avec tous les tirs et explosions,
mais ¢a n'est pas pour me déplaire.

INTERET 95%

Enfin un vrai shoot-them-up comme ils savaient si bien
les faire sur NEC! Cela faisait longtemps.

J
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AIX on Provence - Tal-42 21 95 26
AUACGO - Tak 95 21 1905 Rowveau 1]
ALBI -Tak- 6349 94 40

AMIENS - Tal: 22 9228 85

ANGERS - Tal: 41 8759 14
ANGOULEME - Tok 45 94 43 15
ANNECY - Tal: 5045 75 71

VALENCE - 29, 31 Av Félix Faure RENNES - 17, Pl du Champ Jacquet NANTES - 9, rwe des Halles
BOURGES - 13, PI Planchot

ANNEMASSE +Goniva -Tél: 5087 1675 Nouveou |

AVIGNON - Tél: 9082 22 61
BAYONNE - Tl 59 59 41 61
BLOIS - Tél: 5476 97 38
BORDEAUX - Ték: 5601 13 19
BOURGES - Tdl: 48 24 92 62
BREST - Tal: 98 46 59 10
BRIVE La Gaillarde - Tél: 55 17 92 30
CAEN -Tel: 31 38 88 66
CHAMBERY -Tal: 79 69 54 50
CHALON 5/Saone - Tél: 85 42 98 58
[CHOLET - Tal- 47 46 06 01 Rouveau 1]
DIJON - Tél: 80 58 95 94
EVREUX - Tél: 326254 72
FREJUS - Tél: 94 53 64 18
GRASSE - Tel: 93 36 3445
GRENOBLE - Tél: 76 47 14 25
LA REUNION LE TAMPON -Tél: 27 87 76 Nouveou
LA ROCHELLE - Td: 46 41 29 01

LA VARENNE St Hiloire - Tal: (16-1) 41 81 0317

LE HAVRE - Tal: 35 2272 55

LYON - Tal: 78 60 33 60
[MARSEILLE - Sarveur : 36 68 72 08 Nouvenu 1]
METZ - Tél: 87 36 33 33
MONTAUBAN -Tal: 6366 57 33
MONTLUCON -Tak: 70 05 94 82
NICE 5t Lourent du Var - Td: 92 12 87 30
NIMES - Tak: 66 2181 33
NIORT - Tél: 49 705 13

ORLEANS - Tél- 38 77 98 30

PARIS 16 - Tél:(16-1) 45041310
PERIGUEUX - Tel: 5309 8400
QUIMPER - Tél- 98 95 1248
RENNES - Tal- 9978 27 18 Wouvsou |
RODEZ - Tal: 65 68 94 58

ROUEN - Tal: 35 89 60 33

SETE - Tal- 67 7481 46 Houveou |

St BRIEUC - Tél: 96623313

St ETIENNE - Tél: 77 41 8479

St QUENTIN - Tak: 23 64 1507
STRASBOURG - Til: 88 22 54 81
TARNOS - Tél: 59 64 18 66
TOULON - Tal: 94 91 39 69

TOURS - Tél: 47 20 42 30

VALENCE - Tél: 75 56 72 90

Villes encore disponibles
LILLE, NARBONNE, NANCY, LE MANS,

\‘\(\\“\;?\“\B ™
\od i

Vos intéréts sont en jeux !

I'Engagement des DOCKS

X Vous racheter CASH * vos consoles et voidggux vidéo sans contrepartie
Nos tarifs sont cluirement définis par un argus du jev vidéo d parution mensuelle
¥ Vous offrir les derniéres nouveautés au meilleur prix avec la SUPERCARTE
of avoir un choix de jeux et de consoles d'occas comme nulle part aillevrs
Play Station, Saturn, 300, Jaguar, Super Nintendo, Mega Drive, 8 bits, (D Kom, (D, Ftc...
X’ Vous présenter en direct du Japon et des USA les derniers goocfas of news
 cardass, figurines, posters, mangas DBZ et autres, cartes MAGIC, pog's, air soft guns, efc..
¥ Vous n'nﬁormor et vous renseigner 24h sur 24, 7 jours sur 7, partout en France
sur nos magasins, leurs promotions et informations par un simple appel téléphonique (s ndicatif)
Notre serveur 36 68 22 06 a votre service

.“Mg@“

...3.-""
.

Q e 76
niie .E"'"'.
e nuee .-“-"'Pu Joux d'occasion Méga Drive
o O } of Super Nintendo & partir de

Les nouveautés Play
Fita96 - Road Ra
Wipe out - Wing Commander 3
Mortal Combat - Theme Park
Destruction Derby - Tekken
Actua Soccer - Primal Rage
Rayman - Philosoma
Parodius - Starblade Alpha

59 Frs

Shinobi x - Fifa 96
Myst - Primal Rage - Theme Park
Rayman - Actua Soccer

LORIENT, CARCASSONNE, PAU, LE PUY,
CLERMONT.F, NEVERS, CHARTRES,

MELUN, CHERBOURG, BEZIERS, TARBES,
BESANCON, BELFORT, EPINAL, MULHOUSE,
COLMAR, BAR-LE-DUC, CHARLEVILLE-M,
PERPIGNAN, AURILLAC, NEVERS, AUXERRE,
CHARTRES, ALENCON, LAVAL, VANNES,

de jeux vidéo dans votre ville

magasin DOCK GAMES.
Leader incontestable en France avec 60 boutiques spécialisées d'ici fin 95,

notre groupe , fort de son expérience, vous apportera les gages de réussite dont vous avez besoin
Un Concept qui fait ses Preuves - Une Notorlété et une Communication Nationale - Une Centrale d'Achat

Vous avez en projet la création d'vn m
Contactez nous, vous serez peut-étre

CHARLERO), LIEGE, BRUXELLES... Renselgnoments 204 sr 24 00 36 68 22 06
* Sebon I stock des mogusies, "ot b vhtshh ou ko quolit des o, codoins st on bon d'ochat wnigeement - Pour bes appob en 36-66-. _: b teocation st de 2,19 F TTC / min.
** Lo SUPERCARTE vous sewa remisa avec voire prochain achat, vor les conditions dons ‘mogasia DOOX GAVES. Cedoin prix pewveat vorier selon les mogasins, en porticelier pout b Corse of |'Oute mer
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FIFA

96

CONSOLES + 136

omme le bon vin, FIFA s’améliore

d’année en année. Quelques innova-
tions, des erreurs supprimées: Electronic
Arts ne cesse de peaufiner son jeu...
Jusqu’a la perfection?
Tel le serpent qui fait peau neuve, la série
des FIFA se refait une troisieme jeunesse.
Sur la version 96, les Silicon Graphics ont
été mises a profit pour I'animation des
joueurs. C6té simulation, douze ligues ont
été intégrées, avec plus de trois cents véri-
tables footbal-
leurs. Les pros
apprécieront de
voir Bernard
Lama défendre
les buts du Paris
Saint-Germain
tandis que David
Ginola et George
Weah tirent a
boulets rouges
dans le camp
adverse. A moins
qu'ils ne prefe-
rent Rai et Roma-
rio, les stars de |'équipe national

—~——g

Loy FEIRM -
Y ‘*"f\—run

ATELTE AN P l-l*"

Un corner bien orchestré se termine souvent
par un but contre 'ordinateur.

défauts seront aussi gommeés de la version
précédente. On peut contréler les goals,
mais la caméra qui filme I'action a parfois du
mal a suivre la balle. Difficile de diriger un
goal qui n'est pas a I'écran. FIFA 96 résout
en partie ce probléme grace a des fleches
qui indiquent les receveurs potentiels de
passes qui se dirigent en dehors de I'écran.
Sinon, tous les footballeurs sont capables
de faire des tétes, des bicyclettes, des ailes
de pigeon (pas facile a mettre en pratique),
des lobs, des
tacles, des
coups de coude
et des feintes de
corps, c'est-a-
dire des change-
ments brusques
de trajectoire
avec la balle au
pied. Un bouton
permet d'accélé-
rer en attaque
comme en
défense. Comme
la fatigue est




MEGADRIVE SUPER NINTENDO

AU MENU CE SOIR REVIEW

FIFA Soccer 96 est avant tout une vraie simulation de football. Il existe bien un mode Arcade,

mais on ne profite pas pleinement du jeu. A ce propos, il est possible maintenant de changer

de tactique en plein match grace a un systéme de combinaisons de boutons qui activent telle

ou telle tactique. Le réalisme n'en est que plus accentuée. SLECTRONIC ARTS/ELECTRONIC ARTS
MD PRIX: D

T = JOUEU! NEMENT/FOOTBALL
SELECT NP TIHIH ik st /

PRESENTATION
Les écrans de sélection sont pratiques et bien présentés.

GRAPHISMES 3¢

Un seul he: les maillots des deux équipes sont parfois
frop lables. ST £

Attague okl N ANIMATION 80%

: emne e
<% ChItvem CONfNIrainns Save 5 Le scrolling est un peu saccadé quand on fait des passes
fransversales.

s £ ™
La couverture du terrain est un Six stratégies sont L_MUSIGUE. - U e
aspect important du jeu. disponibles. Seulement durant les menus. Pendant, les matchs, nada!

BRUITAGES 88%

X EE AR toR A A Pk g = La foule hurle et réagit & chaque fir au but. C'est trés vivant.

|_DUREEDEVIE 8%
Avec le systéme de tournois, de‘l'iggue et de championnat, on
ne s’ennuie pas. Du moins pas a deux,

Hm. Pos. Hame
m M YGoerin

q4-4-2 ” 2] 1Sechet
i bor e INTERET
14 F  mGinoia ] I8

zn:“bz :umgﬁ qui'gommo les erreurs du précédent. Pour les

Quelques petites erreurs. Il faut un temps
de bien construire son jeu.

e

IFH Elj’@ CONTROLE: BON

I i
o gon DIFFICULTE: MOYENNE
SGCCES[ = NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2
CONTINUES: PAR PILE
( O ] @ DISPONIBILITE: OUI
&/ &/

ELECTRONIC ARTS/ELECTRONIC ARTS \\

SNIN 1-54 JOUEURS SIMULTANEMENT/FOOTBALL

PRESENTATION 83%

Les menus sont plus réussis sur Megadrive.

GRAPHISMES 85%
I Bon travail. Les joueurs sont réalisés en 3D sous Silicon Gra-
! phics.
| ; ' ANIMATION 5%

C’est rapide, » méme. Des fois, du mal a
sug:mr?p_afnpeummeme s fois, on a du mal @

| : MUSIQUE 75%

Rien pendant les matchs. La musique est trés présente dans
les menus.

l |
| BRUITAGES 8% N |
! o Le commentateur et le public sont un peu mous. ‘
f
]

DUREE DE VIE 89%

Heureusement quon peut jouer 4 quatre. C'est foujours plus
agm’ableenrre?lmis. ! foucs ph

JOUABILITE 84%

Les coéquipiers suivent mieux I'action que sur MD. Le mode
Entrainement est bien utile, %

INTERET 8%

FIFA Soccer 96 n’est pas la meilleure simulation de foot sur
SNIN. Les pros apprecieront cependant.
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Les séquen-
ces cinéma-
tiques sont
trés marrantes
et la difficulté
est bien
dosée. C'est
un jeu assez
sympa et rela-
tivement com-
plet au niveau
de I'équipe-
ment. On
peut sauvegarder sur la car-
touche de sauvegarde... mais je
trouve que I'animation n'est pas
terrible, et qu'il y a trop de bugs
graphiques. En fait, I'inconvé-
nient principal est qu'on n'a pas
vraiment I'impression de jouer
sur une 32 bits... Etablir une
comparaison avec un Gran Cha-
ser ou un WipEout tournerait au
jeu de massacre! Ce n'est pas
un mauvais jeu mais il sous-
exploite la bécane. La puissance
d'un jeu 16 bits sur console 32
bits, ce n'est pas le genre de
slogan que j'aime entendre.

CONSOLES + 138

1

En mode 2 joueurs, collaborer est le meilleur moyen
d'arriver 4 la fin du parcours. Mais malheureusement...

Les scénes filmées sont marrantes et d'une trés
bonne qualité graphique.

N —
- _

Dans le brouillard, on ne voit pas un Marc a deux métres...

ofre chom _et_ pourrez le do_ter de
s... Le kit du petit bolide, quoi!

DEEEORH

proe Futrame in ot acbemmark of Cr e Dypmias

B o Rae ope

CRYSTAL DYNAMICS/BMG
PRIX: E
12 JOUEURS SIMULTANES/COURSE DE BUGGIES

PRESENTATION 90%

Un petit film assex marrant en guise d'introduction.

Un peu “ancienne mode”, période 16 bits.

ANIMATION 84%

Rapide, mais I'affichage rame un peu.

Couverte par les bruitages, ef ce n'est pas un drame.

BRUITAGES 10%

Je n’ai pu que noyer mon chagrin avec une Aspirine.

|

La difficulté est bien dosée et trés progressive.

JOUABILITE 83%

La prise en main n’est pas trop aisée.

Je me suis marré un moment, puis je me suis rappelé
que je ne jouais pas sur ma bonne vieille SNES...
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pres un nouveau
Micro Machines,
Codemasters sort un
autre jeu de circuits
automobiles aux
décors moins déli-
rants et a la conduite bien plus réaliste.

L

CONSOLES + 140

BORD DE MER

SPLITTE
OU PAS?

A deux joueurs, I'écran peut se

splitter verticalement ou horizon-
talement, selon votre préférence.

A trois ou quatre joueurs, I'écran |
se splitte également. Mais si vous |

préférez jouer sur un écran nor-
mal, c'est possible. Dans ce cas,
les retardataires qui sortiront de
I'écran seront ramenés automati-

quement & hauteur des autres et |

il leur sera compté des points de

g &

Mode 2 joueurs horizontal.

o

= el

Mode 4 joueurs. Les fenétres sont
toutes petites! !

CODEMASTERS/ECUDIS
PRIX: D
1-4 JOUEURS SIMULTANES/COURSE

PRESENTATION 79%

Démos de circuits avec divers modes de jeu.

GRAPHISMES 371%
En 3D, les voif les circuits. Mul-
by o e By oy« sl i

ANIMATION 90%

Beaucoup de fluidité et trois vitesses qui décoiffent.

MUSIQUE 15%

Difficile & noter vu qu’il n’y en a iquement pas
comme dans Micro uchl'nyas. prok e

BRUITAGES 30%

Mémes sons de départ que dans M.M. et des bruits
de moteur mommmo::‘:undus.

DUREE DE VIE 93%

A quatre, on joue indéfiniment sans se lasser. Seul,
vous n’éles pas prét d'atteindre la ligue des pros...

JOUABILITE 90%

Une conduite réaliste qui demande de I'entrainement
mais de divines sensations couronnent vos efforts.

INTERET 89%

48 circuits et 12 véhicules en 3D pour une simulation
automobile marrante et réaliste.




Revendeur appelez nous, les meilleures

K 0 N C I disponibilitées et prix sont chez nous.
123 Bd Voltaire Tel : 44.93.51.30 Fax : 44.93.51.34
75011 PARIS Full Action KIT

(1)44.93.51.30

ouvert 7j)/7) métro Voltaire

Pack n°2
1 Fig battle au choix
+2 hero collection 4
+5 pogos DBZ
+10 ramicard "
+10 carte laser 148 il
brillantes L Vol.2 Vol.3 Vol.4 Vol.5Qvels  vel7

=199 Frs

Vol.11
Vol 11 au 14 119 FPcs. Vol 15,16 99 F Pcs
NEW ! Vol 17 et 18 Tel

New Pogos + de 100 modéles différents

sachet de 9 brillants !! + 1 slamer 15 F
les 3 pour 39F les 5 pour 49 F

Hero collection 4

sachet de 10 cartes 20F
les 3 pour 50 F les 4 pour 60 F

Trading collection pack de 12 cartes 30F

! New ! Power level N°15 série compléte 199 F

Série D.P N°24 compléte 199 F

Paquet de PP27 34 carte dont 4 Brillantes 49 F
! New ! P.P card 28 le paquet de 34 cartes 69 F
Ramicard les 10 cartes plastifiées pour 39 F

= h Maxi ramicard (10x15) les 10 49F
un trés grand choix de CD . Toutes les Jeux de cartes 54 cartes DBZ ou sailor 39 F
musiques et chansons, de vos séries Série laser brillantes les 47 cartes 99 F

Special collection 2,3, best collection

préferées: Lodos, City Hunter, DBZ
,Sailormoon, Maison ikkoku, St Seiya ...
mais aussi les Bgm de vos RPG
et jeux video .
Prix a partir de 99 Frs 8 cd acheter=1 offert
Bon de commande a retouner a KONCGI VIPC

123 Bd Voltaire 7501 1 Paris.
UINOM: <.ovisavsovossasssscsiss PRENOM: «.ocooveveesesossossessrassssascass

----------

esignation Q MONTANT o
Toute la gamme Gaz, pompe, electrique :
Beretta 92fs, S&w, coll, fa-mas, M559, M80,
Kurtz, Uzi, Scorpion, Double Eagle efc ...
) Prix les moins cher possible
Total a payer + 30 Frais de port colissimo 24/48H a pﬂl’ﬂl’ de 189 Frs

Prix indiques TTC TVA 20.6 % Comprise Tarif VPC dans la limite des stocks disponobles

prix modifiables & I avance sans preavis.




2 SUPER NINTENDO

. es Looney Tunes, vous connaissez? Daffy,
- B Titi, Monster Max, Sam... Les Toons de la
‘Warner sont de retour dans un nouveau jeu
de plates-formes avec en guest star Porky.

iy, v

lement ¢ AUCUNE COMBATIVITE!
8 S Comme c'est facile de dégommer les boss de fin de niveau... Presque trop facile, d'ailleurs...

! On reconnait tous nos héros de dessin animé, énormes 4 I'écran et sans grande mobilité,
3 Secre donc trop simples a toucher.

o

Le fantome. Attendez qu'il
enléve son chapeau.

e o =23

Yosemite Sam. Lancez la poéle
pour renvoyer ses balles.

Bien qu'il ait un air fadasse,
Porky se révéle néanmoins
assez complexe car vous devez Tiens, j'ai cru voir |~
rechercher des salles de bonus un Titi mutant...
mais aussi atteindre les hauteurs :
des niveaux, qui recélent sou-
vent des secrets... Les dédales
des lieux sont également I'occa-
sion de bonnes prises de téte, -
mais il est dommage que les { L)
Continues soient infinis car, for- -
cément, méme avec des pas-
sages difficiles, on vient vite a
bout du jeu d’autant plus que
chaque Continue raméne exactement & I'endroit ol
Porky avait perdu sa demiére vie... Le jeu est donc —OF
trés sympa dans le genre classique, et les variations ¢
climatiques & chaque nouvelle partie lui conférent un
plus certain, mais sa durée de vie est trés limitée.

Daffy Duck et son robot.

CONSOLES + 142




SUPER NINTENDO B

O surprise! Chaque partie est
I'occasion de voir les niveaux
sous un nouveau jour! Tant au
point de vue climatique que pour
certains éléments du décor qui
varient, Une idée originale et tres

bien réalisée. Voici six photos A
d'un méme lieu.
o e g
-
-
-
=& Un niveau délirant, plein d'autruches, d'ceufs-tremplins, de
7 carottes volantes, de portes en plein ciel... et un vrai dedale!

4

EDITEUR: SUNSOFT

DISTRIBUTEUR: ACCLAIM
DISPONIBILITE: OUI

Des guirlandes de Noél.

s =0 By PRIX: E
>
£ PLATES-FORMES
T 1 JOUEUR
,s;-_v.; =2 CONTROLE: BON
~& ‘MS DIFFICULTE: MOYENN_E
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
Au printemps CONTINUES: INFINIS
.50 =0 Un passage en radeau. Sautez sur les poissons et les = /
vautours pour accéder a la cime des palmiers. —
PRESENTATION 15%
% = Quelques démos et un écran-titre basique.
& M GRAPHISMES 88%

Mignons et soignés, dans le genre des dessins

Un sombre automne.
animés de la Warner. Variations climatiques des

décors quand on recommence le jeu!

ANIMATION 79%

'
3

- -
£ - De trés rares ralentissements... et un Porky lent
- de nature.
L@ - /
7 \ Les Alpes vues par les Toons. MUSIQUE 7 50/ h
— Synthétiseurs en pagaille. Assez moyenne...
Il neige! ;
SR BRUITAGES 65%
r ‘57 =512 ‘,[ ; - Rares et sans grande valeur.
: . & i " | DUREE DE VIE 654
o— . [ "« ‘\‘ W : Le jeu est long, mais les Continues infinis rendent
e le tout facile.

Un épais brouillard. | Sans aucun probléme méme dans les pires

! situations.

. fA: WL | JOUABILITE 89%
[

s =g —y
-’ /A , 1
y i
g

¢

oY - y Un bon jeu de plates-formes de facture classique
. F'\. \ 3 te licence N avec les Toons de la Warner. Dommage que les
Ao, "‘ Continues infinis gachent sa durée de vie...

Quelle sale pluie...




SUPER NINTENDO
REVIEW =

oin du héros au ceeur pur et a la méche rebelle, * P

Spawn est un personnage culte de I'univers des {
comics américains. Par la magie des licences, il se \
retrouve pixélisé dans un jeu de plates-formes somme
toute classique pour un aventurier atypique.

SPAWN EN BD

“Spawn" est avant tout une superbe bande dessinée,

G éditée en France par Semic. Le troisieme numéro de

3 cette fantastique série est disponible et le quatrieme

devrait sortir sous peu. Voici I'occasion de découvrir un
Y

univers sinistre et violent. Les bandes dessinées de cette
qualité sont rares, alors ne la manquez pas.

'spéciaux faciles a exé-
ergie magique. Les
n sOr les plus gour-

‘a dégommer. Mais, hormis
le jeu est d'un classicisme a
e sbire sur boss, aiguillé
essant mais desservi par = ; o
‘maniére de planches < % il
4 " g
| - Tﬂg.:l' GAME

PRASSHORD
I]PTI ONS

eUX, mauvais, épilep-
s, hystériques, paranos,

ACCLAIM/ACCLAIM
Pour éviter le rayon de lumiére du démon, PRIX: E

attendez le dernier moment pour sauter. 1 JOUEUR /B EAT-THEM-ALL

ENERY — 5 y PRESENTATION 83%
=% AVIS oui ) ma’s‘ L) Les niveaux se succédent en fonction d'un scénario

2o Y. j{n intéressant construit comme une bande dessinée.
,';w L &3 2 Schwing! Mais GRAPHISMES 89%

qu'est-ce que
(¥ . c'est que ce
s “binz"? lls
- . 5 ’ avaient une
= idée, pardon,

_— &S T | M une licence
A i en or. Le per-
sonnage
principal
bénéficie

R & . d'une anima-
4 £ =S ] MARC tion soignée,
- i les graphis-
SRS mes sont sympa et voila que
: tout est gacheé par la vitesse du
jeu, réglée au niveau le plus bas
“pépére en balade”. J'exagére
un petit peu, mais s'il avait eu
plus-de punch, Spawn aurait pu
étre un jeu étonnant. Il reste plai-
sant, surtout quand on connait
les aventures du héros de BD.
Les inconditionnels devraient y
trouver leur compte.

men est superbe dans ses moindres détails. Les
ors et les autres sprites sont bien dessinés.

ANIMATION 81%

Il n’y a pas de ralentissements, mais I'ensemble du
jeuv est lent, vraiment lent.

Les thémes musicaux sont tour & tour lugubres ef
dym:mlques selon les niveaux.

Les bruitages manquent de punch. Petit defaut
Spawn se déplace dans un silence absolu.

DUREE DE VIE 80%

Les aficionados du héros de papier trouveront le cou-
rage et la patience de persévérer.

JOUABILITE 18%

L'inertie globale de I’'animation rend Spawn mou et
lent @ la"détente.

INTERET 79%

Un jeu de fa'es-fcrmes sympa avec de bonnes idées
mals irap ent et linéaire. Pour les fans de Spawn.

CONSOLES + 144




Commandez ef réservez vos jeux par
feléphone en réglant par carte bleve au

Boulevard

POWER GAMES

@ Reuilly Diderot

OUVERT
DU LUNDI AU SAMEDI
DE 10H A 19H

13 79 12 22

TOUTES LES NOUVEAUTES EN DIRECT DU JAPON SUR SONY PSX ET SATURN EN DEMONSTRATION PERMANENTE
Nous rachetons vos jeux et vos consoles aux meilleures conditions du marche.
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FADE TO BLACK 399F | - = ’
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F | ALYSIA DRAGON
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PLAYSTATION
REVIEW

" Beaucoup de rotations pour les attractions de cette féte

I Sous I'eau, mieux vaut étre accompagné d'animaux
| adultes pour espérer s'en sortir indemne.

foraine. Un niveau délicat...

ais o oul

Enfin un nouveau jeu de plates-
formes pour la Playstation! Et
v ) pas des moindres, vu la com-
plexité des multiples zones de
bonus a dénicher... Hermie et
ses animaux de compagnie
constituent une excellente
équipe et c'est un plaisir de les
faire grandir peu a peu. Cela dit,
| gérer tout ce beau monde n'est
| pas forcément simple et quand
les petits sont libérés dans la
ELVI RA nature, Hermie a tout interét a

progresser lentement sans les
distancer sinon il risque de périr seul, assailli par une
horde d'ennemis. On peut regretter que les gra-
phismes ne soient pas plus variés et que les boss
soient si rares mais, a part ¢a, le jeu, dans un genre
| plutét classique, est des plus sympathiques.

‘saute classiquement sur la téte ou envoie son

ancé a la poursuite d'un ceuf sur
pattes, Hermie tombe dans une
poubelle et débarque dans
un monde a la Mario
World. Il devra
arpenter, avec son
équipe d’animaux
transformables,
six étranges
contrées,

Dans des. décors
mignons et typi-

vous traverserez une
forét, des étendues
sous-marines, une contrée
aride et rocailleuse, une féte

foraine, des souterrains et une banquise. Chaque
monde est divisé en plusieurs niveaux, eux-mémes
subdivisés en sous-parties! Les ennemis sont aussi
bien des pneus que des grille-pain ou des lapins,
des poubelles ou des ventilateurs... Avec leurs
grands yeux, tous ces ennemis semblent issus d'un
adorable cartoon, mais ne vous y trompez pas, ils
sont méchants! Pour les combattre, Hermie leur

équipe en chasse pour dégager la route. Cette

troupe est évolutive: Hermie ramasse des ceufs de
couleur - trois au maximum - qui le suivent pas a

pas et peut décider de les faire éclore quand il le
désire pour qu'ils dégomment les ennemis en sautant
autour de lui. Grace aux étoiles ramassées, ces ceufs
se changeront en petits animaux a la fin du niveau.
Plus vous avez d'étoiles, plus les animaux peuvent
grossir et mieux ils se battent! Hermie peut ainsi
s'entourer d'un pingouin, d'un poussin, d'une tortue
et d'un dragon. Mais gare aux trous dans lesquels
vos amis se perdent: des panneaux indiquent régu-
lisrement s'il vaut mieux les garder prés de soi ou les
libérer. Le jeu demande beaucoup de précisiondans £ -
les sauts (certains passages sont durs) mais ausside | %
la jugeote pour accéder a tous les passages secrets
des niveaux - le plus souvent, vous entrerez dans
des poubelles. C'est en fouinant partout que vous
verrez le pourcentage de découverte augmenter car
si vous faites tout le jeu en allant droit devant vous,
vous le finirez a... 40% maximum! Heureusement, la
Memory Card de la Playstation permet de sauvegar-
der le jeu a chaque fin de niveau et, comme dans
Mario World, d'explorer plus avant les niveaux déja
parcourus pour de nouvelles découvertes.

g




mentaire. La poubelle rouge méne &
un niveau spécial qui rappelle de
bons souvenirs.

Banquise et neige. Pour dégommer
une file d'ennemis, Hermie peut glis-
ser sur le dos dans les pentes.

PLAYSTATION
REVIEW

EDITEUR: SONY
DISTRIBUTEUR: IMPORT
DISPONIBILITE: OUI
PRIX: D

PLATES-FORMES
1 JOUEUR
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
CONTINUE: SAUVEGARDE

PRESENTATION 84

D.A. nippon d'introduction et quelques démos.
Aucune option.

GRAPHISMES 84%

Distorsions, rotations... Cela dit, les décors sont
parfois un peu vides.

ANIMATION 90%

Trés bonne pour I'ensemble du jeu et des sprites.
De rares (et légers) ralentissements.

MUSIQUE 88%

De nombreux thémes “jazzy” trés agréables.
Jouez dans le rythme!

BRUITAGES 80%

Bien rendus mais peu nombreux.

DUREE DE VIE 90%

Atteindre les 100% est un travail de longue
haleine!

JOUABILITE 80%

Les sauts d’Hermie demandent du doigté, mieux
vaut ne pas courir.

INTERET  0(%

Jeu de plates-formes plutét classique et fort
bien réalisé, aux innombrables passages
secrets.

147 CONSOLES +




B Les vaisseausx sont répertoriés

Casie o selon leurs caractéristiques.
re de

la vitesse

dansles ~

virages, il faut

les prendre a

la corde.

Dans cette

trajectoire

idéale, le vais-

seau applique une pression sur le fais-
ceau qui libére un surplus d’énergie, ce
qui se traduit par un gain de vitesse. Sub-
til, non? Dans un genre moins raffiné,
chaque véhicule dispose d'un canon &
plasma, de missiles et de mines en quan-
tité limitée. Il y a dix circuits, des bifurca-
tions et une vue arriére pour larguer les
mines. Les virages sont trés serrés etily a
des obstacles sur certaines routes.

En cas de coup dur, des charges de nitro
conférent au véhicule une vitesse phéno-
ménale pour un court laps de temps.

A utiliser & bon escient! Mis a part pour le lacher de mines, la vue arriére

ne présente aucun intérét.

CONSOLES + 148

Autant j'apprécie 'originalité
de son concept, autant je suis
décu par |a réalisation de
Cyberspeed. Il n'y a pas de
visibilité dans les virages, les
vaisseaux sont un peu trop
gros par rapport aux circuits
et, bien souvent, on se fait
détruire par un concurrent
sans trop comprendre ce qui
se passe. Le systéme de
vaisseaux reliés a un “cable”,
comme des téléphériques,
est déroutant, mais on s’y fait
vite. Les fausses pubs sont
trés amusantes. Franche-
ment, malgré toutes les inno-
vations qu’apporte Cybers-
peed, je n'ai pas réussi a accrocher au jeu. Dans le
méme registre, je préfére WipEout. %

' MINDSCAPE/LUDI GAMES
PRIX: E
1 JOUEUR/COURSE FUTURISTE

PRESENTATION 93%

De faux spots gublicimiras entre les parties, I'idée est
excellente, et le résultat assez dréle.

GRAPHISMES 86%

Les décors en 3D sont trés colorés, mais manquent
cruellement de finesse.

Malgré la rapidité de I’animation, la sensation de
vitesse n’est pas extraordinaire.

Bonne ambiance musicale durant la course comme
dans les menus.

BRUITAGES 88%

Ils sont tout & fait convaincants et les commentaires
sont utiles.

DUREE DE VIE 80%

Les dix courses que propose le jeu constituent un
challenge honorable.

JOUABILITE 80%

Difficile de s’habituer au principe du vaisseau qui
pivote. Les virages sont trop serrés.

Une idée trés originale, mais qui ne suffit pas a faire
un jev extraordinaire. Surprenant.




36 15 TCPLUS

Allume ton minitel et découvre un max de fips
pour vaincre tes ennemis les plus terribles.

Donne nous fes meilleurs ips, ils seront peut-
atre publiés dans {e magazine.

Es-tu un vrai pro des jeux vidéo 7 Tu le sauras
en répondant au quest'tonnnire d'enfer que la

rédaction @ préparé pour toi.
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SUPER NINTENDO
REVIEW

mis catcheurs, bonjour! Bienvenue sur le ring

de Wrestlemania Arcade sur Super Nintendo.
Au programme ce soir, six grosses brutes avec un
petit pois dans la téte et une furieuse envie de
distribuer des paires de baffes.
Grace a son ambiance complétement débridée et son
mode 2 joueurs trés musclé, Wrestlemania Arcade est
une simulation de catch plus vraie que nature. Malgré
I'impression de confusion totale inhérente aux com-
bats de ce type, cette simulation s'inspire énormé-
ment des jeux de baston du genre MK 3. Par
exemple, il est possible de parer avec un bouton, de
réaliser des Combos, et chaque catcheur posséde
quatre ou cing coups spéciaux. Toutes ces ressem-
blances ne sont pas innocentes: Midway a tout sim-
plement adapté a la simulation de catch son savoir-
faire en matiére de baston. Le résultat est un cocktail
détonant. Ce jeu se dis-

ingue pardeuxdétails WA Z I T T ™= A 4

=== WRESTLEM 2
sible de bénéficier de 3 | == —
ARCAD

toute la profondeur de

champ sur le ring et il n'y a pas de bouton
pour sauter. Ce qui ne signifie pas pour
autant qu'il soit impossible de sauter: les
vols planés du haut de la troisieme corde
sont fréquents et les catcheurs n'hésitent pas a courir

(avec appui sur les cordes!) pour se jeter sur -

leur(s) adversaire(s) les deux pieds en avant.
Pour rester fidéle a I'esprit du catch, les
projections ont été privilégiées. Ellesse =~ —
déroulent en deux phases: la “prise de

téte” durant laquelle on agrippe son

lascar, et la projection elle-méme, qui

hY

DU ~ TAKE R

DUIH

Iran: 60 E EIRATLEI ¥

Les coups spéciaux sont assez
simples a réaliser.

L T
correspond souvent & un coup Spécial. v s R i

Durant la premiére phase, la victime
peut renverser la situation grace a un
coup spécial qui lui redonne le dessus sur
I'adversaire. L'utilisation fréquente de coups
spéciaux permet d’équilibrer les combats, sans
atteindre la complexité d'un jeu de baston classique.

Ici, Razor Ramon secoue Boink
comme un tapis. On peut frapper les
adversaires a terre et leur faire
des prises.

-

clown violent.
Attention, les petits z'enfants!

oui, mais

C'est bien beau, la Motion Cap-
ture, les digitalisations, etc., mais
la gourmandise est un vilain
défaut. Malgré les 32 méga de la
cartouche, tous les catcheurs de
la version arcade n'ont pas été
intégrés. En plus, méme pour les
matchs a quatre, il n'y a pas plus
de trois personnages en méme
temps sur le ring. Pire encore,
toutes les petites animations
sympa (perte d'objet, etc.) dispa-
raissent quand il y a trois cat-
cheurs. Comprenez ma décep-

tion, d’'autant plus que Wrestlemania Arcade est
hilarant en mode 2 joueurs et que les combats sont
excellents. A trois ou quatre, il aurait été dément,
mais non, ce n'est pas possible. Apparemment, Mid-

way a eu les yeux plus gros que le ventre. J'attends

Rien ne vous empéche de poursuivre
les hostilités en dehors du ring.
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avec impatience les versions 32 bits.
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Boink
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¢ v, -4 a The Undertaker est capable
- .',14 » de projeter des ombres sur toute
g la longueur du ring.
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MIDWAY:

MIDWAY/ACCLAIM
PRIX:E
1-2 JOUEURS SIMULTANES/CATCH

PRESENTATION 86%

Les écrans de sélection donnent le ton. Bonne mise en
scéne.

Les personnages sont bien digitalisés. Par contre, les
décors laissent a désirer.

Les mouvements des cafcheurs sont réussis grace a la
Motion Capture. Quelques ralentissements.

Chaque catcheur est accompagné d'un I'heme musical
personnel. Bonne ambiance garantie.

Entre le commentateur et les hurlements des cat-
cheurs, on ne sait plus ou donner de I'oreille.

DUREE DE VIE 80%

Tout seul, on se lasse assez rapidement. En revanche,
on y rejove avec plaisir @ deux.

JOUABILITE 84%

Sur le ring, c’est un joyeux bazar, mais on arrive a
s’y retrouver. Les coups spécioux sont faciles.

INTERET 86'%

ldoo ur s‘éclater entre amis, Wrestlemania perd
vite snn attrait en mode 1 joveur.
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a 3D isométrique a ses adeptes! Porté par

des graphismes trés “Kawai”, Steamgear
Mash vous permet d'incarner un petit robot a
la recherche de son compagnon disparu.
Aprés une courte séquence cinématique rigo-
lote, le robot que vous incarnez part retrouver
de son ami. Pour ce faire, il devra explorer sept
niveaux. Dans deux de ceux-ci, vous pilotez un
petit vaisseau pour une phase de shoot-them-
up. A la fin de chaque niveau, un boss viendra
vous bloguer le passage, trés coriace. Des
options de sauvegarde vous permettent de
reprendre une partie en cours. Elles sont dissé-
minées un peu partout dans les mondes. Votre
robot dispose de multiples options. Avec le
bouton L, vous sélectionnez un mouvement
puis, tout en maintenant le bouton R enfoncé,
vous |'effectuez. Citons, parmi les différentes
possibillités proposées, “Lock”, qui vous per-
met de tirer vers la gauche en vous déplagant vers la
droite, “Roll”, avec lequel vous pouvez tirer dans
toutes les directions. De surcroit, vous disposez de
sorts, utiles pour désintégrer les blocs de couleur qui
ferment certaines portes, un peu a la maniére de clefs.
Les options des missiles et des shurikens servent &
détruire les ennemis. L'option de glace vous sera trés
utile au sixieme niveau, dans lequel il vous faudra
geler une “poubelle”, puis sauter dessus trés rapide-
ment, ce qui vous donnera accés a une plate-forme.
En appuyant sur Start, vous obtiendrez un plan du
niveau, fort utile lors de votre demiére mission...

= e

CONSOLES + 152

Contre cet ennemi, utilisez les missiles.

AU BOUT
DU CHEMIN...

La fin est pleine de rebondissements et la
derniére séquence mérite d'étre vue. En
plus, on y voit le chat d’Elvira...

. g) Miaou! Le chat
(9 —  Vvous suit
@ .53 constamment
durant la partie.

-

Le staff du jeu est un véritable bestiaire.




oui, mai

Steamgear Mash est un jeu hyper cool! Laissez-moi vous expliquer de
quoi il retourne: vous dirigez un petit robot dans un monde en 3D isomé-
trique. Pour vous défendre, vous possédez un canon et divers types de
bombe. Le but du jeu est de retrouver la fille de votre créateur, qui s'est

: & fait enlever par des Pas-beaux... Sur ce scénario classique, Steamgear
Mash fait plutét montre d'originalité, car il méle shoot-them-up et
réflexion en 3D isométrique, fait rare sur console. La musique du jeu est
sympa, et les séquences cinématiques sont d'une qualité rare sur

; Saturn. Mais, car il y a un “mais”, le jeu est trop court, beaucoup trop
court... Un aprés-midi vous suffira largement pour le finir et le ranger
dans sa boite.

DISTRIBUTEUR: IMPORT

DISPONIBILITE: OUI
PRIX: F

ACTION
1 JOUEUR
CONTROLE: BON
DIFFICULTE: FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: -
SAUVEGARDE: OUI

PRESENTATION 92%

Un petit dessin animé en 3D assez enfantin et
rigolo.

R g M= GRAPHISMES 90%

Ce boss se transforme parfois en une sorte de toupie.

Ils ne sont pas fantastiques, mais tout de 3D iso-
L 2 métrique.
On dirait un G gslesy e
Méca de 8L ANIMATION 85%
Maccross.
ol Correcte sans plus.

MUSIQUE 806%

Rien de transcendant: aussitét écoutée, aussi vite
oubliée!

BRUITAGES 95%

Ils sont trés réussis et trés réalistes, notamment
le miaulement du chat!

DUREE DE VIE 80%

Le jeu est malheureusement un peu trop facile et
les niveaux trop courts.

JOUABILITE 90%

Sans probléme, mais la 3D isométrique vous
demandera un petit temps d’adaptation.

INTERET

Les phases de shoot-them-up sont excellentes,
mais le jeu est trop court... C’est bien dommage,
car il est excellent!

Une phase de shoot-them-up.
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L'avion en premier plan, c'est le méchant. Pour le semer, le
looping constitue une bonne technique. L'autre moyen
consiste & tourner sur soi-méme pour éviter les tirs.

réver les plus blasés, la simulation de combats aériens
est de plus en plus en vogue... Wing Arms vous plonge au
cosur de la Seconde Guerre mondiale: ses descendants
seront-lis aussi nombreux que les étoiles?
Aprés une intro plus que mouvementée, dans laguelle vous
assistez a des combats d’une grande intensité, vous devez
choisir votre coucou. Bien s(r, vous pouvez visionner ses
différentes caractéristiques. Une fois I'engin lancé, tous les
boutons du paddle sont utilisés (faut pas gacher): L et R per-
mettent d'effectuer des rotations a 360°, trés pratiques pour
esquiver les tirs ennemis, X de changer de vue (trois diffé-
rentes), Y de lancer vos missiles, A de ralentir, B de tirer & la
mitrailleuse et C d'accélérer. Trois “caméras” sont placées
sur votre avion, I'une dans le cockpit, I'autre derriére I'avion,
m la derniére devant, utile pour échapper aux tirs ennemis.
s qu'un ennemi vous a pris en chasse, la vue change
uement (derriére votre adversaire), ce qui vous
perrnet de mieux réagir

Cette tour est protégée de tous les
cotés: pour la détruire, il vaut mieux
carrément piquer sur elle.

Face au
porte-
avions,
accélérez et
effectuez de
brefs pas-
sages en
distribuant
quelques
rafales de
mitrailleuse.

I
WING ARMS

SEGA/IMPORT
PRIX: D
1 JOUEUR/SIMULATION DE VOL

PRESENTATION 92%

Une introduction magnifique et assez longue en
images de synthése.

GRAPHISMES 89%

Les détails sont nombreux, la 3D mappée, mais le
tout est un petit peu pixélisé...

ANIMATION 92%

Elle est tellement réaliste! On s'y croirait.

Inexistante pendant le jeu.

Le son des balles, les explosions, efc., tout y est!

DUREE DE VIE 80%

Le p is la finale
est de fbre er d y a pluslwrs mmux de difficulté.

JOUABILITE 93%

Aucun prcblema, ‘avion répond parfaitement aux

INTERET 85t

i cette simulation de combats aériens de la Seconde
Guerre mondiale est trés correcte, elle aurait pu étre
plus belle et encore plus technique.

J
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Vive les nouvelles consoles !
ABONNEZ-VOUS A CONSOLES +

et recevez voire 2 maneftie

SEGA SATURN
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pour T an (11 n°) au farif de 288 F au lieu de ;zfr
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Prénom :
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[0 Je joins mon réglement & I'opdfé de Conso|95+ par :
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Donald commence son aventure sous son apparence
normale en visitant une demeure étrange et manifes-
tement hantée. Pour tirer sur les fantémes du lieu, il
ramasse des scarabées de couleur différente qui lui
permettront de varier ses tirs. Les bibliothéques recé-
lent des passages secrets et Donald doit se creuser
un peu la téte pour actionner et grimper a des
chaines qui I'entrainent au deuxiéme plan du décor,
ol il récolterA des bonus. L'entreprise est plutot facile
et le niveau, découpe en plusieurs sous-niveaux,
s'achéve sur un boss araignée. Ca se corse dans la
jungle oti le célébre canard fait son apprentissage de
ninja dans un niveau plein d'embiiches techniques.
Dans tous les niveaux suivants, Donald pourra a son
gré, et selon la configuration du lieu, changer de cos-
tume pour passer de son état de simple canard tireur
a celui de guerrier ninja bastonneur. C'est ainsi qu'il
traverse un village pygmée, un monde sous-marin,
un repaire psychédélique de monstres... Par ailleurs,
le jeu recéle un bon nombre de passages secrets

et requiert un peu d'astuce, de-ci de-1a, pour pouvoir
avancer, mais n'ayez crainte: il n'y a pas de quoi s'ar-
racher les cheveux.

Petit Bonus Stage sur monocycle entre deux niveaux.

AVIS oui, mais...

Il faudra que les joueurs s'acom-
modent de la maniabilité dou-
teuse qui gache un peu le plaisir
avec des sauts flous et une
imprécision générale... Pourtant,
les niveaux sont longs, les piéges
variés, la transformation d'un
héros en l'autre bien réalisée, et
les passages secrets sont nom-
breux. Bref, autant de points
positifs qui font que la balance
ELVI RA entre le pour et le contre s'avére

assez stable. Par ailleurs, les
mots de passe, bienvenus, évitent les crises de nerfs
a répétition sur un méme niveau. Dommage que les
graphismes soient un peu fouillis avec des couleurs
qui bavent... La version SNIN s'en tire mieux de ce
coté-la...
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MAUI MALLARD

Un nom a coucher dehors pour un super-guenier ninja qui manie le baton comme
personne. Avec cette arme, il peut mener les actions les plus variées, et pas toujours
évidentes a réaliser...

C'est le moment de la premiére Maui se bat contre de faux Donald.
transformation au second niveau. Faux Donald, mais vrajs ninjas!

Il s’accroche avec son baton Il peut coincer son béton entre deux parois
aux pics apparents. pour “escalader” ainsi les passages étroits.

Le village et ses Pygmées.




a de fortes capacités de nuisance
tolet qui tire différents projectiles
bombes...), dont le nombre varie

s scarabées récoltés.

EDITEUR: SEGA
DISTRIBUTEUR: SEGA
DISPONIBILITE: OUI

it étre combinés pour une plus grande Dans la mer, le canard tire

e fois la bonne combinaison trouvée, pour se propulser dans la direction PRIX: D
les boss devient une sinécure! inverse a son tir.

PLATES-FORMES
1 JOUEUR
CONTROLE: FLOU
DIFFICULTE: MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3
CONTINUES: 1 + MOTS DE PASSE

PRESENTATION 78%

Démos des trois premiers niveaux non dénuées
d'intérét.

GRAPHISMES 79%

Scrolling différentiel des décors, mais des
confours qui bavent...

ANIMATION 83%

Une bonne palette d’actions pour Donald et
Mavi Mallard, qui évoluent assez fluidement.

MUSIQUE 710%
Sans grand intérét et dotée d’un son médiocre.
BRUITAGES 75%

Tirs et cri de Donald quand il est touché. Parfois
feulement d’un ennemi... Moyens...

DUREE DE VIE 83%

Des passages délicats qui font durer le plaisir
mais aussi un probléme de maniabilité qui, lui,
fait durer... le jeu.

JOUABILITE

Donald est de retour dans un jeu de plates-formes! Les graphismes sont Des sauts imprécis dus & une maniabilité dou-
sympa, sans plus. Le personnage posséde de nombreux mouvements feuss, Dommage... 0
différents qui s'avérent bien décomposés. Malheureusement, il n’est pas

trés maniable et on se prend la téte pour rien sur certains passages du ’ N TE RE T 8 ] / 0
jeu. Un systéme de codes intelligent (en clair, pas trop compliqué) vous

permet de recommencer & partir du niveau ol vous vous étiez arrété. Le Deux Donald en un seul jeu sympathique mais
jeu est un peu difficile, et j'ai di maintes fois voler au secours d'Elvira! En qui péche par ses graphismes et sa jouabilité,
résumé, je dirai qu'il s'agit la d'un jeu marrant, sans plus, qui souffre de de qualité moyenne.

défauts de maniabilité, mais qui fait agréablement passer le temps.




La manipulation pour (
obtenir la boule de feu
est assez compliquée...

Chaque personnage posséde deux
Fatalités sur MD - trois sur SNIN. Leur i g o
aspect gore n'échappera a personne. — %

5

Nous avons dénombré huit coups
spéciaux par personnage
plus deux Fatalités.
Raisonnablement raisonnable...

;:‘l:.,___Ar_'-.—_.,_’ ’_“_j P -

brocacec CEREV . [ BRI Tgel v IR

TIME WARNER INT, /TIME WARNER INT.
PRIX: D

1-2 JOUEURS SIMULTANES/COMBAT

PRESENTATION 03%

Un écran-titre plus une démo sans grande envergure.
Trés moyenne.

GRAPHISMES 83%

Les sprites sont digitalisés a partir de combattants en
péte @ modeler. Une réalisation de bonne facture.

ANIMATION 79%

Les personnages bougent bien, mais un mode Turbo
n’aurait pas eté de frop.

MUSIQUE 75%

Elle est souvent masquée par les bruitages, et ce
n’est pas un mal.

BRUITAGES 12%

Rien de trés surprenant. Classique, quoi...

X

DUREE DE VIE 14%

Finir le jeu est donné a tout le monde, et vous vous
amuserez, mais avec des joueurs de votre niveau...

JOUABILITE 79%

Les coups spéciaux sont originaux, mais peu pra-
tiques p’:wrpl'z‘no'ophyfo. Gl?usﬁon d'habaﬁ:edo"of

INTERET 76%

Le principe est le méme qu’en arcade, mais sur
console on a déja vu beaucoup mieux dans le genre.
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QTome 7 - L'affront 38
SAILOR MOON :

(192 pages, noir et blanc, broché)

QO Tome 1 - Métamorphose ___ % 38FF
0 Tome 2 - L'Homme Masqué x 38FF

0 Tome 3 - Les justiciéres de la lune x 38FF
1 Tome 4 - Le Cristal d'Argent x 38FF
0 Tome 5 - La Gardienne du Temps ____x 38FF

DR SLUMP :

(192 pages, noir et blanc, broché)

0 Tome 1 X 38FF
1J Tome 2 ____X38FF
QTome 3 X 38FF

Joignez le réglement correspondant & votre com ancaire ou postal & I'ordre de EQUIVOX SIC et renvoyez-le

a l'adresse suivante :

EQUIVOX

163 rue de seévres
75015 Paris

Tél : 47 83 66 99

Mo v s oy R

i

JTome 13- Feux

NOMAD : Vo

(144 pages, couleurs, cartonné)

Q Tome 1 - Mémoire vive __ X 9BFF
Q Tome 2 - Gai-Jin X 98FF
PORCO ROSSO :

(144 pages, couleurs, broché)

QTome 1 X 59FF
O Tome 2 X 59FF
J Tome 3 X 59FF
LA LEGENDE DE PORCO ROSSO :

(160 pages, couleurs, broché)

JTome 1 X 178FF

— X39FF
Q Numéro 9 X 39FF
Q Numéro 10 X 30FF
Q Numéro 11 ___ X 30FF
Q Numéro 12 X 30FF
Q Numéro 13 X 30FF
3 Numéro 14 1 X0FF
Frais de port
(France métropolitaine et CEE) :
commande de moins de 100FF : 15FF
entre 100 et 400FF : 20FF
...au-deld, le port est offert |
Total de votre réglement : R

Paiement par carte banquaire :

N° carte
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Date d'expiration ........... "
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COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER...

CONSOLES +
RUBRIQUE COURRIER
92514 BOULOGNE CEDEX
ou écris ton courrier sur le
3615 TCPLUS

Il fallait bien que ¢a arrive un jour!
Depuis le temps que Trollie faisait ses
besoins un peu partout dans les coins
et recoins des couloirs de la rédac-
tion, cela commengait a devenir invi-
vable. C'est pourquoi nous avons
démeénagé. Terminé les joies pari-
siennes, vive la vie de banlieusard,
direction Boulogne! Certes, nos nou-
veaux locaux ne sont pas ce qu'ily a
de plus spacieux ni de plus fonction-
nel, mais au moins Trollie dispose de
son coin aménagé spécialement pour

lui. Il pourraly faire ses besoins sans

déranger quiconque. Au moins ¢a de
gagné! Mais ces considérations sur la
vie privée de Trollie ne doivent pas
vous arréter dans votre élan: conti-
nuez a m'envoyer vos dessins et votre
courrier, mais a 'adresse suivante:
“Bomboy Mon Amour”, Consoles+,
150, rue Gallieni, 92514 Boulogne
Cedex.

Mais ce n’est pas cela qui me tra-
casse le plus. Vous le savez certaine-
ment tous, la Playstation est dispo-
nible officiellement en France depuis
le 29 septembre dernier, au prix de

2 099 francs. La Saturn, quant a elle,
est disponible dans sa version fran-
caise depuis la fin du mois de juin
pour la somme de 3 390 francs. Je
tiens donc a vous mettre en garde sur
un point: vu le prix de vente hyper
compétitif de la Playstation, il est évi-
dent que les revendeurs ne vont pas
gagner d’argent sur les ventes des
consoles de Sony. Ainsi, si vous arri-
vez dans un magasin en disant au
vendeur “Heu... voila monsieur,
j’hésite entre une Playstation et une
Saturn”, vous risquez de repartir avec

CONSOLES + 160
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une Saturn sous le bras. Normal, le
vendeur aura gagné plus d’argent en
vous vendant une Saturn plutot
qu’une Playstation. Attention, cela ne
signifie pas pour autant que moi,
Bomboy, vous conseille d’acheter la
Playstation plutot que la Saturn. Il
s’agit, au moment ou vous entrerez

dans une boutique, d'étre sir de votre

choix (Saturn ou Playstation) et de
P'affirmer haut et fort au vendeur qui
vous accueillera. Si vous hésitez
encore, ne vous précipitez pas chez
le premier revendeur sur votre route,
mais tachez de tester une derniere
fois ces deux consoles, et replongez-
vous dans le hors-série de cet été
que nous leur avons consacré. Dans
tous les cas, soyez fermes, les gars,
sinon, y aura de I'arnaque dans l'air.

Cingquante millions de consommateurs,
mais un seul Bomboy!

LE CONCOURS
“TA MERE"

Voila enfin vos dessins qui arrivent! Je
_ n'y croyais plus. Continuez a m’en

_ envoyer, ils font rire toute la rédaction.

Alexandre Garcia a de nouveau commis une
ceuvre qui méritait d’étre publiée dans la
rubrique de Bomboy, mais cette-fois ci sur le
théme de “Ta mére...". |l se fait donc pincer la
joue (c’est pas toujours I'oreille), en attendant
de recevoir le prochain numéro de Consoles+
dédicacé par tous les fondus qui y bossent!

N'oubliez pas que le gagnant du mois
remporte un Consoles+ dédicacé par.
toute I'équipe! C’est pas génial, ca?
Allez, hue! a vos crayons.

LE KUAIRE

Comme chaque mois maintenant,
Bomboy répond a chacune de vos
interrogations sur tout et n’'importe
quoi: ’Ultra-64 est-elle plus puissante
que ma Game Boy? Quel temps fera-t-
il demain? Est-ce que mon prof de géo
sera absent la semaine prochaine?
Est-ce que “Ta mére en slip dans I'Pri-
sunic” va sortir sur Super Nintendo ou
bien sur Megadrive? Toutes les
réponses a toutes vos questions, c’est
maintenant et tout de suite.

ENOLE
Yend eaTe !
Maeee |
TE (RIS QU6
Ul Cepnacl

0 VARG UE --.

Claude, qui habite Lentigny
o en Suisse, se demande
32 bits de cet été,
s'il doit acheter une Playstation ou bien une

CLAUDE SE PETIT
apres avoir lu notre
Satumn? Il veut aussi tout savoir sur la ver-

SUISSIDE!
numeéro hors série Spécial
sion Dragon Ball Z sur Saturn. Enfin, dans

C’est Laurent Bitouzet qui
décroche le Bomboy d’Or du
mois. On est content pour lui, et,
pour la peine, il sera obligé de
lire Consoles+ tous les mois.
Punition pour un an.




un dernier souffle, il désire également
connaitre la date de sortie de la Playstation
et de |a Saturn en Suisse.

Salut Claude. Bien heureux de

savoir que nos amis suisses:

lisent Consoles+ et ses hors-

série. Les consoles Playstation

et Saturn sont toutes deux de
trés bonnes consoles. Je ne'peux décider
pour toi laquelle tu dois choisir. Le plus
simple serait que tu rentres dans un maga-
sin et que tu compares ces deux consoles
en regardant les jeux qui y tournent sdre-
ment en démonstration. En les voyant, cela
t'aidera certainement a choisir ta future
console. Dragon Ball Z sur Playstation n'est
pas une réussite. Douloureux mais véri-
dique. Siles personnages sont nombreux et
assez bien réalisés, il n’en est pas de méme
des décors. C'est une catastrophe totale!
Est-il possible de voir une telle chose sur
une console comme la Playstation? Heélas,
-oui! Heureusement pour les fondus de Dra-
gon Ball Z et de Sega, la version Saturn est
autrement plus réussie sur le plan des gra-
phismes. Ouf! Sa sortie est prévue pour la
fin de I'année. Quant a la date de sortie offi-
cielle de la Playstation et de la Saturn en
Suisse, je pense qu'elle devrait étre la
méme (ou a peu de chose pres) qu’en
France. Elle aurait donc di sortir en Suisse
4 la fin du mois de septembre.

ACH, KOMME
CHAIME TORLOTER
LES ZENFANTS

Philippe Torloting, fidéle
abonné a Consoles+ depuis
deux ans maintenant,
aimerait savoir si Killer Instinct
sur Super Nintendo est mieux
que Mortal Kombat |l sur cette méme
console? Et si Sim City est aussi intéressant
que Theme Park; toujours sur SNIN?

Avec Killer Instinct, Nintendo

signe son grand retour sur les

Jjeux d'arcade. La version Super

Nintendo de ce jeu est incontes-

tablement une belle réussite.
Bien que je trouve que les graphismes des
combattants sont un peu pixelisés (c'est-a-
dire pas trés fins), je dois reconnaitre que
I'on retrouve le méme plaisir de jeu qu'en
arcade. Tous les coups des personnages
ainsi que leurs Combos et les Combo Brea-
kers ont été conservés. Mortal Kombat Il
est lui aussi un trés bon jeu de baston. Des
personnages nouveaux font leur apparition
ainsi.que de nouvelles Fatalités (encore plus
gore, et plus dréles). Tu trouveras d'ailleurs
dans ce numero de Consoles+ le test com-
plet de Mortal Kombat Ill sur Super Nin-
tendo et sur Megadrive. Theme Park est
trés proche de Sim City, 4 la différence que
tu ne geéres pas une ville, mais un parc
d'attractions. Je le trouve un peu plus dréle
que Sim City, mais aussi moins intéressant.
Sim City est plus sérieux, et dispose de
nombreuses options de jeu. Quant a savoir
si je préfére étre gérant d'un parc d'attrac-
tions ou maire d’une ville, la seconde pro-
position a ma préférence.

CETTE FOIS,
C’EST CUIT!

C. Cuit, un fou de Dragon

Ball Z, est egalement un

passionneé de rugby.

Il aimerait savoir si le jeu World

Cup 95 sur Megadrive est ou
non une bonne simulation de rugby?

Rares sont les jeux de rugby sur

console de jeu video, et sur

Megadrive plus particuliére-

ment. World Cup 95 n'est pas un

si mauvais jeu de rugby que
cela. C'est vrai, la maniabilité des joueurs
n'est pas évidente mais, comme toute
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simulation sportive, il faut un certain temps
d’adaptation. Une fois cette difficulté sur-
montée, on arrive a'faire faire a son joueur
pratiquement tout ce qu'un rugbyman sait
faire sur un terrain. On pourra cependant
déplorer certains clignotements de sprites.
Par ailleurs, la réalisation des drops est
assez incertaine. Si'tu as une tirelire bien
remplie, je pense que tu peux la casser
pour ce feu, mais si tu es un peu ric-rac sur
les bords, garde donc ton argent (Noél
n'est plus trés loin) et achéte-toi un jeu sur
Piaystation, puisque tu as la chance d'en
posséder une!

HeL .. SE W 'hopeue
LAURENT . SE PARLE
COORAMMENT HUT

LAN BUES. .

ET S'M ETE
ENGAGE (iU
SER\ICE (DURLER
€ (ONSOLES +
Pour COUER (ES
TIMBRES . -

T'60IS HYER
ConTENT [

AVEC LAURENT DES-
CLAIR, C'EST CLAIR!

Laurent souhaite savoir ce
qu'il faut faire pour devenir
testeur de jeux vidéo.
Quelles sont les (nombreuses)
qualités requises? Peut-on
travailler a domicile?

161 CONSOLES +
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Salut Laurent. Pour étre tes-
teur de jeux vidéo, il faut au
départ avoir beaucoup de
chance: rares sont les postes
disponibles dans le métier. Tu
sais, ici, ce n'est pas comme dans le
meétro parisien: les jeunes ne laissent pas
leur place aux plus vieux, et ce serait
méme l’inverse qui se produit le plus sou-
vent. Pour étre testeur de jeux vidéo, la
principale qualite est de savoir rédiger un
texte en francais: une intro, un développe-
ment et une conclusion. Faire référence a
des jeux anciens n'est pas une mauvaise
chose non plus, et il te faut donc une
bonne culture en matiére de jeux vidéo.
Tu sais, ceux qui commencent a jouer sur
des consoles de jeux vidéo aujourd’hui et
qui manipulent une Playstation ou une
Saturn ne savent pas, et ne s'imaginent
certainement pas que, voila quinze ans,
on s'amusait comme des fous sur des
consoles qui affichaient huit couleurs &
I'écran et avec des jeux qui depassaient
rarement 4 ko de mémoire! Il est bon par-
fois de leur rappeler qu'un jeu sorti
recemment n'est qu'une copie “relookée”
et améliorée d’un jeu vieux de quelques
annees. Aujourd’hui, les concepts nou-
veaux en matiere de jeux vidéo se font de
plus en plus rares. Avec la sortie des
consoles 32 bits, il semblerait que la
3D offre de nouvelles possibilités. Ainsi
Jumping Flash! sur Playstation et Bug
sur Saturn sont-ils en quelque sorte d'un
genre nouveau: plates-formes en 3D. Pour
finir, il est effectivement possible de tra-
vailler pour un journal depuis chez soi.
Les personnes qui ont ce type de boulot
sont appelées des “pigistes”, une race
spéciale. lIs travaillent chez eux, les
chanceux, et viennent rendre leurs tests
au journal.
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GEX, LE SATURNIEN,
LAVE PLUS BLANC

Gex, un ami du tampon de

cuisine, me demande ce

que devient la Megadrive

portable

et si Dragon Ball Z sur Saturn
sera un jeu de baston. Il veut également
savoir si des dictionnaires interactifs et des
CD culturels feront leur apparition.

Salut Gex. Il semblerait que la
Megadrive portable ne soit plus
un réve. Situ as lu attentive-
ment nos derniers numeéros de
Consoles+, tu auras certaine-
ment remarqué un article de Banana San
sur cette nouvelle console de Sega.
Nous ne connaissons pas encore sa date
de sortie, mais nous savons déja qu’elle
disposera d’un écran plus performant que
‘la Game Gear. Cette console qui, pour
l’instant, porte le nom de Nomad, devrait
étre compatible avec les jeux Game Gear!
Des que nous en saurons davantage,
nous ne manquerons pas d’en parler dans
Consoles+.
Dragon Ball Z sur Saturn sera effective-
ment un jeu de baston. Les graphismes
seront trés soigneés et les personnages tres
nombreux. Il sera meilleur que celui sur
Playstation et devrait sortir avant Noél.
Les dictionnaires interactifs existent déja.
Pas encore sur Saturn, mais par exemple
sur le CD-1 de Philips, sur PC ou bien sur
Macintosh. Il s’agit en fait d’un dictionnaire
classique auquel les programmeurs ont
ajouté des séquences filmées de tel ou tel
événement, ou bien des enregistrements
de son ou de musigue d'un auteur compo-
siteur. Sur la console 32 bits de Sega, la
Saturn, un CD de ce genre vient de voir le
Jour: il s’agit en fait d’un CD qui retrace les
grands moments de la carriére du pilote de
formule 1, Ayrton Senna. C’est une pre-
miére pour cette console. D'autres CD
devraient bient6t paraitre.

T’AS FUME LA
MOQUETTE OU
Quor?

Guillaume Logbjois, origi-
naire de la Zébul,

me demande quand sortira
Virtua Fighter 32

Salut Guillaume. Voici enfin une
question simple, directe, courte
et efficace, une question
comme je les aime. Au fait,
Guillaume, t'as fumé la
moquette avant de m'écrire ou quoi? La
Zebul, je connais pas, et "le Petit Robert"
non plus. Inconnu au bataillon. Pour en
revenir a ta question, un nouveau Virtua
Fighter est en effet en préparation. Le der-
nier épisode est Virtua Fighter 2, déja sorti
en arcade et pratiquement achevé sur
Saturn, (il devrait sortir pour Noél au Japon).
A ce propos, certains magazines concur-
rents ont publié des images superbes, qui
correspondaient soi-disant & un Virtua
Fighter 3! Eh bien, quelle rigolade, les amis.
Moi, je vous le dis, c'est vraiment prendre
les lecteurs pour des kékés. Car il faut
savoir qu'il ne s'agissait que de simples
images créées pour étre diffusées sur un

. GD vendu uniquement au Japon. Rien &

voir donc avec le jeu Virtua Fighter 3. A la
limite, on peut imaginer qu'il s'agit des
images de l'introduction du jeu, mais la non
plus, on ne peut rien affirmer. Comme les
autres magazines de jeux vidéo n'ont pas la
chance de pouvoir compter comme nous
sur un Banana San, envoyé permanent au
Japon, ils ont di se contenter de photoco-
pier les photos d’un magazine japonais en
éerivant que c'était le nouveau Virtua Figh-
ter! Quand on ne comprend pas le japo-
nais, il vaut mieux parfois se taire plutét
que d'écrire des stupidités dignes d'un
Patrick Sébastien en manque d'inspiration
(et ca, cela fait vraiment mal par ot ¢a
passe)... Franchement, il fallait oser.




JUSTE UN TRUC A TE
DEMANDER

Julien, 14 ans, souhaite me

demander quelques petits

trucs. Trois fois rien.

Il n’a pas beaucoup d'argent

(comme nous tous) et désire
s’acheter un bon jeu de réles sur Super
Nintendo. Il posséde déja Zelda, et hésite
entre Final Fantasy lll, Chrono Trigger,
Secret of Mana 2 et Robotrek. |l veut aussi
s’acheter un jeu de baston: son cceur
balance entre Mortal Kombat I, Killer
Instinct et Bastard.

Salut Julien. Les bons jeux de
réles sur Super Nintendo sont
assez rares. Cependant, depuis
quelques mais, ils arrivent en
force du Japon et des Etats-
Unis. Si tu aimes les jeux de réles a la
Zelda, c’est-a-dire dans lesquels tu te bats
sans passer par un écran de sélection
d’armes, d’attaques ou de sorts de magie,
Secret of Mana 2 (en japonais) est fait pour
toi. Secret of Evermore, un clone de Secret
of Mana, est sorti aux Etats-Unis depuis
quelques semaines maintenant. Tu peux
également fixer ton choix dessus, car il est
génial. Si tu préféres les jeux de réles purs
et durs, Final Fantasy Il (en version améri-
caine) est une merveille du genre, tout
comme Chrono Trigger (qui est sorti égale-
ment en version américaine). Quant au jeu
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de baston, tu peux oublier tout de suite
Bastard. Il n’arrive pas a la cheville de Mor-
tal Kombat Il ou de Killer Instinct. Si tu as
aimé Mortal Kombat | et Il tu peux tran-
quillement acheter le troisiéme épisode: il
est absolument génial. Pour plus de détails
sur ce jeu, va donc faire un tour du cété
des tests. Si tu aimes les jeux de baston ou
il faut faire travailler ses méninges et
apprendre par caeur toutes les combinai-
sons de Combos, de coups spéciaux et de
Combo Breakers, alors Killer Instinct est le
jeu qu'il te faut. Sa conversion sur Super
Nintendo est vraiment une grande réussite.
En conclusion, retiens ceci: Mortal
Kombat Ill est plus rapide a maitriser
quand Killer Instinct est un jeu plus réfiéchi
et avec lequel, une fois que tu I'auras mai-
trisé, tu prendras énormément de plaisir.

PLAYSTANOPHILE EN
MANQUE DE
CONSOLE

Encore une missive ano-

nyme! Tout ce que nous

savons, c'est que son

auteur habite Carpentras.

Cet inconnu me demande un
max d'explications sur la soi-disant Action
Replay pour la Playstation. Ou se branche-
t-elle? Peut-on lui adjoindre une Memory
Card a l'arriére pour sauvegarder?

Salut Linconnu. Attention,
arnaque! Il n'existe pas a pro-
prement parler d’Action Replay
pour la Playstation. Cette carte,
que I'on glisse dans le port de
I'une des deux Memory Card, est en fait
une Memory Card “trafiquée”. Il s'agit tout
simplement d’une carte sur laquelle ont été
enregistrées des parties de jeu avec des
vies infinies et un maximum de points de
vie... On ne peut en aucun cas rentrer des
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codes pour modifier les données d'un jeu.
A mon avis de Bomboy, il s'agit [a d’un
mauvais plan. Un conseil, gardez vos sous
pour un nouveau jeu plutét que d'investir
dans cette carte bidon dont vous regrette-
rez rapidement 'achat.

FRANCOIS ET SON
BATON DE BERGER

Je vais vous raconter I'his-
toire de Francois Berger,
un de nos fideles lecteurs.
Le petit gars était prét a
s'acheter une Playstation avec
Tekken, Ridge Racer et Destruction Derby
(il a bon got, notre ami!). Mais depuis le
n° 46 de Consoles+, pour lequel Banana
San avait envoyé des photos du jeu
d’arcade Rave Racer, la suite de Rigde
Racer 2, le petit Francois se demande
s'il ne ferait pas mieux d'attendre la sortie
de Rave Racer sur Playstation avant de
craquer pour Ridge Racer! Il est fou ou
quoi, Iui?

Salut Frangois. Doucement, p'tit

gars, doucement. Rave Racer

est certes un superbe jeu de

course automobile, mais il est

pour l'instant uniquement sorti
dans les salles d'arcade, et qui plus est au
Japon seulement! Il y aura certainement
une version Playstation, mais pas avant de
trés longs mois! Ce que je veux te faire
comprendre, c'est que tu peux sans hésiter
te ruer sur Ridge Racer. Foi de Bomboy
casqué, tu ne t'en seras pas encore lassé
quand sortira Rave Racer! Bref, un bon
tiens vaut mieux que deux tu l'auras...

COURRIER... COURRIER... COURRIER...COURRIER... COURRIER...
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OUVERT DU LUNDI AU
SAMEDI DE 10H 30 A 19H00

Réservez,vendez, achetez
vos jeux d'occasion de 20 &
80% mains chers que les 4, rue des oles - 75 005 Paris Tl 40 51 03 04 Tél el Fax : 40 51 81 14 Métro - Jussiew ou Cardinal Lemoine
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&l ATOMIC CLUB

FRANCE

17, rve Trousseau, 75011 Parls.

TéL: (1) 48.05.06.08 & Fax : (1) 48.05.15.52
Entre les rues Keller et Faidherbe
Métro : Ledru-Rollin (Prés de Bastilie}

= ATOMIC CLUB

LA JAPANIMATION EXPLOSE!
Connaissez-vous la fameuse rue Trousseau? A
J//  Comme un trousseau de mariage pour les fans de 1L Inis 2. varre Glsposttion
Al Japammatlon quu tl‘Dl.lVBfOI‘It che nous de qum : REVENDEURS : nous contacter (tarifs grossistes)
;i erdu

N'OUBLIEZ PAS LE 3615 ATOMIC CLUB *

* 1,29 Fimn

Renseignez-vous au Magasin sur les
« Commandes Express CD/LD/BOX »
et les Avantages de « La Carte Atomic CLUB + »

SPECIALISTE
DE LOCCASION E£T
DU NEUF :

MANGAS
CD ORIGINAUX
LASER DISC / BOX
ART BOOKS
EROTIQUES
GOODIES
PRODUITS RARES
TETES D'AFFICHES
jeux PC ENGINE, etc.

HORAIRES D'OUVERTURE :
LUNDI-VENDREDI : 12h - 19h « SAMEDI : Nocturne de 10h & 21h

OUVERT DU LUNDI AU
SAMEDI DE 10H 30 A 19H 00

Réservez,vendez, achefez
vos jeux d'occasion de 20 a
80% moins chers que les

jeux neufs Consoles el jeux 300, Goodies, Cardass, Jeux NEC, Game Boy, Game Gear, Mega Drive, Neo Gea cartouches disponibles jeux neufs

Joux occasion sur foutes les consoles.
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AIFA9S RIHAL RAGE [ NEOCD | owsoeneoseo
RAYHAN CONSOLE NEO (D + 1 JEU 2490 SAMOURAII
VAMPIRE KING OF FIGHTER 95 399 SIDEKICKE
CONSOLEPSX YHEH 'WORLD HEROES PERFECT 399 ARTOF FIGHTING
CONTROLE PAD FATAL FURY 3 399 FATAL FURY SPECIAL

DESTRUCTION DERBY
TENKEN SLAM DUCK 1AP BON DE COMMA a'renvayer a
DBI BATTLE 22 PANZER DRAGON SARL SMF - FLASH GAMES, 4 rue d. « 75005 Paris
FIFA 96 DAYTONA

VICTORY GOAL

BUGS

DEADALUS

©4  TOTAL + frais de port
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249 FI10 PANASONIC + 1 JEU o recorrereanch / Conacles
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- MICROVELLA

I UN 36 15 SOUS LE SOLEIL

Le 36 15 Microvella continue de faire des émules avec ses cadeaux tous azimuts! Et tout d’abord
avec la carte de fidélité qui offre des prix préférentiels et le don d’un catalogue complet et
gratuit sur demande! Microvella pense aussi & ceux qui prennent de I'dge: pour garder votre ame
d'enfant a jamais, un cadeau vous sera offert le jour de votre anniversaire! Pour en savoir plus,
consultez leur fameux minitel: vous pourrez y commander vos jeux, consoles et Goodies par corres-
pondance! Actuellement la Playstation est vendue 2 290F avec deux manettes, un jeu et un cadeau!
Et pour cing paquets achetés de Cartes Magic, un paquet Renaissance vous est offert! Le 36
15 Microvella c'est aussi des astuces, des réponses en 24h a vos questions,une rubrique des fans
pour discuter et consulter des petites annonces et des Quizz sur vos jeux préférés pour gagner
encore des cadeaux. Appellez le soir aprés 20h pour dialoguer avec notre animateur: c'est moins
cherl!! En ce moment, un catalogue spécial de 14 pages sur la Saturn et la Playstation vous
attend. Renseignez-vous vite!
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|153 Rue E.Gruyelle

DESTRUCTION

CONSOLE

PSX+JEU

3‘6’;“‘1‘?‘;8 2390 Frs
SATURN+JEU
RAY MAN GAMES 2490 Frs

VENDE LACHETEZ VOS JEUX PAR
CORRESPONDANCE

VPC:153 Rue E.Gruyelle,62110 Henin-
Beaumont Tél: 21.76.23.26
Faxez vos commandes 24h/24 au 21.67.53.20

Deux magasins a votre service:

102 bis Rte de Lille
62300 Lens

62110 Hénin-Beaumont
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PSX SATURN
dragonball 2 22
rayman
destruction derby
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Fifa 5
rayman
magic knight
layer section
bug

hyper soccer
aba T.E
tekken

mk3

philasoma
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secret of mana 3
theme park

superstar soccer deluxe
Prehistoric man
Mortal kombat 3

Nhl 96

metroid

: §§§E§§§§E

EiegaaEe BEBE

3 DO
Consale + jeu
space hulk
Blade force
Daedelus encounter
wing commander 3
doom
cannon fodder fantastic pinball
Fifa 96 3 e rom
Killing time Mashback
joypad e

NEO GEO

theme park
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NEO GEO CD
Console console +jeu

king of 95 king of 95

king of 94 paistar

samourai 2 world h. perfect
fatal fury 3 fatal fury 3

double dragon

ENVOI COLISSIMO
48 Heures

Jeu : 20 f,Console: 50 f
Contre remboursement ajouter 30

GOODIES 1
Mangas & partir de.......c..... 1
K7 Video i partir de.............

Figurines i partir de.

FILM GOGETA

du ciel.

- CONSOLES GAMES

DES PRIX D’ENFER!
Salut les consoleux! Consoles Games est de retour dans Service+ avec des
news en pagaille & des prix d'enfer! Coté consoles ¢a déménage un max
avec la Playstation francaise vendue 2 390F avec un jeu, la PS-X japo-
naise avec un jeu a 2 790F, la Neo Geo CD avec deux jeux a 2 490F,
la Saturn francaise avec un jeu a 2 590F et la Saturn japonaise avec
un jeu a 2 590F!! Nous vous proposons aussi un des plus importants
stocks de France pour éviter les attentes. Les jeux font aussi un carton avec
Destruction Derby & 369F (PS-X), Formula One & 399F (Satumn), Shaq Fu &
99F (SNIN), Fifa 96 a 379F (MD)... En plus nous reprenons vos consoles et
vos jeux avec des bons d'achat ou en espéces suivant le cas. Avec nous
vous avez le choix, un service vente et reprise par correspondance
hyper performant et la promesse d'un service rapide avec toutes les nou-
veautés japonaises, américaines et francaises en avant premiére! Coté
Japanime, nous proposons aux plus rapides des Super Sajagins, le film
Gogeta a 69F! Et si vous commandez plusueurs]eux,mcadaautombe_m.
'comolesﬁamu-ﬂ 762328121 674810(fax.21675320}1

Jeux Video & Jeux PC/CD Rom

par
correspondance

PlayStation
o Version PAL

&® NEO-GEOCD.

Carte de crédit Bienvenue
RUE DE LA GARE 32 - 1110 MORGES
Tél & Fax - 021 801 24 38 SUISSE




-» SCORE
AL LEYS | GAMES

et achetez Jilisatie
vos JEUX et CONSOLES CADEAUX!

ST GERMAIN en LAYE et Eh mais les gars, vous allez
faire faillite a force de pro-

T 30614747 e rax 39.73.20.12 30 a 80% poser de super plans aux
42, rue de Paris - 78100 ST GERMAIN EN LAYE !
* Mardi au samedi de 10h a |%h non stop mOI ns Cher I::;f:;ts t::;.:: lgh:ra:;:f
* RER : St Germain en Laye * 4 200 m du RER
SERLTLTIRY | tion pour Stre sir de son
choix, échanger sa
“vieille” console contre
- CONSOLE neuve une 32 bits avec un sys-
INTENDO ) : MR S8 téme de reprise au top,
acheter des jeux neufs
et d'occaz parmi les 10
000 jeux proposés en
stock sur SNIN, MD,
Saturn, Playstation, 3DO,
Jaguar, PC... Inutile de
perdre encore du temps en
vous détaillant tous les
bons plans de la boutique,
[ T v vous n’en avez déja pas
-+ GAME BOY newve 299 F  [EEIILS msl assez pour jouer! Un petit
ol T ‘ ' tour & St Germain en Laye
g | w ; comblera toutes vos
,mmm‘gﬁ il s it attentes et si vous habitez
WATERWORLD w9 a perpet, vous pouvez
profiter des méme

F
MORTAL KOMBATS 449 m:
mis
NHLHOCKEY 96 399F  SPIR IF
PGATOUR GOLF 96 399 0
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s GAMES
@ L’EXTENSION
et /'—
\\" ' Et de mois en mois, les boutiques
Objectif Games continuent leur mul-
R ﬂ tiplication aux quatre coins du pays!
b ‘) f par coeur le n°de téléphone qui
~ ¢ leur permettra bient6t d’ouvrir leur
propre magasin de jeux vidéo. Allé-
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Les futurs revendeurs connaissent
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- GAME
STATION

LE JEU EST
NOTRE
PASSION!

Une nouvelle boutique
fait ses armes depuis
deux mois dans la
capitale parisienne.
Son nom: Game Sta-
tion. Sa passion: les
pas d’arnaque! Le
responsable du maga-
sin est un ancien jour-
naliste de la presse
dédiée aux jeux vidéo,
le bougre connait son
affaire pour avoir testé
plus d'une daube et il
déteste les amaques!
Avec lui, vous aurez

tous les conseils que
'vous souhaitez. Leur

point fort est
I'Import avec des

P

Tenss lew cov, oo 8 s cinées apprtiesnet b heurs ayamd drusts respecfs. Pria atifiabies sans préavia. Duns s lsie des stoxks disgumibles.
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Pour connaitre en direct, les arrivées des jeix
du JAPON et des U.S.A.
an.rulfez le 3615 GAME STATION ou appelez-nous !!
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trouverez également sur le 3615 GAME STATION. la JAG

pour consoles portables, les videos. les mang,

surtout, un grand jeu d’ouverture avec des consoles, de. cnr et des goadies |

s -
S DL GAME STATION VPC
GAME : 10, rue de la Grange aux belles 75010 PARIS
STATION N* de Cane Bleue Tél: (1)424563 63  Fax : (1) 42 45 66 66
L (W8t Nom Prénom ;
L LY. —
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T2 At g TITRES | CONSOLES | QIE PRIX
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PLAYSTATION | {0 Chique
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ONZATEST. . SPEEDY GONZATE

Mais c’est déja Noél ou
quoi? Ca y est, on me
relooke un peu et les
meilleurs jeux ont droit

a plus de place: trois
pages ce mois-ci pour
ma sélection, le bonheur!

Ma Game Boy et moi

ne nous quittons plus et
Jj’ai offert ma tequila au
Panda pour rester capable
de tester taut ga...

Fideéle a I'esprit du film, ce jeu me
en scéne le jeune Mimi-Siku, élevé
au cceur de I'Amazonie. Dix niveaux
"'emmeéneront de la jungle a Paris

avec, au programme, I'escalade de |8

. la tour Eiffel et une balade en pirogue sur la

Seine... Une sarbacane et une araignée sont les |

armes de notre jeune Indien, qui récolte divers bonus

| au cours de son voyage. Les graphismes sont simples

mais soignés et on apprécie le travail de coloration intelli-

gent qui a été fait pour la Super Game Boy. Cela dit, ce

| jeu s'adresse exclusivement aux plus jeunes des joueurs
du fait de sa grande facilité.

CONSOLES + 170

Les affreux de

la bande sont

presque au

complet - Dhal-

sim ayant fait

les frais de deux jambes
trop bien pendues et Vega
d'une vélocité ingérable pour

le support. Toutefois, les neuf com- ¥
battants présents ont de quoi faire |.

en matiére de coups: boules de feu
pour Chun Li, hélico et Dragon
Punch pour Ryu et Ken... mais on

oublie malheureusement le "Hayuken!", puisque
les voix digitalisées et les bruitages sont inexis-
tants. Seuls les enchainements ont perdu de
leur tonus a cause d'une animation saccadée -
version Super Game Boy - et I'on peut déplorer

un léger temps de
réaction. La fidé-
lité de I'adaptation
est tout de méme
appréciable (avec,
notamment, Ia
présence d'un
mode 2 joueurs)
mais, apres tout, il
aura fallu attendre
deux ans avant
que Capcom ne
daigne la sortir...
On nous devait
bien ga...

! Le jeu

Gérez encore et toujours
votre parc d'attractions
de A a Z pour cette
simulation stratégique
au parfum de Sim City.
Installation des manéges, prix des
glaces, salaires, tracé des chemins...
est trés bien réalisé et semblable aux

versions 16 bits. Les graphismes, bruitages
et animation bénéficient bien sir de la qualité
Saturn. A noter le plus de cette version 32
bits, & savoir les séquences d’animation qui permettent au joueur de faire un tour sur ses propres
manéges! On peut étre stratége, homme d'affaires avisé et néanmoins garder son dme d'enfant...

Un jeu de plates-formes sans
précédent - testé en import
dans le n® 46 - , entierement
réalisé en 3D temps réel. Une
représentation graphigue hallucinante, des
zooms de-ci de-la, des niveaux labyrin- =
thesques, des sprites délirants et une grande '
difficulté composent ce petit bijou du genre. La prise &
en main est loin d'étre facile, il faut s’habituer a la
perspective, mais I'intérét est a la hauteur des efforts
que vous devrez déployer pour traverser six mondes,
dix-huit niveaux et affronter six boss. Passages
secrets et chemins multiples corsent ce challenge.




Parallelement a la sortie du second épisode sur Mega-
drive, Earthworm Jim premier du nom balade sa bedaine
en des cieux -

moins colorés

et néanmoins |

. adaptables a son univers

délirant. Graphiquement, les
fans reconnaissent bien les niveaux,
méme s'ils apparaissent parfois
confus sur Game Boy - ils ressor-
tent plus nettement avec la Super
Game Boy -, et la difficulté est tou-
jours aussi élevée... Le personnage
n'a rien perdu de sa souplesse
d'animation ni de sa rapidité de
mouvement, impressionnante pour
la 8 bits. Il s'accroche a n'importe
quoi, court avec une aisance remar-
quable et bénéficie de toute la
panoplie d'actions qui était la
sienne dans la version origi-
nale (revolver, fouet, hélicop-
téte). Avec cette version GB, |
Earthworm Jim fait a nouveau
parler de lui, et en bien,
puisque, méme si les niveaux §
sont plus courts et simplifiés,
cette adaptation est fidéle
et... difficile.

THE DUE¥
Décidement, ce #F— . e | Yl A OPEN TENNIS
petit jeu a un = 1N D SUPER HANG ON 95
je-ne-sais-quoi {8 T~ : ) Vi ! 19 Ers - LAYER’S SECTION
accrostisyr i : el - KING OF BOXING

| Pourtant le
| premier niveau peut en Tel - DRAGQNBA

rebuter plus d'un, vu qu'on [ POt LEYEL “senu] : ' Tel - FO LA ONE

passe au moins une demi-heure a || SA1ECOSM | A /399 Frs *§IM CITY 2000
| repérer et & shooter deux malheu- CTION DERBY-"369 Fr*

reux vaisseaux dans I'espace... Mais le jeu de réflexion a la Master Mind du VL UM YOL 1 - 499 Frs ) Tf] -HUYO PUYO 2
deuxieme niveau est facile et sympa et le troisieme niveau propose encore un . e o Tel - YIRTUA COE
nouveau truc. Seul probléme: vous n'avez qu'une vie en tout et pour tout FFIGHTER MOVIE - Tel 449 Frs - NGS AR

e jusqu'au premier mot de passe... Sans étre transcendant, Star Trek, avec ses YPEFR 5 OCCER : 390 Frg- RAYMAN
niveaux de styles variés et ses rares mais bienvenus mots de passe, peut s < .
s'avérer plaisant. A / el - X MEN

Pitfall fait le tour des consoles et la Jaguar a aujourd'hui

droit & son tour d’honneur avec une animation particulie-
rement fluide et une trés bonne jouabilité. Les bruitages
de ce jeu de plates-formes sont bien rendus et mettent en
. valeur les actions variées de Pitfall, qui fait du saut a

I'élastique, envoie différents projectiles, effectue des pirouettes sur les

murs... Les graphismes ne sont pas en reste, avec une multitude de
détails soignés. De petits
jeux de mémoire agré-
mentent plaisamment les
niveaux et la recherche
des passages secrets

002 425 . G 2

allonge un peu la durée de
vie de cette cartouche L
dont le point faible est la
facilité.

» 35 P =02
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La version peut-étre la plus réussie du tiercé (SNIN, MD Luke, Leia et Chewie se partagent la vedette pour accom-

et GB), méme si ¢a peut paraitre surprenant! N'espérez plir les missions de cette version GB fidéle a I'esprit du jeu

aucun mot de passe pour ce jeu difficile qui propose SNIN. Trois personnages et donc trois fagons différentes

trois phases d’action différentes. Le premier niveau, de combattre vous permettent de traverser les lieux infes-

divisé en six sous-niveaux, se déroule sous I'eau. Le tés d'ennemis qui composent ce jeu. Il s'agit sans conteste d'un jeu de

Mariner plonge en apnée et récupére des étoiles et des munitions plates-formes, car les héros ne cessent de pratiquer leur double saut

pour abattre les poissons. Aprés la récolte des bonus en un temps pour progresser. La maniabilité est un peu hasardeuse - un temps

limité, il faut trouver la sortie de ces mini-labyrinthes marins, Le niveau 2 se d'adaptation sera nécessaire pour étre précis -, mais la durée de vie est au
passe a bord du trimaran et propose trois parcours ou il faut éviter des rendez-vous ainsi qu'un appréciable systéeme de mots de passe.

mines flottantes et attraper des bonus. Vous vous retrouverez dans le niveau

3 avec un flingue a la main, dans des sous-niveaux d'action/plates-formes

qui montrent la qualité de I'animation du Mariner. Un jeu répétitif mais assez

accrocheur par

ses graphismes

et sa jouabilité -

seule la musique

est insupportable,

mais d'assez bons

bruitages sauvent

la mise. Inspirez

profondément

avant de plonger...

Riddick Bowe, ancien champion du monde poids lourd, Ca scrolle bien dans huit directions pour suivre le

tente d'exploser tous ses adversaires dans ce jeu de trajet de la balle de flipper! Pas de doute, I'ani-

boxe, une discipline rare sur GB. Seul ou en mode 2 mation est fluide mais la vitesse de déplacement

joueurs - en reliant deux GB -, plusieurs options sont pro- | de la balle ne décoiffe pas et cette lenteur gache un peu le

posées, de I'Entrainement au Tournoi en passant par le plaisir de ces quatre sympathiques tables de flipper

mode Carriére qui permet de créer son adversaire de toutes piéces nommés Tarantula, Jailbreak, Kick Off et Jackpot. Aprés Pinball Dreams et §

ainsi que son propre programme d'entrainement. Pas moins de vingt- | WEllsEUR TSI T0 O ERET T o TR ofoly |y RSV WL (oL R =Tl B[O V= T

cing boxeurs de 8 de balle réaliste
niveaux variés ME et des bonus dif-
pourront  étre 8 férents pour

~ sélectionnés: leur | chaque flipper.
gamme de coups Y Les graphismes
est assez éten- | quant a eux sont

| due, mais gagner | plutdt dépouillés.
| demande beau- 3 Au final, un petit
" coup d'efforts et . J flipper correct,
! I'animation est un mais d'interét
peu lente. 3 : limité.

Du bon vieux Shinobi dans le principe, avec la traversée de neuf
niveaux qui rappellent des souvenirs tels que le port, le temple, la |[H
caverne... Les graphismes sont réussis avec des décors et sprites digi-
talisés, les ﬂ
séquences filmées sont - Wy
gnangnan mais mar- | PLIVEREE== . ~-90 0-0 -8
rantes (est-ce voulu?) et BOSS
¢a blaste a tout va a grands
coups de shurikens et katana. i
Les ennemis et boss sont tou- -
jours aussi coriaces, mais

quelques sorts magiques o "

aident parfois a se sortir des | * # £ k
situations les plus délicates. N 7 “ % ool

Une bonne maniabilité et une ¥ ) A ¥

difficulté parfaitement dosée |1
font de cet épisode un des MM.. .1“',.\ rorery vy e

meilleurs de la série.
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% Quand un enfant ne va pas a I'école, c’est tout un peuple qui ne grandit pas...

Parrainer un enfant
u-bout-du-monde

COMMUNIQ

En Afrique, en Inde, des milliers d’enfants ne savent ni lire, ni écrire, ni compter.

Des milliers d’enfants n'ont tout simplement pas d'avenir devant eux.

Depuis 13 ans, Aide et Action refuse cette fatalité et favorise par des actions concretes,
la scolarisation des enfants du-bout-du-monde.

arrainer un enfant avec Aide et
Action, c’est 'emmener sur le che-
min de I'école. Le parrain connait
enfant qu'il prend en charge, il le
suit le temps de sa scolarité primaire, il lui
donne une chance d'avenir dans son villa-
ge, dans son pays.

Le parrainage repose sur un principe sim-
ple : le parrain s'engage 4 verser 100 F par
mois. Il recoit alors le dossier personnel de
'enfant ainsi que sa photo. La situation
familiale et I'environnement de cet enfant
lui sont brievement retracés. Ensuite, trois
fois par an, I'enfant envoie une lettre 4 son

O

je souhaite parrainer un enfant du-bout-

O U I du-monde. Je joins un chéque de 100 F a

O 'I'ordre d’Aide et Action, correspondant a
mon premier mois de parrainage. Merci de m’adresser le dossier

comportant la photo de mon filleul. )'ai bien noté que 20 F sur le
premier cheque seront destinés a I'abonnement a votre bulletin tri-

mestriel.

[] Envoyez-moi la documentation compléte sur Aide et Action.
[J Je ne peux pas parrainer un enfant maintenant, mais je vous

envoie un don de :

J150F [J300F [J500F

parrain : des dessins, puis au fil de ses pro-
grés de petits mots sur sa vie, son travail...
Les appréciations de son instituteur per-
mettent de suivre sa scolarité. Et bien sir,
s'l le souhaite, le parrain peut répondre a
son filleul. De lettre en lettre, un lien s'éta-
blit entre le parrain et I'enfant.

De son coté, Aide et Action informe régu-
lierement le parrain sur ce qui est réalisé &
I'école : construction d'une salle de classe,
organisation de la coopérative scolaire, for-
mation des enseignants. Par ailleurs, des
actions sont entreprises dans le village du
filleul. Elles profiteront 4 toute la commu-

nauté : installation de pompes a eau, alpha-
bétisation des parents, formation aux tech-
niques agricoles.

Vous désirez, vous aussi, offrir a un
enfant du-bout-du-monde de vraies
chances d’avenir, le suivre pas a pas le
temps de sa scolarité primaire ? Rejoi-
gnez les 49000 parrains d’Aide et Action
et remplissez le coupon ci-dessous.
Trés prochainement, vous recevrez le
dossier et la photo de votre filleul.
Jean-Claude Buchet
Directeur

L'ECOLE, UN CADEAU POUR LA VIE m

DES CENTAINES D'ENFANTS ATTENDENT ENCORE LE PARRAIN OU LA MARRAINE QUI LES AIDERA
A PRENDRE LE CHEMIN DE L’ECOLE. MERCI DE COMPLETER LE BON CI-DESSOUS ET DE LE RENVOYER A :
AIDE ET ACTION - 67, boulevard Soult - 75592 PARIS Cedex 12 - Tél. (1) 40 19 04 14

I el i e Mo A RENVOVER| >

[0 Mme [] Mlle [ M. e
Prénom

N Rue

Codepostal L_L | 1 | | Tél.
Ville

O Autre............. 3

Profession (facultatify

Bon a découper et a renvoyer a Aide et Action : 67, boulevard Soult - 75592 PARIS Cedex 12

BRUNO MEURA / Emplacement offert gracieusement par le support




E KILLER SOUS LES
VERROUS

Un pénible épreuve infligée au courageux
pourfendeur de jeux médiocres

C'est hier a 22 h 30 que les policiers ont investi les locaux de

Consoles+, magazine d'audience internationale.
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Journaliste et président de
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témoignage qui, si les faits devaient étre avérés, met gravement
en cause la moralité des forces de l'ordre.
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Sdlon

affirmé avoir clairement entendu un policier crier "Finis-le, finis-le!",
alors que Ze Killer, aprés une résistance acharnée (au total, ce sont

8 089 jours d'arrét, pour divers traumatismes, qui ont été pre
médecine du travail aux forces de l'ordre), était 2 terre.
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le commissaire Cousin, qui a commandé I'assaut, "Ce

magazine est une couverture pour des terrorristes patentés.

Sur le seul Killer, on a trouvé deux be
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manuel explicatif concernant la mise en ceuvre d'
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Police a oyye

bonnes de gaz, 19 kg
et 7 CD-Rom, contenant probablement un

xplosifs."

lain Huygues-Lacour, rédacteur en chef de Consoles+,

visiblement choqué, a déclaré: "C'est Mozart qu'on
assassine!”
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VENTES

SEGA

Vds + 4+ melewnlsonoe
Cyril lﬂ. rue de l'Aubisque, 54280
Seichamps. Tél. 38

Vs SMS + 10 jx, px : mF+MDEudmmpx
900F + 32x + 2 jr px F. Jean-Philippe
TILLET, 4, rue ahmmm
Tél. ; 56.95.88.93,
Vds MD + 18 jx, px: 1500F ou sép. Simon
cLooic, ue 75011 Paris.
Tél. : (16-1) 43.7347.72.

Vds & TOOF 4 jx MD (SSF2, etc), val, px: 1 750F
(tbe). Julien LAGRILD, 5, rue du 19 Mars 1962,

Neuilly-sur-| Tél. : (16~
1) 43.08.95.70.

veshwnumvnmu MaAEMUM car-
nage sfc. px : 200 F. Cyril MARTINEZ, 18, chemin
de Berivibre Les Tamers. Tel. : 76.41.31.35.

VdsMCD2 + 3ju px: 1500 F + 2 xMDde T0F &
150 F ou BODF le tt. David BERNARD, 8, chemin
de Safrana, 31450 Montgiscard.
Tél : 61.81.1252.

Vds ou éch, MDIl, Mega CO, 32 X + 3 jx, 32X, 3 jx
MD 6 jx, MCD, px: 3500 F ou contre Satume.
Frangois MUNOZ, Quai Serre de Gayaoude, Route
de Bras, 83143 Le Val. Tél,: 94.86.38.97.

Vds multi-méga + 2 man. + 7 jx (Sonic, CD, Ecco
C0.), px: 3000 F. Rémy YIN, 14, rue André-
Derain, 78280  Guyancou! Tél.: (16~
1) 30.57.06.50.

Vs ju MD et S. NIN, the px int. David PIERRE, 10,
e Gabriel-Faure, 56300  Pontiny.
Tél. : 97.25.59.10.

Vds MD -+ 2 mon. + 6 jx + Codes, px: 1500 F &

Vds MD + 6 jx: DBZ; Shag-Fu - Cool-spot... px:
1400 F. Florent MENA, 34, rue des Campanules,
65690 Barbazan-Debat. Tél. : 62.33.88.59.

px: 2000F.
didre, 69440 mﬂl—ﬂ'm

Vds MD + 16 jx {F. One, Sampras, Et Champ), px
F; vis GG. Guilhem BASCLE, 2, avenue du
Lac, 04860 Pierrevert. Tél, : 92.72.28.47.

Veds MO, px : 350 F + 2x + jxMD, VdsMCD 2 + 2
jx. Jean CHAUFFRIAT, Les Places les Olmes,
Pontcharra-sur-Turdine.

ter, rue Franklin, 58115 Leers, Tél. : 20.83.42.64.

Vds MD + 2 pads + adapt. jap. + B jewx. Vincent
PADARE, 3, rue Eugéne Delacroix, 45100 Or-
léans-la-Source. Tél. : 38.63.74.96.

Vds MD 3 man. + 14 jx (Sonic 1, 2, 3), px: 2000 F
ou jx sép. (50 & 200 F). Laurie COUDYSER, 6, rue
de la 50223

Tél. : 20.37.67.06.

Vs MD + 3 man. + Sonic 1,2, 3 + Populous 2 +
F1 + Landsfalker, px : 1 200 F.

30, awvenue de la Gare, 15200 Mauriac.
Tél.: 71.68.10.31.

Vds MD2 + 32 x ss gar. + 6 jx px: 2200F.
Francois FELIX, B, rue Lafontaine, Angers.
Tél.: 41.87.18.89.

Vds MD + 15 jx (Flash Back), px : 1 900 F. Romain
PAZAT, 3, place du Poitou, 95740 Frépilion.
Tél.: (16-1) 30.40.78.34,

Vds MD + 18 jx + 2 man. 6 boutons, px 25001:
Nicolas DUPLESSIS, 1 Vincent-Au-
riol, 75013 Paris. Tél. : ns—um&

Vds jx NBAJAM I: 200 F; Probotector: 200 F;
Tml:ln 150 F. Sébastien LEGUILLETTE, 5, rue

Lilas, 57660 Lixing-les-Saint-Avold.
T&ST.W.WM

VdsMD+5pl+rrm+B1u+2man||E
boutons), px: 1500 F. Mickiel TORRES, Lot la
Slnﬂmmclﬂimﬁl 66.81.45.78.

Vds MD + 3 man. (2 turbo, et 16 bouy + VR DBZ
elc., px: 2000 F. Raynald GARNIER, 15, route de
la Cour, 45760 Marigny. Tél. : 38.94.62.49,

Vds, éch, jx MO : Théme Park, Fifa 95, V.R., rock'n
racing. msmm 17, ch. du Cllet du

Cagnes-sur-Mer.
Tél: WZZ.SZ?B.

Vds MD + 3 man. + 12 jx; px : 1 B0O F ou éch. ctre
nea-gea CD + 2 man. Nicolas COUVRIEUX, 14, rue
Carnot, 37190 Azay-le-Rideau. Tél. : 47.45.41.37
(8p. 19 h).

Vds ou éch. 17 jx MD, cherche Thor et Probotector.
Thomas BONNE, 1, impasse des Couverts, 85160
Saint-Jean-de-Monts. Tél. : 51.58.44.11.

Vids MD + 2 Pads + MK2 pix : 400 F et jx GG (MK2,
FF5, Sonic 4). Cédric FREHAUT, 72, rue de Mau-
beuge, 59330 Hautmont. Tél.: 27.66.15.23.

Vds MD + 12 jx + MCD + 2 jx + 2 man. Infra faire
offres. Francis DESRUMEAUX, 5 bis, rue Floréal,
84500 (Champigny-sur-Mame. Tél: (16~
1) 48.81.84.09.

Vds, jx MD: PSG, NBA Fifa 95, Dragon, Pete
Sampras, IMOISSELIN.

, etc, px: 250 F. Thiemry
Tél. : 25.80.42.87.

Vds MD + 8 jx + 4 pads, px: 2500 F. Philippe
SANDRAGNE, Domaine Saint-René, 11290 Mon-
tréal. Té. : 68.76.28.07.
Vds MD + 12 jx (Virtua Racing, Flashback efc..),
p: 1400 F. Mehedi HADJILA, 121, rue Cassini,
77380 Combs-la-Ville. Tél. : (16-1) 60.60.25.70.
Vds MD, 2 man, 7 jx: ml TMHT Winter
Olympics. Aexis WIECROCK, 202, des
Champs, 67230 Kogenheim. Tél. nujsn

Vds 32 X -+ Virtua Racing + Metal Head + jx MD.
Lionel i

VENTES

NINTENDO

Vs S. NN 5060 Hz + 4 pad + 12 jr +
uunwleulm 1750F. Fhl'ﬂnpe'ﬂmﬂ'il
Pastatt, Kingersheim.

Tﬂ. m.snm.m.

Vds SN + 2 man., px : 500 F, jx: F1P2, SMK, DKC,

Praiie, 17170 . Saini-Jean-de-Liversay.
Tél. : 46.01

Vils S. NN -+ b Tél. pour lista. Nicolas GIBAND, 2,
chemin des Ecoles, 13570 Barbetane.
Tél. : 90955417,

Vds 5. NIN + X-Terminator 2 + 12 jx {DKC, Fifa)
env. 2000F. Fabien PONCET, 10 bis, rue des
Capucines, 91270 Vigneux-sur-Seine. Tél, : (16-
1) 69.42.94.56,

Vds 20 jx SN (Somana, FFS, DBZ2, SSHODOWN),
70F & 300 F, cartes DB&. Jérbme ANDANSON, 4,
impasse Bellevue, 38550 Saint-Maurice-I'Exil.
Tél.: 74.86.13.24.

VENTES

+ 44 bis, Quar-
Bedarrides.

Vds Starwing, NHL'94, Street-Fighter, Stars Wars,
100 & 300 F. Martin LOUIS, 1, rue de Randan,
63000 Clermoni-Ferrand. Tél. : 73.82.53.21.

Vds NES + 2 man, + 2 jx + pistolet 300 F + nbx
px. Benjamin TINARELLI, 14, avenue Maurice-
Jean-Pierre, 06110 Le Cannet. Tél. ;: 93.46.96.31,

Vs NES + 12 jx + 2 man., px : 1 000 F. Sébastien
TILLY, 14, avenue Paul-Doumner, 78360 Montes-
san. Tél. : {16-1) 30.71.23.26.

Vids NES -+ 6 jx + 2 Pads + Pistolet + jeux NES.
EMMANUEL. Tél. : 98.97.95.36.

Vds NES + 3 jx [Double Drible..) + 2 man., px:
900 F. Hafid EL OUEDRHIRI, 265, immeuble Oudh-
mine, av. Hassan |l Agadir Maroc.
Tél. : 08.82.33.90 ou B2.12.95,

VENTES DIVERS

Vds G-Gear + 4 jx + transfo, px: 900 F & déb.
Micka#l BROUSSARD, 5, rue des

44140 Le Bignon-Nantes. Tél. : 40.78.11.94,
Vds Jaguar + 2 man. + 4 x, the, px: 1800F,
Erwan JEZEQUEL, 12, rue Berthe Morisot, 78440
Gargenville. Tél. : (16-1) 30.93.71.26.

Vds Lynx + 4 jx, px: BOOF & céb. Laeftiia

Houssay,

ROUSSEAU, Pec-Raisin , 53360 Que-
laines. Tél. : 47.03.74.46.

VENTES

PC ENGINE

Vds SGX : 250 F; vds 24 jx NEC et 5 GX dés 100 F.
ETIENNE, 64, rue Maréchal Leclerc,
38340 Voreppe. Tél. : 76.50.20.48.

Vds. jx SCD. Vds SGX + jx, px: 1000F, Erc
CARDON, 127, rue Chiteaubriand, bit. D,
Chétenay-Malabry, Tel. : (16-1) 47.02.62.65.

]

Vs GB + 5 jx + écoulewrs + cible GL. Px: 790 F,
Xavier DENAND, 31-191, rue de I'Avenir, 93800
Epinay-sur-Seine. Tél. : (16-1) 48.29.34.89.
VﬂsGB + 6 ju (JU Park, Tetris), + Booste Boy, m
F. Sébastien FAUCHE, 5, rue Pierre-Jemard,
mhnhlna Tél.: TB.ESWE

175



etites &3 nnonces
TS T

Vds GB + 5 jx + loupe + ad. secteur + cary-all,
the, px: 700 F. Jean-Rémi LAFONT, n° 97108
(Chevenas, 07430 Davezieux. Tél. : 75.67.80.75.

Vds GB + 311119!03 Tetris, Mario 2) + adapt.,
batterie : DUBUS, 49, rue Jean-
Jaurés, EBTH?I Ennevelin. Tél. : 20.84.88.23.

Vds GB + 5 jx (Zelda, Mario Land 2, etc.), px:-
300F, Elise ARMAND, Sl ma Henri. Dillies,
59790 Ronchim. Tél. :

Vds Zelda, px: 130F ou éch. ctre Samdurai
modewn Benoit FERDINAND, 82, avenue

ierre-Semard, 51000 Chdlons-sur-Mamne.
TGI + 26.70.97.66.

Vds jx GB : DR Franken, Zeida, D anon leys
Dream, etc. Nathalie TERMONDJIAN, 49, boule-
vard des Océans,
Tél. : 91.,40.13.66.

Vds GE + 5 jx (Kick off, Tetris, Gremlins 2, Marios
Land, 'Arme Fatale 3. Px : 290 F. Julien OUAH-
NICH, 10, impasse des Cyprés, 31430 Fon-
sorbes. Tél. : 61.91.46.74.

Vds Amiga CD 32 + 6 jx (man), px: 1100 F.
Ludavie LEFEBVRE, sn-cammm ou-
logne-sur-Mer. Tél. : 21.31.27.63.

Vds PSX + 2 jx: Ridge Rale et Winning eleven -
3500 F. Rodolphe LEFEBVRE DE LA BOULAYE,
12, allée des Cépres, 95330 Domont. Tél. : (16-
1)39.91.4271.

Vds neo-geo + 2 man. + B jx (SA. SHA, 3 C.B,
ADF.), px: 5000F, the, Bruno ROSSI, 4, che-
min  Romain, 06320 Cap  D'ail
Tél.: 83.27.01.19.

Vds GG + 3 jx {Columrls Soccer, Shinobi) et ses
accessoires, 6. Guillaume GOURGENOUIL,

px ink
10, place Henri-Dunand, 78990 Elancourt
Tél. : (16-1) 30.51.44.87.

Vds NG + man. + 3 jx (Ant of fighting, anc
M. Lord), px: 2300F. Marc AMANN, 4,

Tél. : 87.85.36.72.

Vds jx 6.G. : Space Inavader + Sonic, px : 250 F
ou 1 jeu : 150 F. Julien JACQUES, 13, avenue de
la Gare, 28800 Bonneval. Tél. : 37.96.24.00.

Vds néo + Bx, px: 2 200 F, F210 Gar6 M + 7 jx,
px: amem:ép mwmais,a.um
Chanteloup-en-Brie,

Tél.: (|s-1)um.z1.u

Vds jx GB : ‘ﬁnsmnpxdn?aFalaoF Sébastien
SUSS, 2, rue de I'Eglise, 67250 Lobsann,
Tél. m.ﬁm.

Vs GG + 4 jx, px: 450 F et MD + VR + adapt.
Jap, px: 450F. lunhmhllllsﬂl Chemin du
Relais, Heudebouville.
Tél.: SZMM

Vds NG toe + 4 jx (FF2-AOF..) + 2 man. + 2
mem. card, px: 1600F. Sylvain OLLIER, §,
impasse des Géraniums, 69320 Feyzin.
Tél. : 78.70.77.09.

Vds Satumn Jap. + Day Tonna + lock + Gale
Racer s gar. Philippe LARIVEN, B, rue Général-
Lecl Bretigny-sur-Orge. Tél.: (16-

Vds.Jnumnsmrsmes Georges GINOUX, 6, rue
Roger 13008 Marseille.
Tél.: 91.8‘.'25‘

Vds nec-geo + 3 jx + 1 man, px: 2000F.
Florent BRICHET, 4, chemin des Roses, 74500
Evian, Tél. : 50.75.07.24.

Vds neo-geo ss gar, + 2 man. + 2 jx (FFS, BJ)

px: 1500F. Eddy BOULIC, 29, avenue
André  Maginot, 94400 Vitry. Tél:(16-
1) 46.80.45.76.

Vds nbx Mags (consoles et etc) de 10 & 15 F, the.
Guilhem FEUERSTE!

m3m+2mm + 5jx (Fifa, Stamnjam...), the,
px: 2500F. Clément SIMON, 89, rue Henri
Barbusse, 92110  Clichy. 'rﬂ. (16-
1) 47.37.87.25.

Vds Saturn + Riglord Saga + de Adalus Irés bas
pr. Jean-Frangois ADAM, 40 bis, rue Curial,
75019 Paris. Tél. : (16-1) 40.35.40.67.

neo-geo man. + 2 jx, px: 2100F &
uen Liyd CADNY, 8, rue du Docteur Frangois,
67000 Strashourg, Tél. : B8.31.85.15.

Vs Atari WOAOSTE + mon. coul. + 3 man. + nbx

: 1500F. Stéphane DULINDAM, 73,
d.llin Ihl Chénes Verts, 06140 Tourrettes-
sur-Loup. Tél. : 93.24.14.96.

ACHATS

Ach. PSX + 7 jx + 300 + ]:bmpnx(FZ-m),i(
satum. Mohand CHAALAL, 71, 3
95800  Cergy-Saint- Wlillph' Tﬂ. (18-
1) 30.32.12.69.

Ach. SNES Max: 400 F et dBz 3. Christophe
1, chemin de I'Olivaie, Bloc D,
06340 La Trinité. Tél. : 93.27.20.18.

M:n jx sur Lynx et sur Vectrex MD. Yann
CONGRATELLE, 6, chemin du Poulou, 56340
Carnac. Tél. : 97.52.96.51.

Ach, Formula one MD, maxi : 400 F, Guillaume
ruelle du Chautfour, 02820 Cour-
trizy. Tél. : 23.24.28.51.

Ach, MSIZMHM?OGG‘WU!“E Benoit
POTTIER, Route de Lisieux, Saint-Martin de la
Lieue, 14100 Lisieux, Té1, : 31.31.49.10.

Ach. MD + jx raisonnable (800 F maxi). Mathieu
ERIDELING, 25, rue Nationale, 57110 Yutz.
Tél. : 82.56.71.48.

Ach, Shining Force 1 sur MD. Nicolas LEROY, 89,
rue du Stade, 02200 Venizel. Tél. : 23.72.40.56.

Ach, |x Blanco Wark Class. Rugby sur S. Min.
Christophe MARGARIT, 162, impasse des
Grouilles, 82000 Montauban. Tél. : 63.63.56.86.
MROOW!HWrSNES;ﬂ 300 F & déb. Guil-

laume LE ROUX, 37, allée Eugéne Labiche,
76620 Le Havre. Tél.: 35.54.54.50.

Ach. Top Gear (Bote + not), px: 100 F max
Hervé HAGER, 56, rue du Général de Gaulle,
67520 Harlenheim. Tél. : 88.57.55.06.

Ach. Coregrafx, px: 350 F. Vds jx neuts: 75F
pee. Mikadl HAGMANN, 13, rue Louis Pergaud,
70200 Lure. Tél. : 84.30.37.99,

Ach. jx néo-péo : Ninja, Commando (150 F) ou
nam 1975, Cyrille FRETELLIERE, Sages Boudou,
82200, Tél. : 63.04.49.59.

Ach, Aéro Blaster sur MD. Julien PONS, 64, rue
Lakanal, 34400 Lunel. Tél. : 67.71.89.87.

Ach. NEC duo-R ou Coregt, Turbo GFX 2 bon prix.
Ach, jx, Maxime Roncey, 9, rue d'Alsace, 77220
Gretz-Armainvilliers. Tl : (16-1) 64.07.10.13.

Ach. Shining Force 1 sur MD ou GG, px: 200F
max. Sébastien MORAZZANI, Domaine de Mu-
soleu, 20213 Folelli. Tél. : 95.36.80.12.

Ach. sur MD out Run. David PRADELLE, 43, rue
Victor-Hugo, 82300 Levallois-Perret. Tél. : (16-
1) 47.31.91.18,

Ach. PSX (VF) + 1 jeu + 1 man. ou 2. Vincent
CHRISTAIN, Entre les Routes, 74570 Groisy.
Tél. : 50.68.40.36.

Ach. Defender of Oasis sur GG, px : 100 F maxi.
Hélil PATROIX, La Balme-les-Grottes, 38390
Montalieu-Vercieu. Tél. : 74.90.67.79.

Ach. CD PSX & prix sympas. David BOUTCHAKD-
JIlN. 14. rue Pontignat, 42300 Roanne.

Ach. [x lynx. Steeve BURGY, Quartier Giraud,
07130 Chateaubourg. Tél. : 75.58.50.56.

Ach. PSX petit prix avec ou sans jx, px : 2 000 ou
2900 F. Vincent FERET, 12, rue Haute Bousse,
57130 Guenange. Tél. : 87.73.08.64.

Ach. pﬂm‘mhs 3 DO, néo-géo CD, PSX,
Satum. F BERMIER, 18, rue de la Douve,
49510 Jlﬂlh- Tél. : 41,64.23.40 (ap. 20 h).

Ach, Dracula sur CD rom PC de V & L; CD1 multi
games 95 et DBZ. Eric SEIDLER, 6, rue Colonell,
06310 Beaulieu. Tél. : 93.01,14.36.

Ach. Tunner TV pour Amstrad 6128 + 300F
environ. Philippe NUSBAUM, 365, chemin des
Tulipes, 83260 La Crau (La Moutomns).
Tél.: 9457.711.28.

Ach. jx pour Sega Satum. Gérard SAGROUN, 26,
av. Dode de la Brunerie, 75016 Paris. Tél. : (16-
1)45.27.24.92.

Ach. jx SNIN: Cyber Formula et S. Fire Pro-
Wrestiing Special. Alexis DE COL, 8, rue Mine
Victor, 57700 Hayange. Tél. : 82.84.09.71.
Ach. sur SNIN SUNSET, Rldels pxmarl 200F
Jérbme

Villeparisis. Tél. : (IG-1)N.27.9210. w2

Ach. SNES pas cher avec 1 ou 2 jx. Benjamin
CROCHET, Tél. : 32.23.15.05.

Ach. néo-géo px : 700 F. Vids : Steet Fighters 2 sur
Méga, px : 150 F. Martial FABRELLO, 9, impasse
de P'Avenir, 91390 Morsang-sur-Orge,
Tél. : (16-1) 60.16.92.21.

Ach. Arcus Odissey. Rech. Feary Tale Adventure
(sur MD). Julien PLAISSE, Cisterne, 19250
Saint-Sulpice-les-Bois. Tél. : 55.95.10.83.

Ach. Jx sur Playst Ation (V.F.). Eric BUIGUE.
Marseille. Tél. : 91.66.93.87.

Ach, jx Micro Machine (NES) max : 150 F. Sully-
van ET, 6, rue de la Potidre, 39700 Ser-
mange. Tél. : 84.81.06.68.

Ach. Jump Flash, Ridge, Momrlomp: m;a
300F. Olivier DEHEURLES, 3, allée des vio-
lettes, 25420 Bart. Tél. : 81.90.33.37.

Ach. MD SNES. Gengis Khani Il PTO Nasunaga

Ambition (KCEI). Djilali BEN MAKHLOUF, 318, rue ™
Garil

baldi, 69007
(ap. 19 h).

Lyon. Tél.:78.69.16.6¢

Ach. FSlmMnCﬂm;mp Vds SNIN + 3 ju.
PROSNIER, 47, rue Pasteur, 95100
Argenteuil, Tél. : (16-1) 39.81.57.87.

Ach. jx Sega Satum et PS-X (VF). Antaine
HUYNH, 9, avenue de Versailles, 75016 Paris.
Tél. : (16-1) 40.50.35.15.

Ach. JX SNIN final Fight 2, px - 150 F maxi. Julien
TALYAST, Chemin aux Friches, 14170 Berville.
Tél. : 31.20.12.18.

.Ml OAV Lodoss War 2, 3, 4, px: 70 @ 100F.
Céderic LAULKE, 65, Les Jardins du Centre,
38140 La Murette. Tél : 76.65.69.99.

Ach., éch. jx néo-géa, vds Amiga 500 jx. Mickadl
CERIZIER, 41, rue des Bouleaux, 44400 Reze.
Tél. : 51,70.25.58.

Ach. ouvds];s Nin de 70 F & 320 F. Jomard
CYRILLE, 1 Lieutenant- Girard,
MTLM 'Hf TBELTAN. '

Ach. Playstation + 2 man. + jx + mem. : Card,
pxiZ?WF.HDMlﬂEHT.Her
Tél: (16~

domiciliées au journal :

Bon pour une annonce gratuite*

Ecrivez lisiblement en caractére d'imprimerie le texte de votre
annonce (une lettfe par case, une case pour chaque espacement) et
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre
vous devez donc donner toutes les coor-
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les
annonces rédigées sur le bon & découper original de CE numéro,
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui
joindront I'étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les

annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde
pour I'usage privé de celui & qui est fourni le logiciel. Toute autre
reproduction d'un logiciel est passible des sanctions prévues par la
loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon sur le
territoire francais est punie d'un emprisonnement de trois mois i
denx ans et d'une amende de 6 000 & 120 000 francs ou de I'une de
ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin que les
annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre utilisées
# des fins professionnelles ou commerciales.

a retourner & Consoles + P.A.

: 9-11-13, rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Cedex 15.
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ajouter 16.1 pour Paris et R.P.

Consoles + n° 48

MACHINES :

[0 PC Engine

[0 Super Nintendo
0 Megadrive

0O Sega

O NES

O Game Boy

O Lynx

O Divers

* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont I'adresse n’est pas indiquée seront éliminées.
publiées dans la limite de la place disponible.

CONSOLES + 176
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vous allez tomber sur un 0s.
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