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Wir geben IThrer Zukunft ein Zuhause.
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Wer jung ist, will Gas
geben. Aber ohne Kohle
[duft bekanntlich gar
nichts. Wer clever ist, geht

Bausparen? Logisch.

sparen kriegt man jetzt

Alles mitnehmen, solange """
" . ruck, zuck ist ein nettes
man jung ist.

Stimmchen zusammen.
Also, Gas geben und direkt
zu uns kommen. LBS und
Sparkasse. Unternehmen

der = Finanzgruppe.
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Der Preis ist heiB3

ei einem Spielemagazin wie der VIDEO GAMES ist es vollig normal, .
daB aktuelle Programme getestet und bewertet werden. Es ist eben- =
so “normal”, daB Videospiele-Hersteller genauso gespannt auf die kriti- &
schen Wertungen warten, wie die Leser. AnlaBlich der Spielwarenmesse _ . ®
in Niirnberg, drehte die Firma Konami den SpieB kurzerhand um und 2

"bewertete” die Spielemagazine. Statt Wertungen lobte Konami einen ¢
Preis fiir das "Beste Videospiele-Magazin 1996” aus. Extra zu die- 8
sem Zweck wurde eine knuffige Moderatorin engagiert, deren

Charme und Wortgewandheit sich allerdings auf giirtellinien- &
tiefe Witzchen beschréankte. Wir kehren die sprachlichen Pein- g
lichkeiten der jungen Dame an dieser Stelle mal gnadig unter den (&8

_ : &  Kompetenz zahit
Teppich des Vergessens und konzentrieren uns hier lieber auf die | SSSEREE sich aus:
Preisverleih SR O viDED GAMES
reisverleihung. | | | . ” g s
Nachdem — fiir Videospieler — so uninteressante Preise wie “Das & Videospieleheft
beste Newcomer-Magazin” oder “Das beste Fachhandelsmagazin® % @ des Jahres 1996

von gesetzten Persdnlichkeiten in Anzug und Krawatte entge-
gengenommen wurden, schlug die Stunde fir ein eher
lockeres Erscheinungsbild. Im prunkvollen Arbeitsornat
(Jeans und T-Shirt) wuchtete VIDEO GAMES-Chefredakteur
Michael Hengst seine “gewichtige” Statur auf die Bihne, um dort den
Preis fiir “Das beste Videospiele-Magazin des Jahres 1996” zu empfan-

&
gen. Unter dem Jubel der anwesenden IndustriegroBen und dem ent- =

Rob konnte es
=
&b

tauschten Grummeln der Mitbewerber, brauste Michael mit der schwer-
nicht lassen

und verliebte wiegenden Trophde im Gepack flugs in die heimische Redaktion zuruck,

sich in den um dort die letzten Artikel fiir die aktuelle Ausgabe einzutreiben. Seitdem
neuen Porsche

steht der Beweis, daB sich die Qualitit und @
Kompetenz eines Traditions-Magazins durchsetzt, auf ®
einem Ehrenplatz im Chefredakteurs-Zimmer.

Saumige Redakteure, die mit ihren Artikeln in Verzug ®
geraten sind, missen nun nicht mehr zur Strafe zwei
Stunden “Pong” zocken, sondern werden dazu ver- &
donnert die Statue zu polieren. &

Derweil nutzen Rob und Ralph die Gunst der Stunde, um sich hemmungs-
los zu vergniigen. So kurvten die beiden auf einer Kart-Bahn um die Wette e
und bretterten mit einem Porsche-Boxter tber einen Testparcour. Rob war &
vom neuen Porsche-Roadster so angetan, daB er sich — nach einigen hefti-

F"‘rl
gen Gesprachen mit der Bank — den rassigen Flitzer sofort bestellte. -~

@

Eure preisgekronte Video Games
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@ Blastdozer 6
NG4: Das neue Action-Spektakel
.I"r ' P
"' nta.cosm B ® NBA Hangtime 8
R T e o = | N64: Dunken bis die Fetzen fliegen
® Mass Destruction 10
PS: Der “Return Fire"-Nachfolger
@® Independence Day 12
PS: Der Kinoerfolg als Videospiel
® Toshinden 3 15
PS: Prigeln mit noch mehr Kampfern
@ Need for Speed 16
PS: Der Renn-Orgie zweiter Teil
=Rl ® Scud Race 18
b Ohne grofie Vorschul- SAT: Rennspiel vom Daytona-Team
lorbeeren flatterte uns o P hoEvent 22
pliitzlich die Testversion orscne ven
- von Total NBA ‘97 (PS) PS: VG in den Porsche-Werkstéatten
auf dﬂn Tisch. Was Sonys Update an
Innovationen bietet, hat Baskei- = EEP t;rs M?gamix | . 2
- ballexperte Dirk zusammengetragen = Bampraer Polygon-Figuren
SRS B = ® Tekken 3 30
SAT: Der neue Tekken-Automat
@ Monster Trucks 28
PS: Off-Road-Rennen kurz vor Start
® Nintendo 64 in Deutschland 30
g Ist NHL Face Off ‘97 fiir die ® Robotech Crystal Dreams 34
§ ; Playslation besser als EAs N64: Neuer Titel fir Anime-Freaks
. 972
) NHL ‘977 Lest den Test. ® PS-News 37
! ® SAT-News 39

TIPS & TRICKS

' E;eséer' als Tekken? Namcos
Playsiation-Umsetzung von

Soul Blade wartet mit zahl- g0 RoHieiREiuciiRS) 46
_ reichen neuen Fealures auf. ® Cheesy (PS) 58
- wmfyang hat diese Schwertorgie genau
unter die Test-Lupe genommen. e Eceonquer (RS), 59
i ® Donkey Kong Country (SN) 50
Tekken 3 Arcade

SRkt I ® Iron & Blood (PS) 58
wenigen Tagen. ® NBA Live 97 (PS) 55

Wir berichien, :
was das neue Sysiem-12- SR andamAnit (hS) 2
Board zu leisten vermag. ® Pilotwings 64 (N64) 53
® Rebell Assault 2(PS) 59
® Sim City 2000 (PAL-Version (PS) 58
® Soviet Strike 52
@ Spot goes to Hollywood (PS)__ 52
® Star Gladiator (PS) 58
® Street Racer (PS/SAT) 52
Dia Pravicie ® Super Mario 64 (N64) 40
Versionen von ® Tempest X3 (PS) 52

L _ Independence :

Psygnosis Beitrag zum Thema “Wir rasen Day fiir Saturn Sl ENEY Battlo (PS) 52
- querfeldein und pfeifen auf die Umwelt* und Playsiation haben uns ® Virtua Fighter 2 (MD) 58
" heiBit Monster Truck Rally (PS) nicht besonders iberzeugt @ WWF In Your House (PS/SAT) __ 56
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Tet hat Rares neuestes N64-Modul
Blastdozer schon gespielt und berich-
fet von Zerstarungsorgien ohne Ende
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Turok — Dinosaur Hunter fiir Nintendo 64 ist grafisch und spielerisch
das bisher beste 3D-Spiel, wie uns Wolfgangs ausfiihriicher Test der
deutschen Version verrat

SEGA SATURN NINTENDO 64 - s—
x NBA Hangtime fiir N64 ver-
@ Andretti Racing 99 @® Turok Dinosaur Hunter 72 . spricht noch mehr abgefahre- |
® Black Dawn 99 ne Action als die Vorganger
@ Crimewave 95 SUPER =
® Die Hard Arcade 96 NINTENDO
® Lost Vikings 2 94 @ Worms 101
® Madden 97 98
® Soviet Strike 98 NEO GEO CD
® Samurai Shodown 100

i

PLAYSTATION WETTBEWERB | |
® Area 51 87 @ B N64-Konsolen zu gewinnen 28 T
@ Baphomets Fluch 89 Letzter Teil des grﬂﬁgn Wettbewerbs | ﬁfﬂ;&?ﬁgg&fﬁgﬂgﬂe '
® Batman Forever 86 @ Tomb Raider 32 . heifit Scud Race
® Bedlam 88 Demo-CD kostenlos zum anfordern :
® Bubble Bobble 2 90 @ Track & Field-Wettbewerb ___ 33
@ Contra Legacy of War 80 Das sind die Gewinner
® Hexen 77
@ Jet Rider 76
® NHL Open Ice 83 RUBRIKEN
® NHL Face Off 97 92
® Perfect Weapon 82 ® So bewerten wir 66
@ Riot 85 @ Hitparaden 68
@ Road Rage 91 ® Rat&Tat 60 N
@ Soul Blade 78 @ Leserbriefe 62 Es wird scharf yesmﬂ.-ésen' 5
® The Raven Project 84 @ Inserenten 101 | bei der Saturn-Umsetzung
® Total NBA 93 @ Impressum 102 | von Die Hard Arcade
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Der Thunder Fist-Roboter ist eines der wen _:mn, “Fahrzeuge” und
besitzt zahireiche Special Mo vaﬁﬁn’r Rakete

esitzer von Nintandd;:- f
64-Konsolen diirfen
aufatmen. Drei Mo-

nante nach Konamis J-League
Pertect Striker steht in Kiirze,
sieht man von zwei Baseballsi-
mulatonen einmal ab, endlich
der nachste 64 Bit-Titel in'den

- Regalen japanischer Spie-
‘lehdndler. Blastdozer von Rare

ist ein Actionspektakel, wobei

--es Euer einziges Ziel ist, einem !

amoklaufenden Nukleaﬂrans-
porter den Weg frei zu' machen_
um eine atomare I{atasmphe
abzuwenden. Heiklerweise ist
Euer Held der einzige, der die-
se tadliche Suppe ausloffeln
darf. Fiir diese unmenschliche
Aufgabe stehen Euch grund-
satzlich funt mehr oder weni-
ger konventionelle Fahrzeuge
(Ram-Dozer, Backlash, Balli-
sta, Skyfall und Stdesmpe)
und drei Roboter (J-Bomb,

Thunder Fist und Cyclong Smt) |
zur verfugunu die - auch
wihrend des Spiels beliebig

oft gewechselt werden kén-

nen. Entsprechend der Staga ’ﬁﬂgen zusaizﬂ’éh Hubschrau-
bzw. Bodenbeschaffenheit  ber und EI&E,II]EI
schaltet Ihr zwischen den  Einsafz bereit

Fahrzeugen um und zerstort

‘alles, was sich dem hochex-
‘plosiven Transporter in den

Weg stellt. Dabei spielt es kei-

: -'f ne Bnlle ob diesa H‘ ndermsse

nur emfae’ne Zaune Fabrikan-
lagen oder eine schicke Woh-
nung sind. Fir jedes zerstorte
Ziel kassiert [hr bare Bonus-
punkte, die nach jeder abge-
schlossenen Stage als Score
verewigt werden
und Euch eventuell
die Auswahl von
Bonusfahrzeugen
erweitern. Es exis-
tieren auch Neben- @&
missionen, in de- |

nen lhr Menschen
evakuieren mubBt.
Hierbei stehen ne-
ben den acht Fahr-

Am 21. Marz erscheint endlich wieder
ein N64-Spiel, das spater auch bei uns
erhaltlich sein wird. Wir haben fiir Euch
schon mal kurz hineingeschnuppert.

stimmte Orte zu kommen.
Meistens stehen Euch neben
Gebauden unwegsame Berge,
Fliisse oder andere Hindernis-
se im Weg, die zudem nicht
zerstort werden konnen. Es
gehort ebenfalls zu Euren Auf-
gaben, den Transporter sicher
durch diese Landschaften zu
lotsen, ohne daB er irgendwo
hdngenbleibt und in die Luft
flie gt. Mit bestimmten Fahr-

zeugtypen.wie dem Ballista-
Motor --sa;d Ihr beispiels-
weise imstande, steile

Berghange zu meistern. Der J-
Bomb-Roboter ist standard-
maBig mit einem Jetpack aus-
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befahren werden. Hier wird
deutlich, daB es nicht immer

einfach ist, im Spiel an be-

ks Zum
mit konnen |
Luft gvaku-; ]

iert bzw. Etss‘ﬁhﬂh ﬁéiahfm,&m;ﬁ 75 Y

= Je nach Stage miifit Ihr

aur andere Fahrzeuge
umsteigen

Hindernisse werden
einfach plattgemachi

1

gestattet, so daB lhr auch
groBere Hohenunterschiede
mihelos iiberwinden kénnt.
Fiir die Sduberung eines ver-
seuchten Gebietes ist der
Cyclone-Suits-Roboter zu-
standig. Er besitzt eine Vor-
richtung, die sich RDU nennt
und gefahrliche Substanzen
enisorgt. Eines was alle fahr-
baren bzw. steuerbaren Unter-
saize besitzen, ist ein gut aus-
gestattetes Waffenarsenal.
Angefangen mit einfachen Ra-
keten besitzen Spezialfahrzeu-
ge wie z.B. der Sidewipe-Trai-
ler seitlich ausfahrbare
,otoBstangen® mit denen er
Hauser kurz und klein schla-
gen kann. Mit dem Ram-Do-
zer-Bulldozer oder dem Back-
lash-Lastauto rammt |hr

einfach Eure Ziele. Roboter be-
sitzen mehrere Special Moves,
die Ihr per Kombination von

Weg dal Der Atamtransporter kommt!




Mario sagt, auf
Position neun
steht ein M

Mit dem J-
Bomb diirft Ihr
Angriffe aus
der Luft vor-
nehimen

Analogstick und den Buttons
auslosen durft, so ahnlich wie
in einem Beat'em Up. Wenn Ihr
ein Ziel eliminiert habt, verpufft
dieses in einer groBen Explosi-
on. Als erstes Spiel unterstutzt
Blastdozer den Vibration-Pak,
der zusammen mit dem Spiel
am 21. Marz erscheinen soll.

L

Ramdozer - PS-stark aber
fangsam

Backlash - Starke Panzerung

Ballista — Bewafinet mit

Suit— klein
und wendig

Thunder
Fist — Dreh-
kick und
Rakelen
als Waffen

J-Bomb -
Flugtaug-
lich mit
Jelpack
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kleine batte-
riegetriebene Modul wird in
den Speichermodulschacht
des Analog-Joypads hineinge-
steckt und iibertragt bei Explo-
sionen leichte Vibrationen an
das Pad und somit an den
Spieler. Natiirlich darf man
hier keine wuchtigen Schock-
effekte erwarten, wie wir es
von Automatenspielen her
kennen. Es soll wohl zumin-
dest ein wenig zur besseren
Stimmung im Spiel beitragen.
Weitaus mehr zur Stimmung
tragt die beinahe idyllische Po-
lygon-Grafik bei. Man merkt
doch, daB das Spiel nicht in
Japan entwickelt wurde. Die
Farbgebung wurde keinesfalls
kiinstlich bunt gehalten, son-
dern erinnert eher an Pilot
Wings, was eben etwas realis-
tiseher wirkt. Damit das Ganze
auch fbersichtlich bleibt, be-
trachtet man das Spielgesche-
hen aus der Vogelperspektive,
doch man kann sie auch ver-
andern, wenn die Situation s
verlangt. Egal welche Ansicht
man wahlt, die Spielgeschwin-
digkeit ist-ziemlich rasant und
bleibt zu'jeder Zeit gut steuer-
bar. Man darf gespannt sein,
ob Blastdozer in der Lage ist,
dem Nintendo 64 den lang er-
warteten Durchbruch in Japan
zu bescheren. Preislich zumin-
dest bringt es gute Vorausset-
zungen mit sich. Mit 6800 Yen
(ca. 88 Mark) ist dieses 64
MBit-Modul der bis jetzt giin-
stigste N64-Titel und liegt in
Japan etwa auf dem selben Ni-
veau wie Playstation- und Sa-
turn-Spiele, es sei denn, man
kauft sich noch den Vibration-
Pak dazu. fet

7




PREVIEW

Auf dem Nintendo 64
wird gedunkt bis die
Fetzen fliegen und
die Korbe krachen,
NBA Hangtime ist

Action pur
F noch schon einfach,
es gab einen Automa-
tenhit, fir den sich eine Soft-
warefirma die Umsetzungs-
rechte fiir Heimkonsolen
sicherte. Heutzutage ist alles
so kompliziert. NBA Hangtime
fir N64 kommt von Mid-
way/Williams und ist die
Heimumsetzung der Automa-

rither lagen die Dinge

YIEW ETATR
HEAD
UNIFORM
ATTRIEVTER
PRIVILECER
NICK NAME

NEW NAME |

PRESS ANY BUTTEN

EMVE/EXIT TH BAVE ANB EXIT

tenfortsetzung der NBA-Jam-
Serie. Fiir die ersten beiden
NBA-Jam-Automaten ent-
wickelte Acclaim die Heimver-
sionen, nachdem der Vertrag
mit Williams auslief, veroffent-
lichte man mit NBA Jam Extre-
me den Nachfolger der NBA-
Jam-Heimumsetzungen. So
gibt es also zwei Nachfolger
von NBA Jam Tournament Edi-
tion. Williams hat sich fir
Hangtime jede Menge neue
Features einfallen lassen, die
zum erstklassigen Spielspal
beitragen. Ihr konnt bewuBt Al-
ley Oops ausfiihren, wenn Euer
Mitspieler auf den Korb zulduft
oder fliegt und gleichzeitig
blinkt, muBt Ihr ihm den Ball
fiir solche spektakuldren Aktio-
nen zupassen. Ahnlich funktio-
nieren Double Dunks, bei de-
nen lhr wahrend des Jams zu
Eurem Partner paBt. Falls Ihr

8
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PRESS_
START

Oben: Wer ,,0n Fire“ ist,
trifft aus fast jeder Position

Links: Im Create-Player-
Mode stellt Ihr Eure

L
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Links: Ihr kénnt
aus fast jeder
Position zu Eurem
Mitspieler passen,
vor allem Alley
Oops hauen rein

- E :
CPIPPEN . 10 CONTRDLY o o 1D GONIRSL 1B CONIRAI
VA RS IRANE "?::?'5“ MAYET RRY RIEVIS

Rodman fliegt heran und wartel auf das passende Zuspiel
von Pippen, um den Double Dunk zu vollenden

persinlichen NBA-Stars '—mmm“'f'-‘mﬁf&' ——p?miﬂ—'- “‘:ﬂlﬂrr
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Die Codes fiir das Spielfeld auf
dem Dach verraten wir Euch
natiirlich noch nicht
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drei dieser sensationellen
Kunststiicke hintereinander
aufs Parkett legt, belohnt Euch
das Programm mit Team Fire,
das bedeutet, beiden Spielern
steht unbegrenzter Turbo zur
Verfligung und sie treffen bes-
ser. Zur Auswahl stehen Euch
alle 29 NBA-Teams mit jeweils
fiinf aktuellen Spielern, hinzu-
kommen natiirlich eine Reihe
versteckter Charaktere und
Eure Eigenkreationen, denn im
Create-Player-Mode konnt |hr
Eure eigenen Gracks zusam-
menbasteln, Frankenstein laBt
griBen. Um Eure Spielstdnde
zu speichern, bendtigt [hr ein
Controller Pak, und wer nicht
bis zum offiziellen deutschen
Release im Juni warten will,
muB sich halt den US-Import
besorgen. 74
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Mit deutschem Bildschirmtext

Nichts deutete auf die bevorstehende Katastrophe
hin. Die Fuirsten der Finsternis kamen und mit ihnen
Verzweiflung und Zerstorung. Das Bose wurde star-
ker und stirker — bis das Schicksal Dich auserkor, die
Welt zu retten. Denn Du bist Maxim. Und nur Du
hast die Fihigkeiten, der dunklen Macht zu trotzen.
Wiihle Deine Watfen, denn die Zeit der groBen Kamp-
fer ist gekommen! Wer wird die Erde beherrschen?
Bist Du Held genug fiir dieses Abenteuer-Rollen-
spiel? Lufia™ — exklusiv '

ftir Super Nintendo™.



Das Action-Shoot’
em Up Return Fire
bekommt einen
Nachfolger. Play-
station-Besitzer
diirfen sich fest
anschnallen

er Titel Mass De-
struction paBt zu die-
sem Spiel wie ein

Faust aufs Auge. In BMGs neu-
estem Action Shoot'em Up,
das auf den erfolgreichen Re-
turn Fire basiert, diirft Ihr so
ziemlich alles vernichten was

Zu Beginn wahit Ihr einen
Panzer aus. Die Missionen
fiihren Euch quer durch alle
Klimazonen dieser Well: Von
der Eiswelt bis hin in die Wiiste.

10

auf dem Bildschirm zu sehen
ist. Doch es verlangt auch
dem gewieften Strategen eini-
ges an taktischem Geschick
ab. Wer mit seinem Panzer
ziellos durch die Gegend kurvt,
hat hier schon von vornherein
keine Chance. In knapp 25
Missionen miBt Ihr Euch
durch das Feindesgebiet schla-
gen und vorgegebene Missi-
onsziele abchecken. Dabei ste-
hen Euch drei Typen von
Panzern zur Verfiigung, die
sich alle in Ihren Eigenschaf-
ten, sei es Panzerung, Ge-
schwindigkeit oder Schlag-
starke, unterscheiden. Mit dem
Gefahrt Eurer Wahl findet Ihr
Euch nach dem obligatori-
schen Briefing inmitten des je-
weiligen Levels und beginnt
mit der Suche nach Zielen, Ne-
ben den Missionszielen, exi-
stieren zahlreiche Gebdude
und Landschaftskomponen-
ten, die unte BeschuB genom-
men werden diirfen. J
nstand besteht aus

el e T -

S DESTRUCTION

Aufnahme Ihr zuséatzliche Mu-
nition und HPs aufnehmen
konnt. Und natiirlich dirft lhr
Eure Feinde nicht vergessen,
die alles daran setzen, Euch
auszupusten. Meistens sind es
ganze Armeen, die Euch gezielt
aufs Korn nehmen. Mit der
.mein-Panzer-hat-keinen-
Rickwartsgang”-Taktik werdet
lhr somit nicht sehr weit kom-
men. Geschicktes Versteck-
spielen gehort genauso zur er-
folgreichen Erfiillung der
Mission wie ein gezielter
Schlag durch die mitte. Beson-
ders gemein ist das gegneri-
sche FuBvolk, das Euch
grundsatzlich aus dem Hinter-
halt unter BeschuBB nimmt. Ihr
konnt ihnen entweder mit her-

&9 88 a8

kommlichen Waffen wie Stan-
dardkanone, Raketenwerfer
oder Smartbomb beikommen,
oder aber, noch einfacher, sie
tberfahren. Wenn Ihr merkt,
daf Eure Panzerung (zu sehen
an der HP-Anzeige) nicht mehr
lange durchhalten wird, konnt
lhr Euren Transporthub-
schrauber herbeirufen, der

Euch aus dem Krisengebiet

hinausfliegt. Dieser bringt
Euch in das nachste Kampige-
biet, wo in Euch in Ruhe der
nachsten Mission zuwenden
konnt. Ob auch ein 2P-VS-Mo-
dus, dhnlich wie bei der PC-
Version eingebaut werden
wird, steht noch nicht fest,
doch verkehrt wére so eine Op-
tion sicherlich nicht. tet

SiraBlenkampfe sind besonders lustig. Mario sagt, auf Position

dreizehn stehi ein 1.

R -

Mit dem Heli werdet Ihr abgeholl

. - Und so wird eine Rakelenbasis
platigemacht

& & 2 8 a9
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Ninten

Antennenkabal
Control Pad

Goamon
Pilat Wings

Super Mario 64

4

Mintendo 64 incl. Control Pad

Fifa Intematicnal Soccer

‘Soccer Deluxe

Star Wars - Shadows ol the Empire

Turok: Dinosaur Hunter

Wave Race 64
Spiele PSX
2Xirame 89.99°
A4 Evolution Global 99.99
Alien Trilogy 89,99
Alona in the Dark 2 108,59
Amok
Andretil Racing 89,99
Ayrton Senna Kart Duel 89,99
Baphomal's Fluch 80,99
Batman Forever: Coin-Op 70.99°*
Battle Arena Toshinden 2 80,99
Battle Statlons 70.99*
Bedlam Bo.g9*
Black Dawn 88,99*
Blast Chambar 99,99
Blazing Dragons 78,99
Bug! Too
Bubble Bobbla 79,99
Bust A Move 2 69,99
Caspar B9,89
Chaos Control 89.949"°
Chronicles of the Sword 892,99
Command & Conguor 109,99
Construcior gooa*
Cool Boardars B9 .99 °
Crash Bandicool 109,94
Craation 89,099 *
Crow: City of Angels 78,88
[GHader - No Remorse 89,90*
Darklight Conflict 89,08 *
Dark Savior
Darkstalkers 89,99

Daytona USA Champicnship Edition

Daadly Skions 89,69 "
Deathdrome 89,09 "
Destruction Darby 2 89,98
Dia Hard Trilogy 89,99
Ty Discworld (dt) 89,89
| Disruplor 70,99
Down In the Dumps g9.09"
g Dragonhean: Firs & Sleal 89,89
&= Earthworm Jim 2 89,99
™ Exhumed Bo 93"
| " | Formel 1 20,99
- Fada o Black BS99
- FIFA Soccer 97 89,99
= Gex 89,99
. ]| Gunship (engl) 89,99
=50 Hardcore x4 89,98
a= Haxan 8599
4 Intemal. Superstar Soccer Daluxe  B9,89°
= Internalional Track & Fiald 99,99
Iri the Hunt 8999
Iron & Blood 78,89
ron Man [ X0 78949
Jat Rider B9.98"°
Jewels ol the Oracle
Last Dynasty B899
Lomax 89,50
= 76,80+
Maddan '97 Football B9.99
Magic the Gathering 880"
Manic Karls 89,99 *
MegaMan X3 BS99 °
Motor Toon 2 89,85 *
Mr. Bones
MTV's Aeon Flux Boag*
MTV's Slamscape B9.89*
Myst 849,98
Mamco Smash Court Tennis 8999 °
Mamco Soccer Primal Goal 88,99
Mascar Racing 96 B9 99 *
NBA Hanglime go.ga "
NBA In the Zone 2 99.99°
MBA Jam Extreme 79,99

Wo 5 S finden:

®-

Berlin = Neukaélin
JonasstraBe 28/29
Tal: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralBo
Bus 144

el

Berlin = Friedr.haln
Petorsburger Strafia 64
Tel.: (030) 427 B0 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h
Tram 20,21 Barsarinpl,

Berlin = Steglitz
Bismarcksiralie 63
Tal: (030) To4 72131
S-Bahn 1 Fewerbachstr,
Bus 170, 181, 182

Berlin = Spandau
Nonnendammalles 82
Tal.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

N64 Spiele PSX SAT
190,00 * NEBA Live ‘a7 g9,80 BOO9* Der Countdown lauft!
49.99" Mecrodrome 99,98
= Iy Mead for Speed 8999 BOo3 H
iV, NHL Hockey ‘97 (EA Sports) 89,90 89.99° Nintendo 64
149,98 ° m 89,99° B0,99° Nintendos naue Wunderkonsole
149,99 Mights 59,09 Tl
11999*  Onside Soccer 89,99 dt. PAL-Version
139.,90* Pandemonium 749,88 399 —
99.09* Perfect Weapon B9.99°* L]
139,80 ° PGA Tour Gall a7 89.99° 8999° 2
9958 Pinball Graffit Bb.ag*"
SAT  Poed 89,99 Super Mario 64
=l Power Move Pro Wrestling B9,90° MNE4d *
Project Cverkill 88,08
Pro Pinball 79.88 B9.99° 99 99
89,99 Re Loaded 99,99 ’
90,85 Residant Evil {di.} 88,99 voraussichilicher Listertermin: 1.3.97
89.99" Ratumn Fire go.00 8O.00° Vorbastallung ratsam!
B8,99 Return to Zark g0,93* g8g.90°
Ridge Racer Hevolution 85,95
Aoad Rage BB .aa "
79.99° Road Rash B9,99 B9,99°
Sampras Extreme Tennis 80,99
Scorchor 89.99*
B9.99" Sega Ages Compilation B5,80*
89,99° Sega Worldwide Soccer ‘97 89,90
89,99 ° Sentient B9,99
B399 Shradlest go,00*
89,93" Sim City 2000 g9.99 99,99
85,99 go.ag*
69,09 Soviet Strike B9.99 89.99*
89,99 Space Jam 75.00* 79.89°
79,99 Spot Goes To Hollywood #9,99° 89,99
Star General 7980
109,98 Stoal Harbinger 89,99
Steel Panthers 2 78.99°
Street Fightor Alpha 2 89,80 8999
Syndir‘.am Wars B5.98* B8.83"
Takken 2 949,99
7389° Tempeast X 78.90° 79,957
89,99* Three Dirty Dwarves g0,99"
LV, Tilt 89,99 89,99
8a.09" Time Commando 89,59
Tobal No.1 B89.89*
109,59* Tomb Ralder g9.99 50,99
89.99" Top Gun — Fire Al Wil 849,99
Toshinden URA Bo.99*
Tunnal B1 89,89 B9,99°
Twisted Malal 2 Bo.gs*=
83,89 Victory Boxing 89,99
Viriua Cop 2 109,08
Virual Open Tennis 7908
89,99 VA Pool 79,89*
£9,99 Warhammer 89,99
EB.SE 1|l',‘rﬂ-|-w|nu o _* Tg.g‘g ;-
— 89.59°
Wipe Out 2097 899,99 " 3
B9 O9* 1.-;1,?.”: In Your House 70.80* 79.80° Spul'tllche nghllghts:
79.98 X2 9999 9990° 1
X-COM: Terror fram (he Deep 89,69 = Ml
apéas Zork Namasis 89.69* R Na_scalrgﬁ g
Gr rate ac Ing
Sony Playstation incl. Control Pad 389,99 Sony PSX *
83,00° Sega Saturn incl, Control Pad 449,98
oo 89,99
B2,89* Zubehor 3
5 i B-Spialer-Adaplar 78,95
J Action Replay Pro 959.89° 90,09
89,90° Analog Jt:llf:rsl:rck 129,09 Cﬂo I Boa rd ers
Antennenkrbel 4995 5095 Sony PSX *
7909 Arcade Racer (Lenkrad) 120,95
88,59 Backup Memory 100,99 89 99
T9.80° Joypad mit Auto-Feoer und Zeillupe 38,88 3990 J
B9.95° Lenkrad incl. Padala 154,99
Bo.98° Link-Kabel 49,05
Maus 50,95
89.99° Memary Gard (8 Meg) 79,99
Multi-Tag (4-Spieler-Adapter) 66,99
naGeon (Control Pad) B9 .99
109,95 Original Control Pad 50,85 44,95 »
Brddatar Lighigun 69,99 69.99 i nt
RGB-Scart-Kabel (Fire) 49,09 3999
Tascha +Control Pad +Mem.Card 89,09
Universal-Adapter (ir Import-Spiale 79,89
Virtua Stick 89,495
79897 x-Tender (Joyped-Verltngenung) 20,89 29,88 Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

el i

Hamburg - Harvesteh.

Grindelberg 73-75

Tal.: (D40) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbyr,
Bus 35, 102

-

Berlin —Tegel
Brunowstralle 10

Tel.: (030) 433 96 05

U-Bahn 6 Alt-Tagel

Bus 120, 125, 133, 222

-

Bremen
Hanseatenhof 8
im Lloydhaot / P am Brill
Tel: (0421) 16 80 80
Sir.-bahn 2.3 Am Brill

-

Koblenz
Rizzastralie 44
Tel.: (0261) 814 10 85
alle Bahnbussa
KEVAG-Bus 89,10

M.iﬂt

Dortmund
Rhainische Strallo BS
Tal.: (0231) 914 25 24

Strallenbahn 404
Heinrichstrale

-

(030) 794 72 111

Parsonliche Annahme: Mo-Fr B.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Pointi

* baél Dyucklagung noch nicht arschianan! Alle Preisa in DM inclusive 15% MwSL. krtiimas und Pressandarungon

vorbehalten! Es gelten unsam Aflgomainon Geschiilsbadingungen, die wer auf Wunsch gerna vorab zusanden

Varsandhosien; Vorkasso: 6,99 DM - Krodilkarta: 8,99 DM = Nachnahmae: 8,89 DM zzgl. 3.~ Post-NN-
Gabidhr — nb 250, DM Bastaliwan im Inland versandkostaninall - Expross-Varsand und

T UPS aiif Anfragel — Ausiand nur gegen Vorkasse zrgl. 20,— DM
... 10 b& conlinued Kreditkaian; der einfachste und beguamsta Weg fir Versandbastiallungen! Annrdan, Karsnnumemer urnd
Damnichst auch Glltighaitacatum durchgoban und ihre Bestellung geht ihnen ohne lastige Nachnahme zu.
In Iheer Nahal 2 T "D
i ” %



Einer der groRten Kinoerfolge des letz-
ten Jahres feiert in Kurze sein glorrei-
ches Videospiel-Debiit. Was Euch im
gleichnamigen Spiel zum Film erwartet,
verraten wir schon mal vorab.
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ach weltweitem Ki-
noerfolg landen Ro-
land Emmerichs

AuBerirdische endlich auf
Playstation und Saturn. Fir
alle, die den tricktechnisch ge-
nialen Streifen verpaBt haben,
folgt eine komprimierte Zu-
sammenfassung der Story —
nach der sich {ibrigens auch
das Spielgeschehen richtet.
Aufregung im Forschungsin-
stitut in New Mexiko: Seit Jah-
ren suchen die Wissenschaft-
ler nach auBerirdischem
Leben, jetzt scheinen sie fiin-
dig geworden zu sein. In der
N&he des Mondes ist ein riesi-
ges Objekt aufgetaucht, bei
dem es sich um keinen Meteo-
riten handeln kann, weil es sei-
ne Geschwindigkeit drosselt.
Das Pentagon wird alarmiert

Ihr werdet staunen, was die
Entwickler aus der F18 holen

12

und ein Krisenstab gebildet.
Als sich von dem gigantischen
Weltraumphanomen ,kleinere*
scheibenfarmige Objekte losen
und Kurs Richtung Erde neh-
men, ist der US-Regierung
kiar, dafl ihnen groBe, weltwei-
te Veranderungen bevorste-
hen. Uberall auf der Erde tau-
chen die riesigen Raumschiffe
auf. Jeder spirt instinktiv, dafi
eine Gefahr von den seltsamen
Himmelsphdnomenen aus-
geht. Der Computerspezialist
einer Fernsehstation (David)
bewahrt Ruhe, wahrend die
Welt um ihn herum verrickt
spielt. Er knackt den Code der
AuBerirdischen und macht
eine schreckliche Entdeckung:
Die Signale, die die Raum-
schiffe aussenden, sind eine
Art Countdown. Die Aliens
greifen an: Der gi-
gantische Bauch
threr Raum-
schiffe off-

net sich und
ein  todli-
cher Licht-

Im Head-To-Head-Modus diirfen zwei Piloten ans Steuer

blitz schieBt heraus. Eine Welle
der Zerstorung rollt uber die
Erde. Ganze Stadte werden
ausradiert. Die Grofstadte der
Welt liegen in Trimmern, als
die erste Welle des Gegenan-
griffs beginnt. Ein Heer von Pi-
loten greift mit seinen F18-
Kampfflugzeugen die Aliens
an. Die Mission scheitert an
den Schutzschilden der Raum-
schiffe. Alle Raketen werden
milhelos von den Invasoren
abgewehrt. Kaum haben die
mutigen Piloten ih-
ren zweiten An-
griff begonnen,

werden sie
von einer Flut
kleiner
Raumer be-

Diesmal ist der Alien-Raumer noch entwischt, diesmal...

3 GRMES] 97

schossen. Ein morderischer
Luftkampf beginnt. Das
Schicksal der Menschheit liegt
in den Handen von David und
Captain Hiller, die beide an
Bord eines gestrandeten Alien-
Raumschiffs gehen, um das
Mutterschiff mit einem Virus
zu infizieren, der das Schutz-
schild auBer Gefecht setzt.
Tausende von Piloten stehen
bereit, um just in diesem Mo-
ment zuzuschlagen. Einer da-
von seid Ihr. Im Cockpit befin-
den sich alle wichtigen
Instrumente: Hohenmesser,
Zielsucher, Radar und Waffen-
selektor. Als Bewaffnung ste-
hen Euch eine Bordkanone und
zielsuchende Raketen zur Ver-
fligung. Eine zusétzliche Orien-
tierungshilfe bietet die ein-
blendbare Karte. Eure Aufgabe
besteht nun darin, alle Ge-
fechtsturme und Shield-Gene-
ratoren der gigantischen Alien-
Raumschiffe zu zerstoren, um
ihnen letztendlich den Todes-
stol zu geben. Unterwegs wer-
det Ihr von zahlreichen Mini-
raumschiffen attackiert. Neben
einem ,Head to Head"-Modus
darft Ihr auBerdem mit zwei
vernetzten Playstations auf
Alien-Jagd gehen. Ob das Spiel
dem trickreichen Film wiirdig
ist, verraten wir Euch in einer
der nachsten Video Games. ws



Eigentlich wollten wir hier dafiir werben,

daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.
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Frage 13: Das Hauptquar-
tier von Nintendo Company,

| 1.“ in Japan befindet sich
- in Kyoto immer noch auf
__..-iulemhen Geldnde, auf
'-‘Eﬂn: m vor Giber 100 Jahren
1 intendo gegriindet wurde.
e - ?_ ie lautet die Hausnummer
He a;;;sl rtie in Kyuto‘? Nehmt den zweiten Buch-

Frage 14: Nintendos abso-
luter Superstar ist ohne
Zweifel Mario. Der Name
stammt vom Besitzer der

; e'Adresse. Viel SpaB beim knobeln, '
und nicht vergessen, Einsendeschluf ist der 31. Marz 1997.

MagnaMedia Verlag AG Lagerhallen, die Nintendo of
Redakdion Video Games America angemietet hatte,
Stichwort “Nintendo um die ersten Spieleauto-
Postfach 1304 maten zu vertreiben. Der
meﬁggm hieB nimlich Mario Segali

A3 US-Chef Minoru Arakawa standig wegen der iiberfalli-
Bei mehreren richtigen Einsendungen werden die Gewi nan den japanischen Text eines neuen Automaten
iiber das Los ermittelt. Wie immer ist der Rechtsweg ai ibersetzit te man sich, den kleinen Handwerker im SD]Bl Ma-
schlnssen Die Gewinner und die Auﬂosung gehe Wir ve ~ riozu ner 1 welchem Spielautomaten gab Mario sein Spiele-

- deb@i? Notiert Euch den dritten Buchstaben des ersten Wortes.

 Gr Frage 15: Der tragbare Game Boy ent-
gehort uhn Zweilel wickelte sich in den letzten sieben Jahren
keys zum weltweiten Dauerbrenner. Trotz der
mittelmaBigen schwarzweiB-Grafik ver-
kaufte Nintendo alleine in Deutschland
mehr als fiinf Millionen Stiick. Ein russi-
scher Mathematiker namens Alexej Pat-
schitnow hat ganz entscheidend zu diesem
— Erfolg beigetragen, denn er entwickelte die
miissen sich leider noch einige Zeit gedulden, denn erst im Jul il |dee zu einem der faszinierensten Spiele aller
Nintendo das Spiel auch hierzulande verdffentlichen. Mit wal her A Zeiten. Wie heiBit das Spiel, das in RuBland
NHL-Team gewann Wayne Gretzky seinen ersten Stanley Cup? A o aptwickelt wurde und gerade wegen des sehr einfachen und ex-
tiert Euch den vierten Buchstaben des ersten Wortes. =~ = tem fesselnden Spielprinzips zum Megahit wurde? Merkt Euch
T Bndritten Buchstaben des Namens. 74

ler Zeiten. Aus diesem
Grund hat sich Midway auch
die Namensrechte fir das
erste N64-Eishockeymodul, &

& DETROIT _ WayneGreIzlgszDHacks
— TAMPA BAY

A Wenn lhr hier den gesuchten Buchstaben aus der jeweiligen Frage
eintragt, erhaltet Ihr die Lésung. Beispiel: Uber der Ziffer 15 tragt Ihr
W den Lésungsbuchstaben der Frage 15 ein. Die Leerstellen sind die
funf Buchstaben, die Ihr erhaltet, wenn lhr die fiinf "Mario sagt"-
Spriiche gefunden habt.

heutige Prasident die Firmenpolitik des Spleleglg f 5:*"
sich an Vldeuspiele anwagte, grindete er unter anderem ein
eré ~mate ein Liebeshotel und verkauft




Erfolgsgarant
Toshinden geht in
die dritte Runde und
wartet mit einer
stattlichen Anzahl
an Kampfern auf

erade rechtzeitig
zu Neujahr, was in
Japan ebenfalls

zu den feierlichen Tagen

zahlt, an denen Kids Extra-Ta-
schengeld bekommen, prasen-
tierte Takara seine neueste
Version von Toshinden fir die
Playstation. Diesmal wurden
nicht nur alte Kampfer transfe-
riert, im Spiel existieren mehr
als 30 Charaktere, die man auf
die eine oder andere Weise
auswahlen kann. Die Anzahl
der BoBgegner hat sich um ei-
nen auf insgesamt drei ver-
mehrt. Man kann nun nicht
mehr behaupten, daB Toshin-
den 3 weniger Helden als die
unmittelbare Konkurrenz Tek-
ken 2 (mit 25 auch nicht gera-

Die Special Mﬂ ve-Effekte srnd
besonders spektakular. Dies gilt
auch fiir die alten Kampfer.

Wer macht das Mafi voll?
28 Charaktere + 3 Bofgegner.

de wenig) be-

sitzt. Wenn man es genau
nimmt, sind es ja eigentlich
Jnur 14 Grundcharaktere. Je-
dem wird ein Schattencharak-
ter zugeordnet, der im GroBen
und Ganzen die selben Moves
besitzen wie das Drlgmal

So stellt z.B. der o
Sensenmann

Schultz die

dunkle Seite

von Chaos

dar, Rachel

ist ein Ab-
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- Der Wunsch nach einem
- Sportwagen, den man sich
... eh nie leisten kann, hat
~—schon dem ersten Teil von
-~ Need for Speed zu seinem
Erfolg verholfen. Und f
~ “Erfolg” bedeutet bekannter-
~malien “Fortsetzung folgt”. §

Wiy

lectronic Arts, genau-

E

Track, arbeiten derzeit

- fieberhaft an der Fortsetzung

eines der beliebtesten Renn-
spiele auf 32-Bit. Der erste Teil
zeichnete sich ja durch feine
Strecken, ordentliches Hand-
ling und nicht zuletzt die
famastische Prasentation aus:
Digser Tradition wird auch der
zweiteé Teil folgen. Es werden
wieder die scharfsten Sport-
wagen_gefeatured, die man

.sich denken kann. Diesmal

sind dabei: Der Mac Laren Fi
(wie auch.inScud Race), ein
Ferrari F50; der gute-alte Jagus-
ar XJ220 (war schan auf dem
Mega CD unterwegs), zZwei Lo-
tus (Elise Gt und Esprit V8),
der Isdera Commentadore, der
Cala von Ital Design und last
but nof least der Ford GT 90.
Natiirlich erhalten alle Boliden
moglichst realistische Fahrei-
genschaften (unter Berlck-

=

- Die neuen Kurse von Need for Spﬂdd 2
fithren Euch auch durch detailreiche
Orischaften mit Gegenverkehr

Eine naturgetreue Entwickiung erfordert
- gine Menge Recherchen am realen Objekt

16

er-gesagt. Road, &

und: Hochstgeschwin-
+ digkeit). Ob’s wieder
“~den selben “Show
“Room” wie im ersten
“Teil gibt, war noch

sichtigung von Ge-
wicht, Motor-Power

nicht herauszube-
kommen. Wenn aber
Road & Track schon

Rennwagen featu- Neben der Strecke zu faliren, bedeutet in
ren, dann diirfen wir  NFS2 nicht gleich einen Crash

~wohl davon ausge-

hen, daB sie’s auch richtig ma-
chen (siehe Need for Speed 7).
Bei den Strecken ist dafiir mit
weit weniger Realismus zu
rechnen. Acht sollen’s werden
—alle frei erfunden. Dabei diir-
fen wir wieder mit einer bunten
Mischung aus Rundkursen
und “Von A nach B"-Strecken
rechnen. Die Pisten
liegen thematisch
in Norwegen, an
der kanadischen

Kiiste, auf einer Insel vor Me-
xico, in Europa, in den Bergen
Nepals, in Griechenland, in der
australischen Wiiste und in

‘Hollywood. Bilder von den ein-

zelnen Strecken liegen zwar

noch nicht vor, anhand des er-

sten Teils und mit etwas Phan-
tasie kinnt Ihr aber sicher
schon abschatzen, was da so
auf Euch zukommt. Aller-
dings kiindigt EA an, daB die
Strecken alle um etwa 50% de-

Cockpits und
Fahrverhaliten sollen
sich moglichst genau
an den echien
Boliden orientieren

Diese Grafik (PC, SVGA) wird

die PS nicht ganz schaffen

tailreicher sein sollen (wie man
sowas wohl ausrechnet?).
Dazu sollen noch schicke
Lichteffekte und wechseindes
Wetter kommen. AuBerdem ist

die Rede von “mehr Maglich-

keiten beim Fahren abseits der
Strecke” und es werden in die-
sem Zusammenhang auch ver-
schiedene Routen und Abzwei-
gungen erwdhnt. Need for
Speed 2 wird neben dem be-
kannten Renn-Wetthewerb
auch einen Arcade-Modus
bieten, in dem die Steuerung
(fir “Rasen ohne Reue”) ver-
einfacht werden soll. Um
das Ganze auch noch optisch
abzurunden, ist eine Replay-
Funktion mit verschieden-
sten Kameraperspektiven ge-
plant. Fiir Duelle wird dber-
dies an einem Split-Screen-
Modus gearbeitet. Laut Pres-
semitteilung soll Need for
Speed 2 fiir die Playstation be-
reits im April fertig sein. Wir
diirfen also schon gespannt
sein. is
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/" Beispiel 1: NINTENDO 64

+ Super Mario 64 D] 372 .- |

- + Pilotwings 64
# + 2tes Joypad

monatlich ==
bei 24 Monaten | :-_';5';:;:!

“Beispiel 2: Sony Playstation )

+ Memory Card DM 29 _

+ 2tes Joypad
+ Spiel fir 99.90 Monatlich
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Perfect Weapon dt
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- 388 00 |
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- Werk- #Rage Racerjp
il Rebel Assault Ii dt
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“ Power Play Hc

p el :.u i
[ A b

ll W Tl T Mk L T T T,

At | Reloadeddt

$0 | ResidentEvildt
) | s|mCity2000dt

1960 | Tobal:zNe*fl at

e ....‘ck_/...a alﬁ‘,r«mt:'_f?::?mwi PLAYSTATION
vl oot Bedlam dt 89.90
et WU -‘Q g/, S Black Dawn dt 39.90
ry 5” . Blam"Machlneﬁ”’e""a""d"dt?gﬁ;go
i e Blast Chamber dt 9990
f’,_-; i Bust A Move 2 dt 79.90
4 Command&Conguerdt 99. 90
o | Cool Boarders dt 89. 90
| R i Contra:Legacy Warus  99. 90
B AN ECemer TEE | Crash Bandicoot dt 109.90
UL EBGE“(SGU'— BLLADE) ! Crusader: No Remorse dt 89.90
| Darkstalkers dt 39.90
Destruction Derbylldt 99, 90
Disruptor dt 99.90
Dragonheart dt 99.90
| Exhumeddt 89.90
| FIFA-Soccer 97 dt 89.90
Final Match Tennis dt 89.90
Formula 1 dt 99.90
Gun (Predator) 79.90
Hardcore 4x4 dt 89.90
Hexen dt 39.90
i Int. Superstar Soccer dt. 89.90
| JetRider dt 89.90
1 Legacy of Kain dt 89.90
| Manic Karts dt 84.90
Megaman X3 dt 89.90
1 # Namco Museum Vol.3 dt 89.90
¢ NBAHangtime dt 89.90
| NBA in the Zone 2 dt 99.¢
| NBA Live 97 dt
| NHL-Faceoff 97 dt
i gﬁ"ﬂf S L e f& k. IJ‘A\' 7 Fl ' NHL"HOCI‘(EY 97 dt
DESTRUCTION DERBY/IIY | Pandemonium dt

s il

- Soviet Strikedt

| soul Blade us (Mérz)
.90 | Spota.t. Hollkuad‘
Star':Gladiator_dt__

{ TombRaiderdt
! Victory Boxing dt
;: warhammer dt .

! Virtua Cop Il dt (ab 18)

SATURN
Grundgerat dt 399.00
GCame Buster 89.90

LAdapterfarimport'cbs™59.90

7 Joypad (5eqga) aa‘*go
Lenktrad (Sega) 129. 90
Amok dt 89. go
Andretti Racing dt 99.90
Bug Too dt 89.90
Bedlam dt 84.90

Black Dawn dt 89. 90
Crusader no Remorse dt 99. 90
Dark Savior dt 89. 90
Daytona CCE dt 109. 90
Dragonheart dt 99. 90
FIFA-Soccer 97 dt 89. @O
-ighting MegaMixjp  129.90
mpact Racing dt 89.90
Hexen dt S4. 90
Heart of Darknessdt  109. 90
Manx TT dt 99. go
Manic Karts dt 89.90
Nights & Analogstick dt 139.90
NHL-Hockey 97 dt 99. 90
Power Play Hockey dt 89. 90
Project Overkiil dt 29, go
Scorcher dt 89.90
Sega Ages dt 89.90
Sega Rally dt 109.90
Sonic the Fighters 89.90
Streetfighter Aipha I dt 89.90
Tomb Raider dt 89.§O
Tunnel B1dt 99.90 |
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" An Segas Automaten besteht ja generell

groBes Interesse, speziell, wenn man auf
eine Saturn-Umsetzung hoffen darf. Nach-
dem fiir Daytona USA keine Fortsetzung
geplant ist, richtet alle Welt das Augen-
merk auf den neuesten Rennspielautoma-

ten vom Daytona-Team.

ir viele Saturn-Klassi-
err lieferten Arcade-

Automaten die Vorla-
ge. Spiele wie Daytona USA,
die Virtua Fighter-Serie oder
Virtua Racing entstanden bei
Sega Japan zuerst als Automa-
ten-Versionen. Das gibt dem
Hersteller einerseits die Mog-
lichkeit, die Leute auf das Spiel
aufmerksam zu machen und

i q"“
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In Scud Race wird mit Beleuchtung und
Funken ein wahres Feuerwerk abgebrannt

andererseits die Gelegenheit,
die Resonanz beim Publikum
zu testen, bevor es zu einer
Heim-Umsetzung kommt. Die
hochgeziichteten Automaten-
platinen, fur die diese Spiele
entwickelt werden, heiBen un-
ter anderem “Model 1", “Mo-
del 2” und — das neueste —
“Model 3". Um Euch eine Vor-
stellung der Entwicklung zu
geben: Virtua Fighter
entstand fir Model 1,
Virtua Fighter 2 auf
Model 2 und Virtua
Fighter 3 auf dem
neuen Model-3-Board.
Dabei ist Virtua Figh-
ter 3 iibrigens das er-
ste Spiel, das auf
dem Model 3 pro-
grammiert wurde. Ei-
gentlich sollte diese
Ehre Scud Race zuteil
werden (siehe Inter-
view), aber Virtua
Fighter 2 war wohl
einfach zu beliebt. So
wurde aus Scud Race
eben das zweite Mo-
del-3-Projekt. Aber
was ist Scud Race ei-
gentlich? In erster Li-
nie handelt es sich
um ein Rennspiel,

nm' so detaillierten Strecken werden wir
auf dem Saturn wohl nichi rechnen kannen
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das es bisher nur auf
dem Automaten und

B &
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noch nicht in Deutschland gibt.
Ahnlichkeiten zu Daytona USA
streitet das Entwicklungs-
Team zwar weitgehend ab, sie
sind jedoch uniibersehbar.
Diesmal sind’'s halt keine
Stock-Cars, sondern die so
ziemlich scharfsten Sportwa-
gen, die man derzeit fur (viel,
viel) Geld kaufen kann: Eine Vi-
per, ein Ferrari F40, ein Por-
sche 911 GT2 (da werden sich
Ralph und Rob aber freuen)
und ein Mac Laren F1. Nach
der Aussage von Chef-Desig-
ner Toshihiro Nagoshi stecken
in Scud Race einige Neuerun-
gen. So gibt es beispielsweise
keine Rundkurse, |hr fahrt also
von A nach B. Den vier Kursen
wurden Themen mit hohem
Wiedererkennungswert zuge-
teilt. Dabei diirfte der Schwie-
rigkeitsgrad merklich unter
dem von Daytona USA liegen.
Wie Toshihiro Nagoshi selbst
sagt, sollen auch Ungeiibte
ohne nennenswertes Training
gleich mit dem vollen Renn-

spal} einsteigen konnen. Die

Saturn-Version soll tibrigens
(@hnlich wie die Umsetzung
von Virtua Fi ghter.’:‘} neben der
Spiele-CD auch ein Modul ent-
halten, auf dem ein Zusatz-

Chip den Saturn bei der Be

rechnung der Grafik unter-

..l....l.........'i'.llﬂﬂ

Vom pfeilschnellen Blick
ohne Cockpit bis zur
Hubschrauberperspektive ist
(Sega-typisch) alles dabei

stiitzt. Dadurch wird die Sa-
turn-Version preislich sicher
erheblich tiber dem normalen
Niveau liegen (wie schon Vir-
tua Racing auf dem Mega Dri-
ve). Ob Sega so schlau ist,
diesmal gleich eine Zwei-Spie-
ler-Option einzubauen — wir
wissen es nicht. Jedenfalls
wird es bis zur Fertigstellung
der Saturn-Version noch eine
ganze Weile dauern. Auf der
Fachmesse IMA soll der Scud -
Race-Automat hierzulande
vorgestellt werden, es wird
aber doch mindestens bis April
dauern, bis Ihr.in den heimi-
schen Spielhallen Eure ersten
Fahrversuche machen konnt.
Das Entwicklungs-Team AM2
(Daytona USA, Virtua Fighter,
Virtua Cop), das ja mit Virfua
Fighter 3 schon gezeigt hat,

was man mit dem Model-3-

Board alles machen kann, ist
seit seiner Griindung von 15

auf 180 Mann gewachsen. Nur
50 kénnen die Hit-Titel in aus-

reichender Anzahl die Sega-
Labors verlassen. Welches
Team sich allerdings um die
Saturn-Umsetzung von Scud
Race kiimmert, und ob damit

iiberhaupt schon begonnen

wurde, war bis Redaktions-
schliuB leider noch nicht raus-

zubekommen. Js



Toshihiro Nagoshi ist der
filhrende Kopf des Scud Race-
Entwicklungsteams. Er hat be-
reits an mehreren Projekten
wie Virtua Fighter und mehre-
ren Saturn-Spielen mitgewirkt.
Was er (iber Scud Race zu sa-
gen hat, erfahrt Ihr in unserem
Interview.

Der Airpori-Kurs ist ﬂfn Grafikschmanker!

VG: Wann haben sie mit der
Entwicklung ven Scud Race
angefangen?

TN: Vor etwa einem Jahr,
genauer im Dezember ‘95.

VG: Haben sie auf einem
Model-2-System angefangen,
oder auf Model 3?

TN: Scud Race war als er-
stes Model-3-Projekt geplant.
Durch das grofe Interesse an

Virtua Fighter 2 wurde aber =

entschieden, Virtua Fighter 3
vor Scud Race zu machen.

VG: Welche Spiele haben sie
zuvor entwickelt?

ii'!l'l.lll"lli"l..’l.".I.'I.IIQ‘.II'.I--...

IN: Ich war an Daytona USA
und Virtua Racing beteiligt.
AuBerdem habe ich die Soft-
ware fiir R-360 und G-Loc ent-
wickelt.

VG: Wie denken. sie tber
Scud Race? |

TN: Daytona USA basierte
auf einem typisch amerikani-
schen Rennspiel. lch wellte

aber etwas machen, was-welf-

weit akzeptiert wird..Deshalb
brauchte ich Fahrzeuge, die je-
der kenni: Porsche, Ferrari
usw.. Das war allerdings nicht
leicht. lch bin extra
nach Modena. ins Fer-
rari-Werk gefahren,
um die echten Schiit-

damit vertraut zu ma-
chen. Das hat allgr-
" dings nicht so funk-
tionjert, wie ich mir
das vorgestellt hatte.
lch muBte dana.einen
anderen Weg gehen,
um Ferraris Zustim-
mung zu bekommen. In erster
Linie wollte ich ja ein Spiel mit
einigen Super-Sportwagen
machen.

ten zu sehen und mich

. 'g_

VG: Was sind die Hauptun-
terschiede zwischen Daytona
USAund-Scud Race?

TN: Zu allererst ist Seud
Race nicht Daytona 2, es
kommt lediglich vom selben

Mit quietschenden Reifen in die Alistadt...

Entwicklungs-Team. Deshalb
glauben viele Leute, daB Scud
Race wie Daytona werden

wiirde, Wirawolltemssogar das

komplette Team auswechseln,
damit Scud Race etwas wirk-
lich Neues wird. Letztendlich
haben wir aber doch wieder
das Daytona-Team eingesetzi
und trotzdem etwas vollig an-
deres mit neuem Aussehen
geschaffen.

[l VG: Aber es gibt

sehon Ahnlichkeiten
mit Daytona, bei-
Spielsweise, wenn
» Wagen aneinander
el geraten.

IN: Ja, das Kollisi-
: wzsvemairen ist dhn-

y lich. Wenn jemand
~ den linken Spoiler

& #g@ L, bleibt der
ueh | :-"f.*';*_' . Al-

lerdings ist die ganze Atmos-
‘phare eine véllig andere.

VG: Es hat etwa ein Jahr ge-
davert, um Scud Race zu ent-
wickeln?

TH Wenn wir diesZeit mit
__ zahlen, dre wir
.- brauchren um-unsn

das Model-3-Board"
hineinzuarbeiten so-
gar eineinhalb Jahre.

VG: Dauern Ent-
wicklungen fiir das

~ Model-3-Board lan-
“ger, als fiir das Mo-
del-2-Board?

IN: ES-kommt etwa
auf's selbe“heraus.
Ich glaube aber, Mo-
del-3-Spiele sind ein-

facher zu programmieren. Der
Unterschied zwischen Model 1
und Model 2 war weitaus
groBer: Die Zahl der moglichen
Polygone verdoppelte sich,
Texture-Mapping wurde-mog-
lich...-.-Mit dem-Model-3 kén-
nen wir jetzt auch Gouraud-
Shading einsetzen.

VG: Was konnten sie in Scud
Race machen, was in Daytona
USA noch nicht ging?

TN: Die Lichteffekteauf den
Autos sind beispielsweise in
Scud Race sehr gelungen. Wir
konnten den Fahrzeugen auch
eine wesentlich harmonische-
re Farm geben.

VG: Benutzen sie sehr viele
Polygone fiir die Wagen?

IN: Dariiber darf ich nichts

'sagen. Wenn wir aber bei-

spielsweise den Ferrari auf ei-
nem Model-1-Board machen
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Mit der Strecken-
tibersicht und dem
Kurzsireckenradar
(kennt Ihr schon
aus Daytona)

wird in Scud Race
fiir den notigen
Uberblick gesorgt

wiirden, ware die Leistungs-
fahigkeit der Flatine schon zur
Halfte ausgereizt. Das heift,
dall das Model-1-Board mit
zwei Scud Race-Autos ausge-
lastet ware, was die Anzahl der
Polygone betrifft.

VG: Wieviele Wagen sind
also in Scud Race unterwegs?

TN: Etwa 40, ungefahr drei-
mal mehr, als in Daytona.
Wichtiger als die Hardware-
Fahigkeiten ist aber die Soft-
ware. Es kommt darauf an,
was “hinter den Polygonen”
steckt. Wir haben beispiels-
weise spezielle Software ent-
wickelt, mit der wir die Berech-
nung versteckter Polygone
vermeiden und Rechenzeit
einsparen konnen. Mit den
Model -1, -2- und -8-Boards
konnten die Sega-Entwickler
eine Menge Know How sam-
meln. Meiner Meinung nach
sind die Fortschritte in der
Software genauso wichtig, wie
die in der Hardware.

VG: Benutzt Scud Race ge-
nau die selbe Platine, wie Vir-
tua Fighter 3?

IN: Nein, das Board wurde
leicht verbessert, die Grafik
wurde etwas besser...

VG: Aus wievielen Leuten
besteht das Entwickiungs-
Team?

IN: Etwa 16. Es ist nicht be-
sonders groB. Ich personlich
arbeite am liebsten mit einem
kleinen Team aus richtig guten
Leuten.

VG: Wie wiirden sie Scud
Race mit zwei Worten be-
schreiben?

TN: Ieh wurde “Geschwin-
digkeit” und “grolBartig” benul-
zen. Das Fahrgefiihl ist sehr
stark. Ich wollte kein schwieri-
ges Rennspiel machen. Es
mag vielleicht seltsam klingen,
aber bin ein ziemlich schlech-
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ter Spieler. Ich habe schon
eine Menge Geld in Spielhallen
gelassen, nur um den Abspann
eines Spiels zu sehen. Ich
weill, was weniger gute Spieler
fihlen. Also habe ich bei Scud
Race darauf geachtet, dali
auch Einsteiger das Spiel ge-
nieffen kénnen.

VG: Werden geiibte Spieler
mit Scud Race zufrieden sein?

TN: Fragen sie doch gleich,
ob sie sich langweilen werden.
Wir haben ein exzellentes
Handling geschaffen. Auch fir
gelibte Spieler wird die Steue-
rung sehr interessant und ein
Genup sein.

VG: Gibt es etwas, was das
Model-3-Board nicht kann?

TN: Ja, natiirlich. Das Mo-
del-3-Board ist eins der [ei-
stungfahigsten auf dem Markt,
aber es qibt trotzdem ein paar
Sachen, die es nicht kann —
Ray Tracing in Echizeit bei-
spielsweise. Ich wirde gerne
solche Effekte auf einem preis-
werteren Board machen kon-
nen, aber das ist leider noch
nicht moglich...

VG: Wieviel Kurse gibtes in
Scud Race?

TN: Es gibt vier verschiede-
ne Strecken, zwei fiir Einstei-
ger (Tag und Nacht), eine mitt-
lere und eine schwere. Mein
Ziel- war es ja, etwas Einfaches
fiir Einsteiger zu maechen. Man
kann auBerdem aus vier Fahr-

Hﬂ 8{ 'r"";f,f-,.

nem Porsche 911 GT2 und ei-
ner Ghrysler Dodge Viper. Ich
wollte in Scud Race keine
Rundkurse haben. Ich finde
Rennspiele mit Rundkursen
optisch langweilig. Es sollte ja
etwas wirklich attraktives wer-
den. Wir muBten Kurse ent-
werfen, die sich die Leute mer-
ken kdnnen. Komplexe ldeen
muBten wir vermeiden. Wir ha-
ben uns beispielsweise ent-
schieden, einen Kurs zu ma-
chen, der jeden sofort an
“Indiana Jones” erinnert. Das
ganze Team war damit sehr
Zufrieden und jeder kannte
problemlos ldeen dazu bei-
steuern. Mehr noch, wenn ein
Spieler (iber diesen Kurs
spricht, wirder vom “Indy Jo-
nes Kurs” sprechen. Es ist ein
echter Vorteil, wenn Strecken

Scud Race bietet auch Einsteigern spaﬂ

derart einfach-identifiziert wer-
den kénnen. Der “Flughafen
bei-Nacht’-Kurs kann ebenfalls
leicht mit einfachen Bildern as-

soziiert werden. Einfache

ldeen, verbunden mit High-

End-Model-3-Technik sind die

Grundlagen von Scud Race.

VG: Gibt es die Streckenhin-
tergriinde in Wirklichkeit?

TN: Nein, alle sind erfunden.
Man kann sagen, der Flugha-
fen-Kurs erinnert an Haneda
(Sega Japanist in der Nahe

des Haneda Airport,
Anmerkung der Re-
daktion).

VG: Wer hat den Au-
tomaten eigentlich
entwickelt?

TN: Der Automat
wurde von AM4 ent-
wickell. Um ganz ehr-

lich zu sein, hatte
~ich keinen Plan fiir den
Automaten. Der Pro-

at_hat mich w.frkhf: e&’?ﬂ—
dmckt.

VG: Wie haben sie die realis-
tische Atmosphdre in das Spiel
gebracht?

TN: Das Lenkrad von Dayto-
na war etwas schwergangig. In
Scud Racer geht die Lenkungs
anfangs ganz leicht und wird
umso harter, je mehr man ein-
schldagt. Beim Driften rutscht
das Heck langsam weg. Man
kann die Kraft des Motors rich-
tig spuren.

VG: Kann man menrere Au-
tomaten linken?

IN: Ja, man kann bis zu acht
Automaten koppeln. Das
kostet zwar ein Schweine-
geld, macht aber irre viel Spaf3
(lacht laut). Natirlich setzen
die hohen Kosten Grenzen.
Das beste wdre ein giinstiges
High-End-Board, aber wir
haben es immerhin
geschafft, ein High-
End-Spiel zu einem
mittleren Preis zu ent-
wickeln und das ist
doch eigentlich schon
nicht schlecht.

VG: Welche Art von
Musik setzen sie ein?

TN: Wir haben et-
was mit Gesang ge-
macht, wie in Day-
fona.

VG: Haben sie auch daran
gedacht, Techno zu verwen-
den?

TN: Ja, ich mag Techno. Un-
ser Komponist auch, wir waren
aber der Meinung, Rockmusik
passe besser zu Scud Race.

VG: Wird es eine Saturn-
Version geben?

TN: Ja, Scud Race wird es
auch fir den Saturn geben.
Wir werden eine neue Arcade-
Platine dafiir einsetzen.

VG: Wird die Grafik dhnlich,
wie auf dem Automaten?

TN: Nein, denn es wdre
schwierig, die selbe Grafikqua-
litat zu bieten...

VG: Was halten sie als Scud-
Race-Chef von der ldee einer
Saturn-Umsetzung?

TN: Mit der Grafik habe ich
mich abgefunden, aber ich
freue mich dartiber, daf man
Scud Race auch zunause Wird
spielen konnen.
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in die ehrwiirdigen
Porsche-Werkstatten
nach Zuffenhausen
eingeladen

er Name Porsche laBt
bei fast allen Auto-
Fans die Herzen

hoher schlagen. Die wohlge-
rundete Karosserie eines
911er Turbo mit 408 Pferde-
starken hat durchaus ahnliche
Auswirkungen auf die mannli-
chen Sexualhormone wie Pa-
mela Anderson im hautengen
Badeanzug, wobei beim Por-
sche weniger Plastik verarbei-
tet wurde. Sony Computer Ent-
ertainment war sich der
Wirkung des Namens Porsche
sicher bewuBt, als man sich
die Rechte fiir eine Rennspiel-
Umsetzung sicherte. Vor allem

In der Rennsportabteilung werden die
teuren GT-Boliden gefertigt

Im Porsche-Museum steht dieser
aufgeschnittene, silberne Boxster
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der neue Boxster mit seinem
flir Porsche-Verhaltnisse at-
traktiven Preis und dem mo-
mentanen Roadster-Hype eig-
net sich hervorragend als
Werbetrdger fiir ein neues
Spiel. Um die Bedeutung von
Porsche Challenge noch zu
unterstreichen, lud
sony in Zusammen-
arbeit mit Porsche ca.
30 Journalisten aus
ganz Europa nach
Zuffenhausen  bei
Stuttgart ein, um das
Werkgeldnde von
Porsche zu besuchen.
Nachdem wir uns am
Abend zuvor von der
Qualitat des mittler-
weile zu ca. 90% ferti-
gen Spiels iiberzeu-
gen durften (das
Preview findet Ihr
ubrigens in Ausgabe
12/96), wollten wir
natirlich persdnlich
Hand anlegen an das
schicke Cabriolet.
Fruh am Morgen wur-
den wir im Ausliefe-
rungslager empfan-

= =
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zen, leider erfuhren wir auch,
daB die Fahrt auf der Test-
strecke in Weissach ausfallen
muBte, weil der Kurs vereist
war. Ein freundlicher Herr
flihrte uns anschlieBend durch
die Fertigung und erklarte aus-
fuhrlich, wie ein Porsche ent-
steht. Nach dem etwas unge-
wohnlichen  Mittagessen
(Suppe mit Orangen) wurde
der komplette Trupp nach
Weissach verfrachtet, wo sich
das Entwicklungs- und For-
schungszentrum befindet. Be-
sonders interessant war natiir-
lich die Rennsportabteilung,
denn hier werden die PS-star-
ken Sprinter in Hand-

nur mit Hardtop fahren

gen, wo stolze Porsche-Besit-
zer ihre Neufahrzeuge abho-
len. Dort standen dutzende
von Porsches in Reih und
Glied, Boxster und 911er in al-
len Varianten und Farben, der
Traum eines jeden speedophi-
len spielte sich direkt vor uns
ab. In einer der Hallen durften
wir das Traumgerat Boxster
zumindest schon mal kurz
streicheln und sogar probesit-

arbeit produziert, die
regelmaBig Klassiker
wie die 24-Stunden
von Le Mans beherr-
schen. Wer hier ein-
kaufen will, sollte aller-
dings ein Limit von
wenigstens 400 000
Mark auf seiner Kredit-
karte vorweisen kon-
nen, denn soviel kostet

die billigste Variante
der Porsche GT Serie.

Einige der anwesenden Kol-
legen nahmen sich nach dem
interessanten Besuch fest vor,
fleiBig zu sparen, um sich den
Traum Boxster moglichst bald
erfillen zu kénnen, doch mit
76 500 Mark ist er halt immer
noch kein Sonderangebot. Das
Spiel wurde iibrigens inzwi-
schen auf April verschoben,
der Test dirfte also erst in der
VG 5/97 folgen. rz
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Sega startet zum
Gegenangriff:

In Fighters Megamix
schlagen sich

32 edel animierte
Polygon-Figuren

um die begehrte
Beat’em-Up-Krone

Nach einem Turniersieg werden
ein paar niedliche Bilder gezeigt

aum wurde Fighting
Vipers unter der CD-
Klappe versenkt,

steckt schon ein weiterer Prii-
gelknaller fiir den Saturn in der
Pipeline. Diesmal haben sich
die AM2-Mannen was ganz Be-
sonderes einfallen lassen. In
Fighters Megamix treffen erst-
mals zlinftige Polygon-Recken
aus allen berithmten Sega-
Beat’em-Ups zusammen. Ins-
gesamt stehen Euch durch die-
sen genialen Schachzug sage
und schreibe 32 unterschiedli-
che Charaktere zur Auswahl.
Alle Spielfiguren inklusive der
Backgrounds stammen zum
uberwiegenden Teil aus Virtua
Fighter und dem zuletzt er-
schienenen Saturn-Hit Figh-
ting Vipers. Selbst Helden aus
anderen Sega-Spielen wie z.B.
von VF: Kids, Senic — The

24
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e

Fighters und Virtua Cop 2 wur-
den mit aufgpeppter Schlag-
kraft in die Eliteliga aufgenom-
men. Allerdings miBt Ihr Euch
viele der extravaganten Priigel-
knaben zuerst mit einem hart
umkampften Turniersieg ver-
dienen. Damit der ambitionier-
te Genrekenner ohne lange
Einarbeitungszeit sofort losle-
gen kann, ist jeder der Fighter
mit seinen angeborenen Marti-
al-Arts-Fahigkeiten und Waf-
fen ausgestattet. Um jedoch
die Chancengleichheit zu be-
wahren, hat jeder der Recken
einige Ausweichmanodver und

Special Move-Kombi-

Fiir Fighters Megamix
wurde auch das Polygon-
Outfit jeder Spielfigur
tiberarbeitet: Honeys
Hinterteil wirkt dadurch
noch etwas runder als in
Fighting Vipers.Unten:
Janet aus VC 2 besireitet
ihir Beat'em-Up-Debiit.

nationen hinzugelernt.
Als weiteres Schman-
kerl haben die Entwickler eini-
ge Angrifismandver des pha-
nomenalen Virtua Fighter 3
ibernommen. Mit insgesamt
drei Buttons entlockt [hr den
Recken unzdhlige Schlagtech-
niken, die per Steuerkreuz zu
knochenbrecherischen Super
Combos ausgebaut werden.
Um der Beat’em-Up-Konkur-
renz auf anderen Systemen in
nichts nachzustehen, wurden
Fighters Megamix zahlreiche
Spielmodi spendiert. Wieder

Shun mufie einige Tricks hinzulernen, um gegen
die harte Konkurrenz eine Chance zu haben

AERNEEY

E=TaGERs]

im Angebot ist der ,Team-
Battle-Modus®, in dem [hr eine
Achter-Mannschaft aus allen
anwahlbaren Charakieren zu-
sammenstellen diirft. Ein ,,Ver-
sus“-, ,Survial“- und ,Trai-
nings“-Modus runden das
ippige Optionsangebot ab.
Wann drfen wir mit Fighters
Megamix in Deutschland rech-
nen? Voraussichtlich im April
konnt Ihr das Joypad anwar-
men und den gnadenlosen
Kampf aufnehmen. Wws

2104

Eisenfrau ,,Dural* hat sich fiir ihren Megamix-
Auftritt machtig herauspoliert
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POWER DRIVE RURLAS VICTORY GOAL 49,95 ANTENNENKABEL R LR PSX stabile Tragetasche & E NHL FACE OFF 80 G5 v
RETURN OF THE JEDI 28,95 b VIRTUA COP <us> 59,954 ANTENNEN-UMSCHALTER 89,95 OLYMPIC SOCCER ; 79'95-5 LadEHQQSGh

V. it

d

STRIDER RETURNS R ML L PP - JOYPAD VERLANGERUNG 9,955 2 R e Wesele
...un! mlala an! ers m [ VIRTUAL HYDLIDE EELE NETZTEIL 19,95 o E%EFESE;: ggrggg PANDEMONIUM 89.957 LAE
ustandische An etunNgEy WRESTLEMANIA AR Ry > SCART / RGB KABEL 19,955 R NINTENDO %9

Fa oot .}P j.'
L Gt b

g -#:'.,"I Cl T
I :

b

R | ARttt T 1 A e, 14 Gl E bk 7 e



~ ausgestattet,

bereits im Location-
Test und wird bald
die Spielhallen
schmucken.

Yoshimitsu sieht in Tekken 3 beinahe schon aus wie Darth
Vader. Jin Kazama ist der Sohn von Kazuya und Jun.

lle Jahre wieder be-
schert uns Arcade-
Kiinstler Namco ein

neues Tekken. Und wieder
wagt man sich technisch einen
Schritt nach vorne in die un-
endlichen Tiefen des Polygon-
Universums. Mit dem neu ent-
wickelten System-12-Board
| steht dem
p-Kniiller Tekken 3

gen zusatzlichen Grafik-
JZESSOr und dem erwei-
. 50% mehr Re-

beliebigen Leute, die
Modell gestanden ha-
ben. Fiir die Tae-Kwon-
Do-Sequenzen des Ko-
reanischen Kampfers
Hwoarang wurden bei-
spielsweise die Bewe-

Die beiden Veteranen sind
noch ziemlich fit fiir ihr Alter.
Ein Reniner-Beat’em Up ist
Tekken 3 wahrlich nichi.

il - . T | L 70
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gungsabldufe von Hwang
Suiru, dem mehrmaligen japa-
nischen Meister und Weltmei-
ster in der Leichtgewichtsklas-
se, eingefangen. Dadurch wirkt
jeder Kampfer viel natiirlicher
und, was noch wichtiger ist,
individueller in seinen Bewe-
gungen. Andererseits bedeutet
dies, daB allzu ausgefallene
Special Moves nicht mehr
maoglich sind, zumindest mit
dem Capture-Verfahren nicht.
In der Automaten-Version von
Tekken 3 sind zur Zeit insge-
samt 11 Kampfer vertreten.
Die auffalligste Figur ist zwei-
fellos der neue Hauptheld Jin
Kazama. Bei Tekken-Freaks
miiBte es jetzt eigentlich ge-
klingelt haben. Richtig! Jin ist
der Sohn von der niedlichen
Jun Kasama aus Teil 2. Das
andere Elternteil heiBt, man

%
= - mas J
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Auch hier bekannie
Gesichter: King ist immer
noch Pro Wrestler

Lei Long hat wahrend
der 19 Jahre viele
internationale Gauner
zur Strecke gebracht
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hore und staune, Kazuya Mi-
shima (wie das bloB passieren
konnte!), seines Zeichens De-
vil Fighter und Held der ersten
beiden Teile. Wie Ihr seht, ist
zwischen dem zweiten und
dritten Teil der Saga sehr viel
Zeit verstrichen. So spielt die
Rahmenhandlung etwa 19
Jahre nach Tekken 2. Nach-
dem Mutter Jun von einer ge-
heimnisvollen Macht namens
“God of Fight” getotet wurde,
beschlieBt Jin unter Aufsicht
von GroBpapa Heihachi Mishi-
ma in die Welt der Kampfkun-
ste einzusteigen. Den Papa Ka-  “Sorry, Onkel Paul.

zuya hat Sohnemann nie  Aber du bist schon zu alt” —
gesehen. Er hatte sich namlich  Jin Kazuma ist der

schon kurz nach seiner Geburt  newe Held in Tekken.

aus dem Staub gemacht. Der

Rest der alten Kampfergarde

wie Paul Phoenix, Lei Woulong Das Motion-Capture-Verfahren
und King ist merklich gealtert, zahlt sich besonders bei schnel-
Yoshimitsu geistert nun als len Kampfern aus wie z.B. Law
Voll-Android durch die Ge-

gend, und von Heihachi Mishi-

Jin Kazuma,
Sohn von Kazuya
und Jun, ist

unser neuer Held

REPLAY
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Die Moves von Jin @dhneln

denen von Papa Kazuma jegliche Erinnerung an die
und Opa Heihachi fruhere Zeit verloren. Aber den

Instinkt als Profikillerin hat sie
Eine wunderschine Bewegungsstudie von King als Replay-Sequenz sich anscheinend bewahrt,
nach dem Kampf denn auch hier geht sie ihrem
fritheren Beruf nach. Per Ge-
dankenmanipulation wird sie
jetzt auf Jin Kazama angesetzt.

Neben Kazuya und Jun kann
sich ahch Mgrhal-Artg—_Maistnr

ma weiB man lediglich zu be-
richten, dal er jetzt aus
gesundheitlichen Grinden
ausschlieBlich als Prasident
des Mishima Konzerns agiert,
sieht man von seiner Funktion
als personlicher Trainer von
Jin einmal ab. Nur Nina Wil-
liams scheint die Zeit einiger-
maBen schadlos liberstanden
zu haben. Sie wurde namlich
kurz nach dem letzten Iron-
Fist-Turnier kinstlich in Tief-
schlaf versetzt, so daB sie jung
und schon und gemein wie im-
mer geblieben ist. Als Folge

anntg ageben von.

dieses langwahrenden Schon-  Das neue System-12-Board wartet mit einem zusétzlichen Grafik- " giner e I Plays‘t-aﬁéﬂ-ﬁﬂ_!;m*-—-_#a_
heitsschlafes hat sie jedoch  Co-Prozessor und mehr Speicher auf | Zung zu schweigen. fet —=
3 SRS 97 - 2
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Hardcore 4x4 von Gremlin hat ja was
Off-Road-Rennspiele angeht,
letztens gut abgesahnt. Doch die
Konkurrenz schiaft nicht. Psygnosis
geht demnachst mit Monster Trucks
fir die Playstation an den Start.

ie der Name schon
erahnen laBt, sind
die Fahrzeuge in

Monster Trucks alles andere
als Serienwagen: Riesige Rei-
fen, ultrahohes Fahrwerk und
oben drauf — sie wirkt im Ver-
gleich zu den Radern mickrig —
die Karosserie. Vielleicht hat ja
einer von Euch schon einmal
einen “Car-Crushing”-Event im
Satellitenfernsehen gesehen.
Dort sind solche Kisten fiir ge-
waohnlich unterwegs. In einer
Arena wird mit so einem Mon-
ster Truck moglichst schnell
und spektkuldr eine Reihe
schrottreifer Autos komplett
platigewalzt. In freier Wild-
bahn sieht man diese Monster
Trucks (auch ,Big

nigsten aus (und umgekehrt,
versteht sich). Danach ist der
Spielmodus dran: Wollt [hr
uber'n Rundkurs brettern, frei
nach einem Checkpoint-Sys-
tem durch die Landschaft bi-
geln oder doch lieber in die
Halle zum PS-starken Ver-
schrotten antreten? Wie auch
immer — Rundkurse gibt's bis-
her sieben, “Endurance”-Land-
schaften vier und einen Hallen-
wettewerb. An Rennarten
stehen  “Championship”,

“Practice”, “Time Trial” und
“Multiplayer” zur Wahl. In der
Meisterschaft herrscht das
Punktesystem und die Unter-
teilung in Divisionen (wie in
Destruction Derby vom selben

Foot" genannt) gott-
seidank selten -
nicht zuletzt wegen
der miesen StraBen-
lage durch die
schwabbeligen Rie-
senreifen.  Wer
schon langer davon
getraumt hat, auch
mal mit so einer

“bosen” Kiste unter-

wegs zu sein, darf sich mit uns
schon auf den Release von
Monster Trucks freuen. Das
Spiel enthdlt zwar auch den
klassischen Car-Crushing-Mo-
dus, aber spannender sind die
Rennen, die Ihr Euch mit ei-
nem Rudel Computer-Gegnern
liefert. Dazu sucht Ihr Euch
erstmal einen von zehn Trucks
aus, die sich alle in Beschleu-
nigung, Geschwindigkeit, Kur-
venverhalten, Gewicht und
Haltbarkeit unterscheiden. Wie
Ihr Euch denken konnt, halten
die schnellsten Karren am we-

28

4| < Die Meniifiihrung ist

Seid Ihr im Geldande unterwegs, zeigt Euch der rote Pfen‘ die
Richiung an, in der der nachste Checkpoint zu finden ist

Programmier-Team). Fur mehr
als einen Spieler soll's ein
“Nacheinander” und eine Link-
Option fir Duelle geben. Auf
der Strecke entscheidet Ihr
Euch fiir eine von vier Perspek-
tiven (“Magendreher”-Cockpit-
Ansicht oder drei verschiedene
Entfernungen hinter dem Fahr-
zeug). Beim Losfahren fallt
schon die realistische Darstel-
lung der Autos auf.
Man erkennt sofort,
was fur eine Karos-
serie da auf dem
hochbeinigen Fahr-

leicht verstandlich
und ansprechend

r(‘r“(‘?

werk schaukelt. Dabei hinter-
IaBt die ganze Bewegung inklu-
sive dem Einfedern der Rader
einen hubsch realistischen
Eindruck. Mit grafischen Spe-
zialeffekten wie “lens flare”
und wechselndem Wetter wird
auch das verwohnte Spielerau-
ge bei Laune gehalten. Bei der
Motorleistung geht’s ebenfalls
recht real zu: wer vorm Berg zu

Federn hin — aus die Maus...

| < Auf den schicken Lens-Flare ist

Psygnosis besonders stolz
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wenig Anlauf nimmt, muB da-
mit rechnen, die Steigung im
Schrittempo hochzuklettern.
Die Strecken enthalten massig
Spriinge, die wiederum Eure
Federung demolieren. Man
kann zwar mit den L-R-Tasten
verhindern, daB die Karre nur

on noch nichts zu entdecken,
dafur gab’s aber ein komforta-
bles Speichermenil. Zur Zeit
wird Monster Trucks noch von
flotter Musik aus der Dance-
floor-Ecke begleitet. Mit der
fertigen Version (und dem
Test) ist im April zu rechnen.

In der Halle biigelt
Ihr schrotireife
Karren plait
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mit der Vorderachse auf-
schlagt, ein biBchen leiden die
Federn aber immer. Dem
Schadensbalken entnehmt Ihr,
ob Ihr noch mit Vollgas tber
die nachste Kuppe rauschen
diirft, oder ob doch eher
“halblang” angesagt ist. Natiir-
lich darf auch kraftig gerammt
werden — auf Kosten des Fahr-
zeugzustandes. Ist die Miihle
im Eimer, scheidet Ihr letzt-
platziert aus. Von PaBwartern
war in unserer Preview-Versi-

Eine Saturn-Umsetzung ist
noch nicht in der Pipeline. js

‘POSITION
)
i

< Die Gegner schenken A
Euch nix. Im Gelande ist Mist, zuwenig Anlauf!
der Fahrzeugzusiand ein Da hilfi nur zuriick und
groBeres Problem. Schwung holen.

Versand per Nachnahme, Porto & Verpackung 10,- DM + NN, Sendungen ab 300,- DM frei, Annahmeverweigerung berechnen wir pauschal mit DM 20 -
Weitere Spiele telefonisch erfragen!!!

SONY PSX

Grundger! DT calll
RGB-Kaobel DT 3995
PSX Umbau olle Geridte DT 89,95
Memory Card DT 3995
Area 5] DT * 8995
AV Global DT 99,95
Baphomets Fluch DT 8995
Batman Forever DT 8995
Bedlam DT * 8995
BLAM! Machine Head DT 89,95
Black Dawn DT * 8995
Bubble Bobble II DT * 79,95
Burning Road DT 7995
Command & Conquer DT 99,95
Cool Borders DT * 8995
Crusader No Remorse DT * 89,95
Crash Bandicoot DT 9595
Cronicals of Sword DT 8995
Starwars Force DT * 89,95
Disruptor DT 79,95
Dragonheart Fire & Steel DT 89,95
Distruction Derby II DT 9995
Exhumed DT * 89,95
FIA Formel 1 DT 99,95
FIFA 97 DT 89,95

L

Mavstaliin

International Soccer Deluxe DT * 89,95 F
Jet Raider DT * 89,95
Legancy of Kain DT * 89,95
Mega Man X-3 DT * 8995
Nanotex Warrior DT * 8995
NBA Hangtime DT = 89,95
NBA In the Zone II DT * 9995
NHL 97 DT 89,95
NHL Powerploy Hockey DT 79,95
Pandemonium DT 8995
Projekt X2 DT 9995
Rebel Assault DT 89795
Ridge Racer Il JP 13995 PAD
Road Rage DT * 89,95
Sim City 2000 DT 89,95
Sowiet Strike DT 8995
Star Gladiator DT 89,95
Soul Edge P 13995
TEKKEN 11 DT 99,95
Tomb Raider DT 8995
Tobal Nol DT * 9995
Tunnel BI DT 8995
Twisted Metal Il DT * 8995
Williams Trilogy DT 8995 Turok JP/US  calll
Wipe out Il DT 89,95 Crusing USA JP/US 189,95
X-Com Terror from Deep DT 89,95 K2 JP/US 189,95

] Bes’re|_|l;mgen bis 16.00 Uhr werden noch am selben Tag verschicki!
MANGA,
PO ™ . HANDLERFAX: 9160632

FILMS

PHONE: (0234) 21 60630 + 21 60631

il T

NINTENDO 64

Grundgerdt us calll
Grundgerdit ob 1. Mar: DT 399,00
JP/US 79,95
Mario 1. mire DT ‘.;9,5'5
Pilotwings 1. iz DT 119,95
Shadow of Empire 1.ma= DT 139,95
Turok 1. waiz DT 139,95
Wave Racer 1. ar Dl 9995
Blade & Barrel JP/US  call!
Mario Kart JP/US 209,95
Trilogy JP/US 179,95
Rev Limit JPAUS  calll
Shadow Of The Empire ~ JP/US 199,95

BESUCHT UNSEREN SHOP
IN DER EUROPA-GALERIE
GEGENUBER BO-HBF
BOCHUM CITY

LADENPREISE
KONNEN ABWEICHEN

* Bei Drucklegung nicht Verfiighar
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in eurupalschen Laden ZU-
sammen mit zwei erstklassi-
gen Spielen, Super Mario 64
und Pilotwings 64. Doch was
kommt danach? Wird es einen
regelméBigen Nachschub an
erstklassiger Software geben,
oder geht es uns wie den japa-
nischen N64-Fans, die nach
dem Release der Hardware im
Juni mit zwei Spielen monate-
lang auf neue Module warten
muBten? Auch die Preispolitik
spielt bei der Entscheidung fr
oder gegen den Kauf des Nin-
tendo 64 sicher eine Rolle,
denn es steht zu befiirchten,
dal die meisten N64-Module
um die 150 Mark kosten wer-
den, wahrend der GroBteil der
Playstation- und Saturn-CDs

., -':--
’ h&qt Y )
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ch ‘ ufen. Trotzdem

| - Antworten einen

gf en. barbliak auf was sich
zukunftlge N64-Besitzer freuen

et diirfen und auf welche Ausga-

ben sie sich gefaBt machen
miussen. Folgendes hat uns
besonders interessiert:

Welche Spiele wird die
= Firma speziell im ersten
Halbjahr 1997 fiir das Ninten-
do 64 verdffentlichen und zu
welchem Preis?
Welche N64-Spiele sind
= momentan in der Ent-
wicklung?
Was halt die Firma von
= Nintendos Preispolitik,
die es Drittherstellern kaum er-
laubt, N64-Module unter 150
Mark anzubieten?

Reza Memari, PR Manager
Acclaim:

1. Turok am 4. Marz fiir 149
Mark, Clayfighter Extreme von
Interplay im Juni.

Starfox 64 mit Vier-Spieler-Modus

schon fiir knapp 100 Mark zu
haben sind. Wir haben bei eini-
gen deutschen Softwareent-
wicklern und Vertrieben nach-
gefragt, wie denn die Planung
aussieht, wobei wir natfirlich
nicht alle beriicksichtigen
konnten, so will Laguna z.B.
dieses Jahr sechs Spiele verof-
fentlichen, bis auf Mission Im-
possible stand jedoch noch
kein Titel fest, da die Verhand-

30

2. Extreme G im
dritten Quartal 97,
drei Sporttitel , davon
einer noch dieses
Jahr, Turok 2 zu
Weihnachten, Alien
Trilogy ist nur ein
Geriicht, die Entwick-
lung von Descent 3
liegt derzeit auf Eis.

3. Kein Kommentar.

Dr. Florin, Geschaftsfiihrer EA
Deutschiand:

1. FIFA 64, voraussichtliche
Veroffentlichung April 97,
Preis ca. 160 Mark.

2. Siehe Frage 1.

3. Es ist schwierig, Endver-
brauchern zu erklaren, warum
ein FIFA 97 fur PC etwa 90
Mark kostet, ein FIFA 97 fiir
PSX 100 Mark und ein FIFA 64
150 Mark, insbesondere in der

4 i kh <
ntwicklern

lei an nachsten
as Nﬁ kdmmen sollen

Zielgruppe um die zehn Jahre,
die hauptsachlichen Nintendo
Kunden. Daher halte ich diese
Preispolitik fiir &uBerst proble-
matisch.

Joachim Amann, PR Manager
BMG:

1. Keine, leider.

2. Silicon Valley und Body
Harvest von DMA Design,
Hoops 64 von Z-Axis.

3. Kein Kommentar.

Martina Maller, Junior Pro-
duct Manager GT Interactive:

1. Doom 64 (Juni 97), Hexen
(Juni 97), Wargods (Juni 97).
Wir haben unsere Preise noch
nicht endgiiltig festgelegt, aber
aufgrund der extrem hohen
Cost of Goods wird der VK in
etwas zwischen 149 und 169
Mark liegen miissen.

2. Robotron X (August 97),
Joust X (Oktober 97), Duke
Nukem 64 (Januar 98), Mortal
Kombat Mythology (Januar
98), Centipede X (Januar 98),
Biofreaks (1998), Quake 64
(1998), Rebel Moon Revoluti-
on (1998), San Francisco Rush
(1998), Wayne Gretzky Hockey
2 (1998), Attack! (1998), Mace

(1998), Unreal (1998) Mnrtﬂl'~_. ,

Filkty &
M m

0Oben: Kenamis International
Superstar Soccer 64 kommt im
zweiten Quartal.

Links: Yoshi's Island 2 ist auch
noch fiir 1997 geplant

3. Diese Frage solltet ihr den
Endverbrauchern stellen!

Jiirgen Frdahlich, Product
Manager Konami:

1. Konami wird zunachst /n-
ternational Superstar Soccer
64 veroffentlichen. Wir rech-
nen derzeit mit einem Release
im zweiten Quartal '97. Eine
europdische Version von Goe-
mon 5ist in Planung. Uber den
Erscheinungstermin kann wei-
ter philosophiert werden, hier-
zu sind derzeit keine verlaBli-
chen Informationen verfiigbar.
Da wir im Moment noch nicht
wissen, zu welchem Preis uns
Nintendo Japan die Module
anbietet (die Lizenznehmer
kaufen die eigenen Spiele tbli-
cherweise dort nach der Pro-
duktion ein), konnen wir heute
leider auch noch nichts iiber
den zukiinftigen Verkaufspreis
sagen.

2. Fiir 1997 ist ein dritter
N64-Titel in Entwicklung, der
jedoch noch vom Kimono des
Schweigens verhiillt bleiben
soll. Im kommenden Jahr k¢
nen sich Kon F&n
N&d-Soﬁwqr -




el uns

wie hoch der Verkaufspreis
tatsachlich sein wird. DaB
Drittfirmen (wie Konami) N64-
Module fiir mehr als 150 Mark
anbieten werden, erscheint je-
doch mehr als wahrscheinlich.
Da sich Nintendo der derzeiti-
gen Konkurrenzsituation auf
dem Markt fiir Videospiele be-
wuBt ist, rechne ich jedoch
nicht mit exorbitanten Lizenz-
geblihren, die die Modulpreise
bis knapp unter die 200- Mark-
Grenze katapultieren und so-
mit die Wettbewerbsfahigkeit
des gesamten Systems gefahr-
den. Andererseits muBten Nin-
tendo-Anhdnger auch in der
Vergangenheit 140 Mark und
mehr fiir SNES-Spiele anlegen,
und wer bezweifelt, daB N64-
Spiele einiges mehr zu bieten
haben. DaB Module immer teu-

PREVIEW

Gretzky Hockey im Juni, NBA
Hangtime im Juli. Im Juni wer-
den auBerdem die Controller
Paks sowie die farbigen Joy-
pads veroffentlicht.

2. Starfox 64, wobei sich der
Name noch dndern kann,
Blastdozer, Yoshi’s Island 2,
Kirby’s Airride, Mother 3,
Zelda 5, F-Zero 64, Veroffentli-
chungstermine stehen noch
nicht fest.

3. Die Preispolitik wird von
Nintendo of Japan festgelegt.

Christian Weikert, PR Mana-
ger Virgin:

1. Keine

2. Freakboy, Erscheinungs-
termin wahrscheinlich im
3. Quartal 97.

3. Generell finde ich es
schade, daBB Module in der An-
fangsphase zu so hohen Prei-
sen angeboten werden mis-
sen, aber vielleicht werden

Speicherbausteine in ei-
nem dJahr ja billiger. Ich
bedaure diese Preispoli-

dvynataex

Vertrieb fdr Unterhaltungselektronik GmbH
BrickstraBe 42-44 + 44135 Dortmund

Telefon

02 31 /55 75 00-0
Telefax

02 31 /55750029

SONY PLAYSTATION

Deutschland
D184 2Extreme (Exir. Games2) ©00.90
D162 A Train Globad Evolution «  89.90
D127 Actua Goll 69.90
D271  Adventura of Lomax B9.680
Do24  Aien Tridogy 84,50
DO&3 - Alien Trilogy ongilsch B9.90
0255 Andretti Racing B89.90
0158 Aguanaut's Holiday 89,80
D286 Aren 51 B9.90
D71 Baphomets Fluch (B, 5w.) 8590
D248 Batman Forever Coin-Op  85.90
D157 Batile Arena Toshinden 2 89.50
D268 Bediam 89.90
D61 Boyond the Boyond 59.90
D237 Black Dawn B9.590
D274 Blast Chamber BS.90
D100 Blaxing Dragons T9.50
D224 Bubble Bobble Collection  79.90
D225 Burming Road T8.90
D223 Bust a Move 2: The Arcade 69.90
D029 Chasper 72.590
BT Chronicles af the swond B9.80
D178 City o.1. lost children 89.90
D287 Command & Conquer BD.90
D296 Cool Boarders 99.90
D173 Csash Bandicoal 109.90
D250 Crow: City of Angeles 89.90
D218 Crusader — Mo Remorse 89,90
Do62 Cyber Spead 49680
D033 Cyberia 79.80
Dog2 D 79.90
41 Darkstalkors 89.90
DExa Davis Cup Tennis B5.90
0142 Deadly Skies B9.90
D034 Dascent T4 580
D182 Destruction Derby 2 90.50
D04 Disc Woikd deutsch B9.90
D197 Discworld 2 §9.80
D263 Disruptor 80,90
D243 Dragonhearl: Fire & Steel B9.90
D146 Earthworm Jim 2 B9.90
D301 Epidemic (Kileok Blood 2) 89,90
D016 Extrome Gamoes 89.90
D033 F Thomas Big Hurt 79.90
D81 Fade 1o Black B9.00
D220 Fia Soccoer 87 BE.B0
D266 Fio & Klawd B89.90
D138 Formel 1 B9.90
D163 Galaxian 3 B9.60
D1 Gax 69.90
Dos0 Goal Storm 59.90
D238 Grid Run B9.90
D185 Gun Law (Homed Owl)  B9.90
D165 Gunship 2000 99,90
D283 Handcore 4 x 4 85.90
D235 Hyper Maich Tennis Tour 8550
D257 Incrediblie Hulk Pontheon 89.90
DAgd Indeopendonce Day 89.90
D121 Int. Track & Field 99.90
0244 lron & Blood 69.90
D222 ron Man X¥-0 Monowar 659.90
D198 Island of Dr. Moreau 99,90
D247 Jet Rider 99.90
D215 John Madden 87 B9800
D168 Jumpéng Flash 2 BO.90
D298 Kinga Field 99.90
D122 Honami Open Goll 69.90
D054 Lone Soldier 6980

Do3s
D251
0238
Di7a
D178
D105
D269
D246
o218
D214
D148
D158
D172
D181
D233
D207
D1z
D216
g4
D267
Do4g
D174
D203
D210
D25
D187
D2oo
D160
D125
Dos2
D22
D152
D145
D003
D136
D270
D273
Dy
D1as
Doga
D181
D203
o7
Doar
D188
DZza
D239
D214

D110
D60
D240
D247
D14
Dang
D258
DOS0
DiTE
D262
D205
D2sa
D2&0
M50
Dogz
D254
D2sa
Doad
D300
D164
D234
D186

Lost Vikings 2 89.90
Magic the Guthering B9.90
Mega Man X3 £3.90
Mato Toon 2 B9.50
Myst 80.90
NBA, - In the Zone 69,90
HBA Hangtimo A9.90
MNBA Jam Extrema BE.90
MBA Live 97 B9.80
HHL Hockey 87 89.90
HHL PowaorPlay Hockey 67 84.
MNamco Museum Piece 1 69.90
Mameo Museum Peca 2 8990
Hamco Musoum Pioco 3 89.50
Nascar Racing 96 B9.50
Clympic Soccer 89,90
Onside Soccer B9.90
PGA Tour Godl 57 8590
POed BE.90
Pandemonium B9.90
Parodius Doluxe 59.80
Paniy Racers B9.80
Perfect Weapon B9.90
Pele Sampas Tennis 69,90
Player Manager B9.90
Porsche Challenge #9.80
Power Move Pro-Wresiling 89.90
Prime Goal EuroChallenge 89,90
Project Creerkill B9.50
Rayman 79.50
Ae-Loaded 89.90
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raten. Da alle Dinge, die kostenlos sind, bekanntlich
s wie die beriichtigten warmen Semmein, sollte Eure
palestens 23. Februar bei uns eingegangen sein.
m:h ein Schmankerl kénnen wir Euch bieten: Wer noch
gern eine Star-Gladiator-Demo-CD hatie,

kann auch diese CD gleich mit anfordern.
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Lang genug hat’s
gedauert (Schimpf
und Schande uber
uns), aber jetzt
stehen endlich die
Gewinner unseres
International-
Track-&-Field-

Wettbewerbes fest
ins sag’ ich Euch, so-
was kommt mir nicht

E noch einmal vor. Ei-
gentlich war das Ganze ja als
Foto-Wettbewerb geplant (wie
annodunnemals das Mario-
Kart-Bennen). Ihr solltet High-
scores aufstellen, die High-
score-Liste ablichten, uns
zuschicken - und fertig. Dann
frudelten die ersten Memory-
Cards ein und ich (nett wie ich
leider bin) hab mich breit-
schlagen lassen, neben Fotos
— in Ausnahmefallen — auch

Memory-Cards zuzulassen.
Das hatte zur Folge, daB ich

schwerten sich die Leutchen
bitterlich, die keine brauchba-
ren Fotos, aber dafiir ein
Videoband geschickt hatten.
Mich stundenlang vor'n Bild-
schirm zu setzen und zu uber-
priifen, ob nicht irgendwo auf
dem Band doch noch ein ver-
besserter Highscore versteckt
ist — das ging dann entschie-
den zu weit. Ich mochte natiir-
lich nicht vergessen, all denen
meinen Dank zu iibermitteln,
die aus Sorge um ihre Me-
mory-Card zur wahren Hoch-
form aufliefen, wenn’'s um
maoglichst phantasiereiche
(sprich “umsténdliche”) Ver-
packungsmethoden ging. Teils
brauchte ich mehrere Minuten,
um aus einem Berg Watte, Klo-
papier und Paketklebeband die
gesuchte Card zutage zu for-
dern — vielen Dank auch! Ein
schwacher Trost: Auch Ihr hat-
tet bei diesem Wettbewerb un-
ter Strapazen zu leiden. Und
damit meine ich nicht nur die
exzessiven Feuerzeug-auf-Joy-
pad-Rubbler und deren da-
durch verursachten Krampfe.
Mein Mitgefiihl gilt

Der Beweis: Das Feuerzeug war harler

fast zwei Wochen in jeder frei-
en Minute Memory-Cards aus-
lesen, Bilder von den Highsco-
re-Bildschirmen machen und
diese mit Namen sowie An-
schrift archivieren durfte (es
kamen immerhin ber 300
“Ausnahmeflle”). Zudem be-

vor allem Lars Scho-
bel (Hut ab). Der Gute
hatte gleich Doppel-
pech. Auf seiner Me-
mory-Card schlum-
mert der absolute
High-Score — aber lei-
der geht Lars vollig
leer aus (vielleicht
kann ich Konami zu
einem  Trostpreis
uberreden). Er war der einzige,
der in der Schwimmbhalle 4,31
(in Worten: Vierkomma-
einunddreiBig) Sekunden
schaffte — aufgrund eines Pro-
grammgfehlers mit an-
schlieBendem Systemabsturz.
Dadurch wurde das Endergeb-
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nis auBerst positiv beeinfluBt;
das konnten wir freilich nicht
gelten lassen. Zum Zweiten
kam seine Memory-Card mit
einem Poststempel nach dem

PREVIEW

Track & Field
Wettbewerb

Die Aufldsung

Den Jungs sieht man
es echt an:
Videospieler sitzen
eben nicht nur driige
vor der Flimmerkiste.
Ein echter 100-Meter-
Lauf kann wohl kaum
anstrengender sein.

dung war jedoch piinktlich auf
den lefzten Driicker abgegeben
-worden —die Post hatte es ver-
masselt. Wie dem auch sei,
schreiten wir zur Bekanntgabe

EinsendeschluB an. Die Sen-

der Gewinner;

Platz 1 im Gesamtklassement belegt Alfred Eckert aus Velbert
mit 20389 Punkten. (Da hat unser Spezialist Rob aber ge-
staunt, als er Deine Replays gesehen hat, uiuiui...). Dazu be-
legte er auch noch im Stabhochsprung (8,85m) und im Drei-
sprung (21,91m) das hochste Treppchen.

Stefan Kalaitzis aus Dortmund sicherte sich ebenfalls mehre-
re Titel: Er siegte im 100m-Lauf (6,44s), im Schwimmen
(35,20s) und im Hirdenlauf (7,18s)- macht sechs Konami-
Spiele.

Es gibt aber auch weibliche Weltklasse-Athleten: Tanja Hant-
ke aus Waltrop sprang mit einem Satz so weit wie keiner
sonst (11,98m).

Tobias Herbst aus Rees-Haldern schaffte mit 29,28m den
Weltrekord im KugelsoBen (dabei fallt mir ein: kannst Du uns
nochmal Deine genaue Adresse schicken oder faxen?).

Die hammermaBigste Leistung lieferte Rolf Ueltschi aus
Weissenburg in der Schweiz. Er schleuderte das Eisen
117,40m weit.

Zwei weitere Spiele bekommt Jochen Arnold aus Krumbach
fiir sagenhafte 118,46m im Speerwerfen.

Die letzte Medallie geht an Alfred Schiller aus Bad Wurzach.
95,26m schaffte er mit dem Heavyweight-Frisbhee.

Im normalen Hochsprung hatte Konami die Latte nicht hoch
genug gelegt. 114 Teilnehmer schafften die maximale Hohe
von 2,80m. Das Los entschied dann fir K. Priestersbach aus
Kierspe.

Wie Ihr seht, gibt’s wie im echten Sport Leutchen, die sich auf
ein Gebiet echt spzialisiert haben. Der eine ist ein prima Lau-
fer, der andere hat das notige Timing, wenn's um den genau-
en Absprung geht. Wir wiinschen viel Vergniigen mit den Ge-
winnen und weiter so! Js
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4 Gametek préasentiert

einen Nintendo-64-Titel, der
zumindest bei Anime-Freaks

:&%"";

er kennt sie nicht,
die japanische Kult-
Anime-Serie Robo-

tech bzw. Macross (Originalti-
tel). Die Fan-Gemeinde ist
mittlerweile weltweit auf eine
stattliche GroBe angewachsen,
und so liegt es nahe, auch fiir
das Nintendo 64 eine Umset-
zung abzuliefern. Gametek
kiindigt schon jetzt eine Um-
setzung dieser Mega-Anime-
Serie an. Robotech - Crystal
Dreams ist ein Story-orientier-
tes Actionspiel mit Shoot'em
Up-Elementen. Fiir einen ech-
ten Robotech-Fan ware dies al-
leine schon ein Grund, sich
das Spiel unter den Nagel zu
reifen. In der Rolle eines Veri-
tech-Piloten fliegt Ihr Missio-
nen in Eurem transformierba-
ren Fighter und durchlebt
ein interaktives Weltraum-

_ abenteuer. Im Spiel exis-
» % tieren zahlreiche Ver-

\!

® | zweigungspunkte, die
" je nach Hand-
_ | >
v A~
C gl .H"\\ e \
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fur Aufsehen sorgen wird.
Robotech ist die Umsetzung
des Klassikers.

lungsweise des Spielers eine
Anderung in der Story bewir-
ken. Am besten konnte man
dieses Spielprinzip mit dem
von Wing Commander verglei-
chen. Auch in Robotech be-
kommt Ihr pro gemeisterter
Mission Punkte. Wenn eine be-
stimmte Punktanzahl erreicht
wird, dirft [hr Euren Veritech
in den Bereichen Bewaffnung,
Panzerung, Triebwerke usw.
aufrusten. Je nach dem wie [hr
die einzelnen Missionen an-
geht beziehungsweise erfiillt,
andert sich der sogenannte
Browny-Point, der das person-
liche Verhaltnis zu der restli-
chen Mannschaft wieder gibt.
Unterschreitet dieser einen be-
stimmten Wert, kann es sogar
passieren, dafB sich befreunde-
te Einheiten gegen Euch stellen
und zu Feinden werden. Be-
sonders wichtig ist der Sym-
pathiewert gegeniiber Vara
Nori, Eurer Ex-Geliebten.
Schafft |hr es, den Wert konti-
nuierlich zu steigern, wird sie
sich Euch wieder zuwenden.

verbringt Ihr
im Cockpit eines Veritechs

-~ }"\, o
/.

Als Veritech-Pilot leitet Ihr
Missionen gegen die Zentraedis

Wenn thr Wing Commander 3
einmal gespielt habt, wiBt Ihr
wie sowas endet (...mit einem
dicken Kifichen natiirlich,
hihi). Weitaus groBere Auswir-
kungen zeigen diese Werte bei
den Kampfeinsatzen. Eure Ver-
haltensweise bei Kampfen und
die Auswah! der Angriffsziele
andert natirlich auch das Ver-
halten Eures Feindes, der Zen-
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Waffen, Schilde und Triebwerke lassen sich upgraden
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30 Shoot'em Up-Freaks kom-
men sicherlch auf ihre Kosten

traedi und Ebolianer. Wéhrend
Ihr Einsatze fliegt, passieren an
allen moglichen und unmaogli-
chen Stellen des Universums
Events. Auch wenn diese Er-
eignisse groBtenteils unsicht-
bar bleiben, hat es eine nicht
unerhebliche Auswirkung auf
die Story. Somit verzweigt sich
die Handlung stetig, in Echizeit
versteht sich. Stategisches
Denken ist damit ebenfalls ge-
fragt, da Ihr Eure Einsitze so
planen miit, daB Euch der
Feind nicht an einer anderen
Stelle dberrumpelt. Ihr konnt
jetzt schon sehen, wie komplex
das Spiel aufgebaut ist. Freun-
de von Robotech werden zu-
dem auf bekannte Gesichter
wie Rick Hunter oder Max
oterling und Mechs treffen.
Ubigens ist Macrass — Another
Dimension von Tomy, das fiir
den Sommer 1997 geplant ist,
identisch mit dem varliegen-
den Spiel. Ein Import wird sich
nicht lohnen, da Robotech —
Crystal Dreams sowieso friiher
in Europa erscheinen wird,
namlich im April. tet
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An der Playstation-Front hat sich nach
Square auch noch Enix gemeldet. Damit

vereint Sony die beiden erfolgreichsten

Rollenspiel-Fabriken unter sich.

Final Fantasy
vii

Alle haben darauf gewartet,
nun ist es offiziell da. In Japan ist
seit dem 31. Januar das heier-
sehnte Final Fantasy VIl erhalt-
lich. Dieses Rollenspiel der Su-
perlative prasentiert sich auf
insgesamt drei CDs und erzéhlt
die Geschichte dreier Helden, die
sich gegen einen machtigen
Konzern namens Shinra erhe-
ben. Diese Firma betreibt diistere
Geschafte in Bereichen wie dem
Bau von umweltfeindlichen Re-
aktoren bis hin zur Genmanipu-
lation. Das Besondere an diesem

Final Fantasy VIl wird im Sommer auch in

den USA erwartet

Final Fantasy ist, daB es im Ge-
gensatz zu seinen Vorgangern
auf dem Super Nintendo kom-
plett auf Polygongrafik basiert.
Im Laufe der Geschichte
quillt Eure Party zu einem
zehnkdpfigen Team auf. Wie
das neueste Werk von Square
genau aussieht, werden wir Euch
in unserer nachsten Ausgabe be-
richten.

Final Fantasy
v

Noch in diesem Friihjahr
bringt Square eine Playstation-
Version ihres Super-Nintendo-
Klassikers Final Fantasy IV auf
den Markt. Dieses Spiel diirfte
vielen von Euch noch in Erinne-
rung sein, da es bisher als einzi-
ger Titel aus der FF-Saga ins

Englische (US-Titel: Final Fanta-
sy Il) Ubersetzt wurde. Als Be-
sonderheit der 32 Bit-Version
ware zu erwahnen, daB man
sich nun zu zweit im 2P-Modus
in das Abenteuer stiirzen darf.

Dragon
Quest Vii

Nach Square hat sich
nun auch Rollenspiel-
experte Enix fur die
Playstation als Entwick-
lungsplattform ent-
schieden, zumindest fir
seine neueste Folge
aus der legendaren
Dragon Quest-Serie.
Dragon Quest VIl wird
laut Aussage von Enix Japan
zwischen Ende ‘97 und Anfang
‘98 erwartet.

Arc the Lad Il

Ein weiteres Rollenspiel, das
bereits in Japan erhaltlich ist,
kommt aus dem Hause Sony

selbst. Arc the Lad Il zeichnete

sich bereits im ersten Teil durch
sein ausgekliigeltes Spielsystem
aus. Ahnlich wie bei Strategie-

Arc the Lad Il vereint RPG- und
Strategieelmente in sich

Ein altbekannter
Super-Nintendo-
Kiassiker wird

bald ebenfalls fiir die
Playstation zu haben
sein: Final Fantasy IV
(US-Version: Final
Faniasy ll)

Rollenspielen der Shining
Force-Serie werden Kampfe
rundenweise gefithrt. Wer be-
reits den ersten Teil gespielt hat,
kann seinen alten Spielstand
aufrufen und mit den selben Er-
fahrungswerten ins Spiel ein-
steigen.

Samurai
Shodown RPG

Fiir Freunde von Samurai
Shodown erscheint noch im
Frihjahr die Umsetzung des
gleichnamigen Rollenspiels. Zu

Samurai Shodown-Kampfer i
handlichen Rollenspielformat

"gﬂse'ﬂﬁrl“ sich dann spater zu Eu-

rer Truppe.

Time Crisis von
Namco ist ein
3D-Shoot’em Up
und erinnert stark
an Virtua Cop.
Dabei geht es sta-
geweise durch
eine Polygon-Weli. &
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Super Puzzle
Fighter Il

Fir all diejenigen Beat'em Up-
Freaks, die zwischendurch ein-
mal eine kleine Priigelpause ma-
chen wollen, bietet Capcom ein
Puzzelspiel, in dem niedliche

Ryu (Street Fighter) und
Morrigan (Vampire) im Duell

Ryus und Chung-Lis mit farbi-
gen Steinen gegeneinander
kampfen. Super Puzzle Fighter 1|
Turbo, wovon ibrigens auch
eine Saturn-Variante erschienen
ist, basiert auf dem altbewdhtem
Tetris-Spielprinzip. Als Charak-
tere stehen Euch neben den be-
kannten  Gesichtern aus
Street Fighter auch die wichtig-
sten Vampire-Kampfer zur Ver-
fligung.

Time Crisis

Namco prasentiert im Marz
eine weitere Umsetzung eines
seiner Automaten-Titel. Time
Crisis ist ein 3D-Shoot’em Up,
das stark an Virtua Cop ange-
lehnt ist. So schliipft Ihr in die
Rolle des Geheimagenten Rich-
ard Miller und schieft auf alles,

Eﬁrm
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was sich vor Euren Polygonau-
gen in den Weg stellt. Das Spiel
laBt sich grob in zwei Parts auf-

teilen. Im Arcade-Modus
bekdmpft |hr stageweise die
Handlanger der Verbrecherorga-
nisation Wild Dog. Der darauf-
folgende Special-Modus erzahlt
die Handlung nach dem Arcade-
Modus, wobei Ihr hier eine
Gruppe von Waffenschmugg-
lern ausschalten miBt. Erwdh-
nungswert ist, dal Time Crisis
grundsatzlich nur mit einem
Namco-Gun-Controller ausge-
liefert wird.

Priigel-Action von Square

Tobal 2

Wie man schon am Titel er-
kennen konnte, war von Tobal
No.1 schon von Anfang an ein

| S LdLddL il
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Time Crisis
wird mit einem
Gun Controller
ausgeliefert

Nachfolger geplant. Nun ist es
soweit. Noch im Frithjahr soll
der zweite Teil dieses Niedlich-
Beat’em-Ups erscheinen. Dies-
mal gibt es jede Menge neue
Charaktere und Stages, zudem
wurde der Quest-Modus ausge-
baut, so daB nun ein komplettes
Rollenspiel darin Platz findet.
Eine weitere Neuerung ist die
Unterstiitzung des Doppel-Ana-
logjoypads von Sony. Dieser
soll die Bewegungsfreiheit in
den 3D-Stages erweitern und
eine feinfiihligere Steuerung der
Kampfer ermdoglichen. Laut
Square ist die Programmierung
der Special Moves das Haupt-
problem, da die Belegung auf
dem Analog-Joypad zur Zeit nur
ungenau arbeitet.

Aques

Squares neu gegriindetes La-
bel Aques (=Advanced Quality of
Entertainment & Sports) wird ab
diesem Friihjahr Spiele fiir den
s0g. ,Hausgebrauch® auf den
Markt bringen. Diese werden ex-
klusiv in Supermarktketten ve-
trieben. Die ersten Titel heiBen
Super Live Stadium und Grand

In Tobal 2 tauchen
nun viele Kimpler
mit fibernati
Kriften auf.
Drachen, Reptilien
und anderes Gelier
tummeln sich in
den 3D-Stages.

Das Spezialgebiel von Aques
sind Heim- und Sportspiele

Championship Rally. Ubrigens
wird das Samurai-Beat'em Up
Bushido Blade, das nach wie vor
unter dem Square-Label er-
scheint, in Japan ebenfalls nur
in diesen Supermarkten zu ha-
ben sein.

Spirit Master

Acclaim und Probe planen fiir
Weihnachten ‘98 ein 3D-
Beat'em Up, das im Reich der
Geister spielen soll. So kampfen
in Spirit Master Skelette, Reptil-
und Drachenmenschen in Sta-
ges, fernab unserer Wahrneh-
mung. Das Entwickler-Team,
das ubrigens zuvor fur die erfol-
greiche Probe-Beat'em-Up-Se-
rie verantwortlich zeichnete,
tauchte das Ganze in eine fast an
Rendering grenzende Grafik.

Oben: Bushido Blade
von Square

Links: Grand Champions
Rally vom neuen Square-
Label Aques

V-Rally

Infograms kiindigt eine Renn-
simulation an, die im Bereich
des World Rally Championships
angesiedelt ist. Dabei stehen
Euch 8, spater 11 unterschiedli-
che Fahrzeuge zur Verfligung.
Das Spiel selbst ist unterteilt in
den Arcade-, Championship-
und Mehrspieler (2-4)-Modus,
wobei Ihr auf insgesamt 45

V-Rally von Infograms ver-
spricht rasanie Renn-Action

Strecken Euer Konnen unter Be-
weis stellen diirft. Die Link-Op-
tion soll ebenfalls unterstiitzt
werden. fet

Spirit Master ist der
Nachfolger eines
Kombat-Spiels und
wird von Acclaim
vertrieben



Die Fusion der beiden Giganten Sega und
Bandai riittelte die Spielewelt aus ihrem

Friihjahrsschiaf. Doch ungeachtet dessen lauft
die Spieleentwickiung auf Hochtouren.

SATURN- NEWS 4

Sega/Bandai-
Hochzeit

Am 23.Januar gaben sich
Sega und der japanische Spiel-
zeug-Gigant Bandai auf einer
Pressekonferenz die Hand. Ab
Oktober 97 wird aus den beiden
ein Paar, sprich eine einzige Fir-
ma. Die Nachricht von der Fir-
menfusion traf alle anwesenden
In- und Outsider wie ein Blitz,
zumal niemand damit gerechnet
hatte. Demnach sollen die Ge-
schaftsbereiche Unterhaltungs-
elektronik und Videospiele nach
wie vor von Sega gefiihrt, Ban-
dai hingegen zeichnet verant-

Bei Sega Japan sieht man die
Fusion eher gelassen

wortlich flir den Bereich Spiel-
zeuge, hauptsachlich fir die
Vermarktung seiner Dragonball-
Gundam, Sailor Moon- und Po-
wer Rangers-Lizenzen. Insider-
berichten zufolge, konnten beide
Fimen nicht die erhofften Gewin-
ne in ihren Geschaftsbereichen
einbringen, Bandai schrieb fiir
letztes Jahr sogar rote Zahlen.
Mit der Fusion wollen die Gigan-
ten im Next-Generation-Sektor
Sony die Stirn bieten. Man rech-
net damit, daB nachstes Jahr mit
der Entwicklung eines neuen
Konsolensystems mit Internet-
Fahigkeit begonnen wird. Eine
Kreuzung zwischen Saturn und
Pippin...?

Resident Evil

Die Umsetzung eines Playsta-
tion-Titels erregt die Gemuter
der Saturn-Jiinger. Das be-
rithmt-berichtigte Horror-Ac-
tionspiel Resident Evil von Cap-
com soll voraussichtlich noch in
diesem Quartal in Japan er-
scheinen. Wie bereits in einem
Interview (VG 1/97) geduBert,
will Produzent S.Mikami parallel
dazu auch eine PC-Version auf
den Makt bringen. Ob es Veran-
derungen gegendber der Ori-
ginalversion geben wird, berich-
ten wir in einer unserer
ndchsten Ausgaben.

Wara Wara
Wars

Ein Strategiespiel der beson-
deren Art prasentiert die realtiv
unbekannte Firma Shoeisha.
Wara Wara Wars spielt in einer

Wara Wara Wars im Anmarsch

Fantasiewelt, eine Mischung aus
dem alten Agypten, mittelalterli-
chen Europa, Fernost und Ur-
wald. Hier fiiht Ihr, so dhnlich
wie bei Dragon Force eine Schar
von max. 100 Soldaten an, um
damit Schldsser und Lander zu
erobern.

Fiir Resident Evil sind
nur Anderungen im
Detail geplant

| Faniastep soll die
. Jiingeren ansprechen

Fantasitep

Ein fantastisches Abenteuer
erwartet alle Adventure-hungri-
gen Médrchenliebhaber in Fanta-
step. Hierbei steuert Ihr einen
Polygon-Jungen durch eine
kunterbunte 3D-Landschaft und
begleitet ihn durch acht Level
auf der Suche nach der realen
Welt. Die Stimmung erinnert
zwar etwas an Clockwork
Knight, doch Eure Hauptaufgabe
besteht groftenteils darin, Rat-
sel zu losen.

Advanced
World War

Anhédnger des Konsolenstrate-
giespiels werden ganze Chorale
davon zu singen wissen. Die Ad-
vanced-Military-Commander-
Serie gehort ohne Abstriche zu
den besten dieses Genres. Am
21.Marz dirfen AM-Comman-
der-Geschadigte wieder in den
virtuellen Krieg ziehen. Die neu-

Etwas fiir Strategie-Puristen:
Advanced World War von Sega
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este Version heiBt nun Advan-
ced World War und spielt wieder
einmal in einer Zeit, als in Euro-
pa ein eiserner Wind wehte. Das
Grundspielsystem wurde kom-
plett neu {berarbeitet, so daB
nun auch dreidimensionale An-
griffe (z.B. aus der Luft) ohne
Einschrankungen maglich sind.
Alle Einheiten werden zudem
von historischen Offizieren ge-
leitet, die jeweils auch eine Per-
sonlichkeit besitzen. Damit kon-
nen realitatsnahe Kampfe in
Echtzeit gefiihrt weden, die bis
ins Detail durchgeplant werden
mussen.

Dynamite
Cop

Segas Automaten-Spektakel
ist am 24.Januar auf Silber-
scheibe erschienen. In diesem
Final Fight-artigen Seitenscroller
mit 3D-Ansicht wiitet ein vallig
beklopptes Polizisten-Pdrchen
durch die Gédnge eines von Ter-
roristen besetzten Hauses. Safti-
ge Special Moves und zahllose
Waffen sorgen in Dynamite Cop
fiir die notige Krawall-Atmos-

Das Beat’em Up-Adventure
Dynamite Cop

phdre. Eure Aufgabe ist es,
auf alles einzudreschen,
was sich bewegt, um
schlieBlich die Tochter des

US-Prdsidenten aus den
Klauen des Oberboslings
Wulf Hongo zu befreien. Im
1P-Modus steuert Ihr Bru-
no, den dynamischen Cop,
im 2P-Modus gesellt sich
dann seine Partnerin Cindy
hinzu. tet
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% Losung

In dieser Rubrik melden sich
selbst im Marzen unsere Ax-
perten zu Wort, um euch auf
den rdchten Pfaden durch
kompldxe Adventure- und
RPG-Welten zu begleiten...

Hmt&ndn 64
Super Mario 64

It's a me, Sascha Schmidtke
aus Dinslaken! Sprach’s und
knallte uns bereits letzten
Sommer eine Auflistung aller
Sternenverstecke samt um-
fangreichem Kartenmaterial
vor die FiiBe. Damals war dies
allerdings noch eine grofBere
Leistung, als heute, da inzwi-
schen auch jeder Nichtjapaner
die Hinweise zu den Fundorten
der meisten Yellow Stars ent-
ziffern kann, Das Ziel in Nin-
tendos flinftem grofien Mario-
Abenteuer ist es ja bekannt-
lich, alle 120 fetten, gelben
Sterne zu ergattern. In jedem
der 15 Level sind 6 Hauptster-
ne versteckt. Einen siebten
(Bonus-) Stern erhaltet ihr je-
weils, wenn ihr pro Level min-
destens 100 Miinzen einsam-
melt. Wo sich die restlichen 15
Sterne, sowie die Schalter-
paldste befinden, verraten wir
euch dann im AnschluB;

Level 1: Bob-Ombs Bom-

benberg
1. Wenn man sich kurz um-

schaut, sieht man in der Mitte
des Levels einen Berg.

Hier miBt ihr hinauf.
Sprecht, oben angelangt, mit
dem dicken Bomber-Mann.
Packt ihn danach dreimal von
hinten und schleudert ihn auf
den Boden.

2. Als zweites muB man ge-
gen die Schildkrote ein Ren-

40

nen gewinnen. Wer zuerst
beim Fahnenmast auf der
Bergspitze angelangt ist, hat
gewonnen (den Teleporter
benutzen.)

3. Mit der Kanone auf die in
der Luft schwebende Insel
schieBen, und den Stern holen.

4. Alle acht rote Miinzen auf-
sammeln.

5. Sich auf die schwebende
Insel schieBen, hier die Flieger-
miutze holen und mit der Kano-
ne genau durch die Ringe
schieBen. Die mittleren Min-
zen sind Spezialmiinzen. Alle

unnoti-

und Zeichnun-
e nur auf weiBem
(weder kariert noch
einschicken.

ebt bei allen Eins
jgen aus dem Inla

einsacken, und schon er-
scheint der Stern.

6. Bei der bissigen Riesen-
kugel auf den Holzpflock klet-
tern, an dem diese angekettet
ist, und ihn per Arschbombe
(Z-Knopf) in den Boden
stampfen.

Level 2: Wummps Wuchtwall

1. Hoch bis auf die Spitze
gehen. Vor dem Steinplatten-
Bol stehenbleiben, bis er um-
kippt. Ausweichen und mit ei-
ner Arschbombe (Z-Knopf)
draufspringen.

a0 RPN OR SRR RPRPROPORTYPYRTOPTTRPRRTYOPTYP R RPRYRRR RO

2. Oben auf der Spitze steht
nun ein Turm; dort maBt ihr-
hinaufklettern.

3. Mit der Kanone auf die
Plattform unterhalb des Fah-
nenmastes schiefien.

4. Mal wieder alle acht rote
Miinzen holen.

Schon seit 20 Ausgaben veroffentlichen wir
regelmaRBig Tricks zu Spielen fur die ande-

ren Next-Generation-Konsolen. Da der
Marktstart des N 64 kurz bevorsteht,
wollen wir die vielen Nintendo-Jiinger
naturlich nicht im Regen stehen lassen,

ben. Derartig
menfassungen Vel
sich ohne Umweg in d@
piercontainer. Schreibt ¥
auch immer dazu, mit We
Version eines Spie
ps ausprobiert bzw
gt worden sind,
hge Mlﬂvarstandm
zu vermeiden. |
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9. Mit der Kanone zum Kaifig
hinschieBen, oder die Eule im
Baum am Levelanfang (von
unten schnappen) benutzen,
die einen auch direkt beim
Sternenkafig absetzt.

6. Direkt neben der Kanone
ist eine groBe, rutschige Flache,
die rechts und links von zwei
Wénden begrenzt wird. Man
muB sich mit der Kanone gegen
die Ecken der Wénde schieBen;
erst links dann rechts.

Level 3: Piratenbucht Panik

1. Die Mordne aus dem
Schiff locken und dann hinein-
schwimmen. Alle vier Truhen
offnen. Nun dndert sich der
Wasserstand im Schiff; die
Planken hochspringen.

2. Die Morane aus dem Loch
in der Wand locken und den
Stern vom Schwanz der Moréa-
ne abtrennen.



3. Jetzt in der unterirdischen
Héhle die Truhen in der richti-
gen Reihenfolge dffnen.

4. Alle acht rote Miinzen ein-
sammeln.

5. Mit der Kanone auf die lin-
ke Steinfahne schieBen und
zum Stern springen.

6. Beim grinen ,!"-Block
den Terminatoranzug holen,
den Schalter betatigen und so-
fort runter zum Wasserstrudel

rennen.

Level 4: Bibberberg Bob

1. Durch den Kamin in die
Skihtte springen und die Rut-
sche runterrutschen (in der
Wand der zweiten Kurve - die
Munzen deuten den Weg an -
verbirgt sich eine Abkiirzung)

2. Oberhalb der Hiitte lauft
ein Pinguinbaby. Dieses neh-
men und zur Mutter bringen.

3. Nochmals zur Rutsche
und den Pinguin besiegen
(ohne abzukiirzen).

4. Alle acht rote Miinzen er-
gattern.

5. Der Schneeball oben auf
dem Berg muB in einem Ren-
nen bis zum zweiten Schnee-
ball besiegt werden.

6. Mit der Kanone beim Lift
links riiber zur Tanne
schieBen; dann geht’s nur
noch geradeaus.

lr-“.J ;“ “'- ‘
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Level 5: Big Boos Burg

(Im Garten zuvor auf den
Geist draufhiipfen, welcher
den Eingang “verschluckt” hat;
dann nur noch in den Kéfig
reinspringen. Die Geister im
Garten erscheinen {ibrigens
erst nach 14 Sternen)

1. Alle Geister mit blauen
Miinzen erledigen und die
Minzen aufsammeln. Danach
in den Flur gehen und den
groBen Geist besiegen.

2. Zum Karussel gehen und
alle Geister besiegen.

3. In der Bibliothek die
Biicher, die herausragen, an-
springen (erst das in der Mitte,
dann links, dann rechts).

4. Alle acht rote Miinzen ein-
sammeln.

6. Zuerst unsichtbar machen
(blaue ,!“-Box) und in den
Raum zuruck laufen, in dem
ein Regal steht und rechts
oben ein Vorsprung ist. Auf
diesen Vorsprung gehen.
Durch die Tire und dann
durchs Geisterbild laufen.

5. Gleicher Weg wie bei
Stern 6: Hier aber nicht durch
das Geisterbild, sondern durch
die Tdr laufen, den groBen
Geist besiegen und mit einem
Doppelsprung zum Vorsprung
auf dem Dach hiipfen.

#r 120

An dieser Sielle auf der Rutsche
kdnnt ihr einfach durch die
Eiswand hindurch fahren

mehr ais 10 Jahre
Spafl an Spicien

4-4-2 FuBBball DA
Alien Trilogy DV
Andretti Racing DA
Area 51 DA
Baphomels Fluch DV
Bedlam DA
Black Dawn DA
Blast Chamber DV
Blazing Dragons DV
Bubble Bobhle 2 DA
Bubble Bobhle Collection DA
Burning Road DA
Bust-A-Move 2 DA
Command & Conquer DV
Crash Bandicoot DA
Crow: City of Angels DV
Crusader - No Remorse * DV
Dark Forces US
Descent 2 DA
Destruction Derby 2 DA
Discworld DV
Disruptor DA
Fade to Black DA
FIFA Soccer '97 DV
Formel 1 DV
Grid Run DA
Hardcore 4x4 DA
Hexen DA
John Madden NFL ‘97 DV
Last Dynasty DV
Legacy of Kain * DV
Lost Vikings 2 DV
Magic the Gathering DA
Motor Toon Grand Prix 2 DA
Myst DV
NASCAR Racing ‘96 DA
NBA Live ‘97 DV
Meed for Speed DV
NHL Powerplay Hockey ‘96 DA
NHL Hockey ‘97 DV
Pandemonium! DA
PGA Tour Golf ‘97 DA
Player Manager DA
Project Overkill DA
Project X2 DA
Raging Skies DA
Rebel Assault 2 US
Resident Evil 2 (WIR WARTEN!) JP
Sampras Extreme Tennis DA
Sim City 2000 DV
Soviet Strike DA
Star Gladiator DA
Streetfighter Alpha 2 DV
Suikoden US
Tekken 2 DA
Tomb Raider DV
Track & Field DA
Tunnel B1 DV
Wing Commander 4 *
wipEoul 2097
X-COm

Controller, Memory Card + Tasche
Gamebuster (Mogel-Modul)
Lightgun Avenger

Lightgun Predator

Memory Card (Sony)

Memory Card (120 Speicher-Blicke)
Memory Card (360 Speicher-Blicke)
NeGcon (Joypad)

Umbausatz fiir USA + JP-Games

So bestellt lhr:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine

Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme

(+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM).
Postfach 1113 46361 Bocholt
oder Bliicherstr. 24 46397 Bocholt

_ o sy
Tel.: 028 71 / 18 30 88 + 8631 + 180637 + ™=

18 54 43 Fax: 028 71 / 86 31 ‘
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Level 6: Grine Giftgrotte

1. Zum Dino-See laufen, auf
den Dino steigen und dann bei
der Insel abspringen (dort, wo
Mario hinschaut, schwimmt
der Dino hin).

2. Alle acht rote Miinzen ho-
len (entweder im ersten
groBen Raum mit der beweg-
baren Platte oder beim griinen
Schalter).

3. Beim Dino-See den Ter-
minatoranzug holen, den
Schalter betatigen, durch die
Gittertir laufen und mit Anlauf
zum Stern springen,

4. Durch die Giftktiche durch
die obere Tir gehen und dann
mit dem Aufzug hoch. Am Git-
ter dann bis zum Stern ent-
langhangeln.

5. Durch die Giftkiiche und
in die linke Tiir gehen.

6. Zu den groBen rollenden
Kugeln laufen und dort hoch
bis zur Tur. Dann vor der Tiire
links hochspringen.

Level 7: Lava Lagune

1. Den Bomben-BoB weg-
schubsen; danach tber den
Steg zum Stern.

2. Zuerst die drei kleinen
Bomben-Monster von ihrer
Plattform in die Lava schubsen
und dann deren Papa, der dar-
aufhin erscheint.

3. Alle acht rote Miinzen auf-
sammeln (immer wenn ein
Bild wackelt, wird es danach
beweqt).

4. Uber den Baumstamm bis
zum Steg balancieren, der zum
Stern fiihrt.

9. + 6. In den Vulkan sprin-
gen. Hier gibt es nur zwei
Moglichkeiten: Entweder geht
man rechts oder links herum,
Links iiber die schwebende
Plattform gelangt ihr zu No. 6.

Level 8: Wobiwaba Wiiste
(geheimer Eingang im Keller,
links vom Eingang zu Level 7
in der Sackgasse)

1. Auf eine Statue klettern
und den Geier bei der Oase an-
springen (hinten links). Dieser
verliert den ersten Stern.

2. Die Fliigel holen, mit der
Kanone abschieBen und um
die Pyramide herumfliegen
zum Stern (ist einfacher, als
hinaufzulaufen).

3. In die Pyramide rein und
ganz nach oben laufen.

4. Auf alle vier Statuen klet-
tern, nun offnet sich die Pyra-
mide oben. In die Offnung
springen, bzw. fliegen, mit
dem Fahrstuhl zum roten
Steinklotz fahren und die bei-
den Fauste besiegen. Weit
wegstellen, warten bis sich
eine Hand offnet und dann ins
geoffnete Auge schlagen.

5. Alle acht roten Miinzen
einsammeiln.

6. Alle fiinf Spezialmiinzen
holen. Auf der Sandrutsch-
bahn in der Pyramide befinden
sich zwei, drei weitere auf
schwebenden Plattformen.

Level 9: Wilde Wasserwerft

1. Durch die groBe Offnung
schwimmen, den Schalter
betatigen und zum U-Boot lau-
fen.

2. Beim Strudel befinden
sich vier Truhen; diese offnen
(links, rechts, hinten, vorne).

3. Alle acht roten Miinzen in
der zweiten Grotte sammeln.

4. In der zweiten Grotte im
Strudel schwimmen, dann
durch die funf Ringe schwim-
men und mit dem Terminator-
anzug zum Stern.

5. Hinter dem Manta her-
schwimmen und durch die
fnf Ringe durchschwimmen,
die er hinterlaft.

6. In der zweiten Grotte un-
sichtbar machen und dann
durchs Gitter zum Kéfig auf
dem Grund laufen.

Springt in diesem Raum einfach nur in die Wand

Level 10: Frostbeulen Frust
(geheimer Eingang durch die
Wand links im Spiegelzimmer:
1. Stock vom SchloB)

1. Ganz nach oben laufen.
Dem Atem des Schneemannes
entgeht man, indem man ne-
ben dem Pinguin herlduft.

2.Zur Eisplatte gehen und
das Eiskugelmonster mit Hilfe
des griunen Panzers runter-
schubsen.

3. Am Anfang links im Eis-
glaskasten.

4, Zu den Wellen laufen. Auf
den ,Blumenkopf“ springen
und sich nun auf die Plattform

3 BEES 97

' N IR B RN OB N B BN BN O N OB N BN A I N OB N N N NN NN NNERMNIENNEHSMNERERHSELE.

mit den zwei gelben ,!"-
Blocken schwingen.

5. Alle acht roten Miinzen
holen (geht zur Plattform, wo
man den vierten Stern bekam).

6. Rauf zum Schneemann,
am Atem vorbei, und dann hin-
unter schauen (innen). Dort
sieht man ein Iglu. Springt hier
hinunter und geht in das Iglu
hinein.

Level 11: Atlantis Aquaria
(den Wasserspiegel mit den
Schaltern regeln)

1. Zum Schalter laufen, ru-
ber zum ersten Regler, weiter
bis zu den sich bewegenden
Plattformen bis zum ,,!"-Block.

2. Ganz nach oben zur hoch-
sten, schwebenden Plattform,
an der Boxer-Kugel vorbei,
tber den schmalen Steg.

3. Alle fiinf Spezialpunkte
holen (hinter der
beweglichen Box
unten auf dem
Boden, im gel-
ben Block direkt
dariiber, beim
Block, der sich
in die Wand
schieben lait, im
Block uber dem
Stern, auf der In-
sel mit der Elek-
trohummel).

4,  Wasser
ganz ablassen
(Regler 1, dann Regler 3). Auf
der unteren Ebene den Kasten
zerschlagen, dann zum Schal-
ter hinauflaufen und nun (ber
den Kafig auf den Fahrstuhl,
durch die Offnung, in den Kéfig
und mit dem Fahrstuhl zum
Stern transportieren.

5. Im Dorf alle acht roten
Minzen holen (sind in den K&-
sten versteckt).

6. Mit der Kanone zum Dorf
schieBen lassen, hier das Was-
ser ablassen und sich unsicht-
bar machen. Durch die Gitter
zum Stern laufen und hinauf-
springen.



Level 12: Fliegenpilz Fiasko

1. Ganz rauf auf den Berg
(beim Wasserfall den Turbo-
sprung benutzten).

2. Nochmal ganz rauf auf den
Berg, den Affen einfangen und
ihm den Kafig mit dem Stern
zeigen, damit dieser die Verfol-
gung aufnimmt.

3. Die acht roten Miinzen ein-
sammeln und auf den Pilz
springen.

4. Am Wasserfall vorbei-
springen (Turbosprung) und
ein Stlck weiter an der Wand
entlanglaufen. Hier befindet
sich ein geheimer Eingang
(Extraleben links am Rutsch-
bahnanfang).

5. Oben in den Wasserfall
hineinspringen, und zwar dort,
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wo man zur Rutsche riiber-
springen muBte.

6. Zum Bombchen laufen
und die Kanone scharf ma-
chen. Bei den Pilzen zum Tele-
porter, dann zur Kanone.

Level 13: Gulliver Gumba

1. In die Rohre bei der nie-
deren ,!“-Plattform springen
und alle Blumen platt machen
(als groBer Mario).

2. Als kleiner Mario lauft
man bis kurz vor dem Bergsee,
um hier im Kasten den Stern
klar zu machen.

3. Als kleiner Mario zur
Schildkrote gehen und mit ihr
um die Wette laufen.

4. Alle funf Spezialpunkte als
groBer Mario ablaufen und mit
dem Schalter den Weg zur
Plattform offnen (im See ganz
oben auf dem Berg, vor dem
Durchgang zum Berggipfel, wo
nur der kleine Mario durch-
paBt, in einem Loch auf dem
Berg gegeniiber vom Bergsee
beim Holzsteg, an dem Loch,
wo die rollenden Kugeln her-
auskommen, bei der Kanone)

5. Hier beginnt man als klei-
ner Mario und lauft durch den
Durchgang zur Kanone, um
sich zwei Plattformen hoher zu
schieBen. Uber den Holzsteg
zur Hohle gehen. In der Hohle
acht rote Minzen sammeln.

6. Als groBer Ma-
rio bis zum Bergsee
laufen und per
Sprungattacken den
See trockenlegen.
Zur nachsten Réhre
gehen, als kleiner
Mario wieder hinauf
ins Loch springen
und den Tausend-
fuBler besiegen.
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Level 14: Tick Tack Trauma
(Alle Plattformen bleiben ste-
hen, wenn man das Level zu
einer vollen Stunde betritt -
nicht empfehlenswert fiir den
dritten und vierten Stern!)

1. In der dritten Ebene zum
Kafig laufen.

2. In der vierten Ebene an
den Pendeln zum Stern.

3. In der zweiten Ebene auf
den Sekundenzeiger springen,
warten bis der Stern in Sicht
kommt, dann abspringen.

4. Auf den Sekundenzeigern
bis zur sechsten Ebene vor-
dringen. Von hier auf das Flie3-
band, im richtigen Moment auf
den blauen Stein springen, um
dann auf die Plattform mit dem
Stern zu gelangen.
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5. In der fiinften Ebene ist
ein Kafig. Hier muB man mit
gutem Timing auf die aus der
Wand kommenden Steine
springen, um in den Stern im
Kéfig zu gelangen.

6. Alle acht roten Minzen
holen.

Level 15: Regenbogen-

Raserei

1. Benutzt die ersten drei
Teppiche, um (iber einen Steg
zum Piratenschiff zu gelangen,
wo sich dann links der erste
Stern befindet.

2. Benutzt die ersten beiden
Teppiche, wie eben, und dann
den rechten Teppich. Man
fliegt erst einmal durch die
Burg und dann wieder hinaus.
Wenn ihr ein zweites mal in die
Burg kommt, miiBt ihr kurz auf
den Tisch hipfen, um dem
Feuer zu entgehen, und dann
wieder zuriick auf den Tep-
pich. Der Stern wartet schlieB-
lich ganz am Ende.

3. Benutzt Teppich 1, um
uber die runden Plattformen
zum , Setzkasten” mit den acht
roten Miinzen zu gelangen.

4. Fahrt mit Teppich 1 zu
den runden Plattformen; hier
die Fahne hinunter, um rechts
herum auf die nachste Ebene
zu kommen. Bei einer Schra-
gen nach oben. Nun dber die
Wippe zum Stern.

5. Gleicher Weg wie bei
Stern 4. Bei der Schragen geht
man weiter bis zum Schalter.
Diesen betétigen und schnell
die Plattformen hinauf, ehe sie
sich wieder umdrehen.

6. Benutzt die gleichen Tep-
piche, wie auf dem Weg zur
Burg. Springt, wenn ihr {iber

Die Nische oben in
der Wand ist der
“geheime” Eingang
zum 15. Level
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den ,Setzkasten” fliegt, auf
diesen hinunter. Bis oberhalb
vom Bombchen laufen (der
Wind kommt von der Seite),
gegen den Wind stellen und
kurz hochspringen. Hierbei
das Steuerkreuz schon nach
einem kurzen Augenblick
gegen die Windrichtung driik-
ken. Wenn die Kanone scharf
ist, zum Schiff gehen, um Ma-
rio mit der Kanone zum Stern
Zu schiefen.

Die Schalter:

Der rote Schalter befindet
sich im Extra-Level ,Regenbo-
gen Feuerwerk”. Stellt euch in
der Eingangshalle vom Schlof
in die Mitte des Sonnenmosa-
iks am Boden und schaut da-
bei nach oben in die Sonne. Ihr
werdet dann automatisch in
ein Fluglevel gebeamt, in des-
sen Mitte sich der rote Schal-
ter befindet (ab 10 Sternen).

LaBt hier fiir den blauen Switch
Palace erst das Wasser ab

Hat man das Wasser im
Burggraben abgelassen, laBt
sich der blaue Schalter aktivie-
ren (in einem Raum im Keller -
der mit viel Wasser und den
zwei Plattformen - muBt ihr
dazu die zwei Plattformen per
Arschbomben versenken). Der
Eingang zum Extralevel, an
dessen Ende man dann den
blauen Switch betatigen darf,
ist ein quadratisches Loch im
Boden des Burggrabens.

- i o
@x T el

Da geht’s zum griinen Schalter

Der griiner Schalter befindet
sich in Level 6. Steuert den Di-
nosaurier zur Insel mit dem ro-
ten Gitterboden und der Tir.
Holt euch dann die Termina-
tor-Ristung und springt
schnell von Insel zu Insel bis
zum griinen Schalter.

Die restlichen 15 Sterne:

Im Eingangsraum von Level
3 sind links und rechts zwei Ni-
schen in der Wand. Die rechte
davon (mit dem
Riicken zur Tir
stehend) ist der
Eingang zu einem
versteckten Aqua-
rium-Level. Hier
muf man mal wie-
der alle acht roten
Miinzen abgreifen.
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Bowser 1. Alle acht roten
Miinzen; mit dem Schalter hier
kann man einen Steg entste-
hen lassen, wodurch man sich
die fehlenden zwei Miinzen
vom Anfang holt.

Bowser 2. Alle acht roten
Miinzen. Hier ist eine Miinze
unter dem Fahrstuhl im Kafig
versteckt.

Bowser 3. Alle acht roten
Miinzen. Die letzte rote Minze
Ist unter der Treppe vor der
Rohre versteckt.

Zwei Sterne sind bei Toad-
stools Rutschbahn (im Raum
mit den Prinzessinenbildern in
das rechte Bild springen) zu
ergattern. Den zweiten Stern
gibt's aber nur wenn man
schneller als 21 Sekunden ist.

Eingang zu Toadstools Ruische

Fangt den Hasen im Keller
zweimal ein (einmal nach 20
Sternen, dann wieder nach 50
Sternen) und kassiert daftir je-
wells einen Stern.

Nach 20 Sternen lohnt es
sich, im Keller erneut mit Toad
ZU quatschen: Es winkt ein zu-
satzliches Exemplar.

Nach 50 Sternen konnt ihr
bei Toad noch einen Stern ab-
stauben, und zwar in der ers-
ten Etage vom SchloB.

Durch diese enge
Gasse solltet ihr
kriechen, um ins
versteckte
Aquarium-Level zu
gelangen, so will
es zumindest
Mister Miyamoto.
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Das gleiche gilt auch fir ei-
nen Plausch mit dem spenda-
blen Pilzkopf in der zweiten
SchloB-Etage; ebenfalls erst «
nach 50 Sternen. '

Nachdem ihr die
120 Sterne bei-
sammen habt, off-
net sich vor der
Burg, rechts vom
Eingang, ein bis-
lang verborgener
Kanonenschacht.
Mit dieser Kanone kann sich
Mario aufs Dach vom SchloB
katapultieren, wo der gute alte
Yoshi und ein roter “!"-Block
auf euch warten. Spricht man
Yoshi an, fillt
er eure Le-
bensanzeige,
unabhdngig

Gegeniiber vom Eingang zu
Level 15, in der anderen Wand-
offnung eben, befindet sich ein
verstecktes Flug-Level. VerpaBt
ihr keine der acht roten Min-
zen, gibt es noch ein Stern.

Wenn ihr auch im roten,
griinen und blauen Switch-Pa-
lace jeweils alle acht roten

Miinzen eingesammelt hattet, davon, mit
milBte euer Kontostand nun  wieviel Leben
eigentlich 120 gelbe Sterne ihr oben an-
anzeigen. kommt, auf

100 Leben auf. AuBerdem
konnt ihr ab jetzt ein zusatzli-
ches Kunststiick vollbringen.
Nach jedem Dreifachsprung
macht Mario automatisch eine
Rollattacke und zieht dabei
einen funkelnden Sternen-
schweif hinter sich her. Mario
kann mit Hilfe des Fliigelkédppis
auch alle Stiirze heil iiberste-
hen, wenn man im freien Fall
den A-Knopf gedriickt hélt.

Seltsame Begegnung: Eigentlich ist das Treffen mit
Yoshi und die 100 Leben-Gabe sinnlos wie ein Kropf
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Es gibt auBerdem noch eine
Art ,Geheimraum" zu “bewun-
dern”, bei dem es sich aber
vermutlich eher um einen Bug
handeln diirfte: Fliegt mit den
Fligeln vom Dach direkt zur
Kanone und laBt euch
nochmals aufs Dach schiefien.
Zielt diesmal aber in die Mitte
und ganz nach oben, soweit es
geht. Mit Hilfe des noch akti-
ven Fliigelkdppis ist es nun
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maglich, auf dem Schragdach
direkt unter der Turmspitze zu
landen und durch die Mauer
des Turms zu springen (ge-
lingt nicht immer).

Hui! Mario beginnt nach 120
Sternen ein wenig zu funkeln

Ein letzter groBer Trick soll
auch nicht unerwahnt bleiben:
Mit viel Geduld konnt ihr bei
Bowser 1 quasi unendlich Le-
ben holen. Jedesmal wenn
Bowser Feuer spuckt, hinter-
|aBt der Feuerstrahl ja eine
Miinze. Auf diese Minzen
kommt es an! Bekampft Bow-
ser nicht, sondern weicht im-
mer schon aus und laBt ihn so-
lange Feuer spucken, bis ihr
hier Hundert Miinzen einge-
sammelt habt. Danach er-
scheint vor Marios Lebenan-
zeige ein groBes “M". Ab jetzt
erhdht sich euer Zahlerstand
mit jedem verlorenen Leben
und umgekehrt; der Leben-
zahler ist jetzt sozusagen an-
dersherum gepolt.

Sony Playstation
Baphomets Fluch

Michael Schlothauer aus
Ganderkesee-Schierbroh oder
einem anderen Ort in der Nord-
deutschen Tiefebene, der so
ahnlich klingt, hat sich trotz
Sonys Spielanlei-
tung, in der be-
harrlich der engli-
sche Titel Broken
Sword verwendet
wird, nicht beirren
lassen und sein
Vorweihnachtsge-
schenk vom letz-
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ten Jahr bereits durchgespielt:
e Hebt die Zeitung vor der
Laterne auf, nachdem ihr wie-
der aufgestanden seid.
e Geht jetzt zu
Bauarbeiter.

e Beantwortet die Fragen, die
Rosso euch stellt mit ‘Ja’.

e Wenn ihr aus dem Café
rauskommt, redet mit Nico.

e Sprecht daraufhin mit dem
Bauarbeiter und gebt ihm die
Zeitung.

e Benutzt dann den Werkzeug-
kasten im Zelt und geht beim
Café durch den Bogengang.

e Benutzt den Kanaldeckelhe-
ber mit dem Kanaldeckel und
steigt in die Kanalisation.

e Nehmt die rote Nase, geht
dann weiter und hebt Taschen-
tuch und Stoffetzen auf.

e Klettert die Leiter hoch, redet
mit dem Pfortner zeigt ihm die
Karte. Sprecht tber alle The-
men (iber den Stoffetzen und
dann (iber die Jacke).

e Benutzt das Telefon neben
dem Sandhaufen und ruft
Nico an.

e Geht jetzt nach rechts raus
zur Rue Jarry.

dem

Rue Jarry:
e Redet mit der Blumenver-

kauferin und benutzt die Tur.
e Redet mit Nico und zeigt ihr
die Sachen, die ihr gefunden
habt.

e VerlaBt die Wohnung und
schlappt zum Kostumverleih.

Kostumverleih :
e Sprecht mit dem Mann und

zeigt ihm das Taschentuch und

dann das Foto.
e Geht zuruck in Nicos Woh-
nung.

Rue Jarry:
e Sprecht mit Nico und fragt

sie dann nach dem Telefon.

e Ruft Todryk an und redet
uber das Foto.

e VerlaBt die Wohnung und
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chef weg ist, den Schlussel und
geht die Treppe hinauf.

e Benutzt den Schlissel mit
der ersten Tur, offnet das Fen-
ster und klettert raus.

e Geht durch das andere Fen-
ster wieder ins Innere und be-
nutzt sofort die Eingangstiir.

e Wenn ihr aus dem Schrank
herauskommt, benutzt die

......

fahrt ins Hotel Ubu.

Hotel Ubu:

e Geht ins Hotel hinein, lauft
durch die Empfangshalle
durch und benutzt den Schliis-
sel der grunen Tafel.

e Redet mit dem Empfangs-
chef und zeigt ihm das Foto.

e Plauscht jetzt mit der Dame
am Klavier. Zeigt ihr aber be-
vor ihr tber den Schliissel
redet das Foto.

e Nehmt, sobald der Empfangs-

1111111

Im Hotel gibt es fiir George (und
euch) allerhand brenzlige
Situationen zu iiberstehen

Hose auf dem Bett.

e Geht wieder in die Emp-
fangshalle zuriick und redet
mit dem Empfangschef iiber
den Ausweis.

e Befragt jetzt die Dame am
Klavier tiber den Ausweis.

e Habt ihr das Dokument er-
halten geht ihr wieder oben ins
erste Zimmer hinein. Klettert
aus dem Fenster und werft es
in die Gasse (wenn ihr dies
nicht tut, téten euch die beiden
Typen, die drauBen vor dem
Hotel stehen).

e \VerlaBt jetzt das Hotel. Nach-
dem ihr durchsucht worden
seid konnt ihr in die Seitengas-
se gehen.

e Daraufhin gelangt man auto-
matisch in Nicos Wohnung
zuriick. Redet mit ihr, verlaBt
dann die Wohnung und begebt
euch ins Museum.

Museum:

e Untersucht die
Vitrine in der Mitte
des Raumes.

e Fahrt zurick zu
Nicos Wohnung.
Redet mit ihr, ver-



3 BERES o7

 FEEE R E R X SOFTWARE_TIPS
laBt die Wohnung wieder und schnell den Pflug, wenn die
dist direkt zum Airport und  Ziege euch umgerannt hat. Sie
von da aus nach Lochmane . verfangt sich daraufhin im
Pflug. Jetzt konnt ihr die Leiter
Lochmane: hinabsteigen.
e Redet mit dem Jungen vor e Nehmt die Tiite, die auf dem L i
der Bar. Er laBt sich die Hand  Tisch steht. SQEMNVIGE &
geben (hat aber keine Auswir- e Benutzt die Statue, die am Versand: Liegnitzer Str. 13 - 82194 Grobenzell
kungen_auf‘das Spiel). . Boden 1|nk5_ napen der Tir Telefon: 08142/59640 Fax: 08142/54654
e Geht in die Bar, quatscht mit ~ steht. Hebt sie wieder auf und Bestellannahme: Mo. - Do. 9%0-180% Uhr. Fr. 990-1700 Uhr
dem Barkeeper,
mit dem Mann in aNim W WIAL SHOP KASSEL: WIAL SHOP AUGSBURG:
der Ecke und dann FlinffensterstraBe 9 Karolinenstr./Ecke Karlstr.
mit dem Mann im [ i Mo. - Fr,ﬂ‘:]ﬂf": _4;':"31]0 Mo. - Fr. 900 -ﬂlav:;.ﬂnww—mw
Schwarzﬁn Anzug o Ptk e Ltﬁilrd-_a%t‘:#}. Crw s Sa. 1000 - Sa, 900 -
e Klaut dem Mann SONY Playstation SONY Playstation
im schwarzen An- ] ADVENTURES OF LOMAX KD 89.90 | L) RAGE RACER® KD 99,90 I
zug den Draht; re- S ANDRETTI RACING oA 7950 | IRAVMAN Ko a0
det mit Fitzgerald o ATAAN: OA 6590 | CIRESIDENT EVIL OA 85,00
Und dal'lﬂ ITII'[ Ma' ﬂgg;rﬂ:ﬁ?ﬁ- FLUCH gi :3£ j:IIE\EEfALEH REVOLUTION gi gg,gﬁ
re [0 BEYOND THE BEYOND* DA 89,20 | 1 ROAD RASH DA B5.80
gué t:l d ] BLACK DAWN® DA 88,80 | [ ROBOTROM X= OA B9.90
® B tW|E er I'EII'I ! - BLAM! MACHINEHEAD DA BS.20 :l SAMPRAS EXTREME TENMNIS DA 79,50
: > . = _ BLAZING DHAG‘I}NS DA 78,20 | O SHOCKWAVE ASSALILT DA B5.80
und redet erst mit  Amis sind hier keine gerngesehenen Gaste D B TS 2 L Be ko Bl S KD, be.20 I
Pat; dann mit;Fitz- e Ao ne o X s | O e e
gerald. benutzt den Gips mit dem T CASPER KD 89,90 | L)SPACE JAN® KD 85,90 |-
: L -l CRASH BANDICOOT DA 85,80 | L1SPOT GOES TO HOLLYWOOD DA 8590
e VerlaBt die Bar und sprecht  Loch im Boden. 21 CHRONICLES OF THE SWORD DA 89,90 | CI STAR GLADIATOR DA 89,90
. ¥ £ - J COMMAND & CONQUER KD %990 | ) STEEL HARBINGER DA 89,50
s o Geht jetztIn don Keller der | | qemiemmms, |, RSk [Se=omammamas,. o=
e Benutzt jetzt den Stromka-  Bar zuriick und benutzt den ) CRUSADER - NO HEMORSE! KD 85,90 QSUKODENs kD 99,90
" ARKSTALK A THBD U NI A = A B580
sten, den der Wagen zerstort ~ Wasserhahn. Benutzt dann das :|I DAVIS CUP TENNIS oA 8580 jTEHﬁEMz DA 5990
hat. Handtuch zweimal mit dem j EEQEHEIEEDME gi gg.rgg jﬁgiﬁg:?éwmms WITHIN gi g;:gg
e Sprecht in der Bar mit dem  Wasserhahn wenn das Wasser | | qoscworo kD 8690 | O N0 i
Barkeeper und bestellt ein  lduft . Geht jetzt wieder schnell S Sl Vol o
Bier. Gebt ihm die Visitenkarte.  ins SchloB und benutzt das Al OES ittt 18 sl STl L o
Handtuch mit dem Gips auf | | 3neeiosucy (5 i | S bha N s
IFA a7 KO BS, 4] LL®* B85,
dem Boden (IT]UB E{”El'diﬂQS CI FIRO & KLAWD DA 88,90 | ) TUNNEL B1 DA 85,90
] FLOATING RUNNER DA B5.90 __j"u'JETDFI‘r' BOXING+ DA 79,80
schnell gehen, da das Hand- | [ 9reniin’ DA 8990 | CIVIRTUA TENNS: DA 85.90
tuch sonst wieder trocknet). CJ GALAXY FiGHTs ARSI, | EYWARHAUNE - SOHATIEN DER RATTE K0 18508
e Hebt den Gipsabdruck auf ) GRID FUN® DA 8990 | 0 WIPE OUT 2097 DA 65,50
A . :__l HARDCORE 4x4 DA 85,90 ___'IWEIHMS DA 8890
. 1 INTERMNATIONAL MOTO X DA 85,80 J - ; .I'..-'I .' : !Ig.iiﬂl
e Geht durch die Tr, ihr ge- 3E:IE%‘.’qii?ozﬁ“%i%iiE?rEE&“"E' DA 9990 | CIZORKNEMESS KD 8690
i . [ . 1ROM DA 85,80
e Nehmt das griine Handtuch langt wieder automatisch in =} JUPITER STRIKE DA 589 | LJACTION REPLAY 1 SONY PSX DA 600
- W " i 186
mit, wenn Pat den Arm hebt. ~ Nicos Wohnung. VerlaBt sie | | 3N e DA 7990 | CIANTENNENKABEL SONYPSX DA 49.90
e Benutzt den Draht mit der  und geht ins Museum. Redet | | 5i&ahcy oF kam DA 000 | D OvADBoNY PSR TOr pAeege
Steckdose neben dem Barkee-  dort mit Andre und fahrt dann | | 2L987 vikines 2 e | S e e e |
per. zur Polizel. Redet hier mitdem | | B0 Ot e, 15 2 | SUBSSRNIEIC ST BV
e Geht in den Keller und be-  Polizisten und setzt danach ol DA 560 | CIMEMORY GARD (SONY) SONY PSX. DA 4090
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e Benutzt den Stecker links ne-
ben dem Wasserspender; be-
nutzt die rote Tiir, nachdem
der Bohnermann den Stecker
wieder reingesteckt hat .

e Wenn ihr den Arztkittel an-
habt benutzt den zweiten Gang
links (Cursor in Fensterhdhe).

@ Sprecht mit dem Patienten in
der Mitte und dann mit dem
Patienten ganz vorne (rechts).
e Lauft jetzt rechts um die
Ecke. Ein Patient halt euch auf
und fordert euch auf, seinen
Blutdruck zu messen. Wenn
ihr nach dem Blutdruckmes-
sen wieder dort langgeht, pas-
siert das gleiche immer wieder
und wieder...

e Geht in den Empfang zuriick
und redet mit dem Arzt, der
dort steht. Besucht dann wie-
der Station J2.

e Unterhaltet euch nicht mit
Patient Nr. 3, sondern mit Be-
nour. Gebt ihm das MeBgerat
und redet dartiber. Sagt ihm,
er soll es bei Eric Sopmash
(der zweite) benutzen.

e Geht jetzt rechts um die Ecke
und dann durch die Tir.

e Danach gelangt ihr automa-
tisch in Nicos Wohnung; redet
mit ihr und geht ins Museum.

Museum:

e Sprecht mit dem Hausmeis-
ter und dann mit Andre.

e Benutzt jetzt den Metallstab
und offnet das Fenster; sobald
der Hausmeister das Fenster
zumacht, den Sarkophag be-
nutzen.

e Wenn ihr aus dem Sarko-
phag rauskommt, benutzt den
Totempfahl (macht ihr das
nicht, seid ihr tot).

e |hr kehrt automatisch wieder
zu Nicos Wohnung zurtick; er-
zahlt ihr was und fahrt
nochmal zum Museum. Redet
mit André und geht dann zum
Airport und von da aus zur Vil-
la de Vasconcellos.

Villa de Vasconcellos:

e Befragt den Gartner und geht
nach links zu dem Fenster, wo
der Schlauch rauskommt.

e Benutzt das BlutdruckmeB-
gerat mit dem Schlauch.

e Gent jetzt ins Haus und be-
nutzt die Ristung.

e Geht in den Gang, der hinter
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euch liegt. Wenn die Hunde
bellen, die Riistung nochmal
benutzen.

e Ist der Gartner weg, lauft ihr
die Treppe hoch und redet mit
der Gréfin.

e Untersucht das Stehpult und
das Schachbrett.

e Untersucht (mit der O-Tas-
te) die Kerze an der Decke und
redet mit der Grafin.

e Setzt, sobald das Schach-
brett erscheint, den Laufer von
oben auf das erste Feld. LaBt
das zweite Feld frei. Plaziert
den Springer auf dem dritten
Feld, und den Kénig auf dem
vierten Feld.

e Jetzt kehrt ihr wieder zu Ni-
cos Wohnung zuriick; verlaBt
sie und geht nach Montfaucon.

Montfaucon:

e Redet zuerst mit dem
Jongleur, danach mit dem Po-
lizisten. Zeigt ihm die Clowns-
nase und geht dann erneut
zum Jongleur.

e Wenn der Jongleur weg ist,
konnt ihr den Kanaldeckelhe-
ber mit dem Kanaldeckel be-
nutzen und in die Kanalisation
steigen.

e Benutzt den Kanaldeckelhe-
ber mit dem ersten Wandbild.

® Benutzt jetzt zweimal hinter-
einander das Loch in der
Wand.

e Benutzt dann die Winde auf
dem Boot. Hebt die Kette auf
und benutzt sie mit dem Loch
in der Wand. Benutzt danach
erneut die Winde auf dem
Boot.

e Lauft jetzt durch die Offnung
und untersucht die hell er-
leuchtete Stelle in der Bild-
schirmmitte (geht noch nicht
die Treppe runter, sonst seid
ihr tot).

e Untersucht das Loch
nochmals. Wenn die Leute
weg sind, konnt ihr die Treppe
runter.

e Benutzt das Dreibein mit
dem Sockel in der Mitte vom
Kreis und danach den Diamant
mit dem Dreibein auf dem
Sockel.

e Jetzt befindet ihr euch wie-
der automatisch in Nicos Woh-
nung. VerlaBt sie und geht zum
Airport und von da nach Marib.

Marib:

e Redet mit dem kleinen Jun-
gen und zeigt ihm zweimal den
Ball.

e Sprecht mit der Frau, die
eine griine Bluse anhat.

e Mit dem Mann unterhalten,
der die gelbe Jacke anhat.

e Geht ganz nach rechts und
dann die Treppe rauf,

e Redet mit dem Mann, der bei
den Teppichen steht und gebt
ihm die Streichholzschachtel.
e Lauft die Treppe hoch und
parliert mit Ultar. Zeigt ihm
auBerdem das Foto.

e Benutzt die Tiir und unter-
sucht das Schild. Wendet euch
dann wieder Ultar zu.

e Geht zuriick zum Marktplatz
und untersucht den Mann links
neben euch (mit der O-Taste).
e Sprecht jetzt Nejo an und
gebt ihm den Ball.

e Redet dann auch mit dem
Kebab Mann.

e Geht zu Nejo und
unterhaltet euch
wieder mit ihm.

e GGeht jetzt zuriick
in die Bar und gebt
dem Manager die
Kebab-Klobiirste.
e Benutzt hier den
Schliissel mit der
Toilettentdr.
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e Benutzt den Schliissel mit
dem Endloshandtuchspender
rechts neben der Tir. Benutzt
den Spender daraufhin
nochmals.

@ Geht zurtck zu Nejo und un-
tersucht die Katze. Benutzt die
Klingel, die rechts neben Nejo
auf dem Tisch liegt. Hebt dann
die Statue, die die Katze umge-
worfen hat, auf.

e Benuizt die Statue mit dem
Taschentuch. Redet dann mit
Duane und gebt ihm selbige
Statue.

e Sprecht mit Ultar und gebt
ihm das Geld. Auf dem Markt-
platz erneut mit Ultar reden
und ihm das Handtuch geben.
e Benutzt zuerst den Baum,
dann den Ast mit dem Hand-
tuch und anschlieBend den
verknoteten Ast mit dem Fels-
spalt in der Mitte des Bild-
schirms. Klettert nun runter.

e Untersucht das Loch im Fel-
sen und benutzt dieses.

e Geht in die Hohle. Haltet
euch dabei links und unter-
sucht die Leiche.

e Untersucht erst (mit der O-
Taste) das rechte Wandbild
und dann das linke.

e Beantwortet die Fragen, die
Kahn euch stellt, in folgender
Reihenfolge: Wahrheit, Liige,
Wahrheit, Mann.

e Benutzt den Buzzer, sobald
der Gursor erscheint (geht nur
ein Stick auf dem Bildschirm
runter und wartet kurz). Wenn
ihr Kahn den Elektroschock
gegeben habt, dann springt
schnell die Klippe runter.

e [hr landet daraufhin mal wie-
der in Nicos Wohnung. Von
hier aus geht es nach Mont-
faucon.



Montfaucon:

e Betretet die Kirche und un-
tersucht die Statue (mit der O-
Taste) und benutzt dann die
Linse mit der Schriftrolle.

e Klont jetzt mit dem Priester,
zeigt ihm den Kelch und laBt
ihn polieren. Sprecht ihn da-
nach sofort nochmal an.

e Untersucht das rechte Grab-
mal und geht dann ins Muse-
um. Quatscht mit André und
geht nach Baphomet Site.

Baphomet Site:
e Geht durch die Tir und be-

nutzt im Keller die rechte Tr.
e Redet jetzt mit dem Pfortner
und benutzt dann den Schliis-
sel bei der Toilettentlr.

e Untersucht hier den grossen
Heizkessel.
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e Untersucht auch das Wasch-
becken, hebt dann die Seife
vom Waschbecken auf, be-
nutzt die Seife mit dem
Schllissel, den Gips mit der
Seife und dann die Seife mit
dem Wasserhahn. Jetzt konnt
ihr die Toilette verlassen.

e Untersucht den Schalter fiir
die Heizung (mit O-Taste) und
redet mit dem Pfortner. Gebt
ihm den echten Schliissel und
benutzt dann den Schalter fir
die Heizung.

e Geht hinaus, wenn der Pfort-
ner die Handschuhe anhat und
benutzt den Gipsschlussel mit
dem Farbeimer. Da es nicht
funktioniert, benutzt ihr im Kel-
ler das Telefon.

e Lauft ins Freie und redet mit
dem Bauarbeiter iiber das Te-
lefon. Benutzt dann den Gips-
schliissel mit dem Farbeimer.
e Marschiert wieder rein und
belabert den Pfértner; benutzt
den echten Schliissel mit der
Toilettentr.

e Benutzt jetzt den Gipsschliis-
sel mit dem echten Schliissel.

Geht dann zum Pfortner und
gebt ihm den Gipsschliissel.

e Verwendet jetzt den echten
Schliissel bei der linken Tiir.
Da es nicht funktioniert, migt
ihr wieder mit Komplizin Ni-
cole telefonieren.

e Danach konnt ihr endlich,
wenn ihr wieder im Keller
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seid, den echten Schliissel fiir
die linke Tir verwenden.

e Benutzt jetzt den Kelch mit
dem bunten Halbkreis am Bo-
den.

e Von Nicoles Wohnung fahrt
ihr again zum Airport und fliegt
von dort aus nochmal nach
Spanien.
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SONY PLAYSTATION N
e INKk. 2 CONTROLLER 399,001
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RESIDENT EVIL 2 (4P) . 159 95
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AREASl ........... 89 95| TEMPES 2000 ...
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DESTRUCTION DERBY 2 89 95 ' /st i

MARKUS GAMESHOP

Playstation 379,-
Soviet Strike 89,90
Sim City 2000 89,90

FIFA Soccer 97 89,90

Destruction Derby 2 89,90
Formel 1 109,90
Tekken 2 89,90
Need for Speed 79,90

Ab Marz Nintendo 64 Pal
Bestellungen bis 21.00 Uhr

Tel. 0172/7121615 Fax: 07156/8502
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Nintendo 64

Nintendo 64 dt. Grundgeriit
N 64 RGB-Umbau+Hifi+Booster

Joypadverldngerung 2m

Scart-Umschalter

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-

spiele mit Anschluf} fiir die Sterecanlage.

ab Mirz

{Top Bild)+USA/Jap. Umriistung 99,99DM
29.99DM
Spiele zB.Mario,Wave Race..ab 99,.99DM

= (02622)83517
AnschluBBkabel

REBEL ASSAULT 2 ..., 8995
SUIKODEN . ......... 89 95 G)
SPACE JAM . ...ouu - 89 95

SOUL EDGE (JP)

. ..|s995 DammannsTRASEE 1A VoicTRTRARSE 39
0629 BErLn
[8-Bur.ChanioTTENBG] FRANKFURTER ALLEE 9
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Fax [030] 324 96 63  Te. 422 56 506
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PLAYER MANAGER . ... 7995
PIFALL D ......... BO 95  LanEeeisstElRe S
SONC AN, oo N
POWER M. WRESTLING . 89195 ooty teat o™t 8295 §
STREET RACER. ... .. 89 95 i
RAGE RAGER (0P) ...13995 VIRTUACGOR2 ........ 14895 3
TOSHINDEN URA . .. ... .. 89 95

10247 BERLN

4-fach Umschalter 159,99DM
7-fach Umschalter 249 99DM

Umbau, Tuning

NEU! Sony RGB BESSER!!!  49.99DM
N64 S-VHS Kabel+Hifi 89.99DM
Sega Satrn RGB-Kabel + Hifi  49.99DM
SNES RGB-Kabel + Hifi 49.99DM

F]“F’“‘“iﬂf‘ dtjp,us mit Chip 99,99DM Neo Geo, CD-Kabel Sterco 49,99DM
Saturn dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM nfeon Drivel,2 RGB Stereo 49.99DM
Super NES dt,jp,us 50/60Hz  99,99DM w5 Adapter fir RGB-Kabel ~ 39.99DM
Sega SMD dt.jp.us 50/60Hz 75,75DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 19.99DM

Jaguar 50/60Hz 75,75DM probleme mit dem AnschluB der Konsole an Thren
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz  99,99DM Monitor 7? Adapterkabel filr fast alle Commodore,
Druckfehler und Preisinderungen vorbehalten  Philips Monitore w, a.. Hersteller 49.99DM

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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Villa de Vasconcellos:
e Spaziert durch den Garten

zum Mausoleum und benutzt
dort den Stab mit dem Fenster.
e Benutzt nun den Stab mit
dem Taschentuch, dann mit
der brennenden Kerze und
dann mit der Kerze unter der
Decke. Geht daraufhin ins
Haupthaus.

e Nehmt den Spiegel aus dem
Abstellraum links neben der
Tur mit.

e Geht die Treppe rauf, redet
mit der Grafin und zeigt ihr den
Schlussel aus der Kerze.

e Betretet nochmal das Mau-
soleum, holt die Bibel und gebt
sie der Grafin.

e Geht in den Garten, redet mit
Lopez, zeigt ihm den Schlissel
aus der Kerze und fragt ihn, ob
er jetzt weiB, wie man den
Brunnen findet.

e Lauft nach links und unter-
sucht den Strauch unter den
beiden Fenstern. Zeigt dann
Lopez die Winschelrute.

e Untersucht den Lowenkopf,
wenn ihr im Brunnen seid und
benutzt thn danach. Unter-
sucht jetzt noch schnell den
Steinhaufen am linken Ende
des Bildschirms (wenn ihr ste-
henbleibt fallt euch der Lowen-
kopf aufs Haupt, und ihr fiihlt
euch sehr matt.)

e Benutzt jetzt den Spiegel mit
der Brunnenwand in der Mitte
des Bildschirms.

e Benutzt dann noch den
Schlissel aus der Kerze mit
der Tir, die ihr im Licht des
Spiegels gesehen habt.

e Betretet den Raum. Jetzt
kommt ihr wieder in Nicoles
Wohnung raus, von wo aus ihr
dann zum Airport und weiter
nach Bannockburn fahrt,
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Jene murmelnden Monche hier im Bild fiihren gar nix gutes im Schilde

Bannockburn:

e Sprecht mit Nico und dann
mit der alten Frau.

e VerlaBt jetzt das Abteil. Wenn
der Schaffner weg ist, geht ihr
wieder aus dem Abteil raus.

e Betretet dann das Abteil links
nebenan. Unterhaltet euch mit
dem Mann, der hier sitzt und
benutzt das Fenster.

e \/erlaf3t das Abteil wieder und
geht nach links bis zum Ende
des Zuges.

e Nachdem ihr Guido getroffen
habt, konnt ihr in euer Abteil
zuriick. Redet mit dem Mann
im Abteil nebenan, wenn Nico
verschwunden ist .

e Benuizt das Fenster, klettert
raus und geht nach rechts bis
zum Ende des Zuges (wenn ihr
nach links geht, seid ihr tot.)

e Klettert die Leiter runter und
benutzt die Tur.

e Sobald der Cursor erscheint,
die Notbremse links neben
George betatigen, sonst droht
erneut das vorzeitige Aus.

e Geht rechts durch die Tir
wieder raus. Wenn Nicole von
ihren Fesseln befreit ist, nehmt
ihr die linke Tar.

e Betretet die Kirche und un-
tersucht viermal hintereinan-
der den Schutthaufen im Hof.
e Benutzt jetzt zweimal nach-
einander die Zahnradanord-
nung (nicht das grofie Rad,
sondern das rechts daneben).
e Benutzt erst das kleine, dann
das groBe Zahnrad mit der

':4:.1..' - : 3 - .-.'
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Statue; benutzt dann noch die
Kurbel mit der Statue.

e Geht durch die Tir und lauft
mit Nicole den Gang entlang.
e Benutzt, nachdem ihr die
Templer belauscht und mit ih-
nen geredet habt, im Vorraum
die Fackel links neben euch.

Y Flinke
, Finger

Bei ,,Flinke Finger” kimmern
wir uns um die unterschied-
lichsten Joypad-Verrenkungs-
tricks, die zumeist auf dem
Fingerlein-Bewege-Dich-Prin-
zip basieren. Wer ganz sicher
gehen will, konsultiert vorher
am besten einen Dottore.

Super Nintendo

Donkey Kong
Country 3

Erfreulicherweise gibt es
auch zu diesem Nintendo-Me-
gahit bereits einige frohe Bot-
schaften zu vermelden. Patrick
Fabri (der diesmal sogar sei-
nem DKC-Konkurrenten F.
Héckert um eine Woche zuvor-
gekommen ist) verdanken wir
die Cheat-Codes, wahrend Lu-
kas Wilde aus Kleinostheim die
supergeheimen Warp-Féasser
in den ersten beiden Welten
aufgespirt hat.

Die Cheats:

Setzt den Cursor im Game-
Select auf einen der drei Spiel-
stande und driickt folgende
Kombination: L, R, R, L, R, R,
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L, R, L, R. Daraufhin verandert
sich der Schriftzug oben im
Bild zu “ENTER CODE” und ihr
konnt jetzt in der Zeile, in der
normalerweise der eigene
Name eingegeben wird, die fol-
genden Cheat-Namen einge-
ben. Nach jeder korrekten Ein-
gabe kichert Dixie kurz und ihr
befindet euch wieder im Game-
Select. Wollt ihr mehrere Co-
des eingeben, miBt ihr die
L-R-Tastenkombination fiir je-
den Code neu eingeben.

MUSIC

Dixie Kongs Music Test

ASAVE

Spiel wird nach jedem Level
automatisch abgespeichert

LIVES

Der gute, alte Fuffzig-Leben-
Cheat

COLOR

Dixies Outfit ist violett, Kiddy
lauft griin an

HARDR

Es wird schwieriger

TUFST

Keine Fasser mehr zum zwi-
schenspeichern

MERRY

In den Bonusrunden erklingt
weihnachtliche Musik, die
Sterne werden zu Glocken und
samtliche Bananen verwan-
deln sich in blaue Geschenke.

Die Warp-Fadsser:

Warp-Féasser werden in der
Anleitung nicht erwéhnt, sind
extrem gut versteckt und brin-
gen einen direkt ans Ziel.

Lago Limbo:

Lauft nach rechts bis zur
ersten Stufe, stellt euch aufs
auBerste Ende der Stufe und




werft Dixie nach links oben,
genau (iber den Pfahl im Hin-
tergrund,

Tiiren Alliiren:

Lauft nach rechts bis zur
schwebenden Plattform. Klet-
tert nun noch eine Ebene wei-
ter nach oben und stellt euch
hier ganz an die Kante. Dixie
muB ins Eck rechts nach oben
geworfen werden.

Gezeiten-Pleiten:

Geht, bzw. schwimmt nach
rechts bis zur Barriere nach
dem ersten griinen Fisch. Stellt
euch auf die Barriere und werft
Dixie schraglinks nach oben.

Skiddas Skandal:

Stellt euch aufs Dach der
Hiitte, laBt euch nach links
wieder vom Dach runterrut-
schen und werft Dixie dabei so
weit wie moglich nach links
oben.

Moder Miuhle:

TEREERNRE SOFTWARE“TIPS

Fahrt mit der Aufzugsplatt-
form nach oben und werft Di-
xie am Schachtende ins linke
obere Eck.

Feine Fasser-Fiesta:

Schlagt euch, nachdem ihr
beim Buchstaben “0” ange-
kommen seid, bis zum rechten
Baum durch. Springt bei dem
Loch im Boden nicht ins Kano-
nenfaB, sondern gleitet in die
Liicke links daneben.

Flotte-FluB-Flitzerei:

Werft Dixie beim ersten Was-
sergraben in die Mitte des obe-
ren Bildschirmrands (schwer)

Allerlei Geschrei:

Geht durch das erste “Tor”
hindurch und werft Dixie in die
Ecke oben links

Springende Spinnen:

Springt vom Riicken der
zweiten Spinne aus ins Eck

links oben
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Fasser Fiasko:

Besiegt den Vogel und die
Biene am Levelanfang (DK- FaB
von links auf Vogel werfen, der
ein TNT-FaB hinterlaBt, das
wiederum die Biene killt) und
werft Dixie an die Stelle, wo
vorher der Vogel war.

Suny Piaystatiun

Spot Goes To
Hollywood

Tja, Spot darf sich in Cali-
fornia vergntgen und Patrick
Fabri muB in Spenge bleiben
und der VG fleiBig Tips-Briefe
schreiben, aber das ist schon
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Y START

OPTIONS
COOL

in Ordnung so... Drei Cheats
hat unser fleiBiger Hilfsredak-
teur aus dem Norden ausge-
graben. Damit die letzten bei-
den funktionieren, muf3 aber
zuerst die Tastenkombination
fur die Levelanwahl eingege-
ben werden. Drickt im Titel-
bldA T = | « A+ | =
t A. Der neue Menipunkt

,COOL" sollte daraufhin unten
im Bild erscheinen. Hier laBt
sich dann die Option ,All Le-
vels Open” aktivieren. Um sie
nutzen zu konnen, wahlt ihr
daraufhin ‘Start', ‘Continue
Game' und druckt im PalBwort-
menu die X-Taste. Wahlweise
konnt ihr auch gleich als Code

EXIT

57815/ 36585/ 73153/ 22223/
68143 eingeben. Wenn ihr
euch danach in dem Screen
befindet, wo man nach links
und rechts druckt, um ein Le-
vel auszuwahlen, dann konnt
ihr hier auBerdem den Movie-
Viewer aktivieren. Driickt le-
diglich CI+Start. Die Playstati-
on resettet automatisch und
spielt nacheinander alle Zwi-
schensequenzen, die im Spiel
vorkommen (inklusive Ab-
spann) ab. Fiir ein paar Extra-
leben mufB3 man im Pausemo-
dus just I driicken.

Sony Playstation
Soviet Strike

‘Commander’ Jan Wargalla
aus Wiirselen hat ein ebenso
kurzes, wie knappes, wie sinn-
volles PaBwort rubergefunkt:
Elvis weilt nattrlich mitnichten
anymore unter uns, dennoch
beschert euch ,ELVISLIVES®
unendliche Pilotenleben in EAs
neuestem Streik-Spiel.

Die Spot-Sippschaft darf auf Virgins Kosten ein Kino versauen
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Sony Playstation/Sega Saturn
Street Racer

Viele erfolgreiche Pisten-
saue haben brav ihre vier er-
spielten Codes gen Miinchen
geschickt, aber nur einer war
am allerschnellsten, und das
war der Pietrusohka (?) Ralf
aus Leverkusen.

Silver TRAFIK
Gold NEJATI
Platinum DOUGAL
Super TURGAY

Nun stehen euch alle auf der
CD enhaltenen Strecken, sowie
Bonusfahrer Rabbit und des-
sen putziger Extrakurs zur Ver-
filgung. Nach Eingabe des letz-

ten PaBworts kdnnt Ihr
auBerdem ein erweitertes Opti-
onsmenu aufrufen, indem ihr
im Menil einfach nur den Y-
Button (SAT), bzw. die R2-Ta-
ste (PS) driickt. Man kann dort
z.B. die FahrzeuggrdBe verdn-
dern, Monster Wheels anbau-
en oder das eigene Gefahrt auf
Kufen stellen.

Sony Playstation

Tokyo Highway
Battle

Chris Held aus Ottobeuren
muBte natirlich auch in dieser
Ausgabe wieder rennspieltech-
nisch etwas Senf dazugeben;
aber sei's drum! Wer seine

3 SEias o7

Karre gleich von Anfang an
»ein bischen™ aufmotzen will,
ohne zuvor bereits ein Preis-
geld eingestrichen zu haben,
der geht folgendermaBen vor:
SchlieBt ein zweites Joypad an
und drickt auf diesem gleich
nach dem Einschalten, sobald
das Bulletproof Software-Logo

PARTS [POINIS 959G

POINTS Gatlggap
| INTERCOOLER  6000P
BOLT-ON TURBD 55000P
INCREASE BORE 120000
| PORT POLISHING  BOOOP
TURBO PISTON 50009

EMGINE
INTAKE
EXHAUST

= | LARGER DISPLACEMENT
I WILL RAISE HP AND TOROLE.

Bei so viel Penunsen sind die
besten Teile gerade gut genug

erscheint L1+L2+R1+Starf+ ! .
Haltet die flinf Tasten jeizt so-
lange gedriickt, bis der Schrift-
zug , Tokyo Highway Battle"
vor einer schwarz-weil karier-
ten Zielfahne im Hintergrund
ins Bild gescrollt kommt. Un-
geduldige, bzw. Leute mit drei
Handen, konnen  auch
wahrenddessen auf dem er-
sten Joypad Start driicken, um
die Videosequenz zu (iber-
springen. Wenn ihr nun shop-
pen geht, werdet ihr feststel-
len, daB euer Punktestand die
sagenhafte Hohe von 9999999
Einheiten aufweist. Get Goin'!

Sony Playstation

Tempest X3

Da hat sich unser lieber
"Wulfgahng" bei seinem Test
in der letzten Ausgabe ganz
nett geirrt: Der Tempest-Plus-
Spielmodus ist nicht nur auf
der SAT-CD enthalten, son-
dern auch hier. Besserwisser
und Belehronkel bin aber in
diesem Falle nicht ich, sondern
unser guter Mr. Fabri.

TEMFEST X
TEMFEST AIEL. X

THRDOI TICNAL
TEMPFEST o HIDE
TEMFPEST AFLLUIS HIOE

HIGH SCORES
CONF | GLFIRT 10N

Alles in Butter: Auch auf der PS
gibt es Tempest gleich fiinf Mal
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Levelskip

Driickt wahrend des Spiels
folgende Tastenkombination:
L1+R1+x +A+0O+Start +
Select. Daraufhin ertdnt ein
Gerdusch. Gleich anschlieBend
mufB man nun noch diese
Kombination gedriickt halten:
L2 +R1+ X+ A+ L. Beikor-
rekter Eingabe bekommt ihr
dann eine unverstdndliche Be-
statigung in Form eines
Sprachsamples. Durch gleich-
zeitiges Dricken von L1+L2+
R1+R2 konnt ihr nun immer,
wenn sich keine Gegner auf
dem Gitter befinden, ein Level
iberspringen. Am einfachsten
ist dies, wenn man alle vier
Tasten zu Beginn eines Levels
driickt oder die Tasten ge-
drickt halt und einen Super-
Zapper abfeuert.

ti -U 0

F‘*"'

Psychedelic Mode

Fir eine Extra-Portion Trip-
piness muB man an beliebiger
Stelle im Spiel (auch im Titel-
bild bzw. Optionsmenii mog-
lich) wieder die Anfangskom-
bination driicken (L1 + R1 + =
+ A + O + Start + Select) und
danach noch fix 1, { ,R1, L2,
t eingeben.

AUESDOME 8L RASTING!
THE 8IS STRE)

ERTER ECFRETEITE EROTIETICALI

Bonus Spiele

Da es jetzt nicht mehr all zu
schwer sein sollte einen High
Score zu erspielen, dirfte die
Ausflihrung des dritten Cheats
eigentlich kein Problem sein:

Gebt in der Highscore-Liste
~ "H_V_S*, bzw. "YIFF!* als Na-
men ein (wobei ‘_" fiir eine
Leerstelle steht), um im
Hauptmeni Tempest 2000
und Tempest Plus anwdhlen
Zu konnen.

Nintendo 64
Pilotwings 64

An dieser Stelle hat sich un-
sere Wenigkeit einmal erlaubt
die ersten Geheimnisse, Be-
sonderheiten, etc zu dieser
wunderschénen Flugsimula-
tion selbst zusammenzustel-
len, als Starthilfe in die ndchste
Nintendo-Ara sozusagen:

Im allerersten Level befindet
sich ja eine markant geformte
Steinbriicke, unter der ein gel-
ber Mario-Stern darauf wartet,
angerumst zu werden. Darauf-
hin werdet ihr in ein Birdman-
Level gebeamt.

Aber auch in den anderen
drei Levels ist jeweils einer die-
ser gelben Sterne versteckt,
die euch ebenso in ein Bird-
man-Extralevel warpen, wo ihr

quasi als Vogel umherfliegen
kénnt (siehe Bild). Um nach
den Sternen zu greifen, emp-
fiehlt es sich mit dem Rocket
Belt loszujetten, da dieser am
wendigsten ist und in der Luft
anhalten kann (die anderen
Flieger kosten nur Nerven).

Class A

Der zweite Stern befindet
sich in ,Little States Island”
auf der Ostseite der Insel in
New York. Fliegt dort einfach
zum gedachten ‘Central Park’
in der Mitte der Stadt.

BEVOR ES D, mJi
GEGNER T JJ

ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

Messe [|EIIIE Starka im Wettkamuf
der Welten auf dem Planeten Tobal.

Rette das Universum vor der Macht des Bdsen.
Jetzt exklusiv auf Sony PlayStation: Tobal No.1.

PlayStation

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME.
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Class B

Dieser Stern versteckt sich
auf ,Ever-Frost Island” in einer
Hohle, aus der ein Wasserfall
entspringt - der kleinere von
beiden Wasserfallen, auf der
rechten Seite ist gemeint.
Fliegt in die HGohle hinein, bis
es nicht mehr weitergeht. Ver-
andert jetzt die Perspektive, so
daf ihr die unterirdische Hohle
im Blickwinkel habt. Dort un-
ten ist das Ding endlich.

Pilot Class

Der vierte Stern befindet
sich wieder in einer Hohle, und
zwar auf ,,Crescent Island. Die
Hdhle, die gemeint ist, liegt
zwischen dem Flughafen und
der kleinen Stadt und ist nur
von der Kiiste aus zuganglich.

Umsonst Tanken

Auf ,Little States Island”
gibt es zwei Mdglichkeiten sei-
nen Treibstoff wieder aufzuftl-
len (die Zeit lduft dabei aber
trotzdem weiter).

Um euren Gyrocopter oder
Rocketbelt wieder mit fri-
schem Saft zu versorgen, fliegt
ihr am besten Richtung Sud-
osten, bis ihr die Cape Cana-
veral-Nachbildung entdeckt.
Wendet hier und folgt mog-
lichst niedrig der LandstraBe
in nordwestlicher Richtung,
bis auf der linken Seite eine Art
Tankstelle auftaucht. Fliegt
oder fahrt langsam und nah
um die Tankstelle herum und
euer ,,Power-Balken® wird von
selbst wieder voll. Eine andere
Tankstelle, die genauso funk-
tioniert, befindet sich in der
kleinen Ortschaft in der Nahe
des Kernkraftwerks.

Schaut man naher
hin, entpuppt sich
das Tanksiellenzei-

chen als Paradigms / F
Firmenlogao

54
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Nachiflug
Im ersten Level,
in dem ihr den
Rocket Belt ver-
wenden konnt,
gibt es in der Mitte
einen Teich mit
mehreren Spring-
brunnen. Haltet nach dem Fluf3
Ausschau, der in diesen Teich
miindet. Fliegt hier einfach be-
hutsam in die Hohle hinein,
aus der jener FluB entspringt.
Kurz bevar ihr am Ende das
Metallgitter errreicht, hort ihr
ein Klacken, wie von einem
Lichtschalter. Wendet nun vor-
sichtig und fliegt wieder aus
der Hohle hinaus. Bis auf die
Lichtverhaltnisse hat sich aber
dadurch nichts verandert. Die
.Mission" bleibt die selbe.

Tips fiir die Kanone

Eine der abgefahrensten
|deen beim neuen Pilotwings
ist sicherlich die, einen auf Ba-
ron Miinchhausen zu machen
und als lebende Kuge! eine
Zielscheibe treffen zu miissen.
Dank irgendwelcher Freaks in
Ubersee, die sich bereits vor
geraumer Zeit die Miihe ge-
macht haben, exakie Koordi-
naten zu notieren, um mog-
lichst direkt ins Schwarze,
bzw. Rote zu treffen, und diese
dann ins Internet ge-
stellt haben, kénnen
wir euch diese heute
auch prasentieren. Mit
den folgenden Anga-
ben miiBte es eigent-

Das erste Level diirft
ihr auch bei Nacht
spielen. Man muf nur
den unsichtbaren
Schalter in der Hohle
links im Bild beriihren.

lich mdglich sein, immer auf
Anhieb die Zielscheibe zu tref-
fen. Trotzdem muBt ihr die Ka-
none nach jedem Schuf jedes-
mal minimal neu justieren, da
ihr sonst beim zweiten SchufB
mit den selben Koordinaten
eine niedrigere Punktzahl als
vorher bekommit.

Legende:

\ = Vertikal

H = Horizontal
P = Power

Erste Runde
Kanone 1
V:1-2 Grad
H: W 50 Grad N
P: 100%

il 1

Maurice
Zerjav,
Norderstedt
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Kanone 2

V: 12 Grad

H: S 70 Grad W
P: 100%

Kanone 3

V: 18 Grad

H: W 30 Grad N
P: 100%

Kanone 4
V: 4 Grad
H:S 87 Grad W
P: 100%

Zweite Runde
Kanone 1
V: 10 Grad
H: S 65 Grad W
P: 100%

Kanone 2

V: 5 Grad

H:S12 Grad W

P: 50% (eher etwas weniger)

Kanone 3

V: 29 Grad

H: W 28 Grad N
P: 100%

Kanone 4
V:18 Grad

H: E 49 Grad S
P: 75%

Dritte Runde
Kanone 1
V: 13 Grad
H: E23 Grad S
P: 100%

Kanone 2

V: 7 Grad

H: S 85 Grad W
P: 25%
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Kanone 3

V: 52 Grad

H: S 41 Grad W
P: 100%

Kanone 4

V: 45 Grad

H: E 54 Grad S
P: 95%

Zum AbschluB3 sei noch auf
die sogenannte “KunstschuB-
option” hingewiesen: Mit et-
was Geschick konnt ihr nam-
lich ZusammenstoBe mit dem
Gleitdrachen am Himmel pro-
vozieren. Der Gleiter richtet
sich im Flugverhalten immer
nach der Positionierung eurer
Kanone. Dies muB3 beim zielen
beriicksichtigt werden.

P a0 0P OB OSBRSS ORROSEBSTOSERSOIPRDTIBSERERRMPDSYTODDOSIPBDBRDTODBEBRBEERDNE

Sony Playstation
Pandemonium

Im Eifer des Gefechts haben
wir letzte Ausgabe doch glatt
drei Cheats unterschlagen. Da
die Codes flir dieses Spiel nun
bereits in die dritte Runde ge-
hen, verzichten wir auf weitere
Erkldarungen, bzw. Screen-
shots und knallen euch die
Dinger einfach nur so hin:
INANDOUT", ,,TOMMYBOY®,
.CASHDASH".

Sony Playstation
NBA Live 97

Patricktrickfabri hat die fol-
genden zwei Nettigkeiten in
NBA Live 97 aufgetrieben; jede
Menge versteckte Spieler und
ein Cheat-Menii. Aber zu-

nachst zum Cheat-
Menii: Um selbi-
ges zu aktivieren,
muB man, nach-
dem man ein Spiel
gestartet hat, im Setup- Menu
zundchst die folgende Kombi-
nation eingeben: L1, X, X, L1,
X, 0, R1, X, O, R1, O. Sofort
danach muBt ihr noch ca. zwei
Sekunden lang gleichzeitig
» +A+0 gedriickt halten.
Hierbei 6ffnet sich meist ein
Untermenu, was jedoch die
Cheat-Eingabe nicht negativ
beeinfluBt. Um den Cheat nun
zu vollenden, wahlt ihr einen
Spielmodus aus und haltet
wahrend des Ladevorgangs

SOFTWARE-TIPS

Unten im Bild seht
ifir einen Mutanten
im Chameleon-Mode
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folgende Tasten gleichzeitig
bis zum Spielbeginn gedriickt:
L1+R1+~2+A+X +0+0.
Bei Korrekter Eingabe er-
scheint das hdBliche Cheat-
Menu daraufhin von selbst. Mit
den L1- und L2-Tasten werden
die Spieler vergroBert, bzw.
verkleinert, per Steuerkreuz
(oben/unten) wird der ,Cha-
meleon Mode" aus- und einge-
schaltet; Sfart- und Seleci-But-
tons sind fur den Outdoor
Court zustandig.

Ladenlokal
45131

Essen

Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Ladenlokal
40211

Diisseldorf
Kolner Str. 25

Tel. 0211 /1649409

gnnen

Pad
Padverlangerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 340
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt.
Lenkrad 4 Pedale
Allen Triologie e.PAL 89,90
Destruc, Derby 2 di.
Andretti Racing dt.
Pandemonium dt.
Tunnel B1 dt.

Return Fire dt.
X-COM 2 di.

Blam Mashineh. dt.
FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter A. 2

Supers.Soccer Del. dt, EEI' 20
Tomb Raider dt.

Blazing Dragon dt.

Burning Road dt.

Suikoden us.

Fifa Soccer ?7dt.

Crusader dt.

Waorhammer dt.

V. Boxing dt.

Fade to Black dt.
NBA 97d1.

Comand&Cong, dl.
Myst dt.

N Streetracer dt.

WWEF i. y. House dt.
Tekken 2 dt.

Bust-A-Move dt.
Sampres Tennis dt.

Disruptor dt.
Twisted Metal dt.

BN, Ein b [l agh. Tt did i

v Wby Bnal vy Hepktati Hagaess I

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

e Sofort lieferbar,

monatlich neu

Die aktuelle Ausgabe

des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (raL)

Das Mggozine ist in englisch

Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzal, Versandk. 9,- DV

Folgende spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magozine Ausgabe 15:

Tomb Raider, Reloaded, Porsche Ch., Pandemonium u.a.

Ab 15.2 Ausgabe 16 bei uns erhaltlich !

Varraussichtlich mit

spielbaren Demos von:

Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor u.a.

NEU NEU NEU NEU NEU

Sofort lieferbaor, menallich new

60 MIN *** VHS

SOFORT BESTELLEM

NUR 19,90 DM

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, menallich neuw
Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( pAL)
Das Magozine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM
£zgl. Versandk. ¢,- DM

SATURN

Action Replay dt.
Adapter us. [ jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad VerlGngerung
Sega Ralley dt,
Worldw. Soccer dt.
V. Fighter Kids dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Tunnel BT dl.
Streetracer dt.
Tomb Raider dt.
NHL %7 dt.
Shining Wisdom dt.
Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fita Soccer 97 di,
Road Rash dt.
Streot Fighter A.2
Fighting Viper dt,

Resident Evil PAL
Sovietl Strlke dt.
Baphomets Fluch dt.
R.R. Revolution dt.
Diseworld kompl. dt.
NHL 97 di.

Star Gladiator di.

Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.

PGA Golf 97 di.
Legacy of Kain dt.

Hardcore 4x4 dt.

Destruction Derby dt B! 90
Command&Cong, di, 99,90
P. Dragroon 2 dt. 99,90
Virtval Cop 2d1. 109,90
Meed for Speed dt.

NHL Powerplay dt. 89,90
Rayman dt.

F1 Live

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héandleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisdnderungen vorbeholten Versandkosten 10,90 DM

NINTENDO 64
e

0201 /777235

ATrain dt,

Jet Rider dt.

NHL Powerplay dt.

Crash Bandicoot dt. 109,70

Story of Thor 2 dl.
Exhumed dt,
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Ferner verbergen sich die
folgenden versteckten Player
im Spiel, bei denen es sich
librigens allesamt um Mitglie-
der des Programmierteams
von NBA Live 97 handelt. Die
Namen miBt ihr im ,Create-
Player-Menii“ eingeben, wobei
der letzte Buchstabe jeweils
mit der Start-Taste bestatigt
werden muB. Selbst wenn ihr
alle 41 Secret Player aktiviert,
kénnt ihr immer noch die volle
Anzahl an echten eigenen
Spielern kreieren, da diese
nicht wirklich als ‘Created
Player’ zahlen, obwohl sie
ebenso in der Liste der freien
Spieler auftauchen.

$3. a7sians)

'I'Im_: Larom
Hr:l::i'rms. Geant

Team: Ationta (4)
Pesition: Conter
Trikol Wr.: ]

¥ Hoad: fachls
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Dricken Sig == pn Nocheosen m:m@n
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Amory Wong, Brian Krause,
Allan Johanson, Daniel Ng,
Dom Humphrey, Dan Scott,
Robert White, David Bollo,
Sebastiaan Reinarz, Kim Gill,
Sheila Allan, Casey O'Brien,
Daryl Anselmo, Greg Allen,
Giovanni Sasso, Ed Fletcher,
Mark Soderwall, Cindy Green,
David Laviolette, Traz Damiji,
Adam MacKay-Smith, Steve
Royea, Crispin Hands, Jeff
Mair, Sam Nelson, Stan Chow,
Tarrnie Williams, Michael
Klassen, Marcus Lindblom,
Dave Warfield, Brian Wideen,
Ivan Allen, Renata Antonic,
Brent Nielson, Ernie Johnson,
Aaron Grant, Zoe Quinn, Sean
O'Brien, Novell Thomas, Al
Murdoch, Michael Vanaselja
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Die versteckien Spieler werden
wahrend des Malchs sogar vom
Ansager beim Namen genannt
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Sony Playstation/Sega Saturn

WWF In Your
House

Auch wenn unser Ralf im-
mer meint, sich in seinen Tests
uber die Wrestling-Fans unter
euch lustig machen zu mus-
sen, so hat wenigstens der
liebe Onkel Dirk ein Herz fiir
diese ewig unverstandene Le-
ser- Spezies.

Acclaim begluckte uns die-
sen Monat mit einigen Special
Moves, die nicht in der Anlei-
tung stehen und Patrick Fabri
steuert dann gen Schiuff noch
ein paar Cheats bei. Was es bei
den Moves zu beachten gilt: Da
selbige auf beiden Systemen
(PS/ SAT) funktionieren, muB-
ten wir aus Platzspargriinden
auf die exakten Tastenbezeich-
nungen verzichten (P=Punch,
K=Kick, usw.). Mit Reversals
befreit ihr euch bekanntlich
aus dem Schwitzkasten und
was Combos sind, brauche ich
ja wohl nicht extra zu erklaren..
Das seltsame ,,&,-Zeichen be-
deutet, dal3 ihr den betreffen-
den Knopf erst ,aufladen”,
sprich ein wenig langer
driicken muBt.
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Darth Vader
Short Clothesline @ P
Body Slam —-=-SK
Side Backbreaker ! -1-SK
Bands of Belief t-1-SP
Lightning Bolt t-1-P
Jackhammer Punch @-SP
Superpin {-1-P-P-P-K
Combo 1 —+-=-SP, SK, K,
P, SP
Combo2 —-=-K, SK, SP, K
Reversal 1 - -=-5K
Reversal 2 ~ -=-SP
Ahmed
Vertical Suplex = -=+-SK
Boxing Glove SP
Speed Bag @-SP
Ground Hit 1-1-SP
Monster Attack t-1-SK
Superpin 1 -t -P-SP-SK-K
Combo 1 —+-=-P K, P,
SP, SK
Combo2 =-=-K, P, SK, K
Reversal 1 —-—-P
Reversal 2 = -+-SK
Hunter
Butterfly Suplex —-+=-SP
(mit Schwitzkasten)
Cane Smash SP
Gane Swing —-—=-K
Cane Block ~ -+ -Block
Cane Trip 1-1-K

e e eSO OO ROOTSIOOSRERSIPORTODOEDRERPODTOPPODPODODReRDERI

Superpin ! -t -SP-SP-SP-SP
Combo 1—-=--P, SP, K, SK, K

Combo2 =---SK K, SK,P
Reversal 1 —-=-SP
Reversal 2 -+ -SP
Vader

Belly-Belly Suplex  +«-«-K
Dragon Suplex —-=-P
BrainBuster t-1-SP
Bull Charge oP
Massive Roar } -~-SK
Mask Attack —-=-P
Superpin L -1 -K-K-K-K
Combo1 =-=-SK,SP K, P

Combo2 =--=-K, P, SP, SK,
P, SP

Reversal 1 £-1-5P
Reversal 2 - -=-SP
Undertaker

Backbreaker ~-+-SK
(Gegner am Boden)

Spirit Push }-=-K
Spirit Pull } -—-SK
Urn Smash o-P
Bat Attack | -~-SK
Blue Glove SP
Superpin { -t -SK-SK-SP-SP
Combo 1 —-=-SK
Combo 2 — ==t -K
Reversal 1 1-1-K
Reversal 2 I -1-SK
Owen

Belly-Belly Suplex 1 -«-K
(mit Schwitzkasten)

Sceptor Smash SP
Card Shuffle } -=-K
Giant Card - -=-5K
Superpin 1-1-P-P-K-K
Card Symbol Punch SP
Combo 1 ~-—+-SP
Combo 2 —-=-K
Reversal 1 - -=-SK
Reversal 2 1-1-P
Goldust

Belly-Belly Suplex  —---SP
(mit Schwitzkasten)

Power Slam =-=-P




Clapper Board — == -P
Kiss of Death }---K
Gold Dust Throw @ P
Golden Punch SP
Golden Kick SK

Superpin 1 -1-SK-1-1-SK

Combo 1 1-1-K
Combo 2 1-1-SK
Reversal 1 — -—=-SK
Reversal 2 et
Bret Hart

Atomic Drop - -=-SP
(mit Schwitzkasten)

Title Belt Hit l -—-P
Face Rake oP
Glasses Flash S SK
Glow Punch SP

EAEAEEENEEEENEENRNERNREREE SN ERENDERHNLESESNHNENNMNNEHN:

Superpin 4 -1 -SP-1-1-SP

Combo 1 - -=-P
Combo 2 - -— -SK
Reversal 1 - -—-SP
Reversal 2 1-1-SK
British Bulldog
Atomic Drop - -=-K
Running Power Slam

- -=-SK
Leash Whip }-~-P
Union Jack Attack 1 -«~-SP
Choke Chain +~-+-SK
Superpin } -1 -P-SK-SP-K
Combo 1 e
Combo 2 - -=-SK
Reversal 1 - -=-SP
Reversal 2 1 -1 -SK

Shawn Michaels

Flex Aura Projectile ¢ ~ —-P
Hat Attack - -=-P
Superpin 4 -1 -P-SK-SK-P
Combo 1 ~ == -P
Combo 2 —-=-K
Reversal 1 = =+-5P
Reversal 2 - -=+-SP

Die Cheats miissen, wie so oft,
im Pausenmodus eingegeben
werden. Bei richtiger Eingabe
flasht der Bildschirm kurz rot
auf.

Keine CPU-Spieler

links, links, oben, unten, R2
Extra Damage

oben, oben, L1, L2, unten

sl M
il 0
SUHLBREEN-

SOFTWARE-TIPS

Bei karrekier Cheat-Eingabe
sieht eure Gloize kurzzeitig rot

Zu jeder Zeit Combos machen
R1, L2, R2, L2, rechts
Menschliche Spieler verlie-
ren weniger Energie

unten, oben, L2, rechts, links
Automatische Super-Pins
unten, unten, unten, unten, L1

man nicht.

Die schlechte Nachricht:
Hiroshima. Noch heute, 50 lahre
danach, leiden Abertausende von
Opfern unter schwersten radioakti-
ven Verbrennungen, ROBIN WOOD:
*Radipaktivitdt hort man nicht, wir
leiden aber unter ihren Folgen. In
radioaktiv verseuchten Gegenden
zum Beispiel steigt die Zahl irrepa-
rabler Schaden, Kinder kommen mit
MiBbildungen auf die Welt." ROBIN
WOOD kimpft fir eine Welt, in der
wir leben kbnnen.

Gewalitmie Abdionspemerichafl If Mahe uid drews il e W

Aktiv fiir die Umwelt

Die gute Nachricht:
Radioaktivitat hort

mérz punkt

leh machte mehr Gber ROBIN WOOD wissen!

StraBe, N

ROBIN WOOD eV, - Postfach 10 21 22 -
28021 Bremen + Spendenkonto 209 98-200
Pastbank Hamburg (BLZ 200 100 20

Mit 5,- DM Portobeilage in Briefmarken helfen
Sie uns, Vierwaltungskosten zu sparen, Danke!

Entertainment Center

Verkauf von neuen und
gebrauchten Spielen!

Wir kaufen lhre gebrauchten Spiele an!

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059

Moerser Str. 61
47198 Duisburg-Homberg
Gffnungszeiten:

Mo - Sa von 11-21 Uhr

Steinbrinkstr. 255
48145 Oberhausen-Sterkrade
Offnungszeiten:

Mo - Sa von 11-20 Uhr

PSX
Playsiation 389,00
+ Multiumbau 485,80
NaCon Pad 84,90
Residant Evil 99,90
Die Hard 109,90
Tekken 2 99.90
Formel 1 109,90
Soul Edge jp. 149,90
Crash Bandicot 99,90

Pate Sampras Tennis 99,90
Wipeout 2097 84,90
Soviel Strike 896,90

Funtronixx

VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE

Versand & Laden
34119 Kassel Friedrich - Ebert - Strafie 101

Tel. & Fax 0561/12477

Mo-Fr 10.00 - 13.30 14.30 - 18.00 Sa 10.00 - 13.30

Neo - Geo
Restposten

SATURN

Tomb Raider 94,80
Alien Trilogy 94,90
Mights incl. Pad 139,90
Wiorld Wide Soccer 99,90
Manx TT 109,90
Exhumed 89,90
Saturn Umbau dt.jp.us
50/60 Hz 90,00

AN- UND VERKAUF

van gebrauchten

Spielen und Kansolen,
Weitere Angebote und Preise
aufl Anfrage!

3 EEES o7

S7




SOFTWARE-TIPS

Suny Playstatmn =

sim City 2000
(PAL-Version)

Adrian Klimowicz aus Berg
Gladbach hat tatsachlich das
Unmogliche moglich gemacht
und doch noch eine funktio-
nierende Variante des One-
Million-Dollar-Cheats fir die
hiesige Version von Maxis'
Mega-Seller ausfindig ge-
macht.

Offnet auch hier das Budget-
Fenster und bewegt den Cur-
sor ein wenig zur Seite, damit
er nicht die ,0K"-Schaltflache
beriihrt. Haltet nun die R1-Ta-
ste gedrickt und betatigt
nacheinander folgende Tasten:
X, O, A, O. Gebt danach die
selbe Tastenkombination noch
einmal bei gedriickt gehaltener

SONY PLAYSTATION
TOMB RAIDER

Jan Wargalla, auch der
Grimmige genannt, hat einen
Level-Skip angeschleppt, den
uns Eidos zwar auch langst
versprochen hat, aber fiir
diese Ausgabe noch nicht
rausriicken wollte. Eigentlich
stand an dieser
Stelle bereits das
Galeriebild No. 3,
aber flir so einen

Geheimnisse O vn
Benotigte Zeit 0:(

Heiter
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L1-Taste ein und dann noch-
mal bei gedrickt gehaltener
R2-Taste. Beim vierten Mal
dreht sich die Kombination al-
lerdings um. Driickt jetzt zum
AbschluB des Cheats, bei
gleichzeitig gedriickter L2-Tas-
te, nacheinander X, O, A, O,
Ein Jubeln der Sims, sowie
euer geringfigig erhohter Kon-
tostand weisen auf die Korrek-
te Eingabe des Cheats hin.

Und weil’s jetzt endlich auch
mit der Nachbarin, ahh Pal-
Version geklappt hat, legen wir
gleich noch ‘n praktischen
Geldvermehrungs-Cheat nach.
Um den Zinssatz bei von euch
ausgesteliten Anleihen auf Null
zu driicken, miiBt ihr, wieder-
um im Budget-Menu, bei ge-
driickt gehaltener A-Taste L1,

L2, L1, L2, R2, R1, R2, R1 ein-
geben.

Top-Tip disponieren wir ger-
ne noch mal um. Um die Le-
vel zu {iberspringen miiBt ihr
lediglich Select driicken, L2,
R2, A, L1, L1, O, R2, L2 ein-
geben und wieder Select
driicken. Schon erscheint der
Abrechnungshildschirm,
ohne dalB Lara einen Finger
krumm gemacht hat.

Oh, eine Sekunde nur noch pro |
Level? Schneller geht’s nimmer!

Sony Playstation
Iron & Blood

Stefan Tanner von der Teufen-
thal AG, bzw. aus CH-Teufen-
thal, des wos wahrscheinlich
im Kanton Aargau liegt, hat
meinen Ruf in der letzten Aus-
gabe erhort und konnte
tatsachlich mit dem fehlenden
BoB-Code dienen. Um mit dem
Lord of Chaos loszuprugeln
drickt inr im Kdmpferauswahl-
menii 1,5 ,+, v, §,6 A+X.

Sony Playstation
Star Gladiator

Obwohl ihm die Konkurrenz
immer dichter auf den Fersen
hangt, kann Patrick Fabri auch
hier gerade noch den ersten
Platz in Sachen Einsende-
schnelligkeit behaupten. Inzwi-
schen gehoren Big- und Small-
Head-Modi ja fast schon zum
guten Priigelspieleton und so
hat sich natirlich auch Cap-
com nicht lumpen lassen...

Big Head Mode

Nach dem Charakter-Select bis
zum Kampfbeginn = +Start+
[0+0O gedrickt halten

Small Head Mode

Nach dem Charakter-Select bis
zum Kampfbeginn « +Start+
[0+0O gedruckt halten

D 60000 P00 P8 S0 SSOPOPOTOOPSTOOSTODDDPDPOPODDE DI

Sony Playstation

Destruction
Derby 2

Seit Monaten drehen die fol-
genden drei ,PaBwdrter” im
Netz bereits DAumchen.
Achtet bei der Eingabe auf die
GroB- und Kleinschreibung der
Buchstaben!

MB‘L' S5rP00

Alle sieben Tracks im Practice-
Mode

CREDITZ]

I

Na was woh!?

Tl

Nette FMVs rund um DD2

Mega Drive
Virtua Flghter 2

Jan Helms aus Bremen haben
wir es zu verdanken, daB das
gute alte Mega Drive diese
Ausgabe nicht ganz in der Ver-
senkung verschwindet. Um
Dural anzuwadhlen, mifBt ihr
von Akira ausgehend ca. flnf
mal links, rechts... (Jacky,
Akira...) driicken. Es ertdnt ein
Donnern und Dural erscheint
etwas versetzt neben Jacky. Im
2-Player-Mode einfach fiir den
zweiten Spieler von Jacky aus
rechts, links...

_Sum_; Pla_';_st_aﬁun
Cheesy

Hier hat ein umtriebiger Patrick
noch zwei hilfreiche PaBworter
fiir ein extrem késiges Ocean-
Spiel abgeliefert, die da lauten:
WESTONMARE, FOUNDATION
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Sony Playstation 7 0X3CS3D4G (Tschechien) EATK402V| (Nigeria)
Rebel Assault 2 ‘Qn Ry e 8 GTJ2NBE5ST  (Osterreich) 7 GTJKWOJDK (Gabun)

g 8PZAIMQY7  (Slowakei) 0X3UJOV6Q  (Kamerun)
Die nachfolgenden Codes und N & 9 60JB72N2 (Ungarn) CIR67C70W (Z.Afrik.Rep.)
Cheats sind ein flotter Mix aus P S— ASXN3PC37 (Ungarn) 8 GTJKE8BW7B (Zaire)
zwei noch flotteren Einsendun- ) 10 MW4SOWUDJ (Slowenien) OX3CSXKES _ (Zaire)
gen der Herrschaften Markus 66UHMZH7W (Rumdnien) 9 Y2RLFMA4L (Agypten)
Theisen aus Neuwied und 11 AQ5CSHFHE  (Griechenl.) OXL36WZPT  (Agypten)
Thorsten Haake aus dem Sonv Plavstati 12 87TGYBPAS (Albanien) 10 4533X7FQ0 (Angola)
schénen Gelsenkirchen. b il L EUN MEVT5LMYQ  (Bulgarien) IUOBI7G1S  (Tansania)
Mastercode Easy C&C 13 WJGS96BGF  (Jugoslaw.) 11 OX3UKOP94  (Namibia)
XD D X A KV2C5YW1R (Jugoslaw.) 7QJWG45L8  (Mosambik)
Mastercode Medium Command & Conquer halt der- 14 GTJKGYQWO (Jugoslaw.) 12 LEWSOHYOW (Botsuana)
X X A O XA zeit eine Spitzenposition inne, 15 GTJ2PV460 (Bosnien-H.) 45PNZ04KS  (Botsuana)
Mastercode Hard was die Anzahl der Neueinsen- 457ED7GOU  (Bosnien-H.) 13 WiIN7ZQ7ZM (Siidafrika)
X. A OO0 X A dungen angeht. ‘Nen Obolus CIR0O0JSTO  (Bosnien-H.) 2MPHGDAKS  (Siidafrika)
Unverwundbarkeit erhélt aber nur Sebastian Run- 2. Sondereinsatz SZ4VH22RY 24INSBWLBC  (Sudafrika)
A O O A O X kel aus Geseke-Eringerfeld. 3. Sondereinsaiz 878FROG1M 2. Sondermission KVKLCJ39T

Levelskip = Zusatzmissionen COVERTOPS  Zusatzmissionen COVERTOPS
A A Osh B b GDI Andreas Keller aus Bad Lipp-
(Nach Eingabe des Codes im NOD - springe hat noch mehr zu bie-
laufenden Spiel nur noch die 2 KD2R1HWIG (Estland) 1 ten: Gebt nacheinander “CINE-
R2-Taste driicken, um das an- 3 GT1THASYS (Lettland) 2 C99FAXKWS (Agypten) MA” und “WHOAM!” fiir alle
gefangene Level abzubrechen) 4 C9ROF2ADO (Polen) 3 243YN4FBW (Sudan)  Videos ein, oder “PATSUX" fiir
8PZSZCL66 (Polen) 3 KV3GIXEQ3 (Sudan)  eine Geheimmission.

MWGIXNEOM (Weissrussl.) 4 WJSCKKWYB (Tschad)

5(1) OXL3NYNNO (BRD) 0X3U140AQ (Tschad)

8PHJDBOHU (BRD) 5 W15DASRS8 (Mauretan.)

5(2) W1N457LJ4  (Ukraine) 6 8PH1IMR53W (Elfenbeink.)

6 OLXRH5ZUS 0LX982HW?

(Tschechien)

TANZ DER

(Benin)

Silver Siar Video Games

Phone:0044385991157 Fax:0085224052650

MEGA * STAR

Versand und Laden

VAMPIRE?

Hard & Software
fiir Fledermause sind keine Vampire. gfiffd saturn
Sondern duBerst niitzliche Tiere. ul Edge Daytona LLE
SEGA SATURN Doch lautlos verlieren sie ihre g;gr;zﬂ:g:’ :L';gﬁ::yz
PLAYSTATION Lebensrﬁgme. Was Sie fiir diese Bushido Blade Virtua Cop 2
NINTENDO 64 hochsensiblen Insektenfresser Racing Groovy Magic Card V 2
PC CD ROM tun konnen, sagt lhnen unser Tenka Boot Chip 35 DM
SNES G B Info "Fleder- Monster Truck Rally
SNES Game Boy mause” Final Fantasy Vi
& Mega Drive (fiir 3 DM st L UL
alle News am Start!! in Brief-
PUN—— I marken). RGH Cable 15 DM Nintendo 64 + RGE +
MAGAZINE: Game Fan, EGM, Joypad 16 DM 110/220 V+ Marlo 64 +
Game Front, Sony Mag & CD, Pliot Wings Jap.
Saturn Mag & CD, The Edge. 680 bm
Zubehor fiir alle Konsolen e
; . : rulsin
zu Tiefstpreisen PSX Boot Chip Wave Race  Marlo Kart R
D WO v Turoks Golden Eye
RGB SWITCH BOX IT(:-H BO;X 15 DM Shadow of the Empire
zum bequemen Zocken mit

............. P o

4 Maschinen an einem RGB-
Anschlub. Als Kronung mit
Hifi Anschlulb an jede
Handelsuibliche
Soundmaschine fiir 134.-

Info-Coupon

(bitte an untenstehende Adresse senden)

Nintendo 64 Disk Drive ]

la, ich machte |hr Info "Flederméuse”
anfordern. 3,—- DM in Briefmarken liegen
bei.

Mame, Vorname

Bestellanahme 11-20 Uhr

07761/59742 Egit Preise dndern sich, also anrufen !
: Vel Bank: Deutsche Bank Stuttgart
e LT 270 Name:Brian Kane Wir sprechen
Schaffhauserstr. 55 Postfach 30 10 54 BLZ : 600 700 70 Deutsch !
79713 Bad Siickingen s Naturschutzbund| 53190 Bonn
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Nachbestellung

Es kommen immer wieder
Briefe, in denen nach alteren
Ausgaben der VIDEO GAMES
gefragt wird. Wenn [hr dltere
VIDEO GAMES nachbestellen
wollt, wendet Euch bitte an die
im Impressum unter “Einzel-
heftbestellung” genannte
Adresse. Nach meinem Infor-
mationsstand gibt's dort noch
die 01/95, die 12/95, den kom-
pletten Jahrgang 96 sowie alle
Hefte von "97.

Game Buster fiir
Saturn

Mir ist es schon zweimal
passiert, dafl der Game-Bus-
ter-Speicher defekt war. Zwar
erhielt ich immer Ersatz von
Dataflash, die Spielstande wa-
ren aber jedesmal futsch. Ich
habe gelesen, dal durch hau-
figes Reinstecken und Raus-
ziehen die Kontakte abgenutzt
werden (was ich allerdings so-
wieso vermeide und den Game
Buster die meiste Zeit stecken
lasse). Was mache ich falsch?
Oder ist das vielleicht einfach
nur Pech? Bin ich der einzige,
dem sowas passiert ist?

Markus Schnittka, Kulmbach

Nein, Du bist leider nicht der
Einzige, der Probleme mit dem
Game Buster fiir den Saturn
hat. Ich hab schon mehrere
Zuschriften zu dem Thema be-
kommen. Allerdings kann ich
da wenig helfen. Dataflash hat
sich bisher immer von der ko-
operativen Seite gezeigt und
deshalb kann ich nur empfeh-
len, Euch bei Problemen mit
dem Game Buster an Dataflash
selbst zu wenden.

Bessere
Playstation

Wie uns Sony Deutschland
mitteilte, sind alle Playstations,
die seit Oktober '96 fir den
deutschen Markt produziert
wurden mit einer neuen Laser-
Einheit ausgestattet (Metall
statt Plastik). Diese soll weit
weniger temperaturempfind-
lich sein und den “Wéarmefeh-
ler” ausschliefien.
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Black Disc

Warum sind die CDs
der Playstation eigentlich
schwarz? Sind sie deshalb
empfindlicher? Warum be-
nutzt man nicht die Art von
CDs, wie sie auch fiir PC-CD-
ROMs verwendet werden?

Nicolas Rauch, Bochum

Tja, warum sind die Dinger
eigentlich schwarz? Zum
Marktstart der Playstation hat
Sony behauptet, Playstation-

CDs seien schwarz, damit sie
nicht mit normalen CDs ver-
wechselt werden konnen. Ne-
benbei: Richtig schwarz sind
sie ja eigentlich gar nicht, dann
konnten sie ndmlich nicht
mehr gelesen  werden.
Schwarz absorbiert ja schlieB-
lich auch Laser-Licht. In Wirk-
lichkeit ist die Beschichtung
eher dunkelrot bis dunkellila.
Wenn Ihr so eine Playstation-
CD mal gegens Licht haltet,
seht [hr um das Loch herum
die Farbe der laserdurchlassi-
gen Beschichtung. Da in einer
Playstation die selben billigen
Dioden-Laser verwendet wer-
den, wie in allen CD-ROMs
oder CD-Spielern, sind auch
die Playstation-CDs auf so gut
wie allen CD-Spielern abspiel-
bar, vorrausgesetzt, das Da-
tenformat stimmt. Anders aus
gedrickt: Auf manchen PS-
CDs findet man Texte oder Bil-
der, die von einem PC gelesen
werden konnen, und der
Soundtrack vieler (nicht aller)
Playstation-Spiele kann auch
mit einem normalen CD-Spie-
ler wiedergegeben werden.
Manchmal hat der Sound aller-
dings ein spezielles Format.

RGB parallel

Seit einem Jahr betreibe ich
eine Playstation per RGB-Ka-
bel an meinem Monitor. Paral-
lel dazu hatte ich mein Super
Nintendo tiber den normalen
Video-Eingang angeschlossen.
Um ein besseres Bild zu be-
kommen, habe ich mir nun
auch fiir das Super Nintendo
ein RGB-Kabel gekauft. Das
funtioniert auch tadellos mit
der parallel dazu angeschlos-
senen Playstation. Schalte ich

Im Level mit der Aufgabe
mit Thor ergab sich ein Pro-
blem. Nachdem die zwei
Blocke erschienen, verliel3 ich
den Raum und speicherte
beim Savepoint kurz vor dem
Eingang ab. Am nachsten Tag
waren die Blacke aber nicht
mehr zu sehen. Lief man nun
an die Stelle, wo die Bldcke
waren, rannte Lara wie gegen
eine Wand. Man konnte weder
auf die Blocke klettern, noch
sie verschieben.

Stephan Molinau, Friedrichshafen

Hardware ist ja immer ein Thema. Dies-
mal hat Sony eine interessante (wenn
auch etwas verspatete) Meldung zu
machen. AuRerdem gibt’s anschei-
nend Probleme mit dem Game Buster
fur den Saturn, und Tomb Raider lande-

aber die Playstation ein, leuch-
tet am Super Nintendo die Po-
wer-Lampe schwach auf. Han-
delsibliche Scart-Umschalter
bieten keine Abhilfe, da bei
diesen die RGB-Leitungen
nicht angeschlossen sind.

Uli Flad, Weilen

Vermutlich liegt das an der
Schaltspannung der Playstati-
on. Als Abhilfe kdnnte man den
Scart-Stecker des Playstation-
RGB-Kabels aufschrauben und
das Kabel, das an Pin 8 an-
geldtet ist, abzwicken und das
Kabelende mit Isolierband iso-
lieren. Dann miiBte das Super-
Nintendo-Lampchen eigentlich
Ruhe geben.

Bug Corner

Wenn man bei Tomb Raider
(Sat) aus dem Bildschirm
rausfallt, handelt es sich doch
um einen Bug, oder? Auch,
dall man teilweise nicht wei-
tergehen kann, obwohl! keine
Wand da ist, oder daB man
durch den Boden fallt, obwohl
kein Loch da ist, sieht doch
sehr nach Programmfehler
dalls. Roland Willert, Moosthenning

3 Suigs o7

te als erstes Spiel in der Bug-Corner.

Was Eidos dazu zu sagen
hat, ist folgendes: Der Fehler
ist bei der Saturn-Version be-
kannt. Bei der Playstation ist
dieser Bug entfernt worden.
Allerdings ist Sega fur das Sa-
turn-Tomb Raider verantwort-
lich. Die Sega-Hotline bietet
dazu einen Auszug aus ihrer
Komplettlosung: “St. Francis’
Folly: Achtung, hier beim er-
sten Abspeicherkristall abspei-
chern. Wird hier zwi-
schendurch nochmal ge-
speichert, so kann der Level
nicht mehr geldst werden
(Programmierfehler).” Ein
Umtausch des Spiels ist sinn-
los, da es keine fehlerfreie Ver-
sion gibt (da hattet Ihr ja ei-
gentlich auch selbst anrufen
kénnen...).

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Rat & Tat

Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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Vibrator

Ich habe eine kurze Frage
tber das “Vibration Pack” von
Nintendo. Wird es soetwas wie
das Vibration Pack auch fir
Playstation geben?

Carsten Hiisken, Dortmund

...und wie willst Du das in
das Joypad stecken? Nein,
wenn Du von Deiner Playsta-
tion Vibrationen haben moch-
stet, ist der Interactor (von Ko-
nami) derzeit der einzige Weg.
Dabei handelt es sich um einen
Bass-Lautsprecher zum Um-
schnallen, der an den Audio-
Ausgang der Konsole ange-
schlossen wird. Wenn im Spiel
basslastiger Sound geboten
wird, bekommt man das mit
dem Aura- Interactor auch zu
spiiren.

Angabe

Ich frage mich schon lange,
was Ihr fiir ein Equipment
habt. Wieviele Playstations,
Saturns, Super Nintendos....

Alexander Seiberl, Oberentfelden CH

Soo toll, wie Ihr wohl glaubt,
sind wir auch nicht ausgeru-
stet. Wir haben lediglich das
nétige Equipment, um Spiele
aus aller Herren Lander zu
zocken und Bilder davon zu
machen. Unser Arsenal be-
steht derzeit aus einem japani-
schen Nintendo 64, drei Play-
stations (japanisch, deutsch,
blaues Entwicklergerat), zwei
Saturns (japanisch, deutsch),
zwei 3D0s (ein US- und ein
Debug-Gerat), zwei Jaguars,
zwei Super Nintendos (US,
deutsch), zwei Mega Drives
(MD Il deutsch, MD | japa-
nisch), einem Mega CD 2 und
einem 32X. Eine japanische
PC-Engine mit CD-ROM, diver-
se Handhelds, sowie ein Ma-
ster System 1, ein NES und ein
Famicom(samt Game-Boy-
Entwicklerplatine, die wir
frither zum Bildermachen von
Game-Boy-Spielen benutzt ha-
ben) schlummern in irgend-
welchen Kisten. Allerdings
wiirden wir uns auch von die-
sen Oldies niemals trennen,
also fragt erst gar nicht...
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N64: Texturen-
Schwiéche?

Woher wiBit Ihr eigentlich,
daf das Nintendo 64 “keine
liberméPBig grofen Texture-
Mengen verwalten” kann? Da
ich Euch immer noch fir die
kompetenteste Truppe da
draulBen halte (danke, danke,
wir fiihlen uns geschmeichelt,
die Redaktion), bitte ich Euch,
das mit den Texturen mal kurz
aufzukldaren, da man fast den
Eindruck erhélt, das Nintendo
64 sei der 32-Bit-Konkurrenz
im Bereich Texturen unterle-
gen. Stefan Schroll, Herdecke

\

L

Vielleicht war “verwalten”
nicht ganz das richtige Wort.
Der Satz bezog sich darauf,
daB das Nintendo 64 aus Spei-
cherplatzgriinden nicht mit so
vielen Texturen arbeiten kann,
wie CD-gestiitzte Konsolen.
Letztere konnen sich ja Un-
mengen an Texturen nachla-

den. Beim Nintendo 64 geht
das dann nur per DD64-Lauf-
werk. Auf dem Nintendo-64-
Modul ist der Speicherplatz im
Vergleich zur CD doch recht
begrenzt. Wie man aber an
Mario 64 (das ja relativ wenige
Texturen verwendet) sieht,
kommt’'s bei einem wirklich
guten Spiel aber auch gar nicht
so sehr darauf an.

Das 100%-Spiel

Mir brennt seit langerer Zeit
die Frage unter den Ndgeln, ob
Ihr irgendwann auch mal ein
erstklassiges Spiel mit 100%

Das 100%-Spiel wird vor-
raussichtlich nie entwickelt
werden. Eine solche Wertung
gabe es fiir ein Spiel, an dem
es absolut nichts zu verbes-
sern gibt. Wenn auch nur ein
einziges Feature denkbar ware,
mit dem sich das betreffende
Spiel verbessern lieBe, war's
Essig mit 100%. Was wiirdest
Du denn machen, wenn Du ein
Spiel mit 100% bewertet hét-
test, und dann kommt eine
Fortsetzung, die noch einen
Deut besser ist? Wir sind mit
unserem Wertungssystem bis-
her eigentlich immer prima zu-
rechtgekommen.

Ich hoffe, daR ich mich diesmal in bezug auf

indizierte Spiele und Hotlines zum letzten
Mal wiederholen muB. Inzwischen lang-
weilt’s. Interessant dagegen: Im Forum
der VIDEO GAMES 1/97 “DD64-Editoren”

kamen doch recht geteilte Meinungen ans

Spielspall bewertet. Ich lese
das VIDEO-GAMES-Magazin
jetzt schon seit tiber vier Jah-
ren und mir ist aufgefallen,
daf |hr trotz grandioser
Ankiindigung eines neuen
Spiels im Test nie die volle
Punkizahl als Bewertung aner-
kennt. Jonas Hiihn, Diisseldorf

FORU M

ony wird in naher Zu-
kunft den Link-Port fiir
die Playstation abschaffen.
Laut Sony Deutschland exi-
stieren dafiir hierzulan

des Nintendo 64. Sega wie-
derum bevorzugt von vorn-
herein Sp[lt-Screan-ﬁpml&,

hélt sich aber E|IE J ﬁqiiﬂhkﬁiﬁ

schluﬂ des Saturns im Be-

darfsfall die Link-Option an-
zubieten. Soviel zum aktuel-
len Stand. Viele von Euch ha-
ben das Geriicht vom
k-Tod schan aufge-
schnappt und sind sauer,
weil sie schon fiif ein Link-
Kabel (teils sogar gine zweite
Playstation) gei int haben.

ernal Kit vernetzt?
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Licht. So viel Kritik hatte ich nicht erwartet.

Zuwenig Mause

Was mich nervt, ist, dali
sehr viele Spiele, die es kénn-
ten, die Maus nicht unterstt-
zen. Wozu hat man denn eine?
Sicher sind bei solchen Spiele
Leute ohne Maus im Nachteil.
Man konnte ja wenigstens die
Option einbauen. Da kann
Westwood 100 neue Szenari-
en in Gommand & Conquer
einbauen, wenn aber die
Mausunterstitzung fehlt, ist
es fur mich ein 99%iger
Grund das Teil im Regal ste-
hen zu lassen.

Michel Zirkler, Augsburg

Das Problem liegt sicher
darin, daB die Abfrage einer
Maus (ahnlich wie beim Ana-
log-Kontroller) weit mehr Re-
chenleistung schluckt, als die
eines Joypads. Die Mauskugel
treibt gewdhnlich zwei ge-
schlitzte Scheiben an, die mit
je einer Lichtschranke abge-
tastet werden. Dabei kommen
weit mehr Daten zustande, als
beim Kndpfchendriicken auf
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einem Joypad. Ein Beispiel:
Bedlam (siehe Test) lauft mit
dem Joypad merklich flotter
als mit der Maus. Spiele wie
Discworld oder Baphomets
Fluch sind zwar mit Maus weit
hesser spielbar als mit dem
“Joypad, aber wer eine PC-
Maus gewdhnt ist, merkt, wie
ruckelig Mauszeiger auf Kon-
solen meist unterwegs sind.

CD-Brenner

Ich habe letztens in einem
Katalog einen CD-Brenner ent-
deckt. Kénnte man mit so éi-
nem Brenner auch Playsta-
tion-GCDs kopieren? Wenn eine
CD mit einem CD-Brenner ko-
piert wird, kénnte dann die
Original-CD beschadigt und
deren Qualitat beeinflufit wer-
den? Das Kopieren und Ver-
kaufen von CDs ist ja verboten.
Wieso werden dann solche
Brenner (iberhaupt angebo-
ten? Markus Hask, Dérpen

Mit so einem Brenner sind
weder Playstation- noch Sa-
turn-CDs kopierbar. Sega und
Sony sind ja schlieBlich nicht
auf den Kopf gefallen und ha-
ben in den Boot-Sektoren der
Spiele raffinierte Kopierschut-
ze eingebaut. Die Original-CD
wird zwar nicht beeinfluBt,
man kann sich aber den Ko-
pierversuch sparen, da der CD-
Rohling (kostet ja auch etwa
20 Mark) danach mit Sicher-
heit ein Fall fir Tonne ist. Die-
se CD-Brenner sind in erster
Linie fiir PC-Anwender ge-
dacht, die grofere Datenmen-
~gen von ihren Festplatten aus-
lagern wollen. Ich hab’ auch
einen in meinem Rechner, aber
ich benutze ihn hauptsachlich,
um mir fir den Hausgebrauch
Musik-CDs mit den besten
Stiicken aus meiner GD-
Sammliung zu brutzein. AuBler-
dem benutzen die Software-
Hersteller solche Brenner, um
uns mit Vorabversionen von
Spielen zu versorgen. Die ha-
ben dann keinen Boot-Sektor
(wie die fertigen Spiele) und
faufen deshalb auf normalen
Konsolen nicht. Deshalb mus-
sen wir fur Vorabversionen

eine blaue Entwickler-Playsta-.
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tion und spezielle Boot-CDs fiir
den Saturn verwenden (die
von den Herstellern natirlich
nicht an “Normalsterbliche”
rausgegeben werden).

In eigener Sache

Zuerst mufl ich mal wieder
(leider) auf indizierte Spiele
eingehen. Dauernd erzahl’ ich
Euch, daB wir zu indizierten
Spielen nix schreiben dirfen,
aber jedesmal ist unser Brief-
kasten wieder voll mit Anfra-
gen zu solchem Zeug. Viel-
leicht wilt Ihr ja gar nicht,
welche Spiele auf dem Index
stehen. Darum hab ich mir
diesmal die Muhe gemacht
und alle aktuellen Videospiele
aus der Index-Liste abgetippt
(siehe Kasten). Alle diese Spie-
le durfen weder beworben,
noch an Kinder und Jugendli-
che verkauft oder ihnen zu-
ganglich gemacht werden. Ti-
tel mit einem Sternchen dirfen
iberhaupt nicht verkauft wer-
den, und sogar ihr Besitz ist
strafbar. Diese Titel werden /
sind beschlagnahmt. Also,
wenn ich eine Anfrage zu ei-
nem dieser Titel in einem Brief
finde, wandert der Brief umge-
hend in den Papierkorb (klingt
drastisch, aber was soll ich
machen?). Bei Briefen zu indi-
zierungsgefahrdeten Spielen
missen wir von Fall zu Fall
entscheiden.
Wenn [hr bei einem Spiel nicht
weiterkommt, oder Probleme

Punkt Zwei:

mit den veroffentlichten Tips &

Tricks habt, schickt solche An-

fragen bitte nicht an mich. Ich
muB solche Briefe immer aus-
sortieren und entweder an den
Betreffenden weiterleiten oder
selbst bei der Hotline des Her-
stellers anrufen. Wenn's um
Tips geht, ist Dirk Euer Mann,
ansonsten haben alle namhaf-
ten Spielehersteller, wie ge-
sagt, ihre hilfreichen Spieie-
hotlines:

Acclaim 08105-335555
Activision 06107-930100
BMG Interactive  0180-5304525
Disney Interactive 069-66568555
Electronic Arts 02408-940555
Inforgrames 0221-4543106
Konami 0221-612352
Laguna 06107-945145
Microprose 05241-946480
Mindscape 0208-89924124
Nintendo 0130-5806
Psygnosis 069-66543400
Sega 040-2270961

Sierra Coktel Vision 06103-994040
Softgold 02131-965111
Sony GE 069-66543400
Sony (techn. Hilfe) 069-66543300

Time Warner Int.  040-27855306
Virgin 040-391113
Viacom 0130-820115

Wenn lhr das alles bertick-
sichtigt, spart |hr Euch ‘nen
Haufen Porto und uns eine
Menge Arbeit. Dann kénnten
wir beispielweise interessante
Themen noch genauer recher-
chieren. Vielen Dank schon
mal fur Euer Verstandnis.

Forum 1/97

Fiir mich ist der Editor fir
den DD kein Kaufargument.
Die Sache an sich ist interes-
sant, aber man sollte sie auch
realistisch bewerten. Die Kiu-
ferschicht fiir das N64 mit Disc
Drive schatze ich bei 12 bis 16
Jahren. Wer kann denn in dem
Alter einen Level so gut editie-
ren, dafl andere Spafi daran
haben? Und wenn es einen
gibt, was macht er dann mit
dem Level? Verkaufen? Erst-
mal Kaufer finden. Selber spie-
len? Wie langweilig, wenn man
schon weif3, wo alle Geheim-
nisse liegen und wo Abkiirzun-
gen und Items versteckt sind.
Ich glaube daher, daf3 die Mas-
se dem Level-Editor kein
groBes Interesse entgegen-
bringt, geschweigedenn, daB3
er ein Kaufgrund fir das DD64
Wird.  Ronny Seiler, WeiBnichwoher

Die Editor-Moglichkeiten
des DD64 waren fur mich der
Nintendo-64-Kaufgrund
schlechthin und wiirden alle
Kosten rechtfertigen. Einige
Levels und Rennstrecken
selbst zu designen und diese
dann sogar mit anderen Spie-
lern liber das Internet austau-
schen zu konnen ware der ab-
solute Oberhammer. Das Wort
“Videospiel” wédre dann nicht
langer gleichbedeutend mit
dem Abdudeln von vorgefer-
tigten Programmen.

F. Jeanmeoncd, Ostermundgen CH

| INDIZIERTE VIDEOSPIELE
Titel System Titel | System
Cannon Fodder - Super Nintendo *Mortal Kombat Il alle Systeme
Cannon Fodder ‘Mega Drive Mortal Kombat 3 . Mega Drive
Chaos Engine Mega Drive Mortal Kombat 3 Super Nintendo
' Doom - Jaguar Mortal Kombat 3 Playstation
| Doom 32X Panzer General 3D0 |
Doom Playstation Rambo3 = Mega Drive
‘Doom . Super Nintendo | Shadow Dancer Mega Drive
Killer Instinct ~-'Super Nintendo |  Super Double Dragon Super Nintendo
Lethal Enforcers Mega Drive Total Carnage Super Nintendo
Lethal Enforcers - Super Nintendo | *Wolfenstein3D alle Systeme
Lethal Enf. Il Gun Fighters Mega Drive ‘Zero Tolerance Mega Drive
Loaded - Playstation | . |
Mad Doc McCree CDi Die Indizierung von Ultimate MK3 ist bereits
Mercs | Mega Drive erfolgt oder steht unmitteibar bevor. |
*Mortal Kombat alle Systeme o Stand 20.01.1997




Ich denke, das Interesse ist
auf jeden Fall vorhanden. Wer
mdchte nicht seine eigene
Welt erschaffen und darin
auch fungieren? Das Problem
konnte sein, dalB sich ein Le-
benszyklus (Spielspall) eines
Spiels dadurch erhdhen wiir-
de, was einen nicht unbedingt
dazu veranlassen wiirde,
gleich wieder ein neues Spiel
ZU kaufen. Fir mich persénlich
ware es kein Kaufargument.
Summiert man alles zusam-
men, kommt man auf ca. 1000
Mark alleine fiir die Hardware
und das wdre zumindest in Eu-
ropa bestimmt nicht an den
Mann zu bringen.

Patrick Schumacher, Reutlingen

Ich bin an dem Disc Drive
sehr interessiert. Wenn sich
mir damit die Mdglichkeit bie-
tet, in einem Spiel eigene Le-
vels zu kreieren, oder in einem
Rollenspiel eine eigene Stadt
mit allem Drum und Dran zu
errichten, das war’ schon eine
feine Sache — 32 Megabyte
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Platz fiir eigene Kreationen.
Mit einer einfachen und fiir je-
dermann durchschaubaren
Benutzerfihrung ist das si-
cherlich eine geniale Funktion
und ein Schritt in die Zukunft
dazu. Daniel Johannes, Hof

Das muB ja genial sein. Ein
eigenes Charakter- oder Level-
design aufzubauen — hyperge-
nial. So werden sich das wohl
viele anfangs vorstellen. Aber
wo soll man den Anfang und
das Ende setzen? Nach meiner
Meinung werden hier wieder
nur grofe Tone gespuckt, die
dem Konsumenten nur eine
falsche Vorstellung vom ei-
gentlichen Produkt geben. Das
Nintendo 64 ist doch ein Vi-
deospielsystem und kein Ent-
wicklungskit. Tom Karnott, Senden

Bei Nintendo sieht man das
woh! eher so, daB sich der Ver-
braucher den Disc Drive we-
gen der daflr erscheinenden
Spiele kaufen wird. Die kbnnen
dann namlich billiger (im Be-

zug auf die Speichermenge)
verkauft werden. Die Option
des Editors ist dann eher als
zusatzliches Kaufargument
und nicht als Hauptgrund
anzusehen. Fur Zelda ist bei-
spielsweise ein Programm ge-
plant, das nach dem Zu-
fallsprinzip Dungeons erzeugt
— die Ihr dann auf einer Disc
speichern konntet. Wie aus Eu-
ren Breifen hervorgeht, wir-
den sich die meisten (iber den
Editor zwar freuen und ihn
auch nutzen, aber deshalb
noch lange kein Laufwerk kau-
fen. Wie schon richtig bemerkt
ist die Beliebtheit so eines
Charakter- oder Leveleditors
sicher eine Frage der Benutzer-
oberflache. Mit Programmier-
sprachen werdet |hr Euch be-
stimmt nicht rumargern
miissen. Der Firmenpolitik von
Nintendo entspricht eher ein
leicht verstandliches “Click
and Play”. Solange Nintendo
aber noch nichts Naheres zum
Thema “N64 im Internet” vom
Stapel laBt, wird sich das Inter-
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esse am Austausch von selbst-
gebastelten Figuren oder Le-
vels vermutlich in Grenzen hal-
ten. Warten wir ab, was ‘draus
wird. Seta ist allerdings inzwi-
schen schon soweit, daB sie
ein Modem-Modul fir das Nin-
tendo 64 anbieten (fiir ein
Spiel gegen entfernte Gegner
oder den angeblich besten
Shogi-Computer der Welt).
Aber das hat euch Tet ja schon
im Shoshinkai-Bericht geschil-
dert. Dazu kommt, dal dieses
Modem anscheinend sehr bil-
lig zu produzieren ist, da das
Modul mit Spiel und eingebau-
tem Modem nicht teurer sein
soll, als z.B. Mario 64.

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games |
Leserforum .
Postfach 1304 :
85531 Haar/Miinchen |
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge.

und steckt

e Redakteure an

Um ein Modul méglichst objektiv zu
bewesten, geniigt es uns keineswegs,
wenn Einzelkdmpfer® ihr Modul alleine
wertengWir legen daher groBen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder an‘@iner Session teilnehmen,
so dab jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen Wew‘lgsknnferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschluB stattfindet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab d
alle Wertungen aus, digdhriin den
Wertungskésten findet. Da nati
nicht immer alle einer Meinung si
unterscheiden wir zwischen elnem
persdnlichen Fazit des Autors und der
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System: Game Boy
Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami
Megahit: 1
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Continue,
Pallworter
Schwierigkeitsgrad: 6 his 9
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Musik: 80%
| Soundeffekt: 75%
Grafik: 81%

90%

Spiel-
spai

Ganz oben findet Ihr

die Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeiisgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Allersempfeh-
lung. Die Wertung seizt
sich aus vier Kategorien
Zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis
100% (auf keinen Fall zu
steigern) variieren.

Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhaltliche
Importmodule.

Spielspalflwertungen van 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Pradikat.

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende
Spiele ab. Eine Zeitlang haben wir
deshalb fiir besonders brutale

Neu sind die Wertungsoesichier, Wir hatien zwar flinl Melnungen, aber nur drel Gesichter
= damil's iiherschaubar blaibl,

Spiele keine Spielspafiwertung
vergeben. In Zukunft werten wir
aber wieder alles, da die Alters-
empiehlung deutlich genug ist.

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die persanli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wwwerrfrei den Ablauf und dre BE—

kursiv gedruckte :I"‘;-ﬁa-'
Autors, iiberschrieben mit.selr
sonlichen Fazit (hilfe, na'fa, eht S0,
gut, super). Abschlfﬁ%\and findet Ihr
bei jedem Test dén Wertungskasten.

Dort tauchen.technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wenunﬁriterien haben wir “Grafik",

“Musik", “Soundeffekte” und “Spiel-
spaBB” gewdhlt — je héher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel. Ben
Grafik, Musik und Snunﬁ% k@ba

werten wir Quantit slung,

Originalitat und techmsche Aus-

fiihfung. Dabei beriicksichtigen wir die
Moglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschiuB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es iiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die
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SpielspaBwertung ist unabhdangig von
allen anderen Wertungen und beriick-

i sic 513#:4;: nicht die"Hardware. Be-
'sanders herausragende Spiele werden
‘mit dem VIDEDO-GAMES=Elassic Pradi-

kat ausgezeichnet, das_lhr ab 80%
SpielspaB finden solltét”’ Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschni en Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind méglich{Ab 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussnﬁﬂpﬁhch
durch die Spielhandlung und
sentation. Sie wird nicht da n,{
fluBt, wie schwer ein Modul zu'§piélen
ist oder ob Anleitung und Bildschirm-
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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CREDITS

VG-HITPARADE

(neu) Donkey Kong Country 3

(neu) Terranigma

(2) Die Sehliimpfe 2

(1) Super Mario Kari

(4) Super Mario All Stars

(3) Donkey Kong Country 2

(7) Toy Story
(8) Asterix & Obelix
(5) Pinocchio
(10) Legend of Zelda

Media Control
stellt keine Mega-
Drive-Hitparaden

mehr zur Verfiigung

(2) Toembraider

(1) Formel 1

(3) Crash Bandicoot

() Tekken?2

(neu) Command & Conguer
(7) Soviet Strike

(neu) Die Hard Trilogy
(neu) FIFA Soccer ‘97

(4) Wipeout 2097

(neu) Baphomets Fluch

(neu) Command & Conguer
(1) Tomb Raider
(neu) Virtua Cop 2

(3) Sega World. Soccer’97

(2) Daytona CCE
(4) Nights

(10) Exhumed

(7)  Virtua Fighter 2
(8) Fighting Vipers
(8) Sega Rally

Tombraider

Tekken 2

Resident Evil

Super Mario 64
Command & Congquer
Die Hard Trilogy
Dankey Kong Country 3
Destruction Derby 2
Wave Race 64

Formel 1

opuajulp 12dng

Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playsiation
Playstation
Playstation
Playstation

uoijejsiejd

Saturn
Salurn
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Saturn
Salurn
Saturn
Saturn

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkauishils von 380
ausgewiihlten Spiele-Hindlern. Die Zahl in Klammenm st die Vormonals-Plazierung

PSX/Saturn
Playstation
Playstation
Nintendo 64
PSX/Saturn
Playstation
Super Nintendo
Playstation
Nintendo 64
Playstation

Bitte schickt uns Eure persiinlichen Hils auf Fax oder Karle! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDED GAMES, Stichwort “Hils"”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: D89/4613 5046

B W Turok
Y\ Soul Blade
" N Madden ‘97
» Samurai Shodown

Lost Vikings 2
Andretti Racing
Total NBA ‘97

"\ NHL Faceoft ‘97
" W Jet Rider
3 Bubble Bobble 2
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N Nintendo 64 & 90% |

Playstation § 88%

Neo -Geo
Saturn

|
Saturn N 87%

|

|

Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
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86% B
M 85% B
Saturn N 835% B
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Nur Bares ist Wahres!

Also mach’s einfach
wie alle Cracks.
LaBB Dich sponsern!
Mit einem
Sponsor-Abo
von VIDEO GAMES.

Es geht ja so einfach:
Obere Karte ausfiillen,
unterschreiben lassen
und ab zur Post.
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REVIEWS eGSO OPREFRORRTRTRERBGERRDPODTOERDTOTRTRRTO PRSPPI

den noch Helden
sind, sterben Feinde
durch groBes Kaliber

ufgrund einer Comic-Serie

begann Acclaim vor gut ei-
nem Jahr mit der Entwicklung
seines ersten Nintendo-64-
Spiels. Das Resultat haben wir
jetzt in einer komplett einge-
deutschten Fassung vorliegen.
Turok ist ein Comic-Held mit
bewegter Vergangenheit. Der
ehrenwerte Titel "“Turok" wird
iber Generationen immer an
den erstgeborenen Sohn des
‘Fireseed’-Clans weiterge-
reicht. Der amtierende Krieger
tragt die Verantwortung dafur,
daf die Grenze zwischen der
Erde und dem "Verlorenen
Land" (Lost Worlds) bewahrt
bleibt. Letzteres ist eine Welt,
in der die Zeit keinerlei Bedeu-
tung hat — und das Bdse keine
Grenzen kennt. Dieses Land
wird tberwiegend von ab-
scheulichen Mutationen aus
Aliens, bizarren Cyborg-Krea-
turen und bionischen Sauriern
bevolkert. Die Kreaturen lauern
nur darauf, die Schwelle des
Raumzeitgefiiges zu durchbre-
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Dinosaur Hunter,x

chen, um die Erde einzuneh-

men. Hier nimmt unsere
Geschichte ihren verhdng-
nisvollen Anfang. Urplétzlich
seiner friedlichen Welt entris-
sen, findet sich Turok im "Ver-
lorenen Land" wieder, in dem
mysteridse Dinge geschehen.
Den Ursprung dieser unfreiwil-
ligen Zeitreise hat Turok
schnell erkannt. Ein finsterer
Herrscher, der als "Campaig-
ner' bekannt ist, versucht die
Struktur der Zeit zu zerstoren
und die Macht tiber das Uni-
versum an sich
zu reiBen. Dazu
will er sich eines
uralten Artefakts,
des "Chronozep-
tors" bedienen.
Der edle Zauber-

™
&

- =%
- ;‘ c--

"

i |

stab zerbrach vor Tausenden
von Jahren, als man erfolg-
reich zu verhindern versuchte,
daB es in die Hiande des bosen
Halunken fallt. Der Campaig-
ner macht sich erneut an die
Arbeit, die einzelnen Teile wie-
der zusammenzufiigen und
baute sich fiir diesen Zweck
gleich eine gewaltige Fokussie-
rungsmaschine, mit deren Hil-
fe er spéter die Kraft des Chro-
nozeptors besser nutzen und
vergroBern kann. Sein Ziel ist
es, mit dieser Apparatur die

Oben: Die Automap wird per
Knopfdruck iiber dem
Geschehen eingeblendeti.
Links: Wenn Euch der Dicke
eine ballert, leidet Eure Energie
ganz erheblich. Da kommti der
Bogen doch etwas schwach...
Rechis: Im Ubungsievel macht
Ihr Euch mit der Steuerung und
dem Gebrauch der krachigen
Wummen veriraut.

Grenzen zwischen den Dimen-
sionen zu zerstoren, um das
Universum zu beherrschen.
Turok hat geschworen, die
acht Stiicke des Chronozep-
tors zu finden, denn nur so las-
sen sich die hinterhaltigen
Plane des Campaigners durch-
kreuzen. Leider wird diese Auf-
gabe nicht so einfach sein, wie
er es sich vorgestellt hat. Der
skrupellose Bosewicht hat eine
furchteinfloBende Armee auf-
gebaut, um Turok aufzuhalten.
Insgesamt gilt es, acht riesige
Levels zu erforschen, die (laut
Entwickler) zusammengerech-
net eine Flache von 450000
m2 ergeben. Das Geldnde vari-
iert von weitlaufigen Urwald-
gebieten (ber altertiimliche
Ruinenstadte bis hin zu finste-
ren Hohlenkatakomben und ei-
ner schaurigen Alien-Umge-
bung. Euer Ziel ist es, in jedem
Level eine bestimmte Anzahl
an Schliisseln zu finden, die
das Tor zur nachsten Welt off-
nen. Am Boden im jeweiligen
Durchgang zeigen Markierun-
gen an, wieviele Schliissel in
der jeweiligen Welt versteckt
sind. Zu Beginn besitzt |hr zur
Verteidigung lediglich ein Mes-
ser und einen Tek-Bogen. Im
Laufe des Spiels findet [hr im-
mer ausgereiftere Waffenssy-
steme. Jeder der 13 High-
Tech-SchieBpriigel hat bei den
iiber zwanzig verschiedenen
Gegnertypen inklusive der
Obermotze seine spezifischen
Vor- und Nachteile. Die Anzahl
der Schiisse der ausgewdhlten
Waffe ist begrenzt. Zum Gliick
findet Ihr in der Umgebung
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Die Dino-Reiter stecken eine Menge Treffer ein, ehe sie nachgeben

Munitionsnachschub, der das
Magazin Eurer Super-Wumme
wieder auffiillt. Unterwegs im
Dschungeldickicht heilt es,
standig die Augen offen halten.
Jedes Geschdpf fithrt sein Ei-
genleben und ist mit einer
kiinstlichen Intelligenz ausge-
stattet. Fiir Euch heiBt das, daB
sie von der Umwelt bzw. Eu-
rem Verhalten beeinfluBt wer-
den. Wenn [hr zum Beispiel
wild durch die Gegend ballert,
reagieren die Bestien darauf
und machen sofort Jagd auf
Euch. Neben zahlreichen Cy-
borg-Varianten trefft [hr auf
angriffslustige Raptoren, Tri-
zeratops und sogar einen aus-
gewachsenen T-Rex! Hier ist
schnelle Reaktion gefragt,
denn so ein Dino-BiB kann
ganz schon schmerzhaft sein
und einiges an Energie kosten:
Turoks Gesundheitszustand
wird durch einen Zahlenwert
im linken unteren Bildschirm-
rand angezeigt. Wenn Turok
verwundet wird, verringert
sich sein Lebenswert, sinkt
dieser auf Null, habt Ihr eins
von drei Leben verloren. Ver-
schiedene Power-Ups in Form
von kleinen Plus-Symbolen
helfen dabei, Turoks Wunden
wieder zu heilen. Wenn [hr zu-
dem diber 100 Dreieckssymbo-
le gesammelt habt, gibt's zur
Belohnung ein Extraleben. An-
dere Ausriistungs-Extras ma-
chen Turok widerstandsféhi-
ger, spendieren ihm einen
groBeren Rucksack oder ver-
helfen zur kurzzeitigen Unbe-
siegbarkeit. Damit [hr alle Ak-
tionen von Turok schnell im

Griff habt, gibt es einen spezi-
ellen Trainingsmodus, der
Euch mit der Steuerung ver-
fraut macht. Mit den gelben
Minibuttons laBt sich Turok
vorwdrts, seitlich nach rechts
oder links bewegen. Der Ana-
log-Stick dient dabei zur Vor-
gabe der Laufrichtung, die der
Held einschlagen soll. Das
Steuerkreuz wird als einfacher

Manchmal machen sich die Dinos sogar gegenseitig fertig
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REVIEWS

In finsteren Gangen sorgen die Monster so richtig fiir Spannung

Umschalter zwischen "Ge-
hen" und "Laufen” benutzt. Die
Waffenwahl erledigt Ihr mit
der "A" oder "B"-Taste, wobei
der "Z'-Trigger zum Abfeuern
dient. Zu guter Letzt wdren da
noch die "L" und "R"-Taster zu
nennen, mit deren Hilfe Ihr
eine Automapping-Karte ein-
blendet oder unseren Helden
zu halsbrecherischen Sprung-

einlagen zwingt. Als wasch-
echter Indianer-Haudegen
kann Turok natiirlich auch Ge-
wasser durchschwimmen oder
an Dschungelgewachsen und
Leitern hochklettern. An ver-

schiedenen Stel-
len gelangt Ihr an Speicher-
punkte, die Euren aktuellen
Spielstand auf dem Memory
Pack festhalten. Noch ein klei-
ner Hinweis: Um gewissen
Schwierigkeiten aus dem
Weg zu gehen, gibt es im deut-
schen Turok kein Blut oder
menschendhnliche Gegner zu
sehen. WS

Die abwechslungreichen
Gegner sind mit kiinstlicher
Intelligenz ausgestattet und
reagieren auf Ever Verhalten
sowie die ndhere Umgebung

7 d
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REVIEWS

, Einfach Phanomenal!!!

Sowas Geniales wie Tu-
rok hab ich bislang noch auf
keiner anderen Konsole ge-
spielt. Keiner der riesigen
Areale gleicht konzeptionell
dem anderen, erfrischender
Abwechslungsreichtum zieht
sich durch das ganze Spiel.
Das Gameplay, insbesondere
die fliissige Animation der viel-
faltigen Feindkreaturen und die
grandiose grafische Prasenta-

In Turok Dinasaur Hunter zeigen
die Entwickler nicht nur grafisch
wo's mif dem Nintendo 64 in

Zukunft langgeht
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tion sind so perfekt zusam-
mengestellt, daB das Modul
nach kurzer Zeit jeden Skepti-
ker tuberzeugt. Selbst ein High-
End-Pentium mit teurer 3D-
Karte miBte sich machtig
anstrengen, um an die opli-
sche Perfektion von Turok her-
anzureichen. Noch nie gab es
derart realistisch dargestellte
Urzeitviecher in freier Wild-
bahn auf dem heimischen
Bildschirm zu sehen. Dazu

muBl man noch hervorheben,
dal alles in Echtzeitberech-
nung passiert, ohne gravieren-
de Slowdowns, Texture-Ver-
zerrungen oder unschones
Polygon-Clipping. Die techni-
schen Feinheiten des Nintendo
64, wie z.B. Anti-Aliasing, Mip-
Mapping und Phong-Shading,
wurden bis zum Extrem ausge-
reizt. Angenehmerweise sind
dadurch die Zeiten, als sich
pixelige Monsterkreaturen
gleich reihenweise vor die Ka-
none stirzten, varbei und der
moderne Indianerséldner muf
strategischer, harter und pra-
ziser zur Sache gehen, um im
Spiel vorwartszukommen.

Thema Steuerung: So intuitiv
man Iauft, klettert, springt oder
schieBt, so gewohnungsbe-
dlirftig wurden diese Elemente

auf das Joypad verteilt. Trotz-
dem stufe ich die Steuerung
von Turok als gut ein: Mit
sieben Tasten habt Ihr alle
Bewegungen einschlieBlich der
Bedienung der Schulwaffen
nach einiger Spielzeit hervorra-
gend im Griff. Etwas Kritik gibt
es dennoch: Das einzige, was
ber Turok etwas nervt, ist der
standig autziehende Daverne-
bel und die Tatsache, dal? man
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Manche Feinde
sehen fast zu gut
aus, um sie abzu-
knallen - schade,
dall die superfliis-
sigen Dino-
Animationen auf
unseren Bildern
$0 gar nicht ritber-
kommen

ohne Controller Pak nicht ab-
speichern kann. Stimmungs-

volle  Musiksticke und
bombastische Soundeffekte in
feinster Dolby-Surround-Ko-
dierung machen das Dutzend
So richtig rund. Kurzum: Turok
gehort mit zum Besten, was
die Nintendo 64-Welt derzeit
ZU bieten hat. Holt Euch also
Acclaims nahezu perfekten 3D-
Shooter, der die N64-Hard-
ware bis auf das letzte Quent-
chen Rechenleistung ausniitzt
und dazu wochenlang fiir

grenzenlosen Spiel-
spaf sorgt. , ,

System: Nitendo 64
Spieletyp: 3D-Shooter
Megabit: 64

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

Spieler: 1

Features: Speicherfunktion,
Cheat-Menii '
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis; ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 89%
81%

Musik:
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Mit Hichstgeschwindigkeit durch den Wald, ganz schin mutig

ahrend sich Nintendo bei

Wave Race 64 auf be-
wéhrte Jetbikes beschrankt,
greift Sony bei Jet Rider in die
SciFi-Schublade und 1aBt Euch
mit “Hochleistungs-Airbikes”
durch die Landschaft rasen. Im
Ein-Spieler-Modus tretet Ihr
im “Single Race”, “Full Sea-
son” oder “Custom Circuit”
gegen 19 computergesteuerte
Konkurrenten an, wahrend |hr
zu zweit mit horizontal oder
vertikal gesplittetem Bild-
schirm ohne kinstliche Geg-
ner fahrt. Im Optionsmenii be
stimmt Ihr den Schwierig-
keitsgrad und verandert die
Lange des Rennens (2-6 Run-
den). Der Meniipunkt Stunt
Race laBt sich erst anwéhlen,
wenn |hr eine volle Saison auf
allen zehn Kursen in der hoch-

ICE CRUSHER

lew Crunher i carved
wal of & lreagmmmied
glacier. 15 & Teal of
guts: How fast will
you ge, how clpge 1o
the edipe will you rsn?
Mabe tuie ta kesp

sten Schwierigkeitsstufe ge-
wonnen habt. Vier Rennstille
stellen Euch 20 Piloten zur
Verfligung, die sich in vier At-
tributen unterscheiden. Zu Be-
ginn dirft lhr nur auf drei
Strecken antreten, wenn lhr
eine Saison gewonnen habt,
gibt das Programm die ndch-
sten vier frei, bis Ihr schlieB3-

76

Der Zwei-Spieler-Modus

lich alle zehn Kurse zur Aus-
wahl habt. Die einzelnen Renn-
strecken beinhalten Sumpfge-
ldnde, Gletscher, Berge, auf
jedem Kurs gilt es, Check-
points innerhalb eines Zeitli-
mits zu erreichen. Pro Runde

Die Streckeniiber-
sicht gibt hilfreiche
Tips, wie Ihr den
Kurs maglichst
schadlos absolviert
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wurden tellweise extrem

&4 schwierig gestaltet, die Kon-

gonnt Euch das Spiel vier Tur-
bo-Boosts, die man aber nur
auf gerader Strecke aktivieren
sollte. In besonders engen
Kurven unterstiitzen Euch Ma-
gnetfelder, in die Ihr Euch ein-
haken konnt. Nach jedem Ren-
nen laBt sich der Spielstand
auf Memory Card sichern. rz

, , Es geht tierisch ab bei

Jet Rider, kurz nach
dem Start dridngeln 20 Piloten
um die beste Position. Die ab-
wechslungsreichen Strecken

SFLECT RIDER
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Der Technician bietet gutes Handling und exzellente Beschleunigung
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kurrenten driicken Euch gna-
denlos von der Piste. Aller-
dings fand ich einige Stellen
doch etwas unfair, es ist z.B.
so gut wie unmaglich, dem in
einigen Kursen entgegenkom-
menden Verkehr auszuwei-
chen, Stiirze sind fast unver-
meidlich. Grafisch laGt Jet
Rider keine Wiinsche offen,
realistische Spiegelungen auf
dem Wasser, detaillierte
Sumpflandschaften und exzel-
lent animierte Akteure erfreu-
en das Auge. Der Spielaufbau
halt einen bei Laune, denn
man will natirlich alle zehn
Kurse sehen und erfahren,
welche Geheimnisse der Stunt
Mode offenbart. Wer Lust auf
ein ungewdhnliches, sehr an-
spruchsvolles Rennspiel hat,
das auch zu zweit jede Menge

SpalB macht, liegt bei , ,
Jet Rider genau richtig.

System: Playsialion
Spieletyp: Rennspiel
Meagabit: CD

Hersteller: Single Trac
Testversion: Sony

Spieler: 1 his 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 18%

Musik: 70%

Soundeffekte: 67%
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Als Fighter werdet Ihr mit den starksten Waffen ausgesiatiet

M it Hexen prasentiert Ra-
ven Software in Zusam-
menarbeit mit 3D-Action-Spe-
zialist id-Software eine
PC-Umsetzung seines 3D-Ac-
tionspielhits. Im Gegensatz zu
anderen genreverwandten
Titeln, die bisher auf Konsolen
erschienen sind, spielt die
Handlung im dunklen Mittelal-
ter. Somit wird nicht mit ir-
gendwelchen fiktiven Nuklear-
raketenwerfern und anderen
technischen Delikatessen her-
umgefuchtelt, sondern statt-
dessen mit fiktiven Streitaxten,
Keulen oder schlicht mit der
blanken Faust. Die Art der Waf-
fen, die man mit sich fithren
kann, entscheidet sich zu Be-
ginn des Spiels, wenn Ihr aus
drei verfiigbaren Kampferklas-
sen einen Helden auswahlt:

Der Kdmpfer ist ein Nahkampf-
speziallist, der Magier hinge-
gen kann nur aus der Entfer-
nung agieren. Der Kleriker ist
eine Mischung aus beiden. Die
Gegner sind jedoch vom sel-
ben Holz geschnitzt wie in ver-
gleichbaren Spielen. Oger, Mi-
notauren und andere Damonen
bevélkern die knapp 30 Level,
die unser Held durchlaufen

L =

Der ,, Schweinchen“-Spruch verwandelt Eure Feinde in Ferkel

Es existieren zwei Arten
von Zauberspriichen. Eine,
die der Held von Haus aus
beherrscht, und jene, die

in Items verborgen sind.

Die Stages werden mit zunehmender Levelzahl komplexer

muf, mit einem einzigen Ziel:
lhr seid grundsatzlich immer
auf der Suche nach der Aus-
gangstlr, die Euch in den
nachsten Level entfiihrt.  fet

, Wer auf Spiele dieser

id-Machart steht, wird
sicherlich viel SpalB an den un-
terirdischen Spaziergangen
haben. Spannende Katz und
Maus-Spiele kreuz und quer
durch die einzelnen Level mag
jedoch bis Level 12-13 noch
lustig sein. Spatestens dann,
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wenn die Monster beginnen,
ebenfalls Zauberspriiche zu
klopfen, artet das Ganze in ein
selbstmdrderisches Himmel-
fahrtskommando aus. Der
Schwierigkeitsgrad schiefit
derart in die Hohe, dali der
SpielspalB nach und nach
schwindet. Keine Sekunde
vergeht, ohne dall man von ir-
gendeinem Feuerball oder ei-
nem Hieb getroffen und nie-
dergestreckt wird. Eines sollte
Euch klar sein: Zwar lassen
sich Ausristung und Zauber-
spriiche per ltems und Waffen
aufwerten, Erfahrngspunkte
gibt es zu keinem Zeitpunkt
des Spiels, da dies ja kein Rol-
lenspiel ist. Interessanter ware
so ahnlich wie in der PC-Ver-
sion eine 2P-Link-Option ge-
wesen. Hier lag in der Ori-
ginalverson ein erheblicher
und entscheidender , ,
Spalifaktor vor.

System: Playstation

Spieletyp: 3D-Action ,1|
Megabit: CD I
Hersteller: Raven Software
Testversion: GT Interactive |
Spieler: 1 |
Features: Speicheroption, |
Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 his 8
Preis: ca. 100 Mark

Grafik:

?[]% |llil4
Musik:

65% \

Soundeffekte: 68% _j;
i
|
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Blade-Kampfer warten auf
ihre Selektion

ach gelungenem PAL-De-

biit des Sensationspriig-
lers Tekken 2 prasentiert Nam
co seine aufgebohrte Automa-
tenversion von Soul Edge flr
die Playstation. Die Geschichte
von Soul Blade findet im rauh-
beinigen Mittelalter seinen An-
fang. Zu dieser Zeit treffen sich
méachtige Krieger aus aller Her-
ren Lander, um in einer
groBangelegten Turnierveran-
staltung den wahren Meister
der stahlernen Klinge heraus-
zufinden. Zwei Kontrahenten
stehen sich auf unterschiedli-
chen 3D-Schaupldtzen ge-
geniber und hauen sich voller
Inbrunst mérderische Lang-
schwerter, Katana-Sébel, Lan-
zen, Keulen oder Nunchakkos
um die Ohren. Mit vier Buttons
entlockt Ihr den Kampfern
zahlreiche Special-Move-
Mandver, wobei einer der
Kndpfe zur reinen Schlagab-
wehr dient. Per Steuerkreuz
rennt [hr auf den Gegner zu,
weicht geschickt zur Seite aus
oder setzt mit einem kraftvol-
len Sprung zum alles vernich-
tenden Uberkopfschlag an.
Insgesamt zehn Spielfiguren

stellen sich zum ultimativen
Uberlebenskampf: Muskel-
protz “Rock” stammt aus den
letzten Indianerreservaten von
Amerika und verteilt stammes-
gerecht knallharte Rundum-
Hiebe mit seinem wuchtigen
Tomahawk. Aus dem Pasta-
Land angereist ist “Voldo", der
mit seinen messerscharfen
Scheren-Krallen nicht nur ro-
hes Gemiise schneiden will.
Samurai-Krieger “Heishiro
Mitsurugi” ist ein wahrer Mei-
ster der Katana-Kampftechnik,
die ihm in Japan zu ungeahn-

In der Trainings-
option kannt Ihr alle
Maves iiben. Die
Landkarte links
stammt aus dem
Edge-Master-
Madus. Rechis:
Volve beherrschi
einige ausgefallene
Angriffsmanldver.
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ten Ruhm verhalf. “Li Long”
verkorpert einen chinesischen
Altmeister des Martial-Arts,
der seine zerstorerischen Nun-
chakko-Kiinste in einem ehr-
wiirdigen Shaolin-Kloster er-
lernte. Rittersmann “Siegfried”
stammt aus unserer Heimat
und teilt mit seinem machtigen
Doppelhdander-Schwert spek-
takuldre Knock-Out-Schldge
aus. Die Riege des zarten Ge-
schlechts wird durch die fre-
che Ninja-Reprédsentantin
“Taki" angefiihrt. Als zweite
Fighterin stellt sich die zierli-
che Koreanerin
“Seung Mina” vor,
die mit Langlanze
bewaffnet, einige
‘spieBige” Tricks
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auf Lager hat. “Sophitia Alex-
andra” dagegen ist griechi-
scher Abstammung und er-
wehrt sich traditionsbewuBt
mit Schild und Short-Schwert
ihren aufdringlichen Angrei-
fern. Neuzugang “Chervantes”
geht als waschechter Piraten-
haudegen mit blitzschnellen
Attacken und todlichem Zwil-
lingssabel zur Sache. Der zwei-
te Debiitant “Hwang” stammt
ebenfalls aus Korea, was an
seinem japanisch angehauch-
tes Samurai-0utfit schwer zu
erkennen ist. Apropo: Wem die
original Klamotten zu langwei-
lig erscheinen, streift per

o Knopfdruck seinem Lieblings-
W kampfer eines von zwei alter-

nativen Polygon-Gewandern
uber. Neben den aus Tekken 2
bekannten Spielmodis: "Arca-
de", "Time Attack”, "Team Batt-
le", "Practice’ und "Survival",
gibt es eine zuséatzliche Spiel-
variante — den sogenannten
"Edge Master'-Modus. Beglei-
tet von einer aufwendigen
Story-Line durchwandert |hr
hier auf einer Landkarte ver-
schiedene Episoden, die mit
Kontrahenten aus dem Arcade-
Modus aufwarten. Der beson-
dere Clou dabei: Jeder Heraus-
forderer ist nur mit einer
bestimmten Taktik zu knacken
— blindes "Draufeindreschen”
bringt Euch hier also nicht wei-
ter. Fiir jeden gewonnen Fight
erhaltet Ihr dann als Beloh-
nung eine neue Waffe (bis zu
acht unterschiedliche!), die Ihr
in allen anderen Spielmodi
weiterverwenden durft, WS




, Dafl Namco mittlerwei-

le ein ernstzunehmder
Mitspieler im Beat'em-Up-
Genre ist, diirfte auch der eh-
renwerten Konkurrenz nicht
entgangen sein. Was hier
abermals an perfekter Prigel-
unterhaltung geboten wird,
grenzt schon fast an ein klei-
nes Wunderwerk. Die Entwick-
ler haben es tatsachlich ge-
schafft, die fantastische
3D-0Optik und alle spieleri-
schen Feinheiten des Automa-
tenorignals in den begrenzten
RAM-Speicher der Playstation
zu quetschen. Ist Soul Blade
(in Japan unter Soul Edge er-
schienen) nun besser als Tek-
ken 2? Eine Frage, die sich
nicht ohne weiteres mit einem
klaren "Ja" oder "Nein" beant-
worten laBt. Technisch und
grafisch ist Soul Blade (iber je-
den Zweifel erhaben — liber
den allseits geschatzten Lang-
zeitmotivationsgrad lalit sich
allerdings streiten: Diverse
Zwischengegner, die man sich
als anwahlbare Charaktere er-
spielen kann, sucht man hier
vergebens. Zum Ausgleich
gibt es dafiir den (nicht gerade
einfachen!) "Edge Master"-
Mode, der eine reichhaltige
Palette an neuen Waffenarten
und damit zusdtzliche Ab-
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Rock hat sich im Edge-Master-Modus eine machtige Keule erkampft
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Im Eegensarz Zu Tekken 2 wer-
den die Kampfe auf Plattform-
Arenen ausgeiragen. Wer durch
einen harten Special herunier-
fallt, hat die Runde verloren.

wechslung ins Spielge-
schehen bringt. Des weiteren
darf noch als kleiner Kri-
tikpunkt bemerkt werden, da
das Special-Move-Repertoire
bei weitem nicht an die Viefalt
der Tekken-2-Akteure heran-
reicht. Nichtsdestotrotz ist die
Gesamtprasentation von Soul
Blade eine wahre Augenweide:
Tolle Lichteffekte und wunder-
schane Textureverzierungen
runden das dritte Beat'em-Up-
Spektakel von Namco ab.
Auch die Hintergrundoptik be-
sticht diesmal durch imposan-
te Polygon-Aufbauten, wie es
sie bisher nur in wenigen 3D-
Priiglern zu sehen gab. Thema
Animation: Selbst hier gibt es
keinen AnlaB zur Kritik, die Fi-
guren bewegen sich allesamt
superfliissig, wenngleich die
60 Bilder pro Sekunde wie in
Tekken 2 durch die enorme
Detailftille nicht ganz erreicht
werden. Stimmungsvolle Mu-
sikstiicke (inklusive einer spe-
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ziellen arrangierten Version)
mit einem leichten Klassik-
touch und optimal abge-
stimmte Sprachausgabe ver-
leihen dem Fantasy-Priigler
den letzten Feinschliff. Ein

schoneres "Hau-Drauf*-Verg-
ntigen als Namcos Soul Blade
gibt es derzeit auf kei- , ,

ner Konsole.

System: Sony Playstation
Spieletyp: Beat’'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Namco
Testversion: MARO
Spieler: 1 bis 4
Features: Continue,
Memory Card-Save
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 89%
Musik: 85%
Soundeffekte: 80%

79
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einem van vier
Helden stb’:&rt Ihr auch
mal ein Subgame auf

er Sommer '92 stand fiir
Action-Fans im Zeichen
von Konami. Als Import war
Super Contra fiir das Super
Nintendo zu haben. Da aber
auch vor iiber vier Jahren die
BPS schon auf “gewaltverherr-
lichende Spiele” zielte, schritt
man bei Konami zur Tat und
ersetzte die, in Super Contra
enthaltenen Helden durch Ro-
boter. Super Probotector hieB
das Ganze dann bei uns (und
bekam 90% SpielspaBl). Nun
ist auch die aktuelle 32-Bit-
Version fiir die Playstation zu
haben. Dabei machte auch der
3D-Rausch vor dem Entwick-
lungs-Team nicht halt, und so
bekommt lhr es mit einem 3D-
Ballerspiel mit Blick von
schrag oben zu tun. Zur Wahl
stehen Euch vier Charaktere,
die sich in Aussehen und Be-
waffnung unterscheiden. Eure
Helden beherrschen neben
dem Umgang mit der Waffe
auch weite Spriinge und kon-

Legacy Of War

nen sich bei Gefahr ducken.
Das Power-Up-System wurde
vom Super Nintendo (ber-
nommen. lhr schieBt umher-
fliegende Adlersysmbole ab
und sammelt sie auf. Je nach
Farbe erhaltet [hr dafiir eine
Waffe mit generell unbergrenz-
ter Munition. Zusatzlich sind
auch effiziente Smart-Bombs
und Extra-Leben in den Levels
versteckt. Werdet |hr getrof-
fen, verliert Ihr ein Leben,

Fiir fliegende Gegner taugt eine zielsuchende Wumme am besten

80

macht aber sofort an der sel-
ben Stelle weiter. Erst, wenn
das letzte Leben aufgebraucht
ist, greift |hr auf eins von fiinf
Continues zuriick und steigt
am Level-Anfang neu ein. Be-
siegt Ihr einen Endgegner am
Ende einer Mission, diirft [hr
den Spielstand auf der Me-
mory-Card festhalten. Fiir den
richtigen Team-Geist konnen
auch zwei Helden (im selben
Bildschirmausschnitt) auf Ali-

Bei Bootfahren
werdet [hr mehr-
mals von ein-
drucksvollen
Schrott-
Zwischengegnern
belastigt

en-Jagd gehen. Ubrigens be-
sitzt das Spiel zwei Subgames,
in denen Ihr alte Automaten-
klassiker zocken konnt. Als
kleines Gimmick enthalt Con-
tra: Legacy Of War einen 3D-
Modus, der Euch das Gesche-
hen mittels beigelegter
Rot-Blau-Brille richtig drei-
dimensional zeigt. IS

, Nach dem Super-Hit

auf Nintendos Konsole
sind die Erwartungen in Con-
tra natirlich recht hoch. Auf
der Playstation findet Ihr zwar
tolle Grafik und ausgereifte
Baller-Action, im Vergleich zur
16-Bit-Version muB Contra
aber ordentlich einstecken.
Zuerst fehlt’s dem Spiel an In-
novation. Neue Ideen (abgese-
hen von Verhalten einiger
Endgegner) sind viel zu selten.
Wie oft uns bei Super Probo-
tector der Mund offenstand —
da kommt Contra nicht heran.
Dazu steckt in Contra auch
weniger Abwechslung, als im
altehrwiirdigen Super Probo-

‘tector. Was sich die Entwickler

allerdings in Sachen "Scrol-
ling” geleistet haben, grenzt
schon fast an Pfusch und wird
dem guten Namen nicht ge-
recht. Zuallererst kénnt Ihr nie
zurtick, nicht einmal ein klei-
nes Stickchen. Im Gegenteil,

Eure Widersacher losen sich generell pompds in Rauch auf

3 e o7



oft scrollt der Bildausschnitt
sofort hinter Euch her und ver-
hindert, daB Ihr beispielsweise
ein eben noch sichtbares Extra
auffesen konnt. Wenn's ganz
schlimm kommt, werdet Ihr
sogar von einer Plattform und
in einen Feind geschoben. Da-
‘bei spreche ich nicht einmal
von den Level-Abschnitten, die
von Natur aus selbsttdtig
scrollen. Was ebenfalls

An der Farbung
der dicken Gegner
erkanni Ihr,
wieviel er noch
einstecki. Der
Panzer hat’s
gleich hinter sich.

miBglickt ist, sind Spriinge
nach vorn oder hinten. Es ist
so gut wie unmaglich, die Be-
wegung auf der Z-Achse rich-
tig einzuschétzen. Spétestens

im vierten Level werdet Ihir of-
ter vor Wut ins Joypad beilen,
wenn Eure miihsam gesparten
Leben bei einer kurzen Platt-
form-Hopserei alle den Bach
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runter gehen. Dabei haben die
meisten Kampfe gegen die
schicken Zwischen- und End-
gegner noch den echten “alten
Geist” — mit efwas Geschick
und Methode sind die Biester
fair zu knacken. Zum 3D-Mo-
dus: Von der 3D-Brille durft
Euch nicht zuviel erwarten,
durch das Fehlen von Farben
und das Flimmern leidet die
Grafik ganz erheblich. Emp-
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fehlen mochte ich Contra: Le-
gacy Of War nur Fans der Serie
und Leuten, die sich von ei-
nem mittelgroBen Frustfaktor
nicht abschrecken lassen. Von
der Glite her liegt Contra mit
Lone Soldier etwa

gleichauf. , ,

System: Playstation
Spieletyp: Action-
Jump'n’Run i
Megahit: CD '
Hersteller: Konami
Testversion: Xonami .
Spieler: 1 bis 3
Features: 3D-Modus mit |
Brille, Speicheroption i
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 |

Grafik: 1% H
Musik: 10% !

k. e
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Soundeffekie: 67%

——————————

Nitendﬂ- Al

Sony Import  Saturn Import = Sony Pal Saturn Pal
Bedlam (us) 115.- Amok (us) 115.- 'Béphumats Fluch 89.- Blast Chamber 99.-
Crow:City o Angels (us) 115.- Andretti Racing (us)  115.- US & JAPAN Crash Bandicoot 99.- Command & Congquer 99.-
Lands of Lore (us) 115.- Bedlam (us) 115- NEUHEITEN Command&Conquer 99.- Crow: City of Angels  89.-

Magic t. Gathering (us) 115.- Bomberman (us) Daytona USA CCE . 89.-

157 AUF ANFRAGE | inmei—

Mechwarrior 2 (us) 115.- Bug Too (us) Die Hard ARCADE 99.-
NBA Hangtime (us) 115.- Contra:Leg. of War (us) 115.- Destruction Derby 2  99.- Dragonheart 89.-
NHL Face Off '97 (us) 115.- Crow:City o Angels. (us] 115.- Hercs Adventure 89.- Exhumad PRSI+ .- N

Powerslave (us)
P.U.L.P. (us)
Sentinent (us)
Soul Blade (us)
Spider (us)

115.- Crusader (us) =~ 115. -NEU + NEU + NEU |ss Deluxe 89.- Fitﬂ.’r - EB -
115.- Dark Saviour (us) "f‘irﬁa- | == Legacy of Kain 9g9.- thn ﬁ%ﬁgﬁ%@of

115.- Dawn of Darknessl{t}s} 115. Micro Machines 3 89.- LastDynasty

115.- Die Hard Trilogy (us) 115.- BESUCHT UNSER monster Truck 99.- NB#LWE*Q?“— —— 89 -
115.- Dragon Force (us) 115 - LADENLOK AL NBA In the Zone 2 99.- NBA Jam Extreme 89.-

Suikoden (us) 115.- Manx TT (us) 115 NBA Live 97 89.- PGA Tour Gcﬂf"ﬂ}? S| 89.-
Twisted Metal 2 (us) ~ 115.- NBA Live '97 (us) 1155 NHL '97 . 89.- ProjectX2 = 89.-
Tomb Raider (us) 115.- NHL 97 (us) 115,- Pandemonium 99.- Re-Loaded 89 -
VA Pool (us) 115.- Scorcher (us) 115- GAME OVER! rowerMove Wrestiing 89.- Sega WW Soccer '97 89.-
War Gods (us) 115.- Sonic 3D Blast (us) Rebel Assault 2 89.- Space Jam 89.-
Rage Racer (jp) 139.- Tomb Raider (us) 1_15 - Sampras Extreme Ten. 89.- Street Fighter Zero2 99.-
Toshinden 3 (jp) 139.- Virtual On (us) ~ —115.- POSTGASSE 9  Soviet Strike 89.- Tempest 2000 89.-
Multinorm PSX RGB  450.- Fighters Megamix (jp) 129.- SCHWAB GM INI _l_f[ﬂlﬁkan 2 99.- Tilt : 89.-
Justifier Gun (us) 79.- Multinorm Saturm RGB 559.- et 11 89.- Tomb Raider 99.-
NeGcon 85.- Cobra Gun (SAT&PSX) 69.- Tobal No. 1 99.- Tunnelcm 89.-
360 Blox Memory Card 99.- Memory Card 8meg  78.- Tomb Raider 89.- Virtua Cop 2 + Gun 139.-
PSX BOOT CHIP 40.- Joypad 59.- NEU + NEU + NEU Wipe Out 2097 99.- Virtual On 89.-

SPEZIALHARDWARE FUR SNES & N64 AUS HONG KONG HIER ERHATLICH !! DIE HARDWARE DIE DU IMMER VERGEBLICH GESUCHT HAST !
IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ? EINFACH ANRUFEN ODER VORBEISURFEN:HTTP:/WWW.2ND2NONE.COM

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE AUS USA & JAPAN AM START !!

Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19.00 Sa. dnﬁﬂ-ﬂ .00 Ir r}un‘ﬂer und Preisédnderungen vorbehalten. Versandkosten 9 DM+3 DM NN Gebiihr
Ladenpreise kénnen abweichen ! Inh. Gr&ferfS benvoll-2nd2none GbR-Postgasse 9 -73525 Schwab. Gmiind-FAX: 07171 028898
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aptain "Blake Hunter" ist

der einzige Top-Agent der
"Earth Command Defence For-
ce" und gleichzeitig amtieren-
der Weltmeister in allen
Martial-Arts-Klassen. Eines
schonen Tages findet sich
Hunter in einer fremden Welt
wieder ohne genau zu wissen,
wie er dort hingelangt ist.
Schnell wird ihm klar, daB die-
ser hinterlistige Anschlag von
einer bestimmten Alien-Rasse
ausgeht, die er einst von der
Erde vertrieben hat. Doch Bla-
ke ist ein findiges Kerlchen
und beqibt sich sofort auf Er-
kundungstour, um einen Weg
nach Hause zu finden. Auf sei-
ner Reise durch fiinf skurrile
Render-Landschaften begeg-
net er schlecht gelaunten
Shaolin-Meistern, durchge-

Perfect Weapon hall leider
nicht, was die Grafik verspricht

drehten Alien-Mutanten und
anderen Monstergeschopfen,
die ihm ans Leder wollen. Als
furchtloser Agenten Soldner
juckt ihn in dieser Beziehung
nichts mehr und er greift tief in
die Kung-Fu-Kiste, um jeden
Angreifer in die ewigen Pixel-
Griinde zu schicken. Mit vier

82

Euch alle fertig

Knopfen teilt ihr knochenbre-
cherische Faustschldge, Kicks
und Special-Move-Kombina-
tionen aus. Die Umge-
bung wird aus diversen
Kamerapositionen ge-
zeigt. Wenn unser Hero
mal nicht gerade auf sei-
ne Feinde eindrischt, gilt

LB O BN BN BN N AN BN B B AR A N N B N O N NN NN N N N N N N N N E NN N NE N NNMNMNEMNSMSNEHMNE-SNMNHMNMNMNRE

Die Umgebung von Perfect Weapon wechselt stindig

wie z.B. Medi-Kids, Schliissel
oder Map-Daten einzusam-
meln. WS

, Das grafisch beein-

druckende Abenteuer
um den Top-Agenten ‘Blake"
strahlt auf den ersten Blick
eine packende Sci-fi-Atmos-
phare aus: Die vorberechneten
Render-Kulissen sind in eini-

gen Spielabschnitten wunder-
schon in Szene gesetzt. Auch
die verhaltnismaBig vielen
Schiagkombinationen des
Helden halten Priigelfans
zunachst bei der Stange. Mit
dem stdndigen Wechsel zwi-
schen unzahligen Kameraper-
spektiven haben die Entwick-
ler jedoch etwas iiber die
Strdnge geschlagen. AuBer-
dem reagiert Held Blake nur
zdgerlich auf Steuerkomman-
dos. Etwas mehr Abwechs-
lung in der Abteilung Gegner-
gestaltung hatte vielleicht
auch nicht geschadet. Bleibt
festzuhalten: Atmospharisch
und visuell ist Perfect Weapon
fast schon gut, spielerisch lei-
der nur besserer Durchschnitt.
Mein Tip: Wenn's schon ein
Action-Adventure im gleichen
Stil sein muB, dann legt
Euch lieber Time Com- ’ ,
mando zu.

System: Playstation
Spieletyp: Action-Adventure
Megabit: CD

Hersteller: ASC
Testversion: MARO
Spieler: 1

Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 10%
Musik: 62%
Soundeffekte: 50%




iadeedboOdEDOSOOEDOIDOODOSTODPODOTDSODOOBDOODDSTODODEODODPORDRODOOSTOOPODPODOEDDTBODTBOBRDOES

] 1

Aus der Entfernung sollte man eigentlich das Tor treffen

ach den bemerkenswerten

Erfolgen der NBA-Jam-
Automaten in den USA haben
sich die Entwickler wohl ge-
dacht, das gleiche Spielprinzip
miBte doch auch auf andere
Sportarten zu tbertragen sein.
Das Resultat dieses Geistes-
blitzes war NHL Open Ice, das
jetzt auch flir 32-Bit-Konsolen
veroffentlicht wird. Wie schon
bei NBA Jam beschrankt sich
Midways Eishockeyspiel (eine
Simulation kann man es wirk-
lich nicht nennen) auf die
Grundziige dieses knallharten
Sports. Pro Team treten nur
zwei Spieler an, Fouls werden
grundsatzlich nicht gepfiffen,
Abseitsregeln ignoriert. Alle 26
NHL-Teams stehen Euch zur
Verfiigung, dank der NHLPA-
Lizenz sogar mit den echten

11 T 1
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Der Goalie liegt flach, jeizt nur
noch den Puck einschieben

Stars, die Euch digitalisiert an-
licheln. Fiinf Schwierigkeits-
stufen gibt’s zur Auswabhl, die
Drittellange 1aBt sich von einer
bis neun Minuten verandern.
Der Tournament Mode erleich-
tert es schwacheren Spielern,
mit dem iiberlegenen Konkur-
renten mitzuhalten. Das Spiel-

Ein besonders gelungener
Check in der Enistehung

feld seht Ihr in einer horizonta-
len Perspektive, auf andere Ka-
merapositionen, wie bei 32-
Bit-Sportspielen eigentlich
iblich, haben die Entwickler
verzichtet. Eure Cracks steuert
Ihr mit drei Tasten,
SchuB, PaB und Turbo.
Wenn Ihr beim Schuf
gleichzeitig den Turbo
aktiviert, legt der Schutze
einen spektakularen Spe-
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Bei speziellen Torschiissen fangt das Neiz sogar Feuer

cial Move aufs Eis. Gelungene
Aktionen fiillen Euer "Hot Me-
ter” auf, wenn dieser Balken
voll ist, steht dem Spieler un-
begrenzte Turbo-Power zur
Verfugung und er trifft genau-
er. Eure Ergebnisse sichert das
Programm per Memory Card,
falls Ihr vor dem Spiel Eure In-
itialen eingebt. Iz

, ’ Wie jemand auf die

Idee kommt, das NBA-
Jam-Spielprinzip kénne auch
beim Eishockey funktionieren,

H-
1}
0"
0
0
o
)
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e -“HE"ES
~ ¥ STERI'S:
o PRASSES:
3 %’* [C0RIS;

HSSIETS
POINTS:

PLAYER N|

SHOTS -
CHECES: w
STEALS: 0
PASSES=" 0
M gcohtss o
ASSISTS N 0N
POINTS: 0

Sakic ist eindeutig der dominierende Spieler dieser Begegnung

3 NS 97

- die aberwitzigen Dunks, von

ist mir schleierhaft. Bei NBA
Jam geht es in erster Linie um

denen man so viele wie mog-
lich sehen mdchte. Solche Ak-
tionen aufs Eis zu tibertragen,
kann nicht gelingen und folge-
richtig entpuppen sich die ver-
sprochenen Special Moves als
ausgesprochene Langweiler.
Ein paar Pirouetten oder Uber-
schlage bieten einfach zuwe-
nig, um den Spieler auch lang-
fristig bei Laune zu halten.
AulBerdem fehlen fast alle Fea-
tures, an die man sich im 32-
Bit-Zeitalter gewdhnt hat, kei-
ne Zeitlupe, nur eine mickrige
Perspektive, die Animation
wirkt im Vergleich zu EAs
NHL-Serie fast schon lacher-
lich. Eishockeyfans werden
von NHL Open Ice sehr ent-
t4uscht sein, also Hande weg,

SONY IedW.Ng-av-NE(®])

NHL Faceoff ‘97 ist , ,
um Klassen besser.

System: Playstation

Spieletyp: Eishockeyspiel
Megabit: CD
Hersteller: Midway
Testversion: GT Interactive
Spieler: 1 his 4
Features: Speicheroption,
5 Schwierigkeitsgrade

Schwierigkeitsgrad: 2 his 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfiehlung: frei

Grafik: 53%
Musik: 60%

Soundeffekie: 71%
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LASER
SHIELD

RP hat nette Grafiken, aber wenig abwechslungsreiche Missionen

Cryn Interactive meldet sich
mit seinem ersten Konso-
lenprojekt zu Wort. Dieses
Weltraum-Shoot’em-Up dreht
sich um einen gigantischen
Raumschifftrager (die “Ra-
ven”) und den Konflikt zwi-
schen den Menschen und den
Armiden. Das ganze Spiel um-
faBt etwa 30 Missionen, in de-
nen Ihr zu Land, im All oder im
Meer den Armiden-Geschwa-
dern zeigt, wo der Bartl den
Most holt. Je nach Mission
stehen dafiir verschiedene Ge-
fahrte mit konfigurierbarer Be-
waffnung zur Verfiigung. Je-
des Vehikel hat dabei einen
Schild gegen feindlichen Be-
schuB}, durchschlagskraftige
Raketen sowie mehrere Bord-
kanonen (je nach Wahl). In-
stalliert Ihr eine Wumme mit
unbegrenzter Munition, habt
lhr Euch damit freilich die

schwachste Waffe ausge-
sucht. Damit Ihr wiBt, was Sa-
che ist, flimmert am Bild-
schirmrand ein Radar, das Ihr
auf vier verschiedene Entfer-
nungen einstellen kénnt. Fiir
zielsuchende Waffen und Ent-
fernungsmessung schaltet Ihr
per Knopfdruck auf den ge-
wiinschten Feind. Ein 3D-Pfeil

84

zeigt Euch dann auch die exak-
te Richtung an, in der sich der
Schurke befindet. Garniert
wird das Ganze von aufwendi-
gen Render-Sequenzen mit
einkopierten Schauspielern.
Nach jeder Mission gibt's ein

Taktische Missionen
sind selten, meist wird
bis zum Ende geballert.
Dafiir lassen sich Eure
Vehikel nach Lust und
Laune bewaffnen.

~1 = e

LASER
SHIELD

Im All macht das Jagdfiiegerieben noch den meisten Spall

PaBwort und die Moglichkeit,
abzuspeichern. Fiirs Ohr gibt’s
flotte Synthi-Mucke, die stel-
lenweise stark an Yello erin-
nert. Text und Sprache gibt’s
ubrigens in Deutsch. Js

, , Wenn man sich Raven

Project so anschaut,
kommt man schnell auf den
Trichter, dies sei das Ersi-
lingswerk des Programmier-
teams. Die Missionen sind
flott, actionreich und einiger-

Die miesen Schauspieler sorgen auf ihre Weise fiir Unterhaltung

3 BEES 97

mafen zahlreich, dafur aber
meist in zwei bis drei Minuten
abgehandelt. Ich habe in mei-
ner gesamten Videospielzeit
noch keine so schlechten
Schauspieler und Synchron-
sprecher erlebt habe, wie sie
Euch in Raven Project geboten
werden. Auch wenn sich die
Missionen zu Wasser, zu Lan-
de und im All abspielen, fehit
mir doch etwas die Abwechs-
lung. Dabeij ist die gebotene
Grafik gar nicht mal schlecht
und htibsch flott ist sie auch.
Die Steuerung ist etwas ge-
wohnungsbedirftig, aber
durchaus brauchbar (schwie-
rig mit den Analog-Controller).
Spielerisch tummelt sich RP
etwas uber der Mittelmal-
Marke — nicht schlecht, aber
kein MuB. Wer ein action-
reiches 3D-Flug-Ballerspiel
sucht, ist mit Warhawk , ,
weit besser bedient.

System: Playstation
Spieletyp: 3D-Shoot'em Up
Megabit: 2 CDs

Hersteller: Cryo Int.
Testversion: Konami
Spieler: 1

Features: Speicheroption,

PaBwaort, Analog-Controller
Schwierigkeitsgrad: 4 his 8

Preis: ca. 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 69%
Musik: 72%

Soundeffekte: 55%
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Unter tosendem Beifall wird der erfolgreiche Torschul gefeiert

achdem bereits Warner

Interactive mit seinem fu-
turistischen Sportspiel Pitball
nicht gerade eine Glanzlei-
stung ablieferte, hofft nun Psy-
gnosis mit einem dhnlichen
Produkt die Kassen zu fillen.
Im Jahre 2078 versammeln
sich 16 Vierer-Teams aus aller
Welt, um ihre Kréfte in der neu
gegriindeten "Riot"-Sportart zu
messen. Als Austragungsstat-
ten dienen hockeyahnliche
Arenen, die mit einer abpral-
lenden Bande ausgestattet
sind. In der Mitte des Spielfel-
des schwebt ein rotierender
Kreisel, der als gemeinsames
Tor fungiert. Alle National-
mannschaften haben nur ein
Ziel: Den Plasma-Ball mit Ener-
gie aufzuladen und so oft wie
moglich in der Innenschiene
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des Kreisels zu versenken. Fur
Passen, SchieBen, Prugeln
und das Aufladen steht jeweils
ein Knopf zur Verfligung. Goal-
keeper gehdren der Vergan-
genheit an: Ihr konnt ein Me-
tallschild aktivieren, das Euch
je nach Reaktionszeit vor ei-
nem Treffer bewahrt. Unfaire
Mittel wie z.B. Rempeln oder
ein deftiger Bodycheck sind er-

assv eSS ORSOERETSTSTOPRSRPTOPRPRRPRTRPRTRPTREPRTRPRTRPRERRPTDP P ER TR RSP EPRP TP R PRSP S

H MER INGLEZ

——

I DLHME ERT F LS | SANCHEZ

ARTRHIT m HRLFORD I | GOMIHLES H ROAIGLEC S

laubt. Je nach dem, wie oft Ihr
einen Korpertreffer abbe-
kommt, verringert sich der HP-
Balken des jeweiligen Spielers.
Extras wie z.B. Speed-Ups, Po-
wer Shots oder dhnliches wer-
den von den Zauschauern ins
Feld geworfen. WS

, 0b Psygnosis mit die-
Oben: Schon Standard: sem Sportspiel den
Gerenderte Sequenzen Klassenerhalt der Zukunft

Links: Mannschaften mit
pseudo-japanischen
Namen... sellsam

schafft, ist mehr als fraglich.
Selbst wenn bis zu acht
menschliche Mitspieler an
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Das Spielfeld ist in drei zenirierte Bonuszonen eingeleill
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Erst wenn der Plasma-Ball aufgeladen ist, lohnt sich ein Torschuf}

dem Plasma-Gebolze teilneh-
men, wird's auf Dauer ganz
schon ade. Auch vallig unin-
spiriert haben sich die Ent-
wickler der Prasentation ge-
widmet: Grafik und Sound
fallen gegen den sonst ge-
wohnten PlayStation-Stan-
dard besonders mager aus.
Technisch macht Riot einen
ordentlichen Eindruck. Viele
Kameraperspektiven, zahlrei-
che Spieloptionen und fetzige
Musikstiucke nebst Kommen-
tator-Begleitung sorgen we-
nigstes fir etwas Sportspiel-
Atmosphdre. Die Steuerung
dagegen bietet keine sonderli-
chen Finessen. Hoffentlich lei-
stet sich Sonys Aushange-
schild keinen  weiteren
Ausrutscher. Da bleiben wir
lieber bei konventionellen
Sportspielvertretern, die eini-
ges mehr an Unterhal- , ,
tung zu bieten haben.

System: Playstation

Spieletyp: Sportspiel

Megabit: CD

Hersteller: Psygnosis
Testversion: Psygnosis
Spieler: 1 bis 2 (mit zwei
Multi-Tap bis zu 8)

Features: Speicherfunkiion §
Schwierigkeitsgrad: 3 his 4
Preis: ca. 90 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 47% |
Musik: 72% -'
Soundeffekte: 66%
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Augen zu und durch: Batman im Siraflen-Einsaiz von Gotham Cily

ZUBI’St gab es den Film, dann
kam der Spielautomat und
jetzt beschert uns Acclaim die
Konsolenumsetzung des haus-
eigenen Miinzschluckers. Vor
Beginn des Spiels entscheidet
Ihr Euch fiir Batman oder Ro-
bin. In bester Final Fight-Mani-
er eroffnet Ihr den Kampf ge-
gen angriffslustige Riddler &
Two-Face-Schergen und des-
sen Oberhalunken. Jeder, der
von links und rechts anriicken-
den Ganoven verblfft mit einer
anderen Prugeltaktik und
steckt auBerdem eine unter-
schiedliche Anzahl Treffer ein.
Eine stdhlerne Faust und
schneller FuBkick ist die einzig
dauerhafte Waffe, mit der sich
unsere Helden verteidigen. Es
stehen zahlreiche Techniken
zur Verfligung, die durch effek-
tivere Special Move-Kombina-

Je nach Spielsituation zoomt die
Kamera nach vorn oder hinten

86

tionen angereichert werden. Je
nach aufgesammelten Bat-
Symbol, fiillt sich eine zusatzli-
che Super-Combo-Leiste auf,
mit der Ihr besonders harte
Kettentreffer landen konnt. Auf
seinen Weg durch Gotham City
findet Batman tonnenweise Ex-
tras, die ihm Spezialwaffen,
Punkte oder Lebensenergie be-
scheren. Mit einem Bat-Haken
hangt sich unser Flattermann
z.B. an Decken, um mit flotten
Herumschwingen seine Gegner
aus der Luft zu beharken. ws

| Jetzt gehts rund: Ein
Super Combo-Move
sorgt fiir kurzzeitige
Flattermann-
Unterstiitzung
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Auch Kollege Robin schwingt fleiBig die Fauste (hier mit Holo-Exira)

, Bekannter Filmtitel hin

oder her: Batman For-
ever ist nur ein dder Final-
Fight-Clone ohne spieleri-
schen Tiefgang. Die Feinde
sind einfallslos und das Spiel-
geschehen zu chaotisch. Wer
einmal ins Handgemenge ver-
wickelt wird, hat keine grolBe
Chance, den Schlagorgien der
Angreifer zu entkommen. Si-
cherlich haben sich die Grafi-

ker mit der Farbvielfalt und
den Render-Werkzeugen sehr
viel Mihe gegeben, insgesamt
bleibts trotzdem leider nur un-
terstes MittelmaB. Hier und da
ein paar kraftige Backpfeifen
und FuBtritte zu verteilen, reiBt
heutzutage keinen mehr vom
Hocker, Da helfen auch die ali-
bihaften Special-Moves-Kom-
binationen keinen Deut weiter.
Auch die Musik und die
Soundeffekte unterstiitzen den
mageren Spielspalieindruck:
Es gibt keine Uberraschungen
und dadurch bleibt auch die
Motivation auf der Strecke.
Leider ist Batman Forever eine
weitere lieblos zubereitete
FlieBbandproduktion, die sich
anscheinend nur aufgrund des
bekannten Namens verkaufen
soll. Da suchen selbst hartge-
sottene Final-Fight- ’ ,
Fans schnell das Weite.

System: Playstation

Spieletyp: Action-Beat’em-
Up
Meagabit: CD
Hersteller: Acclaim
Testversion: MARD
Spieler: 1 his 2 )
Features: Continue, d
MC-Save

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempiehlung: abh 12 |

Grafik: 77%
Musik: 73%
Soundeffekte: 52%




it Aera 51 préasentiert

Williams eine weitere Au-
tomatenumsetzung, die in un-
seren Spielhallen eher selten
anzutreffen war. Fiir alle, die
Independence Day verpalt ha-
ben: Aera 51 ist der beriihmt
beriichtigte amerikanische Mi-
litdrstiitzpunkt in der Wiiste
von Nevada, in dem angeblich
geheime Forschungen mit
AuBerirdischen stattfinden sol-
len. Als Mitglied einer neu ge-
grindeten STAAR-Einheit
miBt Ihr eine Virusverseu-
chung in Area 51 untersuchen
bzw. ins Geldnde eindringen
und alle infizierten Soldaten

Neben gut versteckten Bonus-
raumen konnt thr auBerdem
hochexplosive Super-Munition
ergattern, die sich meist in
"Ammo"-Kisten oder hinter ei-
nem Symbol verbirgt. WS
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rer 32-Bit-0Optik. Technisch
gibt's nicht viel zu meckern:
Obwoh! die Entwickler noch
mit traditionellen Bitmap-Lay-
ers arbeiteten, leiden die an-
riickenden Zombie-Herden
nicht an grobem Pixelaus-
schlag. Fiir eine schnelle Knal-
lerei in den Werbepausen und
als Frustabbau eignet sich
Aera 51 hervorragend. Wer al-
lerdings beim fréhlichen Ziel-
schieBen mehr Wert auf spek-
takularere Polygon-Optik legt,
sollte sich lieber EAs "Die Hard
T." zulegen oder auf Namcos
‘Time Crisis" warten. Hier wird
weitaus mehr an perfekter

SONY I NS NV.NE(®])\

und Aliens-Mutationen elimi- Shoot'em-Up-Unterhaltung

! _ RN e sion,.. :

nieren. Allein oder zusammen i L geboten als in Aera 51. Alle,
mit einem Waffengenossen Sersorunyt 26 die’s nicht erwarten kdnnen
tretet ih[gegen Hnrdpn von o B , ,

schieBwiitigen Zombies und :

Gleich vorweg: Auf  und fiir ihre Plastikknarre neu-
Dauer ist Williams Fa-  es Kanonenfutter suchen, kon-
denkreuzballerei sicherlich  nen ja mal einen Blick , ,
Via vorberechneter kein Garant fiir langanhaltende  drauf werfen.

Filmehen werdet Ihr durch ~ Bildschirm-Sessions. Dazu

das Aera 51-Gelande an fehlt einfach die spielerische | System: Playstation

neue Shooting- Abwechslung - trotz vieler Spieletyp: Shoot'em-Up
Schauplatze kutschiert Alien-Feinde und annehmba- Megabhit: CD

Hersteller: Williams
Testversion: GT

Spieler: 1 his 2

Features: Lightgun/Maus-
Unterstiitzung, Speicher-
funktion
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

e LT ETE R

blutriinstigen AuBerirdischen
an. Alles was Euch ins Faden-

kreuz kommt, darf durch-
lochert werden. Euer Weg
fiihrt durch Lagerhallen und
Laboranlagen, deren Raum-
lichkeiten den Zombies genii-
gend Unterschlupf bieten. Das
leergeballerte Magazin fullt [hr
durch das SchieBen auBerhalb :
des Bildschirms wieder auf.  Habt Ihr Super Munition gefunden, haben die Aliens nichis zu lachen
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Grafik: 55%
Musik: 50%
Soundeffekie: 49%
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Bedlam ist eines der detailsreichsten Ballerspiele iiberhaupt

F (ir alle, die’s gerne mal so
richtig krachen lassen, hat
Mirage jetzt das Passende in
den Geschaften. Bedlam ist ein
isometrisches Roboter-Baller-
spiel, das allerdings auch den
einen oder anderen Adventure-
Bestandteil birgt. [hr sitzt in ei-
nem Raumschiff und steuert
per Fernbedienung bis zu drei
Panzer, die auf der Erde gegen
auBer Kontrolle geratene Gen-
Monster kampfen. Insgesamt
sind 26 Missionen zu erledigen
(inklusive einer Ubungsmissi-
on). Ihr beginnt zuerst mit nur
einem Panzer ("Rat” genannt),
im spateren Spiel kommt erst
einer, dann ein weiterer hinzu.
Im Zielgebiet steuert Ihr die
Rats abwechselnd, Ihr schaltet
also bei Bedarf um. Eure Fein-
de sind méBig intelligent, aber

Je nach Geldbeutel konfiguriert
Ihr die Bewaffnung der Rals

dafiir zahlreich (und wachsen
nach). Fiir bestandene Missio-
nen kassiert |hr Geld, das Ihr
im Waffengeschaft fiir Knar-
ren, Munition, Schilde und
weiteres Zubehor ausgebt.
Spielt Ihr Bedlam mit dem Joy-
pad, wird mit dem Steuerkreuz
gelenkt und mit den Feuer-

88

Im Mission-Briefing werden
Euch die Ziele erklart

knopfen in die acht Himmels-
richtungen geballert. Die L-R-
Tasten dienen dann zur Waf-
fen- bzw. Rat-Auswahl. Per
“select” wird auf eine Karte
umgeschaltet, auf der ihr vor-
rangige und nachrangige
Missionsziele sowie die
Positionen der einzelnen
Rats sehen konnt. Aller-
dings kann man Bedlam
auch komplett mit der

L B BN BN BN BN BN BN BN NN BN BE BN B NN OB BN BN BN BN B B B OB BN BN OB N N N B N W

Wer in diesem Level iradelt, kriegt von oben eine gestrahlt

Maus spielen. Gespeichert
wird auf Wunsch nach jedem
Level (fiinf Spielstande), zum
Spiel gibt's kernigen Strom-
gitarren-Rock. is

, Auf der Playstation

ruckelt Bedlam zwar
etwas, es ist aber durchaus
spielbar (im Gegensatz zu ei-
nem Pentium 75). Das ist in-
sofern bemerkenswert, da es
eines der detailsreichsten
Spiele tiberhaupt ist. So gese-
hen ware Bedlam das optimale

Fiir manche Ziele miifit Ihr erst per Schalter Kraftfelder deaktivieren

3 Bl o7

Spiel, um sich mal so richtig
abzureagieren. Allerdings wird
der Spali durch begrenzte
(und teure) Munition wieder
etwas ausgebremst. AuBer-
dem nervt’s, dal man oft von
Feinden getroffen wird, die
man selbst wiederum nicht
treffen kann (sogar durch
Wiénde hindurch). Die Idee mit
den drei Rats in einem Level
hatte man auch noch takti-
scher gestalten konnen. Zur
Steuerung: Mit dem Joypad
spielt sich Bedlam ganz gut.
Mit der Maus wird’s spdtes-
tens in der sechsten Mission
unspielbar, weil das Anklicken
anderer Rats, der Karte oder
der Waffen viel zu trage
kommt (und manchmal sogar
tiberhaupt nicht funktioniert).
Wer mit Bedlam krachige Bal-
ler-Action erleben mdchte,
mul leider Kompro- , ,
misse eingehen.

System: Playstation
Spieletyp: Isometrisches
Ballerspiel

Megabit: CD

Hersteller: Mirage
Testversion: GT Interactive
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 69%
Musik: 65%

Soundeffekie: 68%
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Aktionen und Gesprache werden durch Anklicken von Icons realisiert

uerst mufB} ich ein paar

Worte dariber verlieren,
warum dieser Test erst so spat
kommt. Die erste Version, die
uns Sony zum Testen ge-
schickt hatte, war unspielbar
ruckelig (diese Version wurde
ubrigens von der Konkurrenz
mit 80% bewertet). Auf Anfra-
ge teilte man uns mit, daB die
Verkaufsversion auf jeden Fall
flissig spielbar sein wiirde.
Die nachste CD machte schon
einen weit flissigeren Ein-
druck, das starke Ruckeln fing
aber in der zweiten Halfte des
Spiels wieder an. Ich testete
das Spiel, muBte aber etliche
Punkte wegen hakender Steue-
rung und grobem Ruckeln ab-
ziehen. Sony versicherte uns
erneut den einwandfreien

SpielfluB in der Verkaufsversi-
on und bat uns, diesen Test
nicht zu drucken. Deshalb ha-
ben wir gewartet, bis wir end-
lich eine fertig verpackte Ver-
kaufsversion erhielten. Dies ist

Die Templer diirfen nicht siegen
und Khan kriegt eine gewischt

nun geschehen und das ist der
Test: Baphomets Fluch ist ein
Grafikadventure, ahnlich wie
Discworld. Allerdings spielt es
in unserer Zeit und die Hand-
lung ist eine spannende Detek-
tivgeschichte um einen sagen-
umwobenen Ritterorden, der
die Weltherrschaft anstrebt.
Der Held, ein amerikanischer
Tourist, wird bei seinem Paris-
besuch in das Abenteuer ver-
strickt und versucht mit Hilfe
einer hiibschen Fotoreporterin
das Ratsel um die Templer zu
|6sen. Die Mission fiihrt Euch
von Paris nach Irland, Spani-
en, Syrien und zu guter letzt
nach England, wo es
zum dramatischen
Showdown kommt.
Gesprache und Ak-
tionen werden dabei
iiber ein komforta-
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Wie jeder echie Abenteurer mufl auch George iibers Zugdach

bles Icon-Meni am oberen
und unteren Bildrand realisiert.
Zum Spiel gibt's melodische
Filmmusik, per Memory-Card
verwaltet |hr bis zu acht Spiel-
stande. js

, , Ich habe Baphomets

Fluch (in Ermange-
lung einer fliissigen Playstati-
on-Version) das erste Mal auf
meinem Pentium durchge-
spielt — und war angenehm
tiberrascht. Sagenhafte Hin-
tergrinde, stimmungsvolle
Musik sowie eine spannende

Die Story hat feine Delails und ist stimmungsvoll

3 BEes 97

Handlung mit tollen Ratseln
und Tiefgang. Ein richtig gutes
Adventure. Nicht so auf der
Playstation: Trotz Maus ist das
Spiel trage und wird in Syrien
fast unspielbar ruckelig. Man
hat den Eindruck, als sei die
Playstation mit der gleichzeiti-
gen Wiedergabe von Anima-
tionen, Musik und Soundef-
fekten vollig iberfordert. Die
Sprache hat Liicken, die Grafik
bleibt sekundenlang stehen —
von Spielflu keine Spur. Das
Hinterhéltige daran: Beim An-
spielen merkt man davon nicht
viel, da es anfangs noch recht
ruckfrei zugeht. Es tut mir in
der Seele weh, eine derart ver-
saute Umsetzung eines an
sich feinen Adventures zu se-
hen. Man mufl schon liber-
menschliche Geduld aufbrin-
gen, um das Spiel ohne
Wutausbriiche (ber die miese
technische Qualitat , ,
durchzuspielen.
System: Playstation
Spieletyp: Grafik-Adventure |

Megabit: CD

Hersteller: Revolution/Sony
Testversion: Sony 5
Spieler: 1 il
Features: Speicheroption §

Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 120 Mark ot

VG-Altersempfehlung: ah 16
Grafik: 74% I
Musik: 1% S
Soundeffekte: 58% |
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Die Obermoize sind troiz ihrer imposanten Grdfe superniedlich

ach Acclaims gelungener

Klassiker-Compilation der
Bubble-Bobble-Serie verof-
fentlicht Virgin den offiziellen
Nachfolger des ungewaghnli-
chen Heldenduos. Neu ist, daB
Ihr aus vier verschiedenen
Spielfiguren Euren Wunsch-
saurier auswahlen diirft. In
Bubble Bobble 2 miissen die
Jump'Run-Helden tber 100
Hohlen durchwandern, obwohl
es dort von tber 50 verschie-
denen Monstern nur so wim-
melt. Zum Glick kénnen sie
zur Verteidigung beliebig viele
Kaugummiblasen spucken, die
jeden Angreifer fir eine be-
grenzte Zeit gefangen halten.
Werden die bunten Blasen zum
Platzen gebracht, verwandeln
sich jene Unholde in schmack-
hafte Friichte, die nach dem

Aufsammeln viele Punkte ein-
bringen. Erst wenn lhr alle
Monster nach dieser Methode
beseitigt habt, geht's weiter in
die nachste Stage. Allerdings
habt Ihr zuvor die Wah! zwi-
schen drei Alternativ-Routen,
die Euch in unterschiedliche
Themenwelten fithren. Ein
wichtiger Aspekt von Bubble
Bobble 2 sind die zahlreichen

90

Bobble 2

Bonus-Gegenstdnde. Bestim-
mte Extras wie zum Beispiel
Melodie- oder Regenbogen-
Symbole erhohen nicht nur die
Punktzahl, sondern verleihen

PORP AP o000

‘Habt lhr eine Stage erfol-
greich gemeistert, tau-
chen drei Tiiren auf, die
Euch jeweils in andere
Level-Gefilde transpor-
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Gnadenlose Hektik ist im Zweispieler-Modus vorprogrammiert

spezielle Fahigkeiten. Alle 10
Stockwerke taucht ein dicker
Endgegner auf, der erst nach
geschicktem Attackieren da-
hinscheidet. WS

, Die Adaption des putzi-
gen Automaten hat Vir-

gin gut hinbekommen. Nach
den heutigen MafBstaben ist
Bubble Bobble 2 ein nettes
Jump'n'Run, ohne mit aufre-
‘aﬁ??ﬂu

' |’
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genden Grafikorgien oder Po-
lygon-Zauber zu protzen.
Trotzdem macht's nicht nur
Nostalgikern SpaB3, mit Bub
und Bob (inkulisve der neuen
Schwestern) durch die Level-
Labyrinthe zu fetzen. Bei all
den kullerdugigen Sprites und
kunterbunten Niedlich-Back-
grounds wird selbst der gries-
gramigste Plattform-Hasser
weich und zerdriickt eine Tra-
ne der Riihrung. Erfreulich,
dal man oft die Wahl zwi-
schen mehreren Wegen hat,
um das Level-Ende zu errei-
chen. Das Einzige, was mich
nervt, ist eine fehlende High-
score- Speicherfunktion. Je-
der Freund von guten Ge-
schicklichkeitstests in alter
Tradition sollte sich Bubble
Bobble 2 besorgen. Die Fort-
setzung ist ein perfekt konzi-

piertes Update mit el- , ,
nem zeitlosen Charme.

System: Playstation
Spieletyp: Geschicklich-
keitsspiel

Megabit: CD

Hersteller: Virgin
Testversion: Virgin
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue

| Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempiehlung: irei

Grafik: 12%
Musik: 76%

Soundeffekte: 70%
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Sehr unlogisch: Ihr liegt in Fuhruny. aber d:e Zeit reu:m mm'lr mehr

Kunami hat bereits vor eini-
ger Zeit erkannt, daB es
sich mit immer neuen Paro-
dius-Updates und Toon-Hiipf-
spielen alleine nur schwer
Uberleben I4Bt. Wahrend die
XXL-Sportspieledivision vom
Start weg Erfolg hatte, sieht es
in Konamis Rennstall nicht so
rosig aus. Ganz dem Heimat-
land und -geschmack ver-
pflichtet, wurde das futuristi-
sche Gleitrenner-Szenario
nach Neo-Kobe ins Jahr 2045
verfrachtet. Zur Auswabhl ste-
hen acht méBig spektakuldr
designte Schlitten, die sich lo-
gischerweise in ihren Fahrei-
genschaften wie Handling,
Beschleunigung, Geschwin-
digkeit etc. voneinander unter-
scheiden. Zu Beginn miiBt Ihr
Euer Kénnen auf vier Kursen,

BESVLAF
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48
Fiir diesen Gleiter hat wohl ein
{-Ei-Auto als Vorlage gedient

die jeweils in drei Speed-Klas-

sen befahren werden kénnen,

unter Beweis stellen, erst dann
gibt's streckentechnisch 'nen
Nachschlag. Je nach Kurs star-
tet man mit einem Zeitkontin-
gent zwischen 38 und 46 Se-
kunden. An jedem Checkpoint
kommen dann wieder 15 Se-

Im Vorspann machen die bunten
Potenzilitzer noch richtig was her

kunden hinzu. An Spielmodi
stehen Speed Rage (alleine ge-
gen die anderen sieben Com-
putergeaner), Time Attack,
Battle CPU (Zweierrennen ge-
gen den Computer) und Free-
run (eine Art Ubungsmo-
dus iber 15 Runden,
quasi ohne Zeitlimit) zur
Verfiigung. Da alle
Strecken mit recht schar-
fen Kurven aufwarten,
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MH den L- und H Tasren fegf smn Eum Karra exirem in die Kurve

konnt Ihr Euch per L- und R-
Tasten in die Schraglage ver-
setzen. Ein weiteres markantes
Feature ist der ruppige Spre-
cher, der in oberzackigem Ton-
fall auf Kurven aufmerksam
macht bzw. nach jeder 360°-
Drehung "Hey, hey what hap-
pened" von sich gibt. as

, Unschdn, unschaén,

was einem da aus gu-
tem Hause als fertiges Spiel
prasentiert wird: Der Grafik-
aufbau ist stellenweise derart

BESTLaP %

So was zum Beispiel ist mit ulira-langsamem Grafik-Aufbau gemeint

3 S o7

langsam, dal8 man Angst hat
vom Kurs runterzufallen, da
dieser ein paar Meter vor Euch
erst aufgebaut wird. Auch an-
derweitig bereitet Road Rage
wenig Freude: Wie kann es bit-
te sein, dal3 Ihr in Fihrung
liegt und Euch trotzdem die
Zeit ausgeht? Dann hétten ja
alle Computergegner schon
ldngst vorher disqualifiziert
werden mussen! Man merkt
deutlich, daB wipEout hier
Pate gestanden hat. Leider ist
am Ende nur ein vollig unmo-
tivierender Abklatsch heraus-
gekommen, der lediglich in
puncto Geschwindigkeit und
Musikuntermalung halbwegs
mithalten kann. Auch die nette
ldee mit den Weggabelungen,
an denen Ihr Euch fiir eine an-
dere Route entscheiden dlirft
und so eventuell etwas Zeit
einspart, verhilft dem Spiel
nicht iiber die kritische , ,

90%-Marke.

System: Sony Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD
Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 60%
Musik: 80%

Soundeffekte: 65%
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Die Zeitlupe bietet leider nur eine Kameraposition

er erste Facelift flir Sonys

Eishockeyserie bringt
natiirlich wieder einige neue
Features mit sich. Im Trai-
ningsmode konnt Ihr mit 1-6
Spielern pro Mannschaft ge-
geneinander antreten, wah-
rend des Matches lassen sich
fur bestimmte Situationen wie
Angriff, Verteidigung, Fore-
checking Strategien festlegen.
Das “lcon-Passing” erlaubt es
Euch, jedem Mitspieler mit L2
eine Taste zuzuordnen (Kreis,
Viereck, Dreieck, X) und per

il ™ e MRS

§ LEAGQUE LEAUCKS
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Im Pausenmenii verandert lhr
die Strategien fiir verschiedene
Spielsituationen, z.B.
Forechecking und Defensive

92

Druck auf die Taste zu diesem
Kollegen zu passen. Anson-
sten bietet auch die 97er Ver-
sion alle tblichen Varianten,
Freundschaftsspiele, Playoffs,
Saison-Mode kdnnen ebenso
angewahlt werden, wie alle ak-
tuellen Teams mit allen Cracks.
Im Optionsment lassen sich
fast alle Regeln wie Abseits,
Zeitstrafen, aber auch Verlet-
zungen und Prugeleien deakti-
vieren. Wahrend eines Mat-
ches stehen Euch neue
Passmodi und verschiedene
Checkarten zur Verfiigung.
Wie iblich steuert [hr immer
den paBfithrenden Spieler, in
der Defensive tubernehmt lhr

Alles drin

Faceof A

ll'l.lll.ll..ll...llII.'-lfIIII'-I..III...I..I.I..I.I.J;

Zum Spielen sehr ungeeignel ist diese Perspektive

normalerweise den Verteidi-
ger, der dem Puck am ndch-
sten steht. Eure Memory Card
merkt sich Spielstdnde und
umfangreiche Statistiken. rz

, , Den Vergleich zu EAs

NHL Hockey'97 hat
Sony ganz klar fiir sich ent-
schieden. Das liegt hauptsach-
lich an der exzellenten kiinst-

Wer's lieber isometrisch hat, wird bei Faceoff ‘97 zufriedengestellt

3 S o7

lichen Intelligenz, die dafir
sorgt, daB Eure computerge-
steuerten Mitspieler fast im-
mer das Richtige tun. Grafisch
hat EA allerdings die Nase
vorn, denn die Animation der
Spieler bei NHL Faceoff ‘97
wirkt nicht besonders fliissig,
im Vergleich zum Vorganger
wurde die Spielgeschwindig-
keit allerdings etwas erhdht.
Von den neuen Features Liber-
zeugt eigentlich nur das Icon-
Passing, das nach kurzer Ge-
wdhnungszeit vor allem vor
dem gegnerischen Tor fir viel
Gefahr sorgt. Wer den Vorgan-
ger schon besitzt, kann sich
die 100 Mark eigentlich spa-
ren, soviel Neues bietet das
Update wirklich nicht. Trotz-
dem ist NHL Faceoff '97 sicher
die beste Eishockeysimulation,
die es flr die Playsta- , ,
tion gibt.

System: Playstation
Spieletyp:
Eishockeysimulation
Megabit: CD

Hersteller: Sony
Testversion: Sony
Spieler: 1 bis 8

Features: Speicheroption,
3 Schwierigkeitsgrade

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 17%
Musik: 65%

Soundeffekte: 70%




twas verwundert waren wir

schon, daB das fertige Total
NBA-Update ohne irgendwel-
che Vorankindigungen oder
Preview-Versionen Ende Janu-
ar einfach urplotzlich in der
Redaktion eintrudelte. Fans
des ersten Teils werden sicher
gut mit dem Sequel zurecht-
kommen, da die Verdnderun-
gen das Grundprinzip des er-
sten Teils nicht groB antasten.
Selbstverstandlich sind die
Statistiken auf dem neuesten
Stand. Die Grafik wurde eben-
falls aufgefrischt. Im Options-
menii haben sich auBerdem ei-
nige neue Punkte dazugesellt,
mit denen sich die Spielmodi
Euren Vorlieben quasi ,stufen-
los“ anpassen lassen. Spieler
treten jetzt in vier verschiede-
nen Agressionsstufen an.

AuBerdem kann man nun be-
stimmen, ob die Mannschaften
ermuden sollen und dadurch
schlapper werden, oder nicht.
Spieler per Create-Player-Opti-
on selbst "herstellen" funktio-
niert nun ebenfalls. Die ibli-
chen Features wie normale
Matchs, NBA Playoffs und
NBA Season sind natdrlich
auch wieder enthalten. Im

totally goil again

Nein, wie zeitgemap:
An den Banden wird nun
fiir die NBA-Homepage
Lhitpz//www.nba.com*
Werbung gemacht

Per ‘Free Camera’ diirft ihr jede Szene aus allen Winkeln betrachien
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Prinzip wurde aber hauptsdch-
lich der Action-Part ausgebaut.
Da Ihr jetzt noch flotter Kdorbe
schieBt, fallen dementspre-
chend die Endergebnisse im
Schnitt hoher aus. as

, , Wie alle anderen Kon-

kurenzfirmen, die mo-
mentan gerade ihre 97er Bas-
ketball-Fortsetzungen an den
Mann zu bringen versuchen,
hat auch Sony genau an den
Stellen nachgebessert, wo die
Spiele der Mitbewerber Op-

s SEES °7
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o tions- bzw, Grafik-tech-

NS e nisch iiberlegen zu sein

schienen. Nun glanzt
auch bei Total NBA das
Parkett vollig wahnsinnig, [hr
kdnnt eigene Spieler kreieren
und so ziemlich jedes nur
denkbare Feature an- und aus-
schalten (wie z.B. ein Hilfe-
mend, das wahrend des Spiels
eingeblendet bleibt). Trolz der
technisch brillant umgestzten
Motion-Capture-Animationen
wirken die robotermaligen
Sprungwirfe und optimalen
Flugkurven der Bélle auf mich
etwas zu kinstlich. Dennoch
mulB man Sonys In-House-
Team zum gelungenen Sequel
gratulieren. Spielerisch bewe-
gen sich alle auf dem Markt
befindlichen B-Ball-Spiele auf
sehr hohem Niveau. Nur Ko-
namis “InThe Zone 2" gefallt
mir noch einen Tick besser, da
es noch naher an die , ,
Realitdt heranreicht.

System: Sony Playstation
Spieletyp: Basketball
Megabhit: CD

Hersteller: Sony
Testversion: Sony

Spieler: 1 bis 8

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 his 7
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 84%
Musik: 70%
Soundeffekie: 80%
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Der
Kobold bendtigt
die richtigen Zutaten fiir

den Zaubertrank

napp vier Jahre sind seit

dem ersten Auftritt der drei
tapferen Wikinger vergangen.
Anfang 1993 trieben die Jungs
ihr Spiel noch auf dem Super
Nintendo, denn 32-Bit-Konso-
len waren damals noch Zu-
kunftsmusik, und wurden im-
merhin mit 78% Spielspall
belohnt. Jetzt liegt endlich die
Saturn-Version dieser ab-
wechslungsreichen Genremix-
tur vor. Tomator, der Bose-
wicht aus dem ersten Teil,
erweist sich als schlechter
Verlierer und will den drei Nor-
mannen endgultig an den Kra-
gen. Leider geht sein Plan et-
was in die Hose und so schickt
er unsere Helden wieder auf
eine unfreiwillige Zeitreise.
Das Spiel besteht aus fiinf
Welten, die sich in jeweils
sechs bis sieben Levels unter-
teilen. Euer Abenteuer beginnt
auf einem unheimlichen Fried-
hof mit Vampiren, Skeletten,
Fledermausen und weiterem

Erik kann als einziger Wikinger schwimmen und tauchen

vlkln gs ,

untoten Ungeziefer. Danach
wird's bitterkalt, denn Ihr wer-
det in eine Eiszeit verfrachtet.
Es folgt das Piratenschiff und
anschlieBend die besonders
schwere Dschungelwelt. Zu
guter letzt heiBit
es dann zuriick in
die Zukunft mit
Laserfallen und
Energieschran-
ken und dem
groBen Show-
down mit Toma-
tor als Abschluf3.
Jeder der drei
Wikinger verfiigt
uber individuelle

Fahigkeiten, die Ihr in allen
Spielabschnitten kombiniert
einsetzen muft, um die zahl-
reichen Hindernisse zu iiber-
winden. Der schnelle Erik
springt wie Carl Lewis, durch-

e, BnG
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bricht Wande und kann als ein-
ziger tauchen. Der ewig hung-
rige Olaf benutzt sein Schild
als Schutz oder Plattform und
sein Furz laBt sogar Mauern
zerfallen. Baleog der Starke be-
sitzt ein Schwert und eine lan-
ge Kette, womit er Gegner aus-
schaltet und Schalter aktiviert.
Am Ende jeder Stage trefft [hr
auf einen Zauberer, Zigeuner,
eine Hexe oder ahnliches Ma-
gierpack, die Euch in den
nachsten Spielabschnitt tele-
portieren, falls Ihr die notigen
Zutaten liefert. Leider ist Magie
keine exakte Wissenschaft und
so verschwinden Mitglieder
Eures Trios durch Kunstfehler
zeitweise und werden durch
zwei neue Charaktere ersetzt.
Possum der cholerische Wolf
kann springen und sich von
Winden abstoBen, und Scorch
der Drache speit Feuer und
schwebt mit seinen winzigen
Fligeln kurzzeitig in der Luft.
Nach jedem Level erhaltet |hr
ein vierstelliges PaBwort, ab-
speichern |dBt sich der Spiel-
stand leider nicht. 74

Die Gespréche der Wikinger mit
deutschem Bildschirmtext und
englischer Sprachausgabe
haben mehr Unterhaltungswert
als Samstag Nacht auf RTL

Hier trefit Ihr zum ersten Mal auf Possum den Wolf

94
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Die uralten Tempel in der Dschungel-Welt haben es in sich



, Eigentlich war der erste

Teil von Lost Vikings
mit 78% Spielspal deutlich
unterbewertet, denn diese ge-
niale Mischung aus Action,
Geschicklichkeit und Jump’
Run ist fast einmalig. Viele der
Levels erfordern Kombina-
tionsgabe, denn die gestellten

Der finstere Tomator in seinem Raumschiff
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Im Piratenschiff geht es ganz schan heill zur Sache

sind teilweise
sehr knackig.
Wie bei Lem-
mings kann es
durchaus passie-
ren, daB man
stundenlang ver-
zweifelt rumpro-
biert, bis der ent-
scheidende
Geistesblitz
platzlich vor ei-

nem liegt. Die 30 Stages bie-
ten jede Menge Abwechslung,
kaum ein Ratsel wiederholt
sich. Grafisch hat sich im Ver-
gleich zum Vorganger kaum
etwas getan, bis auf den ge-
renderten Vorspann und kurze
Zwischensequenzen nach je-
der Welt. Die Levels wirken
zwar detaillierter als das
SNES-Vorbild, von 32-Bit-Gra-
fikpower ist aber nichts zu se-

REVIEWS

hen. Dies tut dem Spielspal3
jedoch keinen Abbruch, denn
der hadngt ja in erster Linie
vom Spielprinzip ab, und dar-
an gibt es nichts zu beman-
geln. Mein Tip: Nur am Wo-
chenende spielen, denn LV 2
macht stchtig und , ,
raubt den Schiaf.

System: Saturn |

Spieletyp: Geschicklichkeit,
Action, Jump'n Run
Megabit: CD
Hersteller: Interplay
Testversion: Acclaim l
Spieler: 1 bis 2
Features: PaBwort,
Continue |

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 60%
Musik: 75% ‘

Soundeffekie: 68%
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er Kampf “Gut gegen

Bose” ist auch nicht mehr,
was er mal war. In Crimewave
jagdt Ihr fllichtige Verbrecher
mit dem Auto. Das Ganze
spielt sich in isometrischer
Perspektive ab, die jedoch je
nach Lenkbewegung gedreht
wird. Sobald ein Verbrecher
erkannt wird, zeigt Euch ein
Richtungspfeil an, wo Ihr hin-
miiBt. Nebenher zahlt der Ti-
mer runter, und auch die Poli-
zei macht sich auf die Jagd.
Mit der Bordbewaffnung ist

HRD - HIOH MehE

TEnk fallung e RoC
at 1

_____

Trotz schiefer
Vogelperspektive
kann man bei
Crimewave kaum
von Ubersicht
sprechen

der Ubeltditer maglichst
schnell zu eliminieren, dann
gibt's Geld. Habt Ihr einen be-
stimmten Betrag beisammen,
steht der nidchste Sektor offen.
Beschossen werdet lhr von
den Guten wie den Bosen.
Sprit und Waffen, die von Geg-
nern liegengelassen werden,
sammelt [hr durch Uberfahren
auf. Crimewave speichert
Spielstande und bietet einen
Zwei-Spieler-Modus auf verti-
kal geteiltem Bildschirm.  Js

Wenn ich mich mit den
, , Pluspunkten begniigen
wollte, wédre der Artikel hier
bereits zu Ende. Die Grafik
langweilt, die Steuerung ist
lausig, das Spielprinzip frus-
triert, der Zwei-Spieler-Modus
macht Crimewave lediglich
doppelt so schwer (aufgrund
des Zeitlimits) und der Sound
nervt schon, bevor man sich
(iberhaupt im ersten Level be-
findet. Jaja, ich weiB, daB sich
jetzt Eidos und Sega wieder
tierisch aufregen, aber Crime-
wave ist sein Geld wirklich
nicht wert. Die Grafik ist ja

echt nicht besonders aufwen-
dig = warum mufB sie denn
dann auch noch ruckeln? Dazu
verdecken Gebaude die Sicht
und man hat kaum Zeit auf das
Radar zu schauen (eine Entfer-
nungsanzeige beim Pfeil ware
ein Pluspunkt gewesen). Nur
weil es ein Spiel dieser Mach-
art vorher nicht gab, maBt Ihr
Grimewave noch lange

nicht kaufen. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Action

Megabit: CD

Hersieller: Eidos
Testversion: Eidos
Spieler: 1 bis 1

Features: Speicheroption,
Lenkrad
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 52% I
Musik: 51%
Soundeffekte: 54%

I i
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Y eingebauten
Kiassiker Deep Scan geht
Iqr auf Continue-Jagd

layStation-Besitzer wan-

deln schon seit geraumer
Zeit auf John McClanes bluti-
gen Spuren. Dem wollte die
Konkurrenz in Nichts nachste-
hen: Sega bastelte aus dem ac-
tionreichen Filmstoff gleich
einen ganzen Spielautomaten,
in dessen Umsetzungs-GenuB
jetzt alle Saturn-Benutzer kom-
men. Allerdings orientiert sich
Die Hard Arcade nur noch spo-
radisch an die Geschichte des
erfolgreichen Zellulit-Mach-
werks. In der Arcade-Fassung
haben iible Halunken einen rie-
sigen Wolkenkratzer unter ihre
Kontrolle gebracht und die
Tochter eines hochrangigen
Politikers entfithrt. Wie nicht
anders zu erwarten, schlipft
Ihr in die Rolle eines Super-

Je nach Pasition der Akieure
zoomt die Kamera kréiftig rein
und raus
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Cops, der auBer dem Job kei-
nerlei Gemeinsamkeiten mit
McClane aufweist. Mit brachia-
ler Martial-Arts-Gewalt raumt
Ihr alleine oder zu Zweit Terro-
risten, Gangsterbosse und an-
dere Widersacher aus dem
Weg. Das Gameplay basiert
auf dem klassischen Final-
Fight-Prinzip, mit dem feinen
Unterschied, daB die Umge-
bung und die Gegnerschar
komplett in 3D

—r e dargestellt wer-
I? den. Die Priigel-
~ schauplatze sind

. festgelegte Sta-

< [ ‘ tionen, die nach
| L AR

Tr—

8l U
-,
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Die Kamera wahlt automatisch die Zoom-Perspektive

1 Ud 08
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jedem bereinigten Gangsterab-
schnitt nachgeladen werden.
Der Vorgang wird durch echt-
zeitberechnete Zwischense-
quenzen kaschiert, die Euch
mit kleinen Reaktionsaufgaben
— im richtigem Zeitpunkt
Punch, Kick, oder Jump-But-
ton driicken — bei
der Stange hal-
ten. Wahrend der
Kampfe kénnt [hr
Euch etlichen
Waffen wie Rake-
tenwerfern, Pis-
tolen oder grof- %8
kalibrigen MGs =&
bemachtigen, mit %

!
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Unterwegs trifft unser Cop nicht nur auf menschliche Gegner
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 Ihr kiinnt alle Waffen, die Eure
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denen sich die Gauner effekti-
ver bearbeiten lassen. Am
Ende eines Stockwerkes wartet
dann ein besonders kraftiger
Sologegner, der mit allen fie-
sen Angriffsmethoden vorziig-
lich umzugehen wei. Ein
Energiebalken gibt Auskunft
uber Euren derzeitigen Ge-
sundheitszustand, zusatzliche
Anzeigen machen die Lebens-
energie der anriickenden Fein-
de kenntlich. Ein Bosewicht
geht erst dann K.O., wenn des-
sen Reserve auf den Nullpunkt
rutscht. Natiirlich kann Euch
das gleiche Malheur passieren.
Gliicklicherweise findet Ihr un-
terwegs Medi-Kapseln, die Eu-
rem Helden wieder auf die Bei-
ne helfen. Die Hard Arcade
zoomt an vorgegebenen Stel-
len automatisch "in" oder *aus"
dem Geschehen, die Bandbrei-
te reicht von einer Nahaufnah-
me his hin zum groBzugigen
Panoramatberblick. Die Fau-
ste konnt Ihr allein oder mit ei-
nem Freund fliegen lassen. Fiir
die Bewaltigung der iiber ein
Dutzend Levels, stehen Euch
drei knauserige Continues zur
Verfiigung. Aber dabei muf} es
nicht bleiben; Als kleinen Gag
hat Sega den hauseigenen Au-
tomaten-Oldie "Deep Scan" als

Gegner verlieren, aufnehmen
und natiirlich auch verwenden

eigenstidndiges Spiel inte-
griert. Mit einem Zerstorer
kreuzt Ihr auf der Wasserober-
flache umher und laBt hochex-
plosive Bomben in die Tiefe
hinabgleiten. Trefft Ihr damit
die uberall herumschwirren-
den U-Boote, werden zusatzli-
che Continues auf dem Konto
gutgeschrieben, die [hr dann in
Die Hard Arcade weiterverwen-
den durft. WS
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, , Hui, da geht auf dem

Saturn aber die Post
ab! "Die Hard Arcade’ entpuppt
sich als gelungenes Priigel-
Adventure mit effektgeladener
Polygon-Optik und einigen
netten Innovationen. Erfahrene
Final-Fight-Veteranen ent-
wickeln trotz ungewohnter 3D-
Grafik sofort heimische Geftih-
le. Die Gegner sind gleich zu
Beginn recht happig, aber kon-
sequent fair und fiir ein dreidi-
mensionales Action-Spiel
recht ansprechend designt. Die
umfangreichen Faust- und
Kick-Kombinationen des Hel-
den locken den ambitionierten
Beat'em-Up-Spieler in immer
hohere Level-Stufen. Die herr-
lich groBen Polygon-Figuren
sind wunderschén texturiert
und verfiigen tber Dutzende
Schiagtechniken. Anleihen aus
der Virtua-Fighter-Serie sind
dabei nicht zu (bersehen.
Freundlicherweise findet sich
fiir jeden Fiesling eine entspre-

Hau mich, du kileiner Schlingel

chende Taktik, die Euch vor
sinnlosem Energieverlust be-
wahrt. Alle beteiligten Akteure
bewegen sich so geschmeidig
und exakt tiber den Bildschirm,
dall man vor lauter Staunen
fast das Kdmpfen vergiBit. Viele
Zusatzwaffen und Extras sor-
gen u.a. dafir, dal auch nach
einiger Zeit die Spielmotivation
erhalten bleibt. Die knalligen
Soundeffekte und die atmos-
pharische Musikuntermalung
sorgen zusatzlich fir ein
prickelndes Ambiente. Sega
hat ein klar tiberdurchschnittli-
ches Action-Beat'em-Up abge-
liefert, das technisch (iberzeu-
gend in Szene geselzt wurde.
Was einigen (BPjS) Leuten
vielleicht noch Gbel aufstoBen
wird: Friedlich geht's in Die
Hard Arcade nicht gerade zu,
zartbesaitete Spieler diirfen da-
her im Optionsmenii den Vio-

lence-(Blut)-Modus
auf "Off" stellen. , ,

System: Salurn

Spieletyp: Action-Beat’em
Megabit: CD

Hersteller: Sepa
Testversion: Sega
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: 90 Mark

VG-Altersempfehlung: 16

Grafik: 79%
Musik: 16%
Soundeffekie: 70%
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berall in der Welt sitzen

gréBenwahnsinnige Despo-
tenund Terroristen, die nur eines
im Sinn haben: Einen grausamen
Krieg anzuzetteln. Das globale
Strike-Einsatzkommando ist die
Antwort auf diese Provokationen.
Euer Job als Pilot der Spezialein-
heit ist es, potentielle Kriege vor-
herzusehen und zu stoppen, be-
vor sie ausbrechen konnen.
Diesmal ist es ein kommunisti-
scher Querldufer der fritheren
Sowjetunion. Im Laufe der fiinf
groBangelegten Missionen miiBt
lhr mit Eurem Super-Apache
zahlreiche Feindlager und Radar-
stellungen ausschalten, tberall
verstreute Soldaten einsammeln

Eine Radaranlage wird aulBer
Dienst geseizi

neues aus der vg- und pp-redaktion:

Z u Beginn miiBt Ihr Euch fir
einen der drei Spielmodi
entscheiden. Im Exhibition-Mo-
dus konnt |hr Euch durch
Freundschaftspiele zunédchst an
die Steuerung und die vielen
Einstellungssmdglichkeiten vor
und wahrend des Spieles ge-
wohnen. Meint |hr, daB Ihr alles
einigermafBen unter Kontrolle
habt, geht es dann in den Sai-
son-Modus, wo lhr erstens eine
beliebige NFL-Saison (bis 1997

Oben: Die geniale
Madden 1P-
Perspektive.

Die Quarterview-
Ansicht eignet
sich aber auch
hervarragend.

98

oder ganze Panzerkonvois stop-
pen. Im HUD-Display Eures Helis
werden alle wichtigen Instrumen-
tendaten eingeblendet, wie z.B.
KompaB, Hohenmesser, Radar,
Munitionsvorrat und Schutz-
schild-Panzerung. Egal ob Pan-
zer, Bunker oder friedlicher Bade-
strand, alles darf gnadenlos
zerbombt werden. Nach jeder
Hauptmission, die in viele Einzel-
auftrage unterteilt ist, dirft Ihr
entweder Abspeichern oder er-
haltet ein PaBwort. ws

HUD-Display und Instrumente
schaffen Durchblick

und dariiber hinaus) beginnen
und Euch zweitens eine nahezu
komplette Traummannschaft er-
schaffen durft. Letzeres kann je-
doch nur in diesem Modus ein-
gesetzt werden und somit an
keinem der Saisonspiele teilneh-
men. Und schlieBlich konnt lhr
im Simulations-Modus eine An-
zahl von historischen NFL-Be-
gegnungen nachspielen, wobei
Ihr selbst natirlich groBen Ein-
fluB auf den Ausgang des Spie-
les habt. tet
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, Die Saturn-Version be-

inhaltet alle guten und
schlechten Features des Play-
station-Originals. Dazu gehdrt
auch das leichte dezente
Ruckel-Scrolling, das u.a.
durech das standige Nachladen
der fotorealistischen Land-
schaftsdaten hervorgerufen
wird. AuBlerdem nervie es
mich wie schon bei der PSX-
Variante, dalB man nicht nach
Jjeder absolvierten Einzelmissi-
on abspeichern kann. Hat man
zwei Absttrze auf dem Konfto,
darf man das jeweilige GroB-
szenario von vorn beginnen.

, , Die Saturn-Version un-

terscheidet sich nicht
von der bereits getesteten Fas-
sung fir die Playstation. Die
Spielbarkeit ist auch hier ein-
zigartig. Der Computergegner
ist sehr intelligent program-
miert. Mit den mehr als 100
US-Profi-Mannschaften
kommt nahezu immer ein
spannendes NFL-Spiel zustan-
de. Zwar kann man Spiele nur
mit Mihe gewinnen, doch
durch Verdnderung der Op-
tionseinstellungen kann auch
ein Einsteiger viel Spal an der
Sache finden, vorausgesetzt
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Trotz dieser Mankos bleibt So-
viet Strike ein geniales Ac-
tionspiel. Wen Herausforde-
rungen an Taktik, Ballern und
Reaktionsfahigkeit reizen, hat
mit Soviet Strike sicher viel
Freude. Wer nichts gegen eine
Séldnermentalitat hat, darf es

ruhig in seine Samm- , ,
lung aufnehmen.

System: Saturn
Spieletyp: Action-Spiel
Megabit: CD
Hersteller: EA
Testversion: EA
Spieler: 1

Features: PaBwort,
Speicherfunktion
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 18

Grafik: 82%
Musik: 13%
soundeffekle: 70%

final fantasy 7 hat die gesamte redaktionsarbeit lahmgelegt

nattirfich, dafi er die Regeln ei-
nigermafen beherrscht. Die
Auswahl der Perspektiven ist
ebenfalls genial. Diese Merk-
male sind es, die Madden
Football seit je her zu einer der
besten Football-Simulationen
gemacht hat. Auch fur die 97er
Version

trifft dies
gliicklicherweise zu. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Foolball-
Simulation

Megabit: CD

Hersteller: EA
Testversion: EA

Spieler: 1 bis 8

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6 his 8
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 80%
Musik: 64%
Soundeffekte: 84%




n Black Dawn schliipft Ihr in

die Rolle eines Soldnerpiloten,
der mit seinem Transporthub-
schrauber insgesamt 32 risiko-
reiche Einzelauftrage erledigen
muf. Die Missionen sind ab-
wechslungsreich: Ihr rettet Gei-
seln aus Krisengebieten, eskor-
tiert Fahrzeugkolonnen, bombar-
diert strategische Ziele oder be-
treibt Hetzjagd auf feindliche
Kriegsvehikel. Das Cockpit des
Hubschraubers ist vom obligato-
rischen Tracking-System bis zum
Radarschirm mit allem notwen-
digen Schnickschnack ausge-
stattet. Zahlreiche Anzeigen ge-
ben Auskunft Gber die aktuelle
Umgebung und den technischen

Feuer frei:

Der Sendemast
gehaort der
Vergangenheit an

neues aus der redaktion:

M it erheblicher Verspatung
erreichte uns die Saturn-

Umsetzung von Andretti Racing,
die Playstation-Version brachte
es in der VG 10/96 immerhin auf
85 % SpielspaB. Bis auf die feh-
lende Linkoption beim Saturn
sind beide Spiele fast identisch.
Auch bei der Sega-Variante tre-
tet Ihr wieder zur amerikani-
schen Nascar- oder Indy-Car-
Serie an. Drei Spielmodi gibt's
zur Auswahl, wobei vor allem
der Career-Mode langfristige
Unterhaltung verspricht. Hier
kampft Ihr Euch als Pilot durch
gine komplette Saison mit zehn
Rennen, inklusive Qualifikation
und Fahrzeugeinstellung, dem

TR LRI RS =7

Mario sagt, auf Position 17
steht ein F

Zustand des Helikopters. Eine
riesige Waffenauswabn| 1aBt feind-
liche Truppen und ihre Flotte vor
Angst erzittern. Das Arsenal des
Schreckens reicht von "Hellfires"
bis zu hochexplosiven Streu-
bomben fiir groBflachige Boden-
ziele. st ein Feind vernichtet, hin-
terldBt er ein Extrasymbol, das
wie bei Agile Warrior in der Luft
schwebt. Darunter gibt's nitzli-
che Dinge wie Zusatztreibstoff,
aufwertende Schutzpanzerung
oder Munitionsnachschub. ws

LR NN BB DR BT OB OB B BN BN B O B BN BN BE BN B BN B BN BN BN NN N BN BN BN BN BN B B BN BN NN B OB B N N N NN N NN N NNN

 Black bawn

, Schnell ist der Spieler

bei Black Dawn in sei-
nem Element: Die Devise lau-
tet: dransetzen, losfliegen und
die Bord-Artillerie krachen las-
sen. Nach kurzem Rein-
schnuppern steigern zahlrei-
che Missionsziele und eine
flotte 3D-Optik die Motivation
und den Spielspall des Séld-
ner-Piloten. Black Dawn hat
auch spielerisch eine ganze
Menge zu bieten: So kann
Euer Hubschrauber zum Bei-
spiel massig viele Raketen an
Bord aufnehmen und er be-
zieht aus der Zerstorung eines

Andretti
Racing

erfolgreichen Fahrer winken An-
gebote von anderen Rennstal-
len. Auf der Strecke wahlt [hr
aus drei Perspektiven, ein Rick-
spiegel laBt sich ohne Aufpreis
einblenden. Bei Unfdllen werden
Eure Boliden beschadigt, fehlen-
de Spoiler und abgefahrene Rei-
fen lassen sich bei den obligato-
rischen Tankstops in kiirzester

Zeit ersetzen. rz

Die NASCAR-Renner verhalten
sich anders als die Indy Cars

, Wie schon die PS-Ver-

sion, bietet auch die
Saturn-Umsetzung erstklassi-
gen Rennspall, ohne beson-
ders hohe Anspriiche an den
Piloten zu stellen. Schon nach
wenigen Ubungsrunden hat
man sich an die gefihlvolle
und genaue Steuerung ge-
wahnt. Auf besonderen Realis-
mus auf der Strecke sowie
beim Einstellen der Renner
wurde zum Glick kein Wert
gelegt. So kampft Ihr schon
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Ziels neue Extras. Die Unter-
schiede zur PlayStation-Versi-
on halten sich in Grenzen, le
diglich  dickere  Nebel-
schwaden verhindern einen
weiteren Blick in die Ferne. Al-
les in allem, bietet Black Dawn
solide Actionkost, die auch auf
dem Saturn gut riiber-

kommit. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Action-Spiel
Megabit: CD

Hersteller: Black Ops
Testversion: Virgin

Spieler: 1

Features: Speicherfunktion,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 90 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 80%
Musik: 78%

Soundeffekte: 70% I

= 0

universalgenie jan hat robs neue 1500 mark rostlaube repariert

bald Rad an Rad um jeden
Zentimeter, drgert Euch tber
zu langsame Reifenwechsel
und freut Euch tierisch iber
gelungene Uberhol- und Aus-
bremsmanover. Rennfans
sollten also unbedingt zugrei-
fen, und mit einem menschli-
chen Mitstreiter per Splitscre-

en macht es dann ’,

nochmal soviel Spa#@.

System: Saturn

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Electronic Aris
Testversion: Elecironic Arts
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempiehlung: irei

Grafik: 18%
Musik: 82%
Soundeffekte: 70%
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AR TAM

SLASH

Tam Tam wirbelt neuerdings wild mit dem Séabel um sich

ach einem knappen Jahr
harten Trainingslagers
kehren die ruhmreichen Samu-
rai-Krieger wieder auf ihre Hei-
matplattform zuriick und zie-
hen zum vierten Male in den
Kampf gegen den frisch aufer-
standenen Oberbdsewicht
“Amakusa”. Das Fighter-Team
setzt sich aus bekannten Na-
men zusammen: So ist die alte
Haudegen -Garde "Haohmaru”,
“Nakoruru”, “Genjuro”, “Gal-
ford" und Hanzo“ ebenso wie-
der mit von der Partie wie eini-
ge bekannte Gesichter aus den
ersten beiden Teilen — zum
Beispiel “Tam Tam” und
“Charlotte”. Mit den "Kazama"-
Briidern gibt es dartiber hinaus
zwei Neuzugange, wodurch die
Schldgerpalette auf stolze 17
Kampfer angestiegen ist. Da-
mit auch der spielerische Ge-
halt stimmt, gibt es natiirlich
wieder tonnenweise Specials,
Ketten-Combos und Counter-
Attacken zu ergriinden. Wer
bei seinen Gegnern kurzzeitig

Wie beim Vorganger kénnt lhr
zwischen zwei Techniken wahlen

Eindruck schinden will, fihrt
bei aufgeladener Power-Leiste
einen spektakuldren Super
Combo aus. Damit jede Runde
nicht gleich nach wenigen
Move-Aktionen beendet ist,

100

haben die Designer zwei prall-
gefiillte Energieleisten fiir je-
den Helden in der oberen Bild-
schirmhalfte plaziert. Ebenfalls
neu ist auch ein Gesamtzeitli-
mit, in dem |hr es schaffen
solltet, bis zum finalen End-
gegner vorzustoBen. WS
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Der vierte Teil ist die brutalste
aller Samurai-Versionen
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Charlotte fordert nach einmaligem Ausseizen gnadenlose Revange

, Anfangs sieht Samurai

Shodown 4 wie seine
Vorganger aus: Doch wie bei
allen SNK-Updates offenbaren
sich erst nach einigen Runden
die spielerischen Neuerungen.
Die Idee mit den zwei Energie-
balken kann zwar nicht mehr
als revolutiondr bezeichnet
werden, bringt aber dennoch
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Samurai-Neuling Kataki Kazama kampft mit feurigem Katana-Schwert
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etwas mehr Spannung in das
Spielgeschehen. Auch die Gra-
fiker haben sich in bezug auf

B abwechslungsreichere Hinter-

grundgestaltung mehr ins
Zeug gelegt als bei Samurai
Shodown 3. Dafiir dréhnt die
Musikuntermalung etwas un-
inspirierter und einfallsloser
aus dem Lautsprecher. Global
gesehen kann auch der vierte
Teil in der obersten Klasse al-
ler 2D-Priigler mitspielen: Ab-
gefahrene "Special’-Effekte
und Tonnen von Super Com-
bos sorgen fiir gentiliche Be-
at'em-Up-Unterhaltung.
Natirlich macht's zu Zweit
noch einen Tick mehr Spas,
sich die stdhlernen Sabel so
richtig um die Ohren zu hauen.
Weder die treue Samurai-Sho-
down-Fraktion noch Gelegen-
heitspriigler werden von
Samurai Shadown 4 , ,
enttauscht sein.

System: Neo Geo CD

Spieletyp: 2D-Beat'em-Up
Megabit: CD
| Hersteller: SNK
Testversion: MARD
Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 5 his 6
Preis: ca. 120 Mark

I VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 80%
Musik: 62%

Soundeffekie: 78%
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ieber spat, als gar nicht.

Nachdem das (auf 32-Bit-
Systemen geniale) Wiirmer-
schieBen schon auf dem Mega
Drive gut Federn lassen muBte,
verwundert's kaum, daB Worms
auch auf dem Super Nintendo
nicht den vollen Umfang hat. Es
fehlen die selben Features wie
auf Segas Kiste (keine Seile, Mi-
nen, Homing Missiles, Briicken,
Schubser und auch keine Spei-
cheroption), allerdings hat man

sich doch noch dazu durchge-
rungen, den Namen der einzel-
nen Teams verschiedene Farben
zu gonnen. Damit ist’s schon
ubersichtlicher als auf dem
Mega Drive. Leider hat die Su-
per-Nintendo-Version mit hefti-
gen Grafikfehlern zu kdmpfen,
sobald der Bildausschnitt
scrollt. Im Spiel gibt's wieder
keine musikalische Unterma-
lung, und auch der Sprach-Sam-
ple-Satz ist dhnlich klein wie auf
dem Mega Drive. is

, Ja, Worms ist gerade

noch gut, wenn man
sich mit der umstandlichen
Menlisteuerung und der War-
fenauswahl (das Auswahl-
Highlight bewegt sich nur
durch Umschalten des Mends)
auskennt. Trotzdem ist und
bleibt das Spielprinzip genial

REVIEWS

gegen praozessargesteuerte
Teams hochspannend finden,
meiner Meinung nach ist
Worms aber das klassische
Multi-Player-Spiel, zumal man
keinerlei teure Zusatzausriis-
tung dafiir bendtigt. Eine Kon-
sole, ein Modul, ein Joypad
und schon kann's los-

gehen. , ,

r

System: Super Nintendo
Spieletyp: Geschicklich-
keits-Strategiespiel
Megabit: 4

Hersteller: Team 17
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 16

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 100 Mark

SUPERLILKVEES) IS

VG-Altersempfehlung: ab 12

Gotiseidank und wer nicht die Maglichkeit
haben sie den hat, Worms auf einer 32-Bit- Grafik: 60%
Airstrike nicht Konsole zu spielen, wird nach Musik: 43%
auch noch gestri- einer kurzen Eingewdhnungs- | Soundeffekte: 62%
chen. Die 16-Bit- phase gut mit der Super-Nin-
Versionen wurden fendo-Version zurechtkom-
doch arg abge- men. Ich habe zwar schon von
speckt. Leuten gehdort, die den Fight
© %
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Intern.

§uperstar Soccer 64

allhassar wle Tet, denn Konaml hat mit Inter— Vi
‘national Superstar Soccer 64 ein absolutes Meisterwerk <y
ﬁest:haffen Wir haben uns erkundigt, was denn die européische Versmn

e _1

2u bieten hat, die im zweiten Quartal bei uns verdffentlicht werden soll. "F‘“;: ’::E sah ]
uBball so realis-
Time Cr igis Namcos Hit-Automat erscheint unerwarteterweise Hep e e
— schon im Miérz fiir die Playstation. Das 3D- Konamis Inter-
-S'hﬂot em Up bietet rasante Action-Einlagen und spannende Event national Superstar
Soccer 64

- Sequenzen. In welchen Punkten sich Time Crisis von Segas Virtua Gq"‘lf‘.
I‘ﬂﬁtBTSﬂhBidat erfahrt Ihr in einem ausfiihrlichen Bericht. Zudem gibt's e
dic:kes Namcu-Special in dem ww Euch a[ie-—‘

Namcos 3D-Shoot’em Up
Time Crisis fiir Playstation
soll bereifs im Marz in

erscheint am

bova mrnﬁ"_':

Japan erscheinen
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Da braut sich
lyas zusammen.
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DAS NEUE INTERAKTIVE FANTASY-ABENTEUER BEI KABEL 1:

HUGO UND SEINE GEGENSPIELERIN HEXAMNA KABBELN SICH
IN DER HEXENKUCHE., EINE WILD-KOMISCHE MIXTUR.

Jeden Samstag_, 1% zwischen 11:00 und 14:30 Uhr KABEL 1




Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangweilig. ist total scharf.

Fir Super Nintands, Gamebioy,

1994 KONAMI. Alle Rechte vorbeholien. Unberechtighes Kopieran, Verbeihen oder Waiterverkouien joglichar Art strangstens varbolen. KDNAMI-Videaspiete gibt e

ONAMI &5 o registered trodemark of Kool Co., Ldt. ©

ga Mega Drive, Gome Gear und Sany Ploystafion,

N”’ &/

Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile P /.l E ‘E i :r',r o E"Eﬂ"l,f';,:":';“",:fe,f B Jen,';'ﬂ"jﬂ: f'i;';l"ﬁ,'::',l‘,;' st
32-Bit-Gameplay mit total kompletter NBA-Saison, — L E E“.Z?L'll?."i.?uli”'&‘; il drur::f;:nﬁgflE;urgn::rﬁ!f@:ﬂﬁnm.". o ir?zritfr;?f;;:fu':lhf.-l.f;t
total phontostischer Spielbarkeit, to%al tollen Strategien, H - P

total vielen Variationsmaglichkeiten, total hoher Spiel- ol

stirke der Teams, total spitzenmifigen Spieleronimationen,
total realistischen Bewegungsabliufen, total starken
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun

Kouay

SPORTS SERIES.

12/96 meint: ,...eine ziemlich geniale Basketballsimulation”,
Mega Fun 1/97: ,Wertung 90%". Und Video Gomes 12/96:
i bombastisches Basketball-Highlight...”. Total.

KONAMIs

I KONAMI (Deutschland) GmbH,
SPORTS SERIES.  Postfoch 560180, 60406 Frankfur

N [(ONAM

PlayStation



