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Durchschnittlich verdriickt der deutsche International Superstar Soccer Deluxe
Fufiballfan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und ) ist so bombenscharf, da wirst Du kaum 2
3 Tiiten Chips pro. Landerspiel. zum Essen kommen.
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. -
MOLLER-BOMBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE.

Prisentiert von:

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produces S

KONAMIVideospiehs nibt s flir Super Nintendo Entertainme:

Olé, Ole, Ole !1! Bombenstimmung mit Infernational
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... dos beste . - o
Fulball, dos man in digitaler Form erleben kann .. dos % \§ . B s N 3
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: N N '

.. Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm
beschert! Note: 1. Videogames 11/95: ,Das neue,
beste SNES-Fuiball aller Zeiten heifit wieder ISS ..."

Wertung: 90 %. Gamepro 12/95: ,,.... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten Fuliballsimulation

sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95: ... der noch- . KONAMI. |

mol gesteigerte Realitiitsgrod wird Begeisterungsstirme
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung... Postfoch 560180, 60406 Fronkurt

KONAMI (Deutschland) GmbH,
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Schottyssee

s kommt hochst selten vor, daB wir uns irgendwelchen Weih- »
nachtsfeiern widmen — mit einschldfernden Reden geheuchelter ®
Besinnlichkeit — und schon gar nicht im Editorial und Wochen nach dem W }
Fest. Diese denkwirdige Veranstaltung jedoch, mit der Branchenriese ®
Acclaim Endes des Jahres seinen Getreuen eine
Freude machte, geriet unbeabsichtigt zu einem ®
Abenteuer, das man dem Rest der Menschheit | ]
nicht vorenthalten sollte. Obwohl eine schotti- &
sche Weihnachtsfeler eher nach trocken Brot und
heiBem Wasser klingt, zeigte sich Acclaim alles ®
andere als knickerig und karrte Franzosen, Eng- K J
lander, Deutsche und Spanier nach Dornoch zum ©
altehrwirdigen Skibo-Castle in den schottischen
Highlands. Damit die Herrschaften auch stan- @ Nesiapande
: g Schotten wohl
8",,;:5;?;:‘:?;:: desgemdlB auftreten konnten, wurde keiner eingelassen, der nicht den K JTICE LT ¥ (/8
POCU T traditionellen Kilt trug. Zum Schottenwitz geriet die Veranstaltung aber [P ::.’; ﬁ:ﬁ’;’é;;f""
smmg::ffh;:::;n‘g erst, als man bereits mit kréftigem Kater auf der Riickreise war: Mit @ S wie disse
e (cm Bus vom Schlofl nach Invaness, mit dem Flugzeug hier?

sehr arm — wegen der nach London Gatwick, dann mit dem Bus von
LU RS  Gatwick nach Heathrow und von dort
nach Minchen. Die Schottyssee
wadre ja nicht so schlimm gewe-
sen, hatte in Invaness nicht die
: Flugzeugtiir geklemmt. Zum
ool Gliick war noch Zeit. Trotz
ebenso zum stilechten erheblicher Verspatung hetzte
UG CL L man durch den Flughafen, um
weile Stutzen. den . AnschitB
nach Heathrow
noch zu packen,
was hatte klappen kdn-
nen, ware nicht der Lift auf dem
Flughafen Gatwick steckengeblieben — worauf

@
eine Not-Ubernachtung in Heathrow fallig war... ®
®

Euer Video Games Team
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Special der leizten Ausgabe

Cyberia: Voll gerenderies
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Unglaublich! Boogerman ist
endlich testhereit in der
Redaktion eingetroffen. 0b’s
spielspalitechnisch mit der
plurzgeilen Mega-Drive-Version mithalten

. kann lest Ihr im Super Nes-Testteil
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Zwei Monate nach der Shoshinkai-Messe gibt Ninten-
do Japan weitere Informationen liber das neue 64-Bit-

NINTENDO 64- NEWS

Am 14.Dez wurden hier bei
Nintendo die Richtlinien fiir
Entwickler bekanntgegeben

Gute Nachricht:
Nach neuesten
Informationen kiinnte
das Nintendo 64
doch noch termin-
gerechi am 21. April
ausgeliefert

werden. Angaben
iiber Stiickzahlen
wurden nicht
gemachi

6

Richtlinien fiir
Entwickler

Am 14. Dezember letzten Jah-
res lud Nintendo 93 renommier-
te Spielehersteller zu sich nach
Kyoto (Hauptquartier von Nin-
tendo). Hierbei wurde in erster
Linie iiber das Vorhaben von
Nintendo beraten, die Preise fiir
Super Nintendo-Spiele um etwa
25% zu senken. So sollen nach
den Vorstellungen von Big-N
schon ab Februar die Preise fiir
ein beispielsweise 9800 Yen (ca.
140 Mark) teures Modul auf
etwa 7500 Yen (ca. 100 Mark)
gesenkt werden. Die Entschei-

System preis. Als Zugabe prasentieren wie
Euch weitere Bilder von N64-Spielen.




0b Super Mario Kart R ebenfalls im April ausgeliefert wird,
steht noch nicht fest

dung iiber die Preissenkung und
deren Hohe bleibt jedoch den je-
weiligen Herstellern iiberlassen.
Der zweite Punkt auf der Tages-
ordnung diirfte der Weltdffent-
lichkeit jedoch mehr von Inter-
esse sein: Nintendo erlduterte
die Richtlinien bei der Vergabe
von Nintendo-64-Lizenzen. Ei-
nerseits werden Lizenzen nur an
solche Hersteller vergeben, die

NINTENDO 64-NEWS

bereits Spiele beispielsweise fiir
das Super Nintendo entwickelt
haben. Zum anderen wird bei
der Projektplanung streng dar-
auf geachtet, ob das Spielprinzip
fiir das betreffende Spiel nur auf
dem neuen System zu realisie-
ren ist. Auf gut Deutsch: Spiele,
die genauso gut auf dem Super
Nintendo umgesetzt werden
kénnen, fallen durch! So diirften
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NINTENDO 64- NEWS

wir vergeblich auf eine Nintendo
64-Version von Tetris hoffen, es
sei denn, das Ganze wird bei-
spielsweise in die dritte Dimen-
sion verlagert. “Wir diirfen nicht
in die Situation geraten, daB
Quantitat die Qualitat der Spiele
ibertrifft”, meint dazu Y. Mina-
gawa, Co-Pressesprecher von
Nintendo. Wir waren so frei und
haben dem guten Mann mal ein
wenig auf den Zahn gefiihlt, um
genaueres in Erfahrung zu brin-
gen:

VG: Warum wurden den
Spieleentwicklern Richtlinien
auferlegt?

Minagawa: Durch unsere
Richtlinien wird sich das Ninten-
do 64 zu einer Plattform ent-
wickeln, die nur qualitativ hoch-
wertige Spiele anbietet. Dadurch
konnen wir einerseits unseren
Kdufern ein Angebot an Spielen
bieten, das Fehlkdufe nahezu

Totaler Rundumblick: Mit den
vier C-Buttons 1461t sich bei Pilot
Wings 64 die Perspektive stu-
fenlos verandern

ausschlieBt, andererseits moti-
vieren wir dadurch auch die
Spielehersteller.

VG: Fiihren die strengen
Richtlinien nicht dazu, daB die
Spiele verspatet oder gar nicht

Hoch favorisiert:
Auch Pilot Wings 64
hitie die besten
Chancen, zusammen
mif dem Gerét im
April auf dem Marki
zu kommen.

Die Entscheidung
ist jedoch noch
nicht gefallen

auf den Markt kommen? Kann
der Verkaufsstart dann wirklich
am 21. April erfolgen? Auf der
Messe sah es ja nicht gerade
danach aus.

Minagawa: Die ersten Bauteile
fiir die Konsole sind bereits in
Auftrag gegeben. Auch die Spie-
le, die wir auf der Shoshinkai-
Messe vorgestellt haben, sind in

einem weitaus fortgeschrittene-
ren Entwicklungsstadium, als
wir zu dem Zeitpunkt der Messe
bekanntgeben konnten. Super
Mario 64 war in Wahrheit schon
zu etwa 98% fertig. Auch der
GroBteil der anderen Spiele wie
Kirby Bowl! 64 oder Pilotwings
64 sind bereits fertig program-
miert und kénnten schon néch-
sten Monat in Serienproduktion

SEAILEVEL

Al

gehen. Das, was wir gezeigt ha-
ben, waren speziell fir die Mes-
se zugeschnittene Versionen.
Wir haben in Asien eine Situati-
on, die es uns nicht erlaubt,
komplette Software im Vorfeld
des Verkaufsstarts preiszuge-
ben. Wiirden wir das machen,
wéren schon am nachsten Tag
Spiele (beispielsweise fiirs PC)

im Umlauf, die vom Spielprinzip
her identisch mit Super Mario
64 oder Kirby Bow! 64 sind.

VG: Dann war also die Messe
im Grunde bedeutungslos?

Minagawa: Das sehe ich nicht
so. Ich denke, daB den Besu-
chern ein erster Eindruck von
den spieltechnischen Mdglich-
keiten des 64-Bit-Systems ver-
mittelt werden konnte. Bei Super



LAPTIME

Waverace 64 fst ein Mntﬂrbaabﬂennspm! Durch un!ersamgd!f-
che Bootsformen 140t sich die Gesehwindigkeit variieren.

LAPTINE

Guf zu erkennen ist hier die zusammengekfappte Form des Bootes. Auf geraden Srrecken diirft Ihr so voll aufs Gaspeda! ste:gen

NINTENDO 64-NEWS

Mario 64 oder Kirby Bowl 64 ha-
ben wir jeweils die Stellen her-
ausgenommen, die wirklich in-
teressant (vor allem fiir
Ideen-Klauer) sind. Erst in der
endglltigen Verkaufsversion
wird dann alles vom Spiel zu se-
hen sein. Sie werden dabei fest-
stellen, daf die Spielideen zu je-
dem der 13 vorgestellten Titel
auch wirklich innovativ sind.

LAPTIME

VG: S. Miyamoto, der maf-
geblich an der Eniwicklung des
Nintendo 64 beteiligt ist, mein-
te, daB er sich bei Super Mario
64 gerne bis August Zeit neh-
men wiirde. Das bedeutet doch,
dafl dieses Spiel noch nicht
ausgereift ist?

Minagawa: Miyamoto ist ein
Mensch, der nie zufriedenzustel-
len ist. Bei Zelda fiirs Super Nin-

SONY - SONY
PLAYSTATION PLAYSTATION

Sony Playsiuhon dt. (pal) 579,00
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Memory Card (pal) 39,95
Mouse (pal) 49,95
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Jumping Flash (pal) 89,95
Kileak The Blood (pal) 89,95
Krazy Ivan (pal) 89,95
NBA Jam T. Edition (pal) 89,95
Novastorm (pal) 89,95
Philosoma (pal) 89,95
Rapid Reload (pal) 89,95
Revolution X (pal) 89,95
Ridge Racer (pal) 99,95
Starblade Alpha (pal) 89,95
Street Fighter - ¥ 89,95
The Movie (pal)

Tekken (pal) 99,95
Battle Arena Toshinden (pal) 89,95
Twisted Metal (pal) 89,95
War Hawk [par 89,95
Wipeout (pal) 99,95

WWF The Arcade Game (pal) 89,95

Exector (jp)

X-Com (us)

Apollopassage 28 5
46483 Wesel

Telefon (02 81) 3 38 50-0

Boxers Road (jp) 114,95 Daytona USA (pal) 94,95
114,95 Theme Park (pal) 94,95
Twin Bee Deluxe Pack (jp) 124,95 World Class Golf (pal) 94,95
Formation Soccer (jp) 134,95 Johny Buzakal‘oone (pal) 94,95
In the Hunt (jp) 114,95 Myst (pa 94,95
Ridge Racer Revolution (jp) 124,95 Vi rtue|PF|ghier Remix (pal) 74,95
0104,95 Shinobi X (pal) 94,95
* Cyber Speedway (us) 114,95 International 99,95

Primal Rage (us) 114,95 Victory Goal (pal)
Thun erhawk Il {us) 94,95
X-Man (jp) 104,95
King of tﬁ Spirits (jp) 104,95
Virtual Fighter 2 (jp) 129,95
Golden Axe the Duell (jp) 104,95
Twin Bee Deluxe Pack (jp) 104,95
Sega Rally (us) 114,95
+ Virtual Cup (us) 114,95
Virtual Racing (us) 114,95
NHL Hocky All Star (us) 114,95

TW Datentechnik GmbH

Netzwerkldsungen oo Rl Sl
g 3 DO deutsch 549,00

Versand:

| seon satuan

Spiele fir weitere Systeme (3 DO,
Saturn, Mega Drive usw.) auf Anfrage.
* Bei Druce?

Vorbestellungen sind méglich.

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise kénnen abweichen.

klegung noch nicht lieferbar,




Eure Aufgabe in Blastdozer von Rare besteht darin, alles was nicht
niet und nagelfest ist, dem Erdboden gleich zu machen

Fiir jedes Objekt
(meistens Hiuser)
bekommt Ihr harte

Dollar auf Euer
Konto iiberwiesen.
Natiirlich habt Ihr
eine grofie
Auswahl an
Fahrzeugen. wie
Bulldozer, futuri-
stische Spinnen-
Roboter oder
Kampfpanzer.

10

NINTENDO 64- NEWS

tendo z.B. hat er sich
bereits bei Produkti-
onsbeginn (iber die
technischen Ein-
schrankungen des Super Nin-
tendo beklagt. Er sagte mir ein-
mal, daB mit Legend of Zelda 64
fiirs Nintendo 64 erstmals die
Mdglichkeit besteht, das zu rea-
lisieren, was er ginst auf dem
Super Nintendo verwirklichen
wollte. Das Resultat werden Sie
auf der nachsten Shoshinkai-
Messe zu sehen bekommen.

VG: Sie meinen, wir bekom-
men wieder nur einen Bruchteil
davon zu sehen?

Minagawa: Ja. Es war nie im
Interesse unserer Firma, eine
Katze géanzlich aus dem Sack zu
lassen.

Vorlaufiges

Fazit

Aufgrund der revidierten Aus-
sage von Nintendo Japan beziig-
lich des Entwicklungsstandes
(“der GroBteil der anderen (vor-
gestellten) Spiele ... sind bereits
fertig programmiert”) ergibt
sich jetzt natiirlich eine véllig
neue Situation zur Frage des Re-
lease-Termins des Nintendo 64.
Hatte man seinerzeit auf der
Messe anhand offizieller State-
ments von Nintendo (“Super
Mario 64 ist zu 50% fertig, Kirby
Bowl 64 zu 30%") den Eindruck
gewaonnen, die Fertigstellung der
Spiele stiinde noch in weiter Fer-
ne, so riickt der angestrebte Er-
scheinungstermin nun doch
noch in den Bereich des Mach-
baren. Nach der Messe duBerte
sich Nintendo kritisch gegenii-
ber Presseverdffentlichungen,
die den 21.April als Verkaufster-
min in Frage stellten. Dies muB
Nintendo jedoch in Kauf neh-
men. Durch Informationen, die
nicht den Tatsachen entspra-
chen, entstand natiirlich auch
ein falsches Bild von der Ge-
samtsituation. Es ist unge-
wohnlich, so kurz vor Erschei-
nen eines fiir den gesamten

SIS ®

In Body Harvest stehen
Euch mehr als 100 Kampf-
fahrzeuge zur Auswahl

Videospielmarkt bedeutsamen
Konsolensystems die Karten
nicht offen auf den Tisch zu le-
gen. Und so muB es daher auch
erlaubt sein, begriindete Zwei-
fel an der Terminplanung zu
auBern, inshesondere, wenn ir-
refiihrende Bekanntmachungen

Je nach Perspektive entdeckt
Ihr auch verborgene Feinde

(aus welchem Grund auch im-
mer) seitens des betreffenden
Herstellers gemacht werden.
Aber andererseits freut es uns
natiirlich, daB die Messe-Infor-
mationen wohl nicht den Tatsa-
chen entsprochen haben. Nun
wissen wir ndmlich, daB der
angekiindigte Verkaufstermin
theoretisch doch eingehalten
werden kénnte — vorausgesetzt,
Nintendo hat uns diesmal die
richtigen Informationen zukom-
men lassen. tet
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| X-COM ENEMY UNKNOWN -
SPIEGELBILD THRER SCHLIMMSTEN ALPTRAUME

X-COM Enemy Unknown AB SOFORT auch fiir die PlayStation
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“JL." und “PlayStation” sind Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc.




Fiir die besten Next-Genera-
tion-Fighter wird nun Runde
zwei eingelautet: Battle

Arena Toshinden 2 soll

Segas Virtua Fighter 2 vom
Thron stoRen und auch

Tekken 2 blaRB aussehen lassen.

ahrend in unseren
Gefilden die groBen
Drei (Tekken, To-

shinden und Virtua Fighter)
noch verbissen die erste Run-
de ausfechten, tobt in Japan
schan die zweite Schlacht, VF2
wurde bereits ausgeliefert,
Namcos Tekken 2 sammelt er-
ste Bonuspunkte in den Spiel-
hallen und Battle Arena To-
shinden 2 von Takara wird in
diesen Tagen fir die Playsta-
tion ausgeliefert. Die :
Arcade-Version |auft
tibrigens auf einem
System-Board, das
analog zu Namcos
“Tekken” System 11
zur Playstation-Archi-
tektur kompatibel ist,
so daB bei der Umset-
zung keine Schwierig-
keiten auftreten soll-
ten. Wie sich doch die
Bilder gleichen: Wie
bei VF2 und Tekken 2 debiitie-
ren auch bei BAT 2 zwei neue
Charaktere. Als Police Detec-
tive gesellt sich Tracy mit ihren
chinesischen Tonfa-Stében zur
wackeren Mddelsschar und
lehrt unter anderem den my-

R T, -
FDITE T = (TFS FErs

steridsen Syndikat-Killer Cha-
0s mit seiner Sense das Fiirch-
ten. Um eben dieses finstere
Syndikat dreht sich auch die
Storyline des Spiels. Als Orga-
nisator des ersten Turniers hat
BoB Gaia (Ellis Vater!) fleiBig

AR ORI RS T

Da hat die Sense vom Synd:ka!—
Killer und Newcomer Chaos bei
Eiji eingeschlagen und wohl
selbiges verursachi, wenn man
sich seinen Lebenshalken
anschaut. Die Schatteneffekie
sehen brillant aus.

in die eigene Tasche gewirt-
schaftet, weshalb er von der
Chef-Etage zur Rechenschaft
gezogen werden soll. Unter
dem Vorwand des neuen Tur-
niers wird nun jener Killer Cha-
os auf ihn angesetzt. Doch
Gaia ist bereits gewappnet und
hat seine tonnenschwere Rii-

P DAY

Tanzerin Ellis prdsentiert sich in
einem noch luftigeren Outfit als
beim ersten Turnier. Ist der
Overdrive-Balken voll, hagelt's
Mega-Special-Moves.

Sl TN R VAT, T R R o TR P

Gegen so viel brachiale Gewall
seilens des Bergmanns Run Go
ist bei Opa Fo kein Kraut
gewachsen. Die Hintergriinde
wie hier im Wild-West-Look
wurden allesami mit vielen
Details angereichert.

stung aus Teil 1 abgelegt, die
ihn zu schwerfallig gemacht
hat. Einige neue Features er-
ganzen jetzt das geniale Game-
play des Vorgangers: Wie in
Samurai Shodown findet Ihr
eine Rage-Leiste am unteren
Bildschirmrand, die, erstmal
aufgeladen, durchschlagende
Super-Moves verspricht. Um
den Charakteren noch mehr
Tiefe zu verleihen, wird in
BAT 2 eine fixierte Lichtquelle
(etwa die Sonne) die Kdmpfer
anstrahlen und ihnen einen
realistischen Schatten ver-
passen. Auch das Intro mit
seiner Mischung aus Poly-
gon- und Realfilmsequen-
zen (Ellis, Eiji und Peitschen-
lady Sofia (WOW!) werden
von Schauspielern darge-
stellt), ist schon eine Augen-
weide. BAT2 soll in Japan noch
vor Sylvester erscheinen. Na
dann Prosit! rk



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Gerdten

Batman Forever dt 99,00 NHL 9 dt 10900 HOT PRICE aturn +1 Pad dt £99.00 Pulstar us 129,00
Clay Fighter dt 9900  Phantom 2040 dt 129,00 vioe King of Fighters '% 12900
Comix Zone dt 1900  Finocchio dt 129,00 Video-CD Karte MPEC) ot 3248 S RTLECCEN 16 1200
P T Frenistorik Man dt 10900 SONY oo hopey dt 90 us 12800
Dune Tt 100,00 Power Ranger Il dt 119,00 Adapter us/dt/jp dt 59,00 Kabuki Klash us 120,00
Deep Space Nine dt foop0  Primal Rage dt 129,00 Sony+Demo CD dt 569,00 Backup Memory dt 900 Kingof Fighters I us 12900
Judge Dredd dt 990  RevolutnX  dt 11900 RGB-Kabel dt 29,00 Lenkrad dt 12000 AeroFighters I us 12900
Justice League dt 9900 Star Trek: Deep Sp. Nine dt 129,00 Link Kabel dt 59,00 Control Pad dt 3980  Aero Fighters Il us 129,00

Kinigder Lowen ___t g0 girachenden —dt 1030 Mouse Ll -m—_‘namucn B R Wm0
_ uper Bombermann . Mil I ip i i bury 18 e,
ht Crusader dt 119,00 t 60 Joypad dt 59,00 At Miitan Con ek Panic Bombermann us 129,00

Super Mario Kart dt 69,00 ;
Mega Bombermann _ dt 99,00 Memory Card dt 49,00 +dt Kurzanleitung ok
Micro Machines ‘%6 dz 9900 JRLouper MaroWorld I dt 10495 Adapter us/dtjp 99,00 Alien Trilogy thopgps o Scokeall odll

LELLL : Viewpaint us 12900
Marsupilami dt 11900 e Mask & 1200 A-Train dt 9995 Astal D 9900 power Spikes us 12000
NBA Jam TE dt 90 gensl a1 ‘ Aftermath dt 10900

o | Theme Park dt 9985 Ad8D Forgotten Realms  dt 99,95 0 Street Hoop us 12900
Phantasy Star IV dt 109,00 Bu dt 99,00 Sa Showdown II 129,00
Bots Sarores i Tim in Tibet dt 129,00 Aftermath dt 9995 y - AR somn®. . U8 K
pras '9% dt 109,00 Urban Strike dt 11900 Alien Tril d 94.95 Blackfire dt LV Samurai Showdown Il us 120,00
NHL '96 ¢ w0 S qoar0 len Trlogy t 9 Casper dt 9900  Savage Reign us 129,00
Primal Race dt 119,00 W:app:nLord et 129'00 Air Ombt dt 89,95 Clockwork Knight | it 99,00 Top Hunter us 129,00
Seaquest DSV dt 109,00 : 1 Assault Rigs dt 89,95 Clockwork Kniaht Il dt 99,00 Art of Fighting us 129,00
Story of Thor dt f2000 WSS & AN camper & 9006 et @ Ly Gy Foh us 12900
g:r'ﬁgvs Knuckels g: 1;3% WWF Wrestle Arcarde ot Hgl'w g AR Oute L _
Seiample G 000 Waterword dt 119,00 Cyberia dt 9995 Cyber Speedway dt 99,00
Stargate it 1900  Zeldall dt 99,00 Destruction Derby dt 94,95 Descent dt 10900  3DO+FIFA Soccer dt 649,00
Spirou dt 10900 Descent dt 99,95 Daytona USA dt 12900  Blade Force dt 8995
Thie Lies i 9900 Disc World dt 8995  Digital Pinkbal at 900 D us 10995
Theme Park dt 10800 Extreme Sports MR The Duel dt 12000 G NENEEE
The Punisher dt 119,00 FIFA Soccer '96 dt 99,95 EIFA Soccer 96 IR o Madden . us 6900
Urban Strike dt 89,00 Goal Storm dt 99,95 “mer W.W—resﬂ- JF 11_900 Space Hulk dt 9900
Vectorman dt 99,00 Hebereke popoitto dt 89,95 F-1 Formula One REER  Road Rush dt 9900
Wolverine dt 69,00 John Madden F. 96 2212, dt 89,95 K[ng of Boxing jp 12900 Wing Commander Il dt 99,00
WWF Raw dt 79,00 Jackis Back King of Racing jp 13900  Panzer General dt 99,00
ack is Bacl dt 89,95 : 5
WWF Wrestl. Arcarde  dt 119,00 Jumping Flash dt 80.05 Layer Section jp 129,00
- / Mystery Mansion dt 12900
Kileak the Blood dt 89,95 NHL 196 dt 9900
MEGA CD Krsmy ban d 8995 N Quarterhack's ot 995 M it
Lone Soldier dt 8995 NBA Jam TE. &t 9000 Pitfall : dt 119,00
COX-Adapter dt 69,00 Lemmings 3D dt 89,95 : ‘ Pinball Fantasies dt 12900
r € NBA Basketball dt LV Iron Soldier dt 89,00
Earthworm Jim dt 99,00 Lost Vikings 2 dt 99,95 |
) TR SELAL L 9 NBAAllStar Hockey ~ us 120,00  Alien vs. Predator dt 8900
Silpeed dt 69,00 NBAJamTE. dt - 94,95 Off World Interceptior  us 9995 Flashback dt 11900
Shining & %00 : NFL Quarterback '96 dt 89,95 Panzer Dragon dt 9905  FightofLife dt 12900
Thtmﬁgrh:::}e{ 4 99‘00 NHL '96 dt 89,95 Parodius dt 8995 Sensible Soccer dt 120,00
Tomeat Alley dt 9900 Nova Storm dt 8995 Primal Rage dt 6995 E;Esgﬁ Galaxy g: 1:333
Paws of Fury dt 59,00 Motor Toon GP dt 89,95 Pebble Beach Golf dt 8995 Raiden dt 6900
Adven‘bur‘e Panzer General dt 89,95 Rayman dt 8935 Dino Dudes dt 69,00
o Parodius Deluxe dt 89,95 Robotica dt 89,95 Club Drive dt 59,000
CO oo, Do f o e fa me G
j Philosoma dt 8995 Revolution X dt 8995 sumi Nunja 00*
Virtua Racing Deluxe  dt 79,00 . ! g Syndicate dt 89,00
NBA Jam TE. dt 99,00 Primal Rage dt 89,95 Figlord Saga o 1800 e dt 7900
WWF Raw #9900 US-Adapter dt/us/jp 39,00 Street Racer dt 89,95 Race Drivin p__ 9900
Stellar Assault dt 800" Brain Lord us 129,00 Raiden gt 79,95 ”5 ; 1 wrftuf f?aoys;smem
Virtua Fighter dt 119,00 Breath of Fire us 149,00 Rapid Reload dt 8995 it : Gy Anirage!
Metal Heat dt  89,00° g . Shinobi X : dt 99,00
Molorc::ss dt 79,00 Breath of Fire Il us 149,00 1.V ::z::zgiun X :: gg‘g Street Fighter Movie  dt 99,00 Game Boy&Splele
Super Space Harrier Il dt 79,00 Chrono Trigger us 149,00 ; ’ Shining Wisdom usfip. 129,00 auf Anfrage!
Compse Kiler (D) dt 79,00 Final Fantasy Il us 149,00 Bitge Riper a 99%  simCity 2000 us 129,00
\ ) Road Rash 1512, dt 89,95 5l dt 90 NES&Splele
Supreme Warrior (CD)  dt 79,00 Final Fantasy Il us 149,00 A ayer t 9900 )
liuslon of Time us119.00 Rock'N'Roll Racing Il dt 9995 Steam Gear Mash ip 12900 auf Anfrage!
sl 00" 2 Shock Wave 812 dt 8995 Street Racer dt 89,95 US-NES Soie
s : eme ;
ion Heplay at 79,00 Romance IV us 169,00 Street Racer dt 89,95 Thunderhawk dt 8995 andere SYSTEME
Asterix & Obelix d Secret of Evermore Starblade Alpha dt 89,95 Thunderstorm + auf Anfrage!
" ' . l 4t 108.95 Street Fighter Movie dt 9495 Road Blaster i 12900
ut Throat istan t 2, Tekken dt 9995 Toeshinden jp 12000
Donald in Maui Malla  dt 129,00 Secret of Evermore Twin Bee Del i 19000 A.B. Games
Donkey Kong Country Il_dt 124,95 us 149,00 Theme Park dt 89,95 b S Meinsdorfer Weg 30
Demoliion Man dt 119,00 : Thunderhawk dt 7095  VituaCopiPistole  jp 17900 i
Dschungelbuch dt 89,00 peoretiolubebriare Toeshinden dt  8ogs  Virtua Fighter dt - 9900 el Fuen
L R d 6995 e T
oreman For Real t 119 Lyt ' Virtual Snooker dt 89,95 : s Spiele mit * sind Gebrauchtspi
Int. Superstar Soccer | dt 129,00 The 7'th Saga Il us 149,001.V. ETTET at 005 Virtua Hang On p 129,00 it Vorpsclaung tnd AnGing)
Jungle Strike dt 109,00 Wipe Out dt 9995 Virtua Hydlite dt 99,00 nur solange der Vorrat reicht!
Joe&Mac lll dt 129,00 Hintbooks: ! Virtua Racing us 129,00
Kille nstnct us/dt 149,00 Final Fantasy lll us 59,00 War Hawk dt 8995 Vitua Open (Tenns)  jp 12900 AB 300,00 DM
Kawasaki Superblkes  dt 129,00 Broat of Fife.ie BO.0O Waterworld dt 99,95 Virtual Snooker dt 109,00 Versandkostenfrei
Mechvrardor dt 79,00 e 4 F Arcarde dt  99.95 World Series Baseball  us 129,00
Mechwarrior 050 dt 119,00 Killer Instinct us 49,00 Wing Commander 194, dt 99,95 Wing Arms D 12900  Oruckichior, Profsindorumgon und Imigmer
Mega Man X 2 dt 99,95 Chrono Trigger us 59,00 X-Men dt 89,95 X-Men ip 139,00 varbohalton

Keine Haftung Nir Kompatibilits

Héndler Tel. 045 21-48 73  mo-fr12.00-20.00

willkommen  ,qorTel, 04521-7 1497 - Fax 1025 °© U So 12.00-18.00



Nicht alles, wo
Rise of the Robots
draufsteht, muf®
schlecht sein: Der
zweite Teil wurde
in allen Bereichen
ganz schén
aufgepowert.

: minc£ng
verkauft, obwohl allerorten mit
Mangeln und SpielspafBkillern
behaftet. Doch die Franzosen
haben sich von den schlechten
Kritiken nicht unterkriegen las-
sen und einen in dieser Vor-
version wirklich sehenswerten
Nachfolger auf die Beine ge-
stellt, der es jetzt allen zeigen
soll. Ihr habt die Wah! aus
nicht weniger als 18 (!) dick
gepanzerten Kampfmaschi-
nen, die sich gegenseitig die
Schrauben weichklopfen.
Zundehst konnt [hr dabei via
flieBendem Farbenverlauf das
Outfit Eures Recken bestim-
men. In den zahlreichen
Arenen der Zukunft machen
die sehr hiibsch gerenderten,
ordentlich groBen Stahlmon-

14

| Oben packt der
i bunte Robhi

gerate seine.
Twin-MG aus.

= Links starlel

Cyber-Shinobi

zum Combo

Spucke weg. Da macht es auch
nichts, daf die Schlacht in der
SF2-Ebene spielt, denn andere
Klassiker heimsen ja mit die-
sem Prinzip auch schon seit
jeher Lorbeeren ein. Japst der
Gegner schlieBlich nach zwei
verlorenen Runden am Boden
nach neuem Saft, verpaBt Ihr
ihm noch einen finalen “Elec-
trocution”-Move, der aber al-
les andere als leicht ausfiihr-
bar ist. Einige Blechhaufen
beherrschen auch Waffen wie
die etwas untersetzte Stahl-
kreation, die in Bedrdngnis ihre
Twin-MG zu Hilfe nimmt, Rise
2 sieht also schon vielverspre-
chend aus. Warten wir ab, was
die Mirage-Leute noch alles
hineinpacken! rk




VORSICHT

WINTERFUTTERUNG

Winterflitterung schadet mehr
als sie niitzt. Sie pfuscht der Na-
tur ins Handwerk und hilft nur
wenigen, ohnehin hdufigen Vo-
gelarten. Bevor Sie die Hersteller-
Kassen fiittern, fiittern Sie sich
lieber mit Informationen (fiir

3,- DM in Briefmarken).

Naturschutzbund

Deutschland (NABU)

Postfach 30 10 54
nd\ 53190 Bonn

FLAYSTATION
SATURN
GOLDSTAR (NTSC)
JAGUAR €D (DT)
PAL-WANDLER
POWERSTATION
GOLDSTAR 300

IMIPORT/SATURN

b Sled (15) 109,50 04
Do Gaden (1P}~ 129,900M
Duksalies | () 1339004

JAGURAR, PC-CD

SEGA, SONY,
NINTENDO,

IO, MANGA
IMPORT/PSX

Do) 19000

B 1

Dtk Sarioun () 139,50 0 Fda %8
v (15} 9000 kI T39S00H  teoked

Panter Drogeca l (JF)  129,500M - Lemmiegs °.\;°
R Togy P 130500 gy usem L 2 ) 195000 Meresiom 885
Sega Raly (1) 108,30 00 P Geseed
el Fer Apba ) 1395008 Rt ) 185000 :ﬁ',',::,
Shiring Wedom [U5) 135,50 DM % Racie
w3000 R o Bevoktva ) 10S0DN  peodnan

Soee Pt Aoba ) 1455000

Soakr (1) 180

Tebndaa 1) MR0DM

Ao Combt

Strikes
Thenderhewk
Tekken
Viewpeim
Wipe out
Warbawk
Ao

Batils Aaena Toshirden

1
ol

ot

PLAYSTATION

99,50 0M
99,50 0
99,50 M
99,90 0
99,50 00
95,5000
35,5000
55,5000
H5000
500U
55000
H500U
5004
59,50 01
109,50 0
109,50 Dl
59,60 0
59,60 01
99,90 DM
99,90 0M

REAL 300

Iron Angel
Kiliog Time
Ne! fet Speed
i

Reod Rak
Samgler I
Showve
Spoi Hulk
Stallar 7
Syndizte
Theme Park
Tiig'd
WC

49,50 0

9,50 DM
9,50 00
B9.50 00

05000
B9.00U
89,50 00
3004
89,5004
89,90 0M
49,50 04
89,90 D4

Merkur -

Software - Versand

Kapellenstrafie 12/04315 LeipzingeL:034I;’6892943{Fax:0341/6898602

SNES:

Donkey Kong 1
Donkey Kong 2
Fifa Soccer 96
MechWarrior
NHL Hockey 96
Primal Rage
Secret of Everm
Theme Park
Water World
Wrestlemania
Yoshi’s Island

Mega Drive Set
Comix Zone

Fifa Soccer 96

Light Crusader

NLH Hockey 96
Phantasy Star IV
Saturn

Virtua Cop m.Pistole
Virtua Fighter Remix
Virtua Fighter 2
Victory goal

Wing Arms

105,90
119,90
109,90

89,90
109,90
112,90
109,00
109,90
109,00

99,90
109,00

192,90
85,90
99,90

105,90
99,90

105,90

629,90

155,90
59,90
95,90
79,90
99,90

--alle Neuheiten auf Lager / auch GB, MCD, GG und 32X--
Versand per NN 6,- + 3,-DM NN/Vorbestellung méglich/ alle Titel
dt.Version/persl.Bestellannahme 8.30-18.30/Anrufbeantw.
18.30-8.30 / ab 300,- DM Bestellwert Versandkostenfrei

SEGAJATURN

B9.50 00
99,90 DM
795004
79,50 0
§9.5004
99,90 DR
Fila 56 95,90 DM
Hi-Dstare 59,50 00
Myt 59,50 08
NHL Mistar Hockey 55,90 DM
r 559,90 IM
59,90 DM
59,50 W
Sopa Relly B9 55,5000
Thederhewk || 4,50 DM
Toshinden Remix 9,50 00
Virtua (2p 139,50 0
Vishus Fighet 1 109,58 Dl
Wutua Hang on 99,50 00
Wing Arrm. 9,90 0M

y
Dlackwerk Keight II
Doyteen

Digied Pishall
Dekataliess ||

T Live

Biomet

Tnion of Time
Sengle Sirka
Returm of Yedi

Setret of Mana
Super Turekan Il

Theme Perk
Tiny Teom
Werkd Heroes
Yachi's [sland
Tombisi
Tlda

Demnéachst erhdélitlich fiir PlayStation

v .J'p " and "Play i

" are trad "

of Sony Computer Entertainment Inc.
Psygnosis™, and Krazy lvan™ are trademarks of Psygnosis Ltd, ® 1995 Psygnosis Ltd.

SrathlFies B 05) {
Hockhs s

Setret of Evermare

Supertar Seccer fehne

GAME FAN
GAMEFRONT

EDGE

SATURN FAN
PLAYSTATION FAN
HINTBOOKS, div. ab

AN RTD

Mien Soldier
Batman Retures {(0)

THERE'S
NO LAY
YOU CAN
STOP USill

64,90 080

795000
45,90 DM

5,90 014
5000
55000
5,50 00
54,50 00

deton Raplay 378

nitfermia
(omix Tone
Dosald Dueck Bl

109,50 it 3
85000 i 99,5000
49,5000 59.90 DM
119,90 04
109,90 0

Light Crusader

WL 96

Solail

Shedewren (115}

Saric (omglientien

Stetker 1

Vecerman i :,:.\gh %l:‘! SPECIAL ED)

_W'a e SUPER GAME BOY
Pty 89,90 04

o950 DN
45,90 DM
9,90 0

15,-
3,90
15,-
25,- DM
25,- DM
24,90 DM

oM
DM
(]

ZUBEHOR

gen vorbehahon!

g

4990 bl
& 300

T !

-

PlayStation
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Mit Descent
beweist uns Inter-
play mal wieder, B _ | .
wie einfach sich o R o g egasrils T
PC-Klassiker e ] ZE R
auch fur die Play- |
station umsetzen .

lassen.

rst vor knapp einem
Jahr verlieh die Power
Play der PC-Version

von Descent das Pradikat Su-
per und belohnte das ausge-
zeichnete 3D-Spiel mit 81%
SpielspaBl. Warum also etwas
Neues versuchen, wenn das
Gute liegt so nah, dachten sich
die Interplay-Bosse und kiin-
digten Playstation-Umsetzun-
gen von Descent und Cyberia
an, zwei der besten Interplay-
Produkte des vergangenen
Jahres fiir PC. Beide Program-
me stehen kurz vor der Vollen-
dung. Wir konnten die Beta-

Versionen iiber Weihnachten || — e
und Neujahr bereits ausgiebig | ==" : e L
testen. Die Grafik scrolit schnell und flieBend und sarg! bielet eine per!skte 3D-lllusion

a“

Gerendert wird bei Descent zum Gliick nur zu Beginn

W, ff 5 . |\Iuwu:'
a8 L~ Im..:::..:...

5 1-'53 , ﬂlw’"' werky
o i

Oben: Die Karle wird sehr 156
uniibersichtlich, wenn Ihr 5057

| [ !
erst mal den gesamten Level S | T ol e
erforscht habt. ¥ Ay, E ;r
Rechts: Im Verlauf des B ' _——
Spiels lauchen immer Am Ende jeder Stage trefft lhr au! den Zenfrafmmpnler der Euch mit
siarkere Gegner auf roten Feuerballen attackiert

16 2 BEAIES 96
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L-44- 1
CONCUSSION ?

FC' E A e
A -

Oben: Ein SchuB und die kleine Nervensige ist beseitigt.

Mitte: Vor jedem Level gibls ein kurzes Briefing
Unten: Der Lava solitet Ihr nicht zu nahe kommen

\n Descent setzt Ihr Euch als
Soldner im Dienst der Terran
Minerals Corporation hinter
das Steuer eines vielseitigen
Raumschiffs, mit dem Ihr auf

mehreren Planeten in den Mi-
nen der Corporation fiir Ord-
nung sorgen solit. Die eigent-
lich sehr zuverldssigen Ro-
boter der Gesellschaft spie-

!.......................................................

len ndmlich verriickt und
haben die Kontrolle iiber die
meisten Anlagen iibernom-
men, die Sicherheitssysteme
umprogrammiert und die
menschlichen Besatzungen
eingesperrt. Nach der Einsatz-
besprechung werdet |hr in das
erste Minensystem einge-
schleust. Im Gegensatz zu den
meisten anderen 3D-Action-
spielen bietet uns Interplay bei
Descent tatsdchlich die viel-
gepriesene dritte Dimension,
denn Euer Raumschiff bewegt
sich wirklich vollig frei im
Raum. Ihr steuert Euer Gefahrt
in alle Richtungen, was bei
manchen Mitarbeitern von
Acclaim, dem deutschen Ver-
trieb von Descent, fiir Ubel-
keitsanfalle sorgte. Die un-
terschiedlichen Level sind
dementsprechend auch fiir die
vollig ungebundene Bewegung

i

B3 COLOMY

Losily Bl amams e
Descent beweist wieder einmal,
dall Sonys Playstation sich auch
var den schnellsten Pentiums
nicht zu verstecken braucht

VISED
2 BRI 96

r—_-'—-_——_-

PREVIEW

ausgelegt. Die Gange verzwei-
gen sich in alle Richtungen.
Begriffe wie oben und unten
vergift man schnell, vor allem,
weil auch die zahlreichen Geg-
ner die uneingeschréankten Be-
wegungsmaglichkeiten nut-
zen. Ziel in jeder Station ist es,
den Hauptcomputer zu finden
und auszuschalten. Allerdings
sind einige Abschnitte meist
gesichert und nur mit dem
farblich passenden Schliissel
zu erreichen, der natiirlich
auch irgendwo gut versteckt
liegt. Falls Ihr nebenbei auch
noch einige Geiseln befreit, er-
haltet Ihr nach erfolgreicher
Mission entsprechende Bo-
nuspunkte. Nachdem Ihr den
Hauptcomputer zerstort habt,
aktiviert sich die automatische
Selbstzerstorung und Ihr rast
moglichst schnell zum Aus-
gang, den man am besten vor-
her schon auskundschaftet.
Im Verlauf des Spiels findet
Ihr stdndig Waffen, mit denen
Ihr Euer Raumschiff kréftig
aufriistet. Im Vergleich zur en-
ergiefressenden Fusionskano-
ne wirkt die Laserkanone gera-
dezu lécherlich. Zielsuchende
Raketen und weitere wirkungs-
volle Knallkérper vervollstan-
digen Euer Arsenal. Vor gegne-
rischen Treffern bewahrt Euch
ein Schutzschirm, der aller-
dings mit jedem Einschlag
schwacher wird. Blaue Ener-
giekapseln sorgen fiir Nach-
schub, auBerdem stehen Euch
noch eine Tarnvorrichtung und
eine zeitlich begrenzte Unver-
wundbarkeit zur Verfiigung.
Wer mal wieder die Orientie-
rung verloren hat, sucht sich
den richtigen Weg dank Auto-
mapping auf der allerdings
nicht immer iibersichtlichen
Vektorgrafik-Karte, die alle
Rdume und Gange kartogra-
phiert, die Ihr schon besucht
habt. Mit mehreren Dreh- und
Zoom-Optionen |48t sich die
Karte aus jedem Winkel analy-
sieren. Euren Spielstand spei-
chert das Programm auf Eure
Memory Card (drei Blocke).
Wer dieses unverzichtbare
Utensil nicht besitzt, notiert
sich das 20-stellige PaBwort.
Descent soll im Mérz verof-
fentlicht werden. 74
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NINTENDO / SEGA / SONY
ATARI / 3D0 / SNK

Werler Str. 34 - 59065 Hamm

T 02381-1 55 96

Bodenbacher Sfr. 30 + 01277 Dresden

Neo Geo
Neo Geo Modulmaschine m. Sp. 389,95
Art of Fighting 79,95
Art of Fighting 2 179,95
Samurai Shodown 119,95
Samural Shodown 2 199,95
World Heroes 2 139,95
World Heroes 2 Jet 189,95
Fatal Fury 79,95
Fatal Fury 2 119,95
Fatal Fury Special 139,95
Galaxy Fight 199,95
3 Count Bout 99,95
Ninja Combat 99,95
Eightman 89,95
Last Resort 119,95
Nam 1975 99,95
Sengoku 89,95
Alpha Mission 2 69,95
Andro Dunos 89,95
Super Sidekicks 109,95
Trash Rallye 99,95
Riding Hero 89,95
King of Monsters 99,95
King of Monsters 2 119,95
Ghost Pilots 119,95
Football Frenzy 79,95
Aero Fighters 2 189,95
King of Fighters 94 209,95
Joy Joy Kid 89,95
Blues Journey 89,95
Spinmaster 109,95
Robo Army 129,95
Mutation Nation 129,95
Magican Lord 99,95
Burning Fight 99,95
Cyberlip 99,95
Baseballstars 2 89,95
Crossed Swords 89,95

Weitere Raritaten auf Abfrage 1!

Tel. 0351/2526611

Sega Saturn

Virtua Fighter dt 69,95
Virtua Fighter jp 59,95

Virtua Fighter 2 dt 129,95
Virtua Racing us 109,95
Virtua Open Tennis jp 69,95
Virtua Cop m. Gun dt 139,95
Victory Boxing dt 89,95
Victory Goal dt 89,95
Greatest Nine jp 59,95
Pebble Beach Golf jp 59,95
Shinobi X jp, dt 99,95
Twin Bee Deluxe jp 89,95
Deadalus jp 79,95
Sega Rally dt 129,95
Galactic Attack dt 99,95
King of the Spirits jp 99,95
F-1 Live Information jp 109,95
Clockwork Knight dt 69,95
Clockwork Knight 2 jp 89,95
Robotica dt 99,95
Steam Gear Mash |p 79,95
Gran Chaser jp 79,95
Panzer Dragon dt 99,95
Digital Pinball dt 89,95
NHL Allstar Hockey us 89,95
Bug us 89,95
Rayman dt 99,95
Thunderhawk dt 124,95
Theme Park dt 109,95
Adapter filr Importspiele 49,95

Neuheiten? Bitte anrufen 11!

Mega Drive, NeoGeo CD

NEU
auch Ankauf von
Videospielen und
Konsolen
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NBA

InThe ZOHe

Es ist kein Geheimnis mehr, daR Konami
versucht, sich auch mit Sportspielen
einen Namen zu machen. Hier kommt das
erste Basketballspiel fiir die Playstation

Leider miissen sich
die auf eine “echie
Simuiation” warten-
den Fans noch bis
Ostern mit NBA Jam
die Zeit verireiben

BA I.T.Z. hat natiir-
lich nichts mit den
athletischen Verren-

kungen irgendwelcher Sport-
kader in der ehemaligen so-
wjetischen Besatzungszone zu
tun; bei der Vielzahl an NBA-
Spielen sind Konami lediglich
die Fiillworter ausgegangen.
Das herausstechendste Feature
dieser 32-Bit-Basketballsimu-
lation ist ein 8-Spielermodus,
wobei allerdings zwei Multitaps
und acht Joypads bendétigt
werden. Ihr tretet dann mit
zwei Viererteams gegeneinan-
der an. Per Multitap kdnnen
aber auch fiinf menschliche
Mitstreiter eine komplette
Mannschaft iibernehmen und
dem Computer zeigen, wer
besser punktet. Da NBA Jam
die Untersparte des SpaB-/ Ac-
tionbasketballs derart souver-
an anfihrt, hat sich Konami be-
wuBt fiir ein realititdtsgetreues
Programm im Fahrwasser von
EAs Erfolgsschema entschie-

den. Die Grafik erinnert auf den
ersten Blick eher an Slam ‘n
Jam, spielerisch dhnelt das
Ganze jedoch mehr der NBA-
Live-Serie. Der Court laBt sich
aus einer isometrischen Sicht
oder von der Seite betrachten.
Als Spielmodi wahlt Ihr ent-
weder “Freundschafts”- oder
“Ausscheidungsspiel”, wobei
dann natiirlich die offiziel-
len NBA-Regeln angewendet
werden. ds

R

AuBenstehende kinnten meinen,
sie glotzen gerade Eurosport



Sony P!

Alien Trilogy *
Air Combat

tation — Spiele

89,99
89,95
9,99

[MEEuAgs s 00
Ballle Arena Toshinden 89,05

Casper *

Chaos Control *
Cyberslad
Cyberspead
Dastruction Darby
Discworld
Extrame Games
FIFA Soccer 86

85,99
85,99
89,85
88,95
99,85
89,85
89,85
88,99

Frank Thomas "Big Huri® Basebal| * 79,99

Goal Storm *

Hi-Octane

89,99
88,99
89,99

Intemational Champlonship Soccer * 98,99

Jack is Back (Alona in the Dark 2) *

Jumping Flash
Kileak the Blood
Krazy Ivan *
Lemmings 3D
Loaded

Lone Saldier

109,99
88,95
69,95

89,95
AKTIONSPREIS 89,95
85,99
89,85

MBA Jam Tournament Edition B5,95

NHL Hockey 96 *
Movastorm
Panzer Genearal *

PGA Tour Golf 86 *
Philosoma *
Powerserve Tennis *
Primal Rage *
Rapid Reload
Rayman

Revolution X *
Raiden Project
Raven Project *
Ridge Racer

Ridge Racer 2 (jap.)
Road Rash *

Shell Shock *

Slayer "
Starblade Alpha *

Street Fighter - Movie

Streat Racer *
Striker 96
Tekken

Theme Park
Thunderhawk 2 *
True Pinball *
Twisted Matal *
View Point *
Warhammer *
Warhawk

WipEout
Warms
'WWF Wrestiemania:

B9,99

AKTIONSPREIS 68,95
89,99

89,99

89,99

85,99

99,99

85,99

89,95

89,95

79,99

88,95

89,85

89,85

149,99
89,99

79,99

89,99

89,99

89,99

AKTIONSPREIS 68,95
B9.99

B985

99,95

89,95

79,99

99,99

89,99

89,99

89,899

89,95

99,89

99,95

99,95

Arcade Game 85,95

X-COM: Enemy Unknown (dt.) 79,85
X-Man: Children of tha Atom * 78,99

Sony Playstation — Zubehdr

Control Pad
HF-Adaptar
Link-Kabal
Memary Card
Mouse

59,85
49,95
49,95
49,95
59,95

nedGcon (Contral Pad) * 89,99
m o 69,95

e
Specialized Ascii Joystick

119,95

Specialized Ascii Pad

Berlin — Neukélin
Jonasstrafie 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrafie
Bus 144

-

Berlin - Friedrichshain
Petersburger Strafie 94
Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh.
Tram 20, 21 Bersarinplatz

Berlin — Steglitz
BismarckstraBe 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

-

Berlin — Spandau
Monnendammallee 82
Tel.: (030) 381 17 20
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Black Fira {Import) *

Bug

Casper *

Clockwork Kmight 2
Corpse Killer (Impart)
Cybarin *

Cyber Speedway

Dark Legend (Import)
Daytona USA

Deadly Skies *

Delfcon 5 {import) *

Digital Pinball

Endorfun * :
Frank Thomas “Big Hurt® Baseball *
Galactic Attack *

Ghen War (Import] *
Hebereke Popoitto *

High Velocity (Impaort) *
Hi-Octane *

Johnny Bazookatone *
Magic Carpel *

Maximum Surge (Impaort) *
Minnesota Fats (Import)
Myst

Mystery Mansion (dt.)
MBA Jam Toumameni Edition
NFL Qurterback Club '96 *

MHL Allstar Hocke
_E,. .

Panzer Dragoan
Parodius Daluxe *
Pebble Beach Goll
Photo CD-Batriebssystem *
Pool Champion *
Primal Rage *
Raven Project *
Rayman

Real Yumene (dt.) *
Ravolution X *
Robotica

Shanghai {Import)
Shell Shock *
Shinabi X

Sim City 2000 *
Straat Fightar: The Movie
Street Racer *
Theme Park
Thunderhawk 2
True Pinball *
Victory Boxing *
Victory Goal
Virtua Cop

Virtua Fighter Remix
MinFohir 2t

Virtual Hydlide

Virtua Racing *

Waterworld *

World Series Baseball *
Worms *

X-Men: Children ol the Atom *

Sega Saturn — Zubehor
Antennenkabel mit Bildfiiter

Arcade Racer (Lenkrad)

Backup Mamary

Control Pad s
Sechs-Spieler-Adap i
Universal-Adapter fir Import-Splele
Virtua Stick

-

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hohelufibricke
Bus 35, 102

-

Berlin — Tegel
Brunowstrafie 10
Tel.: (030) 433 86 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Playstation

Grundgerat 559,95

incl. Control Pad

SEGA
SATUIRN
Grundgerat 649,00

incl. Control Pad

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persanliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Drucklegung noch nicht erschinnen! ABe Proisa in DM inclusive 15% MwS1 imimer und Preisindernmgen
vorbehallan! Es gelten unsans dia wir auf Wunsch gama vorab zusenden
Varsandkoston:

h 16,989 DM~ 9,99 DM 0,99 DM + 3. Post-NN-Gebghr
ab 250,- DM im Inland il - Express-Versand tnd UPS auf
Anlragal - Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20.- DM
Krediknrnon: dar und bog Weg 10f Ihre gl Anrufan, u
! und ihre ganl Ihnen ohne [stige Nachnahme 2u.
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er eine der 32-Bit-
Konsolen besitzt,
hat sich mittlerwei-

le an brilliant aussehende ge-
renderte Vorspanne gewdhnt,
wobei man sich manchmal
wundert, warum dann das
Spiel so mies aussieht. Mit Cy-
beria vollzieht Interplay den
nachsten logischen Schritt
zum Adventure mit komplett
vorausberechneter Grafik. Das
heiBt, sémtliche Hintergrund-
grafiken werden auf der CD ab-
gelegt und wie ein Film vor Eu-
ren Augen abgespielt. Uber die
Hauptfigur greift Ihr nur an be-
stimmten Situationen ins Ge-
schehen ein, in dem Ihr z.B.
entscheidet, in welche Rich-
tung Eure Figur gehen soll. Bei
Cyberia heiBt der Held Zak,
und er soll im Alleingang die
dunklen Machenschaften eini-
ger Verbrecherkartelle durch-
kreuzen. Nachdem Ihr mit
Miihe aus dem eigenen Haupt-
quartier entkommen seid, diist
Ihrin einem Kampfflugzeug

Richtung Sibirien. In der Luft
greifen Euch standig feindliche
Truppen an, die Ihr mit Eurem
Laser und dem von Euch steu-
erbaren Gursor abschieBt. Die
Flugbahn Eures Fliegers ist da-
bei genau festgelegt, Ihr habt
keinen EinfluB darauf. Nach
der Landung in Sibirien betre-
tet [hr einen Forschungskom-
plex, in dem es endlich ein
paar knackige Rétsel zu l6sen
gibt. Allerdings hdngt auch
hier Euer Spielgliick meist da-

Dank der Grafikpo-
wer der Playstation
konnen sich erst-
mals auch Konso-
lenbesitzer an voll-
standig gerenderten
Adventures ver-
suchen. Interplays
Cyberia macht

den Anfang.

Zak bewegt sich
absolut flieflend
und gut
animiert durch
die Computer-

. landschaften

g

"] Links oben:

<t | Computer-Erotik
mit vollgeren-
dertem Kiifichen.
Cyber-Sex,

* ick har dir

I' frapsen...

B

: Oben:

SR Wie entscharfe

> ich eine Bombe?
Augen zu und
s 3 mit den Kndpfen
: spielen

acsumes

Links: Der Typ mit
den Zipfen gibt
Euch Eure Befehle

Rechis: In Sibirien
wird's erst
richtig ratselhaft

von ab, ob Ihr an im richtigen
Moment den richtigen Knopf
driickt. Da lhr nur ein Leben
habt, empfiehlt es sich, den
Spielstand so oft wie maglich
zu sichern oder das PaBwort
regelmaBig zu notieren. (74




Iso, programmiert
A wird das PSS-Teil

derzeit in der franzo-
sichen Niederlassung, wo die
Spieleranimationen allesamt
im Motion-Capture-Verfahren
(siehe hierzu auch unseren Be-
richt in VG 6/95) selbst aufge-
nommen und digitalisiert wer-
den. Bis zur Marktreife werden
allerdings noch mindestens
drel Monate ins Land gehen.
Momentan feilscht das Mana-
gement gerade um die Rechte
an den Spielernamen. Es ist
aber nicht sehr wahrschein-
lich, daB bei 2500 Spielern al-
ler Erstligaclubs der fiinf
groBen Euro-Ligen wirklich die
Originalnamen im Spiel auftau-
chen werden. Per Multitap
kannen bei Power Sports Soc-
cer bis zu vier Spieler gleich-
zeitig ins Geschehen einstei-
gen. Fiinf Spielmodi sind auf
der GD enthalten: Training,

Eﬁ‘*@w
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Auch Sony Interactive hat ein

— fast schon fiir jeden Publisher obliga-
torisches — Polygon-FuBballspiel in der

Mache. So stehen die Aktien:

Das Spiel wird iibrigens live und in

verstindlichem Deutsch kommentiert =5

A 96
rhammer
drash

i
ius Gaid i
rius Gaiden i
the Hunt 1’:\\

Ml ary

mander (dt. Anl.) jp |
; l

. Superstar delux
nkey Kong 2

ory \un 138, 0M 2 n";;?uf 1.u.ma :a[hra pielen
o \ ’;‘- s k -::mrrwa.n'l

-
..- e

nemnm(t auch.

im Internet!!

!t);uaﬂﬂ -149;= M X
r(lnfiurmuru dt/us 109,-/139,- llM i

L T

‘I‘IEI

119,- I
9,- DM
119,- DM

159,- DM
129,- DM

58,- DM
129,- DM

129,- 0

."‘

1

I

l'nlnl

ﬁulm ”

h aktuell un
R \‘ﬁl;i ARTS

r Sports
95 C‘\‘ f%ﬁﬁ

PREVIEW

Feundschaftsspiel, Arcade,
Turnier oder Season. AuBer
der normalen, “ernsten” Spiel-
art kénnt Ihr auch eine Blodel-
variation des Spiels ein-
stellen, bei der zwei
Hausfrauen die Rolle des
Kommentators {iberneh-
men und Eure Spieler als
Vampire, Zwerge oder
Skelette rumbolzen. Wie
es sich mittlerweile fiir
ein echtes 3D-Spiel ge-
hort, darf zwischen ver-
schiedenen Ansichten (z.B.
isometrisch, Sensible Soccer-
oder Striker-Perspektive) aus-
gewdhlt werden. Bei einigen
dieser Perspektiven kann auch
frei ins Bild rein- bzw. heraus-
gezoomt werden. ds

Ruhl;nrterstr. 9 -. 46049 l]herhausén
02 OB / 855612 + 201888
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Eisenbahn-Freaks
diirfen sich bald auf
ein Playstation-
Spiel freuen, das es
in sich hat.

chon einmal hat der
japanische Simulati-
ons-Experte Artdink

eine Playstation-Variante sei-
nes PC98-Spiels A [V heraus-
gebracht. Dabei handelte es
sich um eine Wirtschaftssimu-
lation, in der Ihr als Chef einer
privaten Eisenbahngesell-
schaft versuchen muBtet, fir
gine wachsende wirtschaftli-
che Konjunktur in der umlie-
genden Region zu sorgen. So
baut lhr in bester Sim City-Ma-
nier Hauser, Biiros, Vergnii-
gungsparks und natiirlich Bus-
und Eisenbahnlinien. Die vor-
liegende Version tragt jedoch
diesmal den Zusatz Global,
und beinhaltet einige erweiter-

20000 DO AEARRPOERRERDOORDOEESHE RS Re

il

Die Grafik basiert
ganzlich auf
Polygonen

te Features, die auch fiir Nicht-
Japaner interessant sein dirf-
ten. So kann man sich zu Be-
ginn des Spiels fiir eine von
vier Sprachen (Japanisch,
Englisch, Franzdsisch und
Deutsch) entscheiden. Danach

erfolgt die gesamte Menii-
fiihrung in der jeweiligen Spra-
che. Auch das Land darf man
sich aussuchen. Zwar dndert
sich am eigentlichen Spiel
grundsdtzlich nichts, doch die
Formen von Gebéduden unter-
scheiden sich duBerlich ein
wenig. So werden in europai-
schen Landern die Baseball-
Stadien zu FuBball-Stadien
umfunktioniert. Sehenswiir-
digkeiten andern ebenfalls ihr
AuBeres. So findet man z.B. in
Deutschland den Turm von
Schlo Neuschwanstein, oder
in Amerika entsprechend die
Freiheitsstatue. Zusitzlich zu
den 24 Maps in A [V Evolution
befinden sich in der Global-
Version zudem 15 Szenarien,
die die geographischen Ge-
gebenheiten in den fiinf Lan-
dern beriicksichtigen. Laut
Artdink soll demnéchst auch
gine deutsche PAL-Version er-
scheinen, doch ein genauer
Termin steht nicht fest.  tet

Sony CE beschert
uns ein Rollenspiel,
das fiir Nicht-Japa-
ner wie ein Buch
mit sieben Siegeln
erscheinen diirfte.

as in Japan zur Zeit
am meisten verkaufte
Playstation-Rollen-

spiel heiBt Beyond the Beyond
und baut auf dem altbewahrten

Puzzles und Ra!ef sind :‘ d;e-
sem Spiel an der Tagesordnung

22

RLVOND THE DLVOND

Prinzip eines Final Fantasy auf.
So hietet sich dem versierten
Rollenspieler ein Spielsystem,
das sich auf den ersten Blick
nicht so sehr von dem eines
Super-Nintendo-Spiels unter-
scheidet. Doch wenn Ihr Euch
tiefer ins Spielgeschehen hin-
einwagt, werden Euch einige
Details buchstéblich ins Auge
stechen, die die grafischen
Maglichkeiten eines 16-Bit-Sy-
stems bei weitem (ibertreffen.
Am deutlichsten zeigt sich dies
im Kampfmenii, wo |hr statt ei-
ner starren, eine rotierende

befindliche Perspektive vorfin-
det, die Ihr auf Knopfdruck zu-
dem selbst bestimmen kannt.
Die Grafik basiert somit auf ei-
ner Mischung aus Pixelgrafik
und Polygonen (Voxel). Auch
das Spielprinzip bietet viel Ab-
wechslung. Neben den vielen
(auch versteckten) Charakte-

ren, die stindig in Eure Truppe
aufgenommen werden moch-
ten, bereitet das Arsenal von
Zauberspriichen ein besonde-
res optisches Vergniigen.
Auch Kopfarbeiter unter Euch
diirften ebenfalls ihre helle
Freude an den vielen Puzzles
und Rétseln haben. Umgekehrt
bedeutet dies je-
doch vorerst, dail
Japano-Muffel tun-
lichst die Finger
von Beyond the
Beyond lassen soll-
ten. Nach Aussa-
gen von Sony Com-
puter Entertainment
wird zur Zeit er-
wégt, ob das Spiel
auch in Deutsch-
land  vertrieben
wird. tet

Natiirlich diirfen

wir uns auch auf
Zwischensequenzen
freuen

L]
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4 Belsplel 1: Sony Playstatlon A
+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 37.-

¥+ Tekken monatlich
4 bei 24 Monaten

3D0
Coldstar 3D0 dt 50Hz
. Fz-1 dt PAL-50Hz

sz O A PAL S0HZ ™ """499,00

699.00

Bladé Force us
. Bust:A Move:us
Gexus .
Myst us
Panzer General us

*89. 90
*49: 90
*99. 90
*49; 90

: NEO'GEO CD

' NEO GEO CD 50Hz oder 60Hz
inkl. HF- oder-RGB-Kabel, zwei
Joypads, Netzteil je 459.00
Umbat 50/60Hz 69. 90
Umbau Sprache 69. 90

- Joypad 69 90
Joyboard 19. 90
RGB-Scart-Kabel 39. 90
AerOfightel‘S il 139.@0
Kabuki Kiash 139._@0

_King of Fighters- 95 *99, @O
Mr.-Do 139. @O
Panic Bomberman 129. G)O
Puistar 119. @O

. GUNSTIGE ANGEBOTE AUF LAGER'

MEGA DRIVE
Donald Maui Mallard.dt
RGBKabel
- Umbau 50/60Hz

119.90
39. 90
39.90

_ Il Novastormdt

699.00

*99:90 -

+ 2tes Joypad

+ Virtua Fighter DM 42.-

monatlich

I Beispiel 2: Sega Saturn | \X

+ Sega Raily

Panzer Generaldt

. Parodiusdt - -
PGA Tour Goif 96 dt
Philosoma dt .

{ PrimalRagedt
i Raiden Projectdt

Rapid Reload dt -

i Raymandt

Ridge Racer dt
RoadRashdt :
Shockwave Assault dt
Starblade Alphadt
Tekken dt :
Theme Park dt

I Twisted Metaldt -

Viewpoint us

SUPER NES
Breath of Fireilus - :139.90
Chrono Triggerus’ 149.90
#SPIBIEPEratert ’“’M’”Ww 90
DK Country il 139 90
Earth Worim Jim it 119: 90
Final Fantasy.ltus - - - 149: 90
Killer Instinet PAL - 139, 90
Mega Man X li dt 109. 90
Mega Man 7 dt - 109. 90
NHL-Hockey "96 dt 109. 90
Secret of Evermoredt. 129. 90
Superstarsoccer lidt . ¢ 139’90
Tetrisil dt 119. 90
Theme Park-dt 420, ‘90
Tim im Tibet dt - 139.90
Weapon Lord PAL 139.90
WWEF-+ Arcade Games dt  119.90

Powerstation

Powerstatioh inkl.
50/ 60Hz-Schaltung - 289.00°
Umbau 50/60Hz inkl. -tmbau-
garantie L9990
Umbausatz 50/60Hz - 6990

189.80
Joypad a&

RGB-Kabeldt/us/jp 3980

Action Réplay Pro il dt 99.90
Adapter (jp/us Spiele) 39.90

VIRTUA BOY R
Grundgerat:.us 399.

* = nur.solange Vorrat reicht i

L
bei 24 Monaten ',

Warhawk dt
Wipe Out
Wrestlemania Arcade dt

ALE]

80.90
99.90
89.90

SATURN

M Grundgerat dt 50Hz
4 Joypaddt
-Joyboarddt
4 Lenkraddt
H Mausidt
i MPEG-Modul dt

* Photo CD System

i ActionReplayPro

-Adapter furimport CD's
‘ Umbau dt/us/ip:

| clockworkKnight Il dt

" Cyber Speedway dt

4 Digital Pinball dt -
i FIFA-Soccer 96 dt
, Myst,er»vaansion dt-

Myst dt

i NBA-JAM Tournament dt
i’ Panzer Dragoondt

Parodius-DeLuxe dt i

4 Raymandt

" Roboticadt

. SimCity 2000 dt
i StreetRacerdt

ThemePark dt.
Thunderhawk fdt

H Tosh_{nden Sip
1 Virtua Fighter dt
s WingArmsdt

AUCH IMPORTE AUF LAGER!

UNSER LADENLOKAL

anes Q" ®
JUMP > RUN

Ebertplatz 2 - 50668 Kc‘:‘lxr{:Y
Ladenpreise kénnen abweiche

Versandadresse

ARJAY CGAMES
Ebertpiatz 2 - 50668 Koin
Montag - Freitag 10:30 - 18:30
Fon: 0221-12 10 67 /68 /6
Fax-0221-12 56 76

Wir versenden alle Spiele fiin
der:Sicherheitshox per NN zzgl
DM 9.90 Versandkosten. Ab }EI-
nem Bestellwert von DM 300.-
senden wir versandkostenfrei.
Bestellungen bis 17:00 werden
noch. ‘am selben Tag ver-
schickt. (Lagerware)
Anrnghmeverweigerern, der
von uns gelieferten Waren, ?e-
rechnen wir die uns entst:an-
denen Lieferkosten mit DM 20.-
Unser Recht auf Erfiliung qes
Kaufvertrages bleibt hiervon
unberuhrt.

Handleranfragen erwinschtd

ZVEETL-LTTO UOIIOWOId-HILYM :Bunjjelsan

Druckfehler, irrtimer; Prelsanderungen undsLuefe: ung vorbehalten. Wir haften’ nlcht fiir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen.Systeme undyoder Landesverswnen Unfreie Sendungen
werden nicht. angenommen Der Umtausch wegei nicht gefallen-ist generell.alisgeschlossen. Defekte Ware wird nach unséremiErmessen voni'uns repariert oder ersetzt.




PREVIEW

Super Mario
RPG

Obwoh! der Verkaufstermin
kurzfristig auf den 9. Marz 96
verschoben wurde, ist Super
Mario RPG wohl einer der in-
teressantesten Square-Titel in
diesem Jahr (siehe auch Be-
richt in VG 10/95). Wie der
Name schon sagt, spielt Mario
die Hauptrolle in diesem Zwit-
ter zwischen Jump'n Run und
Rollenspiel. [hr betrachtet das
Spielgeschehen aus der iso-
metrischen Perspektive und
bewegt Euch auf einem ac-
tiontrachtigen Gelande voll mit
Treppen, Schluchten, Pilzen
und Wasserrohren. Kommt [hr
mit einem Feind (der ebenfalls
auf dem Bildschirm sichtbar
ist) in Beriithrung, beginnt ein
Kampf per Kommandomeni.
Dabei driickt [hr einfach die
entsprechende Taste, je nach

LB B BN % B BN N N

Auch Drachenfreund Yoshi ist mit von der Partie.

Noch nie wurden so viele
Square-Titel angekiindigt
wie gerade zu Jahres-
beginn. Wir haben fiir Euch
einmal in die weltgrofte
Rollenspiel-Trickkiste
hineingeschnuppert.

dem, ob Mario und seine
Freunde angreifen, sich vertei-
digen oder Zauberspriiche an-
wenden sollen. Die Optik ba-
siert auf vorgerenderter und
anschliefend komprimierter
Grafik, wie wir sie von Donky
Kong Country her bereits ken-
nen. Ihr kénnt Euch jetzt schon
auf eine vollplastische farben-
frohe Welt freuen. Zudem wird
der Preis zumindest in Japan
auf Empfehlung von Nintendo
um einiges niedriger angesetzt
als geplant. Statt der bisher of-
fiziell angekiindigten 9800 Yen
(ca. 140 Mark), werden Mario-
Freunde fiir dieses 32-MBit-
Super-Nintendo-Modul ledig-
lich 7500 Yen (ca. 100 Mark)
hinblattern miissen.

3D-Stages
fordern
ebenfalls
Geschick-
lichkeit

Hier wetteifert Ihr gegen andere Yoshi-Drachen.

24
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Romancing
Saga 3

Es gehdrt beinahe schon
zur Tradition, daB Sqare in der
Romancing Saga-Serie die
meisten Experimente anstellt.
Auch im dritten Teil konnt [hr
Euch auf einige Uberraschun-
gen gefaBBt machen. Als erstes
wahlt Ihr einen der acht
Hauptcharaktere, die Euch zu
Beginn des Abenteuers zur
Verfiigung stehen. Ihr werdet
jetzt schon ahnen, daB sich
die Story im Verlauf des
Spiels weit verzweigen wird.
Viele kleinere Geschichten fi-
gen sich zu einem Ganzen,
und so kann es mitunter pas-
sieren, daB Ihr eine Handlung
erlebt, die Euer Kumpel bei-
spielsweise nie zu Gesicht be-
kommen hat (und natiirlich
auch umgekehrt). Neben dem
groBen Handlungsfreiraum
wird spielerisch natiirlich
auch einiges geboten. Die
Truppe, in der maximal bis zu
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Romancing Saga 3
besticht durch
ausgefallene Spielideen

sechs Kampfer (davon fiinf im
Kampfmodus) Platz finden,
kann unter sich Special-Mo-
ves weitervermitteln. Zu jeder
Waffenart gibt es separate Er-
fahrungslevel. Zauberspriiche
und Waffen kénnen in Ge-
schaften eingekauft werden.
Auf letzteres kann man ver-
zichten, wenn man Gliick hat.
Wenn Ihr ndmlich die richtige
Person mit der richtigen Cha-
raktere ansprecht, steht Euch
spater ein Waffenschmied zur
Verfiigung, der ausgefallene
Waffen zum Nulltarif herstellt.
Aber auch Liebhaber von
Strategiespielen und Wirt-
schaftssimulationen kommen
nicht zu kurz. So dirft Ihr mit
“Michael Ausbach” als Helden
ein ganzes Konigreich regie-
ren oder mit “Thomas Bent”
eine Firma griinden. Fiir inter-
essierte Japanologen ist Ro-
mancing Saga 3 (Super Nin-
tendo) fiir 11400 Yen (ca. 160
Mark) bereits in Japan im
Handel.
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Das Ergebnis der Zuchtarbeit in Bahamut Lagoon: Ein Grand-Dragon

Bahamut
Lagoon

Unter der offiziellen Genre-
Bezeichnung “Strategierollen-
spiel mit Drachenzuchtsimula-
tion” erscheint am 9. Februar
das Bahamut Lagoon fiirs Su-
per Nintendo. Vom Spielprin-
zip jedoch dhnelt es einem Shi-
ning Force (Mega Drive),
wobei eine der Hauptaufgaben
darin besteht, Drachen zu
ziichten, um sie im Kampf ein-
zusetzen. Das Ganze spielt in
einer Mérchenwelt namens
Orelus, die hoch iber den Wol-
ken schwebt und zudem die
Heimat unserer zwei- und vier-
beinigen Helden ist. Von hier
aus zieht Ihr mit Eurer Truppe,

bestehend aus Menschen und
den dazugehérigen “Hausdra-
chen”, und bekdmpft das
gegnerische Imperium. Das
Hauptinteresse der Rollenspie-
legemeinde gilt dabei natiirlich
dem Drachenzucht-Simulati-
onsteil. Je nach Erfahrungs-
punkten und zur Verfligung
stehender “Futter-ltems” kon-
nen sich die Drachen weiter-
entwickeln. Dies duBert sich
bei den vorhandenen Zauber-
spriichen. Ein Feuerdrache be-
herrscht demnach zahlreiche
Feuer-Magien, beim Eisdra-
chen hingegen liegt der
Schwerpunkt bei waBrigen
Zauberspriichen. Kostenpunkt
flir dieses Vergniigen: 11400
Yen (ca. 160 Mark).

Lagoon zu bewundern. Auch das Spielsystem ist gut durchdacht.
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Front
Mission 2

Freunde des Strategiespiels
werden den Vorgadnger bereits
kennen. Front Mission 2 - Gun
Hazard wurde diesmal jedoch
als reinrassiges Action-Rollen-
spiel (Action Adventure) konzi-
piert. Die Geschichte beginnt
im Jahre 2064, als eine Revo-
lution vom Zaun bricht und un-
ser Held Albert falschlich als
Entfithrer des Présidenten von
den Regierungstruppen gejagt
wird. Albert findet Unter-
schlupf bei einer Soldnertrup-
pe und beginnt die Suche nach
den wirklichen Verantwort-
lichen. Das Spiel besteht
grundsatzlich aus drei unter-
schiedlichen Ebenen. Zunéchst
sucht lhr Euch auf einer Welt-
karte Euer Zielgebiet aus. Die-
ses Gebiet, das sich in einer
isometrischen Perspektive
zeigt, birgt verschiedene Mis-
sionsorte, die Ihr Euch mei-
stens aussuchen konnt. Hier
schaltet die Perspektive in eine
Seitenscroll-Ansicht,
wo auch das eigentli-
che Geschehen wie
Kdampfe, Suchaktio-
nen oder Handlungs-
ablaufe stattfinden.
Der Actionteil ist Euch
in Form eines Jump’n
Run gegeben, wobei
Ihr einen ausbauféhi-
gen “Wanzer” (Mech
Warrior-ahnlicher Ro-
boter) steuert. Der

PREVIEW

Verkaufsstart von Front Missi-
on 2 soll in Japan am 23, Fe-
bruar zu einem Preis von
11400 Yen (ca. 160 Mark) er-
folgen. Nur diesmal leider
ohne englische Men(is...  tet

Die grafische Qualitat ist auch
nichi zu verachien, so z.B.
bei Zwischensequenzen.

Freunde van Jump'n Runs kommen bei Front Mission 2 ebenfalls auf
ifire Kosten. Hier werdet Ihr von einem Heli-Wanzer helastigt.
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PREVIEW

nstatt das seit lan-
gem verspatete
Darkstalkers end-

lich zu veroffentlichen, ver-
sucht Capcom, die 32Bit-Ge-
meinde mit einem weiteren
Street Fighter-Sequel bei
Laune zu halten. Nach dem
grofen “SF: The Movie”-
Flop fand die Entwickler- *
Crew wieder schnell zu ihren
traditionellen Zeichenkiinsten
zuriick und prédsentiert nur
kurze Zeit nach der Spielhal-
lenpremiere die Heimversion
aller bisherigen Straenkamp-
fer-Epen. Filr diejenigen, die es
noch nicht wissen, das omi-
nose “Alpha” (in Japan “Zero”
genannt) steht fiir eine Ge-
schichte, die lange Zeit vor der
eigentlichen Street Fighter-
Saga ihren Anfang nimmt.
Zum damaligen Zeitpunkt fehl-
te noch fast ein ganzes Dut-
zend der aktuellen “Turbo”-

"

Nach langerer Zwangspause melden
sich die legendaren Pixel-Street

Fighter wieder aus dem Exil zuriick.
Als erstes diirfen sich alle Playstation-
Besitzer auf die aktuelle Automaten-
umsetzung von Capcom freuen.

Recken. Auf ‘Guile’, ‘Fei-Long’,
‘Blanka’, ‘'T. Hawk', ‘E. Honda'
und sechs weitere prominente
Hauptdarsteller miissen alle
“Die Hard"-Fans diesmal lei-
der verzichten. In die freige-
wordenen Licken springen
einige bekannte Personlich-
keiten, die wir bereits

“Ken” 130t wie gewdhn- st
lich seine Fireball- .
Kiinste sprechen

Schiitzer “Sodom” =%
verpalit dem SF-
Veteranen “Birdie”
einen Saiz heifle Ohren |

aus anderen Cap-
com-Klassikern ken-
nen. New-comer ‘Guy’
und Bosewicht ‘So-
dom’ z.B. wurden aus
der Final Fight-Serie
ausgeliehen, die hiib-
sche ‘Rose’ hinge-

gen stammt unverkennbar aus
der Darkstalkers-Sippschaft,
wahrenddessen ‘Adon’ und
‘Birdie' sich bereits im allerer-
sten Street Fighter-Teil tum-
melten. Doch auch von der
ruhmreichen SSF2-Truppe
fand noch einige Haudegen ein
freies Fenster-Platzchen. Oder
mal ehrlich, welcher SF-An-
hanger wirde schon gerne auf
seine restlichen Lieblingsfigu-
ren wie ‘Chun Li’, ‘Ryu’, ‘Ken’,
‘Sagat’ und ‘Bison’ auch noch

Sexy-HexI “Rose" landet §

hier einen wunderscha-
nen 3-Hit-Combo =
Rechis: “Sagat” hat gera- B
de “Chun-Li” in Arbeit

oo BROESE

verzichten wollen? Neben dem
ungewohnt jugendlichen Co-
mic-Gesichtern sind alle Cha-
raktere ein gehoriges Stiick in
die Hohe gewachsen und ha-
ben eindrucksvoll an natiirli-
cher Schonheit hinzugelegt,
was von den Backgrounds al-
lerdings nicht gerade behaup-
tet werden kann. Selten gab es
solch einfallslose Hintergrund-
kulissen in einem Capcom-
Priigelwerk zu sehen. Sogar
auf altgediente Spezialeffekte
wie das zeilenorientierte Bo-
den-Scrolling muB diesmal
verzichtet werden. Was Steue-
rung und Move-Palette betrifft,
gibt es keine innovativen Un-
terschiede zur “Turbo”-Varian-
te festzustellen. Neu ist, daf
man eine Bodenrolle und
“Counter”-Attacken ausfiihren
kann, auBerdem sind neben
den X-Men/Darkstalker-ver-
wandten Dreifach-Level Super
Combos nun auch Air-Blocks
moglich. Ansonsten verfiigt je-
der Fighter iiber eine leicht an-
gereicherte Special-Kollektion,

PRESS START
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Auch “Ryu” hat in seiner jugendlichen Hichstform
ein paar brandheifie Tricks hinzugelernt

Zottelhaar “Gouki* (linke Seite) ist einer von den
drei versteckten Charakieren

2 GEMES o6

die mit typischen Joypad/But-
ton-Kommandos unverkenn-
bare Fireballs und Magic-Flas-
hes hervorzaubern. Alles in
allem bleibt ein spielerisch
hochkardtiges Beat’'em-Up
tbrig, das die altbewahrte Er-
folgsformel im gewohnten
Capcom-Stil prasentiert. Street
Fighter Alpha wird friihestens
Ende Marz als PAL-Version bei
uns offiziell erhaltlich sein. ws
Muster: Galaxy 089/7605151
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30% aller Manner bekommen Mit NBA Give 'N Go
standig cinen Korb. teilst Du die Kérbe aus,
g N :
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BORSCH, STEXGELEF PARTNER

ak-and of

ROHAMI-Videosprele gibt es Fir Super Nintendo, Gomeboy, Nintendo

Nintenda; SKES, NES, GAME BOY, the Nintends Producer

Dieses Spiel ist der Mega-Hommer: Die Stars der NBA o~

hiren auf Dein Kommando. Monster-Dunks, krachende KONAMYs

rp—0—-nT10

Slams, gemeine Hooks - Zocken ohne Ende.
s i - - ) PRODUCT |
Superrealistisch mit irrem Sound und flinkem 3D-Scrolling.
Spiel, wie Du willst und wo Du willst. Play-Offs, Liga-
Games oder Freundschaftsspiele, 27 Original-Teams und

die NBA-All-Stars warten auf Dich. Go for it!

Postfuch 0406 Frankfurt




Selbst nach dem Release von Virtua Fighter2
und Sega Rally Championship kénnen Saturn

Freunde nicht aufatmen. Auch in diesem Monat
wurden interessante Titel angekiindigt.

Panzer
Dragoon Zwel
Panzer Dragoon bekommt ei-
nen Nachfolger. Diesmal wird
unserem Helden in der geren-
derten Vorsequenz ein Dra-
chenbaby vor die Haustlr ge-
setzt. Nachdem er den kleinen
Feuerspucker groBgezogen h

Ein wunderhiibscher Render- Vorspann gehort Zll Panzer
Dragoon genauso wie eine einfiihisame Einleitungsstory

schaft, wobei Ihr des ofteren
auch auf verzweigte Stellen
stoBen werdet. Somit kénnt Ihr
wahrend des Fluges entschei-
den, welche Strecke Ihr durch-
fliegt. Bezliglich der Steuerung
und der bewdhrten Perspekti-
venwahl bleibt jedoch alles beim
alten. Panzer Dragoon Zwei
(schreibt sich tatséchlich so!)
soll noch in diesem Friihling in
den Regalen von Tokio stehen.
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chubperspektive

Street Fighter

Lero

Wahrend Ihr diese
Zeilen lest, wird in Ja-
pan bereits ein An-
sturm auf die neueste
Version des Street
Fighters begonnen
haben. Die Umset-
zung des Automaten
Street Fighter Zero

22000 (o Bbec o

+ 400 pts. @'
o™

(Street Fighter Alpha) soll laut

Sega Japan das Original-Auto-

matenspiel und einige Extra-
Features enthalten. Selbstver-
standlich sind auch die beiden
versteckten Charaktere (Gooki
und Vega) als spielbare Kdmpfer
mit von der Partie. Ob der dritte
Schattenmann, der auf dem
Automaten filr Furore sorgte,
ebenfalls umgesetzt wurde,
diirfen wir jedoch erst in einer
der ndchsten VG-Ausgaben
preisgeben.

old Bays m Street Fighter Zera
ist Ryu gerade mal 18 Jahre alt

Virtual Photo
Studio

Mitte Marz plant Acclaim Ja-
pan eine Umsetzung des Erotik-
LD-Spiels Virtual Photo Studio.
Hierbei schiiipft Ihr in die Rolle
eines Fotografen und verfihr...
dhm, iiberredet Madchen dazu,
sich vor die virtuelle Kamera zu
schmeif... dh, zu posieren. Ne-
benbei sei bemerkt, daf der
PR-Sprecher von Acclaim
Deutschland beteuert, tiber

Halbnackte Tatsachen

Eieiei...

dieses dubiose, dh, “durchdach-
te" Spiel nicht in Kenntnis ge-
setzt worden zu sein...

Mini-Saturn

Hitachi vertreibt seit dem 7.
Dez. ‘95 ein Gerat, das den selt-
samen Namen Game & Car-Navi
Hi-Saturn tragt. Dieses techni-
sche Wunderwerk besticht nicht
nur durch seine Handlichkeit (ist
kleiner als eine Playstation),
sondern hebt sich von (blichen
Konsolen durch die “Car Naviga-
tion"-Funktion ab. Somit konnen
automobilbegeisterte Japaner
das Gerdt auch als mobile
Satellitenempfangsanlage be-
nutzen, um sich laufend iiber die
Verkehrslage zu informieren
oder Stadpldne von der CD auf-
zurufen. Neben Antennenan-
schlufl gibt's einen Schacht fiir
einen 4-Zoll-LCD-Monitor. Ko-
stenpunkt: 195 000
Yen (ca. 2750
Mark) inklusi-
ve Monitor!
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i4 alias N64 mfma!s dffentlich
Hm‘ﬁip 1, die sich iiber das
ht GuBerten. Kreuz und
die #azuge!rﬁrigs

ﬂﬁﬂsnmchksft ein-
gigen kinnen, denn gera-
ﬂsﬁ!ﬁmn&u& Spielideen binnen
arkt auf. In W!rtﬁchkelt seien

linte dlmifn -l_hte.resse daran
nkurrenz friihzeitig mit eigenen
m hat Big N nicht einfach offen

B;)ﬁm! dig echten Bonbons

mfrﬁﬂ—ﬂﬂaﬂ, die Presse wire
einer Playstalion oder eines
ﬁm.mmﬂ ihr auf der
lte Nintendo davon ausgegangen
eine kritische Interpretation der
e —.Wslé doch seit Monaten
I an; nutzen muB, um her-
ennen um das erfolgreichste
Zukunft machen kénnie, schon
ns willen? So oder so, die Sho-
Meran Kalibers. Trotzdem
: ile verkneifen, denn die
April, wenn das N64
uns fern, irgendwen
: fiihren lassen wir uns
ando mit der Presse immer
jmsryewordan ist...

DER BESSERE VERSAND!'!
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Die aufgefiihrten Artikel 5|nd nur ein kleiner Auszug aus unserem Sortiment.

. Sony Playstation
599,— pm

alle bisher erschienenen Titel
ab Lager lieferbar

TOP HIT .ursnes

Breath of Fire 2 us

139,95 om

Berlins einzlge wahre Dimension

flir Video- und Computergames|

Uber 5000 ljeferbare Artikell

Borling groftes Lagor!
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SO WERTEN WIR

Es ist nicht einfach,
ein Spiel moglichst
prazise, objektiv und
gleichzeitig sachlich
zu bewerten.

Unsere Testkriterien
sind aber erprobte
Werkzeuge

eshalb nicht
ocken wie friiher

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewerten, geniigt es uns keineswegs,
'Einzelkdmpfer" ihr Modul alleine
wertengWir legen daher groBen Wert
darauf, daBl stets mehrere Crew-Mit-
glieder an‘giner Session teilnehmen,
so daf jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinting hat. Die ist bei der
monatlichen Wegungskonferenz ge-
fragt, die immer unimittelbar nach Re-
daktionsschiuf stattfifidet. Die Redak-
tion schottet sich dapn von der
hektischen Umwelt ab
alle Wertungen aus, d
Wertungskdsten findet. D
nicht immer alle einer Meinung:
unterscheiden wir zwischen efnem
persdnlichen Fazit des Autors und der

30

| System: Game Boy

| Spieletyp:
Action-Shoot’em-Up
Hersteller: Konami

| Megabit: 1

| Testversion: Konami

| Spieler: 1

| Features: Continue,
PaBwarter

| Schwierigkeitsgrad: 6 his 9 |

; Preis: ca. 70 Mark
\/G-Altersempfehlung: ab 12

| Musik: 80%
| Soundeffekt: 75%
| Grafik: 81%

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spielelyps sowie techni-
sche Dalen. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersemplfeh-
lung. Die Wertung selzt
sich aus vier Kategorien
zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis

\ 100% (auf keinen Fall zu

= sleigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

Spielspalfiwertungen von 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Préidikat

geht so

Neu sind die Wertungsgesichier. Wir haben zwar fiinf Melnungen, aber nur drel Gesichter

~ damit's liberschaubar bleibl,

Keine Spiel-
spafi-Wertung

wegen iibler Gewallszenen

Der Verlag und seine Mitarbeiter
lehnen gewaltverherrlichende Spiele
ab. Aus diesem Grund erhalten
solche Titel keine Spielspalwertung.

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die personli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Be-
sonderheiten des Spiels. Es {
kursiv gedruckte Meinungska
Autors, {iberschrieben m;@ Br

sonlichen Fazit (hilfe, n
gut, super). Abschl
bei jedem Test

end findet [hr
Wertungskasten.

Dort tauchenstechnische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertungskriterien haben wir “Grafik”,

", “Soundeffekte” und “Spiel--
spall” gewdhlt — je hoher die Wertung,

desto besser gefélit uns der Titel. Bei
Grafik, Musik und Sound be
werten wir Q tlt@Atﬁ m%ng,
Ori jnaiﬁl d technische Aus-
fiihfung. Dabei beriicksichtigen wir die
Mdglichkeiten der Hardware — logisch,
daB ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
flissig es liberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die

allen anderen Wertu

licher Quelle,

MuB dem
antreten, u
dieser Sucht zu ®

SpielspaBwertung ist unabhangig von
n und beriick-
ardware. Be-
piele werden
lassic Pradi-

rch nicht

ders herausragend
‘mit dem VIDEO-GAME
kat ausgezeichnet, das_|hr ab 80%
SpielspaB finden solliety Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnitilishen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglichifb 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich aussclj{temnch
durch die Spielhandlung u
sentation. Sie wird nicht davt
fluBt, wie schwer ein Modul zu'sp
ist oder ob Anleitung und Bildschis
texte z. B. nur in Englisch vorliegen.
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VG-HITPARADE

(neu) lllusian of Time SNES
(2) Die Schiiimpfe Game Boy
(7) Super Mario Land Il Game Boy
(1) Dankey Kang Country SNES
(neu) Mario’s Picross Game Boy
(6) Donkey Kong Game Boy
(5) Die Schlimpfe SNES
(neu) Gameboy Gallery Game Boy
(-) WWF Raw SNES
(4) Secret Of Mana SNES

(2) Die Schlimpfe Mega Drive
(1) Kanig der Lowen ‘Mega Drive
(neu) Theme Park Mega Drive
(6) WWFRaw Mega Drive
(9) Story Of Thor Mega Drive
(5) FIFA Soccer ‘95 Mega Drive
{4) NBAJam T.E. Mega Drive
(3) Sonic & Knuckles Mega Drive
(neu) Psycho Pinball Mega Drive
(-)  FIFA International Soccdl] Mega Drive

Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkautshils von 380
auspewdhlten Spiele-Handlern,

Donkey Kong Couniry 2 SNES

Virtua Fighter 2 Saturn

Tekken Playstation
Super Mario World 2 SNES

Sega Rally Saturn
Toshinden Playstation
Ridge Racer Playstalion
FIFA Soccer'96 PSX/SNES/MD
Discworld Playstation
Destruction Derby Playstation

Bilte schickl uns Eure persiinlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag,
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits", Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046

9a:alienp

N sarpsx ||
Relurn Fire - Missions of D.)\ 3D0
NHL Face Off Playsiation
. Thunderhawk 2 Playstation
5 | X-Men Saturn
Boogerman SNES
NFL Quarterback Club’96 Mega Drive

=l
I Goal Storm Playstation

L W Star Fighter | 300

-' I Primal Rage Playstation




REVIEWS

m Ein eher mittelmaBiges 3D-

Action-Adventure bekommt
Nachwuchs. Deathkeep kann
jedoch gegeniiber seinem Vor-
gdnger Slayer mit einigen Ver-
besserungen aufwarten. So ist
das Ganze in eine mystisch-
mittelalterliche Handlung ein-
gebettet, in deren Verlauf Ihrin
einen geheimnisvollen und
monsteriibersdten Turm ge-
schickt werdet. Zunéchst je-
doch miiBt Ihr Euch fiir einen
der drei verfiigharen Helden
entscheiden, die sich durch
ihre kdimpferischen Fahigkei-
ten unterscheiden. Ein robust
gebauter Dwarf, der mit seiner
Handaxt duBerst kraftig zu-
schlagen kann, eine Magierin,
die per Zauberspruch ihre
Feinde eindschert, und ein
Mensch, der mit Schwert und

|: 0% Fl—’rl | J

5950
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Potien

Magie genau den Durchschnitt
der beiden bildet. Danach folgt
\hr dem Helden in die dunklen
Gemadcher des Bosen und ver-
sucht, den Ausgang aus dem
jeweiligen Level zu finden.
Kréfteverluste (HP) kompen-
siert [hr dabei in zwei Stufen.
Zundchst muB Nahrung in
Form von Lunchpaket-ltems
aufgenommen werden, die lhr

32
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Die Palette von Monstern
ist mindestens genauso
vielfiltig wie die fiir Eure
Items. Waffen miissen
dem Helden aber erst in
die Hand gedriickt werden.
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Danach geht es meistens in den Kampf mit einem Bofgegner

finden miiBt. Erst danach
konnt Ihr an besonders mar-
kierten Orten (erkennt Ihr an
der Musik) Eure verlorenen
HP- und MP-Krédfte durch
Schlaf wieder auffiillen. tet

, ’ Gegeniiber dem Vor-

ganger hat sich hier
doch tatsdchlich einiges ver-
bessert. Nicht nur, daB Euch
durch eine Handlung und Zwi-
schensequenzen ein bestimm-
tes Ziel gesetzt wird, auch der
Aufbau der einzelnen Level
wurde gehdrig komplexer ge-
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staltet. Doch am auffélligsten
ist, dal die Kurbel am Schwie-
rigkeitsgrad in die 17. Dimen-
sion hochgeschraubt wurde.
Sogar der eingefleischte
Wizardry-Experte wird sich
gleich im ersten Level den ein
oder anderen Zahn ausbeifen.
Seid Ihr ndmlich im Inneren
des Turms, gibt es keine
Riicksetzpunkte oder Heilba-
der, die Euren wunden Kérper
zusammenflicken kénnten.
Zwar diirft Ihr nach jedem Le-
vel abspeichern, doch mei-
stens seid Ihr bis dahin schon
ldngst fiinfmal gestorben. Wer
sich (ber den niedrigen
Schwierigkeitsgrad der bishe-
rigen 3D-Action-Adventures
aufgeregt hat, sollte hier unbe-
dingt einmal hineinschnup-
pern. Anfanger jedoch werden
auBer dem gerenderten Vor-
spann kaum etwas vom Spiel
zu sehen bekommen — , ,
Zu schwierig.

System: 3 DO ‘
Spieletyp: Action Adventure |
Megabit: CD

Hersteller: SSI/Mindscape
Testversion: Galaxy

Spieler: 1

Features: Speicheroption |
Schwierigkeitsgrad: 8 bis 9 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18 |

Grafik: 80%
Musik: 76%
Soundeffekte: 63%
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o'ne CD ist schon was tol-

les. Kosten minimal, Spei-
cherplatz ohne Ende — da kann
man schon mal einen Oldie zu
einer neueren Umsetzung gra-
tis dazugeben. So geschehen
bei Interplays neuestem Aben-
teuerstreich flir's 3DO0. Der er-
ste Teil von Alone In The Dark
flihrt Euch als Detektiv in das
verfluchte Haus eines kiirzlich
“verstorbenen” Malers. Wah-
rend Ihr als Polygon-Held
durch das diistere Gemauer
stapft, schaltet der Blickwinkel
einer imagindren Kamera je
nach Eurer Position automa-
tisch um. Die Storyline im fein-
sten Lovecraft-Stil |48t Euch
Ratsel l6sen, Gegenstdnde su-
chen und mit massig Polygon-
Monstern kdmpfen. Meist gilt
es Tricks herauszufinden, mit
denen Ihr bei einer Konfronta-
tion mit dem Bosen Eure spér-
lichen Hitpoints schont. Der
zweite Teil ist ahnlich angelegt,
nur stammt die Geschichte
diesmal von Interplay selbst
und der Schauplatz wurde von
Louisiana nach Californien ver-
legt. In einem Haus an den
Klippen von Hells Kitchen kldrt
[hr diesmal eine Kindesent-

Doppelpack

= fr=m== O
| = !

Dark 1&2

on nur mit Spiirnase auftreibt,
kénnt Ihr Euch ja denken. Da in
beiden Teilen mit Dragon’s
Lair-maBiger Haufigkeit ge-
storben wird, empfiehlt sich
dauerndes Zwischenspeichern
im 3D0-RAM. Js

fihrung auf. Der Bosewicht
(der Geisterpirat One-Eyed
Jack) ist ein echter Zocker und
so stoBt Ihr immer wieder auf
Spielkarten, mit

Octaluer Y, T84,

aooutt,

e
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denen |hr Puzzles |6sen miiBt.
Wihrend Euch im ersten Teil
die Monster noch mit gichtiger
Geisterklaue auf den Pelz
rlicken, sind Jacks Schergen
zumeist gut bewaffnet und mit
“Kimme und Korn” zu erledi-
gen. DaB |hr die nétige Muniti-

Im zweiten Teil
schnuppert Ihr zuerst
Frischluft im Park.
Die Notizen des Toten
helfen Euch wenig.

, Zugegeben, der zweite

Teil sieht grafisch bes-
ser aus. Daflir spielt er sich
aber schlechter. Auch wenn
Ihr stillsteht, hampelt Euer
Charakter permanent rum,
schaut sich die Gegend an

Der alte Seebér
mif dem
Holzbein gibt nur
nach einer
Massage mit
einem magi-
schen Sabel den
Ldffel ab.
Versagt Ihr,
werdet Ihr in die
Gruft geschleift
(Teil 1).

REVIEWS

oder macht sich mit der Knar-
re wichtig. In Konfliktsituatio-
nen wird hierdurch und durch
die oft lausigen Blickwinkel
das Zielen beim Schielen oder
Schlagen erschwert. Im ersten
Teil ist die Kameraposition
zwar auch nicht immer opti-
mal, behindert werdet Ihr da-
durch aber seltener. Ein “Pfui”
geht an die Entwickier, weil sie
den zweiten Teil direkt vom PC
riibergezogen haben. Das
heiBt, Ihr hért die originalen 8-
Bit-Sprachsamples (in “So-
undblaster-Qualitat”), und die
Musik wurde anscheinend di-
rekt von einer Roland-Sound-
Karte aufgenommen (nicht ge-
rade schlecht, jedoch ziemlich
dinn). Die Grafik verfillt oft
ins Ruckeln, und die Ladezei-
ten wirken im zweiten Teil weit
stdrender als im ersten. Da hat
das 3D0 doch mehr auf dem
Kasten, oder? Durch bessere
technische Qualtat und die tie-
fere Schauergeschichte ist
Alone In The Dark 1 in jedem
Fall das bessere Spiel des Du-
etts. Wer sich gern gruselt
und nichts gegen tausend
Tode hat, ist mit dem AITD-
Doppelpack sicher , ,
langer gut unterhalten.

System: 3 DO (Teil 1)

Spieletyp: Action-Adventure
Megabhit: 2 CDs
Hersteller:
Interplay/Infogrames
Testversion: Galaxy
Spieler: 1
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 8

Grafik: 70%
Musik: 60%
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System: 3 DO (Teil 2)
Grafik: 3%
Musik: 56%
Soundeffekie: 56%
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Mit Psychic Detective ver-
sucht Electronic Arts im
Genre des interaktiven Films
neue Wege zu gehen. Wie bei
dieser Spielart iiblich, lduft die
Handlung vor Euch ab, und Ihr
greift in bestimmte Szenen ein
und beeinfluBt dadurch die
Handlung des Films. Bei Psychic
Detective konnt Ihr als tibersinn-
licher Detektiv Eric Fox in den
Geist nahestehender Personen
eindringen und so Aktionen und
Gesprédche belauschen, die [hr
ansonsten verpassen wiirdet.
Den Film seht Ihr immer aus der
Sicht des Charakters, in dem |hr
gerade parkt. Das heiBt, der Film
bietet vielfdltige Kameraansich-

Sa

Die Personen am Bildschirm-
rand kinnt Ihr anzapfen

news: gemein:

N achdem Playstation und Sa-
turn in diesem Genre be-
reits reichhaltig bedient wurden,
soll auch das 3D0 nicht ohne
Chopper-Simulation dastehen:
[hr diist mit einem schwerbe-
waffneten Kampfhubschrauber
iiber verschiedene Kriegsgebiete
hinweg und miiBt alles ab-
schieBen, was Euch in der Luft
oder am Boden entgegen
kommt. Zur Verteidigung stehen
neben der MG-Kanone auch ziel-
suchende Raketen oder fetzige
Napalmbomben in begrenzter

Im Briefing-Raum wird der
néchste Auftrag erklart.
Eine Homing-Rakete im
Anflug auf's Ziel

34

tet schwidrmt

Ubersinnlich

ten, je nachdem, wieviele Perso-
nen gerade anwesend sind. An-
dererseits lauft die Handlung un-
abhédngig von Euren Aktionen
weiter, es kann also sein, daf |hr
etwas Wichtiges verpaBt, weil
Ihr gerade im falschen Kopf
rumspukt. Die Aura von Dingen
vermittelt Euch ein Bild von et-
was, das in der Umgebung die-
ses Gegenstandes passierte. 1z

Psyehic Detective wurde mit
viel Aufwand gedreht

gyl

, Stellt Euch vor, lhr

schaut Euch gerade
Jurassic Park an und be-
stimmt die Kamera selbst, so
dal Ihr der Handlung aus der
Sicht jeder Figur folgen kénnt.
In engem Rahmen beeinflus-
sen Eure Aktionen den weite-
ren Verlauf des Films bis zu
seinem ungewissen Ende. Ge-
nau das hat Electronic Arts mit
Psychic Detective versucht,
allerdings nur mit maBigem
Erfolg. Technisch gesehen be-

eindruckt die professionelle
Gestaltung ohne Zweifel, doch
fehit es wie bei den meisten in-
teraktiven Filmen am Spiel-
spal. Ich sitze halt nicht gerne
vor meiner Konsole und
schaue mir einen Film an.
Trotz einiger neuer ldeen lei-
det auch Psychic Detective an

den typisch “interakti- , ,
ven” Krankheiten.

System: 3 DO

Spieletyp: Interactiver Film
Megabit: CD
Hersteller: Elecironic Aris
Testversion: Electronic Aris
Spieler: 1
Features: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 85%
Musik: 60%

Soundeffekie: 80%

uns stundenlang von den hilbschen messe-mietzen in tokio vor

Scramble

Stiickzahl zur Verfiigung. Eure
Einsétze reichen vom einfachen
Eskortieren eines Lastwagen-
konvois bis zum Abfangen
schneller Dilsenjets. Die Cock-
pit-Instrumente geben Auf-
schluB iiber Restbewaffnung,
die Feindposition und den Fill-
stand Eurer Treibstofftanks.

=—

Geht mal etwas zur Nei-
ge, gilt es, schleunigst
den Versorgungstruck zu
finden, der nach einmali-
gem (berfliegen die
Vorrate wieder bis zum
Maximum auffillt.  ws

, Pack-In-Video (seiner-

zelt ein Garant fiir ab-
grundschlechte PC-Engine
Spiele) hdtte besser daran ge-
tan, seinen Superhubschrau-
ber vorerst im Hangar verro-
sten zu lassen. Die Voxel-Grafik
schleicht ziemlich lieblos (iber
den Bildschirm. Dies ist um so
unverstandlicher, da es so gut
wie keine Objekte zu sehen
gibt. AuBer einem simplen
monotonen Boden und einigen
seltenen Polygon-Kldtzen so-
wie sporadisch auftauchenden
Hubschraubern und Panzern,
sind 3D-Gebilde sehr selten.

Die Programmierer sollten
sich mal Thunderhawk 2 an-
schauen — die Grafik dort
strotzt dagegen vor Komple-
xitit. Das Spektrum der Steue-
rung reicht von hakelig bis ul-
traempfindlich. Die Zerstérung
eines feindlichen Ziels wird
dabei ohne Homing-Missile-

Unterstiitzung zur rei- , ,
nen Gliicksache.

System: 3 DO

Spieletyp: Action-Simulator
Megahit: CD
Hersteller: Pack-In-Video
Testversion: Galaxy
Spieler: 1
Features: Save-Funklion

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 45% o8
Musik: 65%
Soundeffekte: 60%
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Im Sturzflug geht es zum Angriff auf die gegnerische Station

Fed~Net — 50 heiBt die Orga-
nisation, die mehr oder we-
niger fiir Recht und Ordnung
in der Galaxie sorgt. Als Elite-
Pilot dieser dubiosen Weltrau-
marmee fihrt [hr im Verlauf
des Spiels insgesamt 50 Mis-
sionen aus. Aber zu Beginn er-
teilt man Euch im wahrsten
Sinne des Wortes eine gehori-
ge Lektion. Die ersten 15 Mis-
sionen beinhalten ndmlich
Trainingseinsatze, durch die
Ihr als griinschnabliger Rekrut
erst zum kampfeinsatzfahigen
Star Fighter-Piloten ausgebil-
det werden miiBt. Nach einlei-
tenden Ubungen zur Flugzeug-
steuerung, Start & Lande-
mandvern und Waffeneinsatz,
kommen die ersten Feindfliige.
Habt Ihr die Akademie erfolg-
reich abgeschlossen, diist |hr

sten Mission die Munitions-
und Power Up-ltems, die an
Fallschirmen auf das Kampfge-
biet niedergelassen werden,
aufsammelt. Sie verleihen
Euch wirklich Fliitigel. tet

StarFighlar

, , Seitdem auf anderen
32 Bit-Systemen ra-
sante 3D-Shoot’em Ups ihr

Auf Karten und Unwesen treiben, wirken viele
Diagrammen bekommt 3D0-Spiele beziiglich der Ge-
Ihr die niitigen Infos zu schwindigkeit wie Dampfloko-
Eurer aktuellen Mission motiven auf dem Polareis. Daf3

ab der 16. Mission los, um Eu-
ren bosartigen Kontrahenden
eins auszuwischen. Die Einsét-
ze beinhalten meistens die Eli-
minierung von diversen Bo-
denzielen wie Radaranlagen,
Flugpldtzen oder Schiffen.
Spatestens nach 20 Missionen
werdet Ihr merken, daB die
Feinde immer starker werden.
So solltet Ihr darauf achten,
daB Ihr schon ab der allerer-

Mit dem Mega Ship-Item seid Ihr beinahe unbesiegbar

REVIEWS

o MEGA-SHIP AWARDED _
o5 _

sich dies nicht unbedingt
nachteilig auf ein Spiel auswir-
ken muB, zeigt Star Fighter.
Durch geschickte Verlagerung
des Schwerpunktes in den tak-
tischen Bereich, kann man den
Star-Fighter-Piloten zundchst
von der langsamen Geschwin-
digkeit ablenken. Ihr mift
Euch véllig auf die Missions-
ziele und das Aufsammeln von
Items konzentrieren, anstatt
stdndig irgendwelchen feindli-
chen Jdgern hinterherzudii-
sen. Vor allem die Items, die
an Fallschirmen vom Himmel
prasseln, sind lebenswichtig.
Abgesehen von Zusatz-Boo-
sterraketen und dem sog.
Mega Ship, kénnen diese in
den darauffolgenden Missio-
nen beibehalten werden. So
werdet Ihr spéter dann mer-
ken, daB Ihr mit vollem Trieb-
werkslevel doch nicht so lang-

sam seid wie zu Be- , ,
ginn des Spieles.
System: 3 DO
Spieletyp: 3D-Shoot'em Up
Megabit: CD
Hersteller: 300
Testversion: Galaxy
Spieler: 1
Fealures: Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark i

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 78%
Musik: 81%
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I m 21. Jahrhundert ist der Ball
immer noch rund. Allerdings
begniigen sich die zukiinftigen
Ballsportartisten nicht mehr mit
einer laschen Lederkugel. Der
Ball der Zukunft wiegt zwei
stahlerne Tonnen und hat einen
Durchmesser von mehreren Me-
tern. Da selbst kickgewaltige
FuBballer arge Schwierigkeiten
hatten, einen solchen Pracht-
ball ins gegnerische Tor zu
befordern, wird mit schweren
Robotergefahrten gespielt. Im-
mer nur zwei Fahrzeuge befin-
den auf den unterschiedlichen
Arenen, die mit zwei bis vier Tor-
zonen ausgestattet sind. Das
Spielziel ist simpel: Es gilt, in

Kein 3D0-Spiel ohne schinen
Render-Varspann

news:

s gibt fiir Konsolen eigent-

lich nur selten echte Flugsi-
mulationen. Die meisten dieser
Spiele scheitern entweder am
unrealistischen Flugverhalten
oder einfach an der schwierigen
Steuerung per Joypad. Bei Fly-
ing Nightmare trifft wohl letzte-
res zu, denn das Spiel an sich,
bemiiht sich um realistisches
Flugverhalten. Da dies vor allem
auf einem Joypad sehr schwer
nachzuvollziehen ist, gibt es ein
ausgiebiges Trainingsprogramm,

ist vollbespickt
mit Details, doch
auf einem Joypad
lassen sich die
Funktionen nicht
optimal ausfiihren.

38

Flying Nightmares #,’;’

einer bestimmten Zeitspanne so
viele Tore wie mdglich zu
schiefen. Wer will, kann wie eh
und je alleine gegen Computer-
gegner oder gegen einen Kum-
pel (im Split-Screen-Modus) auf
Torhatz gehen. Durch jedes
gewonnene Match bekommt Ihr
einen Betrag auf Eurem Konto
gutgeschrieben, der Euch den
Einkauf verschiedener Extras
wie z.B. Speed-ups, Waffen und
anderer Gemeinheiten ermég-
licht. ws

Sport ist Mord, auch bei
Batilesport

jans kreditkarte wurde vom bankautomaten geschluckt.

Robo-Kicker

, , Wie die Zeit doch ver-

geht und manche Soft-
warefirmen es noch immer
versuchen, unter zeitgemaBer
Aufmachung eine Uralt-Idee
neu zu vermarkten! Was uns
hier 3D0-Studio als innovati-
ves Spielkonzept vorsetzt, gab
es bereits vor 10 (!) Jahren
auf den damaligen Home-
Computern zu bewundern.
Alte Hasen werden sich si-
cherlich noch an Ballblazer
von Lucasarts erinnern kén-
nen, das zur damaligen Zeit fiir
Furore sorgte. Battlesports
bietet zwar tonnenweise neue

Alptraumhaft

wo Ihr Flug- und Kampfmandver
erproben kénnt. Wenn |hr auf
dem Flugdeck Eure Bewaffnung
ausgewdhlt und der Einsatzvor-
besprechung beigewohnt habt,
kénnt |hr entweder im Kampf-
modus Campaigns oder im
Arcade-Modus eine einzelne
Mission fliegen. Die Einsétze
beinhalten neben Luftduellen
auch Bodenzielangriffe. tet

, Flying Nightmares ist

eine waschechte Flug-
Simulation, die jedes Detail
berlicksichtigt. Bevor man
vom Deck des Flugzeugtrdgers
loskommt, wollen Radbrem-
sen gelost, der Schub allmah-
lich erhéht und die Radklap-
pen eingefahren werden, Die
Palette an Funktionen kdnnte
immer weiter reichen, doch
das Dumme ist eben, dal das
Joypad eine solche Tortur
nicht mitmacht. Klar, auf dem

2 Slifgs o6

Features und schdnere 3D-
Arenen, doch im Grunde bleibt
es beim alten: Tore schiefien
um jeden Preis, egal ob gegen
Computer oder menschliche
Gegner. Leider gibt sich die
Steuerung etwas hakelig und
mit der Ubersicht ist es auch
nicht zum besten be- , ,
stellt. Wirklich schade!

System: 3 DO

Spieletyp:

Sporispiel-Action

Megabit: CD

Hersteller: 3D0-Studio
Testversion: 3D0

Spieler: 1 bis 2

Features: Continue .
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 120 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 70%
Musik: 62%

Soundeffekie: 63%

zu viel spiele gekauft?

PC kann man sowas ohne wei-
teres, doch ein Joypad hat nun
mal keine 108 Tasten. Abgese-
hen davon wirkt die schlichte
Polygongrafik nicht mehr zeit-
gemal, so dal der Spielspall
sehr schnell schwindet. Das
Spiel ist zwar gut gemeint,
doch fiir eine Konsole , ,
eher ungeeignet.

System: 3 DO

Spieletyp: Flugsimulation
Megabit: CD

Hersteller: Domark
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Flightstick,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 45%
Musik: 48%
Soundeffekie: 61%




ie guten alten Zeiten des

Boxsports erfahren mit Foes
of Aliein Revival besonderer Art.
Wenn Ihr Euch im Meni fiir eine
der drei verfiigbaren Spielmodi,
namlich Schaukampf, Turnier
und Laufbahn-Modus entschie-
den habt, geht es in den 3D-Po-
lygon-Ring. Im Schaukampf-
Modus kénnt |hr Euch eine
historische Begegnung aussu-
chen und gegen einen authenti-
schen Polygon-Gegner (wie z.B.

" lU{i

Mohammed Ali
ist der Gralte.
Auch im Spiel

besitzt er die
meiste Kondition
und Schiagstéarke.

Frazier) antreten. Der Laufbahn-
Modus funktioniert ahnlich, nur
mit der Einschriankung, daB Ihr
fest auf die Rolle Mohammed
Alis fixiert seid und nur gegen
den Computer kimpfen konnt.
Zudem missen die Kampfe in hi-
storischer Reihenfolge ausge-
fochten werden. Im Tournier-
Modus hingegen diirfen bis zu
16 Mitspieler (je zwei pro Kampf)
mit einem Boxsportler ihrer
Wabhl in den Ring steigen.  fet

FRAZIERY

1:15 Rouno ;
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, Es ist schon ein beson-

deres Erlebnis, sich in
der Rolle eines Jahrhundert-
Boxers wie Mohammed Ali
durch dessen Laufbahn hin-
durchzuboxen. Die Grafik be-
steht zu 100% aus Polygonen,
wobei die Gesichter der einzel-
nen Gegner per Texture-Map-
ping nachempfunden wurden.
Auch durch die zahlreichen
Perspektiven, zwischen denen
man auch wahrend des Kamp-
fes umschalten kann, und den
Kommentaren eines Ansagers
wird die Motivation erheblich
gesteigert. Leider wirkt die

M.C., Came
Ihr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraB3e 68 * 33604 Bielefeld » Telefon: 0521/64234, 0521/64235 Fax: 0521/64235

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (aul Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebidhr DM 12,-,
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen
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Steuerung ein wenig trdge.
Auch Special Moves fehlen, da
in diesem Spiel viel Wert auf
Realitatsnéhe gelegt wurde.
So beherrschen die Boxer
zwei Punches (links und
rechts), Blocks und Duck-
Mandver. Interessant ist auch,
dal man in jedem Spielmo-

dus die Regeln ver- , ,
System: 3 DO

andern kann.
Spieletyp: Boxsimulation
Meagabit: CD
Hersteller: Elecironic Arts
Testversion: Elecironic Arts
Spieler: 1 his 2
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 18

Grafik: 68%
Musik: 51%
Soundeffekte: 65%
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or acht Monaten erhielt Re-

turn Fire in der VG 4/95 im-
merhin 85% Spielspal3, und die
Verkaufszahlen machten die Bal-
lerorgie zu einem der erfolg-
reichsten 3DO0-Spiele iiber-
haupt. Damit den Kdufern des
Hits die Wartezeit bis zum an-
gekiindigten Return Fire 2 fiirs
M2 nicht zu lange wird, verof-
fentlichte man mit Maps of De-
ath eine Zusatzdiskette mit tiber
100 neuen Levels. Um Maps of
Death zu laden, bendétigt Ihr al-
lerdings die Return-Fire-CD,
sonst geht nix. Am Spielprinzip
hat sich natiirlich nichts geén-
dert, auch die absolut geniale
klassische Musik drohnt weiter-

Alles auf dem Bildschirm darf
zerstart werden

neues aus der redaktion:

Kenner der Golfszene werden
schon bei den Tests der
PSX- und MD-Versionen mitbe-
kommen haben, daB die 96er
Edition nicht halt, was der gute
Name verspricht. Die (nur) drei
US-Kurse sind bereits altbe-
kannt, die meisten sonstigen
Verdnderungen gegeniiber dem
Vorjahr allesamt Riickschritte.
So miiBt Ihr beim Putten ganz-
lich auf das liebgewonnene Ho-
henlinienraster verzichten; nur

Theaoretisch ist’s
eine Eagle-
Chance, wenn
nur dieses Grid
nicht ware/

Das falale

17. Loch bei
Sawgrass

40

hin aus den Lautsprechern. Eini-
ge der neuen Karten haben es
wirklich in sich, auf dem
Schachbrett z.B. besteht jede Fi-
gur aus 8-10 Kanonen. Ab dem
vierten Level nerven Euch dann
wieder die feindlichen Hub-
schrauber, am meisten Spaf
macht auch Maps of Death
natiirlich zu zweit. Nach jeder
Stage speichert das Programm
Euren Spielstand, falls die Batte-
rie voll ist, notiert [hr Euch das
PaBwort. 1z

Ein Schachhbrett als Karte?
Der Level hat es in sich.

Maps of Death ~ _g»

, Auch ohne digitalisierte

Zwischensequenzen
(bis auf die Siegesparade),
tonnenweise Sprachausgabe
und aufwendige 3D-Grafik
(iberzeugt Return Fire durch
ein einfaches, aber perfekt
umgesetztes Spielprinzip. Die
primitive Ballerei spricht si-
cher nicht jeden an, aber wer
auf Action pur steht, kommt
an diesem Spiel nicht vorbei.
Die tiber 100 neuen Level sind
natirlich in erster Linie fir die
gedacht, die von Return Fire
nicht genug kriegen, aber wer
sich erst kiirzlich ein 3D0 zu-
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gelegt hat, kann sich zum Ori-
ginalspiel auch gleich die Zu-
satz-CD besorgen, denn die 60
Mark ist das Teil locker wert.
Fiir den Surround-Sound
braucht [hr unbedingt eine
maglichst gute Anlage. Ich bin
schon gespannt, was sich die
Jungs fiir den zweiten

Teil einfallen lassen.

System: 300

Spieletyp: Action-Strategie
Megabit: CD

Hersteller: Silent Software
Testversion: 300

Spieler: 1 bis 2

Features: Pafiworl,
Speicheroption, Continue  §
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 8
Preis: ca. 60 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 62%
Musik: 86%

Soundeffekie: 68%

e §5Y%

bis auf rob haben sich inzwischen alle redakteure ein handy zugelegt

Kimmerliche Ausbeute

ab und an erzahlt Euer Caddy va-
ge etwas von “the ball should go
left/ right". Dadurch muB das

Einlochen am Griin vollig neu -

gelernt werden. Um das Ein-
gewohnen an den neuen, halb-
kreisfdrmigen Schlaghalken zu
erleichtern, haben die Macher
drei Schwierigkeitsgrade erson-
nen, bei denen die “Anhalt-Strei-
fen” fiir Schlagstdrke und Drall
jeweils verschieden breit sind. ds

Holo /3

, Der wahre Jakob ist die-

se sogenannte “Fortset-
zung” trotz der guten Grafik
nicht. An den neuen Schilagbal-
ken konnte ich mich nur schwer
gewdhnen. Im Novice-Level
funktioniert das prazise Schia-
gen zwar halbwegs, nur ver-
mindert sich dabei gemeiner-
weise auch die magliche
Schiagweite Eurer Glubs. Doch
selbst dann gelingen kiirzere
Schidge manchmal immer noch
nicht, da die Spielfigur das un-
tere Ende des Schlagbalkens
verdeckt und Ihr nicht richtig
seht (beim Pro-Level, wenn auf

den Milimeter genau angehal-
ten werden muB, ist dies be-
sonders fatal). Eine heitere Sei-
te 14Bt sich der mit nur drei
Kursen eher geizig ausgelegten
CD aber dennoch abgewinnen,
dann namlich, wenn der seltsa-
me Caddy mit Psycho-Stimme

seinen (iiberfliissigen) , ,
System: 3 DD

Senf dazugibt.

Spieletyp: Golfsimulation
Megabit: CD
Hersteller: EA Sports
Testversion: Electronic Arts
Spieler: 1 bis 4
Features: Speicheroption
(internes 3D0-Ram)
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 79%
Musik: 20%

Soundeffekte: 45%




liens sind doch ein extrem

dummes Volk. Erdinvasion
ist angesagt. Das Trottelvolk
kommt auf den Trichter, sich als
Pinguine zu tarnen. Als die Mon-
ster ihren Irrtum erkennen, ver-
kleiden sie sich. Womit Ihr's
letztendlich zu tun bekommt,
sind also verkleidete Pinguine.
“Ihr" seid wahlweise ein Ball auf
FiiBen, der mit einer Bratpfanne
um sich schldgt oder eine Birne
mit Keule. An einer Stelle im Le-
vel erscheinen die Aliens, am
anderen Ende steht die Weltun-
tergangsmaschine, die es fiir die

Grobe

Pfanne

Mutant J—\ngu

Aliens zu erreichen gilt. Zwi-
schen dieser (w)irren Handlung
gibt’s Action. Um Feinde zu zer-
triimmern, bendtigt Ihr minde-
stens fiinf Energiekugeln, die Ihr
erst aus Bosewichten heraus-
priigeln miiBt. Daneben setzt lhr
Extrawaffen und Maschinen ein,
um die maskierten ldioten am
Erreichen der “Doomsday Ma-
chine” zu hindern. i

, Wow, selten gelang es

besser, eine chaotische
Story und ein chaotisches
Spiel zusammenzubringen!

jeden Level genau anschauen
konnt, bevor Ihr loslegt. Mit
den wechselnden Spielele-
menten fehlt's oft an Uber-
sicht. AuBerdem: Auch AOT-
MP ist sicher problem-
los auf einer 16-Bit-Konsole
machbar. Lustig ist das Teil
schon, aber nur fiir Leute, die

wenig Wert auf Durch-
blick legen... , ,
System: Jaguar
Spieletyp: Action-Denkspiel
Megabit: 8
Hersteller: Atari
Testversion: Atari

Spieler: 1
Features: Speicheroption

ATARIBI.XC]8V.N ;3

Wenn die “basen”
Pinguine auf der
Waage iiberwiegen,
habt Ihr mal
wieder versagl

Um liberhaupt einen einzigen
Feind zu erschlagen, miiBt Ihr
mindestens einen Gremlin fan-
gen, drei Truhen finden und
zerstéren, mindestens zwei
Feinde schlagen (um genii-
gend Energie zu kriegen), und
dann erst darf vernichtet wer-
den. Gottseidank haben die
Entwickler den “Preview” ein-
gefiihrt, mit dem Ihr Euch

Schwierigkeiisgrad: 7
Preis; ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei |

Grafik: 62%
Musik: 64%
Soundeffekie: 68% |

Ladenlokal
45131

Essen
Rittenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Sony Playstation dt. 599,—
Pad 59,90

Rayman dt.
Raiden dt.

Ladenlokal
40211

Disseldorf
Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

SUPER NINTENDO

Action Replay 3 dt. 89,90 Adapter US-Spiele 39,90
Asterix u. Obelix dt. 129,90 Battletech us. vorb.

Saturn dt. auf Lager

Adapter fiir US /JP 59,90 119,90

24,90
119,90
49,90

Padverlangerung
Joy Board
Memarycard

Thunderhawk 2 dt.
Primal Rage dt.
X-Men dt.

Action Replay
Pad
Digital Pinball dt.

89,90
39,90
99,90

Creature Shock 119,90

Batman Forever dt.
Breath of Fire us.
Breath of Fire 2 us.

79.90
139,90
vorb.

119,90
109,90
119,90

Bomberman 3 dt.
NHL 96 dt
Megoman x2 dt.

Mouse
Link-Kabel
RGB-Kabel

Air Combat dt
Resident Evil dt

59,90 Striker 96 dt.
49,90 WWF Wrestlem. dt.
49,90 Shell Shock dt.
89,90 Lemmings 3D dt.
99,90 Tohshinden dt.
Krazy lvan dt. 99,90 Tekken dt.

Panzer General dt. 89,90 Wipeout dt.
Destruction Derby dt. 99,90 X-COM dt.
Discworld dt. 89,90 PGA Tour Golf dt.
Lone Soldier dt. 9990 Parodius Del. dt.
Theme Park dt. 99,90 Goal Storm dt.
Loaded dt. 99,90 FIFA 96 dt.

Ridge Racer dt. 99,90 Warhawk dt.

.1 Sega Rally

Der absolute Wahnsinn

sofort lieferbar ! - in Farbe !

Die oktuellen A ben von Sony M ine und Saturn Mogozine
inkl. Demo CD. Jeden Manat neu !

SONY MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM

| SATURN MAGAZINE inkl, DEMO CD nur 24,90 DM

Weitere Infos bitte telefonisch erfragen.
Handleranfragen hierzu unter Fax-Nr, 0201/ 777236

Bug dt. 109,90 &

V.Fighter 2 dt.

109,90
varb.
vorb.

109.90

99,90
99,90

129,90

vorb.
99.90
99,90
99,90
99,90

vorb.
99,90
89,90

7th Sagao 2 us.
Chrone Trigger us.
Crazy Chase dt.
Donkey Kong 2 dt.
Demolition Man dt.
Earthbound us.
Castlevenia 2 dt.
Final Fantasy 3 us.
Feverpitch Soccer dt.
Hagane dt.

lllusion of Time dt. 109,90
Jungle Strike dt. 99,90
Killer Instinct Pal [ us. 139,90
King Arthur us. 129,90
Lufia 2 us. vorb.

vorb.
139,90
99,90
139,90
119,90
139,90
139,90
149,90
109,90
109,90

Marioworld 2 dt.
NBA Jam t.e. dt.
NBA Live 96

Fifa Soccer 96
Shadowrun dt.
Supers. Soc. 2 dt.
Secret Everm. dt.
Turrican 2 Pal
Theme Park dt.
Uni Ralley dt.
Weapon Lord
Pimalrage dt.
Cool Spot 2 us.

6 Spieler Adapter
Umbau 60Hz

Panzerdragoon dt.
Thunderhawk 2
Myst dt.

Mystery Mansion
Sega Ralley dt.
Virtual Racing dt.
Shinobi dt.
Rayman dt.

NHL All Stars dt.
FIFA 96 dt.
Victory Boxing dt.
Theme Park dt.

Irrtiirmer, Preisdn vorbehalten Versandkasten 1090 D .
isaiingen o Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Splels fir:

- SEGA MEGA DRIVE

Ladenpreise konnen abweichen.
H&udlerﬂnfrnyeu erwiinscht (Fax 0201 / 777225)

- SEGA CD u. 32X

- NEO GEO CD
- JAGUAR u. CD
- PC CD-ROM

0201 /777235




TIPS & Lizi(e] . ¢S

SOFTWARE-TIPS

@ Des
! Losels
® Ratsung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich die absoluten
Cracks zu Wort und begleiten
Euch durch die umfangreich-
sten Abenteuerwelten...

Superniniendo
Chrono Trigger

Max Kofalck (ganz er selbst)
und Bjoon Riech, der beim Un-
terzeichnen grade nicht da war
— beide stammen {ibrigens aus
Bremen — haben tiichtig ran-
geklotzt und als einige von we-
nigen bereits alle zehn offiziel-
len Endsequenzen zu Gesicht
bekommen. Als Vorgeplankel
spielt Euer Lieblingssender
noch ein paar Ausschnitte aus
der Max-Bjérnschen-Kom-
plettlésung ein, die aber, wie
fast alle hier eintreffenden Di-
plomarbeiten, nur ein paar
hundert Seiten zu lang war...

The Magic Kingdom

Lauft 6stlich zum Skyway,
nach Zeal (in Enhasa kénnt Ihr
einkaufen und schlafen). Wie-
der auf der Karte, geht es nérd-
lich zur Land Bridge. Jetzt geht
Ihr weiter nach Norden iber
den Skyway zuriick nach Zeal.
Durch die Hohlen gelangt Ihr
zum Zeal Palace. Dort geht |hr
ganz nach rechts oben, wo der
kleine Junge mit der Katze war-
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tet, danach wieder zum Ein-
gang und in der Mitte ganz
nach oben, wo |hr beobachten
konnt, wie Schala durch ihr
Amulett die schwarze Tiir 6ff-
net. Bei Euch klappt es natiir-
lich nicht. Jetzt wieder zuriick
und links ganz nach oben, wo
Ihr das Amulett in den Strahl

:ff i J" 7l *-HI

unnoti-

und Zeichnun-
en auch farbig auf
Papier (weder ka-
pch liniert) eingesandt
tn, da wir unsegg
ichtigte miirrische Col
ranlage auf Trab

Dsutsc ands wird Euch S0-

wieso ein Verrechnungs-

der Mammon Machine haltet.
Jetzt konnt auch |hr die
schwarze Tiir 6ffnen. Der Go-
lem muB (ibrigens nicht besiegt
werden. Nachdem Euch Schala
befreit hat, schickt der Prophet
die Truppe zuriick in die Stein-
zeit. Dann versiegelt Schala das
Tor.

wenn Ihr sig
habt, auch im D3
belassen.

4. Macht Euch nic
Miihe, aus dlteren Ausga
der VIDEO GAMES oder Kg#

enzbléttern abzuschrgl
Derartige Tip-Zusali
Assungen verziehgr
fiohne Umweg in den Pe
plércontainer. Schreibt bjtie
ab jetzt auch immer d
mit welcher Version ¢
Spiels die Tips aus
bzw. erspielt worte

5. Tips une
zu  Marigs
MickeyiMaus

bestens eingedeck.
6. Die Belohnung Fir ab-
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Jetzt konnt Ihr Euch daran
machen, alle schwarzen Kisten
und Tiiren, die in vielen Zeiten
verteilt sind, zu finden. Bei der
blauen Pyramide nordlich von
Medina kénnt [hr auch was
Feines einsacken. Wahlt Ihr die
rechte Truhe, bekommt Ihr den
Safe Helm. Rechts ist das

Liebe 32X-Freunde, fiir Euch haben wir dies-

mal wieder nix. Schade auch! Gen Schiuf
der Tips hat mir die Advanced-Military-
Command-Fraktion zwar noch eine ganze
Seite abgetrotzt, ansonsten ist aber alles

Schwert Swallow. Danach geht
Ihr zuriick zum Ende der Zeit.
Von dort aus fiihrt die Reise
zum Proto Dome in der Zu-
kunft (westlich durch das Lab
32 zum Sewer Access laufen,
und dort nach links). Macht
um die Katze, die Gegenstdnde
und um den Speicherpunkt ei-
nen groBen Bogen. An einer
Stelle miiBt Ihr durch einen
schmalen Gang in der Wand
gehen, um an einen Schalter
zu gelangen, der eine Tiir 6ff-
net. Sir Krawlie ist schnell erle-
digt. Jetzt kommt der Aus-
gang. Im Keeper’'s Dome 6ffnet
Ihr die schwarze Tiir. Dort wird
Euch einiges klar. Hinter der
zweiten Tiir steht Epoch, eine
Zeitmaschine. Mit ihr gelangt
Ihr zuriick zum Earthbound Is-
land. Dort befindet sich nord-
westlich die Terra Cave. Redet
mit allen Leuten, bis [hr unten
angekommen seid. Kampft
Euch nun bis zum Mt.Woe
durch, auf dem man sehr gut
trainieren kann. Am besten
trainiert Chrono, bis er Lumi-
naire gelernt hat. Das ist fiir
den Endgegner sehr hilfreich.
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The New King

Nach dem Kampf gegen La-
vos bei der Mammon Machine
teleportiert Euch Schala aus
dem Ocean Palace heraus.
Nun stiirzt Zeal auf Earth-
bound Island. Dort angekom-
men, geht |hr in den nordli-
chen Wald, wo [hr merkt , daB
die ganze Ausriistung sowie
Geld und ltems weg sind. Flie-
hen kénnt lhr entweder, indem
Ihr den Wachen etwas vor-
spielt, oder indem Ihr den Liif-
tungsschacht links oben hin-
auf klettert. Hier zahlt es sich
aus, wenn Ayla der Party an-
gehort, da sie die Einzigste ist,
die ohne Ausriistung kampfen
kann. Jetzt werden alle Raume
durchsucht, bis Geld, Items
und Ausriistung wieder da
sind. Im Raum, in dem lhr die
ltems findet, geht es durch die
obere Tiir weiter, durch die lhr
auf den linken Fliigel gelangt.
Nachdem Ihr den Golem Boss
besiegt habt, taucht Dalton
auf, der einige Verdnderungen
an Epoch vorgenommen hat.
Nachdem auch er gewichen
ist, haben wir wieder die Kon-
trolle iiber Epoch, mit dem wir
jetzt auch fliegen konnen.
Zurtick in den Commons, redet

Ihr mit allen Leuten und geht
nordlich zum North Cape, wo
Ihr Magus trefft. Ihr konnt ihn
entweder umbringen oder
nicht gegen ihn kdmpfen, was
zur Folge hat, daB er mit Euch
mitkommt. Der Nu im Laden
hat ibrigens neue Sachen an-
zubieten.

The Fated Hour

Die Gegner der Sunken De-
sert (slidlich von Fionas Villa)
sind relativ schwer, deshalb
sollte man vorher ein biBchen
trainieren. Den Endgegner
miiBt Ihr mit Water-Magie
schwachen und dann mit Waf-
fen schlagen. Danach folgt Ihr
Robo zu Fiona, damit er ihr
hilft, den Wald neu zu pflan-
zen. Dann geht’s in die Gegen-
wart, wo Ihr in der “neuen” Ka-
thedrale Robo wiederfindet.
Sobald Ihr Lucca in der Zwi-
schensequenz steuern konnt,
marschiert Ihr rechts durch
das Zeittor. Bei ihr zu Hause
angelangt, geht Ihr in ihrem
Zimmer links durch die Tir auf
den Balkon. Nachdem sich
Lara mit dem Rock in der Ma-
schine verfangen hat, rennt ihr
runter zu dem blinkenden
Stern und gebt das PaBwort

Durch den Teleporter auf dem
Rummel gelangt Ihr mit “New
Game +" direkt zu Lavos

ein: LAR A (kennt man ja be-
reits von der Factory, als man
fiir die Eingabe des PaBworts
“Zabie” X, A, B, Y driicken
muBte).

Die ndchste Aufgabe erwar-
tet Euch im Mittelalter, wo sich
ostlich vom Black Omen
Ozzie's Fort befindet. Lauft ein-
fach durch, bis Ihr gegen Great
Ozzie, Super Slash und Flea
Plus kimpfen miiBt.

Nachdem diese besiegt sind,
geht es weiter nach oben, wo
Ihr mittels eines Schlages ge-
gen den Schalter eine Etage
nach unten beférdert werdet.
Natiirlich lauft Ihr gleich wie-
der hoch, wo Euch eine Katze
zur Hilfe kommt.

Als drittes geht’s in die Zu-
kunft. Dort findet [hr siidwest-
lich auf einer Insel den Sun Pa-
lace. Den Son of Sun, den |hr
dort antrefft, konnt ihr
nur verletzen, indem
Ihr die richtige Flam-
me findet und sie
schlagt (ausprobie-
ren). Sobald Ihr ihn
besiegt habt, be-

SOFTWARE-TIPS

kommt man weiter oben den
Moon Stone. [hn bringt [hr in
die Steinzeit. Ganz im Nord-
osten ist das Sun Keep, wo |hr
den Stein zuriicklaBt. Wieder in
der Zukunft, fallt jedoch auf,
daB der Stein weg ist. In der
Gegenwart bekommt Ihr im
Snail Stop in Porre fiir 9.900
Eier ein Jerky, den Ihr im Mit-
telalter in der gleichen Stadt
der Frau des Biirgermeisters
schenkt. In der Gegenwart gibt
Euch nun der einst so geizi-
ge Biirgermeister den Moon
Stone zuriick, der in der glei-
chen Zeitepoche wieder zum
Sun Keep gebracht werden
muB. Wieder in der Zukunft an-
gekommen, holt [hr, mit Lucca
in der Party, den aufgeladenen
Stein ab. Sie baut einige niitzli-
che Gegenstinde daraus.

Die Nummer vier spielt wie-
der in der Zukunft. Im Siid-
osten steht auf einer Insel der
Geno Dome, den die Party mit
Robo als Anfiihrer betritt, Zu-
erst miBt Ihr die zwei Puppen
holen. Irgendwo oben befindet
sich ein Raum, in dem Ihr ei-
nen Roboter vorfindet, der hin-
ter Euch herlduft. Fiihrt ihn zu
dem Roboter, der die eine
Puppe bewacht. Fiir die andere
Puppe muB erst ein bestimm-
ter Schalter betatigt werden.

In der ndchsten Etage legt
Ihr die Puppen auf die Felder
links und rechts. Nach dem
Kampf mit Robos Freundin
miiBt Ihr gegen Mother Brain
kampfen. Luminaire ist hier
sehr praktisch.

7 Wer seine
| Besizeiten beim

Rennen gegen

Johnny abspei-

chern michte,

™ muf auf Seite 45

| weiterlesen

43
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Die fiinfte Aufgabe
erwartet Euch wieder
im Mittelalter. Dort
geht Ihr ins Cafe von
Chaoras, wo |hr mit
dem Mann am Tisch
redet.  Daraufhin
geht's in die Gegen-
wart. Hier filhrt Euer Weg in
der gleichen Stadt ins Inn, wo
[hr mit dem Mann rechis ne-
ben dem Tresen redet. Dort
gibt Euch seine Frau in der Re-
sidenz dessen Werkzeug. Da-
nach begebt Ihr Euch wieder
zuriick ins Mittelalter. Bei die-
ser Gelegenheit iibergebt Ihr
dem Mann im Cafe das Werk-
zeug. Erteilt ihm bei sich zu
Hause den Auftrag, die Ruinen
im Norden zu reparieren.
Nachdem er das Haus verlas-
sen hat, geht |hr dorthin. Jetzt
miissen alle Monster (oben
und unten) umgebracht wer-
den. Daraufhin zuriick zu sei-
nem Haus laufen, erneut mit
ihm reden, dann wieder zuriick
und mit Frog nach unten ge-
hen, wo Ihr Cyrus” Grab findet.
Von hier aus ins Dorf und wie-
der mit dem Mann geredet.
Oben in der Ruine findet [hr
noch einige Kisten. Holt Euch
diese zuerst in der Gegenwart,
damit [hr die Sachen zweimal
bekommt.

Die sechste Aufgabe wartet
auf Euch in der Giants Claw,
die im Mittelalter auf einer In-
sel westlich von Tomas Grab
liegt. An ihrem Ende findet Ihr
den Rainbow Shell. Da er zu
schwer fir Euch ist, mulB3 Hilfe
aus dem SchloB geholt wer-
den, wo er als Schatz aufbe-
wahrt wird. Zurlick in der Ge-
genwart, geht Ihr in das
SchloB, wo sich rechts oben
der Gerichtssaal befindet. Dort
steht der Konig vor Gericht.
Unten aus der Schatzkammer
besorgt Ihr nun ein Stiick des
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Rainbow Shells fiir den Rich-
ter, der die Verhandlung ab-
bricht. Nachdem Yakra XII| be-
siegt ist, konnt Ihr im Ge-
richtssaal den Yakra Key ho-
len, mit dem sich die ver-
schlossene Kiste eine Etage
tiefer dffnen IaBt. Dort ist der
echte Kanzler gefangen. Geht
zuriick in die Schatzkammer,
in der Melchior einige nitzli-
che Gegenstinde herstellt.

Als letztes geht's zum Black
Omen (am besten im Mittelal-
ter (iber Melchiors Haus). Hier
kimpft Ihr Euch bis zu den
zwei blauen Nus durch. Oben
in der Wand befindet sich eine
Tiir. Speichert ofter auf dem
Weg zu Zeal. Ein paar Mega-
Elexiere sind hier ganz hilf-
reich. Greift nach ihrer Ver-
wandlung nur den Kopf und
nicht die Hande an. Nach-
dem alles geschafft ist,
verschwindet das Black |

Omen in allen Zeiten und =

Ilhr miBt gegen Lavos .
kaimpfen. Wenn der Kopf -
besiegt ist, gelangt Ihr
durch das Loch in sein In-
neres. Dort solltet Ihr s

zundchst speichern und | 4

durch das Zeittor zuriick
zum Ende der Zeit gehen.

The Final Battle

Da es jetzt nichts mehr &
zu tun gibt, konnt Ihr Euch 7
ja, wenn lhr stark genug
seid, Lavos stellen. Zu ihm
gelangt ihr entweder,
wenn lhr mit der Zeitma-
schine ins Jahr 1999 fliegt,
den Speicherstand von

eben ladet oder durch das Fa
zu ihm geht. Bei seiner ersten
Form im Inneren, benutzt lhr
am besten immer Flare, Lumi-
naire oder Dark Matter. Nach
seiner Verwandlung solltet |hr,
wenn bereits Level 70 oder
hoher erreicht ist, das gleiche
tun wie oben. Seid |hr
schwacher, dann miBt lhr im-
mer etwas wie Confuse, Robo
Tackle, Mega-, oder Dark-
Bomb auf den mittleren Geg-
ner anwenden. Ist er ver-
schwunden, geht Ihr mit der
gleichen Taktik auf den rechten
los. Wenn der mittlere wieder
erscheint, muB man sich ihm
erneut widmen. Das wieder-
holt Ihr, bis der rechte tot ist.

Versieckie Tabs

Hier sind einige Tabs aufge-
listet, die nicht so leicht zu fin-
den sind.

1.600 A.D.

Im Mittelalter geht Ihr in das
Dorf Dorino (sidlich vom
SchloB). In der Residence re-
det Ihr solange mit allen Leu-
ten, bis Euch der alte Mann am
Tisch einen Tausch anbietet.
Vorher miiBt lhr Euch aber-
noch das Nagaette Bromid be-
sorgen.

2.2300A.D.

In der Zukunft geht Ihr in der
Factory durch den Gang ober-
halb des FlieBbands, durch den
Ihr auch kommt, wenn das
FlieBband umkehrt, In diesem
Gang ist ein Tab versteckt.
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3. 12000 B.C. (Zeal)

In Enhasa miiBt Ihr in der
richtigen Reihenfolge die grii-
nen Bicher 6ffnen. Zuerst das
rechts oben bei der Poyozo
Doll (Wasser), dann links oben
beim Recovery Spring (Wind)
und zuletzt auf dem Tisch am
Eingang (Feuer). Jetzt sollte
sich eine geheime Tiir 6ffnen.
Dort miiBt Ihr gegen sechs
Nus kdmpfen. Sind sie besiegt,
kriegt Euer Trupp was Feines.

4, Blackbird

VerlaBt durch den Luft-
schacht links oben Eure Zelle
und lauft nach rechts, nach
oben und dann nach links. Jetzt
miiBt lhr bei der ersten Ga-
belung wieder nach oben, bis
es nicht mehr weitergeht,
dann nach rechts durch den
dunklen Gang. Jetzt kdnnt Ihr
das Tab schon sehen. Um es zu
bekommen, geht Ihr zuerst
nach unten, biegt nach rechts
ab und dann nach oben. Das
Tab ist Gbrigens nur da, wenn
Ihr Eure Items bereits wie-
dergeholt habt.

5. 12000 B.C.

(Earthbound Island)

Wenn lhr die Fliigel fiir
Epoch (Zeitmaschine) habt,
miBt lhr im Item-Shop mit
dem Mann und dem Nu reden,
bis Nu nach drauBien geht.
Jetzt kommt Ihr an das Tab
heran, das hinter ihm lag.

6. 1000 A.D.

Westlich von Choras liegt
das Grab von Toma. Dort stellt

[hr Euch hinter den Grab-
1 ' stein und untersucht die
At Stelle.

Endsequenzen
{ ("+" = Nur mit “New

Game +" zu sehen)

1.(+) Ganz am Anfang
des Spiels auf den Jahr-
markt gehen, iber das
rechte Podest von Luccas
Zeitmaschine direkt zu La-
vos teleportieren lassen
und ihn besiegen.

2.(+) Wenn Ihr das erste
\ Mal aus der Zukunft
zuriick kommt, geht lhr
. anstatt Marle nach Hause
| zu begleiten, auf den Jahr-
markt, wo |hr Euch auf das
rechte Podest von Luccas
Maschine stellt.
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3.(+) Theoretisch konnt Ihr
dieses Ende auch ohne “New
Game +" sehen, Ihr miiBt nur
stark genug sein. Das gilt auch
fiir die nachsten vier Sequen-
zen. Wenn man das erste Mal
zum Ende der Zeit kommt,
gleich iiber das FaB zu Lavos
gehen.

4. (+) Nach dem Abschnitt,
wo Melchior Euer Masamune-
Schwert repariert, miiBt [hr,
bevor Ihr zu Magus’ SchloB
geht, das Spiel durchspielen.

5. (+) Nachdem Eure Party
beim Dactyl Nest bis zum Gip-
fel des Berges vorgedrungen
und auf Ayla getroffen ist, diirft
Ihr den Tyrano-Lair-Abschnitt
nicht spielen. Ansonsten ist es
egal, wie schnell [hr ab hier bis
zum Ende gelangt.

6. (+) Geht, nachdem Ihr Az-
ala und seinen Black Tyrano
besiegt habt, nicht durch das
Tor in den Lair Ruins, sondern
fliegt zuriick zum Ende der Zeit
und geht zu Lavos.

7. (+) Wenn Ihr mit dem al-
ten Mann gesprochen habt,
der Euch auch einen Chrono
Trigger tiberreicht hat und ge-
rade auf der Suche nach Crono
seid, spielt Ihr das Spiel ein-
fach ohne ihn durch.

8. Habt Ihr alle Party-Mit-
glieder beisammen und befin-
det sich in Cronos” Haus keine
zweite Katze, kein Katzenfutter,
keine Poyozo Doll und kein
Clone, dann dirft [hr zu Lavos
gehen und dieses Ende be-
wundern.

9. Genauso wie oben, nur
daf Ihr mindestens einen der
genannten Gegenstinde besit-
zen miift.

Ein allerletzter Tip kommt
noch von Daniel Schoplxer
oder Schdpker aus Miinchen,
der das Rennen gegen Johnny
im Jahre 2300 A.D. betrifft.
Wer ein noch heifleres Rennen
mit unterschiedlicher Perspek-
tive und abspeicherbaren Re-
korden bestreiten will, der soll-
te im Lab 32 zu FuB Richtung
Rennstrecke gehen und die
einzige sich dort befindliche
Schatztruhe 6ffnen. Sie enthalt
den Race Log. Mit Hilfe des
Robos, der jetzt erscheint,
kdnnen die Rekorde abgerufen
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werden und die Art des Ren-
nens, ob mit Turbo Boost oder
mit drehbarer Perspektive, be-
stimmt werden.

Flinke
Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern
wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer sicher gehen will,
rennt vorher in die Polylinik.

Sony Playstation
Jumping Flash

o

So gelangt Ihr am aller-
schnellsten zur sechsten Welt

Roland Priester aus Neunkir-
chen hat einen Nadeldrucker,
der keine Dreiecke druckt, wes-
halb der arme Bub eines scho-
nen Dezembervormittags von
mir aus dem Schlaf (oder sollte
ich mich getduscht haben) ge-
rissen wurde, damit die Leer-
stellen im Brief wenigstens
fernmiindlich ausgefiillt wer-
den konnten. Danach funktio-
nierte die Levelanwahl aller-
dings tadellos:

Driickt im Titelbild oben,
oben, unten, unten, X, X, links,
rechts, links, rechts, X, Drei-
eck, X, Dreieck. Der Meniika-
sten in der Mitte vom Titelbild
verfarbt sich daraufhin rétlich.
Startet nun das Spiel. Im fol-
genden Screen, wo “World 1"
und darunter die Stage-Num-
mern zu sehen sind, driickt
man einfach nur nach rechts,
um die verschiedenen Stages,
bzw. Welten auszusuchen.

030/7875192 - 030/7811536

sMarktubersicht Telespiele” gratis!

10823 Berlin Schoneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4532273
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Mega Drive
Vectorman

Alexander Frik aus Vilshofen
hat ganz kurz und sachlich in
flinf Zeilen einen Tip abgehan-
delt, der durchaus einige Auf-
merksamkeit verdient. [hr
konnt ab jetzt jederzeit, auch
bei den Bosskdmpfen, Vector-

2

.._:t.- 3:35

mans Energieleiste wieder auf-
fiilllen. Geht dazu nur kurz in
den Pausenmodus und driickt
schnell A, B, rechts, A, C, A,
unten, A, B, rechts, A. Wenn
die Eingabe korrekt ausgefiihrt
wurde, ist Eure Energie wieder
aufgeladen, sobald Ihr Start
driickt.

Sony Playstation
Air Combat

Stefan Hartmann/llvesheim
mochte wegen des halben Tips
aus der letzten Ausgabe noch
ein paar klarende Anmerkun-
gen machen. Also, wenn man
im neuen Loading Screen mit
den kreisenden CDs (zu Be-
ginn R1 und Kreis gedriickt
halten, bevor der “richtige”
Loading Screen erscheint)
oben, unten, links, rechts,
oben, unten, links, rechts, R1
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eingibt, dann kann man mit
seinem Flugzeug auch in Ori-
ginallackierung fliegen.

Driickt Ihr stattdessen Ri
und zehnmal hintereinander
Start, dndert sich die Farbe Eu-
res Fliigelmanns.

Die Kombination unten,
Kreis, Dreieck, Dreieck, Drei-
eck, Kreis, Dreieck, Kreis, Drei-
eck, Kreis+Dreieck, Kreis +
Dreieck beschert Euch dage-
gen gleich zu Beginn des
Spiels ein Vermogen von
9.999.999.900 §.

Noch was wichtiges: Wer
das Game, egal auf welcher
Schwierigkeitsstufe, durchge-
spielt hat, der wird im rechten
oberen Eck des Titelbildes das
Wort “OMAKE” (jap. filr “Zu-
satz”) zu sehen bekommen. Ab
jetzt stehen dadurch alle Flug-
zeuge von Anfang an zur Ver-
fligung, selbst wenn man eine
Mission failed, ist der Pilot
noch im “Besitz” desselben
Fliegers. Der Omake-Status ist
ilbrigens sogar speicherbar.

Sony Playstation
Destruction Derby

Nachdem wir die besten bei-
den Cheats in der letzten Aus-
gabe bereits abgefeiert haben,
war Sony Interactive noch
so freundlich (winke-winke,
Ingo), auch das dritte Mogel-
paBwort herauszuriicken. Geht
wiederum ins Rennmodus-
Auswahlmenii, wéhlt das
“Wreckin' Racing” und danach
“Championship” an. Als Na-
men gebt [hr dann “NPLAY
ERS” ein, was sich im Game
gehdrig auf die Anzahl der
gegnerischen Rammséue aus-
wirkt. Nach der Eingabe konnt
Ihr selbstverstidndlich auch
wieder in die anderen Spiel-
modi wechseln, der Cheat
bleibt trotzdem aktiv.

Sony Playstation
wipEout

Floris van Veen aus Biinde
schrieb uns wegen der Sache
mit dem Blitzstart. Der Flo
macht das ndmlich immer so,
daB er schon vor dem Start
Gas gibt und den Geschwin-
digkeitsanzeiger bis zum drit-

ten Balken von rechts voll-
macht (die beiden rechten Bal-
ken miissen frei bleiben), ihn
dort zu halten versucht und
dann genau bhei “Go” voll
durchstartet. Habt Ihr das Ti-
ming erst einmal raus, dann ist
der Effekt wie einst bei Mario-
kart. Apropos gute alte Zeiten:
[hr kénnt auch hier die roten
Panzer, sprich Missiles, un-
schédlich machen, indem Ihr
schnell eine Bananenschale,
sprich Mine, zum Verwirren
auslegt.

Mega CD

Keio Flying
Squadron

Klaus Dachs aus Neukirchen
beim heiligen Blut (Hilfe, heiBt
Euer Dorf tatsdchlich so?)
kennt zwei niitzliche Tricks.

Gebt fiir die Levelanwahl im
Start Game/Options-Screen
folgende Tastenkombination
ein: rechts, links, rechts, links,
unten, oben, unten, oben,
rechts, rechts, rechts. Wenn
jetzt oben in der Mitte dieses
Bildschirms die Ziffer
1 erschienen ist, dann
hat der Tip gefurzt,
ahh, will sagen der
Trick funktioniert. Mit
dem  Steuerkreuz
konnt Ihr die Zahl
dann erhéhen und so-

SUFER CRTCH CREE
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mit Euer gewiinschtes Start-
level einstellen.

Fiir ein verstecktes LCD-
Spielchen (“Super Catch
Game”) driickt Ihr stattdessen
links, links, rechts, rechts, un-
ten, oben, unten, oben ein und
startet das Spiel dann mit ei-
nem Druck auf die C-Taste.

Sega Saturn
Sega Rally ’95

™
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Jorg “Pole Position” Tittel
aus Belgien hat auch beim
neuesten Sega-Flitzer wieder
als Erster einen Extra-Schlitten
ausfindig gemacht. Um den
Lancia Stratos fahren zu kon-
nen, muB man im Arcade-Mo-
dus die Championship im
Schwierigkeitsgrad “Normal”
gewinnen (auch die vierte
Strecke, “Lake Side”, muB mit
einem ersten Platz abge-
schlossen werden). Nun be-
kommt man zur Belohnung be-
sagten Lancia, der im Time
Attack-, Two Player- und Arca-
de-Mode benutzt werden kann.
Um das italienische Edel-Ge-
schoB allerdings im Arcade-
Mode fahren zu kénnen, muf
man den Gursor im Car-Select-
Bildschirm auf den “Toyota
Manual Transmission” (fiir
den Stratos-Automatik) setzen

STARRT GRME

OPTIONS

Die kleine, umkrin-
gelte Zahl im Start-
menii bedeutet, daf
die Levelanwahl
funktioniert hat.
Links sieht man, wie
das LCD-Subgame
bei Keio aussieht.
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und zusatzlich nach unten
driicken, bzw. den Cursor auf
“Lancia Delta Manual Trans-
mission” (flir den Stratos mit
manueller Schaltung) setzen
und dabei ebenso nach unten
driicken. Laut Jérg befindet
sich auf der CD aber noch ein
Extrakurs mit Schnee. Ob es
bei gewonnener “Sega-WM"
im Hard Modus noch ein zu-
sétzliches Wagelchen oder be-
sagten Schnee-Kurs gibt, war
bei Red. -SchluB nicht bekannt.
Dagegen war unserem Wolfi
noch der Mirror- und Hyper-
Car-Mode geldufig. Der AM-ty-
pische Mirror-Mode lautet
Y+C+Start, und wird natiirlich
wieder beim Car-Select einge-
geben. Den Hyper-Car-Mode,
der eine geringfiigig bessere
Steuerung beschert, aktiviert
Ihr ebenso im Car-Select-
Screen mit X+C+Start (zur Be-
statigung gibt es allerdings kein
Pling, oder so was in der Art).

Sega Saturn
Toshinden S

Als Tet das erste Mal die ja-
panische Saturn-Umsetzung
unter die Haube packte, war er
so gespannt, daB er sich mit
allen 10 Fingern am Joypad
festkrampfte. Als die Spieler
dann mit riesigen Wasserkop-
fen in die Arena stiegen, glaub-

SOFTWARE-TIPS

AM3 kniipft an alte
Traditionen an: Exira-
Auto und Mirror-Mode

TimerAttack

CARSELECT

te er an einen Bug, driickte Re-
set, und siehe da: Der ver-
meintliche Fehler war ver-
schwunden! Im Nachhinein
stellte sich heraus, daB unser
Mr. Sushi gleich beim ersten
Anspielen per Zufall den Big-
Head-Mode entdeckt hatte.
Wer's nachmachen will, halt
einfach wahrend der Spieler-
auswahl die L- und R-Taste
niedergedriickt, und siehe da...

Sony Playstation
NBA Jam T.E.

Patrick Fabri aus Spenge lie-
ferte termingerecht die restli-
chen 36 Secret-Player-Codes
an. Patrick schrieb aufierdem,
daB er die Codes alle selbst
“gezogen” hat und zwar mit
Hilfe eines “Diskettenmoni-
tors” (Marke WinCim?) der die
PSX-CD durchleuchten konn-
te. Wenn Du wirklich das noti-
ge Know-How besitzt, dann
alle Hochachtung, Patrick, an-
sonsten probiere es beim
nachsten Fax doch auch mal
mit den Standardfloskeln, wie
“Ein Freund aus Amerika
hat...” oder “Beim Rum-
driicken auf dem Joypad ist
mir folgendes passiert...”, aber
lassen wir das.

Zusammen mit dem ersten
Code aus Ausgabe 12/95 und
den 16 Codes aus der vorigen
Ausgabe, summieren sich die
versteckten Spieler dieser CD-
Version auf die stattliche An-
zahl von 53 Stiick an. Hier

(JP und US)

Wir freuen uns
auf Euren Anruf!_ _

SATURN IMPORT

TOSHINDEN JP. DM 129,90
SEGA RALLY US DM129,90
VIRTUACOP US DM 159,90

VIRTUA FIGHTER 2

us DM 129,90
JP. DM 99,90
X-MEN JP. DM 129,90
GALAXY FIGHT JP. DM 129,90
DARIUS GAIDEN

JP. DM 129,90
VAMPIRE HUNTER

JP. DM 129,90
IN THE HUNT JP. DM 119,90
STREETFIGHTER

ALPHA JP. DM 119,90
CASTLEVANIAUS DM 119,90
CREATURE SHOCK

us DM 119,90
DEFCON 5 US DM 119,90
WING ARMS US DM 119,90
WORLD ADVANCED

MILITARY JP. DM149,90
Bestellungen ab

2 CD’s sind
versandkostenfrei!

Ladenpreise kénnen
abweichen!
Héndleranfragen
erwiinscht!

Druckfehler und Preis-
anderungen vorbehalten!

MARO

NEU! NEU! NEU!

Ab sofort erhaltet lhr alle Importspiele
flir SONY PSX und SEGA SATURN

.7t 0
schnell und preiswert g 3 33%::136 ?
bei MARO! Testet uns!

uim

Laptomet - oxg)
2e10\° ar\ﬁ"‘f,‘_a 155

IN THE HUNT
PSX (JP)
DM 129,90

SONY IMPORT
LOADED US. DM 119,90
TOSHINDEN 2 JP. DM 129,90
PRIMAL RAGE US. DM119,90
RIDGE RACER

REVOLUTION JP.. DM 129,90
DOUBLE DRAGON

JR DM 129,90
ULTRA MAN

INVADER JP. DM 129,90
KILEAK THE

BLOOD 2 JP. DM 129,90
KRAZY IVAN US DM 119,90
SYNDICATE US DM 119,90
AGILE WARRIORS

us DM 119,90

CASTLEVANIAUS DM 119,90
WING
COMMANDER 3 US DM 119,90

DEFCON 5 US DM 119,90
HORNED OWL JP.
INCL. GUN DM 189,90
STREET FIGHTER
ALPHA JP. DM 149,90
FIREMEN 2 JP. DM 149,90

MARO
demnéachst auch
in Reutlingen!

Franchise-Partner
gesucht!
Kénig-Karl-StraBBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s)

70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29
Fax 07 11/55 74 63

\Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend)

gedffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr.

2 GElles 96
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kommen alle Nachziigler (bei
der Eingabe wie iblich die
ganze Zeit L1 und R1 gedriickt
halten):

Catling

CAT JAN 2
Hutchinson

BAR APR 9
D. Falcus

DAZ AUG 6
Tunnicliff

SAT MAY 7
Jason Falcus

JAS NOV 16
Mike “Mad Mike” Muskett
MUS DEC 24
McHugh

BAA JUL 12
Gray

ROB FEB 23
Thomas Higgins

TOM FEB 19
Neil Hill

ZIG APR 7
Snake Palmer

SNK JUN 15
Jay Moon

JAY AUG 24
Brutah

GOW JUL 17
Weasel

DAN JAN 2
Fumungus

GUN JAN 11
Kabuki

KUB APR 14
Max

LIZ AUG 7

smﬂ”““

e AL
m!; i{m’ \

Sertan Sen, Morlenbach
GALERIEZ2
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Boo-Boo

THI NOV 1
Pistol

WAN JUN 10
Facime

DEL 0CT 19
John Carlton

CAL MAR 25
Sal Divita

DIV JUL 3
Tony Goskie

GOS JAN 6
Shawn Liptak

LIP JAN 14
Mark Turmell

TUR JAN 31

Will “Fresh Prince” Smith

FRS FEB 2
Heavy D

HEA JAN 9
Hillary Clinton

HIL NOV 6
Jazzy Jeff

JAZ 0CT9
Benny

BEN SEP 20

Carol “Blaze” Blazekowski

BLZ JAN 14
Crunch

WOL MAR 7
Gordon

GOR JUL 3
Renaldo

REN FEB 4
Shelly

SHY JUN 8
Moore

MOE JUN 8

Zum AbschluB dieses neuer-
lichen NBA-Tipmarathons
spendieren wir auch noch ei-
nen Code. Er lautet FIN, Jan 1;
bei Eingabe des Codes sind
bereits alle 27 NBA Teams ge-
schlagen.

Real 300
Gex

Als kleiner Nachtrag zu den
ganzen Tips aus der letzten
Ausgabe reichte uns Jens
Rathgeber aus Aalen noch die
Levelanwahl nach:

Driickt beim Dome oder in
jedem anderen Ubersichtskar-
tenbildschirm Pause, betdtigt
dann den R-Knopf, haltet die-
sen gedriickt und gebt dabei
den Code links, C, unten, links,
rechts, rechts, oben, rechts,
rechts ein (wenn |hr nach dem
LCD-Startcode statt den An-

Soco0dOoORPOORDROOEBRROREDD
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fangsbuchstaben
der Richtungsbe-
zeichnungen die
Anfangabuchstaben
der entsprechenden
Himmelsrichtungen
auf Englisch weiter-
verwendet, ergibt

sich daraus {ibrigens der Code
“LCD WEENEE”, was so viel
wie “LCD-Feigling” bedeutet.
Bei den Codes aus der VG 1/95
ergeben sich dadurch iibrigens
auch  dementsprechende
Merkwdrter, aber das nur so
nebenbei). lhr erhaltet iiber
das Cheat-Menii sogar Zugang
zu einer ganzen Masse Teil-Le-
vel, die nicht fertig program-
miert wurden und im normalen
Spiel nie auftauchen.

AT :‘:ﬂ-{ﬂ ﬁ&’ﬂ’s‘%%-.

Neo Geo
Kabuki Clash

Frank Bohme aus Chemnitz,
ein notorischer NG-Fan, hat
wieder zugeschlagen. Durch
seinen kleinen Trick konnt Ihr
auch mit den beiden BoBgeg-
nern kimpfen. Geht dazu vom
Game-Start-Screen aus in den
Battle Mode und driickt bei der
Charakterauswahl zwolf mal
den B-Knopf und achtmal nach
rechts, schon sind ‘se dal

Sega Saturn
Hang On GP ’95

Kleine Verbesserung unse-
rerseits: Das zusatzliche Mo-
torrad, das man nach Eingabe
der UFO-Initialen bekommt,
befindet sich ganz rechts im
Menii, nach Angel, und nicht
wie falschlicherweise behaup-
tet, ganz links. Seid Ihr aber
auch so drauf gekommen,
oder?

) Code
, geknackt

Taglich vernichten mehrere
Kilotonnen PaBwortldsungen
wertvolle Quadratmeter mei-
nes spérlichen Biirolebens-
raums. Trotz der frohlichen -
schniefz- Wiihlarbeit sollte ich
mich freuen -schiuchz- tiber
jeden -heul- Code, den Ihr mir
schickt, und das tue ich auch,
jawoll!

Super Nintendo

International
Superstar Soccer
Deluxe

Christoph Mynarek aus Kdln
ist mit vielerlei Wassern gewa-
schen. Die abgebildeten
PaBwdrter stammen ndmlich
alle von ihm. Das Scenario-
Pafwort (Stufe 5) ermoglicht
es Euch, nach einem beliebi-
gen Spiel, das hr nur noch be-
streiten miiBt, einen kleinen
Abspann anzuschauen, da be-
reits alle Szenarien “clear”
sind.

Die International-Tourna-
ment-Codes erspielte Chri-
stoph auf Stufe 4 und Stufe 5.
Auch hier ist der Abspann
nicht mehr weit. Damit es auch
auf Stufe 5 nicht unmaoglich
ist, den Gegner zu schlagen,
verriet Chrissi auBerdem, wie
man einen Bug des Spiels aus-
nutzen kann, um sich sein ei-
genes Dream-Team zu basteln.

Jede Mannschaft hat ja be-
kanntlich eine gewisse Ener-
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Spor Goes To Hou.moon ............ 99.90
STEAM GEAR MASHJAP. . .vuvevasan ++89.90
STREET Flsunn ZERO 29, li\n JAP .......99.90
HANG ON G oo e TIeE Pech v v s v slain e D

THEME PJutKnT B R R
THUNDERHAWK 2 . .vuvenvnennrannnnns 99.

.90

TOSHINDEN JAP o .vvvunvnsnannenass109.90
VIRTUA COP INKL. GUN ..vvvuavianas..139.90
VIRTUA FIGHTER REMIX DT +.uvvuinnnaad 62.90
VIRTUA FIGHTER 2 ....... i
VIRTUA RACING . .....

WRESTLEMANIA .
WINGARMS . ..ovivennnnnnan
WiNG ComMANDER Il ...iiiniinn
OYPAD 5 eeien wiece s 0/ liniee s Iy a I tatalt

m'ruas'ncx ......................

LEN

RGB-I(ABEL ....... c D «
KONVERTER FUR IMPORTSPIELE . ...+ .. ..59.90
SECHS-BUTTON-PAD ......c0vvnveen...89.90

PLAYSTATION
PLAYSTATION . uuususessssssnsssssss369.90

DIVERSE JAPANISCHE SPIELE ,..000.. .AB 59.90
Ack COMBAT JAP+DT ...... R ve ..99.90
ALONE IN THE DARK ..., 3

ASSAULTRIGS . .......
DARKSTALKERS JAP .. 0uues
DESTRUCTION DERBY DT +.vvvvrnnnss..99.90
DISCWORLD DT vvvvnnncnrsnnssansas.99.90

EXTREME GAMES DT +0vuvsvssssssnss. B9.90
FIFASOCCERD6 ..ovveervvnnnnnonnnsi 89.90
GOAESTORNMEERE i o oo vet

UMPING FLASHDT ........... T

rmn Tnz BLoob 2 jap .... .139,
LoNE Somlsn ............ gt
NBA IN Tn: ZONE US .99,

E. DRI v inairs Rae e i .89.90

NHI. ACE OFF USEree L S 99,
No\msrom ........................ 2390

RAZY |V,
PANZER GENERAL +1vvvvssvssnsssnsss 89,90
PARODIUS ...... .89,
PGATour96 ...
PHILOSOMA JAP ...veuuus 5
PRIMAL RABE Sy e et ilai.o v « v s S
REVOLUTION X (il ianilsismss o o sitiaitoiass
RIDGE RACERDT .....cvvvvineneses...89.90
TERKENDT oo rasenonvanssessnboessind.00
THUNI}ERMWK! soaniany

TOSHINDEN 2 JAP ......

RAIDEN PIIO]!C‘I' oT/1AP

RAYMANDT ......u0eus i
Sntu.sum:xn'r Selulsaletiseidas o s balaaehID.90
SHOCKWAVE ASSAULT US ,.......s e s:99.90
STARBLADE ALPHA DT +..vvvvnnnnnnas ..89.90
STREET FIGuTERZElw T Ao atagt .133‘

TRIKER i
ToTAL ECLIPSE DT ....
TWISTED METAL .....

M suessrsnas .u
MEMORY CARD +.vvvsnnasnrnsnnaenss 49,00
VIEWROINT o5 he e v o e mmessn SRR o 89.90
'mnumx pT/us .............;89.90,\'69.90
WIBEOUT " ..o s sininie s o slaluih sieisiaisltinia ale s QR0
wluGCoumnznlll ot vs sO9P0

Zeitschriften

Super Famicom Fan jap ..25.00
Saturn Fan jap
PSX Fanjap .... « 425,00
Ed +4 0 +417.00

Game Fan .............17.00

Fax: o711 - 613807

WWF WRESTLEMANIA ....... vanseisa s 8990
OVPAD s sillais a/vsis o s sn bl R

AMCO NEGCON JOYPAD » v v snrss v +469.90
JOYBOARD (5inesnesinss S ss v e enan s IADO0
Emusomc FZ-10 PAL + 2 SPIELE ......499.90
ELIGHTSTICKPRD! .. v v nv vossvnonssins .149.90
M.ONEIKTHEDARK2 ....... vensvees109.90
BERDE FORCE %, iusoave cvniing s ani

CAPTAIN QUAZAR .vvvvevansansenessd99.90

CHOPPER ASSAULT ......... R IR o A )
gnﬂTunaSHocK 5 .+ 299
DEATH KEEP ... . tancssnoies

DESCENT vuvvvunne

DUAL ADAPTER FR 2 SNES-PADS .+ 0.+ .0 x 49.90
EOES OFALES. ..o v it e i 99.90
e g T eie e eivr 89,90
KILLING TIME . . . o+ rrensnsvens s +ix+299.90
NEED FOR SPEED . ++4B9.90
PGA TouR * 96 ..... 89.90
PHOENIX 3 . i i s- 29,90
PO D AT et pinis « s il el venens.99.90
PRIMALRAGE ......... dnsiessvimeine s 0,499.90
RENUANFIRER oo s it o ..59.90
D M SRaara s wpisias o aa s, v WA e s o v, 91 89.
IOV P LT s S A 99,
SPACEHULRE e it i avia e oo 96,90
STAR FIGHTER &uvvvvnnrrnnss ...89.90
SYNDICATE S o o te s v osios vnia nwnis o6 39:90
WinG Commanper Il ...............0 94.90
. ERMORPH +..ivivaannans 279.00
umCD ROM+35P|£LE o et E L A
IVERSE JAG-SPIELE .....0vvnenunss AB 59.90
ATARIKARTS oo, .- ...99.90
ALIEN Vs, PREDATOR . 99.90
FEVER PITCH SOCCER . .99.90
EWARC SRR oLl ..99.90
IRON SOLDIER +vsvvuoennscnonsaasnnes 79.90
IRONSOLDIER 2CD .\ vvuvvnnvnnnns .99.90
MEMORY TRACKS v vvvvnuannnnennss ...69.90
MISSLE COMMAND ......0vnenneesss..99.90
RUINER PINBALL +...cuvuas .90
POWER DRIVE RALLY .90
SuPER BURN OUT ...... 199.90
SUPERCROSS ..uvuvivnnan .......99.90
ULTRAVORTEX i'oviinnsnnansnsessnss99.90

UPER NINTENDO

10N REPLAY PRO MARK3 ...........B9.90

lnrnumnum. SUPERSTAR SOCCER 2 . .119.90
SUPER BOMBERMAN 3 DT ..vvvvvanas. 109,
BOOGERMANDT . vvvvvnrnnnnnnans vss:99.90
CIVILISATION visi oii v sl aia s ca siiints 129.90
DoNKEeY KoNG COUNTRY 2 DT .........119.90
EARTHWORM JIM2 ... ..vvierrvnnnnnns 99.90
FIFASOCCER 96 .....cvvvvnunnnsnsas 109.90
PINOCCHIO - o0u s vivinn vos s aioigtala siv oln €000 109.90
FRONT MISSION 2 JAP ..... ;

KILLER INSTINCT

MADDEN96 ........ IR 109.90
PGA Tour GoLF 96 ............ eees0.109.90
PRIMAL RAGEDT +..uvvnvsnnnnnenses.109.90
BT USSR e g e AR 129.90
ASTERIX & OBELIX DT .. ..119.90
THEMEPARK ..0vuunsn .109.90
WWF WRESTLEMANIA DT «+++109.90
YOSHI'S ISLAND DT +.vvvnnrinaannnas 109.90

EK ¥ ..89.90
BtssvaRunrmus Sy es e 0 a0 0 B0 wae 99.90
BRAINEGID e o v s e s el ..89.90
BREATH OF FIRE 2 HINT BOOK »..00.. . ..49.90
BREATHOFFIREZ ......covvsesnsnn .129.90

Versand

Mo - Fr: 10.00 - 19.30

Sa: 10,00 - 14.00

Ladenpreise kiinnen varileren
Hindler sind wnu(

Order In Time GmbH

en und Versand in Stutigart
Silberburgstrafie 171

70178 Stuttgart (S-Feuersee

EH.EQ fesasassenaas

LORD OF DARKNESS +........ vio M0l aielatnly 89.90
DRAGORVIEW ..cvvvnernnansnnrannad 89.90
EARTHBOUND vevvvernecnnnas eneeens129.90
EYE OF THE BEHOLDER ... .89.
FINAL FANTASY |l us i .129.90
FINAL FANTASY lll US ...... .139.90
FINAL FANTASY 111 Hmt Book . .49.90
SECRET OF THESTARS ..... ..119.90
KING ARTHUR .oy vvvennnns Wi v v 99.90
A AR
ROMANCEVIUS .......cvnvvnnvinnne 12990
T R 12
SECRET OF Evzmona us{nr 129.90/109.90
SUPER MARIO RPG . ST
CHRONO TRIGGER US » s« s s v ss s snnns .129.90
CHRONO TRIGGER HINT Book ..........49.90
ILLUSION OF TIMEDT vvvvvvnnvnnnnnnn 109.90

SecHs-Butron-PAD ...
Comix ZONE DT ..
DUNERZEN . ... .
EARTHWORM JIm 2
FIFASoccer 95 ......
FIFASOCCER' 96 00 vivevecaren .
LIGHT CRUSADER DT, TEXTE ... 10000ees
MicRO MACHINES ‘96 ........
NBALIVE9G .....
NHL96 DT ......
NHL ALL-STARS US ..
Mappen NFL 95/96
PGATOUR96 ......
PHANTASY S'rm IVor . -
PETE SAMPRAS ‘96 ......c00000000....99.90
PSYCHOPINBRLLY B0 iiie s i i nas 89.90
SHADOWRUN  .0evvvennans OB sie0 0+ sB9: 90
SToRrY OF THOR ..
SUPER SKIDMARKS
THEME PARK .40,
VECTORMAN DT ...,
WAYNE GRETZKY HOCKEY

lj@lm
ONREPEAYPROZ & vouimeeorionnes s 89.90
o

B b 4 S 5 e 9.90
CDXPRO ..oveuunn. .59.90
EARTHWORM Jil DT ... 79.90
ETERNAL CHAMPIONS DT . 89.90
FATAL FURY SPECIAL DT .. 79.90
LUNAR ETERNAL BLUE .... .99.90

LUNAR HINTBOOK ....cvvvuvns ...':.44.90
SAMURAI SHODOWN DT ....uuuse. gso

SNATCHERDT ........ 90
SHINING FORCE DT 79.90
RoaD RASH ... 89.90
THEME PARK . .89.90
THUNDERHAWK . 49,90
TOMCAT ALLEY ....0vuu. ool vaiweiuie e SN0
%unsmﬁ [ e e O c0a.179.90
CHAOTIXOTNE . .. ... vvenne ceneenns+99.90
GoLF M.\wmz: 36 GREAT Hous 3 .79.90
FIFASoccER 96 .......... .89.90
M!'m. Rnn I A 109.90
MoTOCROSS CHAMPIONSHIP .+« 79.90
PRIMALRAGE ...vvveevens OO R T
PINOCCHIO DT ,\vvuunn RO i T 109.90
NBAJAMIDT: i, it siniial 49.90
KOLIBRI ....vus. sane e 96,90
STELLAR ASSAULT .99.90
T-MEK ........ .99.90
VIRTUA FIGHTER DT .99.90
WWFRAW ...... .+ 49,90

MOTHERBASE «...vvuvssnrsnnsonssns.99.90

PULSTAR +ocvuvisas
SAMURAI SHODOWH 3

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM, Bestellungen ab 300.- DM portofrel, Spiels werden im
Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit
Kreditkarte mﬂ’u:h == Tiglich Neuheiten =+ » Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehalten.
igeror von uns galleferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten
ltu DM, Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt.

l.iufuh Lieferungen werden nicht angenommen,

Fon: o711 - 616485 oder 613758




SOFTWARE-TIPS
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giepunktzahl (Deutschland
z.B. 120), die Ihr bei “Edit
Player Skills" unter den Spie-
lern aufteilen konnt. Vergebt
einfach die vorhandenen
Punkte auf die unteren Spieler

SORRIR RESERTERIAT

CURLSKIIL
EALANCE
I NTELLY 5 CE
JurMpP
T DRIEBLE
6 S POINTS STARINA

|1 20 pomTs
LEF

NCELT RESET

1 20 POINTS
LEFT

LUK
EALANCE
| NTELL) G X
JuripP
DRIEELE
6 S POINTS STANINA

120 POINTS
|LEFT

in der Liste und geht dann, in-
dem Ihr solange nach unten
driickt, bis der Cursor wieder
oben angekommen ist, zum
Torwart, der komischerweise
jetzt volle Energie hat. Nun
kdnnt Ihr ihm bis zu
flinfzig Punkte abzie-
hen, diese wieder auf
andere Spieler vertei-
len, usw. Jedes Mal,
wenn lhr den Weg
“unten herum”
nehmt, sind die Wer-

cu

ERLANCE

INTHL N E
120 POINTS JUrpP
LEFT BL
85 S POl

Durch einen Bug im Spiel kiinnt
Ihr den Torwart unbegrenzi

um Energie anpumpen, bis
auch der leizie Spieler Eurer
Mannschaft voll gut drauf ist

CURLSEIL

ERLANCE
INTHLI G E

JUMP
DRIEBLE
5 S POINTS STAMIMA "

|1 23 POINTS
LEFT

CURLSKILL
ERLANCE
INTELL G CE
JUMP
DRIEELE
STAMINA

[1 2@ pomrs
[LEFT

XP=FC

oo

nsdiceP
n "PF=

*eSeee

-
b

4DN—4 NMNE®e

LR R & & LE B N K3

te-Balken des Torwarts danach
wieder aufgefiillt, wenn Ihr
“oben” mit dem Cursor bei
ihm ankommt. Scheinbar ver-
giBt die Speicherverwaltung je-
des mal beim Uberschreiten
der “unteren Grenze” mit dem
Cursor, daB Euer Keeper gar
keine Punkte mehr besitzen
dirfte. Die Balkenwerte aller
anderen Spieler bleiben aber
im Speicher. Ihr kdnnt das
Spielchen so lange fortsetzen,
bis eine perfekte Truppe zu-
sammengestellt ist.

In letzter Minute kam noch
ein X-Mas-Fax ohne Namen
und Unterschrift hier an, das
von einem anderen Gerét mit
der Kennung “N SPANOPOU-
LOS” stammt. Der griechisch-
deutsche FuBballfan auf der an-
deren Seite wilrzte seinen
WeihnachtsgruB auBerdem mit
diesem PaBwort: 53M$6 SN

Ihr spielt dann in der World

1208 POINTS
LEFT
5 S POINTS STARAINA

|1 203 POINTS
ILEFT DRIBBLE
| POINTS STAMINA

CURLSKILL
ERLANCE
I NTEL! G 2
Jurp
DRIEBLE
6 5 POINTS STAMINA

123 POINTS
LEFT

Series gegen das All Stars
Team auf Level 5. Besiegt [hr
die héllisch schwere Konami-
Mannschaft, loben Euch die
Macher des Spiels in den
hochsten Ténen. P.S. Nehmt
Euch vor Magnus’ Kopfballen
in Acht!

Sony Playstation
Warhawk

René Becker aus Kor-
schenbroich hat bisher bei uns
noch kein Glick gehabt, trotz-
dem die Levelcodes riiber-
wachsen lassen, und diesmal
sollte sich ein derartiger
Durchhaltewillen auch auszah-
len:

Canyon

HEET@ XA X 0 A
Airship

NAOWARS RSSO G O
Volcano

(O (5] RS RO S @S A )
Gauntlet

XX 00E O A X
Stormland

D RSANE] B A



DQUGOQUGS}O‘J‘ -E

Des weiteren hat unser tap-
ferer Junggraf Jan bei seinen
vielen Raubziigen durch 1001
Netzwerk bei der Riickkehr
auch hin und wieder mal Beute
im Gepéck, wie unldngst, als er
mir diese ferndstlichen (oder
waren es fernwestliche? — ach,
egal) Codes auf den Schreib-
tisch knallte:

QD RO ¥ AL
Unverwundbarkeit, unendlich
Waffen

A A O AN A A i3
Unendlich Waffen, nicht un-
verwundbar

EILSEOISERMER A R Al | A
Start im ersten Level mit 9999
Flash Bombs

X 0 O 0 A O A
Start im ersten Level mit Ultra

GALERIE3

Sertan Sen,
Mirlenbach

Wer die Non-Stop-
Action bei
Warhawk mal ganz
auf die gemiitliche
Art geniefien will,
ist mit unseren
Codes gut beraten

Lock-Ons und Super Swar-
mers

Ay SO0 oAy 1T
Alle Videosequenzen anschau-
en (mit Start jeweils weiter-
driicken)

] [ e R S T et [ A
Alle Texte anschauen

O O [ A Sei

Alle Spezialtexte anschauen

Super Nintendo
Mechwarrior 3050

Hier alle vier Codes (wow,
was flir ein umfangreiches
Spiel!), die sich der 21jahrige
Marcel Lucht aus Heilbronn zu
schicken erlaubte:

Mission 2 65C816
Mission 3 B1GBND
Mission 4 FSPRNG
Mission 5 YHWX11

Von uns bekommt hr auBer-
dem noch vdllig gratis und
mehrwertsteuerfrei einen Code
flir unendlich Waffen dazuspen-
diert, der da lautet: M1R0OG3

Hotline.: ilec ndel ]
_Gz;z.5125405_ > - sss-n %

FOX. ! arcks
02323/ 2 54 05 , I
Psx Waiowoil 99 950 5 NES
[Tekken 2 Desc 249580 96 94.95|Chy 0

Varha
[Toshinden 2 134.9 N
freef,

Cc‘;‘%i. er 99.95)Fighter Zero 134.9
Kicizy lve %W i
i (0] 95| Al dark )
: Ipe Raym

noint o5llRock n fﬂ

oshlndens 129.9! Killeflnsnnc 129 9%

thawk2  94.95]Mc
LR ;
T X of e &
L h0R

Kie Neuheten ouf Loger

jade 19,95} Westees 2ubencx
feiSioe., 96 o emm&%&emmm
oY, I et B
Riage R Rev. 99 5o (CEHEE ) L ke
]
. ab 300 DM frel

gen vorbehalten

- L i |

Versand und Laden
HackstraBBe 30

70190 Stuttgart
Tel. 07 11-262 4209

! | ! ACHTUNG ! ! !

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-D0, Saturn,
Playstation, Sega-CD, 32-X

* Die neuesten Games sofort lieferbar

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fir alle Systeme
* Altere Titel zu Minimalpreisen ab 29— DM

* Rollenspiele u. Strategiespiele, die man sonst vergeblich sucht
* An- und Verkaul von Gebrauchtspielen

* Amerikanische Game-Magazine

* Ehrliche Beratung + Blitzversand

Sonderangebotslisten gegen frankierten Rickumschlag

Fledermause sind keine Vampire. Sondern
duBerst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver-
lieren sie ihre Lebensraume, Was Sie fiir
diese hochsensiblen Insektenfresser

tun kénnen, sagt lhnen unser Info
"Flederméuse” (fiir 3 DM in
Briefmarken).

NABU

Postfach 30 10 54

st Natursehutzbupd)| 53190 Bonn
Doutschland

-~

HARDWARE)
Call now ey e
(02622)83517 A

Scart-Umschalter \J |

Sind Sie das listige umstopseln leid? ‘ LFso FT
Dann haben wir die Losung fur Sie!!! nns‘hluﬂknbel

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschlubB fir die Stereoanlage.  Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
3-fach Umschalter 139,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGE Kabel+HifianschluB 39,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM Neo Geo, CD RGB Sterco 49 99 DM

Mega Drive 1,2,32X RGB St 45,99 DM
Tuning, Umbavu anschiug

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 4999 DM

Hifi Adapter for RGB Kabel 39,99 DM
gggm[:s{g’ﬁmgﬁf el 3050 9; ?,: gﬁ Joypnd Verlangerungen ab 29,99 DM
SNFS S0/60H: }m: Modul, robleme ;n:‘t El:.m Ansch!ul} der Konsole an :Ilrn:n

tve C
griflerung fiir USA Madu."e ) s fealle

’9 99 DM Plnllps Mnmmrc u.a. Hersteller

45 99DM
SMD 50/60Hz, jap/engl. Umbau 75,75 DM
NeoGeo+Cd Samurai+Schweil 99 99DM Angebot des Monats:

Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck. Mega Drive Spicle  79,99DM

Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM Neu; 32X,NeoCD,Saturn,Sony...

3DO RGB Umbau 349,99 DM Ap- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

| Wolfsoft, SchulstraBie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 |

: GRiEs 96 51
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Super Nintendo
Tim in Tibet

Wer kann da schon nein sa-
gen, wenn zu diesem schwe-
ren, schweren Abenteuer be-
reits die ersten Codes auf dem
Silbertablett prasentiert wer-
den? Blubber, blubber, aus
den Tiefen unserer Spielela-
bors, schwall, blah, hier sind
die Codes, freut Euch ein-
fach...

BASSHWORT

PASSHNORT: DAL WREACK

Sony Playstation _
Twisted Metal

Susanne Schmidt aus Miin-
chen hat als erste alle Codes
der US-Version erspielt. Und
so geh'n ‘se:

Leveli: O A O O O
level2: X O O O A
level3: X A O O O
leveld: X O A A A
Level5: O A X O X
Llevel6: O A O O O

52

Dieses PaBwort seizit Euch
gleich im Himalaya-Gebirge ab

_Me_ga Dri\re___
NBA Live 96

Julian Henneberg/Berlin hat
bei dieser Version als erster
auf die Mdglichkeit hingewie-
sen, mit einigen Basketball-Le-
genden bzw. Rookies, deren
Statistiken im Modulspeicher
bereits vorliegen, spielen zu
konnen. Dazu muBt Ihr
lediglich im “Roster-Se-
tup-Menii™ die Option
“Create Player” wahlen
und dort den richtigen
Vor- und Zunamen ein-
geben. Ist die Meniar-

=
i
-

x

CREATE FL

beit erledigt, findet sich der auf
diese Art zum Leben erweckte
Spieler hernach in der “Free-
Agent-Liste” im “Trade Play-
ers-Meni” wieder, von wo aus
er von jedem beliebigen Team
erworben werden kann. Es
folgt Julians bescheidene Zu-
sammenstellung aller bis dato
bekannten Spieler, deren Stati-
stiken schon vorhanden sind:

Superstars

Michael Jordan (Bulls),
Charles Barkley (Suns), Larry
Bird (Ex-Celtics), Magic John-
son (Ex-Lakers), Bill Russell
(Ex-Celtics), Oscar Robertson
(Ex-Lakers), John Havlicek
(Ex-Celtics), Rick Barry

Rookies

Jerry Stackhouse (76ers),
Shawn Respert (Bucks), Brent
Barry (Clippers), Joe Smith
(Warriors), Rasheed Wallace
(Bullets), Antonio McDyess
(Nuggets), Bob Sura (Cava-
liers), Ed O’Bannon (Nets),
Bryant Reeves (Grizzlies), Da-
mon Stoudamire (Raptors),
Gary Trent (Trail Blazers), Ke-
vin Garnett (Timberwolves),
Eric Williams (Celtics), George
Zidek (Hornets), Greg Ostertag
(Jazz), Theo Ratliff (Pistons),
Kurt Thomas (Heat), Alan Hen-
derson (Pacers), David Vaug-
hn (Magic), Lawrence Moten
(Grizzlies), Terrence Rencher
(Bullets), Fred Hoiberg (Pa-
cers), Cherokee Parks (Mave-
ricks), Travis Best (Pacers),
Tyus Edney (Kings), Donny
Marshall (Cavaliers), Jason
Caffey (Bulls), Mario Bennett
(Suns), Junior Burrough (Cel-
tics), Jimmy King (Raptors),

NAME: CHARLES BARKLEY
HeaD:

PLAYER: 2

JERSEY: 34

HEIGHT: B'6"

WEIGHT: 252LBS

HAND: RIGHT

PosiTioN: POWER FORWARD
SCHOOL: AUBURM

SET ATTRIBUTES

Ihr miift nur die
richtigen Namen
eingeben, und schon
erscheinen alle
Daten von selbst

LA R R EE SN RN EEEENENENENENERNNNNENNNNENNENRERENRENREN

W HaME: MAGiC JoHNSON
= HEAD: 16

LU

PLaYER: 1

JERSEY: 32

HElGHT: 69"

WEIGHT: 225 LBS

Hamp: RIGHT

PosiTION: POINT GUARD
SCHOOL: MICHIGAN STATE
SETATTRIBUTES

CREATEIDUAY

Dwayne Whitfield (Warriors),
Donnie Boyce (Hawks), Eric
Snow (Bucks), Anthony Pelle
(Nuggets), Michael McDonald
(Warriors), Guonzo Martin
(Hawks), Don Reid (Pistons),
Dejau Bodiroga (Kings), Troy
Brown (Hawks),

Sup_er Nintendo
NBA Live 96

M;; e e

COPYRIGHT 19385
ELECTROMIC ARTS
ALL RIGHTS RESERVED

Der Tip, den Norbert Besgen
aus Siegburg die Nintendo Ver-
sion betreffend, eingesandt
hat, ist im Prinzip deckungs-
gleich mit dem vorigen Tip zur
MD-Version. Auch hier kénnt
Ihr iiber das Edit-Players-Menii
nicht vorhandene Spieler re-
krutieren, deren Daten und
Digi-Bilder aber bereits im Mo-
dul abgelegt sind. Der Unter-
schied zur Sega Version liegt
vor allem darin, da3 bei dieser
Variante keine Vornamen der
Spieler bendtigt werden. Daflir
muB bei einigen der Sportidole
ein Initial mit Punkt und Leer-
stelle vor dem Familiennamen
stehen. Daher die Trennung
nach Systemen. Los geht's:

Superstars

Jordan, Barkley, Bird, John-
son, Erving, |. Thomas, Jab-
bar, B. Russel, Cowens, Wal-
ton, Mikan, Chamberlain,
Cousy, Havlicek, Maravich,
West

Rookies
(1. Round Draftpicks)

J. Smith, McDyess, Stack-
house, Wallace, Stoudamire,
Garnett, Reeves, Respert,



EDIT-PLAYER

NAME JORDAN

NUMBER 23
HEIGHT

676"
WEIGHT . 198
HAND "~ RIGHT
HEAD 1

, PLAYER 1
POSITION
< COLLEGE"

0'Bannon, K. Tho-
mas, Trent, Parks,
Williamson, E. Wil-
liams, B. Barry, Hen-
derson, Sura, Ratliff,
Childress, Caffey,
Finley, Zidek, Meyer,
Bennett, Ostertag,
Best, Vaughn, Ford,
C. Alexander

Rookies
(2. Round Draftpicks)

Roe, Tarlac, Rencher, Bur-
rough, Declercq, J. King, Grif-
fith, Marshall, Whitfield, Meek,
Boyce, Snow, Pelle, T. Brown,
Banks, Edney, M. Davis, Allen,
Lewis, Bodiroga, Hoiberg,
Popa, Zukauskas, McDonald,
C. Carr, Martin, Reid

Anmerkung: Auch das Klo-
nen von bereits vorhandenen
Spielern ist durch Mehr-
facheingabe méglich.

Mega Drive
John Madden '96

Wenn André Wegmann aus
Bésel all diese Codes selbst
herausgefunden hat, dann
muB er in letzter Zeit ziemlich
viel Langeweile gehabt haben.
Und obwohl das Sega-Pad
nur drei Buttons besitzt, erge-
ben sich trotzdem hunderte
von Maglichkeiten...

Naja, langer Rede kurzer
Sinn, die Kombination fiir das
gewlinschte Geheim-Team
wird im Team-Selection-
Menii eingegeben.

SHOOTING SUARD
NORTH :CAROLINA;

i.anGQGSOFTW.ARE“-TIPS

Im Unterschied
zur Mega Drive-
Version geniigen
hier meistens
die Nachnamen
der jeweiligen
Top-Spieler.
AuBerdem sehen
die Meniis ver-
schieden aus.

SN TRADE -PLAYERS —#

RATING
FIELD GOALS
MYERS
FOR

KONCAR
BLOUNT
ROSTER PF

3623 JORDAN

ROSTER SF

G."ANDERSON

Dallas Cowboys '93 ABCBBAC
Dallas Cowboys '92 ABCCABB
Dallas Cowboys '78 ABCCCCA
Dallas Cowboys '77 ACAABCC
San Francisco '94 CAABCAA
San Francisco '89 CAACBAC

San Francisco 81 CABBBCC
LA Rams '91 BABCCAB
LA Rams '84 BACABBA
LA Rams '79 BACBABC
LA Rams '68 BACBCCB
Minnesota Vikings '76
BBBABAB
Minnesota Vikings '74
BBBBABA
Minnesota Vikings '69
BBBCBCB

Denver Broncos '87 ACBBBAA
Denver Broncos '77 ACBCAAC
Buffalo Bills '90 ABABBBB
Buffalo Bills '73 ABACACA
Chicago Bears '77 ABBACAB
Chicago Bears '63 ABBCABC
Miami Dolphins 84 BACCCAA
Miami Dolphins '72 BBABCCA

SAN D LEGo
66 CHARGEHS: §

Versand

Sch...ade! N64,jp. doch erst im Marz/April ‘96!
Reservierung moglich! TEL: 0261/36658

Playstation, dt: 569.- Saturn, dt: 599.- SNES:

Road Rash: 119.- Virt. Fighter 2,dt: 119.- DKC2: 129.-

Tekken 2: 119.- Sega Rally, dt.: 119.- Mario RPG: 139.-

Resident Evil: 119.- Virtua Cop, dt: 149.- PC Engine GT: 299.-
Tohshinden, dt: 119.- Neo Geo/CD, 3DO,

Loaded, dt: 99.- Universaladapter: 49.- Sega NOMAD, a. Anfr.

EA-Sportspiele a. Anfr.! MPEG-Karte: 349.- Virt. Boy+Netzteil:349.-
Fax: 0261/36657

Alles Neue auf Anfrage!  Jetzt auch PC-Spiele!  Tel: 0261/36658

Ladenlokal Stafe & GAME
SchloBpassage in Koblenz

Leben
mit Sport
ist...

. schlagfertig sein

incl. Game 629,00 L
Firewall 109,85

Striker 99,85
. Killing Time 99,85
Scramble Cobra 99,85 %
Foes of All 99,85
Return Fire 2 79,85
Shock Wave 2 99,85
bg Commander 3 104,85
aptain Quasar 109,85

Death Keep 88,85
Panzer General 94,85

SNES
SMES Incl. Game 214,00
et of Evermore 108,85
occer Deluxe 129,85
StpriBombarman 3 109,85
Eanhwonﬂ Jim2 119,85
Donald-Maui Mallard 128,85
WWEF-The Arcade 109,85
Killer Instinct 138,85 &
DK Country 2 139,85 /€
DK Country 1 119,85
Chrono Trigger 139,85
#Yoshis Island 109,85 4‘3‘
Madden 86 114,85 /¢
a5 ,BA9S 114,85 *&é‘
NHL 96 114,85
85 Fila 96 114,85 j"é\ i
o‘b,&o &
\Na Q eﬂe‘ («Eiﬂ T}E-
~e AT o
v 64 a.A.

- s 08 O1ER,
21

N
%

A

incl Game 666,004
Sim City 2000 99,85
King Spirits 109,85
Theme Park 94,85
Hoad Rash 94,85
Gex 109,85
Ghen War 109,85
NHL All Star Hockey 10886
Hattrick Soccer 99,85
Magic Knight: Ray Earth.
World Series Baseball" 9478
F1-Live Information 119,85
Thunderhawk 2 99,85
Virtua Fighter 2 124,85
Sega Rally 129,85
Shell Shock 94,85
Mystery Masion 99,85
Hang On GP 109,85
ToShinDen 99,85
Alien Tilogy 99,85
@ \Virua Cop 139,85
ysteria 124,85
o\ Fifa 96 99,85
% NHL 96 99 85
4\'?.,) N\Hayman 89,85 De
Q,%(, Parodius 89,85 g

N '7,& X-Men 94,85
R
JAG AN
Jﬁ Uy, ’e%be.a;- T .
'@*‘&,q“’ﬁ'go ’siﬂdet _“

ruhe "on\“

53
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San Diego Chargers '94

BCCBCAB
San Diego Chargers '66
CAAAABC
Tampa Bay Buccaneers '79
CACAABA
Washington Redskins '83
CACCBAA
P. Eagles '60 BCBAACB
KC Chiefs '69 ACCCCBA
NY Jets '68 BCABCBA
C. Bengals '81 ABCACAA
Pittsburg Steelers '79
BCBBAAA
Pittsburg Steelers '75
BCBCBBB

Oakland Raiders '80 BABABBB
Oakland Raiders '67 BABBCCC
Green Bay Packers '66

ACCBACC
NY Giants '70 BCABAAB
Detroit Lions '62  ACBCCBB

New England Patriots '85
BBCABAA
Baltimore Colts '64 AACACBA
Rhein Fire CBCCACA
Barcelona Dragons CBCAAAA
Scottish Claymores CBCCCCC
London Monarchs CBCBBBB

NFLPA Il CCBBBAC
NFLPA Il CCBCABB
NFLPA IV CCBCCCA
Hall of Fame | CBABBCA
AFC Pro Bowl CBBACBA
All 50's CCABBBA
All 70's CCACCCB

GALERIE 4

Ramazan Bayram, Berlin

54

Sony Playstation
Lemmings 3D

Martin Kieler aus Mannheim
hat gute Nerven bewiesen, als
er alle PaBwdrter flir diesen
Knobler erspielte. Ich sag jetzt
nicht mehr viel, sondern gebe
die Lawine einfach mal so an
Euch weiter:

FUN
2 BLIMBING
3 FANGALO
4 DRICKSIE
5 KURTOSIS
6 GREGATIM
7 WALLARCO
8 AVENTAIL
9 GAZOGENE
10 JINGBANG
11 DIALLAGE
12 BUNODONT
13 NAINSOOK
14 YAKIMONA
15 FUMITORY
16 CINGULUM
17 BESLAYER
18 ANABLEPS
19 QUINCUNX
20 TARLATAN
TRICKY
21 KAMACITE
22 GUMMOSIS
23 PRODNOSE
24 NGULTRUM
25 COTTABUS
26 BEDAGGLE
27 EPICALYX
28 HOMALOID
29 LALLYGAG
30 BILABIAL
31 CACOFOGO
32 METAVURT
33 SLOWBURN
34 PELLUCID
35 MAKIMONO
36 KHUSKHUS
37 DISPLODE
38 RACAHOUT
39 ORGULOUS
40 DUNCEDOM
TAXING
41 CABOCEER
42 GEROPIGA
43 BONTEBOK
44 EMPYREAL
45 LANGLAUF
46 NANNYGAI
47 SARATOGA
48 QUINTAIN
49 MUSQUASH

50 ZOMBORUK
51 SKILLING
52 WOBEGONE
53 BINDIEYE
54 FRAXINUS
55 LINDWORM
56 CURLICUE
57 HANEPOOR
58 IDENQUOD
59 BLANDISH
60 MALAGASY
MAYHEM

61 CHORIAMB
62 GARGANEY
63 KAOLIANG
64 MAROCAIN
65 OBTEMPER
66 TESTEVIN
67 VELLOZIA
68 BORACHIO
69 JACKAROO
70 COOLAMON
71 BANAUSIC
72 FABURDEN
73 RECKLING
74 MIRLITON
75 OPAPANAX
76 BIMBASHI
77 CAATINGA
78 PENSTOCK
79 SPRINGAL
80 BABIRUSA

Das
| dicke
® Ende

Wie sagen neunmalkluge Fa-
milienmitglieder nur zu oft?
“Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende
kommt noch”. Wie recht sie
doch alle haben. Hier ist es
wieder:

Hirn im Eimer?

Endlich wissen wir auch,
was der gute alte Jim-Wurm
zum Fasching macht bzw. wel-

cher Videospielcharakter bei
der Shiny-Crew nicht so gut
ankommt. Besitzer der CD-
Version kénnen sich den Spal
ja mal geben. Durch die Pau-
senmodus-Eingabe der Kom-
bination in Klammer: (un-
ten+C, B, A, A, A, A, B, )
Klammerzuaffetot (ach nee,
der ging anders, sorry) ver-
wandelt sich Jim in seinen drg-
sten Konkurrenten, allerdings
mit Schonheitsfehler. Aus dem
Affenkopf ragt ein Pfeil heraus.
Eiferstichtig aufs Donkerl,
Shiny? Unzufrieden mit EWJ
27 Also nei, also nei, also neil
Des muB doch echt net sei...

Ich glaub, mich laust 'ne ganze
Affenbande! (geht aber nur auf CD)

Garantiert!

Da ich doch so gerne ver-
stimmelte Spielanleitungen
durch den Kacka-0 ziehe,
mdchte ich Euch folgenden
Unsinn nicht vorenhalten. So
eine gute “Keine-Handbuch-
Garantie” bekommt man nicht
alle Tage auf sein frisch erwor-
benes Modul, von Total Foot-
ballist hier die Rede: “GARAN-
TIE: Domark gibt keine direkte
oder indirekte Garantie fiir das
Handbuch, seine Qualitat, sei-
ne Verkduflichkeit oder Eig-
nung fiir einen bestimmten
Zweck.” Also, Domark, ich
find’s spitze! So ehrlich hat
das mit dem Biindel Reserve-
klopapier in den ganzen Spie-
lepackungen noch nie ein Her-
steller zugegeben....

GALERIE 5

Bjdrn Harms, Rheine



Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

3 SPORT-GAMES:
Super Monaco GP & Wimbladon
84,85

Tannis & Uitimate Soccer
AAH! REAL MONSTERS
AERD THE ACROBAT 2

ALADDIN A
ALIEN SOLDIER g
ASTERIX ’
ASTERIX - Power ol Gods 88,95
BATMAN & ROBIN 89,95
BATMAN FOREVER 79.95

Bloodshoot ( Battle Frenzy 40,95

BIG HURT BASEBALL 88,95
BONKERS 50,95
BOOGERMAN 59,85
BUBBLE & SQUEAK 48,95
CASTLEVANIA 49,85
COOL SPOT 49.95
CLAYFIGHTER 48,95
COMIX ZONE 79,95
DAFFY DUCK in Hoflywood 79,85
DAS DSCHUNGELBUCH 59,95
DEMOLITION MAN 79.85
DESERT STRIKE 58,85
Donald Duck Mau Maliard 108,85
DUNE 2 108,95
DYNAMITE HEADY 48,95
EARTH WORM JiM 69,85
ECCO THE DOLPHIN 2 62,85
ExXQ SQUAD 99,85
FEVER PITCH - M| Basier 88,85
FIFA SOCCER 86 89,95
FLINK 49,95
FLUX 60,95
GARFIELD 89,95
GUNSTAR HERCES 48,85
JMADDEN FODTBALL 85 40.85
JOHN MADDEN 'S8 83,85
JUDGE DREDD £0,95
JURASEIC PARK 2 58,95
JUSTICE LEAGUE 50,95
KONIG DER LOWEN B0.095
LIGHT CRUSADER 118.85
MARSURILAMI 29,85
MEGA BOMBERMAN 69,95
MEGA MAN WILLY WARS £9.95
MEGA TURRICAN 48,85
MICKEY MANIA 49,05
NFL GUATERBACK 48,95
NHL HOCKEY "85 48,95

MICRO MACHINES "398 89,95

MISSION IMPOSSIBLE 89,95
MS, PAGMAN 49.85
NEA ACTION '85 83,95
NEA JAM TOURNAMENT 69,95
NEA LIVE 96 88,95
NFL QUATERBACK ‘28 89,
NHL HOCKEY '86 89,85
OOZE 59,05
PETE SAMPRAS '96 88,85
PGA TOUR GOLF ‘98 3,95
PHANTASY STAR IV <A> 108,95
PHANTOM 2040 68,85
PIRATES OF DARK WATER 48,85
POWER RANGERS MOVIE 9985
PAEMIER MANAGER 89,05
PRINCE OF PERSIA 49,85
PSYCHO PINBALL <A> 59,95
AEVOLUTION X 109,85
RISTAR - 50,95
RUGEY WORLD CUP "85 89,95
SAMUBAL SHODOWN 80,85
SENSIBLE SOCCER 50,95
SEPERATION ANXIETY 109,96
SHADOWAUN <US» 69,85
SHINING FORCE 2 89,85
SLAM MASTERS 56,95
SOLEIL 108,95
SOLEIL <A BS,85
Sonic 1 8 2 8 BrRobotnik's. B985
SONIG 2

SONIC 3

SONIC & KNUCKLES

SONC SFINBALL

SPARKSTER

SPEEDY GONZALES

STAR TREK Beep Space 8
STARGATE

STORY OF THOR
STRIKER
SUBTERANIA
SUPER SKIDMARKS It
5, BTREETFIGHTER 2 1
SYLVESTER & TWEETY.
SYNDICATE

THEME PARK

Tiny, Toons -Acme All Stars

SONDERANGEBOTE !!!
MEGA DRIVE:

BALLT 3D 29,95
BATMAN RETURNS 39,85
BRUTAL - Paws of Fury 38,85
BUBSY THE BOBCAT 2 39,85
Cosmic Sp, & Fantastic D 39,95
DAVIS CUP TENNIS 39,85
DINO DINIS SOCCER 39.85
DR. ROBOTNIK 3995
E.AHockey & J. Madden 49,95
DAVIS CUP TENNIS 39,95
DINO DINIS SOCCER 38,95
DR ROBOTNIK 39,85
EAHockey & J. Maddan 49,95
ETERNAL CHAMPIONS 3085
GODS 39,85
HURRICANES 36,95
INCREDIBLE HULK 39,85
INTERNATIONAL RUGEY 39,95
JACK NICKLAUS GOLF 38,95
JAMES POND 3 29.85
J.MADDEN FOOTBALL '84 29,95
KICK OFF 3 39,95
LEMMINGS 2 39,85
MARKO'S MAGIC Football 38.85
MEGA SWIV 39,95
MUTANT LEAGUE Footoall 28,95
NCHMYS BEACH BABES 29,85
OTTIFANTS 39,85
PAGEMASTER 49,95
POWERMONGER 20,95
PRINCE OF PERSIA 49,95
PUGGSY 20,95
A.B.I BASEBALL 39,85
HED ZONE 48,85
RISE OF THE ROBOTS 39,85
RIVID 39,85
ROBOCOP Vs Terminator 39,95
ROCKET KNIGHT ADV, 30,98
SIMPSONS Barl Nightmare 29,85
BIMPSONS Krusty Fun Hse, 20,95
EIMPSONS Virtual Bart 48,95
SONIC 1 20,95
SLIPER FANTASY ZONE 30,85
Sword of Varmillion <A> 20,05
TALMITS ADVENTURE 20,85
TERMINATOR 34,95
TINY TOONS 39,85
WINTER CHALLENGE' 39,95
WINTER OLYMPICS 39,85
WIZ'N LIZ 29,85
WORLD CUP [TALIA 90 28,85
WRESTLE WAR 30,85
YOGI BEAR 36,96
ZOMBIES 29,85
ZOO0L 30,95
GOLF MAGAZINE B985
KNUCKLES CHAGTiX 83,05
KOLIBR! 108,85
METAL HEAD 109,85
MOTHERBASE 104,95
MOTORCADSS CHAMP. 99,95
SLAM CITY-SPippan <CO> 69,95
STELLAR ASSALLT 89,85
SUPHEME WARRIOR <CD> 6985
WWE RAW 64,65
ZUBEHOR
MEGA DRIVE:

MEGA DRIVE KONSOLE 150,95
3/ 6 BUTTON PAD 1220.85
B BUTTON Infarot Joyags 79,95
ACTION REPLAY.2 8995
JOYPAD VERLANGERUNG 1295
KABEL je 2485

29,85

2595

FREAKS SHOP

SUPER NINTENDO: S-NES ZUBEHOR:

Bemd Herfurth

SATURN HARDWARE: SONDERANGEBOTE !!!
SUPER NINTENDO:
SATURN 519,95 AGME ANIMATION B6.95
6 PLAYER ADAPTER B0.95  AAHI REAL MONSTERS 5005 AODAMS Famiy Values <A> 62,95
AGTION REPLAY BO.95 ACTRAISER 2 5005 ANIMANIAGS £0.85
ADAPTER 59,05 ADDAMS FAMILY 49,95
Antennankabel mit Biidfilter 54,95 AERD THE ACROBAT 2 50,85 BATMAN FOREVER B9.95
ARCADE RACER 108,95  Battistoads in Battlemaniacs 48,85  BIG SKY TROOPER 108,95
BAGK UP MEMORY 69,95  Baitletoads Vs, Double D, 49,05  BIKER MICE FROM MARS 69,95
JOYPAD SATURN 49,95 BIOMETAL <A> 79,85
PHOTO CD Operating Syst. 39,95  EINNELEI 59,95 M BOOGERAMAN 109,95
VIRTUA STICK 79,95  BRAINIES 3995 PUZZLE BOBBLE 123,85
BRAWL BROTHERS 4085 CASTLEVANIA - VAMPIRE 89,05
SATURN GAMES: CAPTAIN COMMANDO 59,85 CHRONG TRIGGER US 130,95
Champ, Warld Class Soccer 3485 Chrono Trigger Hintbook 39,05
HREAK THRU <igp> 100,05 CLAYFIGHTER <A> 49,95  CIRCUIT USA 59,95
BUG 80.95 CLAYMATES 49,95  DAZE BEFORE X-MAS 59,65
CASPER {1995 COOL SPOT 59,85  Death & Retum of Superman’ 5885
Clockwark Knight 14 2 je79.85 CYBERNATOR 38,85 DEMOLITION MAN 109,95
CYHER SPEEDWAY 7685  DARIUS TWIN <A> 39,95 DEMONS CREST 59,95
CYBEAIA gogs DOUBLE DRAGON V 49,05 DIRT RAGER FX 83,95
D'S DINNER <fap:> 100,95 DR. FRANKEMN ag.as Donald Duck - Maul Mallard 118,95
DAYTONA LLS A, gog5 DARAGON - Bruce Lea Story ] Donkey Kong Country 119,35
F1 Lwe Information <jgp> 119,85 HEASe rorce
FIFA socc?én P g Aags  EARTHWORM JiM . Sountiy2 e
EEK| THE GAT ¥ EARTHWORM JIM 2 95
FIRE PAO GAIDEN <jap.> 109,85
GALACTIC ATTACK [IEEE  EQUINOX | FINAL FANTASY 2 US 125,95
GALAXY FIGHT <jap> 118,95/ (F-2BA0 3995 FINAL FANTASY 3 US 169,95
HEBEREKES POPOITTO 7865 FIEVEL - Der Mauswanderer 59,95 EF3. Srislberaior <A> 39'95
Hi OCTANE 100,05, HIERSO0CER 9995 FOREMAN FOR REAL 109,95
JOHNNY BAZOOKATONE 108,95 FIFA SCCCER ohneVemn.  48.95  mpppr e orpnrs 59,05
KING OF SPIRITS <jap.> 118,85 FLASHBACK 49,95 : )

: HEBEREKE'S POPCON 59,95
b‘f‘\:’:_lf‘ BRI o0 i pol faiml scope 2> S9E3. gAY DINOSAURS £0,95
MYSTERY MANSION SECY-EM HOLE IN ONE GOLF <A>__49.95
NEA JAM TOURNAMENT  Bo.gs  HUMANS 49,95 Inl. Supersiar Soccer Deluxe 119,85
NHL ALL STAR HOCKEY Bo.95  HURFICANES 40,95  ITCHY & SCRATCHY 58,95
OFF. WORLD Iritereaptor 75,05 HYPER ZONE <A> 4595 IZZYS OLYMPIC QUEST B985
PANZER DRAGOGN 109.95 [NGA. GRASH DUMMIES 49,95 JOE&MAC3 69,95
PARODIUS g9,05 INCREDIBLE HULK i BRI IO HN MADDEN 96 108,95
PERBLE BEACH GOLE g.05  INDIANA JONES ADV. 4895  JUDGE DREDD 79,95
PRIMAL RAGE SV | NICKLAUS GOLF <n> 19,95 SENITXCI1TS 79.95
QUANTUM GATE <jap > 119,05 JELLY BOY <Ax 50,85  Kid Clown in Crezy Chese 59.95
RAYMAN Bons  JUSTICE LEAGUE 53,95 KILLER INSTINGT 128,85
REVOLUTION X anos KNG ARTHUR'S World <A> 59,85 KIRBYS DREAM COURSE 83,95
HOBOTICA 8905  KING OF MONSTERS 4995  KIRBY'S GHOST TRAP 89,95
SEGA RALLEY CTYH  LAST ACTION HERO <A> 39,95  KONIG DER LOWEN <A> 89,65
e Hogs  LEGEND 39,85  LORD OF THE RING 89,05
SR pogs  LEMMINGS 2 4985 L MA S SOCCER 78,95
Ao h Sone I T
STEAMGEAR MASH <iap> 11985 jame SWoRD <As 4595  MECHWARRIOR 3050 50,85
STREETFIGHTER - MOVIE 7995  jiamio 18 MISSING <As 3085  MEGAMANT7 93,95
THEME PARK 8985 | \aRKDS MAGIC FOOTBALL 5095 MEGAMAN X2 99,95
THUNDERHAWK 2 <A> 8995 MEGA MAN X 50,95 MICHAEL JORDAN GHAOS 598,85
THUNDERHAWK 2 9985 puekEY MANIA 49,95  Mickey & Minnl Circus M, 95,85
TRUE PINBALL 8395 \ICAD MACHINES 536,85
VICTORY GOAL 10995 yp NuTZ 4895 NBA- GIVE 'N'GO 118,85
VIRTUA BOXING B385. Ml HOGKEY ‘85 <A> 69,05 NBA LIVE 88 108,95
GPERATION STARFISH 49,05  NHL HOCKEY. 86 109,05
VIRTUA FIGHTER 8995  PAG-ATTAGK 49,85  NINJA WARRIORS 100,95
PAGEMASTER 48,95 59
VIRTUA AIGHTER REMIX 5995  FHANTOM 2040 59,95
VIRTUAL HYDLIDE 99,05 PIERRE LE OHEF <A 39,85
VIRTUA RACING 7995 PILOTWINGS 39,95
VR BASEBALL 109,95 POGKY & ROGKY 2 62,05
VA TROORERS 8995  PITFALL 50,05
WATERWORLD ‘BOGS  PLOK 4395  POWER AANGERS 8885
WING ARMS 89,95  PLOK <Ax 39,85 FOWER AANGERS 2 119,85
WORLD CUP GOLF 83,95  POFN TWIN.BEE 4395 PREHISTORIK MAN 99,95
WORLD SERIES BASEBALL 8095 POWER DRIVE 49,85  PAIMAL RAGE

¢ ) PRINGE OF PERSIA <A> 49,95 PUZZLE BOBBLE m
m FUTTY SOUAD 49,05
- AANN <A AOBOTHEK <US> 60,95

ADAPTER US / PAL

2 GAMES IN 1

5 GAMES IN 1
ANIMALS

BATMAN RETURN
BATTLE FRENZY

BC RACERS
BLACKHOLE ASSAULT

8,95
SECRET' GF MANA 99,05
SHACONRUN 905
S

Fax: 02 51 /52 79 71

S-NES Konsole & Fita Soccer

& Super Maric All Stars

2 INFAROT-PADS

5 SPIELER ADAPTER

& BUTTON PAD

ADAPTER US 7 PAL
ACTION REPLAY 3
FIGHTER PAD (Asci)
FIGHTER STICK <Ascii>
FREEWHEEL “Lenk-Pad*
JOYBOARD ‘Sidewindar®
JOYPAD. VERLANGERUNG
SCART / HGB KABEL

S, Advantage Stick <Ascils
SV 336 Joystick

SV 337 Pad

SV 338 Toplighter

An / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 = 48151 Minster

48,85
50,95
80,495

GAME BO'

GAME BOY & TETRIS 99,95
FGAME BOY <lnibig> o 88,05
ACTION REPLAY 49,85
ASTERIX & OBELDX 50,85
CLIFFHANGER 29,08
DONKEY KONG LAND 48,55
DRACULA 28,05
DUCKTALES 2 59,85
FIFA SOCCER 30.95
KILLEA INSTINCGT EERE]
LEMMINGS 2 30,85
MEGA MAN IV 58.95
MICKEY MOLISE 59,95
MICRO MACHINES 29.95
MS PACMAN 45,95
NBA JAM T.E. 58,85
SOHLUMPFE, DIE 41,85
SENSIBLE SOCCER 39,85
STAR THEK <A> 49.95
STREETFIGHTER 2 50,95
SWORD OF HOPE <A> 39,85
WARIOLAND 40,95
ZELDA <A 29,95

| PLAY STATION:

PLAY. STATION

ACTION REPLAY VOL.2
ASCl PAD

ASCI BTICK
CONTROLLER

EURO AV SCAAT KABEL

HF ADARTER
JOYPAD VERLANGERUNG
LINK KABEL

SECAET OF EVERMORE 109,95 IFIF

VIEWPOINT

576,95
68,85
69,05

108,95
58,85
48,95
48,95
19,95
48,95
49,85
50,95
58,85
80,85




Das
fette
Ende

Mobile Truppen kinnen durch
die Umwandlungs-Funkdtion...

Je nach Erfahrungslevel kom-
men neue Waffen hinzu.

Flugzeugtriger kiinnen bis zu
vier Flugzeuge aufnehmen.

Zum Launchen wahit Ihr den
Triger aus...

...lnd startet die
Flugzeugeinheiten.

56

WA Military Command

So, endlich ist es soweit. Der
letzte Teil des WAMC-Specials
ist da. Wir erklaren Euch die
verbleibenden lcon-Befehle,
die Ihr fiir diesen Strategie-

...In Fahrzeuge gepackt wer-
den. Sie sind dadurch mobiler.

Dazu wahlt Ihr auf Stiitzpunk-
ten die Modifikations-Funktion.

Dominik Gruber aus Miinchen

Schinken bendtigen werdet.
Anbei findet Ihr noch einen
wertvollen Trick von einem un-
serer Leser, der das Spielen
enorm erleichtert. Wir wiin-
schen Euch viel Spaf!

Genauso kannt Ihr Luftfande- ...umwandeln. Sie kdnnen nur
fruppen in Flugzeuge... auf Flugpldizen landen.

Die weilerentwickelte Einheit So sieht dann Eure neue
wird angezeigt. Einheit aus.

fand beim Durchforsten des Sound-
Mentis zuféllig diesen Trick, womit
[hr im Campaign-Modus sogar Eu-
ren direkten Feind selber steuern
konnt. Dazu miBt Ihr im Sound-Mo-
dus alle 116 SE-Effekte durchklicken
und unmittelbar danach im
Mehrspieler-Modus die Armeen auf
“USER” einstellen.

L

USER
It Adir IRER
fuFhS2 HA IHER
TUFDEh Cp

ke Yl

Geht in das
Sound-Menii
und klickt
alle 116
SE-Funktio-
nen an.

Im Mehrspie-
ler-Modus
stellt Ihr alles
auf “USER”.

Spielt mit den
Japanern das
Indien-
Szenario.

Jelzt kdnnt
Ihr mit der

B AGr-Armee
(der Wehr-
macht) sogar
auch die
UFO-Einheit
steuern.




dy 500 ( n Lad
atenkrac er von SEGA

Son Plaé/statlon dt. DM 569,-
DM 799,90 SONY PSX SPIELE dt

d méglich.)
3 KRAZY IVAN
- DM 399,90 pANZERGENERAL

Double st?
(lnzahlungna DM 89,90

89,90

: JOYSTIGK
Clubzeitung 3

NAM 1975
“SUPER SIDEKICK
GYBER LIP
LAST RESOR’

WWF ARCADE
LONE SOLDIER
SHELLSHOCK
THUNDERHAWK
REVOLUTION X
WATERWORLD
WORMS

* GOAL STORM
ALIEN TRILOGY
JOHNNY BAZOOKATONE
WARHAMMER

G HE
ALPHA MISSION ll
BURNING FIGHT
BASEBALLSTARS 2
3 COUNT BOUNT
ART OF FIGHTING 2
. o

E CTION °
GHOST PILOTS . DM 99,90 - gg;::oA%BEPLAY
STREET HOOP DM 129,90 MEMORY CARD
AGRESSORS OF DARK KOMBAT DM 99,90 i
SAMURAI SHODOWN ll st i
SAVAGE REIGN T RN
GALAXY FIGHT
CROSSED SWORD 2
KABUKI KLASH
KING OF FIGHTERS 95"
TOP PLAYERS GOLF

B SHODOWN Il
| MODUL DM 599,-
'CD DM 139,90

NEO.GEO MODULEN
WINDJA!

Q
2
H
©
[
(=]
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

1/ ?7*‘5 77 29 Fax 07 11/55 74 63

r Laden ist téaglich von 10 00 bis 18.30 Uhr durchgehend gebtfnet, ‘Samstag 9.00 bis 14.00 )




RAT &i7-Nd

TEC HN I K s T I P SiéﬁoaHaﬂﬁﬂoiﬂd"OU.QOdeCo.i.iii..ﬁ.‘b...‘..ll

Wandelbar

Ieh habe mir vor kurzem
eine deutsche Playstation be-
stellt, Allerdings werde ich
bald nach Siidamerika umsie-
deln, wo man als Fernsehnorm
“PAL-N" benutzt. Ich habe von
einem Konverter gehért, der
das heimische PAL-Signal in
PAL-N umwandelt. Gibt es so
etwas wirklich? Wenn ja, gibt
es dadurch irgendwelche
Nachteile oder Verschlechte-
rungen der Bildqualitét?

Renato Villone, Erlangen

Puh, also was PAL-N jetzt
genau ist, da bin ich auch
tiberfragt. Vermutlich handelt
es sich um ein normales PAL-
Signal mit anderen Trdgerfre-
quenzen. Technisch ist es
maglich, jedes Video-Signal in
jedes andere umzuwandeln.
Dabei treten allerdings immer
Verluste auf, sprich: die Bild-
qualitat verschlechtert sich bei
jeder Konvertierung.

Fragen iiber
Fragen

1. Kann man eine CD unbe-
sorgt in einer Playstation las-
sen, wenn das Gerdt ausge-
schaltet ist?

2. Kann man Video CDs auf
einer Playstation abspielen?

3. Ist die deutsche Playstati-
on zur amerikanischen oder
Japanischen kompatibel?

4. Wird es einen Adapter ge-
ben, der das Spielen von Im-
portspielen méglich macht?

5. Kénnte man die er-
wiinschten Ergebnisse durch
einen Umbau erzielen?

6. Ist der Saturn abwdrts-
kompatibel?

7. Was ist der Unterschied
zwischen einem Euro-AV- und
einem RGB-Kabel?

8. Was haltet Ihr von einer
Gertichte-Ecke?

9. Kennt |lhr die Erschei-
nungstermine von Lady Stal-
ker (SN), Tekken, SF Legend,
Destruction Derby, Alien Trilo-
gy, Arc The Ladd, The 11th
Hour, Crime Crackers, Space
Griffon, Mobile Suit Gundam
und Theme Park?

Thomas Liebert, Langenselbold
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Kurze Fragen — kurze Ant-
worten:
1. Ja
. Nein
Nein
. Ist in Arbeit
Nein
Nein
. Jedes Euro-AV-Kabel
ibertragt auch das
RGB-Signal.
8. HeiBt bei uns
“Szene-Chat”
9. Ja

~N oM

Defekt Derby Il

Vor kurzem habe ich mir bei
einem Hédndler Destruction
Derby gekauft. Doch als ich es
ein paar Minuten gespielt
hatte, stiirzte das Spiel ab.
Jede andere CD lauft einwand-
frei, also wollte ich mein De-
struction Derby umtauschen.
Der Héandler sagte mir, dali ich
es nicht umtauschen konne,
da auf der CD zwei Kratzer sej-
en (die mir auch schon aufge-
fallen waren). Habe ich irgend-
eine Chance, ein neues Spiel
zu bekommen?

Wird in absehbarer Zeit ein
Ridge-Racer-ahnliches Spiel
fiir die PS erscheinen? Wann
kommen Road Rash und
Viewpoint?

Daniel Dylong, Leverkusen

Kratzer auf Spiele-CDs sind
ein echtes Problem. Bei einer
Musik-CD kann der CD-Spieler
“interpolieren”, daf heiBt, er
berechnet einen Mittelwert
aus den Daten vor und nach
dem Kratzer. Dieser Mittelwert
wird ins Musiksignal einge-
baut und vom menschlichen
Gehor meist nicht wahrge-
nommen. Bei Programmen auf

CD geht das nicht. Wenn hier
Daten fehlen, nutzt auch ein
Mittelwert nichts mehr — weg
ist weg. Deshalb mdchte ich an
dieser Stelle allen CD-ROM-
Kaufern empfehlen, die CD
nach Maglichkeit (sofern die
Packung nicht verschweiBt ist)
auf eventuelle Kratzer zu kon-
trollieren. So ein Kratzer kann
beim Vorfithren oder Probe-
spielen schon mal vorkom-
men. Wenn sich der Handler
weigert, Dein Destruction Der-

Was hat das zu bedeuten?
Kann ich auch USA-Saturn-
Spiele auf meinem Gerdt ab-
Spielen?  Daniel Kamm, Grafenwihr

Der Pfeil in dem Kreis sagt
lediglich aus, wo Dein Saturn
gebaut wurde. Welche Lander-
version Du hast, wird im Disc-
Menii rechts unten angezeigt
(Symbol oben Mitte an-
wahlen). Dies hat mit dem Her-
stellungsland nichts zu tun.
Wenn Du Deinen Saturn in

Erstmal ein frohes neues Jahr von Eurem
Briefkastenonkel! Ich hoffe, Ihr habt
Weihnachten ohne bleibende Schaden
uberstanden. Sicher haben wieder
eine Menge Importspiele und Kon-
solen unterm Baum gelegen und keiner
weill, warum... oder wie, oder was?

by zuriickzunehmen, kannst
Du eigentlich nur noch auf die
Kulanz von Sony hoffen und
das Spiel direkt zum Hersteller
zuriickschicken.

In Japan gibt's bereits Ridge
Racer Revolution.

Road Rash und Viewpoint
kommen in diesen Tagen in die
Léaden.

Merkwiirdig

Ich habe gerade etwas an
meinem Saturn entdeckt. Es
handelt sich hierbei um die
Abdeckklappe des Schachtes
fiir die MPEG-Cartridge. Dar-
auf ist folgendes eingraviert:

Deutschland gekauft hast, hat
dieser auch sicher nur das
deutsche Betriebssystem und
kann keine US-CDs abspielen.

RGB-Trouble

Ich besitze eine importierte
Playstation und habe mir dafiir
bei einem deutschen Héndler
ein RGB-Kabel gekauft. Wenn
ich das ganze an meinen Fern-
seher anschlieBe und die Play-
station einschalte, wird das
Bild ziemlich schnell schwarz
und es kommt nur noch Ton.
Jetzt bin ich recht ratlos, da
mein Fernseher iiber Normal-
Video anscheinend nicht
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NTSC-tauglich ist (Normal-Vi-
deo-Bild lauft durch und ist
schwarz-weif). st meine
Playstation oder mein Fernse-
her defekt oder stimmt etwas
mit dem Kabel nicht?

Christian Mayr, Biirrstedt

Deine Playstation ist ziem-
lich sicher nicht defekt. Das
Problem scheint folgendes zu
sein: Legt man einem nor-
malen PAL-Fernseher eine
Gleichspannung auf den Vi-
deo-Eingang, ist dies fir ihn
vom Signal her gleichbe-
deutend mit "Schwarz”. Das
Zauberwort heiBt hier “kapazi-
tive Entkopplung”. Sollte die
Playstation das Bildsignal mit
einem Gleichspannungspegel
unterlegen, wiirde der Fern-
seher genau das machen, was
Du beschreibst. Um diese
Gleichspannung zu blockieren,
setzt man kleine Kondensato-
ren in die Leitungen fiir Rot,
Griin und Blau ein. Diese las-
sen dann nur noch das eigent-
liche Bildsignal durch, sperren

" HNIK

die Gleichspannung jedoch
aus. Entweder 1a6t Du Dein
RGB-Kabel mit Kondensato-
ren bestiicken (typischer Lehr-
lingsjob in der ndchsten Fern-
sehwerkstatt, kostet ein paar
Mark) oder Du klapperst die
Handler nach einem RGB-
Kabel speziell fiir eine impor-
tierte Playstation ab. Manche
RGB-Kabel fiir die Playstation
sind im Scart-Stecker mit ei-
nem Widerstand bestiickt, was
leider auch nicht mit allen
Playstations funktioniert. Von
Sony selbst kriegst Du sicher
nur wieder das “offizielle” Ka-
bel (was Du vermutlich eh
schon hast).

Saturn
abgeschirmi

Betrifft meinen Leserbrief,
der in VG 9/95 unter “Bild-
stérung” verdffentlicht wurde:
Inzwischen bin ich dahinter
gekommen, warum Bild und
Ton gestért waren. Der Um-
schalter ist in Ordnung, bloB

aas AnschluBkabel zwischen
dem Umschalter und dem
Fernseher war nicht abge-
schirmt (besser gesagt: die
Abschirmung war nicht an-
geschlossen). Nachdem ich
die Abschirmung (Pin 21) an-
geschlossen hatte, war alles in
Ordnung. Sonderbarerweise
hat das Saturn-RGB-Kabel
eine  Abschirmung (und
braucht sie. anscheinend
auch), die anderen Konsolen
(Mega Drive, Neo Geo, Super
Nintendo) haben nichts der-
gleichen. Jetzt wiite ich ger-
ne, warum das so ist.

Wollgang Schwarz, Génserndort

In einem genormten Scart-
Kabel sind mehrere Masselei-
tungen enthalten. Um genau zu
sein, es sind sieben Stiick
(Pins 4, 5, 9, 13, 17, 18, 21).
Bei den meisten Verbindungen
wird nur die Video-Masse auf
Pin 17 (und eventuell die Au-
dio-Masse) benutzt. Es kann
allerdings auch vorkommen,
daB eben die Abschirmung auf

Pin 21 der einzige Massekon-
takt ist. Wenn hier kein Kontakt
besteht, rauscht's und
brummt's im Ton. Die Abschir-
mung sollte grundsatzlich bei
jeder Verbindung angeschlos-
sen sein. SchlieBlich fangt sie
elektromagnetische Storung
von auBen ab. Fiir eine perfek-
te Losung miiBte man alle sie-
ben Masseleitungen belegen
oder zumindest bei Stecker
und/oder Kupplung zusam-
menfassen. Nur dann kann
man sogenannte “Massefeh-
ler” von vorneherein aus-
schlieBen. Aber die Hersteller
wollen ja sparen...

Redaktion Video Games
Rat & Tat
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen

i MagnaMedla Verlag AG
1

= 05522 /73477
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Herzig

Wer hatte eigentlich die be-
scheidene Idee mit den Herz-
chen in der Inhaltsangabe der
VG 11/95? Das sah ja echt
doof aus.

Georg Walker, Rhauderfehn

Dazu haben wir die Layout-
Médels auch schon befragt
(nebenbei: das mit dem “Fol-
tern” ist nur ein Geriicht!). Kei-
ne der Macintosh-Kéniginnen
konnte uns allerdings konkrete
Hinweise geben. Mit anderen
Worten: Es will wieder mal kei-
ner gewesen sein. Soll nicht

liegen: Die Videospielbranche
ist groB und da gibt's eine
Menge von Jobs, die alle mehr
oder weniger mit Zocken zu
tun haben. Das féngt beim Ver-
kaufer im Spieleladen an und
hort beim Vorstands-Chef von
Nintendo oder Sega auf. An
Deiner Stelle wiirde ich eine
schicke Bewerbung schreiben
und zum postalischen Rund-
schlag ausholen. Mit ein
biBchen Gliick ist so ziemlich
alles maglich. Als Beispiel: Du
erinnerst Dich vielleicht noch
an unseren hauptamtlichen

NHL ‘96

In Ausgabe 7/95 steht in ei-
ner Release-Liste, dafl NHL
‘96 nur fiir die Playstation an-
gekiindigt ist. In der VG 9/95
schreibt Ihr dagegen im EA-
Bericht, dalB NHL ‘96 auch fiir
den Saturn kommt. Was
stimmt denn nun?

Bepunkt Nithlings, Straelen

(Wer seinen Vornamen ab-
kiirzt, ist selber schuld)

Tatsache ist, daB es NHL ‘96
nur fiir Mega Drive und Super

Sch...e gelaufen

Ich habe alle Berichte tiber
Playstation und Saturn auf-
merksam verfolgt und war fest
entschlossen, mir eine der
beiden Konsolen zu kaufen.
Als der Saturn dann zwei
Monate friiher als geplant
verdffentlicht wurde, packte
ich mein Super Nintendo samt
Spielesammiung (iber 20
Module) und verkaufte es.
Dafiir habe ich mir dann einen
Saturn mit einigen Spielen
zugelegt. Das Schlimme dar-

wieder vorkommen... Nun gut, also handeln wir das Forum-

thema ab sofort wieder erst in der

Stimmen im Kopf 2 - Senie
ubernachsten Ausgabe ab. Fiir diese

MAILL®]\"V N TVAN

Ieh bin 19 und habe ein Pro-
blem. Ich weiB, so fangen viele
Briefe an, iiber die Ihr Euch
nur lustig macht (Héhéhd, die
Red.), da Ihr meint, die Puber-
tat hinter Euch zu haben; aber
mein Konflikt ist videospiel-
technischer Natur. Im Som-
mer ‘96 werde ich meine Leh-
rer durch den Versuch, das
Abitur zu bestehen, erheitern,
dann werde ich das Denken
kurzfristig meinen Ausbildern
beim Bund lberlassen. Und
dann?

Wie kann ich mein Hobby
Videospiele mit einem Beruf
verbinden? Ich stelle diese
Frage nicht, weil ich beim
Daddeln immer die Schmerzen
und die Stimmen in meinem
Kopf loswerde, sondern weil
ich bemerkt habe, daB mich
dieses Thema sehr interes-
siert, und da diese Branche zu-
kunftssicher ist, mul es doch
eine Verwendungsmaglichkeit
fiir einen engagierten jungen
Menschen geben, der Zocken
und Kaffeekochen kann?

Leil Krekeler, Fahrdor

Wenn man uns bei einem
Bomberman- oder (neuer-
dings) Worms-Match beob-
achten konnte, kdme sicher
niemand auf die Idee, uns als
“erwachsen” zu bezeichnen.
Mal ehrlich, wie soll jemand
objektiv Videospiele testen,
der nicht noch das Kind in sich
kennt, hd? Aber zu Deinem An-
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Mitmachkarten-Knecht Reza
Memari? Der ist so alt wie Du
und bereits “PR-Coordina-
tor” bei Acclaim/Deutschland.
Also: Sei zur richtigen Zeit am
richtigen Ort und bleib hart-
nackig, dann wird's schon
klappen...

Ausgabe sind uns noch sackeweise
Briefe zu “Technik oder SpielspaB”
ins Haus geflattert. Manch einer hat

Nintendo gibt. Wegen techni-
scher Probleme wird es keine
32-Bit-Umsetzung geben. Alle
Playstation- oder Saturn-Be-
sitzer unter den NHL-Fans
missen auf NVHL ‘97 warten.
(Also, das hatten wir ja von EA
nicht erwartet, tststst...)

FORU M

ch nehme an, Ihr habt alle
den Nintendo64-Messebe-
richt in der letzten Ausgabe

verschlungen. Statt der ver-

sprochenen zehn spielbare

den {berhaupt nicht g ezeigt,
der momentane Veroffentli-
chungstermin fiir das japani-
sche N64 liegt auf 21. April
(Geriichte sprechen schon
wieder von 21. Juli), Entsteht

da bei Euch nicht ateh.der
Eindruck, hinghalten zu wer-

den? Der von Nintendo ver-
sprochene himmelweite Un-
terschied zu Playstation oder

Saturn wurde durch die ge~

zeigten Spiele ja auch noch

nicht bewiesen. Zudem wur-
den Spiele anxgﬁndig_t. de-
ren Hardware

st in einem

werk), mit anderef
Das N&4 ist noch _:}‘- i

entfernt. Daher u _' '
diesmal: o~

SBId r.--"' noch so

“wenn ja, warum? Wie Iange
wollt Ihr noch warten, his

Nintendo seine Verspre-
chen einldst?

allerdings ganz andere Probleme...

an: Clockwork Knight viel
zu leicht, Daytona Scheif-Gra-
fik, Virtua Fighter naja und
Panzer Dragoon zu leicht und
ZU kurz. Eineinhalb Monate
spater habe ich meinen Saturn
wieder verramscht. Jetzt steht
bei mir wieder ein Super Nin-
tendo mit zwei Spielen. Mein
Urteil iber die Next-Genera-
tion-Konsolen: (war leider
nicht ganz druckreif, und das
ist noch mafilos untertrieben,
die Red.). Der Saturn hat mir
meinen letzten Pfennig ge-
raubt und mich meine heifige-
liebte Spielesammlung geko-
Stet, Ralf Sowa, Miissingen

Nochmal
Forum 12/95

Irgendwelcher Grafikfirle-
fanz und Soundorgien sind
mir egal. Spamachen muf
es! Des ofteren ertappe ich
mich dabei, wie ich Super
Mario World auf meinem Su-
per Nintendo zocke.

...wenn das meine Kumpels
wiiBten. Es ist einfach so ge-
nial aufgebaut und gut durch-
dacht.  Frank Schndder, Wesslingen



Mir sind technische Daten
bei Konsolen nur zum Teil
wichtig, da es ja auf das Spiel
ankommt. Ich bin Automaten-
liebhaber und wiirde mir die
Konsole kaufen, die meine
Lieblingsautomaten am ori-
ginalgetreuesten wiedergibt..
Wenn ich lese, dal Rave Racer
oder andere aktuelle Automa-
ten auf der Playstation oder
dem Saturn nicht machbar
sind und hére, dal Nintendo in
den ndchsten Monaten eine
Edelkonsole herausbringt, die
“verbesserte” Umsetzungen
von Cruisin’ USA und Killer In-
stinct verspricht, ist fiir mich
kiar, welche Konsole das Ren-
nen machen wird.

Clemens Conrad, Schiinow

Merkiirdigerweise waren ge-
rade diese beiden Spiele bei
der N64-Vorstellung in Japan
noch nicht vertreten...

Ziel eines Videospiels ist es
doch, den Spieler in eine
kiinstliche Realitdt zu ent-
fiihren, ihn genau wie in einem
Film etwas erleben zu lassen,
was er sonst in seiner Umge-
bung nicht verwirklichen kann.
Sicher ist ein Hardware-Kraft-
werk wie die Playstation kein
Garant fiir coole Spiele, die
auch nach langerer Zeit noch
Spali machen. Allerdings hel-
fen die technischen Daten da-
bei, Spiele zu bieten, die in
dieser Form auf anderen Sy-
stemen nicht maéglich sind.
Deshalb ist die Hardwarepo-
wer eben doch ein wichtiger
Faktor fiir die objektive Qua-

litdt eines Spiels. Was bringt
es mir, zum 371sten Mal ir-
gendeinen Mario-Clone auf
dem Super Nintendo herunter-
zuleiern, wenn das, was ich
sehe, immer der gleiche
Ramsch ist, der nur in neuen
Hiillen verpackt wird?

Der Depp vom Dienst, (kein Absender)

Also, auf jeden Fall kommt
zuerst der Spielspal (subjek-
tiv), dann lange nichts und
dann erst die Technik. Trotz-
dem hdngt der Spielspali bei
vielen Genres von der techni-
schen Leistungsfahigkeit ab.
Man braucht sich nur einmal
Virtua Fighter Remix anzu-
schauen. Es macht einfach
mehr SpaB, auf realistisch wir-
kende Gegner einzupriigeln.
Des weiteren kdnnen manche
Spiele nur auf Hochleistungs-
konsolen verwirklicht werden.
Kein 3D-Polygon-Spiel wére
ohne Zusatzhardware auf ei-
nem der veralteten 16-Bit-Sys-
teme mdglich. Wenn man
noch die Wahl zwischen 64
oder 2048 Farben auf dem
Bildschirm beim selben Spiel
hat, dann stimmt doch jeder
normale Mensch fiir das tech-
nisch bessere Produkt (vor-
rausgesetzt, das Preis-Lei-
stungsverhdltnis  stimmt).
Panzer Dragoon beispielswei-
se ist fiir mich nichts weiter,
als ein in Echtzeit berechneter
Film. So ein Spiel wird doch
nur wegen der Grafik gekauft.
Und so ist es sicher auch mit
vielen anderen Next-Genera-
tion-Spielen.

Daniel Kamm, Grafenwihr

Selber lege ich nicht so viel
Wert auf technische Daten. Sie
sagen zwar etwas (lber das
System aus, aber das heit ja
nicht, daB die Programmierer
auch das Maximum aus der
Konsole herausholen. Es
kommt eben darauf an, was
man aus der Power einer Kon-
sole macht. Der Spielspal3 ist
am wichtigsten und nicht, wie-
viele Bilder pro Sekunde ge-
zeigt werden oder wieviele
Farben zu sehen sind. Selbst
auf leistungsschwachen Gerd-
ten kriegt man gute Software
geboten. So zum Beispiel Pro-
botector 2 auf dem NES oder
das drei Jahre alte Mario Kart.
Ic h glaube, mit den vielen
Zahlen wird der Kunde verun-
sichert, da nicht jeder eine
Fachzeitschrift liest und die
meisten mit den angegebenen
Daten wenig anfangen kénnen.

Thorsten Kroeger, Wetter

Zum Thema Daten oder
Spielspaf: Ich wiirde sagen,
dali beides wichtige Informati-
ons- und Bewertungskriterien
sind, die keinesfalls zu kurz
geraten diirfen. Wie und in
welcher Menge solche Infor-
mationen gebraucht werden,
mufl abgewdgt werden. Nicht
Zuletzt hangt der Spielspal3 ei-
nes Ballerspiels schlieBlich
auch davon ab, ob es sich su-
perfliissig spielt oder die rein-
ste Ruckelorgie ist. Der Leser
sollte in jedem Fall (iber beides
informiert werden, um sich
seine eigene, objektive Mei-
nung bilden zu kénnen.

Frank Siegl, Limburg
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Sexy
Seid Ihr alle so sexy, wie Ihr
auf den Fotos ausseht? Falls
Jja, ist Hartmut schon verge-
ben? Kdnnt lhr mir vielleicht
Eure Autogramme schicken?
Andrea Blum, Kassel

Ach, wenn Du wiiBtest...

Wir hatten schon mal vor,
die ganze Redaktion in Unter-
wdsche abzulichten, aber
Ralph und Tet meinten, sie
kdnnten das nicht mit lhrem
Ninja-Kodex vereinbaren. Bei
Wolfi ging’s auch nicht (tragt
keine Unterwdsche) und
Robert wollte das der Nase des
Fotografen nicht zumuten. Mit
unser’'m Harti ist das so ein
Problem. Der Armste hat einen
fiirchterlich engen Zeitplan.
Erstmal kommt die Arbeit,
dann lange nichts und dann
nochmal Arbeit, ein biBchen
Krafttraining und jeden dritten
Sonntag im Monat zwischen
23 Uhr und 23 Uhr 30 ein we-
nig Freizeit. Da bleibt fiir weib-
liche Bekanntschaften kaum
Zeit. Mit anderen Worten: Ver-
geben ist er nicht, flir das Pra-
dikat “Empfehlenswert” hat er
aber zu wenig Zeit. Du kannst
ihm ja trotzdem mal ein hiib-
sches Foto von Dir schicken.
Da freut er sich bestimmt.

Autogrammstunde

Dauernd betteln mich die
Leute um Autogramme an, ich
kann's schon nicht mehr
héren. Leider konnen wir nicht
jedem eine Autogrammbkarte
schicken. Drum opfern wir
diesmal etwas Platz und be-
scheren Euch die ultimative
VG-Autogrammsammlung
zum Ausschneiden. Ist zwar
nicht original aber besser als
nix, oder?

SAMVE'S
MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Video Games
Leserforum
Postfach 1304
85531 Haar/Miinchen
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arum fliegt wohl
ein sich bereits auf
das verldngerte

Wochenende in der Heimat
freuender Videospielredakteur
ganz spontan fiir einen Tag
nach London? Etwa um end-
lich mal wieder in aller Ruhe
zum Friseur gehen zu kénnen,
um bei HMV im Trocadero
nach dem wipEout-Soundtrack
zu suchen oder gar um sein
geliebtes fleischfarbenes Feu-
erzeug (sorry, Irmi) einem
Penner an der Victoria U-
Bahn-Station zu vermachen?
Keiner der eben genannten
Griinde trifft natiirlich zu, Le-
diglich die Lust am Meucheln
trieb mich gen Britannien, und
dort geradewegs in die heili-
gen Programmierstuben von
Probe, auch wenn diese den
neugierigen Journalisten nur
fiir sehr kurze Zeit zwecks ei-
ner Vorschau auf Alien Trilogy
offenstehen sollten...

Mit von der Partie waren, ne-
ben anderen geladenen in- und
auslandischen Kollegen, der
Producer der PSX-Version,
cllﬂprd B. Falls und kein Ge-
 ringerer als der Griinder von
Probe selbst, ‘Gouverneur’
Fergus McGovern, der nach
der kiirzlich erfolgten Akquisi-

LA R N S B N ENNEEERENESNEENEENNNNNNNSNENNENN 3

tion des bertihmten englischen
Spieleentwicklers (iiber 400
Spiele wurden von Probe in
der zehnjahrigen Geschichte
ihres Bestehens seither produ-
ziert) durch Acclaim sogar
zum Rang eines Acclaim Vice
Presidents aufgestiegen ist.

Der groBe Aufwand, der da ge- .-

trieben wurde, gebiihrt alleine
einem neuen Spiel, das mit
seiner weiterentwickelten 3D-

Engine und seinen Motion-
Capture-Animationen andere.

First-Person-Perspective-3D-
Shooter spieleriseh und at-
mospharisch in die Ecke dran-
gen will und an Acclaimsche
Kassenerfolge wie die WWF-
Serie oder deren be-

Bis zur ndchsten Ausga-
be werden wir das ferti-
ge Spiel ausgiebig te-
sten. Dann wissen wir

L NN N N I N N NN NN NN

Kommt Ihr ™
den Alien-Eiern zi.
nahe, entschliipfen;
ihnen lauler kleine =
Face Hugger (unte, '

102 10z g F 4

nr--a- =1

auch definitiv, ob dieser
Alien-Hammer selbst das Mei-
sterwerk Alien vs. Predator auf
dem Jaguar iibertrifft, oder ob
Alien Trilogy einfach “nur nett”
ist. Hier jedenfalls schon mal
alle Fakten und Erkenntnisse,
die bislang feststehen:

. Wie der Name bereits an-
deutet, deckt Aeefaims Trilogie
inhaltlich alle drei beriihmten
Blockbuster-Filme von Twen-
neth L‘enfury Fox ab, die zu-
sammen weltweit mehr als
eine halbe Milliarde Mark an
den Kinokassen eingespielt
haben. Im Spiel (ibernehmt Ihr
wieder mal die Rolle der

iiber 30-Leveln ¥

Ripley, die:{g
/ !iens terminie-

fiirchterlich

ren, Security Guards aus
sen und Mllar el der
ma” daran'h nB Alier

vom  Plangty ,{.V-dl@ﬁ U
schmuggeln.
beginnt Eure __,f;‘ ion mit

(Alien 3) und
letzten Absch
Film, wied

rithmte Prii iel-
: 100 i uhmte :'r_qgelsplel
4 e | serie ankniipfen soll.
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Achtung: Feuerstrahl von oben
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21 Level der ersten beiden
Missionen nach und nach vor-
nkﬁmpft und am Ende des ej-

auffolgenden wieder-
f d’at qﬂh%n alle Level-Tiiren

Cliffard Falls von Acclaim (oben)
q,giﬂ’Fergus MeGovern von Probe

der dritten Mission halbkreis-
formig von der Pilotenkammer
in der Mitte aus. Hier darf man
dann selbst entscheiden, in
welcher Reihenfolge die Level
durchgespielt werden. Zur Ein-
stimmung auf die jeweilige
Mission wird Euch eine kleine
FMV-Sequenz dargeboten. Da-
nach geht es los, ausgeriistet
mit einer 8= mﬁ‘l’gPlstole
Motion-Detector. Zusatzl
kdnnt Ihr noch Pulse | S
(eine Art MG), Sm@[tguns
Flammenwerfer, Grafiaten und
den Auto- Mapgei‘ einsammeln.
Selbstverstandlich gibt es hin
und wieder Medi-Paks, Extra-
Munition fiir.die verschiedenen

Waffen (die ubngens auch “auf -

Vorrat” mitgehommen werden

+"kann, werin die betreffende
* Waffe 'sien noch nicht in Eu-

‘fem Besitz befindet) und Un-

aoa gy | Auch bei ATdie PSX-  fien Raum nochmals betretet).
e iiblichen Nebel-und  Gute Licht- und ausgezeichne-"
Explosionseffekte te Soundeffekte verstérken zu-
______________ B oo ,uIIlIII
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verwundbarkeits-Schutzanzii-
ge zu entdecken. Oftmals miis-
sen Schalter fiir Tliren oder
zum Abstellen von heiBen
Dampffontdnen gesticht und
an bestimmten Orten umgelegt
werden, damit |hr an anderer
Stelle weiterkommt. Nicht sel-
ten befinden sich wichtige Orte
hinter zerstérbaren Mauern.

* Abgespeichern kénnt Ihr erst

nach vollstndig geldsten Le-

veln, ausruhen im Spiel ist *

nicht angesagt — schlaue Ali-

. ens finden Euch auch, wenn
_ |hr auf.der Stelle verharrt. Die «
 verschiedenen Schwierigkeits

ginstellungen’ arjauhen es z.B.
auf Wunsch mit “Bullet Tra-

cers” zu splelen d.h. die Ku— G

geln finden ihr Ziet'von alleine,
wenn Ihr nur ungefahr in die
Richtung des Aliens zielt, oder
im “Death Match-Mode” (Fein-
de sind wieder da, wenn Ihr ei-

Grenoc}e ‘l 1_,{_1

t1‘-12

: Die gesamien Bewe-
{ gungen Eurer Feinde
wurden mit dem
.. auftwendigen Motian-
¥ " Capture-Verfahren in
Ac{.'lafms New Yorker |
Haup!qnamer aufge- |+
nommen. Bas efaent—

liche Spiel g
mierte Probe dg:_m in
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PREVIEW

satzlich den sehr positiven er-
sten Eindruek. Die Musik wur-
de von Bob Scumaci (hat unter
anderem schon fiir Fleetwood
Mac gearbeitet) und Steve
Root fabriziert (letzterer ist .
nicht so sehr beriihmt, hat laut
Acclaim-Angaben, abeﬁ%jnmer-
hin einen “Barbara Streisand
Song re rranged”) Damit das

Rumgelatsche in dusteren

_Gangen nicht zum drﬁgen Ein-
“erlef wird, hat ein spezielle
“Mapping-Team™ ber

ahren am Levelaufbau ge-
glumnd sich genau uberlegt
‘an welcher Kreuzung we
Feinde auftauchen undw(le
stark diese im Verhaltnis zu
den davor besiegten Aliens
sein sollen. In der Endphase
hghen 17 Leute unter Fergus’
Aufsicht nur am Map-Designs
gearbeitet. Insgesamt sind 55
Leute fiir die Entstehung von
Alien Trilogy verantwortlich,
Wenn Ihr diese Zeilen lest,
wird das Spiel von Probe gera-
de nach New York ins Acclaim-
Headquarter zum Final Testing
geschickt. Fiir die allerletzte
Fehlersuche bendtigen sechs
Leute nochmals eine Woche.
Danach muB Sony/London sei-
nen Servus darunter setzen,
bevor in Osterreich dann “un-
sere” Pal-CDs gepref3t werden,
die, hopefully, bis Anfang Marz
den Handel erreichen. Das fiir
die Vorversion so hilfreiche -
Mega-Cheat-Menii-PaBwort
“8CCLBIM” (=ACCLAIM), das
alle Anwesenden auch gleich
~klammheimlich ' notierten,
tﬂuaht definitiv nicht in der fl-
nalen Version auf. Ab Septem-
" ber darf-Probe aber die' arstan
Cheats durchsickern 1ass
P.S.: Eigentlich; war uns
auBerdem eine kleme Sneak- .
Preview von NBRJam ‘3 ver-
sprochen worden, nur dum-
merweise hat sich die CD auf
dem Weg von Glen Cove, NY..

nach Croydon bei London et-

was verspatet... 'ds"
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Spektakuldre Bilder bietet die Kamera hinter dem Tor

achdem Electronic Arts

den Konsolenmarkt der
Sportsimulationen in den letz-
ten Jahren mit Hits wie FIFA
Soccer und NHL Hockey mo-
nopolisierte, mochte sich Sony
zumindest auf der Playstation
ein kraftiges Stiick vom Ku-
chen abschneiden. Die Chan-
cen stehen zumindest fiir NHL
Face Off gar nicht so schlecht,
denn EA hat kiirzlich entschie-
den, NHL Hockey’96 fiir PSX
und Saturn nicht zu verdffentli-
chen, so dafB erst Ende 96 mit
giner EA-Hockey-Version fiir
32-Bit zu rechnen ist. Dank der
NHLPA-Lizenz treten alle 26
NHL-Teams mit aktuellen
Spielern an. Fiir fast alle Akteu-
re hilt das Programm ein Pho-
to samt statistischen Daten be-
reit. Neben den obligatori-

Goal Cam

South Center IR

A BObb} Hollk
#16 Center
T

pi e

toren haben die Entwickler klu-
gerweise verzichtet. Auf dem
Spielfeld stehen Euch vier Per-
spektiven zur Auswahl, zwei
horizontale, eine vertikale und
eine isometrische Ansicht. Per
Memory Card speichert Ihr
Eure Spielstande. 1z

erstkiassige Eishockey-
simulation, die alles
bietet, was Fans sich
erwarten. Ausgezeich-
nete Grafik und kluge Kame-
rafiihrung sorgen fir geni-
gend Ubersicht auf dem Eis.
So gelingen Alleingédnge eben-
so wie brilliante Spielziige
tiber mehrere Stationen. Eure
computergesteuerten Mitspie-
ler verhalten sich sehr intelli-
gent, im Angriff steht z.B.
meist ein Stiirmer am langen
Eck, um den Puck ins Tor zu
schieben. Obwohl nur zwei Ta-
sten fiir den Angriff zur Verfii-
gung stehen, laBt die Steue-
rung keine Wiinsche offen.
Sogar die von EA bekannten
One-Timer lassen sich bei NHL
Face Off exakt ausfiihren. Eis-
hockeyfans sollten NHL Hockey
‘96 nicht nachtrauern und sich

, Hut ab Sony, was EA

Das Programm speichert trotz jahrelanger Erfah-  stattdessen auf NHL , ,
umfangreiche Statistiken rung nicht fiir die Playstation  Face Off freuen.
4 fiir den Liga-Modus ab. hinkriegt, schafft der Neuling
| Auf Wunseh geht’s auch im Softwaresektor gleich auf System: Playstation
isometrisch zur Sache. Anhieb. NHL Face Off ist eine Spieletyp:
Eishockeysimulation
. Megabhit: CD

L1 e
¥ ¢ Bobby Hollk

; Hersteller: Sony Ini. Sporis
#16 Center

Testversion: Galaxy

Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroptiion
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
—~—_ Preis: ca. 120 Mark L

schen Playoffs und Freund-
schaftsspielen kénnt [hr auch
eine komplette NHL-Saison
durchspielen. Fouls und Ab-

seits lassen sich an- und aus- - { % Grafik: 78% é )
schalten, die Spieldauer be- -~ ! - Musik: 66% %
stimmen und der Schwierig- ! : \ 9 Soundeffekte: 70% & ]

keitsgrad in drei Stufen Eurem
Konnen anpassen. Auf iiber- y
fliissigen Schnickschnack wie : _
Schlagereien und Kommenta-
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Beinahe kiassisch: Der Krabbenendgegner
wird ohne Smartbombs zum Problem

lle waren gierig, als View-

point als limitierte Auflage
fir das Neo Geo erschien.
Uber eine ganz ordentliche
Mega-Drive-Umsetzung fiihrt
nun der Weg auf die Playstati-
on. Das Spiel blieb dabei vom
Prinzip und vom Aufbau her
unberiihrt. Lediglich die Grafik
und der Sound (sprich: die
Musik) wurden verbessert.
Untergriinde und Feinde haben
nun metallischen Glanz, ein
Render-Intro versteht sich auf
der Playstation ja von selbst.
Fir die wenigen, die noch nie
etwas von Viewpoint gehort
haben, hier noch einmal, um

was es geht: Viewpoint ist ein
Shoot’em Up in isometrischer
Ansicht (Altgediente werden
sich stark an Zaxxon erinnert
fihlen). Der Bildausschnitt
scrollt dabei automatisch.
Feinde trudeln in verschieden-
sten Formationen auf Euch zu
und werden mit Standard-
schuB oder aufladbarem
Power-Laser (wie in R-Type)
von der Platte geputzt. Hinzu
kommen drei verschiedene
Schmart-Bombs, die durch
farbige Kugeln symbolisiert
werden. Durch Auflesen eines
weiteren Extras erhaltet Ihr
zwei Sidekicks, die ebenfalls
Standardschiisse absetzen

Metallglanz und
transparente Explosionen
sind die grafischen
Neuerungen.
Standesgemal gibt's

ein Render-Iniro.

und Feinde bei Kontakt nieder-
machen. An einigen Stellen
muB die Landschaft erst durch
gezielten Beschull gedndert
werden, um weiter fliegen zu
konnen. Am Ende jedes Levels
seht |hr Euch dann einem
monstrdsen Endgegner ge-
geniiber, der an bestimmten
Stellen getroffen oder Stiick

Die Feuerwalze raumt ein kurzes Stiick des
Weges auf

flir Stiick zerlegt werden muB.
Verliert Ihr ein Leben, erhaltet
[hr ein dreistelliges PaBwort,
mit dem |hr am letzten Riick-
setzpunkt (zwei bis drei pro
Level) wieder einsteigen
konnt. Jjs

, , Auch die schicke

Stahlgrafik dndert we-
nig an der Tatsache, dal View-
point altert, Was den Testre-
dakteuren damals noch den
Mund offenstehen lieB, sieht
heute gerade noch “ganz nett”
aus. Vergleicht man Viewpoint
mit In The Hunt oder R-Type 3
erscheint auch die Playstation-

Gut, dal} ich den Schuizschild habe. Das
Auftauchen der Wiirmer sollte man kennen.

Umsetzung spielerisch etwas
diinn. Klar, auch diese Version
enthilt die knallharten Stellen,
an denen man sich lber die
Continues freut. Allerdings ist
das meistens der Fall, wenn
Ihr schier endlos auf einen
“normalen” Gegner ballern
miiBt, bevor dieser klein bei-
gibt. Gerade hier zeigt sich die
Schwiéche des Playstation-
Joypads. Um mit den Feinden
auch nur einigermalien auf-
zurdumen, miBt hr extrem
schnell auf die Feuertaste
hdmmern. Dazu wére ein soli-
des Joyboard weit besser
geeignet (Auto-Fire-Joypads
taugen hier nix, da die
SchuBfrequenz nicht stimmt
und der Power-Laser nicht
aufgeladen werden kann). Mit
dem Joypad, habt Ihr sehr
schnell zu viele Feinde auf dem
Schirm und miiBt eine der sel-
tenen Smartbombs verheizen.
Kurzum: Viewpoint ist grafisch
schén, spielerisch gut , ,
aber sauschwer.

System: Playstation
Spieletyp: Shoot’'em Up
Megabhit: CD
Hersteller:

Visuell Concepls/EA
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Palwort
Schwierigkeitsgrad: 9

Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 69%
Musik: 75%
Soundeffekte: 63%

SONY
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Ein feindlicher Jéager ldst sich in seine Bestandteile auf

E ine ganze Armada von Ali-
en-Kampfschiffen tiberfallt
die Erde aus dem Hinterhalt.
Die Abwehrflotte der Erde wird
vollig tiberrascht und bereits
am Boden zerstort. Die Zukunft
der Menschheit wére spate-
stens hier beendet, gdbe es
nicht eine experimentelle
Kampfstaffel, die noch einsatz-
fahig ist. Am Steuerkniippel ei-
ner dieser High-Tech-Fighter
miBt hr 15 haarstraubende
Missionen iiberstehen, bevor
Ihr Euch als Held feiern lassen
diirft. Das Flottenkommando
konfrontiert Euch prinzipiell
mit zwei unterschiedlichen
Auftragsarten. Da sind zum ei-
nen die reinen Kampfauftrage
zur Verteidigung der guten al-
ten Mutter Erde. Ein anderer
wesentlicher Bestandteil der

Einsatzpldne sind Missionen
auf fremden Planeten, was bei
der 3D0-Version als Zusatz-
disk Operation; “Jumpgate”
separat erhaltlich war. Damit
das Pilotenhandwerk nicht zu
ginfach wird, sind alle feindli-
chen Installationen mit knacki-
gen Abwehranlagen gesichert.
Zusatzlich heften sich feindli-
che Jdger an Eure Fersen, die

66

fiir weiteren Arger sorgen. Das
jeweilige Kampfgebiet er-
streckt sich (iber viele Meilen.
Zur besseren Orientierung
konnt [hr auf einem kleinen
Radarschirm Eure Marschrou-
te und alle Gegnerpositionen
verfolgen. Zwei Waffenarten

| Spiétere Einséize fiihren
Euch auf unterschiedliche
" Planetenoberflichen.
Uber 50 Minuten Video
sind auf zwei CDs verteill.

laden zum Pulverisieren ein:
Wer der Laserkanone nicht
vertraut, darf mit zielsuchen-
den Raketen auf Alien-Jagd
gehen. Schild und Treibstoff-
anzeige sollten stets im Auge
behalten werden, da sonst der
Absturz folgt. ws

, EA zeigt sich von sei-

ner grofiziigigen Seite:
Wurden 3D0-Besitzer mit der
Shockwave: Mission-CD er-
neut zur Kasse gebeten, liegt
der Playstation-Verpackung

gleich die “Operation-Jump-
gate™Scheibe bei. Im direkten
Vergleich gibt es zwischen
den beiden 32-Bit-Versionen
keine grofien Unterschiede
festzustellen. Die feindlichen
Polygonschiffe fliegen auch
dem Sony-Piloten nur so um
die Ohren. Die schlichte 3D-
Pracht wird durch reichlich
Soundeffekte (im feinsten
Dolby Surround) und mit ab-
wechslungsreichen Videoclips
weiter aufgewertet. Auch tech-
nisch gibt’s keinen An-
laB zum Murren: Das Scrol-
ling ist flott, und auch bei
groBer Feinddichte kann kein
Ruckeln ausgemacht wer-
den. Es macht jede Menge
Spall, im Sauseschritt iiber
Planetenoberflachen zu dii-
sen und dabei hemmungs-
los zu “lasern”. Shockwave
kann sich jeder ambitionierte
Space-Combat-Freak , ,
beruhigt zulegen.

System: Playstation
Spieletyp: 3D-Ballerspiel
Megabit: CD

Hersteller: EA
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Save-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 !

Grafik: 60%
Musik: 79%
Soundeffekte: 68%
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N ach dem erfolgreich absol-
vierten Saturn-Start, hebt
Cores Donnervogel von der
Sony-Basis ab. Exakt 26 Missio-
nen miBt [hr als wagemutiger
Pilot erfolgreich absolvieren. Zur
Auswahl stehen beinharte
Kampfeinsatze gegen feindliche
Panzer, Gebdude, Rollbahnen
und Flugzeuge. Nachdem [hr
Euch fiir einen Schauplatz ent-
schieden habt, geht’s zuerst in
den Kartenraum. Hier werdet Ihr
mit deutscher Sprachausgabe
iiber die Ziele und Gefahren des

Oben: Bei den Nachi-
missionen ist ein
gutes Auge gefragt
Rechis:

Am besten spiell sich
TH 2 mit ausge-
blendetem Cockpit

Kostenlose
Preisliste

ar

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen

AR
WONT Wk Arrate o

nfordern

\gasEl v

Versandadresse:

e L it e i e

Einsatzes aufgeklart. Vor den
Einsdtzen kann der Chopper je
nach Auftrag individuell mit Ra-
keten, Extra-MGs oder Bomben
bestiickt werden. Das Areal, das
unterschiedliche Landerregio-
nen kopiert, ist riesig und ge-
spickt mit vielen Details. Selbst
in der Nacht darf der ambitio-
nierte Pilot aufsteigen. Werdet
Ihr des ofteren getroffen, sinkt
Eure Schutzschildenergie, bis es
schlieBlich zum gnadenlosen
Absturz kommt. ws

Ladenverkauf: Haberlstr, 26, 80337 Miinchen

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

089/580 60 55
Fax: 089/56 64 35

, , Trotz angeblicher 3D-

Uberlegenheit gleicht
die PS-Variante dem Saturn-
Thunderhawk bis auf den letz-
ten Texture-Pixel. Lediglich die
Optik schien einen Hauch fein-
kdrniger zu sein. Ansonsten
bleibt es bei den Lobeshym-
nen der Sega-Version: Sehr
gut gelungen sind das Flugge-
fiihl, die im Schwierigkeits-
grad ansteigenden Missionen
sowie die durchgehend sehr
realistischen Level-Szenarios.
Auch mit vielen taktischen und
strategischen Optionen kann
man sich nach Lust und Laune

Versandkosten DM

1 austoben. Die tolle und fliissi-

ge Grafik (leider immer noch
mit dem Pop-Up-Sydrom) so-
wie gelungene Soundunter-
malung tragen ihren Teil zum
grandiosen Spielspal? bei. Wer
eine weitere Action-Simulation
sucht, sollte TH 2 in seine
Playstation-Sammlung , ,
aufnehmen.

System: Playstation
Spieletyp:
Action-Simulation
Megabit: CD

Hersteller: Core Design
Testversion: Centregold
Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12

Grafik: 82%
Musik: 75%
Soundeffekte: 78%

SONY |[HdW.Ng-av-Nal(e],

action

& price

power

7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten,

e 1
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Aus der Entfernung Irifft sogar Papin ins Tor

Nach Warners Striker'96
und EAs FIFA Soccer’96
folgt mit Konamis Goal Storm
schon die dritte Fuballsimula-
tion innerhalb kiirzester Zeit
fiir die Playstation. Ein Ende ist
noch nicht abzusehen, denn
Laguna verspricht uns immer
noch Championship Soccer,
Sony machte sich mit Power
Soccer ein Stiick vom Kuchen
abschneiden, und Gremlin
hofft auf Actua Soccer.

Goal Storm préasentiert sich
natiirlich im aktuellen 32-
Bit-Gewand mit (englischer)
Sprachausgabe und gerender-
ten Spielern, deren Bewe-
gungsabldufe echten Kickern
abgeschaut wurden und die
dementsprechend sehr reali-
stisch wirken. Zur Auswabhl
stehen nur zwei Spielmodi,

Die sogenannte Zwergenperspektive von ganz weit oben

selbst verdndert |hr mit Select
die Perspektive, alle Feuerta-
sten sind mit verschiedenen
Aktionen belegt. In der Vertei-
digung wechselt die Kontrolle
automatisch zu dem Akteur,
der dem Ball am néchsten
steht. Per Memory Card spei-
chert Ihr Eure Cup-Ergebnisse
ab (drei Blocke ). rz

auf den Spielspal3 auswirken.
Exzellente Grafik und realisti-
schen Sound bieten sie alle,
deshalb werden Kleinigkeiten
beim Spieldesign und zusétzli-
che Optionen besonders wich-
tig. Grundsaétzlich spielt sich
Goal Storm flott und ohne
groBe Probleme, im Gegen-
satz zu FIFA Soccer bieten alle
Perspektiven gute Ubersicht.
Ich verstehe allerdings nicht,
warum man z.B. bei gegneri-
schen Einwdirfen den eigenen
Akteur nicht bewegen kann.
Mit nur zwei Spielmodi, 26
Nationalteams und ohne Club-
mannschaften kann man heui-
zutage niemanden mehr hin-
term Ofen vorlocken. Bei EAs
FIFA Soccer diirft Ihr aus 59
National- und weit iiber 100

SO Clubteams auswéhlen. Des-

halb gibt’s auch kein Classic

Oben: Die etwas flir Goal Storm, den es mit
diirftige Halbzeitstatistik , 32-Bit-FuBballsimula- ~ mehr Features durch-

Links: Alle Mannschaften tionen unterscheiden  aus verdient hétte. , ,

treten mit fiktiven sich fast nur noch in Details,

Freundschaftspiel und Hyper-
Cup. Euer Team wéhlt Ihr aus
26 Landervertretungen, Club-
mannschaften fehlen leider
vallig. Alle Teams treten nicht
mit aktuellen Spielern an, die
Namen lassen sich auch nicht
andern. Die Spielstdrke des
Computers 4Bt sich in drei
Stufen bestimmen, lhr diirft
aber auch zu zweit gegen
einander antreten. Im Match

68

Spielern an die sich allerdings ziemlich

Ein bises Foul des italienischen Verteidigers

System: Playstation
Spieletyp: FuBballsimulation
Megabit: CD

Hersteller: Konami
Testversion: Konami
Spieler: 1 his 2

Fealures: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 52%

Soundeffekte: 69%

o




Prima! Und hier sind die drei Top-
Level zu Deinem eigenen Abo.

| eve|[;~4eld soaren!

BOBOOO BB dieser Harte!

Du nimmst die Sache 5€lbSt in die Hand.

, Mit Deinem personlichen Abo sparst Du iiber
& Mark - und den Weg zum Kiosk, Ubrigens:
Es gibt da auch noch das Halbjahres-Abo!

v Supenstarh!
BOOOO OO OO0 O I dieser Hartel

Du hast einen gefunden!

Du bekommst regelmafig VIDEO GAMES direkt
hach Hause, und Dein Sponsor sorgt fiir das
Finanzielle.

Leuel 3.:.65 tOhut 5£¢h!

BOOOO OO0 0 QI dieser Harte!

Du |23t Dich als neuer YIDEO GAMES Leser
werben! Und Dein Partner kassiert dafiir ein
Super Nintendo Spiel: Earthworm Jim 2,
die Fortsetzung der wahnwitzigen Abenteuer
] des beriihmtesten Wurms der Galaxis, Mit
alten Bekannten und vielen brandneuen Level,
Na dann viel Spafd!
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Die selbe
Landschaft zu
Beginn des Spiels und

zehn Minuten spéter

Das Team 17 hat eine stein-
alte Spielidee neu aufbe-
reitet. Im altehrwiirdigen “Ar-
tillerieduell” ging’s drum, den
Gegner zu beschieBen, wobei
man die ballistischen Flugbah-
nen der Geschosse mdglichst
genau vorausplanen muBte,
um iiberhaupt zu treffen. Im
grofien und ganzen ist dies
auch das Spielprinzip von
Worms. \hr steuert ein vier-
kopfiges Team aus schwerbe-
waffneten Regenwiirmern
durch zufdllig erzeugte Land-
schaften und versucht, bis zu
drei gegnerischen Teams den
Garaus zu machen. Gespielt
wird Zug um Zug, wobei
sich die Teams ab-

wechseln und auch die

einzelnen Wiirmer im-
mer nur der Reihe nach dran-
kommen. Wenn jeder Mitspie-
ler einen einzelnen Wurm
steuert, kénnen also bis zu 16
Leute mitspielen. Um einen
Wurm zu toten, gibt’s drei
Maglichkeiten: Entweder Ihr
bugsiert ihn seitlich aus dem
Spielfeld, laBt ihn im Wasser
oder in der Lava (je nach Le-

Pech fiir die “Lost Boys” -
soeben ist der letzte Wurm in
den schmuddeligen Fluten ver-
sunken. Was so ein kleiner
Schubser nicht alles bewirken
kann, Istsis...

Wenn alle noch so schiin dicht stehen, lohnt sich der Airsirike richtig

LY

vel) absaufen, oder Ihr
zieht ihm durch meh-
rere Treffer alle Hit-
points ab. Geschieht
letzteres, packt der

- Die Umgebung generiert der
Y Prozessor nach dem
' Zufallsprinzip. Wenn Euch die
Insel gefallt -
“Pause”
driicken und
Zahlen-Code notieren.
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Ungliickswurm seinen Z{inder
aus, verabschiedet sich artig
und jagt sich selbst in Luft
(und beschadigt dabei Umste-
hende). Insgesamt stehen
Euch 14 Waffen (plus drei Ex-
trawaffen) zur Verfiigung, um
Eurem Gegner Schaden zuzu-
figen. PreBlufthammer und
SchweiBbrenner sind aller-
dings eher dafiir gedacht, Euch
durch unwegsames Gelande
zu bohren. Generell lassen sich
die Wummen und Sprengkér-
per in drei Klassen einteilen.
Leichtere Waffen ziehen bei ei-
nem Volltreffer 30 Punkte ab,
mittlere 50 und schwere Ge-
schiitze sogar bis 75 Hitpoints.
Die groBte Zerstorungskraft

, hat eine Stange Dynamit, die

Ihr dem Gegner vor die FiiBe
legt und dann schleunigst
Land gewinnt. Wahlt [hr vor
dem Spiel den “Banzai-Mode”
aus, haben alle Explosionen
die GroBe dieses Krachers.
Schiisse und Explosionen reis-
sen entsprechend grofe
Lécher in die Landschaft und
katapultieren Getroffene je
nach Einwirkungswinkel durch
die Luft. So lassen sich (unter
eventueller Mitwirkung einiger
Minen) Kettenreaktionen er-
zeugen, die mehrere Wiirmer
auf einen Schlag ausloschen.
Befordert [hr zwei Wiirmer
oder mehr auf einmal ins Jen-
seits, wird Euch diese zumeist
spektakuldre Aktion im Replay
noch einmal vorgefiihrt. Ab
und zu féllt auch mal eine Ex-
trawaffe vom Himmel. Wer den
Container aufliest, erhdlt dann
ein besseres MG, die flrchter-
lich heftige Banana-Bomb oder
das total verriickte explodie-
rende Schaf. Spielen mehrere
menschliche Kontrahenten, so
wird das Joypad bei jedem Zug
weitergereicht. Zur besseren
Ubersicht kénnt [hr Eurem
eigenen Team und auch jedem
Wurm seinen Namen geben
(und abspeichern). Ebenso
sind Zeitlimits, Munitionsmen-
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Gut getroffen vollfiihren die Wiirmchen die erstaunlichsten Spriinge

gen und eine Menge anderer
Optionen einstellbar, mit de-
nen lhr das Spiel nach Lust
und Laune beeinflussen kdnnt.
Zu Spielbeginn gibt's geren-
derte Filmchen, die Euch auf
unterhaltsame Weise mit eini-
gen Waffensystemen bekannt
machen. Js

, Zugegeben, das Spiel-

prinzip ist echt asbach,
die Aufbereitung der Idee ist
allerdings derart gelungen,
dall man Worms getrost als
Highlight einstufen kann. Ich
mup allerdings gleich dazusa-
gen, daB sich das Teil nur mit
menschlichen Mitspielern
wirklich lohnt. Gegen den
Computer machen die mégli-
chen Fisematenten einfach
nicht so viel Spal. Kimpfe ge-
gen den Prozessor eignen sich
allerdings hervarragend zur
Ubung. Ihr merkt schon,
Worms ist wieder eins von den
Spielen, deren SpaBquotient
viel mit Schadenfreude zu tun
hat. Es gibt einfach nichts
schoneres, als einen Gegner
mit hamischem Grinsen und
einem klitzekleinen Schubser
von der Klippe in die Fluten zu
beférdern (Noo!). Die Waffen-
systeme sind gut ausgekligelt
und mit den einstellbaren Op-
tionen lassen sich diverseste

Varianten von “Nahkampf
only” bis “totale Verwiistung
im Raketenregen” realisieren.
Das Schone an Worms ist
auch, dal man fir Multi-Play-
er-Action  keinen  Link-
Schnickschnack mit mehreren
Konsolen braucht. Eine Kon-
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Hier war wohl eine Beach-Party in Gange, bevor die Wiirmer kamen

OUCH! Die
Banana-Bomb
verwiistet ganze
Landstriche.
Wer dfters
gelroffen wird,
ist schnell einen
Wurm los. Die
Namen der Wiir-
mer sind Euch
iiberlassen.

TEAM NMME: TURKEY

HUnan
ENMNRGY : 150
carTaif DONUTELLA
uoRn a HARRAGEL
uann RIS ELNGHLD

UDER % LREGOL

NEXT

LT crLEan

EXIT

T } use

In der Render-
Trickfilmen wer-
den Euch einige
Waffensysteme
nahergebracht,
hier das MG (mit
Ladehemmung).

=M ALNSaR rititatan
=yt - - . Fa Aam g,

|-~ MIND

sole, ein Joypad, eine CD (plus
‘ne Speicherkarte auf der Play-
station), und damit hat sich’s.
Bis Ihr die ganzen Eigen- und
Gemeinheiten des Spielablaufs
draufhabt, werden zwar ein
paar Stunden vergehen, dann
steht Wutausbriichen und
schadenfrohen Lachsalven
aber nichts mehr im Weg. Bei
uns verstaubt inzwischen so-
gar das sonst so stark bean-
spruchte Bomberman-Modul
im Regal. Wenn Rob mit ei-
nem Regenwurmgrinsen im
Gesicht in der Tiir steht, ruht
die Arbeit und im Spielezim-
mer wird’s laut. Auch wenn
Worms grafisch nicht so viel
hergibt, mit der Idee, den
schnuckeligen Animationen
und den riihrenden Soundef-
fekten ist das fréhliche Wiir-
merschiefen ein ech- , ,

ter Geheimtip.

System: Sony Playstation/
Sega Saturn
Spieletyp:
Geschicklichkeits-Denkspiel
Megabit: CD
Hersteller: Team 17
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 bis 16
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 64%
Musik: 46%

Soundefiekte: 70%
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Zweispielermodus
ist verdammi spannend
(oben bei der PSX-Version)

ebe und seine Freunde Oh

Chan, Jennifer und Suke-
zaemon sind in Japan allesamt
schon Sympathietrdger und
Hauptdarsteller in einer be-
kannten Zeichentrickserie. Hier
tauchen die Knuddeltierchen in
Form von Hintergrundbildern,
als Zuschauer bzw. im Story-
mode auch bei kleinen Zwi-
schensequenzen auf. In Eurem
Spielfeld fallen wie bei allen
Tetris- oder Puyo-Puyo-Klo-
nen farbige Steine (mit Gesich-
tern, Popoons genannt) von
der Decke. Besagte Popoons
bestehen immer nur aus zwei
Gliedern. Beriihren sich vier
gleichfarbige Popoon-Be-
standteile in der Waagerech-
ten, Senkrechten oder Diago-
nalen, dann zerplatzt die ganze
Reihe, dariiberliegende Steine
rutschen nach — wer kennt sie
nicht, die Geschichte von der
Kettenreaktion? Bei der Play-
station-Version kénnen derar-
tige Zerplatzaktionen Special-
Moves ausldosen, die dann dem
Gegner im Zweispielermodus
unangenehm viele unpassende
Extrasteine bescheren etc. Je
nachdem, in welchem Modus
Ihr spielt, tummeln sich auBer-

In Japan hat die Hebe-Gang
einen viel griferen Stellenwert,
als hierzulande, wo eigentlich
kein Hahn nach ihnen kraht.

Die Saturn-
Umsetzung
kann mit den
schineren
Explosionen bei
Kettenreak-
tionen aufwar-
ten. Aullerdem
heben sich die
Popoon-Steine
hier besser vom
Hintergrund ab.

dem noch diverse Einer-Steine
(Poro-Poros) in den Spielfel-
dern, die sich zum Teil sogar
recht hektisch bewegen, wohl
um das Eingeschlossenwer-
den in eine Vierer-Reihe mit
anschlieBendem gemeinsa-
mem Zerplatzen zu vermeiden.
Manche Popoon-Steine blin-
ken auch beim Herunterfallen.
Diese “Blinker” kdnnen dann
als Joker eingesetzt werden,
die jede angefangene Reihen
zum Zerplatzen bringen.  ds

Im Story-Mode stellt |
Euch der Compuier %
vor verschiedene
Aufgaben, nach
deren Bewiltigung
kurze Zwischen-
sequenzen erschei-
nen (siehe unten)

, Obwohl beide Versio-

nen auf dem gleichen
Spielprinzip beruhen, bietet
die PSX-Version eine groBere
Optionsvielfalt. Ein weiterer
Pluspunkt, der nach meinem
Geschmack fiir Sony spricht,
hat mit der Musik zu tun.
Wéhrend fiir die Saturn-Um-
setzung nur einige lahme
Hammond-Orgel-Tracks abge-
mischt wurden, kann die Play-
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station-CD mit fetzigen The-
men, die in die Richtung von
Rotterdam Nation bzw. wipE-
out gehen, aufwarten. Dafiir
explodieren SAT-Popoons we-
nigstens schén groB in den
Bildschirm hinein, wie bei
Hebe auf dem SNES. Wer die-
se Version schon hat oder gar
vor noch ldangerer Zeit ein Dr.
Robotnik’s Mean Bean Machi-
ne fiirs MD an Land gezogen
hat, der braucht die 32-Bit-
Umsetzung nicht. Trotz des
geringen Unterschiedes zu 16
Bit bleibt Hebereke , ,
aber ein guter Clone.

System: Playstation
Spieletyp: Tetris-Klon
Megabit: CD

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Laguna
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 47%
Musik: 65%
Soundeffekie: 43%

5 69%

System: Saturn

Spieletyp: Tetris-Klon
Megabhit: CD

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Laguna
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicheroption,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 48%
Musik: 50%
Soundeffekie: 43%




Gib ihm! Gegen wildgewordene Wach-Robaoter hilft grofes Kaliber.

Is blutjunger Anfdnger

schlieBt Ihr Euch einer
Mech-Pilotentruppe an, die
mysteriése Vorgdnge in einer
Bergbaukolonie zu klaren ge-
denkt. Euer Griffon VF-9 ist al-
lerdings kein Mech im althe-
kannten (FASA-)Stil, sondern
einer dieser japanischen Pla-
stikbomber, die nicht zuletzt
durch ihre Transformierbarkeit
beriihmt wurden. So hat auch
Eure Kiste drei verschiedene
Einsatzzustdnde. Im Cruise-
Mode konnt |hr (quasi
komplett zusammengefaltet)
schnell durch die verwinkelten
Génge zischen. Der Assault-
Mode (halbhoch) ermdglicht
kompletten Waffeneinsatz bei
passabler Mandvrierbarkeit,
wobei die volle Feuerkraft nur
im aufgeklappten Combat-
Mode zur Verfilgung steht.
Eure Missionen in Space Grif-

fon bestehen zumeist aus
“Mach alle Feinde platt” oder
“Suche Gegenstand X und
bringe ihn nach Ort Y”. Was
der Rest der Truppe so treibt,
erfahrt [hr iber Sprechfunk
und durch Zwischensequen-
zen. Insgesamt sind neun
Stockwerke des Minenkomple-
xes abzuarbeiten, bevor Ihr auf
ein Happy End mit Eurer weib-

lichen Truppengefahrtin hoffen
konnt. Munition, Schild und
Energie werden durch aufge-
sammelte Extras aufgefrischt,
wer hinter jedes Tirchen
schaut, findet auch Reparatur-
Kits und bessere Bewaffnung.
Der Spielstand darf jederzeit
gespeichert werden. Mucke
gibt's im Spiel keine. is

Euer Kumpel hat sich in
einen Zombie verwandelt
und geht auf Euch los

T EEE R

=] Brvrlian and mcbitary
] shutbtle dtecksiiLevel 118
gituated ahove the moon

15 &xposed

Die Level sehen toll aus, nur ist in den schinen Gangen wenig los

Zuerst erzahl’ ich Euch
, , mal, was es an Space
Griffon auszusetzen gibt und
dann sage ich Euch, warum
ich nicht weii, wieso es mir
trotzdem gefallt. Am ehesten
ldBt sich das Teil mit Kileak
The Blood vergleichen, ob-
wohl!’s ja bei Space Griffon
keine Zeitlimits gibt. In den
nicht iibermédBig groBen Le-
vels ist nicht viel los, die Drei-
Morph-Phasen-Geschichte ist
eher eine Behinderung, als

eine Bereicherung, und durch
das weitsichtige Radar ist
Space Griffon nicht gerade als
spannend zu bezeichnen. Die
Datenbank mit den Feinddaten
ist liberfliissig, acht Blocks
groBe Spielstinde sind eine
Frechheit, und die Grafik hat
so ihre ganz eigenen Macken.
Das Gelaber (iber Funk und die
Zwischensequenzen Gden
schnell an, wer den Kése liber-
springt, verpalt jedoch die ein
oder andere wichtige Informa-
tion. Soweit, so schlecht — es
war von den Programmierern
sicher nicht beabsichtigt, aber
ich kann mich bei ein paar
Space Griffon-Levels prima
entspannen, ohne mich zu
langweilen. Wer von einem
Mech-Spiel nicht gerade Ac-
tion erwartet, kann sich mit
Space Griffon ganz gut die Zeit
vertreiben, ein MuB ist
es jedoch keineswegs. , ,

System: Playstation

Spieletyp: Labyrinthspiel
mit etwas Action
Megabit: CD
Hersteller: Atlus
Testversion: Galaxy
Spieler: 1
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 4
Preis: ca. 120 Mark

Grafik:
Musik:

68%
26%
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ndlich ist die Videospiele-

Hardware soweit, daf sich
dreidimensionale Landschat-
fen in Echtzeit berechnen las-
sen, Folglich schieBen 3D-
Spiele derzeit wie Pilze aus
dem Boden. Ein ebensolches
ist Assault Rigs. Ihr nehmt in
einem virtuellen Kampfpanzer
Platz und versucht, den Level-
ausgang lebend zu erreichen.
Dafiir gibt's allerdings zwei
Bedingungen: Erstens miift
Ihr eine vorgegebene Anzahl
von Kristallen aufsammeln,
bevor sich der Ausgang offnet
und zweitens gilt es das Zeitli-
mit einzuhalten. Zudem sind
die meisten Levels mit mobi-
len Feinden, stationaren Ge-
schiitzen und Minen ver-
seucht. Dagegen hilft nur pure
Feuerkraft. Um die Eure zu
verbessern sucht [hr nach
Waffenextras, die Euch das
Umschalten auf Laser, Streu-

schuf, Raketen und
dergleichen mehr er-
moglichen. Neben
diesen Waffen-Goo-
dies qibt’s frische
Schildenergie und Te-
leports, die Euch bei
Bedarf schnell aus der

76
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Gefahrenzone beamen. Fiir's
Rumstehen bleibt meist wenig
Zeit, da alle zerblasenen Feinde
nach kurzer Zeit wieder auftau-
chen (was man von Schildex-
tras und Munition leider nicht
behaupten kann). Je nach per-

Witzige Walfensysteme wie die
“Sentry Gun" wiirzen das Spiel
und sorgen fiir Spannung

In der Draufsicht erkennt Ihr Hinterhalte

sonlicher Vorliebe entschiedet
Ihr Euch zu Beginn des Spiels
fir einen von drei Panzern, die
sich in Schnelligkeit und
Schildstdrke unterscheiden.
Nach jedem Level wird entwe-
der ein vierstelliges PaBwort
notiert oder abgesichert, Fiir
den Zwei-Spieler-Modus be-
notigt Ihr die komplette Link-
Ausristung. Dann kénnt Ihrin
frei wéihlbaren Szenarien im
Head-To-Head-Modus ermit-
teln wer von Euch der beste,
gemeinste und treffsicherste
Panzer-Pilot ist. /s

, , Auf den ersten Blick

(im ersten Level) fihlt
man sich an die Lichtrennera-
benteuer in “Tron” erinnert,
was ja auch vom Render-Intro
suggeriert wird. Spater wan-
delt sich der Spieleindruck
durch Texturen und Levelauf-
bau dann in ein actionreiches
Labyrinthspiel. Von der Idee
her geféllt mir Assault Rigs
ausgesprochen gut. Allerdings
gibt's da auch ein paar Nach-
teile. Die Grafik ist voll mit Po-
lygon-Fehlern, der Levelauf-
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bau meist undurchsichtig und
das Zeitlimit erzeugt mehr
Frust als Spannung. Durch die
wiederauferstehenden Feinde
plus Zeitlimit werdet Ihr durch
die Levels getrieben und habt
wenig Zeit, die 3D-Umgebung
Zu genieBen. Lieber wéar's mir
gewesen, wenn die Feinde tot-
blieben und man fiir schnelle
Levelbewdltigung Extras er-
halten wiirde. Mehr Spal
macht’s, wenn lhr Assault
Rigs per Link-Ausristung zu
zweit gegeneinander spielt.
Ein menschlicher Gegner ist
immer noch das spannendste,
was einem in einem Video-
spiel entegenkommen kann.
Nun ja, wer auf Action steht
und sich gern hetzen laBi,
kann sich mit Assault Rigs ‘ne
Weile lang vergnigen. Beson-
ders schwer ist das , ,
Spiel aber nicht.

System: Playstation
Spieletyp: Actionspiel
mit Strategieanteil
Megabit: CD
Hersteller: Sony Int. Ent.
Testversion: Dynatex
Spieler: 1 his 2
Features: Pallwort,
Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempiehlung: ab 12 §

Grafik: 67%
Musik: 65%

Soundeffekie: 65%
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or genau fiinf Jahren tauch-

te Namcos revolutionérer
Space Combat-Automat erst-
mals in den Spielhallen auf. Wie
iiblich haben sich die Entwickler
der Heimversion wieder eine
nette Story einfallen lassen: Im
unendlichen Weltraum der fer-
nen Zukunft ist zwischen zwei
Vélkern ein furchtbarer Krieg
ausgebrochen. Die bdse Seite
der Kriegsparteien hat sich vor-
genommen, das gesamte Uni-
versum einzunehmen und baute
zu diesem Zweck ein schwer be-
waffnetes Raumschiff in der
GroBe eines Planeten. Nun be-
findet sich der kiinstliche Stern

Tolle Explosionseffekte verwdh-
nen das Auge

neues aus der redaktion:

Bereits lange Zeit vor der offi-
ziellen Playstation-Marktein-
fihrung in Japan zeigte SCE
auserwahlten Entwicklern eine
Demo-Sequenz von Philosoma.
Allerdings gab es damals nur die
qualitativ brillanten Renderse-
quenzen zu sehen, in dem viele
das eigentliche Game vermute-
ten. Erst nach einem knappen
Jahr offenbarte sich, was wirk-
lich hinter dem Hype-Ballerwerk
steckt: Im Spiel selbst finden
sich neben gewohnlichen hori-
zontal und vertikal scrollenden
2D-Passagen auch “Oldie"-Se-
quenzen im Zaxxon-Stil und No-
vastorm ahnliche 3D- Einlagen,

Hier ein Schnappschul? aus dem
3D-Level
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Krieg der Polygone

“Red Eye” mit seiner gesamten
Kampfflotte im Anflug auf Euren
Heimatplaneten. |hr sitzt im
Cockpit eines Abfangjagers, der
lediglich mit einer Lasergun be-
stlickt ist. Heldenhaft schieBt Ihr
Euch den Weg durch feindliche
Sternenkreuzer und Asteroiden-
felder frei. Danach nehmt Ihr
Kurs auf “Red Eye”, um im tiefen
Inneren den Hauptreaktor abzu-
ballern, was letztendlich zur to-
talen Zerstorung fihrt, ws

Komplexe Polygonbauten ver-
sperren Euch die Flughahn

, Nach einiger Wartezeijt

hat Starblade o nun
auch eine Flugbahn in unsere
Ladenregale gefunden. Neben
dem Originalmode, der ein-
fache Farbpolygone verwen-
det, steht eine grafisch auf-
gepeppte Texture-Mapping-
Variante zur Auswahl. So
schén’s auch aussehen mag,
durch den linearen Spielablauf
besteht keine Mdglichkeit, die
Flugrichtung Eures Fighters zu
beeinflussen. Ihr diist prak-
tisch auf unsichtbaren Schie-
nen lber riesige Sternen-
kreuzer und komplexe High

REVIEWS

Tech-Aufbauten hinweg. Alles,
was von Euch noch abverlangt
wird, ist ein zielgenauer Um-
gang mit dem Fadenkreuz und
dazu ein ermidungsfreier
Daumen. Das banale Spiel-
prinzip ist sicherlich nicht je-
dermanns Sache, birgt aber
dennoch (allein wegen der
Optik) einen gewissen , ,
Reiz in sich.

System: Mega CD

Spieletyp: Action-Shooter
Megabit: CD
Hersteller: Namco
Testversion: Galaxy
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 78%
Musik: 62%

Soundeffekte: 40%

seit vier wochen leidet unsere playstation unter permanentem wurmbefall

in denen Ihr Euer Schiff mal von
hinten oder (Achtung das ist
wirklich neu!) auch mal von vor-
ne seht. Die Alien-Formationen
samt Endgegner weisen in den
vier kurzatmigen Levels keine
extravaganten Formen auf und
kénnten dabei ohne Unter-
treibung jedem x-beliebigen
Shoot'em-Up entsprungen sein.
Waffentechnisch habt Ihr jeder-
zeit Zugriff auf vier verschiede-
nene Standard-SchuBarten. ws

Feine Pixel-Details sucht man
bei Philosoma vergebens

, Fantastisch gut schaut

es ja aus, das Vorzei-
ge-Shoot’em-Up von Sony
hdchstpersonlich. Doch damit
meine ich aber ausschlieBlich
die gerenderten Filmsequen-
zen, die wirklich einsame
Spitzenklasse sind. Das ei-
gentliche Hauptspiel allerdings
ist grafisch nicht iibermaBig
toll und ohne jegliche Uberra-
schungen. Mit Memorycard
spielt man Philesoma inner-
halb weniger Stunden durch.
Das Leveldesign ist zwar nicht
der absolute Uberknaller
schlechthin, spielt sich aber

trotzdem angenehm flissig.
Nach ausgiebigen Diskus-
sionen habe ich mich dann
doch noch zu dieser liber-
durchschnittlichen Wertung
hinreiBen lassen. Mein Fazit:
Ein technisch ansprechendes
Ballerspiel, dem es leider an
Originalitat und Spiel- , ,
witz mangelt.

System: Playstation
Spieletyp: Shoot’em-Up
Megabit: CD

Hersteller: SCE
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features:

Continue, Memory-Save
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 100 Mark

\G-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 78%
Musik: 66%

Soundeffekte: 69%
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N achdem alle 16-Bitter be-
reits mit einer Umsetzung
bedient wurden, dirfen sich
nun PS-Besitzer mit den ton-
nenschweren Urzeit-Viechern
vergniigen. Gleich zu Beginn
gibt es ein kurzes Intro zu be-
wundern, das eigens fiir die
32-Bit-Versionen angefertigt
wurde. Sieben préhistorische
Monsterrecken streiten sich
erneut um den begehrten Sau-
rierthron. Unter den Fightern
befinden sich zwei imposante
T-Rex, ein gefraBiger Raptor,
ein Triceratops und drei mu-
tierte Steinzeitkollegen, die
keiner Rasse angehdren. Mit
vier belegten Buttons und Pad-
kombinationen férdert Ihr wie
gewthnlich diverse Spezial-
attacken zu Tage. Jeder der
Fighter verfiigt iiber vielfaltige

Angriffstechniken. Zwei Balken
geben Aufschlu iiber die ver-
bleibende Lebensenergie und
die kérperliche Verfassung Eu-
res Kolosses. Wie nicht anders
zu erwarten, bietet die PS-Fas-
sung neben dem obligatori-
schen VS-Modus zwei neue
Optionen. In “Tug of War” gibt
s nur einen durchgezogenen

78
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Auch auf den roten Saurier-Sirup miiBit Ihr nicht verzichten
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Feuer am Vulkan: Sauron gibt wie immer sein Bestes

Jurassic Fight

JL e

Wie im Original dienen
die Zuschauer als
Pausensnack. Alle Sprites
haben auf dem Screen
eine heachtliche Grife.

Energiebalken, von dem jeder
Kampfer zehrt, bis dem Kon-
trahenten der Saft ausgeht. Bei
“Endurance” dirft Ihr ein
Team aus vier Dino-Kampfern
zusammenstellen. ws

, Unglaublich! Time War-

ner hat es tatséchlich
geschafft, Primal Rage nahe-
zu identisch zum Automaten
fiir die Playstation umzuset-
zen, Samtliche Special- und
Finishing-Maoves, die einem
beim grofBen Vorbild den “ani-

malischen” Spielspal liefer-
ten, kann man unverdndert in
der Sony-Variante anwenden.
Neben der ansonsten hervor-
ragenden konvertierten Stop-
Motion-Technik wurden lei-
der einige Animationsphasen
schlichtweg unter den Tisch
gekehrt, was sich zum Gliick
ausschlieBlich bei den Sieger-
sequenzen bemerkbar macht.
AuBerdem wirken alle Hin-
tergriinde und Spielfiguren
farblich etwas kontrastar-
mer als beim Original. Anson-
sten findet man jedes klein-
ste Detail wieder; auch die
imposante GrdfBe der Dino-
Sprites konnte beibehalten
werden. Unterm Strich bleibt
ein interessantes Beat'em Up
librig, das zwar nicht die spie-
lerische Klasse der brand-
neuen Capcom-Priigler er-
reicht, aber dennoch fiir einige
unterhaltsame Spiel- , ,
stunden sorgt.

System: Playstation
Spieletyp: Beat'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: TWI
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2

Features: Confinue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16
Grafik: 69%
Musik: 60%
Soundeffekie: 70%




M erkwirdig — erst dachte
ich, Bullfrog wolle mit der
Saturn-Version einen Wipeout-
Konkurrenten aufstellen. Jetzt
gibt's aber die 1:1-Umsetzung
fir die Playstation. Wieder heizt
Ihr iber neblige Strecken und
versucht, den Gegnern mit
Waffengewalt den Sieg zu ver-
giteln. Unterschiede im Ver-
gleich zur Saturn-Variante exi-

v e

Viel Nebel am
nahen Horizont.

Hi Octane bietet
den spétesten
Bildaufbau aller
Rennspiele und
wird im Duell reich-
lich langsam.

|

i il
r

stieren kaum. Ihr findet diesel-
ben Strecken, dieselben Flitzer,
die selben Waffen und dieselben
Optionen vor. Der einzige Unter-
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Driver’s Seat
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die Konkurrenz ist stérker und
sieht weit besser aus. Wer
Wipeout zuhause hat, kann
auf Bullfrogs Flitzer verzichten,
wer Wipeout noch nicht be-
sitzt, sollte sich beide an-
schauen und selbst urteilen.
Ich bin fast sicher, daf das Ur-
teil zu Hi Octanes Un- , ,
gunsten ausféllt.

schied: Im Zwei-Spieler-Modus

wird die Playstation
noch etwas langsamer
als der Saturn. Musi-
kalisch werdet Ihr eben-
falls mit denselben
drei Techno-Tracks ver-
sorgt, wie schon auf
Segas Kiste.

, Tja Leute, da seh ich

aber schwarz. Auf dem
Saturn hatte Hi Octane man-
gels einer Wipeout-Umset-
zung noch eine Chance, auf
der Playstation kann Hi Octane
gegen den Psygnosis-Renner
nicht ganz anstinken. Die Gra-
fik ist schwdcher, die drei
Techno-Tracks sind keine Kon-
kurrenz und die Spielbarkeit
liegt auch hinter Wipeout. Der
einzige Vorteil: Der Zwei-Spie-
ler-Modus mit Split-Screen
(langsam, aber vorhanden). Hi
Octane Ist ein gutes Spiel, aber

System: Playstation
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD
Hersteller: Bullfrog

Testversion: Electronic Arts

Spieler: 1 bis 2
Features:
Paflwart, Speicheroption

Schwierigkeitsgrad: 4 his 8

Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik:
Musik:

64%
62%

Soundeffekte: 60%
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Sony PSX

Loaded 94,90
Viewpoint 94 90
Assault Rigs 99,90
Fifa Soccer "96 99,90
Warhawk 89,90
Krazy Ivan 94,90
Air Combat 89,90
Twisted Metal 94,90
Tekken 89,90
Rayman 89,90
Wipe Out 84,90
Jumping Flash 84,90
Battle Arena Tosh. 84,90
Rapid Reload 84,90
Ridge Racer 84,90
Kileak The Blood 84,90
Lone Soldier 94,90
Viewpoint us 99,90
Defcon 5 us 94,90
Primal Rage us 104,90
Gex us 99,90
Grundgerat dt. inkl.
Scartkabel, Netzteil

u. 1 Joypad 559,00
Mouse 49,90
Memory Card 44,90
Joypad 49,90
Antennenkabel 4490

Sega Saturn

Mystery Mansion 118,90 N.B.A.Jam TE. 9990 Video CD Karte 319,00
Shinobi X 84,90 Clockwork Knight |1 89,90 Lenkrad 106,90
Street Fighter The Daytona USA 99,80  Adapter us/dt/jp 49,90
Movie 94,90 Digital Pinball 84,90

Panzer Dragoon 89,90 3DO
Need for Speed 89,90
Blade Force 89,90
Road Rash 89,90
Shockwave 89,90
Space Hulk 89,90
Panzer General 89,90
Total Eclipse 89,90
Wing Comm. Il 89,90
Syndicate 79,90

Bahnhefstr. 26 (Centhef) \ | Pccp-ROM

36“31 F ln Magic Carpet Il 84,90
uaa ‘ Fade to Black 84.90
Mechwarrior 2 84,90
OGGHTTIZB RN OBGHTTSG =
Ascendancy 79,90
Mo.+Fr. 11.00-18.00, Di. bis Do. 11.00-19.00, Sa. 12.00-15.00 :gfr?gc?g:ngei; ;g gg
Spiele teston fir Playstation, Saturn, 300 und die nenesten Demos vom PC kinnen  APache Longbow 79,90
nach vorheriger Torminversinbarung pesehen werden. Battle Isle 3 84,90
Versandkosten p | 8- DM, Spiele noch am s Tag im Sicherheitskarton Alien Trilogy 89,90
N e ot e P o, Indy Car Il 94,90

hierven allerdings unberihrt.
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So langsam kommt auch fiir
den Saturn der Rennspiel-
nachschub richtig ins Rollen. In
High Velocity scheucht Ihr japa-
nische Mittelklasseflitzer tber
kurvenreiche Bergstrecken in
Nippons Hinterland. Dazu ent-
scheidet Ihr Euch fiir einen von
sechs Rennern, die sich in
Handling, Abzug und Endge-
schwindigkeit unterscheiden. Im
King Battle durchfahrt Ihr alle
drei Strecken in sechs Schwie-
rigkeitgraden und beiden Rich-
tungen. Schlagt Ihr den compu-
tergesteuerten Kontrahenten
wird dieses Rennen als gewon-
nen im Saturn-RAM eingetra-
gen. Sieger seid |hr aber erst,

Fahrt lieber alleine, im Duelt
wird High Velocity langsam

neues motto: “nur ein

Neo-Geo—Besitzer priigeln
sich bereits seit Monaten im

Sunsoft-Universum herum. Wie
beim Original, stehen Euch auf
der Saturn-Version alle acht
Sternenfighter zur Auswahl. Je-
der der Kdmpfer verfiigt tiber
das gewdhnliche Spektrum an
Standardschldgen und natiirlich
giner ansehnlichen Special-
Move-Palette: Das Schmuddel-
Monster “Gunter” z.B. spuckt
mit Vorliebe riesige Feuerfontd-
nen auf seine Gegner. Eine wei-
tere Personlichkeit stellt das
niedliche Bunnygirl “Roomi”

Gunters “Breath"-
Move hat’s in sich

Roomis zeigt voller
Stolz ihren Rabbit Blow

80

l:.gh Veloc:.ty

wenn lhr alle 36 Eintragungen
habt. Im Zwei-Spieler-Modus
entscheidet |hr Euch zuerst fiir
den vertikal oder horinzontal ge-
teilten Bildschirm. Dann habt [hr
die Madglichkeit, Euren Lieb-
lingswagen im Tuning-Shop or-
dentlich aufzubohren. Im Time
Trial darf ebenfalls getunt wer-
den, Bestzeiten werden mit
Spielerkiirzel abgespeichert. Im
Rennen habt Ihr die Wahl zwi-
schen der Cockpit-Perspektive
oder der Heckansicht Eures Boli-
den. Crashs verursachen keine
Schéden, Ihr kénnt Euch durch
geschicktes Mandvrieren sogar
anschubsen lassen. Natiirlich
konnt Ihr in den Options auch
zwischen manueller und auto-
matischer Schaltung wahlen,
wobei die handgeschalteten
Renner wie (blich ein wenig
schneller sind. Zum Spiel ertént
Stromgitarren-Sound. js

toter wurm ist ein guter wurm”

So feine Grafik hdtte
, , ich von Atlus nicht er-
wartet. Die Steuerung ist zwar
nicht ganz ausgereift, die
Streckenoptik gehdrt jedoch
zum Besten, was der Saturn
derzeit zu bieten hat. Die Flit-
zer sind allerdings nur solo
flott unterwegs. Im Duett geht
die Geschwindigkeit arg in die
Knie. AuBerdem hétte man
sich das Bremspedal sparen
kénnen. Bremst lhr, seid Ihr
sofort auf 60 Meilen runter,
dengelt Ihr in die Fahrbahn-
begrenzung, fallt Ihr selten un-
ter 80. Stellt Ihr die Bremsen

Galaxy 1ght

dar, die mit ihrer anschwellen-
den Megafaust den restlichen
Space-Cowboys das Fiirchten
lehrt. Auch Musafar macht sich
mit seinem hydraulischen
Dampfhammer einen durch-
schlagenden Namen. Galaxy
Fight wird mit vier Buttons ge-
steuert, die genug Spielraum fiir
nette Combo-Moves geben. Als
Kampfschaupldtze dienen zahl-
reiche Planetenkulissen, die mit
witzigen Natur- und High-Tech-
Themen aufwarten. ws

, , Wenn man nicht gera-

de ausgesprochener
Priigelspiel-Fan ist, wie Kolle-
ge Ralph und ich es sind, gibt
es kaum gute Griinde, warum
man Galaxy Fight unbedingt in
seiner Sammlung aufnehmen
muB. Gebotenen wird witzig
aufbereitete 2D-Grafik, nette
Specials, annehimbare Anima-
tion — und das war’s dann
auch schon. AuBerdem kann
ich Sunsoft zu dieser Konver-
tierung nur begliickwiinschen:
Wie konnten die Jungs es nur
schaffen, ein 16-Bit-Spiel ori-
ginalgetreu auf eine 32-Bit-
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auf “weich” geht's, nur gibt’s
im eigentlichen Wettkampf
kein Tuning. Das sind die
kleinen Schwachen, die High
Vellocity das “Super” verweh-
ren. Ansonsten kann man das
Teil ndmlich als “gelungen”
bezeichnen und allen Renn-
spielfans zumindest ein aus-

giebiges Probespiel
empfehlen. , ,

System: Saturn

Spieletyp: Rennspiel
Megabit: CD

Hersteller: Atlus
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 80%
Musik: 50%

Soundeffekte: 56%

(wenn es kein earthworm ist)

Konsole umzusetzen, und das
ohne jegliche Verbesserun-
gen? Nun gut, sei’s drum, wer
fiir seinen Saturn noch ein
knackiges Beat'em-Up im kon-
ventionellen 2D-Stil sucht,
liegt mit Galaxy Fight genau
richtig. Solltet lhr aber schon
X-Men in Eurem Regal stehen
haben, lohnt der Kauf , ,
wirklich nicht.

System: Saturn

Spieletyp: Beat’em-Up
Megabit: CD

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 his 2

Features: Confinue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 62% .

Musik: 59%
Soundeffekie: 60%
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Ghen War

Das Sonnensystem wurde
von kriegerischen AuBerir-
dischen, den sogenannten
Ghen, angegriffen. In Eurem
Kampfanzug stellt Ihr Euch der
Invasion entgegen und sollt die
Aliens auf verschiedenen Terri-
torien besiegen. In knapp 20
Leveln auf dem Mars, dem
Mond und der Erde gilt es be-
stimmte Missionen zu erfiillen,
um den Eindringlingen ein Bein
zu stellen. Euer Anzug ist zu die-
sem Zweck mit mehreren Waf-
fensystemen ausgeriistet -
z.B. Laserkanonen, Granaten,
Minen und Raketen. Am linken
Bildschirmrand zeigt Euch ein
Radarschirm die ndhere Um-
gebung mit allen Gegnern und
Iltems. Auf der Karte hinterlaBt
Ihr eine blaue Spur in den Ge-
genden, die Ihr schon durch-
sucht habt. In allen Spielab-
schnitten kénnt Ihr Euch in-
nerhalb des jeweiligen Quadran-
ten vdllig frei in der detailliert
gerenderten Landschaft bewe-
gen. Nach jeder Stage speichert
das Programm automatisch
Euren Spielstand ab. z

, Jetzt bricht sie wohl

langsam liber uns her-
ein, die Welle der 3D-Spiele.
Die neuen 32-Bit-Konsolen
mit lhrer Grafik-Power sorgen
fiir den gleichen 3D-Boom,

Links: Ein Ghen
stiirmt frontal
auf Euch zu.
Unten: Auch in
den Flug-
sequenzen
scrollt die
Grafik schnell
und fliissig.

der schon seit einiger Zeit auf
dem PC-Markt zu beobachten
ist. Leider machen fllissige
Grafiken allein noch kein gutes
Spiel und so fehlt es auch
Ghen War in erster Linie an
durchdachtem Design und
Spielwitz. Es kommt nie die
unheimliche Spannung auf,
die einen z.B. bei Alien vs. Pre-
dator fesselt. Nach einiger Zeit
nervt die endlose Ballerei nur
noch, auch unterschiedliche
Missionen sorgen nicht fiir die
dringend benétigte Abwechs-
lung. Die aus Film- und Ren-
derszenen bestehenden Zwi-
schensequenzen konnten auch
aus einer Sci-Fi-Serie stam-
men und sind noch das

Beste an Ghen War. , ,

T T

System: Saturn

Spieletyp: 3D-Action
Megabit: CD

Hersteller: Sega
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 81%
Musik: 60%
Soundeffekte: 71%
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Aciniung FREAX !

_Die neueste Hardware
fOr euch aus Hong Kong !

SYSTEME For
SNES & SMD @ U 64

UPGRADES ERHALTLICH !
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WARP 3% Inh, Markus Stubenvoll

Heubacherstr, 44 % 73529 Schwib. Gmiind

Entertamment Center
Compu’rer & Videospiele Vertrieb
..online with the future

An- und Verkuuf
gebruuchien Spielen

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!!

=" Sony
= Playstation

Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059
Meerser Str. 61
47198 Dvuisburg-Homberg

Offnungsxzeiten: Mo - Sa von 11-21 Uhr
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eine Frage, Polygone sind

das Aushangeschild der
Next-Generation-Konsolen.
Eine Grafikkunst, die allen vor-
an, Segas Eliteprogrammierer
in fast allen Genres mit am er-
folgreichsten anwenden. Auch
Virtua Cop besteht aus Tau-
senden dieser rechenintensi-
ven Objekte, das Ganze ver-
packt in einer spannenden
Krimi-Story, die in einem Intro
vorgestellt wird. SchlieBlich
lauft alles auf folgendes hin-
aus: |hr spielt den Superpolizi-
sten, einen der besten der
Stadt, um auf den StraBen et-
was bleihaltiges Recht zu
sprechen. Mit beigelegter Pla-
stik-Knarre (im Sega-Labor
“Stunner” getauft) bereinigt
Ihr Hafendocks, verwinkelte
Lagerhduser, sdubert Biiro-

gebdude und ein Baustellen-
gelinde von bewaffneten
Gangstern. Insgesamt fiinf
Treffer kann Eure kugelsichere
Weste abhalten. Des weiteren
heiBt es aufgepaBt, daB Ihr
nicht aus Versehen eine arme
Geisel trefft, was ein Leben ko-
stet und den Bonusmultiplika-
tor zurlicksetzt. Denn wer zu
hektisch handelt, hat bald alle

82
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Per Plastik-Magnum nehmt Ihr die Ganovengilde ins Visier
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Farbringe signalisieren, dall neues Kanonenfutter im Anmarsch ist

Virtua Cop

seine finf Leben verbraten.
Per Fadenkreuz zielt Ihr auf die
Halunken. In der Landschaft
tauchen gelegentlich Minisym-
bole auf, die bei einem Treffer
fiir neue Waffen wie z.B.
Schrotflinte, Magnum oder
MGs sorgen. Weiterhin gibt’s
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Mit filmreifen

. Kamerazooms wandert Ihr
-minmm ohne Ladeunterbrechung

durch virtuelle
Gangsterszenarios

Zusatzherzen und andere inter-
essante Utensilien, die das Le-
ben Eures Helden betrachtlich
verldngern. Virtua Cop kann
man mit Joypads oder Stun-
ners auch zu zweit spielen. ws

, Kaum zu glauben, ein

simples SchieBbuden-
prinzip kann trotz banaler
Spielhandlung in der heutigen
Zeit immer noch faszinieren!
MubBten friiher einfache Pixel-
Enten ihre Federn lassen, wird
in den Neunzigern auf dreidi-

mensionale Polygon-Gauner
geballert — Was sicherlich den
einen oder anderen engagier-
ten Jugendschitzer wieder
aus der Reserve locken wird.
Grafisch ist die Saturn-Umset-
zung eine Klasse fiir sich und
zieht mit dem Automatenbru-
der fast gleichauf. Der Spieler
hat wirklich das Geftihl, bei ei-
ner dramatischen Gangster-
jagd dabeizusein. Filmreife
Kameraschwenks mit super-
flissigem Zoom-Scrolling ge-
ben den gottlichen Rest zur
perfekten Action-lilusion. Al-
lerdings wéhrt das Vergniigen
nur fiir recht kurze Zeit: Gelib-
te Scharfschiitzen haben die
CD binnen einer Woche durch-
gespielt. Dadurch schlitterte
Virtua Cop knapp am begehr-
ten Classic-Prédikat vorbei.
Auch der nach dem Durch-
spielen anwéhlbare Mirror-
Mode kann daran , ,
nichts mehr dndern:

System: Saturn

Spieletyp: 3D-Shoot’'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Seqa
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2
Features: High-Score-Save

Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 140 Mark

\IG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 80%
Musik: 70%
Soundeffekte: 51%

Keine Spiel-

spaB-Wertung e
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liens haben sich einer Berg-

baukolonie auf einem Sa-
turnmond beméchtigt und fallen
nun iiber den Rest des Sonnen-
systems her. Logisch, ein Held
muB her. Im Nachfolger von To-
tal Eclipse nehmt Ihr wieder in
Eurem Fighter Platz und zerbré-
selt alles, was nicht zur Land-
schaft gehdrt. Die Unterschiede
zum Vorgénger sind nette Zwi-
schenfilmchen (mit Claudia
Chritian aus “Babylon §”), ab-
wechslungsreichere Landschaf-
ten und neue Waffen. Diesmal

Grafisch hat der
Total-Eclipse-Nachfolger
siark zugelegt.

Ingesamt ist Solar
Eclipse abwechs-
lungsreicher.

GAMEBUSTERS

Vtr Spezialiot fin Pe & Videospiele

EEEEEREEEREER X

Solar Ec'.'-l..:l.pse

habt Ihr kein Treibstofflimit mehr,
folglich bringen abgeschossene
Feinde auch keine Energie. Was
Ihr zum Leben braucht, muB
aufgelesen werden. Unterwegs
erhaltet Ihr immer wieder takti-
sche Tips von Eurem Wingman
und zwischendrin den obligato-
rischen Anschif vom Comman-
der, dem Eure Heldenaktionen
so gar nicht passen. Habt |hr
eine Mission geschafft, wird au-
tomatisch abgespeichert (gott-
seidank).

, Mit den Zwischense-

quenzen, dem Render-
Kram und der neuen Grafik
hinterldBt Solar Eclipse einen
insgesamt dichteren Eindruck
als sein Vorgénger. Techni-
sche Schwéchen gibt’s kaum,
lediglich das “Rollen” Eures
Fighters lait Euch die Kontrol-
le schnell entgleiten. Leider
sind einige Stellen im Spiel so
angelegt, daf? Ihr ohne dieses
Feature nicht auskommt. Da
hilft nur (ben, (iben, nochmals
liben. Ja, Solar Eclipse ist was
fiir Hartgesottene. Unerfah-
rene Ballerspieleinsteiger wer-

den zwar von der Grafik und
der Action beeindruckt sein,
sind aber mit den ndtigen Kon-
trollen schnell iiberfordert.
Wer sich zutraut, 30 harte Le-
vel ohne groferen Frust abzu-
arbeiten, kann sich getrost an
Solar Eclipse heranwagen. Es
bietet auch fiir Total- , ,
Eclipse-Fans Neues.
System Saturn |

Spieletyp: Shoot’em Up |
Megahit: CD '
' Hersteller:
Crystal Dynamics |
Testversion: Galaxy |
Spieler: 1

Features: Speicheroption |
Schwierigkeitsgrad: 8 |
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 76%
Musik: 48%
Soundeffekie: 70%

ﬁ
Osterreich Osterreich

0662 / 626 026

Alpenstrasse 18 * A-5020 Salzburg

Super Nintendo

Addams Family Vaolues 1.049,-- Turican 2 959+ Satum Grundgerat o. Spiel 5.990,--
Asterix & Obelix 1.049,-- Urban Stilke 999~ Antennenkabel 449,
Batman Forever 959,-- WWF Wrestlemania Arcade 929+~ pcode Racer Lenkiad 990,--
\Beavis & Bufthead 899, B - Backup Memory Cord 799 -
IBig Sky Trooper oo Meqa Brive 08T 349,
|Blockhaowk 599, - Asterix 2 799,~ Attermath 779,
|Bomberman 3 959, - Batman Foraver 929~ pllens 749,--
|Boogerman 799,-- Comix Zone 899.— pug 899,--
|Casper 999.-- Demolition Man 799~ Caspar 779,
|Cut Throat Island 929,-- Donald in Maui Malla 899, championship Pool 2 749,--
|\Demolition Man 899,-- EXO Squod B99.- Cyberia 779,
|Ditt Racer FX 989,-- Fifa Saccer 96 699, pescent 779,
|Denald in Maui Malia 1.049,-- Flintsiones - The Movie P99~ Konami Soccer 799.-
|Donkey Kong Country 2 1.049,-- IM& Intemational Tour Tennis 799, Myst (rompiot 1 Deuseny 799,
|Franik T, Big Hurt B. 929,-- Judge Dredd 899~ NBA Jom Toumnament 779,
Green Latem 999,-- Light Crusader 899, Ovel 799,
liusion of Time 899.-- Mario Basler Soccer 929~ panzergeneral 749,
|Jungle Strike 899,-- Mega Bomberman 799, Pebble Beach Golf 749,--
Judge Dredd 989,-- Micromachine 2 899 pimale Rage 749 .-
|Killer Instinct 1.099,-- NBA live "96 699, Raven Piojekt 749,
!I..051 Vikings 2 799, NHL Hockey “96 799, Rayman 759,--
Mario All Star Classic 599, PGA Tour Golf 3 729, Reql Yumeme jompie n Deusch] 999,
Mario Kart Clossic 599, Primale Rage 999, SEGA Rally 799,
Mario World 2 ( Yoshi ‘s Islond ] 899,-- Revolution X 929,-- shinobl X 799,
Mickey & Minnie 1.099,-- Road Rash 3 699, streeffighter - Movie 779,
M. Tuff 899, Schilmpfe 799 The Horde 749,
|NHL Hockey ‘96 899,-- Shining Force 2 1,049, Virtua Racing 799,
Pinocchio 1.049,-- Sonic 1 & 2 + Dr. Robotnik 899, - -

Revuiotion 929.-- Spidermon vs X:an 99 Atari Jaguar
Scooby Doo 929.-- Star Trek: Deep Space Nine 899~ Jaguar Grundgerat 2.390,-
|Secret of Fvermore 899,-- Stary of Thor 999, joguar CD-Rom 2.390,-
|Star Trek: Deep Space hine 999.-- WWF Wresfling Arcade 949, Jaguar Joypad 399,

Bestellannahme 0-24 Unhr - Gratis-Gesamipreisliste anfordem! -

Theme Park pomeleat i Deutseh)
Tim In Tibet

1.049,--

B99,—

SEGA Saturn

Battiermorph CD 799~
Blue Ligmﬁ]nng cD 799, b.'.." l'lal"ﬂlllllllll |
Creaiure Shock CD 799,-- Playstation Grundgerat 4,490,
Demalition Men CD 799, Playstation & 1 Spiel 5.290,--
Hiahlander CD 799, Action Replay PSX 590,
Primal Rage CD 699, Joypad Sony PSX 499 -
Robinson Requiem CD 799,— Maus Sony PSX 499 -
= ) Memory Card Sony PSX 399,
Panasonic SO 7 000 779
3D0 - F210 & Starblade 5.599,-- Alr Combat 749,
Goldstar 30O + Splel 5.999 - Allens 749,
300 Joypad 499, — Assaull Rigge 749,
3D Aflas 1.049,-- Baseball (Konami) 799,--
Alone in the Dark 2 729.-- Basketball 3D 799,
- Animals 979, Caspar 779,
Caspar 799.-- Championship Pool 2 759,
Clayfighter 2 799,-- Crazy Ivan 749,
Corpse Killer 899, Cyberia 799,
Creaiure Shock 779,- Descent 799,
Criclders 579.-- Destuction Derby 799,
Descent 799,-- Extremn Sports 749,
Fiying Nighfrnare (uk) 799.~ FIFA Soccer '96 749,
Foes of Ali 749,-- Kieok the Blood 599,--|
MNeed for Spead 779,~ NHL Hockey 96 799,-|
Lost Vikings 2 799, Overklll 799,
Magic Campet 749, Panzergeneral 749,
Panzergeneral 679,-- Raven Projekt 799~
Primale Rage 799.-- Streeffighter - Movie 749,
Rebel Assaull 799.-- Twisted Metal 749~
Retum of Fire 749, Virual Snooker 759,
Slayer 759.-- Warhammer Fantasy B. 749~
Syndikate rempiat in Dautscn 799, Wotenwoitd Action 759,
Woterworld 799.-- Wipe Out 749,
Wing Commander 3 799,-- WWF Arcade 759,

Fur nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,-

Unfreie Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbarung angenommen. Druckfehler & Preisanderungen vorbehalten,
Versandkosten per Post 50,- O8 zzgl, Nachnahme, ab 2.000,- OS versandkostenfrel. EMS auf Anfrage. Handleranfragen erwlinscht,
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Cyfaps Megastram laBt sogar Superman vor Neid erb!assen

G ut iiber ein Jahr muBten
sich X-Men-Anhdnger in
Geduld iiben, bis die erste Hei-
mumsetzung ihren Weg auf
ein 32-Bit-System fand. Sa-
turn-Besitzer freuen sich um
so mehr, daB Capcoms Auto-
matenkracher zuerst auf ihrer
Maschine auftaucht. Zehn

Uff, der Magenschwmger hat
gesessen

Spielfiguren aus der beriihmt
beriichtigten Marvel-Gilde ge-
ben sich die Ehre, um ihre
spektakuldren Punch und Kick-
Kiinste zu demonstrieren. Dar-
unter tummeln sich bekannte
Comic-Personlichkeiten wie
“Wolverine”, “Cyclops™ und
“lceman”, die bereits den ei-
nen oder anderen Konsolen-
auftritt schon hinter sich ge-
bracht haben. Wie bereits bei
vielen 2D-Priiglern, befindet
sich unter der normalen Ener-
gieleiste ein sogenannter
Power-Up-Balken, der sich
langsam auffiillt, sobald Ihr
den Gegner trefft. Fiihrt Ihr bei
vollem Balken eine bestimmte
Spezialattacke aus, erscheint
ein dickes gelbes “X" auf dem
Bildschirm, das die erfolgrei-
che Ausfiihrung eines “Super-
X-Moves” signalisiert. Der
Kampf findet sogar stellenwei-
se in der Luft statt, sei es, daB
I[hr eine Etage nach unten
flutscht oder per Aufwartsha-

Oben seht Ihr einen
“X-Special-Move”
— ausgefiihrt von
Walverine.

Auch der rechite
“Special” ist nicht
von schlechten
Eltern.

84

"~ PRESS S1ART

Omega Red verieilt hier ordentlich Peiischenhiebe

ken ungewollt ein Stockwerk
nach oben befordert werdet.
Nichts Neues auch hinsichtlich
der angebotenen Optionen:
Vor Spielbeginn entscheidet
lhr, ob Ihr im “Arcade”, “Sur-
vival”, “Group Battle" oder
“Versus”-Mode gegeneinander
antretet. Wer noch etwas un-
geiibt ist, wahlt automatisches
Blocken — Fortgeschrittene
hingegen erhohen die Spielge-
schwindigkeit in drei Stufen.
Auch mit der Move-Palette
werden alle passionierten Stre-
et Fighter-Kenner sofort zu-
recht kommen, wobei natiir-
lich auch viele neue Moves da-
bei sind. ws

, , Der Automat geniefit in

Fankreisen einen exzel-
lenten Ruf und das nicht ohne
Grund: Unzihlige Combo-
Move-Varianten, abwechs-
lungsreiche Backgrounds und
einfallsreiche Charaktere lock-
ten den Spieler immer wieder
ans Joypad zurlick. Die Sa-
turn-Umsetzung gleicht dem
Spielhallenoriginal bis auf den
letzten Pixel, lediglich die Spri-

> Glies o6

tes sind einen Tick kleiner ge-
raten. Totzdem nehmen alle
Marvel-Figuren eine imposan-
te Gréfe auf dem Bildschirm
ein und sind zudem wunder-
schon animiert. Auch spiele-
risch gibt’s an X-Men wenig
auszusetzen, wenngleich Ex-
perten sofort feststellen wer-
den, daB die Street Fighter
2-Truppe wieder mafigeblich
an dem edlen Werk beteiligt
war. Die Steuerung ist hervor-
ragend und die Motivation,
beide Endgegner zu Gesicht zu
bekommen, sehr hoch. Das
Kampfgeschehen wird durch
stimmungsvollen Sound un-
terstiitzt, was erheblich zum
Spielvergniigen beitragt. Fana-
tische Beat'em-Up-Anhédnger
im allgemeinen und Comic-
Verehrer im besonderen wer-
den mit X-Men ihre , ,
wahre Freude haben.

System: Saturn
Spieletyp: Beal'em-Up
Megabit: CD
Hersteller: Capcom
Testversion:

Dynatex, Galaxy
Spieler: 1 his 2
Features: Continue,
Save-Funktion
Schwierigkeitsgrad: 4 his 6
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 79%
Musik: 62%
Soundeffekie: 69%
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in geheimnisvolles altes

Haus ist Schauplatz dieses
diisteren Adventures. Mysterio-
se Gestalten mit dunkler Vergan-
genheit bevdlkern den Ort des
Geschehens. “Mike” und “Jun”
miissen das Geheimnis um das
Haus der versunkenen Seelen
liiften. Es kristallisiert sich her-
aus, daB in Mystery Mansion ein
Morder sein Unwesen treibt. [hr
nehmt dabei die Rolle von “Jun”
ein. Der alte Hausherr zieht Euch
zur Aufkldrung heran, da lhr als
einziger Normalsterblicher (iber
die besondere Fahigkeit verfiigt,
alle herumgeisternden Wesen zu
sehen und mit ihnen sprechen
zu konnen. Auf vorgegebenen
Bahnen erforscht Ihr zahlreiche
Raume und untersucht sie ge-
nau, nehmt Gegenstdnde auf
oder plaudert mit den Bewoh-
nern, die in der physischen
Form von Schmetterlingen er-
scheinen. Neben Auskiinften
werden Euch Fragen gestellt, die
[hr dann mit "Ja” oder “Nein”
beantwortet. Da eine falsche
Antwort schnell zum Tode
filhren kann, solltet Ihr recht
hdufig den Spielstand speichern
— sicher ist sicher. ws

, ZeitgemdBe  Grafik,

gine anfangs spannen-
de Story und dazu deutsche
Sprachausgabe schaffen im
ersten Augenblick ein nettes

Mit Geisterkiipfen
wird Konversation
betrieben.

Tarot-Karten geben
niitzliche Hinweise.

J.]l\'}_l'-lﬂ HHL

Adventure-Ambiente. Aber mit
ein biBchen Beharrlichkeit und
oberflachlichem Herumsu-
chen spielt sich Mystery Man-
sion sehr schnell durch. Das
Spielprinzip ist dann so reiz-
voll wie das Liebesspiel der af-
ghanischen Termite im Mor-
gentau. Gewif, das Ganze
findet zwar in einer flotten 3D-
Texture Mapping-Umgebung
statt, aber viel spannender
wird der Mega-CD-Aufgul da-
durch auch nicht. Zu einfache
Puzzles und eine abgestande-
ne Atmosphédre machen aus
dem vielversprechenden Gra-
fik-Adventure einen uninspi-
rierten Gahn-Animator der
kurzweiligen Art. Statt Grusel
regiert nach einer knappen
Stunde Spielzeit fru- , ,
strierende Langweile.
| System: Saturn f
| Spieletyp: Adventure
| Megabhit: CD
| Hersteller: Sega
| Testversion: Sega
| Spieler: 1
| Features:
| Spielstandspeicherung
| Schwierigkeitsgrad: 3 i
Preis: ca. 120 Mark i

' VG-Altersempfehlung: ab6 |
| Grafik: 55%
| Musik: 49%
b Soundeffekte: 62%

PC CD-ROM
SEGA SATURN
SONY PLAYSTATION
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NINTENDO 64
SUPER NINTENDO
ANIMES, MANGA

der anders is
aussieht, anders
lebt. Und deshalb

Toleranz zeigt
die mit dem, was
ersten Blick frem
selbstverstandlic
Denn reden allein

Und Zeichen sind
Wenn Sie Rat,

Menge erreichen.

»Toleranz",

Da ist jemand,

geordnetes Welthild paBt. Ein
Mensch, der uns fremd ist, weil
wir wenig von ihm wissen.

Deshalb sind diejenigen Vorbild,
Den anderen nehmen, wie er ist.

Unterstiitzung brauchen, weil Sie
handeln machten, schreiben Sie
uns. Gemeinsam kinnen wir eine

Friedrich-Naumann-Stiftung,

Kinigswinterer Strale 409,
53637 Kanigswinter.

EINE INITIATIVE DER
FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG.

t. Weil er anders
denkt, anders
nicht in unser

sich im Handeln.

uns auf den
d erscheint,
h umgehen.

reicht nicht.
genug gesetzt.
Information oder

TOP-PREISE

SUPER NINTENDO

ACTION REFLAY MK 3 1.0
ACDAMS FAMRLY VAL, (] 83,00
ART OF FIGHTING (L]
ASTERLK & DBELIK 1580
BATMAN FOREYER %0
BlasY2 190
CASPER M5
DAFFYOUEK-THE MARVIN MI. $4.%5
DID0Y'S QUESTOXC 2 18,60
DNALD {1 MAUL MALLARD 119,50
DEHKEY KOG COUNTRY 129,00
EARTHWWORM JM 2 19,95
FATAL FURY 2 695
F1 CHAMPIONSHIP ED, 18,00
HEBEREXE I| L]
HEBEREXE'S POFOON 1.9
ILLUSHQN OF TINE L]
INDIANA JONES H00
JUDGE DREDD 8.0
JUHGLE STRIKE W
JUSTICE LEAGLE un
KILLER IRSTINCT 0T 1m0
LT, ROAD RUMNER B9
LEBT VININGS | 109,80
MAGIC B0Y 69,95
MARID PAINT i
MECHWARRIDR 3050 1in
MEGA MAN X (1]
MEGA MAN 7 180
MEGA BAN 12 1m8m
MICKEYS GREAT CIRCUS [A] 89,00
B JAM TE, 79,00
NBA GIVEN' 2 119,95
FINOCHID 13,0
PLOK .0
PRIMAL RAGE 113,00
PUTTY SQUAD (h) 6,00
FAOB0COR vs TERM, (1]
SAMURAL SHOWDOWNH 7955
SECRET OF EVERMORE  109.00
SECRET OF MANA 1]
SHADCW RUN 199,00
SUFER BOMBERMAN 3 19,85
SUPERAAN - 69,95
SUFER MARID ALLSTARS 59,00
SUFER MARID KART B0
SUPER BARID WORLD 2

[1REHE 2) 109,00
SUPERRETURN OF THE JEDI 59,95
STHDICATE 6300
TETRES I 109,00
THE FLINTETONES (A L]
THEME PARK 109,00
TIME COR 19,95
TIM & STRUPPIIN TIBET 119,00
TRUE LIES 69,00
WATERWORLD mn
WORLD HEROES Lk
LOMBIES n

NINTENDO HARDWARE
POWR STATION 10

SUPER CAME BOY ADAPT. 78,00
MORE FUR SET a9

SONY PLAYSTATION

SOLEMMINGS L]
BATTLE ARERA THOSHINDEN ~ B4.35
WESTRUCTION DERBY (L]
FIFA SOCCER & 1]
KRALY IVAR 1]
MADDEN 55 ny
NOVASTORM LT
PARIER GENERAL 1]
PGA GOLF %6 i1
PHALOSOMA {1
PRISAL RAGE 15
RAPSD RELOAD L[2]
ANDEN PROJECT {1
AAYMAN (1]
REYOLUTION X 895
RIDGE RACER W
FDAD RASH (5]
SHELL SHOCK e
SHOCK WAVE ASSALRT 85
SLAYER 0w
STARELADE ALPHA LiE]
TEKKEN 168,00
THEME PAR Lih ]
TWESTED METAL 54
WVIEW POINT 4995
WS HAMMER L1
AR HAWE 9,95
IWTAIG COMMMIDER 3 0.0
AT WRESTLEMANIA 55

SONY PLAYSTATION vs
TOTAL ECLIPSE TURBO 18,00
POWER SERVE TENRIS 14,95
RAIDEN FAOJECT (1]
XCoM 1]

SONY PLAYSTATION jp
TEITGEST 118,40
BOXEA'S AOAD 13,0
EXECTOR 119,80
VTENNS 18,50
TWINBEEDELUKERACK 129,00
FRO WRESTLING 180
SLEAGUERAIMALGOAL 129,00
HYPER FOAMATION SOCCER 129,00
I THE HURT 118,00

AIOGERACER AEVDLUTION 24
SEGA SATURN US

NefL ALL STARHOCKEY 1.0
ROMANCE OF THE THREER,  129.80
SIM CITY 2000 130
SHANGHAI 5955
WORLD SEAIES BASERALL 108,00
SECA RALLY L ALAIS
BLACK FIRE 6.5
MANSICH OF HIDDEN SOL ~ T0%S
NEA JAM TE ne

SEGA SATURN DT

NIFTUA FIGHTER REMIK 69,95
DIGITAL PINEALL nH
SHINGBI (L]
BUG 9w

Standig SONDERPOSTEN ab Lager

Alle Spiele mit Deutscher Anleitung
falls nicht mit folgendem Zusuote:
A-Spiel ohne deutsche Anleitung
US = Nur mit Adapter spielbar

Versand per Nachnahme 10,- DM
Kostenlose Preisliste anfordern !!

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !!

SOUND & VISION
Mirwiker StraBe 196
24944 FLENSBURG
Tel: 0461/36280 Fax: 36290

Druckfehler und Irrtimer vorbehalten!
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In the Hunt bietet sechs Level mit toller Unterwasser-0ptik

In the Hunt

ei /n the Hunt werden die

Méachte eines bésen Impe-
riums ausnahmsweise mal
nicht im Weltraum, sondern in
den Ozeanen der Erde be-
kimpft. [hr steuert ein auf
knubbelig getrimmtes Kampf-
U-Boot durch alienverseuchtes
Feindgewdsser. Euer Schiff ist
mit diversen Waffensystemen
wie Torpedos, Wasserbomben
und Lenkraketen ausgeriistet,
die den Angreifern aus der Luft
und unter Wasser ordentlich
Paroli bieten. Das Scrolling
wechselt nach jedem Level:
Mal fliegt man von links nach
rechts, mal von unten nach
oben tber den Bildschirm.In
einem halben Dutzend Stages
wird geschossen, was die Feu-
errohre hergeben. Ihr startet in
der Tiefsee, durchquert enge

Hafenpassagen, taucht in die
Schlucht eines Vulkans hinab,
erforscht eine versunkene
Stadt und sucht schlieBlich
das Hauptquartier der Bose-
wichte auf. Einige Feinde
schleppen Kapseln mit sich
herum, die nach Abschuf
ihren wertvollen Inhalt offen-
baren: Verschiedenfarbige Ex-
trasymbole powern Euren

86

Frei nach dem Hause
Irem: Wenn der Weltraum
nichts Neues hietet,
kdmpft man eben unter
Wasser weiter

Ballern ist angesagi, bis der Tarpadu—Sch!ar dampft

SchuB auf oder bringen neue
Waffengattungen mit ins Spiel.
Wie beim Original darf man
auch zu zweit gleichzeitig die
hartnédckigen Eindringlinge be-
arbeiten. ws

, Schweilinasse Finger,

gestiegener Adrenalin-
spiegel, massig Uberstun-
den — und alles nur wegen
In the Hunt. Nach dem PS-
Einstand durfte ich nun auch
an die Saturn-Version Hand
anlegen. Die Umsetzung bietet

alles, was ein erstklassiges
Shoot’em-Up ausmacht: tolle
Grafik, viele Extrawaffen, An-
griffsformationen en masse
und nicht zu vergessen, einen
fantastischen Zwei-Spigler-
Modus. Einiges gefiel mir je-
doch nicht so gut, weshalb es
auch nicht zu einer Spitzen-
wertung reicht. Zum einen ist
das Spiel viel zu leicht geraten
(wegen unendlicher Continu-
es), und die Stages hatten
meines Erachtens etwas lan-
ger sein kénnen. GewiB, das
Level-Design gleicht dem Au-
tomaten bis auf den letzten
Pixel, aber eine zusétzliche Bo-
nusrunde hétte nicht gescha-
det. Auch technisch konnte
mich die Saturn-Variante nicht
villig tiberzeugen. Zwar befin-
den sich unzihlige Sprites auf
dem Bildschirm, doch das
stark ruckelanfallige Scrolling
wére sicherlich zu ver- , ,
bessern gewesen.

System Saturn
Spieletyp: Shoot’'em-Up .
Megabit: CD
Hersteller: Imagineer !
Testversion: Galaxy
Spieler: 1 bis 2

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 his 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 73%
Musik: 64%
Soundeffekte: 69%
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/PRESS START
TO START

Fast alle Bosse sind so grolf wie dieser fette Fisch

nde der 80er war R-Type

das Referenzballerspiel
schlechthin, und wie nicht an-
ders zu erwarten, folgten kurze
Zeit spater unzahlige Nachah-
mer, die mehr oder weniger
gut das erfolgreiche Irem-Prin-
zip kopierten. Taito setzte mit
seiner verwandten Darius-Se-
rie zwar keine grofen MabBsta-
be mehr, konnte aber trotzdem
eine ansehnliche Fangemeinde
fiir sich gewinnen. Wie beim
Original diirfen bis zu zwei
Raumschiffpiloten gleichzeitig
ans Joypad. Gleich von Beginn
an verfligt Euer Kampfjet iiber
ein leistungstarkes On-Board-
Geschiitz. Da sich die Geféhr-
lichkeit der auBerirdischen Ein-
dringlinge im Lauf des Spiels
stindig erhéht, darf nichts un-
versucht gelassen werden, die

GAME OVER %

GREDTTO

eigene Bewaffnung zu verbes-
sern. Die beste Gelegenheit
dazu geben verschiedenfarbi-
ge Kapseln, die niitzliche Ex-
trahilfen bereithalten. Je nach-
dem, welche Farbe das gute
Stiick hat, werdet [hr mit einer
anderen Waffengattung be-
gliickt. Daneben turnmeln sich
die altbekannten Power-Ups
auf dem Schlachtfeld: Neben

sedoveOROOPOPROEBDORODODBDOE

Schiuckt massig Schiisse: ein weiterer Darius-Endgegner

Darius Gaiden

Nach dem althekannten
Alphabetprinzip

darf man sich

die ndchste Stage
aussuchen

Und weil sie so schin sind, noch ein Oberfisch-Fuzzi

den bewdhrten Smarthombs
schwirren  Zusatzraketen,
Schutzschilder, Firebeams und
weitere niitzliche Aufriistungs-
gegenstande herum. ws

, , Darius Gaiden ist soli-

der Ballerspielspali mit
kleinen Schénheitsfehlern. Die
zahlreichen Unter/Oberwas-
serlandschaften sind zwar we-
sentlich abwechslungsreicher
als bei den Vorgdngern, aber
ansonsten unterscheidet sich
das Spiel nicht wesentlich
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vom Originalkonzept. Schwie-
rigkeitsgrad und Soundeffekte
sind so hart und deftig, wie es
Jjeder Viewpoint-Pilot liebt. Ein
dickes Lob gebiihrt den Grafi-
kern, deren altgedienten Pixel-
kiinsten wir wieder tolle Hin-
tergriinde und farbenfrohe
Riesensprites verdanken. Als
zeitgemanB kann man Taitos
neueste 32-Bit-Errungenschaft
auf keinen Fall bezeichnen. Be-
trachtet man Darius Gaiden al-
leine, prdsentiert es sich als
gut durchdachtes Shoot’em-
Up. Von den vielen Extras bis
hin zu den gigantischen Ober-
schurken am Ende jedes Le-
vels — Action-Freunde kommen
voll auf ihre Kosten. Es darf
geballert werden, bis der Feu-
erknopf schmilzt. Fiir Fans des
Genres ein feiner Happen, alle
anderen sollten vor dem Kauf

einen ldngeren Blick , ,
auf die Ballerei werfen.

System: Saturn

Spieletyp: Shoot'em-Up
Megabit: CD

Hersteller: Taito
Testversion:

Dynatex, Galaxy

Spieler: 1

Features: Continue
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 61% .

Musik: 17%
Soundeffekie: 59%

60
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ach Zaxxon’s Motherbase

2000, Star Wars Arcade und
Stellar Assault ist dies bereits
das vierte Weltraumkampfspiel
in der sonst eher kiimmerlichen
32X-Angebotspalette, und noch
dazu eine Exklusiv-Entwicklung
flir das 32X. Die Videospiel-Ve-
teranen des alten Elite-Teams
haben das Spiel fiir Sega pro-
grammiert. Herausgekommen
ist eine Art Asteroids in 3D. Mit
Eurem coolen Raumgleiter fliegt
I[hr an spacig aussehenden
Orionnebeln vorbei, zerschieBt
Kometen und sammelt Energie-

[
T somene LIS i
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pillen, Schutzschilde oder De-
fender-Méannchen auf. Extrawaf-
fen werden natiirlich auf selbige
Art erworben. Kommt lhr der
Anziehungskraft von irgendwel-
chen Monden zu nahe, kénnt [hr
an ihnen auch zerschellen. Je
komplexer die Missionen wer-
den, desto interessanter, sprich
Enterprise-méaBiger, sehen dann
jeweils die Raumschiffe der
AuBerirdischen aus, deren einzi-
ge Daseinsberechtigung der
Kampf zu sein scheint. as

, Nicht schlecht, was da

ausgerechnet fiir Segas
toteste Hardware-Plattform
entstanden ist. Darxide vermit-
telt soliden Ballerspali bei aus-
gezeichneter Grafik. Man fiihit
sich in einem abgedunkelten
Raum wirklich Galaxien weit
von der Erde entfernt und
kommt sich dadurch natiirlich

dSo9 @0 PDEOOROOPDDEDPOPBEEDSDS

keine vargegebenen Flugbah-
nen benutzen mipt, sondern
Euch frei im Raum bewegen
kdnnt. Der einzige Dampfer
riihrt vom krdachzenden MD-
Sound her, der einen dann
doch recht schnell wieder aus
irgendwelchen Weltraum-
phantasien zuriick in

die Realitét holt. , ,

System: 32X
Spieletyp:
Weltraum-Shooter
Megabit: 24
Hersteller: Sega
Testversion: Sega i
Spieler: 1
Features: - i
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 l
Preis: ca. 130 Mark |

VG-Altersempiehlung: ab 12 |

- -, besonders verpflichtet vor, Grafik: 78% |
Das Cockpit ist : V. . den armen gestrandeten Mit- Musik: 45% '
spartanisch, i TN . . [P Erdlingen, die dort so erbarm-
aber zweckmalig \ | ’/ lich ihr “Help, rescue me!" in
ausgestatiet . die Tiefen des Alls wimmern,
L ...-,,.,,,,,,.,[;1[.;:-'_14“[:1[;?;{“"' /= auch_ W‘F‘.rkHCh zu helfen. Er-
- freulich ist auBerdem, daf Ihr
e INSERENTENVERZEICHNIS y
A.B.-Games 13 Mega Games 18
aRJay Games & Entertainments 23 Metropolis 89
BecoSys 53 Microprose 11
Dynatex 15 O.L.T. Versand 49
Flying Arts 21 Gerald Pelchen 15
Freak's Shop 55 Playcom Software 3.US
Galaxy Software 45 Primal Games 85
Game Express 67 Sony Interactive 15
Gamebusters 83 Sound & Vision 85
Gamers Point 53 Test'n'Take i
Gamestore 41 Top 4 Softwareversand 51
Gamezone 93 Traumfabrik Spiele 29
Grobis Gameshop 59 TV Games 45
Hall of Games 79 TW Datentechnik 9
Konami 2.US,27,4.US Videospiele Baier 45
M.C.Game 39,91 WARP 81
Magic Entertainment Center 81 Wolfsoft 51
Maro 47 ZEN-TEC 51
Maro 57
Media Point Rose 19 Einem Teil dieser Ausgabe liegen Prospekte
Q/]ega Game Point 18 von Game Shop 2000 (Schweiz) bei.) ¥
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Wir uufen lhre Spiele an !
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igentlich wollten wir die

Mega-Drive-Version gleich
zusammen mit Playstation und
Saturn abfeiern. Allerdings
gibt's in der 16-Bit-Version eini-
ge Unterschiede, die einen ge-
trennten Test ndtig machten.
Das Spielprinzip ist dasselbe: |hr
tretet mit einem vierkdpfigen
Wiirmer-Team gegen bis zu drei
gegnerische Rudel an (Mensch
oder Prozessor). Die Waffenaus-
wahl enthélt auf dem Mega Drive
alle Kracher aufer Homing Mis-
siles und Minen. Des weiteren
fehlt das Ninja- und das Bungee-

Vier Teams, eine
Schriftfarbe — wer
gehirt denn jetzt

21 wem?

neues aus der redaktion:

as war ja zu erwarten: Kaum

hat einer eine Idee, die sich
problemlos auf einem preisgiin-
stigen Vier-Megabit-Chip unter-
bringen [4Bt, schon hagelt’s
Umsetzungen ohne Ende. In der
letzten Ausgabe fiir's Super Nin-
tendo getestet, kommt Viacoms
Vier-Seiten-Tetris nun auch fir
Segas Mega Drive auf den
Markt. Unterschiede zur Super-
Nintendo-Version gibt’s keine
(auBer, daB die Musik durch die
Soundfahigkeiten des Mega Dri-
ves etwas anders klingt). Wie
zuvor baut Ihr Stapel aus vier
Symbolen ab, die Euch aus vier
Richtungen entgegenwachsen.

e m e e e ) g

Kleinvieh

L.

Seil, sowie die Briickenbau-0pti-
on und der leichte Schubser. Im
Spiel haben alle Wurmnamen
dieselbe Farbe, was die Uber-
sicht erschwert. Die vorliegende
Testversion (It. Hersteller zu
100% fertig) enthélt keine Spei-
cheroption fiir Statistik oder
Spielernamen. Ihr miiBt Euch
also jedesmal neu eintragen. Die
Sound- und Sprach-Samples
wurden ebenfalls stark abge-
speckt. DaB Ihr keine Render-
Sequenzen geboten bekommt,
versteht sich ja von selbst. /s

, Fiir die Mega-Drive-

Ausgabe von Worms
miiBt Ihr Euch Zeit nehmen.
Wenn Ihr nicht jedesmal miih-
sam die Namen aller teilneh-
menden Wiirmer eintragt,
geht Euch bei mehr als zwei
Teams schnell die Ubersicht
verloren. Insgesamt macht die
16-Bit-Version den Eindruck
einer eher stiefmiitterlichen
Umsetzung. Durch die fehlen-
den Waffen und Spielelemente
macht Worms auf dem Mega
Drive einfach nicht so viel
Spal. Es ist zwar mit den rest-
lichen Features gut spielbar,

0o OoORROIRODOEBDTOIODTORTROIBSTOIOSTOBPOODRRPNODONDNOOTROOORRODONOIOODOTOTOPRBBIRDD O

ich sehe aber nicht ein, wieso
man so viel davon weggelas-
sen hat. Vermutlich muBten
die Entwickler wieder Spei-
cherplatz einsparen, damit das
Spiel auf kleineren ROMs Platz
fand. Wenn solche SparmaB-
nahmen aber auf Kosten des
Spielspales gehen — , ,
nein danke!

System: Mega Drive
Spieletyp:
Geschicklichkeits-Denkspiel
Megabhit: 4

Hersteller: Team 17
Testversion: Konami
Spieler: 1 bis 16

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 64%
Musik: 44%

Soundeffekie: 62%

jan bastelt an einer video-games-homepage im internet (auweia!)

Erreicht ein Stapel die farbig ab-
gesetzte Innenzone, heiBt’s
“Game Over". Um das zu verhin-
dern, schieBt Ihr mit Eurem Cur-
sor auf mdglichst gleichfarbige
Steine, um sie zu ldschen. Dabei
nimmt der Cursor immer die
Farbe des Steins an, der unter
dem letzten passenden liegt.
Einige Extras helfen durch den
Abbau kampletter Reihen oder
Farben. Die Feder dient als
Smartbomb. Jjs

e Il ﬂ 7 <] Wao krieg’ ich

jeizi schnell
einen lila
Stein her? Fix
oben rechis
den Blauen
abschieflen
und dann den
rechien Stapel
abbauen.

, Jaja, das hab’ ich mir

doch gedacht, daf die-
se Umsetzung nicht lange auf
sich warten laBt. Wenn Zoop
dann auch noch fiir die 32-Bit-
Maschinen kommt, krieg’ ich
garantiert ‘nen Schreikrampf.
Game Boy laB’ ich den Ent-
wicklern ja noch durchgehen,
dann weigere ich mich aber,
dieses Modul nochmal zu te-
sten. Durch die Schlichtheit
von Grafilk und Spielprinzip ist
Zoop auf definitiv jedem Vi-
deospielsystem machbar und
auch problemlos spielbar. Das
einzige, was ich an der vorlie-

genden Mega-Drive-Ausgabe
zu bemdngeln habe, sind der
fehlende Mehrspieler-Modus
(wie schon auf dem SN) und
die Steuerung. Selbige er-
scheint mir namlich etwas tra-
ger als bei Nintendo. Anson-
sten: Einfach knobeln, bis Ihr
in Level Acht die Uber- , ,
sicht verliert.

System: Mega Drive
Spieletyp:
Geschicklichkeits-Denkspiel
Megabit: 4

Hersteller: Viacom
Testversion: Viacom
Spieler: 1

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 32%
Musik: 62%

Soundeffekte: 54% |
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s ist immer wieder ein ver-

bliiffendes Bild, wenn man in
den Videospiel-Centern der
Kaufhduser herumstreift: Die
Blicke der Kids schweifen (ibers
Regal, und sobald sie auf einem
Cover ein Power-Rangers-Logo
erblicken, entfahrt ihnen wie
magisch ein “Bitte, bitte, haben
will”, Warum nur, warum? Die
PR-Games gehdren zu den mit
Abstand schlechtesten auf dem
Markt. Das hat Banpresto auch
mit der Mega-Drive-Ausgabe

In Level drei
gibt’s Gegner
Nummer drei:

Yippie!!

Das Spiel ist so
schlecht, da fallt
mir echt kein
Text mehr ein.

von Power Rangers — The Movie
wieder eindrucksvoll bewiesen.
Ihr wéhlt einen der sechs Moch-
tegern-Helden (was heiBt da ei-
gentlich wahlen: Die haben alle
dieselben drei Moves und unter-
scheiden sich nur in der Farbe!)
und los geht’s im besten ausge-
lutschten Final-Fight-Stil sechs
Level lang, bis Euch entweder
die Continues ausgehen oder Ihr
die Lust verliert. Und ich schwo-
re Euch, es wird letzteres pas-
sieren!

, Jetzt weil ich endlich,

wie die Hdlle fiir Video-
spielredakteure aussieht: Je-
den Tag eine Stunde Power
Rangers — The Movie spielen!
Der erste Level besteht aus
sage und schreibe einem Geg-
ner, der (ich hab’s gezahit!)
112 mal hintereinander auf-
taucht und wieder verpriigelt
wird. Genauso verhélt es sich
mit Level zwei, jetzt mit 112
mal Gegner Nummer zwel, der
eine Kopie von Euch sein
kénnte, um noch mehr Pro-
grammierarbeit zu sparen.
Was zum Teufel soll das sein?

Ein Spiel, das Spali macht?
Ich werd Euch was sagen: An-
genommen, ich sdfle mit Stro-
manschluBB, Mega Drive und
nur PR-Maovie auf einer einsa-
men Insel, ich wiirde es sofort
an die Fische verfiittern!
Macht Euch nicht un- , ,
gliicklich mit dem Mist

|' Svstem Mega Drive

| Spieletyp: Scrollendes
Beat’em Up

| Megabit: 8

|1 Hersteller: Banpresio

| Testversion: Sega
Spieler: 1 bis 2
Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 29%
Musik: 25%
Soundeffekte: 23%
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Acclaims Ehegemeinschaft
mit lguana hat sich bereits
bei der Football-Simulation NFL
QB Club bezahlt gemacht. Nun
wollen sie mit einem weiteren
Vertreter einer amerikanoiden
Sportart den europdischen
Markt unsicher machen. Big
Hurt Baseball ist eine ganz nor-
male Baseball-Simulation. Dabei
gehen sie zumindest mit Lizenz-
gebihren nicht pingelig um. Alle
Mannschafts- und Spielernamen
sind authentisch, samt der dazu-
gehdrigen Stadien. So kénnt Ihr

An der ungenauen
Grafik leidet auch die
Steuerung — sowohl
beim Angriff als auch S8
bei der Verteidigung |~ >

news:

ie ehrenwerten Herren des

NFL Quarterback Club ‘96
diirfen sich wieder auf eine neue
Saison freuen. Auch diesmal
werden Euch eine Fiille von Op-
tionen geboten, die auch im
wirklichen Football-Alltag von
einem Profi-Coach gefordert
werden. Und somit findet dies-
mal nicht nur der Quarterback
ein komplettes Trainingspro-
gramm in seinem Menil, auch
alle anderen wichtigen Positio-
nen bedirfen einer regelmaBi-
gen Ubung. Die Receiver, Run-
ning Backs, FG & Punt-Kicker
oder Lineménner, fiir die Ihr je-
weils individuelle Angriffs-, Ver-
teidigungs- und Special Team-

Zu jeder Feldposition gibt es ein
detailliertes Trainingsprogramm

92

Frank Thomas

wahlweise ein Freundschafts-
spiel, die Playoffs und natiirlich
auch eine komplette 95er Saison
bestreiten. Die Standardkamera
befindet sich grungsitzlich dort,
wo der Fanger ist. Wird der Ball
geschlagen, schaltet die Per-
spektive in die Stadion-Weit-
sicht und zeigt den Abschnitt
des Spielfeldes, wo der Ball ge-
rade unterwegs ist. tet

Trainingsmeniis maBschneidern
kénnt (und die Ihr im Trainings-
Modus selbst ausfiihren miiBt),
werden es Euch danken. Sie alle
kénnen spater in eine der 28
NFL-Mannschaften, die man
ebenfalls trainieren kann, einge-
bunden und im Spiel eingesetzt
werden, sei es ein Vorsaison-,
Saison-, Playoff- oder Profi-
Bowl-Spiel tet

Das Training wirkt sich auch auf
das eigentliche Spiel aus

, Baseball-Simulation —

das hdrt sich ja alles
schdn und gut an, doch man
merkt leider zu deutlich, daf
sich niemand bei der Entwick-
lertruppe um Details gekiim-
mert hat. Die Bewegungen der
Spieler sind unrealistisch
(Haltung bei der Ballannahme)
und das Spielprinzip viel zu
umsténdlich. Die Steuerung
des Werfers erfolgt aussch-
lieBlich auf Knopfdruck und
zwar in der Reihenfolge — Ball-

, Genau wie in der Su-

per-Nintendo-Version
bietet NFL QB Club eine opti-
male Spielwiese fir Tiiftler
und Simulations-Fetischisten.
Durch den Trainingsmodus
erdffnen sich Mdglichkeiten,
auch indirekt auf das Spiel Ein-
fluf zu nehmen. Es ist Euch
durchaus maglich, die absolu-
ten Starspieler zu kreieren.
Leider kénnt Ihr keine indivi-
duelle Mannschaft komplett
trainieren, aber dieses Feature
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position — Ballart — Ballhdhe —
Ballgeschwindigkeit. Dem
Schldger fehlt zudem der
Bunt-Schlag. Das Spanndend-
ste bei einem Baseballspiel,
das Duell zwischen Werfer
und Schlager, artet somit in
stumpfsinnige Tastenarbeit
aus. Ziemlich trocken , ,
und leblos...

System: Mega Drive
Spieletyp:
Basehball-Simulation
Megabit: 16

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 bis 2

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7
Preis: ca. 130 Mark

\IG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 68%
Musik: 42%

Soundeffekte: 51%

18",

Spiel-

spali

tet hat auch das laserdisc-fieber gepackt und so konsumiert er laufend anime-filme

wird sicherlich irgendwann in
einer der Nachfolgeversionen
realisiert werden. Auch sonst
bietet dieses Spiel viele sinvol-
le Features. Hyper Audibles,
die im Spielverlauf definiert
werden konnen, die Beschleu-
nigungsfunktion von Spielern
oder die stufenweise , ,
Perspektivenwahl.

System: Mega Drive
Spieletyp: Football-
Simulation

Megabit: 24

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 his 5

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 5 his 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 17%
Musik: 53%

Soundeffekte: 70%
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Basketball wird nur in der
Bonusrunde gespielt. Der
B-Boy hier ist Euer Feind.

Das Leben von Fernsehstars
geht auch im Falle der drei
Nickelodeon-Monster seinen
gewohnten Gang: Figlirchen
werden gefertigt und Lizenzen
vergeben; inzwischen ist ein
monstroses Videospiel eben-
so fertiggestellt. Ickis, Krumm
und Oblina, die auf der Mon-
sterakademie die Kunst des
Menschenerschreckens stu-
dieren, stehen kurz vor
der Zwischenpriifung. Rek-
tor Gromble hat sich als
Priifungsaufgabe fiir seine
Schiltzlinge eine Art Suchspiel
ausgedacht. Die drei sollen in
der Stadt rumziehen und in je-
dem Level bestimmte abge-
ranzte Gegenstinde, wie z. B.
Schuhe oder Tassen einsam-
meln, die man aber sowieso
automatisch findet. Im Grunde
lauft |hr wie bei den meisten
Jump'n Runs einfach in jedem
Level bis zum Ausgang und
versucht dabei zu iiberleben.
Das Besondere bei Real Most-
ers ist allerdings, daB Ihr die
ganze Zeit mit allen drei Mon-
stern spielt, wobei immer nur
eine Figur aktiv ist, die anderen
beiden folgen dem Anfiihrer

So schaurig-schiin prasentieren
sich die drei Freunde, wenn sie
noch genug Leute-Erschreck-
Energie besitzen. Dieses
Feature ist aber auch schon das
eigentliche Highlight des Spiels.

automatisch (s. Animaniacs).
Je nach Situation miiBt lhr
zwischen Ickis, Krumm und
Oblina hin- und herschalten,
um die Fahigkeiten eines jeden
nutzen zu kdnnen. Hoher gele-
gene Plattformen kann man
zum Beispiel nur mit Lulatsch

Im Naturkunde-
museum diirft Ihr
auf Saurierskelet-
ten rumturnen

Oblina erreichen, wéhrend
Ickis am weitesten springt
oder Krumm die Fahigkeit hat,
sein Glubschauge herauszu-
nehmen. Dieses wird dann von
den anderen beiden als Golf-
ball benutzt und mit einem ge-
zielten Schlag ca. zwei Bild-
schirmldngen weiter nach
vorne gedroschen. Wahrend
Krumm jammerlich schreit,
konnt Ihr dafiir erspahen, was
den Trupp vorne erwartet. Um
monsterfeindliche Menschen
zu vertreiben, schmeiBt [hr Ab-
fall in deren Richtung. Sam-
melt [hr die entsprechenden
Extras auf, konnt lhr auch
Doppel-Miill werfen, bzw. die
Monstergrimasse ziehen, wor-
auf der Feind davonluft... ds

, Am Anfang war ich

noch sehr angetan von
den lustig gezeichneten Rotz-
nasen und ihrer Fihigkeit,
schaurig-schine Grimassen
als Waffe einzusetzen. Je ldn-
ger lhr aber spielt und immer
wieder auf ahnlich aufgebaute
Level trefft, desto mehr lang-
weilen die Monster, die im
Grunde genommen ja auch
nichts fiir entwicklerbedingte
Phantasielosigkeit knnen. Die
Steuerung ist dafiir ausgefeilt,
auch das Wechseln zwischen
den Charakteren geht liberra-
schend einfach von der Hand,
was zum Teil daran liegt, daf
man die meiste Zeit mit Ickis
spielt. Zwischenspeicherpunk-
te sind reichlich vorhanden,
nur leider fehlt ein PaBwortsy-
stem. Auf Dauer motiviert
A.R.M. eben doch nicht so
sehr, bereits geschaffte Level
jedesmal wieder zu durch-
schreiten, um auch die vierte
und fiinfte Welt zu Ge- , ,
sicht zu bekommsen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump’n Run
Megabit: 16

Hersteller: Viacom

New Media

Testversion: C.1.C.
Spieler: 1

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7
Preis: ca. 100 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 62%
Musik: 60%

Soundeffekie: 55%




Kaum den Windeln ent-
schliipft, schon wurde unser
Held als 21-Sterne General bei
den StoBtruppen eingezogen.
Ihr sollt die Big-Sky-Galaxis ge-
gen eine Invasion schleimiggrii-
ner auBerirdischer Schnecken
verteidigen. Zu diesem Zweck
fliegt Ihr mit Eurem Raumschiff
von Planet zu Planet, um be-
stimmte Aufgaben zu erfiillen.
Die Raumkarte zeigt Euch dabei
an, welche Planeten in Reich-

tauscht Ihr
gefundene Wert-
gegenstande ein

Rechis: Wie
krieg ich blof
die Tiir auf?

neues aus der redaktion:

Jahretang hatten Golffreaks
mit Super Nintendo-Zugang
das Nachsehen gegeniiber Mega
Drive-Besitzern. Jetzt, da es nie-
manden mehr interessiert und
kein Handler den Titel ordern
will, springt Virgin in die Bre-
sche, groBartig! Zu allem Uber-
fluB wurde dann nicht mal eine
PGA-Lizenz an Land gezogen,
geschweige denn eine Batterie
integriert oder an zeitgemaBe
Grafik gedacht. Da die engli-
schen Programmierer gut abge-

Das Putten am Griin

ist gewdhnungsbe-
diirftig, aber durch-

aus erlernbar. Die
unterklassige Grafik
bleibt jedoch als
Manko bestehen.
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Fur die Kleinen

weite liegen. In Eurem Gefechts-
anzug beamt |hr Euch auf die
Oberfldche, beseitigt alle griinen
Aliens, befreit Gefangene, nehmt
Gegenstande auf und I6st ver-
schiedene Réatsel. Euer wichtig-
ster Helfer ist FIDO, der Schiffs-
computer, der niedlicherweise
wie ein Hund aussieht und Euch
mit Rat und Tat zur Seite steht.
Falls Ihr seltene Dinge wie Talis-
mane oder Alien-Artefakte fin-
det, kénnt Ihr diese gegen ande-

re Ausriistung eintauschen. Wie
bei Adventures iiblich, speichert
eine Batterie bis zu vier Spiel-

stidnde ab. 74

, Big Sky Trooper ist ein

niedliches Adventure,
dal? vor allem fiir jiingere Fans
gedacht ist. Leider hat sich der
deutsche Vertrieb nicht die
Miihe gemacht, die Texte im
Spiel ins Deutsche zu (iberset-
zen, und es wird hierzulande
woh! nicht soviele Kids unter
zehn Jahren geben, die Eng-
lisch sprechen. Altere Adven-
ture-Freaks wird die kindliche

REVIEWS

Handlung und Aufmachung
ziemlich schnell fangweilen,
und an Klassiker wie Zelda
oder Secret of Mana reicht Big
Sky Trooper bei weitem nicht
heran. Fiir die junge Zielgrup-
pe ist es also wegen der engli-
schen Sprache nicht geeignet
und fiir dltere Spieler bietet

es einfach zu wenig.
Selbst schuld! , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Adventure
Megabit: 16

Hersteller: LucasAris
Testversion: Virgin
Spieler: 1

Features: Batterie
Schwierigkeitsgrad: 3
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 52%
Musik: 55%

Soundefiekte: 57%

jan hat beim aufrdumen sand in seinem tisch gefunden - wviel, wviel sand

kupfert haben, lassen sich die
vier unbekannten Kurse aber
recht ordentlich spielen. Im Prin-
zip funktioniert alles genau wie
bei EAs PGA-Reihe: Ubungsspiel,
Turnier oder Matchplay sind
wahlbar, per Triple-Klick wird ab-
geschlagen. Uberschldge mit
Draw- oder Fade-Effekt bei ver-
riicktem Wind sorgen wieder
mal fiir die notigen Lacher. ds

, Leute, die anno ‘96

tatsdchlich noch ein
Einsteigerspiel in diese Diszi-
plin suchen, sind mit WMG
ganz gut beraten, obwohl es
auch ihnen sicher lieber wire,
eigens kreierte Golfer und de-
ren Statistiken abspeichern zu
konnen, anstatt jedesmal zu
Beginn alle Namen neu einge-
ben zu miissen. Andere “Fein-
heiten”, wie das Steuerkreuz
zum Windausgleichen (sehr
ungenau) oder die Game Boy-

Grafik am Grin bleiben eben-

falls weit hinter dem groBen

Vorbild zuriick. Das Fehlen

von so wichtigen Features, wie

Mulligans, bzw. die phantasie-

losen Namen der vorhandenen

Golfer ("Smith”, “Brown”) zei-

gen, daB Virgin den Videospie-

len bereits abgeschworen hat.

Bei PC-Games klingelt

die Kasse lauter... , ,
System: Super Nintendo
Spieletyp: Golfsimulation

Megabit: 16

Hersteller: Virgin

Testversion: Virgin

Spieler: 1 bis 8

Features: -

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 58%
Musik: 20%
Soundeffekie: 55%
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Ich hidnge, also bin ich, aber Gotf denkt und Boogie hangit

Das Spiel, das Nintendo
nicht wollte: Als Ende 94
die Mega-Drive-Version er-
schien, verweigerte Nintendo
Interplay die Lizenz, um Boo-
german auch fir's Super Nin-
tendo umzusetzen. Spritzen-
des Blut und zerfetzte Ein-
geweide akzeptierten die Nin-
tendo-Bosse zu der Zeit schon,
aber Popel, Furze und Riilpser
— wie unerwiinscht! Glickli-
cherweise dnderten die hohen
Herren ihre Meinung, und so
diirfen sich endlich auch
SNES-Besitzer an Boogermans
Ausscheidungen erfreuen. Als
Superheld Boogerman begebt
Ihr Euch in die Dimension EX-
Krement, um dort nach dem
rechten zu sehen. Als ungewa-
schener Dreckspatz benétigt
man natiirlich keine Knarre,

der eigene Korper ist eine tod-
liche Waffe. Jeder Treffer mit
dem schleimiggriinen Popel
haut den stirksten Gegner um.
Seinem iibelriechenden Spei-
chel-Spuckangriff kann auch
der hartgesottenste Schmutz-
fink nicht widerstehen. Wenn
er aber seine Spezialwaffen
einsetzt, den Super-Rilpser
und den durchgedriickten

96

Oben: Die Toiletten sind
Eingédnge in Bonus-Level

Links:.Kann denn Furzen
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Mega-Furz, wackeln in Boo-
gerville die Wande. Am Ende
jedes Spielabschnitts trefft lhr
dann noch auf sehr seltsame
Bosse. Falls Euch mal wieder
samtliche Lebenslichter aus-
gefurzt wurden, erhaltet [hr
das PaBwort fiir den zuletzt ab-
solvierten Level. Iz

, , Erstklassige Jump'n

Runs gibt es vor allem
fiirs Super Nintendo wie Sand
am Meer, trotzdem blieben
originelle Spielideen in den

s s SOBPBSTODPBEOIYDITBSITBASEDYP BRI

letzten Jahren die Ausnahme.
Boogerman jedenfalls weist
einige “Features” auf, die man
bislang nicht unbedingt ver-
miBte, die dem Spiel aber
doch einen ganz besonderen
Charme verpassen. Der Held
darf all die unanstandigen Din-
ge tun, bei denen Mutti da-
heim im Dreieck springt, und
das ganze auch noch wunder-
schdn animiert und erstklassig
vertont. Ich kann mir vorstel-
len, daB die Entwickler im Ton-
studio einen Heidenspal3
hatten. Spielerisch kann Boo-
german zwar nicht mit Hits wie
Super Mario World 2 oder
Diddy’s Kong Quest mithalten,
trotzdem gehdrt es fiir mich zu
den absoluten Favoriten in die-
sem Genre. Ich habe diesen
griinen Saubaren halt ins Herz
geschlossen,s und einen Furz
in Ehren kann sowieso , ,
niemand verwehren.
System: Super Nintendo |
Spieletyp: Furz'n Run
Megabit: 24

Hersteller: Interplay
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features:

Pallwort, Continue
Schwierigkeitsgrad: 5

Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ah 12
Grafik: 66%
Musik: 65%
Soundeffekie: 71%
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Atlanta ist nicht mehr weit. Hier kriegt Izzy noch den Bernsteinring.

edes Kind weifl heutzutage,

daf die olympische Fackel
derjenige enfziinden darf, der
beim Coca-Cola-Gewinnspiel
das groBe Los zieht. Die Onkel
und Tanten von U.S. Gold da-
gegen glauben immer noch an
ein “magisches Universum”,
“bosartige Machte” bzw.
“Ringmonster” und derglei-
chen. Wer mitglauben mdchte,
ist mit Izzy gut bedient. Dieser
hat von den Spieldesignern als
Aufgabe zugedacht bekom-
men, die finf olympischen
Ringe wieder herbeizuschaf-
fen, die laut dem gdngigen
Aberglauben verschwunden
sind. Drei der Ringe erhaltet
Ihr auf die “konventionelle”
Art, sprich durch die entspre-
chenden Level latschen und
deren Bosse besiegen. Zwei
Ringe kdnnen allerdings nur in
einer Art Bonusrunde erlangt
werden, fiir die Ihr Euch in den

Den Smaragdring findet Ihr im
Lava-Level (oben). In der Fackel-
well diirft Ihr fechten (gédéhn).

normalen Leveln qualifizieren
miiBt. Feinde erledigen sich
normalerweise durch eine ein-
fache Drehsprungattacke von
selbst. Beriihrt Ihr dennoch
einmal ein gegnerisches We-
sen, verliert [hr all Eure Miin-
zen, werdet |hr danach noch-
mal getroffen, ist ein Leben
futsch (hallo Sonic!). Die Miin-
zen lassen sich aber relativ
problemlos wieder herbei-
schaffen. Entweder sieht man
sie herumliegen oder sie sind
in zahllosen angemalten Oster-
eiern versteckt, die auf Schritt
und Tritt irgendwo aus dem
Nichts auftauchen (manchmal
entschliipft den Eiern aller-
dings auch was Boses). AuBer
Restart-Points stoBt Ihr
des dfteren auf soge-
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Um weiterlaufen zu diirfen, miiGt Ihr ein paar Ballons zerschieflen

nannte Morphing-Points. Fiir
kurze Zeit verwandelt sich lzzy
dann in einen Helikopter, Gleit-
drachen, Hammerwerfer, Skate-
boardfahrer, Fechter, etc. Das
bringt zwar meistens nicht viel,
sieht aber nett aus. ds

, Mit Donkey Kong oder

Yoshi’s Island hat Nin-
tendo die MeBlatte bei State-
of-the-Art-Hiipfspielen zwar
hoch angesetzt, aber doch
nicht unerreichbar. U.S. Gold

hat zwar versucht, durch Izzys
Verwandlungsmaglichkeiten
ein bischen Pepp in den Laden
zu bringen, wegen der miesen
und ruckeligen Steuerung
kommt man aber gar nicht
dazu, sich iiber derlei Spe-
renzchen richtig zu freuen. Die
ungezahlten Mdglichkeiten
versteckte Miinzen, Eier, Va-
sen, Herzen, etc. zu entdecken,
verhelfen dem Spiel trotz der
drgerlicher Momente, die die
zdhe Steuerung beschert, den-
noch zu einem gewissen Ba-
sisreiz. Erfahrene Spieler lang-
weilen sich nichtsdestotrotz
in den Griine-Wiese- und
Hdhlen-Leveln; alles schon
hundertfach dagewesen. Pas-
send belanglos prasentiert
sich die Musikuntermalung:
nicht groBartig, aber zum
Gliick auch nicht sehr auf die
Nerven gehend. Olympia-Fie-

ber geht von lzzy's , ,
Quest weniger aus...

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n Run
Megabit: 16

Hersteller: U.S. Gold
Testversion: Selling Poinis
Spieler: 1 |
Features: Continues |
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8§
Preis: ca. 130 Mark
VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 65%
Musik: 60%
Soundefiekie: 70%
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REVIEWS

Hupe und Ham-
mer verbreitet Stan
Angst und Schrecken

Is Stanley Ippkiss, Bankan-

gestellter in Edge City und
im Privatleben eine Null, eine
antike Maske findet, geht bei
ihm buchstablich der Punk ab.
Sobald er das uralte Teil auf-
setzt, verwandelt er sich in die
Maske, eine ausgeflippte Figur
mit griinem Gesicht und phan-

Wo die Héftlinge im Gefdngnis
bloB alle die Messer herhaben?

Von links nach rechis: Stanley
schleicht durchs Schlafzimmer,
ein Endgegner, Volltreffer

Tja, lieber Axel Schulz, so schidgt man eine harte Rechte

it’ s Smoking!

tastischen Superkriften. Im
Spiel steigt [hr mitten in die
Handlung ein. Der Gangster-
bofB Dorian Tyrel hat sich im
Coco Bongo Glub verschanzt,
was eigentlich kein Problem
wére, wenn er nicht die siiBe
Tina Carlyle bei sich hitte, in
die Stanley unheimlich ver-
knallt ist. Also schnappt er sich
seine Maske und macht sich
quer durch die Stadt auf den
Weg zum Club. Einige der
Orte, in denen Ihr
Euch mit Dorians
Kumpanen prii-
gelt, kennen Fans
noch aus dem
Filmvorbild, z.B.
Stanleys Apart-
mentgebdude, die

Bank, den Park und natiirlich
den Coco Bongo Club selbst.
Die magischen Kréfte der Mas-
ke eignen sich natirlich ideal
zur Selbstverteidigung. Mit ein
paar Boxhandschuhen verteilt
Ihr beinharte Schwinger, die
Hupe weht fast alle Gegner
vom Schirm. In Notfillen holt
Stanley schon mal seinen
Hammer aus der Hose und mit
seinem Wirbelwind saust er
durch alle Hindernisse. Um die
magischen Kréfte der Maske
aufzufrischen, nehmt Ihr griine
Ms auf, griine Herzen regene-
rieren Eure Lebensenergie. St-
anleys Hut dient als Zwi-
schenspeicherpunkt, diese
sind allerdings meist sehr gut
versteckt. [74

Falls Ihr eine
3D-Brille
besitzt,
suchen, auf-
seizen und
staunen. Na,
hais funktio-
niert?
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Den abgedrehten Hu-
, , mor des Filmvorbildes
kann die SNES-Umsetzung
leider nicht vermitteln, obwoh!
die Animation der Hauptfigur
wirklich exzellent wirkt. Stan-
ley schleicht durchs Treppen-
haus, schneidet Grimassen
und bewegt sich generell ge-
nauso, wie man es vom Film
gewohnt war. Leider hapert es
bei The Mask am Spielaufbau.
Die einzelnen Spielabschnitte
bieten viel zu wenig Abwechs-
lung, einige der Endgegner
sind absolut unfair. Die lang-
weiligen Hintergriinde und
einténiges Leveldesign sorgen
dafiir, dafi man sich nach den
ersten Stages schon genervt
flihlt. Aus der abgefahrenen
Figur der Maske und dem
(berdrehten Filmvorbild hétte
ein talentiertes Entwick-
lungsteam sicher ein erstklas-
siges Jump'n Run gezaubert.
So bleibt leider nur ein mittel-
maébiges Spiel, das seine Kiu-

fer wohl mit der Lupe , ,
suchen mub.
System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Jump'n Run |
Megabit: 16
Hersteller: Black Pearl
Testversion: Acclaim
Spieler: 1 .
Features: Continue |

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

Grafik: 60%
Musik: 51%
Soundeffekte: 63%




Wer sich bis nach L. A.durchqualt, trifft auf Kleindast persinlich

igentlich dachte Max Wal-

ker, die Probleme mit den
Zeitreisen waren gelést. Durch
das Timescan-Gerét sollte es
unmaglich sein, in die Vergan-
genheit oder Zukunft zu reisen,
um die Geschichte zu verén-
dern. Doch der Erfinder der
Time-Travel-Technik, Dr.
Kleindast, hat sich ein Hinter-
tirchen offengelassen und
springt weiter munter von ei-
nem Jahrtausend zum néch-
sten. Zum Zeitvertreib kid-
nappt er den Cop Max Walker,
um mit ihm eine Verfolgungs-
jagd quer durch die Zeit zu ver-
anstalten. Den Part von Wal-
ker, der im Filmvorbild von
Jean-Claude van Damme ge-
spielt wurde, {bernehmt
natiirlich Ihr. Das Spiel beginnt
im Jahre 2005 in Washington,
wo [hr Euch durch das TEC-
Hauptquartier kdmpft. Gegen
die zahlreichen bdsen Buben
verteidigt Ihr Euch mit Faust-
schldgen und FuBtritten, Eure
Knarre setzt [hr nur in Notfal-
len ein, denn Munition ist sel-
ten in Time Cop. Jede Epoche
unterteilt sich in mehrere
Spielabschnitte, wobei es im-
mer nur darum geht, innerhalb
des Zeitlimits den Ausgang zu
finden. Nach Washington ver-
schldgt es Euch ins Jahr 1945
in den Andreas-Graben, wo Ihr
ein U-Boot durch die dunklen
Tiefen steuert, Tintenfischen
den Garaus macht und Minen
ausweicht. Von da springt Ihr
zurlick an die Wall Street in
New York anno 1929, wo

Back to the Future

Gangsterhorden in traumhaf-
ten Oldtimern Euch die Jagd
nach Kleindast erschweren.
AnschlieBend geht die Jagd in
Deutschland im Jahr 1944
weiter, bevor es Euch in das
futuristische Los Angeles von
2117 verschlagt. 74

e e
|

, Die Musik von Timecop

hétte durchaus das Po-
tential zum Klassiker, nur wird
sie kaum jemand hdren, denn
das Spiel selbst ist sein Geld
nicht wert. Alle Charaktere
wurden gewissenhaft digitali-

Um die Minen [
macht lhr |-
besser ein
grofien Bogen.

Rechis:

Die Herzchen
frischen Euren
Energie-
vorrat auf

Kaum hau ich ihm eine drauf, schon ist er wieder da

siert und bewegen sich auch
ziemlich realititsnah, doch lei-
der war fehlt jeglicherSpiel-
spaB. Jeder Gegner, den Ihr
ausgeschaltet habt, taucht so-
fort wieder auf, sobald Ihr ein
Stiick weiter geht . Es gibt ej-
nige Stellen, bei denen das
ziemlich haufig vorkommt,
und es nervt unheimlich, wenn
der gleiche Typ immer und im-
mer wieder an der gleichen
Stelle erscheint, wo man ihm
gerade eine verpalit hat. Etwas
mehr Abwechslung hétte si-
cher auch nicht geschadet, im
gesamten ersten Level trefft
lhr z.B. nur auf zwei verschie-
dene Kontrahenten. Addiert
man dazu noch die ungenaue
Steuerung und das Fehlen ei-
nes PaBwortsystems, so bleibt
ein duberst diirftiges Produkt,

das ich niemandem
empfehlen kann. , ,
System: Super Nintendo |
| Spieletyp: Action ‘
Megabhit: 16
Hersteller: JUC I
| Testversion: Virgin |
| Spieler: 1
Features: Continue |
Schwierigkeitsgrad: 6 |
ﬁ Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16 |
Grafik: 74% !
Musik: 78%
Soundeffekte: 67%
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Das (Computerspiele-)
\lagazin mit neuem Design,

komplett vierfarbig, -~
vielen Spieletests,
den aktuellen Trends,
Tips und Strategien
sowie wahlweise mit
einer pralivollen CD-ROM.

Das neue

Power Play

i

yTestabo.™

 Eine tierisch gute Sach. .

POWER PLAY TEST-COUPON

("] Ja, ich will Power Play ohne CD

3 Hefte ohne CD fiir nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-)
[_] Ja, ich will Power Play Extra mit CD

3 Hefte mit CD fiir nur DM 27 - (Sie sparen DM 11,40)

|
3 x Power Play mit CD oder

3 x Power Play ohne CD.
Und das direkt nach Hause...

Wenn Sie nach Erhalt des dritten Heftes nichts von mir horen, erhalte ich Power Play ohne CD zum
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 (Ausiand DM 94,80) oder Power Play mit CD fur DM 138.- Jahres-
Abo-Preis (Ausland DM 162,-) regelmdBig per Post frei Haus. Ich kann jederzeit kindigen

Name/Vorname

StraBe/Hausnummer

PLZ/Ort
H H . TECOS5
Einfach den Coupon ausfiillen und senden an: B i~ Ui -
Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
garantie/W iderrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wann ch sie nicht binnen
ﬂdﬂr per Fax an 071 32,959 244 einer Woche ab Aushindi dieser Beleh sehriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168

Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. lch
bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift.

v sgarantie/Widerrulsg ie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen
giner Woche ab Aushdndigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

[*1 Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
[ Bequem bargeldios

Konto-Nummer Bankleitzahl

Geldinstitut
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Ein biBchen langer
hat’s ja gedauert, doch
jetzt stehen die gliick-
lichen Gewinner des
Rayman-Wettbewerbs

endlich fest.

Wer's noch wissen will oder
immer noch rdtselt — die drei
richtigen Antworten zu den Fra-
gen lauteten: 1: 65 000 Farben;
2: Street Racer 3: Frankreich.
Aus zwei iiberquellenden Post-
kisten mit richtigen Lésungen
fischte unsere VG-Gliicksfee fol-
gende Namen heraus:

Eine Sony Playstation inklu-
sive Rayman geht postwen-
dend an: Frank Ripphausen,
52224 Stolberg-Mausbach,
Martin Metz, 42119 Wuppertal,
Manfred Slowaczek, 73274 Not-
zingen, Steffen Kupfer, 70565
Stuttgart, Jens Pulvermiiller,
66424 Homburg/Kirrberg
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Uber ein Rayman-Spiel fiir
Playstation oder Saturn diirfen
sich freuen: Dirk Spiewak,
44803 Bochum, Stephan Zacha-
rias, A-6063 Rum, Robert Pol-
ster, 63110 Rodgau, Uwe Pos-
se, 97505 Geldersheim,
Stephan Bittner, 13581 Berlin,
Benjamin Walther, 90522 Obe-
rashach, Manuel Wierzbicki,
28325 Bremen

Die schicken Rayman-Arm-
banduhren gehen an: Yves Ger-
lach, Berlin, Andre Schaffrath,
41812 Erkelenz, Joan Dohm,
42119 Wuppertal, Michael Sti-
chel, 63594 Hasselroth, Irm-
gard Willige, 53119 Bonn, Die-
ter Kriiger, 31515 Wunstorf,
Anja SchweiBhelm 31558 Ha-
genburg, Benjamin Simon,
45475 Miilheim/Ruhr, Daniel P,
Kartschewski, 68519 Viern-
heim, Meike Petersen, 25421
Pinneberg

Je ein Rayman-T-Shirt geht
an: Georg Bathelt, 66679 Los-
heim, Martin Steudel, 07549
Gera, Alex Fauland, 85540 Haar,
Bjdrn Willige, 53119 Bonn, Fritz
Hien, 82140 Neu-Esting, Eva
Balzuweit, 47138 Duisburg, Cy-
ril Ochsner, CH-5034 Suhr, Irma
Beckert, 77975 Ringsheim, Da-
niel Gaiswinkler, 35719 Angsl-
burg-Génnern, Sven Schneider,
64319 Pfungstadt-Hahn

Zu guter Letzt noch die Trost-
preise : Elfi Sutrich, A-1020
Wien, Jean-Paul Ricter, 77694
Kehl, Andreas Andy, 35684 Dil-
lenburg, Sascha Babock, 31655
Stadthagen, Michael Stickler,
55263 Wackernheim, Franz Pr-
zinitzky, 84518 Garching, Mi-
chio Hayashi, 30171 Hannover,
Ridiger Kries, 67657 Kaisers-
lautern, Thorsten Wolfmiiller,
82291 Mammendorf, Benjamin
Brautigam, 76337 Waldbronn,
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Gewinnspiel=
Autflosung

Lars Niehsen, 52499 Baeswei-
ler, Alexander Bauerfeind,
97078 Wilrzburg, Michael Hu-
berts, 31135 Hildesheim, Jutta
Klapp, 44807 Bochum, Mathias
Schulze, 68167 Mannheim, An-
gelika Petersen, 25421 Pinne-
berg, Markus Janke, 50389
Wesseling, Klaus Schwarz,
14199 Berlin, Georg Jelinek,
93437 Furth, Thomas Otten,
26789 Leer, Thomas Noack,
22297 Hamburg, Philipp Hof-
mann, 69226 NuBloch, Josefine
Franzen, 56825 Beuren, Patrick
Bister, 50829 Kadln, Matthias
Fleckenstein, 13593 Berlin, Sev-
gi Kandemir, 41065 Mdncheng-
ladbach, Antonio Bitounis, A-
1220 Wien, Matthias Sczezina,
45657 Recklinghausen, And-
reas Weber, 36088 Hiinfeld-
Sargenzell, Bjorn Vondran,
04109 Leipzig.

Herzlichen Gliickwunsch!!

EINE

Eine Fremde in Deutschland. Eine von 6,2 Millionen Auslandern, die bei uns leben.

~__ Ein Mensch
wie Du und ich

Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu

Feinden? Oft ganz unbe-
wuBt. Und nur, weil
jemand anders aussieht,
anders denkt, anders lebt.

Weil wir wenig von ihm wissen.

Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur reden
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln.

Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln

machten, schreiben Sie uns:

Friedrich-Naumann-Stiftung, ., Toleranz",
Kanigswinterer Strabe 409, 53637 Kanigswinter.
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Joldiers
ﬁ?ﬁi fg*egagl Sith Bettndosen,

Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Dy bist Lone Soldier.

Als miichtiger Cyborg kimpfst Du gegen das Base. Und weil Du

gut ist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: - Distributed by

Im ,Dschungel” host Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime
zu tun. Im ,Conyon” muBt Du fiickische Schluchten iiberwinden.
Middle Eostern City” verschliigt Dich in eine gefiihrliche Stadt

im Nohen Osten. Und in ,, Alien Situation :
: KONAMI-

begegnest Du weiteren Auflerirdischen. Der reinste Dauer-Thiill — |
: i o ' g A - KONAMI (Deutschland) GmbH,

in 32-hit-30. Macht siichtig! ' AN TS : Pastfach 560180, 60406 Fronkfurt




