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1̂  D E  R E D A C T IE

Zoals jullie vermoedelijk wel weten, zijn we hier 
bij PU druk bezig een nieuwe site te bouwen 
(nog even geduld jongens!), en dat is natuurlijk 
een tof project. De vele extra functionaliteiten 
die online ten opzichte van print biedt, lijken 
daarbij vrijwel oneindig. Internet zorgt er dan 
ook tevens voor dat je als blad je formule 
steeds een beetje aan moet passen, en je bij­
voorbeeld meer op exclusiviteit en originaliteit, 
dan actualiteit moet gaan leunen.
Toch heeft online ook zijn beperkingen. Een van 
de leuke dingen van een blaadje is namelijk dat 
je met een fysiek product te maken hebt. Je 
kunt het voelen, ruiken, er je kont mee afvegen 
(liefst in die volgorde) en overal mee naartoe 
nemen. En dat betekent dat je er weer toffe 
dingen bij kunt stoppen, zoals dit nummer ook 
weer het geval is.
Zo kun je deze maand dat laatste lelijke stukje 
bloemetjesbehang wegwerken met een coole 
Mario Kart of Race Driver: GRID poster, en die 
gepimpte Lexus op de oprijlaan opleuken met 
een vette GTA IV sticker. Doe je dat laatste, dan 
loopje trouwens wel het risico door een van 
ons gearresteerd te worden! Want zulk gedrag 

kunnen wij natuurlijk niet belo­
nen, of wel soms? _  _

iminrawmwi
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JEROEN

Het idee om lange tijd door te brengen in een open, vrijwel regieloze en gedetailleerde wereld, die ik 
gaandeweg als een soort subwerkelijkheid ga beleven, spreekt enorm tot mijn verbeelding. Dit is voor 
mij dan ook de voornaamste aantrekkingskracht van GTA (hoeren in elkaar rossen doe ik liever in het 
echt).

Ik heb de GTA franchise altijd 'overrated' gevonden. Het is een leuke serie (niet helemaal mijn ding, 
maar da's mijn probleem) die met name wat betreft aankleding (muziek, voice-acting, etc.) uitblinkt. De 
technische uitvoering en aanwezige gameplay daarentegen is niets bijzonders. Ik wacht in ieder geval op 
andere titels dit jaar.

Ik denk ook dat GTA IV de vetste game wordt van 2008. Ik ga serieus een paar dagen niks doen na 29 
april. Koninginnedag kan me gestolen worden. Misschien dat ik op Bevrijdingsdag weer meedoe met 
feesten en zuipen, maar tot die tijd is het GTA IV wat de klok slaat. Die game lijkt de perfecte voortzet­
ting te zijn van een serie die mij al vanaf deel 1 helemaal heeft weten op te slokken. Zucht...

GTA IV is voor mij wat Pitna voor moslims is. Mijn vriendin komt van de Balkan en die groep mensen 
wordt in deze game op schandelijke wijze gestigmatiseerd. Ik zal zeer binnenkort contact opnemen met 
Dijsselbloem van de PVDA of dit niet verboden kan worden.

GTA is de ultieme combinatie van een casual en een hardcore game. De vrijblijvende gamer rijdt rustig 
een stukje door de stad, doet wat stunts en ramt een paar hoeren omver. De obsessieve gamer knalt 
fanatiek door alle missies heen. GTA IV weet dat trucje vast en zeker te herhalen en ook ik zal genieten 
van de beloofde honderd uur aan gameplay. Wat heet genieten...

GTA draait om de sfeer en dat is iets wat Rockstar wat mij betreft fantastisch weet neer te zetten. Iets 
dat andere games in het genre gewoon niet kunnen. Dat GTA IV de vetste game van 2008 gaat worden, 
staat wat mij betreft wel vast.

De GTA serie straalt een enorme coolness uit. Vooral de toffe muziek en de sfeer in het algemeen 
hebben daar toe bijgedragen. Naast posters van Federer, tennisbekers en Ferrari's zijn GTA goodies de 
enige spullen die de kamer van mijn zoon mogen sieren, en dat zegt wel wat. Sterker nog, sinds hij een 
GTA San Andreas paraplu heeft, kan het wat Koen betreft niet vaak genoeg regenen...

mURIELLE

Schietparijen, hoertjes in elkaar slaan, alle verkeersregels aan je laars lappen... wat is daar voor bijzon­
ders aan? Ik zie dat dagelijks als ik uit m'n raam kij hier in Amsterdam.

’1 Sinds EA probeert Take 2 over te nemen, met het oog op de te verwachten winst van de verkochte GTA IV 
, exemplaren, stijgen de koersen van mijn aandelen Rockstar met de dag. GTA IV is dus nu al voor mij een 

succes. Wat zegje? Handelen in voorkennis is verboden? Eeeeeh...

lERIRND mOET HET DOEN
"Die kleine kost me handenvol geld!”, verzuchtte Jan regelmatig afgelopen maand. Onze eigen 
Dagobert Duck doelde echter niet op luiers en aanverwante artikelen die voor z’n net geboren 
zoon moesten worden aangeschaft, maar op het feit dat ie vanwege de geboorte enkele tripjes 
(dus PU pagina's) moest missen met alle financiële gevolgen van dien.
Gelukkig voor Jan gaat sindsdien alles voorspoedig met de kleine Sebastiaan en was hij er weer 
als de kippen bij om trips naar Codemasters Connect en Warhammer Online voor zich op te eisen. 
Bij de Warhammer trip (links) is nog enige onwennigheid waar te nemen (let op die rare grijns), 
maar bij Codemasters Connect was Jan alweer helemaal de oude, en zien wij de ervaren pose van 
een redacteur die 't liefst tien keer per maand de woorden 'iemand moet het doen’ in de mond 
neemt. , ■



IN H O U D  Üï

HET SPDDKT IN CENTRAL PARK
Als een hedendaagse Kuifje in Amerika trok onze dappere reporter Maarten de stoute schoenen 
aan en meldde zich vrijwillig voor de Alone in the Dark 'griezeltrip' naar NewYork (zie ook pagina 
30/31).
Tijdens een nachtwandeling door Central Park lachte de
stoutmoedige Utrechter de verhalen over spookver- ^  ^
schijnselen en vreemde wezens luchtig weg. Ook kranten- ' *
knipsels over aliens en vermeende ontvoeringen maakten
totaal geen indruk op onze onverschrokken verslaggever. ^
Toen een groepje Engelse journalisten echter aan Maarten ,
vroeg of hij de rest van de nacht met hen in het park durfde *  fc._.
te kamperen, mompelde 'onze blondine’ iets over een chro- ^  y '*
nische blaasontsteking en luchtbed-allergie, en wist ie niet *
hoe snel hij z’n veilige hotelbedje op moest zoeken.
Laf? Misschien. Verstandig? Vermoedelijk wel. De volgende '
ochtend bij het inchecken voor de terugvlucht, was er van 
het gehele Engelse gezelschap geen spoor te bekennen...
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Wegens onvoorziene omstandigheden moesten 
we de sluitingstermijn van de Lost Odyssey prijs­
vraag iets naar voren schuiven. Helaas kwamen 
er na de nieuwe datum nog verschillende foto’s 
binnen, maar toen was de winnaar al gekozen 
(zie pag. 19).
Toch wilden we jullie deze inzending van Yuri van 
den Berg niet onthouden. Hoe hij het voor elkaar 
heeft gekregen weten we niet, maar zelden werd 
onze eindbaas (let vooral op die chagrijnige, 
strenge, zelfgenoegzame blik) zo treffend neer­
gezet.
We vonden het plaatje zo goed dat we Ed’s Ouden 
Doosch-rubriek deze maand een keer overslaan 
om Yuri’s inzending te kunnen plaatsen. Vond 
onze ouwe eindbaas heeeelemaal niet erg...
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Ook onder journalisten is soms sprake van fanboy-gedrag. Zo komen N-journo’s elk ja a r : 
weer spetterend klaar bij de E3 persconferentie van Nintendo, en ook Steven had zo’n er­
varing bij de Blizzard presentatie van StarCraft I. Al tijdens de inleiding begonnen meerdere 

aanwezigen (zonder het zelf te beseffen) 
te kwijlen op hun shirts en toen Steven na 
de speelsessie de muizen van z’n collega’s 
bekeek, constateerde hij dat er zich onder 
verschillende exemplaren flinke plassen 
lichaamsvocht hadden gevormd.
Op journalisten die spontaan alles zouden 
laten lopen, had men bij Blizzard eveneens 
gerekend. De tijdschriftenbakken in de toi­
letruimten waren tot de rand toe bijgevuld.
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^ Y D i P a S T
★  Brief ★  

VAN DE MAAND

PC GAMEN NIET DDDD
Ello mensen van de PU,
Om te beginnen: de PU owned hard. 
Dit even voordat jullie me een zeikerd 
gaan vinden vanwege deze mail :P. 
Waar ik deze mail om schrijf is name­
lijk het volgende: al het gezeik dat PC 
gaming “dood" is, of niet meer com­
mercieel interessant. Zoals in een 
recent commentaar van J.J., ik vind 
dit echt nergens op slaan.
Er is namelijk iets nieuws, iets dat het 
illegale downloaden tegen zal gaan 
werken en met succes ook, lijkt mij.
Ik heb het hier over online registreren, 
het moest al een tijdje bij spellen van 
STEAM maar het moet steeds vaker. 
Het werkt eigenlijk best simpel; je 
geeft je CD-key en dan wordt door de 
server gecontroleerd of die wel klopt. 
En als je CD-key gejat is door een 
baklap met key-gen geef je dat door 
aan de klantenservice van de uitgever 
van het spel. Het werkte in ieder geval 
bij mij; mijn key van The Orange Box 
was namelijk al bezet terwijl ik hem 
net had gekocht. FF foto opsturen van 
mijn spel-i-winkelbon en ik kon begin­
nen met spelen.
Over Xbox Live Gold voor PC heb 
ik ook wat te zeggen, waarom zou 
iemand het nemen? De Xbox bezitters 
moeten het wel doen, anders kunnen 
ze niet lekker online fraggen. Maar 
waarom moeten PC gamers daarvoor 
betalen? Voor BF2 of TF2 hoef ik ook 
niet nog eens maandelijks te dokken. 
Als laatste wil ik nog wat zeggen over 
slechter verkopende spellen op de 
PC. Het is namelijk wel te verwachten 
dat iets slechter verkoopt als het 
maanden later uitkomt. Ik had Gears 
of War allang gespeeld bij een vriend 
op de Xbox, dan ga ik het niet nog 
eens apart kopen voor op de PC.
Dus ik blijf lekker door fraggen op mijn 
PC, geen van die vage “PC gaming is 
dood” kreten zal me daarvan weer­
houden. Nu moeten publishers dat 
alleen nog snappen en games 
gelijktijdig uitbrengen.
Grtz,
Mark Janse | Boskoop

Trek 't Je niet aan Mark. Er zijn ook 
mensen die al jaren roepen dat print 
dood is, terwijl er nog nooit zoveel 
tijdschriften zijn verkocht en kranten 
gelezen als in het afgelopen jaar.

De redactie houdt zich het recht 

£ A  voor om brieven niet te plaatsen
of in te korten. Plaatsing betekent 

niet dat de redactie de inhoud van 

de brieven onderschrijft. Anonieme 

brieven worden niet geplaatst. De schrijver 

van de beste, leukste, mafste, en meest 

(on)zlnnige brief, ook wel brief van de maand 

genoemd, krijgt een (recente) game naar 

keuze van Electronic Arts thuisgestuurd. 
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J A N  I S
Beste PU,
Ik wil even reageren op het 
“Ergernissen” artikel uit PU #171. 
Maarten, Jeroen en Jurjen vinden 
alledrie RTS games bagger en J.J. 
heeft dit met TBS games.
Zelf ben ik het volledig met Jan 
eens, ik heb zowat elke soort 
game gespeeld behalve voetbal 
managergames.
Wat ik ook zag was dat Jurjen PC 
gamers geen gamers maar ‘instal­
lateurs’ noemt en Jeroen RTS 
games ‘niet spannend’ vindt.
Sorry hoor, maar wat mij betreft is 
een voetbal managergame hét top­
punt van saaiheid en mensen die 
zoiets spelen vind ik geen gamers. 
En ja, ik ben gek op handleidingen 
en guides (geen walkthroughs 
uiteraard) en ik zie de installatie 
van een game, maar ook dingen 
als crashes en bugs als een uitda­
ging. Als je een game dan eindelijk 
goed kunt spelen, roept dat een 
gevoel van euforie op en doordat je 
er zoveel moeite voor hebt moeten 
doen, heb je alleen maar meer zin 
om de game te spelen. Ik krijg een 
game namelijk niet thuisgestuurd, 
ik moet er hard voor werken, en 
dan wil je er ook voor 100% van 
kunnen genieten.
Sommigen spelen games omdat 
ze niks beters te doen hebben of

K R IT IE K
Beste heren van de PU,
Bij deze zou ik graag een tegen­
geluid willen laten horen tegen de 
column van Jurjen in het Maart­
nummer van 2008.
Ten eerste schrijft hij de column 
alsof hij een bepaald onderzoek 
heeft gedaan, het begint met een 
vraag en gaandeweg begint hij met 
steeds meer zekerheid uitspraken 
te doen.
In de laatste alinea staat zelfs 
‘anders dan mensen als Koizumi 
denken, voegen pretentieuze 
verhaaltjes namelijk niet zoveel toe 
aan de beleving van een video­
game’.
In andere woorden: andere mensen 
denken verkeerd, ik weet wel beter. 
Dit komt een beetje arrogant over.

Ik woon samen met mijn vriend en ben moeder van een negen maanden 
oude dochter. Ja, ik ben een vrouw EN een gamer! Ik vind gamen en 
games geweldig. Met name de spellen God of War, Grand Theft Auto en 
Gears of War.
Nu heb ik gehoord, gezien en gelezen (in de PU natuurlijk!) dat Gears of 
War 2 november 2008 uitkomt. Wow yeah, bring it on sucker, this is my 
kinda shit! Wij kunnen niet wachten, wij hebben namelijk Gears of War 1 
al op casual, hardcore en insane uitgespeeld.
Nu zegt mijn vriend dat ik kapsones heb wat betreft het spel, maar 
dat is niet zo. Ik ben gewoon goed! Verder wil ik zeggen dat ik 
jullie blad super vind en vooral lekker blijven doorgaan!

I | l

Zo, dat is nog eens wat anders dan:een vriendin die alleen 
maar Brain Training en My Horse and Me speelt. En die dochter van je is 
at beesten aan ‘t onthoofden in God of War! Goed bezig daar in Rijswijk.

'■.m

f-V-,

kicken op het geluid van auto’s en 
bloed en geweld. Ik speel games 
omdat je daar dingen kunt doen die 
in het echte leven (meestal) onmo­
gelijk zijn, zoals het omverrijden van 
burgers in GTA, het racen in een 
dure auto in een racegame en ja, het 
aanvoeren van een gigantisch leger 
in bijvoorbeeld Total War.
Als ik in Medieval II Total War (op de 
hoogste moeilijkheidsgraad na een 
gevecht van twee uur een laatste 
charge uitvoer met mijn cavalerie, 
die vanuit een hinderlaag een heuvel 
afrijdt, met hun lansen naar voren 
gericht, en zo de overwinning na veel 
bloedvergieten eindelijk kan claimen, 
dan zit ik echt te genieten achter het 
scherm.

Op de consoles kan ik die uitdaging 
niet vinden en bovendien kan je daar 
niet fatsoenlijk RTS games spelen. 
Maar helaas zijn Maarten, Jeroen en 
Jurjen te druk met een blauwe egel, 
een loodgieter en een slangenmens 
en moeten ze zulke mooie momen­
ten missen.
Jan, ga vooral zo door 
en blijf bij je mening!
Bas I Arnhem

Een positief geluid over Jan, 
dat had die arme jongen nou net 
nodig na al die aanvallen die hij moest 
verduren vanwege “het cijfer dat niet 
genoemd mag worden". Hoewel... Jan 
heeft wel familie in Arnhem wonen. 
Het zal toch niet... Jan, JAN!!!

Het is jammer dat Jurjen haast alleen 
maar Nintendo games speeit, anders 
had hij misschien wat meer insight 
gehad in verhalen die wel goed uitge­
werkt zijn in games.
Wat Jurjen beweert is dat een game 
niet meer aspecten moet hebben 
dan gameplay, dat al het andere 
overbodig is, we hebben tenslotte al 
andere media die ons van verhalen 
kan voorzien.
Anders dan dat een verhaal een 
game van achtergrond kan voorzien, 
is er ook een ander perspectief: het 
omgekeerde. Wanneer je een echt 
goed diep verhaal hebt, kan gameplay 
juist de ondersteunende factor zijn. 
Een game kan dan een soort inter­
actieve film worden. Dat Jurjen dit 
misschien niet interessant vindt is

goed mogelijk en dat kan niemand 
hem kwaiijk nemen, maar dat wil niet 
zeggen dat elke game met een ver­
haal dat dieper gaat dan Miyamoto's 
bed-time stories ‘pretentieus’ is.
Mijn vraag is eigenlijk wat Jurjen moti­
veerde om zich, zo uit het niets, zo 
fanatiek te uiten over dit onderwerp.
Is het misschien dat hij gefrustreerd 
is na het spelen van Super Mario 
Galaxy, waarin het verhaal inderdaad 
verschrikkelijk is?
Een tip: speel eens wat anders dan 
Miyamoto’s gerecyclede sprookjes. 
Martijn Geers | Delft

Jurjen: “Of er nu wel of niet goede ver­
halen in videogames worden verteld, 
het levert in ieder geval goed geschre­
ven brieven op."

PU.NL
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'Ssup PU peeps,
Bij deze wil ik Anne (de artiest van vorige maand), en ook andere super geta­
lenteerde mensen vooral aanmoedigen om meer art naar de PU te sturen. 
Vanaf PU Nr 1 heb ik de YolART altijd al een van de leukste rubrieken 
gevonden van het blad. Het heeft mij in ieder geval geïnspireerd om mijzelf te 
ontwikkelen in de beeldende kunst.
Hierbij stuur ik dus een tekening van onze Street Fighter, Ryu getekend op 
een tekensite (iscribble). Hopelijk vinden jullie het wat en is het PU waardig.
Ik kijk ernaar uit om vaker art toe te sturen!
Anthony Kertopermono (DarkGenic) | Internet « O

Hij is nog mooier dan je achternaam, Anthony. Wie voigt?

« N J j T C W f f i s  D O G G Ï s !
Ik lees jullie blad al sinds de Star Fox 
cover en ik heb dan ook al heel wat 
shit voorbij zien komen waar ik het 
echt niet mee eens was (Mario Kart 
review, onzinnige Mortal Kombat 
reviews, enzovoort), maar dit slaat 
werkelijk alles: Boris weg WTF!
Oké, hij is dan misschien lelijk, dik 
en kaal, maar niemand ^  , 
kon een game zo lekker 
afzeiken als hij. Ik denk 
dan ook dat het gemis van 
zijn kortzichtigheid jullie 
blad geen goed zal doen.
Kunnen jullie hem niet 
alvast een aantal 'sleep- 
(ieze-game-en-zijn- 
developers-linea-recta- 
naar-het-slachthuis-reviews’ 
laten schrijven? Hoeven 
jullie alleen nog maar de 
naam van de game toe te 
voegen als er weer eens 
een wanproduct bij jullie 
op de mat valt.
Ik wens Wouter dan ook het 
allerbeste en hoop oprecht dat 
hij voorlopig alle schijtgames 
mag reviewen. Dit in de hoop 
dat hij ‘zijn Boris' mag vinden.
Peter Goudriaan | Internet

Vreemd, dat iemand die zich 
stoort aan onzinnige reviews, 

'’wei down is met kortzichtig­
heid, en het oké vindt ais we 
de naam van de game zeif 
invuiien bij een vooraf 
geschreven review.
Voigens ons vai je  gewoon op 
ieiijke, dikke, kaie mannen.

vet, vooral de afgebe|
Cedric Verbeken |
België
We weten dat in Beigië dierens 
de gewoonste zaak van de werèR 
maar wij persoonlijk hebben ’t er niet 
zo op.

Yo PU redactie.
Als eerste wil ik zeggen dat 
Jullie echt een to f blad hebben 
en vooral zo door moeten 
gaan!!! Zo het geslijm gehad, nu 
had ik f f  een paar vraagjes.
O  Wanneer komt op de PS3 
Home uit? Lijkt me echt gaaf.
@ Wanneer komt SOCOM Con­
frontation uit op de PS3?
© Wat is de online gamers 
naam op de PS3 van Jeroen? 
Dit waren mijn vraagjes. Alvast 
bedankt.
Capri Fisscher | Internet

O  Rond mei verwachten we 
een openbare bèta, de release 
schatten wij rond september.
@ Dat zal rond de zomer zijn.
©  Sorry, maar die is geheim 
(hij kan niet zo goed tegen zijn 
verlies).

Tsup beste redactie van de PU
Vet blad blabla maar ik had ff
wat vraagjes voor jullie.

Jullie zeiden in een van de
laatste PU s dat Brothers in
Arms Heli’s Highway in het
Ie  of 2e kwartaal van 2008
uitkomt, maar ik heb eens f f  op
gametrailers.com gekeken en
daar stond dat ie pas oktober
dit jaar uitkomt!!! Hoe zit dat

©  Hoe vet was het om die
game te spelen?
©  Weten Jullie of ze
nog een demo van
het spel op Xbox
Live gaan zetten?
Groeten,
M artijn  Pronk | 
internet

Hij staat inder
daad inmiddels
op oktober van dit

@ Zo vet als een
stokbroodje Erica
Terpstra! Met
mayo!

DARF plaatjes
IK WAS LAATST HET SPBl CPVSIS AAW HET SPEUU. 3E WEET WEL, DAT SPEL 
MET 2IJIU 'CEUIALE' PHVS/CS. OU MOEST IK OP EEU GEGEVEO MOMEOT TWEE 
TAOKS 0PBLA2E0. DUS IK GOOI WAT MET GCAOATEO...
OP EEU GEGEVEO MOMEOT 2/E IK EEO STIPJE OP MIJO MIOIMAP, MAAP GEEO 
TAOK. TOCH WEDD IK 8ESCH0TE0, IK SOAPTE EP WEPKELIJK OIETS VAO.' IK 
KIJK OMHOOG... EO JA HOOP, HAOGT EP EEO TAOK 10 DE BOOM'
IK HEB EP WAT SCPEEOSHOTS VAO GEMAAKT.

PEDOIS
, lOTEVUeT

Dp zich niets bijzonders Dennis. Je w eet toch wel dat tanks rupsvoertu igen w orden  
genoemd hè?

Dkè. jongens; het lijkt erop dat e r  een nieuwe rubriek  geboren  
O v e rtre f Dennis en maak het volgende screenshot 

van een r a a r  voorval in een game. Iedereen  
die een " ra a r  plaatje" hee ft w eten  

te  schieten, s tu u r 'm o p
naar: ^  ^  ^

© Daar hebben we nog niets over 
gehoord,

Hey PU-gasten,
Ik heb laatst een PS3 gekocht. 
Echt een super machine! Maar ik 
vroeg me af; komt er een nieuwe 
Tenchu uit voor de PS3? Ik ben al 
een tijd fan van deze serie, dus ik 
ben echt benieuwd! Kunnen Jullie 
me helpen?
Mazzel!
Alex I Culemborg

Alex, we hopen met Je mee. 
Tenchu is ook een van onze favo 
series die helaas met het laatste 
deel fors onderuit is gegaan. Een 
wederopstanding op de PS3 zou 
heel to f zijn.

Hey PU-redactie,
Ik wil eerst f f  zeggen wat Jullie 
altijd horen, maargoed, JULLIE 
ZIJN EEN TE GEK BLAD!
Verder had ik een paar vraagjes. 
O Komen Assassin’s Creed en 
Lego Star Wars the Complete 
Saga ook uit op de PSP, en zo Ja 
wanneer?
@ Kunnen Jullie een paar PSP 
toppers noemen?
Alvast bedankt.
Stefan Buist | Internet

O We hebben het vermoeden dat 
zowel Assassin’s Creed als Lego 
Star Wars de PSP links laten 
liggen.
@ God of War is wat ons betreft 
op dit moment dé topper! Die 
mag Je in ieder geval niet missen.

Greetings Power Unlimited,
Het blad waar Jullie altijd voor 
zweten om het goed te krijgen is 
helemaal top!
Hier heb ik nog een paar vraagjes. 
O  Is er al een release day geprikt 
voor Wrath of the Lich King?
@ Vaak heb ik lag in WoW, speci­
aal de city ’s, enig idee hoe dit op 
te lossen?
©  Oh en pssst... Steven? Hoe 
heette dat item nou d a tje  voor 
7,5 dollar hebt gekocht?
Guys, keep drinking and playing! 
Joep Bulthuis | Internet

O  Nope, maar hou de kerst­
periode in de gaten.
@ Misschien d a tje  even aan Je 
router instellingen moet romme­
len. Het kan zijn d a tje  bepaalde 
poorten moet openzetten, zodat 
er genoeg data doorheen kan.
© Steven; "Nou Ja, items kopen 
in WoW met echt geld mag 
natuurlijk niet. Ik heb voor $
8 ,00  een loot card gekocht 
van de Trading Card game.
Deze kaart heeft mij ingame de 
Tabard of Frost gegeven. Die 
staat zo mooi bij mijn Season 3 
Arena g e a r :-)’’



M A RID  K A R T  W ii
Zes to t negen miljoen exemplaren; zoveel verkoopt een 
hedendaagse Mario Kart. Dus eigenlijk maakt het niet 
uit wat ‘belangrijke journalisten’ als die van dit blaadje 
van Mario Kart Wii vinden, verkopen doet ie toch wei. 
Ondanks dit overweldigende besef van zijn nietigheid 
kroop Jurjen achter het stuur van Mario Kart Wii. Niet 
zozeer voor een verkoopadvies, maar om de fun met 
jullie te delen.

In 1978 verloor Nederland de finale van het WK voetbal van Argentinië en 
werd de Nintendo Racing 112 gelanceerd. Het was een tv-console die je 
slechts één game liet spelen: een zeer primitief racespel waarin Je aansnel­
lende auto’s moest ontwijken.
Opvallend aan het systeem was dat het niet, zoals bij de voorgangers, met 
een draaiknop werd bestuurd, maar dat er een heus stuurwiel op de con­
sole was bevestigd. Want racegames speel Je met een stuurtje. Toch?
De Nintendo Racing 112 werd een dikke hit, met wereldwijd meer dan een 
miljoen verkochte exemplaren.

Zie je wel vaker bij mannen met een snor; dat ze heet alert zijn op achteropkomend verkeer.

OVERBODIG
Inmiddels zijn we dertig Jaar verder, en heeft Nintendo het wiel opnieuw 
uitgevonden. Voor de tweede keer in de geschiedenis van het roemruchte 
bedrijf hoopt Nintendo met de combinatie van een racegame en een stuur­
wiel te gaan scoren.
Sinds de eerste presentatie van dat stuurwiel (Wii Wheel genaamd) heb ik 
echter al behoorlijk wat negatieve en sceptische geluiden over dit acces­
soire opgevangen. Het ding zou overbodig zijn, ons ongevraagd door de 
strot gedouwd worden, en zelfs bedoeld zijn om mensen extra geld uit hun 
zakken te kloppen. \

LLINEj
Ook online heeft Mario Kart Wii 
veel te bieden. De mogelijkheden 
zijn enorm en lijken echt vanuit het 
hart van de spelersgemeenschap 
bedacht (al blijven die vriendcodesf 
een beetje een pijn in de bips en is 
het ontbreken van de mogelijkheid 
om een Grand Prix met anderen te 
spelen even pijnlijk als onbegrijpe­
lijk). Het gaat niet lukken om hier 
compleet te zijn, maar wat dacht je 
van het volgende.

B PU.NL

Inderdaad, het stuurwiel is overbodig, en Je hebt inderdaad niet de optie om 
een exemplaar van Mario Kart Wii zonder het stuurwiel te kopen.
Maar de prijs van het pakket Mario Kart plus Wii Wheel is netjes op 49,99 
gehouden. Dus lijkt dat wieltje me in ieder geval geen reden tot paniekerig 
gejengel.

B-KNOP
Zoals gezegd, het Wii Wheel is overbodig. Je kunt de game namelijk ook 
zonder deze ronde witte huls spelen, door Je Wii-afstandsbediening gewoon 
horizontaal vast te houden en deze als een stuurwiel te bewegen. Als Je dat 
soort bewegingsgevoelige fratsen helemaal niets vindt, heb Je ook nog de 
optie om de Nunchuk aan te hechten en met het analoge pookje te sturen. 
Gebruik van de Classic Controller wordt eveneens ondersteund. Als Je echt 
een hele stoere hardcore-gamer bent, kun Je zelfs de GameCube-controller 
gebruiken.
Persoonlijk speel ik het liefst met het stuurwiel. Dat komt omdat ik houd 
van leuke, speelse, nieuwe manieren om van games te genieten.
Het ding is lekker licht, voelt prima aan en zorgt er met een slim verleng- 
stukje voor dat Je de B-knop niet met een knokkel maar gewoon met Je 
wijsvinger kunt indrukken.
En dat is niet voor niets, want die B-knop, die heb Je nodig voor de échte 
Mario Kart-ervaring.

eje  racet met twaalf spelers tegelijk.
Je kunt tegen willekeurige spelers racen 

(WORLDWIDE of CONTINENTAL), of alleen tegen 
vrienden (FRIENDS). Tegen willekeurige spelers: 
je begint je carrière met 5000 punten. Winst of 
verlies wordt vertaald naar optellen of aftrekken 
van punten. Je speelt alleen tegen spelers met 
een puntentotaal dat In de buurt van jouw score 
ligt.

d i e  kunt een actieve race van vrienden opzoe-- 
ken en bekijken, waarbij Je met een druk op de 
knop van perspectief kunt wisselen. Als Je wilt,

sta Je de volgende race ook bij de startlijn om 
mee te doen, maar Je kunt ook gewoon toe­
schouwer blijven.
O Voorafgaand aan elke race kun Je communi­
ceren door standaardberichten te sturen en Je 
stem uit te brengen op een bepaald parkoers. 
De computer maakt vervolgens een keuze uit de 
voorgestelde parkoersen.

Q ïie  kunt geen Grand PrIx spelen maar wel de 
VS Battle en de extra spellen Balloon Battle en 
Coin Runner.
O Het is mogelijk om met twee spelers bij jou



POWERSLIDE
Mensen die nieuw zijn in de wereld van Mario Kart worden misschien verleid 
om bij de optie Powerslide te kiezen voor Automatic in plaats van Manual. 
Niet doen, niet doen, echt niet doen. Want dan kun je de B-knop niet gebrui­
ken om sprongetjes te maken, en kun je de powerslides niet gebruiken om 
miniturbo’s op te laden, waardoor een groot stuk van race-fun verloren gaat. 
Dus kies voor Manual en maak aan het begin van elke bocht een klein 
sprongetje om de powerslide te starten en de mini-turbo op te laden (voor 
dat laatste hoefje in deze versie verder niets te doen).
Probeer zo lang mogelijk in de powerslide te blijven hangen voor het beste 
resultaat en laat aan het eind van de bocht de B-knop los om, jlpieee, voor­
uit te schieten.
Het is een leuke en licht riskante manier om extra snelheid te maken en de 
racebeleving wat meer diepgang te geven.

WHEELIES
Er zijn dit keer nog twee andere mogelijkheden om extra snelheid te maken. 
De eerste is alleen beschikbaar als je op een motorfiets rijdt. Want als 
je het nog niet had begrepen: voor het eerst kun je in Mario Kart ook met 
tweewielers racen, en dus kun je wheelies maken.
Trek het stuurwiel in je handen even omhoog, en je rijdt op je achterwiel. 
Hierdoor neemt je snelheid een tikje toe, maar verlies je het vermogen om 
scherpte sturen. Ook ben je extra kwetsbaar voor botsingen, al na een licht 
tikje van een brutale passant begin je te zwabberen.
Spelers die echt voor de snelle tijden gaan, zullen absoluut met de motoren 
willen racen, om op elk recht stuk een wheelie te maken, en elke bocht In te 
duiken met een powerslide.
Het maakt de Mario Kart beleving intenser dan ooit, helemaal als je onder­
tussen ook nog een beetje gaat stunten.

STUNTEN
Dat is de tweede nieuwe mogelijkheid: stunten. Je voert een stunt uit 
door even met het stuur te schudden. Dit werkt alleen als je door de lucht 
zweeft, dus nadat je door een heuvel of springschans bent gelanceerd. 
Nee, je kunt niet zelf het soort stunt kiezen. Het werkt als volgt: je ziet 
ergens voor je een helling, scheurt er opaf, en schudt het stuur even snel 
heen en weer op het moment datje  wielen van de grond komen. De stunt

Een fraai uitgevoerde dog-pee.

wordt automatisch uitgevoerd (Mario maakt bijvoorbeeld een salto en roept 
Jahoeeee!) en op het moment datje wielen de grond weer raken, schiet je 
kart of motorfiets met extra snelheid vooruit.
Tel deze optie bij de mogelijkheden om powerslides en wheelies te maken, 
en je begrijpt datje tijdens de races heel wat split-second-beslissingen 
moet nemen. En dan heb ik het gebruik van power-ups nog niet eens 
genoemd.

DONDERWOLKJE
Natuurlijk kun je ook in Mario Kart Wii naar hartenlust smijten met bana­
nen, schildpadschilden, bommen en andere projectielen. Als je met het 
Wil Wheel racet, kun je de projectielen heel handig naar voren of achteren 
gooien door respectievelijk omhoog of omlaag te drukken op de richtings- 
knop, die onder je linkerduim ligt.
Naast elf voorwerpen uit eerdere kartspellen, zijn drie nieuwe power-ups 
toegevoegd. »>■

HRLEN RLS

® Wii Fit niet echt je ding is.
® Je graag plezier maakt met Je vrien­

den.
' Je iets te doen wilt hebben tot Smash
Brawi eindelijk arriveert.

thuis op een gesplitst scherm deel te nemen 
aan een race tegen tien andere online-spelers 
of computergestuurde tegenstanders.
D  Voor een puur man-tegen-man gevecht, kun je 
ervoor kiezen zonder computergestuurde tegen­
standers te racen.
O ie  bepaalt zelf of je met zowel karts als 
motorfietsen of met slechts één soort voertui­
gen gaat crossen.
O  Als een speler het Wii Wheel gebruikt, ver­
schijnt een stuurwiel-icoontje bij zijn naam. Als 
hij een uitstekende prestatie heeft neergezet, I

verschijnt een gouden stuurwiel.
O De eerste keer dat je Mario Kart opstart 
wordt (desgewenst) een speciaal Mario Kart- 
kanaal toegevoegd aan je Wii-menu. Dit kanaal 
is vervolgens altijd beschikbaar, ook als je disc 
van Mario Kart niet in je Wii zit.
O In het Mario Kart-kanaal kun je meteen zien 
welke vrienden online zijn en aan welke com­
petities je kunt deelnemen (Nintendo belooft 
zolang de Wii actueel blijft telkens weer nieuwe 
wedstrijden te organiseren).

C  Er Is ook een prachtig overzicht voor de Time

Trial, waarin de Mii-personages van andere 
online-spelers voor of achter jouw Mii-personage 
zijn geplaatst, om aan te geven of ze sneller of 
minder snel hebben geracet.
□ J e  kunt op het hoofdje van elke online-speler 
in het klassement klikken om direct zijn Ghost- 
gegevens te downloaden. Zo kun je wanneer en 
hoe vaak je maar wilt racen tegen de persoon 
die een seconde sneller was dan jij om je eigen 
tijd te verbeteren, of tegen de koploper om te 
zien hoe die gek zo’n waanzinnig snelle tijd heeft 
gescoord.



»> ■ De Mega-paddestoel laatje groeien tot beeldvullend formaat, waarbij 
stootkracht en snelheid worden opgevoerd.
Het POW-blok laat de hele wereld trillen, werpt tegenstanders de lucht in en 
zorgt dat ze hun voorwerpen verliezen.
De donderwolk blijft dreigend boven Je hoofd hangen, tot Je iemand anders 
ermee opscheept door met deze persoon te botsen. Deze kan weer snel

met iemand anders botsen om het wolkje door te geven. En zo gaat het 
verder, tot een ongelukkige coureur de bliksem van de donderwolk in ont­
vangst mag nemen.

BAANZOEKENDE RAKETKOGEL
Of het Je nu wel of niet bevalt: de power-ups zorgen 
ervoor dat Mario Kart Wii niet zozeer een pure race- 
game maar eerder een chaotische partygame is. 
Achterblijvers krijgen altijd de betere voorwerpen, 
die soms zoveel impact hebben datje met het 
gebruik van een enkel voorwerp het hele
raceverloop op z’n kop kunt 
zetten.
Ik zal niet de enige speler 
zijn die liever niet aan kop 
rijdt (de vernietigende blauwe 
schilden zoemen automatisch 
naar de kart in de eerste positie) 
maar me rustig naar de laatste posi­
tie laat zakken om zo’n Bullet Bill, een 
baanzoekende raketkogel, te scoren. 
Vervolgens klim ik naar de vijfde of 
vierde positie om het ding te activeren 
en mijn vier resterende tegenstan­
ders moeiteloos voorbij te schieten. 
Dit soort tactieken is heerlijk om

"IK KflN IDE 
NIET VOORSTELLEN DRT

DIT SPEL IDE 
OOIT GRRT 

VERVELEN."

J

PARKOERSEN
Spelenderwijs komen zestien oude en zestien nieuwe 
parkoersen beschikbaar. Dit betekent datje  naast 
klassiekers als Delfino Square (uit de DS-versie) en 
Ghost Valley 2 (uit de SNES-versie) ook kunt racen op 
nieuwe (voorlopige) favorieten als Wario’s Gold Mine

(een achtbaanachtige rit met diepe duiken en handige 
binnendoorweggetjes), DK's Snowboard Cross (het 
walhalla voor stunters met heerlijke halfpipe-bochten) 
en een werkelijk waanzinnig vette versie van Bowser's 
Castle.

W ^ '  ’ r/W£ i;e;b: 1  ^  ^

RACE TEGEN HITLER, 
CHEWBACCA EN JEZUS!

(i t

Naast geheime personages als 
Rosalina, Dry Bones Bowser 
en Funky Kong, kun Je ook de 
mogelijkheid vrijspelen om met 
zelfgemaakte Mii-personages 
te racen. Dus moetje niet raar 
opkijken als Je bij een online- 
wedstrijd samen met kundig 
geknutselde replica's van Hitler, 
Chewbacca en Jezus aan de 
startlijn verschijnt!

GEEN RUIMTE VOOR SLANGEN
In de DS-versie van Mario Kart openbaarde zich online 
een probleem dat al snel ‘snaken' werd genoemd. 
Doordat Je zelfs al in een vrij korte bocht een miniturbo 
kon opladen, maakten bijdehante spelertjes ook op 
rechte stukken constant bochtjes, waardoor ze als 
slangen over de baan slingerden. Omdat de miniturbo 
in de Wii-versie automatisch wordt opgeladen door

langere tijd in de powerslide te blijven hangen, is dit 
euvel opgelost.
Spelers die concurrerende coureurs te slim af willen 
zijn, zullen voortaan waarschijnlijk de motorfietsen 
kiezen, om waar ze maar kunnen een wheelie te 
maken. Een stuk leuker en eerlijker, en het ziet er ook 
nog eens cool uit!

t f m i ï
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elkaar mee te pesten en garandeert dat elke race tot de laatste seconde 
spannend blijft. Maar met de edele kunst van het bochten snijden heeft het 
allemaal weinig te maken.

PANDEMONIUM
Het spelen van Mario Kart Wii is een overweldigende ervaring, omdat er 
constant van alles gebeurt en nog veel meer mogelijk is.
Ga je proberen die turbotegels in de buitenbocht te raken? Of toch maar 
gewoon met een wheelie rechtdoor? Ga je inhalen of probeer je een goed 
voorwerp te scoren? Powerslide inzetten? Stukje afsnijden? Stunten?
Stel je eens voor, twaalf spelers tegelijk op de baan, die allemaal als 
gekken slippen, stunten, schieten, springen, beuken, elkaar bekogelen en 

proberen op de baan en in de race te blijven. Het is een waar pandemo­
nium dat je alleen al als toeschouwer de adem beneemt.

Als je gaat racen kan je aandacht alleen maar bij de race zijn. Het is alle­
maal zo spannend en uitdagend, dat ik me niet kan voorstellen dat dit spel 
mij ooit gaat vervelen.

DREMPEL
Het mooie is dat steeds meer mensen in mijn omgeving (weer) graag gamen 
en daarvoor zelfs een Wii in huis hebben gehaald. Veel van die mensen 
begonnen met Bowling en Tennis van Wii Sports, maar spelen tegenwoordig 
ook games als Monkey Ball en Mario Galaxy.
Ik ben ervan overtuigd dat ze de fun van Mario Kart meteen begrijpen als ze 
weer eens op visite komen. Wat betekent dat ik binnenkort ook eens gezel­
lig met mijn zwager kan karten, op de bank of online.

Misschien dat ik zelfs wat twijfelaars in mijn familie over 
de streep trek, door ze het stuurtje aan te bieden en 
te verzekeren dat ze alleen maar een beetje hoeven te 
gassen en te sturen.
Een leugentje om bestwil. Je moet de drempel natuurlijk 
niet te hoog maken om potentiële gamers over de streep 
te trekken.
Dat zo’n stuurtje de drempel naar een racespel 
aanzienlijk kan verlagen, had Nintendo overigens 
al dertig jaar geleden begrepen. O

Ik mis de mogelijkheid om met 
andere spelers de Grand Prix te 
spelen, maar verder is dit een hele 
mooie complete Mario Kart. De 
essentie van de voorgangers is in 
aiie facetten aanwezig, terwijl de 
kundig gedoseerde vernieuwingen 
garanderen dat er toch weer sprake 
is van een écht verfrissende erva­
ring. Ik kan iedereen alleen maar 
adviseren vandaag nog naar de 
winkel te racen.

JURJEN 1 ^

SPLITSCREEN
De leukste manier om van Mario Kart te genieten is 
met vier spelers op de bank. Hierbij wordt het scherm 
gesplitst, zodat ieder zijn kart op een kwart van het 
scherm kan besturen.
Ik moet zeggen dat het aanzicht van de actie op een 
gesplitst scherm nogal tegenviel, ook al speel ik de 
game voornamelijk op zo'n megagrote tv. De beelden 
zijn nogal korrelig en er vallen details weg.

Gelukkig zijn dit geen onoverkomelijke dingen, na een 
tijdje weet je niet beter, en iedere speler heeft er 
natuurlijk evenveel last van. Maar voor dit soort zaken 
was het toch beter geweest als de Wii wat meer power 
onder de motorkap had gehad.
Wat niet wegneemt dat Mario Kart Wii er op een vol­
ledig scherm heerlijk fris, schoon, soepel, helder en 
aantrekkelijk uitziet.

een '

O  Je bent zo'n vijftien uur aan 
het racen om alle cups te halen. 
Vervolgens kun je online of met 
vrienden op de bank nog zo'n vijftig 
uur genieten van de aitijd weer 
verrassend veriopende actie op de 
baan. En dan heb je er nog steeds 
geen genoeg van.

MARIO KART Wii 
Wii
NINTENDO
1-4 (OFFLINE). 1-12 (ONLINE) 0+  
OUT NOW ”



•  Jeroen mocht naar Tokio om daar 
Metal Gear Solid 4 te gaan spelen.
Een reis waar hij zich dubbel op 
verheugde aangezien hij naast het 
spelen van een van zijn meest favo 
gameseries ooit, ook zijn andere 
hobby kon uitoefenen.

•  Nee, dat is niet zijn bijna twee meter 
lange lijf in het economy-zitje van 
een vliegtuig frommelen, maar het 
kopen van allerhande manga-shit.

•  Jammer alleen dat Konami de beste 
man in een boeddhistisch klooster 
boven op een berg had gezet 
zonder vervoersmogelijkheden naar 
een stad in de buurt.

•  Of Jeroen een Solid Snake in zijn . 
broek kreeg van de nieuwe Metal 
Gear Solid lees je verderop in deze ' '  
PU.

•  De oorlog rond GTAIV is sowieso 
lekker bezig en vooral Microsoft 
roert zich.

•  Bij meerdere gameshops in 
Engeland krijg je 500 tot 1000 
Microsoft points (waarde 
respectievelijk zes en twaalf euro) 
als je de game bij hen pre-ordert.

•  Dat voorafbestellen is sowieso 
handig want Rockstar verwacht in 
de eerste week meer dan zes 
miljoen exemplaren van het spel te 
verkopen.

•  Analisten verwachten ook dat de 
console-war door de prijsverlaging 
van de Xbox 360 nu pas echt 
losbarst.

•  Iets wat de Powerspy in zijn geheel 
niet erg vindt, want dat betekent dat 
de prijzen van consoles alleen nog 
maar verder omlaag zullen gaan en 
men nog meer betere en exclusieve 
games op de markt gaat plaatsen 
om de concurrentie de loef af te 
steken.

•  De enige die niet echt meedoet aan 
dit gekibbel is Nintendo. Zij houden 
bij de Wii nog steeds vast aan de 
introductieprijs. Aan de andere kant, 
waarom zouden ze ook; die dingen 
vliegen nog sneller de winkel uit als 
bier op Koninginnedag.

•  Sterker nog, het komt niet vaak voor 
dat een console geruime tijd na de 
launch op veilingsites als eBay meer 
kost dan in de winkel.

•  Niet dat Nintendo hier trots op is, 
want men schaamt zich wel een 
beetje voor de schaarste aan Wii's 
waar in veel landen nog steeds 
sprake van is.

Een officiële datum wisten we bij het ter perse gaan van dit nummer nog 
niet maar dat Super Smash Bros. Brawl, de game waar bijna alle N-fans 
op zitten te wachten, er snel aankomt, is zeker.
In de States zijn die lukcy bastards al geruime tijd met het spel bezig 
en dat dit bevalt blijkt wel uit de Super Smash Bros.-patta’s die Joseph 
Colon met de hand heeft gemaakt. Nogmaals, hij heeft ze zelf gemaakt 
en ze zijn dus NIET in de winkel te vinden. Voordat je voor lui staat in de 
plaatselijke Footlocker.
Overigens vinden wij, ondanks het feit dat de game nu snel schijnt te gaan komen, dat we té lang hebben moe­
ten wachten. Waarom altijd maar weer die Japanners en die Amerikanen voortrekken? Dat is zo 1999.
En dat dacht deze winkel ook. Alleen zijn zij ietsje minder optimistisch over de Europese releasedatum dan wij.

W ii Super Smash Bros. Brawl

Genre; Game 
Sub Genre: Adventure 
Release date: 1 January 2020 
Format: NINTENDO WII GAME 
Certificate: P3-r

Free Delivery. Enter Code Freeriel at Checkout.

DE 25 BESTE GAMES VOLGENS FAMITSU

Roep “ Famitsu” en de gemiddelde gamejournalist 
krijg t een natte slip. Japan is immers hèt land van de 
games en Famitsu is in dat land de bijbel voor gamers. 
ABCtje dus. Famitsu heeft ook veel macht. Vinden zij 
een game kut, dan verkoopt ie niet in het land van de 
rijzende zon.
Onlangs kwamen deze mannen met hun top 25 beste 
games van 2007. Dat zijn dus de games die zij de 
hoogste score gaven in het blad. Voor de duidelijkheid. 
Het hoogst haalbare in Famitsu is een 40.
Een paar opmerkelijke zaken.

' V > '

★  Nintendo doet het traditioneel 
het best.

★  PS2 scoort opmerkelijk goed en 
beter dan de PS3.

★  In de top 5 staan drie toch vrij 
Westerse games.

★  Het is ons een raadsel waarom 
Japanners geen Xbox 360 
kopen, want de games scoren 
als een beest.

★  Er zitten weer een paar games 
bij die we echt totaal niet ken­
nen. Yuusha no Kuse ni 
Namaikida... zal vast tof zijn.

1. The Legend of Zeida:
Phantom Hourglass • 39

2. The Elder Scrolls IV:
Oblivion (360 version) • 38

3. Super Mario Galaxy • 38
4. GTA San Andreas (PS2) • 38
5. Call of Duty 4 (360) • 37
6. Call of Duty 4 (PS3) • 37
7. Minna no Golf Portable 2 

(PSP) • 37
8. God of War 2 (PS2) • 37
9. Halo 3 • 37

10. World Soccer Winning Eleven 
2008 (PS3) • 36

11. World Soccer Winning Eleven 
2008 (360) • 36

12. Kousoku Card Battle:
Card Hero (DS) • 36

CREATIEF MET GUITAR HERD
Internet is echt een onuitputtelijke 
bron van even onzinnige als funny 
huisvlijt. Neem nu deze fotoshopjes 
met Guitar Hero als lijdend onder­
werp. Hilarisch toch?
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13. Yuusha no Kuse ni Namaikida 
(PSP) • 36

14. Uncharted: Drake’s Fortune • 36
15. Lost Odyssey • 36
16. Assassin’s Creed (360) • 36
17. Ace Combat 6 • 36
18. Ratchet & Clank Future:

Tools of Destruction • 36
19. Minna no Golf 5 

(Everybody’s Golf 5) • 36
20. Ghost Recon Advanced 

Warfighter 2 (360) • 36
21. Itadaki Street • 36
22. Forza Motorsport 2 • 36
23. Tom Clancy’s Rainbow Six 

Vegas (360) • 36
24. Gyakuten Saiban 4 • 36
25. Final Fantasy IV (DS) • 35
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TDP 5 GAMES WAARIN JE DRONKEN BETER BENT

Bij de PU zijn we gek op nnaffe tests. Wouter is zeifs 
op die manier aan zijn baan gekomen. Dus de top 5 
'games waar je beter in bent als je katjelam bent’ 
van de Amerikaanse website lUP drukken we graag 
af. Met de toevoeging aan onze jeugdigere iezers 
datje  dit natuurlijk niet thuis moet gaan doen. Plus 
de waarschuwing dat consoies en kots heei siecht 
samengaan.
O Break Out - \  *

Atari 2600
Aihoewei het bij deze * "  *
blokjesgame op hand- 
oog coördinatie aan­
komt, is de befaamde 
‘zone’ nog belangrijken 
Lam kun je je gewoon 
beter in de blokjes 
inleven en dus beter 
scoren.

@ Rez HD - Xbox 360
Opnieuw is de zone hier 
van wezeniijk belang.

Ladderzat snap je die lijntjes en kieurtjes ineens 
veeeel beter, (zie screen)

® Guitar Hero - PS2 /  Xbox 360 /  PS3
Ja, hand-oog coördinatie biijft belangrijk, maar de 
aicohol neemt wel alle remmingen weg en dus voel 
je jezelf ineens heei stoer met dat stuk piastic in 
je hand.

O WarioWare: Smooth 
Moves - Wii
Deze game wil je alléén 
spelen als je lam bent, 
zo stom is ie.

0  Phoenix Wright:
Ace Attorny - DS 
Sowieso werken point 
& click adventures een 
stuk beter met een flinke 
siok op. Je voeit je dan 
immers een stuk minder 
snel gefrustreerd als je 
minuten lang wezenloos 
in het rond klikt.

OOK NINTENDO GAMES ZETTEN AAN TOT GEWELD

Dat games tot geweld aanzetten, dat 
verhaal kennen we nu wel en we kot­
sen erop. Niet bewezen en dus kul. 
Dat vond de Amerikaanse satirische 
krant the Onion ook en zij lanceerden 
het bericht dat de Wii zou aanzetten 
tot fysiek geweld tegen dieren. Want 
wat voor signaal geeft Miyamoto af 
ais je in zijn games de hele tijd ach­
ter lieve konijntjes aan moet zitten

en ze vervoigens met je Wii-stick voor 
hun fluffy oortjes moet zwiepen?
En versterkt Nintendo games ook 
niet latent homofiel gedrag bij de 
jonge gamers die allemaai massaai 
elfje spelen, besnord in een tuin­
broek rondhupsen of zich in groene 
tights hulien?
Laat Jack Thompson het maar niet 
horen.

•  Ondanks het feit dat men er nog 
niet in geslaagd is een echte mega- 
kaskraker a la World of Warcraft op 
te zetten, gaat Codemasters 
voorlopig door met het ontwikkeien 
van MMORPG’s.

•  Gratis tip van de Powerspy voor de 
Codies: mik op China. De groei van 
online gaming daar is gewoon 
griezeiig te noemen. Volgens 
kenners zal de markt van een omzet 
van 1,6 in 2007 naar 3 miljard 
groeien in 2010. Belangrijkste reden 
voor dit succes is voorai dat 
Chinezen bijna ailemaal buitenshuis 
gamen in cafés en graag viuchten 
voor de werkeiijkheid.

•  Wat de Powerspy ook zou doen in 
een land waar de staat grotendeels 
bepaalt hoe je je leven leidt.

•  De games die populair zijn in China 
kent de Powerspy overigens niet en 
het lijkt hem sterk dat iemand hier 
wèl wakker ligt van Fantasy 
Westward Journey & Zhengtu Oniine.

0  Vraagje van de Powerspy; kun je in 
een van die games ook de 
aanhangers van de Dalai Lama 
afmaken? Of zijn we nu politiek 
incorrect bezig?

I NIEUW BAME-EVENT IN NEDERLAND
GROOT, GROTER... GROOTS! LEVE GAMELIFE! ^ ^ ^

I De Nederlandse gamer krijg t in de laatste week van i m  |  j  A
I november een nieuw game-event voorgeschoteld onder I  ^  ̂  F e  I  I I K ■ ■  I  I  /

de naam Gamelife. En het gaat een waar spektakel

» >  Gan lelife schotelt je vaii/ell 
S|)rekeii(l de bekende ingrediëntiMi 
voor. En dus kun ji; in Iwrre hallen 
wrter helemaal losgaan op de nitniw 
ste games, de leukste competities, 
goodiehunts en hoothhahes (dat 
laatste dan wel voor/ichligj.

I)(.' helangiijkste gamehiaden Powi.'i 
Unlimited, GMK en lN|Gamei en 
Neerlands enige gamepiogramma 
op tv Gttmekings doen allemaal aan 
Gamelife mee, en dus is de kans 
gioot dal |e |ouw tiworiete redac 
tieleilen weer ergens in de hailen 
tegen hel li|f ioo|M.

SPEKTAKEL
Maai Gamelife biedt meei. Zo zi)ii 
de IME Awaïds weei teiug, zal 
eSpoits een zeei helangiijke rol 
gaan spelen, halen we een aantal 
inteinalionale top gamers en deve 
lopers naar ons land en werken we

a;tn een groot visueel spektakel o|) 
hel hoofdpodium en andere plekken 
in do hallen.
We zijn al diuk bezig met de voor­
bereidingen, en aiies wijst erop dat 
Gamelife het vetste game event 
gaat worden dat jullie ooit hehtren 
meegemaakt! •
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•  De toekomst van de PU is zo 
langzamerhand wel gegarandeerd, 
nu Jan opnieuw een prachtige zoon 
op de wereld heeft gezet. Zijn naam 
is Sebastiaan.

•  En, nee, zelfs na heel lang nadenken, 
kunnen wij in die naam geen link 
met de game-industrie vinden.

•  Wel zijn de eerste weddenschappen 
al gesloten dat een van de twee 
zoons van Jan later gaat daten met 
de dochter van Steven.

•  Rock Band is een enorme hit in de 
VS. MTV, voor een deel eigenaar van 
de game, maakte onlangs bekend 
dat er inmiddels meer dan zes 
miljoen songs zijn gedownload in 
de Rock Band shop.

•  Leuk voor hen, maar hiero is de 
game nog steeds niet uit en 
publisher EA kan en wil ook nog niet 
aangeven wanneer dat dan wel het 
geval zal zijn.

•  Bij de PU wachten we in ieder geval 
met smart op de komst van het 
complete muziekinstrumenten 
pakket zodat we los kunnen gaan in 
het testhok.

•  Iedereen... op J.J. na dan. Die vertikt 
het om als drummer met elf jaar 
scholing, constant naast de maat te 
lellen.

•  Volgens hem heeft dat niks met het 
ontbreken van enig maatgevoel van 
zijn kant te maken, maar met het feit 
dat je bij het slaan niet zozeer op de 
muziek moet letten, maar op de 
icoontjes op het beeldscherm. En 
die zitten niet noodzakelijkerwijs 
spot on op de maat.

•  J.J. vreest dan ook dat er dankzij 
Rock Band een hele generatie 
drummers gaat opgroeien die live 
steevast lekker in een ander ritme zit 
te rammen.

•  Die andere muziekgame rust niet op 
zijn lauweren: Guitar Hero komt 
binnenkort met een DS-versie. De 
game zal met een soort van Guitar 
Grip komen zodat je toch nog 'iets 
van een gitaar' in je hand hebt. Want 
om nu meteen een hele gitaar bij de 
DS-game te stoppen, dat druist toch 
een beetje tegen het idee van een 
'handheld' in. •

•  EA heeft The Sims 3 aangekondigd 
en daar is de Powerspy erg blij mee, 
en anders wel de melkkoe die The 
Sims 2 heet, want haar uiers waren 
inmiddels helemaal droog 
gemolken. Zelfs een fantast als de 
Powerspy kon geen insteek voor een 
nieuwe add-on meer verzinnen.
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LEUKE MEUK
Bij een console zit uiteraard een controller, maar wat 
als je er een tweede bij w ilt? “ Dan ga je naar de win­
kel en haal je er een!” Ja, hè, hè... dat is lekker mak­
kelijk. Maar naast Microsoft, Sony en Nintendo zijn er 
heel veel andere partijen die controllers aanbieden.

Zo kregen we laatst de Nyko Zero Wireless PlayStation 3 controller bin­
nen en aangezien die een paar bijzondere features heeft, willen we jullie 
die niet onthouden.
O  De PS3 controller met rumble van Sony zelf is nog steeds niet uit hier 

in Europa, de Nyko controller kent echter dubbele vibratiemotoren dus 
lekker trillen en schokken in games die dat ondersteunen.

@ De afwerking is solide. Geen goedkoop rammelend plastic maar goede 
materialen die lekker in de hand liggen. Backlit LED knoppen zijn een 
pluspunt als je in het donker wilt gamen.

©  De controller komt met losse oplaadbare batterijen, maar ook met 
een optioneel extra batterijenvak voor een nog langere gamesessie; 
een slordige 25 uur maar liefst! Uiteraard doet ie het draadloos net zo 
goed als wanneer je het USB snoertje in de PS3 prikt 

De controller kost 69 euro. Dat is niet goedkoop, maar je hebt dan wel
een fraai afgewerkte, zeer complete, 

rumble PS3 controller die vooral voor 
gamers met wat grotere handen heel 
lekker speelt.
De bal ligt nu bij Sony want het feit 
dat die Dual Shock 3 controllers hier 
nog steeds niet beschikbaar zijn, is 
eigenlijk van de gekke...
Helemaal als het nieuws klopt dat In 
Amerika de Dual Shock 3 inmiddels 
te koop is.

"VERDIEN GELD, EN SCHRIJF 
EEN KDRTVERHRRLTJEDVER 
HDE GRIDES JE HEDDEN RRN- 
GEZETTDTGEUIELD."
Britse krant doet aan diepgraven­
de journalistiek.

MARIO IS EEN 
LELIJKE GAST
Wat krijg je als je de kop van Mario 
3D realistisch gaat renderen? 
Inderdaad, iets heel engs.

Nu begrijpen we ook waarom 
Nintendo nooit echt in de realisti­
sche 3D werelden is gestapt. Je zou 
er maar naast in bed liggen...

DM WORDT CONDEMNED 2 NIET "CONDEMNED”?
Onlangs moest ik voor 
Nieuwe Revu een stukje 
schrijven over Bully. De 
game was net uitgeko­

men op de Wii en Xbox 360 en 
volgens de redactie betrof het een 
game "die echt niet kon en nu dus 
toch uitkwam’’.
En daar hadden ze gelijk in. De 
game kon inderdaad niet... voor 
mensen die zware epilepsie heb­
ben. Net zoals alle andere games. 
Maar ik moest hen teleurstellen 
in hun verwachting dat Bully echt 
zwaar over de schreef ging qua 
gameplay; dat dit de Manhunt van 
de middelbare school zou zijn.
Dus maakte ik een verhaal waarin 
ik kopte dat Bully zo op de EO 
kon worden vertoond en dat de 
gemiddelde rector van een VMBO 
liever leiding gaf op de Bullworth 
Academy dan op zijn eigen school, 
waar het bezit van een mes tegen­
woordig net zo normaal is als van 
een agenda.
Als je Bully gespeeld hebt, lachje 
je echt kapot om al die ophef. Is 
dit nu de game waar al die politici 
zo zwaar over vielen? Het heftig­
ste watje kan doen, is een rotje 
naar je leraar gooien en dat deed 
ik vroeger al. Nou ja, ik bond zo’n 
trekbommetje aan zijn stoel en ja, 
dat is volkomen fout. Meneer 
Spilker, ik bied u bij deze alsnog 

mijn welgemeende excuses aan.

Die hele ophef sloeg dus als een 
slappe snikkel op een slagroom­
taart, en het is wat mij betreft het 
zoveelste voorbeeld waaruit blijkt 
dat politici en mainstream pers 
echt de shit weten van games.
Men hoort wat, of ziet wat (de hele 
ophef over Bully was gebaseerd op 
een mix van een paar screenshots, 
een statement van Rockstar dat 
de hoofdrolspeler op school moest 
zien te overleven en de reputatie 
van Rockstar zelf, en dus niet op 
een speelsessieü!) en struikelt 
vervolgens over elkaar heen om 
als eerste ‘foei’ te kunnen roepen. 
Het liefst op de voorpagina. Zielig 
gewoon!!!
En dan kreeg ik deze week Con­
demned 2 binnen. Een hele vette 
game met een flinke dosis geweld

Photoqroph
(oc«

en schrikeffecten. Netjes 18-i- gela­
beld door uitgever Sega. Een game 
die ik iedereen van 18 jaar en ouder

kan aanraden en waarvan ik ook 
durf te stellen dat elke ouder die dit 
zijn minderjarige kind laat spelen 
goed gestoord is.
Deze game gaat vele malen verder 
dan Bully en komt vele malen 
dichter in de buurt van Manhunt... 
maar je hoort en leest er niks over. 
Gelukkig maar, want ik wil geen 
slapende honden wakker maken, 
maar het toont wel weer eens aan 
dat de mainstream pers totaal niet 
bijhoudt wat er uitkomt en wat er nu 
precies in die games gebeurt.
Of zou het uitblijven van commen­
taar op Condemned 2 het gevolg 
zijn van het feit dat politici en jour­
nalisten eindelijk geleerd hebben 
van hun fouten? Dat kan toch niet 
waar zijn...
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6 # W factidn guerrilla wdrdt bedankti
In PU 3 schreef Jan na 
een bezoek aan de stu- 

MAARTEN cllo van Volition Games 
een viertal pagina’s over Red 
Faction Guerrilia. Ik heb de game 
inmiddels uitgebreid mogen speien 
en kan niet anders zeggen dan dat 
ik onder de indruk ben.
Het is niet eens het verhaal of de 
setting waar ik zo enthousiast over 
ben; de game heeft iets anders bij 
me losgemaakt. Het sleutelelement: 
destructie! Alles kan tot appelmoes 
geslagen worden. Alleen gebeurt 
dat hier niet op een manier zoals 
we die kennen in veel games: iets

ontploft en de onderdelen gaan via 
een animatie uit elkaar, maar blijven 
in principe nog wel hetzelfde, al dan 
niet iets beschadigd.
Nee, het is anders, nieuw, beter! Elk 
pand of complex in de game is na­
melijk echt “gebouwd”. Een plafond 
rust op vier muren die elk weer on­
dersteund worden door een aantal 
pijlers. De hoekpunten zijn bijvoor­
beeld extra belast. Wat gebeurt er 
als je twee muren kapotslaat met 
een grote hamer? Dan zakt het 
geheel een beetje in, en wordt het 
onstabiel. Sla je nog een keer. dan 
stort alles in, zoals het hoort.

%

Rijd je met een vrachtwagen 
tegen een muur aan? Dan ram je 
er doorheen zoals dat in het echt 
ook zou gebeuren. Gooi je een 
sticky granaat tegen een plafond, 
dan knal je er een gat in. Precies 
zoals je dat verwacht als je het in 
het echt zou doen.
Dit is mogelijk omdat de engine 
continu berekent hoeveel en 
welke punten van het gebouw nog 
intact zijn en de zwaartekracht 
hierbij een grote rol speelt. Het 
klinkt eigenlijk heel logisch, maar 
in videogames is dit een nieuw 
verschijnsel.
En hier begint dan ook mijn pro­
bleem met deze derde Red Fac­
tion game. Want na de presenta­
tie en speelsessie ben ik gewend 
geraakt aan deze nieuwe manier 
van destructie en zwaartekracht 
in een game. Nog geen half uur la­
ter was ik dan ook totaal teleurge­
steld in Saints Row 2 waar ik met 
een auto tegen een muur reed en 
er van afketste alsof m’n bolide 
een biljartbal was. Zo werkt dat 
dus niet. Die muur moet kapot! En 
die auto ook! Het huis moet mis­
schien zelfs een beetje Inzakken, 
zoals in Red Faction!
Lekker! Nu ga ik bij elke volgende 
game daar een beetje op zitten 
letten! Bedankt Guerrilla!

EEN Wii + MARID KART!
Sinds 11 april ligt Mario Kart voor de Wii in de winkels. Misschien dat sommigen van ju l­
lie al naar de lokale gameshop zijn gerend, maar wie dat nog niet gedaan heeft, 
moet onderstaande maar eens even lezen. Uuuuh, eigenlijk geldt dit ook voor iedereen 
die Mario Kart al heeft, want een Wii'tje winnen is nooit weg natuurlijk!
Oké, een prijsvraag voor iedereen dus!

Wij geven namelijk inderdaad een splinternieuwe Wii weg, 
compleet m ft dje vette racer van Mario erudm vriendjes!
Om voor deje dillke prijs in aanmerking i ^ komen, 
moet je eens even h^el diep na gaan^enken (het mag pijn doen).
De vraag i *

m

Welke wapens/voorwerpen
zou JU graag nog in Mario Kart
tegenkomen, naast de reeds
aanwezige bananen, koopa
schilden, sterren, bliksem 
mushrooms en veertjes 
En hoe zou dat dan moeten
werken?

Schrijf het allemaal zo gedetailleerd mogelijk 
f  pp of, beter nog, maak er een vette foto of 

tiope filmpje van!
Stuur je inzending o.v.v. Mario Kart, op naar:

I I

(voor de mensen die een filmpje willen maken, 
post hem bijvoorbeeld op YouTube of MSNvideo en stuur ons de linki)
De winnaar komt sowieso met z’n bakkes in de PU en op WWW.PU.NL
en je krijgt natuurlijk die fantastische prijs! Kom maar naar beneden en sla je slag.L:-; >

*

•  Ruim tachtig cosplayers hebben in 
Londen een record cosplaying gezet 
voor het Guiness Book of Records. 
Het mini-eventje was mede 
georganiseerd door Vivendi, 
waarvan de Engelse bazin de 
deelnemers een hart onder de riem 
stak door verkleed als Spyro op te 
komen dagen.

•  Power Unlimited wil dit record graag 
verbeteren en PU-Chief Niels heeft 
zich al aangemeld om mee te doen 
als game-karakter. Hij zal verkleed 
gaan als een lid van het GTAIV 
publiek dat op straat loopt.

•  Ubisoft is duidelijk geweest: Haze is 
voor eens en voor altijd een PS3- 
exclusive. De Powerspy kan het 
allemaal geen hol schelen, als was 
hij exclusief voor de magnetron, als 
die game nu maar eens uitkomt!

•  Het casual gamer-virus waar de 
Powerspy persoonlijk een beetje 
hardcore van wordt, waart hevig 
rond. Zo heeft Ubisoft 
aangekondigd dat ze geen echte 
hardcore shooters als de allereerste 
Ghost Recon meer zal maken omdat 
het publiek hier te beperkt voor is.

•  Dus weer een uitgever die meent 
dat casual gamers vooral easy shit 
willen spelen. Terwijl de Powerspy 
van mening is dat mensen gewoon 
góede games willen spelen. Het 
best argument hiervoor is dat de 
best verkochte games ooit: Gran 
Turismo, GTA Vice City en Super 
Mario, toch niet bepaald 'easy shit' 
waren, maar gewoon steengoed, 
zodat iedereen ze wilde hebben. 
Maar ja, de Powerspy zal wel weer 
gek zijn.

•  Het is natuurlijk logisch dat 
developers een paar maanden na de 
launch van hun game alweer gaan 
praten over wat er allemaal beter 
kan bij de productie van het nieuwe 
deel, maar het verpest wel een hoop 
lol die je mogelijk op dat moment 
nog met je spel hebt.

•  Neem nu Bioware, dat nu al roept 
dat de sidequests van Mass Effect 2

nu echt inhoud gaan krijgen. Fijn
^  en bedankt jongens!!! De halve 

redactie was juist Mass Effect 
opnieuw aan het spelen om al die 

sidequests aan te pakken...

•  Goed bericht. BioShock 2 is 
aangekondigd en zal in 2009 
uitkomen. Voor al diegenen die 
Bioshock nog niet hebben gespeeld: 
ga je eerst kapot schamen en ren 
dan naar de winkel om te kijken of 
de game nog ergens in de 
budgetbak te vinden is.

PU.NL
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•  De toekomstige PS3 firmware 
update zal er voor gaan zorgen dat 
je een Blu Ray film van je PS3 kan 
overzetten naar je PSP. In een 
standaard resolutie that is.

•  Waarom je dat nu weer zou willen, 
een Blu Ray film kopen en die in 
plaats van op een knoepert van een 
scherm in full HD, afspelen op een 
klein schermpje in een normale 
resolutie, waarbij je ook nog de kans 
hebt dat de batterij vlak voor het 
eind op is, zou de Powerspy niet 
weten.

•  Dat de Wii groot is en veel invloed 
heeft, weet de Powerspy, maar dat 
er nu ook mensen zijn die 
trouwkaarten maken met henzelf als 
Mii erop gaat wel erg ver.

•  Is een beetje als een Ducati-motor 
kopen en dan de moter er uithalen 
en er trappers op zetten.

10 REDENEN WAAROM ER ZOVEEL CRAP OP DE Wii VERSCHIJNT

o  Concurreren met Nintendo heeft toch geen zin
Er zijn maar weinig spelontwikkelaars die spellen 
kunnen maken die kwalitatief kunnen wedijveren met 
die van Nintendo. Dus waarom zou je daar je best 
voor doen?

& Ongeïnformeerde consumenten
Wat maakt het uit als je game keiharde onvoldoen­
des scoort In de gespecialiseerde media, als die me­
dia je doelgroep toch niet onder ogen komen?

® WII Sport» en WII Play
Als Nintendo gigantisch kan scoren met beperkt op­
gezette spelletjes, dan willen andere ontwikkelaars 
dat natuurlijk ook wel eens proberen.

O Bekende technologie
Om games voor de Wil te maken, kun je prima uit de 
voeten met de computers die je v ijfjaa r geleden ook 
al gebruikte. Een grote plus voor elke gemakzuchtige 
ontwikkelaar.

O (Mogelijke) poeltle van WII al» marktleider
Het Is traditie dat het marktleidende systeem op 
de meeste ‘shovelware’ kan rekenen. Je pakt liever 
een half procent van de grootste dan van de kleinste 
aantallen.

0  Nieuwe coneumenten zijn minder kritisch
Mensen die nog niet veel games hebben gespeeld.

zijn in het algemeen minder kritisch dan mensen die 
al heel veel games hebben gespeeld, waardoor ook 
matige spellen een zekere mate van bestaansrecht 
krijgen.

9  Spelbeeprekere zijn niet representatief voor • 
het Wll-publlek
Spelbesprekers baseren hun beoordelingen vaak op 
criteria waar de gemiddelde consument zijn schou­
ders over ophaalt - wat spelontwikkelaars overtuigt 
van hun recht aan geen enkele normering te vol­
doen.

0  Gameplay over graphics
Dat Nintendo fantastische gameplay verpakt in een­
voudige graphics, motiveert andere ontwikkelaars 
om waardeloze gameplay in eenvoudige graphics te 
verpakken, want wie ziet het verschil?

0  De geschiedenis van Nintendo
Door weinig imposante posities van N64 en Game- 
Cube, zijn de grote spelontwikkelaars het simpelweg 
niet meer gewend hun beste games op Nintendo- 
systemen uit te brengen. “■

(D> De tijd
De plotselinge revolutie zorgt voor verwarring en 
plunderaars. Hopelijk leidt het verstrijken van de tijd 
tot zich beter informerende consumenten en dapper­
der ontwikkelaars.

EEN GEHEEL VERZORGDE TRIP NAAR DE
TOKYO GAME SHOW 2 0 0 8 |

Ja, je leest het goed! De Xboy's hebben in het kader van de 
lancering van Ninja Gaiden 2 een vette prijsvraag uitge­

schreven, en je zou gek zijn als je er niet aan meedoet.
Wie wil er nou niet drie dagen geheel verzorgd naar Tokyo 

met twee dagen toegang tot de Tokyo Game Show?
Wat moetje doen om kans te maken? Vermom jezelf 
als ninja. en laat door middel van een kort filmpje 
zien waarom jij The Ultimate Ninja bent! Zet dit film- 

; pje vervolgens op bijvoorbeeld YouTube, MSNVideo 
r ‘ of Dailymotion en stuur ons de link. 

t e  Heb je nou een bierbuik tot aan je tenen, of ben 
*  je zo lenig als een bejaard nijlpaard, dan vinden 

wij het ook prima als je je vriendin of zus de 
hoofdrol in je filmpje geeft. Of eigenlijk vinden we 
dat sowieso wel beter!
Om je vast een beetje op weg te helpen, kun je 
bij ons een gratis Ninja Gaiden 2 T-shirt aanvra­

gen. Trek deze niet gewoon aan, maar maak er 
een ninja masker van, zoals Florian hier laat zien, 

of hopelijk beter (volgens ons is dat ook geen Ninja 
zwaard. Florian -  red).

Mail dus eerst voor het T-shirt je naam en adres naar: 
Prijsvraag@powerunlimited.nl.

Onder vermelding van: Ninja Gaiden 2 T-shirt 
En stuur vervolgens het linkje door naar:

« 1  ^ T ]
^ i

n

PRIJSVRAAG@POWERUNIMITED.NL. 
X  ONDER VERMELDING VAN: .

i  NINJA GAIDEN 2 VIDEO

X

De beste inzendingen komen 
op onze site te staan, 
en daar kun je op stemmen. 
Check ook WWW.PU.NL voor 
meer informatie over deze actie!

◄

mailto:Prijsvraag@powerunlimited.nl
mailto:PRIJSVRAAG@POWERUNIMITED.NL
http://WWW.PU.NL
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2008 editie bekend 

JAN gemaakt. PC gaming 
speelt nog steeds de hoofdrol maar 
ook op de Xbox 360 kan gestreden 
worden voor eremetaal (en de daar­
bij horende smak euro’s).
De lijst met games is behoorlijk 
voorspelbaar en vooral op het PC 
front zien we weinig verschuivingen. 
Sterker, de organisatie speelt 
duidelijk op safe. Laat ik de lijst er 
eens bij halen...
Op de PC kunnen de cyberatleten 
straks gaan spelen met: Half-Life: 
Counter-Strike 1.6, StarCraft: Brood 
War, Warcraft III: The Frozen 
Throne, Command & Conquer 3: 
Kane’s Wrath, Age of Empires III: 
The Asian Dynasties, FIFA Soccer 
08, Need For Speed ProStreet.
iKiniiiW iMdilgiJil inlif

Project Gotham Racing 4. Logische keuze.

•  Bij de Amerikaan McPherson werden 
onlangs zijn Xbox 360 en laptop 
gestolen. Hij meldde het voorval aan 
de politie en hoorde er niks meer 
van. Op een gegeven moment 
hoorde hij dat zijn laptop bij een 
lokale tweedehands winkel werd 
aangeboden en dat de dader 
zichtbaar was op de beveiligings­
camera's. Ook op basis van deze 
gegevens deed de politie shit.

•  Even later kreeg McPherson een 
voicemail van de dief met daarop 
het aanbod zijn 360 terug te kopen. 
De idioot bleek zijn eigen nummer 
te gebruiken en dus was zeer snel 
achterhaald om wie het ging. Helaas 
deed de politie met deze gegevens 
ook niks.

•  Totaal gefrustreerd plaatste 
McPherson de persoonlijke 
gegevens vervolgens op het 
internet en vanaf dat moment had 
de dief geen leven meer. Mailbox, 
voicemails, post, hij werd van alle 
kanten bestookt.

•  En je raadt het al, toen kwam de 
politie wel in actie... tegen 
McPherson.

ADVERTENTIE

I
FIFA 08. Een inkoppertje I

StarCraft: Brood War. Geen verrassing.

€  49 .99
INCLUSIEF STUUR

g n n d  ^
lillBFC

Korte Tiendeweg 14 2801 JT Gouda Tevens filiaal in Ingen (regio Tiel) 

Tel.0182-686902 info@gameplayer.nl • www.gameplayer.nl

•  De Powerspy is gek op mods. Het 
zorgt namelijk voor een 
broederschap die in de echte wereld 
nooit mogelijk was geweest. De 
Unreal Tournament III gemeenschap 
heeft er namelijk voor gezorgd dat 
je in deze game op de PS3 met de 
Master Chief en de Gears of War­
mannen kunt spelen.

•  Op z'n minst apart is de benaming 
die men in de VS gegeven heeft aan 
het offensief waarmee Nintendo de 
Wii-Fit aan de man en vrouw zal 
brengen: de Wii Fit-zkrieg.

•  De baas van Midway, David Zucker, 
heeft de zak gekregen. En als je de 
verliescijfers van de uitgever bekijkt, 
begrijp je waarom. Midway heeft 
300 miljoen dollar verloren sinds 
2004 en het aandeel Midway is 79% 
minder waard dan bij de start.

•  Er zijn er voor minder uitgevlogen.

•  Toch leuk dat de Powerspy af en toe 
kan laten zien dat hij een 
voorspellende gave heeft. Zo riep hij 
twee PU's geleden al dat Microsoft 
de prijs van de Xbox 360 voor of 
tijdens de launch van GTA IV zou 
verlagen. En zie...

•  Char heeft er dus een concurrent bij. 
Mocht je dus nog met overleden 
familieleden of huisdieren willen 
praten, mail dan naar redactie® 
powerunlimited.nl.

mailto:info@gameplayer.nl
http://www.gameplayer.nl
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> En dan tenslotte voor alle PU-chicks 
en metroseksuele lezers: Namco 
komt met een game waarin je heel 
hard met je stylus over de gespierde 
buikjes van allerlei kekke 
jongemannen moet wrijven. Duel 
Love is een zogenaamde rentai 
game (romantic game) waarin het 
de bedoeling is dat de karakters 
verliefd op jou worden.

De rook trekt op, de Wii-revolutie heeft zich voltrok­
ken. Een gestage vloed van miljoenen dollars en euro’s 
stroomt richting Japan, Iwata eet kreeft als ontbijt, en 
met voorjaarstoppers als No More Heroes en Mario 
Kart horen we ook de hardcore even niet meer klagen. 
Proficiat Nintendo, revolutie geslaagd. Maar nu is het 
tijd  voor Wii+!

kaart, maar dat kost tijd, moeite ert 
gedoe. Terwijl dat Wii-kanalenmenu’ 
nu juist zo fantastisch is omdat je 
snel, moeiteloos en.zonder gedoe je 
spelletjes kunt kiezen.

•  De Powerspy heeft al vernomen dat 
er bij de PU kaarsen in de kerk zijn 
gebrand opdat deze game niet naar 
Europa komt. Want wie dit moet 
testen heeft weer driejaar aan 
imagobuilding nodig.

VETTE AKTIE!

»  Nee, we hoeven nog geen 
echte opvolger van de Wli (al zijn 
we erg nieuwsgierig naar wat dat 
gaat worden), want dat is een 
beetje lullig voor al die mensen die 
nog maar net met gamen (op de 
Wii) zijn begonnen.
Wat we willen is een nieuwe 
versie van hetzelfde systeem, die 
dus exact dezelfde software kan 
afspelen. Maar dan met een paar 
extra’s. Of eigenlijk één extra...

games moeten wissen als we weer 
eens wat nieuws willen downloaden. 
Natuurlijk kunnen die oude games 
later weer gratis gedownload 
worden, en is het ook mogelijk om 
ze weg te schrijven op een SD-

Virtual Console A O

«nTBWTwmmTiT

BEPERKT GEHEUGEN
Ons verlangen wordt gevoed door 
dat zeer beperkte systeemgeheu- 
gen van de Wli. Al na een halfjaar 
hadden we die zuinige 512 MB 
gevuld met Virtual Console-games, 
kanalen en save-bestanden.
Dit betekent dat we telkens oude

OEIiESIS lURBDlililIFIli

B.l(k

REEEL PROBLEEM
Het is minstens zo fantastisch dat 
Nintendo speciale kanalen aan het 
Wii-menu toevoegt voor games als 
Wii Fit, Zeida, Mario Kart Wii en 
Smash Bros. Maar het probleem 
van het ruimtegebrek wordt hierdoor 
alleen maar groter.
Het ruimtegebrek is niet langer een 

issue voor een enkele 
koopzieke klager in de 
woestijn, maar gewoon 
een groot probleem, ’’ 
waar iedere Wii-bezit- 
ter mee te maken 
heeft of zal krijgen. 
Helemaal als we later 
dit jaar ook nog eens 
nieuwe games moeten 
gaan downloaden, via 
het in Japan reeds 
begonnen Wii Ware.
We merken nu al dat 
we bepaalde klassieke

LAAT JE ABRE5TEHEN DDDR PU
Ja. je leest het goed! Je loopt de komende maand de kans door een 
van onze redacteuren op straat gearresteerd te worden. Wat moetje 
namelijk doen? Plak de GTA IV sticker die bij deze PU zit op je step, 
fiets, auto, tank of apache helikopter en laat deze minstens een 
maand zitten. Komen wij je met deze sticker tegen op straat, dan loop 
je namelijk het risico aangehouden te worden.
Alleen krijg je In plaats van een strenge vermaning of een vette bon, 
een exclusieve GTA IV Xbox 360 en GTA IV Collectors Edition mee naar 
huis!
Daarnaast maakt iedereen die een foto van zichzelf poserend voor zijn 
bestickerde vehikel naar ons opstuurt, ook nog eens kans op een vet 
GTA IV goodiepakket. We hoeven je daarbij natuurlijk niet te zeggen 
dat creativiteit (of vrouwelijk schoon -  Red) op prijs wordt gesteld!

I PRiJSVRAAG@POWERUNLIMITED.NL~

^ g i i a n d i p *
r ,# t i l ie F .G \

IB PU.NL
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1K  DENK NIET DRT 
CnniERS DQUINLQDDRBLE 

^  CONTENT VOOR GTRIV 
UIILLEN RL5 ZE NOG IDET DE 

SINGLEPLRVER BEZIG ZIJN"
A'S Sc onzin.ott Steinberg vindt exclusieve 
downloadable content voor GTA IV onzin.

Wii Menu

games toch maar niet downloa^ 
omdat ze zoveel ruimte inneme 
Dat gaat ons vast ook tegenhoudi 
om zomaar die nieuwe games bin 
nen te halen. Niet wegens gebrek 
aan geld of interesse, maar gebrek 
aan opslagruimte.
Dat kan toch nooit de bedoeling van 
Nintendo zijn geweest.

RODE GLEUF
Wat zouden we nog meer verlangen 
van een Wii+? Nou, de mogelijk­
heid om DVD-tjes af te spelen lijkt 
ons een aardige toevoeging. De
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TAL BEAR SOLID A
BUNS OF THE PAXRIDTS JEROEN GENIET IN DE JRPRNSE BERGEN

Je zal maar Metal Gear fan zijn en op een regenachtige 
woensdagmiddag een telefoontje krijgen of Je een paar 
dagen naar Japan w ilt komen om het vierde deel van 
de MGS saga te spelen. Het overkwam Jeroen, en Je 
begrijpt dat ie voor ook maar met iemand te overleg­
gen, z’n paspoortgegevens al had doorgegeven aan 
Konami. Dat hij vervolgens drie dagen van acht uur 
‘s morgens to t elf uur ’s avonds ergens in de Japanse 
bergen non-stop MGS 4 moest spelen, kon hem dan , 

ook niets schelen, integendeel... ]

Een reis naar Japan betekent bijna altijd een (langdurig)
verblijf in Tokio. In mijn geval pakte dat echter heel anders 

■«, uit. Na één korte nacht in de Japanse hoofdstad werd 
ik 's ochtends vroeg opgewacht door de mensen van 

Konami om me naar het station te brengen alwaar 
de Shinkansen (die super snelle 
trein) mij naar Nasushiobara 
Station bracht. Samen met nog ^
vijftien andere journalisten van []

over de hele wereld, werden 
we daar opgehaald door NIEITIRM

een heuse Konami Super
Campus bus om ons f  C N  0111 

»' ^  naar onze uitein- t t l l  U I1 I
. t ;  delijke verblijf-

plaats te brengen. We lieten
de beschaving achter

De busrit duurde ongeveer
■  . ‘ ■  een uur en voerde ons door
■  ' een verlaten maar schitte-
■  ■  rend landschep, om uitein-
f  _ j' l  f  '  m  delijk aan te komen bij een
I B hermetisch afgesloten terrein

voorzien van volautomatisch 
beveiligde

Alles bij elkaar had 't wel wat
' V  - weg van een geheime basis

:i- ' '  • van een crimineel mastermind
_ iiO P B  uit de James Bond films.

B Bovenaan de heuvel, half inge- 
g n B  graven, lag het kantoor en na 
n ^ H  een steile afdaling over een pas 
■ m  aangelegde asfaltweg bereikten 

we het hotel met uitzicht over de 
vallei. Het had iets onwerkelijks, 
vooral omdat het hele complex 

leek te draaieji op de energie die
— _________ _ vri]"vs(erd gemaakt door

/ '  drie ^ndmolens en een

’’DEZE DIGS TRIP DIRS EEN ERVRRIN  ̂DIE 
NIEIDRND ini J  OOIT NOG RF KRN NEltlEN; " V°°
EEN ONCE IN R LIFETIIRE EXPERIENCE. ” - ~ V r ë :

gamen en nog eens
gamen. Dit was een bootcamp, een Metal Gear Solid 4 bootcamp, met als 
doel MGS 4 uitspelen.
Vrije tijd was er niet, het was gamen wat de klok sloeg, van zonopkomst tot 
zonsondergang, slechts onderbroken door een lunch (van twaalf tot één) en 
een diner (van zeven tot acht) om door te gaan tot elf uur in de avond.

METAZGEARSQZRU

BOOTCAMP IN NASU

KOJIMA PRODUCTIONS

METAL GEAR ONLINE
Naast MGS 4 kon ik ook nog even 
klooien met Metal Gear Online 
(MGO), die in tegenstelling tot wat 
er momenteel wordt beweerd, 
gewoon op de MGS 4 disc staat en 
niet als aparte game wordt ver­
kocht. Iedereen die MGS 3 online 
heeft gespeeld, weet wat hem te 
wachten staat.
Het feit dat de game bij MGS 4 
zit, betekent niet dat Konami geen 
model heeft bedacht om geld te 
verdienen. Je krijgt namelijk stan­

daard vier maps bij MGO, en wil Je 
meer maps dan kun Je ze los in de 
Konami Shop kopen. Ditzeifde geldt 
voor personages of extraatjes om 
Je personage mee aan te kleden. 
Wat wel tof is, is de mogelijkheid 
om te groeien in Je mogelijkheden. 
Jouw gecreëerde personage kun Je 
namelijk vier vaardigheden meege­
ven en hoe meer Je gebruik maakt 
van die bekwaamheden des te 
beter wordt Jouw personage hier in. 
Leuk extraatje zo vermoed ik, maar 
niets meer dan dat.
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LOEIENDE MECHA
Ik mag vanzelfsprekend nog niet alles vertellen en eigenlijk wil Je ook niet 
alles weten, Je wilt het zelf meemaken.
Wat ik op dit moment wel met Je mag delen, zijn mijn ervaringen 
eerste missie. Deze speelt zich af in het Midden Oosten. WaarschjJMJk heb 
Je al enkele delen van deze setting voorbij zien komen in verschijfende trailers 
en gameplay filmpjes op Youtube of andere websites. En laat ij< maar meteen 
zeggen dat de kwaliteit van dit level fenomenaal is. Werkelijk ongehoord.
De missie begint met een vloeiende transitie van cutscene naargamebeeld. 
Snake is net met een groep rebellen het dorp binnen gereden en is zojuist uit
oe jeep gesprongen.
De camera zwenkt naar een positie achter Snake en vanaf dst moment heb 
JiJ controle over de held uit Metal Gear Solid. Niet langer een tede in fade out 
die Je uit de game haalt, maar het gaat heerlijk vloeiend allemaal.
Tijdens de eerste minuten stampen de Gekko's (die tweebeniga^echa's) 
enkele opstandelingen plat en binnen een mum van tijd iigt de s t f ^ t  bezaaid 
met lichamen terwijl de Gekko's langs de kapotgeschoten huizen patcQuil- 
leren.
Mijn eerste reactie was: weg hier! Maar ik heb toch even de tijd genomen om 
het gedrag van de Gekko's te bestuderen en verschillende manieren uit te

a1 (
1

SNAKE’S OOGLAPJE
In de filmpjes zie Je regelmatig 
Snake met een ooglapje op. Dat 
is niet omdat hij een oogpro- 
bleem heeft (hij wordt wel een 
dagje ouder) maar het is een 
multifunctioneel ooglapje. Hij 
kan er namelijk personages 
mee identificeren (zijn ze aan 
Snake gelieerd of niet), wapens 
en items mee traceren maar het 
ook gebruiken als verrekijker of 
infrarood kijker.
Ook heb Je ongetwijfeld MKII 
gezien, het kleine robotje van

I Ja. zoom maar even in. Alleen Jammer dat ze niet dat korte rokje van gisteren draagt.______ |

proberen om langs ze te komen. Het toffe is dat de Gekko's absoluut geen 
achterlijke machines zijn. Integendeel zelfs. Op het moment dat ze Je spotten, 
zullen ze het vuur op Je openen of, wanneer Je te dicht bij ze in de buurt komt. 
Je een rake trap verkopen.
Maar helemaal vet was het om de Gekko uit te lokken tot andere acties. Zo 
positioneerde ik me op de eerste verdieping van een gebouw. De tweebenige 
Mecha gebruikte vervoigens zijn beide poten om zich aan de veranda op te 
trekken om zo naar binnen te kunnen kijken. Toen ik gespot werd, opende hij 
het vuur. Verschanste ik mij echter achter een object, dan spoorde een kleine 
tentakel afkomstig van de Gekko mij op, om daarna een handgranaat in mijn 
richting te gooien. Werkelijk fantastisch.

FAMILIEJUWELEN
Er speelt zich in deze fictieve stad echter meer af. De smalle steegjes en 
straten zijn namelijk het strijdtoneel van de PMC (Private Military Company) 
troepen (die allemaal dik onder de NANO zitten) en de rebellen. In de huid 
van Snake heb Je in feite niets met beide groepen te maken, maar Je kunt wel 
gebruik van ze maken. Door manschappen van de ene groep uit te schakelen 
verdien Je respect van de andere groep en zullen ze Je met rust laten of zelfs 
een helpende hand bieden. »>■

Otacon waarmee Je tegenstanders 
kunt elektrocuteren. De MKII zul 
Je echter voornamelijk gebruiken 
om even ongezien een gebied te 
inspecteren, met een druk op X ben 
Je nameiijk onzichtbaar. Tevens kun 
Je op muren kloppen om tegenstan­
ders weg te lokken of omgekeerd. 
Ook leuk is datje  tijdens de 
briefings die voorafgaan aan een 
missie, met de kleine rakker kunt 
rondscheuren. Zo kun Je items 
oppikken of leuke easter eggs 
vinden.
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»>■ Misschien krijg je zo iangzamerhand het idee dat MGS 4 veei meer op 
actie is gericht dan zijn voorgangers maar dat is niet heiemaai het gevai, 
aangezien je, met name in de wat hogere moeiiijkheidsgraad, nog heei veei 
iekker aan het siuipen bent.
Beiangrijk huipmiddei hierbij is de OctoCamo. Deze nieuwe camoufiagetech- 
niek heeft veei weg van die uit MGS 3, zij het datje nu niet meer zeif de juiste 
kieurtjes hoeft uit te zoeken. Je pak zai zich nameiijk zeifstandig aanpassen 
aan de achtergrond.
Een soidaat besiuipen gaat nu ook een stuk viotter; niet ianger voig je de 
miiitair voetje voor voetje maar kun je gehurkt op hem af iopen. Dat werkt 
een stuk sneiier en geeft je meer kans om iemand viug uit te schakeien en 
je vervoigens weer te verstoppen. Mijn persooniijke favoriet om iemand uit 
te schakeien was overigens het “eiektro”-mes dat Snake bij zich draagt. 
Wanneer deze is opgeiaden kun je de vijand heei gemakkeiijk met een schok 
knock-out siaan.
Je kunt echter ook iemand onder schot houden waarna hij zich overgeeft en 
jij 'm kan fouiiieren. Dit is een soort contextgevoeiig minispeiietje waarbij je
WflT IS e» MêT flflü D£ HflüD?

op het juiste moment de driehoektoets dient in te drukken. Doe je het goed 
dan zuiien er items op de grond vaiien. Waarna je je siachtoffer met een 
ferme kneep in z'n famiiiejuweien bewusteioos siaa....erm knijpt. De items 
en wapens die vervoigens op de grond iiggen (ze zweven niet meer onrea- 
iistisch) kun je nu simpeiweg oppakken, waarbij je voor ieder wapen punten 
krijgt.

BOERENDE AAP
Dat iaatste zai ik even verduideiijken. in een van de iaatste traiiers heb 
je ongetwijfeid Drebin gezien, die zwarte gast met dat bionde haar en zijn 
boerende aap. Deze kerei is een wapenhandeiaar en zai jou voorzien van 
aiierhande wapentuig.
Gedurende de game zui je wapens van gesneuvelde soldaten op kunnen 
pakken en in ruil daarvoor krijg je zogenaamde Drebin Points. Deze punten 
kun je op hun beurt weer inleveren bij de Drebin Shop (in het start menu) 
waar je wapens, munitie en andere items kunt aanschaffen. Met een paar 
klikken heb je alles direct in je bezit en zui je dus niet plotseling zonder

IN GESPREK MET HIDEO KOJIMA

CRERTIEVE BREIN RCHTER DE IRGS SERIE

Gedurende de dagen dat we daar in de schuilplaats van 
Hideo Kojima zaten, hebben we ook nog even met de 
beste man kunnen praten. Opvallend was de eerlijkheid 
en openheid van de man, die nu al als een van de iconen 
van de game-industrie kan worden beschouwd.

HK: Op game gebied ligt het vrij close bij wat ik voor ogen had. Het battle­
field concept ligt vrij dicht bij wat ik wilde doen. Voor wat betreft de graphics 
en de grootte van de map, ben ik minder tevreden. Ik wilde grotere maps 
met meer mogelijkheden; destructieve gameplay om het zo maarte zeggen. 
Drie jaar terug toen we de trailer tijdens de Tokyo Game Show lieten zien, 
hadden we heel veel ideeën maar toen we begonnen met ontwikkelen 
liepen we tegen grenzen aan, deels door de beperkingen van de Cell 
processor.

Niet om de PS3 af te kraken, maar we waren nog niet helemaal op ons gemak 
met deze next-gen console. We kunnen nog niet alles uit de machine halen 
wat we zouden willen. We zijn wel vooruit gegaan maar in plaats van de tien 
stappen die we wilden doen, hebben we er slechts drie gedaan.

HK: Ja, al na deel 3 zou ik ermee stoppen. Maar de gamers wilden meer en 
dan moet ik me aan hen verantwoorden. Vandaar dat ik deel 4 ook gedaan 
heb. Ik weet niet of er nog een nieuwe MGS game komt want nu wil ik iets 
heel anders doen.
Mocht de MGS saga echter doorgaan dan wil ik een wat andere rol aanne­
men. Meer zoals Miyamoto dat bij Nintendo doet. Ik wil nog wel produceren 
maar dan meer dat ik het gehele project overzie.

HK: In dit deel wil ik niet zozeer de speler met de personages mee laten 
leven, maar de speler meer terug in de tijd leiden. Wat hebben de gamers 
meegemaakt toen ze bijvoorbeeld MGS 1, 2 of 3 speelden?
Die reis terug naar het verleden wil ik ze niet alleen laten beleven in de 
cutscenes maar ook tijdens de game zelf, waarbij Je wordt getrakteerd op



SPECIAL REPCRT A

ammunitie komen te zitten. Daarbij kun Je ook nogeens extra attributen 
voor je wapens aanschaffen; denk hierbij aan geluiddempers of scopes 
voor op je schietgerij.
Het is namelijk mogelijk om je wapens te customizen. Een simpel M4 
machinegeweer kun je in een handomdraai veranderen in een wapen met 
behoorlijk wat extra vuurkracht. Je gooit er bijvoorbeeld een granaatwerper, 
een scope en een geluidsdemper op, en je hebt binnen een handomdraai 
een bijzonder doeltreffend multifunctioneel stukje wapentuig in handen.
De Drebin Shop heeft een behoorlijke impact op de game. Je bent name­
lijk minder afhankelijk van het wapentuig datje gedurende de game tot je 
beschikking krijgt. Nu is het een kwestie van effe doorsparen en binnen 
een mum van tijd heb je dat vette scherpschuttergeweer in je bezit. Hoewel 
ik er bij moet vermelden dat niet alle wapens meteen bij Drebin aan te 
schaffen zijn. Je zult ze namelijk eerst op het speelveld moeten vinden.

FAN SERVICE
MGS 4 zit overigens vol met details waar de fans van zullen smullen. Zo 
zul je in de eerste missie al snel Rat Patrol tegen het lijf lopen waar Meryl 
het commando over voert. Binnen de gelederen van Rat Patrol vinden we 
Johnny Sasaki (de fans weten wel wie ik bedoel).
Ook later in de game zullen er momenten voorkomen die puur voor de fans

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiMiMiMmiliiiiiiiiimiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiimiimiiiiriiimiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii +13

zijn bedacht. Te veel kan (en mag) ik er nog niet over vertel­
len, maar verwacht enkele hele verrassende ontmoetin­
gen en prettige bezoekjes. Zelfs de meest doorgewin­
terde journalisten zaten soms te schaterlachen ^
achter hun PSS's.
Dit alles lezende, zul je begrijpen dat ik 
daar in de bergen van Nasu ontzet- 
tend heb genoten. De sfeer, de 
game, de locatie, de mensen... 
alles klopte. Deze MGS trip 
was een ervaring die nie- 
mand mij ooit nog af kan 
nemen; een once in a
lifetime experience. /  ■ ^ /  ''
O
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interactieve flashbacks. Op die manier probeer ik de speler terug te laten 
denken aan de tijd dat ze eerdere MGS delen speelden. Wantje denkt 
bijvoorbeeld niet alleen aan MGS 1, maar ook aan de situatie waar jij je op 
dat moment in bevond. Toen we het concept testten op enkele mensen die 
meegewerkt hadden aan MGS 1, zaten ze te snikken achter de PS3. Puur 
vanwege het feit dat ze terug dachten aan hun situatie destijds.

 ̂HK: MGS 1 en 3 zitten wat mij betreft in dezelfde categorie, en MGS 2 en 
’ 4 zitten samen in een andere categorie. Dat heeft niets met de lengte van 
de tussenfilmpjes te maken maar meer met de hoofdpersonages. In deel 
1 en 3 draaide het vooral om de reis van Snake en de drive om zijn doel 
te vinden. Snake groeide binnen die game, niet alleen wat mogelijkheden 
betreft, maar ook als personage. In deel 2 en 4 weetje wat het doel is en 
weetje watje moet doen om dat doel te bereiken.
De stijl is ook anders. Het draait minder om het hoofdpersonage (zoals in 
1 en 3) maar meer om de wereld, het strijdtoneel waarin de figuren zich 
bevinden.
Er zullen voor en tegenstanders zijn, daar hou ik rekening mee.

^  ’ / ; ■
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Dat MGS4 zijn hoge verwachtin­
gen waar gaat maken, durf ik niet 
met zekerheid te stellen. Er zitten 
namelijk nog wat haken en ogen aan 
het geheel. Zullen de fans dit vierde 
deel waarderen? Ik denk het wel 
maar of iedereen super enthousiast 
zal zijn... ik hou nog een slag om 
de arm.

O Ontzettend mooie graphics.
O Snake is weer terug.
O Er komen, later in de 

game, wat typische 
(vervelende) Kojima mo­
menten naar boven.

METAL GEAR SOLID 4:
GUNS OF THE PATRIOTS 

•« PS3
KOJIMA PRODUCTIONS /  KONAMI 
12 JUNI 2008
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Wie Zweden zegt, zegt ABBA, Volvo, IKEA, Alfred Nobel, 
Zlatan Ibrahimovic en PIpl Langkous. Maar volgens Jan 
moet spelontwikkelaar Digital Illusions (DICE) binnen­
kort ook aan dit rijtje worden toegevoegd. De Zweden 
hebben namelijk drie games in de maak die hun status 
als successtudio alleen maar zullen uitbouwen. Van Mir­
ror’s Edge is hij vooralsnog het meest onder de indruk.

DICE is groot geworden met de mul­
tiplayer shooter Battlefield. Eerst 
was er Battlefield 1942, toen Bat­
tlefield 2 en vervolgens Battlefield 
2142 (en dan tel ik voor het gemak 
die tig uitbreidingen voor ieder deel 
maar even niet mee).
De opvolging van deze titels en de 
bijbehorende add-ons past bij het 
uitgeefmodel van DICE’S uitgever 
Electronic Arts maar 2008 markeert 
een kentering. Op een onlangs 
gehouden congres liet EA baas 
John Riccitiello namelijk weten dat 
studio’s die overgenomen zijn door 
EA (waaronder DICE) meer vrijheid 
krijgen om zelf nieuwe projecten 
te starten. Dit om de creatieve gees­
ten binnen een bedrijf te behouden. 
In dat licht kunnen we de nieuwe 
DICE games Battlefield Heroes,

Battlefield Bad Company en Mirror’s 
Edge wellicht zien. Natuurlijk zijn 
de eerste twee spin-offs van een 
bekende franchise maar ook hier 
steekt EA zijn nek uit (zie ook elders 
in deze PU).
Mirror’s Edge is echter een com­
pleet nieuwe franchise die niets te 
maken heeft met alles wat DICE ooit 
eerder heeft gemaakt.

ON THE RUN
Mirror’s Edge (ME) is een action- 
adventure waarin het draait om klim­
men, klauteren, rennen en springen. 
Je kruipt in de huid van Faith, een 
Aziatisch ogende dame die een 
baan als koerier heeft en leeft in 
een moderne, utopische stad.
Aha, een soort moderne Tomb 
Raider dus? Nee, verre van zelfs.

Ik heb wel eens van een vallend schot' gehoord, maar dat was bij voetbal.

BREAKDOWN
Toen jaren geleden de eerste beelden van Namco’s Xbox game Break­
down de wereld in werden geslingerd, werd iedereen gek. Dit unieke 
action-adventure waarin je in first-person hand-to-hand combat uit­
voerde, sprak tot ieders verbeelding.
Het uiteindelijke resultaat viel een tikkeltje tegen en liet maar weer 
eens zien hoe moeilijk het is om iets anders te doen met een dergelijke 
viewpoint. Of zoals we destijds schreven: "Deze game slaagt erin om 
fantastisch te zijn en tegelijkertijd ook verschrikkelijk kut, en dat is al 
een prestatie op zich.”
De voortekenen voor Mirror’s Edge zien er gunstiger uit, al is het met het 
eindresultaat van Breakdown in het achterhoofd, nog te vroeg om nu al 
de loftrompet te steken.

Om te beginnen speel en beleef je 
ME vanuit de eerste persoon en ten 
tweede is de game geïnspireerd op 

free running waarbij Faith naar 
, eigen inzicht van A naar B 

spurt en haar omgeving 
i beschouwt als één 

uitdagende hinder- 
nisbaan. Die 

bewegingsvrij­
heid heeft 

Faith

DENKEN 
EEN mix VRN ^  
Film s EN GRmES 
RIS miNORITV 
REPORT. THE 
BOURNE TRILOGIE, 
PRINCE OF PERSIR 
EN RSSRSSIN'S

overigens hard nodig aangezien 
haar bezigheden niet helemaal 
legaal zijn.
Leven in het moderne Utopia heeft 
namelijk z’n prijs. Er is weliswaar 
nauwelijks criminaliteit, de levens­
standaard van de inwoners in de 
glanzende wolkenkrabbers is hoog, 
maar de invloed van de overheid is 
alomvattend.
Een groepje mensen probeert zich 
te verzetten tegen de staatsterreur 
maar het totalitaire regiem onder­
drukt alle vormen van oppositie op 
meedogenloze wijze.
Aangezien alles gecontroleerd 
wordt, ook email, telefoonverkeer en 
internet, zijn koeriers (beter gezegd 
Runners) de enige manier voor de 
oppositie om nog veilig met elkaar 
te communiceren, en daar komt 
Faith om de hoek kijken.
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Free runners gebruiken nooit een lift maar de trap.

datje  in first-person aan het rennen 
en klimmen bent, en dat is wel even 
wennen. Ik weet dan ook zeker dat 
een aantal mensen dit niet gaat
trekken, zeker als __
Je ook nog eens 
hoogtevrees 
hebt. Aan de 
andere kant

werden er vroeger mensen misselijk 
van shooters en daar hoor ik echt 
niemand meer over klagen.
Tijdens het sprinten zie je voort­
durend Faith’s armen en benen 
in beeld en dien je in tienden van 
seconden te beslissen of je over 
een buis heen jumpt of er bijvoor­
beeld onderdoor schuift (dat laatste 

oogt erg cool, zeker In first-person) 
en of je links of rechts gaat.

Om de speler te helpen, lich­
ten bepaalde kabels, een 
hijskraan of plank felrood 
op, om zo de ideale route 
van A naar B aan te 
geven. Je hebt op zich 
wel de vrijheid om meer­
dere routes te pakken 
maar in de praktijk 
zul je altijd voor de 
ideale weggaan, en 
dat maakt de game 

in dat opzicht meer 
lineair dan bijvoor­

beeld Assassin’s 
Creed.

VAN ZESTIG HOOG NAAR 
BENEDEN
Erg fraai oogt voorts de first-person 
combat. Het is al een paar keer 
eerder gedaan door andere spellen- 
makers (zie kader) maar dat kwam 
nooit echt lekker uit de verf. ME 
probeert het opnieuw en wat ik er 
tot nu toe van gezien heb, smaakt 
naar meer.
Faith is geen vrouw van de wapens 
al kan ze wel een gun van iemand 
afpakken en zelf gebruiken. Liever 
trapt ze echter iemand onderuit, laat 
ze die verdwaasd achter en spurt 
weer verder.
Handige bijkomstigheid is datje 
door de grote hoogte waarop je je 
bevindt het natuurlijk heel makkelijk 
is om een belager naar beneden te 
trappen.
Erg cool is ook de mogelijkheid 
dat wanneer je zelf een stukje naar 
beneden valt, je tijdens je val je gun

schieten is, daar moet je je dan 
maar even niet door laten afleiden.

MIX
De grafische stijl van ME is uniek 
te noemen en de schone, hagel­
witte stad vormt een perfecte 
free running speeltuin voor Faith. 
Tussen het industriële wit, lichten 
de kritieke rode voorwerpen extra 
mooi op.
Overigens zal het spel zich ook 
indoor afspelen waarbij zaken als 
balkons en (rol)trappen je verder 
uitdagen de ideale route te pakken. 
De eerste indruk die ik van ME 
kreeg, deed mij denken aan een 
mix van films en games als Minority 
Report, The Bourne trilogie. Prince 
of Persia en Assassin’s Creed. 
Hopelijk krijgt DICE de tijd om haar 
nieuwste project goed uit te werken 
en in dat geval zie ik de game niet 
uitkomen in 2008.

nog kunt legen op een vijand.
Maar nogmaals, ME is geen shoo­
ter. Hoe uitgebreid de kungfu moves 
worden (of datje die gaandeweg 
leert) is nog onduidelijk. Zaak is 
vooral om nooit stil te blijven staan 
en de omgeving naar je hand te 
zetten. Dat er af en toe een heli­
kopter met mitrailleur op je aan het

V E R W A C H T IN G

De unieke look en opzet van M irror’s 
Edge prikkelt en intrigeert. Het idee 
achter de game spreekt mij enorm 
aan en hopelijk kunnen we straks 
net zo vrij rondspurten als Altair dat 
over de daken van Jeruzalem deed. 
De million dollar question b iijft 
natuuriijk: wat zit er in dat koffertje?
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Jan is een van de weinige redacteuren die nog in fabeltjes 
gelooft. Ed trouwens ook, maar dat heeft meer te maken 
met het fe it dat ie elke maand weer denkt dat de redac­
teuren zich aan de deadlines gaan houden. Fable 2 staat 
In ieder geval hoog op het verlanglijstje van Jan én diens 
tekst kwam keurig op tijd binnen... soms is het leven net
een sprookje.

Peter Molyneux is eigenlijk een 
soort Engelse Miyamoto. Beide 
gameveteranen hebben spellen 
bedacht die de game-industrie 
hebben veranderd, leder nieuw 
project van beide heren kan op 
voorhand rekenen op enorm veel 
belangstelling. Groot verschil 
tussen de twee is er ook: daar waar 
Miyamoto vooraf zeer summier is 
met het verschaffen van game-info, 
belooft Molyneux gouden bergen en 
voorspelt hij bij iedere nieuwe game 
een revolutie.

Voor Fable 2 was Molyneux echter 
relatief ingetogen. Beetje bij beetje 
voerde hij ons de afgelopen twee 
jaar (sappige) stukjes gameplay. Na 
het traject X06 (de eerste aankon­
diging van Fable) - E3 2007 - Game 
Developer Conference 2008 is het 
tijd om voorzichtig de eerste balans 

op te maken.

WeCT wie DAT IS? Die 
GAST 2ie u  De Hete dag 
oveD Heicoes spDiuceiu

Hoe tof is dat?

TJA. IK w ee i 
•T u ie r  HOOP. 
voLGews ouze 
BevemeBBSPS 

IS DIT ee« 
OPBOUWMISSie.

IK Hee HeT wet cezieu hoop. dat je  
suiTeu At Die Kepets gck stoüd Te 
MAKeU MeT DAT Geite tIJF VAU je.'

I ACH HOU je  seK' M'u eoePKA 
WAS BIJ De wAssepeTTe.

K .

SAMEN DELEN
Waar ik op dit moment 
het meest enthousiast 
over ben, is de coöpe­
ratieve gameplay. De 
meest shooters kennen 
een co-op modus, maar 
singleplayer RPG’s 
zijn altijd een solitaire 
aangelegenheid. Duh... 
daarom zijn het ook 
singleplayer RPG’s, maar 
tussen een Fable en een 
MMO zit nog genoeg 
ruimte.
Het idee is heel simpel. 

Stel, ik speel al een uurtje of vier 
Fable 2 en Steven wandelt op dat 
moment het testhok binnen. Hij 
ploft naast me op de bank, pakt de 
controller en drukt op de knop. Op 
dat moment avonturieren we samen 
en delen we goud, ervaring en faam.

Hoe beter je timet, hoe stijlvoller 
je actie in beeld komt. Dat is in 
singleplayer al zeer aangenaam maar 
als duo kun je nog meer experience 
points verdienen. Wanneer jij een 
magische ijsspreuk cast en je 
medeavonturier schiet een bevro 
ren vijand daarna aan flinters 
verdien je dubbel zo veel 
punten. Pas echter wel op dat 
je niet iedere willekeurige Xbox Live 
speler uitnodigt om met je op stap 
te gaan, want alle acties die jouw 
co-op speler doet, zijn onomkeer­
baar. Wanneer je co-op buddy 
dus in een vlaag van baldadigheid 
je ingame vrouw en kind (vrouwe­
lijke alter ego’s kunnen zwanger 
raken in Fable 2) een kogel door 
het hoofd jaagt, zijn deze dus voor­
goed kassie wijle. En je weet. er 
zwerven heel wat onvoorspelbare 
figuren rond op Xbox Live.

1
/ i

ERVARING
Een ander voordeel van een co-op 
partner aan je zijde is het verdienen 
van extra ervaring tijdens combat.
De combat in Fable 2 is in basis heel 
simpel. B voor magie, de X-knop 
staat voor hakken met je zwaard 
en Y gebruik je om met je gun te 
schieten.

DOGGYSTYLE
Maar misschien ben jij wel het 
type gamer dat helemaal niet 
samen met een andere 
speler zijn avonturen wil 
beleven. Dan kun je altijd 
nog terugvallen op mens’ 
beste vriend: de hond. Jawel, V 
als je wilt heb je de hele 
game een trouwe viervoeter 
bij je. En al klinkt het als een f- 
verkapte Nin'tendogs mini­
game, je gaatje echt aan dit 
beestje hechten, of je het 
nu leuk vindt of niet. Net 
als bij een eventueel kind 
(iemand bezwangeren is 
een bewuste keuze in Fable i 
2) krijg je een band met dit 
beestje en volgt hij je, of je 
nu een Good of Evil speel­
wijze aanhangt. Ik begin 
spontaan te'kwispelen als 
ifc,er aan denk... O

V E R W A C H T IN G

Fable 2 is typisch zo’n spel waarbij 
de screenshots totaal geen recht 
doen aan de game zelf. Je moet 
Fable 2 ervaren, voelen, beleven. 
Alleen dan kun je  stellen dat d it zeer 
waarschijnlijk toch gewoon weer een 

verdraaid leuke, cartooneske RPG 
en vooral typische Molyneux game 
gaat worden.

NU AL EEN REL?
Het zou zo maar eens kunnen dat er rond de release van Fable 2 een relletje ontstaat. De game huisvest 
namelijk zowel vrouwelijke als mannelijke prostituees. Beide typen houden zich op rond de schimmige kroegen 
in verschillende steden die de game huisvest, en ja, als mannelijke speler kun je naar mannelijke hoertjes en 
vrouwelijke personages kunnen net zo goed met dames van lichte zeden onder de wol duiken. Zou Dijsselbloem 
al gewaarschuwd zijn?

+ Intuïtieve combat.
+ Verstrekkende co-op.
+ Typische Engelse look en humor.
-  Grafisch (nog) geen 

wauwfactor.
-  Weinig bekend over 

verhaallijn.

FABLE 2 
PC /  XBOX 360
LIONHEAD STUDIOS /  MICROSOFT 
Q3 2008



A L D N
Naar New York afreizen om in het hoist van de nacht 
door een park te wandeien, zwervers en junks tegen 
het lijf te iopen met ais enige wapen een zaklamp? Wie 
bedenkt zoiets? Maarten zag ais enige het probleem 
niet.

De nieuwe Alone in the Dark lijkt 
z’n roots te zijn vergeten, en heeft 
meer weg van MacGyver en Splin­
ter Cell dan van Resident Evil of 
Condemned. Ontwikkelaar Eden 
negeert dan ook de laatste delen 
van de serie en laat het verhaal 
verder gaan na deel 1 dat zich 
afspeelde in 1920. Op zich al bizar, 
want dit vijfde deel speelt zich af in 
de huidige tijd, terwijl we te maken 
hebben jjnet dezelfde hoofdrolspe­
ler: Edward Carnby!

WHAT HAPPENED?
Edward snapt er zelf ook de ballen 
van. Op het moment dat hij ont­
waakt in een kamer met gestoorde 
artsen om ‘m heen, zit hij nog zwaar 
onder de verdovende middelen. Net 
als de mannen in de witte Jassen 
hem af willen voeren, breekt de hel 
los. De muren scheuren open, slok­
ken een paar gasten op en sluiten 
zich weer; alsof er een beest achter 
het beton leeft.
Edward maakt van de mogelijkheid

UITSPELEN ZONDER TE GAMEN
Ook bij Eden volgt men series als Lost, Prison Break, Medium en 24, zo 
vertelde Nour Polloni, producer van AitD me (zie screen). Vandaar dat 
ze ervoor hebben gekozen om het spel te verdelen in afleveringen met 
hoofdstukken.
Hierdoor steekt het geheel heel filmisch in elkaar. Elke aflevering start 
met een soort trailer en heeft veel cinematische tussenstukjes die per­
fect op het script aansluiten.
Om het nóg aantrekkelijker te maken voor de casual markt, kun Je hoofd­
stukken skippen omdat Je het bijvoorbeeld te moeilijk vindt. Je krijgt dan 
in een filmpje te zien wat er gebeurd is in het deel datje overgeslagen 
hebt.
Het is een totaal 
nieuw ding en ik 
moest er een beetje
om lachen, want vol­
gens Polloni kun Je 
de game vrijwel uit­
spelen zonder ook 
maar één seconde 
gegamed te hebben. 
Je mist dan alleen 
het einde. Sowieso 
ben Je dan een pan­
nenkoek, want een 
film kijken, kostje 
heel wat minder dan 
zestig euro.

Wat een mens allemaal niet doet om niet gesnapt te worden bij het mobiel bellen in de 
auto.

T H

Pijnlijk. Dit doet me weer denken aan die ene optie die de auto van Niels wèl heeft en de 
mijne niet: stoelverwarming.

gebruik om te ontsnappen en gaat 
op onderzoek uit. Hoe clichématig 
dit allemaal ook klinkt: Alone in the 
Dark kent een enorm goede opbouw 
en een magistraal script.

HET EINDE DER TIJDEN
De situatie waarin Carnby zich 
bevindt, is even mysterieus als 
de rest van het avontuur dat zich 
afspeelt in een apocalyptische set­
ting in en rondom het Central Park 
in New York.
Grappig is dat het verhaal deels 
gebaseerd is op werkelijke gebeur­
tenissen. In de herfst van de 
negentiende eeuw stond half New 
York namelijk op z’n kop door een 
krantenbericht dat alle beesten uit 
de dierentuin jn  het park zouden zijn 
ontsnapt. De Big Apple was in rep 
en ri|e r erf binnen no-time kwamen 
er vèrhalen los over vermiste 
mensen en werden er rare wezens 
in het park gespot. De stenen beel­
den in Central Park van gemuteerde 
beesten zijn daar nog steeds de 
stille getuigen van.

SMULLEN
Maar niet alleen het verhaal is 
intrigerend, ook de gameplay is 
om van te smullen! Vanwege de 
vrijheid die Je wordt geboden, kun Je 
helemaal opgaan in het zoeken naar 
oplossingen en het combineren van 
voorwerpen. Er zijn dan ook vaak 
meerdere manieren om iets aan te 
pakken, iemand te doden, op een 
schier onmogelijk platform te komen 
of een deur te openen.
Je kunt bijvoorbeeld praktisch alles 
oppakken en als wapen gebrui­
ken en vrijwel overal op klimmen. 
Stoelen kun Je in brand steken en zo 
een gesloten deur kapot fikken. Om 
kogels effectiever te maken, kun 
Je benzine of alcohol bij Je munitie 
doen, en met een zakdoek in een 
fles drank maak Je een molotov 
cocktail.

MACGYVER
Het spel zit vol met hieraan gere­
lateerde puzzels en onwijs verma­
kelijke combinaties die Je kunt en 
soms móet gebruiken.

WIE HET LAATST LACHT...
Er gaat altijd wel wat mis tijdens een trip. Toen een Journalist naar alle 
tripgangers mailde dat als Je PES 2008 voor de PSP niet bij Je had. Je het 
vliegtuig niet in kwam, stuurde de PR manager van Atari terug: “Degene 
die zijn paspoort niet bij zich heeft ook niet! Haha!”
Drie keer raden wie er om half acht 's ochtends een collega met een 
noodgang naar Schiphol moest laten komen om z'n paspoort af te leve­
ren. Het is dat het vlucht vertraging had...

I
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Ik zal jullie twee voorbeelden geven. 
In het park staan beneden aan een 
heuveltje drie creeps te ouwehoe­
ren. Naast mij bevindt zich een ijsco- 
karretje. Ik plaats er een gasfles 
op en laat het karretje de helling 
afrollen. Zodra het wagentje bijna bij 
het tuig is, schiet ik de gasfles tot 
ontploffing en heb ik een triple kill te 
pakken. Het is genieten geblazen en 
MacGyver kijkt zijn ogen uit.
Elders in de game werd mijn weg 
versperd door een brandje. Door 
een brandblusser op een soort 
takelsysteem te leggen, omhoog te 
klimmen en aan een touw te siinge- 
ren, kreeg ik de brandblusser boven 
waarna ik de vlammen kon doven. 
Het klinkt simpei, maar Je kunt er 
een flink tijdje mee bezig zijn.

TAXI DRIVER
Tijdens Je speurtocht zul Je allerlei 
afwisselende gameplay-onderde- 
len tegenkomen, waaronder racen 
(Eden is ook de maker van Testdrive 
Uniimited en V-Rally).
Zo moest ik met een taxi een amulet 

^vervoeren. De hele stad lag in puin, 
'stenen kwamen uit de lucht vallen, 
gebouwen stortten in, het verkeer 
was een puinhoop en de grond 
kwam omhoog. Deels scripted, maar 
deels ook willekeurig en daardoor 
extra moeilijk. Het was één grote 
chaos. Op zulke momenten zou dat 
skippen (zie kader vorige pagina) 
misschien helemaal niet zo gek zijn.

Dergelijke afwijkende onderdelen 
zullen meer in de game voorkomen, j |  
heb ik me laten vertellen.

MEERDERE
PERSPECTIEVEN
Alone in the Dark lijkt een fantas­
tisch spel te gaan worden, maar 
er moet wat mij betreft nog wel 
een klein bobbeltje glad gestreken 
worden, en dat betreft de besturing. 
In AitD is het perspectief continu 
te veranderen van first-person naar 
third-person en vice versa. Op zich 
geen gekke keuze want op een smal 
richeltje balanceren, werkt in first- 
person niet. Toch leidt dit tot verwar­
ring omdat Je te maken krijgt met 
verschillende besturingsschema’s. 
Laat ik als voorbeeld de rechter

Mensen die de mysteries van Centrai Park voor waar houden, zijn net zo goedgelovig als 
Patty Brard, Je weet wel die Sloerie Geiler.

analoge knujbpel noemen. Die dient, 
net als in elke first-person game, 
voor het besturen van de camera. 
Switch Je echter naar third-person, 
dan krijg Je te maken met een vast 
camerapunt van schuin bovenaf, en 
dient de analoge knuppel voor het 
bewegen van een voorwerp of het 
slaan met een wapen. Heb Je geen 
voorwerp in handen dan kun Je wèi 
weer rondkijken met de knuppel en 
dat werkte nogal verwarrend.
Toch, als men die besturing nog 
wat tweakt, denk ik dat AitD vooral

vanwege toffe elementen als het 
inventieve knutseien en het extreem 
goed uitgewerkte script, de potentie^ 
heeft om een Gold Award binnén te. 
halen. O

Moet je dus nooit doen in een Russische nachtclub: voor de grap een molotov cocktail 
bestellen. Ook een glas nost met een rietje wordt niet op prijs gesteld.

V E R W A C H T IN G

Alone in the Dark steekt goed in 
elkaar. Er is heel veel aandacht 
besteed aan het verhaal, de sfeer, 
de muziek en de Inventieve game- 
play waar je  je  creativiteit volledig in 
kwijt kunt. Maar het belangrijkste, 
de besturing, vraagt echter nog wel 
wat aandacht.

+ Schitterend verhaal. 
E Inventieve gameplay. 
+ Veel onverwachte 

plotwisselingen.
+ Prachtige muziek. 

• ĵQverwarrende en
onlogische besturing.

ALONE IN THE DARK 
XBOX 360 /  PS3 /  PC /  Wii /  PS2 
EDEN GAMES /  ATARI 
MEI 2008



Vanwege de geboorte van Jan’s tweede zoon (Sebasti- 
aan) kreeg Steven de eervolle taak om in zijn plaats 
naar Blizzard af te reizen om StarCraft II te spelen. De 
volgende Blizzard reis is weer voor Jan, maar Steven 
moest toch even kw ijt dat ook bij hem de liefde voor 
Blizzard inmiddels is ontloken, en deze ontwikkelaar er 
in hem een discipel bij heeft.

Ik zie Blizzard als de Nintendo van 
de PC games. Ze nemen de tijd voor 
hun projecten, kwaliteit staat altijd 
op nummer één, en ze zijn uitermate 
voorzichtig met de goede naam van 
hun grote franchises. De loyaliteit 
van hun volgelingen is net zoais bij 
Nintendo fanboys prijzenswaardig. 
Tegen de tijd dat we bij de review 
van StarCraft aankomen laat ik 
vanzelfsprekend Jan weer aan het 
woord. Hij heeft immers veel meer 
ervaring op RTS gebied en weet 
bovendien meer van het origineel. 
Toch denk ik dat de informatie op 
deze pagina’s (daarom juist) erg 
waardevoi is. iedereen die tegen­
woordig graag RTS games speelt 
of het origineel van StarCraft hoog 
beeft zitten, zai zich zonder enige 
twijfel op StarCraft II storten. Die 
hoeven ai lang niet meer overtuigd 
te worden.
Maar er zijn uiteraard nog veel 
andere type gamers. Sommigen 
hebben de laatste jaren misschien, 
net zoals ik, voorzichtig een eerste 
stap gezet in de wereld van strate­
gische gevechten. Ook denkbaar 
Ts dat er een grote groep gamers 
bestaat die zich nog nooit aan het 
RTS genre heeft gewaagd maar 
dankzij hun positieve ervaringen 
met World of Warcraft, tegenwoor­
dig geïnteresseerd zijn in alle Bliz­
zard titeis. De kwaliteit van World of 
Warcraft alleen al, was voor mij in

ieder gevai reden genoeg geweest 
om me sowieso in StarCraft ii te 
verdiepen.
De vraag of het vervolg op deze 
legendarische RTS titei geschikt is 
voor de massa is dus zeer interes­
sant, en hoop ik hier (deeis) te 
kunnen beantwoorden.

VERKOCHT
Na twee voiie dagen spelen kan ik 
in ieder gevai vast verkiappen dat ik 
verkocht ben. Kwaiiteit is kwaliteit 
en deze franchise geniet met reden 
een goede reputatie.
Voor mij als beginnende strateeg 
was het tempo echter wel even 
wennen. Dat komt met name omdat 
mijn eerste ervaring over een LAN 
was, waar ervaren journalisten als 
razenden van alles aanklikten (ter­
wijl ik net een bescheiden basis had 
gebouwd) en met een reusachtig 
leger op me af kwamen denderen. 
Gelukkig is de actie ondanks de 
indrukwekkende hoeveelheid 
opties erg intuïtief. Het neerzetten 
van onderdelen van de basis en 
aanmaken van nieuwe units gebeurt 
uiteraard trapsgewijs, maar er wordt 
aitijd duidelijk aangegeven wat de 
vereisten zijn voor sterkere units.

WORMTRANSPORT
Ik heb af en toe met de Terrans en 
Protoss gespeeld maar omdat dit 
tripje officieel in het teken stond van

"NR TlUEE VOLLE DRGEN 
SPELEN KRN IK IN IEDER 

GEVRL VRST VERKLRPPEN 
DRT IK VERKOCHT BEN."

de Zerg, en het de bedoeling was 
deze factie in de spotlight te zetten, 
heb ik me dan ook vooral met dit 
talrijke gemuteerde tuig beziggehou­
den.
Een gevecht begint altijd met het 
bouwen van een basis en het bin­
nenhalen van voldoende resources.

In het geval van de Zerg is mutatie 
de basis voor het aanmaken van 
units, die allen beginnen als een 
simpele larve. Het groeien van 
jouw basis is gekoppeld aan het 
verspreiden van het ranzige goedje 
genaamd Creep.
Belangrijke vernieuwing bij de Zerg

BRAND NEW!
In het origineel worden de gelederen van de Terrans, Protoss en Zerg 
opgemaakt uit zo'n zeven tot acht units. In StarCraft II is dit aantal opge­
krikt tot maar liefst dertien tot vijftien units. Echter, deze getallen zijn 
vooralsnog onder voorbehoud. Blizzard wil niet te veel units op ons bord 
gooien om het geheel niet onnodig ingewikkeld te maken.
Zo wordt de Zerg ditmaal aangevuld met Corrupters (zie screen) en Infil­
trators, die respectievelijk gevallen vijanden en basissen kunnen overne­
men om zo jouw leger op kosten van de tegenstander te versterken. 
Eveneens nieuw zijn de Roaches; snelle grondunits met een unieke rege- 
neratiekracht. Deze units moeten dus zonder pauze worden aangevallen 
om te voorkomen dat gedane schade wordt hersteld. Een goede speler 
zal echter handig gebruik weten te maken van de mogelijkheid indivi­
duele Roaches onder de grond te plaatsen waar zij ongestoord kunnen 
bijkomen.
De juiste Roaches selecteren tijdens de hectische actie is een goed 
voorbeeld van het hoge niveau waarop deze game gespeeld kan worden, 
en illustreert het voordeel dat je hebt als je genoeg skills bezit om je 
bezig te houden met micromanagement van de units.
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WERKEN BIJ BLIZZARD
Het gaat goed met Blizzard, dat 
zal niemand zijn ontgaan. Ze 
zijn inmiddels verhuisd naar een 
enorm complex in Irvine, net 
buiten Los Angeles. En na enkele 
dagen op deze gev/ilde werk­
plek te hebben vertoefd, is mij 
duidelijk geworden dat werken bij 
Blizzard geen straf is.
Op de parkeerplaats is al merk­
baar dat medewerkers zich niet 
schamen voor hun liefde voor 
online activiteiten, gezien enkele 
originele nummerplaten. De 
gangen zijn gesierd met uniek 
materiaal en een levensgrote 
dwerg hier en daar kan natuurlijk 
ook niet ontbreken.

is een uniek transportsysteem 
dat het door middel van wormen 
mogelijk maakt units bliksemsnel te 
verplaatsen.

DE QUEEN
Een ander hoogtepunt is de rol die 
de Queen inneemt in de verdedi­
ging van jouw basis. Uiteraard kan 
jouw leger slechts met één Queen 
worden versterkt maar haar arse­
naal maakt haar zeer waardevol. Zij 
is verantwoordelijk voor het aanma­

ken van Creep, deelt rake klappen 
uit en kan sterk organisch afweerge­
schut neerleggen.
Door de juiste ondersteunende 
units te plaatsen Is haar level te 
verhogen, hetgeen nieuwe voorde­
len met zich mee brengt. Een level 
drie Queen, het maximaal te beha­
len level, kan een basis die onder 
vijandelijk vuur ligt onmiddellijk 
herstellen. Dit kan fataal zijn voor 
een speler die net veel units heeft 
opgeofferd in een poging de basis in 
kwestie uit te schakelen.

GENIETEN
Persoonlijk spreekt de vormgeving 
van de Zerg mij het meeste aan, 
evenals de manier waarop de units 
werken. En dankzij de mogelijk­
heid om de snelheid van de actie 
te bepalen, heb ik rustig kennis 
kunnen maken met de indrukwek­
kende gameplay.
Het niveau waarop in de multiplayer

LINE OF SIGHT
Als actieve inwoner van Azeroth ben ik beter bekend met het begrip Line 
of Sight dan me lief is. Nou ja, het is eigenlijk een haat/liefde verhou­
ding. Het ene moment is dit gameplay mechanisme jouw beste vriend, 
terwijl het zonder pardon het volgende moment een mes in je rug plant. 
Het rondrennen om pilaren in de arena’s van WoW kan handig zijn als je 
inkomende vuurballen probeert te blokkeren, maar tegelijkertijd tot veel 
frustratie leiden bij degene die de vuurballen afschiet.
De mappen van StarCraft II kennen allerlei niveauverschillen evenals 
obstakels die units buiten schot kunnen houden, waardoor Line of Sight 
een belangrijke rol gaat spelen in de plaatsing van jouw units.

mode gestreden gaat worden is erg 
hoog. Dat kan ik je nu al zwart op 
wit geven. Het origineel wordt niet 
voor niets nog steeds op de World 
Cyber Games gespeeld. Ik durf nu al 
te stellen dat StarCraft II eenzelfde 
lot beschoren zal zijn.
Maar er zal natuurlijk ook gewoon 
een dikke singleplayer campaign aan­
wezig zijn, die optimaal gebruik zal 
maken van het diepe achterliggende 
verhaal en de sterke setting. O

Als er naast een dikke campaign 
tevens een matchmaking systeem 
wordt geïmplementeerd om de 
online actie in goede banen te 
leiden, zullen zowel veteranen als 
nieuwkomers kunnen genieten van 

de strijd tussen de Terrans. Protoss 
en Zerg: zelfs strategen die nog een 
beetje nat achter de oren zijn op 
RTS gebied, zoals ikzelf.

O Drie goed uitgewerkte stijdkrach- 
ten die zowel visueel als gua 
gameplay onderscheidend zijn.

O Dankzij de in te stellen speel snel­
heid kunnen professioneie Star­
Craft spelers eindelijk in 3D 
verder.

O De welbekende focus op kwaliteit 
van Blizzard leidt to t ongekende 
balans en uitwerking van de 
gameplay.

O De game wordt uitge­
bracht als Blizzard 
tevreden is. 2009?



WARHAMMER DNLINE
De kogel is eindelijk door de kerk: Warhammer Online: 
Age of Reckoning, door de makers liefkozend WAR! 
genoemd, lig t komende herfst in de winkels. Ter gele­
genheid van d it heuglijke fe it werd er in er in Parijs een 
driedaags evenement georganiseerd. Orc-deskundige 
Jan was er natuurlijk bij.

Bij Warhammer denk i'k als eerste
aan de tafelbordspellen van oorsprong
Games Workshop. Mijn neef had kent. De T
vroeger honderden miniaturen die gameplay A ' | l
hij stuk voor stuk met de hand had zelf vond ik
beschilderd. Een tijdrovende en dure wat vreemd, 7  1
hobby, want naast de poppetjes, de aangezien je met '*
verf en de penselen, kwam War- een dobbelsteen
hammer pas echt tot leven op een moest gooien
grote tafel, bekleed met nepmos en en één voor één
nepbergen. Dus maakte hij menig zetten moest doen.
ommetje naar de shop om ook die Tabletop regels dus. Maar hoe s
broodnodige spulletjes in huis te zou het zijn om dit in realtime te
halen. spelen, dacht ik toen al.
Mijn neef had hoofdzakelijk Ores
dus ik schat dat daar  ̂ BRONNEN &  ERVARING_ ^
mijn liefde voor de o  Ondertussen is Warhammer bef
groene wezens z’n r  lijk geëvolueerd. De miniaturen

Tabletop regels dus. Maar hoe stoer 
zou het zijn om dit in realtime te 
spelen, dacht ik toen al.

Ondertussen is Warhammer behoor­
lijk geëvolueerd. De miniaturen
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bestaan nog steeds en zijn nog even 
populair, maar inmiddels stellen de 
gelijknamige computergames fans 
in staat het alomvattende Warham­
mer universum in vele gedaanten te

RGE OF CRmELOT 
EETSUlORLDOF 

* lURRCRRFT?
OH mi JN GOD, 

UIRT GRRT DIT 
lURRNZIHNIG 
lUORDEN!'

beleven, met Warhammer Online als 
nieuwe mijlpaal in spe.
Grootste probleem Is natuurlijk dat 
iedereen WAR! gaat vergelijken met 
WoW. Twee fantasy RPG’s, beide 
gevuld met Ores, Elfen en Dwergen 
en beide zwaar beïnvloed door

Tolkien's Lord of the Rings.
Toch heeft WAR! meer dan 

genoeg eigen gameplay om in stel­
ling te brengen. Enerzijds dankzij 
het rijke Warhammer universum, 
anderzijds door de ervaring van 
Mythic Entertainment, (inmiddels 
omgedoopt tot EA Mythic).

REALM VS REALM
De vorige game van EA Mythic was 
het succesvolle Dark Age of Game- 
lot dat onder meer geroemd werd 
om haar Realm versus Realm game­
play, en dat zien we nu verbeterd en 
uitgebreid terug in WAR!
Het spel kent zes rassen, drie Order 
en drie Construction. Dit zijn respec­
tievelijk The Empire, The Dwarves 
en The Elves versus The Chaos, The 
Greenskins en The Dark Elves.
In Realm versus Realm gameplay 
worden twee aartsrivalen in mul­
tiplayer tegen elkaar geplaatst: of

WARHAMMER ONLINE: DE COLLECTOR’S EDITION
De Collector’s Edition van Warhammer Online is echt een 
beauty! Niet alleen is ie prachtig uitgevoerd en huisvest 
hij heei veei extra’s, de makers hebben hem ook nog 
eens rijkeiijk bedeeid met exciusieve ingame content.

Om te beginnen is de CE ook echt limited: 5500 stuks in totaal, en we 
mogen blij zijn als er 500 exemplaren voor ons kikkerlandje beschikbaar 
komen. Krijg je er straks eentje te pakken, dan kun je genieten van:
O Een exclusieve muismat.
O Een exclusief miniatuurbeeldje van Gazbag & Grumlok (de Greenskin 

leaders) die je bovendien kunt gebruiken in de tabletop game.
O Prelude To War: een toffe graphic novel die de voorgeschiedenis van 

de Age of Reckoning vertelt.
O The Art of Warhammer Online: een 224 pagina's tellend artwork boek. 
O Exclusieve ingame content bestaande uit: twaalf unieke quests, 
twaalf unieke items, twaalf unieke eretitels en twaalf additionele tronies
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je speelt hier met een groep tegen 
NPC’s (PvE) of met groepen spelers 
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Elves versus Dark Elves.
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Realm versus Realm gameplay valt 
uiteen in vier typen: Skirmish, Bat­
tlefield (gevechten met objectives), 
Scenario en Campaigns. Die laatste 
zijn het uitgebreidst rwaarbij je rich­
ting de vijand optrekt en hun steden 
tracht in te nemen en te plunderen.

PLUNDEREN
De Campaigns met daarin de Sieges 
zijn in mijn optiek het opwindendste 
onderdeel van de Realm versus 
Realm gameplay. Hier kun je zoge­
zegd deel uitmaken van enorme 
belegeringen van de Captical Cities. 
Aanvallers kunnen de stad bescha­
digen en plunderen met behulp 
van ballistae, katapulten, storm­
rammen en kanonnen, terwijl de 
verdedigende partij hete olie van de 
kantelen kan gieten.
Spelers die tijdens hun avonturen in 
WAR! beroemd zijn geworden door 
eervolle daden (bijvoorbeeld 1000 
harpyen afgeslacht) krijgen in de 
Captical Cities hun eigen standbeel­
den. Tijdens Sieges kan de aanval­
lende partij deze standbeelden 
omvertrekken en het hoofd van de 
desbetreffende held mee naar hun 
eigen stad nemen als trofee. Hoe 
stoer is dat?

IN DE PAN
Tijdens de speelsessies in Parijs 
werd duidelijk dat samenwerking 
een must is. We speelden meerdere 
potjes waarbij de Benelux delegatie

-• 'i*
i r

a

K
The Order vertegenwoordigde. We 
werden echter keer op keer in de 
pan gehakt door The Chaos troepen 
die veel beter samenwerkten. Vooral 
de Nederlanders bedienden zich van 
‘een ieder voor zich en God voor ons 
allen’ credo en daar win je in Scena­
rios de oorlog niet mee.
Tijdens het event heb ik ook nog 
een halve dag aan solitair PvE 
avonturieren besteed waarbij ons 
verschillende gelevelde karakters 
ter beschikking stonden. Toen 
ik als level 40 Witchhunter door 
Altdorf, de Empire Captical City liep, 
stond ik stil bij een café omdat het 
uithangbord mijn aandacht trok.
Dit was namelijk de kont van een 
ezel! Dit soort Engelse humor Is 
typisch voor de game en vooral bij

TOME OF KNOWLEDGE

m  '  ■de steden van *  j  , 
de Greenskins 
zijn dergelijke •{ '
grapjes sche- 
ring en inslag.
Maar belangrijker  ̂  ̂ ^
Is natuurlijk de vraag: - ' ; L
zou de Dorstige ^ I ‘
Ezel dan toch echt \  V ■ 5 1 '
bestaan? O  ^   ̂ '

'i— •■-.itv.' 'J

Ben je tijdens het MMO-en ook 
wel eens volledig het overzicht 
kwijt waar je bent, watje aan het 
doen was en watje nog moet 
doen? Voor Warhammer Online is 
dit ondervangen middels de Tome 
of Knowledge. Dit Is een zeer 
uitgebreid naslagwerk, dagboek, 
logboek én encyclopedie ineen! 
Wanneer je een nieuw gebied 
binnengaat of nieuwe monsters 
tegen het lijf loopt, maakt de 
ToK er een aantekening van.
Al je queesten worden netjes 
opgeslagen, inclusief plaats van 
handeling en je vooruitgestelde 
beloning. Je kunt de queesten 
vervolgens via de ToK aanklikken 
zodat op je minimap het gebied en 
de queeste-verstrekker aangege­
ven worden.
Voor de gamers die meer willen 
weten over de wereld valt er 
bovendien van alles en nog wat na 
te lezen.
De ToK is echt een fantastisch 
hulpstuk. Door zijn perkamenten

vormgeving die bijna 80% van het 
scherm beslaat - en met een muis­
klik weer verdwijnt - leest de info 
een stuk helderder en overzichtelij­
ker dan doorgaans in (MMO)RPG's.

V E R W A C H T IN G

Age o f Camelot meets World of 
Warcraft? Oh mijn God, wat gaat dit 
waanzinnig worden!

+ Realm vs. Realm gameplay rules! 
+ Warhammer humor.

Sieges.
-  Geweld gedowntuned.
“  Animaties ogen soms 

wat stijfjes.

WARHAMMER ONLINE - AGE OF
RECKONING
PC
EA MYTHIC /  ELECTRONIC ARTS 
HERFST 2008
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W  INTERNATIDNAL
Jurjen krabde zich wel even over zijn kale bol, toen hij 
voor de presentatie van New International Track & Field 
voor de Nintendo DS werd uitgenodigd. Het leek hem 
niet echt een game om voor naar Engeland te  vliegen, 
en daar bleek hij ge lijk in te hebben.

OOK OP XBOX LIVE
Als je na het lezen van deze pre­
view een ontzettende behoefte 
voelt opkomen om een opgewaar­
deerde versie van het origineel 
op Je tv te spelen, dan kun Je 
deze voor 400 punten downloa­
den in de Xbox Live Arcade.

Het is dit Jaar alweer vijfentwintig 
Jaar geleden dat International Track 
& Field werd uitgebracht. Om dit 
heuglijke feit te vieren, werd de 
Engelse studio Sumo Digital door 
Konami benaderd om een nieuwe

versie van deze ultieme ‘knoppen- 
rammers'-game te maken.

AUGURKEN
Ik heb de gewoonte mijn verjaarda­
gen te vieren met veel bier, stuk­
jes oude kaas en schreeuwerige 
mensen. Als ik in een goede bui 
ben, trek ik daarbij ook nog eens 
een pot augurken open.
Zoiets had Konami misschien ook.,.., 
beter kunnen doen, om de vijfen­
twintigste verjaardag van Track & 
Field te vieren.
Of ze hadden een ballontocht 
kunnen organiseren voor vijfentwin­
tig Konami-fans, waarom niet.
Het is volgens mij niet altijd de 
beste oplossing om de verjaardag 
van een videogame te vieren met 
een nieuwe versie van diezelfde 
videogame.
Maargoed, Konami dacht daar dus 
anders over, en Sumo was bereid 
om die game voor de DS te maken. 
Dan ben ik niet te beroerd om in het 
vliegtuig te stappen en het spelletje 
eens te proberen.

1
1 Ze1tobben met hun gewicht.

AANSTEKER
Als Je Jonger dan vijfentwintig bent, 
bestaat de kans dat Je nog nooit van 
Track & Field hebt gehoord. Als Je 
ouder bent, is die kans nog steeds 
substantieel.
Persoonlijk kan ik het me nog goed 
herinneren hoe ik die game in de 
speelhal speelde, namelijk met een 
aansteker.
Het is bij de verschillende atletische 
onderdelen (hardlopen, verspringen.

speerwerpen) van het origineel 
telkens de bedoeling om zoveel ï 
mogelijk snelheid te maken door 
wisselend (dus niet tegelijk) op twee 
knoppen te drukken. Dit kun Je met 
Je vingers doen, maar het gaat snel­
ler wanneer Je als een razende met 
een aansteker over de twee knop­
pen heen en weer ragt.
Het is een beproefde methode voor 
iedereen die er genoegen in schept 
om werkelijk ongelooflijke records te 
vestigen op de arcadekast.
Het is niet de methode die ik zou 
aanraden om New International 
Track & Field op de DS te spelen.

KRASSEN
De opvallendste vernieuwing van 
deze versie, is datje  op bepaalde 
momenten in de microfoon van Je 
DS kunt schreeuwen (of blazen) 
om net even wat extra snelheid of 
kracht te genereren,,,



TRACK B
weg de beste scores en vloog de 
volgende dag niet alleen met zere 
vingers maar ook als trotse bezitter

' van een mooie medaille weer terug 
naar Duitsland.

■ Persoonlijk vond ik de minigames 
minder interessant dan het gratis 
bier, waardoor ik de volgende dag 
niet met een medaille maar met een 
kater en een vage herinnering aan 
een waarschijnlijk gezellige avond 
naar huis vloog.
Ik had ook nog een preview-exem- 
plaar van New International Track & 
Field meegekregen, waarschijnlijk 
om op de verzendkosten te bezui­
nigen.
Al met al was het nog best een 
leuke verjaardag geworden.

speer een paar centimeter verder 
gooit dan de vorige keer. maar 
volgens mij was dat vijfentwintig jaar 
geleden leuker.
Anno 2008 valt vooral op dat oude 
en nieuwe onderdelen vrijwel alle­
maal dezelfde “uitdaging" 
bieden: eerst wordt je snelheid

'PERSOONUJK VOND IK DE miNIGfllDES 
miNDER INTERE5SRNT DRN HET GRRTIS BIER'

MARIO &  SONIC
, Ken je Mario & Sonic? Hun Olym- 
: pische DS-spelletje is ook groten- 
I deels gebaseerd op het originele 

^  Track & Field, maar steekt nét 
^  even wat leuker en veelzijdiger In 

j elkaar dan het op deze pagina's 
besproken spelletje. Het Is nog 

j steeds geen topper, maar als je 
. i per se een dergelijke game op je 

DS wilt spelen, is die van Mario & ' 
! Sonic de betere keuze.

En rijden anderen graag in de wielen

DEZELFDE UITDAGING
Daarnet probeerde ik nog even 
plezier te beleven aan New Interna­
tional Track & Field, maar dat hield 
ik niet lang vol.
Tuurlijk, het is best een kick als je 
met de juiste snelheid en timing de

B v B 3 3 ,lv ‘ ; S- a- ,ï ', ‘a l r a -

De op een na opvallendste vernieu^ 
wing is datje  snelheid moet maken 
door met de stylus over het scherm 
heen en weer te raggen. Doe je dit 
niet met de stylus maar met een 
aansteker, dan bestaat de kans op 
krassen.
Natuurlijk blijft je scherm bij nor­
maal gebruik, dus met de stylus, 
gewoon krasvrij, en om absoluut 
honderd procent zeker te zijn dat 
je geen krassen veroorzaakt, kun 
je ook wisselend op de A-knop en 
B-knop drukken om snelheid te 
maken.
Deze knoppenmethode bleek tijdens 
de wedstrijden - die in Sheffield na 
de presentatie en het dinerwrerden 
gespeeld - de beste r e « j l t ^ n  op te 
leveren.

GRATtS BIER
Een spitsvondige Duitse journalist 

■ had duim en wijsvinger tegen elkaar 
^ r u k t, als bij het maken van sen , 

ji otó-gpbaar, om vervolgens met de 
nagels van belde vingers als een 

f, over de A-knop on B-knop heeij 
■ er te raggen.'

haaide op deze marker yefrêr .

FACE THE FACTS
Er zijn vierentwintig Events (hardlopen, zwemmen, kleiduiven schieten, 
enz.) en zes Challenge Events (waardeloze minigames, echt om te janken 
zo slecht). Je kunt standaard kiezen voor acht onbekende personages, 
door goed te presteren kun je hier acht bekende personages uit de 
Konami-stal aan toevoegen (Frogger, Pentarou, Piramid Head, Solid 
Snake, Sparkster, Evil Rose, Simon Belmont en, jawel. Oolong uit Yie Ar 
Kung-Fu). De online-ondersteuning is uitgebreid en solide, check www. 
newtrackandfield.com als d itje  interesseert.

en ragvermogen beproefd, en dan 
moetje met de juiste timing op een 
knop of deel van het scherm druk­
ken.
Ik zou de onderdelen online kunnen 
gaan spelen, maar ook het idee 
om te moeten strijden tegen een of 
andere onzichtbare Duitser met ( 
zelfbedachte ragmethodej;^ 
spreekt me weinig

-■1'' - " 1 i'.y' ^



PLAYSTATION 3

Haze is vaker uitgesteld dan Wouter (tevergeefs) cur­
sussen Algemeen Beschaafd Nederlands heeft gevolgd, 
maar eind mei lijk t vooralsnog de datum waarop deze 
PS3 exclusive eindelijk het lich t zal gaan zien. Maarten 
checkte in Londen alvast de co-op en de multiplayer.

Doping, speed, cocaïne, alcohol; 
het zijn producten waardoor Je 
tijdelijk meer energie krijgt en de 
hele wereld denkt aan te kunnen. 
Helaas hebben al die producten ook 
nadelige gevolgen. Het gele goedje 
dat ‘nectar’ genoemd wordt in Haze, 
heeft precies dezelfde eigenschap­
pen, met alle voor- en nadelen 
vandien.

HIGH
In het futuristische wereldbeeld van 
Haze, heeft het privéleger de Mantel 
Corporation de beschikking over dit 
energierijke spulletje. Via een op 
de rug bevestigde fles kunnen de 
professionele, zwart-geel gepant­
serde mannetjes zichzelf de drug 
toedienen. Hier worden ze zo high 
van als Al Pacino (Scarface) in z’n 
laatste minuten.
Met een flinke dosis achter de 
kiezen schieten ze krachtiger en 
kunnen ze meer lood incasseren. 
Hun slagvaardigheid is vertienvou­
digd en zelfs het knallen met een 
wapen gaat harder dan zonder die 
gele siroop. Bovendien zien ze vijan­

den gehuld in een oranje gloed, 
zelfs als ze achter een muurtje 
schuilen... Ook naderend gevaar, 
zoals een inkomende granaat, 
wordt sneller opgemerkt, en 
alsof het allemaal niet mooi 
genoeg is, gaat het inzoomen

"HEIEHE f j j  
momENT STR JE 
IN DE JUNGLE, OIR 
EVEN LHIERIDET JE 
niRRTJES EEN CON- 
TMNERSCHIP ONDQi 
HRHKNIENEIDEN."
ook nog eens gemakkelijker door 
een sticky aim en kunnen ze veel 
harder rennen dan wanneer ze 
droog staan. Je begrijpt het: dit 
goedje is goud waard.

KNUTSELEN MET MUNITIE
Helaas heeft deze blinkende 
medaille ook een keerzijde. Bij een 
overdosis Nectar ga je namelijk 
compleet flippen. Verschil tussen 
vijanden en teambuddies zie je niet 
meer en dus schiet je wild om je 
heen. Ook bloed of doden kun je 
niet meer waarnemen. En daar pro­
fiteren de guerrillastrijders van de 
Promise Hand weer van. Die gasten 
hebben het niet zo breed en zien er 
een stuk minder professioneel uit, 
maar... ze zijn creatief!

Zo past alle munitie die ze tegen­
komen in elk pistooltje en kunnen 
ze granaten met nectar besmeuren 
zodat ze bij ontploffing een gele 
walm veroorzaken, en dan gaan die 
Mantel rakkers helemaal lijp.
Het offhand weapon van de Promise 
Hand is geen pistool maar een 
mes. Ook deze is te dopen in die 
gele shit en bij een goede worp op 
een Mantel Trooper, krijgt deze een 
overdosis voor z’n kiezen en begint 
ie te krijsen als een kind wiens ijsje 
in het zand gevallen is.



GESPREK mET... ROBVESCOmBEj^ SCREENUIRITERHRZE

Ik heb het niet zo op voorgeprogrammeerde inter­
views. Vaak is het alieen bedoeid om de ontw ikke­
laar gratis reclame te  laten maken voor zijn product. 
Het ievert dus zeiden iets interessants op. Rob 
Yescombe, de screenwriter van Haze bewees dat het 
ook anders kan...

PU: Waar ben je als screenwriter het meest trots op in Haze?
ROB: In de game wordt op een gegeven moment een zestig Jaar oude 
man gemarteld door een twintigjarige gast. We hadden veel van dit 
soort zieke ideeën bedacht, maar die zijn uiteindelijk niet gebruikt. Ik 
ben er best trots op dat deze er wél in is blijven zitten.

PU: Het feit datje met Mantel troopers speelt die constant aan de 
drugs zitten is eigenlijk ook wel ziek. vind Je niet? Heb Je zelf eigenlijk 
wel eens drugs gebruikt? Je ziet er nogal hyperactief uit...
ROB: Nee, ik drink niet en ik rook niet.

PU: Maar dan weet Je dus ook niet hoe het is om high te zijn, zoals die 
Mantel gasten?
ROB: Nou, mijn collega Derek Littlewood, team leider van Free Radical, 
gebruikt elke ochtend crack die hij van Whitney Houston koopt. Hij weet 
het wel.

PU: Uhm... maar JiJ hebt dat dus niet nodig?
ROB: Ik denk sowieso de hele dag aan Haze, ook zonder dat spul.

PU: Ook als Je met Je vriendin in bed ligt?
ROB: Man, ik krijg alleen maar een erectie als ik de muziek van Haze 
aan heb staan...

PU: Wat zou JiJ nou nog wel eens in een game willen doen?
ROB: Ik zou wel eens een dakloze met een hamer voor z’n kop willen 
rammen.

PU: Dan moetje Condemned 2 eens proberen. 
Trouwens, wat voor games speel Je zelf?
ROB: Call of Duty 4 en Halo 3.

PU: Wil Je nog wat tegen onze lezers zeggen? 
ROB: Ik hou van Jullie allemaal!

MENSELIJKE
GUERRILLASTRIJDERS

De rebellen zetten echt alles op 
alles om het krachtige nectar 

^  tegen de Mantel Troopers te 
gebruiken. 
Bijvoor­
beeld 
door dat 

tankje op hun 
rug kapot te 

schieten zodat ze 
in hun eigen nectar 

dampen staan te 
spacen.
De Promise Hand 
strijders zijn stukken 
atletischer omdat ze een 
snelle zij-, achter- of voor­
waartse sprong kunnen 
maken. Stoer is ook dat 
een rebel een Mantel 
knaap van z’n wapen kan 
beroven. En had ik al ver­
teld dat het menselijke 
Promise leger in staat is 
elkaar er weer bovenop te 

helpen nadat ze neerge­
schoten zijn?

Je ziet ‘t, elke partij heeft z'n 
sterke en zwakke punten. Geluk­
kig hoefje in de singleplayer nooit 
de keuze te maken, dat doet het 
verhaal wel voor Je.
Zo ontdek Je na verloop van tijd als 
Mantel Trooper, dat die gele shit 
eigenlijk helemaal niet goed voor 
Je is en sluit Je Je aan bij de Guer­
rilla strijders. Ik zal verder niets 
verklappen. Dat zou zonde zijn.

CO-OP GAMEN
Een goede zaak is dat Haze co-op 
te spelen is. Dnline is de verhaal­
lijn met z'n vieren te spelen en 
thuis kun Je het avontuur split­
screen met twee man aangaan.
Met mijn team bestaande uit drie 
buitenlandse gamejournalisten heb 
ik met beide facties in verschil- 
iende omgevingen gespeeld.
Na wat beginners geklungel, 
werd er ulteindelijk flinke pro­
gressie gemaakt en begaven 
we ons door een omgeving die 
lijkt op Far Cry (zo'n Zuid-Ameri 
kaanse Jungle) maar de structuur 
kent van Halo. Het voertuig waar

we alle vier in pasten en vervol­
gens chaos mee creëerden In een 
Mantel basis, was daar een mooi 
voorbeeld van.
Haze heeft verder echt een eigen 
gevoel, en de afwisseling is groot, 
zowel tussen dag en nacht als 
tussen de omgevingen. Het ene 
moment sta Je in de Jungle, om 
even later met Je voertuig en Je 
menselijke maatjes een container­
schip onder handen te nemen.
Het co-op spelen werkte 
vloeiend en vermijdt de 
vaak wat minder ont­
wikkelde A.l. van je 
computergestuurde 
medespelers.
Toch heeft Haze 
me nog niet 
overdonderd.

Ik zie In Haze een prima shooter, 
die echter op dit moment nog niet 
aan al mijn (hoge) verwachtingen 
voldoet. Hopelijk kan de reviewcode 
daar verandering in brengen.

+ Co-op gamen b lijft fantastisch.
Nectar is leuk.

”  Maar voor hoe lang?
”  Oogt grafisch ietwat 

gedateerd.

MAARTEN



legio gamers die nog nooit een Sid Meier's 
Giviiization spei hebben gespeeld. Daar gaat met 
Civilization Revolution absoluut verandering in komen, 
zo s te lt Jan zelfverzekerd.

Ik begrijp het wel, die onwetende 
gamers die Civilization van visionair/ 
gameveteraan Sid Meier nog nooit 
gespeeld hebben. De eerste delen 
zagen eruit als pixelige spread­
sheets, en zelfs de laatste delen, 
die qua gameplay top waren, zagen 
er in grafisch opzicht weinig sexy uit. 
Ik doel dan vooral op console 
gamers, die al nooit zoveel op 
hadden met PC spellen.
Een beetje kortzichtig zijn ze natuur­
lijk wel, die console gamers. Maar

in plaats van dat Sid Meier ze naar 
de PC lokt, brengt hij zijn grootste 
meesterwerk naar de spelcomputer. 
Tja, als de berg niet naar Moham­
med komt, dan moet Mohammed 
naarde berg gaan.

BETON
Je moet wel van gewapend beton,. 
zijn, wil je niet direct als een blok 
vallen voor het tekenfilmachtige 
uiterlijk van Civilization Revolu­
tion, dat aantoont dat een aaibare

(Door: Shadowman)
I Inmiddels is bij Artsen zonder grenzen ook al de grens bereikt!

(Door: Poeltje)
Later die dag werd de oorlog afgelast, want de politie ging staken.

look en diepgang hand in hand 
kunnen gaan. Die stijl was al 

ingezet met het laatste Pira­
tes deel maar in CR komt het 
nog beter uit de verf. 
Duidelijk is dat de game 
echt voor de console is 
ontworpen, en men zo’n 
beetje op alle onderde- 
len aanpassingen heeft 
doorgevoerd. Een strate- 

gygame speel je nu eenmaal 
anders als je een controller in 

je knuisten hebt.
Zo is de cartoony look ook een 

verkapte manier om de 
speler informatie te ver­
schaffen. De personages 
van concurrerende wereld­
leiders zie je steeds in 
beeld en afhankelijk van 
hun animaties k u p j^  
aflezen of ze er 
of goed vooVetaan. Èen 
onzekere tegepistander 
dien je dire“  

vallen war 
datje van-'rfnw 
in dat geval groot. 
Bij een zelfver­

zekerde, starre opponent is het 
verstandig twee keer na te denken 
alvorens hem de oorlog te verklaren. 
Sowieso zie je door gewoon naar 
het scherm te kijken al veel duide­
lijker wat er allemaal aan de hand 
is. Anders gezegd: CR kent minder 
menu’d dan de PC-serie en die 
menu’s zijn ook nog eens aange­
naam versimpeld.

EVOLUEREN
In basis is CR identiek aan zijn PC 
voorgangers. Door de geschiede­
nis heen evoluerend is het aan de 
speler om de wereld te veroveren en 
steeds dienen zich nieuwe soorten 
oorlogstuig en technische mogelijk­
heden aan. Diplomatie, strategie, 
spionage, research, speciale gebou­
wen... ze zijn allemaal weer van de 
partij en hebben hun impact op de 
gameplay.
Doe je research naar metaalbewer­
king, dan kun je betere zwaarden 
en speren maken om maar een 
voorbeeld te noemen. En stuur je

een spion er op uit om een hoge 
generaal van de vijand om te kopen, ‘ 
dan verzwak je op die manier het 
leger van de tegenpartij. Binnen een 
paar klikken voer je de handelingen 
uit. Na ieder gewonnen gevecht kun 
je kiezen uit upgrades waarmee Je 
je legers versnelt, dan wel versterkt, 
dan wel heelt enzovoorts. Het 
speelt allemaal een stuk vlotter en 
toegankelijker, alleen zijn de opties 
wat minder talrijk.

MULTIPLAYER
Online multiplayer wordt grootschalig 
ondersteund en laat maximaal vier 
spelers tegelijk tegen elkaar strij­
den. Je kunt ieder voor zich spelen, 
in teams van twee man opereren of 
één tegen één potjes afwerken. De 
snelle controle en de versimpelde 
menu’s en (tot op zekere hoogte) 
gameplay zorgt er overigens niet 
voor dat de potjes ook sneller klaar 
zijn. Sterker, op de console kunnen 
speelsessies eveneens Risk-achtige 
vormen aannemen.

WEL DS-VERSIE, Wii-VERSIE R.I.P.
Wii spelers die zich hadden verheugd op Civili­
zation Revoiution moet ik helaas teleurstellen: 
de game is “voor onbepaalde tijd in de ijskast 
gezet”. Dat is marketingtaal voor “de game 
komt niet meer u it”.
Overigens mag je wel een DS versie verwachten 
die, afgezien van de uitgebreide Civilization 
encyclopedie (de ‘Civlopedia’) en een kalere 
grafische look, nagenoeg dezelfde content 
huisvest als zijn grote broers. Dat betekent dat 
je alle units, gebouwen, vijanden, wereldleiders, 
researchmogelijkheden etc. die je in het groot 
vindt, ook terug gaat vinden in de zakversie. 
Indrukwekkend.



De vraag is natuurlijk, hoe lang PS3 
of Xbox 360 gamers het volhouden 
om tegen elkaar te strijden. Op de 
keper beschouwd zijn online con­
sole gamers iets minder geduldig 
dan PC gamers dus een Quick Play 
mode zou als extra 
geen overbodige 
luxe zijn, denk 
ik. Zelf heb ik
er geen enkel 
probleem 
mee, maar 
ik ben dan 
ook opge­
groeid met 
Civ potjes 
die een

KEUZES
Zowel in singleplayer als 
in multiplayer is het zaak 
voortdurend keuzes te maken.
Er zijn vier bepalende factoren 
waarin je je kunt specialiseren 
en de juiste balans tussen deze 
vier is de sleutel tot succes. Ik 
hebt het over militair, economie, 
technologie en cultuur die allemaal 
hun impact hebben op de ontwikke­
ling t/an jouw rijk en volk.
In singleplayer kun je redelijk op 
je ge'rtfak weloverwogen keuzes 
maRen, maar in multiplayer (zeker 
in een vier-speler-ieder-voor-zich 
match) Ts het zaak snel steden te 
bouwen, een legertje op te bouwen 

en een welvarende economie op 
poten te zetten.

De combinatie van elementen

IK HEB EEN UITERIBflTE GOED GEVOEL 
OVERGEHOUDEN RRN DEZE STRRTEGVSim. 
EN DRT NOG lUEL OP DE SPELCOIRPUTER!"

Ik denk dat Civilization Revoiution 
een ideale entree is voor de serie 
op de spelcomputer. PC gamers 
van het eerste uur die Sid Meier op 
een voetstuk hebben staan, zullen 
het vast allemaal te simpel vinden, 
maar die moeten niet mekkeren. CR 
lijk t erg leuk te gaan worden en zich 
helemaal te hebben aangepast aan 
de eisen van de moderne tijd. En 
dat is ook een prestatie.

is tof. Je kan bijvoorbeeld een 
enorm rijke economie hebben 
draaien, maar een vijandelijke 

spion kan zo een flinke zak 
goud wegstelen. En een goed 
leger is een ding, maar als je 
helden-units binnen je leger 
brengt, geniet de rest van het 
leger ook van de speciale vaar­
digheden van je held.

En zo biedt CR talloze spelopties 
en slimmigheidjes. Hieraan merk 
je dat Sid Meier aan het roer staat, 
want achter het aaibare uiterlijk gaat 
duidelijk een aantal decennia game- 
ervaring schuil.
Ik heb dan ook een uitermate goed 
gevoel overgehouden aan deze 
strategysim. En dat nog wel op de 
spelcomputer! ,

Fraaie, kleurrijke en komische 
look.
Heerlijke besturing. 
Uitgebreide multiplayer. 
Misschien te simpel voor de 
kenners?
Lengte online potjes is 
niet voor iedereen.

JAN

CIVILIZATION REVOLUTION 

PS3 /  XBOX 360 
F IR AXIS /2K  GAMES 
2 JUNI 2008
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THE Fin e  Lin e  Be tw een  h o n o u r  A n d  V e n g e a n c e
W ill  be C rossed  By  O n e .

1 layabusa returns in the only true sequel to Ninja Gaiden. Exelusively on the Xbox 360:
Four diffieulty levels, from Aeolyte to Master Ninja.

xbox.com/ng2

J u m p  i n .





« PREVIEW PLAYSTATION 3 /  XBOX 3BO

C O M P A N Y
Met Battlefield 2: Modern 
Combat probeerde men 
een singleplayer ervaring 
in een multiplayer univer­
sum in te  bedden. Dat 
lukte maar half. Maar Bad 
Company wordt volgens 
Jan eindelijk een echte 
singleplayer game in het 
Battlefield universum... 
met stiekem toch ook 
weer een multiplayer erin 
gesmokkeld. Ze kunnen 
het niet laten, die Zweden!

AL IS 'T POSTBODE SIMOU ZELF; DE EEDSTE DIE lU DE BUUPT VBU 
DIE 8USSEU KOMT, IS EP CEWEEST. DPT GEEF IK JE OP EEU 8PIEFJE.

Sommige missies uit Call of Duty 4 
waren zo intens dat ik na afloop echt 
even een paar minuten pauze moest 
nemen. Zeker wanneer ik alleen 
thuis was en met het volume op 10 
het virtuele slagveld volledig in me 
opzoog. De inslagen van de grana­
ten, het ratelen van de wapens en 
de beeldvullende explosies dender­
den door de speakers en dreunden 
nog lang na in mijn oren.

HARDE HUMOR
Bovenstaande ga Je ook beleven 
in de singleplayer van Battlefield 
Bad Company. Het diverse wapen­
tuig, inclusief een overdaad aan 
explosies, zorgen ervoor datje de 
oordoppen maar beter in de aanslag 
kan houden.
Groot verschil tussen CoD 4 en BBC 
is dat de personages in Bad Com­
pany veel meer karakter hebben. De 
tolk Sweetwater, explosievee feti­
sjist Haggard en teamleider Sarge 
lopen elkaar voortdurend te dissen

de aanwezige solda­
ten hun missie voor 
wat het is wanneer 
ze ontdekken dat er 
goud valt te halen.
Russisch goud wel 
te verstaan, al zal 
de game zich ook 
voor een groot deel 
afspelen in voorma­
lig Joegoslavië en 
omringende landen.
De speler is groentje 
Preston Marlow, die veroordeeld is 
tot drie doorgedraaide bikkels. De 
Bad Company afdeling is namelijk 
opgericht door het Amerikaanse 
leger voor ongeleide projectielen die 
prima inzetbaar zijn voor geheime 
buitenlandse missies.

HES JE CEHOOPD D8T DIE POLITIE JOUCEMS

MULTIPLAYER
Ook in de multiplayer staat de 
jacht naar goud centraal waarbij 
het ene team een lading goud 
moet verdedigen en de ander het 
edele metaal moet stelen. Feit 
dat je veel minder kunt schuilen 
dan in andere shooters maakt de . 
gameplay heerlijk explosief. Het ■ 
destructieve karakter in multi­
player is echt een meerwaarde. 
Het zou zo maar eens kunnen dat 
uiteindelijk de multiplayer toch 
het meest beklijft, al was dat niet 
DICE'S bedoeling.

en de (humoristische) onelineis zijn 
niet van de lucht. ’

WEG VOORGEVEL
Op wapentuig en explosieven is in 
dit deel niet bezuinigd, hetgeen dui­
delijk tot uiting komt in de gameplay. 
Alles kan namelijk kapot!
Nou ja, niet alles maar wel veel. 
Muurtjes waar achter soldaten 
schuilen knal je compleet in gruzele­
menten maar leuker zijn gevels die 
je met een granaatwerper groten­
deels wegblaast. Wat nou schuilen? 
Ook leuk Is een granaatje werpen 
naar de onderkant van een boom, 
waarna de boom knakt en in zijn

geheel bovenop een dak 
valt... waarna ook het dak 
half instort. Sluipschutters 
hebben het dus een stuk 
lastiger in Bad Company.
Deze gameplay biedt natuur­
lijk legio voordelen, al gaat 
het niet zover datje een 
compleet pand met de grond 
gelijk kunt maken. Toch is 
het leuk om niet via de voordeur 
een vijandelijk gebouw binnen te 
stormen maar gewoon een zijmuur 
op te blazen en zo de tegenpartij 
te verrassen. Uiteraard is de vijand 
niet te beroerd hetzelfde te doen 
wanneer jij en je mannen je in een 
huis verschuilen.
Het moge duidelijk zijn, fans van 
de laatste Rambo film zitten straks 
helemaal goed met Bad CompanylI

V E R W A C H T IN G

RUSSISCH GOUD
Het verhaal van Bad Company is 
losjes gebaseerd op de film Three 
Kirigs. Ne1,al6 irf die rolprent laten

Wordt Bad Company de vernielzuch­
tige game die Black had moeten 
zijn? Het lijkt er verdacht veel op... 
al gaat het spel niet zover als het 
recentelijk aangekondigde Red
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ADLY CREATU
Deadly Creatures gaat over schorpioenen, tarantula’s, 
slangen, hagedissen en meer vies gespuis. We hebben 
ons laten vertellen dat Maarten zich na z’n hands-on 
sessie meteen naar het to ile t begaf. En niet om in z’n 
broek te  pissen, want dat had ie tijdens het spelen al 
gedaan...

In de Wii-exclusive game Deadly 
Creatures kruip je letterlijk in de 
huid van een schorpioen die onder 
de grond zit en daarvan alles tegen­
komt.
Het spel heeft de vorm van een 
action adventure, en moet volgens 
ontwikkelaar Rainbow dezelfde 
angstaanjagende vibe krijgen als 
Resident Evil. Makke lijker gezegd 
dan gedaan, lijkt me.

een harde linkse uitdeelde om 
daarna het klusje te klaren door 
weer met de A-knop op m’n maaltje 
te locken en vervolgens met de 
remote een beweging naar voren te 
maken en met m'n giftige staart het 
schildje van de pissebed te doorbo­
ren. Krooaaakk!
Een hele nieuwe ervaring, om als 
schorpioen te vechten. Best leuk 
eigenlijk.

zoals een soort zweepslag met 
m’n staart waarmee kevers op hun 
zij worden gekanteld, en zo zijn er 
meerdere bewegingen die je al snel 
leert en je speelstijl zullen verrijken.

ANIMAL PLANET
Mijn eerste ervaring met dit spel 
speelde zich af in The Underbog, het 
eerste level van de tien die Deadly 
Creatures bevat. Het voelde soms 
aan alsof ik deel uitmaakte van een 
fucking natuurfilm op Animal Planet 
met als thema ‘de meest ranzige 
insecten’.

"HET VOELDE SOIOS RflN RLSOF IK DEEL UIT- 
IDRRKTE VRN EEN FUCKING NRTUURFILID NIET 
RLS THEIDR 'DE IDEEST RRNZIGE INSECTEN'."

TARANTULA
Tijdens het spelen met de schor­
pioen was het vooral vechten en 
combo’s maken geblazen. Echter, 
niet de hele game zul je spelen 
als schorpioen. Het tweede deel 
ben je een tarantula die veel 
tactischer te werk gaat. Je zult 
spinnenwebben gebruiken en 
je tegenstander besluipen als 
in een stealth game. Bovendien 
bevat dit deel van het spel veel 
meer puzzels.

DONKER
De schorpioen begint volledig skil- 
loos aan z’n tocht door donkere, 
ondergrondse gangetjes. Her en der 
komt er een lichtstraaltje door het 
mulle zand heen. Tussen de wortels 
die door de grond kronkelen, baan 
jij je een weg. Waar naartoe doet 
er eigenlijk niet toe; er is namelijk 
maar één route die je kunt nemen. 
Over lineaire gameplay gesproken. 
Het eerste dat ik tegenkwam was 

een soort pissebed. 
Door de A-knop in 
te drukken, lockte 
ik mijn prooi. Met 
de B-knop op de 
remote haalde 
ik razendsnel uit 

naar het arme 
wezentje.

SMERIG
Leuk, maar te smerig voor woor­
den. Het geluid van trippelende 
pootjes, de knarsende schildjes 
en de genadekreten van insecten 
in doodsnood... ik werd er gewoon 
misselijk van.
Op mijn route kwam ik meerdere 
beesten tegen, zoals spinnen, 
wespen, sprinkhanen, schorpioe­
nen, fictieve misbaksels en andere 
lekkernijen.
Na het verslaan van een aantal 
beestjes leerde ik nieuwe moves.

Het is enerzijds creepy as heil, 
maar ook grappig om dit alles te 
zien vanuit het oogpunt (het is 
overigens wel third-person) van 
een schorpioen. Zo kroop ik langs 
een gigantische mensenschedel en 
lagen er oude munten die bijna net 
zo groot waren als ikzelf, om over 
die half begraven, lege fles wijn nog 
maarte zwijgen...
Voordat ik graven 
leerde, mijn 
laatste skill, 
moest ik de 
eindbaas van het 
level verslaan: 
een gigantische 
hagedis. Ik kan 
je alvast verklap­
pen dat vluchten 
soms beter is, 
zelfs voor een 
wezen met zo’n 
krachtige staart 
als ik.
Ik heb me laten vertellen datje later 
in het spel een mens als eindbaas 
gaat tegenkomen. En inderdaad; 
een mens kan heel slecht tegen de 
beet van een schorpioen... O

V E R W A C H T IN G

Deadly Creatures is in ieder geval 
een origineel spel, want heb jij er 
ooit aan gedacht om vanuit een 
schorpioenenperspectief te gamen? 
Ik niet.
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FIN A L FA N TA SY :
C R IS IS  C O R E
Echte fans zitten uiteraard nog steeds te  wachten op de 
mysterieuze remake van Finai Fantasy V il, die momen- 
teei siechts bestaat dankzij de a ltijd  draaiende geruch­
tenmolen. Maar of er een remake van d it legendarische 
Final Fantasy deel in het verschiet lig t of niet, diehard 
fans in het bezit van een PSP kunnen volgens Steven in 
ieder geval uitkijken naar Crisis Core.

'DIT zou UIEL EENS 
DE ULTIEIDE RPG ERVRRING
VOOR DE PSP KUNNEN
zijn ;

Aan het eind van de dag heeft de 
Final Fantasy naam nog altijd veel 
waarde voor mij, en staat deze 
synoniem aan een ijzersterke RPG 
ervaring. Maar evengoed hebben de 
vele aftakkingen van de serie naar 
verscheidene consoles en mobiele 
platformen, er voor gezorgd dat het 
verschijnen van een nieuwe Finai 
Fantasy titel een minder bijzondere 
aangelegenheid is geworden.

SCHITTERENDE ERVARING
Vroeger verscheen er slechts één 
nieuw deel per twee a drie jaar. 
Tegenwoordig worden er meerdere 
Square Enix titels per jaar uitge­
bracht die ergens in de verte familie 
zijn van het Final Fantasy univer­
sum.
Crisis Core daarentegen is een 
spin-off die geen twijfel laat over 
de uitwerking en kwaliteit. Dat de 
wereld en personages uit Final 
Fantasy VII met de grootste zorg 
dienen te worden behandeld, is iets 
waar Square Enix zich overduidelijk 
van bewust is geweest. Crisis Core 
belooft dan ook niet alleen een 
schitterende ervaring te worden 
voor eenieder die smacht naar een 
bezoek aan Midgar, het zou ook wel 
eens de ultieme RPG ervaring voor 
de PSP kunnen zijn.

BEKENDE GEZICHTEN
Niet één Finai Fanatasy cast geniet zoveel populariteit als de helden en 
slechteriken uit nummertje zeven. Logisch dus dat deze prequel, die zich 
vele jaren voor de perikelen uit FFVII afspeelt, gevuld is met gastoptre­
dens.
Floofdpersoon Zack Fair werkt net als Cloud Strife voor de SOLDIER orga­
nisatie, een genootschap dat het vuile werk voor de Shinra corporatie 
opknapt, en onder andere Sephiroth, Yukie en Aerith zullen hun gezicht 
laten zien.
Flet verhaal wordt verteld met behulp van cut-scenes die gebruik maken 
van schitte­
rende compu­
teranimatie of 
draaien op de 
sterke ingame 
engine.
Dat FFVII fans, 
waaronder 
ikzelf, alleen 
om die reden al 
zullen smullen 
van deze ode 
aan FFVII staat 
vast.

MINDER DIEP
Ik vind het persoonlijk interessant 
om te zien of ontwikkelaars een

handheld anders benaderen als zij 
bekende console franchises klaar­
stomen voor draagbaar vermaak.
In het geval van Crisis Core lijkt 
Square Enix er van uit te gaan dat 
spelers op de PSP op zoek zijn naar 
minder diepgaande RPG gameplay. 
Tijdens de gevechten kun je name­
lijk rondrennen en aanvallen van 
vijanden ontwijken. Flet uitvoeren 
van aanvallen en magie daarente­

PflT HA/IC HCS JC LEUK lU 
MODEL. M<I(1D WELK MEPK CEL 

CESDUIK JE DADDSIJ?

dat ogenschijnlijk willekeurig de 
kop opsteekt, en door drie dezelfde 
gezichten naast elkaar te krijgen 
(jackpot) jouw aanvallen versterkt of 
‘Limit Break' specials opent.

SNEL EN INTERACTIEF
Flet feit dat de RPG elementen in 
Crisis Core iets minder nadrukkelijk 
aanwezig zijn dan in de gemiddelde 
Final Fantasy titel is niet noodza­
kelijkerwijs een slechte zaak. De 
gevechten zijn namelijk lekker snel 
en interactief, en voelen goed aan. 
Flardcore RPG fanaten zullen de 
focus op items en het verkrijgen van 
nieuwe gear waarschijnlijk missen, 
en als MMO speler kan ik daar 
goed inkomen. Echter, gezien de 
momenten waarop de PSP vooral 
wordt gebruikt, snap ik de keuze 
van Square Enix voor deze vorm van 
gameplay wel. O

V E R W A C H T IN G

Het fe it dat Crisis Core voortkomt 
u it het populairste Final Fantasy 
deel ooit, is al genoeg reden voor 
RPG liefhebbers om deze tite l in de 
gaten te houden. En dankzij de hoge 

kwaliteit die de importversie ten­
toonspreidde, verwacht ik niet dat 
fans teleurgesteld zullen worden.

gen is ‘gewoon’ gekoppeld aan het 
welbekende menusysteem. Een 
soort van verwaterde versie van de 
kruising tussen real-time en turn- 
based actie zoals we die in Final 
Fantasy XII zagen.
Verdere verwatering van de RPG 
gameplay vinden we in de beper­
king om slechts twee accessoires 
uit te rusten die bepaalde effecten 
bewerkstelligen. Extra nuance komt 
dan weer voort uit de terugkeer 
van het Materia systeem, waarmee; 
items zijn up te graden.
Afleiding tijdens de gevechten wordt;- 
bewerkstelligd dooreen kansspel L

Doordrenkt met de kwaliteit die 
we gewend zijn van de FF serie. 
Schitterende muziek en cut- 
scenes.
Rijke setting die handig gebruik 
maakt van de populariteit van 
FFVII.

Mogelijk iets te weinig 
aandacht voor het up­
graden van items en 
uitrusting.

STEVEN -ilÈt

FINAL FANTASY: CRISIS CORE 
PSP
SQUARE ENIX 
1 SPELER 

Q2 2008
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BRAND THE
Natuurlijk hadden we, net als ju llie , graag een review 
van GTA IV in d it nummer gehad maar helaas kwam 
die game niet op tijd  beschikbaar. Hou voor de actueie 
review PU.nl in de gaten en natuurlijk doen we, in het 
volgende nummer uitgebreid versiag van de game. Ais 
troost geeft Jeroen ju iiie  een voorproefje van de m uiti- 
piayer.

V "  /

PREVIEW

AUTO
JEROEN SPIONGT IN HET iURTER I

“Wat moet ik met dat hoofd doen, 
Rich?’’, vraag ik een beetje in paniek 
wanneer ik voigens opdracht een 
hoofd heb opgepakt met mijn linker- 
bumper en de tegenstanders het 
vuur op mij openen.
“Gooi het in het water!’’, schreeuwt 
Richard van Rockstar iets te fana­
tiek door zijn headset.
“ Hoe dan!?’’, schreeuw ik terug.
Nog harder gilt Richard: “spring er 
anders zelf in!’’
Ik neem een aanloop en spring zo 
vanaf de kade het water in. Missie 
geslaagd verschijnt er in beeld. 
Rustig zwem ik naar de wal, ter­
wijl we per telefoon een nieuwe 
opdracht van Petrovic binnenkrijgen. 
Richard scheurt weg en schreeuwt 
me nog na een auto te zoeken.
Ik klim aan wal en zie vanuit mijn 
ooghoek hoe collega journalist 
Youri zijn SUV vanaf de kade zo 
naar beneden dondert en met veel 
geluk op een drijvend ponton terecht 
komt. Snel hijs ik mezelf de kant op, 

trek mijn machinege­
weer, lock op Youri 

die inmiddels 
uit de wagen is 
gestapt, en open 

het vuur.

OMDAT OU HereeuT 
MAG J£ VOOP H£T 

VAST£ KLAüTêIUTAPIêF. 
£U IK BELOOF DAT IK 
H££LT£D£D2AL2UIU/

DUS DAb WODDT H£T 2S 
£UPO?DA'S ÜOG ST££DS 

££b B££T0£ DUUD VOOP ££b 
VOETMASSAGE...

Ik denk nog ff snel een kil! mee te 
pakken, tot Youri ineens een roc- 
ketlauncher uit zijn binnenzak haalt 
en net voor hij zijn laatste digitale 
adem uitblaast, mij nog een raket 
als cadeautje meegeeft. Een explo­
sie, het scherm wordt grijs en zowel 
Youri als ik schateren het uit.

ONGEËVENAARD
Zomaar één moment uit een vier uur 
durende multiplayer sessie op het 
Rockstar kantoor in London, en ik 
kan je verzekeren: dit soort momen­
ten stapelden zich alleen maar op. 
We hebben een paar verschillende 
online modes gespeeld, waaronder 
de vertrouwde Deathmatch en Team 
Deathmatch. Leuk, maar vooral de 
Cops N Crooks was een van mijn 
persoonlijke favorieten. Hierin is 
een team de misdadigers en het 
andere de politie. Doel van de poli­
tie is duidelijk: schakel de boeven 
en met name de boevenbaas uit. 
Doel van de misdadigers is ook 
vrij simpel: blijf uit handen van de 
politie en zorg ervoor dat de baas, 
die willekeurig gekozen wordt, naar

zijn vluchtvoertuig komt.
De grap is dat de politieagenten wel 
de boeven op de kaart zien, maar 
andersom niet. Dus als misdadiger 
is het zaak datje zo snel mogelijk 
een voertuig probeert te bemachti­
gen en maakt datje wegkomt, want 
de cops hoor je zonder sirene niet 
aankomen.
We speelden de game vier tegen 
vier en het was ontzettend hectisch, 
vooral als de shootouts op de snel­
wegen plaatsvonden. Er werd ander 
verkeer bestookt om wegversperrin­
gen op te werpen en banden werden 
lek geschoten om te zorgen dat de 
tegenstanders de macht over het 
stuur zouden verliezen.
Bij iedere ronde werden nieuwe 
tactieken uitgeprobeerd, iedereen 
in één wagen, met drie wagens, of 
simpelweg de politie bestoken met 
rocketlaunchers. Het was een com­
pleet gekkenhuis dat zich afspeelde 
tot in alle uithoeken van Liberty City.

CO-OP
Naast de vele multiplayer knalfes- 
tijnen is er ook de mogelijkheid 
om missies met vier man co-op te 
spelen. Dit zijn andere missies dan 
je in de singleplayer speelt, maar 
hierin komt de ware aard van de co­
op naar boven, en dat is zo ontzet­
tend vet!
Niets gaat boven samen een missie

MEER GESPEELD
Los van de in dit artikel 
genoemde modes hebben we 
meer gespeeld natuurlijk.
Team Deathmatch - knallen! 
Team Mafia Work - Voer opdrach­
ten van Petrovic uit, in teamver­
band of alleen.
GTA Race - Racen met wapens, 
Mario Kart in GTA-stijl.
Cops N Crooks - Boefje spelen 
(zie screen).

klaren terwijl je met vier verschil­
lende gasten de politie van je af 
probeert te schudden. De één rijdt, 
de ander vliegt in een helikopter 
achter je aan om je te dekken, en 
weer een ander hangt uit de wagen 
en opent het vuur op de achtervol­
gende politieagenten.
Weetje wat: jullie spelen deze game 
waarschijnlijk ongeveer elf dagen 
nadat je dit gelezen hebt, dus we 
zien elkaar gewoon online. Zullen 
we dat afspreken? Voeg PU Jeroen 
alvast toe in je friendlist. O

NETS GflRT BOVEN SfllBEN EEN IIUSSIE 
lEN TERIUIJL JE NIET VIER VERSCHILLENDE 

GR6TEN DE POUTIE VflN JE RF PROBEERT TE 
SCHUDDEN.'

V E R W A C H T IN G

Dit is zo ontzettend vet, ik krijg die 
grijns al dagen niet van mijn smoel.

W«T Beu IK TOCH CCU COCOe BOBS.
LBUC u ie r  e u  Beovue  cbbt 

zoMBBP eeu weereuDje zeiceu 
MCTZ'u p e ts o u e u .

IK WILG£W00U 
L£KK£P GAM£b.

IK WILM'b 
VPIfüDIW 
UAAI£b.

\ 1___
WAT££b

KUTW££K£«D.

+ Rocketlaunchers rock.
+ Complete GTA chaos.
+ Door de luchtdruk van een rocket 

launcher weggeslingerd 
worden.

-  Spawnpoints soms een 
beetje onlogisch.

en rocket

ó
JEROEN

GRAND THEFT AUTO IV 
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“ Gratis verkoopt” , aldus een aloude marketingwijsheid. 
Zie ook het recente succes van de gratis smurfen waar­
voor mmsen massaal AH belegerden. Battlefield Heroes 
wordt ook helemaal gratis. Wie anders dan Jan ging op 
zoek naar het addertje onder het gras...

Wellicht dat trouwe Battlefield spe­
lers het maar niks vinden, zo'n gekke 
tekenfilmvariant van hun favoriete 
shooter. Natuurlijk komt er ook 
een Battlefield 3. ergens in 2009, 
maar er zijn al zoveel doodserieuze 
shooters waarin wannabe beroeps­
militairen zich kunnen uitleven. En 

hoe goed die soms ook zijn, ik ben 
,  helemaal gevallen voor die car- 

^  tooneske, kolderieke schietac- 
tie van Battlefield Heroes.

w

%
#

BATTLE-
FIELD VOOR * ‘  ^
IEDEREEN
Met BH introduceren EA 
en DICE een gewaagd maar 
slim concept: “de gratis online 
shooter voor het hele gezin”.
Je koopt de game dus niet in de 
winkel, sterker, je koopt de game 
helemaal niet. Je drukt straks op een 
download knop en klaar. Eenmaal 
geïnstalleerd ontwerp je (Sims/RPG 

style) je soldaatje en 
—  knok je voor de Royal

/ y s  *1’ Army of voor de 
"  National Army.

Al na een paar tellen spelen word 
je gegrepen door de charme van 
deze game. De Team Fortress en 
The Incredibles 2 invloeden toveren 
spontaan een grijns op je smoel­
werk. Zeker wanneer je met een 
speelgoedachtig vormgegeven tank 
een vijand omver walst, compleet 
met typische stripverhaaluitroepte- 
kens en idem beeldeffecten.

PLAY NOW
Voordat Battlefield spelers van het 
eerste uur nu meteen een fatwa 

over DICE gaan uitspreken: het

\ spel biedt zowel voor doorge­
winterde gamers als nieuwko­
mers genoeg gameplay... al

J zeg ik er meteen bij dat het 
allemaal een stuk minder 
diep gaat dan bij de andere 
BF games. Zo zijn er 'maar' 

drie klassen: de Commando, 
de Soldier en de Gunner waarbij de 
Commando de sneaky scherpschut- 
tersrol vervult.
De game bestuurt voor de verande­
ring in derde persoon, omdat geble­
ken is dat de casual gamer hier beter 
mee uit de voeten kan. Positieve bij- 
, komstigheid is datje hierdoor meer 

van de tekenfilmachtige wereld ziet 
k en dat is geen straf.

Voorts is het lekker schieten, 
rijden en knokken in potjes 

die hooguit 15 a 20 minu­
ten duren tegen en met 

'  mensen die van jouw niveau 
zijn, want via een Xbox Live achtige 
matchmaking service, kunnen de 
groentjes tegen de groentjes spelen, 
terwijl doorgewinterde spelers het 
opnemen tegen gamers met hun 
eigen skills.

HES OLDCHflP. DAT IS HET 
UaOEElVAU UB\iEWE 

I 0UD£PBC0eK£LI, IK 6£BPUIK | 
ALTIJD 8D£T£LS.

GEEN INGAME RECLAME
Waar zit nu dat addertje, vraag je je 
vermoedelijk af. Nou, dat is er niet!! 
En dat van een bedrijf als Electronic 
Arts!!! (nog meer uitroeptekens).
EA wil z'n geld namelijk verdienen op 
twee manieren: microtransacties en 
reclame.
Om meteen de grootste vrees weg 
te nemen: Heroes kent géén ingame 
advertising. Dat past wwvtmivim 
natuurlijk ook helemaal 
niet bij deze game. De 
enige reclame die je 
ziet, is op de website \
van BH en tijdens laad- y
tijden. That's it. I  y l
Wel kun je desgewenst \ l
andere outfits of 
tijdelijke skills kopen.
Die tijdelijke skills zijn
handig voor spelers die
niet zoveel tijd hebben
om de game uren achter
elkaar te spelen. Doe je
dat wel dan stijg je auto- i l . . i
matisch in rang en met
die ervaringspunten koopje andere
wapens en vaardigheden.
Voor de optionele transacties, die 
vooralsnog cosmetisch van aard 
lijken, betaal je dus als speler, maar 
je hebt dit niet nodig om gewoon 
toegang te krijgen tot de game e

alle onderdelen. Wel is het denk­
baar datje voor bepaalde mappacks 
moet gaan betalen, of dat de helft 
gratis wordt en je de andere helft 
betaalt.
Hoe dan ook, BH wordt een zeer 
interessante titel die wellicht 
invloed zal hebben op de toekomst 
van PC gaming; spelpiraten staan 
hier in ieder geval buitenspel! O

r .

r - ■

j ff/
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De look, de humor, de toegankelijk­
heid en mogelijkheid om je  eigen 
personage helemaal te stylen... het 
lijk t me erg leuk om te doen. Als 
ik straks met de bèta tes t aan de 
slag ga, weet ik ook hoe lang het 
allemaal b lijft boeien.

O Koddige, komische sfeer.
© G ra tis .

O Draait prima op oudere PC's.
O Hoe lang b lijft het leuk?
O Wordt de game niet te #  

simpel? I  y

BATTLEFIELD HEROES 
PC

DICE /  ELECTRONIC ARTS 
Q3 2008
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BAMESHDPS IN NEDERLAND

D IM E N S IO N ? ^ 3 winkels... 1 website

Toppers van de maand

GTAIV (360/PS3)

W i i f / t

Wii Fit (Wii)

Mario Kart (Wii)

Dimension Plus = Pre-order acties

Door je games bij Dimension Plus 
te reserveren ben je op de dag van 
release zeker van een exemplaar.

Samen met de uitgevers zorgen 
wij tevens voor leuke pre-order 
acties zoals exclusieve goodies 
en scherpe kortingen.

Een overzicht van alle acties 
vind je op www.dimplus.nl

Reserveer Metal Gear Solid 4 
en maak kans op 1 van de 10 
Metal Gear Solid figuren.

Reserveer Okami voor de Wii 
en maak kans op 1 van de 40 
exclusieve artwork canvasen.

Delft
Choorstraat 12-14

018-2120470
dDlftadini9ii9ionplus.nl

Doetinchem  
IJsselkade 3b

0314-36694S
dootlnchomadlmonslonplus.nl

Groningen 
Steentilstraat 12-14

aS0-312981S
lnfoadlmonslonplus.nl

Wii Oxeox36o

Online
www.dimplus.nl

050-3129919  
lnfoadimonslonplus.nl

KBDECALGIRL
AiiTHORirfn Dr^dir*

http://www.dimplus.nl
http://www.dimplus.nl


OPA VERTELT
De laatste tijd  wordt er hier op de redactie heel wat 
afgeluid over onze site.
De ene na de andere technische term (flexibel cms, 
skyscraper, RSS Feed, div-container etc.) wordt over 
de tafel geslingerd en ju llie  begrijpen dat opa dan met 
z'n oren zit te klapperen. Man, ik vind het bij wijze van 
spreken al een wonder dat ik 's ochtends met één 
druk op de knop m'n PC en Mac aan kan doen.
Nou ja , natuurlijk kan ik best overweg met m'n compu­
ters, maar toch denk ik nog weleens terug aan de tijd 
dat ik als eindredacteur m’n eerste blaadje maakte en 
PC's nog niet eens bestonden. Je tik te  alles uit en de 
artikelen van freelancers kwamen op A4-tjes per post 
binnen. Vervolgens stuurde je  die met aantekeningen 
naar de drukkerij, waar een hele afdeling dames klaar 
zat om de boel weer over te tikken.
Beeld van games werd toen ik bij de PU begon, nog 

als diaatjes door de uitgevers opgestuurd!
Ik dacht aan dit alles toen we afgelopen week ons 
testhok gingen opruimen en iemand een ijzeren 
plaatje tegenkwam met rechthoekige blokjes met 
namen van games erop. Vrijwel niemand had enig idee 
wat het was. to t opa duidelijkheid schiep.
Dat ijzeren plaatjes kon je  in een (S)Nes of Megadrive 
stoppen en de “ rom m etjes” moest je  daar op vastklik- 

_  . ken. Als alles dan heel bleef
(soms moest je  tig  van die rom- 

I metjes bevestigen, en er mocht

L _  . - l ï  niet één tandje verbuigen) kon
| r ~ ï -  " je een (p)review-versie van een

game checken.
»  ■ ■ ■  *  Nee hoor, vroeger

B B  “  was echt niet

^  alles beter, inte-
™  gendeel,

r.» '

UITGESPEELD
Hoe groot is de kans d a tje  een game als recensent 
een maand voordat hij in de winkels ligt uit kunt 
spelen? Die kans is in ons vak zeer groot. Maar hoe 

groot is de kans d a tje  een game uit kunt spelen een 
slordige drfe maanden voordat hij in de winkels zal 
verschijnen? Die kans is uitermate klein.
Toch ben ik een van de weinigen die kan zeggen dat ie 
Metal Gear Solid 4 al to t een goed einde heeft weten 
te brengen.

In feite zou ik dus al een review kunnen schrijven over 
de game. Toch staan mijn belevenissen in dit nummer 
onder het kopje “ Special Report” en geef ik inhoudelijk 
niet al te veel prijs. Waarom? Puur vanwege het fe it 
dat ik een formulier moest ondertekenen waarin ik 
beloofde een groot aantal details nog niet de wereld 
in te slingeren. Dat is jammer want ik heb natuurlijk al 
een zeer goed beeld van de game en zou 'm iedereen 
aan of af kunnen raden.
Ik zal echter niet zeuren want het is best wel bizar 
dat ik zo ontzettend vroeg dit spel helemaal uit heb 
kunnen spelen. Neem GTA IV bijvoorbeeld; die ligt zeer 
binnenkort in de winkels en wij zullen hem slechts één 
weekje voor release binnen krijgen. Terwijl ik liever GTA 
IV uit zou willen spelen dan MGS 4.
Tja, dus is het momenteel voornamelijk 
wachten geblazen op de reviewcode van 
GTA IV. Wat ik in de tussentijd doe?
Gewoon lekker racen met WipEout HD.

GRAN TURISMO 5

PROLOGUE

ODIN SPHERE

FIRE EMBLEM: RADIANT

DAWN

"  f

*tvcw kn>t« O O Qcntlt oufH |

%  m

DARK SECTOR £  V
-V l

EVERYBODY’S GOLF: RSSRSSIN S CREED
WORLD TOUR

Wil FIT

“ IK HEB ME OPNIEUW VERGAAPT AAN DE OPZUI- 
GENDE, OVERROMPELDE WERKING VAN DEZE 
GAME. HET IS EN BLIJFT EEN MEESTERWERK!”

- ■
’■ï' •’ • '

COMMAND & CONQUER 3:
. - ' -'t

KANE’S WRATH

RAINBOW SIX: VEGAS 2 Ulii FIT
ONE PIECE: UNLIMITED

“DIT IS FUCKING ZWAAR, MAAR 
OOK ECHT DIKKE FUN,"

ADVENTURE

TURNING POINT: FALL OF

LIBERTY

SEGA BASS FISHING

FINAL FANTASY CRYSTAL

CHRONICLES - RING OF
SEGR BR5S FISHING

FATES
"HET IS NET ALS BIJ HET WER­
KELIJKE VISSEN, JE DOET BIJNA 
NIKS."

EURO 2008

ASSASSIN’S CREED

METAL GEAR SOLID:

PORTABLE OPS +

SEGA SUPERSTARS TENNIS

RATCHET AND CLANK:

SIZE MATTERS
ODIN SPHERE

THE HOUSE OF THE DEAD

2 & 3 RETURN

"WE MOGEN BLIJ ZIJN 
DAT DE PLAYSTATION 2 
GAMERS IN EUROPA OOK 
NOG MOGEN GENIETEN VAN 
DEZE 2D ACTIE RPG.”

PU.NL SI



De Xbox 360 heeft ons het afgelopen Jaar verwend met 
een aantal goede racegames. Hoogste tijd  dat Sony 
terugslaat met hun eigen kindje Gran Turismo 5.
JJ. kroop achter het stuur van de proiogue versie.

Sinds GT 4 brengt Sony voor elk 
echt nieuw deel van Gran Turismo, 
een prologue versie uit met daarin 
een deel van de auto’s (dik zestig 
in dit geval), een deel van de tracks 
(vijf, die Je ook gespiegeld en aan­
gepast kunt rijden) en een deel van 
de actie. En omdat ze er elke keer 
mee wegkomen, doen ze het ook nu 
weer. Geld stinkt immers niet.
Wees echter gerust, Je wordt niet 
genaaid met dit spel. Geestelijke 

e vad e r Yamauchi heeft weer een
zwikkie autoporno op het schijfje
gemikt waar Je geil van wordt

SHIT, IC HOU T UI£T M££P' ZOU «  U CP£W 
H££l. BOOS W0PD£U BIS IC ££U SBUITBtP£ 

/ -N  PITSTOP MflflKTe?

LIEFDE VOOR AUTO’S
Niemand zal met droge ogen kunnen 
beweren dat Gran Turismo een 
slechte raceserie is. Ik vind echter 
wel dat het steeds duidelijker wordt 
dat GT een andere weg inslaat dan 
de concurrentie. Waar games als 
Forza vooral de race-ervaring willen 
simuleren (vette actie, crashes, 
schade, spins, driften, etc.) is 
Yamauchi vooral autoliefhebber.

, Als Je kijkt naar hoe GT gemaakt is, 
dan zie Je duidelijk het verschil. De

delijk dat men niet op een polygoon- 
tje meer of minder heeft gekeken bij 
het opbouwen van de wagens.
De omgeving is op bepaalde vlakken 
duidelijk minder uitgewerkt. Zo is 
het pubiiek ouderwets plat en onbe­
wegelijk en is er ook weinig tot geen 
actie langs de baan.
Eén ander goed voorbeeld waaruit 
blijkt dat het in GT5P vooral om de 
bolides draait en minder om het 
racen, is het ontbreken van een 
schademodel. In GT5P kunnen

de wagens zelfs niet tegen elkaar 
botsen.
Botsen en schade hoort bij racen 
vind ik. In GT5P zit er echter een 
onzichtbaar randje rubber tussen de 
auto’s waardoor Je als het ware van 
elkaar af ketst. Dat men dit doet, 
heeft niks te maken met wensen 
van de autoproducenten. Bij Forza 2 
immers zit ook bijna iedereen aan 
boord en daar kan alles wel kapot. 
Nee, ik denk dat Yamauchi gewoon 
niet wil dat zijn lieve schatjes

beschadigd raken. En hoewel het 
gerucht gaat dat GT5 uiteindelijk wel 
schade zal bevatten, durf ik nu al te 
stellen dat dit eerder om een over­
verhitte motor gaat, dan complete 
deuren die er af vliegen.

STOP DE PERSEN! 
GRAN TURISMO
ONLINE!
Terwijl online gamen al twee 
eeuwen geleden mogelijk was op 
de PlayStation 2, komt Polyphony 
nu pas met een online mode. Ik 
heb even hard gelachen, maar 
was toen verkocht. Want dit wil 
Je, via PSN scheuren tegen vijf­
tien andere racefreaks.

Al die strakke kontjes... het is alsof je naar America's Next Topmodel zit te kijken.

ECHTE SNELHEID?
Deze extreme fetish voor wagens 
leidt er toe dat GT5P weliswaar 
de mooiste racer is die ik ooit heb 
gespeeld, maar dat ik ook een 
beetje de sensatie mis. Door het 
ontbreken van schade, door de 
super realistische physics die Je 
snel laat spinnen (ik speel zonder 
rijhulp) en door het gebrek aan actie 
langs de weg, is het racen nogal 
klinisch.
Yamauchi voert zijn realisme zo 
ver door dat GT steeds meer een 
pure autosimulatie wordt en steeds 
minder een game.
Flet is een parade van de vetste 
wagens op Aarde.
Goed voorbeeld hiervan is ook 
het gevoel van snelheid. Die is in 
vergelijking met andere racegames 
een stuk minder. Tja, misschien is 
de snelheid van GT5P wel de echte

2 PU.NL



►  •

HET WAGENPARK
• Acura NSX '91
• Alfa Romeo 147 Tl 2.0 TWIN SPARK 

■06
• Alfa Romeo Brera Sky Window 3.2 

JTS Q4 '06
• Amuse S2000 GTl Turbo
• Amuse/Opera Performance Gran 

Turismo 350Z RS
• Art Morrison Corvette '60
• Aston Martin DB9 Coupe '06
• Audi RB 4.2  FSI R tronie '07
• Audi TT Coupe 3 .2  quattro '07
■ Blitz Dunlop ER34 '07
• BMW 1351 Coupe '07
• BMW 135tii '08
• BMW M3 Coupe '07
• BMW Z4 '03
■ Chevrolet Corvette Z06 (C6) Tuned Car

Citroën C4 Coupe 2.0VTS '06
Clio Renault Sport V6 24V Tuned Car
Daihatsu Copen Active Top '02
Daihatsu OFC-1 '07
Dodge Viper GTS

Dodge Viper SRTIO Coupe
Dodge Viper SRTIO Coupe Tuned Car
Ferrari 512BB '76
Ferrari 599 '06
Ferrari F40 '92
Ferrari F430 '06
Ford Focus ST '06
Ford GT '05
Ford GT Tuned Car
Ford Mustang V8 GT Coupe Premium '07

Lexus IS F Tuned Car
Lotus Elise l l l R  '04
Lotus Elise l l l R  Tuned Car
Lotus Elise '96
Lotus Elise Tuned Car

Mazda Atenza Sport (2007 Tokyo
Motor Show reference exhibit)
Mazda RX-7 (FD) Special Tuned Car 
Mazda RX-7 Spirit R Type A (FD) '02 
Mazda RX-7 Spirit R Type A (FD) Tuned 
Car
Mazda RX-8 Type S '03 
Mercedes-Benz SL 55 AMG '02 
Mine's BNR34 Skyline GT-R N1 base '06 
Mini Cooper-S '06

X

" T
Honda Integra TYPE R '04
Honda NSX Type R '02
Jaguar XK Coupe '06
Lancia Delta HF Integrale Evoluzione '91
Lexus IS F '07

Mitsubishi Lancer Evolution IX GSR '05 
M itsubishi Lancer Evolution X GSR 
Premium Package '07 
M itsubishi Lancer Evolution X GSR 

Tuned Car

(dat weetje alleen als Je zelf echte 
races hebt gereden) maar je speelt 
volgens mij games om lol te hebben, 
om een fantasie werkelijkheid te 
laten worden en dus de realiteit 
uit te vergroten. Daarom smokkelt 
menig developer met snelheden. 
Zoniet Yamauchi.
GT5P is daarom netjes racen, geld 
winnen, autootje kopen, tunen 
(mogelijk als je de C, B en A klasse 
hebt doorgespeeld), netjes racen.

• M itsubishi Lancer Evolution IX GSR 

Tuned Car
■ Nissan Fairlady Z Version S '07
■ Nissan GT-R '07
■ Nissan GT-R Proto '05
• Nissan Skyline Coupe (V36) Tuned Car
■ Nissan Skyline Coupe 370GT Type 

SP '07
• Nissan Skyline Coupe Concept '07
• Nissan Skyline GT-R V-spec II Nur '02
• Nissan Skyline Sedan 350GT Type 

SP '06
• Peugeot 207GTI .07
• Peugeot 307cc Premium AVN '04
• RE Amemiya FD3S RX-7
• Renault Clio Renault Sport V6 24V '00

• Subaru Impreza Sedan WRX STI spec 
C Type RA '05

• Subaru Impreza WRX STI (18inch 
BBS Wheel Option) '07

• Suzuki Cappuccino '95
• Suzuki Cappuccino Tuned Car
• Suzuki Cervo SR '07
• Suzuki Swift Sport '07
■ Suzuki Swift Sport Tuned Car
■ TVR Tamora '02
■ TVR Tuscan Speed 6 '00
• Volkswagen Golf GTl '01
• Volkswagen Golf V GTl '05

geld winnen, autootje kopen, tot je 
klaar bent.

SMAAK
GT5P vet vinden is dus een kwestie 
van smaak. Ais je geilt op wagens, 
alle merken en types kent en vooral 
hyper realistisch over een circui^ 
wil rijden, dan is GT5P de hemel. , 
Helemaal omdat de wagens ook 
echt allemaal verscffillend aanvoe­
len. Bovendien gaat de snelheid er 
in de A-klasse heus wel inzitten en 
zal het^lleen de besten lukken een 
A-klasse wagen snel en foutloos 
over het circuit te jagen.
Voor dat type gamer is GT5P Q^n 
heerlijkjopwarmed;^e voor f ie t f  chte 
werk. En.als Yamauchi 'dan het 
beloofde schadefiiodel er wèl in 
^ (5 t,  erJ'de A.t), iets verbeterd'wordt 
(nipg steeds te veei op rails) dan krijgt 
hi]'|mij ook Wel weer aan boord. ^

Gran Turismo 5 Prologue is het 
voorspel datje doet verlangen 
naar de echte seks. Als je 
tenminste vao-de cleane seks 
houdt die Yamauchije voorscho- 

telt.

ö  GT5P is een uitgeklede game 
of een uitgebreide demo, het is 
maar hoe Je het bekijkt. En dus 
speel je de game sneller uit dan een 
normale GT-game. Maar er is online, 
voor het eerst!!!

m

GRAN TURISMO 5 PROLOGUE
PS3
SCEB
ONLINE: 16 SPELERS 
OUT NOW

4 .-'lil

l

I T t o t t t T X :



PLAYSTATIDN 2

□DIN
STEVEN LRRT ZN  PS2 UJEER GLRNZEN

Helaas is Odin Sphere niet 
het ‘levende’ bewijs dat er ook d it Jaar nog karakteris­
tieke 2D games worden gemaakt, want deze tite i stam t 
al u it begin 2007. Ze hebben ons in Europa weer eens 
iang laten wachten op deze visueel opvallende game. 
Steven checkte Odin Sphere nogmaals, na reeds met de 
import versie in de weer te  zijn geweest.

Ik had eerlijk gezegd niet verwacht 
dat Odin Sphere nog bij ons zou 
worden uitgebracht, aangezien de 
release in Amerika inmiddels alweer 
een jaar geleden is. Maar dat het 
toch zover gekomen is, is absoluut 
een aangename verrassing. Niet 
alleen is Odin Sphere zelfs een jaar 
naar dato nog steeds zeer welkom 
omdat PS2 bezitters wei wat liefde 
kunnen gebruiken, ook dankzij de 
visuele stijl ben ik blij dat deze 
sprite-based topper de lage landen 
aandoet.

BIJZONDER
Zelfs als je nog niet bekend bent met 
Odin Sphere denk ik dat alieen de 
screenshots ai duidelijk maken dat 
dit een bijzondere titel is. We zien 
tegenwoordig nu eenmaal niet meer 
zo veel games die gebruik maken 
van traditionele 2D animaties.
Zonde, zo bewijst Odin Sphere. De 
achtergronden zijn allemaal schit­
terend gekieurd en vol leven. De 
personages die invulling geven aan 
deze achtergronden zijn van dezelfde 
kwaliteit. Sterker nog, ik kan me de 
eerste keer dat ik de game speelde 
nog goed herinneren dat het enkele 
seconden duurde eer ik besefte dat 
de intro voorbjj was en ik de controle 
over het personage had. Ik ben 
inmiddels natuurlijk heel wat gewend 
op grafisch gebied, maar door het 
karige aanbod van 2D games maken 
de mooi bewegende sprites in Odin 
Sphere indruk, zowel een jaar gele­
den als nu.
Het feit dat de personages die zo 
soepeltjes zijn geanimeerd ook nog

eens mooi zijn vormgegeven, draagt 
uiteraard eveneens bij aan de aange 
name visuele ervaring.

MEELEZEN
De setting is wederom het resuitaat 
van de Japanse kijk op Westerse 
mythologie, gecombineerd met hun 
eigen cuiturele achtergrond.
Helding Gwendolyn is de dochter 
van Odin, die beiden ondanks hun 
Westerse afkomst veel kenmerken 
vertonen van Japanse krijgers.
Alle andere personages die je 
tegenkomt, zowei vriend ais vijand, 
kennen ook zo’n uniek en opvallend 
voorkomen. Het is mede dankzij de 
aangenaam ogende personages 
dat het ontvouwen van het verhaal

een meeslepende affaire wordt.
De strijd tussen de legers van 
Ringford en Ragnanival wordt niet 
aileen leuk in beeld gebracht, het 
wordt ook goed verteld dankzij zowei 
de Engelse als Japanse voice­
acting. Officieel vindt deze strijd 
overigens niet eens daadwerkeiijk

plaats, maar mogen wij ais gamer 
over de schouder van een kiein 
meisje meekijken dat hier in een 
boek over ieest. Er zijn meerdere 
boeken die ieder het verhaai vanuit 
een ander perspectief vertelien. 
Oftewel, er zijn vijf verschillende 
speelbare personages.

ODIN SPHERE

WONDfRBOY

HHLENRLS

® Je een van de weinige Westerse gamers 
bent in het bezit van Princess Crown 
voor de Saturn of PSP.

® Jouw PS2 nog steeds op volle toeren 
draait.

® Je vindt dat 2D vormgegeven perso­
nages net zo levendig zijn als hun 3D 
tegenhangers.

PRINCESS CROWN
De Princess Crown is een Sega 
Saturn game die in 1997 het 
ievenslicht zag (gepoort naar de 
PSP in 2005) en is afkomstig van 
dezeifde ontwikkelaar en producer 
als Odin Sphere. Overeenkomsten 
tussen Princess Crown en Odin 
Sphere zijn dan ook voiop aanwe­
zig. In Princess Crown speelde je 
als Princess Gradriel, wiens avon­
turen je meemaakt als jouw oma 
deze uit een boek aan je voor­
leest. Als het boek uit is, komt er 
een nieuw boek te voorschijn met 
een nieuw speeibaar personage 
ais gevoig.

■f' \ l t  ^ 

i';
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EENVOUDIGE COMBO’S
Dan rest mij nu alleen nog uit te 
leggen watje precies met deze 
personages uitvoert.
In eerste instantie lijkt Odin 
Sphere vooral 
overeenkom­
sten te 
vertonen met 
de vele 2D 
actiespellen 
van weleer, 
maar al draait 
de gameplay 
voor een 
groot gedeelte 
inderdaad om het 
uitvoeren van een­
voudige combo’s, 
het gevoel van een 
Final Fight, Golden Axe 
of Double Dragon Is ver 
te zoeken.
Dat wil niet zeggen dat Odin 
Sphere niet lekker speelt. Je kunt 
een simpele serie klappen uitdelen, 
met een double jump hoog de lucht 
in springen, twee soorten aanvallen 
uitvoeren terwijl je in de lucht zweeft 
en magie gebruiken. Dit is geen 
enorme verzameling aanvallen maar 
genoeg om je mee te vermaken.
Je moet aanvallen goed timen 
omdat je dwars door vijanden heen 
kunt rennen en springen. Als je dus 
de lucht in springt om een zwevende

IK W££T m e i  O f I lt HETUOU 
GO£DV£PSTOWD«flflP2ei
om UU: -JE ru u T  h et  beste 
AAMsueu zoeuu waas veel

PEETJES GPBEEU?

vijand uit te schakelen, wil het nog 
wel eens gebeuren dat je je aanval 
net Iets te laat uitvoert en hulpeloos 
door jouw doel heen zweeft.

De magische aanvallen zijn niet 
alles vernietigend 

maar wei een 
welkome aan­
vulling op de 
ietwat repeti­

tieve standaard 
aanval.

De levels waarin 
deze actie 

plaatsvindt zijn 
cirkelvorming, 

ondanks hun platte 
uiterlIjk. Als je dus 

lang genoeg naar 
rechts wandelt, kom #  

je weer bij het begin van 
het level uit. Meerdere van 

deze cirkeivormige levels zijn 
met elkaar verbonden en zo kun 

je door op verschillende punten een 
uitgang te nemen, jouw eigen pad _ 
door het avontuur bepalen. *

RIANT ^  •
Aan het eind van een reeks levels 
moetje uiteraard een eindbaas een 
koppie kleiner maken, wat gezien de 
soms indrukwekkende afmetingen 
van deze vijanden niet altijd even 
eenvoudig is. Standaard tegenstan­
ders kunnen soms dankzij hun aantal

eveneens voor problemen zorgen. 
Odin Sphere is allerminst een mak­
kelijke game, dus eenieder die niet 
bereid is meerdere malen het leven 
te laten tijdens de zoektocht naar 
de juiste strategie om een vijand te 
verslaan, kan ik doorverwijzen. 
Overigens, niet alleen eindbazen zijn 
groot van stuk, ook de speelbare per­
sonages en standaard tegenstanders 
worden riant in beeld gebracht. Een 
vervelende bijkomstigheid hiervan 
is de pijnlijke slowdown die soms

Lev l̂ 29 
L v̂el 47 
000173G 

12:00:48
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optreedt als er te veel bewegende 
sprites tegelijk in beeld zijn. Nu lijkt 
het instorten van de animatiesnel- 
heid zo’n beetje bij 2D games te 
horen (vroeger was dit standaard 
kost), maar je zou toch denken dat 
dit kwaaltje inmiddels verholpen had 
kunnen zijn.
Desondanks mogen we blij zijn dat 
ook de PS2 gamers in Europa nog 
mogen genieten van deze 2D actie- 
RPG. O

De slowdown die ontstaat als 
er te veel of te grote vijanden in 
beeld verschijnen, kan hinderlijk 
zijn, maar gelukkig stralen de 
sterke punten van Odin Sphere 
zonder al te veel problemen 
door dit ene wolkje aan de lucht

EIGEN POTJE KOKEN
De vele vijanden die je in Odin Sphere een koppie kleiner maakt, 
laten geregeld voorwerpen vallen. Sommige zijn gelijk klaar om 
geconsumeerd te worden, terwijl andere nog wat extra voorbereiding 
vragen, en daarbij komen de cooking en alchemy skills om de hoek 
kijken.
Je kunt je eigen hapjes en potions maken om energie te herstellen of 
andere effecten te bewerkstelligen, waarvan vele jou ook nog eens 
experience punten opleveren. Flapjes en potions kunnen dus niet 
alleen jouw leven redden als je energiemeter bijna leeg is, ze helpen 
ook jouw personage naar een hoger level te brengen.
Flet rommelen met gevonden voorwerpen brengt je wel in aanraking 
met het matige inventory systeem, dat jou met behulp van enkele 
selectieringen door je bezittingen laat schakelen. Dit systeem voelt 
een beetje onhandig aan. Bovendien krijg je al snel met ruimtetekort 
te kampen, hetgeen dit gevoel versterkt.

ÜOU HCTSCHPUlUTeeu 
Beeroe, m is s c h ie u  w ad£iu

DWePGEU TOCH I£TS | ; |  
T£ V££LVflü H£T GO£D£.

A re you a ll righ t?  
you aren’t hurt?

^  Dankzij de verschillende boeken 

die het verhaal vertellen, en de 
verschillende speelbare personages 
die deze opzet met zich mee brengt, 
doet Odin Sphere qua speelduur 
niet onder voor de gemiddelde RPG. 
Veertig uur m oetje  er zeker wel uit 
kunnen slepen.

ODIN SPHERE 
PS2
VANILLAWARE /  ATLUS /  SQUARE 
ENIX
1 SPELER I J
OUT NOW “



FIRE EMBLE
De chaos van oorlog wordt in Fire Emblem netjes gestructureerd en 
controleerbaar aangeboden. Volgens Jurjen is dat de belangrijkste 
reden dat hij ook Radiant Dawn weer met zoveel plezier heeft door­
gespeeld.

De pret begint voor mij al vooraf­
gaand aan elke schermutseling, 
bladerend door allerlei schermen 
met personages, voorwerpen en 
informatie om me voor te bereiden 
op de slag die komen gaat.
Ik kies de mannen en vrouwen die 
voor mij gaan strijden, op basis van 
de vijandelijke eenheden en omge­
vingsomstandigheden. Ik kan alles 
bekijken, elke overweging maken. 
De ervaringspunten die ik in vorige 
gevechten verdiende gebruik ik om

RLS HET GEVECHT EEHHIRRL BEGINT, HEB. 
som s RL EEN HRLF UUR ZITTEN GENIETEN.

w

{Door: DL62892)
De KNMI gaf voor dit spelletje al snel een 
weeralarm.

bepaalde eenheden wat sterker te 
maken. Ik koop nieuwe wapens, en 
kan dit keer ook zelf nieuwe wapens 
maken.
Dat meisje op dat vliegende paard 
krijgt die vette lans. Even kijken hoe­
veel punten haar kracht toeneemt. 
Nou nee, toch maar niet.
Als het gevecht eenmaal begint, 
heb ik soms al een half uur zitten 
genieten.
Het is het stiekeme genoegen van

ède boekhouder die zijn 
cijfertjes kloppend maakt 
of de filatelist die zijn post­
zegels rangschikt.

OVERZICHTELIJK
Steven bekende 

mij laatst dat 
hij niet zo’n 
trek had in 
de nieuwe 

Fire
Emblem,

omdat hij de graphics zo gedateerd 
vond. Nu zijn die graphics inderdaad 
gedateerd, maar dat houdt mij niet 
tegen.
Het maakt me bij dit soort spellen 
gewoon niet uit hoe het eruitziet, 
zolang de boel maar overzichtelijk 
wordt gepresenteerd. En dat is nu 
net de kracht van Fire Emblem, dat 
alles zo heerlijk overzichtelijk is.
In deze strijd geen bermbommen, 
kamikazes of andere verrassingen. 
Met een rustig kloppend hart en 
ultiem gevoel van controle overweeg 
ik mijn volgende zet. De vijandelijke 
boogschutters komen te dicht bij 
mijn vliegende paarden, dus daar 
sleep ik eerst maar eens zo’n sterke 
bijlenzwaaier naartoe.

VRIENDSCHAP
Het achtergrondverhaal wordt in Fire 
Emblem voornamelijk verteld in dia­
logen tussen tientallen hoofdrolspe­
lers. Deze dialogen verschijnen aan 
het begin en einde van elke veldslag, 
en ook nog eens tussentijds. Ik heb 
de gesprekken vrijwel allemaal door­
gedrukt, want mij doe je geen plezier 
met dit soort uitgesmeerd proza.
Wat ik wel heel tof vind, is dat 
relaties in het verhaal het mogelijk 
maken bepaalde personages te 
koppelen.

De vriendschap tussen gekoppelde 
personages komt op het slagveld tot 
uitdrukking doordat ze eikaars ver­
dedigende en aanvallende kwalitei­
ten versterken, mits ze dicht genoeg 
bij elkaar staan opgesteld.
Kijk, als het verhaal op een der­
gelijke manier in dienst van de 
gameplay wordt gesteld, hoor je mij 
niet klagen.

EEN SOORT VAN BAND
Het doordrukken van het verhaal 
betekende wel dat ik vaak niet 
begreep waarom ik precies in een 
enorme veldslag was beland. Soms 
moest ik ook ineens tegen poppe­
tjes vechten die ik in het vorige level 
nog zelf bestuurde.
Gelukkig geldt het fenomeen van 
de permanente dood (eenmaal 
gesneuvelde personages zie je nooit 
meer terug) niet als je in dit soort 
uitzonderingssituaties bepaalde 
vijanden over de kling jaagt.
Want door af en toe wat regeltjes

'iv  -i.

(Door; Kostar)
Onthoud één ding: ik sta altijd achter je.

HRLEN nis

® Je wilt genieten van een overzichtelijke, 
diepgravende en gepolijste mix van een 
RPG en turn based strategy.

® Je fan bent van de serie, of juist nog nooit 
een deel hebt gespeeld.

® Je fan bent van Motörhead, Pokémon, Ed 
of andere dingen die in de loop derjaren 
nauwelijks veranderen maar wel erg leuk 
blijven.

FIREEmBLEmtRRDinNTDnUIN

(Door: Leo)
Dus zij heeft de driveby uitgevonden Cl

IS ER NOG NIEUWS?
Als je van een Wii-game vernieu­
wing, online-functies en bewe- 
gingsgevoelige functies verwacht, 
kom je met dit spel drie keer 
bedrogen uit. De vernieuwingen 
zitten slechts in details als de 
mogelijkheid om zelf wapens te 
maken, invloed van hoogtever­
schillen, een wat hogere moeilijk­
heidsgraad, een extra rang om 
te scoren en de mogelijkheid om 
personages elkaar te laten steu­
nen. In de kern is de gameplay 
echter identiek aan die van de 
voorganger.

tekst tot me te nemen en mijn 
strijders zelf aan te kleden en uit te 
bouwen, was er spelenderwijs toch 
wel een soort van band tussen mij 
en mijn dappere mannen en vrou­
wen ontstaan.
Ze zijn ook allemaal heel mooi 
getekend, daarvoor is zelfs mijn oog 
niet blind. O

□□NCLUSIE

Dit had net zo goed een GameCube 
spel kunnen zijn. Maar dan wel een 
erg sterk en verslavend GameCube 

spel.

I
ö  Het spel verorbert achteloos 
zo'n dertig uur van je  leven, en b lijft 
met telkens weer nieuwe gevechts- 
s ltuatles boelen to t het eind.

FIRE EMBLEM: RADIANT DAWN 
Wil
INTELLIGENT SYSTEMS/
NINTENDO
1 SPELER -W
OUT NOW “



REVIEW O

D A R K
Jojoën was vroeger een 
favoriete bezigheid van 
Maarten. Natuuriijk voeit 
die bionde siungei zich 
daar nu te  groot voor, maar 
in Dark Sector vond ie een 
soortgeiijk speeigoedje 
dat ‘m uitstekend beviei.

I DIET DOEU M/tU. WE ZIJU TOCH 
COLLECfl'S?

I HUH. WEPK JIJ OOK W DE J 
DHPK SECTOD?

Wat meteen opvalt aan Dark Sector 
is de extreem donkere uitstraling.
De hoofdpersoon, Hayden Tenno 
jaagt ergens in Oost-Europa in 
opdracht van een geheime dienst 
op een nog geheimer wapen, een 
overblijfsel uit de Koude Oorlog. Zijn 
taak is het om een vijandelijke basis 
te infiltreren en een gevangene die 
besmet is met een gevaarlijke virus 
te elimineren.

DRiETANDiGE
BOOMERANG
Eigenlijk heeft Hayden helemaal 
geen zin in z’n opdracht. De lamzak 
heeft er als het ware ‘de kracht niet 
meer voor’. Maar plotseling breekt 
de hel los. Hayden wordt door een 

gigantische, over super powers 
beschikkende krachtpatser 
met een zwaard geprikt, met 

P r  als gevolg dat hijzelf geïn- 
ï — fecteerd wordt met het 

Technocyte Virus.
De arm van Hayden 
verandert binnen een 

mum van tijd in een 
bionische poot 

met boven­
natuur­

lijke

8 P  -w

■

i r v i

"HET ULTRA SCHERPE, DRIETRHDIGE 
UIERPZUIRRRDJE GLIJDT DOOR HEKJES, 
ONDERDENEN EH HELE TORSO'S RLS EEH 
iURRin IRES DOOR DE DIEETRIRRGRRINE."

krachten. Nog toffer is de drietan- 
dige boemerang, die aan de arm 
bevestigd zit. Het is namelijk onwijs 
heerlijk om met een ultra scherp.

drietandig werpzwaardje te gooien 
met de wetenschap op zak dat het 
altijd terug naar je handpalm komt. 
Met nekjes, onderbenen en hele tor­
so’s heeft het geval geen probleem; 
het snijdt er doorheen als een warm 
mes door dieetmargarine, met rond­
vliegende hoofden, onderbenen, 
halve lichamen en roodgekleurde 
regenbuien tot gevolg.

VECHTMACHINE
Gaandeweg leer je om de arm (tijde- 
lijk) van vuur en elektrische energie 

1 te voorzien. Zo kun je bijvoorbeeld 
i stalen deuren openknallen en ijze­

ren kettingen doormidden zagen. 
Bovendien heeft onze geïnfec­

teerde held een flinke linkse en een 
keiharde trap in huis, die hij onder 
andere gebruikt bij wrede (niet 
originele, maar wel oogstrelende) 
quicktime finishing moves.
Alsof dat nog niet genoeg is, heeft 
Hayden de beschikking over een 
pistool en grover geschut, maar de 
nadruk ligt altijd op de glaive, zoals 
de drietandige cirkelzaag genoemd 
wordt.

GEARS OF WAR
Hoe vet met name die werpster ook 
is; na een paar levels heb je het 
kunstje wel gezien. Op dat moment 
ging ik me er ook aan ergeren dat de 
ontwikkelaar wel héél erg goed naar 
Gears of War gekeken heeft. De 
donkere, shiny looks die overdreven 
oplichten, de manier van sprinten 
en de cameravoering daarbij, het 
dekking zoeken, de third-person 
view met het personage iets aan de 
linkerkant van het scherm; het is 
allemaal identiek.
Dat is in principe niet erg, als de 
gameplay dan maar perfect is 
uitgewerkt, en dat is niet altijd het 
geval. Zo kan een werpster wel 
ijzeren kabels kapot snijden, maar 
niet door een tentdoek heenkomen, 
een gasfles ontploft niet als je

I ®  Je een hele game lang jojoën met een 

drietandige cirkelzaag wel ziet zitten. 

I ®  Donker en duister je middelnaam is. 

j® Je alle Gears of War-achtige games wilt 

spelen.

ZWART-WIT
Het eerste level is Hayden nog 
niet geïnfecteerd en heeft hij 
nog niet de beschikking over de 
glaive. Toch is dit level me goed 
bijgebleven want het was zwart­
wit en dat was eigenlijk best wel 
stoer, helemaal met de oogstre­
lende graphics van Dark Sector. 
Dat het voor de infectie nog 
zwart-wit is, is tevens een link 
naar The Wizard of Oz waarin de 
realiteit ook zwart-wit is en het 
wonderland In kleur.

, / j

erop schiet en gloeilampen lijken 
gemaakt van graniet. Bovendien 
is de actie behoorlijk lineair, is de 
A.l. niet altijd optimaal, stelt de 
multiplayer mode weinig voor en ben 
je, zoals gezegd, het gooien met die 
drietand na een tijdje wel zat. 
Uiteindelijk blijft er dan niets meer 
over dan een schitterend ogende 
game met gebrek aan diepgang, 
kflrakter en afwisselinj

diepg;
IÉ ©

CDNCLUSIE

Dark Sector kent wat nieuwe 
elementen maar Jat tegelijkertijd 
de halve vitrine van Epic leeg. Het 
werpen met een vlijmscherpe ster is 
tof, to tdat de verveling parten gaat 
spelen.

DRRK SECTOR

MAARTEN

ö  Na ongeveer tien uur rest de 
multiplayer.

DARK SECTOR 
XBOX 360 /  PS3
DIGITAL EXTREMES /  D3PUBLISHER 
/  GLOBAL DISTRIBUTION 
1 - 8 SPELERS ■ |0 +
OUT NOW

Kijk eens naar dat ding: alsof je tegen de blote reet van Rita Verdenk aan zit te staren!

■ ■ C’-'t;
PU.NL B7



Nu bij Free Record Shop
C a u N T E R ^ S T r a K E

' P C ^

h a l f - L I F E
______ e p i s o d e  p a c k

OJÜiNISlE BOX
ET HALF-LIFE M p ISODÉ TWO  ̂

EAM FORTRESS 2 Ïlp ^R T A L

I
OOK VERKRIJG 
VOOR P$3 EN XI

,4'

Halt-Lifé Z: Episode T 
Team Fortres
EN HET NIEUWE POJ

The Orange Box

free  
record  
shop

▼

la. -r: “ï

K THAT'S ENTCRTAINHENT

www.FreeRecordShop.nl

http://www.FreeRecordShop.nl


PLAYSTATION 3 REVIEW O

WORLD TDUR
Golfen is zo’n beetje de enige sport die we Maarten nog 
kunnen toevertrouwen zonder dat hij met gescheurde 
enkelbandjes of een gebroken kuitbeen wordt afge­
voerd. Hoewel... die golfballetjes zijn best hard eigenlijk 
en over losliggende graspolletjes zou je  zomaar kunnen 
struikelen. Gelukkig heeft hij daar geen last van in 
Everybody’s Golf op de PS3.

De sport met de tee's, clubs en f
keiharde ballen stond nog niet |
zo heel lang geleden te boek als ^
een verschrikkelijk saai spelletje 
voor ouwe lullen met te veel geld. ^
Tegenwoordig mag iedereen met ^  - ü
een golfvaardigheldsbewijs zich op r *
de kortgeschoren grasmat wagen, 
maar om nu te zeggen dat het spel- 
letje er daardoor minder saai op is
geworden... de PS2 en PSP verscheen, is nu

de PS3 aan de beurt, en dat heeft
OOGSTRELEND zo z’n positieve gevolgen. De zes
Het team achter de serie Every- nieuwe banen zien er echt waan-
body’s Golf heeft dat heel goed zinnig goed uit, net als die maffe
begrepen. Daarom heeft hun game spelers die het spel completeren, 
de uitstraling van een vrolijk over 
de top arcade kinderspelletje, maar MEDELiJDEN 
tegelijkertijd de diepgang van een De internationaal getinte caddies 
hardcore golfgame. zijn echt lachwekkend met hun typi-
Het gekke is dat het instapniveau sche accenten en grappige opmer- 
niet hoog is. Iedereen heeft ‘t 
binnen een paar minuten door, maar HRLENRIS 
zelfs voor gevorderde spelers blijft 
er altijd een uitdaging. Zo kun je 
bijvoorbeeld topspin en effect aan je 
slag geven door op de juiste plek de 
bal met je club te raken.
Daar waar het spel eerder al op

I®  Je vindt dat golfen altijd leuker kan.
®  Je een graphicshoer bent en op de mooi­

ste digitale fairway wil meppen.
) Je een keer een spelletje met Je rijke 
suikeroom wil spelen.

i t i

JE TimiNG EN INSCHRniNGSVERmOGEN 
UlORDEN DRNIG OP DE PROEF GESTELD."

kingen, en de kinderlijke, cartoony 
gezichtjes van de tegenstanders 
met hun zachte stemmetjes, maken 
datje het bijna zielig vindt om ze in 
te maken. Maar je moet wel, wantje 
wil nieuwe banen uniocken, betere 
clubs en ballen verdienen en nieuwe 
personages vrijspelen.
Hoe mooi de omgevingen er ook 
uitzien, om optimaal te presteren 
zul je de metertjes in je scherm 
goed in de gaten moeten houden. Je 
moet rekening houden met de wind, 
met welke clubje gaat slaan en het 
verloop van de ondergrond; de slag 
maak je door een metertje goed vol 
te laten lopen.

GEVORDERD GOLFEN
Daar is op zich niets mis mee, maar 
het kan leuker en realistischer, 
zodat je het gevoel krijgt wat meer 
deel uit te maken van de actie. De

f

ONLINE MEPPEN
Het coole van golfen is dat het 
ontspanning is én er een compe­
titief element in zit. Daarom is 
het ook het leukst om het tegen 
menselijke tegenstanders op te 
nemen. Immers, golfen is een 
sociale sport. Zakenmannetjes 
gaan niet voor niets met hun con­
necties de baan op.
Het online deel werkt dan ook 
als een tiet, er is alleen één 
nadeel; voice chatting werkt niet. 
Laten we hopen dat er een patch 
voor komt, want juist dit sociale 
aspect wordt op deze manier niet 
echt benut.

komst van de gevorderde golfslag 
is in dat opzicht dan ook meer dan 
welkom. Je hoeft niet meer op 
metertjes te letten, want die zijn er 
niet. Je kijkt naar de swing van je 
speler en daarmee kun je bepalen 
met hoeveel krachtje de bal slaat. 
Wil je met een club die 120 meter 
slaat maar 80 meter slaan, dan zal 
je 'm voor 67% moeten raken. Het is 
een kwestie van goed inschatten en 
dat heeft meer met golfen te maken 
dan het kijken op metertjes.
Echter slagkracht alleen is nog niet 
beslissend voor een goed resultaat; 
je moet de bal ook nog eens precies 
goed raken. Het is een stuk pittiger 
dan de oude manier van slaan, want 
je timing en inschattingsvermogen 
worden danig op de proef gesteld. O

Everybody's golf is de mooiste en 
leukste golfgame die er bestaat. 
Voor casual spelers en gevorderden; 
iedereen die de sport ook maar een 
klein beetje interessant vindt, kan 

hiervan smullen.

EVERVBODV'S GOLF

Q  Om alles vrij te spelen ben je  wel 
een tijd je bezig, maar eigenlijk is 
Everybody’s Golf altijd leuk voor een 
ontspannen potje tussendoor,

EVERYBODY’S GOLF 
PS3
CLAPHANZ/ SCEB 
1 - 2 SPELERS O
OUT NOW “
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Is Wil Fit eigenlijk wel iets voor PU lezers? Het leek ons 
een aardig idee om het de lezers zelf eens te  vragen. 
Joel (18, Haarlem), Kevin (16, Amstelveen), Lennard 
(17, Oud-Beijerland) en Marvin (17, Hoorn) reageerden 
(naast vele anderen) op onze oproep, en kwamen naar 
het kantoor van Nintendo Benelux om de Japanse versie 
van Wil F it te  testen. Ook Jurjen was aanwezig, en 
spande zich in om voor ju llie  d it verslag te  maken.

Nintendo-medewerkster Susan gaat 
gehuld in een hip Wii Fit-pak en doet 
voor hoe de Hula Hoop-beweging 
gemaakt moet worden. Er worden 
meteen twee videocamera’s op haar 
heupen gericht.
“Doe dat nog eens!"
Inderdaad, we hebben hier te maken 
met typische PU-lezers. Vier van die 
mannetjes hebben zich samen met 
Susan en Wii Fit verzameld in een 
overwegend witte huiskamer binnen 
het kantoor van Nintendo Benelux. 
Op de grond, voor de tv, ligt het 
Balance Board dat draadloos met de 
Wii communiceert.
De groep heeft er duidelijk zin in, aan 
enthousiaste kreten geen gebrek. 
“Het is net of ik in zo’n Wii-advertentie 
zit!"

GRAPPIG GEDAAN
Voordat we beginnen met spelen, 
moet iedereen op het Balance Board 
plaatsnemen, wat gegevens invoeren 
en een evenwichtsoefening doen. 
Hierdoor worden BMI (verhouding 
tussen lengte en gewicht), zwaarte­
punt en Wii Fit-leeftijd berekend en 
gekoppeld aan het gekozen Mii-per- 
sonage, dat afhankelijk van de BMI 
ook dikker of dunner zal worden. 
Voordat de Wii-Fit leeftijd bekend 
wordt gemaakt, kijkt elk poppetje 
even zenuwachtig om zich heen. De 
presentatie valt in de smaak.
“Haha, dat is grappig gedaan."
De Wii Fit-leeftijden lopen uiteen 
van 20 tot 28. Niet slecht. En er is 
nauwelijks overgewicht in de groep. 
Bij de instelbare doelen kiezen twee 
deelnemers er zelfs voor om vier kilo 
aan te willen komen.
“Moet je dan heei veel gaan eten 
ofzo?"
‘Nee man, er zitten ook spieroefenin- 
gen in. Zodat je meer massa krijgt."

PRESTEREN
Om niet steeds te hoeven wisse­
len, stelt Susan voor dat er de rest 
van de dag op haar profiel wordt 
gespeeld.
“Hé, 40! Is dat je echte leefti^ of je  
Wii Fit-leeftijd?"
Met gespeeld strenge blik maakt 
Susan haar bijdehante gasten 
duidelijk dat deze '40' verwijst naar 
het aantal oefeningen dat ze al heeft 
vrijgespeeld.
Ze gebaart de grootste wijsneus naar 
voren te komen.
“Begin jij maar eens met deze Yoga- 
oefening. De Tree Pose. Eens kijken 
of jij ook op het Balance Board een 
beetje een kerel bené"
De deelnemer gaat op het Board 
staan. Voor het eerst is het stil in de 
witte huiskamer.

INSTRUCTRICE
Tijdens onze testmiddag voltooit elke 
deelnemer één of twee activiteiten 
in de categorieën Yoga, Muscle 
Workout, Aerobic en Balance Games. 
En toegegeven; de PU-lezers brengen 
het er niet slecht vanaf.
Natuurlijk zijn het allemaal gamers

Op een of andere manier wist Susan de Jongens al vanaf ‘t  eerste moment bl] de 
les te houden.

en zit het met de timing van de acties 
dus sowieso wel goed, maar ook bij 
oefeningen waarbij het aankomt op 
evenwicht en uithoudingsvermogen 
worden mooie scores gehaald.
Dat het spel steeds duidelijk demon­
streert hoe een oefening moet 
worden uitgevoerd, blijkt daarbij ove­
rigens geen overbodige luxe. Zoals 
bij de sit-ups:
“Moet ik op dat board gaan liggen?"

FAMILY FUN FITNESS
BASICSET.(CONTROL \
MAT AND ATHLETIC WdBLD #
GAME PAK) . a

tompitto gwnoitKa Harai» os

FAMILY FUN FITNESS
Wil Je weten wat Nintendo ons in de toekomst nog gaat brengen? Een duik in het verleden van de ouwe spellen 
reus vertelt Je alles. Stuurwiel, zapper, we hebben het allemaal al eens meegemaakt. En ook Wii Fit is minder 
nieuw dan het lijkt.
In 1986 bracht Nintendo in samenwerking met Bandai reeds Family Fun Fitness op de markt. Dit was een spor 
tief spellenpakket voor de NES dat door bewegingen op het bijgeleverde matje bestuurd moest worden.
Bandai Namco gaat later dit Jaar trouwens nog een vervolg op deze combi van spel en mat uitbrengen voor de 
Wii. De titel wordt waarschijnlijk ‘Active Life’.

‘Nee man, kijk dan. Je moet je voeten 
op het board zetten, en dan om hoog^  
komen."

BROEKZAK
Two Player Jogging is een oefening 
in de categorie Aerobic, en de enige 
activiteit waarbij het Balance Board 
niet nodig is.
Beide joggers moeten de Wii- 
afstandsbediening in hun broekzak 
steken en op de plaats ‘rennen’, 
waarbij de Mii-personages op een 
gesplitst scherm met overeenkom­
stig tempo vooruit gaan.
Het is zeer de vraag of deze twee 
PU-lezers wel oog hebben voor de 
pittoreske parkjes en watervallen 
die de poppetjes in beeld passeren.
Ze willen natuurlijk niet voor elkaar 
onderdoen, en dus wordt er al snel 
flink gepuft en gehijgd, onder aan­
moedigende kreten van de toeschou­
wers.
Na afloop grijpen de deelnemers 
meteen naar hun flesjes water.
“Ah man, ik moet echt meer aan sport 
gaan doen. Dit is fucking zwaar. Maar 
ook echt dikke fun."

MEIDEN SCOREN
De volgende oefening in de categorie 
Aerobic is Step Rhytm. Het scherm 
toont een hele rij Mii-personages die 
op en van het Balance Board stap­
pen. Aan de speler de taak hetzelfde 
te doen. Op de maat van de muziek 
verschijnen voetstappen in beeld om 
hierbij te helpen.

PU.NL



TWee H«UD£IJ/ HOL>) SHIT' DIT MOET 
BEWHHDD SUTVEU VOOD HET UHCESLOCHT'

ACH. HET ZIJU SCHUTJES. MHIID ZE EUUUEU 
IET JUISTE POOPTJE DOG «IET ECHT VIUDEM

“Vet man, DDR voor bejaarden."
“Hé, is dat Karl Noten?"
“Volgens mij wordt dit een dikke hit bij 
de vrouwtjes."
“Misschien kun je  wel gemakkef^ 
meiden scoren als je  Wii Fit thuis hebt 
staan."
“Ja, echt wel. Zo van, hey babe, ga je 
mee naar mijn huis? Dan mag je  een 
keertje op mijn Balance Board."
‘Nou weet ik het zeker, ik moet V/ii Fit 
hebben!"

SJOEMELEN
- Een van de deelnemers wijst er bij
- elke oefening op datje gemakkelijk 
kunt cheaten.
Bij de Yoga Poses: ‘Je boeftjfe 
handen niet in de lucht te doen hoor.

dat kan dat board toch niet zien."
Bij de Sit-ups: “Volgens mij kun je ook 
gewoon met je handen op het board 
duwen."
Bij Jogging: “Je kunt die afstandsbe­
diening natuurlijk ook gewoon in je 
hand houden en ermee schudden."
Bij Step Rythm: “Het maakt niet uit of 
je naast of achter dat board stapt,

> »

UAAP H£TSCH£PMKIJK£U 
JOMG£US,UI£TIUAAPMIJIU 

H£UV£LS £IU DAUU£TJ£, HIHIHI'



> »
De andere deelnemers zijn het 
ermee eens dat Wil Fit ruimte biedt 
om te sjoemelen, maar zien dit niet 
echt als een probleem.
“Het levert niets op als je op die 
manier gaat spelen. Je beleeft alleen 
minder plezier aan de oefeningen, en 
fitter word je er ook niet van. Bij die 
game-achtige dingen is het trouwens 
niet of nauwelijks mogelijk om te 
cheaten."

IRRITATING MAZE
Die game-achtige dingen heten 
officieel Balance Games, en zoals 
verwacht zijn ze favoriet bij de deel­
nemers.
In het Monkey Ball-achtige spelletje 
Irritating Maze kantel je het Balance 
Board met subtiele verplaatsingen 
van je lichaamsgewicht. Het platform 
in beeld kantelt op dezelfde manier, 
waardoor de ballen over het platform 
gaan rollen. Het is de kunst de ballen

TJ4. VPOUWEU HEBBEU UU EEUMBBL EEU '
I SOEPEIEPE PUC. M T  EO/WT DOOP HET STOFZUICEM.

ZO naar het gat te laten rollen, zonder 
ze over het randje te wippen.
Bij Ski Jump moetje tijdens de 
afdaling naar voren leunen om 
snelheid te maken. Aan het eind 
van de schans moet je het gewicht 
abrupt verplaatsen naar je tenen 
(dus niet écht springen, waarschuwt 
Susan), en vervolgens weer naar 
voren leunen om zo ver mogelijk te 
springen.

Wii FIT ALS VIDEOGAME
Vooruit, we laten dat fitnessgedoe even voor wat het is, om Wii Fit als videogame an sich te beschouwen.
Voor de gamer zonder fitnessbehoefte schuilt de grootste uitdaging in het vrijspelen van alle veertig oefeningen. 
Dit doe je door goed te presteren in het handjevol activiteiten dat aanvankelijk beschikbaar is. Hiermee verdien 
je muntjes, en als genoeg muntjes zijn verzameld, komt telkens weer een nieuwe activiteit beschikbaar. De 
afbeeldingen in elk van de vier categorieschermen tonen overzichtelijk welke oefeningen je kunt kiezen (gekleurde 
afbeeldingen) en welke je nog moet vrijspelen (grijze afbeeldingen).
De meeste oefeningen in de categorieën Yoga en Muscle Conditioning zijn speltechnisch weinig interessant, maar 
om alle spelletjes in de interessantere categorieën Aerobic en Balance Games vrij te spelen, moetje toch ook je 
best doen op van die gekke hippiehoudingen en pittige push-ups.
Toffe beloningen als Rhytm Boxing (de enige activiteit waar je ook een Nunchuk voor nodig hebt). Penguin Slide en 
Snowboard Slalom maken je inspanningen absoluut de moeite waard.

Wii FIT ALS ALTERNATIEF VOOR DE SPORTSCHOOL
Na het aanmaken van een profiel, komt het Wii Fit-kanaal beschikbaar 
in het Wii-menu. Via dit kanaal kun je - ook als de disc van Wii Fit niet in 
het systeem zit - je BMI meten, je Wii Fit-leeftijd bepalen en een overzicht 
bekijken van je prestaties en vorderingen.
Je kunt bij je profiel persoonlijke doelen instellen, bijvoorbeeld om 
gewicht te verliezen, waarbij het programma dagelijks enkele oefeningen 
adviseert die je dichter bij je doel zouden moeten brengen. Vooral de 
oefeningen in de categorieën Muscle Conditioning en Aerobics zou je als 
laagdrempelig en interactief alternatief voor de sportschool of zelfstan­
dige training kunnen gebruiken, met de scores en reacties van het spel 
als welkome motiverende factoren.
Maar natuurlijk is Wii Fit geen wondermiddel, eerder een steuntje in de 
rug en een manier om bewuster met je lichaam, conditie en gewicht om 
te gaan.
Voor werkelijke en blijvende resultaten is verandering van levensstijl 
(meer bewegen, gezonder eten) de beste methode, en dan maakt het 
waarschijnlijk niet zoveel uit of je daar wel of niet Wii Fit bij betrekt.

■2 PU.NL

Ski Slalom laatje zo snel mogelijk 
tussen de poortjes door naar de 
finish skiën, en dat blijkt minder 
gemakkelijk dan het lijkt.

ZIJWAARTSE
BEWEGINGEN
Susan maakt bekend dat we gaan 
afsluiten met een Ski Slalom 
competitie, en dat de winnaar wordt 
beloond met het hele Wii Fit pakket. 
Elk gemist poortje levert strafsecon- 
den op, dus doet iedereen vooral 
zijn best geen poortje te missen. Dit 
resulteert in bochten die veel scher­
per zijn dan vereist, meteen afgewis­
seld met tegengesteld leunen om het 
volgende poortje te kunnen halen.
Zo af en toe durft een waaghals 
het aan om even recht naar voren 
te leunen, waarbij de bewegings- 
streepjes in beeld aangeven dat 
de snelheid wordt verhoogd. De 
meeste deelnemers missen drie of 
vier poortjes. Uiteindelijk weet Joel 
tijdens zijn afdaling slechts twee 
poortjes te missen en aldus de snel­
ste tijd neer te zetten.
Of eigenlijk de één na snelste tijd, 
want op de eerste plaats in het 
klassement staat nog steeds de tijd 
van Susan. Ze was bijna een minuut 
sneller dan Joel.
En zo heeft deze middag 
niet alleen Wii Fit 
indruk gemaakt. O
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CONCLUSIE

Dit is een goede game, overzich­
te lijk  en zeer afwisselend. Je voelt 
tijdens de oefeningen d a tje  de 
spieren gebruikt die worden aan­
gegeven, dus volgens mij heb je  er 
ook echt ie ts aan. Joggen met twee 
spelers is vermoeiend maar dikke 
fun. Het is geschikt voor jong en 
oud, maar als het je  niet zo ligt, ben 
je  er m isschien snel op uitgekeken. 
Zelf had ik me al voorgenomen om 
meer te gaan bewegen, en dan is d it 
een mooie kans. Dus ja , ik ga het 

*^open, maar waarschijnlijk 
niet meteen al op de dag van 
release. Negentig euro is

toch een hoop geld.

L E N N A R D  ( 1 7 )

CONCLUSIE

Ik heb natuurlijk nog niet alles 
gezien, maar wat ik heb gezien en 
gespeeld was helemaal geweldig. 
Alles werkte uitstekend. Ik kan 
iedereen Wii Fit aanraden, zowel 
mensen die het w illen gebruiken 
om a f te vallen, als mensen die het 
gewoon voor de fun willen spelen. 
Als partygame is het perfect.
Het board is ook veelbelovend voor 
de toekom st, in com binatie met 
de W ii-mote zijn er a llerlei nieuwe 
dingen te verzinnen. Ik ben heel blij 
dat ik Wii Fit heb gewonnen, maar 
anders had ik het 

zeker zelf gekocht. '
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Je wil niet weten hoe dit t-shirt rook...

CONCLUSIE

Voor casuals Is d it een topgame, 
die moeten ‘m gewoon hebben. De 

hardcore speler? Tja, die zal het 
m isschien één keer proberen en 
daarna niet meer aanraken. Een 
typische PlayStation-gamer zal 
het waarschijnlijk niet eens willen 
proberen.

Ik vind het spel zelf wel tof, maar ’'“ ''-ï- 
weet niet of ik het ga kopen. M is­
schien als andere gezinsleden willen 
meebetalen, want negentig euro is 
niet niks. Het lijk t mij vooral leuk 
om te concurreren met mijn vader 
en vrienden, dat vond ik ook het 
leukste bij Brain Training. Zo word je  

echt gemotiveerd om steeds 
weer je  prestaties te verbeteren.

UIÜFIT

CONCLUSIE

Ik vind het geweldig. Het Balance 
Board registreert elke beweging 
heel nauwkeurig. Soms vond ik 'm 
zelfs iets té gevoelig reageren, maar 
dat is vast een kwestie van wennen. 
Het spel zelf biedt veel variatie, 
geen v ijf onderdelen zoals bij Wii 
Sports, maar echt tientallen dingen 
om te doen.
Ik denk dat Ik deze wel ga kopen, 
vooral om met vrienden te spelen. 
Dikke lol man, op vrijdagavond een 
biertje drinken en 
dan van die 
balansoefeningen

H n
HRLEN RLS

liefhebber bent van nieuwe, innova­
tieve manieren om games te besturen.

©,. Je graag wat pondjes wilt verliezen, en 
Wii Fit niet beschouwt als wondermid­
del maar als motiverende factor.
Je op zoek bent naar een interessante 
game om te spelen als je aangescho-

CCNCLUSIE

Dit is een mooi en compleet product 
voor mensen die binnenshuis willen 
bewegen. Door de nieuwe, meer 
fysieke en intensieve vorm van 
spelbesturing heeft Wii Fit ook de 
gewone gamer veel fun te bieden. 
Verder slu it ik mij aan bij de menin- 

■mr gen van onze testgroep.

J U R J E N

0  Om alles vrij te  spelen, ben 
je wel zo'n vijftien to t tw intig uur 
aan het zweten. Vervolgens kun je 
natuurlijk maandenlang je eigen 
fitnessdoelen nastreven, of het ding 
regelmatig eens uit de kast trekken 
om met vrienden te spelen.

Wii FIT
Wii
NINTENDO
1 SPELER
(JOGGING 1 - 2  SPELERS.
RUIMTE VOOR 8 PROFIELEN) O
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COMMAND &
T

k

Het is een subtiel verschil maar 
toch.
Wat? Wasje het nog niet opgeval­
len? Kijk eens goed naar de titel 
van deze game. In het verleden 
kreeg je altijd eerst een Command 
& Conquer spel en daarna een add­
on. De naam van die add-on werd 
één op één achter de naam van het 
desbetreffende origineel geplakt. 
Command & Conquer 3: TIberlum 
Wars was het origineel, dus zou je 
verwachten dat deze add-on Com­
mand & Conquer 3: Tiberlums Wars 
-  Kane's Wrath zou heten. Dat is 
niet het geval, en met een reden.

PLOTGATEN GEDICHT
Kane’s Wrath beslaat namelijk het 
tijdperk tussen Command & Con­
quer Tiberian Sun (de tweede C&C 
dus) en de aanloop naar Command 
& Conquer 3, en zelfs daarna.

. Na Tiberian Sun waande 
iedereen Kane

f . dood, maar
dat bleek 

~ allerminst 
.. het geval.

. . Aan jou om
'  Kane en de

5 ^ /  Nod weer
aan de macht te krijgen 

en zo de nodige plotgaten 
uit het verleden te dichten. 

Vooral voor fans van het 
eerste uur is deze manier van ‘story­
telling’ echt heel leuk gedaan.

GLOBAL CONQUEST
Het meest enthousiast ben ik over 
de nieuwe Global Conquest mode 
waarbij de speler zelf de snelheid en

HRLEN RLS

altijd met de Brotherhood of Nod 
speelt.

g
je kale mannen cool vindt.
Je wel Iets ziet in een huwelijk tussen 
Risk en C&C.

C&C3KRNESUIRRTH

! v - f
r  <

de volgorde van de missies bepaalt 
door op een grote wereldkaart in 
Risk style te bepalen welke stappen 
je zet.
Net als in spellen als Empire Earth 
lil en Total War, wissel je een turn- 
based fase af met real-time battles 
zoals je die gewend bent van de 
serie. Afhankelijk van je voorwerk en 
de fase waarin je basis zich bevindt 
(simpel-uitgebreider-volledig) kun je 
verschillende battles uitvechten en 
missiedoelen uitvoeren. Hoe beter 
je die doet, hoe meer punten je 
verdient.
Deze punten spendeer je in de 
turn-based fase tussen ’zetten’ in. 
Hiermee kun je basissen en legers 
upgraden of ondersteuning kopen. 
Het werkt echt heel leuk. Zie het als 
een uitgebouwde, sterk verbeterde 
versie van de worldmap uit Battle 
for Middle-Earth.
Wil je gewoon de dertien levels 
tellende singleplayer campagne 
spelen, met Kane in de hoofdrol, 
dan kan dat natuurlijk ook.

' eiAuwe Duis lu miju z\ti eu lu miju
OD£i). BLAUWE PUIS. WAT JE HAD GAAT | 

UOOIT VEPLOPEU.

CONBUER 3
W R A T H

JRNIS ONTEVREDEN... NOD!

Kane’s Wrath is nu eens echt anders dan de meeste 
C&C add-ons. Zo speel je deze uitbreiding alleen met de 
Nod. Ideaal speelvoer dus voor machtswellustige, kale 
mannen... zoals Jan?

, V > .

'IK HEB STERK HET GEVOEL DAT DIT DE BESTE 
UITBREIDING OOIT IS OP EEN C&C RTS TITEL."

NIEUWE EENHEDEN
De Nod, maar ook de Serin en 
de GDI hebben allemaal nieuwe 
eenheden gekregen om mee te 
stoeien en in multiplayer zijn alle 
drie de partijen uiteraard speelbaar. 
Het meest spectaculair zijn de 
EPIC units die een enorme impact 
kunnen hebben op een gevecht.
Zo heeft de Nod een Redeemer in 
de gelederen waarmee ze “ friendly 
fire" of extra agressief gedrag op 
het front kunnen genereren. Voor je 
het weet zijn jouw GDI troepen dus 
elkaar aan het aanvallen!
Serin’s Hexapod verdient credits bij

2008: HET JAAR VAN 
COMMAND &  CON­
QUER?
C&C fans worden op hun wenken 
bediend dit jaar. Als eerste deze 
puike add-on, halverwege dit 
jaar moet de next-gen shooter 
Tiberium het licht zien en als het 
een beetje meezit, kunnen we 
komende winter met C&C: Red 
Alert 3 aan de slag.
Red Alert 3 (zie screen) heeft nog 
een extra speciaal tintje: naast 
de PC en de Xbox 360 versie, 
komt deze game ook naar de 
PlayStation 3. Datje het even 
weet...

iedere gedode vijand en de MARV 
van de GDI is een soort super Har­
vester. De MARV (Mammoth Armo­
red Reclamation Vehicle) is tot de 
tanden bewapend, en kan instant 
Tiberium oogsten en omzetten in 
credits, zonder deze eerst naar de 
basis terug te brengen.
Een fantastische unit waar ik online 
erg veel plezier aan ga beleven... 
har. har, har. O

CONCLUSIE

Ik heb sterk het gevoel dat d it de 
beste uitbreiding ooit is op een 
Command & Conquer RTS tite l.
EA heeft echt de moeite genomen 
de platgetreden gameplay aange­
naam aan te passen. En de EPIC 
units zorgen natuurlijk voor tijd loos 
plezier.

De singleplayer heb je  in een 
uurtje of zes a zeven wel rondge­
speeld. maar de Global Conquest 
mode zal je  heel wat langer zoet- 
houden.

COMMAND & CONQUER 3: KANE S 
WRATH
PC /  XBOX 360 
ELECTRONIC ARTS 
1 - 8  SPELERS
PC OUT NOW -IC +
XBOX 360 JUNI 2008
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Nu Boris weg is, krijg t JJ. de taak toebedeeid om tac­
tisch te  knokken, en dat is deze poldeniKvoering van 
Rambo niet echt gewend. Toch lijk t te zich opperbest 
vermaakt te  hebben met de nieuwe Rainbow Six Vegas 2.

Ik ben een groot liefhe'l^er van opnemen tegen Call of Duty 4, en
virtueel geweld, maar dan wil ik wel ' verliest RSV2. 
als een Rambo door het slagveld
kunnen denderen en niet als een 
‘leunstoekgeneraal’ '̂igijn mannen 
aans^en . Maar voordat je nu 

i gaat lopen blèren dat ik games als 
Rainbow Six Vegas 2 (RSV2) dan 
niet kan en mag testen: ik vind de 
Rainbow Six en Ghost Recon-series 
echt supercool. Ik moet me echter 
wel dwingen relaxed te doen en niet 
als een bezetene elke kamer binnen 
te stormen. Daarom nam ik vooraf 
een paar paddo's.

FLASHBACK
Iedereen die Rainbow Six Vegas

GETWEAKED
Maar goed, het is nog altijd gaifle- 
play over graphics en de verfijnin­
gen maken RSV2 gelukkig beter.
Zo bouw jff jouw soldaat uit door 
experience points te behalen. Net 
als in CoD 4 krijgje punten voor 
headshots, close combat, kills, etc. 
Hoe m e e i^  scoort, des te hoger 
kom je in de?anking. En dat zie je 
njet alleen aan je medailles, maar 
ook aan je uiterlijk.
Omdat je al je punten naadloos naar 
de multiplayer mee kunt nemen.
merk jé^an  de gear van je opponent

Het hangt van jouw categorie af 
welke nieuwe wapens je krijgt. 
Ookzle virtuele penis in de vorm van 
achievements is niet vergeten, en 
de besturing is eveneens getwea- 
ked. Zo is er nu een sprintknop, 
die erg handig is omdat de levels 
Gears of War-achtig zijn opgebouwd 
Hwt obstakels waar je jezelf met 
één druk op de knop achter kunt 
verschuilen.

GEEN GOLD AWARD
RSV2 biedt genoeg vernieuwing om 
fris aan te voelen. Ook kennen de

HRLEN HLS

heeftgespeeld, zatztci? y';' 
lihutsvo^n in RSV2; Je ■ ■■
terug in Sin City en het tufe is nng.

; ni^ oitgEroeid. Je speett ditrnast niét 
! Logan Keiler, m s  ene Bishop die ;
1 zowel een man ate-een vwenyKan 
i zijn. Ligt eraan welke ‘vorm‘ je l^ ^
[■ Wtet volgt zijn ‘tactisct» s itu iraw  
j ^ e  zich in de bekende gokp^izen  
rafspelen. maar ook in de Nevada 
iyvoestijn, het Convention Center van 
fVegas en een Strip Club.
(Het is niet alleen de vibe-die je 
Kéen flasftoKd^ bezorgt, cmk de 
Kameplay is grotendeels hetzelfde. 
E ^ s a f t  heeft *  game verfijnd, niet 
Iwrandefd. Op zich is dat niet slecht, 
[ maar we zijn inmiddels wel een paar 
( Jaar verder. Toen RSV uitkwam was 
[het grafisch een van de mooiste 
f-sMllerh maar nu moeti

ja. kun js
onwoffiien. 

IratBgdteém rnarksman, 
j i^ ^ j lu a r te rs  ts ttle  en assault.

I Je Rainbow Six Vegas vet vond.
I Je een beetje kiaar bent met de CoD 
4-muitipiayer.

I Je een ontzettend sociaai mens bent en 
alieen in co-op wiit spelen.

levels duidelijk meer^^ 
tactische mogelijk- ’’ 
heden. Zo hebben de 
meeste ruimten die je m oe t?^  
binnenvallen meer dan twee 
deuren en zijn de omgevingen -  
lekker open.
Dat de game geen Gold Award ^  
haalt, komt vooral door de mindere 
graphics, de A.l. die af en toe zo 
dom is als de achterlijke cavia 
Bonnie St. Clair en de verdwijning 
van de four-player co-op.
Desondanks zal geen shooterfan 
hier op afknappen, helemaal niet in 
de uitgebreide multiplayer die een 
serieuze aanval op de populariteit  ̂
van Call of Duty 4 doet. '

CONCLUSIE

TWEE VRIENDEN DUMPEN
Waar Rainbow Six Vegas nog vier man co-op toeliet, staat deel 2 nog 
maar twee gamers toe. En dat is toch wel een beetje zonde, want met 
z'n vieren kon je pas echt vette tactics neerzetten. Verbetering is wel dat 
je nu in en uit de co-op kan springen zonder dat levels moeten worden 
opgestart.

Rainbow Six Vegas 2 is allesbehalve 
vernieuwend. Het is gewoon deel 
1.5. Maar daar heb ik dankzij de 
sterke multiplayer deze keer schijt 

aan.
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PI
UNLIMITE ADVENTURE
Samen met acht prettig gestoorde piraten ieed Jurjen 
schipbreuk op een enorm eiiand voi miracuieuze grond­
stoffen. Hieronder een beknopt versiag van zijn avontu­
ren.

Ik begon het avontuur met hoofd­
persoon Luffy, een gastje met 
een strooien hoed. Hij heeft ook 
elastieken armen, die ik al snel 
leerde gebruiken om vernietigende 
combo's los te laten op vijanden en 
planten.
Inderdaad, planten. Versla je vijan­
den met geweren of zwaarden, dan 
laten ze respectievelijk kruit en ijzer 
achter, maar vernietig je planten, 
dan krijg je - afhankelijk van het type 
plant - grote bladeren, geneeskrach­
tige kruiden of vruchten. En beuk je 
tegen bomen, dan krijg je hout, of er 
dondert een kokosnoot uit.
Met de juiste grondstoffen kun je 
gereedschappen als een pikhou­
weel, hengel en vlindernet maken, 
die je op hun beurt weer kunt 
gebruiken om grondstoffen als 
stenen, vissen en insecten mee te 
verzamelen.

FRUITIGE OMGEVINGEN
One Piece biedt verfrissend 
fruitige omgevingen. Verwacht 
geen technische hoogstandjes, 
maar wel helder gekleurde en 
gevarieerde landschappen met 
veel natuurschoon als stranden, 
jungles, grotten, watervallen 
en vallende herfstblaadjes. Ik 
vond het geen straf om hier een 
aanzienlijk deel van mijn leven in 
door te brengen.

ZOEKEN NAAR 
VOORWERPEN
Er zijn honderden verschillende 
grondstoffen, en het is een heel 
gedoe om telkens weer de juiste te 
vinden.
Maar dat is wel waar het in dit spel 
om gaat: het zoeken naar grondstof­
fen.
Je moet bijvoorbeeld een Orb met 
specifieke voorwerpen voeden om 
de poort naar een nieuw deel van 
het eiland te openen. Of je gebruikt 
lianen en hout om een brug te 
bouwen. Zo kom je steeds een 
stukje verder.
Sommige grondstoffen kun je ook 
gebruiken om voedsel te maken, 
met dit voedsel kun je eigenschap­
pen van je personages verbeteren. 
Het is allemaal te uitgebreid en te 
complex om hier op een paginaatje 
uit te leggen. Zoiets had ik niet 
verwacht toen ik met het spelen van 
One Piece begon.

OMVANGRIJK
Als je begint met spelen lijkt dit 
een doorsnee licentiegame, waarin 
je zoals gebruikelijk met de hoofd­
personages een beetje kunt lopen, 
springen en knokken, maar verder 
weinig bijzonders beleeft. 
Spelenderwijs wordt echter duidelijk 
dat onder dit actierijke oppervlak 
een omvangrijke RPG-structuur 
schuilgaat.
Daar kwam ik wel achter toen bleek 
dat ik na drie uur redelijk succesvol 
spelen nog maar twee procent van 
het avontuur had voltooid.
Twee procent, what the fuck?
Mijn interesse was gewekt, en ik 
besloot mij hier eens stevig in vast 
te bijten. Er volgde een onverge­

HRLENRLS

® Je wel weer eens toe bent aan een groots 
en langdurend avontuur op de Wil.

® Je bereid bent heel veel heen en weer te 
lopen.

® Die absurde Japanse humor wel aan jou 
besteed is.

telijke ontdekkingsreis van vele 
tientallen uren.

HEEN-EN-WEER-RENNEN
Nu moet ik wel zeggen dat een groot 
deel van die uren werd opgeslokt 
door het heen-en-weer-rennen 
tussen de uitgestrekte gebieden die 
op het eiland beschikbaar kwamen.

Dit zal voor sommige spelers, ver­
wend door herstartpunten en warp- 
portalen, wellicht wat te veel van het 
goede zijn, maar persoonlijk vond ik 
het juist wel prettig en intrigerend, 
om steeds meer vertrouwd te raken 
met een wereld die eigenlijk niet 
bestaat.
Immers; het nadeel van de 
moderne, minder inspanning 
vereisende spelstructuren, is dat 
spelwerelden tegenwoordig nog 
maar nauwelijks beklijven; terwijl ik 
je moeiteloos kan uittekenen hoe 
je in One Piece vanaf het gestrande 
schip in de jungle via het grotten­
complex de herfstige ruïnes kunt 
bereiken.

RENDIERBEERTJE
Het klinkt ook saaier dan het wer­
kelijk is, dat heen-en-weer-rennen,

wantje kunt wanneer je maar wilt 
wisselen tussen acht personages, 
en het is heerlijk om al die kleurrijke 
figuren te besturen en hun brute 
moves op vijanden - en planten - los 
te laten.
Aanvankelijk hebben het geinige ren- 
dierbeertje Chopper en het strakke 
cowboyheksje Robin nog nauwelijks 
bruikbare moves. Maar door deze 
te gebruiken, komen automatisch 
stoere nieuwe acties beschikbaar 
en winnen oudere moves aan kracht 
en impact.
Dit zorgt ervoor dat elke expeditie 
je wel wat oplevert. Als je al geen 
nieuwe grondstoffen of doorgangen 
ontdekte, dan heb je toch in ieder 
geval je personage wat sterker 
gemaakt. O

BDNCLUSIE

Ik miste wegwijzers en aanwijzingen 
om het avontuur overzichtelijker en 
comfortabeler te maken. Deson­
danks heb ik mij prima vermaakt 
met dit verrassend grote en verma­

kelijke spel.

JURJEN

0  Je bent m instens veertig uur 
bezig om het einde te bereiken, wil 
je de game honderd procent u itspe­
len dan m oe tje  op het dubbele reke­
nen. Er is ook nog een alleraardigst, 

teamgebaseerd vechtspel voor één 

of twee spelers toegevoegd.

ONE PIECE: UNLIMITED ADVENTURE 
Wii
NAMCO BANDAI /  NINTENDO
1 ■ 2 SPELERS | 0
OUT NOW
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TURNING POINT: 
FALL OF LIBERTY
Onlangs brak de pleuris uit bij onze telefooncentrale 
toen PU-lezers bij hun blad een Turning Point-folder in de 
bus kregen met hakenkruizen. J.J. bekeek of de game 
zelf ook zo’n indruk maakte.

Turning Point: Fall of Liberty (TPFoL) 
draait om de vraag wat er gebeurd 
zou zijn als Churchill voor de Tweede 
Wereldoorlog gestorven was. 
Volgens het script van deze shooter 
zouden de Duitsers dan Engeland 
overrompeld hebben en vervolgens 
de VS gaan aanvallen. En daar 
begint de game. De Duitsers vallen 
de VS binnen en jij wordt lid van het 
verzet in New York.

'ZEG STRRKS 
NIET HLS JE 
BALEND NAAR JE 
NET GEKOCHTE 
SCHIJFJE KIJKT: 

1CH HABE ES NICHT 
GEIUUST"."

NIEUWSGIERIG
Toen ik van de insteek van deze 
game hoorde, was ik best nieuws­
gierig. Ik heb in mijn leven al heel 
wat Duitsers omgelegd, maar nog 
nooit in de VS (Freedom Fighters 
heb ik niet gespeeld). En het idee 
om in de jaren ‘40 een flink potje te 
knokken in de straten van New York 
en rondom het Witte Huis, sprak me 
wel aan. Die aanvankeiijke interesse 
verdween echter als sneeuw voor de 
zon toen ik TPFoL ging spelen.

VOOROORLOGSE
GRAPHICS
Ik hou van developers die rekening 
houden met de tijd waarin een 
game zich afspeelt, maar om dan 
de graphics ook maar uit de jaren 
'40 te halen... Let wel. deze game 
draait op de Unreal Ill-engine net 
als bijvoorbeeld Gears of War en 
BioShock! Als je die spellen ernaast 
legt, springen de tranen je in ogen. 
Van textures tot animatie, het is 
echt beneden elk niveau.
Helaas kan ook het befaamde 
‘gameplay over graphics-verhaal’

MAINSTREAM IS NIET DOM
Ik begrijp best dat uitgevers graag casual gamers naar binnen willen 
harken, maar waarom denken ze steeds dat casual gamers simpele spel­
len willen?
Oké, je moet ze geen Ninja Gaiden-niveau voorschotelen maar zo mak­
kelijk als Turning Point: Fall of Liberty het maakt, dat gaat nergens over. 
Altijd is het meteen duidelijk waar je naartoe moet, in een brandende 
ruimte is er altijd een deur die niet in 
de fik staat, etc. Een beetje zweten 
mag best wel.
Er zijn zoveel games die de balans wel 
in orde hebben, zoals Call of Duty 4 
of Drake’s Fortune (zie screen). Mis­
schien moet Codemasters daar maar 
eens goed naar gaan kijken.

Niet alleen de graphics zijn vooroorlogs te noemen, ook de wapens lijken wel uit de jaren 
veertig te dateren!

Menig Duitse parachutist bleef aan z'n hakenkruizen... uuuh... kruis haken.

TPFoL niet redden omdat het spel 
de klok qua shooter gameplay ook 
een jaar of wat terugzet. Lineaire 
gameplay is helemaal niet erg, kijk 
maar naar Call of Duty 4, maar zorg 
dan wel voor sensatie en emotie.

checkpoints die te ver uit elkaar 
liggen, en je begrijpt dat ik niet 
bepaald een dolle tijd met deze 
game gehad heb.

; PAK AAÜ' VOOP JOU D£ K0M£UD£ W£K£U Sl£CHTS SPAT- 
WUPSTBP£I. KAPTOFf£LSUPP£ UUD SCHÜIT2£USAPT.

SAAI
TPFoL is echter vooral saai. De Duit­
sers zijn dom en komen in elk level 
min of meer op dezelfde manier op 
je af. Dat je niet lachend door de 
game speert, komt alleen omdat 
het mikken matig werkt. Het lukt 
gewoon niet om soepel van vijand 
naar vijand te hupsen, en dus mik je 
maar een beetje in de buurt en vuur 
je salvo’s af.
Tel daarbij puzzels die super simpel 
zijn, interactie met de omgeving 
die regelmatig niet lekker werkt en

__ AFGANG
Tegen zoveel negatieve shit 
weegt een leuke insteek 
(het feit dat de omgevingen 
in de VS best geinig zijn 
uitgewerkt) en zelfs een 
spraakmakende campagne 
niet op.
Ik heb Codemasters erg 
hoog zitten, maar hier gaan 
ze gewoon af. Ze hadden 
toch kunnen zien wat de 
concurrentie momenteel 

uitbrengt en dat deze game dan niet 
werkt. Hoeveel nazi’s en hakenkrui­
zen je er ook instopt. C*

CONCLUSIE

Turning Point: Fall of Liberty kan 
geen Panzerfaust maken tegen de 
huidige generatie shooters. Dus zeg 
straks niet a ls je  balend naar je  net 
gekochte schijfje kijkt: "ich habe es 
nicht Bewust".

HRLEN RLS

® Je na die topmaanden weer eens een 
echt slechte game wilt spelen.

© Je opa nog steeds niet klaar is met de 
verwerking van WO II.

@ Je schijt hebt aan mijn oordeel. |

[De vraag is niet zozeer hoe lang 
het spel duurt, maar hoe snel je 
afhaakt als je  d it begint te spelen.

NAZi rvNKS

TURNING POINT: FALL OF LIBERTY 
XBOX 3 6 0 /P S 3 /  PC 
CODEMASTERS _
1 - 8  SPELERS ONLINE 
OUT NOW .
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o REVIEW Wii

BASS FISHING
Jurjen houdt van vissen. Vooral zoutig smakende exem­
plaren als haring, makreel en tonijn zijn z’n favoriet. 
Gelukkig staan er in Assen op diverse locaties viskra­
men opgesteld, zodat hij zich de moeite van het daad­
werkelijke vissen kan besparen.

Mensen die beweren voor hun lol te 
vissen, heb ik altijd gewantrouwd. 
Simpelweg omdat er niets lollig 
anus, ik bedoel aan is.
Oké, die worm aan het haakje spiet­
sen is nog wel lachen, maar dat kun 
Je ook gewoon thuis doen, aan de 
keukentafel, of anders stiekem, in 
het schuurtje achter Je huis.
Maar wie daadwerkelijk aan zo'n 
kanaalrand in het natte gras te gaat 
zitten om te wachten of er nog een 
vis langskomt, is gewoon dwaas.

VIRTUELE VIS
Nog veel dwazer zijn mensen die 
virtueel vissen. Die dus de moeite 
nemen om aan een virtuele oever

plaats te nemen om virtuele vissen 
te vangen.
Ik durf die mensen hier best dwaas 
te noemen, omdat ze niet bestaan. 
En virtuele vis kun Je niet eten, dus 
dwaas is het sowieso.
Ken JiJ mensen die van visgames 
houden? Ik bedoel maar.
Mocht ik er trouwens ooit toch nog

één tegenkomen (een mens die van 
visgames houdt) dan bied ik mijn 
excuus aan. Ik had Je nooit dwaas 
mogen noemen.
Vervolgens vertel ik Je dat Sega Bass 
Fishing best een toffe game is. In de 
speelhal. Voor tien minuten.

KUNSTAAS
Ook in de Wii-versie moetje onder 
tijdsdruk vissen binnenhalen.
Hengel uitwerpen met een zwiep 
van de afstandsbediening. Beetje 
draaien met de Nunchuk om verlei­
delijke bewegingen te maken met Je 
geavanceerd ogende kunstaas. En 
hap. Je hebt een baars aan de lijn. 
Zwiep de hengel omhoog en draaien 
maar, met die Nunchuk.

HET 15 NET HLS BIJ HET UIERKELIJKE 
VISSEH, JE DOET BIJNR NIKS."

VISSEN OP DE Wil
Vissen door met de afstandsbediening te zwiepen. Het ligt 
blijkbaar zo voor de hand dat we het sinds Wii Play al in een 
klein dozijn andere games hebben mogen beleven. Over 
games die net als Sega Bass Fishing uitsluitend op het 
binnenhengelen van onze vinnige vrienden zijn gericht wil ik 
alleen nog dit zeggen: mooi in de kraam laten liggen.
Er zijn echter ook games die Je virtueel laten vissen en daar­
omheen zo fantastisch veel te bieden hebben dat ik ze Je 
van harte kan aanbevelen, en dan denk ik vooral aan Zack 
& Wiki, One Piece Unlimited Adventure en, natuurlijk, Zeida 
Twilight Princess.

SEGA BRSS FISHING

PI*
Als Je niet van 
draaien houdt, 
kun Je de lijn 
overigens ook 
binnenhalen met 
de A-knop of 
B-knop, waar JiJ 
maar gelukkig van 
wordt.
Tijdens het bin­
nenhalen van 
de vis, word Je 
aangemoedigd 
door zo’n typisch 

dramatische SEGA- 
mannenstem die Je waarschuwt als 
de lijn op knappen staat (dan moet 
Je even stoppen met draaien), of Je 
zegt de hengel naar links of rechts

Het opgefokte visgevoel is thuis " 
voor de buis echter totaal mis­
plaatst.
Daarbij zijn de daadwerkelijke spel- 
handelingen zo graatmager dat ze 
niet langer dan tien minuten kunnen 
boeien. Het is net als bij het werke­
lijke vissen. Je doet bijna niks.
Ja, er is een toernooistand en er 
zijn verregaande mogelijkheden om 
aas en omstandigheden te bepalen. 
Zo af en toe moetje hierbij keuzes 
maken die met heel veel goede 
wil interessant genoemd zouden 
kunnen worden.
Maar uiteindelijk draait alles om 
het binnenhalen van de zoveelste 
stomme baars, en dat is een kunstje 
dat in mijn vijver niet veel langer dan 
tien minuten vers blijft. O

HRLENRLS

® Je zelfs na Sonic Riders nog het volste 
vertrouwen hebt in elke game van Sega.

® Je om belastingtechnische redenen 
je geld wilt investeren in waardeloos 
materiaal.

® Je enorm opgewonden raakt van de 
cover, waarop een baars zijn stinkende 
muil opent.

CDNBLUSIE

Buiten het vacuüm van de speelhal 
begint deze zooi al snel te stinken.
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FINAL FANTASY CRYSTAL 
CHRCNICLES - RING CF FATES
Sinds Jan voor de tweede keer vader is geworden, heeft 
hij opnieuw het kind in zich ontdekt. Vandaar dat hij 
zich totaal niet stoorde aan het giechelende grut uit 
Ring of Fates, alwéér een nieuwe Final Fantasy game.

JRN SPEELT SCHATTIGE FF SPIN-OFF

Zouden ze bij Square zelf nog bijhou­
den lioeveel subtitels, ondertitels 
en spin offs er binnen het FF univer­
sum zijn verschenen? Ring of Fates 
heeft een vage link met die ene FF 
game op de GameCube; Crystal 
Chronicles, maar aangezien deze DS 
titel zich duizenden jaren voor het 
originele CC afspeelt, had het net zo 
goed Final Fantasy 
Limestone Legacy of Final Fantasy 
Purple Prophecies kunnen heten.

T

S r  1 5M /  I IM
> A

DC KIDDV LOOK STROT REDELIJK UIRT 
DIEPGRNG OUR GRIREPLOV OVERIGENS 
NIET IN DC lUEG."

t /

PIMPELPAARS
De directe link met CC is de even­
eens liefelijk ogende aanpak. Vond 
ik FF: Revenant Wings al behoorlijk 
aaibaar. Ring of Fates is uiterlijk echt 
van peuterspeelzaal niveau. Dat 
geldt voor de giechelende tweeling 
Yuri en Chelinka. die je kirrend en 
huppelend door de eerste levels 
loodsen, maar ook de monstertjes 
en de bosses die je bevecht, hebben 
meer weg van piepende eekhoorn- 
tj(?s en pimpelpaarse Pokemon. dan 
reguliere Final Fantasy vijanden.
Zo moetje niet raar opkijken als 
je opeens tegen een reusachtige 
goudvis als eindbaas aan het knok­
ken bent.

NIET KIDDY
Ring of Fates heeft een lage 
instapdrempel maar dat wil niet 
zeggen dat deze game een soort 
Final Fantasy light is. De game 
kent pittige boss battles, behoor­
lijk wat menu’s en vereist het 
uitkienen van de juiste magie en 
getimede aanvallen voor opti­
maal resultaat! De gameplay is 
dus zeker niet kiddy!

De kiddy look staat redelijk wat 
diepgang qua gameplay overigens 
niet in de weg.

SLORDIG
Aanvankelijk ga je met eerder 
genoemde tweeling op stap. maar 
al snel sluiten Alhanalem. Meeth en 
Gnash zich bij je aan: respectievelijk 
een magiër, een ranged karakter en 
een melee personage.
Naast de verschillende vaardighe­
den. bezitten de kleurrijke perso­
nages stuk voor stuk tribal skills.

(Door: Tom3a) 
Dat treft.

HRLENRLS

Je Final Fantasy Crystal Chronicles op de 
Cube ook al zo tof vond.
Je realtime actie in het FF universum 
geen probleem vindt.

'ë) Je liever alles alleen opknapt.

é t  -

(Door; Sandscorpion)

Wanneer je deze activeert, wisselen 
de DS schermen en wordt het touch­
screen het actiescherm. Nu kun je 
met je stylus een speciale aanval 
uitvoeren of met behulp van magie 
geheime items of verborgen platfor­

men zichtbaar maken, afhankelijk 
van het personage datje op dat 
moment bestuurt.
Het is alleen jammer dat de compu­
ter de overige personages matig tot 
slecht bestuurt tijdens combat. Ze 
blijven plakken achter rotsen, vallen 
onnodig in lavarivieren. vechten niet 
of onhandig mee... het komt echt op 
jouw acties aan. Slordig.

GEEN SNOEREN MAAR...
Een andere link met het oorspron­
kelijke CC is de mogelijkheid om 
de game ook nog met drie andere 
spelers te ervaren. Was dat op de 
GameCube een omslachtig gehan­
nes met snoeren en GBA's, hier kun 
je via ad hoe WiFi multiplayer aan 
de slag. Het is dan wel weer Jammer 
dat de game geen online multiplayer 
voor vier spelers ondersteunt: dat 
had de multiplayer spelervaring 
daadwerkelijk naar een hoger plan 
getild.
In de praktijk zie ik vier man (met 
allemaal een eigen cartridge) nu 
niet zo snel een hele dag deze game 
als kwartetje onderuitgezakt naast 
elkaar spelen. Een paar potjes 
Mario Kart DS ja. maar Rings of 
Fates op deze manier uitspelen... 
het lijkt me sterk.
Daarnaast hapert de beeldverver- 
sing in multiplayer zo nu en dan wan­
neer er te veel actie op het scherm • 
plaatsvindt, en dat geeft de hele 
ervaring toch een knauw.

.1 "

(Door: Black Unicom)
Weet je wat ik wel zou willen zijn? Een 
bloemetjes-robijn.

ZOENEN
Bovenstaande kritiek weegt voor 
mij persoonlijk wat minder zwaar 
aangezien ik een dergelijke game 
in principe gewoon lekker alleen, 
onderweg van A naar B, doorloop. 
Des te spijtiger is het dat de A.l. van 
de computergestuurde medeavon- 
turiers het af en te behoorlijk laat 
afweten.
Voor de rest oogt en klinkt Ring of 
Fates echter om te zoenen en speelt 
het combat en magiesysteem fris en 
uitermate plezierig! O

FF CRVSTRL CHRONICLES - RING OF FRIES

^ ^ 1  CONCLUSIE

Na Revenant Wings is Ring of Fates 
opnieuw een leuke spin-off die 
helaas door technische manke­
mentjes wat aan glans inboet. maar 
over de hele linie toch een dikke 
voldoende verdient.

ö  Pas na een retourtje Parijs 
met de TGV en twee vluchten naar 
Amerika, had ik de singleplayer cam­
pagne uitgespeeld.

FINAL FANTASY CRYSTAL 
CHRONICLES - RING OF FATES 
DS
SQUARE ENIX/ UBISOFT 
1 - 4 SPELERS - lO ^
OUT NOW



CDDEMASTERS CONNECT
PREmiÉRES OP CODEinRSTERS CONNECT *JUMPBATE EVdlâ TIBN
LDTR - MINES OF MpRIA
Jan heeft een voorliefde voor fantasy maar rondlopen in 
een ridderkostuum of w itte pij gaat hem net even te ver. 
Sommige zonderlingen hebben daar minder moeite mee, 
zo ondervond hij op Codemasters Connect in Engeiand, 
een festival rondom de MMO games van Codemasters.^

Codemasters doet inmiddels zoveel mière van The Lord of the Rings
met MMO games dat het Engelse 
bedrijf er onlangs een aparte tak 
voor heeft opgericht: Codemasters 
Online. Om dat te vieren werd half

Online - The Mines of Moria, de 
eerste officiële uitbreiding voor LotR 
Online!

5 ,^ »

maart in Birmingham de eerste 
Codemasters Connect georgani­
seerd, een driedaags festival waar 
fans van games als RF online, 
Archlord, Lord of the Rings Online en 
Dungeon & Dragons elkaar konden 
ontmoeten en komen spelen. 
Uiteraard bleef het hier niet bij 
want Codemasters had de nodige 
verrassingen in petto. Om te begin­
nen werd de gloednieuwe MMO 
Jumpgate Evolution voor het eerst 
onthuld en. nog beter, deze science­
fiction actiongame was ook uitge­
breid speelbaar.
Daarnaast was er de wereldpre-

DE MIJNEN VAN MORIA
De andere grote aankondiging op 
Codemasters Connect was Mines 
of Moria, de eerste officiële 
add-on voor LotR Online. Helaas 
moesten we het doen met een

EEN SPRONG VAN 
BLIJDSCHAP
Ik moet eerlijk bekennen dat ik op 
voorhand wat reserves had ten 
aanzien van Jumpgate Evolution. De 
info die ik op voorhand tot me had 
genomen, ontlokte bij mij nog geen 
spontane vreugdedans.
Tijdens de presentatie begon ik 
echter steeds rechter op mijn 
stoel te zitten, aangezien alles wat 
ontwikkelaar NetDevil mij voorscho­
telde me deed denken aan mijn 
oude liefdes Freelancer, X-Wing: Alli­
ance en Wing Commander Privateer. 
Als je nog meer teruggaat in de tijd

hands-off presentatie, maar des­
alniettemin werd ik behoorlijk wat 
wijzer over^wat LotR fans dit najaar 
te wachten staat.
Feitelijk vormt Mines of Moria, 
Volume II van de LotR Online expe­
rience. En welke fantasy fan wil nu 
niet de grootste en beroemdste 
dungeon aller tijden betreden? 
Spelers kunnen zich opmaken voor 
honderden nieuwe queesten die 
zich allemaal in Khazad-düm en 
omstreken afspelen. Dat betekent 
onder andere gevechten met The 
Watcher en jawel, de Balrog Durin’s 
Bane die je nog-wel kent van het

dan zou je Jumpgate Evolution een 
Elite Online kunnen noemen, met de 
graphics van nu. En iedereen met

een beetje historisch gamebesef 
begrijpt dan ook waarom ik aan het 
eind van de presentatie zelfs even

einde van het eerste de^jran de 
LotR trilogie. Ook kun je opdrachten 
van Galadriel verwachten, die je zal 
bedanken met zeer speciale items. 
En aangezien dwergen dol zijn op 
goud en edelstenen, zal er heel veel 
te looten zijn in Moria.
Daarnaast introduceert Turbine 
twee nieuwe klassen: de Rune- 
Keeper en de Warden, en kun je 
upgraden naar leve! zestig.
Wat de nieuwe klassen allemaal in 
petto hebben wilde men nog niet 
kwijt, maar dat ze behoorlijk anders 
spelen dan de bestaande klassen 
staat vast.

.,7D PU.NC^
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Liit m'n stoel kwam om een spronge­
tje van blijdschap te maken.

SUPERSIMPEL
Jumpgate Evolution is letterlijk een 
geëvolueerde versie van voorganger 
Jumpgate. Die game stierf echter al 
snel een stille dood.
NetDevil probeert het nu opnieuw en 
gelijk hebben ze. Er moet echt wel 
ruimte zijn voor een sciencefiction 
space MMO naast al die fantasy 
titels.
Bij een space MMO denk je al snel 
aan EVE Online maar die game is zo 
belachelijk hardcore (wel erg goed 
overigens), dat je een jaar bezig 
betif voordat je een beetje een goed 
ruimteschip hebt. Is EVE Online de 
Geoff Crammond’s Grand Prix onilor 
de space MMO’s, dan is Jumpgate 
Evolution een mix tussen (’GFt en 
Forza 2. Veel toegankelijker, meer 
actie on toch heel veel spelmogelijk 
heden.
Zo is de game supersimpel om in 
te stapfren. Binnen vijf minuten ben

M :

PU LEZER WINT TRIP NAAR CONNECT
Mark Molema won twee maanden geleden onze Turning Point prijsvraag, en kreeg daarom samen met zijn vrien­
din Henja een geheel verzorgde trip naar Codemasters Connect aangeboden.
Waar ik na één dag weer naar huis gevlogen werd, bleven Mark & Henja 
overnachten in een luxe hotel, kregen ze toegang tot een hip feest en 
konden ze zich ook de rest van het weekend tegoed doen aan de online 
games van Codemasters.
De grap was dat Mark eigenlijk helemaal niet van MMO’s houdt: “ Ik heb 
eigenlijk niets met dit genre”, bekende hij. Toch was hij aangenaam ver­
rast door Lord of the Rings Online. "Die game is best leuk en ga ik zeker 
bij thuiskomst nog wel even verder spelen”. Die 45 dagen trial versie van 
de game zat dus niet voor niets in zijn Codemasters goodie pakket.
En als men tijdens het event ook nog een Jimmy “Bully” Hopkins look- 
alike contest had gehouden, was onze Mark vermoedelijk nóg een keer in 
de prijzen gevallen.

je al bezig met je eerste dogfights. 
Do eerste uren van de game heb je 
ook heletnaal niet het gevoel datje 
met een MMO bezig bent; het had 
ook een nieuwe Freelancer game 
kunnen zijn... ware het niet datje 
na een tijdje verschillende schepen 
kunt maken. Het ene schip gebruik 
je om te mijnen, een andere om 
mee te vechten en weer een andere 
om razendsnel van sterrenstelsel te 
wisselen.

PIMP MY UFO
Jumpgate Evolution kent PvE en PvP 
gameplay, waarbij je in het laatste 
geval met anderen kunt samenwer­
ken en mee kunt doen aan groot­
schalige spacebattles. Zelf ben ik 
meer een PvE speler maar de mix, 
waarlrij je bijvoorbeeld bepaalde 
kristallen voor een andere speler 
mijnt, spreekt me orgaan. Het spel 
oogt bovendien erg fraai en is een 
stuk minder leeg en kaal dan andere 
spacesims.
De missiestructuur verloopt volgens 
hoofd en zijmissies, waarbij het 
spel random missies aanbiedt

afhankelijk van je speelstijl en de 
status van jou als speler. Heul je 
bijvoorbeeld veel met spacepirates 
dan zullen handelaren je minder 
snel vertrouwen.
Naarmate je meer missies suc­
cesvol voltooit en credits bij elkaar 
knalt, kun je je ruimteschip gaan 
pimpen en voorzien van krachtigere 
motoren en betere wapens. Of je

koopt een heel nieuw schip. Tegelij­
kertijd stijg je ook in level, en verder 
kent de game, net als iedere andere 
MMORPG, een uitgebreid econo­
misch model.
Jumpgate Evolution ademt, in 
tegenstelling tot Freelancer, wèl die 
enorme vrijheid die een dergelijke 
game zou moeten hebben, en dat 
gaf me een heerlijk gevoel.
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UEFA EURO 2 0 0 8
Nog een dikke maand en dan is het zover; het moment 
waar alle voetbalfans al twee jaar naar uitkijken: het 
EK 2008! Maarten kon echter niet wachten en is alvast 
begonnen...

IDRRRTEN IS BUNR OVERRL DOUIN RIEE
000 0 , DAT HCCPLIJK KOOTJE. 
WflT eeu BOf DAT JUIST H fj 

WEEP SCOOPT. IK KOW EPflfliU.'

Hoewel Euro 2008 de derde EA 
titel in dit voetbalseizoen is, is het 
niet eerlijk om het uitmelkerij te 
noemen. FIFA 08 is onontkoombaar. 
FIFA Street 3 een ander genre en 
om het Jaar komt er nu eenmaal een 
UEFA Champions League of een EK 
of WK variant uit. Dit Jaar is dus de 
EK aan de beurt.

PUNTEN VOOR HET 
VADERLAND
Euro 2008 lijkt in veel opzichten op 
FIFA 08, maar dan in een EK jasje. 
En gezegd moet worden; het gevoel 
van dat machtige evenement zit er 
vanaf het begin goed in.
Het leuke van dit spel is datje 
als speler Je eigen land vertegen­
woordigt in Battle of the Nations.
Per wedstrijd behaal Je een aantal 
punten. Speel Je met Nederland 
tegen Frankrijk en win Je, dan loopt

dit aantal behoorlijk op, maar win Je 
van Roemenië, dan is het beduidend 
minder.

GEEN VADERLAND
Om voor Nederland punten te halen, 
hoefje overigens niet per se de hele 
tijd met Nederland te spelen. Je 
kunt, als Nederlandse gamer, ook 
met bijvoorbeeld Zweden of Portugal 
spelen. Dat zou ook een logische 
keuze zijn, want wie wil er nu met 
Hans de Noteboom spelen? Huh? 
Noteboom?
Inderdaad, het is weer zover. 
Nederland zit wel in de game, 
maar bestaat slechts uit fictieve 
namen. Het is een licentiezaak.
Wat de oorzaak precies is, hoef ik 
niet eens te weten, maar het is te 
belachelijk voor woorden. Je wilt die 
game namelijk spelen omdat Je met 

verder wil komen dan

m s \  M d

onze Jongens op het echte EK (in de HALEN ALS
eerste ronde vliegen ze er namelijk „  , ~  ~
u it . Maar ja, je speelt met gasten ,
die er qua naam en uiterlijk in de « , , „
verste verte met op lijken! Wil Je het ^
, ixx zwetende rr

dan nog wel?

© Je ook zo'n zin in het EK hebt.
© Je 'Nederland' wilt zien winnen. 
© Je geilt op high res rennende en 

zwetende mannen.
GPIJP M.' DIT MOET DIE GAST 

ZIJD DIE EEU VAU OlUZE 
BPOEKJES HEEFT GESTOUEü'

* ' y /

’HETISmEERDflNJflmmERDRT 
HET ECHTE HEDERLRNDS ELFTAL 
SCHITTERT DOOR RFUIEZIGHEID.

SFEERVERHOGENDE TRUCJES
Bij een game als Euro 2008 draait alles natuurlijk om de sfeer die het
uitstraalt en de yibe die Je voelt. EA heeft een aantal trucjes bedacht om
Je het echte EK-gevoel te geven.
■  Doelpunten vieren. Je kunt na een goal met Je speler rondrennen en 

zelf bedenken hoe Je het viert.
■  Trainer doet mee. Na een gemiste kans zie Je de coach druk gebaren.
■  Anekdotes. Tijdens wedstrijden van Nederland hebben de commenta­

toren het over het EK in 1988.
■  Volksliederen. Je begint met het volkslied, de vlaggetjes wapperen en 

de wc-rollen vliegen door de lucht,
■  Scorebord. Het scorebord komt af en toe in de rechterbovenhoek in 

beeld. Leuk, maar het zit soms wel voor het speelveld.

VETTE FOOTIE
Afgezien van het feit dat Nederland 
er dus niet echt inzit (daar trek ik 
een punt voor af) is deze footie ver 
draaid goed. Het gevoel van opbouw, 
de wedstrijden, de sfeer in het 
stadion, de graphics, het moeten 
werken voor een goede pass; hot 
klopt gewoon. Het is een heerlijk on 
realistisch voetbalspel, waarbij je 
echt het gevoel hebt een wedstrijd te 
spelen, en Je continu op het puntje 
van Je stoel zit.
Hoewel mijn voorkeur voorheen ging 
naar het snellere, meer arcade Pro 
Evolution Soccer, moet ik toegeven 
dat Euro 2008 (en FIFA 08) momen 
teel gewoon beter in elkaar steken 
en completer zijn. Maar jongens, wat 
is het jammer van die licenties.

BDNCLUSIE

Het is meer dan jam m er dat het 
echte Nederlands e lfta l sch itte rt 
door afwezigheid, maar verder is 
UEFA Euro 20 08  een fantastische 
en sfeervolle footie. Mensen die het 
ontbreken van de ju is te  namen niets 
kan schelen, kunnen een vol punt bij 

de eindscore optellen.

é

UEFA EURO 08

ö  Als er tussen 7 en 29 juni even 
geen wedstrijd gespeeld wordt, 
speel ik Euro 08.

UEFA EURO 2008
ELECTRONIC ARTS
XBOX 360  /  PS3 /  PC /  PS2 /  PSP
1 - 4  SPELERS 0 +
OUT NOW ”
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Ubisoft is een van de weinige ontwikkeiaars die zijn 
grote spelienseries nog aitijd naar de PC brengt, ai is 
het vaak met enige vertraging. Zo ook Jan’s schatje 
Assassin’s Creed, of is de iiefde inmiddeis wat bekoeld?

"Wanneer komt Assassin’s Creed 
naar de PC?" was de meest 
gestelde vraag aan het Ubisoft 
standpersoneel op de Leipzig Game 
Convention vorigjaar. Duitsland Is 
namelijk een echt PC-game land; 
consoles komen sterk op maar men 
speelt nog steeds trouw de meeste 
games met muis en toetsenbord. 
Toen de PC versie aanvankelijk voor 
‘onbepaalde tijd ’ werd uitgesteld, 
ontstond er bij onze Oosterburen 
dan ook bijna een volksopstand. 
Inmiddels is de game dan toch gear­
riveerd en kunnen trouwe volgelin­
gen van het Windows platform aan 
de slag met meester-moordenaar
Altalr. ______________________

Heeouio): /ils het eiudeujic leute is 
EU DE COEJES weed KODTED WODDEU. 

EffE DE E/IGLE EHE VISIOU...

SYSTEEMCRISIS?
Dat het PC platform in zwaar weer 
zit, is geen geheim. Epic Games, 
traditioneel een PC ontwikkelaar bij 
uitstek, focust zich tegenwoordig 
hoofdzakelijk op games voor spel­
computers en ook andere ontwik­
kelaars laten soortgelijke geluiden 
horen.
En dan is er nog een ander pro­
bleem. INjeern deze versie van AC;

Dwel onder

DirectX 9 als DirectX 10, maar je 
hebt wel weer een monsterbak 
nodig om alles een beetje soepel 
te laten draaien. De oorspronkelijk 
aanbevolen systeemeisen zorgden 
zelfs voor grote verontwaardiging 
op internet; de game zou zwaarder 
zijn dan Crysis! De systeemeisen 
zijn inmiddels wat gedowntuned, 
maar datje aan een ‘redelijk snelle 
machine’ niet genoeg hebt, mag 
duidelijk zijn. Beschik je echter 
over een bakbeest met de laatste 
techniek aan boord dan krijg je ook 
de mooiste AC ooit!

EEN TOEFJE SLIMMER
AC op PC bestuurt het best... met 
een Xbox 360 controller. En daar 
hou ik toch een beetje een dubbel 
gevoel aan over. Met muis en 
toetsenbord dirigeer je Altalr ook 
goed over de daken en kantelen van 
Jeruzalem, maar met de Xbox 360 
controller voor Windows gaat ‘t  net 
even lekkerder. AC is nu eenmaal 
een echte consolegame en dat voel 
Je.
Prijzenswaardig zijn dan weer wel de 
aanpassingen aan de A.l. (guards 
zijn een toefje slimmer en je kunt je 
niet meer ophouden vlakbij een lijk) 
en de toevoegingen van vier nieuwe 
investigations; Archer assassina­
tion, Rooftop race challenge, Mer­
chant stand destruction challenge 
en Escort challenge.

"FEIT BLIJFT DR 
miTS JE PC 

COHSOLEVi 
HEBT.EC

MIJLPAAL
Het vernietigen van marktstalletjes 
in Merchant stand destruction 
challenge vind ik persoonlijk nogal 
vergezocht. Archers ongezien 
uitschakelen en zo snel mogelijk 
van A naar B over de daken rennen 
(rooftop challenge) zijn echter leuke 
extraatjes die ik met een grijns heb 
uitgevoerd, maar het is natuurlijk 
geen extra content van het niveau 
Gears of War op PC.
Feit blijft datje deze mijlpaal, mits 
je PC het aankan en je de conso- 
leversie nog niet gespeeld hebt, 
echt moet gaan spelen... 
ondanks de zure opmerkin­
gen die ook nu ongetwii 
feld opnieuw zullen

een hele bijzon-

EZE miJLPRRL, 
RN EN JE DE 

GESPEELD 
SPELENT"

CDNCLUSIE

Assassin’s Creed is en b lijft een 
meesterwerk maar vooral vanwege 
de systeemeisen heeft de console- 
versie mijn voorkeur. Toch heb ik me 
opnieuw vergaapt aan de opzui­
gende, overrompelende werking van 

deze game.

JAN

w  ue vier nieuwe investigations 
zijn leuke toevoegingen die de com­
plete ervaring echter niet noemens­
waardig verlengen, dus die b lijft 
zo'n 15 a 25 uur. Of je  moet als een 
malloot overal doorheen sprinten, je 
niet willen vergapen aan de mooie 
steden en de omgevingen, er niet 
van houden om de hoge gebouwen 
te beklimmen, geen drang hebben 
om vlaggetjes te verzamelen en 
alle Tempeliers een kopje kleiner 
te maken. Maar misschien m oetje  
deze game dan überhaupt maar niet 
gaan spelen.

ASSASSIN'S CREED 
PC
UBISOFT

1 SPELER -|0.
OUT NOW • O
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o REVIEW Wii

SEGA SUPERSTARS TENNIS
Hoewel de Olympische Spelen nog niet eens zijn begon­
nen, zijn ze voor SEGA al geslaagd. Het spel Mario & 
Sonic op de Olympische Spelen verkoopt namelijk ais 
een tierelier. Maarten betw ijfelt echter of eenzelfde toe­
komst is weggelegd voor SEGA Superstars Tennis. s

r'S flu. lu  TH£ CflME, 
MLS HETMflTCHT 

LIi: «£TUflD(lLW£L 
) S£TJ£ VOPM£U.

We kennen Virtue Tennis, we 
kennen Super Mario Tennis. Laat 
SEGA die twee mixen en je krijgt 
een tennisspelletje met de overbe­
kende SEGA poppetjes. Het lijkt een 
gouden combinatie. Letwel, Ifjkt...

SEGA POPPETJES
Je kent ze wel, Dr. Eggman, Nights, 
die apen uit Monkey Ball en Sonic

1 ir P££D /1LL££U M££ OMMT IK DOCHT DOT
DPOPSHOT ££U IUJ£CTI£ «£T SUO£P W/IS.

zelf natuurlijk. Ze zijn allemaal van 
de partij in SEGA Superstars Tennis. 
Het spel is opgedeeld in een aantal 
uitdagingen waaronder toernooien 
die op tien verschillende banen 
plaatsvinden, geïnspireerd op SEGA- 
games. Zo heb Je een streetcourt, 
een Sonic the Hedgehog baan en 
een Samba de Amigo baan. Laatst­
genoemde wordt muzikaal omlijst
___  door het hysterische ‘Summer

Jam’ van Craig David. Die 
baan gebruik Je dus niet.

SIMPEL
Het tennis voelt op de Wii 
niet verkeerd aan. Je bent in 
staat ballen van topspin te 
voorzien. Je tegenstander op 
dropshots te trakteren, lobjes 
te maken of met slices te 
strooien. Als Je tegen de com­
puter speelt, kom Je er al snel 
achter dat de uitdagingen vrij 
eenvoudig zijn. Speel Je tegen

een menselijke tegenstander, dan 
duren de rally's veel te lang. Het is 
saai omdat het simpel is om de bal 
te retourneren.
Daar brengt alleen de Superstar 
State verandering in. Het is een 
metertje dat onder Je volloopt 
naarmate Je goed speelt. Gebruik 
Je ‘m, dan ben Je praktisch aan 
hetcheaten. Middels onnatuurlijke 
krachten maak Je bijvoorbeeld een 
gigantische carambole waardoor de 
tegenstander de bal onmogelijk kan 
retourneren. Elke speler heeft z’n 
eigen power-up, maar het komt er 
gewoon op neer dat als Je ‘m inzet. 
Je een punt scoort. Ik hou er niet 
van, want ik vind datje altijd een 
kans moet hebben.

PLANET SUPERSTARS
Planet Superstars Is onderverdeeld

METAL SDLI
□PS +

Net voordat Jeroen naar Japan vertrok voor MGS 4 
kwam Portable Ops + binnen, die ging natuurlijk mee 
voor in het vliegtuig.

en komen de schoonmakers Je 
wakker schudden.

Op weg naar Japan had ik alle tijd 
om Portable Ops + te checken en 
kwam er uiteindelijk achter dat het 
niets is. Helemaal niets.
Kijk, Metal Gear Solid Portable Ops 
vond ik heerlijk, het avontuur datje 
daarin beleefde voelde bijna aan als 
een volwaardige Metal Gear. Voeg 
daarbij het Pokémon aspect van het 
verzamelen van personages en Je 
hebt een heerlijke game, die Je in Je 
eigen tempo en naar eigen inzicht 
kon spelen.

Dan verwacht Je van deze plus 
versie natuurlijk iets soortgelijks, 
inclusief een iets uitgebreidere en 
beter geoliede singleplayer optie. Je 
krijgt echter een game die feitelijk 
alleen geschikt is voor multiplayer.

SLAAAAAAAP
Je kunt wel een singleplayer 
mode spelen, de infinite mission 
genaamd, maar dat is in feite niets 
meer dan een aaneenschakeling 
van missies. En dat. Jongens en 
meisjes, is zo tergend saai dat 
ik gewoon in slaap ben gevallen 
tijdens het gamen. Echt, ik overdrijf 
niet.
Dus als Je een lange vliegreis moet 
maken, neem dan gewoon PO-t- 
mee wantje zult pas weer wakker 
worden wanneer het vliegtuig geland 
is. Sterker nog, vermoedelijk is de 
bagage ai uit het vliegtuig gehaald

NIET MEER DOEN
Wat zou Konami met deze game 
voor ogen hebben gehad? Mis­
schien wilden ze een statement 
maken richting iedereen die loopt 
te zeuren over de lengte van de 
tussenfilmpjes van Kojima. Zo van: 
‘Jullie willen een MGS game zonder 
het oeverloze gelul? Nou, pak aan’. 
Als dat zo is, hebben ze hun punt 
gemaakt. MGS heeft een verhaal 
nodig waaraan de missies worden 
opgehangen. MGS heeft tussenfil 
pjes nodig waar de actie van afspat 
en ze hebben conversaties nodig. 
Een MGS zonder al die dingen is 
saai, eentonig en gewoonweg niet 
leuk meer. Want hoe boeiend is 
het om van punt A naar punt B te 
lopen? Om vervolgens getrakteerd 
te worden op een nieuwe omgeving 
en daar hetzelfde te doen? En dat 
uren achter elkaar, terwijl Je zo nu 
en dan wat manschappen achterii 
een vrachtwagen m ietert

in de bekende SEGA-games: Jet Set 
Radio, Sonic the Hedgehog, Super 
Monkey Ball et cetera. Speel Je zo’n 
zone uit, dan unlock Je er een mini­
game van. Leuk, maar daarbij gaat , 
het meer om het gevoel, dan om de ' 
game zelf en dat is Jammer. Q

BDNCLUSIE

Je moet wel een enorme SEGA 
fanaat zijn, en per se met de 
bekende personages willen ten­
nissen om hier fun aan te beleven. 
De game op zich is echt niet goed 

,  - ,  genoeg.

MAARTEN

een avondje zwiepen en 
zwaaien verlangde ik naar good old 
Virtua Tennis. Da’s betere koek.

SEGA SUPERSTARS TENNIS 
XBOX 360  /  Wii /  PS3 /  PS2 /  DS 
SUMO DIGITAL /  SEGA 
1 - 4  SPELERS 
OUT NOW
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Juist, dafis saai en sror̂
Konami-wHIen jullie cttt ̂  
niet meer ultgeven, ah

CONCLUSIE

Saaie ^ i t  met een hooMatterJBi:'
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PLAYSTATIDN 2

RATCHET AND
REVIEW «

CLANK:

Steven speeit graag op z’n PSP en dan ‘t  liefst games 
met 2D gameplay als basis. Maar hoe p a k t ’t  u it als een 
geslaagd 3D PSP avontuur wordt gepoort naar de Play­
Station 2?

Op de PSP ziet Ratchet and Clank 
er leuk uit, en het is zonder meer 
indrukwekkend te noemen hoeveel 
van de gameplay kenmerkend voor 
de serie in Size Matters is onderge­
bracht.
Helaas overleven de voor de PSP 
ontwikkelde graphics de overstap 
naar een groot scherm niet en ziet 
het er op de PS2 allemaal belabberd 
uit. De kleuren in de PS2 versie van 
Size Matters zijn veelal mat, alle 
vijanden blokkerig en de omgeving

IK BBU eeu KOE. PUUD' 
IK Z/llM'U MAIU EFfE 
POEPEU Pie WEET WEL 
BAAD M£T eiKflS W  

POD£ KLCPEU.

kent meer beperkingen dan andere 
delen binnen de serie. ■

ONDER DE MAAT I
Ook de besturing schiet op 
bepaalde momenten te kort, met 
name als Je tijdens het gebruiken 
van een wapen probeert te straten 
met behulp van de D-pad.
Op de PSP zijn de visuele problemen 
niet aanwezig dankzij het formaat 
van het scherm, en kennelijk ben 
Je als gamer toch aanzienlijk meer 
vergevingsgezind als Je gameplay 
bekend uit console games op een 
handheld ervaart. Maar gezien 
de kwaliteit van de voorgaande 
avonturen van Ratchet en Clank op 
de PS2, en al helemaal gezien de 
kwaliteit van de nieuwste belevingen 
van dit komische duo op de PS3, is 
deze port van Size Matters onder de 
maat.

Trouwe PSP-loze aanhangers van 
Ratchet and Clank zullen misschien 
bereid zijn zich een weg te banen 
door de mankementen van de PS2 
versie van Size Matters, in een 
poging to t de basis te komen, waar 
zoals gezegd niets mis mee is. De 
rest kan ik elk ander willekeurig 
Ratchet and Clank deel aanraden, 
alvorens Je handen te branden aan 
deze matige port.

AFWERKING
Uiteraard is de basis van Size Mat­
ters dik in orde. De verschillende 
wapens, die sterker worden door 
ze actief te gebruiken, zijn even 
vermakelijk in het gebruik als altijd. 
Het verhaal, zij het simpeler dan in 
de andere delen, is leuk en kent tal 
van komische intermezzo's.
De ietwat matige afwerking van 
deze port gooit echter wel soms roet 
in het eten, door slechte edits van 
filmpjes en ontbrekende sound files. 
Ook op het gebied van gameplay zijn 
er soms bugs aanwezig, en kun Je 
door onhandig camerawerk of onna­
tuurlijk sterke vijanden onterecht 
aan Je einde komen.

ö  De simpele mutliplayer, die 
dankzij een split-screen mode 

ruimte biedt aan twee spelers, heeft 
weinig omhanden en zal je niet 
lang bezig houden. De story mode 
daarentegen en het verschaffen en 
upgraden van alle wapens, biedt 
vele uren gameplay.

RATCHET AND CLANK:
SIZE MATTERS 
PSP
INSOMNIAC
1 - 2 SPELERS X
OUT NOW '

Wii

THE HOUSE DF THE DEAD 2 B 3
Zombies zijn voigens Maarten met maar één reden 
bedacht: om kapot te knallen! Dat doet hij dan ook naar 
hartenlust in The House of the Dead 2 & 3 Return.

Hoewel de House of the Dead 
games op verschillende platformen 
zijn uitgekomon, ligt de oorsprong 
van de serie in de speelhal. Het is 
een klassieker die zeker de oudere 
PU lezers wel eens in een arcade 
zullen zijn tegengekomen.
De opzet is net zo simpel als 
vermakelijk: bijna alles moet kapot 
geknald worden. Over lopen hoef 
je je geen zorgen te maken: dat 
gebeurt automatisch, dus je kunt al 
je aandacht houden bij het richten 
en de trekker overhalen.
Binnen een tijdsbestek van drie

minuten ben je meer dan tien 
verschillende soorten zombies 
tegengekomen, maar uiteindelijk is 
het gewoon koppen eraf schieten, 
waarbij de ketchup rijkelijk vloeit.

OERSLECHT
The House of the Dead 2 & 3 Return 
is, zoals de naam al doet vermoe­
den, een remake van de in 1998 en 
2002 uitgekomen games. Natuur­
lijk hebben we dan te maken met 
gedateerde graphics, een oerslecht 
verhaal met tergende dialogen, 
maar de kern van het spel blijft in 
tact: knallen, herladen en verder 
schieten tot je bij de volgende boss- 
battle bent.
De tectiniek on de mogelijkheden 
van de Wii passen perfect bij de 
ligtitgungame serie. En daarom is 
het extra leuk dergr.'lijke games te 
lierspelen op de Wil.
Met de Wii remote of de zapprir 
lu;b |o echt het gevoel dat je een 
(shotjjjun in je handen hebt. De

\  ^

CONCLUSIE

Deze twee remakes op een disk 
voor 40 euro is een mooie gele­
genheid om oude tijden te doen 
herleven. Of wacht nóg effe en vis 
‘m later een keer uit de budgetbak.

B knop die als trekker dient en het 
herladen (de gun even naar beneden 
schudden) zijn daar voor het groot­
ste deel verantwoordelijk voor.

CULT
The House of the Dead is echte 
cult. Pure arcade actie waarvan je 
ooit geproefd moet hebben. En voor 
veertig euro is hot geen slechte deal 
om eindeloos zombies vol lood te 
pompen.
Ik wed dat er PU-lezers zijn die meer 
muntjes in de arcadehal aan deze 
titel gespendeerd hebben.

ö  In een paar uur kun je  klaar 
zijn met beide games, maar dit is 
typisch een game om af en toe weer 
op te pakken. Gewoon omdat het 
fun is, vooral met z'n tweeën.

THE HOUSE OF THE DEAD 2 & 3
RETURN
Wii
SEGA
1 - 2 SPELERS 'IQ
OUT NOW
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BAMEN DP JE
Jan heeft zich in de PU ai eens gebogen over de moge- 
iijkheden om op een laptop te gamen. Maar zoals 
we weten wordt er op het gebied van PC hardware in 
recordtijd grote vooruitgang geboekt. Dat roept de 
vraag op wat er momenteel mogelijk is op het gebied 
van draagbaar PC vermaak.

Dat er een markt is voor mobiel 
gamen (nee, ik heb het absoluut niet 
over games voor mobiele telefoons) 
is door de jaren heen wel bewezen 
door het succes van de Game Boy, 
DS en PSP. Maar ook op PC gebied 
is er vraag naar handzame hard­
ware. Kijk maar naar de opkomst 
van mini laptopjes en het succes 
van de Asus EEE PC.
Een gamer stelt echter eisen aan 
zijn hardware waar de meeste lap­

tops niet aan kunnen voldoen, zeker 
niet de modellen met een beschei­
den formaat en gewicht.

De Asus EEE PC.

/

MSI GX600
Ik heb de afgelopen tijd met een Sony VAIO laptop rondgezeuld, voorzien 
van een Ati X600 kaart en 512MB intern geheugen. Ondanks dat de 
kaart prima in staat is om World of WarCraft te draaien, is het delen van 
het geheugen tussen de kaart en het interne geheugen er verantwoor­
delijk voor dat de hele zooi in drukbevolkte gebieden onspeelbaar wordt 
(MMO’s slurpen intern geheugen).
Het was dan ook een verademing om de GX600 te mogen testen van 
MSI. Met een Intel Core 2 Duo processor, 2GB intern geheugen, en een 
8600GT heb ik al mijn huidige PC games zonder problemen kunnen 
spelen.
Het 15.4 inch scherm kent een maximale resolutie van 1280x800, waar­
mee ik alle games op maximale settings heb getest. Zelfs de nieuwste 
shooters, zoals Unreal III, vertoonden geen enkele hapering.
Met een druk op de knop schakel je de Turbo Drive techniek in, die de 
processor twintig procent sneller doet draaien (zie screen). Voorzien van 
een DVD brander, USB, Firewire, 5.1 en HDMI aansluitingen, is het mak­
kelijk om te vallen voor de charme van dit glimmende speeltje.
Op de vraag of ik genoeg op een laptop zou gamen om de prijs te 
verantwoorden, heb ik mijzelf nog geen antwoord gegeven. Maar ik ben 
inmiddels al wel een beetje verwend met het idee al mijn PC games mee 
op stap te kunnen nemen.

Een diehard LAN-Party bezoeker zal 
hier waarschijnlijk niet wakker van 
liggen. Als je fanatiek genoeg bent 
om je een tijd lang op te sluiten met 
andere gamers, dan mag ik hopen 
datje ook fanatiek genoeg bent 
om je gamebak mee te slepen. En 
tegenwoordig zijn er hele interes­
sante shuttle PC’s op de markt, die 
wat betreft prestaties niets tekort­
schieten.

UURTJES DÓDEN
Evengoed vind ik persoonlijk de 
ontwikkeling die laptops de laatste 
jaren hebben gemaakt interessant. 
Niet alleen zijn er tegenwoordig vele

een laptop heb die in staat is MMO’s 
op maximale settings te *aaien, •  
evenals een paar leuke shooters.

"JE mOET ER FLINK VOOR IN 
DE BUIDEL TASTEN, IDfiRR HET IS 

ZEKER LEUK SPEELGOED." S T E V E N

Ook Toshiba heeft zich onlangs met de 
Satellite P105-S921 op de markt van de 
gaming laptops begeven.

draagbare krachtpatsers beschik­
baar, de prijs van gaming laptops is 
ook aan het bijtrekken. De vraag is 
natuurlijk wel hoe vaak je gebruik 
maakt van een laptop om stevig op 
te gamen, en hoeveel je hier voor 
over hebt. Ik ben zelf regelmatig een 
paar dagen op stap en heb meestal 

-wel een paar uurtjes te doden 
tussen afspraken door. Begrijp 
me niet verkeerd, als ik in hartje 
Tokyo zit dan vertoef ik geen enkele 
minuut op mijn hotelkamer als het 
niet nodig is, maar er zijn evengoed 
altijd momenten op perstripjes dat 
ik wat tijd achter mijn laptop zit te 
doden. Ik vind het dan relaxt als ik

SMAK GELD
Nu is het natuurlijk een luxe om te 
reizen met een laptop die in staat 
is nieuwe PC games vlekkeloos 
te draaien. Maar ondanks dat de 
prijzen interessanter zijn geworden, 
praten we nog steeds over een 
smak geld voor hardware die je niet 
gedurende de hele week gebruikt. 
Een serieuze PC gamer heeft thuis 
immers een leuke desktop PC 
staan.
Ook zitje  met een laptop redelijk 
vast aan de componenten waar de 
fabrikant deze mee heeft gezegend. 
Upgraden zit er nagenoeg niet in. 
Met het tempo waar deze techniek 
zich mee ontwikkelt, heeft een 
laptop gericht op specifieke high- 
end applicaties, zoals gamen, een 
beperkte houdbaarheid.
Maar dat moderne gaming laptops 
volwassen zijn geworden is een feit. 
Je moet er flink voor in de buidel 
tasten, maar het is zeker leuk speel­
goed. O

Deze Dell XPS M1730 werd in Personal Computer Magazine uitstekend beoordeeld, maar 
kost dan ook 2439 euro...



ONDER REDACTIE VAN JEROEN MOBILE BAMES
T E L E F D O N N IE U W S

APPLE TOCH IN BAMES?
 ̂Of de iPhone een echt gameplatform gaat worden valt 
nog te  bezien. Toch zet Apple haar eerste voorzichtige 
stapjes in die richting.

'  r :

Onlangs hield Apple topman 
Steve Jobs weer een van zijn vele 
speeches waarin hij de nodige 
nieuwe shit bekend maakte. Een 
van de meest opmerkelijke uitspra­
ken was dat Apple een platform 
gaat bieden voor ontwikkelaars 
om games voor de iPhone en iPod 
Touch te ontwikkelen.
Een van de games die werd getoond 
was Super Monkey Ball. Je bestuurt 
je apenbal door de iPone/iPod

Touch te kantelen. De iPhone/iPod 
Touch beschikt namelijk over motion 
sensing en dat werkt, zoals we 
op verschillende video’s hebben 
kunnen zien, erg goed. Daarbij 
moeten we opmerken dat de 3D 
beelden ook nog eens uitstekend 
overkomen.

SPORE
Een andere game die aangekondigd 
werd, is Spore van EA. De precieze 
invulling van Spore voor de iPhone/ 
iPod Touch is nog niet geheel duide­
lijk. We gokken op een game die een 
beetje het midden houdt tussen een 
DS en PC game. Je begint gewoon 
met een organisme om later te 
evolueren.
De game maakt ook gebruik van de 
motion sensing en van het touch­
screen. Het ziet er allemaal zeer 
veelbelovend uit en grafisch een

HIrffeIIIugS

stuk beter dan wat de handhelds 
van tegenwoordig op het scherm 
toveren.

GEEN NIEUW PLATFORM
Bij Power Unlimited volgen we de 
ontwikkelingen op de voet. Daarbij 
moeten we wel aantekenen dat we 
de iPhone/iPhone Touch 
niet meteen zien als een 
nieuw platform; daarvoor 
Is het nog te vroeg en zijn 
de stapjes van Apple nog 
ietwat te voorzichtig.
Mocht Apple zich daadwer­
kelijk gaan ontwikkelen 
richting gamesconsole boer 
dan kun je er donder op 
zeggen datje er hier meer 
over leest.

. Hé Is dat niet Yoshi op éeh 
K* motorfiets uit Mario Kart? Maar 
■ : waarom zit er een stippellijntje''*' 

om hem heen? Nou, het is de 
‘ bedoeling datje het figuurtje 

(netjes) uitknipt en er vervolgens 
een grappige foto van maakt 
met je mobieltje. Hou daarbij het 
uitgeknipte figuurtje tussen de 
telefoon en het te fotograferen 
slachtoffer/object en druk af!

Alle games zijn getest op de Sony Ericsson W910i. De geteste games en 
andere zijn te downloaden via wap.powerunlimited.nl of door bijgaande 
code te SMS-en. Daarbij worden eenmalige kosten in rekening gebracht 
van 4,50 per game. Je zit dus niet vast aan een abonnement, (spellen 
kunnen per toestel verschillen).

' I ff  HORD DIRT mOTOCROS
SMS JG<spatie>333104088 naar 4777

De winnaar van vorige maand is 
David Fens. Hij wint een vette 
goodie.

Een puzzelspelletje zoals Boom Blox k o m jë ^ ^  
niet vaak tegen. Doel is om zoveel mogelijk 
punten te scoren, en dat doe je door bomme­
tjes op blokjes af te vuren. Bij iedere inslag 
valt een blokje omlaag, en als deze uit het 
scherm verdwijnt dan krijg je er punten voor.
Dat klinkt gemakkelijk en dat is het aanvan­
kelijk ook, tot het scherm wordt gevuld met 
afgrijselijke gevaren zoals doodshoofdjes over 
bewegende blokjes en zelfs warpholes.
De besturing is supersimpel en dat juist 
maakt het spel zo ontzettend verslavend. Hoe 
moeilijker de levels worden, hoe meer er van 
jouw grijze massa wordt verwacht. Je zult af 
en toe meerdere minuten naar je schermpje 
zitten kijken voor je iets van een oplossing 
ziet. Natuurlijk kun je het een paar keer probe­
ren, maar er gaat niets boven zo’n level in één 
keer te halen.

MOBILE.EA.COM ' iW «EG A M E LO F T ^M WWW.GAMFLOFT.COM
Je hebt soms van die games die je niet neer \  
kunt leggen, en dat is bij Motocross zonder 
meer het geval. Het spel is dan ook super 
simpel. Sturen doe je met je navigatietoets of 
met je numerieke toetsenbord.
De races hebben een vleugje Road Rash in 
zich. Je kunt namelijk wapens oppikken om 
tegenstanders van hun motorfiets te beuken. 
Daarnaast kun je een boost inzetten, met als 
gevaar datje machine oververhit raakt, maar 
door goed gebruik te maken van gezondheids- 
pakketten kun je de motor af laten koelen. 
Zodoende zou je in theorie de hele ronde 
kunnen boosten.
De moeilijkheidsgraad ligt laag maar de ver­
schillende speelmodi en de mogelijkheden om 
je machine uit te bouwen of nieuwe machines 
te kopen, zorgen er voor datje  steeds weer 
terugkomt bij de game.

http://WWW.GAMFLOFT.COM


DOW NLOADABLE

iedere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze maandelijkse rubriek proberen we jullie op 
de hoogte te houden, welke extreem toffe shit (5 sterren), 
gore bagger (1 ster) en alles daar tussenin, je daar kunt 
aantreffen voor jouw spelcomputer(s).

RDCKETMEN: AXIS DF E
Twin stick shooters zijn een ware rage ais het gaat om downloadable 
games voor de PS3 en de Xbox 360. Rocketmen is ook zo’n twin stick 
shooter, ditmaal bestuur je echter niet een vaag ruimteschip of een 
ander ondefinieerbaar symbooltje, maar een ruimteman of liever gezegd, 
een Rocketman.
Rocketmen: Axis of Evil speelt ook niet echt als die andere twin stick 
shooters, maar meer als een sidescrolling adventure, waarbij je jouw 
Rocketmen laat knokken tegen kwaadaardige buitenaardse wezens.
De camera bepaalt de looprichting en dat kan af en toe een behoorlijk 
verkeerd perspectief opleveren waarbij objecten net buiten beeld komen 
te liggen en dus niet meer te gebruiken zijn.
Heb je echter een missie volbracht dan kun je de vaardigheden van jouw 
Rocketmen uitbreiden. Denk hierbij aan gezondheid en snelheid etc. Het­
zelfde kun je doen voor de verschillende vuurwapens die je in je knuisten 
krijgt.
Rocketmen speelt lekker weg en als het voor een zacht prijsje te down-_- 
loaden valt dan zullen we je het zeker niet ontraden. ., -

K -

SUPER TURRICAN Wii-VIRTUAL CONSOLE
Dat die lui van Factor 5 de kracht van een console optimaal weten te 
benutten, bewezen ze al met deze Super Turrican voor de SNES.
Natuurlijk maken effecten als Mode 7, Parallax Scrolling, diepe basge­
luiden en spraaksamples vandaag de dag geen indruk meer, maar de 
algemeen gepolijste en gedetailleerde uitwerking geeft je als speler nog 
steeds een verwend gevoel.
Je bent een zwaar bewapende ruimtemarinier die zich springend en 
schietend een weg moet banen door forse levels. Ander dan in het soort­
gelijke Probotector ligt de nadruk wat meer op de platformelementen, 
al draait het in Super Turrican uiteindelijk ook allemaal om het oppikken 
van power-ups en het aan gort knallen van buitenaards gespuis.
Het eerste level is nog eenvoudig, maar vanaf dan zullen alleen de 
doorzetters het trekken. Zij worden beloond met volop variatie, een paar 
prachtige eindbazen en een heerlijke soundtrack.



DDWNLDADABLE GAMES

□PERATIDN WOLF Wii-VIRTUAL CONSOLE
Het leek ons wel geinig en nostalgisch om weer eens zo’n ouderwetse 
Light Gun-game te spelen. We kozen voor de NES-versie van het militaire 
schietspel Operation Wolf, oorspronkelijk bedoeld voor de speelhal.
De Wii biedt geen mogelijkheid om met de oude of nieuwe zapper te 
knallen, dus moetje het vizier als een cursor met de richtingsknop over 
het scherm bewegen om soldaten, helikopter, tanks en andere vijanden 
onder vuur te nemen. Hier komt enige terughoudendheid en tactiek bij 
kijken, omdat je munitie beperkt is en je geen gijzelaars of brancardbroe- 
ders mag raken.
We speelden twee levels, en wisten toen al zeker dat we onze tijd aan 
het verdoen waren. De onduidelijke graphics waren in 1989 al kut, en het 
geluid ontbreekt zelfs grotendeels, zodat je tijdens het spelen slechts 
naar wat vage blieps en geruis mag luisteren.
Er is helemaal niets geinig of nostalgisch aan dit misbaksel.

KIRBY BA: THE
Na het uitstekende Kirby's Adventure is nu ook Kirby 64 als download 
beschikbaar.
Laatje niet misleiden door de 3D-graphics, we hebben hier gewoon weer 
te maken met een tweedimensionale Kirby, waarin je dus een groot deel 
van de tijd van links naar rechts loopt om de hindernissen op je pad op te 
zuigen of op andere manieren te passeren. En natuurlijk kun je de krach­
ten van je opgezogen vijanden weer overnemen om bijvoorbeeld in een 
drilboor te veranderen of vlammen te schieten.
Zoals het een Kirby spel betaamt, ziet alles er zoet en fruitig uit, en is het 
niet al te moeilijk. Dat laatste is meteen het grootste probleem, want zelfs 
voor een Kirby game is het gebrek aan uitdaging teleurstellend. Dit wordt 
gecompenseerd door veel variatie en subtiele schoonheid.

DARK MIST PS3- PSS
We blijven nog even in de shooters hangen, hoewel Dark Mist qua 
uiterlijk in de verste verte niet lijkt op de standaard shooter. Dit spel 
van Game Republic heeft namelijk veel meer weg van een RPG of liever 
gezegd een dungeon crawler. Anders gezegd: het is meer Zeida dan 
Contra.
Toch speelt de game als een shooter en niet als een RPG en dat is even 
wennen. Ook is de game redelijk kort, zo’n twaalf levels.
Maar dan opeens snap je het, dan zie je wat deze game van je verlangt. 
Het is namelijk een score-attack game. Je zet scores neer op de leader- 
boards en je zult zo snel mogelijk willen stijgen op die ranglijst. Heb je 
die drive eenmaal te pakken dan pas begrijp je wat de charme van Dark 
Mist is.
Maar er is meer. Zoals je al uit de titel kunt halen draait de game ook 
om mist. Wanneer jij als speler in die mist terechtkomt, zie je geen hand 
voor ogen meer. Het enige lichtpuntje datje op dat moment nog hebt, 
zijn de kogels van je tegenstanders en aan de hand daarvan tracht je de 
positie van je tegenstanders te achterhalen.
Het is intens, explosief en bovenal verdomd leuk om te spelen.
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COLOFON
POWER UNLIMITED
HUB uitgevers

HOOFDREDACTEUR Niels Roodenburg 
EINDREDACTEUR Ed Wiggemans 
REDACTIE Jan-Johar̂  Belderok, Jeroen Rodir>g,
Steven Saunders, Wouter Brugge, Maarten Blonk,
Jan Meyroos, Jurjen TIersma, Muriëlle Woudenberg 
REDACTIE-ADRES Power Unlimited,
Postbus 1913,2003 BA Haarlem 
INTERNET www.pu.nl 
VORMGEVING M2lndustries, Amsterdam 
ILLUSTRATIES Jordl Peters
MARKETING René Kok (marketing manager) Csilla van
Eijkelenburg, Veronique de Groot
UITGEVER Martin Smelt
ALGEMEEN DIRECTEUR Wouter Hendrikse
FINANCIEEL DIRECTEUR Richard Mul
VNU LABS Gerard Sombroek (coördinator)
ADVERTENTIES AANLEVEREN
Mirella van der Wlltik, m.vd.willlk@>hub.nl, tel. 023 543 00 21 
ACCOUNT MANAGERS Ivo Meijer, Pim Versteijne,
Janet Robben, Jeremy Noa, Rocky Wilson 
COMMERCIEEL MANAGER Danny Francken 
ABONNEMENTENADMINISTRATIE Ingrid van der Aar, Tanja 
Ekel
DRUK Roto Smeets Utrecht 

Abonnementen
Abonneren kan via de website www. pu .nl 
Power Unlimited verschijnt 12 maal per jaar en kost voor één 
Jaar € 41,40. Een abonnement wordt alleen In Nederland en 
België toegezonden en wordt automatisch verlengd voor 
eenzelfde periode, tenzij Je uiterlijk twee maanden voor 
vervaldatum schriftelijk opzegt.
Verhuisberichten en bezorgklachten kunnen doorgegeven 
vla de website of per mail. Ook vragen over het abonnement 
graag mailen aan abonnementen@>hub.nl. Schrijven naar 
HUB Uitgevers, postbus 3389,2001 DJ Haarlem, of faxen: 023 
-5451843.
Op werkdagen kun je ook bellen tussen 10 en 14 uur naar tel. 
nr 023-5364401.

Privacy Wij nemen je gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. De verwerking 
van je gegevens is aangemeld bij het College Bescherming 
Persoonsgegevens in Den Haag door HUB Uitgevers b.v., de 
verantwoordelijke voor je gegevens. Je gegevens worden 
gebruikt voor de uitvoering van met jou gesloten overeen­
komsten, zoals de abonnementenadministratie.
Daarnaast kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de 
hoogte te houden van interessante informatie en/of aan­
biedingen. Jouw gegevens kunnen aan door ons zorgvuldig 
geselecteerde partijen ter beschikking worden gesteld.
Je gegevens kunnen, samen met hun Informatie over jou, 
worden geanalyseerd om de aanbiedingen en/of informatie 
zoveel mogelijk op je Interesses af te stemmen.
Je kunt bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken 
tegen beschikbaarheidstelling van je gegevens aan derden. 
Ook kun je je eigen gegevens opvragen en verzoeken ze te 
corrigeren ofte verwijderen. Stuur hiertoe een kaartje aan 
HUB Uitgevers, t.a.v. de Abonnementenadministratie, Postbus 
3389,2001 DJ Haarlem ..... ___
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ACHTeQAF IS T MflKK5LIJIC LULUi)
★  Dat heb je niet vaak, dat in Je in één maand vier 

echt hele, hele, hele grote games mag bekijken. 
Maar deze PU bevat previe\ws van StarCraft il,
GTA IV, Mario Kart Wii en Metai Gear Solid 4. En 
iets in ons zegt dat er van deze games best wei 
een paar exemplaren verkocht gaan worden.

★  Ongehoord dat Jurjen, een man die al onpasse­
lijk wordt als ie het woord sport hóórt, vier pagi­
na’s vol heeft weten te krijgen over een stukje 
hardware waar je fit van wordt. En een erger 
scheldwoord dan ‘fit’ bestaat er niet voor Jurjen in 
de Nederlandse taal. Op ‘sportief’ na dan.
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SPECIAL BUEST STAR
'at vonden jullie van de bijschriften op pagina 47 

(GTA IV)? Niets aan gemerkt zeker? Gewoon even 
flauw als altijd?
Toch waren ze niet van Ed, maar van Jos Bouman. 
Jos wie? zul je denken. Nou, misschien kennen 
sommigen van jullie hem wèl, want hij is al vele 
jaren hoofdredacteur van de gamebladen GMR en 

N-Gamer.
Nu wil het geval dat Jos een grote fan is van de bijschrif- 

n van Ed en omdat hij per 1 april als hoofdredacteur is 
;estopt, vroeg hij ons of wij een grote wens van hem in 
ervulling konden laten gaan, en hij voor één keer een 

PU-pagina mocht vullen met z’n eigen bijschriften.
Dat mocht van Ed, en onze eindbaas (die héél soms best 
aardig kan zijn) ruimde zelfs in Smorgasbord ruimte in voor 
nóg een plaatje. Gelukkig heeft Jos het favoriete thema 
van Ed (poep en pies) in ere gehouden!

GTA IV REVIEW'T EERST DP PU.NL!
Traditioneel krijgen we GTA games altijd pas enkele dagen voor de offici­
ële release ter beschikking om te testen. Men Is nu eenmaal verschrik­
kelijk bang bij Rockstar dat er vroegtijdig codes uitlekken.
Dat Is ook de reden dat we In dit nummer nog geen review konden 
plaatsen, maar je kunt er op rekenen dat we dat de komende PU dubbel 
en dwars goedmaken.
Wil je echter al eerder weten hoe we hier bij de PU over de nieuwe GTA 

I denken, surf dan op de releasedate (29 april a.s.) naar PU.nl, want daar 
I kun je dan een uitgebrelde review checkenl
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a ZeniMax Media company

The Elder Scrolls IV: Oblivion J - Game of the Year Edition ©  2007 Bethesda Softworks LLC. a ZeniMax Media company. The Elder Scrolls, Oblivion. Shivering Isles, Kmghts of the Nine, Bethesda Game Studios, Bethesda Sohworks. ZemMax and related logos are 
registered trademarks or trademarks of ZeniMax Media Inc. in the U.S. and/or other countries. Microsoft, Xbox, Xbox 3W, Xbox Lrve. the Xbox logos, and the Xbox Live logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporatreo in the U S and or 

in other countries, “PLAYSTATIONS" and the “PS" family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, The ratings icon is a trademark of the Entertainment Software Association All Rights Reserved
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