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MASTER SYSTEM 1I

‘LISTE DES ADRESSES
DES MAGASINS BHV
PARTICIPANT A
L'OPERATION

RIVOLI FLANDRE
rue de Rivoli 119-127, rue de Flandre
75004 PARIS 75019 PARIS

DU20AU25 JANVIER 1993
_ ? 1 ll TE SUFFIT Centre commercial
' ' = 78150 LE CHESNAY

”“TDN . MONTLHERY
PI.US Pno m 60, route d'Orléans

91310 MONTLHERY

PARLY ||

ROSNY ||

Centre commercial

93112 ROSNY-SOUS-BOIS

BELLE EPINE

Centre commercial

94531 RUNGIS Cedex

CRETEIL

Centre commercial

94013 CRETEIL Cedex

TEQUILA

Comment ferait-on sans le BHV ?




Segamen, salut !

Sonic.




Cette rubrique est faite pour vous. Posez-moi toutes les
par la téte et je tacherai d’y répondre. Pourvu que ce soient des questions sur Sega

Sonic, Mega Force, 100 Avgal Leclerc, 93500 Pantin.

ou sur moi, bien stir! Envoyez-les a:

questions qui vous passent

Sonic.

Salut Sonic! Il y a quelque
chose que je ne comprends
pas. J'ai vu la Megadrive a
399, 369 ou 345 francs
suisses, et a 990 francs
francais. Est-ce normal? Y
aura-t-il des jeux en 3D
sur Megadrive? Et d’ou
vient le nom “Sonic”?
Bernard Demeiller.

Sonic: C’est trés simple. Un
franc suisse vaut quatre
francs francais. 350 francs
suisses, c’'est 1400 francs
francais. Donc, contraire-
ment aux apparences, elles
est un peu plus chére en
Suisse qu’'en France. Mais il
faut savoir que le coiit de la
vie est plus élevé en Suisse, et
de ce fait, ca revient a peu
pres au méme... Par “jeu en
3D”, je suppose que tu veux
dire “en 3D faces pleines”. Si
c’est le cas, sache qu'il existe
déja F22 Interceptor, et
d'autres vont sortir. Le nom
de Sonic vient de l’anglais
“Supersonic”, qui se traduit
en francais par “superso-
nique”, bien siir. Parce que je
suis le plus rapide du monde!

Chers Sonic et Schmurtz,
pourquoi n'y a-t-il pas de
pub pour la Master Sys-
tem a la télé? On ne voit
que des jeux Megadrive. Y
aura-t-il un jeu avec
Schmurtz?

Un lecteur.

L m—_“

Sonic: Sur quatre publicités
différentes de Sega, il n'y en
a qu'une seule qui parle spé-
cifiquement de la Megadrive.
Les autres sont “génériques”,
comme on dit, c’est-a-dire
qu’elles parlent de la marque
en général. Mais il est vrai
que la Master System est sz;f—
fisamment connue et qu’elle
a moins besoin de publicité
?'ue sa grande sceur. Pour
‘instant, aucun jeu n’est
prévu avec Schmurtz, mais
sait-on jamais?

Cher Sonic, je souhaiterais
savoir si c'est possible
d’échanger une Master
System Plus avec 2 control
pads et les jeux qui vont
avec (Hang-On et Safari
Hunt) contre la Master
System II avec un control
pad et le jeu Alex Kidd?
Sur le jeu Populous, y a-t-
il un code de sauvegarde?
Hervé Rapeaux.

Sonic: Je ne vois pas tres de
quel type d’échange tu parles,
en tous cas, Sega n'a pas
l'intention de faire une pro-
motion de ce genre dans
l'immédiat. Tu pourrais
peut-étre essayer les petites
annonces, mais d'un autre
coté, la différence entre les
deux Master System n’est
qu’esthétique. Tu y perdrais
peut-étre un peu dans l'affai-
re. Dans Populous, a chaque

fois que tu finis un monde,
un code t'est donné, qui te
permet de reprendre le jeu a
'endroit ou tu l'as laisse.

Oh! Sonic, voici des ques-
tions qui m’empéchent de
dormir. Que veut dire “8
bits” ou “16 bits”? Y aura-
t-il une suite aux aven-
tures de Sonic? Si tu as
une compagne, s’ appelera-
t-elle Soniquette? Y aura-t-
il un hit-parade pour la
Game Gear? Pourquoi n'y
a-t-il pas plus de courrier?

Alex.

Sonic: 8 bits et 16 bits, ce
sont les capacités de trans-
mission interne du proces-
seur principal de ta console.
Si elle est “en 8 bits”, cela
signifie qu’elle peut envoyer
8 unités d’information en
meme temps a un coproces-
seur, par exemple. En 16 bits,
elle peut envoyer 16 bits en
une seule fois, ce qui la rend
géneéralement plus rapide
(mais tout dépend de la vites-
se propre des coproces-
seurs...). Oui, il y aura une
suite a Sonic, qui s'appellera
fort logiquement Sonic II,
mais qui pour l'instant n’est
prévue que sur Mega-CD, et
pas avant la fin 92.

J'ai personnellement deman-
dé a Sega de m’adjoindre les
services d'une compagne. Ils
ne s'attendaient pas a ce que
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je leur demande ca, alors ils
ont été un peu étonnés, mais
ils m’ont promis d'y réflé-
chir. En revanche, je ne sais
pas encore comment ils la
baptiseront. Si vous avez des
idées de nom, vous pouvez
me les proposer. Attention: je
n'accepterais pas une copine
qui s’'appellerait “Germaine”
ou “Flapahoga”!

Il y a, des ce numéro, un hit-
parade Game Gear. Et je ne
peux pas répondre a plus de
courrier, je suis tout seul
pour tout faire! Il faut déja
que je débarrasse la galaxie
des envahisseurs, que je
récolte des anneaux un peu
partout, que je sauve des tas
de princesses enlevées par des
tas de méchants, eh, je n’ai
que deux mains, méme si je
suis rapide! D’ailleurs, je
dois avouer que je ne peux
pas toujours repondre per-
sonnellement a toutes les
lettres que vous m’envoyez.
Sil vous plait, ne m’en tenez
pas rigueur...

Salut a toi, grand Sonic.

Est-il prévu un casse-

briques sur Megadrive?
Damien Clarens.

Sonic: Hélas, pour l'instant,
rien de prévu de ce coté-la...

Salut Sonic. Dans la partie
“Les secrets de Maitre
Sega”, je remarque qu’on




peut gagner le CD des
musiques de jeux Sega.
Peut-on le trouver en
vente dans un magasin, et
en cassette?

Jean-Claude.

Sonic: Non, il n’a pas été
importé officiellement en
France. Il n'y en a que
quelques-uns, que l'on donne
dans les concours...

Salut, Sonic. Est-ce que les
ateliers Sega travaillent
sur une nouvelle console,
et si oui, laquelle? Mega-
force est-il le cousin de
Joystick?

Annabelle Wasterlain.

Sonic: On a entendu parler
d'une Gigadrive, car Sega
travaille en permanence sur
de nouveaux produits. Mais
en général, ce sont des tests
qui ne voient pas le jour, qui
ne servent qu’'a améliorer
'expertise de Sega dans le
domaine. Aucune nouvelle
console ne verra le jour avant
au moins 1993, et encore...
Non, Megaforce n’est pas le
cousin de Joystick, c’est son
petit-neveu a la mode de Bre-

tagne!

Salut Sonic. Existe-t-il un
pin’s Sonic?
Gwenaél Cedru.

Sonic: Bien sir. 1l y a méme
un bon de commande dans ce
numero.

Cher Sonic, je viens de
recevolir une Game Gear,
et j'aimerais connaitre le
classement des meilleurs
jeux sur cette console. Je
voudrais savoir aussi ou je
peux trouver 1'adaptateur
qui me permettrait d utili-
ser les jeux Master System

sur la Game Gear.
Christophe Merger.

Sonic: Pour le classement
des meilleurs jeux, il y a
justement le hit-parade dont
je viens de parler. L'adapta-
teur en question n’est pas
fabriqué par Sega, et n’est
pas un produit Sega. Cepen-
dant, il est en vente chez
Micromania.

Bonjour Sonic. La car-
touche “Ninja Turtles”
sortira-t-elle sur Master
System? Et (toujours sur
MS), Astérix le gaulois et

Obélix le gaulois? Et Sonic
2,3,4et5?
David Habib.

Sonic: Non, “Teenage
Mutant Ninja Turtles” ne
sortira pas sur Master Sys-
tem, non plus que “Middle-
Aged Atomised Karate
Crabs”, ni “Old Nuclear
Tae-kwan-do Lemurians”, ni
“Baby Neutronic Ninjutsu
Rhinos”, ni “Senile Conta-
minated Kung-Fu Ornitho-
rhynchus”, ni “Pre-Pubes-
cent Almost Sane Viet-vo-
dao Ducks”. Astérix sortant
en mars, on peut parier
qu’Obélix ne sera pas loin
derriére, @ moins qu'il ne soit
parti chasser le sanglier ou le
romain. Il y a d'ailleurs une
preview dans ce numeéro.
Sonic 2 n'étant pas sorti, il
est prématuré de parler des
autres! Mais on ne parle pas
d'une adaptation sur Master
System...

Cher Sonic, l'adaptateur
Game Gear permet-il de
faire fonctionner les car-
touches de la Master Sys-
tem I et I, ou seulement la
Master System 1?

Laurent Fouret.

Sonic: Absolument, car les
cartouches de la Master Sys-
tem I et II sont les mémes.

Cher Sonic, dommage que
Mega Force ne sorte pas
tous les mois. Enfin, mes
parents sont ravis, eux, car
ils disent que je ne pense
qu’'a lire ton magazine.
Maman, elle, adore jouer
en cachette avec ma Game
Gear, et je I'entends le soir
dans mon lit jouer avec,
mais je ne dis rien, sinon
elle serait vexée et aurait
honte. Je t'avais envoyé
une astuce pour Wonder
Boy mais je n’ai jamais
recu de réponse. Je sais
bien que tu ne peux pas
écrire a tout le monde,
mais quand méme, moi
j'aime pas écrire et je fais
quand méme ['effort.

Paul Fhima.

Sonic: Pourquoi aurait-elle
honte, grands dieux? Tu sais
?uel est I'age du doyen de nos
ecteurs? 67 ans! On peut
jouer a tout age, et d'ailleurs,
Alain Huyghes-Lacour, notre
rédacteur en chef, a 132 ans.
Je sais bien que tu seras dégu

st je ne te réponds pas, mais
imagine que si tu fournis un
effort pour écrire une lettre,
je dois fournir des milliers
d’efforts pour écrire des mil-
liers de lettres! C’est tres dif-
ficile et surtout tres long... Et
puis je ne peux pas préparer
le prochain numéro et
repondre au courrier en
meme temps...

Cher Sonic, Mickey Castle
of Illusion se sert-il du
Phaser sur Master System?

William Vauchin.
Sonic: Non, pas du tout.

Salut, Sonic. Est-ce que
Budokan, Moonwalker et

Dick Tracy vont sortir sur
Game ear? Si ouli,
quand?

Ludovic.

Sonic: Pour l'instant, ces
jeux ne sont pas prévus sur
Game Gear.

Bonjour Sonic. Etant un fan
de jeux de réle, je voudrais
savoir si la pile qui se trou-
ve dans certaines car-
touches peut étre changée,
et comment. Existe-t-il des
cordons spéciaux pour
pouvoir enregistrer les jeux
sur magnétoscope?
Frédéric Teissier.

Sonic: A priori, je n’ai jamais
vu de piles usées dans des
cartouches de jeu. La durée
de vie de la pile est tres
longue. Mais rien n'est prévu
pour la changer. Il existe en
effet un adaptateur, nommeé
PHS 60, fabriqué par CGV,
qui permet d’enregistrer une
console sur un magnétosco-
pe, sachant qu'il faut trouver
sur celui-ci le canal corres-
pondant (la transmission se
fait alors en UHF). Cepen-
dant, certains magnétoscopes
sont capables d’enregistrer
directement une console,
grdce a une entrée péritel
(mais ¢a ne marche pas avec
toutes les péritels, et ne le
branchez surtout pas dans la
prise Canal Plus!).

Salut a toi, Sonic. Dans le
numéro 2 de Mega Force,
vous parliez d'un Mega
CD qui se brancherait sur
le c6té de la Megadrive.
J'ai passé des heures a
chercher sur la mienne ot
pourrait bien se brancher
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le Mega CD, mais je n’ai
rien trouvé. Alors devra-t-
on acheter une nouvelle
Megadrive pour utiliser ce
CD:

Frédéric Geslain.

Sonic: Non, le Mega-CD

fonctionnera sur toutes les

Megadrive. Sous la console,
sur le coté droit, il y a une
trappe qui se retire...

Salut Sonic. Pourquoi ne
pas mettre une note d"inté-
rét aux jeux testés? Je suis
sir que l'adorable
Schmurtz serait ravi de
donner son avis sur
chaque jeu, ou tout sim-

plement une note globale.
Thomas Le Gallois.

Schmurtz: Excuse-moi,
Sonic, je prends le stylo une
minute pour répondre per-
sonnellement a Thomas.
Mais je donne mon avis,
Thomas! Si je roupille, c’est
que le jeu n’est pas bon du
tout. Si au contraire je saute
en l'air de joie, c'est que le
jeu est gémal. ['ai cing atti-
tudes différentes, qui corres-
pondraient a une notation de
A (génial) a E (nul). Et par
ailleurs, les avis des testeurs
sont la pour affiner cette
notation, en expliguant exac-
tement les points forts et les
points faibles de chaque jeu...

Cher Sonic, combien y a-t-
il de jeux sur Master Sys-
tem? Quand verra-t-on les
Simpsons sur Master Sys-
tem?

Elodie Boulhan.

Sonic: Il existe, en France,
plus d'une centaine de jeux.
Il n'y en a d’ailleurs pas
beaucoup plus dans le
monde, car les seuls jeux qui
ne sont pas importés sont en
général des jeux d’aventure
en japonais, faisant appel a la
culture japonaise, et donc
intraduisibles. Les Simpsons
débarqueront cet été, proba-
blement en mai, sur Master
System et Megadrive. Et Ia,
on verra bien qui, de Bart ou
de moi, est le plus malin!
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MEGADRIVE

Decap Attack
E-SWAT
Phantasy sar |l

MASTER SYSTEM

Psycho Fox 2eme partie
Wonderboy li

GAME GEAR

GG Shinobi 1ere partie

SPECIAL

En coulisses: le Japon
Sayonara

LE FORUM

Abonnement

Commande de pin’s

Concours Micromania
Dernieres sorties

En détresse

Hit-parade

Le courrier de Sonic

Les infos

Les secrets de Maitre Sega
Mega Force 5: la bande-annonce
Mega Scores

Petites annonces

Résultats du concours dessins

PREVIEWS

Axe Battler
Chess 2000
Devilish
Fantazy zone
Galaxy Force Il
Hell Fire

Klax

LES MEGA JEUX

60
35
70

77
17

47

31
72

76
76
41
16
104
108

52
107
12
110
10

46
46
46
46
66
67
67

Pacmania 69
Prince of Persia 68
Rampart 68
Speedball 66
Xenon I 69

LES NOUVEAUTES

Art Alive 87
Astérix 84
Bonanza Bros (MD) 92
Bonanza Bros (SMS) 93
Burning Force 99
California Games 86
Darius Il a5
Donald Duck 42
Dragon Crystal 83
Fire Shark 103
G-Loc 101
Golden Axe I 88
Halley Wars 45
Hard Drivin’ 94
James Pond |l 82
Jewel Master 89
Joe Montana Il 90
John Madden 92 97
Laser Ghost 91
Marble Madness 98
Ninja Gaiden 45
Running Battle 96
Solitaire Poker 44
Sonic 43
Space Harrier 44
Super Hydline 100
Wings of War 102

NOTATION DES JEUX
Dans les tests, regardez bien |I'expression
du Schmurtz :
il vous indiquera ce qu'il pense du jeu !
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JEUX VIDEO MICRO ET CONSOLES

SEGA
-MEGADRIVE GAME GEAR | =S GAMEBOY
MASTER SYSTEM
COMMODORE
AMIGA CDTV
PC ENGINE / CORE GRAF'X |
SUPER GRAF'X
TURBO GT pC
& COMPATIBLES
SNK
STe LYNX NEO - GEO
| — — Vente

| Correspondance :
' 43 RUE DE LA CONVENTION 75015 PARIS |

|
.’ RER et METRO JAVEL
' DU LUNI AU SAMEDI DE 10h A 19h30
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Cher Segamaniaque,

Je suppose que si tu es adhérent au Club, tu dois
étre en période d'entrainement intensif...
Entrainement pour quoi? Mais pour le Grand
Concours de Score National, bien sfir!

En effet, jusqu’au 14 février, SEGA organise un
Méga-Concours de score pour les membres du
Club, a l'issue duquel seront sacrés trois super-
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champions, c'est-a-dire un meilleur joueur de
France par console: sur la Master System avec
Sonic, sur la Megadrive avec Sonic lui-méme
encore une fois, et sur la Game Gear avec... Eh
non, perdu, c'est Mickey Mouse (Castle of
[[lusion).

Des SEGAprix sont a gagner pour les premiers sur
chaque console: alors n’hésite pas, entraine-toi
jour et nuit (enfin, tu peux quand méme dormir
un peu!) pour étre le meilleur de ta catégorie!
Mais n'oublie pas, ce concours est réservé a
["élite, je veux parler des membres du Sega
Club... Pour ceux qui ne sont pas encore inscrits,
la demande d'inscription doit étre envoyée a:

SEGA CLUB

Cedex 2797
99279 Paris Concours

Bons scores et a dans deux mois!

L- ‘

Fini les fils qui trainent partout et qui
limitent vos mouvements gréce a ces
ncuvelles manettes Sega 4 infra-rouge.
Vous branchez le récepteur a infra-
‘rouge sur votre console et vous pouvez
ensuite vous placer a n'importe quel
endroit de la piéce, avec une ou deux
- manettes. Le rayon d'action de ces
manettes (5 metres) vous offre une
grande liberté et elles fonctionnent

 sans que vous ayez a vous préoccuper
d'étre parfaitement dans l'axe du
récepteur. Rassurez-vous, il n'y aura
pas de jaloux car ces manettes existent
en deux versions, lI'une pour la
‘Megadrive et I autre pour la Master
Systern -




| I_.=‘n'k~i‘ﬂ!|f¢!
s

.|I'Fl|
NILE N | "! ---|rI
ke

MAITRE SEGA?

Maitre Sega, le dompteur de jeux, le sultan des vies infi-
nies, le dieu des astuces, répond a toutes vos questions.
[l vous suffit d'appeler le:

40 27 09 09

Si vous appelez de province, composez auparavant le 16
(tonalité) et le 1.

Voici les heures auxquelles vous pouvez |'appeler:

Lundi: 10h30-19h
Mardi: 10h30~19h
Mercredi: 9h~19h
Jeudi: 10h30-19h
Vendredi: 10h30-19h
Samedi: 9h30-18h

N’oubliez pas: Allo Maitre Sega,
16 (1) 40 27 09 09

1
_i

o

e
”‘r%f

;
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- He ne pas essayer de conduire en méme temps!) sans user vos
~ |piles grace au Car Adaptor qui vous permet de brancher la
Game Gear sur |'allume-cigare (190 F environ).
~ [loujours dans le registre des économies de piles, 'AC Adaptor
est un adaptateur qui vous permet de brancher votre Game
- [Gear sur le secteur (175 F environ).
[t si vous étes en voyage sans prise de courant ou d'allume-
Kigare a votre portée, c'est le Battery Pack qu'il vous faut. Il
5'agit d'un bloc de piles rechargeables sur secteur, qui vous
pffre une autonomie d'a peu prées cing heures (350 F environ).
Enfin, vous allez pouvoir livrer des parties passionnantes avec
0S amis qui possedent également une Game Gear, grace au
cable Gear to Gear. Ce cable vous permet de connecter deux
ame Gear afin d'affronter vos copains (90 F environ).

Vous qui étes des fans de Super Monaco GP sur Megadrive, vous
| serez ravis d'apprendre que Ayrton Senna vient de signer un
| contrat avec Sega. Le champion du monde de Formule 1 a en effet

| accepté de devenir le directeur artistique de Super Monaco GP 1.
Lors d'une visite au Japon, Ayrton Senna a longuement discuté
| avec les programmeurs de cette nouvelle simulation sportive, en
- | leur donnant de précieux conseils pour que cette course de FI soit
- | encore plus réaliste que la précédente, On peut étre certain que

- | Super Monaco GP Il sera une simulation sportive qui fera trés mal!
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NE PAS LES AVOIR
CEST
NE PAS EARDIER

\enfin, C’est exister moins

| Grdce au Pin's Mega Force, vous | (e, ., o ||
| pourrez arborer fierement |*! ,m |
| 'embleme de notre console pré- 2

4 férée: Sonic lui-méme. Il existe &8
i deux modeles: carré (qui est en &
= fait rectangulaire) et rond (qui
est en fait rond, mais avec un rectangle en dessous. Regardez les
photos, on les voit trés bien). Vous pouvez les commander: ils
cofitent 30 francs I'un, et 50 francs les deux.

Pour cela, il suffit d'envoyer un cheque a l'ordre de Mega Force,
ainsi qu'une enveloppe timbrée avec votre nom et votre adresse,
le tout &8 Mega Force, 100 Avgal Leclerc, 93500 Pantin.

N'oubliez pas de spécifier quel(s) modele(s) (rond ou carré) vous
désirez, ainsi que la quantité! (voir page 76)

PARLY 2

Centre Commercial Tél. 39 55 19 20

VELIZY 2

Centre Commercial Tél. 34 65 18 81

ST-QUENTIN YVELINES

Espace St-Quentin Tél. 30 57 13 43

LYON LA PART-DIEU

Centre Commercial Tél. 78 62 70 30

CAGNES-SUR-MER

67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 22 55 21




RESULTATS

S21ND

Décidément, Sonic vous inspire. Il
devient de plus en plus difficile de
sélectionner les gagnants parmi tous vos
dessins, car ils sont de mieux en mieux.
On a méme, pour la premiére fois dans
les gagnants, un collage et une bande
dessinée! Apres tout, pourquoi se limiter
au dessin proprement dit? Et pourquoi
ne pas faire une sculture de Sonic, et
nous envoyer la photo?

Le grand gagnant du mois, c’'est David
Lanaspa, qui habite a Eaubonne. Il
gagne une cartouche de jeu pour sa
Megadrive.

Sept autres ont gagné chacun la collec-
o  mEl 1= 2| tion des quatre pin’s Sega :

E NG % éfﬂ!' NE BB G RS  Viarcel Davy (Fréjus),

SRESS FS_F’” e S TR Nicolas Roncin (La Seynes sur Mer),

Cyril Balit (Belleme),

Jean-Paul Silva (Fumel),

Johnny Marié (Grand-Couronne)

(il avait déja gagné dans le précédent
numéro! Bravo, Johnny!),

Christophe Weyer (Palaiseau),

et Fabrice Hivert (Pornichet).

Marcel Davy

Nicolas Roncin
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‘Johnny Marié

REDRLCTION

MEGRAFORCE
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SEan

LeEs HITS, LES NOUVEAUTES
DisPONIBLES ET IMOINS CHERS

MONTPELLIER Tel 67 58 58 88
C.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier

GRENOBLE Tel 76 50 99 41

8, cours Berriat 38000 Grenoble

PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68
41, avenue de la grande armée 75016 Paris /| Metro Argentine
PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf

MARSEILLE Tel 91336983

4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille

La console de tes réves au meilleur prix ?
Appelle vite le 16.(1).43.38.79.65.
SEGA SEGA COREGAFX 11 SEGA
GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu + 2 manettes = MASTER |
japonaise +Quintupleur SYSTEMII ||
990 F 1190 F 1290 F 490 F
l
MEGADRIVE NEC GAMEBOY
ALEN STORM 399 1941 SGX 449  CASTLEVANIA 2 269
NHL HoCKEY 490 F1 Circus 91 390 DouBLE DRAGON 195
OUTRUN 445  FiNAL MATCH TENNIS 340 DRAGON'S LAIR 269
PHANTASY STAR |l 599  FINAL SOLDIER 340 Duck TALES 269
Roap RasH 490 Hir THE ICE 390 GREMLUNS 2 269
SONIC 389 PCkbp2 340 MEGAMAN 269
STORMLORD 499  SKWEEK 390 NAVY SEALS 269
STREET OF RAGE 395 SUPER LONG NOSE GOBLN 390  Nemesis 2 269
TOE JAM AND EARL 449 \WORLD JOCKEY 390  SUPER MARO LAND 195
WRESTLE WAR 445  QUINTUPLEUR 190  THe Smpsons 269
LES TOUTES DERNIERES NOUVEAUTES DISPONIBLES A DE SUPERS PRIX
Aau 16.(1).43.38.79.65.

r

ATARI ST AMIGA IBM PC
3 D consRUCTION KT 325 3D CONSTRUCTON KT 395 AVENTURS EXTRACRONARES 349
CROBERE FOLRUN CADAVRE 285 BATTLE ISLE 295 EECFTHE Beoom 295
HAL AGHT 245 CROBEFE FOLRUN CADAVRE 285  F117 ANauHawW 395
Gas 245 DeUTERCS 285 Gue2000 395
Maae rooEs 249 EvecFTHE BDmR 285 |leresur Lamrr 5VGA 395
RALROAD TYCOON 295 Gas 245 MIG299FR AULCAM 379
SECRET OF MONEY BLAND VF 285 MIAGC FOCKETS 249  PLANETE AVBVTLFE 345
TERVINATOR 2 239 SECRET OF MONKEY BAND VF 285 SEreToFMonNGEYBAND VF 295
THE SV 239 SuavT el 325 THEMVORTAL 249
VRoom 235 THINDERHAMK 295 WhG comvienom 2 AT VGA 395
AMIGA 500 + , 1 MEGA RAM
NOUVEAU WORKBENCH
2990 F
TOUT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65.
pu MARDI AU SAMEDI DE TOHA 12H30eTpE 13 H30 A 19 K.
ettt il
LN O e i s BON A DECOUPER ET A ADRESSER A :
i |(en majuscules) COCONUT VPC
i s 13, BoUuLEVARD VOLTAIRE
i Adresse ol R A N I N R ?5011 PAHIS
i ............................................ TITRES Pn.x
O g S e Wi SR R AR e
I
E Code Postal : ..................
i ~~ e e et T R TR g T LA R AT GasbAA A EESREEEREREEEEERFEEE 5o FeEssEEEEEEEE
: VI"E e N e e S L L Fl"ai! I'.'I'E Pm +20F
: Telimsanty., oo rbir 11 " cheque : e
1 ; . . Ll contre remboursement +
E H;Eﬁ R1!195.11t:hlmﬂ.- S N Console (forfait de 100 F)




Voici les meilleurs scores du mois... De quoi?
Vous avez fait mieux que ca? Ecrivez-nous, en
certifiant sur I'honneur votre meilleur score, et
en préecisant le nom du jeu, la console sur
laquelle vous I'avez réalisé ainsi que votre nom
et adresse. Vous aurez le privilege d’étre cité
car nous publierons, dans le prochain numéro,
les meilleurs scores réalisés d’ici la.

Envoyez vos cartes postales a MEGA FORCE,
Megascores, 100 av. du Gal Leclerc, 93500 Pantin.



UVEAU a
/ |\Centre Commercial Nice-Ftoile
Eivemu -1 .Tél. 936201 14

/. /MICROMANIA ROSNY 2

. IMICROMANIA VELIZY 2

) |IMICROMANIA LA DEFENSE

)| /Centre Commercial des 4 Temps . Niveau 2

MICROMANIA NICE

Centre Commercial Rosny 2

Tél. 48 54 73 07
L~

NOUVEAU

Centre Commercial

Velizy 2
el 34653291

Rotonde des Miroirs
RER La Détense . Tél. 47 73 53 23

) |IMICROMANIA FORUM DES HALLES
115, rue Pirouette et 4 passagh de la Réale

Niveau -2 . Métro et

ER Les Halles
Tel. 4508 1578

P _.-_-.E—'—'r.-
|t

) ||MICROMANIA CHAMPS ELYSEES
/||Galerie des Champs éGalerie BCISS&L
| arles de

84, av. des Chc:rgps lysées . RER
Gaulle-Etoile . MC George V . Tél. 42 56 04 13

/| [PRINTEMPS HAUSSMANN

64, boulevard Haussmann _
Espace Loisirs sous-sol . 75008 Paris

Meétro Havre Caumartin . Tél. 42 82 58 36

Commandez par téléphone

A'Hentinn!

Depuis Paris composez le

S% de réduction
sur vos achats avec la Mégacarte qui

vous sera donnée GRATUITEMENT
avec votre prochain achat*

* Souf consoles

L e Ly T S B AT o il

R L e
- _BON DE COMMANDE EXPRESS & envoyer @ MICROMANIA - B.P. 114 - 06560 VALBONNE SOPHIA-ANTIPOLIS

M Gl

HIRO . T4l. 93 88 33 38

Reglement: Jejoins - Chéque Bancaire 2 CCP < Mandat-lettre

_ = Je préfere payer au facteur a réception (en ajoutant 24 F) pour frais e remboursement - N° de membre (faculfati) |||
~ Entourex votre ordinateur de jeux: - P( (o

e ATl e LR T RN

Titres PRIX SiNom:." i il e sy s e e e e e S
| Adresse...............
Codopeiil = T il e T T RS
PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE
Parficipation aux frais de port et d'emballage (Attention ! Consoles 60 F) | + 20 F | Bk ot e 0B Al L e
Précisez Cossette ' Disk 'Y Cartouche Total a payer = F bmé d'exp;mﬁan / ' Sendtine. o

| | | I rix vl

mp. = AtariST < Amiga ' Lynx Il 3 Game Boy I Megadrive Gamegear = Ségo /



(TR VEIEERES SR ETTERE U ITNPTE3sIon - Lhans i limile des Siocks deponibles

6-BIT

LES HITS MEGADRIVE m
Joe Montana 2 (Foot Amer.) 499F  Alien Storm (Arcade) 395F
J Buster Boxing (Sim.) 449F  World Cup ltalia 90 (Sim. Foot) ~ 315F
Immortal (Action) 475F  Spiderman (Arcade) 425F
Toe Jam and Earl (Arcade) 449F  Centurion (Stratégie) 475F
Fantasia (Plateforme) 425F 688 Attack Submarine 475F | )
Mario Lemieux Hockey 475F  Wrestler War (Sim.Catch) 395F 25 F '
Phantasy Star 3 (Avenlure) 599F  Streef Smart (Arcade) 449F  ranette Pro 2 1 e
Shadow uf the Beast (Action) 599F  Populous (Strategie) 449F | NOUVEAU ! Le stick adapta
Revenge of Shinobi (Kung Fu) 395F ). Madden Fuulhull (Foot Amér.)  449F livré Guwl‘rEMENT

B ACCESSOIRES NN

ADAPTATEUR JEUX
MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F
CONTROL PAD MEGADRIVE 149F

ARCADE POWER STICK MEGADRIVE ~ 379F

ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F
CONTROL PAD PRO 1 195F

Rollmg Thunder.ll (Arﬂlde)

A T
RATD =y 2] ot

VERSION FRANCAISE
. OFFICIELLE

Garantie par le
consfructeur

475F

Thunderfurte 3 (Arcude) 449F

i, }‘-;Ew"‘ﬁ *“11 e oot W 0

395 Mlckey Mnuse (Plutef] 425F

LE MEGA VIDEOSHOW
MICROMANIA N-3

Les 30 meilleurs Hits Mégadrive présentés sur msseﬂe vidéo !!!

os GRAT

2 Cartouches Megadrive |

Out Run (Course Auto) 475F

IIIIIIIIIIIIIIII

UITE

]E Megﬂdr Ive

CONTROL PAD PRO 2 125F

Abbrams Battle Tank (Action) 449F  Hard Drivin (Course Auto)
After burner 2 (Arcade) 395F Murwal Lund (Arcade)

Alex Kidd (Plateforme) 315F ﬂ ht and Magic

Batman (Plateforme) 449F  Mi nithi Eemstunce (Arcade)
Budokan (Ans Martiaux) 449F  Miss Pacman (Arcade)

Dick Trucy (Plateforme) 475F Muunwnlkerjﬂrmde}
Ghouls n" Ghosts (Plateforme) 475F  Musha (Arcade)

449F
499F
399F
449¢
449F
395F
449F

Mystic Defender (Arcade)  395F
Pacmania (Arcade) 449F
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 475F
Shmnmﬂ and Darkness 599F
Sturfllg !{Esgntel 599F
Strider (Arca 75F
Super underhlude (Arcade) 395F

Super Volleyball (Sim.) 395F
Turrican (Arcade) 299F
Valis 3 (Arcade 499F
Wings of Wor/Gynoug (Arc.)  449F
Wonderboy 3 (Plateforme)  395F



Lla GAMEGEAR

‘la rorfable covleur SEGA
$

'e jev c‘;""ﬂ;.ﬂf X 2 Titres disponibles A paraitre
+ la sacoche Micromania gratuife Galaga 91 (Arcade) 245F | |Golden Axe (Arcade)
' ge“g Stadium (Baseball) %EF Rainbow Island (Plateforme)
or
ﬁriffj:iﬂ %i‘éi Crackdown (Arcade)
ead Buster :
ﬂngimltgimlie Pupp)rlis (Arcade) %gSF Dynuml’re Duke [Arcude)
il ateforme S5F
mbolong 10| OISR
ro Baseball (Sim. ofe
Shangai 2 (Arcade) 245F Ul‘lllsez tous les | ofre
Waggen Land 245F Master System surv
Chase HQ (Arcade) 295F ear
Sokoban (Réflexion) 245F (onSOIG amey |
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Prix volobles soul atreur d tripression - Dens ba lmite das stocks disponibiles

. NEW o5 .
Ninja Gaiden (Arcade)

" 1SF  Slider

W TOP 20 SEGA | |CONSOLE MASTER SYSTEM Il PLUS

Lﬂ conSOIe SEGA 4o ‘ Sonic Hedgehog 345F | |(avec pistolet) + Alex Kidd + Opération Wolf 890F
MASTER SYSTEM 11 Mickey Mouse Castle. 345F | |PISTOLET SEGA 265F
; _ ; Moonwalker 345F| (CONTROL STICK SEGA 139F
+ Alex Kid th Mercs 425F | |RAPID FIRE SEGA 109F
+ 1 Manette de Jeux g Populous 295F | |MANETTE SPECIALE (QUICK JOY) 199F
— : World Cup Italia 90  285F | |CONTROL PAD SEGA 99F
gp_ede;m glg; ADAPTATEUR SECTEUR 175F
OFFRE SPECIALE | Pie/min Ace of A 345F Dick Tro USE OutRun3d  3ISF
Action Fighter 99F w‘l’.'f'der!""’ J SASE| \Cthumer I Doublehk 2B Popeboy  305F
Aztec Adventure 99F | |California Games 295F | ex Kiddin SW. 345F Dynamite Duke ~ 345F Phantazy Star ~ 395F
Enduro Racer 99F | |Psycho Fox 325F hltex l:hdd msmr ggg; Esw ; 235F Psychic World 295
Alex Kid H.T.V. I e 2 295F Ro 295F
ET:;:IT EF::;J gg; :::l:' :uzl’ulure ) %gg: Mf:m[i Beast  345F Fg:‘gﬁﬁgnnwnnrlds 345F Rﬂ:il:{?l?%flgl] 295F
Nillill 09F H Weiaht Ch 345F American Pro Fool.295F Ghostbusters ~ 345F R Type 325F
R Missi 90F eavy Weight amp. Basketball Night. 295F Ghouls'n Ghost ~ 345F  Strider 345F
escue Mission Golden Axe Warrior  345F | Boftle OutRun  345F Golden Axe 345F Summer Gomes  315F
.} |Secret Command 99F Pacmania 305F | Black Bel 285F GolfaMania  345F Tennis Ace 325F
E6A Super Htlllq On 99F Double D 345F Cosino Games ~ 295F  Golvellius 325F Thunderblade  295F
= 3 Super Tennis 00F oubie mg““ Chase HQ 325F Greaf Busketball 285F Time Soldiers ~ 295F
B Teddy B“Y 90F Bubble Bobble 295F | Cloud Master ~ 295F Impos. Mission 2 325F Vigilonte 325F
Sl RN

. | fan 1. :
World Grand Prix  99F | [Super Monaco GP_ 345F| /8 e o0 o8 e Sworkd 305F WorldSocor~ 265F




Dernienes Sorties

Voici la liste exhaustive de tous les jeux Sega sortis depuis le dernier numéro de Mega Force. Notez que les
Jeux “Back to the past”, “F45 interceptor Il strikes again”, “Line of Water”, “Shadow of the gentle” et “In Run”
ne sont pas dans la liste, car ce ne sont pas des jeux Sega et qu’en plus ils ne sont pas sortis.

Catégorie Difficulté, Nb. MEGADRIVE

MASTER SYSTEM o &
, BONANZA BRO -
ALIEN STORM . 1 2 i g
BACK TO THE FUTURE Il s 1 | DECAP ATTACK P 1
r 4 ' -ﬂ
BONANZA BROS _ 1 s @ il :
BUBBLE BOBBLE 8o 2 il
DRAGON CRYSTAL ) oeo 1 | FATALREWIND eoo 1
HEROES OF THELANCE  [@)]  see 1 | GOLDEN AXE I - 2
LASER GHOST o s 3 1 -
JEWEL MASTER s 1
LEADER BOARD B8 5 4
L INE OF EIRE oot ; | JOHN MADDEN' 92 o8 2
MERCS & 1 KLAX - Ses 2
RUNNING BATTLE 5 1 =
MERCS oo 1
SEGA CHESS P 2
SHADOW DANCER SO0 1 QUACKSHOT & 1
GAME GEAR ROBOCOD s 1
HALLEY WARS P y WL
| SHADOW OF THE BEAST DS soe 1
JOE MONTANA FOOTBALL LT 2
NINJA GAIDEN sos > 0 SHINING IN THE DARKNESS sos 1
SPACE HARRIER eo ' ¥ THE IMMORTAL oo i
SONIC & 1 =
AES 2 | ToEsAm & EARL * 2
WOODY POP p -1 1| WRESTLE WAR se 2

SYMBOLES

%] K] [1]

ARTS JEUX  AVENTURE ACTION REFLEXION SIMULATION HEROS COMBATS SPO
MARTIAUX DE ROLES SEGA
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LES DIFFERENTES ARMES

LES BOISSONS
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LE NIVEAU DE RESISTANCE DE VOS ENNEMIS
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talisante. Epatant.
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Rentrez dans la
voyante...

Y a une

sautez et prenez-la

piece,

I'angle gauche de la
taverne, et vous récolterez un
sac rempli d'or. Chouette
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Achetez le bouclier le plus cher,
c'est celui du chevalier. Bien siir,
cela ne sera le que si vous
avez fait la mega-astuce pour
avoir un maximum de pieces.
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Quand vous arrivez dans la
grotte, foncez vers la droite,
Vous arrvez sur une plate-
forme ou un message vous
indique qu'il y a quelque chose
derriere le mur. Frappez-le
avec force et vous déecouvrez...

t ’ ”:f = —
uIEr)
an
s v sl
: e
Grimpez jusqu'a la porte au

sigle en forme de bouclier,
puis entrez dans la boutique.

étre poli, et achetez au marchand
quelques tornades, cela pournra
toujours vous étre utile contre
quelques cruels personnages a
l'aspect patibulaire mais presque.

B ————

En redescendant, sautez et vous
recolterez un sac rempli d'or. Joie.

Sur cette
plate-forme, il
Y a un joli
sablier qui
vous tend les
bras, pourquoi
ne pas s'en
saisir.
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... une porte. Ouvrez-la, c'est plus facile
pour entrer. A l'intérieur, il y a une voyante
archi-myope (hin hin!) qui vous prend pour
un petit facteur et qui vous remet une letire
a remettre a son amie Catherine, celle qui
habite dans la ville cotiére. Cela est trés
importemt par la suite!

Plus loin vers la droite, vous
rencontrerez la maison du
boss, pourquoi ne pas lui
rendre une visite
chaleureuse... L'épée au
poing, of course!
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En sortant de son humble

épée

t il vous remettra une é

es e

-

-

superbe. Génial.

Quelques coups bien plac

piéces,

ajouter a vos

mies. Easy cool easy.

ollecter de

petite grimpette sur le toit,

demeure, allez gaiement faire
ou vous pourrez ¢

nombreuses petites
elles iront s’

une
écono

HMHAY ¥ HELPFP YOUu?

1lweErLcoMET

sitation, investissez dans

orme et vous découvrirez une
e
s d'or, qui vous permettront de sauter plus

ece

de chaussures. Aucune h

]

les bottes a 80 pi

Sautez de plate-forme en plate-f

boutique
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faire

gie est bas,
a vous re
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une sante. Love love
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A droite de la dite porte, vous
avez une infirmerie. Si votre

haut. Grandiose.

nombreuses piéces puis...

Sur le premier nuage a gauche, vous trouverez de

-

patiemment (forcément, il a le

vous attend

... Sur la plate-forme de droite,

un petit sablier

temps, hin hin!), prenez-le .
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Secouez cet arbre, et par ici la

monnaie. Splendide.

-

e

1

puis prenez-lui ses sous et sac
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un vilain pas beau vous attend, émincez-le

Derriére la porte,
en fines lamelles
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trouve une armurerie. Moyennant
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montez sur la premiere,
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sautez. Et une piece, une!
ation? Eh oui, C'est
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VOUuS pouvez vous

helle,
vous retrouverez au pied de

plusieurs plates-f
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Allez a droite, vous voyez le petit

point d'interrog
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Comme la fleche l'indique,
allez a gauche,et sur
différentes plates-formes,
récupérez plusieurs sacs de
monnaie,qui sont bien utiles,
vous en conviendrez, pour
acheter divers équipements et
potions.

Frappez contre le
mur, et vous
découvrirez la
delicieuse
Catherine.
Remettez-lui la
lettre que vous a
donnée la voyante,
en échange elle
vous offrira une
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Dirigez-vous vers la

revitalisante (c’est
la suite.
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Ressortez du magasin, allez a
droite pour tuer les poulpes.
Une fois de retour a la surface,
repartez vers la gauche
jusqu’a la maison du boss.

MEGA FORCE

gauche, laissez-vous tomber entre les deux plates-formes, puis une fois dans
I'eau, dirigez Wonderboy vers la gauche, il Y @ un magasin ou vous pourrez acheter une

Dans cette partie de la ville de Boraboro, vous avez le choix
entre la pharmacie et divers autres magasins. Le plus

important de tous, c'est le magasin dans lequel vous pourrez
vous procurer un bouclier.
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une potion qui équivaut a un continue). Vous en aurez sans doute besoin pax
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Tuer le poulpe géant, puis ramassez ses sous et bien
Bien fait. ,
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Au début de ce niveau, vous
allez passer devant plusieurs . : o5
maisons. Ne rentrez pas dans les A droite dans la derniere maison, un elephant
premieres, mais uniquement sympathicque vous donnera le chemin a

dans les deux demiéres. Devant  suivre. En sortant du magasin, allez a
I'avant-derniere, vous allez gauche: plus loin, vous trouverez un petit
rencontrer une faucheuse et ses  bloc, montez dessus puis sautez sur le petit
esprits. Une fois morte, elle vous nuage qui vous propulsera au ciel.

laissera une épée: I'épée -

d’Excalibur.
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Sautez de nuages en nuages et
vous pourrez récupérer quelques
sacs remplis d'or, puis laissez-
o vous tomber, et vous vous

e rere retrouverez dans l'ile de Pororo.
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Eentrez dans la maison du
boss, tuez le chevalier bleu, il
vous laissera une clé pour le
niveau suivant ainsi que des
sacs remplis d'or.
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Ressortez et dirigez-vous vers la droite jusqu’'a une petite ile sur lacquelle se trouve une grande échelle.
Grimpez et une fois en haut, vous jouerez de la flite. Redescendez et allez vers la droite. Entrez dans le
chateau et allez a droite, vous trouverez une porte et un bloc. Montez sur ce bloc et frappez a la porte. A
l'intérieur, vous trouverez une chévre qui vous donnera “le charme de I'étoile”. Ressortez du chateau et
repartez vers la gauche, jusqu'a la maison du boss. Entrez et le boss vous donnera un gros coeur et des
sacs d'or. Ressortez de sa maison et frappez a la porte de gauche pour passer au niveau suivant.
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52950 it et 25 s sRe 2L ' = Une fois dams le
- = désert, vous
verrez deux
maisons
abandonnées.
Ne rentrez pas
: pE  dams la '
teteE8888 premiere, mais dans la seconde en haut a
droite. Frappez et vous affronterez un magicien

qui, une fois mort, laissera neuf éclairs. Ils vous
Vous commencez ce niveau dans S RN serviront & tuer Médusa.
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un souterrain. Dirigez-vous vers la Rl e L E by
droite en évitant le trou. e e LGB LEEEREY Frappez sur cette BaEHERRR T e bR S
Confinuez vers la droite et vous S e Ll plate-forme et iiiiiVansansansassasssssarsansansansans
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vous retrouverez dans un desert. SEStaee il vous irez affronter RS .
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Ressortez et repartez vers la droite. Vous
découvrirez la boutique dans laquelle vous
pourrez acheter des gants, des trucs et des
machins. En sortant du magasin, grimpez sur le
toit et vous récolterez un sac d'or. Ensuite,
direction la porte qui méne cu nivecu 9.
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En ressortant de la maison du
magicien, entrez dans la grotte.
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C quieme
chute, vous decouvrirez une

~

o g
ey

tite plate-forme au milieu de

-

I'ecran. Sautez dessus et

Au bout de la cin

erieur se

z laissez-vous
a nouvedau.

obtiendrez I'épée de légende.

trouve un boss, tuez-le et vous
Ressortez et

frappez le mur. A l'int

Une fois en

partez vers la droite.

-

a

niveau en

Lt

tomber

bas

vous
A8V kA
a droite,

oite,

laissez-vous

dr
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puis au fond
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Un peu
verrez un trou

puis,
a

Vous
ére,

Ressortez
du M
prenez les

-

es et la cle. Ressortez de sa demeure

-

quelques ecrans plus loin, vous

frappez a la porte pour accéder au niveau dix.
'!_3.:_:-_ Zn

SCOR
3183

trouverez une armurerie et une tomber.

Vous voila dans le monde des

vous pouvez toujours acheter
Glaces, allez vers la droite

Vous commencez ce
sautant de bloc en bloc
auberge. Dans la premi
I'armure de légende.
des divers magasins et
continuez vers la droite.
Gobelin. Tuez-le et

trouverez la maison

piec

f.__
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ouvrirez des

-

plates-fonnes, vous d

Sur de nombreuses

Ce niveau est un niveau
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Vous démarrez ce niveau dans A cet endroit, vous allez sauter

une grotte, dirigez-vous vers la d’le en ile. Sautez devant les

droite et tombez dans le trou. palmiers pour obtenir des

Au fond, allez a droite. piéces en or. De l'or, de l'or,
encore plus d'or !

s Arrivé a la fin de la troisieme
ile, quand vous voyez un petit
T bloc, laissez-vous tomber dans
Frer: s KR e 11 I'eau et mettez votre paddle
S vers la gauche de facon a
atterrir directement a cété du
Sortez de I'eau, vous voila sous Le boss de ce niveau est un magasin. Entrez et achetez des
les remparts du demier chevalier blanc qui ne devrait é&clairs, ressortez, puis entrez a
chateau, dans lequel se trouve pas vous poser de gros nouvedau. Le poisson chat vous
le dragon Meka. Tout au long  problémes. Comme vous donnera 'embléme des héros
des remparts, vous trouverez disposez du bouclier, de en échange du charme de
des portes visibles et invisibles. 1'épée,et des bottes de I'étoile. Sortez, allez a droite,
Frappez au hasard le long du  légende, vous I'éliminerez sans évitez les pieuvres cracheuses
mur pour dénicher ces portes, mal. Une fois mort, vous de balles et au fond vous
car a l'intéerieur vous pourrez obtiendrez les traditionnels ressortirez directement dans
acheter divers équipements et sacs d'or et la non moins les coursives du chateau.
boissons. Demriére la deuxiéme traditionnelle clé.
porte visible se trouve le boss.
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Ressortez, la derniere porte avant celle
du niveau suivant est celle de la sorciere.
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vous laissera le choix entre la cloche

=<4 (bell ) ou le rubis. La cloche sert a ne pas
et se perdre dans le labyrinthe, car elle

: sonnera a chaque intersection pour vous

indiquer le chemin a prendre. Mais il

vaut mieux prendre le rubis qui vous

permettra de tuer plus rapidement le dragon Méka. En ressortant de sa boutique, frappez a la derniere

porte de droite pour passer au demier niveau. Eh oui, c'est le niveau de vérité: aprés avoir triomphe

dulabyrinthe,vous affrontez le dragon Méka.
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WONDER.BOY II

A la premiére intersection, a
I'endroit ou se trouve un bloc
qui monte et qui descend,
prenez le chemin du bas, puis
laissez-vous tomber dans le
trou qui s’y trouve.
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Apres votre courte chute,
laissez-vous a nouveau tomber
dans le trou, celui de droite.

Au fond du trou, dirigez-vous
vers la gauche.

A gauche, vous trouverez un
trou, laissez-vous glisser.

e — 1 o
pr— = . 5

- - l T T " 1 - - . g
gy A& £

e
H—

e T T T
rr g - - -
-

ik}

1

o
D o et S e ST e

Prenez la premiere sortie a
droite lors de votre chute, puis
continuez a droite.
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trou, laissez-vous tomber a
nouveau. Un vrai flipper, ce
truc.

Continuez votre chemin a droite, puis
plusieurs écrans apres, vous arriverez
sous une plate-forme. montez-y, puis
sautez a I'angle droit du mur. Vous

LT M TS - A
S ——

Une fois ressorti du puits (vous
en ressortez automatiquement),
dirigez-vous vers la gauche.

A gauche, vous trouverez un
bloc qui monte‘et qui descend,
sautez dessus et prenez le
chemin en haut.

MEGA FORCE ¢ 29 « JANVIE

Plus loin, vous verrez un autre

sortie a droite.

e

Comme lors de votre premiére
chute, prenez la premiere
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arriverez directement sur les deux petits  scrutez dessus et le bloc que
blocs qui vous permetiront de grimper vous venez de quitter montera
le long du puits. d'un cran a son tour.Il vous

-

Le principe de ces deux blocs
est trés simple. Quand vous
étes sur un bloc, le bloc en
face de vous monte d’'un cran,

suffira de le rejoindre, et ainsi
de suite jusqu’en haut du. .
puits. Lors de votre ascension,
il y a deux sorties vers la
droite, ne les empruntez
surtout pas, elles vous
rameneraient & un niveau
inférieur du labyrinthe et vous
seriez obligé de recommencer
tout le chemin parcouru.

—

Plus loin, vous verrez un trou
avec une plate-forme, n'allez
pas dans le trou mais
continuez a gauche.

(Fin page suivante)
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Vous allez arriver a une salle Quelques écrans plus loin, Ne prenez pas la prenuere
dans laquelle se trouvent deux  vous voila devant un trou sortie a droite mais continuez
monstres. Evitez le combat car avec deux gorgones, laissez- votre chute et prenez la
vous qurez besoin de toute vous tomber dedans. gleuxieme sortie, puis continuez
votre energle pour combattre le a droite.

dragon Meka.
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A droite vous allez avoir Une fois que vous avez touché Vous allez changer directement
encore un trou: d'un saut svelte le fond (non, rassurez-vous, d’écran,vous entrez dans le demier
laissez-vous tomber. Ne prenez = VOUS Vous en sortirez), bastion de résistance du Mal. Il
surtout pas les sorties de droite, continuez vers la gauche, faut du courage, vous voyez la
laissez-vous tomber tout au vous arriverez dans une petite porte rouge, il y a le dragon Méka
fond. salle ou se trouve un petit derriére. Allez regler vos comptes
chevalier rouge. Apres lui avec lui, je suis sur que vous avez

avoir fait mordre la poussiére, des petites choses a lui dire.
continuez votre chemin vers la
gauche. |
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Le dragon Méka vous attendait. Pour le détruire, il y a une tactique simple: le
dragon saute une fois puis souffle un jet de flammes, évitez-le puis, quand il
redescend, donnez-lui un coup d’épée sur la téte. Recommencez 'opération
plusieurs fois et, dans une explosion magnifique, il disparaitra. Mais il n'est

pas encore mort! Vous savez pourquoi on I'appelle dragon Méka? Méka
comme mécanique, il s’est transformé en dragon métallique. Pour le détruire
définitivement, une seule solution: il saute en I'air une fois, vous crache des
flammes puis se pose a nouveau. A ce moment-la, dannez-lui un coup d' épée
sur la téte puis précipitez-vous au fond de I'écran pour éviter son deuxiéme jet
de flammes. Recommencez plusieurs fois de la méme maniére, et, dans une
explosion apocalyptique, il rendra son dernier souffle. Non, je ne vous
dévoilerai pas la fin de cette mc:gnitd iqu‘?ﬂcrruete, je vous laisse e plaisir de la
ecou

MEGA DODDIER réalisé par MANU




Mega Force est allé au Japon pour rendre une
petite visite a Sega, afin de découvrir comment
sont réalisés les jeux qui tournent sur nos
consoles préférées.
En arrivant au Sega Building a Tokyo, nous
sommes accueillis par de charmantes hotesses et,
histoire de se mettre en forme, nous faisons
guelques parties sur les dernieres machines
‘arcade de Sega qui tronent au beau milieu du
hall. Voila une journée qui commence bien! Plus
tard, nous sommes introduits dans 1'un des
nombreux laboratoires de développement de
Sega, alors qu'une équipe de programmeurs est
en train de terminer Golden Axe II sur
Megadrive. C'est un privilege exceptionnel qui
nous est accordé, car tres peu de journalistes ont
eu l'autorisation de pénétrer dans ce sanctuaire
et il est encore plus rare d’obtenir la permission
de prendre des photos. Mais attention, il faut
franchir de séveres contrdles de sécurité avant
de pouvoir accéder a ces locaux. On ne rentre
pas comme ca dans les laboratoires de déve10{>-
Eement de Sega, c’est un peu comme visiter le
entagone ou le siege du KGB a Moscou! 1l faut
dire que Sega n’a pas du tout envie de se faire
piquer les idées de ses prochains jeux et ici, on
vit dans la crainte d'un espion de la concurrence
(vous voyez de qui il est question!).
C’est dans cette piece que des merveilles comme
Mickey ou Sonic ont vu le jour. La plupart des
ﬁens qui travaillent ici sont tres jeunes et
ambiance est décontractée. Quelques program-
meurs apportent les touches finales a Golden
Axe II, tandis que d’autres travaillent sur Super
Monaco GP II et que certains se détendent en
discutant ou cherchent l'inspiration en lisant des
BD. Dans un coin de la salle, on trouve méme
des graphistes qui regardent des films en vidéo,
a la recherche d’idées nouvelles. Tout le monde
travaille dur et il est assez fréquent qu'une équi-
pe passe plusieurs nuits de suite a mettre au
point un nouveau programme, ne prenant que
quelques heures de sommeil sur des matelas dis-
posés dans la piece d’a coté. Mais il y a beau-
coup d’autres locaux disséminés dans Tokyo,
car les laboratoires de développement de Sega

Le Sega Building.

emploient plus de 300 personnes! Pour la plu-
part, il s"agit de jeunes qui sont recrutés par Sega
des leur sortie de 'université. Ils passent trois
mois dans un centre de formation, afin que des
anciens de la maison les initient aux techniques
maison avant qu’ils ne fassent leurs premieres
armes. Il y a une hiérarchie pour tous ces créa-
teurs; ils !ébutent sur les consoles 8 bits, puis les

Le service Recherche et Développement.




meilleurs passent sur la Megadrive et ceux qui
se révelent les plus doués sont ensuite transférés
dans le département d’élite de Sega, celui qui est
chargé de développer les jeux d’arcade.

COMMENT FAIT-ON UN JEU ?

Tout commence par le concepteur, qui est le per-
sonnage-clef dans le développement d’un nou-
veau jeu. Dans un premier temps, le concepteur
travaille seul. Il a I'idée d"un type de jeu, puis il
dessine grossierement les personnages et les
décors. Ensuite, le concepteur approfondit son
idée et finalement il dessine une carte du jeu,
c’est-a-dire un plan des lieux dans lesquels se
déroule 'action et sur lequel sont indiqués a
quel endroit tel type d’ennemi fait son appari-
tion. En fait, le concepteur imagine tout le jeu,
mais son travail ne s’arréte pas la. Le concepteur
est responsable du projet tout au long de sa réa-
lisation, il reste en contact étroit avec les diffé-
rentes éri{uipes qui collaborent a ce pm{'et et il
modifie le jeu en fonction des idées qui lui sont

soumises. _

Une fois que le plan du jeu est suffisamment

construit, le concepteur le donne a une équipe de

graphistes. Généralement c’est une équipe de
eux graphistes qui travaille sur un méme pro-

jet, mais il peut 37 avoir quatre ou cinq graphistes
sur des projets dans lequel le graphisme joue un
role primordial, comme Mickey ou Quackshot
ar exemple. Cette équipe retravaille et fignole
es créations du concepteur. Ce travail se fait sur
Eapier dans un premier temps, puis sur écran.
ne fois que le résultat est jugé satisfaisant par
le concepteur, ces graphismes sont mis sur deux
disquettes, I"'une pour les personnages et 1'autre
Eour les décors.
nsuite c’est le tour des programmeurs. La enco-
re, le nombre de programmeurs travaillant sur
un projet est variable en fonction de I'importan-
ce de I'animation et du type de jeu. Il est évident
qu'un programme comme Super Monaco GP,
par exemple, exige une animation particuliére-
ment soignée. Sur un disque dur, on installe les
décors et les personnages. Ensuite, les program-
meurs travaillent longuement sur 1"animation et
la souplesse des commandes. Le concepteur suit
de pres le travail des programmeurs et a ce
stade, le jeu peut encore subir toutes sortes de
modifications.
Une fois que le jeu est pratiquement terminég, il
est donné a toute une équipe de testeurs dont le
role est trés important. Les testeurs sont des
jeunes passionnes de jeux engagés par Sega et
dont le travail consiste a essayer les nouveautés
maison a longueur de journée (ca vous plairait,
non?}, Il ne s’agit pas d'une
simple formalité, car cette par-
tie du travail est fondamentale
et c’est sans doute ce qui fait
que les jeux Sega offrent tou-

jours une jouabilité irrépro-

chable, sans aucun équivalent

sur les jeux micros réalisés en

Europe ou aux USA. Pour

bien se rendre compte de

I'importance de cette partie du

travail, il suffit de savoir que

les tests durent pendant deux

mois. Les testeurs donnent

{ leurs impressions sur les qua-

lités et les faiblesses du jeu et
les programmes sont sans

cesse modifiés durant cette

période jusqu’a ce que le

résultat soit jugé parfait.

Les premieres cartes de Golden

Axe II.
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- Les graphistes travaillent sur papier...

Vers la fin de la période des tests, une version musiciens japonais trés connus peuvent étre

E;esque finale du jeu est donnée au service son. chargés de réaliser la musique d'un jeu impor-

En genéral, une seule personne est chargée de tant. C'est le cas pour Sonic, par exemple, dont

réaliser toutes les musiques et les bruitages d'un la musique a été composée par un groupe
, ieu. S'il s’agit de la conversion d'un jeu d’arcade, célebre au Japon.

le musicien reprend le theme musical oritgm Voila, maintenant vous savez tout sur la création
lui apportant quelques modifications en

‘des capacités de la
~ machine. S’il s’agit
~d’'une création origi-
~ nale, le musicien est
libre de composer sa
musique au gré de
son inspiration. Dans
la -plupart des cas, les
- musiciens écrivent des
~thémes en s’inspirant
‘du scénario du jeu,
puis ils ajustent leur
musique en fonction
de l'action. Pour ce
faire, ils enregistrent
une partie en vidéo et
_ils la repassent en
jouant leurs themes. 11
est a noter que le son
est la seule partie du
travail qui peut étre

inal en
onction d’un jeu et vous comprenez sans doute pourquoi

alisée a 1’extérieur
>ega. En effet, des
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Apres, il faut animer le tout.

les jeux Sega sont particulierement réussis. Les
jeux Sega sont généralement réalisés en un an,
mais certains projets particuliers peuvent
prendre encore plus de temps. Les équipes chan-
gent a chaque jeu et chacun est choisi en fonction
de ses spécialités propres. En effet, certains gra-
phistes sont spécialistes de tels types de person-
nages tandis que d’autres sont plus a I'aise dans
la création de décors, des programmeurs sont
spécialisés dans les animations en 3D tandis que
dE autres préferent les scrollings verticaux ou
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Enfin, c’est le tour
du département
son.
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horizontaux, etc... Il peut ﬁr avoir des exceptions
au fait que les équipes changent a chaque jeu,
car il peut arriver qu’une équipe ayant réalisé un
programme tres reussi soit affectée a un autre
projet. Par exemple, I'équipe qui a réalisé le
génial Mickey Mouse sur Megadrive n’a pas été |
dissoute. Cette équipe de choc est restée intacte
et c’est elle qui a réalisé Quackshot. On ne s’en |
plaindra pas et I'on espeére qu’elle nous fera de |
nombreux autres jeux de cette qualité. |

Alain Huyghues-Lacour




pandits.
scrut des forces
ntendez encore la vOoix

Iicourage, Joe| .

| 2: A cet endroit,
| attendez-vous a étre
| assailli par des _
8l hommes qui vont i ' '
surgir des vitres. 3: La machine
Baissez-vous et prenez- (§ roulante vous donnera
les a leur propre jeu ! | des points de vie
supplémentaires.

TR T
: 6: Le dernier tireur
e vous donnera un
bonus qui vous rendra gt.f
toute votre énergie. B
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9: Avec ce chariot,
vous allez devoir
trouver la faille dans
le grillage, afin de
tout remettre dans
l'ordre. Elle se trouve
tout en haut a droite.
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8: Les criminels de la
prison d’Etat se sont
enfuis, il va falloir les
remetire dans leurs
cellules de gré ou de
force.
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10: Ils ne veﬂent pas
rentrer? Montrez-leur qui
vous étes! Et n'oubliez pas
de vous baisser quand on
vous tire dessus.
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11: Laissez-vous tomber,
c’'est la seule solution.
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12: Ce bandit n’est pas si mechcmt il vous a
rendu de la vie!
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leurs ftirs, qccrouplssezvousetﬁrezsurceluiqlnﬂ:e
vers le bas. Gardez le dans votre ligne de mire, sans
quoi c’en serdit fini de vous. Au bout de plusieurs
coups, ils explosera, et fera apparaitre sa forme
véritable. L'autre sera tout béte a tuer, une fois que
vousenmuezﬂrﬂuvecsoncopdn

16-17: Boss: les robots-fous. Ils ont été reprogrammeés
par 'ennemi. Dés qu'ils atterrissent, sautez pour éviter

14: Attention, ne |
tombez pas, sinon vous |

13: Accroupissez-vous, les devrez recommencer le|
tirs vont redoubler de stage. Sautez, puis |
violence a cet etage. allez combattre le boss. |
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15: Derniere epreuve avcmt le boss: des tapis
roulants. Vous devez calculer votre saut pour attraper
le bonus sans tomber sur les pics.
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lourde.

21: Puis on vous donnera
gentiment votre mitrailleuse

WRSCORE (1177
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18: Vous étes monté
en grade, vous avez
gagneé votre armure
d’ESWAT, afin de
mieux servir votre

mais non des

------------------------

28: Piege, si vous

ne tirez pas dans

ce petit obstacle, il

Vous percutera. Il

faut donc tirer

| dessus a répétition,
afin de le bloquer

M | 25:Le savant fou avait
3| prévu votre arrivée et il
| amis en place un

| dispositif qui neutralise
| vos roquettes. Vous ne

fois.

22: Et enfin, la derniere

moindres, le fire, qui
grille tout & I’ecran
mais qui ne sert qu'une
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19: Ces bandits ont mvesh une
centrale nucléaire, & vous de les
en déloger. Dans ce niveau, vous
obtiendrez dans ce niveau les
armes spécifiques & votre armure.
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23: Ceci vous sera fort
utile, car votre vituhté
sera au complet apres

o S T
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absorption.

pouvez donc pas voler.

dans le fond, etle |

laisser venir une

dans 'espace libre
du plafond. Sautez
alors par-dessus et
courez vers la
droite pour
échapper au slime.

fois que vous serez I

| accroupi, et esquivez

| vous envoient.
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' 29: Sur ce pont, restez

o
- _T.a

les differents

| servir de diner au slime.

| 30: Pour traverser cette

projectiles que les
bras “slimesques”

31: Course contre la montre, il faut détruire les F
différentes créatures avant que le slime qui
vous poursuit ne vous rattrape.

26: 1l faut courir vite et détruire
les portes qui vous bloquent le
passage, si vous ne voulez pas

riviere gluante, il faut
scuter sur les petits
ballasts au plafond,
afin de les faire
tomber, et de marcher
dessus, ceux-ci flottant
pariaitement.

.

20: Apres avoir gagné
le P.C., vous obtenez
les m1551les

e P LA L
' |

NI ¢1T

'f (!
“ﬂ‘\ﬁ\ﬁ\']\u SR,
N R T Tt A 0
f‘&u}‘:@"y\r‘\ﬁ\'\h N h‘-.fqn «-%_..‘

ﬂ\ﬁﬁﬁju
4

N ?%\QE\ i]"
24 Boss, le robot
piloté, est trés simple
a battre. Il vous suffit
de rester en vol a
I'endroit indiqué par
la photo, et de lui
lancer quelques
menus missiles.
Explosion garantie !
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27: Beuuurk, il en
tombe méme du
plaiond. Et le comble,
c’est que les créatures
créées par ce savant
S echc;ppent de leurs

32: Boss, la muchme du scrvcm_t i
fou. Scxchez que vous pouvez 5
enfin vous envoler a nouveau. |
Alors, ¢a va étre du gateau, o
envolez-vous comme sur la iy
photo, et tirez sur ces 3 ¢ -
D'abord avec les missiles, puis Ui:
au pc ou d la mitrailleuse, et, [
pour I'oeil central, descendez un hﬁrf
peu. et tirez a la mitml]leuse |

5 =
____________
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_____
_____
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eéprouvettes a
votre approche.

apteurs.,|
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33: Vous prenez d'assaut
I'usine ennemie! Mettez

un coup de missile dans ‘
cette grille, elle ira
s'effondrer comme un
rien.

36: Aie, cet escalier ne
vous mene pas la vie
tranquille, il faut
scauter uniquement sur
les marches grises,
afin de faire descendre
le mur. Les rouges
vous font remonter.

37: Apres cet escalier,
divers bonus seront
les bienvenus.

34: Ces zone vertes
vous permettent de
recharger votre
Burner. Les rouges, par
contire, vous meneront
a votre perte.

|
jLire

38: Montez, puis tuez les 2
soldats, et continuez vers la

gauche.
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35: Le boss veut voir de quoi vous
étes capable, et vient vérifier de I
lui-méme. Il vous faut voler, et, en
allant jusqu’a lui, tirer des |
missiles. Il s'en ira bien vite. |
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| |
39: Avant de vous |
laisser tomber, allez l .
vers la gauche, et "_
vous verrez que de |
gentils gardes vous |

--------

- | i

40: N'oubliez pas de
prendre cet
ascenseur, car il vous
indiquera la route, et
rechargera vos Burner
quand vous vous
poserez dessus.
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44: Les egouts joyeuse
idée que d'aller se
cacher ici, car qui, a
part ESWAT, ircrt
chercher les criminels
dans cet endroit ?

T

#####

4]: Soyez sur vos
gardes, car quelques
sentinelles volantes
surgiront afin de
mieux vous f{aire
perdre.
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45: Les actions des
divers ennemis sont
déclenchées par ces
halos lumineux.

Il est possible de les
éteindre d'un coup de
feu.
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42: Dans cette salle,
vos réacteurs se
modifieront, et
pendant le combat
avec le boss, vos
Burner seront infinis.
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46: Cette tourelle est
indestructible, donc
n'insistez pas. Vous y
perdriez votre énergie.

donneront des options
apres leur mort.
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47: Boss il est assez
cnmplique' il faut savoir
cerner ses déplacements, et
attaquer quand il sort, vous
le verrez clignoter qucmd il
sera touché par vos
attaques.
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48: Vous voici dans le
sous-sol de I'immeuble
du roi du crime.

dpdddadddadadian T andadidiiddnniinn i eiriel

52 Ce mur va vous
ecraser si vous ne tirez
pas dedans pour le

i - .
s | | -
i | =) 1] 50: Ah vous croyiez étre
o ' de]c: en face du boss?
49: Pour tuer ces ennemis Désolé de vous décevoir,
planqueés dans les escaliers, mais il ne s'agit que

d’'une épreuve, ou, pour
gagner, il faut tirer dans
Ses yeux, au centre.

utilisez les missiles.

-
-'_-4‘#2-",.

54: Prenez
gardeaces Foowc
faisceaux: au (}J 3 J

| e
-y

moindre
passage
devant eux,
ils tirent.

53: Détruisez ces
tourelles et vous
verrez les murs
disparaitre, libérant
le passage.

PITTTITETIRTINE DIV
1nmHmmlihliiliﬂifﬂilﬂﬂiHﬂlliliHmmlm
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51: Apres I'avoir tué,

repartez en arriere et
VOous apercevrez un
trou dans le plafond.

il

repousser.

55 Ce boulier est
redoutable, car si vous ne
surveillez pas ses
mouvements, il va vous
écraser, vous interdisant
alors le passage.

56: N'oubliez pas le-
bonus !

teleporteur vous
ramene au début, le
vrai étant plus haut.

T iHlHHlﬂllillﬂﬂliiinlllhm 0
11mm1mtilﬂ 11HilﬂﬂiihliilililiHmm- ml ur"

59: De vieilles
| iz '! connaissances, les
S RO s e robots de la prison.

| m—— -

60: Boss, une machine

viser a I'ceil, afin de le
détruire, mais..

mfernale qu’il vous faudra

robots ne présenteront
aucune difficulté.

’ Avec votre armure, ces

61: ... au lieu de
disparditre bien
sagement, il va se
transformer en

araignée robotique,
et vous sauter
dessus. Restez &
I'endroit indiqué par
la photo, et
bombardez-le aux
missiles.

58: A cet endroit, il

faudra attendre que

la tourelle du haut

arréte de tirer, et

| passer quand le mur

coulissant s'arréte de
S€ mOouvoir.
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62: Voila le repaire de
I'infGdme, sus, sus !

s

| 63: Passage obligé:

I'ascenseur, qui vous

| fait voir une belle

| galerie de cyborgs.

| Pour vous en sortir, un

| sens inné de l'esquive,
et surtout, des missiles.
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Micromania et Mega Force vous offrent
cinq egadrive, des cartouches
et des tee-shlrts a gagner !

En répondant a trois questions simples, VvOous pouvez gagner une
Megadrive offerte par Micromania, ou le jeu Quack Shot, ou bien des tee-
shirts. Il vous suffit de remplir le bulletin de participation et de le
renvoyer a Mega Force avant le 15 mars!

QUESTIONS

1) Combien y a-t-il de magasins
Micromania en France?

2) Quelle est la couleur dominante
des meubles dans les magasins
Micromania?

3) Quel est le nom du bonhomme qui
est 'embléme de Micromania?

1) Micromania et Mega Force organisent un
concours doté de prix dont la liste se trouve
sur cette page.

2) ll sera clos le 15 mars a minuit.
3) Les membres de Mega Force et de
Micromania ne sont pas autorises a concourir.

4) Seuls les bulletins originaux seront pris en
compte.

5) Les gagnants seront prevenus
individuellement.

6) En cas d'ex-aequo, les gagnants seront
désignés par tirage au sort.

LISTE DES PRIX

r prix: une Megadrive + Quack Shot.
2eme au 5éme prix: une Megadrive.
6éme au 14éme prix: le jeu Quack Shot pour Megadrive.
15éme au 34éme prix: un tee-shirt Micromania.

BULLETIN DE PARTICIPATION

a renvoyer a Mega Force, 100 Avgal Leclerc, 93500 Pantin avant le 15 mars.

Nom : Modele de votre console:  Megadrive : D
Adresse : Master System : [_| Game Gear: [_]
Code postal : R_EPONSES=

Ville :
Age :
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L'’heure est grave pour notre grand ami Donald! Ses trois
neveux se sont fait enlever par la terrible Miss Tick, celle-la
méme qui depuis tant et tant d'années convoite le fameux
sou-fétiche de I'Oncle Picsou. Les neveux pourront étre
reldchés si I'Oncle Picsou céde tous ses droits sur le sou a
I’horrible sorciere. Donald ne l'entendant pas de cette
oreille, prend le premier avion et part secourir ses trois
neveux, tous trois cachés a différents endroits du territoire
américain, du nord aussi bien que du sud. Pour les retrou-
ver, Donald va devoir faire fort, trés fort. I1 faudra distribuer
un nombre incalculable de coups de maillet a ces arai-
gnées, ces oiseaux, ces lions, ces jarres faites en or mas-
sif... et encore bien d'autres tout aussi originaux. Mais les
neveux sont hélas trés bien protégés et il faudra déployer
toutes les astuces possibles et imaginables pour venir a
bout des trés nombreux piéges qui se dresseront dans cette
quéte a intérét familial. En dévalant des pentes abruptes
sur lesquelles glissent des roches de trés grande taille,
Donald sautera et détruira, s'il posséde encore jusqu'ici son
maillet, les créatures qui voudront par pure mescuinerie le
faire tomber. Lorsque l'on sait que la moindre chute
conduit a la mort, on a vite fait de rester sur ces deux
pattes et de regarder avec précaution ou I'on marche.
Avec des grap e somptueux et une animation impec-
cable, Donald risque de vous faire passer des heures
entiéres sous le soleil torride du Mexique, a la recherche
d’'un Riri, d'un Fifi ou encore d'un Loulou qui, sans étre
celui de Line Renaud, n’en est pas moins attachant.
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Sonic est reparti pour déjouer & nouveau les piéges du
Docteur Robotnik qui n'a de cesse de robotiser tous les ani-
maux de la forét! Toujours aussi rapide, le hérisson va se
— ____________________{aire une joie de traverser tous les niveaux qui, comme &
S =| leur habitude, sont truffés de piéges de toutes espéces, et
énéralement l'espéce la plus plus fréquente est la
tement Mortelle, jusqu’'a l'ultime et fatidique rencontre

qui décidera du sort de toute la région. Tous les cnimaux
de la forét comptent sur le hérisson. Fongant a une vitesse
folle et complétement déliramte, Sonic prendra a peine le
temps de s'emparer des bonus d'invincibilité, de vitesse
ou les anneaux supplémentaires, les dit anneaux étant les
garants de son existence car tant qu'il en posséde, il ne
peut mourir. Bien siir, la moindre blessure et le stock
d’annecaux s'envole aussitét et alors 1a, il faut faire atten-
| = = tion! Certaines créatures de la forét sont pourtant du cété
= = =E = =S E E /'The du Docteur Robotnik. Les piranhas et les porc-épic sont de

P = = = & " cette espéce. Pour les éliminer, Sonic n'aura qu'a se mettre

o S 0% I8 B _SNekis. | en boule, au propre comme au figuré, et leur sauter sur la
| téte. Une fois le niveau achevé, Sonic partira peut-étre
— ———— dans un stage bonus ou options, continue et diamants
—| magiques I'attendent. La musique qui accompagne notre

= | héros qui court plus vite que son ombre est toujours d'une

| aussi bonne qualité. Les graphismes sont d'un niveau
encore jamais atteint sur la Game Gear et il en va de
méme pour I'animation. Du grand Art!

== == e e

— it e —
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Rien avoir ici, au du moins pas grand-chose a voir avec ce jeu de cow-boy et d'invétérés tricheurs qu'est
le poker. Il s'agit plutét ici d'une sorte de réussite poker ou, en tirant des cartes au hasard selon quatre
tas, vous devez les répartir dans un carré de cing cartes sur cing cartes, soit vingt-cing cartes au total.
Votre but est de faire les meilleures combinaisons de poker possibles. En effet, pour passer les niveaux
supérieurs, il faudra atteindre un certain nombre de points. Bien heureusement, chaque point au dessus
de cette barre a atteindre, sera déduit de la barre limite suivante. Avec prés de vingt niveaux, il va fal-
loir faire fort pour toujours finir! Vous l'avez sans aucun doute compris, il faudra faire preuve de tactique

ur parvenir a caser toutes ces cartes dans l'ordre le plus adéquat. Pour vous tenir lieu de musique de
ond, sept musiques différentes vous seront proposées. Autant de fagons pour vous de jouer décontracté
et détendu car la variété de ces mélodies est aussi étonnante qu'agréable. Alors creusez-vous la téete et
bonne chance pour clore tous les niveaux!

ANIMATION
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| mentaires possible. Votre puissance de feu est alors impressionnante, il faut ce qu'il faut! Le jeu est vaste, les decors

HalleyWars

La communauté scientifique est dans tous ses états: les telescopes ont cc:lpte un signal douteux provenant de la
comeéte de Halley. Celle-ci aurait dévié de sa route et une plcmete se trouverait en plein sur sa nouvelle trajectoire.
Devinez un peu laquelle! Eh oui, notre bonne vieille Terre. Apres des investigations scientifiques compliquées, il
s'avererait que des extra-terrestres se soient posés sur la comete. Ils seraient les odieux responsables du change-
ment de trajectoire de Halley. Vous vous voyez confier la délicate mission d'aller debusquer les extra-terrestres, de
massacrer leurs forces et enfin de détruire la comete. Toute cette histoire dramatique est prétexte, sur votre Game
Gear, @ un shoot-them-up a scrolling vertical. Vous allez enfin pouvoir buter de I'extra-terrestre sur votre portable!
Tous les ingrédients des bons sheet-them—up sont au rendez-vous, comme pour les grandes sceurs Megadrive et
Master System. Sauf qu'ici, on peut s'aérer les sens avec des combats intergalactiques, dans le métro, une salle de
classe ou dans les WC! Soyons clair: outre le fait de survivre avec trois vaisseaux de réserve, le but est de tirer dans
tout vaisseau ennemi qui se présente devant vous, pas de quartier! Tout ce qui bouge doit etre éliminé. Il faut aussi
éviter les astéroides, les tirs des tourelles quand vous survolez les bases ennemies et récolter le plus d'armes supple—

nombreux et 'action violente! Parviendrez-vous a venir a bout de ce scénario catastrophe? Halley les verts!

TE. ﬂl’q (_|

a, honorable Ryu Hayabasu! Il est temps pour vous de reprendre du service car le monde est en
péril. En eﬂet I'impitoyable Simgme a fait main basse sur 'arsenal militaire mondial. 11 peut, a tout
moment, en icdre ce qu'il veut. Voilad un nouveau défi pour le plus valeureux ninja de tous les temps:

- vous! Gtace a votre art du combat, vous allez traquer la vermine jusqu’'a la confrontation finale. Le mal-

heur est que vous étes seul contre tous. Il faudra manier votre ninja-to (lame trés trés coupante!) a la per-
fection et bondir a 'abri quand les ennemis seront trop nombreux. Heureusement, vous pourrez récolter
des bonus (en tapant dans des boules de feu présentes tout au long des Iﬂveaux) d'armes, de vie et
autres parchemins magicques. Il sera, par exemple, possible de tuer a distance grace aux redoutables
shurikens. La progression se passe en vue de profil et le paysage scrolle horizontalement. Vous qurez le
_ de visiter la campagne paisible et ses embuscades surprises! Je vous conseille aussi les jonques
instables ou l'escalade des murs de buildings. Le supréme délice sera de dénicher 'empereur de la
mafia japonaise dans ses propres murs, un chateau imprenable. A la fin de chaque niveau (accessible
par un code), il faut battre un big boss. Ce beat-them-up facon ninja est le bienvenu sur Game Gear,
méme si ce n'est pas le premier. '
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the legend

golden axe

ne sont pas encore totalement
maitres des lieux; des villages résis-
tent encore (notamment un irréduc-

tible d'Armoriquel). Vous allez par- |
courlr I'Tmmense contrée envahie. De |
village en village, en fraversant des |
foréts, vous ferez acugmenter votre |
expérience en exterminant toujours |

plus de squelettes, amazones et
autres paladins noirs. Vous jouez sur

une carte sur laquelle progresse |

votre personnage. Quand il entr

doms un chéteau ou quiil est surpris,
lors d'une embuscade en forét, le jeu
passe alors, en vue de profil & scrol-

ling horizontal. Ce jeu d'aventure est |

ansi ponctué dune foule de scénes
d'arcade pure. Dams les villages, on
peut dialoguer et faire du shopping.

Ax Battler scnnonce comme un bon |

jeu d'aventure, mélant des scénes
d'crcade réussies.

:

Le shoot-them-up le plus farfelu du monde des consoles

amive bientdt sur Game Gear. C'est dans un monde fou |

fou fou que votre petit vaisseau ailé évolue. Le décor est
fait de couleurs vives, une véritable jungle déliramte
parsemée de monstres bizarres. Il y a des coquillages
placides, des yeux volants, des méduses roses et méme
des pots de confiturel On rencontre, dans ce jeu, des
créatures et objets rigolos, apparemment inoffensif, mais
se réevelant frés damgereux pour vous. Les attacques se
font par vagues, ¢ca amrive dams tous les sens et on se
paye un boss a la fin de chaque niveau: un shoot-them-
up, quoill On peut, en appuyant sur Start, sélectionner &
tout moment, des armes supplémentaires et autres

bonus. Tous les bonus Ppeuvent étre achetés dems des |

magasins gréce aux pieces récoltées en tucmt les enne-

mis, Comme quoi, le fric intervient méme dans les |

contes de fées, méme glauques!

Vous étes le seul guerrier du royau- |
me, capable de venir & bout des |
of hordes d'envahisseurs qui ont investi |
le royaume de votre pere. Heureuse- |
ment, les sanguinaires forces du Mal |

Inutile de vous présenter le jeu d'échecs, vous en
connaissez fous le principe. Toutefois, sur Game Gear,
on atteint avec ce titre les sommets de la réflexion
metaphysico-transcendentale. Outre le fait qu'avec
Ches er, on peut jouer — attention — aux échecs, il
est également possible de modifier I'échiquier de tout
un tas de facons, de faire résoudre par la console des
problémes complexes, de sélectionner une dizaine de
niveaux de jeu (de débutant ¢ joueur confirmé, mais
dams ce cas attention au délad de réflexion de la conso-
le CE]H peut depasser une heurel), d'inverser le sens de
I'echiquier et ainsi de changer de couleur en cours de
partie, de revenir en arriére pour refaire un coup qchu ne
vous a pas plu. Bref, les possibilités de jeu avec Chess-
master sur e Gear sont quasi- . Un jeu quil
vous faudra posséder des sa sortie dans notre chere

EEA

Sous ce nom un peu barbare ma foi, se cache en réalité une sorte de casse
briques un peu spécial, dans le sens ol contrairement & Woody Pop par
exemple, ce jeu se deroule dans tous les sens. Cest dingue, d'adlleurs, de voir
des trucs comme ¢at. Vous déplacez votre palette de haut en bas et de droite
a gauche en essayant de suivre la balle et le scrolling qui n'orréte pos de
defiler inlassablement, emportemt tout sur son passage. Comportant de
nompreux nivequx qui franchent singuliérement per rapport & un casse-
briques fraditionnel, Devilish est pour le moins trés original dans sa concep-
tion. Agrémenté par des monstres de fin de niveau d'une beauté qui n'a
dégale que celle de Mditre Sega, ce jeu sera disponible incessamment sous
peu, Cest-G-dire dems trés peu de temps, dems pas longtemps, quoi.
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LES SECRETS
DE MAITRE SEGA

Mega Force 100 Avgal Leclerc, 93500 Pantin.

Vite, dépéchez-vous de nous envoyer vos astuces! Les plus rapides gagneront les
cadeaux... A bientot !




BLACK BELT

Dans notre précédent numéro, I'astuce (LI.IB nous avions donnée était
mal formulée. La voici @ nouveau. Mais ATTENTION, elle ne fonction-
ne que sur MASTER SYSTEM L.

Pour avoir des vies infinies: A la page de présentation upsuie sur le
BOUTON 1, attendre I’écran rouge ou tu vois ton nombre de joueurs,
puis pendant une fraction de seconde, I’écran va devenir tout noir. A
ce moment-la, appuie sur le bouton RESET de ta console.

I | RASTAN

Pour avoir des hommes illimiteés:
Quand le logo “SEGA MASTER SYSTEM” apparait, presse BAS et
GAUCHE en méme temps sur le pavé directionnel et les DEUX
BOUTONS. Si c’est correctement fait, I’écran avec le RASTAN sera
bleu au liev d’étre orange. Attention: cette astuce ne marche pas
sur le MASTER SYSTEM CONVERTER pour la MEGADRIVE.

(Maitre Sega)

CHOPLIFTER

_ : Dans notre précédent nume-
X0 D € : ro, |'astuce que nous avions
donnée était mal formulée.
La voici a nouveau:
Pour choisir son tableau:
A la page de présentation
faire avec la manette:
HAUT e BAS ® GAUCHE »
DROITE * puis appuie sur le
BOUTON 1. Ensuite a "autre
?e de présentation refaire
ﬂ UT e BAS © GAUCHE »
DROITE © puis de nouveau
BOUTON 1.

Voici les codes pour choisir son
niveau, dans ce superbe jeu:

Niveau 0: Niveau d’entée de jeu
Niveau 1: CDDFF10006F70
Niveau 2: 143ED21000E10

la 'I: : s L l.':-_l Fl
sty

IR IR S Niveau 3: 55BFD31001EBO

iy . ‘i’_ _l"!‘m

Niveau 4: 6210E43000EBO
Niveauv 5: 17BFF53010E41
Niveauv 6: 84D0F63010EC]
Dernier niveau:
A290D730158Cl1

(Maitre Sega)

VIGILANTE

SCORE 71700 NIGCN SCORE 717700

e L
. Te—— -_'-

Pour obtenir le select round, mettez la manette en haut @ gauche
ef appuyez en méme temps sur le bouton deux, pendant la page de
présentation,

(Maitre Sega)

Quand vous verrez
apparaitre Spiderman
av niveau 6-3, faites
la quatrieme magie
(I’auto-destruction). | .. .
Il partira et loissera [YYYL
la place a Batman.
Pour |’éliminer,
détruisez une chauve- n A ———
souris, puis faites e mtel Sle g
encore une fois la bk
quatriéme magie,
vous passerez alors
au niveav 7-1.

(Maitre Sega)

1] -j“i'.' = -_. ----------

ey =l 3 e LA

Quand vous serez en possession de la Old Nick Armor et du
Raphael’s Stick, utilisez I’armure puis le Raphael’s Stick. Vous
verrez votre total de défense diminuer. Recommencez cette action
jusqu’a ce que votre total de défense atteigne zéro. Continuez
encore une ou deux fois et votre total atteindra alors une énorme
somme (environ quatre mille). Revétez alors une puissante armure
felle que la Diamond Armor et vous ne subirez qu’un point de
dégﬁi d chaque tnuc!

(BANOS Cyril RECEVRA LE TEE-SHIRT SONIC)

/ ALIEN SYNDROME

Ramasse les boites a
point d’interrogation, &
dans les vaisseaux quand
lez compteur lit 272, 267, :
232, 222, 171, 161, 131 e
ou 121. Quand tu feras .
cela, tu seras invincible ﬁ
pour une courte période
de temps.
Pour avoir des points en
lus:
ans les vaisseaux, il y a
des salles avec des Green Faces (visages verts) sur le sol. Si tu
les tues, tu as 500 points. Par la suite, ils apparaitront de nou-
veau, t quand ils reapparaitront, tue-les et recois 500 points
supp‘émenluires. |

Ll

11

(Maitre Sega)
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Chapitre 1

New legend creators (créateurs d'une nouvelle légende)

WESTERN AREA (Zone de |'Ouest):
Donne des coups de poing et de pied d fon ennemi.

THE WILDERNESS (liev sauvage):
Donne des coups de poing et de pied d fon ennemi.

HULK’S AREA (Zone d'Hulk):

Arrive en courant sur Hulk, agenouille foi et donne des coups de
puin?. Essaye de le repousser vers le coté droit de |'écran. Quand
il vole au dessus de toi, tourne et commence a lui donner des
cou?s de poing immédiatement. Répéte cette opération jusqu’a ce
qu'il soit détruit.

PRISON ENTRANCE ( Entrée de la prison):
Donne des coups de poing et de pied a fon ennemi.

QUIET VILLAGE ( Village tranquille):
Va voir Luisa en marchant.

BUTCHER’S AREA (Zone du houcher):
Marche jusqu’au Green Blob. Avance-toi vers lui, et quand il

crache, recule. Puis avance vers lui de nouveau, et frappe le dans
le visage. Puis tourne et marche dans I'autre sens, ef Fuis aften-
fion aux boules noires et aux choses qu'il crache. Répete cefte
procédure jusqu’a ce qu'il soit détruit.

REBEL’S PRISON (Prison du rebelle):

Traverse le labyrinthe et reconstitue fon énergie, en entrant par
les portes noires, autant que nécessaire. Au bout du labyrinthe, fu
trouveras ZEE-BEE, qui reconstituera ton énergie complétement.

ETERNAL PLAIN (Plaine éternelle):

C'est | ou tu rencontreras Syd. Pour le vaincre, saute par dessus

la boule de feu qu'il te lance, cours jusqu’a lui, donne lui trois
coups de pied volant d la téte. Prends garde @ ses grands coups.
Apres qu'il t'en ait donné, cours jusqu'a lui, agenouille-toi, et
commence @ donner des coups de poing. Répéfe cette opération
jusqu’a ce que sa force ait presciue disparu. Puis reléve-toi et

donne lui des coups de poing dans la poitrine pour |'achever.
(Maitre Sega)

Mode continve:
Quand tu meurs aprés le premier Chapter (chapitre), appuie sur

les boutons A, B, et C et presse START deux fois. Ceci t‘aménera &
un écran qui dit “CHAPTER 1". Choisis le chapitre ov tu es mort.
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Pendant le compte a rebours de |’écran continue, faites tourner le
manche du joystick dans le sens inverse des ai villes dune montre,
vous accéderez alors au “SOUND TEST”. Mettez-vous sur la
musique “00” qui est la “MUSIC END”, ensuite appuyez sur le
bouton n°2 du joystick et dirigez le manche du joystick a gauche.
Vous verrez apparaitre le son “95”, placez-vous sur le son “75”.
Ensuite faites jouer, tous les sons compris entre le numéro “75” et
“30”, revenez a "écran continu ef faites tourner le manche du
joystick dans le sens des aiguilles d’une montre, vous verrez alors
s'afficher une vingtaine de crédits, recommencez |"opération 2 ou 3
lnl:aour pouvoir obtenir 99 crédits.

(Noél Felix va recevoir la TROUSSE SONIC)

------

Pour avoir 9 vies av départ:

A la page de ;résaniuﬁon, appuie sur

ta manette: BAS © DROITE ¢ BAS o

BAS © GAUCHE * DROITE » HAUT ¢

DROITE e puis appuis sur le bouton 1.
(Maitre Sega)

MEGA FORCE 33

/ | QUARTET

A la page de présentation du jeu, appuie 14 fois sur le bouton
PAUSE sur ta console. Ainsi, dés le depart du jeu, tu auras |"arme
trés puissante du rayon laser en demi-lune.

(Maitre Sega)

e JANVIER/FEVRIER 1992
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ROUND 1 : KENTOROUS __‘ R R (T
Atterris sur lui avec ton arme pointée vers le bas. Frappe-le trois fois. e ISP S Tt bt B TR 40t e
AAANAN AR AN AR AN A R RARARA
LTI !#*‘I#*!#t_t 1A OO OAX
ROUND 2 : SLAYER .f,_‘ﬁf!‘ﬁ.f{{ufmﬁ,._a.ﬂ,._n,!,;.- KR0S
- . . . A . V-39 9 5 o R Y e )
Ecarte-toi des boules de feu qu'il tire. Quand il s'arréte de tirer, A RN

approche-toi, accroupis-toi et frappe ses genoux.

'E."‘,J_- A A "'?“!;'3.
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ROUND 5 : FEDORAK
Frappe-le d la téte de six a huit fois avec ton épée en bas.
Utilise le saut trés haut, a partir du mur, pour aiteindre la hauteur

nécessaire.
E‘ R LT e R St
ROUND 3 : SHUKUMAS o A e
Frappe-le a la téte tout en évitant ses boules de feu. | | 2
Confinue a te déplacer, car si tu t'arrétes, il t'attaquera. SN LRSI -
ES . d I . d, d I A 1-'.,:.%' |.£.J.}.#£p4 1.;%; '!"a_l '*.
saie de epulgnur er par en dessous sans arref. I I At det Mt it

A Lt - i
& Oy 3!1@;;3113‘?‘:‘## i

LY
L b

ROUND 6 : RED DRAGON

Frappe-le avec ton épée sur les cotés de sa téte. Evite de le toucher avec
n'importe quelle partie de ton corps.

Il faut que tu saches que lorsque sa téte s'arréte de bouger, cest qu'il

B, g e g sm s e g, e el
YN AR N ERIENLD
- -

AN NN va firer.
ASTUCES POUR MIEUX JOUER
SAUT TRES HAUT : SAUTER DES MURS :
Presse HAUT et GAUCHE ou HAUT et DROITE sur le Euvé directionnel  Pour sauter des murs, saute vers le mur et juste quand tu le heurtes,
selon le sens dans lequel tu veux sauter, puis presse le bouton saut. presse le bouton saut de nouveau.
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KUNG FU KID

NIVEAU |

Pour tuer Indaro, il faut sauter ef changer de direction en I'air fout en donnant
un coup de pied. Refaire ca jusqu'a ce qu'il meure.

NIVEAU 2

Pour obtenir les super talismans, allez sur le pefit pont et frappez lo premiére
écrevisse qui tombera.

NIVEAU 3

Essayez d'obtenir les super talismans qui vous seront fort utiles au cinquiéme
niveau.

Attention aux mains qui vous tirent dessus; sautez au-dessus des balles et tuez-
les de deux coups de pieds.

Pour la grenouille Geroppa, il faut la toucher quand elle est en |'air et revenir,
sinon elle vous fombe dessus. Ne sautez pas.

NIVEAU 4

A l'intérieur du palais (c'est le plus beau tableau). Deux fréres, Liv et Chen,
vont vous attaquer. Prenez-les un par un. Baissez-vous quand ils lancent leurs
couteaux et frappez-les quand ils sont en |'air.

NIVEAU 5

Sans doute le plus difficile... Vous aurez besoin de vos super talismans! Pour
Tao, le roi des Zombies: il y a @ peu prés trois secondes entre r.hugue boule; sau-
tez lorsqu’elles arrivent et donnez-lui des coups de pieds sans arrét.

NIVEAU 6

Gorrida le géant:

Approchez-vous de lui et faites un balayage (joystick en bas et bouton 2) et
firez-vous vite fait.

Il se fige, donnez un coup de poutre, et la, vous n'avez qu'a recommencer.

Les deux jumelles Rinrin et Minmin:
Attendez que I'une d'elles saute et cueillez-la d'un coup de pied volant (boutons
1 ef 2 successivement).

Chu-Ho:

Tombez-lui dessus en faisant un coup de pied volant. Il se figera comme s'i
était sonne.

Profitez de cette faiblesse et décrochez-lui une mouflette dans le dos (joystick d
'horizontale et bouton 2). Il avancera, se figera a nouveau et vous n'aurez
qu'a répéter lo manceuvre.

Miao:
Coups de pied volant, de nouveau.

Rong Wang:

Sautez en direction d'un mur, prenez appui dessus et, quand il saute, appuyez
sur le bouton 2 pour faire un coup de pied volant. Si vous le fouchez, il tombera
i ferre et vous n'aurez qu'a répéfer lo manceuvre en changeant chaque fois de
mur.

NIVEAU 7

Méfiez-vous de Mandana, il est frés rapide! Sautez-lui dessus lorsque vous éfes
enﬁl'uir. Lorsque vous refombez, frappez-le par derriére. Si c'est bien fait, ca
SUFt...

A la recherche des brioches perdues...

Les “sweet buns”(brioches sucrées) redonnent de 'énergie & Wang. Voidi oo ils
sont situes.

Niveau 3:

Il'y en a un sur lu seconde plate-forme & droite. Une fois sur lu plate-forme,
mettez-vous juste au bord en faisant dépasser les pieds et sautez haut en don-
nant un coup de pied: le gateau apparaitra !

Niveau 5:

l'y en a un dans I'angle supérieur du labyrinthe. La procédure pour le faire
apparaitre est identique d celle du niveau 3.

Le Bocal bleu:

Le bocal bleu vous servira contre le “puzzle Wizard” tlui lance du feu. Aprés
avoir combattu fous les ennemis du cinquiéme niveau, allez le plus loin possible

sur la droife, jusqu'd ce que vous ne puissiez plus avancer. Saufillez alors sur e
mur invisible qui se trouve ld, puis faites un saut en donnant un coup de pied: le
bocal apparaitra alors.

Le super talisman:

Le super talisman mulfipliera la puissance de tous vos autres talismans. Il est
situé au niveau 2 et, pour I'obtenir, il faut tuer I'écrevisse de la plate-forme qui
Ifl 5 carrés. Il y a plusieurs écrevisses @ ce niveau, repérez donc bien la plate-
orme.

Pour ufiliser un talisman, appuyez sur la manette dans son milieu.

Solution de David Rocher (st Aubin)

N S AN =

o

Select round

Lorsqu'd la ﬁnga de présentation le parchemin est encore fermé, appuyez 3
fois sur le haut de ta manette, et lorsque Nino lance des sacs d'argent,
appuyez 3 fois a droite de la manette. Lorsque Nino se met a marcher,
appuyez 1 fois a gauche de la manette puis 1 fois en bas.

# " B, =
Les CONSOLES onl @nfiv TROWVE Laggrymme.

_i\ﬁ"i--:;.
BONIC

S S Sl }._.-..J-\—

Dessin de Yann Lebrun, 13 ans
de Fontenay-sous-Bois.
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Voici, avant tout, quelques conseils:
Pour ce qui est du deuxiéme code, celui qui permet de commencer le jev “Proconsul” et avec
11 armées consulaires, ¢’est trés simple.
Faites une partie normale, envahissez toutes les lprnvintes sauf |’Egypte (ce qui donne le pre-
mier code), puis ramenez toutes les légions en ltalie, et enfin faites se révolter toutes vos
ossessions (sauf I'ltalie) en leur demandant des impots trés élevés.
ous ne posséderez ainsi que I'ltalie, mais vous serez Proconsul et aurez ainsi des armées
consulaires.
Sauvez alors la partie, vous récupérerez alors avec le nouveau mot de passe toutes les pro-
vinces perdues!
Voici comment négocier pour décrocher une alliance a coup sir.

DALMATIA: BRITANIA ARMENIA ARABIA AEGYPTUS
NASTY NASTY FORMAL FORMAL FRIENDLY
ASK ALLY ASK ALLY FORMAL NASTY FRIENDLY
ASK ALLY ASK ALLY ASK ALLY
SICILIA PONTUS
FORMAL FRIENDLY MORETANIA THRACIA -Pour seéduire la
NASTY FRIENDLY FORMAL FORMAL reine du Nil:
ASK ALLY ASK ALLY NASTY FORMAL WARM-GENTLE-
ASK ALLY ASK ALLY APPROACH

HISPANIA CILICIA
FORMAL

FRIENDLY MESOPOTAMIA  SCYTIA
NASTY ASK ALLY FORMAL NASTY
ASK ALLY FORMAL ASK ALLY
ASK ALLY

il o

— e o= S e SRR

-Pour étre certain que votre demande d’alliance ne soit pas rejetée, demandez toujours le tri-
hut le plus bas (LOW). Néanmoins la Dalmatie, |’Espagne, la Mésopotamie et la Thracie accep-
teront un tribut moyen (MEDIUM), ainsi que I’Egypte.
-l est possible qu‘un de ces pays refuse de négocer. Cela se produit si I'honneur de Rome est
entache, lorsque trop de provinces sont mécontentes du gouvernement Romain. Dans ce cas,
zponsorisez es jeux dans les provinces dont le moral est rebelle.

ela peut aussi arriver si votre rang est trop bas. Dans ce cas, revenez plus tard.

-Pour finir voici deux codes qui vous aideront certainement a progresser dans ce jeu:
*TKYA UAB2 1555

55VK VKVF QKVS

Avec ce code, vous posséderez toutes les provinces, sauf I'Egypte.

Il ne vous reste plus qu’a négocier une alliance avec cette derniére pour devenir César!

Pour que Cléopatre accepte de vous recevoir, vous devez ére Proconsul, avoir envahi toutes

Iﬁs autres provinces et posséder vos 1 2 armées consulaires, renforcées au maximum et vos 3
oftes.

* RXGA WLCD QAAA
AH3K VKVQ 1THT)

Ce code est intéressant car il vous permet de commencer le jev en ayant déja le rang de
Proconsul et en possédant 11 légions consulaires, super non!

(Frederic Malgras va recevoir une CARTOUCHE pour sa MEGADRIVE )
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GOLDEN AXE

Pour avoir un continue
supplémentaire, appuyez
sur les deux boutons et
dirigez la manette vers

le haut en méme temps.
(Muaitre Sega)

Av premier niveau,
avancez jusqu’av pan-
neav 2, et devant
I"escargot, prenez la
banane dans le ciel, et
le sac. C’est un super
passage secret qui
vous donne des vies
et vous emmeéne
jusqu’au  monde
numero 4.

(LAUBENT Stéphane
va recevoir un SAC
BANANE SONIC)

Dans le niveau de Woodland, au palais chinois, vous verrez tout
en haut sur le toit de |'édifice, un pilier, sautez et frappez avec

une arme ef il &nnru une vie qui apparaitra.
(THOREZ Franck recevra un Pin’s Sonic)

WITH
PASSWORI
SAVE!

Earao

Pour pouvoir passer d’un tableau @ un autre, aidez-vous des per-
sonnages que vous frouverez en déplacant la fléche de “LOOK”.
Par exemple: pour aller au troisieme tableau, il faut diriger la
fléche dans le plat de spaghettis, et vous trouverez le personnage
Kuma qui vous indiquera votre nouvelle mission.

(Maitre Sega)

MEGA FORCE « 59

ALTERED BEAST

Dés que la page de
résentation apparait
a |’écran, appuyez en
haut et a gauche.
Ensvite, appuyez sur
les boutons A et B en
méme temps.
Vous aurez deux car-
rés de vies.
(Maitre Sega)

Tapez ce code pour arri-
:er directement a la fin
Ujeu:
H7EU YCK4 EXR6 7RTG
7FRK DYGQ XSGW P6S)
(BARALLA Laurent va
recevoir la CASQUETTE
SONIC)

1 durée de vie étant trop
courte dans ce jeu, pour
avoir les continues infinis, il
suffit d’appuyer sur la
direction haut, sur le bouton
1 et sur Start en méme
temps. C'est a faire sur la

de présentation.
Fllg: Al.ﬁ:. va recevoir la

CEINTURE SONIC)

i
\
R W~ DM~ DN~ N~

o L R

=3

o

{

— R

Voici un super truc pour choisir son round:
Quand la console est éteinte, faire HAUT, Boutons 1 et 2: mainte-
nir enfoncés ces 2 touches et allumer la console. Vous commence-
rez directement en SIBERIE.
Pour commencer au bateau, vous faites le méme principe, mais en
faisant BAS et maintenir les touches 1 et 2 enfoncées, lorsque la
console est éteinte.

(Maitre Sega)

 JANVIER/FEVRIER 1992
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Rien ne va plus dans le continent du Grand Squelette, le terrifiont Mox
. pagne d'une multitude de monstres semer le
desordre et la panique. Il s'empare des sept objets sacrés pour morceler le
pays en sept iles. Pour parer a cette attaque, le savant Franck N. Stein
invente une riposte G ce mal personnifié: Chuck D. Head, un étre cousu de
. tol:tes giiﬁge.;, Partez a lgecherche des
continent, detruisez les six monstres gardiens des iles et, au bout d'une
lutte acharneée, réduisez a néant le terrible Max D. Cap. Tout au long de
| votre périple, vous affronterez divers monstres et autres zombies, mais ne
baissez pas les bras, votre cause est juste. Faites honneur & votre créateur
et il vous réservera une énorme surprise. Bonne chasse!
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Et une astuce pour éviter le
monstre du 2éme niveau, une!

VoiciunemegaqstucepomDecapcrttack.L&sperchesquevous Avant de le combatir

frouverez dispersées dans le jeu servent a vous élancer dans les  les plates-formes qui ;nlifgﬁ?z

cﬂ:s.ma!seﬂesvouspe:met:ent également de vous régénérer. dessus de lui, continuez vers la

Chaquefoisgpevousvaus empalez” dessus, vous récupérez un  gauche, puis descendez et vous

gfmi-ccaur d'energie! Ces glrmdesperchessont faites de
usieurs sections rouges; plus vous vous “em erez” dessus, 'avoir combattu

plus ces sections blanchiront. Une fois que toul:gs les sections ; RS

seront blanches, la perche ne vous donnera plus de demi-coeur,

changerez de niveau sans
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sept objets sacrés pour reconstituer
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A QUOI SERVENT LES PIECES ?

WU IR EEEERI

La quantité de
piéces collectées
au cours du jeu est
indiquée dans la
fenétre.
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USE THE CURSOR
TO CHOOSE AN
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Dams la fenétre, vous
pourrez utiliser les
différentes potions: nous
allons vous expliquer
quels sont leurs pouvoirs.
Attention, l'effet de
chacune de ces potions ne
dure que dix secondes.
Flate, seulement dix
secondes ? Oui.

Ces piéces vous servent a parier sur le bonus game. Vous choisissez
un chemin et vous pariez une piéce, puis Chuck fera son petit
bonhomme de chemin. Vous pourrez, avec de la chance, récupérer
des vies, des potions ou rien du tout, hé oui, la loi du hasard !
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La potion Xenon sert a provoquer un tremblement
de terre qui détruit tout ennemi présent a I'écran.
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k. La potion Freez sert a

i geler tous les ennemis a
I'écran. Quand une nuée
d'ennemis vous tombe

dessus, cette potion vous
rend bien service!

La potion Trioxy lance un éclair contre vos
ennemis les plus proches. Cette potion est fres utile
contre les ennemis cui sont loin de vous.
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La potion OozeO2 sert a
accroitre votre force de
frappe. Elle aussi,
utilisez-la uniquement
contre le boss final de
chaque niveau.
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La q_n Claxy sert a crugmete votre vélocité au
saut et a votre déplacement. Utilisez-la contre les
boss de fin de niveau, elle vous sera utile !
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La potion de
l'invincibilité sert a vous
rendre invincible,
comme son nom
I'indique (Note de Sonic:
ah ah... Oh mon Dieu)!
Elle est trés pratique
contre les boss de fin.
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Pour tous les boss, il
convient d’avoir les
potions OozeO2 et
Claxy pour vous
faciliter le travail:
avec ces potions, ils
ne résisteront g'uere
longtemps. Bien fait
pour eux.
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BOSS N l'VEAU 2

C'est un crapaud qui arrive
de la gauche et qui saute
vers la droite, il se stabilise
au milieu de I'écran avent
de vous lancer sa
progéniture. Positionnez-
vous derriere le crapaud et
mordez-le dans son
anatomie la plus charnue:
apres quelques coups de
canines, il vous laissera le
passage grand ouvert !
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Il arrive sur la gauche de I'écran puis court vers vous. Frappez-le qucmd il passe
a coté de vous, il . ne vous touchera pas. Une fois sa course finie, il se positionne
sur la droite de I'écram, puis vous lance son masque qui est en fait un
boomerang. Placez-vous us a co6té de lui et frappez-le; ne vous inquiétez pas, le
boomerang passera au dessus de vous. Utilisez 1o potion OozeO2 pour le tuer
plus rapidement (si ma]heur Vous ne possédez aucune potion de force,
mais de I'autre coté). Avcmt de

panneau de fin de niveau, vous verrez des plates-formes: grimpez-y
et en haut de celles-ci vous trouverez deux statues qui pourront vous donner des
cceurs, ainsi que d'autres objets.
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BOSS NIVEAU 3:

Lebossdecemvecmestunesorte
“d’Hulk” casqué, qui est porté par un jet
d'equ. Il se déplace de gauche & droite et
de haut en bas, vous devez le toucher au
corps ou d la tate pour vous en défaire. Il
attaque en s'‘arrétant a mi-hauteur et vous
crache des boules de feu, évitez-les, elles
ne sont pas rapides. Utihsez les potions
habituelles pour le détruire.
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BOSS U 4:

Il s'agit d'une sorte de
boule qui passe de droite
a gauche et de gauche a
droite. Elle attaque en se
divisant en trois parties et
vous lance des petites
bétes qui vous tombent
dessus en parachute.
Quand elles ont atteint le
sol, elles se dirigent de
votre coté. Tomt que la
boule fait son va-et-vient
de gauche a droite, restez
accroupi, et sautez-lui
dessus en la mordant ¢ la
tete quand elle se divise.
Apres quelques morsures,
I'immonde créature vous
libérera le passage pour le
niveau suivant.
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BOSS NIVEAU 5:

C'est une taupe qui vous attend & ce niveau, elle arrive de sous-terre (chose inhabituelle
chez une taupe!) de droite a gauche et elle apparait a la surface une fois qu'elle a
effectué un aller et retour de I'écran. Quand elle appardit a la surface, elle reste & peu
prés deux secondes puis elle vous lance des pierres. Ensuite, elle s’enfouit & nouveau
dans le sol puis elle recommence ses aller et retour. Quand elle est a la surface, mordez-
la deux ou trois fois, puis allez dans le sens opposé a elle pour éviter ses pierres: faites

bien attention, ses attaques se feront de plus en plus rapides quand elle se sentira au
bord de la Mort, non, pas ¢a, pas la Mort!
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BOSS NIVEAU 6:

- | Vous allez affronter 'abominable homme des neiges! Il saute de droite G gauche puis se positionne au
milieu de I'écran. Ensuite, il fait des mouvements avec ses bras de haut en bas en poussant des cris de
haine a votre encontre. C'est & ce moment précis qu'il faut le frapper au ventre. Aprés sa petite
exhibition, il reprend ses sauts puis s'arréte de nouveau en 'air pour vous lancer des boules de verre
cette fois-ci. Une tactique pour les éviter consiste & vous positionner sur le bord droit ou gauche de

I'écran et de sauter quand il crache ses boules sur vous, vous aurez ainsi largement le temps de les voir

Eh oui, bientdt la fin, vous allez maintenant affronter le terrible Max D. Cap. La lutte finale va étre plutét
ardue, il arrive en tombant au milieu de I'écran. Pour le détruire, vous devez le toucher d la téte une
vingtaine de fois. Son attaque se divise en plusieurs phases. Il commence par sauter sur place et
provoque un tfremblement de terre quand il retombe (des rochers tombent du plafond). Puis il se
dédouble et vous lamce une boule de feu qui tourbillonne au dessus de vous pendant quelques
secondes, avant de disparaitre (quand il se dédouble la premiére fois, le vrai double est celui de
gauche, celui de droite la deuxiéme fois, et ainsi de suite), et aprés il se reforme. Plus vous le toucherez,
plus ses attaques seront rapides, mais rassurez-vous, il ne tiendra pas longtemps contre votre dentition

-~

a toute épreuve. Apres l'avoir vaincu vous pourrez voir... Non, je vous laisse le soin de voir de vos
propres yeux la fin de cette aventure plutét “gore”.
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NIVEAU 1.3: NIVEAU 2.3:

Dans ce niveau, I’ objet se trouve juste en dessous Ce niveau commence par une succession de
de la plcrte-fonne de départ, ainsi qu'une fiole plates-formes. Laissez-vous tomber a droite, tout
bleue. en bas de I'écran.
Une fois en bas, montez e o il s ARy e T }"f,ﬂ‘;‘”{f:"'"“"i
sur les plcrtes—fonnes R A I (I i ) I Fj‘i:ﬂj,;’im“;xf..,.,..,.,h
q_'lll sont CI votre droite .“"* A~ : 3 :’ — a.n *nh ,,ig,,m,:hé.ﬂ'“;'f""i'ﬁ-ﬂ
pUIS Iedescendez d.e - 32 e :\: ':;.‘I_-','*__;;.. Z 2 N -‘:hf‘ N '.l.; _;} 'Ihm. e A v“""r" 71
I'autre coté. Ensuite, T s WAL e T v thiettmete
dirigez-vous vers la _ &
gauche et faites un R ,4
grand saut. Plus loin, Welis

vous atterrirez sur une F;s 5_;5; X [
plate-forme sur LRSS
laquelle se trouve
'objet que vous
recherchez: un livre
magique. Chouette, un
livre magique !
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NIVEAU 3.3: Plusieurs écrans plus loin, vous arriverez & un "

A ce niveau un petit coeur d’ energle supplémentaire || point d’ eau. Plongez, puis nagez vers la gauche.
vous attend. Allez a droite puis laissez-vous tomber en| | Vous trouverez plusieurs statues, detrmsez-les puis
bas de I' écran. Une fois en bas, allez & gauche et, continuez vers la gauche et vous arriverez a la
dans une succession de lutes-tonnes vous trouverez statue qui recéle I'objet caché. Cette fois ci, il

une statue, ainsi qu’un coeur d’ énergie qui vous sera || s’agit d'une fiole verte. Oh oui, une fiole verte!

fort utile pour la suite de votre aventure. Ensuite

dirigez-vous vers la droite. e SR R IO —
A KNP 2 k2 Ak Plus loin vous arriverez kS
eSS Ee8eHes, devant un autre trou W, N
AN AN A AN AN d’'eau, plongez dedans B
BNRNBL TR 420 puis nagez vers la | % B N
A gauche. Vous trouverez T ] Q}E $a2aaess
un autre trou, g, '?ga,, yrenanars
A descendez-y et dirigez- Blen R
vous toujours dans la
méme direction.
Nivecau 4.3: Ressortez par le trou MR
Sautez dans I'eau sans suivant. RS g o ot s I 2
oublier de tuer le N e e o SR
monstre roux qui vous e S NS R RS T B
veut autre chose que 24 Bt s S R D B
du bien! Vous vous BA P B RS P T TR e
retrouverez dans un | 2 RERGFED LT i s,
tunnel sous I'eau. Une | S REAE A T TR
fois arrivé au bout du N W s Ko e o B
tunnel, ressortez de ‘ - ‘ At A B Ak B
I'eau et dirigez-vous ‘ T R B
vers la droite. : ;
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Une fois dans cette
poche d'air, continuez
vers la gauche, faites
bien attention a ne pas
tomber dans la lave,
cela vous serait fatal.
Tout au bout a gauche,
vous pourrez prendre I’
objet qui est une
magnifique clé en or!
Super, une clé en or !

NIVEAU 6.3:
Commencez a vous
diriger vers la droite,
puis grimpez le long du
mur en vous aidant des
fleches a ressort. Une
fois en haut, continuez
vers la droite.

PRARAAAAAA

SR PR

5

ouvert” vers la gauche.
En effet, si par hasard
vous y allez “pépeére
peinard” vous aurez
toutes les chances de
vous retrouver dans la
lave, inutile de vous
dire que Chuck D.

Head n'aime vraiment
pas ¢ca! Lors de votre
course effrénée, donnez
de sérieux coups de
molaires lorsque vous
rencontrez des petits
patineurs aux
intentions belliqueuses.
Au bout de ce passage
délicat, vous trouverez
la statue qui renferme
'objet magique qui est
une loupe. Mince alors,
une vraie loupe,
chouette.

-

Partez directement vers la droite, vous aurez & survoler plusieurs étendues
de lave, oh mon Dieu mon Dieu, de la lave. Vers le milieu de 'écran, vous
trouverez des escaliers de pierre. Grimpez dessus, mais ne vous attardez pas
trop car les marches s’ affaissent au bout de quelques dixiémes de
secondes. Quand vous aurez grimpé toutes ces marches, vous découvrirez
une statue. Dans cette statue est caché l'objet sacré: un microscope.
Sympd, ¢d, un microscope.

1 0
- v 7
\AAAAAAGAARARA 4 Relgleeieicieley

A droite vous rencontrerez des marches de glace. Grimpez, puis sautez sur

les pierres suspendues en l'air. Une fois arrivé au bout de ce passage
aérien, laissez-vous tomber dans le trou.

La fin de vos aventures approche, allez, un demier objet et ¢’ est fini! Dans ce
niveau, rien de vraiment difficile. Prenez le chemin du dessus, ne rentrez
pas dans la premiere trou d’ eau, survolez la lave, ne rentrez pas non plus
dans le deuxiéme trou d’ eau. Continuez vers la droite, marchez sur les

pierres ne sont pas stables et vous arriverez devant un mur garni de
fleches a ressorts.
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S

A I' aide de ces fleches, propulsez-vous de I'autre
c6té du mur, puis plongez dans 'eau. Tuez les
deux poissons roux, puis détruisez la statue qui
renferme le demier objet qui est un calice en or. ....
THE END! (oh, chouette, la fin!)
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Vous voici parti pour l'une des plus grandes aventures intergalactiques de tous les temps. Xenon II est un shoot
them up d'une trés grande beauté. Outre des sprites énormes animés d'une fagon claire et limpide, il vous propose-
ra de découvrir des boss tout simplement fabuleux et cela, aussi bien par leur taille que par leur aspect. Ces boss
ont un physique particulierement bien soigné et méme s'ils sont trés agréables a regarder, ils n'en sont pourtant pas
moins fichtrement difficiles a détruire. Il ne s'agit pas la de savoir tirer juste et d’étre d’'une rapidité foudroyante
mais, il faudra élaborer plus d'une stratégie subtile pour espérer pouvoir passer ces fameux boss sans mourir coup
sur coup! En dehors des boss, vous serez assailli par des hordes entiéres composées de créatures et vaisseaux extra-
terrestres qui, tout en étant hideux pour les concepts humains, n’en seront pas moins colorés. Autant vous dire qu'il
y aura de la bagarre et le nombre de victimes au coeur de ces endroits étranges et inhospitaliers sera excessivement
élevé! Bien siir, en supposant que vous soyez assez rapide pour esquiver a temps les lots de missiles, les tirs de la-
sers et de mitrailleuses lourdes et toute la panoplie de |'extra-terrestre guerrier, qui offre un surprenant éventail de
variétés. Une fois de plus la lutte sera inégale, mais que voulez-vous, a la fin on commence & s'habituer!
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La star de toutes les spheres arrive sur la Mégadrive. Pac Man, pour ne pas le nommer, revient dévorer des tonnes
de pilules dans des labyrinthes au tracé compliqué. Mais cette fois, tout se passe en trois dimensions! Les éternels
fantémes gloutons sont encore la, guettant |'instant propice pour dévorer |'adorable boule jaune. Pour contre-atta-
quer, un seul moyen, s'emparer d'une pastille de force pour ensuite courir sus aux fantdmes et les croquer sans
autre forme de proces. Une fois dévorés, il ne restera d’eux que les yeux qui iront se rematérialiser au bout d'un tres
court lapse de temps, le temps pour eux de reprendre quelques forces et de repartir aussitdt vous courir aprés. Bien
heureusement, comme toute ces aventures se déroulent dans des univers en trois dimensions aux contours et dé-
cors variables, l'incontournable Pac Man aura aussi |'opportunité de sauter par dessus les fantbmes qui seront pris
au dépourvu, ne sachant que faire. Plus question de se laisser bloquer bétement dans un coin, maintenant, sautez
et vous étes tiré d'affaire! Mais attention, car si dans les premiers niveaux les fantbmes se contentent de vous regar-

der faire, trés vite ils tenteront, pour certain d’entre eux de contrer votre saut en sauter au méme instant et dans ce
cas tel est pris qui...
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Laché par votre vaisseau en plein territoire ennemi, vous devez, si jamais
vous voulez revenir chez vous, anéantir purement et simplement les
troupes qui vous barreront le passage. A votre disposition, une mitrailleu-
se lourde. Cette mitrailleuse offre pourtant une particularité notable
puisque vous pouvez l'orienter a votre gré. Tir de face, en arriére, sur les
quatre diagonales ou encore sur le travers de votre vaisseau, aucun coin
de l'écran ne vous sera inaccessible. Bien sfr, il faudra savoir étre habile
pour effectuer le changement suffisamment tot et en plus, choisir le bon
mode de tir au bon moment. Aprées avoir abattu un grand nombre d’'enne-
mis au contour varié, il faudra détruire d'immenses forteresses volantes.
Ces combats se dérouleront a une vitesse vertigineuse au rythme d'une
musique trés rock. Pour mettre fin aux jours de cet ennemi de taille, un
seul moyen, atteindre son ou ses points faibles. Pour toucher ses points
névralgiques, il faudra bien s{ir user des différents modes de tir. Mais vous
pourrez toujours choisir d'utiliser 'arme absolue. Vous pourrez utiliser
cette machine un nombre de fois limité, mais sa puissance sera tout a fait
dévastatrice. Utilisable uniquement en tir de front, elle vous permettra
d’en finir plus rapidement avec les boss dont la résistance sera a la mesu-
re de leur taille et de leur beauté. Comme pour tout bon shoot them up
qui se respecte, vous aurez en cours de route |'occasion de ramasser des
bonus de tirs. Ces bonus seront tres variés. Il faudra veiller a choisir les
plus efficaces. L'espace résonnera encore longtemps de cette bataille des
titans, menée par un homme solitaire contre une armée entiere!
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erci d’étre fidele a notre rendez-vous
bimestriel. Une fois de plus, vous
allez étre les premiers a savoir tout ce
qui se passe sur votre chére petite
machine. Bien décidé a vous en donner, & vous
en montrer encore et toujours plus, vous allez
étre les témoins du véritable déluge de nouveau-
tés qui existe de par le monde sur Megadrive.
Accrochez-vous bien a votre journal préféré, et
Megaforcez-vous la téte, vous en aurez besoin
pour ne pas tomber en syncope devant une telle
avalanche de titres.

Vous connaissez Won-
derboy? Question stupi-
de, excusez-moi. Puisque
vous connaissez Won-
derboy, j'ai le plaisir de
vous présenter un nou-
veau volet de ses aven-
tures dans Wonderboy
V. Cette fois-ci une ter-
rible catastrophe menace
le monde et plus particu-
lierement les dragons qui
le peuplent. Charmante
petite béte, en réalité, les
dragons n’ont presque
plus d’avenir, persécutés

u’ils sont par un infame

octeur. Heureusement,
Wonderboy est 1a pour
leur venir en aide. Se
déroulant a la facon d'un
jeu d’action traditionnel
(scrolling horizontal et
options a gogo), Wonder-

LT vy USLY Q.ii_*&!t_ﬁt Uy o'l

d £d fa fd (4 fa

boy V possede également
une partie aventure pas
Fiquée des vers, qui redonne beaucoup d’intérét a
‘ensemble. D'une complexité toute relative, ce mélange
entre I'action et I'aventure est un brillant mélange qui per-
met a ce titre de sortir des sentiers battus maintes et
maintes fois. Comme la réalisation est, de plus, excellente,
gersonne ne pourra se plaindre de ce titre signé Sega.
1 vous avez appréciez Streets Of Rage, vous serez égale-
ment peut étre satisfait par Kabuki Soldier. Bien que ce
jeu n‘ait pas sa classe, il
n'en demeure pas moins
T AR i u’il est fort sympa-
% oo thique. Dans la peau
i oM d'un combattant tout
| droit sorti des théatres a
succeés japonais (les
Kabuki), vous allez
devoir lutter contre les
forces du mal qui ont
jeté une malédiction
sur vos amis. Entrainé
de longue date a la
manipulation des

i "

i,

ik { ':.__\
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. yo
= Datons et aux tech-
| niques de combat
rapproché, vous
voila en guerre. Sur
votre chemin entre
P e | deux bagarres, vous
_____ o \__ W N | découvrirez
A e/l quelques potions
| qui une fois acti-
vées pourront vous
venir en aide pour vous
débarrasser un peu plus facilement des empaffés
de la téte qui vous courent aprés pour vous réduire en
bouillie &e}t encore le terme est aiblef Tres japonais dans le
style, Kabuki Soldier est un bon jeu de baston qui présente
une réalisation trés correcte.
Wanderers From Ys est un jeu de role spectaculaire, Pas-
sionnant du début a la fin, ce titre a la particularité de lier
a merveille I'action a I'aventure. Tout en trimballant votre
petit personnage qui aura pris soin auparavant de s'équi-
per d'une armure, d"un bouclier et d"une épée, vous devez
découvrir des passages secrets, tuer des monstres de feu,
eéviter certains pieges mortels, emmagasiner un maximum
de points d’énergie, recueillir des potions magiques et
autres amulettes mystérieuses, bref vous devrez faire une
tonne de trucs déments pour en arriver au bout. Entiére-
ment réalisé comme un jeu d’action classique, Wanderers
From Ys, également connu sous le nom de Ys III, est un jeu
de role abordable par tous et c’est sans doute 1a que réside
sa plus grande force.
Une armé secrete dévaste tous les satellites placés en orbi-
te autour de la Terre. L'un apres l'autre, ils explosent tous
dans une gerbe de flammes gigantesque. Alarmés par
cette catastrophe, les scientifiques de tous les états du
%lobe se concertent pour savoir comment arréter ce fléau.
outes les communications sont coupées, tous les réseaux
commerciaux sont impratiquables, bref il faut trouver une
solution pour endiguer ce probleme. Cette solution est
simple, il faut faire appel aux deux plus grands espions du
monde: vous et votre Eartenaire. Ah oui, je vois, on ne
vous a pas prévenu. Eh bien voila, c’est fait, Rolling
Thunder II peut se jouer a deux simultanément. Et croyez-
moi lorsque je vous dis que ce titre est canon. Réalisé de
main de maitre par Namcot, ce jeu d’arcade est un modeéle
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du genre. Difficile a sou-
hait, graphisme soigné,
douze niveaux de jeu,
scrolling multi-directionnel
sur deux plans, des enne-
mis a détruire a n’en plus
finir, bref, la totale. A jouer
et a rejouer.

Dans Caliber.50 vous voila
tel Rambo perdu au milieu
des Viets. Armé de votre
mitraillette gros calibre (50, c’est pas de la gnognotte pour
enfants de cceur), vous devrez éliminer toute vie ennemie.
Alors allez-y, vous pouvez canarder sec, pour augmenter
votre score et passer au niveau supérieur. Bien sfir tout en
martyrisant vos pauvres adversaires qui n’en deman-
daient pas tant, vous découvrirez de nouvelles armes
telles que des lance-roquettes ou des lance-flammes encore
plus meurtriers. Ah, le sang, quand on aime ca on ne
compte pas! Entre les avions et les hélicopteres qui ne ces-
sent de vous tirer dessus, votre vie ne tient qu’a un fil.
Mais comme vous étes un baroudeur de folie, 1a confiance
est de votre coté.

Et paf, boum, en revoila un. Mais un quoi? Un simple et
béte jeu de baston, ou

seule la loi du plus fort
regne. Armé de votre
fouet, tel Indiana Jones,
vous allez devoir
remettre un petit
d’ordre chez les trafi-
quants d’animaux sau-
vages. Ah c'est que

i

- el

vous n‘aimez pas qa,
vous, les trafiquants,
vous les avez méme en
horreur. Alors lorsque
vous en rencontrez un,

laissez-moi vous dire
qu’il est bon pour pas-
ser un mauvais quart
d’heure. Conversion
d'un jeu d’arcade de
Taito du méme nom,
Runark vous fera vivre
de bons moments
accroché que vous
serez a votre joypad
méme si il s’avere que
la difficulté du jeu en s _
lm-méme n’est pﬁS tres B W?7S500 SOORE B7S500
haute.

Bt on r%Part pour une conversion d’arcade avec Pit Figh-
ter de Tengen. Entierement réalisé avec des graphismes
digitalisés, Pit Fighter est un jeu de baston basé autour des
arts martiaux. Pour montrer au monde votre force et votre
puissance, vous devrez lutter contre une dizaine d’adver-
saires tous plus méchants et affreux les uns que les autres
et mettre a profit ce que dans votre jeunesse les mages et
les détenteurs du pouvoir de I’ame sur le corps vous ont
enseigné. D'une excellente réalisation, avec images et sons
digitalisés, Pit Fighter est un trés bon jeu de combat qui
plaira aux inconditionnels du genre et Dieu sait combien
Uls sont nombreux. Ahh les bougres!
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toujours issu des
arcades, voici Pac
Mania. Completement
inspiré de Pac-Man,
Pac Mania est en fait
un Pac-Man en trois
dimensions. Ainsi, on
retrouve dans cette
production tous les |
ingrédients qui ont
fait de son grand frére
le jeu-culte du monde
du jeu vidéo. Les pac-
gommes, les fantdmes qui vous coursent apres, les laby-
rinthes qu’il faut résoudre pour passer au niveau supé-
rieur, etc... En fait la seule grande différence par rapport
au vieux Pac-Man réside dans le fait qu’ici on peut sauter
au dessus de ses poursuivants, a part ce détail et la trois
dimensions utilisée, c’est du pareil au méme, du kif-kif
bourricot. Génial.

Encore de Tengen,
décidément celui-la il
bosse dur comme fer,
voici la troisieme
conversion d’arcade
du lot, j'ai nommé
Road Blaster le bon.
Aux commandes d'un
petit bolide, vous étes
seul sur une autorou-
te face a votre desti-
née. En fait, non, vous
n’'étes pas seul, puis-
que dés le départ des
voitures lancées a votre poursuite es-sayent de vous
détruire. Des mines sur la route peuvent a chaque instant
vous exploser a la
gueule, alors allez-y

rudemment avant de
oncer comme un
dingue. Heureusement
pour vous, vous aurez
tout le loisir de riposter
a n‘importe quel type
d’attaque grace a votre
armement ultra sophis-
tiqué, dernier cri dans
le genre. En arcade, ce
jeu était signé Atari.

MEGA FORCE » 73 < JANVIER/FEVRIER 1992




@ F S 88 e R e e R e R e e e s

AT

Dans Fighting Masters vous
devrez lutter et vaincre bon
nombre d’adversaires a
| mains nues pour espérer
L] sortir vainqueur la téte
A4 ] haute de ce jeu. Et pour str,
- I'affaire n’est pas dans le sac.
Car vos ennemis sont loin
d’étre des amours. Tout
| droit sortis dont ne sait réel-
lement quel coin de la galaxie, ils ont eux aussi des armes
secretes qui vous propageront dans une autre dimension.
Avec un mode deux joueurs, vous pourrez également tes-
ter vos réflexes et votre condition physique avec un
copain. Doté de bons graphismes et d'une bonne anima-
tion, Fighting Masters est un bon jeu de combat, un peu
dans le style de Street Fighter, si vous voyez ce que je veux
dire, la classe en moins cependant.
Speedball II est un jeu qui il y a maintenant deux ans a
fait fureur sur les ordinateurs udiques, lors de sa sortie.
Ce football futuriste sans régles particuliéres qui se dérou-
le suivant un scrolling verticaFest d’une brutalité sans
nom. Doté d’une action somptueuse et de trés bons gra-
phismes, cette production est un des jeux les plus capti-
vants de la egadrive
lorsqu’on y joue a deux. En
tournoi ou en match amical
(c’est un euphémisme, croyez-
moi), on s’éclate comme une
béte a essayer de marquer un
but en percant la défense
adverse. Brillamment complé-
té par de bonnes animations
sonores, Speedball II est un

g’ F N e :L.._:

jeu captivant lors-
qu’on a appris a le
manipuler correc-
tement, ce qui n’est
pas toujours évi-
dent. S St
Vous aimez le EEzasgi=—2—
catch? Oui? Parfait e
alors,
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= o2 vous allez étre ravi
d’apprendre qu’une simulation assez peu
orthodoxe de ce jeu est disponible au Japon. En effet, les
catcheurs sont remplacés ici par des bestioles horribles
dont le seul plaisir est de s’arracher les boyaux et de s’élec-
trocuter contre les barrieres électrifiées permettant de déli-
miter 1'aire de combat. Pouvant se jouer seul ou a deux,
Beast Warriors est encore un jeu pour tous les nostal-
Eiques de la frappe qui ne peuvent s’extérioriser convena-
lement qu’en massacrant leur joypad qui, pourtant, ne

leur a rien fait de bien méchant. en a comme ga par-

fois, mais faut pas leur en vouloir, dans la vie ce sont des
ens treés calmes, d'ailleurs la voisine le disait, bla bla
la....
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Avec Back To the Future III (Retour Vers le Futur III
pour les anglophobeshon a beaucoup de plaisir a retrou-

ver les aventures de Marty Mc Fly perdu dans le 19¢me
siecle a la recherche d’un moyen pour retrouver son
]ﬁipn ue et sa petite amie, Se déroulant entierement dans le

ar West, Back To The Future III est composé de quatre
niveaux qui vous permettront de courir apres des voleurs
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sur un train lancé a vive allure, d’essayer vos talents de
lanceur d’assiette (n'importe quoi) ou de driver des che-
vaux. D'un intérét peut-étre un peu limité, la réalisation de
cette conversion de film a grand succes est plus que dou-
teuse, mais bon, on n’en voudra pas trop a Arena, |'éditeur
ydECEtﬂIE.
Allez, il fallait bien qu’on en cause puisqu’il est sorti
depuis le début décembre au Japon, je veux parler du
‘Mega-CD Rom.
' . Sol Feace est le premier
w jeu disponible sur ce
0 | support. Ce jeu de tir a
&A% scrolling multi-direc-
9@l tionnel place tout de
suite le joueur dans
I’ambiance, différentiel
d’'entrée de jeu et
musiques tonitruantes.
Agrémenté par un
dessin animé qui
cause entiérement
japonais (on com-
rend que dalle, mais
c'est beau!) en guise d’introduction, ce titre se place
d'emblée comme un trés bon jeu de tir sur cette bécane. Et
¢a se comprend parfaitement.
Un peu plus décevant, Heavy Nova est un jeu de combat
extra-terrestre qui vous place dans la peau d'un robot qui
doit lutter contre des dizaines et des dizaines d’adver-
saires avant de se sortir de la situation dans laquelle il se
rouve. Comportant une option deux joueurs, ot deux
monstres doivent s’affronter face a face, Heavy Nova n’est
pas vraiment trés concluant, méme si les bandes sonores
sont bien évidemment d’une beauté incroyable,
Ernest Evans est trés certainement le meilleur du lot. Ce
Jeu d'arcade dans lequel vous jouez le réle d’un aventu-
. Tier, vous permettra de conquérir de nombreux territoires
afin de sauver le monde libre de la domination des calami-
tes vivantes qui veulent s’en emparer. Graphiquement trés
‘bon, Ernest Evans surprend notamment au niveau de
I'animation du personnage principal qui utilise les rou-
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tines de rotation propres au support sur lequel il est pro-
gimmé. Entrecoupé de dessins animés de e facture,
est Evans est un jeu d’action au scrolling multi-direc-
tionnel sur plusieurs Flans comme on aimerait en voir plus
souvent. Mais avec le Mega CD, on peut d’ores et déja
s’habituer a recevoir des grandes claques dans la gueule.
Voila, c’est fini pour aujourd’hui, j'espére que vous
avez passé un agréable
moment et que
vous continuerez
a suivre avec |
attention toutes §
les nouveautés
ui sortent a {
I'extérieur de nos
frontiéres. Il ne me R
reste désormais REX
qu’une seule chose
a vous dire:
Saaayyyoooonaaa-
raaaaa
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| Vous pouvez vous abonner dés
maintenant a /|2 .0 3016

Il y a 6 numéros par an; si vous 'ache-
tez en kiosque, vous paierez 180F.

En vous abonnant, vous ne payez
que 160F.*

Vous serez siirs de recevoir

chez vous, et en plus, vous économisez
20F. Le réve !

* 160F. pour la France métropolitaine = 220F, pour les pays de la CEE.

I—IH'_i_l_l_l_i_i_-_-_I_I-_l_l_-_I_l-_l_l_l—'_I_I—I—l_-—|—l—l—l_-—'_I—I—I—l_|-|-

:l * Je souhaite m'abonner pour une durée d’un an (six numéros).
Je joins un cheque de 160F. a l'ordre de MEGA FORCE.

n°1 = Jesouhaite commander les premiers numéros
ne 2 de MEGA FORCE et je joins 30F. par chéque
pour chaque numéro, 40F /CEE
n°3 (ouje rajoute 30F par numéro @ mon abonnement).

LES PIN'S
MEGA FORCE...

Nom : Prénom:

CP.: Ville :
Age : Tel :

J'ai une * Master System » Megadrive " Game Gear
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MONDE 5-1:

Vous arrivez R

doms la zone B = X,
industrielle. S = MR CLEE O
Prenez le premier | - |

ressort et utilisez

cet éramge

engin qui vous

propulsera doms

les airs. Prenez

I'oeuf du bas et

remontez.

Franchissez les

divers obstacles

et, une fois arrivé aux ceufs, faites attention car certains contiennent des ennemis (s sont indiqués sur le plan). Puis
continuez et lorsque vous amivez devant le mur, changez-vous en hippopotame et cassez ce mur. Ensuite,
changez-vous en singe et descendez. Remontez gréce aux ressorts sur l'ecu et allez chercher I'argent. Puis continuez
Sams Vous soucier des ceufs qui se trouvent plus haut, car ils ne contiennent que des ennemis.
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MONDE 5-3: Ce niveau comporte une astuce: allez vers la droite et, une fois carivé sur le dernier tuyau, loissez-vous
tomber enfre le fuyau et la parol, Allez vers la droite, vous obtiendrez une vie dans l'ceuf. Puis, continuez votre chemin
vers le bas et une fois arrivé devamt le lac, surveillez les boules de feu du coin de I'ceil, car elles vous grilleront o téte si
Vous n'y prenez pas garde. Vous arriverez ensuite ¢ un endroit ou vous devrez monter. Le probléme, c'est que tendis
que vous montez, des souffleries vous pousseront sur les pics. Le meilleur plom, c'est de prendre le singe et de faire des
sauts aussi hauts que larges. Une fois en haut, laissez-vous retomber vers la droite et, aprés quelques péripéties, vous
cariverez devant le boss.
C'est le méme que celui
du premier niveau, scruf
quil est encore plus
facile & battre. Il vous
faut rester sur sa téte(le
singe est conseillé) et
l'attirer vers un coté en
allomt au bord de sa téte
du coté voulu, puis
laissez vous retomber sur
la pompe. Il rétrécira
petit a petit si vous
répétez cette opération.
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MONDE 6-2: Des le départ, assurez-vous bien que vous avez des potions dinvulnérabilité, sinon vous aurez de sérieux
problemes. Prenez en une pour fraverser le premier pont, puis sautez sur la plate-forme qui vous fait face. Attention, deux
oiseaqux vont vous attaquer. Continuez vers le haut et lorsque vous arrivez au bord de la demiére plate-forme, prenez
votre élam et sautez sur le mat. Puis avalez une potion, transformez-vous en tigre et fraversez le pont vite fait, bien fait. En
pleine course, sautez sur le mat et montez encore plus haut. Puis, une fois que vous serez cu bord de la demiére plate-

forme, sautez le plus loin possible. Essayez de retomber sur un ressort, car les oiseaux ne sont pas renommés pour leur
hospitalite. Montez, continuez votre chemin et vous arriverez a la fin du stage.

- -

srallia P =

| I B 9 =

I l B T e
B e

WiE

m

bk

o, 8.
1_ o -
i LIJ il 7 lr e

S e B o [ oo ] e v | ey [ o W 23 O e U N e s lirem
| — "

R

%,

'I. -.'I!- e aly




MONDE 7-1: Attention, vous voici dans I'omtre du demier boss, le Madfox Daimiojin. Dams le premier ceuf se frouve
votre ami le corbecau, qui vous sera bien utile par la suite. Prenez les tapis roulamts en prenant garde a ne pas
tomber dems les fosses garnies de pics, ce serait une mortelle erreur! Prenez les deux ressorts et continuez l'escalade,
puis une fois que vous serez passés sur les escalators au-dessus des pics, descendez la pente qui vous fait face. Une
fois que vous crurez pris beaucoup d'élem, sautez droit devemt vous et vous devriez atterir sur un ressort, qui vous
menera sur un escalier. Escaladez celui-ci , puis redescendez la pente. Vous devriez alors apercevoir des ressorts en
bas. Prenez les et atterrissez sur la plate-forme qui se trouve sous les pics. Vous découvrirez alors quelques osufs qui
contiennent une poupée. Puis descendez et, avec I'élon pris, scutez sur le mat. Esscryez de retomber sur les ressorts
qui font face a l'escalier. Montez sur I'escalier et continuez (en vous méfiont de la soufflerie) jusqu’au petit platecu
sur lequel se
trouvent deux
ceufs. Puis
descendez et
tuez les
monstres qui
vous attendent
a la fin du
niveau. Enfin la
sortiel




MONDE 7-3: Voila le dernier stage. Le plus difficile LTI
et le plus chaotique, bien str. Des le départ, des w ”
petits monstres vous agressent, ils n‘ont pas encore ¢ @
compris qui vous etiez. Montez ensuite et une W
fois en haut de l'escalier, sautez sur les ressorts pour
atteindre la plate-forme sur laquelle se trouvent le
corbeau, la poupée, ainsi que deux ennemis. Puis prenez votre élan
et servez-vous du mat afin de pouvoir atteindre le pont, qui ._
nécessitera votre transformation en tigre et Iingestion d'une potion ) A
‘ dinvulnérabilité. Aprés ce pont, vous retombez sur un escalier qui vous / |
] emmenera vers un petit pont qui s'écroulera sous votre poids. Essayez /

datteindre le ressort en face avemt de tomber, ce serait plutdt génant
fl de mourir si prés du but. Traversez socms tradner les petites passerelles
@ avant qu'elles ne s'écroulent sous votre poids. Puis une fois carivé devant une
fl Jrande pente, attendez-vous & atterir sur un pont qui va ) -

|piege passe, reprenez votre route et vous devriez alors w
\ cariver face a votre ennemi juré: Madfox Daymyojin.  / o )
\ C'est une grosse surprise qui vous attend et nous ne la y
¢~ 1 vous faudra un peu d'astuce et pas mal de courage, ainsi quune
bonne dose de réflexes, mais connaissomt les lecteurs de Mega Force, je
me fais pas de soucis.

sécrouler rapidement, donc il faut vous dépécher! Une fois ce
»dévoilerons pas. Sachez seulement que pour le vaincre, 2
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Apres les vedettes internationales sur vos écrans, voici deux vedettes
nationales a l'incommensurable talent, a la verve si poétique et au
physique de séducteurs: Astérix et Obélix! Les voici dans une course
completement folle pour retrouver le vieux druide Panoramix qui a
- été enlevé par les romains. Ils partent alors sur les routes de Gaulle
afin de délivrer leur ami et le gardien du secret de la potion magique.
Car chacun sait que si le druide venait a parler, sous l'effet de
drogues ou de tortures physiques, dont le simple nom vous donne-
rait des frissons dans le dos, I'armée romaine pourrait alors étendre
sa suprématie sur tous les territoires et le villa-
ge des irréductibles gaulois ne serait qu'un
mauvais souvenir pour eux. J'imagine sans pei-
ne combien cette morne pensée vous affole!
C'est pourquoi nos deux comperes, Astérix et
son ami Obélix, dit “Pousse moi que je roule”,
vont partir affronter les romains qui se cachent
un peu partout. Leur cachette favorite étant les
troncs d'arbre creux. Mais un coup de poing
pour dégager la cache de fortune et un second
! pour expédier le romain auprés de Jupiter ou,

{ s'il n'a pas été sage, dans les plus sombres
= couches des Enfers. A la fin de chaque étape,
le compere qui aura été choisi pour faire la
f route, certains chemins étant toujours accom-
plis par le méme et ceci obligatoirement, devra

affronter un boss qui, toujours trés amusant,

l -
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saura aussi toujours étre redoutable. Aprés un sanglier et quelques corses en bande, c'est un véritable guerrier qu'il fau-
dra vaincre! Et en plus, il sera aidé d'un essaim d'abeilles. Sachez que les autres boss sont tous uniques en leur genre et
que c'est un inégalable régal de les voir et de les revoir. Toujours agrémenté d'une subtile dose d’humour, Astérix, est
remarquab[ement réalisé autant du point de vue des graphismes et de I'animation que du point de vue des effets so-
nores qui oscillent entre |'extrémement sympathique et le tout simplement génial. On ne s’ennuie pas une seule secon-
de a faire passer Astérix ou bien Obélix de passerelle en passerelle, de toit en toit... Certains niveaux seront un
challenge unique et les passer ne sera pas toujours une mince affaire. Rien que I'un des tous premiers niveaux ol le
scrolling est continu et ol vous devez avancer, plus vite toujours plus vite, en prenant garde de ne pas tomber dans le
vide, vous posera nombre de problémes. Inutile de parler des niveaux oli, pour avancer il faudra jeter une bombe dans
I'eau et sauter sur le jet d’eau produit pas |'explosion pour aussitot rejeter une bombe, et ainsi de suite jusqu’au mo-
ment oll vous toucherez la terre ferme. Remettez le nez dans votre stock de BD, et une fois dans I'ambiance générale, ve-
nez savourer |'incomparable, Astérix sur votre Master System. Et en plus, vous n'aurez aucun probléme pour saisir le -
sens des textes qui apparaitront a I'écran puisque tous seront en frangais! De quoi savourer ce jeu a 100%!
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La légende de Badeville, les fréres Bonanza ont été enfin arrétés par la police. Ces deux cambrioleurs renom-
més ne pourront plus piller les villas et percer les coffres. Mais la chance est avec Robo et Mobo: la police les
charge de s'infiltrer dans les établissements ot la pégre régne depuis toujours. Depuis quelques temps, en
effet, des opérations commerciales frauduleuses ont été détectées. Heureusement, les Bonanza vont nettoyer
tout ca et leur passé de bandits sera blanchi. Vous allez guider les deux fréres dans dix lieux différents afin de
découvrir les prguves nécessaires. Vous allez pouvoir mettre vos talents de cambrioleurs dans, entre autres.
une villa, un casino, une bijouterie, un musée et subtiliser, chaque fois, des objets bien précis comme des
disquettes, des faux billets ou encore des pistolets. La liste des objets, véritables pieces a conviction, est
donnée au début de chaque tableau. A vous de tous les récupérer, afin de pouvoir accéder au niveau suivant.
Dans la version Megadrive, on peut jouer & deux simultanément et I'écran est divisé en deux vues des lieux.

OO AEs 7o

T by
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Bonanza Bros est, en fait, un jeu de plates-formes du style Spy Vs Spy. Ca sent le cartoon a plein nez avec des gra-
phismes rigolos et simples. Ce qui compte, c'est I'action. La progression se fait de profil en scrolling multidirectionnel
Vous parcourez des pieces, des couloirs et montez des escaliers en passant votre temps a ouvrir et fermer des portes Il
faut étre extrémement vigilant car des vigiles veillent au grain Vous pouvez leur tirer dessus et vous plaquer contre un
mur, pour éviter leur tir. Le plus drole est de les écraser entre le mur et la porte que vous venez d'ouvrir. Sachez qu'un
garde n'est jamais tué, il n'est qu'endormi pour quelques secondes. Une foule de gadgets se trouve sur votre chemin
comme des trampolines, une poulie, une presse, etc... Il n'est pas rare aussi, de glisser sur des boites de coca (ce qui ré-
veille un gardien), de marcher sur un rateau (ce qui vous immobilise) ou encore de se faire courser par un chien de gar-
de. N'oubliez pas que chaque mission doit étre terminée en temps limité. D'une conception trés simpliste, ce jeu est
bourré de détails amusants. Contrairement a celle de la Megadrive, cette version ne se joue pas a deux
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MASTER SYSTEM
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ELECTRONIC ARTS

SCORE
DOWH OGO VYARD
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- ELECTRONIC ARTS

Dans ce jeu pour cardiaques, vous guidez une petite sphére colorée le long d'un chemin tortueux en évitant
de la laisser dévier de celui-ci. Le but est d'amener la boule, d'un point de départ (start) & un point d'arrivée
(goal), mais vous disposez d'un temps limité. La Megadrive vous défie: si la boule n'arrive pas a temps a |'ar-
rivée, vous perdez. Dans le cas contraire, le défi est gagné et vous accédez au niveau suivant. Vous découvrez
alors un nouveau parcours encore plus impressionnant. Chaque parcours est constitué de plusieurs routes
étroites, menant a des plates-formes au relief incertain. La boule passe ainsi sur des cols, descend des
pentes vertigineuses, négocie des tournants a 180°, bordés de ravins. Son inertie, dans les passages diffi-
ciles, est redoutable: elle semble attirée par le vide. Il vous faudra une grande habitude et une bonne dose
de dextérité pour ne pas perdre un temps précieux. En effet, vous perdez du temps & chaque chute. Soit la
boule se brise sur un étage inférieur, car elle tombe de trop haut, soit elle tombe tout simplement dans le
vide. Dans les deux cas, le chrono continue, le temps que la boule soit remplacée. Ne pensez pas que ce jeu
est horriblement dramatique. Le tout se joue dans la bonne humeur et le fun, avec de superbes thémes mu-
sicaux. Un sympathique jeu d'adresse. De plus, il est possible de jouer a deux et il est bien difficile de résis-
ter a la tentation d’envoyer son adversaire dans le décor.
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Vous le saviez depuis toujours. Au plus profond de votre étre vous sentiez une vocation de héros. Votre
contrée vit des jours bien sombres depuis que la terrible menace s'est abattue. Des créatures cruelles et
violentes sont alors apparues, sorties de nulle part, et ont ravagé tout le pays et cela sans aucune excep-
tion. Aprés avoir tourné et retourné le probléme dans tous les sens, attendant dans votre petit village, vous
vous décidez enfin a prendre la route. Le temps de vous armer dans la boutique du coin et vous voila dé€ja
parti. Aux alentours vous attendent un nombre inimaginable de créatures. Dans les premiers temps, le
temps de monter en niveau, il ne faudra pas trop s'écarter du village. Cela méme si certains des villageois
vous renseignent sur un village caché quelque part dans les nuages. Un peu de patience sera necessaire.
Pour vaincre les forces des ténébres qui harcélent sans cessent les pauvres habitants, il faudra trouver une
arme d'une grande puissance, une arme magique sans doute forgée il y a trés longtemps par les dieux.
Mais avant méme de débuter la partie, il vous faudra choisir votre vocation entre plusieurs, dont le moine
et le guerrier. Aprés votre écran de personnages, vous pourrez vous lancer dans cette grande aventure. Il
faudra une trés longue enquéte pour parvenir a ses fins. En interrogeant les gens et en combattant de nom-
breux monstres au corps a corps, vous apprendrez et deviendrez a chaque instant toujours plus instruit et
plus fort. Il y aura de trés nombreux paysages a explorer et de vastes lieux a découvrir. Avec une patience
déterminée, vous parviendrez peut-étre a rétablir I'ordre et a ramener la paix sur la contrée.
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Tout juste sorti major de promotion de I'école de Top Gun, vous partez pour une mission d'une tres grande difficulté.
Dans ces combats a treés haute altitude, il va falloir faire preuve d'un grand sang-froid. Seul dans votre cockpit, vous
décidez de la direction a prendre et de la stratégie a adopter. A Mach I, la moindre erreur est trés vite synonyme de
mort & court terme. Alors il faudra faire attention a tous les parameétres présents a |'écran. Votre avion supersonique
est muni d’'une mitrailleuse ainsi que de quelques missiles qu'il faudra lancer avec la plus grande prudence. Etant
rares, il vaut mieux ne pas les gacher en les larguant de maniére inconsidérée! Les ennemis, réalisés en trois dimen-
sions, défileront devant vos yeux a grande vitesse. Vous verrez arriver sur vous des lots entiers de missiles. Gare! Il
faudra étre rapide pour ne pas succomber aprés un certain degré de dégéts. En agissant sagement, sans tirer a tout
moment, vous parviendrez a venir a bout de vos ennemis. Des ennemis qui arriveront parfois trés nombreux. Dés le
début, vous serez aux prises avec cinqg, puis six avions de chasse! Par la suite, les cibles se diversifieront. Ce sont par
exemple des tanks qu'il faudra faire exploser, sans se faire abattre par les chasseurs gardiens. Restez calme et tirez
au bon moment, vous deviendrez alors I'as et la terreur du ciel! Plus rien ne vous arrétera, et c'est bien agréable de

voler sans étre dérangé!
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A bord de votre b:p]art sur-féquipé vous s:llonnez 1e e&el é la re-

siére et en cendres mcandescentes Peut-étre ¢

SEGA

cherche des forces ennemies. Ces forces ennemies ‘constituent

-une menace redoutable pour le monde libre. Au rnﬂieg des chars,

des bombardiers, des wagons sur-armés de tous les cotés, des

~ croiseurs, destroyers et autres batiments marins, terrestres et aé-

riens percez les lignes ennemies jusqu'a I uItlme ‘base Bﬁ_ une
meute déchainéé de canons de tous calibres tentera de faire
ploser votre rustique mais efficace appareil. De temps er

vous vous arréterez sur des plstes d’ attamsﬁgga d’“éﬁ,défa'rés une

trop bréve halte, vous repartirez a la conquéte de territoires hos-

tiles. Mais avant d'atteindre ces “aires de repos”, il vous faudra
“anéantir de véritables monstres de technologie guerriere. Il sera

sage d'utiliser I'une de vos trois bombes a haute capacité de des-
truction, pour faire partir ces abominations métalliques « en pous-

chance d'attraper des bonus d'armements d'une puissance affo-
lante, comme un lance-flammes ou encore désf{.--" yons laser qui
s'entrecroisent. Soyez certain que ces petit vous Si
ront la vie d'une maniére assez considérable,
maximum pour mettre |'aile dessus

dérak ers faltes votre
(il est aussi bien entendu
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Vous étes perdv dans un jeu?
Envoyez-nous votre question en pré-
cisant bien le type de votre console,
et nous la publierons en lvi donnant
un nUmero...

Vous étes victorieux? Yous avez la
solution aux problémes qui sont
posés ici? Ecrivez-nous avec votre
réponse en précisant le nom du jeu
avec le numéro de la question et le
type de console. Nous publierons
voire réponse et vous ferez des cen-
taines de Segamen heureux.

MEGA FORCE » En Détresse ®

100 Ave Gl Leclerc, 93500 Pantin

QUESTIONS

N°40001
GOLVELLIUS sur SMS
* Je n'arrive pas a déplacer le rocher Bleu.
Que faut-il faire?
Benjomin

N°40002

Y'S THE VANISHED OMENS sur SMS

® Dans Tower of Doomed, o0 se frouve la
fille dont DOGI parle? Est-ce que c'est elle
qui permet d'ouvrir la derniére porte?

Raphaél

N°40003
GHOSTBUSTERS sur SMS
o Existe-1-il un code dans ce jeu qui nous
donne beaucoup d'argent?

Julien
N°40004
TEDDY BOY sur SMS
® Je n'arrive pas a rencontrer le dru[’un
Denden. Comment puis-je faire pour y aller
sans faire tous les tableaux?

Julien
N°40005
BUBBLE BOBBLE sur SMS

* Dans quel tableau se trouve lu clef?
Pouvez-vous me donner la déchiffrage de
fous les manuscrits insi que le code pour
accéder au tableau 2007

Marco

N°40006
STRIDER sur SMS
® Je n'arrive pas @ passer la grosse boule
jaune a la fin du Ballog, comment faut-i
aire pour le battre? Merci de bien vouloir
me répondre.

Florian

N°40007
ULTIMA IV sur SMS
® Mais ou se trouve donc la Nightshade et
la Mandrakeroot. Que doit-on faire des
pierres de couleur, du Candle? Je ne trouve
pas non plus |'humilité.

Jean-Paul

N°40008

FANTASY ZONE 1 sur SMS

* Je n'arrive pas d passer ou 2éme tableou. Je
détruis foutes les bases et aprés un carré apparait.
Il diminve en lichant des peits ronds. Je les évite

comme je peux, mais I'E suis fouché a un moment
ef 'est Game Over. J'ai beau firer dedans, j'ai
essayé foutes les solutions, je suis blogue. o

anie

N°40009
PSYCHO FOX sur SMS
® Peux-tu me donner un fuyau? Je suis
coincée d lo derniére étape avec le grand
renard. Comment faut-il le fuer?

Véronique

N°40010
SPELLCASTER sur SMS
® Arrivé d la pyramide, je suis perdv. Je n'orri-
ve plus @ en sorfir. Pouvez-vous me donner des
s pour réussir a la passer ef si possible des
codes pour étre plus prés de o fin?
Christophe

N°40011
SONIC sur SMS
® J'ai un pefit probléme. Imgnssible de
récupérer la gamma et la vie a I'endroit du
dirigeable. Comment y aller? J'ai tout
essayé (je pense). Aidez-moi vite!

Frédéric

N°40012

CHASE HQ sur SMS

® Est-ce qu'il y a un select round dans ce g’gu?
fiane

N°40013

WONDER BOY IN MONSTER LAND sur SMS

® Cher Sonic, 'aimerais savoir s'il y a un

fruc pour avoir les vies infinies dans ce jeu.
Nicolas

N°40014

SECRET CBMMAND sur SMS

® Comment faut-il faire pour détruire lu

derniére porte d la fin du round 6? i
ric

N°40015
RC GRAND PRIX sur SMS
® J'ai un probléme. Je n’arrive pas d finir
la 106me course. Je suis éliminé car le
temps s'est écoulé avant la fin. Que dois-je
faire? Que dois-je acheter pour terminer?
Cela fait six mois que je cherche.

Nicolas

N°40016

THE NINJA sur SMS

® Je n‘arrive pas a trouver les 5 rouleaux

secrefs verfs dans ce jev. je n'en trouve que

3. Comment faut-il faire? 00 sont-ils?
Aurélien, Frédéric, Nicolas, Céline

N°40017

IMPOSSIBLE MISSION sur SMS

* J'qurais voulu savoir s'il existe une astu-
ce pour ferminer ce jev. Comment avoir
des vies infinies? Comment avoir du temps
supplémentaire?

Michel
N°40018
INDIANA JONES sur SMS
* (omment sortir au 4éme niveav?
Maxime

N°40019

SPIDERMAN sur SMS

* J'éprouve quelques difficultés une fois arri-
vé au fableau d'tlecro. Je ne ;Eun'iem pas,

d'une part a progresser sans finir par me
faire electrocuter de facon continue et,
d'autre part, je n'ai pas encore frouvé le
moyen: soif d'aconomiser des vies ou prolon-
ger la vie sans perdre du temps, soit de sau-
fer des tableaux comme pour “Shinobi” afin
de pouvoir connaitre ce qui se trouve apres
l'invincible et je devrais méme dire I'invisible
Eleciro (je 'ai jumais pu godter a autre chose
que ce qui me semble &fre ses éclairs). Je fe
lance donc un formidable “HELP”, et je fe
remercie d'avance pour fon aide.

Laurent

N°40020
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD sur SMS
® J'ai acheté, récemment, une console
Master System. Alex Kidd in Miracle World
y était incorporé. J'ai plusieurs difficultés
au niveau 8 “les foréts noires”. Je n'arrive
pas a utiliser la canne de vol ni 'onde de
choc destrudrice. Pourriez-vous m'aider,

Un fidéle lecteur
o Peut-on recommencer d'ol I'on a perdu
lorsque I'on voit le fitre Game Over? Si oui,
comment fait-on?

Julien

N°4002]
SPACE HARRIER sur SMS
GOLDEN AXE sur SMS
KENSEIDEN sur SMS
* Comment avoir les vies infinies?
Manu

N°40022
SHINOBI sur SMS
* Comment faire pour fuer le Ninja masqué
(le dernier chef). Je n'y arrive pas. Aidez-
moi ou je casse fout.

Yann

N°40023
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD sur SMS
* Yoild, j'ai un mega probléme. Je n'arrive pas
d faire voler ['hélicoptere. Y-o-+l un fruc raur
le faire voler? Ou est-ce moi qui disjoncte! Je fe
remercie de me répondre ussez rapidement car
sans cela je n'arriverai pos bien loin et mes neu-
rones commencent d griller.

Philippe

N°40024

GHOULS'N GHOSTS sur SMS

® J'ai lu dans Mega Force n°1 et 2 d la
rubrique “les secrefs de Maitre Séga” des
trues pour avoir I'invincibilité dans ce jev.
J'ai beau exécuter d la letire ce qu'il taut
faire... mais rien! Je suis foujours mortel!
Alors pourrais-je avoir des explications plus
précises pour éfre invincible? 2

avi

N°40025
WONDER BOY sur SMS
® Existe-t-il un code pour aller directement
d la zone 10 sans ramasser les 36 pou-
pées?

Julien
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N°40026
WONDER BOY 3 sur SMS
® Peut-on acheter des armes lorsqu’on est
dragon? Si oui, comment?

Robin
N°40027

;ﬂgl(ﬂ MOUSE CASTLE OF ILLUSION sur
® J'ai un probléme dans le Chateau. Quand
| arrive devant | deuxiéme porte fermée a
dlé, je casse les blocs pour recupérer la de.
Mais aprés, je ne peux plus remonter!
Comment faire? Mizrabel se trouve t-elle
derriére cette porte? Comment la vaincre?

Hugo
N°40040
MY HERO sur SMS
® Comment fait-on pour avoir des vies infi-
nies?
Sofiane
N°40041

ALEX KIDD IN HIGH TECH WORLD sur SMS
e Comment trouver les 8 carfes?
Maxime

N°40028
MOONWALKER sur MEGADRIVE
® Au monde 3-2, je n'arrive pas a tuer les
deux morts vivants qui bougent leur corps.
J'ai tout ussn;é mais je n'y arrive pas.
Comment faire

Un lecteur

N°40029
STREET OF RAGE sur MEGADRIVE
e Est-ce qu'il existe une asiuce pour avoir
des vies infinies ou de |'énergie infinie?
Sinon, est-il possible d'avoir le choix de son
niveau de depart?

Florence

N°40030
QUACK SHOT sur MEGADRIVE
* Comment faire pour passer le niveau
avec le bloc de pierre qui nous fombe des-
sUs car je sens que je vais faire une crise de
nerfs. Aidez-moi! Je déprime.

Jerémy

N°40031
ALTERED BEAST sur MEGADRIVE
* J'ai fait un score de 1393300 sur ce jev.
Cependant, lorsque je suis arrivé d ce score,
les images ne defilaient plus alors qu'il me
restait encore quelques vies. Je vous pose
la question: que cela signifie-il? Suis-je
véritablement a la fin du jeu?

Jean-Paul

N°40032

SONIC sur MEGADRIVE

e Comment tuer |'escargot avec des

piquants sans perdre ses anneaux? :
erre

N°40033
LAST BATTLE sur MEGADRIVE
® Je suis bloqué au dernier boss du chaper
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avec plus de 60 super-jeux,
dont Michael Jackson's Moonwalker
Ghostbusters, Whip Rush, Insector-X
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llusion, Dick Tracy, Thunder Force Ill,
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trompes pas, tu devras marcher dans cet
ordre; botte soleil, boite deux vagues, boite
lune, boite étoile, boite soleil, boite deux
vagues, boite poisson, hoite étoile, boite
poisson, @ ce moment-ld une couronne d
trois branches apparaitra, prends-la en évi-
tant les pics et 'est la fin.

Mohamed

N°100025
POWER STRIKE
® Qui, il y o un m?iyun d'avoir des vies.
Pour cela, il suffit de faire Iﬂzﬁuge de
présentation ef de presser la touche direc-
fionnelle : bas, droite, bas, bas, gauche,
droite, haut, droite et bouton 1.

Mohamed

N°100026

AZTEC ADVENTURE

o || faut fout d'abord avoir au moins une
tornade, puis aprés se metire a la hauteur
des trois petits lapins. Lancer la tornade
pour éliminer le maximum de pefits |u|'pins,
puis aller se coller contre la droite du lapin
et ne pas arréter de taper.

Le conquérant Ségamaniaque

N°100027
PSYCHIC WORLD
® (e serait frop long a t'expliquer, mais je
peux e donner un code qui fe permefira
de choisir fon round. Il fe suffit de presser
5 fois vers le haut quand le parchemin est
fermé et deés que Nino lance des sacs de blé
d ses copains, faire trois fois a droite.
Lorsque que Nino et ses copains marchent
d gauche, oppuyer @& gauche.
Normalement, en haut & droite, doit appa-
raitre un nombre qui fe permettra de choi-
sir fon niveau (sélectionne fon niveau
avant que la musigue s'arréte).

Mohamed

N°100028

GOLVELLIUS

o Golvellivs se frouve sous un arbre mort
ol il y a deux pierres. Il faut taper celle de

droite.
Mohamed

N°100030

OPERATION WOLF

® Pgs de lEumiqmu’;, ce n'est pas foi que le
“gros bonhomme” prend en otage! Il s'agit
simplement d'un civile. Alors, pas de gre-
nade (cela fuerait I'otage). Il ne reste plus
qu'd tirer sur le général (car c'en est un

en évitant I'otage. Le gars est coriace et i
lui faut bien tirer 6 ou 7 balles avant qu'i
s'écroule. Un petit fruc pour mieux se faire
une idée de la situation: dés que le général
apparait, appuyer sur pause. Cela permet

de se rendre mieux compte de la position
de I'otage.

Pierre
N°100035
THE NINJA

® Stage 1: un rouge, il se trouve & cité du
premier du gros rocher. Un bleu, c'est le
froisiéme ninja qui le transporte @ cdté du
2éme rocher. Un vert, C'est le ninja trans-
formé en pierre.

Stage Z: un rouge, fuez le ninja transformé
en pierre.

Stage 3: un rouge, on 'obtient en tuant
'un des six loups de la troisiéme bande. Un
bleu, il se trouve aprés le rouge par I'un
des ninjas.

Slo?: 4: un vert, il se trouve dans la statue
en forme de chien a gauche, firer plusieurs
fois pour faire apparaitre le rouleau.
Stage 5: un rouge, tuer le deuxiéme ninjo
gui vient de la gauche.
fage 6: un rouge, en tuant une nymphette
d la deuxiéme ile. Un vert se trouve sur lo
Eremiére ile en touchant |'arbre.
foge 7: un rouge, il apparaitra en fuant
six cracheurs de feu.
Stage 8: un rouge, il faudra tuer e ﬁremier
ninja a I'entrée du premier jardin. Un vert,
dans le deuxiéme jardin en haut en tou-
chant I'arbre.
Stuﬂe 9: un rouge, dans la deuxiéme
bande de ninja en bas a droite. Un vert, il
faut longer la paroi a droite de |'écran fout
en hout. Attention! ne tuez surtout pas
Ninniku (I'homme au boomerang), sinon
vous ne pourriez pas utiliser le passage
secret dans le stage 10.
Stage 10: un rouge, prés du lac en fuant
les deux ninjos, dés ?ue vous possédez ces
5 rouleaux, allez a la troisiéme lanterne.
De profil, firez trois fois et disparaissez
trois fois. Un passage souvrira qui vous
menera au stage freize.
me 13: (chemin a prendre pour le laby-
inthe : gauche, droite, milieu). Un mu?Je,
d un ninja qui arrivera du cdté gauche. Un
bleu, @ un ninja qui arrivera a droife.
Mohamed

N°100038
SPELLCASTER
e le dernier code du Hau est:
“MQ411VKEOJBBN" “TOJVAZFTQD”, plus
quelques instructions qui peuvent servir:
MOVE : Kashima-Shrine
USE : Sword of Branches
USE : Sacred Mirror
USE : Sword of Kusanagi

Francis

N°100041
SAFARI HUNT
® Pour déclencher la partie, il suffit d'aug-
menter la luminosité de votre téléviseur.
Ensuite, vous n‘aurez plus qu'a appuyer
sur la gdchette du pistolet pour faire
démarrer le jev. Bonne chance!

Arnaud

N°100044
PHANTASY STAR
® Pour trouver I'hovercratt, il suffit que tu
te rendes d une ville appelée Casha et la, il
y a un homme qui vous parle de I'hover-
craft. Retournes-y en répondant une fois
oui, une fois non, il vous dira qu'il I'a caché
d Bortévo. Aller le chercher sur Palma d
Bortévo et vous ferez la fonction SRCH sur
chaque maison et vous le trouverez. Bonne
chance, fu es d o moitié du jev.

Mohamed

N°100046
E-SWAT
® Je ne comprends pas to qluesliun, mais
pour tuer Nick, il faut se coller d la fille,
puis lorsque Nick se léve, saute et fire-lui
dessus. Puis baisse-toi et recommence
'opération plusieurs fois.

Xavier

N°100056

R-TYPE

® Nui, il y a une facon d'étre invisible, mais
ce n'est pas si simple que cela. Alors suis

bien les instructions suivantes. Avant d'allu-

mer la console, faire :

- manette 1 diagonale bas droite et

- manette 2 diagonale haut gauche plus

bouton 1, le tout jusqu’a V'apparition du

fitre. Et pfus rien ne peut ' arréter.
Mohamed

N°100062
GHOSTBUSTERS
® || est impossible de tuer les molosses d
gorza (on prononce goseur et on écrif
gorza).

Xavier

N°100063
FIRE AND FORGET 2
® Pour tuer le boss et ses buudiers’ C'est
frés simple. Mets-toi d gauche de |'écran
mais ne 1'y colle pas trop prés, fire en face
de toi et tu verras que fes tirs rebondiront
sur ta gauche. Continue d firer mais ne fais
rien dans les virages.

Xavier

N°100066
INDIANA JONES
® Bon, tu arrives sirement devant une
porte ouverte et un fouet. Eh bien, regarde
 ta droite, il y a un cercle blanc. Donne un
coup de fouet ef |d tu fe balances. Appuie
de nouveau sur les deux boutons ef fu va
sur l'autre passerelle.

Fabrice

N°100067
GAME BUILT-IN
o Peut-étre cette méthode marchera (sur
I'ancienne SMS, un jeu de labyrinthe appo-
raissait). Lorsque le logo SEGA apparait,
fais haut et les 2 boutons.

Fabrice

MEGADRIVE

N°100051

SONIC

® Pour détruire les ennemis, il faut sauter
dessus d un endroit précis. Il n'y a que les
robots du 5éme étage qu'on ne peut pas
détruire nous-méme. Quand on s'approche,
ils s'autodétruisent.

Gaél
N°100053
STREET OF RAGE
® ||y a 8 niveaux dans ce jev.

Lolo
N°100054
PHANTASY STAR 3

e ('est trés simple, il faut aller dans lo
grofte qui se frouve a |'est. Tu trouves lo
sorfie puis tu es dans le monde 2 (tu dois
interroger les gens qui sont dans les vil-
lages). Ensuite, fu prends le passage du sud
qui est invisible (je I'ai marqué sur la carte
par une croix dans un carré), fu frouves lo
sorfie et fu es dans le monde 4. Va dans
I'une des 2 grottes @ |'ouest, trouve Wren
puis va au sud-est (carré barré d'une
croix), entres-y, au 2éme niveau (carré
barré d'une croix), fu frouveras Lyle. Au
ler niveau, il y a le contrdleur du temps
(ta mission de délivrer le monde 2 des
glaces sera rempli).Va dans le monde 2,
prends le bateau puis frouve Léna, ensuite
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refourne au contrdleur du femps, frouve le
satellite et repars dans le monde 2, prends
le bateau, trouve la femme et tu as fini la
lére Eéﬂémﬁnn.
Pour battre Dark Force ( la 3éme généra-
fion), il fout &ire mieux équipé en armes,
armures... et spécialiser en technique vos
‘:ersunna?Eas (en “heal techniques”, il fout
en REVER, 1 en RES et 1 en GIRES au
maximum pour tous). Ensuite, il faut spé-
cialiser Wren en “time technique” (pour
Shiza) et I'vtiliser o chaque attaque (se ser-
vir de “heal technique” en cours de combat
si ¢'est nétessuire%. II faut organiser ses
attaques @ chaque assaut.
Arnaud

N°100057

GHOSTBUSTERS

® Voici comment il fout s'y prendre pour
tuer le dernier fantome principal. Il faut
employer le lance-flammes et tirer dans sa
téte. Au bout d’un certain moment, il
s'envolera. Il ne faut surtout pas se décou-
rager et lui firer dessus et uniquement au
visage.

Christophe
N°100061
SUPER MONACO GP
* Voici quelques passwords.
Brazil minaret:
0960 4003 2000
0100
000Q R123 4567
B9AR
000+ FO00 0000
0000
0000 0000 1200
E27(
France minaret:
0176 7403 2000
0300
000A 1123 4567
89AB
OCDE F000 0000
0000
0000 G000 2200
9560
Hongrie minaref;
IRB AAO3 2000
0500
000A R123 4567
89AB
000E FO00 0000
00MO
0000 6000 3200
7809
GAME GEAR
N°100015

MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION

® Pour passer le [iramiar fantome et atfer-
rir sur le second, il faut aller trés vite dés le
début du stage et sauter sur le premier
fantdme en maintenant le bouton

d'attaque appuyé. T
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CLUB D'ECHANGE

"CEANGEZ DE JEU 017
powr LOOIF

Pour 100F seulement, vous pouvez échanger votre jeu contre un autre de
méme valeur, Si celui cLe vous voulez est d'une valeur supérieure, il convient

d'ajouter la différence. Les jeux doivent étre donnés avec notice et boite.

Gte 379

(MEGADRIVE ) MEGRDRIUE FRANCAISE + 1 jeu 1298F

\

3K 4499F SHADOW DANCER
AFTER BURNER ABBRAHAMS B.TANK STORMLORD
ALIEN STORM BATMAN STREETS OF RAGE
GOLDEN AXE JBUSTER BOXING STRIDER
MICKEY DICK TRACY THUNDERFORCE 3
MISTIC DEFENDER FANTASIA TURRICAN
MOONWALKER FATAL LABYRINTH VALIS3
REVENGE OF SHINOBI GAIARES WRESTLE WAR
SONIC HEDGEHOG GHOULS N GHOSTS 9%
SUPER REAL BASKET GYNOUG CENTURION
SUPER VOLLEY JAMES POND FAERY TALE
SUPER MONACO GP LLAKERS VS CELTICS TOM JOE AND EARL
WONDERBOY 3 OUT RUN S99F

429F POPULOUS PHANTASY STAR
KINGS BOUNTY ROAD RASH PHANTASIE STAR ITI
SPIDERMAN MIDNIGHT RESISTANCE SWORD OF VERMILLON

(MASTER-SYSTEM ) MasTeR sYSTEM 11 + 1 jeu 498F

J49F GHOULSN GHOSTS RC GRAND PRIX
ACE OF ACES GOLVELLIUS R-TYPE
ALEX KIDD 4 HEAVY BOXING SHINOBI
BATTLE OUT RUN IMPOSSIBLE MISSION 2 SLAPSHOT
DANAN LORD OF THE SWORD SPELLCASTER
DICK TRACY MICKEY SPIDERMAN
DOUBLE DRAGON MOONWALKER STRIDER
DY NAMYTE DUX PAPERBOY SUPER MONACO GP
E SWAT POPULOUS TENNIS ACE
FIRE § FORGET 2 PSYCHIC WORLD THE CYBER SHINOBI
GAUNTLET PSYCHO FOX WONDERBOY 3
(GAMEGERR) GaME GEAR + 1 jeu 998F
e JEUX NOUS CONSULTER )

ECHANGE / VENTE ( V.P.C.)
BON de COMMANDE i retourner 2 PIXISOFT

NG e el Elephone:............cpattion
B LT T T s oot rosussessassposssncisss snssssnostoneluationnt

Ak Commande |Prix| Retour Ecart
ci-joint
TG el [T e

dele d le:

E Nincan |e s geconsCe ECHANGE :

- Contre- | envoi colissimo en 48 h 100F par jeu......
rembours. | + frais de port:20F/jeu . 80F/console TOTAL:

(+30F) | TELEPHONER pour les DISPONIBILITES




Voici le h1t -parade des meilleurs jeux sur Sega. Vous avez été trés nombreux, une fois
de plus, a nous écrire. Ce Hit-Parade est VOTRE Hit. Pour le faire evoluer, envoyez nous
une carte postale avec la liste de vos cinqg jeux preferes en précisant si c’est sur
Master System, Megadrive ou Game Gear, a 'adresse suivante:

Mega Force, 100 avenue du Gal Leclerc, 93500 Pantin.
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ler mois
Sonic prend la téte, Donald renh?
ce n'est pas une g l direct?ment ala
surprise! premiere place.

MICKEY

| Mickey reste trés

Sonic perd la téte,
4ol mais il n'a pas dit
son demnier mot.
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STER SYSTEM

0N

4° mois

Wm_

4® mois

4° mois

48 mois |

| ler mois

[ler mois

3® mois

[Ter mois

4® mois

4° mois

ler mois

2e mois

2e mois

Un habitué des premiéres places...

SUPER MONACO GP

Michael reprend le terrain perdu.

N\

DOUBLE DRAGON

La baston revient en force.

Le ninja ne faiblit pas.

DONALD DUCK

Une entrée remarquée pour
Donald.

BACK TO THE FUTURE II

Le futur a de 'avenir!

PACMANIA

@

Le glouton est en baisse.

ALEX KIDD IV

Alex Kidd entre pour la
premieére fois dans notre hit.

WONDERBOY III

Un classique qui n'a rien perdu

de sa popularité.

Le foot perd encore un peu de
terrain.

MERCS
Un nouveau venu agressif.

STRIDER

Strider tombe en fin de classement.

SPIDERMAN

L’homme-araignée faiblit.

e —

- MEGADRIVE

MICKEY MOUSE

Mickey fait une belle remontée.

FANTASIA

2e mois

Le Mickey de Fantasia perd une
place... face a Mickey.

STREETS OF RAGE

2e mois

Ce jeu de baston percutant reste
parmi les premiers.

REVENGE OF SHINOBI

ler mois

12e mois

Ce grand classique est de retour
dams le Hit.

SPIDERMAN

Spiderman est toujours dans le
coup.

I:' >< TOE JAM & EARL
Entrée surprise pour deux aliens

ler mois

2° mois

de choc.

ROAD RASH

Road Rash reste a la méme
place.

MOONWALKER

4e mois

Michael est toujours présent.

~ GAME GEAR

Entrée de la Game Gear dans notre hit-parade. Ce
WORLD CUP ITALIA mois-ci, Out Run démarre sur les chapeaux de
roues, mais Shinobi résiste.

OUT RUN

SUPER MONACO GP

WOODY POP
G LOC
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ACHAT

Dept. 88

Achete nouveautés sur
MEGADRIVE FRAN-
CAISE 250 a 300 Frs.
Contacter CHRIS-
TOPHE HOUILLON
33 fg de la Croisette -
88200 REMIREMONT.
Tél: 29 62 17 05.

Dept. 77

Achete: Mickey Mouse,
Fantasia, Revenge of
Shinobi, Spiderman,
Street of Rage, Sonic,
Italia 90, Super Real
Basketball jusqu’a 300
frs. Contacter JOSSE au
64 09 15 50.

Dept. 15
ACEétE sur MASTER
SYSTEM: American
Baseball, Wrestling
Battle, Out Run, World
Cup Italia 90, Psycho-
Fox, Tennis Ace 150 Frs
maximum la cassette.

Tél.: 71 64 88 10.

Dept. 30

Achete sur MEGA-
DRIVE jeux: Gynoug,
Populous, Thunder

Force 3 a petit prix. Tél:
66 38 22 (1.

Dept. 91
Achete sur MASTER
SYSTEM 150 frs

I'unité: Mickey Mouse,
Alex Kidd 4, super
Kick Off, Out Run,
Europa, Wonder Boy 2,
World Cup 90, Bubble.
Tél.: 69 21 73 84 de 17
H a 20 H (pas plus
tard). Demander
RABAH.

Dept. 75

Achete n"importe quels
jeux sur MEGADRIVE
FRANCAISE entre 150
et 200 Frs. Echange
aussi billard tout neuf
contre cartouches.
Joindre MICHAEL au
42 39 63 42.

Dept. 57

Achete jeux sur MAS-
TER SYSTEM: After
Burner, Wonder Boy in
Monster Land ou Psy-
cho-Fox, bon état,
entre 100 et 150 Frs.
Contacter RAPHAEL
au 87 91 41 78 apres 18
H sauf lundi-mercredi.

Dept. 92

J’achete sur MEGA-
DRIVE: Spiderman,
Ken, Budokan, Golden
Axe 2, Shinobi 2,
Moonwalker entre 100
et 200 Frs (a débattre)
et Fantasia entre 260 et
290 Frs. Contacter
CEDRICK SPINAS-
SOU au 46 30 45 24.

Dept. 93

J'achete jeux MASTER
SYSTEM: Alex Kidd 2
etc... Tél: 43 84 00 29
(prix a débattre).

Dept. 67

Achete sur MEGA-
DRIVE, Final Blow
(200 frs) ou possibilité
d’échange contre El
Viento plus 50 Frs.Vds
également PC ENGI-
NE plus 10 jeux, plus 2
manettes, plus quint
pour 2600 Frs. Deman-
der YVON au 88 62 10
22 apres 18 H. Salut!

VENTE

Dept. 69

Vds 16 jeux MASTER
SYSTEM: Indy, Y’S,
Danan Rocky, Chase
H.Q: 16 iThunder
Blade, Altered Beast,...
Etat neuf, de 50 a 200
Frs. Tél: 72°37745'12,
prix a débattre.

Dept. 33

Vds MASTER SYS-
TEM, plus 7 jeux (Shi-
nobi, Golfamania,
Ghouls'n Ghosts...),
plus control stick, plus
2 joypads, plus rapid
fire, plus pistolet 1200
Frs, console sous
garantie. Demander
RICHARD au 57 46 45
33. URGENT.

Dept. 69

Vds jeux sur MASTER
SYSTEM: Golden Axe
Warrior, Cyborg Hun-
ter, Submarine Attack:
200 Frs piece. Rescue
Mission, After Burner
50 a 100 Frs piece.
Contacter SEBASTIEN
SACARD 12 rue Ludo-
vic Bonin - 69200
Vénissieux. Tél: 78 75
94 29,

Dept. 69

Super! vds MASTER
SYSTEM plus 17 Iieux
dont: Mickey, Golden
Axe, Alex Kidd, Phan-
tasy! Star.oy Splus "2
manettes, plus rapid
fire, prix: 4500 Frs
vendu 2250 frs. De-
mander au 78 72 28 16.
Merci.

Dept. 84
Vds sur MEGADRI-
VE: Golden Axe, Won-
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der! Boyi 3. Eeht saf

MASTER SYSTEM:
Indiana Jones contre
Golden Axe Warrior.
Vds sur GAME BOY:
Castlevania, Gargoyles
Quest, Light Boy:.

Tel.: 90 70 36 36 apres
19

Dept. 75
Vds MASTER SYS-
TEM 600 Frs et divers

jeux: Wonder Boy 2,

Mickey, Golvellius,
Psycho Fox, After Bur-
ner, etc... 200 frs
chaque. contacter
CEDRIC MALLET au
16 1 42 93 59 85 apres
18 H.

Dept. 83

Vds jeux MASTER
SYSTEM: Mickey, Psy-
chic World, Alex Kidd
2, Action Fighter etc...
Tél.: 94 21 28 30,
demander SYBIL.

Dept. 13

Vds, éch: Budokan,
Super Hang On, Super
Thunder Blade. Cher-
che Centurion, Spider-
man, Sonic, Rambo
etc...

Demander MICHEL au
90 93 52 65 apres 19 H.

Dept. 13

Vds MASTER SYS-
TEM, plus phaser, plus
2 manettes, plus joys-
tick, plus 9 jeux (boites
d’origine) TBE, prix
2000 Frs. Contacter
GUILLAUME au 42 80
24 15 apres 18 H.

Dept. 91

Vds sur MASTER
SYSTEM 10 jeux, plus
console: Mickey, Psy-
cho-fox, Slap-Shot,




Wonder boy 2, Golden
Axe, Operation Wolf le
tout 1750 Frs (valeur
plus de 3800 frs).
Contacter DANIEL au
69 30 24 58.

Dept. 91

Vds jeux sur MASTER
SYSTEM, URGENT!
trées bonne affaire :
Gauntlet et Ghouls'n
Ghost maximum 210
Frs I'un. Contacter J.C.
au 69 42 99 01 a partir
de 18 H.

Dept. 91

Vds MASTER SYS-
TEM, plus 2 manettes,
plus 10 jeux: Mickey
Mouse, Moonwalker,
Golden Axe, Shinobi...
Ires bon état. Valeur
3700 Frs sacrifié a 1800
Frs. Contacter GILLES-
ALEXANDRE au 60 19
08 68 apres 19 H.

Dept. 92

Vds MASTER SYS-
TEM, plus 2 manettes,
plus 2 control sticks,
plus 10 jeux (Double
Dragon, OutRun, etc...)
Valeur 4200 frs cédé a
2000 Frs. Vds jeux
séparés de 100 a 200
Frs. Contacter CHRIS-
TOPHE au 46 24 21 19.

Dept. 93

Vds sur MEGADRIVE:
Iwin Hawk, Forgotten
Worlds, E-Swat, Rambo
3, Altered Beast, final
Zone (Axis), prix: 150 Frs
piece (jeux neufs), John
Madden Foot 250 Frs.
Contacter XAVIER au 42
8775 87 apres 18 H

Dept. 07
Vds Shinobi 200 Frs,
Street of Rage 300 frs,

A NNONCES

Shadow Dancer 200
Frs, Moonwalker 200
frs, Light phaser sega
150 frs. Demander
JULIEN au 75 67 69 85
(sur répondeur).

Dept. 16

Vds MASTER SYS-
TEM plus 2 manettes,
plus 3 jeux 750 frs
(Rescue mission, Secret
Command et Basket-
ball 150 Frs). Contacter
GUILLAUME au 45 69
04 34.

Dept. 94

Vds MASTER SYS-
TEM plus 5 jeux:
Zaxxon 3D, Space Har-
rier 3D, Hang On, Vigi-
lante, Global Defense,
plus lunettes 3D, plus
1 manette stick: 920
Frs. tél: 47 26 77 74.

Dept. 72

Vds MASTER SYS-
TEM plus 2 manettes,
plus pistolet, plus joys-
tick, plus 9 jeux (TBE)
le tout 1200 Frs. Tél: 43
42 22 95 le soir apres 20
H.

Dept. 78

Vds MASTER SYS-
TEM plus 6 jeux: R-
Type, Shinobi, Bomber
Raid, Double Dragon...
le tout 950 frs. Contac-
ter VINCENT apres 18
H, itelz: 30886 03+70
(inclus 2 manettes).

Dept. 75

Vds GAME GEAR
sous garantie 9 mois
plus 3 jeux (hits sega),
plus mallette de trans-
port le tout dans
emballage d’origine
pour 1000 Frs. Contac-
ter PHALA-DUC apres
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20 H au 43 84 45 92,

Dept. 60

Vds Ghostbusters sur
MASTER SYSTEM ou
échange contre un jeu
MEGADRIVE.
Contacter JEROME
HERBY, 488 rue de
Jouy sous Thelle -
60390 La Houssoye,
tél.: 44 81 40 81.

Dept. 94

Vds jeux sur MASTER
SYSTEM: Wonder Boy
2 et 3, Rampage, Ras-
tan, R-Type, Golden
Axe. Contacter YANN
au 48 85 54 48.

Dept. 68

Vds MASTER SYS-
TEM plus 2 manettes,
plus rapid fire plus pis-
tolet, plus 12 jeux prix:
1800 Frs a débattre.
Contacter Erik AUGA-
BA 29 rue Koechlin -
68200 Mulhouse, tél.:
89 43 31 92.

Dept. 95

Vds MASTER SYS-
TEM 2, octobre 91 avec
2 manettes et 3 jeux:
Alex Kidd, Strider et
Psycho-Fox, le tout
neuf. Valeur 1250 Frs,
vendu 790 frs. Télé-
phoner (sauf |le
dimanche) uniquement
entre 18 H et 20 H au
3076 37 40. URGENT!

Dept. 91

Vds GAME GEAR plus
8 jeux (Shinobi, Mickey;,
Dragon Crystal, Chase
H.Q. ....), plus transfo. le
tout excellent état (boite
d’origine) garanti 6
mois, vendu 2000 frs a
débattre. tél.: 60 15 55
36.
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Dept. 92
Vds jeux MASTER
SYSTEM a 150 frs
"unité: Super Monaco
Grand Prix, World Cup
Italia 90, Tennis
Ace,California Games
et Great VolleyBall
(TBE).
Contacter JULIEN au
47 95 30 31 apres 19 H.

Dept. 75

Vds sur MEGADRI-
VE Ghostbusters,
Moonwalker et Valis 3

(pas cher). Contacter
OLIVIER au 47 23 36
85 a partir de 19 H.

Dept. 67

Vds sur MASTER
SYSTEM: Double Dra-
gon 250 frs ou échange
contre Mickey Mouse.
Vds aussi MASTER
SYSTEM avec 2
manettes et un pistolet.
Tél apres 18 H 30 au 88
83 37 04, demander
CEDRIC. |

Dept. 91

Vds sur MEGADRI-
VE: Zoom 200 Frs,
recherche Populous et
Abrams Battle Tank.
Faire offre au 69 24 11
29.

Dept. 92

Vds ou échange sur
MEGADRIVE: Fanta-
sia, Storm Lord, Thun-
der Force 3, Rambo 3,
Mickey, Sword Ver-
millon et autres hits de
100 a 300 Frs. Contac-
ter YVES au 47 88 29
13

Dept. 75

Vds MASTER SYS-
TEM 2 sous garantie,
plus 2 manettes, plus



jeux: Shinobi, Ghouls'n
Ghosts, Double Dra-
gon, Super Monaco GP,
Alex Kidd, Golden Axe
Warrior le tout 1100 Frs
(port compris), tél: 42
41 54 29. 1

Dept. 94

Vds jeux 16 bits: Thun-
der Force 3, Marvel
Land, Alien Storm
etc... bon prix et sur
MASTER SYSTEM
vends jeux 75 Frs
"unité. Uniquement
sur Paris, demander
GREGORY au 43 74 35
78.

Dept. 57

Vds et éch. sur MEGA-
DRIVE: Street of Rage,
Cynoug, Valis, NHL
Hockey, Fatal Remind,
Sonic et nbx autres
jeux... tél: 87 75 65 74
apres 20 H.

Dept. 02

Vds Super Monaco GP
plus Fire Shark sur
MEGADRIVE 250 frs
piece. Demander
MATHIEU apres 18 H
au 23 38 08 52.

Dept. 45

Vds ‘jeux MASTER
SYSTEM : Aztec Ad-
venture 79 Frs, Ghost-
busters 199 Frs, World
Cup Italia 90 199 Frs,
Out run "SBEsplus
lunettes 3D 300 Frs.
Achete: Mickey Mouse
ou Speed Ball. Deman-
der GUILLAUME au
38 87 14 88.

Dept. 33

Vds MASTER SYS-
TEM 200 Frs, control
pad 50 Frs, jeux: R-
Type, Mickey Mouse,

After Burner 160 Frs
I’un et Ghost House,
Fantasy Zone 70 frs.
Le tout 800 frs. Contac-
ter XAVIER au 56 41 42
07.

Dept. 84

Vds jeux MASTER
SYSTEM: Kenseiden
200 Frs, Moonwalker,
Danan 250 Frs pieéce,
My Hero, Ghost Hou-
se, F 16 Fighter 100 Frs
piece ou le tout a 950
frs.

Demander GUILLAU-
ME au 90 86 48 34 aux
heures de repas.

Dept. 28

Vds jeux MASTER
SYSTEM: Wonder Boy
3, Out Run, After Bur-
ner, Rastan, Shinobi,
Thunder Blade, World
Cup Italia 90, Rampa-
ge, Zillion 150 a 200
Frs chaque. Contacter
CYRILLE au 37 82 04
32 (19 H).

Dept. 60

Vds MASTER SYS-
TEM plus 9 jeux, plus
rapid fire, plus 2
manettes pour 900 Frs
(Altered Beast fait par-

tie des jeux). Contacter
BENJAMIN apres 19 H

jusqu’a 20 H au 44 57

32 20.

Dept. 59

Vds, éch. jeux MAS-
TER SYSTEM.: Zillion,
Indiana Jones, After
Burner, Casino Games,
Summer Games, Golf,
Tennis Ace... contre
Double Dragon, Zillion
2, Wonder Boy 3... 15

jeux au total ou 150 Frs

'un. Tél: 20 47 62 29.

Dept. 62

Vds After Burner,
Moonwalker, Indiana
Jones, Enduro Racer,
Wonder Boy 3. Contac-
ter REMI au 21 45 18
01 apres 19 H.

Dept. 59

Vds SEGA plus 2
manettes, plus 15 jeux
2900 Frs. Contacter
ALEXANDRE au 20 74
44 82.

Dept. 59

Vds jeux MASTER
SYSTEM.: Altered Beast,
Vigilante, Captain Sil-
ver, Ghostbusters 700
Frs et Golden Axe War-
rior, Wonder Boy 2,
Golvellius 500 Frs.
Contacter MANU apres
18 H au 27 33 43 49,

Dept. 78 |

Vds AMSTRAD CPC
464 plus moniteur
monochrome, plus jeu
Super Monaco GP, plus
manuel d’initiation au
basic. Parfait état de
marche 780 Frs. Appe-
ler: le '39% 65 45 60,
demander CEDRICK.

Dept. 92

Vds jeux MASTER
SYSTEM: Fire and
Forget 2, Y’'S, Miracle
Warriors, Phantasy
Star 200 Frs le jeu.
Contacter MICHEL au
46 66 87 79.

Dept. 93

Je vends jeux sur
MASTER SYSTEM:
Spy vs Spy, Rampage,
World Games le tout
pour 400 Frs ou 150 Frs
"unité. Demander
MARINA apres 19 H
au 48 55 69 56.
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Dept. 31

Vds 14 jeux MASTER
SYSTEM (ex.: Mickey
Mouse, Super Monaco
GP...) Parfait état, prix
intéressant. Tél: 61 27
77 44.

Dept. 75

Vds MASTER SYS-
TEM plus 7 jeux: Alex
Kidd 4, Altered Beast
etc..., plus 1l control
pad: prix réel 2878 Frs
vendu a 1250 Frs ou
échange contre ME-
GADRIVE. Contacter
BENJAMIN ANDZELU,
43 bd Henri IV - 75004
Paris. Tél: 42 71 87 07 a
partir de 17 H.

Dept. 92

Vds MASTER SYS-
TEM plus 2 jeux inclus:
Hang On et Safari
Hunt, plus pistolet laser
et 2 manettes, le tout en
excellent état 650 Frs.
Nombreux jeux a 250

frs piece. Contacter
THIERRY BOUVET au
46 26 77 90.

Dept. 86

Vds jeux MASTER
SYSTEM (Tennis Ace,
Kenseiden, Power Stri-
ke, Cloud Master,
Aztec Adventure) 180
frs piece ou 500 Frs les
3. Tél: 49 51 40 83 le
week-end ou la semai-
ne apres 19 H.

Dept. 75

Vds sur MASTER
SYSTEM: World Soc-
cer, Wonder Boy 2, Zil-
lion, After Burner, The
Ninja, Alex Kidd 2,
Golden Axe, Super
Tennis, avec notice et

boite. S’adresser a
BORIS au 42 96 44 82.



Dept. 72
Vds ou échange
GAME BOY plus 2

jeux, plus light boy,
état neuf contre 600 Frs
ou une MEGADRIVE
JAPONAISE sans jeux
en bon état. Demander
OLIVIER au 43 28 92
48.

Dept. 68

Vds jeux sur MEGA-
DRIVE: James Pond
200 Frs, Cyberball,
Whiprush 150 Frs
E.unité, Spiderman 230

S.

Contacter MATHIEU
LEY au 89 42 10 45.

Dept. 18

Vds MASTER SYS-
TEM, plus 3 manettes,
plus 9 jeux 1600 Frs;
Contacter YANN au 48
20 03 33 apres 18 H.

CONTACT

Dept. 78

Echange jeux MEGA-
DRIVE, posseéde: Dj
Boy, Moonwalker,
Sonic, Shadow Dancer,
Super Thunder Blade,
Altered Beast.
Recherche: Quack
Shot, Out Run, Road
Rash, Toe Jam and

Earl. Contacter
BENOIT au 30 55 20 83
DeEt. 28
Echange Shinobi
contre After Burner.
Contacter CYRIL au 37
45 45 64.
Dept. 28

Echange nombreux

hits sur MEGADRIVE:
Sonic, Mystic Defen-
der, Phantasy Star 2,
Sword of Vermillon
etc... 16 titres en tout.
Contacter JEAN-
FRANCOIS ou GRE-
GORY au 37 36 98 14.

Dept. 57

Echange jeux MAS-
TER SYSTEM: Double
Dragon ou Altered
Beast contre Vigilante
ou California Games.
Contacter LAURENT
au ‘52 52 981528 aux
heures de repas.

Dept. 69

Echange Enduro Racer
contre Indiana Jones.
Tél: 78 59 01 66 appeler
de 7 H a 9 H 30 (livrai-
son avec notice et
boite) ou écrire au 108

rue Pierre Valdo -
69005 Lyon.

Dept. 27

Echange sur MASTER
SYSTEM: After Bur-
ner, Wonder Boy 2 et 3,
Fantasy Zone , Galaxy
Force, RC Grand Prix,
Time Soldiers, Captain
Silver contre autres

jeux. Tél: 35 87 44 11,

demander MARTIAL.

Dept. 26

Echange sur MEGA-
DRIVE: Strider,
Elviento, Herzog Zwei
contre Batman, Marvel
Land, Super Volleyball
et vends Super Mona-
co 290 Frs, Fantasia 320
Frs.

Demander CEDRIC au
75 84 61 33.

Dept. 76

Vous avez une MEGA-
DRIVE, vous voulez
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est fier de t'annoncer l'ouverture

de son 3615

a partir du 31 janvier 1992.
Plein de rubriques géniales !

* Des milliers de TRUCS et D'ASTUCES
pour t'aider a finir tes jeux.

e Le descriptif de tous les jeux SEGA sortis.

e L'annonce de toutes les nouveautés et leurs
disponibilités.

* Master System, Megadrive, Game Gear quel-
le console choisir ?

e Le CD ROM un réve qui deviendra

une réalité.

* Tous les accessoires pour ta SEGA.

* Des infos au jour le jour.

* Un dialogue en direct pour te faire des tas
de copains et échanger tes jeux.

* Des concours pour gagner des tonnes de
cadeaux.

e Des boites a lettres, des tribunes, des PA
etc.

Le 31 janvier 1992

UN RENDEZ-VOUS A NE PAS MANQUER




i

avoir des jeux facile-
ment. Inscrivez-vous
au CLUB MEGA. Le
Havre, tél: 35 47 37 14.
Acheéte ou échange
tous jeux sur MEGA-
DRIVE.

Dept. 76

Echange jeux sur
MEGADRIVE FRAN-
CAISE. Possede: Last
Battle, Super Monaco GP,
Foot 90, Sonic, Thunder
Force 3, Forgotten
Worlds etc... Recherche
plutét jeux de rdle.
Demander YANNICK au
3593 91 31.

Dept. 94

Echange jeux MEGA-
DRIVE, possede:
Monaco GP, Shinobi,
Altered Beast. Vente
possible 300 Frs piece.

Contacter FREDERIC
au 49 59 85 38.

Dept. 92

Echange sur MASTER
SYSTEM: Joe Montana
Football, Out run, Battle
Out Run, Tennis Ace
contre Golden Axe,
Sonic, Basketball Night-
mare, Slap Shot, Sum-

mer Games. Contacter
THOMAS au 45 34 03
42,

Dept. 32
Ecﬁange jeux MAS-
TER SYSTEM: Shino-
bi, Altered Beast contre
Battle Out Run, Out
Run, Europa, Paper
Boy, Super Monaco GP
ou achete jeux de voi-
tures 100-150 Frs .
Demander Yannick au
62 64 82 51 apres 18 H.

ETITES ANNONCES

Dept. 92

Echange ou vds (800
Frs) GAME GEAR
avec Columns et Mo-
naco GP (neuve sous
garantie) contre
MEGADRIVE JAPO-
NAISE 6 mois maxi-
mum avec Ou sans

jeux. Demander REMY

au 46 45 08 48.

Dept. 93

Echange Altered Beast,
Moonwalker, |B Dou-
glas Boxing, Super
Thunder Blade, Mic-
key Mouse contre tous
autres jeux. Contacter
au 32 av. Ledru Rollin -

93290 Tremblay en
France.

Dept. 67
Echange
SYSTEM,

MASTER
pluss 2

jeux

manettes, plus 5 jeux
(bon état) contre MEGA-
DRIVE plus 2 manettes,
plus 4 jeux. Contacter
FREDERIC au 88 65 06
46 apres 18 H.

Dept. 71

Echange jeux sur MAS-
TER SYSTEM: Altered
Beast, Alex Kidd, Moon-
walker, World cup 91
contre Kun Fu Kid, Mic-
key, Sonic, Wonder Boy 3,
Spiderman,  Bubble
Bobble, Donald Duck.
Appeler KEVIN au 85 48
70 29 apres 17 H 30 |

Dept. 62

Echange, Vends, Achete
MEGADRIVE et
GAME GEAR, Shinobi,
Monaco GP, Mickey... et
Sonic, Centurion... Contac-
ter YVES au 21 35 10 84.

PETITES ANNONCES GRATUITES

—_—
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Galerie Marchande CHAMPION 58, Avenue Victor Hugo

7,Bd Maurice Berteaux
95130 - FRANCONVILLE
VIDEOTIQUE

17, C/Cial Franconville ||
85130 - FRANCONVILLE

14150 - OUISTREHAM 40100 - DAX
EMERY VIDEO LOGICONTACT

22, Rue E. Duclaux 25, Cours Galliéni - BP 224
15000 - AURILLAC 40105 - DAX CEDEX
mmuuucnnn MAGASIN MICHEL

% . | SNE Lt INFORMATIQUE SERVICE 95
44, Rue Marchande 18, Place des Promenades 3, B _ 50, Bd de Strasbourg R 45, Avenue des Bonhommes
qismu SJ&E&H 42300 - FIDANNE 6300 AN 0 JULC o 95290 - L'ISLE ADAM
23, Rue de Pé ; : Iy Centre Cial Grand Var Sud DOM-TOM
16004 - ANG EME 43000 - LE _ P 83160 - LA VALETTE AUDIO PHOTO SERVICE
L'HOMME Vi ! : TMECRN ES GM INFORMATIQUE ! 108, Rue Schoelcher
Ruedael eZIl.N*3 r Les Palmiers 3 97110 - POINTE A PITRE - GUADELOUPE
B 1!340 ESPAGNAC : B3420 - LA CROIX VALMER ESPACE INFORMATIQUE
ETS HAHEL o AECCI - LE LIGURE 1FORUM JARRY
Phua de l' 25, Rue St Honoré J Avenue Delattre de Tassigny 97122- BAIE MAHAULT - GUADELOUPE
D = ST Pl FlFlE D'OLERON 44270 - MACHECOUL - B3600 - FREJUS COMPUTER WORKS
TERRIEN P.C.M. MAXI JOUET Espace CREDE
HIIE d‘Mrm “IE v 114 ZAC LA PALUD Rue Félix Eboué BP 1148
1 ama BOURGES 44600 - ALAIHE -TE 83600 - FREJUS 87150 - ST MARTIN - F.W.I.
USCULE BUREAUTIQUE 2000 INFORMAT . 3 : SEQUENCE MICRO 84 ESPACE INFORMATIQUE
’iiﬁ.ﬁ.vadala République 94, Rue hal F R 6, Portail Matheron 39, Rue Victor Sévare
18100 - VIERZO 45200 : SARRE-UNI - 84000 - AVIGNON 97200FORT DE FRANCE - MARTINIQUE
PLUME LASER | SOF ' EURD CANAL ECOFORM
Résidence de la Poste 512/514, Avenue Félix Ripert Z.|, ACAJOU CALIFORNIE
18105 - VIERZON B4000 UHAHGE * 87232 - LE LAMENTIN - MARTINIQUE
'BLANC MUSIC R C ELECTRONIQUE ANTILLES TECHNOLOGIE
6, Rue mar%oll : 53, Rue Victor H Z1 ACAJOU CALIFORNIE
~_B4100 - ORANG 87232 - LE LAMENTIN - MARTINIQUE
: ’I.EHA.'N JAUNE ~ POINT INFORMATIQUE C.N. INFORMATIQUE
%anws Pigttri 8, Pl.Delat '8, Place J Granier Patio du Clun
AJACCIO ; 58800 - THANN 84120 - PERTHUIS 87233 - SCHOELCHER - MARTINIQUE
SEQUENCE EBM W _ | \ JOUET MAJUSCULE CHAGFNEAU MEMOIRE +

nce les Dauphins
o o

15, Rue des Halles 47, Rue Justin Catayee

85000 - LA ROCHE SUR YON 97300 - CAYENNE - GUYANE

NISCO VIDEO _ ETS PEYRON (GITEM) TRIMARG GUYANE

Foute de la Pl . glle i ambetia 54, Rue Porte de Monteux |& des Aues Lt Goinat et F Ebous BP1123

20130 - SAN NICOLAQ : ST LO EEZ’IJ-I.'I VENISSIEUX 84200 - CARPENTRAS 97345 - CAYENNE CEDEX - GUYANE
TOP GAME ] . v ACTION INFORMATIQUE CHEZ VOUS SAM' PLAYER

5, Boulevard Giraud 1, Rue G Genou 48, Place Gambetta B3, Rue Labourdonnais

- BASTIA 70000 - V UL 3430{} CAVAILLON 87400 - ST DENIS ILE DE LA REUNION

TH TOITOT M TECHNISON (GITEM) THUILLIER LAI-IAIE MICRO GAME'S
Fue des Forges " 5, Rue de la Juiverie Z.|. de Gray Sud 16, Place Henri.B 22, Rue Felix G

21460 - EPOISSE 51200 - EFEHNM" 70101 - GRAY 87400 - ST DENIS ILE DE LA REUNION

SPACE TELEMATIQUE CONNEXION R JOBER" ' JM QUENOT RUNSOFT INFORMATIQUE

[l &ud&la Libération Hue Aristid B}' Fimdaannsaniants

24400 - MUSSID#LN

- RJACQUOT
ﬂuu du Haut Miroir
120 MAICHE
Y MICRO

28, Bd de la Libération
W ROMANS

ST.PIERF DE LA REUNION

2100 - ROMANS
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