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GAME BOY BASIC SET: GB alapgép jaték nélkil ..11999.-
MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: MS alapgép+2 |aték+1control pad . .10999.-

SEGA SATURN KINALAT:
SEGA SATURN + 1 CONTROLPAD ....... 2L

PSX és SEGA SATURN jdtékokrol és az araikrol informaciokat a 11-26-415-s telefonszimon kérhetsz.
KONZOL KIEGESZITOK:

nmm‘...........m—
mmmmu( avvnbgesass DIPIA
PSX PAD -
PSX CONTROL PAD - P100. . .. . . . 5999.- SNETDURTEIS

TRI BAL ADAPTER
PSX CONTROL PAD - -

SNES ACTION REPLAY V2.0
STATION MASTER. ............. 999.- e CONTROL P
PSX JOY HOSSZABBITO kibel. . .. 1999.- » oo s
PSX KORMANY - WHEEL .. .. . .. % NES JOV - NCTION RRD G2
PSX memoria kértya . vne. 0009 o SNES JOY - SPRINT PAD ............
o . SNES SCART KABEL ...........

SATURN CONTROL PAD - ECLIPSE PAD 5999.- el ot i o

PC JOY - THRUSTMASTER
FORMULAT2 ......covnvmren .34999.-
PC JOY - THRUSTMASTER RCS .29999.-
PC JOY - THRUSTMASTER TQS .29989.-
PC JOY - THRUSTMASTER

Competition PRO 5000
COMMODORE JOY -

CRUISERTURBO ..............
COMMODORE JOY - QJ Il TURBO .1999.-
DISK BOX - 30 db CD lemeznek . .2999.- .
PC JOY - COMPETITION PRO ....3909.- XLACTION ......ooocnees.... 70988
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD . 2000 : | | PCJOY-TORNADO ...........3999-
PC JOY - EDGENl ..............2000. -~ I PC THRUSTMASTER

PC JOY - FX 2000 ..............2999.- = ACM GAMECARD ............

Korldtozott szamban még
kaphato a nyolc alapfigura,
darabonként mindissze

199 Ft-ért!

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

PC CD: (mindegyik ujsdg CD meliéklettel) EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX)
PC GAMES - EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) ! Jitékprogramokat adok:
PC FORMAT GAME PRO (PC. NINTENDO, SEGA, PSX) 999. k ké
MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, ) TOTAL (NINTENDO) . e
EDGE 999.- TOTAL PLAYSTATION (PSX) !

= - munkanapokon 9-14-
KONZOL SEGA SATURN m‘l’ '”“ 'm;!,r” Bkt !I':,n;;. e
3DO MAGAZINE (3DO) + CD 1599.- OFFICIAL (SATURN) + CD 2 )
C and VG (PC., NINTENDO, SEGA, PSX) 999.- PSX OFFICIAL (PSX) + CD
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39
SUPER MARIO RPG/SNES ....40
CRUSADER 2/PC 41
EURO 96/PC 48
: 52
54
FADE TO BLACK/PSX
SUPER MARIO 64 ES
PILOTWINGS 64/U64 60-61

TOTAL FOOTBALL/AMIGA .. 62

NORMALITY/PC 18-21
CYBERIA 2/PC
AH-64D LO

D LONGBOW/PC 42-43

GENDER WARS/PC

NOVELLA: EGYESITE 45-47
COMIX CORNER
CSEVEGO 58-59

RESIDENT EVIL ELOZETES/PSX 63
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A 30-s akciojatekok legujabb _
generaciojanak maguait hor-

dozza magaban a jatek. H@ i
beldle arado eletszeruseg es Wy,
borzalom minden vetelytarsat ,
lepipal.
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(R Dirgin uj akciojatekabat

estrem horror veszi at'a

" mat: égy kommandds  alak

lat rovid hataridavel zombiirtas
pallal.
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ULTRA 63
Megerkezett szer-

kesztoseginkbe a ja-
pan csoda. Most, hogy
mar testkozelbal is
megismertik, kisse
kritikusabbak vagyunk

. ‘vele szemben.
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SZEFEIMESEINEK CSEng ISmerusen. Fuleg mosy Ujra itt a nydr, kint a napsugdr - ahogy azt
hogy ujabb hdsiiket dltettek at agl hu_W{rL- a Hungdria, a nyolcvanas évek leghiresebb
rol SNES-re. e - szocredl rock and roll banddja nyomtatta. S

ha itt a nydr, akkor itt a pihi ideje is,
nomeg az otthon tloknek vagy a Balaton
mellett strandoloknak a szokdsos kdnikulai
osszevont szamunk. Ha atfutjdtok a tarta-
lomjegyzéket, észrevehetitek, hogy jonéhany
nagy durrands jott ki az utobbi idében, hogy
aztdn az abszolit pangds vegye dt a stafé-
tabotot jatékfronton legaldbb egy-masfél
hénapig. Ilyenkor minden cég szabadsdgolja
programozdit, hogy azok ne csak az
Internet meteoroldgia szolgdlatdtdl és
Jjatékintrokbadl ismerjék a napfényt, hanem
egy kicsit sajat borikon tapasztal jak a rdk-
kelto hatdsat. Széval nagy durrandsokrdl
volt sz6... Hdt igen, futotizként
terjed a Quake share-
ware vdltozata,
megjelent a
Gender Wars,
ami a gyakor-
lott Syndicate
nylzok szivét
is megdobog
tatja, kijott a piacra a Space Hulk '96-0s
vdltozata, aminek alcime leginkdbb Vérlova-
gok a Vérfurdoben lehetne. Aztdn van sze-
rencsénk idehaza - ismételten - elsoként
bemutatni a Nintendo hires-hirhedt Ultra
64-ét, amirol végre lerdntjuk a leplet, s
megmutatjuk, mire is képes ez az eromd.
Posztereinkre az idei év eddigi legszebb
komputer-generdlta képeit nyomtattuk
egyszerre hdrmat is. Reméljik sokan va
laszt jdk szobdjuk falanak diszitojeként ezen
miiveket.
Es még mielétt tovdbblapozndtok: hadd ki-
vanjak a szerkesztoséqg valamennyi tagja ne-
vében mindegyikotoknek nagyon kellemes
nyarat, szérakozassal eltoltott szunidot, la-
zitdst, hogy aztdn ismét Gjult erdvel vagja-
tok neki az djabb szdmunknak, amely elore
lathatdlag szeptember kozepén keriil a stan

Mi tortenik, ha egy hetkoznapi :
reszik az utcan? l‘Llllk_LLl a feje LLlL Jere d
gozerovel beindul a teljeses

3 =)

2. & o [= LF a

dokra. Szegasztok!
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A csavaros ogylaknak és az okkult tudomdnyak-
ban ',rirmns Jatékosoknak szdnja a cég SOUL

HUNT cim{ misztérium/akcidjatékdt. A torténet
szerint egy évszdzadok éta porosodéd, a tilvi

- - 3 - 2

ldggal kiozvetlen kapcsolatban dllé szerzetes
dltal irt ima-, és vardzskényv keril elé egy an
tikvdrium pékhdlds polcdrédl, amelyre egy antro
polégus csap le, hogy tudomdnyes munkdssdgdt
ezzel a mlvel is gyarapitsa. Amint azonban ki
sérletezni kezd a kdnyv instrukcidi alapjdn, se-
gédﬁével egylitt megbabondzza Gket a tdlvildg

szelleme és ritudlis tevékenységikhéz alanyokat
kezdenek keresni. Egy utcai zsibvdsdron taldl-
kozik a segéd veliink és bardtunkkal, s érdek
feszité elbeszélésével térbe csal mindkettdn
ket. Egy antik kastélyban térunk magunkhoz
bardtunknak hilt helye, magunkra maradtunk.
Innen indul a sztori, amely tobb szdlon fut,
dllandéan dthat ja a horror és misztikum, a rej-
télyek és feladvanyok sora vdr megoldas
ra. A kiilonbd25 helyszinek kozttt kdzlekedve is
erdprdbdkat kell kidlinunk, kaztik tilvildgi kre
aturdkkal elleni autds lldozést. A helyszinekre
érkezve teljes ldté-, és kbzlekedési szabad-
sdgot kupul’\ﬂ( 360 fokban vizsgdlédhatunk, ko-
zelithetunk a fotdrealisztikus kdrnyezet-
ben. A zenei aldfestés a hely szellemének meg
felelden vdltozik, de leginkdbb hdtborzongatd
dallamokra szdmitsunk. Az egyedi megvaldsitdsi
misztériumjdték Ssszel kerul a boltokba (PC
CD-ROM)

Helyszike miatt még néhdny hirmorzsdt + pik
tirat elhintek a Gametek hazatdjardl: készdl a
Baldies mintdjdra (hogy az meg }Jwv:r lett, sen
ki nem ru‘-,"_‘mﬁ egy hasonléan jépofa jdték, az
ATTACK OF THE MUTANT PENGUINS, amelyben
drtatlan pingvinek terelgetése lesz a feladat,

akiket mutdns tdrsaik tdmadtak meg. Aprolékos
grafika, hatalmas poénok, cuki animacidk és még
eredetibb hangeffektek jellemzik a télre datdlt
jarékot (PC CD-ROM)

A kaland jaték megszdllottaknak szdnjdk RLIEN
INCIDENT cimd korongjukat, amelyben egy ki-
sérletezd kedvll tudds rosszul elsult frdbulko
zdsa sordn egy idegen naprendszerbdl szdrma-
26 Grhajé és lakéi a Foldre teleportdlédnak,
akik joggal diihések a kényszerd kitérd miatt
Ezért elraboljdk a tuddst, aminek mi, az breg
prof unokdi a szemtandi vagyunk. Rdank hdrul a
feladat, hogy helyredllitsuk az idegen lények
lelkivilagat es visszanyer juk szorakozott nagya-
pdnk szabadsdgdt. A jaték felettébb humoroes

hangvételd, egyszerd point and click irdnyitdsd,
toébbszdz be jdrhaté helyszint tartalmaz, szémos
rejtélyt kelf majd felfedniink - egyszéval nem
fogunk unatkozni. A megjelenést dszre jelezték
(PC CD-ROM)

Végiil, de nem utolsé sorban a SURFACE
TENSION cimi akcidjdtékot tudom még ajdnla
ni, amely egy dr-akcidjdtéknak készul. A frak
tdlgenerdlt bolygdfelszinek folatt dridsi csete

patékra szdmithatunk a vilagmindenséq Gsszes
rosszakard jdval, akik a legkiilinbo25bb fegyver-
arzendl jukat vetik be pancélozott drhajonk el-
len: Grsikldkat, légvédelmi rokétdkat, atom
toltettel felszerelt lovegeket. A villimgyors ak-
ciét ldtvdnyos robbandsok, gyors animdcié és
dirgd hangeffektek kisérik. Eqy pergé akcidja
ték, semmi tobb. De annak kivdlé. A nydr vé-
gén virhatd a megjelenése (PC CD-ROM)

Errdl a névrdl mdr tébb, mint 5 éve kizd-
rdlag egy dolog ugrik be az embernek:
flipper. Volt/van ugyan néhdny fejlesztésik,
de azok nem Tudmz dtjutni az ismeretlen-
ség homdlydn. Legfrissebb “kétkard rablé-
uk® az ABSOLUTE PINBALL névre hallgat.
ismereﬁan_ de lelkes fejlesztdgdrda dll ma-
gotte, akik taldn -.‘? szint hoznak a stilusba.
A négy tdbldbdl dllé asszedllitdsban megta-
ldljuk a filmgydrtds hollywoodi fellegvardt
[’Tgle Dream Factory), a baseball szuper-
sztarjait (Balls & Bats), az elsiillyedt antik
vildgokat (Aquatic Adventure) és a Pdrizs-
Dakar Rally helyszineit (Desert Run). A tdb-
Idk a jél bevdlt 2D-s technikdval késziiltek,
hanghatdsaik és melédidik kozvetlenil a
CD-rdl pérégnek, s adott persze a tabb-
golyés multiball lehetéség is. Bevallom, mdr
vérom a megjelenést, mivel idével kiéhezik
az ember egy kiadds flipperezésre - még
akkor is, ha nem Silicon Graphics gépeken
készitett flancos térbeli tdbldkon gurulnak
a golyék. Megjelenése augusztusra vdrhaté
(PC CD-ROM)

LAPZARTAKOR ERKEZETT

Most kaptam a hirt, hogy Magyarorszd-
Eun eldszor és kizdrélag az 576 Kbyte bolt-
dlézatdban lesz kaphaté a Duke MNukem
3D-hez az USA-ban kiadott 300 (1) G4j pé-
lydt tartalmazé eziistkorong, a NUKE IT.

A CD-n a kovetkezdk taldlhaték: az ere-
detinél kétszer-hdromszor nagyobb kiter je-
désd, tébb mint 250 szérnnyel dugig 18-
mé&tt pdlydk, 50 darab kizardlag death-
match céljdra feiFeszten pdlya, 4 hangha-
tdsok és szdmtalan extra szérny. A sike-
rére iellemzé_ hagr az USA-ban a csak
megjelenés napjdn 120.000 darabot adtak
el gelﬁle Ezt mindenképpen meg kell sze-
reznetekl

RENDHAGYD REJTUENY

gon
Palinkas
Es |

n nyomtatasban vagy foton

megjelent osszefiiggo szamsort ki
vagni es bekuldeni, amelyben az “576"
szerepel. | h
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Jiminy lepkéket

alig vannak ellenfelek is, legfeljebba A hetedik pdlya tipikus példdja a
békldszé libdk csipkedhetnek meg Disney kifogyhatatlan ttleteinek: az

dll, mindegyik a rajzfilm ztknek a kutak karjait, a cégéreket, a megriadt halakba kapaszkodva kell
egy-egy részletét eleveniti és a tdbldkat haszndlhatjuk. Am mint minél tovdbb kitartanunk, és tével-
fel. A pdlydk maradnunk a cet szdjétsl. Véqil

elétt mindig : ""p 6‘ azonban mégis bekerilink a hal
Lehet, Gepettoék ' iy R

egy  képes- [ ey A gyomrdba, ahol elészir is némi bél-

kényvben ol- Sluplyl cascmat Javivante gdzt kell termelniink, azaz tizet kell

vashat juk révi-
den az elézmé-
nyeket, mint |
példéul hogy a | Y
torténet kez-

detekor hogyan kelti
életre a tiindér

okoznunk a ldmpds széttorésével,
majd eljutni Gepettéhoz, a tutajhoz.
A Cet végill kibsffenti hdseinket, s
innen mdr csak a menekiilés, azaz az
evezés, és a szikldk keriilgetése a
dolgunk. A térténet végén ne felejt-
siik el Gepettdt kisegiteni a tenger-

-

LY

Gepetto mes- bél, ugyanis ezzel teljesitjik majd
— ter fabdbd- a tindér utolsé kivetelményét,
\ jdt:
. \ BEARANTALT
~ = DISNEY
MINOSEG!

] Pinocchio
hozza az Rlad-
dinnal meg-
kezdett igen
magas szinvo-
nalat: a hdttér-

A n““.g Pinocchio csak ugy val

Interactive hatigazi emberra, ha be- . e 3
jévoltdbél mdra bizonyitja becsilletessé-
mdr teljesen meg- gét, batorsagat és dnzet-
szokhattuk, hogy o lenségét. A jdtékban tehdt
Disney héstk immdr nem csak ezeknek a szimbélumait kell
a mozikban vagy a TV misorokban &sszeszedniink. Ezek kézil a
kelnek életre, hanem csiics mindségl legelsd kitétel a legegysze- |
videdjdtékokban is. Mickey Egér, ribb, Pinocchidnak mind-
Aladdin, Simba, és Woody utdn ezit- ossze szét kell fogadnia /
tal Pinocchio irdnyitdsdt vehet jiik 6t, Gepettdnak, és el kell fd-
mdr ha rendelkeziink egy Super radnia az iskoldba. Az elsé

Nintendoval. szint csupdn ennyi, itt még
A jaték - taldn mdr feles-

leges is mondanom - egy . ;
platformjdték, mely a Elkaptak P"}"“’""

Disney rajzfilm eseményeit grabanodt.

kéveti nagyvonalakban. Fel-

tinik tehat az dsszes
foszerepld, Gepetto mes-
ter, a Tindér és Giminy,
nomeg persze a térténet sé-
tét figurdi is: Stromboli, a
bdbszinhdzas, vagy az drids

a 2z
jél is-
mert

A

A jaték dsszesen 9 pdlydbdl minket egy kicsit. Kozlekedési eszka- drids cet elBl menekiils halak k&zstt,

cet, ami elnyeli Gepetto
mestert. Az irdnyitds méga
legkisebbeknek sem okoz
gondot: csupdn ugrdlni, rig-
ni és védekezni tudunk.

Pinocchio teljesitette
az elsé feladatdt.

A il e W il By e M

tdr-

s$a-

sdgba
kevere-
dik, s igy jut el a
bdbszinhdzba. Ez
lesz a harmadik
szint, elétte azon-
ban egy révid pdlya erejéig dtvehet-
juk Jiminy irdnyitdsdt is, akivel ki
kell irtanunk egy ldmpds kériil a rep-
kedd lepkéket. A bdbszinhdzban egy
mds tipusi pdlya kévetkezik: utdnoz-
nunk kell a tébbi bdbot. Ez mondjuk
nem lesz nehéz, hiszen mindéssze 6t
mozdulatot fognak kombindlni. Ezek
utdn egy kis vursli kévetkezik, a
platformjdtékokban immdr szokdsos
hullémvasitas megolddssal. A feladat
nagyon hasonlé a Donkey Kongban Id-
tottakhoz: lehajolni a keresztgeren-
ddkndl, a szakadékokndl dtugrdini a
mdsik kocsikba, valamint a csengdk-
kel dtdllitani a vdltékat. Ezek utdn
ién még egy barlangos pdlya néhdny
Jopofa szellemmel megtizdelve, majd
kévetkeznek a tenger alatti részek.

o
hésiink ' :
rossz grafi-

ka ecsoddla-
tos, a parallax
scrollal egylitt nyugodtan
mondhat juk, barmelyik rajzfilmben
is megdlind a helyét. Az animdcidk
szintén rajzfilm mindséglek: roppant
kifejezéek, megldtszik, hogy a
Disney profi gdrddja készitette dket.
A ldétvény tehdt maximdlis, dm a re-
mek grafika mellett a zenék és a
hangeffektek is pompdsak. A jaték-
nak csupdn egyetlen hibdja van: mint
az mdr pdlydk ismertetésébdl is ki-
tlnhetett, elég révid és kinnyen tel-
jesithetd,




Immdr 6t éve hogy a legendds -
verekedis jdaték, a Street
Fighter 2 1991-ben
imegjelent, s minded-
dig gy tint, hogy
Capcom sosem
karja abba i

bozd tovdbbfe)-
t verzidk gyar-
. Volt mdr SF2:
Champion Edition, aztdn
SF2  Turbo: Hyper
Fighting, Super SF2, s

il Super SF2
Turbo. Az dtlag-
ember szémdra fel-

)7 sin

RRICIES (&

atlan, hogy adhat ki pénzt va-
anazért a jétékért &t alke-
il, dm a jérik rajongdinak a
bb vdltoztatds is megért min-
enzt, Johetnek-mehetnek a leg-
gwdr.lds 3D-s csoddk, a ha-

2D-s Street Fighternek,
: !Jnd%g megvan a népes rajongd-

VISSZA A MILTBA

A Copcom végre (gy déntdtt, hogy
ibblép a kettes részen, pomosob
nem is ez a helyes kifejezés,
s inkdbb visszamentek az id-
, 0 legelsé Street Fighter és a
odik rész kozti iddbe, egy mdsik
delemhez: o Streetl Fighter
| ahoz.

Mielétt még rétérnénk a jétékra,
‘#gy dolgot szeretnénk tisztazni, mi-
vel lehet, hogy mdr néhdnyszor hal-

lottatok, vagy olvastatok egy bizo-
nyos SF Zerordl. Nos, ugyunqrrél a
télm!l van 526 nis mig Ja
n Zero, cn'.'dlgu?'ﬂ répdban A hu
cimmel Jelent meg a jaték.
A .SF Alphdban a Capcom a leg-
népszerubb hdseit vonditatta
fel, a megszokott szereplok kgziil
csak Chun Li, Ken, és Ryu vdlasztha-
t6 ebben a részben. Mellettiik feltd-
nik még Adon és Birdie az elsé rész-
bil, ketten, 6uy és Sodom pedig a
qul Fightbsl keriltek ide. Fura mé-
don lehetiink Charlie-val is, aki ugye-
bdr Guile harcostdrsa volt, s akinek
elméletileg itt most meg kéne halnia,
hiszen Guile miatta Iép a kiizdak
kozéia SF2-ben. Van még egy vado-
nat 4j szerepld is, Rose, aki hatdsos
vardzslataival mcglehzraszn erds ka-
rakter, s persze itt vannak a fégo-
noszok is: Sagat, és a nélkulﬁ:h:tn
len M. Bison.

REDIS] ¥

' A

PlaySta Tartsuk bemy az
L2-1, és be IAI.: BAL,
a X BAL,

LE, LE, LE,
kombindciét.

Saturn: ka

felsd gombo‘r'&l:%* :Iutbeu\‘ X,

Pltultltun: Tartsuk benyomva az

c‘hm-u hazdja az egyik
legldtvdnyosabb helyszin

A KONZOL VERZIOK

jaték Playstationbn és Saturn-
un']l nagyon primér lett, grafikai-
lag a konverzidk megcgyezml: a jdték-
termi véltozattal, a sxcr:pllak ‘:‘l is
gydinyérien vannak m rajzolva és ani-
mdlva, igaz egy kicsi ‘E:ubbek lettek.
Gyakorlatilag a speckéktél kezdve a
kombékig minden megtaldlhaté az
otthoni vdltozatokban is: majdnem
100%-o0s dtiratrél beszélhetiink, Hoiw
€2 mennyire igy van, mi sem bizonyit-
Ja jobban, mint hogy az &sszes re]
tett szerepld itt is eldhivhatd,
gy mint az arcade gépnél. Ldssul ak—
kor a kédokat:

REJTETT SZEREPLOK
KIVALASZTASA
Mindegyik kddndl a 7-re, azaz a vélet-

len karaktervdlasztdsra kell rddiinil

M. Bison:
Tartsuk benyomva mindkét
ombot, majd adjuk be a BAL,
gE LE, BAL, LE, LE, A+B kombi-

Saturn:
felsd
BAL

L2+ L1+ SELE
a HAnoaszm
ROMSZO6 kombindc
Ayu és Ken qgntt Bison ellen:

Saturn: Induljunk el arcade médban,
majd a karaktervdlasztdsndl szdlljon be
a mdsik jatékos is. Ezutdn mindket ird-
nyitén tartsuk benyomva mindkét felss
gombot, s nyomjunk kétszer FEL-t,
majd eleresztve a felsd gombokat is-
mét két FEL-t, végiil az egyes jdtékos
X-et, a kettes jatékos pedig Z-1.
Playstation: Ha megnyertiik a %«hé-
kot, csak akkor fog megjelenni a Team
Mode.

sf alpha

dndukbc
YZ

93%



Amirdl tobb hdnapja rém-dlmodtunk,
amire gondolva feldllt a libaszér a hd-
tunkon, amit mdr olyan epedve vdr-
tunk, mint elsd randinkon a francia
nyelvleckét, széval az id Software
szenzdciés Doom utédja, a Quake vég-
re-valahdra kilépett az drnyékvildgbol.
Igaz, hogy az Internetrdl még csak az
egy szintet magdba foglalé shareware
valtozatot lehet leszivni, de mdr eb-

PALOTAFORRADALOM

A regen jol bevalt bitmapos meg-
Jjelenités az utolsokat rugja. Jél
tudtdk ezt az id programozdi is, ami-
kor hozzdldttak a jaték fejlesztésé-
hez. A legutolsé bitig mindent dtprog-
ramoztak, Gjragondoltdk a mozgatdsi-,
grafikai-, intelligencia- és halézatot
kezeld rutinokat és csak az alapdtle-
tet hagytdk vdltozatlanul: kill'em alll A
bitmapeket
texturak  eés

polygonok wval-
tottak fel, a
3D-s megjelenité-
sért felelds ké-
dot teljesen dt-
E:l:ll’?flk, helyet

pott a jdtékban

bél is beigazolédik a kiadé szerényke-
dd megdllapitdsa: “tobbnek sx&n{'dk,
mint a Doom egy felturbézott vdlto-
zatdt”. Ha valaki jétszik egy fertdly-
érdt vele, arra sem fog elmékezni,
hogy fiii-e vagy ldny, nemhogy a Doom
520 ezutdn valaha eszébe jutna. Uj
etalon sziiletett.

Megvdltozott a pdlyd igképernydje is: a
ﬂm?!yamtom mozog,
mikizben kiirddik az eredménydnk.

legutolsé helyszin

a fel/lenézés,

az ugras, s a

targyak megjele-

nitese is j szineze-

tet kapott. Ha korbejdrunk

?y szétldtt testet, egy lészeres-
laddt, vagy feliilrdl kilessiik egy
leendd dldozatunk mozgdsdt, ak-
kor szembedtld
a vdltozds: nem
mindi ugyanazt
a felét forditja
felénk, mint az
elodokben, hanem
frankdn kirbevizs-
lathatjuk  dket.

A fény/drnyék hatdsok is lazdk: a l6-
vedékek fénynyaldb kiséretében hiz-
nak el a falak mellett, a robbandsok
bevildgit jdk az egész teret, a sarkok-
ban megbivé fdklydk fénye imbolyog a
falakon. A polygonos technika szamld-
jdra irhato az a forradalmi fejlodés
is, ami a kizeli tdrgyak, de legféképp

A torkolattiz kbzelségébdl és a 15
egységnyi energidnkbdl kitaldlhatd, hogy a
kovetkezd pillanatban eljon értink a Kaszds.

a pofdnkba rohand ellenfelek megjele-
nitése sordn tapasztalhaté. Eltuntek
a pinel-hegyek, oz arcvondsok kéz-
vetlen kazelrdl is precizek, kifejezdek.
S6t, ha egy ellenséges tag (példdul hd-
lézaton bekapcsolédott haverunk) fel-
vagy lenéz, a figura léthatéan mozgat-
jaafejét!

MEGFELELO ESZKOZ A
MEGFELELO FELADATRA

Mindenki kedvenc
foglalatossdgdval, a
meszarlassal sincs
gond. Ellenfeleinkbdl
friiccsen a vér, amikor
egy komolyabb taldlat
éri Gket, meg is rogy-
nak egy pillanatra, st
arcuk is eltorzul a fdj-
dalomtél. Fegyverbol
is jelentds keszlet
all rendelkezesiink-
re, szam szerint B
fele. A mdr kizked-

Ez a Quasimodo nemcsak Uzival,
hanem Idncfirésszel is hadakozik.
Adjunk a testének, amig nem késd!
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veltté vdlt szimpla és duplacsovi
shotgunon, rokdtavetén és egy grd-
natvetdn kivil (melynek taltete foldet
érve pattog egy kicsit, majd 2-3 ma
so8perc mulva cafatokra szaggat min

denkit) egy brutdlis szdgbelovd gép,
lletve annak egy kicsit felturbézott
hatasi prototipusa, wvégul
az Ugynevezett lightning
gun illetve a chain lightning
qun nevll szuperfegyver is
vilaszthatd. Erzésem sze
rint tobb helyen lehet
ezekhez municidét taldini
mint az elédékben az meg

szokott volt, sot, a lelott
ellenfelek féldre ejtett
hdtizsdkjdban is taldlha

tunk utdnpotidst

o
fi megoldando rejtelyek es az
althagando nehezsegek (legaldbbis
a tesztelt elsd epizod alapjdn) eleg
konnyuek, egymdsbil kovetkeznek
a megolddshoz vezetd lépések. Né
hdnyszor persze megtréfdl benninket
a jaték, onnan is kapunk a hdtunk
ba vagy a fejunkre, ahonnan abszoldt
nem szamitandnk. Es ezek a meglepe
tesek nem csak szornyektél szarmaz
nak, hanem ldthatatlan uregekbal
tuzelo behatolasgdtlo szerkezetektal

gyorsan és biztosan dolgozd hisda-
rdléktél, a plafonbdl észrevehetetle
nil kikandikdlé pengeéles kardktdl
meg ilyesféle inkvizicids kinzdesz

lavdt képkoda
sebzd pokolf

egy oridsi termeti
életerd pontot

keseriti
lesz, azt garantdlom

gennyldda, és a pdlya legutolse szornye

jzat  Sb...
majd meg életunket. Jé muri

sak a perspektivdk
'fer?em A *um"r is

GH...MHHUIKD(IW:
50 gét allithat juk itt be
GRAVITY: ha repiulni akarunk, itt
'nC-JOSIMcTJuk a gravitacio nagysagat

a futds sebessé

kozoktol

Persze apritando szornyekben
sem lesz hiany. A shareware vdlto

Az eqyik legegyedibb ujitds
a Quake Console nevi, a jd
ték kazben is aktivizdlhato, o
jatéktérre fentrél legordilo
panel, amellyel a legku-
lonbozobb utasitasokat
adhatunk a jatek iranyi-
tasara vonatkozoan, A vil
logd kurzor utdn kell beirni a
kivdnt utasitdst, am

végrehajt a progrom, Méhdny a
hasznosabbak kozul
UID...0ESCRIBEMODES: o

szerint
nat muiva szet-

tdsmodozatok
DID...MODE K: a fenti listdt
vdalasztott mdd bekapcsoldsa
mdr ismerjik a felbontds
hoz kapcsolédé szdmot, az
elsé parancsot nem kotelezd
kiadni, csak a szdmot
beirni.)

STATUS: a jaték pillanatnyi
dllésa (megtaldlt titkos pd
lydk, legyilkolt ellenfelek, el
telt ido, sth)

GOD: Isten-méd bekapcso
ldsa. No comment

A s.h.:.‘renure v ye &x a Ildvaagyd, pajortestd

Doom-fanatikusnak nem lehet akaddly

zatban leggyakrabban a Monster Knight
fedonevii kozépkori pdncélos lovag, a
Monster Ogre névre keresztelt ldncfi
kreatira, egy szivésan rdnk
akaszkoda repuld lény, egy vértdl tocso
g6 pofdjd, haromujju, villimokat izzadd

KILL: ongyilkessdg, sak végsi ese
GAMMA: viligositds/sotétités
ran elkél egy kis me SEQes me
lagitas

RECORD: demo rogzitése
visszajatszhato

resles

ami kes

gerjeszt

géplink
konfigurdcidjdn bekapcsolhaté felbon

Ezt a
felnézink. Ha gyanutianul towdbbmennénk,
gyonnyomna ex a fémkip.

ordogfejd

qyak

gy juk sokdig
1xguini

et kilépés nélkul

eq

A jaték egyik legtu a
szer jobb, mint Darmelqlk eddig

megjelent elodjeben volt. Miutdn
allitottuk a ink s etve

fuk nevunket
hajsza

kezdetét
Ellenfeleink

csapddt csak dgy lehet észrevenni,

el az
el a

iramban
minden

huznak
mozdulatukat

‘E'H-’ﬂ.".:l’.f
majd a megrelelo pillanatban atlo
Sebzeskor fro-
csog a veruk, hatrahokolnek, ar-
cuk eltorzul és ve forgd szemek
kel keresik a g

célzatukat

lattyennek a faldre
b hatdereji lovedékekkel szét
is "r-ﬂr-.r'nf;clnmplr a testuket, gyakori
hogy egy elterzult fej gurul a ldbunk
ele. Ennyi marad beléluk. Persze ugyan
ez igaz rdnk is, lehet hcg,’ a kovet
kezd pillanatban a mi fejunk hull o
tre porba. Yesss, ez j6 mulatsdg, férfi
munka lesz. Hirek szerint a teljes
pvi- - Jatek a nyar vegen mar napuila-
got lal, de en mar akkor is boldog
obb lennek, ha karacsonyra a fa ala te-
hetnem...
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A Lamborghinivel kénnyedén |8
otthagyhatjuk a tobieket. :
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jelen-
azokon /
head-to-head versenyeknél a ci-  ségi ereje abszolit jol érezhetd, és fantas:-

Is szamolnunk kell, nem tikusan jol néz ki, hogy ezittal az ellentele-
szilva a zsarukrdl, akik Kiméletlenil ildd- ink féklampai is vilagitanak. Sajnos azon-
ziibe veszik a gyorshajékat. A saturnos ver-  ban az ugratasok nagyon el lettek tulozva,
zidban ez utobbiak kiilGnGsképpen kullancs néha ugy repkednek a kocsik, mintha szar-

- - . médjara tudnak rénk akaszkodni. myuk lenne, és a boruldsok sem a leg:
A highlights- 4] valosaghubbek, nem is szdlva a gyatra fus!
A\ ndl ilyen kame- A jaték Saturn-verzidja tulajdomképpen effektusrdl.
"1 radlldsokbdl teljesen megegyezik a Playstation valtozat- o
nézhet ik tal, ugyanzok az opciok alinak a rendelke-  Osszképileg tehat a Need for Speed meg
el Al || ésiinkre, tehdt megvan a kétjatékos mindig 300-n az dsz, de az eziistérmet min-

eseményeket. osztott képernyds lizemmod is. denképp a Saturn verzié érdemli meg.
R Al Grafikailag azonban dgy tinik sikeriilt
. feliilmilni a Playstationt: a taj még szeth, | meed for speed
a scenery update pedig szinte tokéletes.
A kocsik ugyanolyan pofdsak, mint a 300 4 J
viltozathan, bar sajnos gyakori hibajelen-
ség a poligonok “dtvillodzasa”, azaz példa-
ul a kanyarodd elsd kerék “atlukad” a
kaszni oldalan.
Elethiiség tekintetében a jaték
szerencsére majdnem azonos a -
mindmaig szerintem a legjobb -
3DO valtozattal: a kocsik tehetet]
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tirily, es annak £q;
gyszer, hogy
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enciklopédiak, nyelvoktatd sorozatok, gyerek CD-k stb

NYELVESZ

Tobb ezer CD-ROM kézil
valogathat boltjainkban
Minden témakdrben meg-

AUTOMEX CD CENTER
1077 Bp. We

1072 Bp. Rak
Tel.: 3 -
Fax: 351-5016
E-mall: automex @mail datanet hu
rendszer
Mar 1obb mint 2000 kiubtagunk élvezi az
AUTOMEX klubtagsag eldnyeit. Legyen
On Is Klubtagunk! Rendkivili akciok csak
klubtagoknak

ut 4-6

lalélhatja az érdekiddésének meleleld CD-t
A legujabb jatékok, shareware, erotikus,
nyelvoktatd, felhasznalél, clipant, gyerek
programok nagy valasziékban

B

Az 1896-0s év szenzicidja a GRAMD PRIX 2 szimulicié

EMMIh-i_mmwsmmmmmhmmmmmmrh““ﬂllm ]

tesstiapot (juliusi ehavi Gjsagban lévst) aljantalalhaté és altalatok kitditdtt szelvényt bekildjétek.
a végsd gydzslemént 2 30-30 legjobl a Pozsonyi 0t boftunkban u%mmmmammmmmmmumlwm-

mw-mmm "Dmh-mwm“ﬂ&MMwmhm Forma 1
Visdril kizil egy szerencsés nyertes. Az (jsig obvasti “kéthutamos” teszijdtékban vehetnek részl, m
£ AN stlm 1389 1 132 .
a e A boritékra irjdtok ri: FORMA 1
Az ljsaghan jits2 és a programol megvisdrid jdtékosok kazii
cxak a1 #sz, hansm ezittal a2 gyesséy is dintsin, vezess o
2. FUTAM 15. Hogyan :hendrm-n_gl-ﬁin gumiszimot? i
Forma 1 azabélyok af & verseny ebitt losatjdk a versenypfinek az Gssres engedétyerett gumi

W pole pozicidt alért versenyzd ednés ideiéndl T3%-kal rosszabb it elért ver-
semyztik nem indulhatnak a versenyen

I a2 esetieges i rajtok miat megnivekedet! versanytiv nem haladhatja meg
a2 erdefiieg kirt tv 107%-4t
rﬂmm edrések befeperési iddpontja nem lehet az eredeti ddpont 107%-

4 Mia Warm up?
¥/ gumi melegitd kpeny
&' a motor izemmeleq himérsékletre vald bejdratisa
o verseny aldit bemeleghd edzés
Slﬁqmﬁhwpmlnwafuwnmn’
e 10
] uumrt&nrmurnlh?
W kidnieges mantd autd
u‘binmshhom
1 mlmm:hrmnmm’
V1§ 16 17
L] h:mmmammmummm'a
s o4
lllmnn um héry autd vehet résat az iddmérd edzésen?
b/ 30 oM
0 Wmmaumnmmmwmmm
A/ a aisd edrésnap reggedén

o/ &z eisl versenys eidtt 1 honappal
11. Meioea sebessépgel lehet a boxutchban haladni?
o edrésen 60 km/h, versenyen nincs koridiozva
I edzésen 40 km/h, versenyen 80 kmh
o edoésen ds versenyen egyardnt B0 kmvh
12 Mior kell & versenyautok hdtsd piros jelzdfényét bekapcsolni?
o minden ssetben, amdor 2 ldtdsi viszomyok nem megteleidel
1/ abban az esethen, ha es§ miatt & rajtot rendeitek el
©f abban & esethen, ha a versanypépkocsin mintdzott gumi van
13 Averseny leintésé! kivetden medyik versenyautti silyit ménk meg?
o/ az etsd hdrom hetyezett autot
Hmmnmﬁ amely 4 célvonalon dthakadt
& sportieligyeidk dtal kit kocsikat
4, Hany darab sick qumit hasznditat fel egy versemyzd?
W/ edréseken dgszesen 28 db versanyen nincs korkitora
1 edrésaken 12 db, a versenyen tovibbi § db
&/ edésehen &5 a versenyen egyitiesen 28 db

menmyiséget
b/ a verseny eldit meglestik az engedélyezett szimd gumit, & 3 boabdl vald
lhajtisndl valamennyi autdt ellendezik, hogy festett gumi van-# rafta
o mincs kisdndsebb ehendrris
16. Milyen jeirfidmpa jeire hajthatnak ki a boxutcdbdl 4 versemyzdi?
o/ nincs jelzGidmpa a boxutca kijdratindl
bV edzés alatt 20k fémyre, versenyen birmikor, ha nem piros
¢/ edrésen villogd sdrgira, versenyen 2bidre
17, Kik tartdzkodhatnak a versany alant a boxutciban?
4/ csak a hivatalos jelnéssel ellitof sportbirtk & a csapatok szereldi
b csak a hivatalos jelrbssel sllitolt sporthirtk, a csapatok szerel és &7 Gjsagindk
©/ a hivataios jelzéssel elldtott személyek és 2 csapatok szereidi. amennysen

b/ sdrga

18 whhm:nm-purmmmﬂhlrﬂmm?

af verseny ledlitds eitti wészhelyzet a birdi poszt utdn

wmmm:mw,nmum

© a versenypdlya csiisads fellietd a birdi posat utin
2. Mekkora a tavolsdg a rajthelyek kizoe?
210‘}!11 = b1Em ¢ 8m

VErSeny perccel hajthatnak a boxbdl a versenypalyin a

versenyzok? e

/5 perceel a rajt eifint

o/ 10 percoel a rajt eldit

©/ 30 perccel a rat ehditt
2 m-mummﬂgumm

 ofyan kirszam, amediyel 8 versenytdv 330 km-hez 3 leghdzeiebb van
26. Ki dbnt a verseny kizben! szabdlytalansdgokrol?
o versenyigazgatd I/ FA © sportfeligyeid
27, Az eddaések alatt hogy jelolik ki a mérlegelésre szint rmdveket?
& minden harmadik beérkerd versenyauto!
b/ & versenywgargatd dltal kivilaszioft rajtszimd versamyauto
o viietienszerGan
28, Lehet-2 a rajiricson tankoini és gumit casrdini?
&/ igen, &z 5 perces tibla bemutatsdig
b/ nem, csak a baxban
t/ igen, 3 3 perces tibla bemutatisiig

bennfentesel juthatnak
csapatokrdl), mnmlmmahumm

L) &

hozzd, iletve 3 GRAND Il!

29 M i rnmw:uh kr?
ia sIoigald p
b/ verseny leintéset kvetss kifutd kor
o iofizvetien a verseny ragtpit megeldzd melegitd ki
30. Hogy sllendirzik a koral rajiot?
&/ minden kocsi rajthelyéndl 414 bird jelentése alapjin
L nuoohxne*auar
dpitett i

[
3. FUTAM

1. Kit neveznek “Repiid Skor"-nak?
& Jim Clark b/ Jackie Stewart

VII\II:IO:I

o James Hunt

/ Graham Hil b/ Gilles Villeneuve  Jochen Rindt
3. Ki volt a legfiatalab VB gydrtes?
a/ M. Andretti b/ E Fittipaidi &/ M. Schumacher

4. Mekkora dssreget hpml M. Schumacher a Ferrantdl, hogy Migazolt?
W 35 millia § b 40 milllid § f 45 millio §
5 Hdwmmnummnr M. Schumacher a F1-ben?

w1 w199 o/ 1992
6. Kit neveznek Commendatore-nak?

a Enzo Ferrarl b Giuseppe Fanna & Juan Manusel Fangio
7. Miikor alakidt a Ferrari istdllo?

i‘ 1928 W 1928 ¢/ 1830

mmmmuafemnaw:émmﬂ
o 1949
9 ummFonnal\fdauuawm
/1950 1952 o/ 1958
10, ugmmuﬂru mumuuw
11. Melyik a2 a csapat, ImeNthﬂiDﬁﬂnflnlfmml1Dﬂn?

&/ Mc Laren o/ Ferra o Lotus
12. Hol és mikor toriént Niki mua balesate?
o/ 1978 Nirberbring b/ 1977. Hockenhim o/ 1976, Jarama
13. Melyik csapat érte el a legtobt VB gytireimet?
&/ Mc Laren b/ Ferrari o/ Lotus
14 Melyk a leghosszabt versenypdiya?
b/ Hockenheim o/ Monza
15. Melyik 2 legrividebb versenypdlya?
b/ Monaco o Adelaide
16. Ki volt az eisl Forma 1 vilgbagnok?
a/ J-Manus! Fangio b/ Albento Ascari o Gluseppe Farina
17. Ki volt legtbbbszdr Forma 1 vikkgbajnok?
& J-Manuel Fangio b/ Alberto Ascari «/ Ghuseppe Farina
18. i volt 2 legfiatalabb futamgytirtes?
o/ H.-Haraid Frentzen b/ Bruce McLaran ©/ Emerson Fittipaldi

19 mwnﬂﬂmdmmnaym&nm:hrm1 -ben?
4’60

b/ 80 o/ 65
20 Ki szerente a legiiibb Forma 1-es futamgydizeimet?
o J-Manusi F:nmn b/ Alain Prost  Ayrion Senna

1. FUTAM: KI MIT TUD A HUIBIIIIIIIIIB AL |2 .

FORMA 1

YooK
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1067 Budapest, Terez: kre. 13.
A Pepita Lity vdzletharban Al :%
S0 meterre az Oktogontol! .'\"I ‘ * 8 J‘X

Teleton: 322-6026 o ) “‘

Csomaghkiildo srolgalat is!

MANGA

vViDiLo

MELYIK STILLST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYLNK!
CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHERIIES,

MANGA, HRUTAL, SCI-FI

Nyitvatartds: H-P 9-17 Xérd résaiotes
IRANS-AM Buday;;e;,af 145, Titel u. 2. Q@ ng srlistankat
k

A Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS izietiinkhon!
Szémitdstechnika és Multimédia Radidtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadédsz u. 36,
- - AT : . Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
Professziondlis Multimédias termékek a Trans-Am-tol! Fax: 111-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00
HANGKARTYAK CD DRIVE-OK
Eredeli Sound Blasterek: a:g g::::: :: :;%D i):'g;:fb:js?- 8x-05 sebességl KOMPLETT Koug.nun‘c,é
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCS ds sajit vezérids DX4-100 - 92.500 Ft + AFA
| Sound Blaster 16 MCD ASP - Tiousok: * SONY 4 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 840 MB HDD
Sound Blaster AWE 32 * PANASONIC 1MB PCI VGA, 1,44 MB FDD, Mini torony héz
Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA
GUS hangkdrydk: Grais Ura Soun Max e — PENTIUM 100 119.500 Ft + AFA
: YRS L - - * PIONEER 8 MB RAM, 14" LR NI MONITOR, 1.3 GB HDD
Média Magic drtydk: Média Ma, 16 IDE . '
AR Media Mage 16 SCSI - MTSUM 1 MB PCI VGA, 1,44 MB FOD, Mini torony héz
— - 486 DX4 133 SIS alaplap 9.856 Ft
HANGFALAK - 7 W aktiv hangfal (1 g2 e
12 W aktiv mﬂgf; F: Eiij ;-:d.f“’!?:«?j;;;f ns .MWPEG 586 75-200 Intel Triton . 13.752Ft
- 50 W aktiv hangfal (1 pér) INESR0 NRIZYON, s IO, 850 MB Seagate HDD 22.000 Ft
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) MPEG stididk rakisimdl és megrandeidse. 1.3 GBB Seagate HDD 24.912 Ft
- 240 W aktlv hanglal (1 pér) CD iRAS 990,- + AFA (anyagar nélkil) mw1g§u : ::2

4x-es IDE CD-drive

Sony 4x-es SCSI CD-drive

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

2 x 80 W aktiv hangfal + tap

28800 MWAVE faxmodem + 16 bites hangkdrtya + lizenetrgzito
4 MB/32 bites RAM modul

8 MB/32 bites RAM modul

16 MB/32 bites RAM modul

A/133 AMD DX4/133 MHz processzor

GRAVIS ULTRASOUND OEMII!

Video Streamer (1db 180 perces videokazettara

longplay-ben 3000 MB adatot tirol!) ﬁk
Ha Kfednen telpes dricetdnkra, hivve a TayBankpt! Tel 180-8611 Rpd: 1471 # Tone deemmodban m .

Komplett gépek tetszlleges dsssedllitdshan, 386-16( Pentium 133-ig, 24 brds tesctelbssel, 142 bv garancidval, rakgdrrill
Teljeskiri scervizscolpdltatdssal viruk minden Kedves edsdrimkpt! A RmcIAMKAT
Araink AFA néikiliek, 1 év garancid! lartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. AZ UJSAG CIMERE VARJUK!

Kedvezs iizingfelt Kérje visz { drjegy .
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PIKTOGRAMOIK |[irditmdis

Az eimult 6 honap

BY osszesitett adatai alapjan

L o—] - 3

OLVASOK

s A Eme VL an Pugenr

FMMON Z<O0l

MORTAL KOMBAT 3
KILLER INSTINCT
EARTHWORM JIM

DONKEY KONG C. 2

FIFA 96

Kiisziinjiik olvasdinknak a bekiilddtt
alkotasokat. A lap hasabjain
megjelend

o8

/7 71%  simoncsix anos / Nyiregyhaza,

"B Clmmgris A Marton Sandor
) I r{f, . Nyiregyhaza “
v . § ; 3

£~ - # % Pe # "— 3 f * '9, " . o ..
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TALALKOZZUNK A TEVEKEPERNYOK ELOTT 15!

Az 576 KByte ij misorral jelentkezik minden masodik szombaton 10.30-t6] a Sziv TV-ben!
A lergeteges miisort az 61§ legenda, Martin szerkeszti és vezeti!
Ha nem tudod fognl a Sziv TV addsét, ne csigged),
a misorok videokazettdn is hamarosan hozzdférhetdk lesznek

AT Y TSR RS e D

5. adas Juilius 27. ismétlés augusztus 31.
ismétiés augusztus 03. 8. adds szeptember 07.
6. adds augusztus 10. ismétiés szeptember 14.
ismétlés augusztus 17. 9. adds szeptember 21,

7. adds augusztus 24. ismétlés szeptember 28,



nyeshetiink, lecsaphatunk, atemelhe-
tiink, és még vetddhetiink is. Aki méar a

an. valésagban is teniszezett, az tudja,

jatszhatésag
gekhez képest - maximalis. Kétféle ka-
meranézet is rendelkezésiinkre all, ha
tehat zavar, hogy szembdl jatszunk, ja-
1ék kiizben megfordithatjuk a nézetet.

hogy ebben a sporthan az iitéstechni-
kan til az egyik leglényegesebb mo-
mentum a megfeleld helyezkedés, hi-
szen csak akkor lehet jol megiitni egy
labdat, ha a megfeleld idoben, a megfe-
leld szogben talaljuk el. Nos, ezt még
egy teniszprogramban sem taldltam

.

gy ( Feszillt vdrakozds a szervdra. ) J"

Ami igazan magaval ragad-
ja az embert, az az egyszeri
lrlulll. valamint, hogy

a Osszes

gh- fellelhets téstajtat

végrehajthatjuk:

Imddom ezeket a
| néi mini teniszrucikat.

S

lyezkedett
tarsunk ha-
tiba szerva-
lunk. A
szervalas
egyébkent
szintén te-
litalalat:
a labdat
(a B-vel)
abszolit
mi helyez-
ik, tehat
példaul
Pete 130
mérfdldes
adogatasait
nem is olyan
kiinnyd a vona-
lon beliilre utni.
Az iranyitas
roppant egyszeru:
' az A gombbal emelhetink,
a B gombbal iithetiink, és a C
gombbal vetodhetiink. No de
akkor hol van az a rengeteg
iitéstajta, amirol beszéltem?
Nos, azok mar a profibbak-

-

MEGADRIVE

nak valdk, csakigy mint a verekedds
ﬁmﬂw

W T TR e

daszedd
fid ordme:
out.

A jaték fantasztikus atmoszférdja nem

kis mértékben a 100%-0san ere-
deti hanghatasoknak kiszonhe-
6. Ha a bird hangjat egy kicsit vissz-
hangositottak volna, eskiiszbm, hogy
a jaték morajait nem lehetne megkiilon-
bioztetni egy igazi kidzvetitéstol. A hosz-
abb menetek végén a kiizinség egyszer-
re hiirdiil fel, az adogatd jatékos ideg-
tépd labdapattogtatasa alatt pedig
bekiabalasok szakitkjak félbe a cson-
det. A bird nem csak az eredménye-
ket mondja be, hanem rendre utasitja
a kizinséget, és akkor még mem is
sziltam olyan dolgokrdl, hogy minde-
gyik jatékos az iitéskor killonbozo kép-
pen nybg, ordibal, sth...
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si- tehdt: visszaszerezni a gépet és ki-
et ldtogatdba. szabaditani az dreget.

A hdzba belép-
Dr Chillblane
igazdn jokedvd fickd.

szdjdval ébresszik fel =¥ .. 8

nt volna meg, mint kellett voina. A gépét a gonosz Doctor

szdmitottak
) is olvashaté 360 f - #
53 : *:.'m (4 L

5 “té
20n olvashatd “extrdk® is - Dm::! elrabolta. Az Grdagi
Iuwma Chillblane mutdns jdtékokat akar gydr-

> kiilonlegességnek.

 kaland jatékrd| van s26, ami 100%-
%—I. (azaz eldre

Az ordngutdnoktdl a bandnt
kéne valahogy elvenniink.

mint 16 zene - nagyjdbdl akkori- .
A munkapadon szerel-
hetjiilk dssze a jdtékainkat.
pre-rendereit i —
t) palyakon jatszadik. A do-
’ - \7
m | 9-- ad
1 i N
. R : .

l6k nem tdl ki
embernek az az érzése, mintha valo-
mi bdbfilm ko:

is o feladatok t egy-
l’?ﬂi a roppant egy-
abszolit nem jelentenek kihivdst.
Hogy egy példdval is szemléltessem: a




lalkozzunk, a

csavarjuk ra a szijunkat,
beldle a:z osszes habot, mi
mar fel tudjuk venni. Ha mi
tiink, fekiidjiink fel a t




allandoan
szekrényt piifiill

- gy sikeriilt sléts
- séghe boritania az izl
v wigjuk le a hangosbe
T hangszérdjat, amit I_ermé_l._
-
dobozunkba @ Is2;
Vigyiik a TV-adéhoz,

nagyszajd, durva portasnak, "
nal elillan, A TV épiilete L
qunkhez @ marek fildet. “;
nﬂamanmﬂ 1 it
vel, s beszunk ez utobbival. A ik
nd @ findkehez kiild minket, az it
pedig vegul kapunk egy 1Bk kony:
tydt a studiohoz. A studio videoleiteBormal. Szeglmy.
t azonban teljesen autom@ll=" N o r m
exért keressiik fel a szamito-
reldt, aki ugyan n aj

ruhajat egy kis

I. A féleszii odaha
0] nekiink a koszos in- " - b
i, mossuk ki, s rajtafe- sirgé
, Hhill B2onositd kartyajat, ami- mennie.
rol atjuk a kodot: Holen. 2 hita
Az ID kartyaval jussunk be a -~ (1312), s hase- |
st , s rakjuk a kazettat az al- :'
s dba. Adjuk be a kidot a o o hamacasan
K ernek, és inditsuk el @ r Hﬂ.:
- laborba. Mivel a

-h-uol
Kell bad
CET
L zsamok ikertes
bizoayara tudja Paubtitka!, mikeéd

n
akaratat
A a bitorgyarban Is kit
4 J . § pillanato- n egyébkent tole kap-
sirgiba WMk az fizenetet is.

ar L

tehdt felhizza a megvilagosult
: #s behatol Paul rejtek-
. A1 epuletben
Intormicids
ik 2 kutatola

i
s
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Le, Le, Fel, Le és 0 poziclihan a kar), mire

i az fisszes foglyot evakudljuk, mi pedig a

liften keresztiil tavozhatunk.

5zép kis pusz titdst
végeztu nk ‘

)
| L Kiildetésiink sikerrel jart, bar Dait el- o
vesziettiik, meglatték az drik. Sdul el- ”~
mondja, hogy a kis bitorokba épitett h)

gépekkel Paul az emberek akargtit és
gondolatail tulaj-

\\\} It %, & :
.‘ v
( “csak nem lopni akarunk?"

még  valami IR E
nem tokéletes. Csavarj
melletti izzot, majd nyi ki
ltha, és pribaljuk meg  az iranyitodobozt, amit sze<" |

A TV-t. Nings iranyitd, reljink meg a rivid dro-

L

A bortonfolyeson taldljuk

magunkat, dm a rabokat
nem tudjuk kiszabaditani,
mivel egy kamerds min
gpésiinkel figyeli a

oft léwd papin
kombinaciokat
amit a kijvetkezo teremben lé-

r ink iz eladdtol. Mialatt az el-  tunkkal. Mest az izzo fog-
vi gépbe vibetiink be, Simitsuk rS y I -:rr | eldhoz- lalatit és az irdnyitdpanelt
ki a szemetesbdl kivett papirt, j ! | Bhatunk az  kissilk Ossze a hosszi
@s az alapjén nyomjuk le a pe- A - ii } Otf KBSk meg a  drottal, s nyomjuk meq a
dilokat (Le, Fel, Fel, Fel, Le), a .

. PP torjiik &t doboz feletti gombot. Ugy,
¥ r dtét helyiségbe tiinik egy Gnmegsemmisilil
| i b as utin rendszert inditoftunk be, rSh
: i prmébe  adasul hisiink nem tud
h u lpépril, nekiilni...
btjit is, s ' Miutdn Kegt végiil W:EI
iildgdl. A tilélte a rbbbanast, vedyik
¥ eket  fel'agumicsbt a romak kiiziil,

kart pedig a masodik #liasba al-
litsuk. Hatdsdra megraz minket a
gép, s ahogy elteriiliink, belatha-
tunk a gép ald. Vegyiik le onnan a
poloskikal, majd szedjiik le a sz
ba falairdl is a tibbit. Men
vissza az ebédiobe, s ott a k

itia e, tellégatot
melyet mémﬁaﬁunmﬁ‘ BI;r t;:- &‘M‘:ﬂ is
t ki- ponti Agy-Magnes szippant maghba. Kivet- dnak kiesik

nyitva semmisitsiik meg az agiz kezi feladatunk: egy ilyen atjatszo- dobjuk be 4 gép mutheliiy yi- s menjiink da a Aerobbant
mosogéppel. bedllithatjuk a masik allomas megkeresése, és meg- lasha) majd nyo L ta - Norm  rabszallitgknesihoz.
papi elyzet kombinaciot (Fel, semmisitése. ' bot. Egy plﬂll t indul be, A gumicsdt ille i

Kent a foszerepldje Dai, az éreg ablak- Brian Deluge a letil- Heather
a jatéknak, nem tisztito az Ellendllds tott popsztdr egy Robinsonaz A 2782-es Norm!
egészen hétkoznapi, : egyik alapitétagja, tipikus mivészlélek, Ellendllds vezetd- “normadlis”, dm
Paul térvényei szerint az dllvényaival lesz nagy Jjelenleg egy lemez- Je, tole kapjuk a beled
abnormdlis srdc. segitségiinkre. boltban eladé. feladatainkat. atdll ami

T




a Plush-Rest gyir, ahg| ,
meg & udvaron 8
, &5 gdrgessiik a ko
majd_ hasmaljuk isy
nténérben pomt

kokat, s szlljunk
fel fmi is. A terv sikeriil,
azi e kitisztul, s Saul im-
mde visszaemlékszik, hol
térolta ef az agyat: a stadi-
on alatti laborban. Ha
visszaszeremik neki, se-
.hsegmm:,u tudunk

"ML TATASA

Saul a zsarnok Paul
bebortonzott
ikertestvére, & lesz
a jdték megolddsdhez
a kulesfigura.

detben teljesen
dn egy vasdarab
ejébe,
dalunkra.

Paul Nystalux
a fégonosz,
Neutropolis

zsarnok vezetdje.

T

_ﬁ
.'" !
3
% al
» v ]
L 4
d
f J
bal fidaian lhmlf‘l‘nﬁlkﬁ. VT 141 T ———
iy yi csato fog be- | @tan' Paul szenmyezi
Emﬂ. ondk nem js sokilg birjak, k megsemmisiteni.
iutdn nekultek, I#P Ka hat- izhoz, ott az udvaron
{ so ajtit, § engedjiik ki O3it. Dopepiésre v bent mig a deszkikat
. azonban Heather nem ad iddt, ijabb mey- il
bizast kapunk: egy le egykis kitelet. Ezue

Vizsg &l cdni
Beszélgetnl
Kinyitni

Targyakat felhvenni

Térgyakat haszndini

a tizoltd baltdt vigyiik ef fildrdl, Ez-
zel ki @ leomlott ibol egy
ved et keriil £16, tehdt e iiztes-
A al eldszir is kapesoljuk le a fo- at. Vegyiik fel ismét az emeldt,
Iygson a Wilanyt, mire a bator katonak elil- le a liftet. Immdar csak be kell

lannak. A szinpad kiizelében egy ladan eg
infra szemilvege! taldthatunk, ezzel ma

fibe. s Mabradolve a lotelunkban
ifletel. o

mehetiink a ala (a folyasdn |g

jaraton keresztiil), 4m a norma 't!l Kindja:

elem. Keressilk meg a sotéy ! Gremlin Interactive
tégladarabot, majd fej

csot, amin kg

is erjik az
szemiivegbe,

meg a vasracsa

stitsiink ki, A
helyen hlibﬂl
falarast, ebbél

tarral. Az egyik
pk, ami a plato

racsnal
gyeimesek a foldon,
ez egy kapcsold, ezért timasszuk ki az gme-
lovel. Hatasira meguyilatiukss




huszon

Amiéta a kovetkezé generdcids
ﬁépek betértek a piacra, egy-egy
onzol tuddsdt szinte kizdrdlag a
3D-s grafikai kélnss ivel, a
megjelenithetd poligonok szdmd-
val mérik. Saturnra is rengeteg
Jjobbndl jobb 3D-s jdték jelent
mdr meg, s éppen ezért taldn
kevesen tudjdk, hogy a 32 bites

konzolok koziil a Saturn ren-
delkezik a legprofibb sprite
kezeld rendszerrel, ami ugye-
bér a hagyomdnyos 2D-s jd'réﬁok
hoz sziikséges. Most azonban
megtudhattuk mit is jelent ez:
a Guardian Heroes grafikailag
szinte mdr jobb, mint egy rajz-
film. A jdtékot készito Trea-
sure egyébként mdr nem isme-
retlen a (volt) Megadrive-osok
szdmdra, hiszen olyan jatékokat
kdsztnhettiink nekik, mint a
Gunstar Heroes, a Dynamite
Headdy, vagy az Alien Soldier.
Mdr ezek a 16 bites jdtékok
is csiics mindséglek voltak, el le-
het tehdt képzelni, mire vol-
tak képesek a Saturn hardver-
lehetdségeivel. A jaték mdr ele-
ve egy Manga stilusi rajzfilmmel
indul, ahol bemutatkoznak héd-
seink és ne-

rossz-
is, majd
kétféle mddon
foghatunk neki
a dolognak.

STORY MODE

A torténetes mddban egyediil,
vagy ketten indulhatunk, s négy
szuperhds kozil vdlaszthatunk,
A négy hés teljesen eltérd tulaj-
donsdgokkal rendelkezik: Han
példdul iszonyid testi erdvel ren-
delkezik, dm csak egyféle va-
rdzslatot tud, mig Nicole-t vd-
lasztva szinte csakis a mdgidra
tdmaszkodhatunk. Ginjiro egy
rettenthetetlen ninja harcos,
Randy pedig tulajdonképpen e

félénk ficko, dm mégis az egyi

leghaszndlhatdbb: botjdval nem
csak nagyokat suhintani, hanem
vardzsolni is tud. A vardzslatokat
a jdtékban a Z-vel hivhat juk eld,
s ezek persze fogyasztjak a va-
rdzserdnket. A vardzslatokon ki-
vill egyébként mindegyik karak-
ternek még egyéb specidlis moz-
dulatai is vannak, ezeket megta-
ldlhat juk a kézikanyvben. A jaték
oldalra scrollozodé pdlydkon
folyik, tobbszintd scrollal,
s maga az akcio is kozelebb-
tavolabb, @sszesen harom
szinten zajlik. Eseményekbdl
pedig nem lesz hidny! Gyakran
annyi ellenfél van a képernydn,
hoegy a hatalmas tumultusban,

a cikdzé vardzslatok koézott
szem eldl veszitjik a sajdt
emberiinket.

A jaték alatt egy komplex térté-
net bontakozik ki: hoseink nem
csak apritjdk az ellenfeleiket, ha-
nem elétte beszélnek is veliik, sdt,
nehany helyen mi hatarozhat-
Jjuk meg, hogy merre fnil_;tas-
sak az utjukat, tehat a jatéek-
menet nem linearis. A torténet

fé vdza persze ragzitett, vagyis
bizonyos taldlkozdsok mindenképp
meg fognak torténni, dm hogy mi-
kor és
hogyan,
ez tel-
jesen a
mi dén-
téseink-
t & |
fiigg.
Ha te-
hdt el
akarjuk
monda-
ni, ho:
a jaték-
nak
minden
részle-
tét is-
merjik,
jone-
dny-
szor :el—l
(] e
?ﬂ&sza-
nunk,
mindhd-
rom ne-
hézségi
szinten.
Mint
Idthut}juk, nem egy hagyomdnyos
“tiz palydn keresztul isd-vdgd, nem
apdd, plusz egy megnyerés képer-
nyd" stilusi anyagrél van szo. A
torténet mondjuk elég sablonos:
egy szuperhdsokbdl dllé csapat tag-
jaként az emberiség megmentése a
cél. Gonosz vardzslokkal, katondkkal,
rablébanddkkal kell felvenniink a
harcot, a jdték vége felé pedig mdr

UAF

NEM CSAK A 3D-S AKCIC

foldontdli  lé-
nyekkel, sbt is-
tenekkel kell ha-
landéinknak
megkiizdeniiik. A
cselekmeny
egy nagy va-
razsereju le-
gendas kard
koril bonyolo-
dik, ennek a
kardnak a rula‘i—
donosa, egy fel-
tdmadt dsi har-
cos lesz a jaték-
ban a legnagyobb segitségiink. Ot a

fogja i itani, mi
csak {:gzlx ;‘;-Yrségml)
parancsokat  adhatunk
neki. A pdlydk végeztével
egy kis RPG elemet is
vegyitettek a jaték-




huszon

VERSLUS MODE
A Guardian Heroes tulajdonkép-
Een mondhatni két jdték egy-
en, ugyanis a szenzdcids tor-
ténetes mod mellett, indulha-
tunk egy csilcsszuper egymds
elleni kizdelemben akdr hat

3

Junk
csak be-
le: 45
karak-
ter ki-
linféle
mozdu-
latokkal,
nem eg

kézili

tébb-
féle va-
rdzslat-
tall Hat
ilyen

m 9
tényleg
nem
volt.
M édr
dig ne legyen elég a j6bél, a vd- csak emiatt sem nyugodha-
laszthato karakterek szdma en- tunk meg addig, amig a jaték
nél a médndl - nem dmitds: 45. @sszes ellenfelével nem taldl-
Hogy hogyan lehetséges ez? koztunk.

Nos, wvalaszthato peldaul [+]

Randy kisnyula, Ed is, vala- A Guardian Herces az egyik
mint a Story modban mar legszebb jdték, ami valaha

EKOKE A VILAG!

ba: teljesitményiinktdl figgden
novelhetjik karakteriink erds-
segét, ellenallasat és egyeb ke-
pességeit. Ha valahol egyébként
abba kell hagynunk a jatékot, aggo-
dalomra semmi ok, ugyanis a gép
automatikusan dlldst is ment

i L Ml

ihok mellett
int a jdtéktéren, csak lekicsinyitve.

=

harcos részvételével. Az igazi legybzitt dsszes ellenfél is.
szenzdcid pedig, hogy egy hat- Igaz ezek kozdtt vannak telje-
jatékos adapterrel akar senhaszndlhatatlanck, mint pél-
mind a hat résztvevét em- ddul az egyszeri civilek,
beri iranyitasra tehetjik. de példdul az Egi Isten mdr
Hatan egymds ellen, ez mdr elég kemény fické, gyakorlatilag
nem semmi! De hogy még min- megsemmisithetetien. Gondol-

e g azr energia-
ugyanigy mozognak az ellenfeleink,

Az egyszerd kék Iomgt;k nem jelentenek problémdt.

otthoni jdtékgépre késziilt.
Gyonyoriséges tébbszinten
scrollozédé tdjak, a id?szhnté-
sdgot fokozé zoom effekt, ldt-
vdnyos robbandsok, cikdzé léze-
rek és egyéb grafikai effektu-
sok: szinte nem is lehet ennél
tibbet elképzelni. A jaték alatt
hangulatos zenék szdlnak koz-
vetlenil a CD-rél, s csupdn
egy dolgot hidnyoltam: a pérbe-
szédek csak szévegesen van-
nak kiirva, ennyit igazdn ledi-
?izhzttzk volna. Ettdl fiigget-
enil szuper az anyag, ezt elhi-
hetitek!

Egy fantasztikus
hatjatékos bunyds anyag.
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Mint igértiik, ebben a szdmunkban a

konzolosok kédhegyeket kapnak_Kezdjik
régtdn az olvaséi kédokkall A Mortal
Kombat tovdbbra is

né;k drvend, ezittal Wlidi Mértontal
a Szolnoki Megamenek (TM)-15l kap-
tunk hozzd pdr tippet. Mint irjdk, azért
ragadtak tollat, mert unjdk, dlta-
luk mdr t6bb hénapja ismert
kozliink.

Két oka van annak, az & leveliiket
most teljes egészében kszdl ik
le: nem vagyunk irdsszakértak,
az Bssze-vissza papirra vetett
mondatokbél néhol lign:mtﬁm?cmk kihdmoz-
ni a lényeget, s nik mi is olyan
kkeliitatt “hilye gyerekek"

1l vagyunk,
mr ami , mdﬁbm beszél-
tek, ugyanis sincs, mi
fog térténni nzogh:llta-bm amikor “Kabal
bepardg, és Motaro leesik...". Sajnos fél
mondatokbdl nem értjiik meg egymdst,
tehdt eziton hivjuk fel mindenki figyel-
mét, hogy aki kédokkal akar mﬁ:mh
minket, az vildgosan, magyarul,
mondatokban fogalmazzon. Nos, akkor
kovetkezzenek azok, amiket sikeriilt a
leveliikb3! kisilabizdlni:
MORTAL KDMBAT 2
[ARCADE)

A savba {ités utdn ragton hizzuk le a
kart, igy miutdn az irse kidugta a fe-
Jét a savbél, megszélal egy hang: Acal

MODRTAL KOMBAT 2
MEGADRIVE/ARCADE]

Legyiink Shang Ts |, és menjlink
kézel az ellenfélhez. Valtozzunk 4t Sub
Zerovd, aztdn kezdjik kihdzogatni az
ellenfeliink Idbdt, de EGYSZER vdrjuk
meg, amig faldll. Kivégzéskor fa-
gyasszuk le, majd amikor Shang Tsung
visszavdltozik, vdltozzunk &t Kung
Laovd, és csindljunk fejlevdgdst.

Arcade gépen hasonléan kell ezt csindl-
ni, csak Sub Zerovd elég a kivégzéskor

dtvdltozni, és aztdn ne Laovd, ha-
nem Jaxé vdltozzunk, és fej-szétcsa-
pdst csindljunk.

A Szolnoki Megamen (TM)-ek azonban
nem csak Mortalozni szoktak:

PUGGSY [MEGADRIVE]

kéd:
848 753 100
654 736 561
633117114

SUPER MONALCD &P
[MEGADRIVE)

A rés megnézéséhez a kid:
SENN; vagy CHAMPION

LUNIVERSAL SOLDIER
IMEGADRIVE]

A "NEHT LEDEL" képernydn tartsuk
Iengnmua az A-t és a START-ot. A
jatek megdll, majd ha tovdbbengedjiik,
%c:o sérthetetlen lesz.

TOEJAM AND EARL 2 -
PANIC ON FUNKOTRON
(MEGADRIVE])

Pdlyakddok:
3- UYJ2KE-YL913
5- UWJYBKEWS!UOT
1- M-Y221610!87
9- PJFLIHWDTIO?
11- UYJLCCBINDD-

13- NKYLHCBFJT-A
15- TIHLCRY 72102

SMASH TV [SNES)

Az OPTIONS-ben nyomjuk meg sorban
a JOBBRA, FEL, LE iranyokat, és a
felsd bal és jobb tizgombokat.
Ezutdn inditsuk el a jdtékot, és vdlo-
gathatunk a pdlydk kozdtt. Ha a jaték
nehézségének a bedllitdsa kizben be-
nyomjuk a FEL+L+R-t, akkor 7 életet
és continue-t kapunk.

PANZER DRAGOON 2
[SATURN)

Gugolya Rébert Tiszafoldvdrrdl killdte
be a kivetkezd kidot: ha el akarjuk
veszteni a sdrkdnyunkat jdték kozben,
tartsuk lenyomva o felsé L és R gom-
bokat, majd nyom juk le egyszerre
az R+B+C-1,

A kovetkezd pdlyakddokat Rigé Baldzs,
salgétar jdni olvasénk kildte be:

TOM ES JERRY
(6EAMEBOY]

4: SZil, SAJT, SERLEG, ORA
8: -, ORA, SERLEG, SZiU
18: MACSKA, SZill, -, SERLEG

RSSHLS
OFFCSS

(SNES)

1- 8881 5-1878
2- 3847 6-8624
3-5113  7- 2596
4- 3984

BARFIELD CALGHT IN
THE ALT (MEGADRIVE]

A Garfield pdlyakédokat Nagy Kristdf-
nak kszénhet jiik Bajdrdl.
8- GUMICSIRKE, MACKD,
NAGYMAMA
1- NAGYMAMRA, GARFIELD, ODIE
2- MACKD, JON, GUMICSIRKE
3- JON, Mnl:x:b. HELENA
4- ODIE, HELENA, JON
5- NAGYMAMA, MACKO, GARFIELD
6- ODIE, ODIE, HELENA

RAYMAN
[PLAYSTATION]

Ezzel a frankd kéddal meg lesz minden
Electoon, m hetink Mr. Dark-
kal, és 99 élet dll a rendelkezésiinkre:
942KU3WIHD

BATMAN & ROBIN
(SE&A CDO)

Bérhol a jatékban pauzdl junk, majd ad-
juk be a B, A, LE, B, A, LE, BAL, FEL,
% kombinaciotl. Ha jél csindltuk, egy
dtvezedjelenet kivetkezik, és mdris o
kéivetkezd pdlydn lesziink.

DESTRUCTION DERBY
(PLAYSTATION)

Vdlasszuk ki a Wreckin' Racinget, majd
a Championshipet, s neviinknek azt ir-
juk be, hogy: NPLAYERS. Most men-
Jlnk vissza a Wreckin' Racinghez, de
ezittal a Race Practice-t vdlasszuk. Ha
minden igaz, ezutdn bedllithat juk az el-
Ir.nfelci‘nk! szdmdt.

F ppen a irjuk be a
kovetkezd kédokat:

REFLECT! - a titkos Ruined Monastery
pdlya.




huszon

IMONKEY!
kos pérdilés utdn egy majom kezd

- 6t darab 360 fo-

rohangdini a pdlydn, s ahdny-
szor nekimegyiink, 50 pont a jutal-
munk.

DERBYMAN - a tébbi versenyzd fiis-
télni fog

VIEWPOINT
PLAYSTATION)
Pélyakddok:

1-1: C66  4-1: KCK
1-2: CLL  4-2: KKC
1-3:CAR  4-3: KNG
2-1:FCF  4-4: KTL
2-2:FHF  5-1: MCM
2-3: FMK  5-2: MHH
3-1: HCH  6-1: PCP
3-2: HHC  6-2: PHK
5-5:HMH  6-3: PPC

A kivetkezd cheateket pauzdlds utdn
vigyiik be: ,
Serthetetlenség: NEGYZET, NEGY-
ZET, KOR, KOR, HAROMSZOG, H,
NEGYZET, FEL, FEL, LE, LE, L1, R1,
SELECT. ™8

Pdlyaléptetés: NEGYZET, KOR, HA-
ROMSZ06, JOBB, BAL, LE, R1, L2,
RZ, L1,

LOADED [(PLAYSTATION)

Pauzéljunk, majd tartsuk lenyomva az
L1+L2 gombokat tiz mdsodpercig. Ezu-
tdn tovdbbra is tartsuk ezeket lenyom-
va, és adjuk be a kovetkezd kombind-
cidkat: ;

Municié: LE, JOBB, KOR, BAL, JOBB,
KOR.

Tazers: LE, JOBB, LE, JOBB, HAROM-
206

SZ06.
Eleterd: JOBB, JOBB, BAL, LE, LE, FEL,
HAROMSZOG, K OR.

A kédok hatdsira az Ammo, a Power
€s a Health opciék fognak megjelenni
a PAUSE meniiben, és rdjuk dllva ma-
ximdlhatjuk o municiénkat, a fegyve-
riink tGzerejét, illetve az energidnkat.

LILTIMATE MORTAL
KOMBAT 3 [ARCADE)

A kiivetkezd Ultimate Kombat Kédokkal
(a Game Over képernydn) az eredeti
Sub-Zero-t, Mileendt és a titkos nin-
Jjat, Ermacot csalhat juk eld.

Sub-Zero: B1835-81835

Mileena: 22264-22264

Ermac: 12344-44321

Ha Ermac aktivizdlva van, Shang Tsung
is fel tudja 8lteni az alakjdt, a kombi-
ndcié: LE, LE, FEL, NAGY RUGAS.

NOVASTORM
(PLAYSTATION)

Erjiink el egy ijubb eredményt, és a ne-
viinknek az irjuk be, hogy TWIALY

plusz még egy székozt. Nyomjunk egy
Startot, és a fémeniben mdris megpil-
lanthat juk o pdlyavélasztds ikonjdt.

TOH SHIN DEN §
(SATURA}

A Saturn vdltozatban egy jépofa do-
loggal prébdlkozhatunk: ha a cimképer-
nyarél o felsé két gombot benyomva
indulunk, a jdtékban a karaktereinknek
oridsi vizfe)ik lesz.

ABGILE WARRIOR
[(PLAYSTATION]

Jéték kozben pauzdljunk és dgy vigyiik
be az aldbbi kddokat:

Maximum fegyverzet: BAL, NEGYZET
(4K), FEL, HAROMSZOG (3H), JOBB,
KOR, LE, K, R1 (4H), L1 (4H), R2 (4H),
L2 (4H). ~

Maximum ilizema és pdncélzat:
BAL, NEEVIET_H;IT.E?EL. HARDMSZ06
(34), JOBB, KOR, LE, H, HAROMSZ0G
(3H), KOR. ;
Sérthetetienség: BAL, HAROMSZOG (4H),
FEL, HAROMSZOG (3H), JOBB, KOR, LE,
H, HAROMSZOG (3K), NEGYZET,

RAIDEN PROJECT
[PLAYSTATION)

Killdetés valasztas: menjink a SET-
TINGS meniibe, azon belil pedig a
DFFICULTY meniibe, s ott tartsuk le-
nyomva az R1, R2 L1, L2 gombokat, és
junk START-ot.
16 credit: a mdsodik irdnyitdt haszndl-
va rakjuk a credit limitet 9-re, és in-
ditsuk el @ jdtékot. Amikor a jAték el-
indul, nyomjunk START-ot az ird-
nyitén, majd hagyjuk a kettes jdtékost
felrobbanni. Ha lepauzdljuk a jétékot,
mdr [dthat juk is, hogy 16 creditiink lett.

TWISTED METAL
(PLAYSTATION]

Néhdny kéd, hogy még élvezetesebb
legyen a jaték:

Orék |6szer: HAROMSZIG, SZOKOZ,
NEGYZET, KOR, KOR.
Helikopter nézet: KOR, KOR, HAROM-
SZ06, K, SZOKOZ.

Harc a sajdtjaink ellen: HARDMSZOG,
H, KOR, NEGYZET, HRROMSZ06.
Orék energia: NEGYZET, HRROMSZI(G,
H, S20K0Z, KOR, :

A nagy kiizdelem: NEGYZET, HAROM-
SZ0G, KOR, NEGYZET, NEGYZET.

WIPEOUT
(PLAYSTATION)

A titkos Firestar pdlya eldhivdsa: dll-
junk rd a one player feliratra, és tart-
suk lenyomva o L1, R1, JOBB, START,

NEGYZET, KOR, # gombokat. Ha igy
a Time Trialre, vagy a Single Race-re
megylink, mdris vdlaszthaté o rejtett

SEBA RALLY [(SATURN]

A Lake Side pdlya kivélasztdsdt mér
lek&zéitik, most ime a rejtett Lancia
Stratos aktivizdldsdnak mid'n, amit a
fomeniinél kell bevinniink: X, ¥, Z, ¥, A,
A Strates kivdlasztdsa gyakorlé ellen-
félnek: a pdlyavdlasztdsndl tartsuk le-
nyomva a Z-t, majd C-vel va-
lasszunk, a Z-t pedig majd csak a
verseny indulasakor enged jik fel.

E 5
K L P*0 K
Tikor mod:
Arcade médban: a Select Game képer-
nydn a vdlasztds (C-vel) kézben tartsuk
| az Y-t
Time Attack vagy 2jdtékos médban: a
pélyavdlasztds kdzben myomjuk az Y-t.
Kamera zoomolasa
a visszajatszasnal

TV-s perspektivibél nézve a versenyt
tartsuk lenyomva a Z-1 és a LE irdnyt,
igy az L és az R gombokkal tudunk ké-
zeliteni-

Profi versenyzd a ghost modban:
A ghost médban mindig - a
?:: bekapcsoldsa éta - a legjobb idét
ott kocsi szellemképét Juk,
o i

atjuk a zitéinek a
futamdval. nehéz

utolérni, dm nem lehetetlen, és sokat
tanulhatunk téle. Az elbhivdsdhoz mind-
dssze annyit kell tennink, amikor
a Time Attack-nél a kérék szamdt ad-
hatjuk meg, a vdlasztds kozben az X-
et s a Z-1 lenyomva tartsuk.

SHINDBI X [SATURN)

999 shuriken: az options ké én
d?]uﬂk ré k: SHURIK S-reéd ku el-
sb gombokat va tartva adjuk be o
C. r B komhimﬁ. -

99 élet: a fdmeniben o GAME
START-ot felgyd]tva vi be a ks-
vetkezdket: A, Z, B, Y, C, X, START,
8 élet: szintén a GAME START-ra dll-
junk, majd a kembindcid: A, B,C, B, A,
START.

Az 6sszes FM Dideo megnézése: az
intro alatt adjuk be a kivetkezdket: C,
X,B, Y, A Z START, igy az Ssszes
dtvezetd képsort megnézhetjik, koz-
ben a START-tal Iéptethetink.

ASTAL [SATURN])

Sérthetetlenség: o jdték alatt pou-
zdljunk, és vigyik be a kévetkezd ké-
dot: FEL, ¥, BAL, A, LE, B, JOBB, C.
Ezt minden pdlydn meg kell ismételni.

NHL'S6 [SNES])

Kapcsol juk be a gépet, majd virjuk meg,
amig lefut oz intro, és megjelenik o
cimképernyd. Amikor a stdblista elkezd
scrollozédni, tartsuk lenyomva a
SELECT-et, és gyorsan nyomkod juk
azL-tés az R-t. Nyomjunk START-ot,
igy amikor a GAME SETUP képernyd
bejéin, o "K-Rog" szét kell hallanunk, és
négy rejtett csapat kiizil vdloszthatunk.

MYST [SATLURN)

Amikor a cimképernyd feltnik, tartsuk
benyomva a felsé két gombot, és
nyomjuk le a START-ot és az A-t
egyszerre. Ugykddésiink hatdsdra vé-
gignézhet jik, hogyan készilt a Myst.

WILD GUNS [(SNES)

A szereplévdlasztdsndl nyomjuk le a k-
vetkezbket: A, A, A, A, B, B, B, B, A, B,
A, B, A, B, R, B, Ekkor egy hangot is kell
hallanunk, majd kivdlasztva a szereplén-
ket a kezddszintet dtugorhat juk.




ELOCSATAROZAS

1. Az I. és II. szint feladata a
tés. Ezekben csak

5. Régtin két refinery-t épitsiink.
Idét nyeriink! A radar rdér a md-
sodik menetre is, amikor a har-
verek visszajénnek.

6. A bdzis kiépitését
hogy akkor is tudjon

hozhaté ki. Ha mégis lesz ilyen, védelmet. A megtdmadott éplilete-
siirgdsen épitsiink rd falat. /Wall/ ket azonnal ki kell javitanunk. Erre.
10. A kizeli hegyet lehetdleg ke-
ritsiik be. Az ellenséges gyalogsé-

ot nehéz onnan kiirtani. A mi

sdgunk szdmdra viszont idedlis

2. Az I..is::intcn az ellens b
bantgatdsai nem befolydsol az
W*Q"

. AT szinten érdemes 3
iteniink. Gyorsabb
tés, és nem kell si-

maddsokat épiilet javitdssal kom-
penzdljuk. A mun
atérd harverek melléke- 8. A
oshatjdk az ostromlé

;‘_,?:’Ié?ék elején szdmithatunk el-
desszantra, amit a bdzi-
sunk mégé raknak le. Ezért mdr az
elején a fétdmaddssal ellenkezs ol-
unk némi erdt (kb. az

11. A starportban valé vdsdrids ol-
drtdsndl. Ha az drak

klikkeljiink. Egyébként a gydrtdsi
-a kdzétt kaphatdk

t6 lizem /Heavy
Javitémlhely kedvenc
célpontja az ellenségnek. Ezek ne
csak tdvolabb legyenek a f& arcvo-
naltél, de gondoskodjunk a védel-

12. A vdsdrolt, vagy |
kétavetdket /Missile Tank/ a bd-
zistél tdvolabb egy szikldn helyez-
ziik el, ahol nem zabdlja fel a
Worm, nem tdmadja meg az ellen-
ség, és féként ok, lelkesedésiikben
nem lévik szét a bdzisunkat.

okdért mindig szik-
ldn tdroljuk a jdrmiveinket.

14, A VII, szinten |
haté. Ellene 4-6 ra

A B c

Erirs BAZISTY

4. Az épités megkezdése elétt 9
kiildjiink egy-egy
bi sarokba. Mire a refinery-k
elkésziilnek, minden bizonnyal lesz
mdr flszermez?d is.

ATREIDES

. Ne legyen elzdrt lres mezénk.
Ez féként a refinery, a

+ mellett okoz pﬁlémdf,
ha egy jdrmviink pl. egy harver a
refinery-rél bemegy, és onnan nem
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kb. 300 creditet tartalékoljunk.

KUTASD FEL
AZ ELLENSEGETI

15. Ha kiépitettik a bdzisunkat,
“keretezzilk be" a térképet. Egy-
egy olcsébb jdrmivink /Trike,
Quad/ menjen az ditalunk birtokolt
két sarokbél a mdsik kettdbe, majd
a kettd kdzdtti terlletet deritsél
fel. Ha az dltaluk hizott egyenes
vonal valahol kiplposodik, vagy szi-
t képzédik mellette, ott az el
enség. Persze kizben taldlhat f
szermezbt is.
16. Ha flszerforrdst taldlunk, |6
lnk bele, mielétt még vala
drfngvﬂnk felrobban rajta.
7. Erdemes né péncélautét
feldldozni az ell bdzis fel-
deritésére. Az :‘ul -
a yard helye a legfontosabb, Fi-
eljiik meg az terileteket
Jérmiveik elhelyezését is,

KER AZ
mMoOs8
18. A felderitett bdzisnak keres-
siik meg a |

b pontjét.
Ot i tke:zm"’t::i a IM”
legmélyebbre /a térkép széléig/.
19. A behatolds eldtt hatdst &
suk a teriletet védd jdrmiveit is.
20. A hatdstalanitds egyik médjaa
kicsalogatds. Egy rakétavetdnk ré-
18, majd siirgésen visszavonul. Mi
két-hdromszoros tilerdvel lesben
dllunk. Lehet, h ezt a
tébbszér is meg kell ismételnink,
21. Ha taldlunk, megtisztitot-
tunk egy olyan sziklarészt, amelya
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sdzisdval dsszefligg, és dgwd

nem tudja beldni, vigyiink o r:ﬂ
MCV-1, epitsiink egy yardot és
junk le feléje lapokat. Ezzel egy-
® = sajdt

= el m'gvds

A keret melletti bdzis ditaldban nem

éri el a térkép szélét. ;

Hark Az ABC jelzésekaz
Ay S



PC-AMIGA

huszon

részt felderithetjik az ellenséges
bdzist, mdsrészt a lapokara elhe-
lyezett rakétadgydkkal t6bb jdrmd-
vilket is megsemmisithet jik.

22, A beépliléshez tartalékoljunk
1500-2000 creditet, mert az
dgylnkat folyamatosan kell javi-
tanunk.

23. A beépiilést érdemes rakéta-
vetbvel kombindini. Ez az ellensé-
ges lapok és épliletek szétlovésé-
vel utat nyit a tovdbbi lapok lera-
kdsédho

7.
24, A yardunk védelmére cél-
szerl egy dgylt tenni, mert
az régtin felkelti az ellenséges
jdrmivek érdeklddését. Az ener-
giapdtldsra épitsiink szélmotort,
£ ha van elég helyiink és pénziink,
/és elég szfegl‘re:le?;rk is
vagyunk/ egy javitémGhelyt is.
ZSg_Yﬁyukran az ellenség hd-
ta mégdtt van fliszermezs. Kerii-
lével hozzunk ide harvereket.
A “legeltetés” azonban odafigye-
lést kivdn, mert a teli harver el-
indul haza az ellenséges bdzi-
son keresztil, ahol szétlovik.
Ezért a teli harvereket kiiljik a
térkép szélére, onnan keriilével
haza.

BEVITSD MESI

26, Szervezziink egy csoportot /3
tank + 3 raké?au!g}, s ezzel pusz-
titsuk el az ellenséges yardot.
27. Amennyiben az ellenséges
harver az dgydinak a hatésugardn
kiviil legel, allitsunk rd két tankot,
pdncélautét, hogy még a feltslts-
dése elott 15jék szét. Hamarosan
tapasztalhat juk az ellenséges akti-
vitds csgkkentését. Rakétavetdvel
rakétadgylt Ggy célszerd kildni,
hogy a rakétavetdt attackra dllit-
va elinditjuk, majd move-ra dllit-
juk, és vele pdrhuzamosan hala-
dunk a kurzorral, A l8vés pillana-
tdban klikkeliink, mire a jaérmviink
90 fokban kitér, Ha idében nyom-
Juk meg az egér gombjdt, az dgyi
nem I8 vissza, hagyjuk ott a raké-
tavetdnket, sét segitséget is hoz-
hatunk.
30. A tdmaddskor Ugyeljiink arra,
hogy ne keriljiink be egy mdsik
dgyu hatdskérébe.
31, Ha ellenséges jérmivet tdma-
dunk meg, legyiink mindig tdl-
erdben.
32. A lesériilt jdrmlveinket kiildjik
vissza javitdsra. A hidnyukat a tar-
‘hlékbil pétoljuk /ha van/.
33. Ha ellenséges jdrmivet ilds-
ziink, vigydzzunk arra, hogy ne ke-
riljink be az ellenséges bdzis
dinak a ha'réskdrébed.;u minket
lldéznek, lehetéleg az dink felé
menekiil jink, i
34, Ellenséges rakétavetdt tankkal,
vagy pdncélautéval Ggy tdmadjunk,
hogy kozvetleniil mellé megyink.
Kozelre nem tud 1éni.
35. Az ellenséges bdzis elpusztitd-
sdndl a yard utdn 13jik szét a si-
léit és a refinery-t, hogy ne legyen
pénze /bdr érdekes médon mindig
van némi dugi pénze/, majd a lak-
tanydkat és a gydrakat. A szélmo-
tor és_a radar mdr nem lesz ve-
szélyes.
36. Ha MCV-vel nem tudunk be-
épilni, és szét tudndnk I6ni egy

szélmotort, vagy gydrat, amikor
mdr vérds lesz az dllapotmutatdja,
akkor egy gyalogosunk elfoglalhat-
ja. Ezutdn mdr melléje lerakhatunk
apot, és épitkezhetink,

ARASS A GYOZELEM
ELOTTI

37. A harc a flszerért folyik. Ha
rnzglbénuh az ellenség, az utolsé
épileteit ne l5jik szét, hanem
gyﬁ]jtsﬂk be a termést. Ez nagyon
unalmas, de megemelkedik a tel-
jesitményiinkért kapott pontok
szdma.

38. Ha kevés a silénk, és a harc-
hoz még sziikséglink lesz pénzre, a
flszer a harverekben is tdrolhaté,
de pontot csak a feldolgozottakért
kapunk.

£S5 MES...

39. Az Ordos csaldd nem tud
/AMIGAN/ rakétavetdt gyértani,
viszont a VIL. szinten nem kapnak
légitémaddst. Az dltaluk felfrocs-
kélt, bezélditett jarmiveket /ha
mi vagyunk &kl/, amig zéldek, hasz-
ndlhat juk.

40. Nehézgyalogsdga csak a
Harkonnen csalddnak van. A IIT.
szinten a quadokkal kombindlva igen
hatdsosak.

Ha neki mersz vdgni a IX. szint-
nek, ne épits egymds mellé épiile-
teket, gyorsan szerezz be
MCV-t, mert szétlovik a yardodat,
és még sok kellemetlen meglepetés
érhet, mig a hdrmas koalicié &t
yardjdnak szétlsvése utdn, a tébbi-
vel is megbirkézol.

DUKE NUKEM 30D

Kiss Istvdntél Budatestr'ﬁl tok jé-
pofa levelet kaptunk, aminek a vé-

gén még egy kis Duke Nukem 3D
csemege is volt. Taldlt 4 titkes

pdlydt:

AZ elsd: az elsé vildg 4. pdlydjdn
van. A legvégén, amikor a csatorna
nagyon gyorsan sodor a kijdrathoz,
Ut kézben van egy repesés a falon,
Egy grdndtot beleeresztve mdr
szabad is az dt. Itt egy féldalatti
rakétakilsvé bdzisra juttok,

A masodik: a mdsodik vildg 5. pd-
lydjdn taldlhaté. A végén, miutdn a
hologramndl kinyirtuk a két nagy

dégét, a plafontdl kdbé fél méter-
rel lejjebb van egy gomb, amibe
beleléve kinyilik egy titkos ajté a
terem oldalén. Ezen a pdlydn egy
hatalmas futészalagra kerilink
rd. Istvdn szerint ez a jdték leg-
i'lobb pdlyc‘ﬁu.

harmadik: a harmadik vildg 5.
pélydjdn van a filmstidiéban. A ha-
talmas radar mellett a rakldmtdbla
legalsé betijét megnyomva egy aj-
16 nyilik rnz? mellettiik.
Uégll az ufolso: a Hotel Hell pd-
lydn taldlhaté a fészérny eldtt, A
pdlydn van egy medence, amibe viz-
esés omlik. A vizesésbe ugorva
elteleportdlédunk mdsik hely-
szinre, ahol a pdimafédkat feléget-
ve tudjuk lecsapni a titkos pdlya
bejdratdt.
Istvdn még két trikkat is eldrult:
a mdsodik fénskst, Overlordot G
lehet hiba nélkiil bdrmilyen Mm
fokozaton kinyirni, hogy miutdn ki-
nyilt az ajté, magunk utdn csaljuk
és beugrunk a kis lyukba a falon,
amiben viz van, A vizben dllva és a
célkeresztet felirdnyitva simdn le-
I6hetjik a dégét, az meg csak ott
topog és nem 18 rdnk. A végsd
&sszecsapdsndl pedig a stadion te-
tejére jettel felszdllva taldlunk
egy ballont, amibe ha grdndttal be-
leléviink, annyi |8szer esik ki, h
az egész jatékot végignyomhatndn
vele. Ennyi.

ABUSE

Tamdsi Péter Pilisvorssvirrél az

Abuse-t nylizta addig, amig rd nem
bukkant egy kis csaldsra. A teljes
verziéval rendelkezék szdmdra ér-
vényes: abuse -edit-tel inditsuk a

jdtékot. Belépés utdn mozgassuk a
urzorunkat a képernyd szélére,
majd nyomjunk Shift-Z-t, Bdzikus
erejl lovéssel rendelkeziink ezutdn
a Tab megnyomdsdra.

MECHWARRIOR 2:
GHOST BEAR LEBALY

Jdnosi Zsolt svérrdl lepett
meg bmunut“&: ré chm?ﬁl
ehhez a kiegészitd lemezhez.
h?om uk le egyszerre a CTRL,
ALT és SHIFT gombokat, d ir-
uk be a kévetkezdket: a CLARK

réintgen-képre. vdltha-
tunk, KENT-re pedig sérthetetlen-
né vélunk.

COMMAND AND
CONQUER

Egyszerli, de nagyszer( tippet
kaptunk Budapestrdl, Vdrhelyi
Zoltdntél a Virgin r.g!‘l’k legna-
gyobb durrandséhoz. A komolyabb
misszidk kézétt, ha a 6DI olda-

lén harcolunk, dllandé nukledris
tdmadds rombolja le Gjra és djra

bdzisunk szereldcsarnokdt (const-
ruction yard). Komoly summdba
kerlil az dllandé helyredllitds,
ezért kell valami mds megoldds-
nak is lennie. Van is! Epitslink né-
hény AGT-t dgy, hogy homokzsd-
kok kdtik Gket a bdzisunkhoz.
A Brotherhood mindig inkdbb az
AGT-re tiizel, ha van ilyen a bir-
tokunkban, ﬁgyhcgy ezzel a sok-

kal kevesebb kreditbe keriild
megolddssal  tdljdrhatunk az
eszén.

ALONE IN

THE DARK 2

Rajnai Arnold Székesfehérvdri ol-
vasénk nagy AITD rajongé, s ezt
nem rejti véka ald: remek csaldst
kildétt a 3D-s kalandjdtékok
egyik prominens képviseldjéhez,
A trikk a kﬁr:fkﬁx&: 32.000
energiapontot lehet teni

ﬁa;yo felvessziik a mer ﬁgf és
a ? rt % konyhdbu:. %‘k’ku Tver-
] isszuk. or o
dbb%mﬁgz az életerdnk. Vi-
szont ha elég sokdig ismételjik,
egyszerre azt vesszik észre,
hogy a minusz eltGnik és 32.000
lesz helyette.
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ha j6I tudom Kalozok Szi
fog a magyar mozik .:
repld Geena Davis, a fér
pedig Matthew Modine.
A tirténet a XVIl. szdzadba kal
minket, a kalozok fénykordba. Ge

Davis egy csinos kaldzidnyt
akinek az apjat a sajat testvére ol

meg. A haldoklé apa egy le- ¢

ol tevidik Gssze,
] kocsis

A

pan a vivdsra atozddik.
Igaz a nagyobb varosrészek-
nél mar tajékozddnunk is
kell, mivel a jitékimenel
nem teljes ris.
1S ™ bunyos
L, ek fog . kelle:
perc Sgerean); kaszabol-
hatunk kedviinkre, a palydk, telfe-
sitésével djabb zd
szert tehetiink, f&hol’

fegyvereket is tal . A%
azonban ennél ﬂ végyik, a2
inkdbb felejtse 81 Lo

Kiadja
Acclaim

78%

cutthroat
island

nem latta volna a filmet, rividen a
tartalma: ket jaték rivalizaldsardl van
sz0, Woody, a régi kedvenc rongycowboy
félti a kényelmes pozicidjat, amit a

s, Vadonat ij mianyag
csillagharcos,

Buzz Light-year
veszélyeztet.

Woody kibabral Buzz-zal,
ami azonban rosszul siil
el, s mindkettojiiket ve-
szélyes kalandokba sodor-
ja. A két jatékfigura bardt-
saga aronban pont ezek
miatt a kalandok miatt va-
lik egyre szorosabba...

A jatékkal
kapcsolat-
ban az elsd
szembedtlo kii-
lonbség a
grafika:
sze-
ren-
csére
igye-
kez-
tek
kihasznalni a Su-
per Nintendo ké-
pességeit, az egy-
szerre  kirakhatd 256
szin segitségével a hat-
terek és az objektumok
még gyonydrubbek, még
szebben kidolgozottak
és arnyaltabbak. A 3D-s
rész, azaz a jatékgép
belseje szintén részle-
tesebben kimunkalt, am
itt mar nem csak a kiil-
soségekben van valto-
1as, hanem magan a pa-

A Toy Story-ril - a vilaghiri film
alapjan késziilt jatékrol - immar har-
madszor tesziink emlitést, talan ez is
mutatja, hogy mennyire kiemelkedik a
rr_lo_stansag sajnos egyre apado 16 bites
jatékok mezonyébol. A segas verziot
mar bemutattuk, tehat most a Super
Nintendo valtozat van soron.

A jatek elso pillantasra szinte teljesen
azonos a MegaDrive verzioval: itt is
Woody-t iranyitjuk a film ese-
menyei alapjan késziilt oldalra
scrollozodo palyakon. Ha valaki

Menekulés Roller Bobbal

lyan is. A folyosd mas formaja, keve-
sebb marslakadt kell begyijteni, s a pa-
lya végénél még egy mozgdblokkos
triikkel is talalkozni fogunk.

Azonban semmi sem fenékig tejfel.
van egy kevéshé drvendetes valtozas:
ezittal csak 17 palyat fogunk a
kartyan talalni, a Day-toy-na szin-
tet hiaba keressiik a jaték vége felé
Talan a rengeteg grafika miatt nem
fért mar be. Mondjuk ez nem éppen a
leglatvanyosabb palya volt, tehat nem
valaszinu, hogy barki is nagyon hia-
nyolnd. A jaték dsszességében SNES-
en is dobbenetesen jol sikeriilt, kar
lenne kihagyni.
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A ma mér millids eladasi statisztikdval ren-
delkezd Cyberia elsd részét joggal nevez-
hetjiik a CD-ROM jatékok jelentds mérfild-
kiivének. Bamulatos pre-renderelt animé-
cidkban gyBnybrkidhettiink, a programban
ttordként alkalmaztak motion capture
rendszert, a litvanyra pedig a hihetetien
audio hangzas lette fel a koronat.
A remek zenék mellet! minden ajtd a képpel
tikéletesen szinkronban szisszent, a gyar-
egységekben ventillitorok bigtak, minden
figurdnak kiildn hangja volt, igy még a leg-
jelentéktelenebb szerepld s teljesen egyedi
karaktert kapott

Nos, végre megérkezett a masodik rész, s
ahogy szamithattunk rd, ez még profibb mint

harminc

Immar harom
v telt el, Zak
azita a Free
World Alli-
ance egyik
kriogén kam-
rijdban  pi-
hent. Almébél
az FWA ellen
lazadék egyik
vezeltinidje,
Novelle  éb-
reszti fel, s még be sem mutatkozik, csak
kiizll a széraz tényeket: a meggydgyitott
Lakot megsziktetik, ugyanis a Cyberia
fegyver egy ijabb Griilt kezébe keriilt. Dr.

Belépni a comp
virtudlis lévol

5

re, hogy elkészitsék az ellenszérumot.
A mentési akcié azonban nem megy zdkke-
nomentesen, hiseinket észreveszik, s meg-
kezdddik a hajsza.

Ha
kudarcot
vallunk a
VR térben,
fullasztd
élményben

lesz részink.

A SZ0KES

A szikésnél rogtin gyaloges |Gvildbzds
résszel kezdiink, majd autéval folytatjuk az

HAROM EV ALVAS UTAN ISMET A TUZVONALBAN!

RESURRECTIO
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A katondk eld] hizdd-
Junk a falak mellé.
-

A tiirténet ott folytatodik, ahol leguiibh
abbamaradt, s ezt abszolut szd szerint kell
érteni. Mint emiékezetes Zak [élig ember,
1iélig a nanotechnolgieszirnysziliittjeként
visszazuhant a Fold légkdrébe, egy hegyol-
dalba. Az elsd rész végén, a stablista alatt
mar csak hallhattuk, most mér viszont Lat-
hatjuk s mi tdrtént vele azutan: egy Dr.
Corbin nevil ficko akadt ra.

T —

& | Megérkezésiink az FWA féhadiszdildsra. w

A tetén
lelkes “foga-

Corbin biolégiai fegyverként
ak haszndini azt a “nano-
szemetet”, amit Zakrol szedtek
le. A lizaddknak szilkségiik van Zak véré-

’

=

N Az épileten szétiéhet,jik a
még az (vegeket is.

ddbizottsdg” ;
igyekszik
felénk.

>

itunkat. Az autdval végil
egy kietlen terepen alinak
meg hoseink, ahol egy djabb
szereplovel ismerkedhetiink
meg: a BLADES-inkbe (azaz
J 2 szemiivegiinkbe) Novelle

kommunikacios tisttje,

A jaték kezelése teljesen megegyezik az
elsd résszel, tehdl csupan az egérre (vagy a
joyra) és a billentyiizetre van szilkségiink.
Ujdonsdgot néhdny gyalogos résznél fo-
gunk tapasztalni, ugyanis néhol - mikdzben
az egérrel egy célkeresztel mozgathatunk -
az emberiinket kiildn iranyithat-
juk a képernydn, le is hajolhatunk, és
ugralhatunk is. (Ctrl)

A program - csakigy mint az elsd epizid-
ban - a |ényegesebb részek utin auto-
matikusan alldst ment, amit majd az “L"
billentyiivel tudunk visszatilteni.

Graham jelentkezik be. Mivel a BLADES
szolé-meniije valami miatt nem mikodik,
ezittal § fog segiteni nekiink a csapdak ha-
tistalanitisdndl. Repiilon folytatjuk az
utunkat. Az ellendllds kémjéhez, Dr.
Richards-hoz kéne eljutnunk, aki
Corbinnel dolgozik, s aki - biztonsagi okok-
bél - mindeddig nem fedte fel a hollétét.

A szerencse aronban elpartol hiseinktal:
elektromos viharba keverednek. Hogy ép-
ségben kikeriiljink, j6 céllivd tudomanyra
lesz sziikségiink...

Miutan kikaszalodtunk a viharbol, Graham
egy megddbbentd izenetet fog Richards-
tdl: Dr. Corbinnek teljesen elment az esze,
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n kezdjiik, majd egy kis csellel folytatjuk.

IR

Graham sem tetienkedett: tunk, amit ha atvilagittatunk Grahammel, lat-

[

ﬁ és veszi kezdetét, i gombot kapesoljuk 31, majd az o

Tak egy kicsit szundit. Rémalmiban  daisokat, végiil alul a negyediked) Ur Corbin
visszatér az Arkangyal bévisra, egy kis harom pohar kiilonds sorrendben
nosztalgiazas kivetk ozik tehat n. Uljiink le a székbe forduljunk

A kddes ajtdndl
alaposan fileljink

=

A banyiba dcska trilkkel jut be Zak: egy
leheraulo letejen. Benl hosunk leugrik,
majd a liftnél valami ladik mogé bajik. Ha

A repllds rész
a régi idéket idézi

mielitt a targe
minket. Induljunk el elére, majd jobbra, be

be 2 poharakon Litott
Juk Js 2 belsejét. (A megoldas: eloszir alul az tﬁ.w

7 o

jon. Sikerill egerulat nyer-  Egy haromszog alakil furcsa zrhoz jutot-  az asrtal feid, majd az asttal panelén iissik - hangazonositast kér. Hosink amint ki
szinkodot: , zold, szl a rendszerbol hdve fedexi fel

Novelle fotojat az Liftezziink vissza.
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A bdnydba

potyautasként
Juthatunk be.
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Amikor Corbin nem figyel, Zak kihasznalja az alkalmat.

A lift melletti ajtén athaladva meg
faljuk Dy, Richardsot, vagy lag:

b Richards az ellenszer elgallitasi mod-

Jat, és a személyi kodjit adja meg ne- most elszdér az ablak felé for-

et P2

let haldsdra azonban hosiink eldjul, s eqy
(ijabb remalomtol kell &t megszabadita-
nunk. Ha magunkhoz tertiink, keszitsik el
vegre a szert: minden wbrbs és fe-
hérvérsejtet lojunk ki. Ha dgy 40%
feletti a teljesitményunk. a szer megtelelo.
Most lépjiink be a sotet terem harmadik
ajtajan, s ott nyomban kapcsoljuk le a vil-
lanyt. A kovetkezo folyoson jobboldalt ha-
ladjunk, majd keriiljiik ki a sotetben latha-
fova vall sugarakat. Zak taldlkozik
Novellel, és - bar a fényképes dolog miati
mar megrendiilt a bizalma benne - dtadja
neki a szérumot. A lany tavozik, am lakra
még var egy feladat. amihez vegre egy pisz-
tolyt is kapott.

o
Verekedjuk al magunkal a katonakon, i

ismét Corbin irodajba jutunk.
a személyl kodokat kerestilk, megtalaljuk a
Iétesitmény onmegsemmisitd, indito-
file-jat, ami viszont vedve van, teltgt ismét
Igvisldianiink kell egy kicsit. Ha sik
tunk, mar csak tavoznunk kéne, 4m a
it tefl van katonakkal. Van azonban
szerubb ot is: pisztolyunk birtokaban |
beiithetiink Corhin komputerébe hibas
dot is. A lezirt szakaszha érkeziink, tell
gyilkos lényekkel. Keriiljiik a falba @piteft
pzereket, és a savpocsolyakal, Az ajld utdn
forduljunk, majd folyosin a mésodik
ajton menjiink be balra, s ott 6jiik ki a bizto-
sitékdobozt. lgy tovibb lehet mar menni a fo-
Iyosd legvegébe, ahol djabb birtositékdobo-
zokat lathatunk. Lojiik ki a masodikat, s ta-
vozmunk a folyoso masik ajtajan. Ugyanabba

a barlangba érkeziink, ahol Novetle-lel talal- s

koztunk, csak a szakadék tiloldalan. A hid ..

2., 4., 1. gomb, s jobboldalt a2 alsé gomb,
Ujabh tiizharc utan véglll a hanga

i Helyezzik k‘én_y'e.fe;m?e ::t:;: e:ilt :ru:?:: :'“h"
magunkat Corbin :ekee == sakkban tartja hésinket.

- = aronban szerencsére ismet iddben ér-

A A A A kertk eqy hajdval. Amikor a |Gvéssel

eltereli Corbin figyelmét, taszitsuk le

a gazfickot, Ezzel is végeatiink akkor,

immar csak ki kell jutounk a géppel,

mieldtt felrobban az egész banya.

A hadmivelet végil teljes sikerrel
duljunk, igy a betévedd katona azt hiszl, zdrul, igaz haseink kényszerleszallst haj-
hogy Corbin iil aszékben, és sietve tivozik. tanak végre a kdzeli erddben, de ott lega-
Exutén szdlljunk be a rendszerbe, és a ldbb Novelle végre bemutatkozhat, s el-
reporis\research mines\security\ kinyvtar- mondhatja a sajat torténetet. .
ban vizsgdljuk # a2 A Codes

\ file-t. Ha j6l megfigyeljik, egy bizonyos
Malcolm MeBonald ujjlenyomatat lattuk
- a balesetnek al- lent. Menjiink tehat vissza, és iissiik be az
Y cazott gyilkes- o kodjét: 6307. Zak ezmel eljutolt a - a
sdg utdn - meg- Richards altal emlitett - nanokoncentrator-
maradt lat az ellenszer elo-
i TvAnNYOoOssAGS
. —— § Z AVATOSSA
F 4 E W E (] o v a
Az amerikai profizmus
mintapéldanya.
#
ugorjuk at. A sitét szobaban
balra nyild ajtén lépjiink be, ami
vezet. Innen szintén

confidential. kinyvidrbdl a
uncertified file - amibdl
hangjat lessiik el - és az

kerd personal

[

Menjiink vissza Corbin komputeréhez, am panelét a kivetkezoképp dIfSuk be: alul S
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Az utébbi iddben ritka volt az olyan eljuttatni. Kézben természetesen ko- dlital lerakott bombdkat hatdsta
jaték, ami hosszd napokra le tudta moly ellendlldsba Gtkoziink t [ pontja a korld

otni a figyelmemet. Ezért is orill- ajdnlott isiteni, hogy zavar ) gdm, a becsapédd : t 8 darab
tem meg annyira a Warner h tdn. kekkel szembeni sége ! ésiinkre, mindegyik mi-
Interactive legfrissebb csemetéjé- i ‘epitmé e-  direkt tal obban), illet: 16 darabos kézigrdndt-
nek, amelyet néhdny apré hibdja el- kébol ¢ 6 - gyc aszndlfa az (ze lettel rend k. Pozitivumaa
lenére nagyon eredetinek taldltam és nunk k agadag geséq i

tabb napig is lebilincseld szérakozdst

nyljtott. 3D0-n ugyan mdr egy éve (vagyévedékkel vag d ]

talalkoztam vele, s akkor egybdl gyszerl agys i . ellenfél sgratégiai pontjdinak véd

@kcdnlnm,smldn pont ezért is llaake g i inket, mének gyengitésére.
8 - 4 P ,
LR <IN\ Y/ : ;

NS A

Ezt a két drtornyot - ::E - i
gyerekjdték lesz kifdstéini. o s

vdrtam ennyire
a PC-s vdltoza-
tot. Nem csa-
latkoztam...

AZ EGY-
SEGEK

A jaték alap-

szaba-

lya pofonegy- -

szeri: négyté- = =

le jdrgdnyunk A 3m =2

segitsegevel - - —=

(melyek ~kozil Tankynk komoly tdze ] / ¥

mindig  csak taldita szemben magdt. J—

egyet haszndl- :

hatunk) a bdzi- P

sunkrdl kiindulva kell oz ellensége Harci eszkizeink jellemzéi jelen- mint amerre halad). }

riileteken felkutatni oz @rs fizendvel tésen kilonboznek egymdstdl, ér- csak 5 telitaldlattal pusztit el egy

védett kdzponti épiletbe  elrejtett demes tehdt figyelmet forditani lovészdlldst, mig a sajdt pdncélzata

z2dszlét, majd azt a sajat bdzisunkra az aldbbiakra. 19 taldlatot bir. Mozgdsa kielégi-
B HELIKOP- 14, a mandverezési képessége szint-
TER:  misszi- Ugy. Romboldsra és “zdszlékutatdsra®
dnkként 3 do- e?syﬁ rangu. 5,
rab dll rendel- W PANCELOZOTT HARCIJARMI
kezésinkre, (ASV): kiildetésenként 3 darab dll
mindegyik 100 rendelkezésiinkre, melyek mindegyi-
rakétaval és ke 100 rakétdt és 30 akndt tud
50 bombdval magdval hordozni. Erdssége a pdn-
van felszerel- célzatdnak keménysége (26 taldlat
ve. Erdssége a kell az elpusztitdsdhoz), hugy ko-

1i

gyors manéve- moly tazerdvel rendelkezik (3 tald~az - ellenséges” 2ds2I6t Hdtrdnya,
rezés, a tiz- lata elég egy ellenséges loveg le- hagy teljesen védtelen (1 taldlattdl
l 2

. erbsség (2 16- romboldsdhoz), illetve hogy - felrobban), és alig tud védekezni
véssel felrob-

— — - le helyezhetiink le akndkat (a 2- a kevés és gyenge hatéerejl grdand-.
H‘: ’“‘f’ meg kell halnunk, S, ! ] bant love- jdtékos iizemmddban hasznos tulaj- taival. Valéjdban a mdr megta-
Gs'ﬂ;?b YJ:"‘ itt a = F get) €s hogy donsdg). Hdtrdnya az_ elénycib%l ldlt zdszlé behozdsdra ﬁ
: Znyomunkat... —_— . csak ezzel le- szdrmazik: lomha, 0 dst, csak. Ha kilgvik, a zdszlé bba-

het gz ellenfél és lassabb Tuzalgmgy - nds helyén marad.
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f ;-jﬁtélcos @#izemmodban, ha
velikopter kivé- Izllllnfillll megtalalta a zasz-
n taldlhatd olaj- l6dat, még nincs semmi veszve,
bs |dszerraktarak Amig a dzsipjéért lohol vissza, te
a feltdithetdk. municid- tb:g lehetdséq koziil ilw;:
viod a za 0

kis tuningra. mitégép, vagy vidd el a tengen

is térjiink raés bizd a sorsdra. Eqy Usz6 zasz-
vissza a |6t elég nehéz becserkeszni.
- Al negyes szint felett a zasz- ) it 5
lot helikopterek is védik, ame- A
lyek akkor jelennek meg, ha [SSSS——

a zdszlé mér 10-15 v

. ™ mdsodperce szabadon
van. Sietniink kell!

‘Visszamehetink
Amr

Silyos vérveszteség
- Ha egy helikopter _ az ellenfél oldaldn. A
van a nyomunkban, Ndlunk meg a gydzelmi lobogd!
oha ne menjink at § - -

ligyességet és kitartdst igényelnek
és abszolit nem unalmasak. Mikorra
kissé ellustulna az ember, akkor
megjelennek uj elemek a jatek-
ban ( 26 tipusd ér-helikopte-
rek, haldlos taltetekkel felfegyverke-
zett tengeralattjdrék, stb). A grafi-
ka kialakitdsa | s, @ mozga-
sunktol fiiggéen kozelit/kinyit a
kamera, igy ha tizpdrbajba keve-
redve lelassulunk; akkor testkozelbél
szemlélhetjik o kiizdelmet, mig fir-
mandverezve a hahr:I :;iu'r%ea a
magoscbbrn zodik, tobbet
ged |dtni a terepbdl. A zene pazar:
em hidba dll az EMI a produkcié
it . Klasszikus és modern
Zene mzhtlk kava k a hdt-
] %érben, még érdekesebb, flszere-
== ' 2t adva o jétéknak. Amivel vi-
voltam égedve az a
IZP 486/108-as gépen
ti a nyomunkban a hidat és | atott volt a kamera-
elvdgja az utat a kévetkezd rs! - m st Pentiumon is voltak
ar:p 152 borsot,

[ Ellenfeliink a repiilsben komo!y ‘
gondokkal kizdhet mostansdg...

egysegink eldl. isok. Hogy kikiiszobéljem

- A szorosokon dtkelve a fel- i lwum kapcsolnom a
sobb szinteken tengeralattja- z megkopott az

rokkal taldlkozhatunk, amelyek egy frﬂlag az lehet az

darabig tétleniil szemlélik ténykedé- got®. Eze semmit nem pakol

siink, de kis idg mdlva hikbvetds csak hel zvetleniil

rakatat inditanak felénk. Prébdljunk nitani.

tgy mnéverm hogy egy ellen

egység is lédjon kériila:
gyakrand@t talal ja efu rakéta, mnely

'w ho irdnydba halad, Ezt .
idovel mivészetté fej- } jtiék n qunn éluy

leszthet jiik.

Maddrtdviatbdl is dgy tdnik,
hogy helinknek nincs sok esélye.

L A vVANYOSSAGS
J A § ZHATOSAE
§ Z AV ATDODS S A S
z " B O N A

apro, de bosszanto hibak
zavarjak meg.

9%

s T S

bdzisra, ha energidnk megcsap-
pant, mert ott minden sériilés ki-
jaw'ihu‘ré.

o sziikséges, hogy pillanatokon
- ] visszatérjink a bdzisunkra:
"~ _ilyenkor az emberaldozat a meg-
~ oldas (Ctri+Shift-re megsemmisiil
az aktudlis jdrma).




Talan meglepd, de immar Gt év telt el az
utolso igazi nagyszabdsia Mario jaték meg-
jelenése ota. (Mert ugyebar a Mario Land
2-ben inkdbb Yoshi-é volt a foszerep.)
A Nintendo tavaly janudrban a legnagyobb
titkoldzasok kizepette kezdte meg Mario
legijabb SNES-es kalandjanak a fejleszté-
sét, ami szakitott a hagyoméinyokkal,
ugyanis nem egy platformjatéknak, hanem
egy RPG-nek indult! A Nintendo partnere

ga a gyonyir. Nem csoda tehat, hogy a
programozok dllandé tarkapacitashidny-
ban szenvedtek, hiszen az RPG-k mindig is
nagy bejarhatd tereppel rendelkeztek, s
ezt ilyen grafikival megoldani nem volt
egyszerii feladat. Persze az egész nem jii-
hetett volna létre a Nintendo uj SA
1-es tomoritd chipje nélkil, ami-
vel a 32Mbites kartyaba gyakorlatilag
16Mbyte-nyi informacid lett bezsifolva.

unatkozni, az RPG jaté-
kok dsszes 16 jel-\
lemvonasa fellelheto

a jatékban, dgy mint a forduldnként
zajlo csatdk, a fejlesrthetd tulajdonsagi

SUPER NINTENDO

Mario mitoszhoz is. A sztori a szokédsos
madon indul: Bowser elrabolta Toads-
tool hercegndt, s Mario épp a meg-
mentésén faradozik. Am amikor mér
g sikerrel jarna, fura dolog thrténik: egy
hatalmas kard furddik Bowser varaba,
Mario pedig kizuhan a kastélybdl. §
hogy ki ez a Smithy Gang, aki nevé-
ben az dridskard beszél, s hogy ho-
gyan lehet ezt megsemmisiteni?
Nos erril szl a jaték. Kalandja-
ink soran nem fognak hianyoz-
ni @ hozzink csapodd va-
donatiij szereplik sem,

igy a jaték wégére

egész kis csapattal

fogunk rendelkezni
Erdekesség, hogy

Mario  legada-

zabb ellensége,

| Bowser is csal-
‘ lakozni fog hoz-

W' zink, aki hajlandd

{ ot fegyversziinetel
kiitni, csak hogy visz-
sraszerezze a kastélyat.

. Lehet hogy nem
volt szép td-
lem, de a végé-

- re hagytam a
- fekete levest.

Sajnos jelen pilla-

natban dgy all a hely-

zet, hogy a Nintendo és

a SquareSoft kibzitt he-
ves nézeteltérések tamad-
tak, aminek mi, eurdpaiak

A csatorndkban
iképl szornyekkel
taldlkozhatunk

SquareSoft, az a cég, akit a sze-
repjatékok kedveldinek nem hi-
szem, hogy be kell mutatnunk. §
hogy még mindig ne legyen elég a
jobal, a mar jol bevalt Nintendo/
SquareSoft paros az uj jatékukhoz
a Rare altal kifejlesztett ACM
technikat haszndlta, vagyis egy
Donkey Kong grailktval
ellatott RPG-re szamith
tunk.

raadasul nem mas volt, mint a

Nos, a jaték immar megjelent, s

isszuk meg a levét. A
Nintendo eurdpai disztribi-
tora bejelentette: sajnos
nem all médjukban a Super
Mario RPG-t forgalmazni,
és nem is fog megjelenni
PAL verzio. Immar csak re-
ménykedhetiink, hogy ez a
helyzet a kizeljovoben még

karakterek, vagy a
rengeteg interak-
cid, azaz beszélge-
tés. A kiizdelmek
szerencsére  min-

valéban fantasztikus lett. Az RPG-
k eddig - az dtvezetoképeket leszamitva - A Super Mario RPG azonban nem csak a
sohasem dicsekedhettek tilzottan szép grafikajaval biiszkélkedhet! Az utobbi idé-
grafikdval, a Mario RPG ezzel szemben ma-  ben szinte csakis unalmas, vagy tilkomp-
likalt RPG-k lat-
tak napvildgot,
ém a Mario RPG
izgalmas, lebi-
lincseld, és még
a kezelése |is
egyszeri. A jé-
tékkal azok is el-
boldoguinak,
akik életiikben
eldszir jatsza-
nak szerepjaték-
kal, ugyanis a
tirténet elején a
program mindent
elmagyardz.
Ugyanakkor a
profibb jatéko-
sok sem fognak

- [}
Mariot most jdl
bekeritették

csenek tilbonyolit-
va: a négy gombhoz négy
menii tartozik: tamadas, vé-
dekezés, vardzsitalok, va-

Geno éppen egy Idtvdnyos
vardzsidssal probdikozik.

razslatok.
A jaték azonban nem teljesen egy hagyo-
manyos RPG, ugyanis athoztak egy-két
dolgot a régi Mario jatékokbol: példaul a
palyakon ugrdlhatunk, akar &t is ugor-
hatjuk az ellenfeleket, a bonuszokat pedig
itt is kiilonbozo ladakbdl tudjuk kitejelni.
A jaték raadasul nem csak
izometrikus részekbdl all, a ba-
nyas részél példaul egy Mario Kart féle
Mode7 megoldassal késziilt palyan egy
csillével szaguldozhatunk.

Sok fejtdrést okozott a készitdknek, mi-
Iyen tirténetet lehetne kitalalni Shigeru
Miyamoto leghiresebb teremtményéhez,
olyat, ami illeszkedik a méar j6I ismert

megvaltozik. Persze ott az import valtozat,
de sajnos ezzel kapcsolathan elég ross:
tapasztalataink vannak: a jaték csak na-
gyon kevés konverterrel hajlandd elindul-
ni, radadasul az altalunk tesztelt példany
eqy idd utan igy is lefagyott.

s.mario rpg

16%

Kiadja
Nintendo
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A jatékot mindenkinek
tudom ajanlani: a kezdbknek
arért, mert segitségével szakszeri
bevezetést kaphatnak a szimulitorok
vilagaba, a profibbaknak pedig azér,
mert annyi billentyu, odafigyelinivala,

TGENYE KIELEGITHETETLEN!

mmmu.nu felmérjilk a tdsos mandvereket mi is végrehajthatjuk,

€16k részére elég egy-

ertelmuy tlen zavard dolog a tomén-
tdll , amely logikus és
tedm is, #m igen sokszn)

“Repiiljon a JOOSJO-hoz, JHSU-d a NHD-t,
x h; vegeett, SHOR egészen ﬂl}lHu ahol

. kezd kijeldlt ta ddasi pont

tiloldali ellenséges egységeket, vissza-
silllyedve, tehat ugymond latatlanban ra-
kétikba taplaljuk azok poziciojat, majd
hirtelen felemelkedve lekizdjik azokat,
pillanatok alatt elinditva osszes rakétan-
kat. Elénye, hogy nem kell kiillon célozgat-
ni mindegyiket, a radar automatikusan val-
togatja a célpontokat, mindegyikre egy-
egy rakétat irdnyitva), Transition (vizszin-
tes luaiallium uuluues adatok, a I:ivel

az ALT+joystick kombindcidval.
B MFD: tibblunkcids képermnyik, a ki-
sebb-nagyobb jelekkel lapozgathatjuk
Gket. Egyes funkcidjukat az oktatéfilm t6-
kéletesen elmagyardzza. Azért emlitem
csak meg dket, mivel az M billentyiivel az
igynevezett “Master-mode”-ok kiziitt la-
pozgathatunk, amelyek légl és foldi cél-
pontok elleni harcra, illetve egyéb felada-
tokra optimalizall IHADSS, MFD és rakéta-
vezeld kombinacidkat jelentenek. Itt jegy-

Ilyen tereptdrgyak és ekkora részletesség mellett még egy Pentium is
megizzad. De legaldbb tudja a program




A program Windows alapi, s bdr-
milyen meglepé, mindéssze 1 leme-
zes (és most ne CD-re gondol jatok)
A jaték az eddigi kaland és akcic-
részek killinos egyvelege. A kalan-
docskdk végtelenul vdltozatosok: az
dltalunk bedllitott kalandméret sze-
rint a program véletlenszerden kre-
dl egy vilagot, s hozzd egy kalandot
viltozatos tdrgyakkal, eseményekkel,
szereplikkel. Igy akdrhdnyszor le-
Ulunk jatszani, sose fogunk két egy-
forma kalandba keveredni. A jdtek
zenéje és hangjai nagyon egyszerii-
ek, inkdbb csn{(
funkciondlisak. A
grafika  kelle-
mesnek mond-
haté, a felilrdl
ldthaté 14 eldre
készitett ele-
mekbal dll gssze,
az ellenségek is
elég vdltozato-
Rengeteg
tdrgyat
kreditak a jd-

tékhoz, s ezeket a legkiildnbbzébb
mddon lehet megszerezni,

A ’jdtékablak 640x480-as felbontds
mellett Ggy a képernyd 2/3-dt foglal-
jael, s minden elérhetd egyetien moz-
dulattal: mozogni a kurzornyilakkal
vagy az egérrel lehet, tdrgyakat fel-
venni, harcolni a Space-szel vogy az
egérgombbal. A Shiftet lenyomva

tartva hdzhatunk/tolhatunk tdrgyakat,
Az M betivel a térképet hozhatjuk
eld, mely hasznos infékkal ldt el
A tdrgyak jobb oldalon taldlhatéak
s gy kell oket haszndlni, akdr

Kiadja
a'

kalandjdtékba

a megfeleld he-
lyen. A fegyvert
a képernyd al-
Jjdn lévd ;Zgyut-
be helyezve lehet |
aktivizdlni, s a
mellette taldlha-
16 zold nyilak je-
lolik a lehetséges
Gtirdnyt, a 20ld
kér pedig élet-
erdnket. Ennyil

Néhany ndci, egy kulcs, négy kapcsolo és vé-
il midnk az arték tikiir. Vinetfiik Marcusnak,
s generdlhatjuk a kovetkerd jitékot!




NOVELLISTAN

bolygokizi helyzet alakult ki - a minden-

hatd Hivatalnak egymas wtin kellett se-

gédkezet nyujtania szamos felkelés leve-

résében, l;padig ez jocskan megdobta a
vet

Gill tehat -.l biztos tudatiban nyomta
3 ll:ulu-l n::rtmek til::
a2 odabent varakozo nagyfe

kapashél tja a at. "

. :.ﬂ: = lepi meg oszintén,
am| .

Ellendrz T 1y M__ .tn]' -~
A mammut vest mellett

In'l'mitl meg, Miss.

Gill észrevette, hogy kordbbi tandra ol

daldn feltdltitt ézerpisztoly fityeg.
- Hadban allunk valakivel?

- Kivel nem? - kuncogot! Eshard. - De Kow

most nem ezért jGttem.

Igy kiinnyebb utana jarni a dolgoknak. !.-"ﬁ i

Billian megnyitotta @ zsilipajtot. Eles
naptény bmtitte el a kiszilld-filkét, edes-
kés i ecsiklandozta orrlyukaikat;
Mark és Bill dvatosan lépkedtek le a ram-
pan. Friss, illatos fii fogadta oket, impo-
zins Iitviinyt nyijtott a tavoli hegyek né-
ma vonulata - sebzett vadként nyajtozott
el a kékes messzeségben - és a kizell,
tiszta vizii to, melynek partjit méregzild
erdisav kisérte egészen iddig a dombo-
kig. Kowalsky birodalma csodalatos volt,
az bk tavasz igéretét hordozta magaban
&s még valamit, Valami megmagyardzha-
tatianul nyugtalanitdt - és ez, ami kezdet-
tdl fogva beliilrdl fakadt; haldlos veszélyt
rejtegetett maga mogdtt.

- Nem, yram.
- Telepatikus kapcsolatot sem tar- Mark Powell ildotta az a-grav feltaldld-
tanak?  janak brilians elméjét - a stabilizator mii-
nek kiszonhetoen, egyrészt nem
drikat varni @ bolygé kiriili palya-
fisra, masrészt nem hanyta dssze
\ij rubdjat, amire még kissrac kora-
26 is sort keritett. lgy azonban
eszillds alatt is biztos leptekkel
dhetett két pohdr itallal a keze-
az egyiket Gillian Sommersnek
a2 - mikiizhen a pilotak verejtekes ha-

"1l Ingjeikben Gtpercenként haritottak el - Nem értem - hitetlenkedett Mark. - A
veszélyes miiszaki hibakat, jardrhajok roncsainak itt kellene lenniiik
« Kivancsi vagyok, mit talalunk odalent. walahol.
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dani, mi @ bolygdgazda feladata?
Gillian furcsélita a buticska vizsga-Ripd
dést, de nem séfthetett meg egys '
beosztasi embert.

es, az Univerzum szamy
nos létformak teremtése a lehetl)
vesebb energiaveszteseqoel, ami
lesztésnél kiegyenlitheto.
= Remek - bolintott az dreg. - N
Kowalsky rendszere teljes helso egyii

#

#1 orrdig sem
lat - csifolddott
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Az

leg
fontosabb. Azt hitte beliilrl go-

feje. Hirtelen ébredt fl, latta, hogy
elmeriil a hideg lapokon. M

Izgatottan 5 odakoncentrélt, de legaldbb kitis:-

folyik itt?
Gill felsikoitott. Ez nem kdprdzal,

. nem illizid! Ez a valosag! Es Gillian nem

akarta, hogy Kowalsky asszimildlja.
Mar teljesen éber volt, idzitt vadkést
kiizdiitt, nehogy a marvanypadlé anyaga
elmyelje. Harcolt beliilrdl, harcolt ki-
wiilrdl.

Eszébe jutott a vadember, amelyik olva-
6 jégkockaként szivargott a talajba

bbul kiizdiitt. Oridsi energiat
" ﬁlhmmuembuwiﬂln

i al is! Minden dihét beleadva
adjéra engedte haragjat és...
2gs: | it a fold, 2

Lo

-




A liny felpattant, Mark - iy 6 és Gettelen, Fik ds kivell - ligy B e
sehol. A falak r . . g i . gl

2 llgf sa|a! ata

y maga az Edonerusd Pedig igazabil 0 moz-

ott r3, Gill folyl d
n ugy M

! wals | . energlmlrﬂn 21

aagysighan. X en ajz: egységes tudat rilnlﬂ.

-~ A, Supervisor! - gunyolodott Gill. - Fel- vont 2t t diihvel endoszimbiozis! R
adtad a szellemi Iétet is? .emmiben - [sakhogy van egy bikkendje a llli'- O
A térfi Edonerus szel capcsolata utdn . A Rendszer valosziniileg hamar eljut

ﬁllslnhsan oldalazott a székek erejét beleadva szétszakitott  tud tov: gpni, mert nincs

Fedetl hogy Yale ne ldssa a  Yale Iebénult. a bnyszeriilnek harcol-
fat oz, | i : brgi
tosan csisztatta kezét a pisztolya fe- i \ : rasokiy szitve hasz-

Ié.. Prabalta az idot hizni. Gillian letaglozta.
Csak annyit mondj meg, hogy miért! - Adieu, mon ami!
Mert szukségem van az energiadra - je-  Lévén birtokaban az E“
lentette ki Yale. - Csak a teljesség képes  Sommers megnyitotta a zsilipet é8.s - Vagyis
elorelepni, ..Kowalskyt vadallati ;
Gyenge vagy a b marta el a vikuum, Kiripitette
- deg iirbe, ahol Yale maradék
rendszerbe és mar ~ adva

e létfontossagi et
‘“m“” ami Tudat és Anyag

: TN Ty tnnmm |

I‘l - Edonerus éshez. . El kell pusztitani a holygdt - jelentette
] lelkiismeret felhirdilt. 'S Hr
"‘_ miatt. Billian - Vagyis téged akart! €s & ummum;h
I @ a szét-  kiize. :
a azt @ - Ez a helyzet - sajndlk
hlrlea:_auumtis

Kimriten roskat hnmbE}m zndlt fe
st it ok melet. A o

aggodva
Mark
A feje dgy li
kisujj.
- Mi a frane...
@ méregette a lanyt,  Gillian vérzd
az agyaba. - Szabad vagy, A
jelsz - mondta mérgesen.  Powell
- Megtald
- lgazabol mem
itig, aztdn villat ta talanyosan Gl
3 - Hogy érted o2t




Ez a becsiszd szerelés két
csatdr elfekvését eredményezte.
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KOZTI

(Elore bogsdtom, hogy ! ;
fisoviniszta fujabelemjink
lesz, valamint kiiriill

valt visszafordithatatlanna,
A turcsa és tiirékeny béke mii-

PONTOT TEHETUNK A

RPTIR  1 o

bdon adrga hi-
lrlu lérll nll.

Komo!y eﬂ:nd.l’kisba
/ l.n"kdmnk a brﬁam“r

Kafommk alkalmazkodtak a

terep szinvildgdhoz. Sajnos a bazi-

& :

Hivogatd a neonfény, de
most nem érink rd c:sq,mz

nagy fegyvereik eldruljdk éket...

-
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A térfi-nbi szendtus 221
ugyanis varatian
meg: egy merenylet
pontja @ Patridrka

ml: s:tel deriiit 1

’ “atlmrumﬂl
WUWer Wars. A ha-
- Do 3 “megszokott” rakétdk, re-

sgek. helyett (melyek a fild
szinte teljesen
kommandasok be-

folyik, melyek kis, maxi-
[ “‘mum aégytds csapatokba timiriilve
" hajtanak végre kiildetéseket az ellen-
“sbges leriileteken,
A jéték legelején ki-
vilaszthatjuk azt a
ey MIM pajzs
oldaldn harcba ki- vz
vanunk - lépni. energia a
Mindkét nem ird- pajzsokhoz
m energiabank, az
:::?:: g:a o =-'“=n;iraff6 k:bm
m ".“ m ext tolti fel
‘gfesaek hﬂﬂﬂnm elss- és mdsodia-

gos ,f: ver

mng;z: zés
Fegyverek listdja

rthatd ki

felvett tdrgyak

embereink neve
(az éppen
aktiv katona
kivételével)

w
lnut amduah- el is

olvashatunk, Az elsédieges fetadat
kell teljesiteniink atthoz, hogy & hl
szinre vezetd lifthe Iépve kiildetésiin-

ket sikemel zarjuk. A mésedlagos
kiildetéseket altaliban az elsé telje-
sitése kbzhen nagyjahél végre is hajl-
juk, mivel ezek johbira a lakossag,
civilek és katonak bizonyos szaralé-
irdnyuinak. Minde-

INFORMATION meniipont
alatt olvashatjuk el. A BACKGROUND
pont" migitt egy katonai szakérto
mondja el ve a feladatunk-

rél, mely sokkal inkabb szdrakoztato
és lnl’iuﬂl mint Wesmos. Itt ugyan-

életerdnk, csak akkor fogy,
ha mdr nincs pajzsunk

energia a
fegyverekhez

a katona neve

lapords a
fegyverek kozott
(ha tébb van,
mint hdrom)

Csoportositds:
a csoporfok
kdzatt itt
vdltogathatunk

kamikaze robot
hivdsa, csak

szabad téren,
hdromszor

kiildetés odssze-
foglaldsa,
Ujrakerdés




A szeméttdrold faldn is
pucér nék képei viritanak
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Sajnos nem lehet betérni a
korhdzba egy kis vérdtomlesztésre.
Pedig gyakran jo lenne

el energiakészle-
o), illetve. alya-

A fejleszték (8th Day)
szerényen hirdetik magukat... 5= B
- . l ]

A firdében jdkora riadal-
mat kelt egy halom dilig fel-
fegyverkezett legény




oatven

“Blood Angel testvéreim, elkdvetkezett,
amire egész életiinkben késziltink
Csillagdszaink minden eddiginél ha-
talmasabb Hulket fedeztek fel, mely
egyenesen anyabolygénk, Delvar ITI fe-
lé tart. Minden, kordbbi bevetésben
szerzett tapasztalatunkat be kell vet-
nink, most ugyanis a legaprdbb hiba is
végzetes lehet. Modszeresen kell végig-
kutatnunk minden kis zugot, minden
szobdt, hogy az undorité Genestealerek
irmagjdt is elpusztitsuk. Ha ez nem si-
keriil, és a roncs eléri a Delvar III-t,

Addig pumpa};uk bele a golydkat,
amig rdnk nem fordul

ti is tudjdtok, hogy az a Birodalom és
az Uralkodd végét jelentené. Késziilje-
tek fel, hogy mutans Genesteale-
rekkel is szembekerilhettek, akiknek
ereje ismeretlen eldttiink. Sét, erds a
gyand, hogy a faj vezére, a Patriarch
is a hajén taldlhatd. Elpusztitdsa érde-
kében minden eszkoz bevethetd. Kiil-
detésetetekben egy (j testvéretek,
Aradi El is veletek tart. Ha bizonyitja
rdtermettségét, hamarosan & veszi dta
kommanddk feletti irdnyitdst. Az dsik
hatalma és dicsdsége kisérjen titeket
utatokon, testvéreim!*

Még mindig a fillemben csengenek a
Parancsnok szavai. Aradi El vagyok,
Termindtor, az ezer osztag legjobbjai-

Vigydzz, mert szoget
utck a fejedbe!
o —

nak, a Blood Angelek tagja, szo-
kaszvezetdi kinevezésemet annak
készénhetem, hogy az elsd
kiildetéseket sikerrel teljesi- /
tettem, azaz tiléltem
Hosszd volt az utam iddig.
Elgszér természetesen sZi-
mulalt killdetesekbol dllé
kiképzésen wvettem részt,
ahol egyben szakaszvezetdi
képzést is kaptam. Kicsit fur-
csa volt ugyan, hogy a szimu-
ldcidnak készénhetden bdr-
melyik tdrsam bérébe bele

tudtam bijni, de hamar megszoktam.

A kiképzés alatt tobbféle alapkiildetés
teljesitése utdn - ahol a csapat irdnyi-
tdsdt tanultam meg - a mélyvizbe dob-
tak: kordbbi, térténeimi missziokat
kellett teljesitenem, melyekben sajnos
igen nagy szerep jutott az “Ujrakez-
dés” gombnak, mivel iszonyd nehezek
voltak.

Es végre itt vagyok. Mai kildetésiink
céljaa 4. Szint “féregtelenitése”, azaz

‘ : t‘ -_‘.

-

hdrom ajté bezdrd- I

sa, két robbanétal-
tet felvétele és

stratégiai pemolton

valé elhelyezése, va-

lamint egy szoba

ldngszéréval  valé
“fertitlenitése”. Bekapcsoltam a
“Freeze Time" berendezést - mely-
nek segitségével szakaszom tagjainak

olyan sebességgel tudtam utasitdsokat
adni, hogy a kérnyezet megdlini ldtszott
kérilattink -, és mindenkinek kiadtam
az utasitdst. Claudiust, a léngszérést a
tlizzel elpusztitandd szoba elé kildom,
célpontnak megadom neki a szobdt. Mi-
vel az & fegyverébe kevés toltet fér,
és semmilyen mds fegyverrel nem he-
lyettesithetd, & igen értékes tag, vé-
delmére tehdt Calibant rendelem. Clau-
diusnak azt is meghagyom, hogy ne

Hdt igen, a ldngok
lassan kialszanak

o g )

avatkozzon tiz-
harcba a Gene-
stealerekkel,
mert az |észer-
pazarids lenne,
rdaddsul az égd
napalm, ha ké-
zeli  célpontra
lévik ki, a Ter-
mindtorban is
kar tehet. Cali-
ban majd meg-
védi

Matthius és én elindulunk az ajték be-
zdrdsdra, Uri El feladatdul pedig pedig
a robbandanyagok felvételét és elhelye-
zését jeldlom ki - neki grdndtvetd is
szerelve a Power Glovejdra, igy egyedil
is képes megvédeni magdt

Lassan haladok a sététbe veszd folyo-
sokon, Matthius kézvetlenil a nyomom-
ban. Radiémon folyamatosan tartom a
kapesolatot testvéreimmel. Uri Elt hir-
telen tdmadds éri, hallom, ahogy dtkoz-
20 a szornyet, majd diadalittasan felor-
dit: "Igeeeeeeen!” Lassan elérkezek az
elsé ajtdhoz, achonnan hirtelen egy
Genestealer veti rém magdt. Fegyve-
remmel tdvolrdl szedem le, vére és

Bajtdrsunk hdsiesen
kaszabolja a dogoket.




dtven

Hdt itt nem jutsz
keresztil éreg/

belei virdsre festik a folyosé falait
Mogéitte ott tolong egy tdrsa, tizet
nyitok rd.. A fenébe, beragadt a
fegyverem! Kénytelen vagyok kozel-
harcba bocsdtkozni vele. Figyelem
mozgasat, és mikor fejét mozditja,
belévagom Power Glove-omat. Taldlat,
szorny oz dramitéstdl a szemem eldtt
robban cafatokra. Letériom sisakomrdl
avért, tovibbmegyek, és sikeresen be-
zdrom oz ajtét. Itt mdr nem jut dt
tobb lény. Irdny a kévetkezd célpont
Uri El is szorgosan apritja a lényeket,
grdndtjoi Gtosével robbantjdk szét
Gket, Felveszi a tilteteket, és elindul a
célpontok felé

Caliban is sikeresen veri vissza a td-

madast, Neki nincs messzehordd fegy-
vere, mindkét kezére Power Claw kesz-
tylt hizott, mellyel iszonyd erdvel té-
pi darabokra a Genestealereket. Claudi-
us ezalatt eléri a célszobdt, és ldngten-
gerrel drasztja el azt. Ujra bekapcso-
lom a Freeze Time-ot, és visszavonulds-
ra utasitom ket a teleporthoz - dk

mdr teljesitették feladatukat,

Uri El elhelyezte a tilteteket, vissza-
felé tart. Hogy Caliban és Claudius biz-
tonsdgosan hazaérhessen, Uri Elt ledlli-
tom egy folyosdn, és kijelélém neki a

szemmel tartandd irdnyt.
Matthiussal bezdrjuk o mdsodik ajtd

t

is, irdny a harmadik. Utamat dllja azon-

ban egy beragadt ajté

Na, kell még
egy pofon?

Szerencsére

Matthius utolsd,

megrdzd élmén

ye.

Matthius lancfiresszel is
fel van szerelve, igy magam
elé engedem, & pedig pilla-
natok alatt atvagja a
vastag fémet. A tilolda-
lon azonban egy ember-mu-
tdns Magi vdrja, akit né-
hdny ldzadé Space Marine
véd. Matthius sikerrel le-
szedi oz ordket - pajzsa
ezalatt szinte teljesen el-
fogy -, dm a Magi tdzlab-
dajat mdr nem éli tdl - orditdsdt mind-
annyian halljuk. Azonnal tizet nyitok a
lényre, és sikeril is hatdstalanitanom.

Raphael pdncélja meg-
remeg a taldlatoktol.

gotte
meg-
ldtom
a4 X
aj-
. té1...
Am ekkor hir-
telen jobbo-
mon, a tetdn nyilé
lyukbél  elémugrik
egy Genestealer. Be-
leengedek egy soro-
zatot, majd irdny az
ajté. Megvan, ki in-
nen, de gyorsanl
“Semmi pdnik® hal-
lom a rddiémon. Las-
san hdtrdlok a teleporter felé, tdvolrdl
szedegetve le a lényeket

Uri El nem birja tovdbb, igy fel kell
dldoznom: kiadom neki az utasitdst,
hogy robbantsa fel granatvetdjet.
Azonnal meghal, de a kériilstte nyiizs-
gb szérnyeket is mogdval rdntja
Claudius és Caliban eléri a teleportert,
csak rdm vdrnak. Elvakultan rontok a
kijdrat felé, hallom, hogy Caliban hirte-
len orditani kezd valamit, de nem ér-

Kinek van erre
energ:a_;a’ Nekem.

alig vagyok tiz méter-
re az ajtétél, mi baj lehet?
Hatalmas eré fordit meg tengelyem

tem mit mond -

kéril. Még ldtom, ahogy egy Gene-
stealer kitdt ja agyaras pofdjdt, meglen-
diti karmos kezét.."
o

A Space Hulk az egyik leghangula-
tosabb jdték, amivel valaha is jdtszot-
tam. Tokéletesen visszaadja a klausz-
trofabia érzését, a jdtékoson igen
kénnyen erdt vehet a pdnik, amely szin-
te mindig végzetes. A szérnyek intelli-
gensek, oldalrél, hdtulrél, néha feliirdl
tdmadnak, erds tizben visszahdzddnak,
folyton keresik
gyenge pontjain-
kat. A killdetések
fokozatosan ne-
hezednek, eleinte
csak a fonsk dltal
\ adott utasitdso-
kat kell végrehaj-
tanunk (figyel jiik
a scannerinket
utmutatd jelek-
¥ ért), majd dt-
L vesszik az irdnyi-
tdst, végll embe-
reink felszerelé-
sét is mi dllitjuk
ossze. Jut
eszembe: embe-

reink szdma természetesen egyre fogy,
azok nem tdmadnak fel, tehdt az erdsi-
tés érkezéséig igen fontos, hogy “spé-
roljunk” az emberdldozatokkal

Kiadja:
EOA

space hulk 2

Felejtsd el dket, itt nem
Jdnnek be...

9%




a:
-Single Mission: egyszerii(bb)

-Historic mission:megtirtént
eseményeken alapuld 15 kiildetés;
(@ hajé nem valaszthata).
«Convoy Encounter: konvoj
: 1'"'2,-" uuusm “ u:;ué.i l'u:nuti
¢ By zettsége, a konvo,
l:zrt‘lé. kisérete, talalkozas ido-
Bjaras allithatd).
~Warship encounter: hadiha-
jokkal szembeni kiizdelem; (allitasi
lehet@Ségek, mint az eldbb).
-P#M encounter: drjarat; a
Konyojt meg is kel talalnunk.
-Career menu: karrieristak
dlomparadicsoma. A bevetéseken
gyiijtdtt pontszamok Gsszeadddnak,
a lemezre iratkozhatunk, visszanéz-
hetjiik teljesitményiink, betiltve

pontja,

1. menet:
Képi megjelenités
A bajnok AOTD: mozgdsan lat-
szik, hogy nem mai gyerek, az elsé
menetben nem igazin tudja még
csillogtatni erosségeit. ..
A kihivé SH: Szépségversenyre
mehetne, olyan gybnyiri. Mozgdsd-
bdl mégis hignyzik a férfi erd. Ami
taldn a legjobb sz ide jellemzésiil,
ar a sterilitas. Ettél ﬁ&'ﬂhﬂl
gyors elhajlésaival, a birok megté-
vesztésén alapuld praktikdkkal,
némi fdlénnyel ext a menstet az
L) A ——

2. menet:
Hanghatasok
AOTD: Pusztan hamghatasaival
képes lenne legydzni mas programo-
kat! A hajotest nyekergése, “gyan-
tatlan hegediilesei”, amit a roppant
viznyomas deformalé ereje alatt
produkal, a periszkop kinyomasanak
jarulékos hangjai, a torpedé indita-
sa (“a siiritett levegdt hallom amint

kiszisszenti h
mind-mind |

l.'l‘lh .
1 \
& e

SH: Hanghat
nem.annyira
AOTD hang effel

folytathatjuk a megkezdett ra-
koncatlankodast, sth, sth.

-Interwiews: lalin a leg-
szebben kidolgozott izomcso-
port! 16 archiv film kiséretében
egy dreg kapitdny magyardzza el
W. hogy “mit, miért, és

.Sub tour: ismerkedés a GATO

osztalyi tengeralattjaroval.
-Internal wiew: I_l_‘l" bel-

Externgl wiewi s hajd
fobb  kiilgh! Seészei, néh#
keppel. TILL]

Nem sok m_ﬂl’

fel tehat a kihive! A Woigyex.




létszik, de mégcsak a rezes banda
sem jelenik_meg a tiszteletiikre.
-re

A CD-re nem fért volna talan ra???
A bajnok jobbhorga utdn kihivi-
Ja lelassul, s védekezin a sarokba
szorul...

6. menet:

A hangulat
Miért fontos a szép grafika? Miért
fontos a tikéletes hanghatas? Miért
fontos, hogy minden a lehetd legti-
kéletesebb legyen? Mert a szimula-
cib akkor kezdi megkizeliteni a va-
léségos helyzetet. Ha tikéletesen
iisszeklappoinak a dolgok, akkor a
szemeden és a fiileden keresztiil ér-
kezd informéciok egyszercsak elhi-
tetik agyaddal, hogy igazabél JELEN
VAGY! Ha jelen vagy, agyad elkezdi
kiegésziteni a hidnyos részieteket,
bajnok balegyenese megtantorit- és egyéb teriiletei is dtveszik a ma-

A
-4 ratai, harci cselekményei, reak- ja kihivdjit, de az dllva marad, és guk feladatit. Rividesen tap -
~a TDC ciéi egy percig mem keltenek kiizd tovadbb... lod, hogy a haldlos veszedelemben
&u - A célzds- kétséget, hogy azt a valdsighan haldlfélelmet érzel!
feltétlen a hajo hossz- s igy csindindk-e. A személyzetnek 5. menet: AOTD: Mikizben “hatamon ferrd

ﬁmﬂam N p——
Nagy

hoz nem kell
tengelyével irdnyba allni! A arca
lait adatok alapjan a torpedd a

Egyéb effektek. veriték csorgoft végig, a félelem
AOTD: A hulldmok fodrozddnak, rém hizta a hideg libabért".
- - érzem, hogy fii] a szél, és “bekiszik SH: Se nem fiztam, se nem volt
e / hideg salam ala, végig tekerint melegem, csak arra gondoltam,
= = | [& nyakamon, s csorog tovabb testem hogy de szép a grafikdja ennek a JA-
- — Pe- TEKnak. (Es ebben az esetben ez
fel! utén: “... vérok pir md- nem igazén dicsérer...)
sodpercet, mig a hullémzé homdlyos- A bajnok megsorozza kihivija ha-
l-iﬁlih.lbla- sdt, majd llon csapja, és kiiiti...
a

aktere van, mikdzben

:
:
:
:

ra tordul. Magimum az automata SH: Bar jelentéseik sorra érkeznek SH: “Csak” tirdell
fize haszndltam, mert nem 3 w

biztam benne, mert nem szerettem - sokszor n

mert nem ¢ a nemeteknek miedd m
nem volt jlyen, mert bar ridsi techs P !
nikai folenynek tiinik, eredmén|

mégsem igazoltak, mert csak... figyelmeztet
Hogyan celo/temuete? Periszkop @ nlk bajom;

kiszemelt aldozaton, kizlom @ eél- &gydmmal(!) o 0/
wokeésziilekkel <Space>-szelfhogy 6 “tilsdgosan M" e
w ==,,...'i='i" ppea

[
az. Figyelem a Target e-1. A ké-
akouyvhen a kildnbizd tip

- B e e

Mhuw 95 és B I L L ENT VY U K Kiadja:
100% kiizitt durrantas! FI Irdnyitd terem P Merilés ;,,,-,zk‘,-p mety- | I—— Sierra
A modernebb hajoknak mér van lo- ° Periszkdp ségig (65 Idb)
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tex helyszineken maszkal-
hat, de a Doommal ellentéth
elott lathatjuk ot i
tiin szembe tunhet: a fig
még jobb mint PC-n,
is texture borita!
kivetkerteben a b
sei, sit még a fa N @ S
is teljesen kivehetok. ;
{4 teljes mértékben megeg)
3 . tozattal, leszamitva néh
A PC-sek mar tavaly 6ta élvezhettek a ] , térést, mint példaul|
Delphine legijabb jatékat, a Fade to, X palyan néhany racsol ki I c
Black-et. Némi késéssel ugyan, de ve y tek fel. A palyak felépitése,
re megjelent a jaték Playstation-re is kifolydlag a jatékmenet
legendas Flashback folytatasirol sen azonos a PC-s vally
ugyebar szd, Conrad Hart kalandjai ¢ mar megjelent lei
folytatodnak, $ a valtozatossag ked képeket ehhez a
ismét Morphokba botlik. Mint eml hasznalhatjuk.
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A szakdcs rémiilt dbrdzata i sm - '
ne tévesszen meg senkit.

A gdlemek elél nem
nehéz elmenekuini.
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KEPREGYEVYEK
£S5 FILMEK

A siker legbiztosabb zdloga - legyen
526 konyvrdl, szdmitdgépes jatékrdl
vogy él:lp:n képregényral - nem mindig
a minoség. Nem egyszer eléfordult
mér, hogy egy 6l hangzé, mindenki dl-
tal ismert cimmel olyan "mivek” arat-
tak zajos sikert, amik szinvonaluk
alapjan legfeljebb egy erds kozepest
érutfzmcr'r: volna (neha még annyit
sem). Példdnak okdért, emlékszik még
valaki Han Solo védlogatott kalandjai-
ra, avagy a Predator szdmitdgépes dt-
iratdra? Nincs az a sikeres kényv

film, amit a mindenevd szérakoz-
tatdipar ne kebelezne be és ne
emésztene meg. Szdmitogépes és kon-
20l jdtékok, poszterek, mianyag figu-
rdk, uzsonnastdskdk, kitlzék, gydjto-
getds kdrf}m]dtékok - ugyan mi az,
amit egy |6l csengd filmcimmel ne le-
hetne eladni?
A képregények terén is hasonlé
a helyzet, bdr itt a kiadék mdr
kissé visszafogottabbak. A legtdbb
hollywoedi film népszerisége ugyanis
tiszavirdg életd, egy komolyabb kép-
regénysorozatnak  viszont rlril-c
legaldbb 1-2 évet kihdznia. Az egy-
szeri n}‘e.gjelcnésl:] (one-shot) kep-
reienye' pedig kordntsem jelente-
nek akkora bizniszt, hogy z':l komo-
lyabb cégek érdeklodését felkeltsék.
Széval a képreaény—adapfdcidk tabb-
sége olyan klasszikus filmekbdl
késziilt, mint a lelaaok Hébordja,
a Nyolcadik utas a Haldl avagy a
Ragadozé.

A KIASSIIKUSOK...

Az elébbiekben felsorolt hdrom alap-
mi mindegyikébdl képregényfiizetek
szdzai, s gylijteményes torténetek tu-
catjai kesziltek. Ezek a tdrténetek
mdr rég tilléptek a filmek esemény

lekménybe, épp ezért a megszdllott

Star Wars rajongék szdmdra kiilang-

sen érdekes lehet.

Aliens illetve Predator képregények-

ben szintén nincs hidny, a miertd k-
inséqg valdsdggal tobzddhat a minden

in, minden oldalon j szerepldk és so-
sem ldtott helyszinek kdszonnek rdnk.
A legnagyobb béség természetesen a
Csillagok Hdbordja rajongdkat vdrja,
hisz gzorge Lucas halhatatlan filmje
még manapsdg is biztositék a sikerre.
Szerencsere a Dark Horse nagyhatal-
md uraiban van annyi jéérzes, hogy
nem adnak ki mindenféle szemetet
Star Wars, Predator vagy éppen Alien
logéval, azaz képregényeik dltaldban
szinvonalasak. A Star Wars sorozatok
kozil kettdt tudnék kiemelni: a Dark
Empire-t illetve a Shadows of the
Empire-t. Az eldbbi sztori megle-
hetésen vaskos olvasmdny, két kdnyv-
nyi vastagsdgu kitetbe f}:irt csak be-
le, na yj%bﬁ a Jedi visszatér és a
Timothy Zahn-féle trilégia kozott
161:26J:k. Mind hongulufgbun, mind
tirténéseiben leginkdbb a Birodalom
Visszavdgot idézi, ami szerény véle-
ményem szerint a trilégia legsikeriil-
tebb része. A Shadows of the Empi-
re még nem jelent meg gy(ijteményes
kiaddsban, a hatrészes sorozat
begylijtése pedig meglehetden em-
bertprébdld feladat. A cselekmény
nem sokkal a Birodalom Visszavdg
utdn indul, mikor is Bobba Fett Solo
lefagyasztott testével a Tatooine fe-
lé tart. A térténet tehdt szervesen
illeszkedik a hdrom film alkotta cse-
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féle és fajta gyljteményes torténet-
ben. Kiilsn érdekesség, hogy a legtdbb

magyar nyelven megjelent Idegen,

illetve Ragadozd kanyv (Hohulldm,
Alien 4, A Kelepce) alapjdul egy-egy
képregeény szolgdlt. Szoval ezt is
megértilk... Killénosen igényesnek tar-
tom az Alien vs. Predator sorozo-
tot, ami mind térténetében, mind pe-

COMIHN

C.0RNER

mdr jél ismert “Tarantino=koktéllal®.
A Marvel sem akart kimaradni a sor-
bél, 6k a Mission Impossible fel-
dolgozdsdval lepték meg a nagyérde-
mit. Maga a film egy kézepes James
Bond koppintds fantasztikus triikkak-
kel és nagy robbandsokkal flszerez-
ve, s ennél sokkal tébbet sajna a kép-
regényrél se tudok elmondani. Nekem
elég otlettelennek tlnik az egész...

A végére hagytam a nagy durrandst,
az Independence Day-t. Alighanem
ez lesz az év filmje, ami vdrhatéan
meg fog dénteni minden bevételi re-
kordot szerte a vildgon. A torténet

dig grafikai szir Idban kiemelkedik
a iuson!d témdji mlvek kazil. Ked-
venceim kozé tartozik még az Rliens

Book One, o Labyrinth és a
Concrete Jungle.
-« E5 NEHANY IFJ0
TRONK OVETELD

Természetesen idorél-idére megjele-
nik az Gjabb filmekrdl is egy-egy kép-
regény, de ezek a legritkdbb esetben
hoznak étiitd sikert, Mdra olyan nagy-
nevii képregény-sorozatok sziinfek
meg, mint az Indiana Jones, a
RoboCop vagy a Terminator. Bizony
nem kannyl grztben maradni ilyen tdl-
kindlat mellett.. Néhdny szivésabb
cég persze nem adja fel, hisz minap
jelent meg Quentin Tarantino legu-
tébbi filmjének, a From Dusk Till
Dawn-nak a képcre?ény-fzrdclgczdsa.
A sztori kissé meglepo médon a 70-
es évek horrorfilmjeire emlékeztet,
nyakon |6ttyintve a Ponyvaregénybdl
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glehetésen egyszer(: a Foldet ide-
genek ldtogatjdk meg, kordntsem bo-
rdti szdndékkal. A folytatdst minden-
ki kitaldlhatja, mivel maga a sztori
meglehetdsen gyermeteg. Hanem a
trikkok és a hangulat.. %mugam még
csak az elézetest ldttam, de mdr
ettdl is padldt fogtam. Kivdncsi va-

ok, hogy ezt a latvdnyvildgot vissza
ehet-e adni képregényben

Természetesen ez a meglehetdsen
témorre sikeredett info-halmaz még
csak kozelitileg sem nydjt teljes
képet az eddig megjelent filmfeldol-

zdsokrdl. Ofdalakat irhatnék még a
tar Trek, Tarzan vagy éppe |
H-Files képregényekrol, Akit a téma
behatébban érdekelne, az keressen
fel képre énybolfo? (cim, tele-
fonszam a hirdeteseknél), s témadja
le nyugodt szivvel az eladdt. Csak
aztdn gybzzetek kimdszni a rdtok
ziduké képregényhalmok alél. T
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“Hell6, Te Zolee, Te!! Most biz-
tos ott ildégélsz egy széken,

egyik kezedben egy iveg
(amelyben valaha csordultig
tartézkodott valami alkohol-
tartalma folyadék) a masikban
meg ki tudja, mi van. Es pi-
hensz, élvezed az életet!

En meg?? Mit csinaljak a keét
gyerekkel, hee? Biztam ben-
ned malt nyaron, azt mondtad
“szeretlek...”, és én elhittem.
Még aznap este megkaptad a
testemet! Emlékszel, te gaz?!
Azt hittem, ez 6rokre 520106 ér-
zelem... Nem hasznaltal meg
gumit sem! Csak arra az esté-
re kellettem, mi? Jot jatszot-
tal!!l Rajtam, az érzéseimen...
Most meg ram sem szarsz!
Hogy mi van velem és a gyere-
kekkel! Nem érdekel, mi? Pe-
dig megr d itt rohadunk
5 négyzetméteren, szegények-
nek nincs apjuk! Egy kereset-
b6l élink. Ext akartad? Tonk-
retettél, meggyalaztal! Pusz-
tulj!!! Gyalollek: Rafael”

Ne haragudjon, kedves hoél-
gyem, de osszekever valakivel.
Kifeje gam tipus
vagyok, és a malt nyaron egész
biztos, hogy csak egy ném volt,
az is gumi. Az olyen szocialis
problemakkal meg, mint hogy
fejenként 1,666 négyzetméte-
ren élnek, nem velem, hanem a
kerdleti tanacs szocialis osz-
talyaval kell meghkonzultaini.

MI KENE, HA vdnA

“Lieber Zolee! Javits ki, ha té-
vednénk, de eddig azt hittik,
hogy az 576 azért van, hogy 4j
jatékprogramokat tarjon csil-
logoé szemd kis olvaséi elé, s
nem azért, hogy pehelysulya
nehezfiukat reklamozzon
(96/6, uccso oldall. Nem cso-
dalkoztunk volna, ha a poszte-
ren is Martin feszit két szam-

mal nagyobb “izompéléjaban”, -

amelyen ugy jar ki-be a kora
esti szells, mint Gabor Zsa-
zsaban a plasztiksebész fére-
tije. Tudtunkkal Magyaror-
szag utolso kiralya Ferenc Jos-
ka volt, bar 6 egy bécsi mav-
hazban székelt. Még azt is szi-
vesebben lattuk volna a 48. ol
dalon, ha az Otéd-616t teszteli
Palik Laca és Héder Barni. Na
mindegy. Megyink, leugrunk a
lichthéfablakbél, mert egy vi-
lag omlott 6ssze benniink Mar-
tin logjat ol Ala-
iras: Netuddkik”

Uristen! Hat ilyen nincs, ilyen
nincs és megis van. Kitesszik
a gézélgé belinket is az asztal-
ra, hogy olvasodink 99%-anak
L e & - lakhk hz_
zuk hozzatok, erre pont az az
I ragad tolat és fikazza itten
a Martin-interjut. Az volt a ba-
jotok; hogy nektek nincs tetko-
tok vagy izompoélotok és félté-
kenyek lettetek, vagy csak at-
£61 “a néhany nehé pto!” bo-

rultatok ki ennyire, ami a ma-
gatokfajta pubertaskorban

Levi, hogy jot akarnak, még ha

lévé himtagokat kinozza?
kabb a magas lorél, meg Héder
Barnarol kellene leszallni, mi-
vel ez utobbi végre egy jo fej
ebben a nyaltenger tévéb

Fajdal, dolog is a baratok-
tol valo elszakadas. Az uj kér-
nyezetben meg ne félj attél,
hogy nem lesznek haverjaid; a
jo fej sracok, mint Ti ketten,

&IMI CHEAT

“Hella Zollee! Itt a nyar (a me-
teorologiai), elkezdédtek a
vizsgak (a poétvizsgak), tehat
ilyenkor irany a Balaton (féleg
ha a vize kb. 10 fokos). Apropé
Balaton! Be-be-beee! En mar
rég ott leszek, amikor te még
ott szerkesztgeted azt a nyo-
morult ujsagot (bocs, az Gjsag
tok jo). Ja, Zolee. Még javaban
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Le-

ehez készitettem rajzot. A 2.

egy szempillantas alatt a fi-
gyelem kézéppontjaba kerdl-
nek - és nem csak a Ffiuk
érdeklédését valtjatok ki,
annyi szent. Utolsé tanacs-

ként (ez a cheat) fogadjatok
nari kar le van ejtve, i
a tornatanarral

’&Jm foleg

dent el tud intéz-
ni, oda tud szélni
az érdeketek-
ben. Egy kispor-
tolt, joképd, la-

za, humoros fic-

ko még a leg-

vaskalaposabb
kémia / matek /
Fizika / ar /
téritanarnét is (a
megfelelé alahuzan-
dé) meg tudja gyézni,
hogy nem keéne kiragni a
potvizsgarol ezt az aldott jo
gyereket...

NO COMMENT

ANGOL-billentylizet, j6 moni-
“Kedves 576 Kbyte az én bori- tor ha lehet szines legyen
tékomban 2 papir talalhaté az monitorvédével, maga a gé-
1. egy rajz van amelyt a 15. ol- pezet 486 legalab. Jépofa
dalon PITOGRAMOK PY OLVA- 3 gombos egér, 2 gombos
SOK cimen hirdettek meg joystik, 1 par hangfal akar-
mijen hangkartyaval, és szi-
nes lézernyomtat6. Ez mar
lehet barkinek almai gépe
(b llom k nin

szami-
togéphez
hozzatartozik:

jo

on pedig én irtam egy cik-
szeretném ha betennék az
gba egy negyed oldalacs-
alna az 576 KBYTE-nak sza pem és pont
cikk ként irtam. Elére ijent szeretnék). Es j6 progra-

szépen. (Jajj, mi ez? mok is hozatartoznak szuper
még most jon csak a hiper masinahoz... Satébbi,
5/ satobbi...”
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Asszem, ehhez inkabb nem
tennék hozza semmit. Ez igy
perfekt, ahogy van. Es eskil-
szém, hogy nem Csevegé-
szimulatorral keszalt!

TTELEK

“Szasz Zolee! Haha! Tok j6
ez a Word 7.0-as a szasz-t
at akarta javitani
szaszral

Na, eb-
bél elég! In
medias res!
(miket tudok
mi?). A ne-
v e m
F'cker. Az
Gjsag
k*rva
jo!

sem-
mi kivetnivalét nem latok raj-
ta, még az arat sem (halljatok
es6r6 pupakok?!). Mehet a su-
nyiba, aki csak azért ragad
tollat (vagy Word-6t), hogy jol
letolja az ajsagot! A levél
megirasara a juniusi szam
kézbekapasa Osztonzétt,
vagyis annak a Csevegéje!
Hogy nem sil le ‘az
anyuka' képe a bérérdl?!
Méghogy ‘sze vélemé-
nyem’; meg hogy, ' ha, de ke-

fiaval iratja meg a levelet!

ha csak a sajat anyamat halla-
nam! Szerintem legyen to-
vabbra is ‘csinya beszéd'
Attol szép az Ojsag.

Mas. Egy régi Csevegbben ol-
vastam, egy kritikat, amire te
azt irtad, hogy teljesited a ki-
vansagot, de én ezt nem vet-
tem észre! A kérés az volt,
hogy legyen minden jatékhoz
értékelés (6 az
egyetlen kritikus

akinek igaza
vanl). Nekem
mondjuk a kon-

figuracié nem
kialonésebb
probléma, hi-
szen P100-asom
van (nem Ffel-
jumperolva),
8MB Ram, 83
TrioB4 IMegas
videokartya, 1,3 Gi-
gas Kvantum vinyoéval,
GUS PNP hangkartya
(IMB), 150 Wattos hangfa-
lak, no meg egy allati j6 ven-
tillator (nem a procin) a moni-
tor tetején.

Mas. Csak eszembe jutott
egy ték j6 hasonlat: Meglep,
mint faltéré kost a fotocella!
Megint mas. A Csevegében
jobb lenne ha kisebb betdti-
pust hasznalnatok. Ugy tébb
hillyeség fér el a lapon (ez
nem kritika, csak jo 1)
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vego karaktereit, hogy az al-
talad irt, és helyesen “hilye-
segnek” aposztrofalt széveg
is beleférjen. Az értékels-té-
ma szerintem kipipalva, a le-
veled meg annyira nem extra-
vagans, hogy hkeét szamon
keresztil mutogatni kellene,

most egybe ledara-
lom. A Word korrektora tény-
leg forradalmi, de szerintem
meég mindig az a legjobb meg-
oldas, ha megtanul az ember
helyesen irni meg fogalmazni
és nem szamit arra, hogy a
gép kijavitja a baromsagait.
Stilus-korrektor ugyanis még
nincs. A Win85-rél irtakkal
egyetértek, szerintem is jo
dolog, bar a Macintosh ke-
zeléfeliletéhez viszonyitva

még mindig ovodas.
MAGYARAZOM A
BIZONYITVANYDOMAT

“Mit jelent az a sz6, hogy
SLUKKER? Nem STUKKER
akart lenni? Ulrich David/Bu-
dapest”

Az idésebb (I5 éven feliliek)
és intellektualisabb bealli-
tottsaguak valészinileg is-
merik Woody Allen “Fogd a
pénz és fuss!” cimi fergete-
ges vigjatékat, amelynek
kulesmondata hangzik eképp:

Mit irhatnék még? Ja bocs,
hogy a Worddel irtam a leve-
lemet, r van neked is
Word-6d vagy Office-od.
Atyaisten itt a faterom, mind-
jart folytatom! Huh, mar el
is ment. Na azt akartam
meég irni ha tal hosszanak
talalod a levelet n

tan szeld ketté és két ki-
I6n szamban add le! De ne
vagj ki beléle semmit!
Mas. Mindenki (csak na-
gyon kevesen nem) rohadtul
szidja a Win95-6t. y mi-
lyen lassu, meg kezelhetet-
len. Ezek mind harapjanak ra
a BFGH000-es csévére és
meghuzhatjak a r ! Mia

S i cico, nalam van a
slukker! Ezt a kétbalkezes
Woody “Virgil” Allen akkor
a le egy cetlire, ami-

kor éppen feltinés nélkil
akar bankot rabolni. Betolja a
orra elé a fecnit,

aki olvasni kezdi:
semmi cico. Mi az, hogy cico?
- kérdez vissza. Az céco, csak
én ilyen keskeny eé-betiket
irok - emigy a kissé megza-
vart Woody. Nalam van a
slukker... - olvassa a kasszas.
Mi van maganal? Ezt a szot
nem ismerem. STUKKER! -
orditja Woody - maga nem
tud olvasni, hogy kaphatott
itt allast, az van odairva, hogy
stukker, at van huzva a t-betd

francnak teszi fel a gépére
az, akinek csak 4 mega Ramja
van? Vagy 486-0sa? Nekem ez
is megvan és pérdg, mint az

szara, nem latja?! Mar ne is
haragudjon - mondja sérté-
détten a panztaros - de ez té
és nem ka! Hogy lehet ennyire

allat. De n | bb a
felolete tetszik a legjobban.
Azért nem dobtam ki a jo
6reg 6.22-es Dost sem
(asszem ezt hivjak dual-boot
setupnak). Most is egy tok jo
MiD-et hallgatok, van még itt
egy félbehagyott pasziansz,
egy lemezt formazok, ebéde-
lek (erre a Schedule figyel-
meztetett) és irom ezt a leve-
let. Na,
Win86-ben! A francba leet-
tem magam! Na elég legyen!
A csunya szavaimbél azt csil-
lagoztok ki a mit csak akar-
tok ‘az 6 anyuka’ kedvé-
ért! Pa’! F'cker was here!”

C: 6kém! Csak a te kedve-

Hat anya az ilyen? Nem. Mint-

dért vettik kisebbre a Cse-

ezt birom a |

r irni?! Ezutan nem cso-
da, hogy szerencsétlen Rablo
Allen a kbvetkezé képen két
Pal e 4 L 'w oay

r furi-

MEE' ﬂ"r gg -5
C./ IEF; e WL 0
kazik. Szoval ennyi a térténe-
te a dolognak, nem nyomdahi-
ba volt a slukker. Egyébként,
hogy felfedjek egy szotani
rejtélyt, elarulom, hogy ettdl
a filmtol kezdve hasznaljak a
diaknyelvben a “ne macs-
kazz!” (azaz ne totojazz, sem-
mi cico) kifejezést. Ja, hogy
ezt sem ismered? Akkor nem
szoltam...

NYARALNIIHN

“Hello Zo-lee! Itt a nyar.
Most valészinileg heppinel
kéne lenni, de én csak arra
tudok gondolni, hogy mi a
szent szart én csinalni.
Szeptembert6l bebrunyalni
se lesz most
kéne szérakozni. Amikor ilye-
neken odom, mindig
letlok a gép elé és radobbe-
nek, hogy a lénemiszervvel
sem tudok eksénézni. Egy-
egy régebb keleti flipperen
és a nalam mindig is els6 he-
lyet elfoglalé Doom 1-2-n kivil
semmim nln:s igazan. Bez-
zeg, ha lenne 8 megam! Jatsz-
h:g'!ok a Duké Nukem 3D-vel
és télem foggne meég az is,
hogy mikor vesz levegét az az
allat, vagy hogy mennyire
emeli meg a jobb keze kisuj-
janak a koézépsé ujjpercet.
Hat ez a bidés helyzet.
Udvézlettel: egy markatlan
I, ey l-' .““ No

Ul: Bocs, hogy géppel irtam,
de az irasom mellé instant
nyomolvasé kellene. Latnod
kéne a magyartanarom ar-
cat, amikor a dolgozataimat
javicesa (az orrodat meg
tiszticesa).”

Névtelen baratom! A nyar ar-
ra valo, hogy az ember, féleg
ha diak, ne szArakozzon, ha-
nem szOrak Ne d
mar nekem, hogy egész nya-
ron bent rohadsz a géped
elétt és doomozni meg flip-
perezni akarsz! Ha eksénre
vagysz, legalabb dugd ki
aaaaaaz... orrod a napra, hat-
ha rakap valami. Egyik have-
rodat tuti ra lehet venni, hogy
agy heétre elmenjetek sato-
rozni egy pocsolya mellé, ott
mindig van valami kapas +
eksdn + sorvirsli + szunyog +
ndi napozo.

Zolee
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tudja, hogy mital diglik a légy. A Mario 3D-be. Mindezt olyan professziondlis nyilnak ki, ha az adott szami csillagot
rajongok szamdra ugyanis stilusdban mddon tette, hogy a régi motoros marid-  Bsszegyijtittiik, migattiik pedig fest-
eqy teljesen hagyomanyes Mario jitékot  sokra ugyanazok a feladatok kiszinnek ményeket taldihatunk, amik valéjaban
alkotolt, leszamitva @zt a “csekélysé- vissza, ugyanazok a liftek meg éridshin- a palyak bejératai. Vannak még na-
: csillaggal jeldit ajtik, ezek md- Pilotwingsnél:

a fiellenségeket lekiizdve a kul- csoddlatos. Né-
cs0S oz taldlhatjuk meg a kul- melyik hulldmzé
csokat. A kulcsos ajtok migitt persze  viz-effektusndl
altaldban tovdbbi ajtdkat taldlunk, és alig akartam hin-
igy tovibb, egészen a jaték végéig. ni a szememnek,
o Mario animacidja

Mint lithatd tehdl, a csillagok gyijté- pedig mint egy
sén van a , amik - csakigy rajzfilm 3D-ben.
mint a régi Mario ban - sok- A hangefiektek
é- szor eldugott zugokban van- eszméletlen ara-
nak: titkos rejtekhelyeken, lithatat- nyosak: példaul

Shigeru Miyamoto, Mario sziildatyja get”, hogy az egészet athelyezte ajtd. A csillaggal jelbit ajtok akkor N l

Mario  vékony
LELTTEL
nagyokat
visit,
h a
meg-
pir-
kila-
dik, vagy jajveszékel, ha
életet veszt. A zenék tikéle-
tes hangszerelést kaptak: a sivatagos
A pingvinnel versenyt palyan példaul arab stilusii zene hall-
esuszddzhatunk. hatd, mig a hbesésben széncsengok
| ; ~ 0] csilingelésel hallhatjuk.
Mint azt az imént leirtak Is tilkrizik,
a Super Mario 64 ij fejezetet nyit a
lan #tjarok mo- platformjatékok nagykBnyvében, az
vagy épp a fal- egész jatékstilust teljesen megrefor-
ba beépitve, amit igy mélja, széditd taviatokal nyit a fej-
kell kirobbantanunk. lesztdk eldtt. Itt van az ij etalon, ha
Néhdny csillagot kiilinféle fel- a jovo NG4 jatékai mar csak ennyire
) nyek teljesité- lesznek jok, akkor is drdemes a gépet
» =, séyel Is nyerhetiink, né- megvasaroini. Eris a gyanink azon-
hényhoz pedig elég ban, hogy ez még csak a kezdet.
csak a bonuszokat
© ) gyiijtbgetniink. A pa-
lydkon ezittal is ta-
lalhatunk majd kiilon-
féle kapcsoldkat, bb-
nusziddakat, egy-
sziival mindenfé-
Iét, amit mar
vagy Maridtél megszokhat-
az adott szituaciohoz elénybs pers- tunk plusz még egy rakas vadonatij
pektivat. A kamera akar szorosan dolgot, mint példaul az agyat, amivel
kiivetheti Marigt, akar tavoirdl, tet- magat Maridt Iohetjiik ki. Az
A régi ismerds srellemek M szoleges iranybol szemlélheti. Sot, ellenség legtibbjét itt is a si- - /
itt is feltnnek. Sl mindezeken Kiviil, egészen odaki- ma raugrisos megolddssal tud-
zelitve Maridhoz a szo szoros értel-  juk likvidalni, am ezittal boxoini
- mében hisiink fejét mozgatva kariil-  is tudunk. A fbellenségeket - kiz-
Szdrnyas sapkdjdval nézhetiink. A masik fontos do- tiik Bowser! is - viszont
Maro i repoiy & fud log az irdnyitas. Az Alone inthe mar nem a megszo-
; Dark-féle 3D-s jatékokkal ellentét- kott médszerekkel
ben a Mario 64-ben mindig azt ad- lehet kinyirni, hanem
hatjuk meg, hogy Mario meme ha- legtibbsziir hatulrdl el kell
ladjon az adott képernydn. Ehhez kapni Gket és elhajitani. /

persze

fantasztikus analég joy- Vg
stickjara, amivel gyakorlatilag
leheletfinom iranyvaltoztatasokat
tehetiink, sdt attol fiiggden, hogy

i
:.

AN s e e vl

Kiad ja:
super mario 63 v

_ _ b marslatit u végre tutja n
m*ﬂnm uyrasra
— . A palyak felépitése szintén a régi |
A mdr jol ismert mérleg- idoket Idézi: kastély, n > —
hintds feladatok — nn‘:"‘ﬁ'ﬂum‘::. - -
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A viddmparkban le is _
szdlthatunk, bdr nem §
llhetiink fel semmire.
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Eldszér is wdlasztanunk |
kell egy pildtdt. L
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PILOTWINGS 64

egy helikopternek nevezhetd szerkezet-
tel kell megoldanunk kiilinféle felada-
tokat. Eleinte csak gyakorlds képpen
célkirbkdn kell atrepiilniink, de késdbb
mér objektumokat kell lefényképez-
niink, vagy lebombéznunk, stb...

A parton a
tenger is hulldmzii

Az egyik pdlydn ugy érezhetjiik,

mintha Manhattanben jdrndnk.

o ey o
Csodds fotd van késziils-58 Az introban némi felvildgositdst §
i ben a gydrteleprdl 8 kapunk az irdnyitdsrdl.

—_—

Kiadja: E5
MNintendo




A szamitdgépes jaté-
kok fejlesztdinél kono-
kahb fajtdt nem isme-
rek. Ha egyszer valamit
- jelen esethen ez a ja-
tékok egy bizonyos faj-
tajat jelenti - a fejébe
vesz, akkor arrdl soha
nem mond le. Gondol-
junk csak a Forma 1-es
srimuldtorokra, vagy a

hany rikzild tipus, amelyekbdl annak elle-
nére jelennek meg az ujabbak, hogy azok szin-
te mar semmivel nem tudnak tibbet mutatni,
mint elodeik. Mégis, valamilyen okbal ott rej-
tiizik az emberekben a vigy, hogy mind djabh

VEGRE EGY EMLITES

fisszecsapas lehet - bevallom, a fociban nem
vagyok toppon, lehet, hogy nagy baromsd-
got mondtam az elobb, bocs. A lényegi valtoz-
tatasokal természetesen szintén innen allit-
hatjuk be, az Options pont alatt, It szintén

SR

[EGI8

, -;;;ung 4 i

AMIGA

kat, felallt védelem-
mel, a kezdfkirben.
Semmi  bevonulds,
semmi himausz, sem-
mi, Az irdnyitds nem
tiil bonyolult, embere-
inkhez a kelld szinten
“ragad a labda”, sok
extra, nehezen ird-
nyithatd mozdulatunk
sincs, csak a passz
meg a livés. Egyetien
furcsa dolog a kapus-
kirigds, ugyanis ka-

szoval a bird hataskirét allithatjuk be. Legszi-  pusunk sima tuzgomb hatasara csak a legki-
goribb esetben a sporttars fij és lapokat is zelebbi jatékosunk felé dobja a labddt, ami
oszt, az enyhébbnél csak fij, de embereinket leggyakrabban annak elvesriéséhez vezet.
nem veszitjiik el lapok miatt (mert nem kap- A tavoli kirigashoz gyorsan, dupldn kell meg-

nak egyet sem), mig a legegyszeriibb megol-

RE MELTO PRODUKCIO AMIGARA!
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PLAYSTATION

hatvan

(1] 5

Raccoon Forest - Kozép-Amerika.
Az utébbi idékben kiilonds haldl-
esetekrédl, brutdlis gyilkossdgok-
rél érkeztek hirek a térségbal.
Egy killénleges csoportot kiilde-
nek az eset kivizsgdldsdra, dm a
Bravo Teammel hamarosan meg-
szakad minden kapcsolat. Ekkor
dontenek a STARS csapat
(Special Tactics and Rescue
Service) bevetése mellett, Gt-
nak indul tehat az Aipha
Team. Megérkezve a helyszinre
vészjéslé jeleket tapasztalnak:
lezuhant helikopter, folddn heve-
ré emberi testrészek. A nyo-
mok egy maganyos kasteély-
ba vezetnek...

Nos, mindez akdr egy harmad-
rangl horrorfilm eldzménye is le-
hetne, dm ezzel szemben ez egy
elsdosztdlyl akcié‘kaiund;ldnk
prolégusa, a Resident Evilé.
Van szeren-

csénk tehdt
bemutatni minden idék legjobb
Playstation jatékdt.

A TEENDOK

Az akcié menete az Alone in the
Dark rajongéknak mdr nem isme-
retlen: rogzitett kameraalla-
sokbol, pre-rendereit hely-
szineken iranyithatjuk héose-
inket. A feladatunk: egyrészt
életben maradni, mdsrészt ki-
deriteni, mi

a fene folyik ebben a bizonyos
kastélyban, Héseinkre él6 halottak,
hisevo zombik, mutdns kutydk, 6ri-
dspékok és ezekhez hasonlé unde-
rité teremtmények fognak tdmadni.
Az akciéfilmekkel ellentétben
azonban itt nem le-
het dssze-vissza

lovéldozni, hiszen

nincs anndl rosz-

szabb, mint ami-

kor egy rothadé
képl zombi rdnk
mosolyog, és torko-
lattz helyett csak
egy diszkrét katta-
nds jon eld a Beret-

tdnkbdl. A jaték te-

hdt mdr ebbdl a
szempontbdl is igé-
nyel némi taktikdt, dm
ezen  Kkiviil

nyomoznunk is
kell, rejtvénye-
ket kell megol-
danunk. Csak igy |
tudunk majd rd-
Jjonni mi is tér-
tént valdjdban:
annyit elarul-
hatunk, hogy
egy félresi-
keriilt kisér-
letrdl wvan
$76...

Az Alpha Team tagjaibél két
szerepld kozil vdlaszthatunk, a
tobbiek csupdn néha lesznek a
segitségiinkre, tobbnyi-

re tand-

Jill taldn az eddig
legszexisebb Playstationos
ndi karakter.

A

E L

e .

csokat kaphatunk télik. Aki a
kénnyebb utat akarja vdlasztani,
annak Jill, a néi szerepléd ajdn-
lott, aki mdr alapkiszerelésben
rendelkezik egy pisztollyal és
egy dlkulcskészlettel, a mazo-
histdknak viszont ott van
Chris. O egy Schwarzenegger
tipusi tipikus keményficks,
mindossze egy késsel !zlsze-
relve vdg neki a kiildetésnek,
és rdadasul kevesebb tdrgyat
is tud felvenni.
A jaték egyébként még
Jillel sem konnyl, hiszen
még a mentések szdmdt is
korldtoztdk.

AZ IBAZI

HORROR
A grafika valami el-
képesztd: a pre-ren-
derelt hdtterek
szinte mdr foté mi-
noségliek, ezeken
a 3D-s

reploink
tokeletes
emberi
mozgassal
gyalogoinak, fut-
nak, rajtuk az ar-
nyekok pedig a hely-
szinek meguilagitasa
szerint valtoznak. A fi-

mapped grafikdval késziil-
tek, természetesen motion
capture technikdval, azaz
valddi emberi mozgdsok le-
digitalizdldsdval. A forma-
tervezésik sem akdrmilyen:
Jill példdul taldn az eddigi leg-
szexisebb néi szerepld, akivel
Playstationon taldlkozhattunk
Az animalt erészak pedig alo-
pos lokést ad a nyomaszté han-
gulatnak: fricség a vér, test-
részek szakadnak le, agyak
loccsannak szét, stb... A graziku
azonban csak az egyik alkotdele-
me annak a fantasztikus atmosz-
férdnak, amit a Capcomnak sike-
rilt megteremtenie. A horro-
risztikus zenék, vagy a még fé-
lelmetesebb néma csond némi
sejtelmes zajokkal flszerezve

valoban felborzolja az
ember idegeit. Min-
dendron ki akarunk
keriilni ebbdl a ki-
sértetkastélybdl, dm
mégsem tudjuk ott-
hagyni a jdtékot.
A Capcomnak valami
olyasmit sikerilt al-
kotnia, ami csak
Hitchcock filmmive-
szetéhez foghatd.
Az egész csak eﬁqy
f’étéknak indul, dam
ehet, hogy miutdn
kikapcsol juk a gépet,
nem szivesen mara-
dunk egyediil a s&-
tétben.
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HELY, AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

1137 BUDAPEST, 9021 GYOR,
POZSONYI U. 14. KIRALY U. 18.
TEL.: (96)-322-151

TEL.: 112-6415

SEGA ES NINTENDO
KAZETTAK KOLCSONZESE
_ mdr napi 150 Ft-tol.
Uzletiink a Pasaréti térnél
(Il., Kelemen Laszlé u. 14/a)
varja a jatszani vagyokat.

Tel.: 200-2252

| I[ *_, Tagsagi igazolvany rendszer.
VIDEKI BOLTJAINK
NYIREGYHAZA, SZEGED,

I(muth u 38. Vadasz u. 5.

ARESES!

Az arlistankban kiemelt
PC CD-ROM jatékaink




