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U wil er meer over weten 7
Surf dan naar onze World Wide
Web site "Creative Zone™
www.creativelabs.com / 64nl

urvoor een volledig documentatiepakket deze  Naam
nnaar Creative Labs NV - Desguinlei 6 bus 8

2018 Antwerpen of bel : +32 (0)3 2410966 Straat
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Een voorstelling van de Sound Blaster AWE64 Gold
Het betaalbare neusje van de zalm voor de audiofanaat
en de semi-professionele muzikant

In 1989 al legde Creative Labs met zijn Sound Blaster de Industriéle norm op inzake
PC-audio. Al die tijd is het Sound Blaster-gamma in de technologische spits blijven staan.

De nieuwste aanwinst is de verbazingwekkende Sound Blaster AWE64 Gold die een
onvoorstelbaar realistisch geluid produceert. Via één enkele MIDI-poort beschikt
u over maar liefst 64 stemmen en verrukkelijke solo-instrumenten die vroeger
alleen te horen waren bij de absolute topproducten.

De geluidsreproductie van de AWE64 Gold is ongeévenaard en u kunt gebruik
maken van de voordelen van geavanceerde audio-technologieén als daar zijn
SoundFont* 2.0 en E-mu* 3D Positional Audio.

Ook als muzikant in de dop of als veeleisende spelfanaat doet u met de

Sound Blaster AWEG64 Value inzake audiorealisme de beste keuze,

de 32-stemmenbarriére ver voorbij.

De reproductie van de sound van de instrumenten is weergaloos echt.

En bovendien zijn er nog de opzienbarende geluidseffecten.

Zowel de AWEG4 Gold als de AWEG64 Value zijn volledig compatibel met alle
vorige Sound Blaster-producten.

De AWE64 Gold en de AWE64 Value bieden "gouden" mogelijkheden die u echt
niet links kunt laten liggen.

AWEG64 Value AWE64 Gold
EMUB8000 Synthesiser ja ja
Creative WaveSynth/WG ja ja
Kaartontwerp voor lage ruis nee ja
SP/DIF digital output nee ja (-120 db signaal/ruisverhouding)
Vergulde RCA-uitgang nee ja (-90 db signaal/ruisverhouding)
RAM-geheugen op de kaart 512 KB (uitbreidbaar tot 24 MB) 4 MB (uitbreidbaar tot 28 MB)
Prijs 1229 1469

4299 BEF 8999 BEF
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BGAVie & BUTT+HEAD

Calling All Dorks, Little Thingies en Wiener j
Takes All zijn drie CD-Rom’s die niet mo-
gen ontbreken in de verzameling van alle

B & B fans. Als je hier niet van houdt dan
ben je een bunghole!

I1DOOM 6A

Tegen alle ven/vachting in is Doom 64
niet de zoveelste ongeinspireerde re-
j make geworden waar we bang voor waren. De
Igraphics zijn flink onder handen genomen, de
' levels compleet nieuw ingericht en er is een
! heel vers blik griezels opengetrokken. De beste
Doom versie tot nu toe.

CABMAOEDDON

Carmageddon is racen, slopen en voet-
Igangers killen, en dat alles op een vrolijk Fear
jfectory deuntje in een mooie, realistische om-

geving. Een beetje wreed, maar wel lekker.

JFTi

"VANDAL.BEABTS

Vandal Hearts is een strategy RPG waar

'ie heel wat lange zomeravonden mee kan i

gaan vullen. Spanning, humor en mooie ge-

| vechten voor iedereen die niet kijkt op een liter-
tie bloed meer of minder.

eXTHUMED

Exhumed is meer dan
een Doom/ Quake
kloon. De dope settings
en macabere vijanden
zorgen voor constante
fun, actie en spanning.
,Echt zo'n typisch
i ‘zweet in de bilspleet’
d ‘spel.

FIEWRVEST X3

Een hypnotisch, actievol, sci-fi schietspel
datje, ondanks de simplistische game-
play, op ‘t puntje van je stoel houdt.

FINAL. T=ANTAeVMI

InJapan gingen in-

fmiddels al drie mil-

'joen exemplaren van

dit spel over de toon-

bank. Rare jongens die
Aranners? In dit geval

niet want Final Fantasy VI
isRPG op z'n best en gaat
er ongetwijfeld voor zorgen
idat het legertje Role Playing
'fanaten fors zal worden uitge
breid.

ATLANTIS

Prachtige, realistische graphics, goede dia-
logen en een gameplay die aan alle kan-

ten deugt, maken Atlantis een spel dat

erom schreeuwt helemaal uitgespeeld te worden.

INTERSTATE 76

Een formidabele funky
game met lekker veel wa-
pens en allerlei manieren
om te crashen. Een top-
per in z’'n soort mede
dankzij een hoog

Pulp Fiction ge-

halte.

RERSONA

Een veelzijdige spel waarin adventure,

strategy en RPG ongekend vloeiend in el-

kaar overlopen. Zo spannend dat je binnen de
kortste keren van voren niet meer weet hoe je van
achteren heet.

BLAST CORES

Spelers van Blast Corps zullen zich geen
moment vervelen. Meer dan tachtig levels
opwindende gameplay waarin je de weg vrij moet
maken voor een radio-actief materiaal lekkende
vrachtwagen.

Sloopuuh!

BANZAI BUZC
Kruip in de huid van
Banzai Bug, een soort
flight-sim maar dan
heel anders... Origi-
neel, mooi vormgege-
ven, leuk en lastig.

RALLY CROSS

Het is in 't begin even wennen maar als je

de wagens eenmaal in de vingers hebt, zul |

je merken dat Rally Cross een heerlijk racespel is.

NUMAN GRAND RRIX
Human Grand Prix is volgens Ed de beste
Fl-sim die tot nu toe verschenen is. Het is
even ploeteren om de ideale settings
te vinden maar dan heb je ook het neusje
van de zalm.

CASRER

Casper is een aardig spookje
maar een lousy Game Boy game. Simpel
en saai. Bjorn viel in slaap.

SNES
Mr.Do

RC CD-ROM
Beavis & Butthead
Carmageddon
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Wargods

Outlaws

Atlantis
Versailles
Interstate 76

Flip Out!
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Full Tilt Pinball
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Final Fantasy VIl
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Persona
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Mechwarrior 2

Total NBA ‘97
Jonah Lomu Rugby

BATURN
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NINTENIDOG6A
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GAME BOY
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HATOTIL.STAND
Toen ik in het vorige nummer van
Power Unlimited eens naar de Top-
10 van Nintendo-spellen keek, kreeg
ik bijna een hartstilstand van verba-
zing. Ik zag dat de spellen Super
Tennis en Super Soccer erbij ston-
den, deze spellen zijn al ongeveer
vijf jaar oud. Hoe kan het dan dat
deze spellen er nu nog bijstaan?
Frank, Stein

n Ondat de Power Top-10 (Dutch In-
teractive Charts) wordt saaenge-
steld aan de hand van echte ver-
koopcijfers, kan het wel eens
ggbey_ren_dat er oude speltitels in

lijstjes opduiken. Het gaat
hier dan vaak om gbudget)games die
in prijs zijn verlaagd en daardoor
opeens weer goed verkopen.

INTHE ARMY

Vijftien redenen waarom gabbers

zo het leger in kunnen:

Een gabber:

1) istoch al kaal

2) loopt toch al in een uniform

3) loopt toch al met een dom petje

4) heeft ook geen eigen mening

5) is al aan de drugs

6) heeft geen slaap nodig

7) istoch al overbodig in de
samenleving

8) is ook niet inzetbaar in de
arbeidsmarkt

9) is gewend aan monotone bevelen

10) is gewend aan herrie

11) zijn/haar ouders kan het toch
niks meer schelen

12) is prima kanonnevoer, 1 gabber
meer of minder, who cares

13) is al gewend aan survival: de
house party

14) zijn/haar muziek zor” voor
spontane agressiviteit bij anderen

15) kunnen we prima onderbetalen

Willem Kort, Leusden

m Hiermee is het onderwerp *(Jabbers
in Power Unlimited” definitief af-
geschoten, sorry, afgesloten.

STRAKKE GOZER
Beste Ed, in de PU van September
1996 schrijf je over Grand Prix 2 dat
het vrij soepel gaat om met Rookie
wereldkampioen te worden. Nu heb
ik niet zoveel verstand van bijvoor-

\V4 Commentaar, kritiek, Uefclesverklaringen, fanmail?

5/\
A\
N
]/

Schrijf ons:

eOWER UNLIMITED

-PostlDus 9805

power@bpa.nl

1006 AM Amsterdam

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plooteen
of in te korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst.

beeld onderstuur, bovenstuur, aéro-
dynamica en torsiestabilisatoren en
wil bij deze jouw hulp inschakelen.
De handleiding is niet echt duidelijk
en jij hebt er blijkbaar wel verstand
van (je eindigt eerste en ik niet bij de
eerste tien). Kun je niet eens een
keer in Eeuwig Leven een lijst met
de beste instellingen voor de par-
cours en auto’s vermelden. Zijn er
trouwens ook codes voor Grand
Prix 2?

Verder vind ik je de

strakste gozer van iedereen en je
schrijft de beste reviews. Wanneer
komt er een poster van je in Power
Unlimited en is er ook een fanclub
van je?

Robert Wils, Culemborg

m \le hebben je verzoek om SP2-tips
doorgeven aan ce redactie van de
Eeuwig leven-rubriek, omdat Ed het
spel al lang geleden heeft moeten
terugsturen. En een poster van Ed
zit er voorlopig niet in, want ve
hebben toch liever lara Croft aan
onze muur hange. Een fanclub is er
00k nog niet, maar daar kan snel
verandering in komen. Doe je best,
Robert.

FAVO WEB

Het is nu woensdag 9 April, 7 voor
10 ‘s ochtends. Ik zit hier met 39 gra-
den koorts lekker over het net te sur-
fen, ten/vijl mijn klasgenoten een
mondeling Frans moeten doorstaan,
ik wou even kwijt dat het PowerWeb
nog beter is dan ik had verwacht!
Het ziet er heel mooi uit, is helemaal
‘af’. Ik mis alleen de chatbox natuur-
lijk en de info over de redactie mag
wel wat uitgebreider (bijvoorbeeld
hun schoenmaat, favo muziek, ver-

liefd, verloofd, getrouwd).

Ik heb nog een vraagje. Kunnen jul-
lie in Power Unlimited een speciale
stripcolumn maken? Want veel ga-
mers lezen natuurlijk ook strips
(Witchblade, Genl13, Spawn) en ik
zou het heel gaaf vinden om naast
de beste spellen ook over de beste
strips te lezen in mijn favo blad!
Erica, Hengelo

m Coed idee, zo’n striprubrfek. Wie

weet maken we daar binnenkort
werk van. Kun Jij een

beetje schrijven. Erica?

GEEN
ELUTEXCUUS
Hallo daar, PU-mannetjes/
vrouwtjes wat mankeert
jullie? Zitten jullie soms
wat te vaak met je bezo-
pen kop in dat testhok te
gamen. Niet dat dat erg is
of zo maar volgens mij wor-
den jullie daar een beetje
erg seniel van. Want in het maart-
nummer staat dat Lords of Tantrazz
in april besproken zou worden, ik
heb dat aprilnummer nu voor m’n
neus hangen maar geen preview
van L of T. Hoe komt dit? En geen
flutexcuus van ‘Goh, hoe kan dat,
niet eens gemerkt.’
Sebastlaan Spoelstra,
Leeuwarden

m Geen Flutexcuus?
Vooruit dan. Op het
moment dat we de
review wilden
plaatsen, was er
nog geen Neder-
landse distribu-
teur van het spel
bekend. Een maand
later wel, dus

heb je het ver-
slag van Lords

of Tantrazz in

het vorige nummer
alsnog kunnen le-
zen.

WARE LIIEFOE

Ik keek haar aan, zij keek verleidelijk
terug. Het was liefde op het eerste
gezicht. Langzaam liep ik op haar af

en zei: ‘ik wil je.” Ik schoof mijn geld
over de toonbank en nam haar mee
naar huis. Thuis aangekomen, ont-
deed ik haar langzaam en voorzich-
tig van haar verpakking, bekeek
haar grondig en streelde haar over
alle openingen die ze had. ik be-
tastte haar mooie gevulde knoppen
en bespeelde haar voorzichtig. Wat
zag ze er verleidelijk uit, zo verlei-
delijk dat ik niet meer kon stoppen,
ik ging door en door tot diep in de
nacht. De volgende ochtend begon
ik weer. Wat een plezier kan je met
haar hebben. Met haar kon ik alles
doen wat ik wou, ze werd immers
toch nooit boos en ze bleef zo lief eni
vertederd kijken. Een week later ben;
ik met mijn PlayStation getrouwd.
Niels Hllderink, Monnickendam

m Gefeliciteerd! Ben benieund wan-
neer we de beschuit met muisjes op ce
redactie mogen verwachten! ‘Je kunt
ze ook afleveren bij Ed, een plaats-
genoot van Je.

WEBBER

UNLIIMITED

De waarheid moet nu toch eens
worden gezegd; dat blad van jullie is
best wel zielig, want jullie beginnen
een beetje op Webber te lijken; gab-
ber-skater ruzies enzo. Jongens doe
nou eens normaal en respecteer el-
kaar gewoon en ga niet meelopen
en zeggen; ‘dat is een skater dus
een sukkel’dan heb je dus een IQ
van -3.

Weten jullie wat echt zielig is; van
die kindertjes die dat boertje uit Gro-
ningen proberen na te doen met
sukkelige opmerkingen.

Paul van ‘tHoog, avh.hoog@pi.net.

ERNIE & BERT

Sjonge, sjonge. Bertje, stomme
knurft, jij bent echt onwijs dom! Na-
melijk om twee redenen. Ten eerste:
Welke randdebiel koopt er nou een
Nintendo 64? De spellen zijn shit, de
prijzen zijn shit en Mario is shit!
Kortom die Nintendo 64 van jouw
deugt voor geen ene fuck.

Ten tweede, in de Power Unlimited
van april schreef je dat de PSX
f250,- afgeprijsd was. Nou kneus,
leer jij eerst maar eens rekenen


mailto:power@bpa.nl
mailto:avh.hoog@pi.net

voordat je op die fijne Nintendo van
je gaat zitten spelen. De PSX was
eerst f499,- en nu is ie f349,- en als
jein groep 4 van de basisschool
hebt gezeten dan weet je dat de
PSX f 150,- is afgeprijsd en geen
f250,-! Dus hou nou heel snel je
bakkes dicht anders stuur ik Ernie
en de hele shit van Sesamstraat op
je afl

Jet Rider Jorn, Leusden

I Kom, kom. Viat een getwist over
tionderd piek. Koop er iets leuks
woor. Ee complete videoreeks van
Sesamstraat bijvoorbeeld.

NeRDO ORAN HE

Nog nooit heb ik zo'n plezier beleefd
aan zes vierkante centimeter van de
Power Unlimited. Tussen de Power-
sales bevond zich een oproep van
ene Jonas uit Belgié die al vijf jaar
op zoek is naar Larry 4. Graag wil ik
Jonas dan ook bekronen tot Nerdo
Grande van de maand april, want
zoals elke Larry-fan weet bestaat
Larry 4 helemaal niet! (Larry 5
draait om het ontbreken van num-
mero 4). Misschien een teleurstel-
ling voor Jonas, maar gelukkig kan
hj nu z'n zoektocht staken.

Nuwe het toch over Larry hebben,
gooi ik er meteen maar een cheat
tegenaan: In Larry 7 (Love for Sale)
kun je de dobbelstenen van Dewmi
zZien als je CTR+C indrukt.

Erik Kreupeting, Kreupel@IAEhv.nl

|£e dobbelstenen van Dewmi? Waum!

DOMMe KASelL.

Nadat ik mijn Nintendo 64 had uitge-

pakt, kwam ik tot mijn schrik tot de
ontdekking dat er een nep SCART-
kabel bij zit. Met een echte SCART-
kabel heb je vijftig procent (mis-
schien een beetje overdreven)
mooier beeld. Ik snap niet dat ze bij
Nintendo zo stom kunnen zijn, we-
tenjullie misschien waar je een
echte SCART-kabel kan kopen, of
hoeje er een kan maken? Dat zou
ferfect zijn.

PS Ik ben zeer tevreden met de

Nintendo 64, het is alleen dat er zo’n

domme goedkope kabel bij zit.
Dirk Klaver, INDY @worldonline.nl

mDe reden waarom er een SCAET-
blokje bij de AT-kabel zit, is ondat
niet iedereen een SCAET-aansluiting
op zijn tv heeft zitten. Nintendo
zal zelf geen aparte SCAET-kabel op
de markt brengen, maar de kans is
zeer groot dat die binnenkort wel
van andere firma’s beschikbaar
komt. Overigens, de eerste N4 con-
verters (spelen van Amerikaanse en
Japanse No4-titels op je Europese
machine) zijn al gesignaleerd. Meer
info bij de betere gamesshop.

DIABL-O ZUIGT
Ik wil het even hebben over ‘het
mooiste spel van dit jaar’, Diablo.
Overal hoor en lees je wat een
geweldige game Diablo
wel niet is. Dus ik vol en-
thousiasme dat spel instal-
leren en opstarten. Na wat
dingen ingesteld te hebben, be-
gin ik het spel met een Warrior
(verouderd: keuze uit drie perso-
nages waarmee je je een weg
door het spel moet slaan. Joe-
pie!?). Eerst even laden, natuur-
lijk. Dus loop ik wat rond, waarbij
ik tot de conclusie kom dat mijn
mannetje goed langzaam is en
kom ik een ventje tegen waar ik
wapens kan kopen. Handig, maar
daar moet je geld voor hebben en
dat ligt natuurlijk door het hele spel
heen om de een of andere onduide-
lijke reden, samen met allemaal
drankjes en andere troep die toch
wel van pas komen (ook verouderd:
geld verzamelen dat overal ligt om

wapens te kopen bij een ventje).
Dan ga ik de Dungeons in. Hé, wat
is dat? Moet hij laden? Wat is dat
voor iets belachelijks: laden om een
ander stuk van het level in te gaan!
Op mijn Pentium 166 met 32 Mb
RAM duurde dat toch nog 10 tot 15
sec. Als de rest van de graphics nou
een beetje heftig waren, maar van

het (verouderde) schuine veld en die
donkere velden waarin wat maffe
poppetjes lopen kan ik toch echt niet
warm of koud worden. Leve Con-
quest Earth of Red Alert, waar je
tenminste echte graphics en velden
Ziet.

Conclusie: Het spelconcept is com-

rScheps. Wolfheze

pleet verouderd, verzin eens iets
nieuws. Jullie reviews zijn over het
algemeen heel erg goed, maar afge-
zien van de optie om via je modem
te spelen (wat tegenwoordig natuur-
lijk in elk fatsoenlijk spel thuishoort)
vond ik de rest van de Diablo-review
ronduit klote.

Ivar Pruijn, Hoogland.

eeKKEN DICHT

Is het nu afgelopen! Ik word kotsmis-
selijk van dat gezeik over wat de
beste spelcomputer is. Wat maakt
het uit? Het gaat er toch om dat je
zelf tevreden bent over wat voor sys-
teem je hebt.

Waar ik ook strontziek van word is
dat gekibbel dat spellen worden
overgenomen op een ander sys-
teem. So what. ledereen is dan toch
tevreden. Dus houd voortaan je bek
dicht.

Matthijs Eijsberg, Dordrecht

I Seed gesproken, Matthijs.
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De releasedatum staat
voorlopig gepland voor
junifjuli van dit jaar, maar
je geduld zal beslist
worden beloond. Het
tweede deel van Hexen is
namelijk een spel om

naar uit te kijken!

Hexen Il maakt
gebruik van de
Quake-engine,
dus alle elemen-
ten van Quake
zullen aanwezig
zijn: TCP/IP inter-
net-ondersteu-
ning, 16-speler
netwerkgames,
3D architectuur en
een hoge snel-
heid. Het spel zal
waarschijnlijk eerst uit-
komen voor Windows
95/NT (met DirectX),
later misschien ge-
volgd door een versie
voor3D-kaarten. Er

staat geen DOS-versie
in de planning van Ra-
ven Software. Voor ie-
dereen die het nog niet
weet, Hexen Il is een
3D shoot ‘em up met
extra RPG-elementen.
Je bevind je in de mid-
deleeuwen (kastelen,
Rome, Egypte, oud-
Amerika) waarbij je
kunt kiezen uit zo’n
dertig levels (plus vijf
death match-levels) en
vier verschillende ka-
rakters (paladin, cleric,
necromancer, assas-
sin) met ieder heel ver-
schillende sterktes en
zwakten. Bij ieder ka-

melen, maar ook door
een bepaald level met
succes af te ronden.

VERSCHHIL.-
L.EN

Ondanks die ‘engine’
zal Hexen Il op een fiks
aantal punten verder
gaan waar Quake op-
houdt. Het kleurenpalet
zal veel diverser zijn,
waardoor de plaatjes
er helder en kleurig uit-
zien. In Quake kon je
lopen, rennen, sprin-
gen en zwemmen,
Hexen Il voegt daar
vliegen en kruipen aan

1]

toe. Verder kun je ook
nog speciale effecten
(bliksem, regen) ver-
wachten en veel meer
beweging in de muren,
vloeren en complete
ruimtes. Net als deel 1
zal ook Hexen Il ver-
schijnen in een share-
ware versie en com-
merciéle uitvoering.

Je kon er op wachten: na het enorme succes van Tomb Raider in 1996
is besloten dat eind er van ditjaar een tweede deel zal uitkomen. De
hoofdpersoon in Tomb Raider 2? Lara Croft natuurlijk!

Al is Tomb Raider 2 nog voiop in ontwikkeling, beetje bij beetje sijpelen de eerste
nieuw”es al door naar de redactie van Power Unlimited. Zo hoorden we dat er re-
latief meer levels zijn die Lara naar ‘buiten’ zullen sturen. Het eerste level is gesitu-

»

[T p

eerd in China, waar Lara een geheime ingang bij de
Chinese Muur moet zien te vinden. Die ingang
brengt haar naar het eerste ondergrondse Tomb-le-
vel \ran deel 2. Een van de mooiste vormgegeven le-
vels is een groot herenhuis in Venetié. Het huis zit
overigens vol geheime lokaties, puzzels en power-
ups. Verder gaan de programmeurs van Core ervoor
zorgen dat er ditmaal wat meer vijanden te verslaan
zullen zijn., omdat er nogal geklaagd is over het ge-
brek aan tegenstand in deel 1. Zo bestaat er een
dat een van de onderwater-levels een grote
inktvis zal bevatten, ai is nu nog de vraag hoe al die
armen van het monster geprogrammeerd moeten
worden. Benieuwd naar het eindprodukt? In novem-



De start mag dan veel vertraging hebben opgeleverd, op dit mo
ment komen de nieuw”eiten rond de N64-iine up toch al flink
door. NeemlI*jvoofbeeld de ontwikkeling van Zelda 64

Zelda wordt, zo blijkt uit de laatste
gegevens van Nintendo, een Iktie-
RPG in 3D die qua vorm er* gra-
phics sterk zal lijken op Super Ma-
rio 64. Om je in de stemming te
brengen, tonen wijj"ie r alvast
een paar vroege sh (" uit het spel.
Op de definitieve yersie zul je nog
een poosje mo”en wachten, want
die staat pasfoor hefeind van het
jaar gepland.,

N6A LIKHE-Uf>

Naast de release van Zelda 64 kun

jetot eind 1997 nog de volgende

N64-games verwachten (al dan niet

via de importkanalen): Dark Rift,

Robotron X, War Gods, Clay Figh-

i\ E32/K1 treme, Ken

Griffey Jr.
Baseball,
Mission
Impossi-

ble, Perfect

S[tikayy, Raddap-  FHI*" "™

Testh: Qmyste|  ir

Dream, Galtie-!. r A
'neye 007, \r, T*
Hexen, Lam-

borghini 64, li; in 11

Star Fox 64, * . R

World Cham- * ?
pionship - VT
Wrestling, Ac- 1
tua Golf, Body
Harvest, Bug-
gie-Boogie, 2
Command & ...
Congquer, Condemned, Crazy Cars
Creator, Deadly Honor, EarthBound
64, Freak Boy, F-Zero 64, Hed, Kir
by’s Air Ride, Lode Runner, Mr.
Tank, Quake, Quarterback Club '98
Realms Qf Valor, Rotor Gunner, Si
licon Valley, Super Mario RPG 64,
Tales Of Phantasia 2, TetrisPhere
Top Gear Rally, Turok 2, Ultimate
* ] Racer, Ultra Combat,
Ultra Descent, WWF
Wrestling, Yoshi's Is-

7 tf

Er gaat niets boven
'the real thing' moe-
ten ze bij Infogrames
hebben gedacht
want een maandje
geleden vioog Power

Unlimited speciaal voor de
preview van V-Rally naar
de Rally van Catalonié in
bet Spaanse Lloret de Mar.

Het was een drukte van
jewelste op de boule-
vard van Lloret. Onder
het luid geronk trok de
ene na de andere pro-
fessionele rallywagen
langs het publiek. Ja-
loers keken we naar al
die coureurs, want wat
moet rallyrijder toch
een mooi beroep zijn.
Wie wil er nou niet met
ongekende snelheden
over normale wegen,
stoffige bergpaden of
modderige boswegge-
tjes scheuren, zonder
dat je daar meteen een
fikse boete aan over-
houdt? Gelukkig kon-
den we onze heimelijke
wens meteen in praktijk
brengen. Niet in een
echte rallywagen (ze

.
T >£- 3. ]

passen wel be-
ter op!), maar
met de eerste
speelbare
PlayStation-
versie van V-
Rally. Infogra-
mes had
speciaal voor V-Rally
een eigen ‘showroom’
langs de start/finish in-
gericht, waar we vol ge-
not een uurtje hebben
kunnen racen.

RAL.L.Y IN DE
Mier

V-Rally blijkt een op-
merkelijk goed uitge-
werkt rallyspel. Naast
een prima speelbaar-

heid (niet te moeilijk,
maar ook niet al te een-
voudig) zijn de graphics
werkelijk om van te wa-
tertanden. Je hebt de
keuze uittien verschil-
lende wagens, 45 rally-
routes, een horizontale
en verticale split-
screen-optie, 3D stereo
geluid, een aparte
circuit editor (maak je
eigen tracks), een ar-
cade- en champioship-
mode, verschillende
weersomstandigheden
(mist, regen, sneeuw,
bewolking, zon), race-
tijden (schemer, nacht,
dag) en levensechte
botsingen en schade
aan de wagen. V-Rally
staat gepland voor een
release injunifjuli.

Voor meer info, kijk op
http://www.infogra-
mes.com.


http://www.infogra-




Al'is er nog niets bekend over een eventueel tweede
deel van Rayman.fans van dit populaire platform-
ventje hoeven niet te treuren want de nieuwste
Rayman-avonturen ontwerp je gewoon zelf.

Met de Rayman De-
signer beschik je niet
alleen over 24 nog niet
eerder uitgebrachte le-
vels, maar ook over
een Rayman editor.
Hiermee ontwerp je je
eigen ‘maps’ en ge-
beurtenissen (bij ak-
tieve elementen als
bewegende obstakels

fentegenstanders). Bo-

vendien komt er een

Koop maar al vast een
beeldscherm van ko-
gelvrij glas, v/ant Trust
introduceert de Cyber
Gun, een elektronisch
pistool voor de PC. In
de loop van de Cyber
Gun bevindt zich een

speciale Rayman in-
ternet-site vol tips voor
het maken van je per-
soonlijke levels, waar-

elektronisch oog

dat het licht van een
monitor herkent. Via
het bijgeleverde spel
(Overseas Mission)
verschijnen verschil-
lende doelen en vijan-
den op het scherm.Je

bij er (na-

een moge-
lijkheid is

ling levels
uitte wisse-
len. Lokatie van de
Rayman-site en extra
info over de ontwerp-
software vind je bin-
nenkort in een uitge-
breide bespreking van
Rayman Designer.

tuurlijk) ook .1

(

omonder- T

tmaar
één opdracht:
knallen! Op het mo-
ment dat het persbe-
richt bij de Power-post
zat, was nog niet be-

Let vanaf augustus goed op e fa-
voriete arcade, want vanaf deze
maand (of in de maanden daarna)
kun je deel vier van de Mortal
Kombat-serie in de speelhallen
verwachten. Het spel is nog volop
in ontwiMr™ig, maar hier zijn de
behngr® nieuw™s op een fij

kend welke

games het Cyber ge-
weer verder nog wor-
den ondersteund. De
Trust Cyber Gun be-
staat overigens uit het

-MK4 gebruikt dezelfde mi-

croprocessor (DSP) als Crul- A
sin USA.-MK4 wordt com-

pleet 3D. -MK4 komt met

een nieuwe -tot nu ge-

N

heime-button die het spe- |
lenvan MK spectaculairzal ~ wv J

pistool, interfacekaart,
een Nederlandstalige
handleiding en aan-
sluitkabels. Het hele
setje kost 129 gulden.

veranderen. -MK4 zal minder hu-
mor en zeker geen friendships en
bahalities bevatten. -MK4 mar-
keert de terugkeer van Raiden en
Scorpion. -Naast MK 4 werkt Mid-
way nog aan een andere MK-ver-
sie die voorlopig de werktitel Mor-
tal Kombat Mycologies heeft

meegekregen.

-Wij zijn benieuwd
hoeveel versies er
nog zullen volgen!
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In de Power Unlimited van maart organiseerden wij in samen-
werking met Philips/Bomico een grote Nascar-wedstrijd. Inzet
was een middag LazerTrek en LaserQuest in mei te Nijmegen.
Inmiddels hebben de volgende winnaars een uitnodiging in de
bus gehad: Bas de Buiter (Den Helder), Joris Verdonck (Leo-
poldsburg), Bogier van der

Sluys (Numansdorp).Yvo Kie-

viet (Oud Beijerland), Bobbelt
van Raalte (Dieren), Leendert
Overbeeke (Strijen), Dave
Gerardu (Maastricht), Mark
Kersten (Bemmel), David For-
tes (Cappelle a/d IJssel) en
Angelo Fiorillo (Alkmaar). In
de volgende PU lees je een
kort verslag van deze Laser-
middag.

J-2
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In het komende zomernummer doen we iets bijzonders! Wat
dacht je van de allereerste Power Unlimited ‘Outdoor Games &
Fun Special'? In een speciale bijlage vertellen we ja alles over
de coolste huitensporten (inline skating, beach volleybal, skate-

boarden, bungy jumpen, etcetera). Verder natuurlijk weer een
enorm aantal game (p)reviews (zoals altijd onder voorbehoud):

Fithers MlegaMix (SaturnB,Scorcher (Saturn),
Mortal Komoat Tril 3164&» oner Pro Basebal | (N64),
Spider gPSX),Y- ally (PST), lucky luke (SHES),
Bomberman £ aturn%,Sacred Ground (PC), Speedster (PC),
Wior 1d Foothal (PC%,FIFA Soccer manager &PC),
PeakFF;<=|3:£fé)Orman(:((e34 F(E(Q)’ M%chlneSHunEgg)( 0),

Ccer »SPYVS :
Star Trek Generatigr%,sv en
Namco’sMuseumPieces4 (PS2).

Het zomernummer van Power Unlimited
ligt vanaf 30 juni in de kiosken.



Vaste lezers van Power
Unlimited weten natuurlijk
al lang dat de maandelijkse
Power Top-10 (zie pagina
14) wordt samengesteld
aan de hand van de
gegevens uit de Dutch
Interactive Charts (DIC).
Naast Power Unlimited
kon je de DIC ook
aantreffen in het

Veronica blad. Kort
geleden zijn daar de
Telegraaf (ja, ja) en

Break Out aan toegevoegd. De kans is dus groot

I

O

datje de PowerTop-10 / Dutch Interactive Charts ook
buiten jouw favoriete gamesmagazine zult tegenkomen.

Zr zeaaen wel eens:Aan alle mooie ilinaen komt een einil.

Mpt J ii in ons hart moeten wij deze maand alscheid nemen
S e e tedactenten.Mam eris ook goe nieuws.

We krijgen er ook weer twee bij.

EVEN Af=©OCNEID NEMEN...

Al vanaf het prille begin zijn Ben en Laura betrokken geweest bij de
ontwikkeling van Power Unlimited. Niet alleen met hun vertrouwde,
scherpe en vooral ook deskundige spelreviews, maar

ook via het onderhoud van het
PowerWeb en de Eeuwig Leven-
rubriek. Helaas hebben we in
april afscheid moeten nemen
van ons dynamisch PC-duo. Wij
wensen Ben en Laura dan ook
veel succes in hun nieuwe baan.

.EVEN VOOReTEL.L.EN...

EVEN VCXDReTEL.L.EN

JAN

.EUEEN
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Hier volgt een overzicht met tie games die in
de vorige drie nommers de beste cijfers kregen:

NIKTENDO 647

Turok: Dinosaur Hunter (mei)
Mario Kart 64 (maart)

Int. Superstar Soccer 64 (maart)
SAT>RN

Die Hard Arcade (april)

Sega Ages (april)

I FLAYSTATION

— -

Blast Chamber (maart)

Soul Blade (mei)

Perfect Weapon (mei)

Int. Superstar Soccer Pro (mei)
Sentient (april)

The City Of Lost Children (april)
Rage Racer (mei)

Cool Boarders (maart)

Rebel Assault 2 (maart)
Namco’s Museum Pieces 3 (april)
King’s Field 2 (maart)

Contra (maart)

Legacy Of Kain (maart)

f>C CD-ROM
Diablo (april)

Redneck Rampage (mei)
Theme Hospital (mei)
Blood (mei)

. The City Of Lost Children (april)

*

Creatures (maart)
Stars (mei)

| Strikepoint (mei)

Area 51 (maart)
Wrecking Crew (mei)
SimCopter (mei)

Test Drive Off Road (april)

' NBA Live 97 (april)

—_—— —

1 T

UEFA Champions League (april)
Flying Corps (maart)

Terracide (mei)

Die Hard Trilogy (mei)

NHL Face Off 97 (april)
Evidence (april)

Ar’Kritz (april)

Magie The Gathering (april)

Qin (maart)

MACINTOSH
Conquest Of The New World (april)
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HE

1997 is het jaar waamize het woord
arcade uit het woordap 1k zullen halen.
Hiervoor in de plaatslomt Game Works!

GAME
WORKS

Game Works is de
naam van een samen-
Vvrerking tussen Steven
Spielberg, Jon Snoddy,
Sega Enterprises,
Dream Works en Uni-
versal Studio Ltd. Sa-
men hebben zij een
concept bedacht dat
een ommekeer teweeg
zal brengen in de we-
reld van family enter-
tainment.

En omdat ik toevallig
toch in Los Angeles
was, leek me dit een
uitgelezen mogelijk-
heid om eens wat
meer over Game
Works te weten te ko-

men. Er was mij ver-
teld dat de beste
plaats om Info te krij-
gen Game Works Stu-
dio 35 was: de plek
waar zich het grote
brein achter alle Game
Works plannen be-
vindt. Klinkt een beetje
als Area 51 en, zo
werd me verteld, bijna
net zo goed beveiligd.

STUDIO 35

Na aan een paar L.A.
showbizz touwtjes ge-
trokken te hebben en
een aantal telefoontjes
te hebben gepleegd,
kwam ik in contact met
Peter. Peter zei dat ie
me graag een rondlei-
ding wou ge-
ven door de
geheime Stu-
dio 35. Hijj
vertelde me
hoe Ik bij de
Universal
Studio’s
moest ko-
men en dat
er een pas
klaar zou lig-
gen hij de
balie. Dat
klonk in ieder
geval veelbe-
lovend.

Het was een

kort ritje, snel par-
keerde ik op de Univer-
sal parkeerplaats, gaf
mijn naam aan de se-
curity guard en ontving
mijn pas. Op het bordje
op de deur van Studio
35 stond echter; ‘Abso-
lutely No Visitors’.

Dit gaf mij het gevoel
dat ik ondanks pasje
en afspraak hartelijk
uitgelachen zou wor-
den en het geheim van
Game Works aan mijn
neus voorbij zou gaan.
Maar‘mijn grote vriend’
Peter hield woord en
na zijn uitgebreide
rondleiding en uitleg,
wist ik eindelijk wat
zich achter de deuren
van Studio 35 bevond.

WAT IS GAME
WORKS?!
Welnu, dit is wat Peter
mij vertelde: Game
Works is een kruising
tussen Alice in Won-
derland en Bladerun-
ner. Het is een family
entertainment com-
plex, dat is gecreéerd
om tegemoet te komen
aan de behoeften van
plezierzoekers, jong en
oud. Het is opgebouwd
uit drie verschillende
environments, de
Arena, de Loading
Dock en de Loft.

DE ARENA

De Arena is ontworpen
voor high tech video
gameplay. Omgeven
door neonlicht en
harde

muziek vind je hier ver-
schillende games ex-
clusief ontworpen voor
Game Works.

Hier huist ‘s werelds
eerste Vertical Reality
game. In dit shoot'em
up vertical challenge
spel kunnen maximaal
twaalf spelers tegelijk
strijden. Vastgeriemd in
stoelen die wel acht
meter omhoog gaan
en bewapend met een
gun gaan de spelers
een race tegen de klok
aan in hun poging een
wolkenkrabber vrij te
maken van criminele
elementen. Als het je
lukt om de vijand te do-
den, gaje omhoog
maar als je geraakt
wordt donder je naar
beneden.

Een ander spel is Night
Raptor, een 3D sound
simulation game,

A speciaal ontwik-
A keld door Steven

j  Spielberg voor
j  Game Works. Dit
spel Is

[ iadL

gebaseerd op de top
film Jurassic Park.

De Arena biedt niet al-
leen super games, er
is meer te zien. Er zijn
overal camera’s opge-
hangen die spelers se-
lecteren en hun beel-
den projecteren op
twee meter grote tele-
visieschermen rondom
de Arena. Deze ruimte
trekt niet alleen hard-
core spelers maar
geeft ook de omstan-
ders en de mensen die
niet perse willen spe-
len het gevoel dat ze
meedoen.

DE

LOADING
DOCK

Als je op zoek bent
naar de nieuwste spel-
letjes dan is de Loa-
ding Dock de ruimte
waar je moet zijn. Het
interieur is zo ontwor-
pen dat je het gevoel
hebt dat je in het ma-
gazijn bent van een
groot spelletjesbedrijf
waar je alle games test
die nog niet op de



markf'zijn uitgebtacht.
Eigerljk is dat ook pre-
cies VIS& het is. Hier

w ordtf? spelie®es
uitge”~bsn', recht-
streete uit de vracht-
wagen, wn meteen ge-
test te worden. De Loa-
ding Dod< is een
combinafie van febriek,
pakhuis en testruimte.

De LOFT

Is de intense drukte
niet dat wat je in je
hoofd had dan is er
ook nog een ruimte ge-
naamd de Loft. Com-
pleet met houten vloer,
comfortabele stoelen
en een rustige atmo-
sfeer is de Loft de
plaats waar je kan re-
laxen, een classic vi-
deo game kan spelen
of zelfs een potje kan
schaken.

Ook zijn Internet en
on-line games niet ver-
geten. In de Internet
Lounge, een hi-tech
ruimte, kun je surfen in
speciaal ontworpen
stoelen die direct zijn
aangesloten op het

WKrwWBST?
Ben je geen liefttebber
van computer/video-
spelletjes dan denk ik
dat Game Works toch
nog watvoorjou in
petto heeft. Wat dacht
je van een potje air
hockey, pool en zelfs
skeeball voor oma.
Een beetje basketbal-
len of misschien houd
je van bowlen, of gol-
fen. Er is zelfs een bat-
ting cage als honkbal
jouw ding is.
Aangezien Game
Works zich in Amerika
bevindt, zijn ze natuur-
lijk het eten en drinken
niet vergeten. Er is een
aparte eetruimte met
bediening en een
echte Amerikaanse
spijskaart: pizza'’s,
sandwiches, salades,
cake en ice cream!
Voor de bierdrinkers is
Game Works van een

Geen nood, Starbucks
Coffee is ook van de
fArtij en is dat nlet effi-
ciént genoeg probeer
dan Game Works' ei-
gen cafeine water dat
de naam Electric Water
draagt.

GAMAS

@
OERTTL e 10
Of="EN
Met Spielberg en
Snoddy aan de leiding,
creéert het Game
Works ontwerpteam
een high-energy fanta-
siewereld voor ieder-
een. van fanatieke ga-
mer tot de dertig
plusser die een
avondje uit wil.
Elke Game Works zal

tiT W ti*

uniek zijn, of het nu
de 15,000 vierkante
meter in Seattle is,
geopend in maart, of
de 25.000 vierkante
meter in Las Veg
geopend in april,
een vande h
andere over de hl
wereld geplande pro
jecten.
Helaas is Nederland
niet één van die hon-
derd, maar ze hebben
gezegd dat het er mis-
schien honderd en één
zullen zijn.
RS. Wil je meer infor-
matie, kijk op www.ga-
meworks.com

MARK B.

I Internet Loung

Micro Brow Put
Second Floor
The Stege
First Floor ' Gear Shop
Couples Area

VISITOR PASS
g

ast P

BXTSNS»0«
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In een onbewaakt
moment is de TV
van Beavis en Butt-
head gestolen.
Paniek! Angst!
Afkickverschijnsel-
en! Kortom, er zit
maar één ding op
voor het tweetal.
Van de bank af en
het land in om hun
beeldscherm terug
te vinden.

Arm Amerika, ander-
half uiif lang trekken
Beavis en Butt-head in
hun eerste speelfilm
als een plaag door het
land?€n de twee over-

Men moet het ijzer
smeden wanneer het
heet is en dus brengt
CIC een serie video’s
in de winkels die naad-
loos aansluit bij de re-
lease van het grote B
& B avontuur.

De banden Feel Our
Pain en Law Abiding
Citizens met avontu-
ren van het tweetal zijn
misschien wat overkill
aan hormo-

nen-

humor.

Daarom

komen

er ook.vi-

deo’s van

Aeon

Flux (in-

clusief

nooit op TV
vertoonde

verhalen),

The Head

en The

Maxx uit.

Vanaf 3 juni te

koop voor:

f 29,90.

AMERI

treffen zichzelf.

Totaal wereldvreemd
en gezegend met IQ’s
waar een demente kip
zich voor zou scha-
men, trekken ze van
Las Vegas naar Seatle,
sterven bijna van dorst
in de woestijn, ontmoe-
ten hun vaders (zonder
dat een van de vier de
familiebanden door-
heeft) en belanden uit-
eindelijk in Washington
waar ze per ongeluk
voor helden worden
aangezien.

ACHTER-
VOLGD
Onderweg laten ze
een dam doorbreken
en krijgen een doorge-
slagen redneck, z'n
even criminele ex (een
echte babe) plus the

De World Wide Web
Headquarters van
Spawn zijn te vinden
op
www.mcfarlane.com.
De site is bij vlagen erg
commercieel (er wordt
een hoop te koop aan-
geboden), maar zit ook
vol met prachtige gra-
phics.

Daarnaast

law’ achter zich aan.
Geobsedeerd als ze
zijn om hun TV terug te
vinden, merken B & B

.hier weinig van. En

wanneer ze al lets van
de commotie om zich
heen gewaarworden,
lukt het ze steeds om
dat volkomen verkeerd
té interpreteren.

NIET VOOR
WOOZIEG
Anders dan inde MTV-
serie zitten er geen vi-
deoclips in de film. Dat
kan ook niet want de
TV is weg.

Maar dat heeft Mike
Judge en de zijnen er
niet van weerhouden
een funky intro te ma-
ken en de soundtrack
te vullen met geluiden
van White Zombie, de

vraagt Todd McFarlane
himself om commen-
taar over de serie naar
de makers te mailen.
Ook staat er een trailer
van Spawn The Mo-
vie (special effects
van ILM!) op de site.
Eind van de zomer
komt de film in Ame-
rika uit.
Op het mo-
ment dat de
eindredac-
teur besloot
dat ik toch
echt m'n
stukjes in
moest le-
veren, had
ik nog niet
uitgevon-
den wan-
neer de
film in
Neder-
land
gaat
draai-

Chili Peppers,

Rancid, Ozzy Ozborne
en natuurlijk AC/DC.
Beavis-tovers komen
aan hun trekken met
een geweldig optreden
van de Great Cornho-
lio en Butt-head-fans
zien hun held bijna,
maar net niet, scoren,
De mensen die de hu-
mor vaijB & B niet

wel uitkomt, filmpiepels
hebben soms rare
ideeén over wat wij wil-
len zien). Maar daar
kom ik nog wel achter!

Meet de Fat Man. Wie?
Wel, George Alistair
Sanger aka De Fat
Man aka de Grootste
Naam in Muziek voor
Multimedia. Samen
met zijn groep cowboy
composers werkt hij
vanuit een groot huis
ergens in Texas aan
gamesmuziek.

Tot nu toe is de Fat
Man verantwoordelijk
voor de muziek in ga-

A

grappig V
vinden,

kunnen fie’
bioscodfta-' ,
len bet ffnij-
den. MaiE'dat
Zijn to6h -,
dork~fiey -
can'my fin-
ger. -

mes als The 7th Guest,
The 11th Hour, Wing
Commander len I,
Zombies Ate My
Neighbours en This
Means War.

Naast het componeren
van muziek doen het
Fat Team ook aan kwa-’
liteitscontroles van
soundcards en daar-
mee heeft het een
flinke reputatie opge-
bouwd. Op www.illu-
sionmachines.com/
fatman lees je er alles
over en kun je je eigen
soundcard testen met
de gamedemo.zip.


http://www.mcfarlane.com
http://www.illu-sionmachines.com/
http://www.illu-sionmachines.com/

Bijna elke maand zit ik
weer een beetje met
m'n handen in het haar
als het tijd wordt om de
sounds-rubriek te vul-
len.
Platenmaatschappijen
in Nederland zijn, zoals
de meeste grote bedrij-
ven, nogal angstig voor
nieuwe dingen. Er
moeten eerst uitge-
breide marketingon-
derzoeken gedaan
worden voordat ze be-
reid zijn iets nieuws uit
te proberen. En als ze
dit al doen, wordt er
vaak volledig op safe
gespeeld. Het is
daarom soms moeilijk
een CD+ te vinden die
niet volledig uit bagger

bestaat en de moeite
van het opstarten
waard is.

WEBH=AGINA
OP CD

Maar er is hoop. I-Me-
diate heeft een con-
cept ontwikkeld dat net
iets anders is dan de
gewone ROM-track; de
©track. Grootste voor-
deel van de ©track
(vanuit het gezichts-
punt van de platenin-
dustrie) is dat het
goedkoop is om te ma-
ken. Het multimedia-
schijfie maakt gebruik
van htmi-techniek,
waar simpel en snel
mee te werken valt.
Eigenlijk zetten ze ge-

mvrcMC

O

woon een Web-pagina
op CD en maken het
mogelijk om vanaf de
©track meteen naar
het WWW door te klik-
ken. Alle technologie
die daarvoor nodig is,
wordt met dank aan
Microsoft op de schijf
gezet.

KATJA

Het is een beetje
vreemd dat nog nie-
mand op het idee is
gekomen op deze ma-
nier ROM-tracks te
maken, maar het is wel
een goede ontwikke-
ling. Doordat de kosten
erg laag liggen, zijn
platenmaatschappijen
veel sneller bereid met

P

dit medium te experi-
menteren.

Het begin is gemaakt
met een ©track op de
nieuwste CD van Rob
de Nijs. Oké, hij is niet
de meest tot de ver-
beelding sprekende ar-
tiest maar als het pu-
bliek daar enthousiast
op reageert, is de weg
open voor ©tracks op
interessantere schijf-
jes.

Het volgende project
is een ©track
voor/over Katja
Schuurman. Kijk,

dat gaat al iets

meer de goede

kant op.

Gaga

I

Het begint een goede traditie te worden om elke
maand een CD weg te geven. En ook deze keer
hebben we er weer een in de aanbieding. Speciaal
voor de liefhebbers, hebben we beslag weten te
leggen op vijf exemplaren van Megacore 2.
Negentien happy fun-core tracs waaronder Reef
Teeffie, de Mosselman, DJ Pagan, Arie 8 Bastiaan en
natuurlijk Hakkubar.
Helemaal voor niks als je snel een kaartje naar de
redactie stuurtVergeet nietje naam, adres en
Megacore 2 er even op te
zetten.



Eén keerBeavis en Butt-head is leuk,
twee keer Beavis en Butt-head is nog veel
leuker, drie keer Beavis en Butt-head is erg

pijnlijk voor je kaakspieren.

CAUL.ING
ALL DORKe
Diarrhea cha cha cha.
diarrhea cha cha cha.
Dit hoor ik sinds kort
regelmatig uit mijn
computer komen. En
niet alleen dat, ik heb
mijn hele computer vol
met wav. files, iconen,
screensavers en wall-
paper van B&B.

Nu denk je misschien
dat ik dagen en nach-
ten bezig ben geweest
om overal iconen en
wav.files van het net
te downloaden, dat

ik urenlang aan ,
het pielen was k
voordat ik ein- A
delijk een

B&B wallpa-

per had.

Nou. nee

kreeg op

ACHT S
THEMS-
=ACKS

Op deze CD-ROM zit-
ten maar liefst acht
verschillende Theme-
packs. Een Themepack
is een programma dat
alles op je computer
verandert in het door
jou gekozen thema. In
B&B@Home zie je. als

wallpaper, de
jongens op
de
en

voor-
cur-

tje een
handje
met
stands-
bedie-

world zijn de
boys aan het
werk bij de
B ~ plaatselijke ham-
n burger gigant.
Ook nu is alles in
die stijl, zelfs de letter-
types en de kleuren
zijn veranderd. Als er
iets mis gaat hoor je
Beavis zeggen; Cool
Butt-head you broke if.
In Chicks N stuff hoor
je Beavis verkondigen;
‘Sperm is a terrible
thing to waste’.
Overal duiken stukjes
tekst op waarin B&B

N B

'hun

beeld op het vrouwelijk
geslacht geven. Als je
je computer start terwijl
je Let's Rock hebt
geinstalleerd hoor je;‘l
said, hello Houston are
you ready to rock?’
Met Gangs Rule zijn
B&B duidelijk onder de
Indruk van hun held en
gangleiderTodd. Je
zandloper is veranderd
in Beavis die in elkaar
wordt geslagen door
Todd.

School Sucks kunnen
we allemaal over mee-
praten, je cursor pijltie
is een potlood en je
hoort regelmatig din-
gen als; ‘Highland High
Sucks’,

In That Old Hippy
wordt de hippie leraar
van B&B in de zeik ge-
nomen, alles is verder
in hippiestijl inclusief
bloemen en dat soort
shit.

Als laatste is er dan,
mijn absolute favoriet,
The Great Cornholio.
Nadat Beavis een par-
tij pillen achterover
heeft gewerkt en zijn
t-shirt half over z'n kop
heeft getrokken, veran-
dert hij in de Great
Cornholio. Je moet het
zien. en horen, om te
geloven, zo cool is
deze.

B&B compu
ter, was ik klaar voor
de volgende CD-ROM,
In Little Thingies zie je

Wi P V.

waar B&B zich de hele
dag mee bezighouden.
Al deze bezigheden
zZijn in een spel gego-
ten en jij kunt vrolijk
met ze meedoen.

Zo kun je bijvoorbeeld
naar Court Chaos; hier
moet je op een tennis-
baan proberen ieder-
een die z'n kop ver-
toont een tennisbal
voor z'n harses te
gooien. Natuurlijk krijg
je hier punten voor,
maar pas op, ze
gooien terug.

Change It is een soort
memory maar dan met
TV’s. Veel zappen dus.

Met Air Guitar kun je
samen met de boys
muziek maken, helaas

B&B de muziekinstru-
menten, componeer
iets in rock, burp of
fart.

In Bug Justice staat jou
ten doel om snoep te-
gen al te opdringerige
insekten te verdedigen.
Het tofst vond is Hoek
a Loogie. Je kunt kie-
zen of je als Beavis of
Butt-head wilt spelen,
waarna je vanaf het
dak van een gebouw
moet proberen om op
voorbijgangers te spu-
gen. ledere kwat op ie-
mands hoofd is punten
waard. Net als bij alle
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andere spellen is het
commentaar om je
ziek te lachen.
Een andere goeie is
Thank You Drive Thru.
B&B zijn aan het werk
en het is zaak om alle
klanten (ook die aan
het doorgeefluik ko-
men met hun auto) zo
snel mogelijk te bedie-
nen. Lukt dat niet dan
komt je baas ingrijpen,
en is het spel afgelo-
pen.
Endan is er als laatste
nog Wreek ém Ball.
Butt-head staat in een
oud pand en gooit van
alles naar beneden.
Een aantal dingen
daarvan kun je als
Beavis zijnde opvan-
Agen (zoals na-

cho-chips), maar was-
automaten en allerlei
sanitair zullen hem'een
behoorlijke koppijn op-
leveren. Zorg dat je op
tijd wegspringt. Zo nu
en dan komt er een
grote slopersbal langs
en dan is Beavis al
gauw k.o.

Al deze games zijn kort
en simpel. Toch zijn ze
zo in de B&B stijl, dat
je constant in een deuk
ligt. Verwacht geen
hardcore games, het
zZijn gewoon extreem
wacky en ultra droge
spelletjes.

WIENER
TAKEe AL-L.
Oké, deze CD-ROM is

alleen
voor hen die zo'n
beetje vierentwintig uur
per dag, zeven dagen
in de week naar MTV
kijken, terwijl ze net als
B&B in hun kruis, en
daarna neus, zitten te
graaien, en dus alle af-
leveringen van B&B al
tigduizend keer heb-
ben gezien. A
Alleen op
die ma-
nier weet
jeale 4
ant- I
woor-
den op

N de

W tiarn

vragen, die

gesteld worden in The
Wiener Takes All. Dit is
een zogeheten Trivia
game. Samen met
B&B kijk je naar een
spelshow op TV, met
een presentator die
nog het meest weg-
heeft van een mix tus-

Henny

Huisman en Hans Ka-
zan. Het onderwerp is
natuurlijk B&B. De
meest uiteenlopende
vragen worden ge-
steld, gevolgd door vier
mogelijke antwoorden.
Wat dacht je van; ‘Wat
is de echte naam van
Balsac the Balls of
Death van GWAR?’ Of

‘Wat is scatolo-

. tipje: the study

wist zelf na-

' teen het ant-

, woord op de
vraag waar het
hoogste toilet

ter wereld is.

Antwoord ge-
ven op de vra-
gen doe je met
een buzzknop.

B&B zitten er

constant doorheen te
maar als je
e(oplet en het

en@szins kunt
vjjrstaan, ge-
en ze soms

ant-

op

’

i Beavis en Butt-head rule

Ultra extreem funny

| Je computer fleurter V
| op

Q Hock-a-Loogie is erg tof

PC CD-ROM
Prijs per titel: f 34.95
Bfr. ca. 650
SysteerrteisenrWirr 95.
486DX66MIK.8MhRAM.
5Mb HDS. Double speeri CD-
ROM. Sounrlcarrl. truis.
Fabrikant Viacom
Distributeur Diamonrl Soft
Tel:0591-634333

Het is onmogelijk
om de steengoede
humor en gameplay
op een leuke manier
uit te leggen. Geloof
me, als je van B&B
houdt, Is dit een ab-
solute 10, en als je er
niet van houdt, dan
ben je een bunghole.
Hey lets go over to
Stewards house
L and kick hls ass.
k BAS-HEAD
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In tegenstelling tot
vvat ik verwachtte,

de zoveelste

conversie vanhet

klassieke PC spel

N4 datin 1993 het
1 levenslicht zag.
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Zijniiebieed iopsi g,
Inggarcbiteenegriss
Weer een nieuw
blik griezels

opengetrokken. Tijd
om de combat-
hoots aan te

moordwapens uit

DuivE Lee
REANIMA-
Tie
Aangezien je aan
hst einde van Doom i
adlée demomissttee age-
drachten naar de an-
dere wereld geholpen
hebt. is het natuurlijk
ongeloof-
waardig dat de slacht-
partij weer helemaal
opnieuw begint. Maar
j& matft de oreetiviteit
Vah te yieke peesteh
die vetanitwoonaslijk
Zign voor deZé duivelse
holocaust natuurlijk
niet onderschatten.
De oplossing blijkt na-
melijk heel

« -jly

Ik hoor het we\
«ir het f{)tt déet her

----------- L Mk

simpel te zijn. Niet alle
demonen waren echt
dood. Eén Archviles
heeft jouw kogelregen
overleefd en is vervol-
gens. zo snel als zijn
zwaar beschadigde Ii-

chaam dat toe liet. be-
gonnen met het reani-
meren van zijn dui-
velse collega's.
Aangezien de arme
gedrochten allemaal
flink toegetakeld wa-
ren. zijn ze enigszins
verminkt teruggekeerd
uit de dood.

Voila; een perfecte
aanleiding om de char-
acters allemaal een
semi-nieuw uiterlijk te
geven en een enigs-
zins geloofwaardig ex-
cuus om weer
helemaal opnieuw

te beginnen. Niet
dan?

VERS KA
NONNE-
VOEE

Al je vriendjes
uit de reguliere
Doom zijn
weer van de
partij. Het
verschil is

dat ze er

niet alleen
anders uit-
zien maar

ook veel-
vuldiger
aanwe-

zig zijn. gj
Met f
an-

dere

woorden
de ellende be-
gint weer opnieuw, al-
leen nog heftiger.
Als extra bonus heb-
ben de heren van Mid-
way nog een aantal
nieuwe et-
,  ter-
| bak-
ken

| creéerd
om het
leven in
deze
hel nog
ietsje
ondraag-

N lijker te

maken.
Een zwe-
vend monster met
maar liefst twee
enorme muilen luistert
naar de naam Pain
Elemental en is een
even irritant als moeilijk

te doden griezeltje.

De Nightmare Imp lijkt
op de gewone Imp be-
halve dan dat hij on-
zichtbaar en agressie-
ver is. Niet echt iemand
om uit te nodigen voor
een picknick in het
Vondelpark dus.

Het voordeel is dat al
deze gedrochten nog
te dom zijn om voor de
duvel te dansen. Wan-
neer ze in groepsver-
band aanvallen, ge-
beurt het vaak dat het

sm

tuig onderling gaal
vechten. Zo'n geve
eindigt pas als een
de twee kassiewijk
en dat betekent du
dat er door jou min
vies werk opgekna
hoeft te worden.

eATANIC D in
CORATION
Maar het zijn niet al-
leen levende wezens
waar je voor op moet
passen. Een duivelse
binnenhuis-architect
heeft de Tempel Of
Doom dusdanig inge-
richt dat je bijna geen
stap kunt zetten zon-
der de dood in de ogen
te staren.

Zo schieten er soms
vlijmscherpe dart-pijl-
ties met een razende
snelheid uit de muren.

Ondanks dat ze kleirtf
zijn, richten ze flink wat
schade aan.

Volgens hetzelfde prirv
cipe krijg je soms ook
gigantische vuurballen
op je afgevuurd. Het
verschil is dat deze
knakkers geen vaste
vuurlijn volgen maar
'heat seaking’ zijn. Ze
stoppen niet totdat ze
iets geraakt hebben.
De enige remedie is
rennen alsof je leven er
vanaf hangt en neem

Hnaar van mij aan dat
|poet het ook!
tkndere onverwachte
Mevaren zijn plafonds
1 die zonder enige op-
|m af van reden opeens
pnaar beneden komen
| en je verpletteren en
| denkbeeldige muren
""waar achter vandaan
‘demonen jou, zonder
datje ze ziet. een pak
rammel geven.
En dan heb ik het nog
niet eens over alle
vloeistoffen waar je
doorheen loopt.
Meestal betreft het
chemisch afval dat
langzaam maar gelei-
delijk jouw gezondheid
om zeep helpt. Geen
frisse duik nemen dus.
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Doom 64 kent evenals
zZ'nvoorgangers vier
moeilijkheidgradaties,
te weten: Be Gentle
(voor poesies). Bring It
On (voor beginners). |
Own Doom (voor de
veteranen) en Watch
Me Die (voor gasten
met suicidale trekjes).
De meest in het oog
springende verbeterin-
gWi van Doom 64 zit-
ten‘m in de graphics

en dat mocht je ook
wei verwachten van
een Nintendo 64 re-
make.

De achtergronden zijn
nog onheilspellender

1

kent en je je met het
zweet in de handen af-
vraagt uit welke hoek
het volgende gevaar
zich aan zal dienen.
De sukkels onder jullie
kunnen met een een-
voudige ingreep deze
demonische duisternis
uitschakelen en in een
vrolijk lentezonnetje de
reis voortzetten maar
iedere Space kadet
met een beetje ballen
laat het natuurlijk niet
zo ver komen en baant

“t'o-

nachtmerrie.

MNRnké&port

geworden en er schui- j *1am m er dat de tra-
len nog veel meer ge- ' ~""Biele Doom display.

helmen en moordlus-
tige wezens in
verborgen hoeken en
gaten.

Er hangen in de
meeste levels naar-
geestige mistbanken
en net als in de film
Seven, is Doom 64 ex-
pres extreem donker
gemaakt. Het maakt
het allemaal nog
angstaanjagender dan
het sowieso al is. Je
hart gaat als een gek
tekeer wanneer je
voetje voor voe”e de
sinistere omgeving ver-

p Krin jeje eigen kop

Ip per in beeld krijgt,
"ofriestyling niet heeft
overleefd. Nu moet je
het met louter percen-
tages doen en dat is
toch minder overzich-
telijk en aansprekend.
Ook bepaalde basisre-
gels uit de oude Doom
hebben de 64 conver-
sie niet overleefd. Kon
je er bij de oude Doom
zeker van zijn dat.
wanneer je een hendel
had overgehaald, je
daar verder niks meer
te zoeken had; bij

Doom 64 is dat zeker
niet het geval. De hen-
dels zijn ingeruild voor
knoppen die soms
meerdere malen moe-
ten worden in-
gedrukt. N
Er zitten ook

verschil-

lende geheime levels
en sluiproutes verbor-
gen in het spel. Ook de
items liggen niet meer
voor het oprapen. Je
moet regelmatig inge-
wikkelde puzzels op-
lossen om de beno-
digde powerups of
sleutels te bemachti-
gen. Dit heeft tot ge-
volg dat je soms uren-
lang in dezelfde kamer

ronddoolt op zoek naar

een knop of een tele-
poort.

Persoonlijk vind ik dat
een zeer hinderlijke
ontwikkeling. Ik wil op
een zo tactisch moge-
lijke wijze een militaire
operatie uitvoeren en
niet een denksport-
kampioen worden.

(*rontkoof)t z.(u er &p

Nieuwe characters

Onduidelijke display

Teveel puzzelen

Prijs:/ 199.95 Bfi ca. 3600
Fabrikant Mirlway
Verkrijghaar bij: Future Zone
Tel: 010-4369350

M* «

De characters zien
er beter uit en vooral
de achtergronden
zijn gruwelijk
(surjreaiistisch. De
levels zijn weliswaar
gewijzigd maar de
verhaallijn is natuur-
lijk wel hetzelfde ge-
bleven. Desalniette-
min is Doom 64 een
stevige dosis hel en
verdoemenis voor
hongerige N€4 jun-
kies.
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wat is
J makkelijk als het
doodrijden van
voetgangers, soms
niet meer dan een
doordeweekse
slachting, maar
vaak ook zo moeilijk
als tongzoenen met
een cohra?
Antwoord;
Carmageddon.

AL.L£EG le
VOOR BAS-
eiB

Aangezien ik de laatste
tijd nogal wat uurtjes
op PU Head Quarters
doorbreng, zit ik er
vaak bovenop als de
nieuwe spellen binnen-
komen en ze voor een
eerste test even op de
redactie worden beke-
ken.

Soms kan ik me dan
niet beheersen en
grabbel ongeduldig in
de binnengekomen do-
zen. Nu is er een
denregelb G J™|||j|H
waar

durf te wijken, en dat is
dat Ed de racegames
doet. En dat is maar
goed ook, aangezien
hij de (tot nog toe) on-
geslagen kampioen is.
Carmageddon leek op
het eerste oog een ge-
wone racegame, maar
al snel bleek dat we
ons daar flink in had-
den vergist. Racen is in
dit spel namelijk van
ondergeschikt belang.
Slopen en voetgangers
doodrijden is waar het
om draait. Meer iets
voor mij dus!

REAR f=AC-
TORY

De installatie van deze
demo verliep zonder al
teveel problemen, be-
halve dan dat mijn ge-
luidskaart niet goed
werkte. In de door mij
aangeschafte compu-
ter zit stan-

ve b). €W

daard een Sound-
booster 16 Multi en die
bleek niet bekend te
zZijn bij het setup pro-
gramma van Carma-
geddon. Hierdoor
moest ik in eerste in-
stantie het geluid van
de wagens missen.

Ik heb ‘m later op en
andere computer ge-
speeld en toen kon ik
het tevreden ronken
van de motoren en het
piepen van de banden
wel horen. Hopelijk dat
in de uiteindelijke ver-

'O

sie meer rekening
wordt gehouden met
verschillende geluids-
kaarten.
Buiten het geronk en
gepiep is er nog een
hele goede reden om
dit spel niet alleen te
bekijken maar ook te
beluisteren. In de volle-
dige versie zal de ach-
tergrondmuziek name-
lijk verzorgd worden
door niemand minder
dan Fear Factory. De
tracks die gebruikt
gaan worden komen
van de CD ‘Demanu-
facture’.
Volgens de makers
van Carmageddon
hebben ze de rest
van de geluidseffec-
ten op geheel eigen
wijze opgenomen.

,eWoo. -"oorr,*-
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Voor het geluid van
aangereden voetgan-
gers wilden ze eerst op
een kruispunt gaan
staan wachten tot er
iets zou gebeuren. Al
snel kwamen ze er
achter dat dat wel even
kon gaan duren. Ze
hebben toen maar een
kennis van hun betaald
om hem omver te rij-
den en dat op te ne-
men.
Wat betreft het explo-
deren van mensen wil
het team niets prijsge-
ven over hun opname-
technieken, ze zijn na-
melijk bang dat iemand
het thuis gaat probe-
ren. Het geluid van
staal op staal en het
breken van autoruiten,
werd opgenomen in de
garage van een van de
medewerkers. Zijn

verzameling antieke
wagens werd totaal tot
schroot geslagen. Nou
ja, je moet die gasten
van SCI maar met een
korrel zout nemen.

RIJDEN
W3AR JE
WIL.T
Maar nu het spel dan.
Het gaat om een race
tussen een stel maf-
kezen die niet onder-
doen voor die weirdo’s
uit Wrecking Crew.
Deze characters zijn
alleen niet geani-
meerd. Bij het optie-
scherm zie je filmpjes
van de rijders en hoe-
wel ze er uitzien als
psycho’s, zijn ze verder
gewoon menselijk.
Ook tijdens het rijden
zie je de bestuurder
zitten en reageren op
de sprongen, bochten
en crashes die hij of zij
te verduren krijgt.
De verschillende par-
cours lopen door ste-
den of gewoon dwars
door het boerenland.
Je bent, net als in bij-
voorbeeld Monster
Truck Madness, niet
gebonden aan de
racebaan. Als je zin
hebt om eens ergens
anders te crossen en
de race kan je verder
geétolen worden, dan
Kun je gewoon rondrij-
den waar je wilt.
Misschien vind je hier
of daar nog een inte-
ressante pick-up. Deze
pick-ups kunnen van
alles zijn; een algehele
reparatie van je wagen.

SWItj Whit (k 0ok probeer™
<t wtl er Met



Het urtein-
deiijke spel
zal iets

schillende
races hebben
en maar liefst
twintig tegen-
standers.

TEGEN-
STAN-

DERS f
TRAS- tr

HEN

Het racen ver-

ecipt simpel. Je be-
gint op de negenenne-
gentigste plaats en
*'unt jezelf opwerken
'tlaar nummer een. Tij-
dens de race zijn er
zoals gezegd pick-ups
enje kunt geld verdie-
nen om in de shop je
wagen nog sneller en
dodelijker te maken.
Want daar gaat het
toch vooral om in Car-
mageddon. De bedoe-
lingis om zoveel mo-
ga“voetgangers

doé Eto ryden. Hoe

m c”Kle dit doet en

h d”p ftegelijk bepa-
len fietpuntenaantai
dat je scoort.

Ook hettrashen van je
tegenstanders levert
punten op. Dat laatste
klinkt als Destruction
Derby, maar dat is niet
helemaal zo. De wa-
gens in Carmageddon
zijn sterker en beter

gguSSBSO

geschikt voor het ruige
sloopwerk. Er rijden
opgevoerde lijkv/agens
rond en monstertrucks
met stalen punten om
te rammen.

CRASHEN
ledere vlagen en be-
stuurder heeft z n ei-
gen kwaliteiten. In het
begin was ik niet echt

tenzptMMEUI'fe
nemen en cEtteved
nral eens spectacu-
laire crashes op.

Het crashen in Carma-

Wtui**=

al in het eerste par-
cours vioog ik over
springschansen van
dak naar dak. tenwijl
mijn tegenstanders er
alles aan deden om mij
naar beneden te laten
storten. Werkelijk
prachtig gedaan.

De camerastandpun-
ten zijn perfect. Je kunt
heel simpel helemaal
rondom je wagen Kij-
ken door middel van
de pijltjestoetsen.

In de uiteindelijke ver-
sie zal od< een net-

w «k mogeijWieid zit-
ten en het beste van
alles: de mogelijkheid
om je tegenstanders

geddon is sowieso de auto te jat-
moeite waard. Pradi- ten. Jawel,
tige tuimelingen die ditis edit
perfect integreren met een spel
hun achtergrond. Niks voor mij.
geen schokkerige

beelden, dat ding

vliegt echt door

de lucht!

Dan zijn er nog de

spron”n. Gelijk Ramtjdig bij bochten;

Q Fear Factory Soundtrack

il -~ \ " KcHiieii ktcft opeM 2V
Q Jatje tegenstanders auto
I Q Prachtige sprongen
Voetgangers trashen
PC CD-ROM
Prijs: f 79,95 Bfr.ca 1440
Systeemeisen: Pentium PC, 16
Mb RAM, SVGA geluidskaart
AL A CD-Rom speler.
r o 0is. Fabrikant SCI
Disttibuteut: Nomesoft
Tel:023-5311241
Ik koof (k "enot?
1 /\ A
vaart keb voor <deze (fravinh r e )
€D O |
|| * «

-- Or J?

Carmageddon is
racen, slopen en
voetgangers doodrij-
den en dat aiies op
een vroiijk Fear Fac-
tory deuntje in een
mooie reaiistische
omgeving, ik vraag
je, kan het leven nog
mooier worden? |k
denk het dus niet.
BAS

voet™MH" erf.
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Nieuwe
TeeND

Het heeft lang geduurd
maar eindelijk, na ruim
een jaar van PlaySta-
tion en Saturn geweld,
begint de Japanse
RPG zijn plaats In Eu-
ropa te veroveren.

Er zijn het afgelopen

pmiPHiIcs

Kom je de zomer wei
mee door

PLAYSEIMON
Prijs: N.NB.
Fabrikant Konami
Distributeur Knnami
Tel: 0204223411

jaar al meerdere
(EuroA/S) titels de PU-
revue gepasseerd,
maar die konden vrij-
wel allemaal linea
recta worden gedropt
in de gamevernietiger.
Met Vandal Hearts en
de Europese release
van Final Fantasy VII
wordt hopelijk een
nieuwe trend in bewe-
ging gezet die ervoor
gaat zorgen dat wij
vanaf dit voorjaar re-
gelmatig kunnen ge-
nieten van hoog-
staande en spannende
Japanse RPG's.

£>

Vandal Hearts is een
strategie RPG die
wordt gespeeld
schitterende 3D set-
tings. Het gmiste deel
van het spel speelt
zich af op de vele slag?
velden van Vandi®
Hearts waarin drie sol-
daten strijden tegen
bandieten, terroristen,
rebellen, monsters ei
al dat andere tuig dal
bij iedere RPGwprde
kop op steekt.

Ash Lambert, Diego
Renault en Gililpterd
vormen een te
soldaten ctet iril

donkere Middeleeuwse
wereld moet||*en
— ((tegen terrorfsrfwen
anarchie. Samen trek-
L J N

«

Vandal Hearts is een
strategy RPG waar-
mee je heel wat
lange zomeravonden
kan gaan vullen. Dit
spel heeft namelijk
spanning, humor en
mooie gevechten.
Konamr heeft hier-
mee weer eens be-
wezen een intelli-
gent ontwikkelaar
van grote RPG's te
zijn.

THOMAS

ken ze y»n plek naar
plek om een helpende
hand te bieden aan
mensen th nood en
om irritante rebbelen-
leidérs kennis te la-
ten maken met het
gevoel van een koud
metalen zwaard in
een ribbenkast...

BLX3EDE-
RIG

De turn-based ge-
vechten worden al-
lemaal gevoerd op

Het ziet er naar uit dat de RPG eindelijk
een respectabele plaats begint te
veroveren op de 32-bitters. Na Konami's
succes eind '96 met Suikoden komt dit
bedrijf nu met een schitterende
opvolgen Vandal Hearts.

Een RPb die je rikketik iaat ratelen...

overzichtelijke slagvel-
den die vanuit allerlei
viewpoints bekeken
kunnen worden. Met
de L en R knoppen
zoom je in en uit en
draai je 360 graden om
de gevechten heen.
Maak hier gebruik van:
de graphics zijn de
moeite waard.

Dat de gevechten in
Vandal Hearts om de
beurt gevoerd moeten
worden (eerst Ash en
vrienden en dan de te-
genstander) brengt
met zich mee dat je
hier wat langer over
doet dan in normale
RPG's. Het spel is hier
absoluut niet saaier of
trager door geworden,
integendeel. De battle-
fields zijn vaak zo bi-
zar, complex en groot
dat het een feest is om
iedere keer weer een
overvloed aan vijanden
compleet af te slach-
ten. En voor dit soort
delicaat werk moet je
gewoon even de tijd
nemen.

Een van de leukste en
sappigste eigenschap-

pen van Vandal Hearts
Is het overvloedige ge-
spuit van liters bloed
als de bulk van een te-
genstander in een laat-
ste deathblow openge-
reten wordt. Ik geloof
dat er wel 40 liter uit
het lichaam van een
volwassen man komt
spatten. De Rode Kruis
bloedbank zou er ja-
loers op zijn...

----------------- worden iM ket viM.v/ “x«dreeM
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De Saturn-game Exhumed is nu ook te krijge™8p de PlayStation. Kunnen die gamers
tenminste ook op Egyptische hondekoppen en mummies knallen.

JATWERK?
Exhumed deed ik een

der maanden enigér
zinsJpBnderd. De

de krachten van de

aardig wat veranderd.

frefrleerve =Xt _ vroegere koningen in Niet interessant na-
tijdje zeer grote hoeveelheid hun bezit te krijgen om tuurlijk voor diegenen
-tan deze spellen heeft zo he™ehele zonne- die alleen een PlaySta-
A hier een belangrijke”bij-  stelséfffe kunnen domi-  tion bezitten, maar ik
Kov*t Kki'tr eewr »

Blasten maar!

Veel variatie

peelbaar was,plar
ua originaliteit niet
cht wist uit te blin-
en.

MijNBening ten op-
zichte van dit type ac-
tiongames (3D vanuit
de eerste persoon) is
in de loop

«

erkje dat wel letjpr

drage aan geleverd. Je
kunt er gewoon niet
meer omheen, en met
het jatgehalte blijkt het
tegenwoordig allemaal
wel mee te vallen.
Nu ik Exhumed op de
PSX heb gezien, moet
ik dan ook zeggen dat
het een lekkerder
spel isdan ik 1
aanvankelijk op
de Saturn vond.
Niet dat de ver-
schillen zo
groot zijn, maar
het genre is me
gaandeweg
| steeds meer
gaan aanspre-
ken. Kan ge-
beuren, toch?

neren.

Als speler zul je daar
dus op allexlei manie-
ren een stokje voor
moeten steken.

In mijnen, piramides,
arena’s en andere
bouwwerken doen vele
schepsels (die tot le-
ven zijn gebracht door
de demonen) er alles
aan om jouw missie te
laten mislukken.

Maar kom, zo snel la-
ten jullie PU-lezers het
koppie toch niet han-
gen? Let’s kill these
sons of bitches!

VOLXOR
©FANNING
Toen ik begon aan de
PSX-versie dacht ik

vind het wel de moeit
van hetjrmelden’
waardje

Exhuimed is er simpel-
weg een stuk verzorg-
dei?Mectaculairder en

©MUt.LEN ’
MAAR

Op eeh of anderefrna-
nier 16"Sm ik met deze
versie een stuk verder
dan met die van de
Sega Séms viel mijn
mono dartook open
van verbazing toen ik
de Mprder§ levels te
zier\ITOM. Hoe geva-
rieeraTz"l Werkelijk
geen level is identiek
en de vijanden worden

. ©.0.B.’S met een regelrechte er niet softer op. Vooral
Wrede characters In Exhumed Saturn-kopie te maken de éénogige demoon
V| * 0 wandel je te hebben. Bleek dus in de arena is er eentje
E rond in niet zo te zijn. om in te lijsten.
Extreem spannend Egypte waar De decors hebben hier De geest van koning
demonen van  en daar een flinke re- Ramses wijst je de
PLAYsmnoisi een andere styling ondergaan en weg. Een even gevaar-
Prijs:/ 119,95 Bfr.ca. 2000 wereld er een  de game bilijkt tevens lijke als opwindende,
%Er['ﬁgﬂieb(’bé’&zg‘{lgﬁmae I | potje van een stuk soepeler te die de liefhebbers zal
Tel: 035-6256256 I I f I maken. Ge- scrollen dan voorheen. doen smullen.
bieden die in Op de automatische
een grijs verleden be- piloot spurtte ik door
kend stonden om hun de eerste gebieden
schoonheid, zijn nu to- omdat ik het idee had
taal opgefokt door dat de area’s hetzelfde
, deze wreedaardige waren, maar voor die
0 S y *e -V monsters. Zij proberen  denkwijze werd ik al Bliffin de grena met egn
L J 4 oK vMi i-tZit boZ«o vMbwik; snel bestraft TiMme boog om cé Gemoon

Ook op dit punt

heen lopen zonder hem uit

* y iK koMdebroKkeM., i namelijk het oog te verliezen en ool
dan je Amun-bommen met
We konden (.v.p. recisie.

WKifmmw
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Deze keer isipoie cateporie first person shoot'em up games Egypte in gevaar. Kan
Exhumed zich”charen bij de spellen met naam of zette”ye er

PL.UNDEREN
4p de tijd van de Fa-
rao’s was de stad Kar-
nak een schitterend
voorbeeld van bescha-
vina waar andere lan-
dervalleen magr van
l@maglen dromen. Gees-
tfr/uit het verleden
hielden eerfrogje in
het zeil om de vrede

ol € " rt te waar-

b n.

plotseling kwa«n

e/fen einde aan al hét
s. Onbekende

k ten namen de
stad in bezit en plun-
derden de omliggende
gebieden. Wereldlei-
ders hebben vanuit alle
hoeken van de Aarde
soldaten naar de Kar-
nak vallei gestuurd
maar niet een van hen
is/ENERT ElupdEisierd.
De enige informatie
waar jij het mee moet
doen, is afkomstig van
een van de ex-bewo-
ners van Karnak. Hij
werd in de woestijn ge-
vonden, waar ie doel-
loos mijlenver van huis
rond dwaalde, uitge-
droogd en bijna dood.
In zijn laatste levens-
uren vertelde deze be-
woner angstaanja-
gende verhalen over
kwaadaardige buiten-
aardse wezens die de
stad waren binnenge-
vallen. Zij hadden de
vrouwen en kinderen
verslonden en van de
mannen slaven ge-
maakt.

Hebbie bm'kfyn?

Veel van de onfortuin-
lijke slachtoffers waren
levend gevild of in stuk-
ken gescheurd. Ande-
ren werden blootge-
steld aan ondraaglijke
martelingen, ingespo-
ten met een vreemde
substantie of levend
gemummificeerd.

NELEMAAU
AL.LEEN

Jij bent een van de uit-
verkorene om Karnak
te infiltreren en de
wrede indringers te
vernietigen.

Maar als jouw helicop-
ter de Karnak vallei na-
dert word je neerge-
schoten en blijk jij de
enige overlevende.
Zonder enig mogelijk
contact met de buiten-
wereld begint je avon-
tuur.

Aangezien alle wapens
verloren zijn gegaan bij
de crash, ben je
slechts bewapend met
een kapmes. Gelukkig
zZijn er tijdens je missie
genoeg wapens en
munitie te vinden en
die zul je nodig hebben
ook want je hebt geen
idee wat voor duivelse
krachten er op je
wachten...

EEN LIEVEN
LANG RIT

De vijanden waar je
mee te maken krijgt
zijn onder andere door
de aliens gemuteerde,
bloedzuigende spinnen
maar je zult ook

een kwaadaardig w*-
zen tegenkomen dat
blauwe ballen op je af-
schiet die alle energie
uit je lichaam wegzui-
gen.

Mocht je de krachten
uit je lichaam voelen
wegvloeien, neem dan
een hapje van de
plaatselijk planten, ze
zeggen dat deze vol
proteine zitten.

Zorg in ieder geval dat
je fit bent voordat je
gaat zwemmen want
diti*z e e r uitputtend
zijnpTin Karnak heb
je-fién grote kans dat
j#het water in moet
duiken.

Om je missie succes-
vol af te ronden zul je
al je talenten moeten
combineren: rennen,
springen, sluipen en
zwemmen. Het belang-
rijkste is echter dat je
je gezonde verstand
blijft gebruiken. Als je
bijvoorbeeld objecten
onder vuur neemt, is
het zaak meteen i
dekking te zoeken
want, hoewel dit een
goede manier is
om geheime toe-
gangen te vinden,
kunnen explode-
rende voorwerpen
je een snelle dood
bezorgen.

Meer tips kan ik je
niet geven want in
het duivelse Kar-
nak sta je er echt

7
stempel kloon op" ikoot\1-

Ben je aan het zwemmen dan
heb Je niets aan je geweren

klaar om je te verdedigen.

wolf en de ztveM Ko"elf iM Z M fmoel.

RL." | A

Met \MIMmef wioet

Ket ook iMdeM

ff ; i-
Zeekip.

helemaal alleen 7

M m Uditfte 4i*evO.

kowi MMt MM kokkie!

Grappig commentaar

Onvoorspelbaar

Veel toetsenwerk

PC CD-ROM
Prijs:/79.95 Bir.ca. 1400
Systeemeisen: 486 DX4,8 Mo

SVGA. geluidskaart Double
speed CO-speler.
Fabrikant BMG Interacbve
Qishibuteun BMG Nederland
Tel: 035-6256256

Door het feit dat je
logisch moet denken
en je bewegingen
moet combineren,
geef Ik dit spel niet
het stempel kloon.
Dit spel Is even
grappig, opwindend,
spannend als moei-
lijk en zal je lang aan
je beeldscherm ge-
kluisterd houden.
MARKB



Spannende acUe
Snelle gameplay

Supefzapper recharge

PLAYSTATION
Prijs:/ 109.95 Bfr. ca. 1980
Fabrikant Atari
DIstributeut Bomico

10%

Dit hypnotische ac-
tie/sci-fi/schiet-spei
is een must voor
mijn spelietjesverza-
meiing. De simpeie
graphics en de een-
voudige gamepiay
weerhouden Tem-
pest X3 er niet van
om super-super-
spannend te zijn. Als
je van Robotron X
houdt, is dit spei
voor jou geschrevenl
ANDREAS

Spelen vnet Z m tweeew.

>P««r «lie pon/emp(

f 50

pettunnel heb je de beschik-
() Over eén supgiiap, dlie
aanwezige viiandelijke

volk in de tunnel in één knal

i uitschakelt.

Jaren geleden toen ik vol wantrouwen voor 't eerst achter een
Apple Macintosh plaatsnam, werd me het spel Tempest
voorgeschoteld. [k was onmiddellijk verslaafd....

LiEeF MET
VLAO EN
WIM=>EL..,,
Vroeger, toen onze
computers nog minder
werkgeheugen hadden
dan onze portable tele-
foons nu, zonder 3D-
rendering, grafische
accelerators en MIP-
mapping, moesten de
games het niet zozeer
hebben van snelle
backgrounds en uit po-
lygonen opgebouwde
ge-motion capturede
karakters, maar
draaide het meer om
een combinatie van
een ijzersterk concept
met een simpele grafi-
sche uitwerldng. Denk
maar eens aan Pac-
Man, Asteroids, Pong
etc. Allemaal games
die zouden kunnen
draaien met het bestu-
ringssysteem van een
gemiddelde vaatwas-
machine, maar die
misschien nog wel ver-
slavender waren dan
Tomb Raider enlek-
ken 3 bij elkaar.

... MAAE HOU
HET SIMPEL,
Eén van de games van
de oude garde is het
legendarische science
fiction/actiespel Tem-
pest. Het idee is sim-
pel; jij vlie™ met een
ruimteschip door een
rij van vreemd ge-
vormde tijdtunnels, ter-
wijl een keur aan vijan-
dige robots het op je
heeft gemunt en de
wanden van de tunnels
langzaam worden be-
kleed met levensge-
vaarlijke spikes.

Met je boordkanon
moet je de vijanden af-
knailen en de spikes
terugschieten, totje
door de tunnel heen
mag. Sommige vijan-
den veranderen, als je
ze hebt afgeschoten, in
twee nieuwe vijanden
en zelfs als je ze alle-
maal hebt vernietigd,
kun je, terwijl je door de
tijdtunnel rijst naar een
andere zone, met je
ruimteschip tegen een
niet volledig venA/oeste

spike aanvliegen. Al
deze spetterende actie
doet wellicht denken
aan een grafisch mon-

ster waaibij de pixels je

om de oren vliegen
maar niets is minder
waar; Tempest is su-
persimpel opgebouwd
uit supereenvoudige
grafische elementen
en draait daarom ook
superlekker en is su-
perverslavend.

NEW &
IMPROVED!
Atari, het bedrijf dat
Tempest in een grijs
verleden ontwikkelde,
zag hun lieveling liever
niet verdwijnen in een
van de classic-game

compilaties die de laat-

ste tijd zo populair zijn.
maar besloot het spel
gewoon opnieuw uit te
brengen.

Naast de oorspronke-
lijke versie staan er op
de CD nog twee an-
dere. In de dual-player
versie speel je broe-
derlijk naast elkaar in

EL tnoRtE

VCS2 72

dm

twee verschillende
ruimtetunnels. Leuk,
maar vanwege de lage
grafische kwaliteit niet
echt lang uit te houden.
Meer plezier had ik
met het volledig ver-
nieuwde Tempest X3.
Dit spel is echt volledig
gestoord en een abso-
lute aanrader voor ie-
dereen met stalen ze-
nuwen.

En al waren de menin-
gen in mijn vrienden-
kring verdeeld (die
gasten hebben dus
blijkbaar geen stalen
zenuwen) was ik op-
nieuw verkocht.

HYPNOTISE-
REND

Grafisch is er aan Tem-

pest X3 maar weinig

nn \0 «nr

"TF |

veranderd, maar X3 is
zeker tien keer zo
spannend als de oude
Tempest al was.

Het grootste verschil zit
hem in de powerups
voor je lasergun. Als je
een aantal vijanden
hebt afgeschoten, kun
je powerups verdienen
die je vuurkracht ver-
hogen of je extra le-
vens geven. Na een
paar powerups krijg je
zelfs een droid naastje
vliegen die je helpt om
de vijand te vernietigen.
Door de verschillende
kleuren, vijanden en la-
sers is er al snel geen
touw meer aan vast te
knopen, tenzij je in een
hogere gemoedstoe-
stand verkeert. Com-
pleet van de wereld dus.



HUNTING
TIME

Op planeet Ruhelen,
de vierde planeet van
het Omicron Teticuli
heelal is een harde
strijd gaande tussen
de mensheid en the
Scorp, een kwaadaar-
dig buitenaards ras.
Beide partijen willen
de planeet als eerste
koloniseren om zo de
rijke mineralen uit de
bodem te winnen.

The Scorp heeft nu
een geheim wapen
ontwikkeld, een geneti-
sche vechtmachine ge-
naamd G-NOME, die
eruit ziet als een uit zijn
krachten gegroeide ha-
gedis maar enorm
sterk is.

Jouw taak is om deze
G-NOME te vinden en
te vernietigen.

TRAINING

Het is aan te raden om
eerst de drie trainings-
missies te doen. Hier
leer je hoe met je ma-
chine en je instrumen-
tarium om te gaan.

Je speelt of als soldaat
te voet 6f als soldaat
die een Heavy Armor
Weapons Chassis
(HAWC) bestuurt.
Deze HAWC's lijken
verdacht veel op de
machines uit Mechwar-
rior.

Vanuit je cockpit kijk je
naar voren waarbij de
twee Holo Displays van
zeer groot belang zijn.
De rechter laat jouw
machine zien en de lin-
ker een gekozen tar-
get. De radar lokali-
seert gebouwen en
vijandelijke troepen en
daarnaast zijn er tal-

loze knoppen op het
toetsenbord die de be-
weging, targeting, be-
wapening van de
HAWC en de verschil-
lende camerastand-
punten bedienen. Ge-
lukkig wordt er een
kartonnen kaartje met
alle (veertig!) functie-
toetsen bijgeleverd.

MieeiES

Oké, na de drie trai-
ningsmissies knallen
we die G-NOME voor
zijn kop en kunnen we
weer naar huis.

Mooi niet dus. Voordat
het zover is, zul je
eerst twintig missies
moeten afwerken. Aan
iedere missie gaat een
uitgebreide briefing

vooraf waarin precies
wordt verteld wat in
welke volgorde te
doen.

Vergeleken met de trai-
ning zijn de echte mis-
sies een stuk pittiger.
Sommige missies zul
je in een HAWC moe-
ten volbrengen, andere
als soldaat en enkele
afwisselend. Zo is het
bijvoorbeeld makkelij-
ker om als soldaatje
vechtmachine te verla-
ten wanneer vijande-
lijke grondsoldaatjes
met hun lasers op de
tenen van je HAWC
schieten. Je eigen
HAWC is vaak te groot
en te lomp om deze
kleinere targets goed
te raken.

Alweer een nieuw deel van Mechwarrior?
Nee, het is een nieuwe strategische
shoot'em up van 7th Level.

BATALJON

Het echte werk is na-
tuurlijk de field combat
tegen de HAWC's van
de Scorp. En dat zijn
geen makkelijke jon-
gens. Ze zijn vaak gro-
ter en hebben krachti-
gere wapens. Wanneer
er drie stalen reuzen
om je heen staan, weet
je niet meer op wie je
moet schieten en door
de wat blokkige explo-
sies heb je af en toe
totaal geen overzicht
meer. Gelukkig kun je
ook voor auto-targeting
kiezen, waarbij de vij-
and voortdurend in het
vizier blijft. Auto-pilot
raad ik ten sterkste af
want dan blijft je
HAWC als een kip zon-
der kop rondrennen.
Gelukkig zal je later in
het spel meer HAWC's
onder je hoede krijgen
waarmee je als batal-
jon kunt aanvallen.

Je gaat snel dood

PC CD-ROM
Prijs:/ 79.95 Bf. ca. 1399
Systeemeisen: Pentium 90,
16M5RAM.30Mb
Schijfniimte, geluidskaait
muis. Quad speed CD-spelet.
Fabrikant: 7t Level
Oistributeun Bamicn

Mmmwooah
G-Notne is best aar-
dig maar door het
g”~irek aan overzicht
en het feit dat Jeerg
snel de pijp uitgaat,
blijft het hangen op
het niveau van de
degeiijke midden-
moot.

JAN



De PlayStation heeft 't de afgelopen
twee jaar uitstekend gedaan maar dat de
Japanse release van Final Fantasy VII
20'n verkoop-boost tot gevolg zou
hebben, kwam ook voor Sony als een
complete verrassing.

F*eXHhIYf=E
Games bepalen het
succes van een con-
sole maar wat zich

i+ afgelopen maanden in

'‘Japan heeft af§*>eelcl,
gaat verder dan elk
denl*aar sc”ario.
Indierste Wekenvan
1997, voorafgaand aan
de Japanse release
van Final Fantasy VII,
was de gameswereld
getuige van een feno-
meen dat zich niet
meer heeft voorge-
daan sinds de intro-
ductie van de SNES.
Alle PlayStation-voor-
raden in de warenhui-
zen en gameshops
van Tokyo waren com-
pleet uitverkocht! Elke
nieuwe lading die bin-
nenkwam, mas-binnen
een paar uur weer
foetsie. De PSX’en wa-
ren niet aan te slepen.
Final Fantasy VII was
nog niet verkrijgbaar
maar de Japartse”-
mers hadden alle mo-
gelijj® yoortiéradingen

getroffen om toch maar
niets van dit fantasti-
sche en veelbelovende
spel te hoeven mis-
sen... Zo zie je maar
weer: phatte spellen
verkopen computers,
niet andersom.

eOL1D OUT!

Op 31 januari van dit
jaar was het dan zover;
de Japanse PlaySta-
tion versman Final
Fantasy W, de suc-
cesvolste RPG-serie
ooit gemaakt, lag in de
winkels.

Squaresoft had eli!”:
voorraadje van twee
miljoen exemplaren
naar warenhuizen en

gameshops verzondei>'0

in de verdfKlerstelling
dat dit w6 genoeg zou
zijn.

Maar toen de deuren
van de winkels een-
maal opengingen, vO-
trokzidi®n storm-
loop die niemand had
verwacht. Op de eerste
dag werden niet min-

der dan 1.750.000
exemplaren verkocht.
Na drie dagen stond
de teller al op een
dikke twee miljoen en
volgens de laatste be-
richten zijn er inmid-
dels in Japan alleen al
drie miljoen discs over
de toonbank gegaan.
En dan te bedenken
dat de verkoop in de
VS, Europa en de rest
van de wereld nu pas
zo'n beetje op gang
begint te komen.
Squaresoft en Sony
doen goede zaken
maar dat is dan ook
wel te danken

uitzonderlijke klasse:
Final Fantasy VII...

!\LiﬁlgTER-

Squaresoft staat erom
bekend dat zij games
ontwikkelt met zeer
goede, uitgebreide en
spannende verhaallij-
nen. In Final Fantasy
VII staat de strijd tus-
sen oprukkende tech-
nologie en natuur weer
eens centraal. Middel-
punt van het verhaal is
de industriestad Mid-
gar waar het zeer aso-
ciale bedrijf Shin-Ra
Electric Power
Company

ter zwaait en de bewo-
ners misbruikt en be-
handelt als slaven.
Shin-Ra berooft de pla-
neet van al zijn natuur-
lijke rijkdommen en de
enige die hiervan profi-
teert, is de directeur
van het bedrijf en zijn
irritante en verwende
zoontje. Dit is natuurlijk
de perfecte aanleiding
voor een vette volksop-
stand en onder leiding
van Barett de Verschrik-
kelijke en hoofdrolspe-
ler Cloud Strife trekt de
rebellengroep Avalan-
che ten strijde tegen het
bedrijf Shin-Ra.
Natuurlijk is deze sa-
menvatting van het
verhaal niet bijster ori-

-

gineel. Het is dan ook
de loop van het verhaal
dat Final Fantasy Vil
z0 bijzonder maakt.
Deze is namelijk bijna
volkomen non-lineair.
Dit wil zeggen datje
als speler alle vrijheid
hebt in de ontwikkeling
van het verhaal.

Jij bepaalt zelf hoe
Cloud Strife en zijn
makkers de strijd aan-
binden met Shin-Ra.
Erg belangrijk hierbij
zijn de ondelinge rela-
ties die je opbouwt tus-
sen de Avalanche sti
ders onderling en de
vele vijanden. Op vele
punten van het spel
kunnen deze relaties '¢
zodanig beinvioedt

I H

F' ANT/



worden dat het spel
telkens weer een
nieuwe wending krijgt.
Hoe vaak je FF VIl ook
speelt, het avontuur zal
altijd op een andere
manier eindigen,

rHiermee heeft Square-
soft een meesterlijke
RPG ontwikkeld met

1een verhaallijn die ge-
rekend mag worden tot
het beste dat ooit is
gemaakt.

eiLICON
ORATf=*HICe
Naast al die mooi ge-
luiden over verkoopcij-
fers en storylines heeft
FF VII nog veel meer
te bieden.

De digitale informatie
die door de 3 FF-CD’s
naar de grafische CPU
van de PlayStation
wordt gestuurd, is
hoofdzakelijk ontwik-
keld op Silicon Gra-
phics workstations. Nu
hoeft dit niet altijd te
leiden tot bijzondere
graphics maar wat de
PlayStation met FF VII
op het scherm tovert is
adembenemend.
Waar de meeste
RPG’s alleen maar

werken met topviews
en saaie landkaarten,
knalt FF VII erover-
heen met viewpoints
vanuit alle denkbare
hoeken en standen.
Het verschil tussen Full
Motion Video en Real-
time gameplay is, als je
door landschappen en
gebouwen loopt, soms
nauwelijks te zien. De
details zijn zo scherp
dat je je ogen niet ge-
looft.

Daarnaast zijn de
characters met poly-
goon-technieken
ontwikkeld zodat de

battlescenes veel re-
alistischer konden wor-
den vormgegeven.

Het resultaat is er dan
ook naar. Tijdens de
gevechten van Cloud
Strife en alle andere
Avalanche helden
zoomt de camera in en
uit en worden de ca-
merahoeken steeds
weer veranderd.

Het mooie is dat de
besturing van de char-
acters en de gevech-
ten gewoon kunnen
blijven doorgaan. Hier-
mee behoren de kille
en duffe gevechten

die zoveel RPG's tot
een verschrikking ma-
ken, tot het verleden.

MY ='IReT
eONY
Zo kan ik nog wel even
doorgaan met het op-
hemelen van FF VII
maar voor dit spel
geldt gewoonweg de
grootste dooddoener
aller tijden: even wach-
ten tot de Engelse ver-
taling verkrijgbaar is,
kopen en spelen.
Ik wed dat alle RPG-
liefhebbers (en zelfs de
niet-liefhebbers) de vijf-
tig uur aan gameplay
die de drie CD’s te
bieden hebben
met open mond
zullen ondergaan.
Misschien datje
dan pas begrijpt
waarom die Japan-
ners zich een paar
maanden geleden
als hongerige wol-
|4\ ven bovenop die
1k \ miljoenen discs
hebben gestort.
Het gaat ook mij een
beetje ver om alleen
voor dit spel een Play-
station aan te schaffen
maar als je hettoch al
van plan was: doe het
dan nu en vergeet dan
niet Final Fantasy VII
als eerste spel mee
naar huis te nemen!

Veel verrassingen

De battle scenes zijn
uniek

PLAYSTATION
Prijs:/ 189.95. Bff. ca. 3450
Fabrikant Squaresolt
Verkrijgbaar bij: Future Zune
Tel:010-4369350
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Tja, adventures... je
moet ervan houden
en eerlijk gezegd is
het niet mijn piece of
cake.Toch hield Lu-
nacy me een paar
dagen stevig in z'n
ban en dat geeft
zonder twijfel aan
dat dit spel zeker de
moeite waard is.
RUBEN

54

Hel jij ook soms bijiuefie i vidiigs) wilii iiai ru v il o uiii aj|
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l, ' «Dorde aan
1 Lunacy is
1\  hetfeitdatje
\ vastzitaan
\  detiming
j  van het
\  spelBij-
. tM. voorbeeld,
wi te je komt in een
kamer en kijkt op de
gasacttezietntks. Je

"e0ijOtNloons.

loopt een paar rondjes
door het dorp, praat
met wat mensen, je
gaat weer terug naar
dezelfde kamer en er
ligt ineens een sleutel
op de grond. Dit zorgt
er voor dat het spel
soms een beetje ver-
warrend en vermoei-
end wordt. Maar ja, dat
schijnt nu eenmaal te
horen bij adventures
uit dit genre.

©FEER
Wat Lunacy zo leuk
maakt, zijn de prach-
tige graphics en sfeer-
voile muziek die je als
het ware het verhaal
inzuigen.
omgeving
is zeer af-
wisselend

spreksstof

zeker even
checken.



MUL DEZE KAART IN

'V o-frlir'iw ifc \%
LP./ WM "E M ri Tt / y"N u

AF MG A 1A L TT o, |
N Ny ' AT W YOO
H®™* INOKOIf
T »t1 17 fa
A
V"Sf r/ES
)
BV
A Y1
S 1tSn N
PAS Oyjr - %N
ANV N E t4

Py -\
« 1SS

De Blue Brain: een zakcomputertje met maar liefst 17 functies. Zoals een afspraakalarm, weekplanner, wekker, drie
leuke spelletjes, bioritme, match & date (of je bij elkaar past), notities, beveiliging en nog veel meer. De Blue Brain
krijg je als je tussen de 12 en 18 bent en voor het eerst een Easy Blue- of girorekening opent. Bovendien krijg je dan
meteen een pas waarmee je kunt pinnen. Vul dus snel de antwoordkaart in (of bel 06-0400) en je krijgt de actiefolder

thuisgestuurd. Of loop gewoon even langs bij het postkantoor. POSTBANKBLAUW PAST BIJ JOU. POSTBANK«i&%U
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Wat is het leukste aan een nachtmerrie? Het moment dat
je beseft dat het slechts een droom was! Maar stel je

eens voor dat al die gore beesten en enge kerels alsnog

in het echt verschijnen. Dit overkomt Zack en zijn zusje
Hannah. Dfraafiste dromen zijn bedrog, de meeste ja...

Hoe kow >e of
ig E E™in

WT tic  «fcT'lc—

Slappe zooi

Q Voor baby’s

Zack en Hannah hebben
het niet...

PLAY S1A110N/
SATURN
Prijs™:/ 129.95 Bfua.2340
Prijs “:/119,95BIr.ca.2160
Fabrikant: Care Design
Distributeur. CD Centact Data
Tel: 077-4773701

Swagman is ver-
spilde moeite. Neem
een zip van een lek-
ker glas koude cola
en ram een andere
spelletje In je Play-
Station of Saturn.
THOMAS

JHTX din Irip=j
de (\<erpr«iwer te U«)«)eii!

Z\WAVEL. EN
ROTTEND
VLUEEe

Het is al nacht maar
Zack en zijn tweeling-
zusje Hannah hebben
nog geen zin om naar
hun nest te gaan. Sa-
men zitten ze wat te
bladeren in een verha-
lenbundel over Da
Sw*man. Ditis de lei-
dei»n een bende ver-
schifckelijke nachtmer-
rie-duivels die al sinds
het begin der tijden
vele miljardenjnensen
in hun slaa”téeft
overvallerfiM|

Zacken H~K h lezen
het ene na ander”
nachtmerrie-verhaal
ze kruipen van angsti.ja
steeds dichter bij el- W
kaar. “Gelukkig loopt
die Swagman alleen
maar onze dromen te
verzieken en laat hij
ons verder met rusf.

over«i\ toftM wei

crityi rovn

verzuchten broer en
ZUs...
Maar dan opeens
klinkt er een verschrik-
kelijk gekraak en ge-
dreun uit de gang
naast de slaapkamer.
Van de schrik beko-
men gaat Zack kijken
waar dat geluid van-
daan kwam en als hij
zijn slttliiljaijerdm
opent, Vcilt"WWIIB®"
open van verbazing; de
vloer in de gang is he-
lemaal verdwenen!
Uit het eindeloze
zwarte gat komt een
geur van zwavel en
verbrand vlees. De
jEoorten naar de hel
Fzijn open gegaan. Da
Swagman is in Town
en hij is van plan om al
het leverfrjrarde
kennis te latM “ken
met een afg~teBfke
nachtmerrie!®

tr

oM froHewevi vrirew.

e | r.

ZWAK MAN
De verhaallijn van

Swagman is al net zo Pprotten..

slap en nietszeggend
als het hele spel dat
hieraan is gekoppeld.
In deze kinderlijk sim-
pele adventure is het
de bedoeling dat Zack
en Hannah de Grote
Swagman en zijn hellri-
ders een lesje leren in
menselijke deugd-
zaambheid.
Swagman heeft name-
lijk de Grote Goede
Droomvlieg en haar
hulpjes gekidnapped.
De Droomvlieg zorgt er
normaal gesproken
voor dat alle slapende
zielen op deze AafMt
kloot getrakteerd wd »
den op een heerlijke »
droom. Nu is deze

ite en leeft ie-

en nacht-

:n daar komt
ndY eeM®® bij dat Zack
en Hannah de enige
personen zijn die nog

ESS "m m tw ,\

Zt\hi fwac -

worit ZocK

'V v
iE V.V
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M(et wiet rwit ~el™Mten.

y(t vO w Ktviktw

wf'
een fot)t bftj«irteii.

wakker rondlopent!!
Ach en wee, wat een
ellende voor twee van
die kleine koters. Save
the World, red de dro-
men die van elke nacht
weer een feest maken.

eiM R E LE
«Z001

Een simpel spel hoeft
niet per defiritie een
saaigpel te zijn. Neem
bijvcEibeeld gouwe
ouvwpatfornmssdiion
gamK als Téliis, Pac-
Man en Spacelmyva-
ders: supersiimpel
maar nog steseds onge-
kend populaiir.

QM {Met een beetje!

Adventures daarente-
gen kunnen door sim-
pelheid keihard om
zeep geholpen wor-
den, en dat is duidelijk
het geval met Swag-
man. Het verhaal is
suf, de gameplay is
traag en de graphics
zien er knullig uit,
Kortom: aan Swagman
valt geen reet te bele-
ven. Laat die suffe dro-
men maar zitten en
concentreer je op din-
gen die echt van be-
lang zijn: de dagelijkse
strijd in het gewone le-
ven van een spijker-
harde phatte gamer...

Nve Mft htt’\mmmf

ik beKebiAe "o o ijt « IP

J "ff goor gloing fo sfag awafco and
boot this niffhtmor® Zoek,

ij een «jroot

pfijrkeoleUfcK a'rtvtf ~twor”en.
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Rampspoed heeft de aarde getroffen... Een hele beschaving is weggevaagd.
Jij hebt de taak de succesvolle oprichter van de nieuwe wereld te worden.
Maar dat gaat natuurlijk niet zonder slag of stoot. Strategisch inzicht en tactisch
handelen lijkt de sleutel tot succes. Maar dat alleen is niet genoeg...

Meer dan 20 missies
Vele tientallen verschillende gebouwen en structuren
Gigantische landkaarten
(meer dan 180 schermen!)

* Ontwikkel en maak gevechts-,
transport-, defensie- en produktie machines
Rising Lands gaat door waar anderen stoppen

¢ Volledig in SVGA 800x600 resolutie
Multi-player mode
e Categorie: Strategisch / Simulatie (PC-CDROM)
¢« GEHEEL NEDERLANDSTALIG

. jfer e

Rising Lands is het strategische spel van 1997!
Neem geen risico en bestel NU
Rising Lands - De wederopbouw bij je dealer!!

Consumentenprijs El. 99,95 (incl. BTW)

Bel voor meer informatie:
Artware International Tel.: 0182-611641 Artware tnternational



Niet bijster origineei

PC CD-ROM
Prijs:/ 129,95 Bfr.ca. 2340
Sysleemeisea: 486 0X4.3Mb
RAM. 50 Mb schijfruiinte,
SVGA 256 Kleutea. geluids-
kaart. Windows, Double spaad
CO-speler.
Fabrikant GT Interactive
Distributeur: CD Contact
Tel: 077-4773701

De naam Wargods zei me in eerste
instantie niets, maar nadat ik de CD-ROM
geinstalleerd had en een dreigende stem

door mijn speakers brulde:'Midway

presents: Wargods!!", begon er een
lampje te branden...

MK-

JAelJE

De naam Midway
geniet natuurlijk

grote bekendheid
door de juicy

beat'em up serie
Mortal Kombat. En
om maar gelijk met
de deur in huis te
vallen: Wargods i's
Mortal Kombat, alleen
dan in een iets ander
jasje.

Het verhaal is flinter-
dun: lang geleden
stortte een lichtge-
vende meteoriet neer
op Aarde en ver-
spreidde zich door de
heftige inslag over alle
windstreken. Tien men

sen kwamen met dit
glimmende goedije in
aanraking en verander-
den in super-krijgers
met bovennatuurlijke
krachten. Zij zijn de
Wargods!

NV OJ;Q—
- 1JEN:
Je kunt kiezen uit tien
krijgers: Warhead; een
stoere Amerikaans
Commandoboy, CY-
5, een coole vecht-
machine a laThe
Terminator, Ahau
Kin; een mach-
tige Maya
God, Vallah;
een Viking
Godin, Tak; een gigan-
tisch versteende reus.
Voodoo, een Afri-
kaans voodoo-God,
Kabuki Jo; de Ja-
panse God van
de vechtkunst.
Pagan; een
strak uitzien
de dame in een
SM stoeipakje,
Anubis; Egypti-
*  sche God met
een hondekop
en last but
not least,
Maximus,
die erbij
loopt
als
een

gladiator uit het oude
Rome.

Wel, genoeg keuze lijkt
me. Dan wordt het nu
tijd om een potje te
knokken.

g%\ UlT-

Wargods vecht als MK
maar dan wel in een
3D omgeving. Je kunt
dus om je tegenstan-
ders heen lopen en
springen, waarbij beide
krijgers schuin van bo-
ven te zien zijn.

Ook de muziek is
schitterend en af-
hankelijk van

waar het ge-

vecht plaats-

vindt, zal de achter-
grondmuziek steeds
veranderen van pom-
pende orgelmuziek tot
beukende gitaar-
sound.

Maar het meest

een zwevende laserpi-
ramide te voorschijn to-
veren en met Vallah
laat je een complete
drakenschedel ver-
schijnen die jouw op-
ponent tussen zijn ka-
ken fijnmaalt. De ene
move is nog cooler dan
de andere en dan heb
ik nog niet eens gehad
over de spij-
kers en
vleermui-
zen van
Voodoo.
Willen al
deze frat-
sen er op
je monitor
nog een
beetje toon-
baar uitzien
dan heb je
wel en snelle
PC nodig.
Gelukkig kun je ver-
schillende resoluties
instellen alsmede de
grafische gedetail-
leerdheid van zowel de
achtergrond als die
van de verschillende
Wargods.

heftig zijn ook nu weer
de special moves. Heb
je die eenmaal in de
vingers dan is het
feest. Zo laat War-
head raketten uit

zijn handschoe-"

nen schieten,

kan Anubis
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‘Shoot first ask questions later' is de code
in het Wilde Westen en dat geldt ook voor
Lucas Arts 3D shoot'em up Outlaws.

Realistische omgeving

Goed mikken

Onzichtbaarheid

Goede sfeermuziek

PC CD-ROM

PTjjs:199.95Bi[.ca.i80D

Systeemeisen: Pentium 60.

16Mb Ram. 73Mb schijf-
ruimte. SVGA. Dnuble speeil
CD-speler.
Fabrikant Lucas Arts
Distributeur: Hnmesoit
Tel: 023-5311241

Outlaws Is een lek-
kere shoot'em up in
een realistische om-
geving die vinger-
vlugheid en een
vaste hand vereist.
Ik zou haast zeggen,
een schot in de roos.
MARK B.

WEEKEND

“Hé Mark heb je plan-
nen dit weekend?”,
vroeg PU-hoofdbaas
Edwin vrijdagmiddag
om 16.15 uur. “Niet
echt”, antwoordde ik,
“het is pas mijn tweede
weekend thuis. Ik heb
m’n tas van mijn reis
naar Amerika nog niet
eens uitgepakt,
hoezo?”.

“lk heb hier Outlaws,
een 3D, first-person
shoot'em up van Lucas
Arts.” “Wel, ik denk dat
mijn tas nog wel een
paar dagen kan wach-
ten, geef maar op, ik
heb wel zin in een
western weekendje.”

NIETROKEN
Omdat dit een beta
versie was, wist ik niet
of het een videodemo
of een speeibare-demo
was en zat ik de hele
cartoon intro uit, die
verrassend goed was.
De intro vertelt het ver-
haal van sheriff James
Anderson wiens doch-
ter is gekidnapt door
een bende kwaadge-
zinde cowboys. Gewa-
pend met zijn
trouwe six-
shooter gaat
James hele-
maal alleen op
pad om zijn
dochter te vinden.
Ik checkte het op-
tiemenu om uit te
vinden welke toets
wat was. Net als

bij al vele andere 1

pT”

nieiiwe 3D shoot'em
ups heb je al je tien
vingers nodig om Out-
lawanaar behoren te
spel%,Roken Iser "
dus
Ik kwem ,
een de
m e n hewBwsén- ;
mij hefbeste bfr
vi*-Ook vond ik een
optiepm me zelf %>, -
zichtbaar te maken'
dat was natuurlijk
speW<fe voor m’n
kie, \.

M IK N
Na hefkie”n van da
‘ugly’ mod~good’e i”
‘bad’ kan oo”, ging i|P |
op ,weg naar het wildé
westen. . *
Lant ik als eerste Out-
laws complimenteren
met de graphics. De
speelomgeving is niet
een of andere donke»
kerker wair je niet ~
een| kanizien waar de
helf opéwnhet schie-
ten bent. |lee'(»tot mijn
vreugde is het spook-
stadje nu eens goed f
veflicht is en kun je
tenminste zien wiaar jeS
«kogels blijven. J
Na mijn eerste ont- \
meeting met eenl fcute ji
kerel realiseerde ik' me”
dat dit een shoot'gmy |
up was die schiettalent/

VoMt*owie <oWhbo™.

vereist, cool! Nietal-

leen richten en schig~'>"5 |W

ten, nee je hier
[ttt goed mikk”.

BLXDTE
"WVUIBTIBKI.
TIjgden&bistyari®nne
vam-deoB"teg";
_kwa
A

"W S S

rnw
ne«

ik realiseerde rrie
ook snel dat dit A
leen maar versA
ling van munitiréS»

aangezien je vbor deze.

on”nnige d”ructiéve
acties niets terudkrijgt.
Als je al je muniile hebt
verbruikt ben je ge-'
noodzaakt je blote
vuisten te gebruiken en
in het Wilde Westen
kun je het dan wel

schudden!

))f

WG r

LtM liéle foHte (ceret.

1!

(dochter.

Demo is te vinden op

www.bpa.nl/poweiweb
m M
A m
Fioe o/

heb ik wAt veemie <UH (owj?
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Atlantis, althans zo wil
de mythe, was een be-
schaving van zeer
hoog niveau. In de tijd

| Graphics zijn zeer
| reaiistisch

| Goede dialogen

misseiijk wordt

Omni Sync

PC CD-ROM
Prijs:/ 199.36 Bft. 2195
Systeemeisen: Pentium 90.
8Mb RAM. Quad speed
CD-spelet. SVGA. graphic- en
snundcard.
Fabrikant Cryo/Tristar
Uitgever R8P Electmnic
Media
Tel: 020-6458248

Ik hoop dat ik snel
de volledige versie
van Atlantis in han-
den krijg want dit is
een adventure van
de bovenste plank
dat erom schreeuwt
om helemaal uitge-
speeld te worden.
BAS

ritescha-

Trek je lieslaarzen aan, we gaan terug in de tijd op excursie naar Atlantis.

dat de bewoners van
Atlantis al ver gevor-
derd waren in hun ont-
wikkeling, liepen wij

hier in Europa in bere-
velleh onze vrouwen

aan hun haar door een
grot heen en weer te
slepen. Zo nu en dan
moesten we een mam-
moet omleggen voor
een flinke biefsliiunijj”
we kwamen nietV M |||
verder dan watgegn”||

naar elkaar. ™

Atlantis was een eiland
middenin, je raadt het
al, de Atlantische Oce-
aan. De boel werd daar
geregeld door de, door
iedereen geliefde, ko-
ningin Rhea. Alles was
pico bello in orde; er
was zat te eten en te
drinken, altijd mooi
weer en er hoefde niet
hard gewerkt te wor-
den.

Dat kon niet lang goed
gaan natuurlijk. Op een
kwade ochtend kwam
men er achter dat de
koningin verdwenen
was en heel het eiland

ging uitz’'n
POW

* ANIKWeétMTet of

op instorlen.

Seth, een vartjflj|||
woners van

neemt de taak

om koningin RhelH
te sporen. En daafM
gint een ingewikkeld"
en soms span-

Zet een zonnebil op als je

naar Atlantis gaat

w

nend verhaal. Seth zal

A verschillende conti-

1W e n moeten bezoe-

komt in aanra-

iets van vijftig

AANNIN d e persona-
AnANgK ra al iets

SetVi 24

met Seth te bespreken
hebben. Een volle
agenda voor onze held
dus.

"MERFECT

Mijn demo-versie be-
gint met een soort van
options screen. Het lijkt
alsof je binnenin een
wereldbol zit waarin je
360 graden in het rond
kunt draaien. Je ziet
dan hier en daar plaat-
jes waar je op kunt Klik-
ken. Sommige van
deze plaatjes leiden
naar een bepaald con-
tinent waar het verhaal
zich afspeelt.

Helaas kon ik er alleen
maar rondkijken. Maar
dat is dan ook prachtig
om te doen. De gra-
phics zijn heel mooi
gemaakt. Alles klopt,
van de weerspiegeling
van rotsen in de zee tot
de schaduwen van ge-
.bouwen.

Daarnaast zijn er bij

opties ook plaatjes

Hiprjeopkunt klik-
H fei die je naar een

K

« 1k koof

nmodJ™ kebbeH

kort stukje uit het spel
brengen. Op die ma-
nier kon ik tenminste
zien hoe het spel echt
tMSS, en dat viel zeker
niet tegen.

Het rondlopen gebeurt
doorte klikken en je
kunt nog steeds 360
gradend rAn . Alsje

uitdrukkingen en 1M1»
wegingen. Dat werkte
erg goed en helpt mee
aan het nog realisti-
scher maken van een
toch al realistisch spel.
Hoewel ik niet erg veel
heb kunnen spelen,
was ik zeer onder de
indruk van dit spel. Ik
vond het alleen een
beetje zielig voor Seth.
Ik weet namelijk dat,
volgens de mythe al-
thans, Atlantis uiteinde-
lijk onder de golven
zal verdwijnen, maar
ik durfde het hem niet
te zeggen. Dan zou hij
ook gelijk ophouden
met zoeken... en dat
zou zonde zijn.

fTm
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Het verhaal begint in
1685 als Louis XIV
(veertien voor sukkels)
zijn intrek heeft geno-
men in Versailles en
besluit de boel eens
grondig te verbouwen.
Aangezien hij zichzelf
als de Zonnekoning
beschouwt, is alleen
het beste goed ge-
noeg. Schilderijen,
wand- en vioerkleden.

marmer, goud en ga zo
maar door. Het hele
paleis verandert lang-
zaam in een grote
kunstschat.

Maar zoals altijd zijn er
problemen aan het hof.
In de loop der tijd heeft
de Koning niet alleen
trouwe onderdanen
gevonden maar ook
een hoop vijanden ge-
maakt.

Een paar van die vijan-
den hebben besloten
om Versailles te vernie-
tigen. Die sukkels laten
alleen overal briefjes
achter, met daarop hun
snode plannen. Monsi-
eur Bontemps, die ver-
antwoordelijk is voor
de veiligheid van de
koning en zijn paleis,
weet de hand op zo'n
pamflet te leggen en
besluit dat er uitge-
z4cht dient te worden
wie de daders zijn.

Hij vindt het schijnbaar
allemaal niet zo heel
erg belangrijk, want in
plaats van zelf op on-
derzoek uit te gaan,
stuurt hij een sukkeltje
,van een kamerbe-
diende, genaamd La-
lande. En dat ben jjj
dus.

ZCSR RE-
AueTiecH

De makers van Versail-
les hebben hun werk
zeer serieus genomen.
In samenwerking met
de curator van het
echte paleis Versailles,

hebben ze geprcteeid
om het spel-paMs2o
realistisch mog
maken. Hedeoi r
dage is heti

seum, en i

er sinds 1f

hoop ve

Ze zijn del

gedoke

de schik

kleden, |

soort dingen weer zo-
veel mogelijk op hun
oorspronkelijke plaats
gezet.

Het mooie is dat je, in
het spel, die schilde-

rijen van dichtbij kunt
bekijken. Klik erop en
je ziet een close up
met wat achtergrondin-
formatie. Niet alleen
van kunstvoorwerpen,
maar ook over perso-
nen aan het hof, die je
onderweg tegenkomt,
en kamers in het paleis
is van alles aan de
weet te komen.

Ook over de dagelijkse
gang van zaken aan
het hof valt een hoop
te leren. Het spel is na-
melijk grotendeels ge-
baseerd op de dag-in-
deling van de koning.
Door rond te klikken,
met iedereen die je te-
genkomt te praten en
puzzels op te lossen,
kom je langzaam ach-
ter de waarheid. Ten-
minste als het goed is.

RUZIE

Ik heb uren door het
paleis gezworven en
van alles geprobeerd.
Ik heb ruzie gekregen
met de portier van de
kamer van de koning,
kreeg de opdracht van
een schilder om z'n
kwijtgeraakte schetsen
te zoeken (alsof ik het
nog niet druk genoeg
had) en liep constant
tegen dichte deuren
op.

Er zijn zeven verschil-
lende levels maar ik zit
nog in level twee en
probeer de portier te
overtuigen dat ik nu
toch echt met die Bon-

temps moet praten.
Helaas zit ie in de ka-
mer van de koning en
daar mag ik niet in.
Zeikerd. Ik zat dus nog
even verder moeten
zoeken.

Erg vind ik dat niet
want Versailles ziet er
grafisch perfect uit. Het
is werkelijk schitterend
gemaakt en je beweegt

iH Mivbeder M tk, }'

toen

pwifie
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Zeer uitgebreid

PC CD-ROM
Prijs:/99.-Blr.ca. 1800
Systeemeisen: 48BDX266,
8 Mb RAM, Oouble speed CD-
speler. 10 M schijfniimte.
Soandblastet compatible,
videocard.
Fabrikant: Ciyo
Distributeut: Mind Multimedia
Tel: 0317-422224

Een prachtspel, dat
je ook nog ieta leert
over het hof van Ko-
ning Louis XIV. Ge-
weldige graphics en
Barok muziek (alleen
voor de liefhebbers).
BAS



Nu eens geen spel over een ruimteoorlog
in een verre toekomst of een adventure in
de middeleeuwen. Neg, in Interstate 76
we gaan een hescheiden twintig jaar
terug in de tijd. De seventies dus.

MOORD

Texas, 1976. Het zijn
roerige tijden. De ben-
zineprijzen zijn tot on-
gekende hoogte geste-
gen vanwege een
oliecrisis. En alsof dat
nog niet genoeg is, rijdt
er een groep terroris-
ten rond in opgevoerde
auto’s die Amerika’s
grootste olievoorraad
willen opblazen om de
economie verder om
zeep te helpen.

Jij speelt Groove
Champion, een relaxte
dude die van de een
op de andere dag de
rol van auto-warrior
krijgt toebedeeld. De
ultieme badguy en lei-
der van de groep terro-
risten, Antonio Ma-
lochio, heeft namelijk

r-

jouw zus Jade ver-
moord omdat ze achter
de plannen van Ma-
lochio en z'n bende
was gekomen.

Jouw missie: wreek de
dood van je zuster, red
Amerika van een
groep gestoorde terro-
risten en laat je blinde-
lings gaan in uren
schieten, scheuren en
beuken. Yeah!

NN PR

Aangezien Groove
Champion een ‘nette’
autocoureur van be-
roep is en nu opeens
een roadwarrior tegen
wil en dank moet wor-
den, kan hij best wel
wat hulp gebruiken.
Die krijgt hij van Tau-

rus, voormalig partner
van Jade, de ultieme
coolheid zelve en ver-
dacht veel lijkend op
Samuel Jackson uit
Pulp Fiction. Taurus
leert Groove de fijne
kneepjes van road-
warrior-vak: vechten,
heel hard rijden en het
legen van een mitrail-
leur.

Daarnaast staat je de
0 zo brute wagen van
Jade ter beschikking:
een zwaar bewapende,
vuurrode ‘72 Picard
Piranha (sprekend die
car van de boys uit
Dukes of Hazard,
Yeeeehaaaaal).

Om een beetje aan je
nieuwe rol te wennen,
kun je eerst wat rond
gaan scheuren op een
verlaten oefenterrein
van het leger. Jade
heeft, voordat ze lek
werd geschoten, nog
even wat instructies op
een tape gezet. Als je
wat hebt rondgereden
en je wapens hebt ge-

test, kun je aan het
echte werk beginnen.

DRIE OPTIES

Je kunt Interstate ‘76
spelen als single-
player (T.R.I.P), Melee
mode of via je modem
als multi-player game.
De single-player optie
is verdeeld in zeventien
missies die lineair ver-
lopen, dit is met an-
dere woorden het grote
verhaal. Wanneer je
een missie verknalt,
moet je het steeds op-
nieuw proberen want je
kunt pas saven als je
een missie helemaal
volbracht hebt.

De Melee mode be-
staat uit een aantal
losse missies die niet
is ingebed in een groot
verhaal. Hier heb je de
keuze uit twintig ver-
schillende wagens met
alle wapens die je
maar wilt. Je kunt dan
vrij rondscheuren en
auto’s opblazen.

Bij de multi-player

mode kun je de Melee
missies tegen anderen
spelen op het Internet.

TRIP.

De T.R.I.P. vond ik per-
soonlijk het leukste,
omdat daar een goed
verhaal omheen is ge-
bouwd.

De verschillende mis-
sies die je hier moet
volbrengen, zijn zeer
gevarieerd. Zo bestaat
een missie vaak uit
meerdere kleine mis-
sies die elkaar logisch
opvolgen.

Een van de eerste mis-
sies is bijvoorbeeld het
volgen van Taurus naar
een bepaald gedeelte
van een stadje. Je
moet netjes achter
hem blijven rijden en
via de radio contact
met hem houden. Als
dit is gelukt (erg sim-
pel, dus waarom niet)
en je arriveert in het
betreffende gehucht,
krijg je een volgende
opdracht: het opblazen

van een gebouw.
Wacht je te lang of
blaas je het verkeerde
gebouw op dan moet
je de hele missie over-
spelen, inclusief op-
nieuw achter Taurus
aan rijden.

DETAIL-

Interstate ‘76 is zeer
fraai vormgegeven.
Maar hoe zien de
seventies er uit? Wel,
een kleine opsomming:
foute grote zonnebril-
len, nog foutere kap-
sels, strakke spijker-
broeken, polyester
pakken en funky mu-
sic. Maar laat dit je er
niet van weerhouden
Interstate te spelen,
want het is echt een
moordspel.

Naast de mooie gra-
phics, komt het rijden
inje auto zeer realis-
tisch over. Je kunt na-
melijk iedere kant op
die je maar wilt, je bent
dus niet gebonden aan
de weg. Daarnaast kun



je met je wagen slip-
pen, over de kop gaan,
jumps maken, een ra-
vijn in rijden, een hel-
ling afdenderen, onge-
nadig crashen, wreed
legen auto’s aan beu-
ken en... toeteren!
Vanuit vele camera-
standpunten is je wa-
gen en de omgeving te
bekijken en kun je
brute slipsporen op het
asfalt achterlaten.

En zo kan ik nog wel
even doorgaan. Er zijn
zoveel details. Als je
bijvoorbeeld ergens te-
gen aanrijdt, en je hebt
zicht vanuit je auto, zal
je vooruit even wazig
worden. Als je een
noodstop maakt, komt
je auto even omhoog
en na een crash of een
Jump schudt je als be-
stuurder nog een paar
seconden na.

f=UL.f=

Voor liefhebbers van
Pulp Fiction is Inters-
tate 76 een absolute

must. Vooral Taurus lijkt
zo te zijn weggelopen
uit deze fantastische
film van Quentin Taran-
tino. Net als Samuel
Jackson bestookt hij je
via de radio steeds met
quasi diepzinnige ge-
dichten over geweld en
gerechtigheid.

Er zit sowieso een ge-
zonde dosis geweld in
het spel. Je kunt je
auto voorzien van een
mitrailleur, raketten,
een vlammenwerper.

een mijnendropper en
een vet kanon. Tevens
kun je olieviekken
(Maar die was toch
juist zo schaars?) ach-
ter je laten zodat een
eventuele achtervolger
de bocht uit vliegt of je
auto laten voorzien van
nitro en een radar-
stoorzender.

Maar je hebt ook nog
een sappige handgun
in je bezit. Wanneer je
weer eens belaagd
wordt door een paar

van die geflipte terro-
risten (en dat gebeurt
constant) kun je in
plaats van een paar ra-
ketten af te vuren ook
naast hun wagen gaan
rijden. Als je nu naar
links of rechts kijkt,
haal je je wapen te-
voorschijn en kun je de
bestuurder neerknal-
len. Makkelijk is dat
niet want om naast een
andere wagen te rijden
moet je exact dezelfde
snelheid als je tegen-

stander aanhouden en
een lange rechte weg
hebben, maar als ditje
lukt, is ‘t de moeite
waard.

Tijdens het spel word
je bovendien getrak-
teerd op vette funk die
zeer aanstekelijk werkt.
Slappy bass en een
heerlijk freaky gitaartje
schalt uit je radio tij-
dens het rijden. Boven-
dien kun je de CD-
ROM ook in je gewone
CD-speler afdraaien.

Prijs:/89.95Bfr.ca. 1620

Systeemeisen: PenOrtm 90.

16 Mb Ram. 80 Mb schijf-
niimte. Quarl speed CD-speler. i
SVGA. Soundblaster compab- *
ble geluidskaart Windows 95.4!

Fabrikant Activision
Distributeur Homesoft
Tel:023-5311241  j

Dit is een formida-
bele funky game.
Lekker veel wapens h-
en allerlei manberen i
om te crashen. Een
topper in zijn soort

en mede dank zij het
hoge Pulp Fiction
gehalte een absolute
musthavel
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Trek in een 3D
Adventure Strategy
RPG...? Check dan
Persona. Dit spel is

namelijk zo
veelzijdig datje van
achteren niet meer
weet hoe je van
voren heet.

GECN

TUeO E N-
DOORTJE

Het verhaal achter
Persona gaat over het
slaperige stadje Lunar-
vale waar een aantal
maanden geleden de
hi-tech fabriek Sebec
werd geopend. Sinds
de opening wemelt

in deze stad van de
geruchten over duis-
tere krachten, gevaar
lijke demonen, vierde
dimensies en geesten
van mysterieuze in
zwart gehulde meis-
jes...

Samen met zeven
schoolvrienden is het
aan jou om uit te voge-
len wat er allemaal met
deze fabriek aan de
hand is. Hiervoor zal je
de hele stad van voor
tot achter overhoop
moeten halen, ge-
sprekken voeren met
vele tientallen mensen
en vechten tot je erbij
neervalt.

Persona is zo ingewik-

fet kit tr

keld en veelzijdig dat
het onmogelijk is om
door dit spel heen te
jagen. Zet dus alvast
maar uitje hoofd dat
dit spel even als tus-
sendoortje uitgespeeld
kan worden.
Daarbovenop zal Per-
sona je iedere keer
weer verrassen met
hoogstaande grafische
kunstjes die het spel
nog leuker maken om
te spelen.

coMBI
OEL.UXE
In Persona draait het
allemaal om een stel
goede en slechte de-
monen die op de een
of andere manier via
Sebec in Lunarvale te-
recht zijn gekomen.
De main character en
zijn highschool buddies
n ervoor zorgen
dolende
weer terug-
r de dimensie
ze vandaan
amen.
Dit alles speelt zich af
in de vorm van een 3D
Adventure Strategy
RPG: een combinatie
die zelden vertoond
wordt. Het 3D Adven-
ture gedeelte speelt
zich af in een grafisch
prachtige omgeving.
Lopend door de gan-
gen van de huizen, ge-
bouwen en bedrijven
van Lunarvale krijg je
niet te maken met
saaie diagonaal scrol-
lende beelden, maar
met een heuse first-
person 3D wereld. Het-
zelfde geldt voor de

Persona vioeien alle
bestaande onderdelen
van adventures en
RPG'’s vioeiend in el-
kaar over. Tijdens het

straten, pleinen en
woonblokken van het
stadje.

Zo simpel als deze
graphics zijn, zo echt
lijken ze als je erdoor-
heen wandelt.

M*rv) TiX «M
eXRATEGY .
Hoe avontuurlijk en 3D v
Persona ook mag we- ™ N

zen, dit spel is bovenal
een Strategy RPG. Al-
lereerst heb je te ma-
ken met al die vrienden A
die maar achter je kont
aan blijven lopen. Zij
moeten tevreden en op
krachten blijven en
daar moet jij voor zor-

Daarnaast is het mys-  /
terie van Lunarvale zo /
vaag en raadselachtig /
dat je met iedere per- /
soon die je tegenkomt
een gesprekje moet
aanknopen voor hints

en eventuele spe-

dale items.

Daarbovenop komt M

nog eens datje met / Plc35i
een aantal vande t-J|£
300 demonen en
m on -
H tot \tv "

dealties Htt wmio.v

kaf slui=  ~ek.ovateH- VWt W O -------
ten om \
eenge- '
vecht te
voorko-
men of

om een
speciaal
item te
krijgen.
Kortom: in

alioe”!

spelen moet je er met
je koppie bijblijven
maar dat doe je met
alle plezier van de
wereld.

R E

Idioten

o~ een

Zorg ervoor dat je ingebou
Wen en huizen bijhoudt waar
je wel en niet bent geweest
Anders zitje snel ineen
doolhof binnen een doolhof
en kom je er nooit meer uit.

| walgelijk veelzijdig
Spannende graphics
Smaakt naar meer

Combi Deiuxe

« PLAYSTATION

N Prijs:/ 149,50Bit.ca.2700

| Fabrikant Atius

I Verkrijgbaar bij: Dinrensian

| Plus
Tel:050-3129818

Ik heb zelden een
spel gezien waarin
Adventure, Strategy
en RPG zo vloeiend
in elkaar overlopen.
Spannend en veelzij-

THOMAS
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dit

en ontvang geen
20.000 gulden.

DRAMA
Nu zit de wereld met
een probleem: de
boordcomputer heeft
hemelsbreed de meest
directe route naar de
ontmantelingsplek be-
rekend en de wagen
rijdt daar vastberaden
naar toe. Dat

Toen ik klein was, wilde ik geen piloot worden of astronaut, maar aanie-  die weg echter

mer. En dan het liefst bij de afdeling algemene sloopwerlaaamheden.
Blijkbaar lopen er meer mensen met deze vernielzucht rond, want Rare

heeft er speciaal een spel voor gemaakt: Blast Corps.

ONOEL-UKJe
Blast Corps speelt in
de nabije toekonnst en
staat, zoals vele an-
dere games, in het te-
ken van een nade-
rende nucleaire ramp.
Het lot wil namelijk dat
er iets mis is gegaan
met een lading defecte

kernraketten die op
weg was naar een vei-
lige ontmantelingsplek.
Normaliter volgt de
computergestuurde,
knalrode vrachtwagen
die de kapotte bom-
men vervoert, netjes
zZijn voorgeprogram-
meerde weg maar ui-

teraard gaat alles fout.
De kernraketten begin-
nen radioactief materi-
aal te lekken en het in-
gebouwde beveili-
gingssysteem van het
vervoermiddel schakelt
direct over op plan B:
rij linea recta naar het
doel, ga niet langs start

vol gebouwen,
fabrieken en
andere obsta-
kels staat en
dat er niemand
apzttteewantiiten dat
dewall lEdkdeaide kern-
Kayeen geesttouwde
wiatitvagEmttegen
e rmutie sanrijdt en
copeseEt nredt zijn stra-
|grohie | Edingy e lucht in
whegt, zall Hedtlbestu-

rmgsysieeem een
worst wezen.

Im (MeltreiMv<i«trt.

De regering kijkt mach-
teloos toe en zit met de
handen in het haar.
Nadat ze de program-
meur van de boord-
computer publiekelijk
hebben terechtgesteld,
is het zoeken naar een
passende oplossing
voor dit wereldbedrei-
gende drama.

Oe REDDING
Gelukkig is er altijd nog
Blast Corps, gespecia-
liseerd in sloop- en af-
braakwerkzaamheden.
Dit kleine bedrijfie is
opgericht door de
meest geavanceerde
slopers van de wereld:
Amber, Clark, Wesley
en Spike.

Dit viertal werkte vroe-
gervoor het leger, waar
ze bij het'Rafters’-team
meehielpen aan de ont-
wikkeling van de meest
ingenieuze sloopmachi-

nes. De Rafters werden
door de regering inge-
zet om complete stads-
delen met de grond ge-
lijkte maken, zodat er
opnieuw gebouwd zou
kunnen worden; een
soort grootschalig
schoonmaakbedrijf dus.
De vier grondleggers
waren niet al te blij met
hun schoonmaakwerk
voor het leger en be-
sloten om Rafters te
verlaten. Ze namen
hun know-how mee en
startten hun eigen be-
drijffje dat ze Blast
Corps doopten.

En alleen Blast Corps
kan de wereld redden
door de weg voor de
op hol geslagen
vrachtwagen schoon te
vegen, zodat de lek-
kende raketten netjes
opgeruimd kunnen
worden.

MEER DAN
TACHTIG
L.EVEL.e

Deze opdracht is uitge-
smeerd over een dikke
tachtig levels super-
spannende gameplay,
waarin jij als Blast
Corps medewerker de
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Vol? de sporen van de ROUS.
Ze lelden je naar andere ma-
chines,

baan vrij moet maken
voor de radioactieve
carriér.

De levels zijn verdeeld
in een soort oefenle-
vels, waarin je alle
technieken onder de
knie kan krijgen en
waardevolle punten
kan verdienen, als-
mede hoofdlevels,
waarin je in een race
tegen de klok alle ob-
stakels uit de weg
moet ruimen.

Dit vereist niet alleen
perfecte controle over
de verschillende voer-
tuigen van Blast Corps
maar ook een flinke
dosis vindingrijkheid.
Want het is van levens-
belang om verder te
kijken dan je neus lang
isom je door de lastige
opdrachten heen te
slaan. En zelfs als je
het eenmaal doorhebt,

DR INKIRR

is het maar de vraag of
je snel genoeg bent.

«EL.eMAAL.
AFfRONOEN
Heb je een level ge-
haald en heeft de wa-
gen vrije doorgang dan
komt de weg vrij naar
volgende levels. Maar
voor je hieraan begint,
kun je beter eerst te-
ruggaan naar het laatst
gespeelde level. Nu
kan je namelijk flink
huishouden, zonder de
tijdsdruk. En pas zodra
je alle gebouwen tot
puin hebt geslagen,
alle mensen hebt be-
vrijdt, alle RDU's (een
soort radioactieve stra-
ling-afleiders) hebt ver-
zameld en de commu-
nicatiepunten hebt ge-
activeerd, ben je echt

7.otktki 't ko”erop.

klaar, krijg je een gou-
den medaille en komen
de paden naar vol-
gende oefenlevels vrij.
Probeer alles zo com-
pleet mogelijk af te
ronden, want door de
tientallen levels heen
zitten namelijk ook nog
eens vijf wetenschap-
pers verstopt, die een
oplossing voor de na-
derende kernramp
kunnen bedenken.

VEEL.ZIJDIG
Blast Corps is een lek-
ker groot spel dat je
niet in een avondje uit-
speelt. De eerste dag
dat ik het in handen
had, dacht ik toch echt
flink ver gekomen te
zijn, toen een stem me
opeens meldde, dat de
‘easy levels’ nu waren
afgelopen. Ik bleek nog
niet eens een tiende
van de game gezien te
hebben!

Het leukste aan Blast
Corps is de enorme
veelzijdigheid. In het
ene level moetje in
een koppeltje-duike-
lend robotpak met
brute kracht grote sta-
pels containers kapot-
beuken, tenwijl je in het
andere voorzichtig kis-

Oefen vooral het slippen met
e Backlash, totje het per-
fect heheersL

ten TNT tegen gebou-
wen aan moet duwen
met een bulldozer.
Weer een level later,
vlieg je door de lucht
op zoek naar een ge-
heim pad dat leidt naar
een onderwatergarage.
Een ding is zeker:
Blast Corps gaat niet
vervelen. Je hebt de
beschikking over een
flink arsenaal aan
sloopwerktuig: De ma-
chines van Blast Corps
zelf én geheime ver-
voermiddelen, die je
onden/veg kan vinden.
En uiteraard heeft elke
machine zijn voor- en
nadelen. Mijn grote fa-
voriet was het J-Bomb
robotpak, dat je in staat
stelt enorme sprongen
te maken om dan
vanaf het hoogste punt
naar beneden te dui-
ken, alles ondenweg
vernietigend!

SUFERGAME
Wat kwaliteit betreft
staat Blast Corps aan
de absolute spelletjes-
top. Ik vind het spel
qua graphics van het
niveau Mario 64 en wat
gameplay betreft te
vergelijken met Micro
Machines, Lemmings,
Destruction Derby en
Street Fighter |I.
Vooral als je van flinke
ontploffingen houdt,
ben je aan het goede

adres want geen ander
spel heeft zulke prach-
tige explosie- en rook-
effecten.

Ik raad je wel aan om
er een controller-pack
bij te nemen, zodat je
je progressie kunt sa-
ven. Je bent namelijk
wel een paar weekjes

Heeeeeel veeeeeel levels

Supermool

Veelzijdig

Spannend

Prijs: NN.B.
Fabrikant Rare
Distributeur: Nintenrio
Tel:030-6051353

Blast Corps is wat
mij betreft een abso-
lute must voor elke
N64 bezitter of mis-
schien wel een
goede reden om er
een te kopen.
ANDREAS

zoet voor je alle levels
succesvol hebt afge-
rond, bent teruggegaan
om ze 100% af te ron-
den en alle bonuslevels
hebt gehaald. Want als
er een ding is dat je
van Rare (ook verant-
woordelijk voor Donkey
Kong) kiezen krijgt, zijn
het... juist; levels. En
nog meer levels. En
nog meer levels...






Reis door de tijd en stap in de ver ontwikkelde en magische wereld van Atlantis.

Koningin Rhea regeert over dit land van vrede en overvloed. Maar is alles wel zo vredig als het lijkt?
Seth is de jonge held in dit verhaal, en jij kruipt in zijn huid om de vele mysteries op te lossen.
Beleef het avontuur van heroische proporties waarvan de uitkomst bepalend Is voor dit land
met haar onvoorspelbare bevolking, fantastische machines en prachtige omgevingen.

50 personen waarmee je kunt praten
5 exotische continenten, met elk zijn eisen cultuur en mysteries
Magisch en intrigerend verhaal bestaand uit 100 hoofdstukken(l),

waarbyje aanj*M iute r gekluisterd blijft

Cciegciie: .Adveuiui'e

* GIIKEIl

NeenV'geen risifa-en bestel NU
Atlantis » De Verlorert tegencje bijje dealer!l
Consumentenprijs Fl. 99,95 (incl. BTW)

Bel voor meer inform atie:

Artware International Tel.: 0182-611641



Quintessential,ylrt of M)estruction

the shoot 'em up art of destruction
for aman orawoman

"Cranberry Source certainty seem to
ve the ingredientsfor success."

"Vl manic shoot 'em up which Jon hiitman promises
put the gameplay betck into games vuith a polatUe
charge of attitude, action and inteUeci propelled by

sornefctr-out-there technology."

NG arner



Ook zo'n hekel aan die zwermen
irritante, prikgrage insecten? Dan ken je
Banzai Bug nog niet!

EXTCR-
MINATOR
Als het spel start, be-
gint Banzai Bug zijn
verhaal te vertellen. BB
:is inmiddels een oud
,bejaard insect met
i grijze hangsnor. Hij
vertelt je een van zijn
,beroemde avonturen
“toen hij nog een vitaal,
patserig insectje was.
En dat avontuur is het
spel dat je speelt.
Banzai Bug vliegt op
een dag een beetje on-
oplettend rond en
wordt min of meer ge-
schept door een auto.
Tegen de bumper aan-
geplakt stopt de auto
uiteindelijk bij het huis
van de chauffeur. Hier
iwonen de Biggies. Op
zich niet aan de hand,
ware het niet dat Mr.
Biggie exterminator
van beroep is, met an-
de.re woorden; insec-
tefiverdelger!
BB zou wel meteen
willen wegvliegen,
maar hij zit opgesloten
in de garage van het
huis. How the heil komt
Banzai Bug hier weg?

FLY AWAY
Banzai Bug is min of
meer een soort Flight-
sim, alleen dan heel
apart vormgegeven.
De omgeving en de
graphics doen erg aan
een tekenfilm denken.
Banzai Bug vliegt in
een 3D omgeving en
kan vanuit elke positie
bewegen, zelfs onder-
steboven. Hij moet
steeds opdrachten uit-
voeren waarbij hij in
verschillende vertrek-
ken van het huis komt.
Tussen de opdrachten
in zitten fraaie scénes
die de verhaallijn uit-
werken.

Na de eerste opdracht,
het verzamelen van vijf
broodkruimels,
schreeuwt Poolio (nee,
niet Coolio) je vanuit
de ventilator toe.
Coolio is een Zwitserse
mot met een zeer ko-
misch accent. Hij
brengt je, na een helse
tocht door de ventilatie-
schachten, bij Sluggo;
een soort gigantische
groene naaktslak.
Sluggo heeft een plan

ontwikkeld om The Big-
gies uit het huis te ver-
drijven. Alleen heetft hij
Voor zijn ingenieuze
plan een aantal onder-
delen nodig en raadt
eens wie die mag gaan
verzamelen?

©RUUGOR
DIE

Maar laten we niet ver-
geten dat Mr. Biggie in-
sectenverdelger is van
beroep. Deze sick bas-
tard heeft overal in-

sect-onvriendelijke
maatregelen getroffen.
Zo staan er door het
hele huis Static Spit-
ters; een soort tankjes
die een plakkerige
goedje op Bug afvu-
ren.

Nog gevaarlijker zijn de
Attac Spitters, vlie-
gende versies van de

Static Spitters, en de
Mega Hommels die
getraind zijn in het uit-
roeien van andere in-
secten. Gelukkig kan
BB zelf ook een flinke
fluim uitdelen en af en
toe zelfs zappen (een

elektrische schok ge-
ven).

De luchtgevechten en
missies van BB vinden
plaats in een huis met
voor BB enorme voor-
werpen. Je vliegt langs
immense, mooi vorm-
gegeven, koffiepotten,
stoelen, tafels, lampen
etcetera.

Ook de geluidseffecten
en de muziek zijn zeer
fraai. Op de achter-
grond hoor je Mexi-
caanse trompetten en
de verschillende stem-
metjes van de insecten
zZijn erg komisch.

Gaaf Spel. Origineel,
mooi, leuk en lastig.
Je zou je bijna
schuldig gaan voe-
len voor elke vlieg of
mug die je ooit hebt
geplet.

JAN

5 J.



Met Rally Cross
doet Sony een
serieuze poging om
Sega Rally naar de
kroon te steken. En
om daar in te
slagen moetje wel
van zeer goede
huize komen...

SLoAeE
Als raceliefhebber ben
ik bij Power Unlimited
in een wel zeer bevoot
rechte positie. Elke
maand belanden er
meerdere racegames
op de redactie en on-
dergetekende mag ze
allemaal checken. Toch
gebeurt het zelden dat
ik een eenmaal getest
spel in een vrij uurtje
gewoon voor de fun
nog eens speel. Het
klinkt misschien een
beetje blasé maar ei-
genlijk zijn Formula
One en Sega Rally de
enige racegames die ik
nog weleens in de con-
sole prop om de vin-
gers soepel te hou-
den. Na het spelen
van Rally Cross denk
ik dat ik deze game
aan het genoemde
tweetal zal toevoegen
want Sony’s nieuwste
off-road racer is een
van de lekkerste ga-
mes die ik de laatste
tijd gespeeld heb.

1

te

VETTE
BESTURING
Belangrijkste reden
voor mijn enthou-
siasme is de bestu-
ring van de twintig
race monsters die je
(uiteindelijk) tot je be-
schikking hebt. Alle au-
to’s verschillen van el-
kaar qua acceleratie
en topsnelheid maar
wat betreft besturing
scoren ze stuk voor
stuk een vette vol-
doende.
Niet alleen zitten er
wagens tussen die pre-
cies die lekkere strakke
besturing hebben die ik
Zo graag in de vingers
voel maar met juist ge-
bruik van de gas- en
rem knoppen is het
mogelijk om de auto’s
in een gecontroleerde
slip te gooien. Het

sterk-

ste punt van Sega
Rally hebben ze in
Rally Cross alvast kun-
nen evenaren!

SEASON

De basis van het spel
is de ‘Season’ mode
waarin je begint met de
eerste drie circuits
(Oasis, Islands en Lost
Mines) die je ook nog
eens andersom moet
rijden. Lukt het om ge-
noeg punten bij elkaar
te sprokkelen dan ben
je geen ‘Rookie’ meer
maar mag je het als
‘Veteran’ proberen. De
snelheid van de wa-
gens neemt toe, je
kunt zelf ook snellere
wagens kiezen en er
komt een circuit bij (Al-

pine).

Promo-

veer je naar de ‘Pro’ di-
visie dan krijg je op-
nieuw snellere wagens
en nog eens twee
nieuwe circuits voor je
kiezen (Gardens en
Stadium) wat het totaal
op zes brengt.

"VARIATIE

Met zes circuits ‘wint’
Rally Cross het op dit
punt van Sega Rally
maar eigenlijk zijn het
er veel meer dan zes.
Je hebt dus sowieso
de ‘gespiegelde ver-
sies’van alle tracks
maar alle circuits heb-
ben ook nog eens drie
verschillende varian-
ten. Een beetje zoals in
Ridge Racer krijg je

dan het

basiscircuit waarin al-
lerlei nieuwe routes
verschijnen op plekke”
waar eerst hekken
stonden.

En of dat nog niet ge-J
noeg is, zijn er op de”
meeste circuits ‘ge-
heime’ afslagen waar
je een heel stuk mee
kunt afsnijden. Variatie
genoeg dus.

OP JE DAK
De zes basiscircuits
verschillen totaal van
elkaar. Elk parcours
vraagt eigenlijk om een
andere rijstijl. Zo kun je
in Stadium vrijwel de
gehele race het gas er



vol op houden maar
doe je dat in Islands of
Lost Mines dan kom je
feheid op je dak te-
recht. Op het Oasis cir-
cuit zul je ook op de
rechte einden voor-
zichtig moeten zijn
want door de enorme
bobbels word je voor je
hft weet als een pro-
jectiel in de zandhopen
gelanceerd.

Overbodig te vermel-
den dat het be-
sneeuwde wegdek van
Alpine weer een ge-
heel andere tactiek
vereist waarbij de do-

sering van

gas geven

en remmen
cruciaal is.

In vrijwel elke
race is het zoeken
naar de grenzen. Som-
mige bochten lijken
makkelijk maar af en
toe zit er een gemene
glooiing in waardoor je,
als je net even te hard
gaat, de grip helemaal
kwijtraakt en achterste-
voren komt te staan of
op je dak komt te lig-
gen.

Anders dan in de
meeste spellen word je
dan niet vanzelf weer
op je pootjes’ gezet
maar zul je zeif (met
de R2 en L2 knoppen)
heen en weer moeten

hobbelen om

je banden weer op het
wegdek te krijgen. Je
begrijpt dat dit een tijd-
rovende bezigheid is;
beheersing is dus van
vitaal belang!

OELOOF-
WAARDIO

De circuits zien er zeer
behoorlijk uit en het
spel heeft weinig
moeite met de beeld-
opbouw. Haal je het
beeld echter wat dich-
terbij dan worden de
details wat vierkant.
Qua geluid is Rally
Cross erg goed. Niet
alleen klinken de wa-
gens geloofwaardig,
soms hoor je ook pu-

bliek schreeuwen en
klappen zoals dat in
echte rally’s ook ge-
beurt. De junglesfeer
wordt opgeroepen
door apengeluiden en
klaterende watervalle-
tjes en hoorbaar op-
spattend modder ma-
ken het geheel
compleet.

Overigens zijn er bui-
ten de Season mode
nog de gebruikelijke
opties als Single Race
en Head On.

Een grappige
mogelijkheid is om te
kiezen voor de
zogenaamde ‘Suicide’

mode

waarbij je tegenstan-
ders veranderen in te-
genliggers en je dus
ook nog eens moet
proberen aanstor-
mende wagens te ont-
wijken terwijl je snel-
lere ronden probeert te
rijden dan je concur-
renten dat doen op
hetzelfde circuit in te-
genovergestelde rich-
ting.

MINFUNTEN
Om bij Rally Cross
minpunten aan te stip-
pen, moet je een

beetje muggezifterr;
zijn. Dan kom je wel-
licht bij de wat vier-
kante pixels van de de-
tails of dat er
misschien wat meer
dan drie tegenstanders
hadden mogen zijn...
Muggeziften dus; Rally
Cross doet weliswaar
grafisch wat onder voor
Sega Rally maar over-
treft het qua circuit-va-
riaties en aantal te kie-
zen wagens. Nu was
Sega Rally een van de
eerste 32-bit spellen
en zijn we inmiddels
wat strenger geworden
in onze beoordelingen
maar Rally Cross ver-
dient zonder meer een
topcijfer dat aangeeft
dat t een van de beste
offroad racespellen
van dit moment is.



Ti»If

Z0 moeilijk of makkelijk
I:lalsje wilt

HGP is de beste F1-
sim die ik tot nu toe
gespeeld heb. Het is
misschien even
ploeteren om jouw
ideale settings uit te
vogelen maar dan
heb je ook het
neusje van de zalm.
ED

OPTIES.
OPTIES.
OPTIES

Human Grand Prix
(Human is de naam
van de fabrikant) is een
racespel waarjewei
een paar dagen zoet
mee bent. En dan heb
ik t niet over het racen
maar over het checken

54

-Hum on

De eerste Fl-sim op de Nintendo 64. Na het teleurstellende Cruisin' USA een nieuwe kans
voor de 64-bitter om de raceliefhebbers aan zich te binden.

van aile opties. Nog
nooit heb ik een race-
spel gezien waar zo-
veel in te stellen en te
kiezen was. Omdat ik
het met één pagina
moet doen, zal ik
slechts een aantal op-
ties aanstippen maar
geloof me, alles wat je
kan bedenken zit erin.
Om te beginnen zijn er
achtentwintig(l) manie-
ren om de besturing in
te stellen, zeven grada-
ties in hardheid van de
vering, de hoeveelheid
brandstof (van invioed
op de topsnelheid), de
stand van de vleugels,
de remkracht (ook au-
tomatisch), het weer,
de bandensoort, zeven
verschillende views
enz. enz. Ook kun je
kiezen of je stuurt met
het N64-pookje of ge-
woon met de
links/rechts buttons en
de hoeveelheid en
soort informatie op het
scherm is eveneens
met een simpele druk
op de knop te verande-
ren.

MOEILIIK?

De basis van alle F1-
sims is natuurlijk het
race-seizoen met de
16 GP-races. Verder
ontbreekt de Time At-
tack (met tussentijden)
niet evenals de Battle
mode (zelf een Grand
Prix kiezen met desge-
wenst het totale deel-
nemersveld als tegen-
standers).

Vanwege het feit dat er
zoveel is in te stellen,
kun je de races zo
moeilijk maken als je
zelf wilt. Het grootste
verschil zit ‘m in de
keuze Easy-Normal-
Hard die ook precies is
wat het zegt. Easy is
een fluitje van een
cent, Normal vraagt

behoorlijk wat ervaring
en Hard is alleen weg-
gelegd voor de doorge-
winterde racecracks.
Van grote invloed is
verder of je de ‘Da-
mage’ (in vier grada-
ties) aan of uit zet. Met
de Damage helemaal
aan, kan werkelijk alles
stukgaan en zul je
meer dan eens de pit
moeten bezoeken
(waar ook weer van al-
les in te stellen is).

f=—EEEECT
Oké, alles d'rop en
d’raan dus maar, je
zou het bijna vergeten,
hoe gaat het racen
zelf?

Zoals je

van zo'n

com-

pleet spel

kon ver-
wachten,

zien de cir-

cuits er ge-

likt uit en
kloppen ze

met de reali-

teit.

Ook het geluid
verdient een
dikke

vol-

doende 4

en het

commen

taar be-

perkt zich
(gelukkig?)

tot enkele
summiere en
soms wat
overbodige
opmerkingen
(‘watch

yourbe-

hind’,

‘what are

you

doing?’).

Het rijden

zelf gaat »
perfect en
datisni

tuurlijk v(

te danken aan de vele
opties. Gewoon alles
uitproberen en na ver-
loop van tijd heb je je
auto zo afgesteld dat ie
precies zo reageert als
jij dat het prettigst
vindt.

Om een lang verhaal,
kort te maken: Human
Grand Prix is een
schitterend racespel
dat zich beslist kan
meten met Formula
One op de PlayStation.
Sterker nog, ik denk
dat, met name door de
vele opties, HGP nog
net een tikkie beter
scoort!



Racen met Dinky
Toys daar lijkt
Speedster nog het
meeste op. Maar
de geinige circuits
en idiote
voertuigen waar
spellen als Micro
Machines en Penny
Racers het voor
een deel van
moeten hehben,
onthreken in
Speedster. Dit is

raanzonder /

grappen!

(3EeLJVAGD
Op zich ben ik geen
liefhebber van racen
met miniatuur-wagen-
ties. Geef mij maar
games als Daytona
USA, Sega Rally,
Ridge Racer of For-
mula 1 waarbij je soms
echt het gevoel hebt
datje achter het

stuur zit.

N la

Toch zijn de makers
van Speedster erin

geslaagd een aantrek-

kelijk en spannend
racespel te fabriceren
met afwisselende en
uitdagende circuits.

TERREIN-EN
SRORTWA-
GENS
De wagen(tje)s in
Speedster zijn onder-
verdeeld in twee cate-
gorieén: High Perfor-
mance en Heavy
Metal. De‘HP’-auto’s
zZijn snelle sportwa-
gens (vier in to-

taal), de ‘HM’-

bolides

mohT

zZijn vier terrein-
wagens die vanwege
hun geringere snelheid
het geschikst zijn om
mee te beginnen.
Verder aan deze wa-
gens geen tierelantij-
nen als turbo’s, upgra-
des of pitstops; slechts
één belangrijke op-
tie is aanwe-
zig en dat
is de
keuze

slow- normal- of fast-
steering. Waarbij de
laatste mogelijkheid mij
het best beviel.

SASIC

Ook de rest van de
opties is vrij ‘basic’.
Je kunt kiezen uit

bofkt Ge. te pizkeM

"09t

Championship, Single
Race, Time Trial en
Head to Head, waarbij
je met z'n tweeén kunt
racen zonder tegen-
standers.
In de Time Trial ontbre-
ken helaas de tussen-
tijden maar het is wel
mogelijk om te kiezen
voor een 'Ghost Race’
waarbij een auto met je
meerijdt met de snel-
heid van je tot dan toe
beste poging.
In de Championship
mode is het de bedoe-
ling om in eerste in-
stantie op vier
circuits als win-
naar te ein-

% Y, digen.

Je krijgt daarvoor vier
pogingen maar als je
tweede of derde wordt
kun je het gewoon op-
nieuw proberen zonder
dat die poging meetelt.
Lukt het je om vier
keer als winnaar te ein-
digen dan worden nog
eens vier cir-
cuits aan de
mpion-
toege-
d.

ie-
cN

n rcuits

er zeer
goed uit en
r; - zijn geheel 3D
met realistisch
ogende brug-
gen, afgronden
en wegversper-
ringen. Jammer is wel
dat er bijvoorbeeld
geen klein circuitje of
tussentijden in beeld
verschijnen waardoor
je, zeker als er geen
andere auto’s in beeld
zijn, soms geen idee
hebt of je inloopt op je
tegenstanders of zij
op jou.

eCNAIOE

Speedster is zeker
geen makkelijk spelle-
tie en dat komt vooral
omdat er nauwelijks
snelheidsverschil is
tussen jou en je tegen-
standers. Het is
daarom zaak om de
circuits goed te leren
kennen want op som-
mige tracks kun je
stukjes afsnijden en je
tegenstanders passe-
ren door heel secuur
op de juiste plaatsen
net even een scher-
pere bocht te nemen.
Precies sturen is so-
wieso belangrijk want
na enkele botsingen
met concurrenten of
betonnen muren begint
je wagentje steeds on-
heilspellender te roken
en na verloop van tijd
zul je de strijd moeten
staken.

Q Traploos inzoomen

Acht afwisselende

mcircuits

Q Weinig info op ‘t scherm

IHet blijven Dinky Toys

PLAYSTATION
Prijs:/ 129.95 Bfr.ca. 2350
Fabrikant Clockwork/
Psychnosis
Distributeur Columbia Tristar
Tel: 035-6250720

Mooie en afwisse-
lende circuits, goede
besturing en zeer
pittige tegenstand
maken Speedster
een racespel van for-
maat; figuurlijk ge-
sproken dan.

ED

INZOOMEN
Sterk punt in Speed-
ster is de mogelijkheid
om in te zoomen waar-
door je je mini-wagen
traploos dichterbij kunt
halen. Voor mij nog niet
dicht genoeg maar dat
blijft een zaak van per-
soonlijke voorkeur.
Voeg daarbij de goede
besturing en de uitge-
breide achtergrondmu-
ziek en soundeffecten
en je hebt een race-
spel zonder flauwekul
dat de liefhebbers van
scheuren met kleine
autootjes zeker zullen
waarderen.



BATTL.EOF
THE CLANS3
Het draait in Mechwar-
rior 2 om de Intergalac-
tische oorlog tussen de
Jade-Falcon Clan en
de Wolf Clan. Deze
twee Clans bestrijden
elkaar met door men-
sen bestuurde metalen
reuzen, een soort wan-
delende tanks.

Beide Clans willen
maar een ding; totale

Besturing en wapen-
keuze te langzaam

PUVYSIimON
Prijs:/ 129.95 Bfr.ca. 2340
Fabrikant Activision
Distributeur Homesuft
Tel: 023-5311241

Mechwarrior 2 is de
moeite waard.
Goede graphics en
veel actie maken dat
je je niet gauw zult
vervelen. Jammer al-
leen dat de Battle-
Mech qua wendbaar-
heid suckt. Maar
voor de echte fana-
ten is dit misschien
juist een uitdaging.
RUBEN

PC, Saturn, PlayStation; hot maakt allemaal niks meer

uit. PC's zijn tegenwoordig snel genoeg om bijna elk

Arcade spel aan te kunnen en typische PC games verschijnen steeds vaker
op de consoles. Zo ook het bekende PC spel Mechwarrior.

heerschappij over de
galaxy en de vernieti-
ging van de andere
partij. Jij, als soldaat
van de toekomst, kiest
een van de partijen en
neemt plaats in een
van twaalf Battle-
Mechs.

De hoofdmoot van het
spel wordt gevormd
door het zestien mis-
sies durende Trial of
Refusal, waar het gaat
om de heerschappij
over de planeet Terra.
Daarnaast kan je in
deze Arcade Combat
Edition ook nog twee
korte campagnes kie-
zen bestaande uit vier
missies elk.

Als je daar geen zin in

hebt, en eigenlijk alleen

maar sloper wilt spe-
len, kun je ook kiezen
voor Instant Action.
Hier kan je naar
hartelust je ar-
senaal zware

munitie legen op
alles dat voor je vi-
zier komt.

OP M'N BEK
In het hoofdmenu zag
ik dat je eerst kon
trainen en in de hand-
leiding werd dat ook

aangeraden. Maar aan-

gezien ik een diehard-

modderfokker ben, leek

me dat niet echt nodig.
Zodoende begaf ik me
in mijn gloednieuwe Fi-
remoth-BattleMech

meteen op het slagveld

met als doel een Po-

werPlantte bewaken.

De PowerPlant was
Nog nietin zicht of ik

werd al overvallen door

zo'n twintig vliegende,
vuurspugende, raket-
werpende, Battle-
Mech’s die me binnen
een halve minuut redu-
ceerden tot smeltend
staal. Met m’n metalen
staart tussen m’n be-

nen rende ik terug naar
het trainingsmenu. Hier
kan je jezelf bekwamen
in alle aspecten van het

BattleMech vak. Wa-
pengebruik, Mech-be-
sturing en zelfs het
identificeren van vijan-
delijke Mechs zijn skills
die je onder de knie
moet hebben alvorens
je je op het slagveld
begeeft.

De training eindigt met
een Trial Test die be-
paalt of je goed ge-
noeg bent om de titel
Mechwarrior te mogen
dragen en believe me,
dat is niet zo vanzelf-
sprekend.

THE PIOHT
MECH POR
THE JOB

Beter voorbereid (en
de Difficulty op Easy),

niet kunt ont-
wijken. Maar
gelukkig zijn
sommige
Mechs uitge-
rust met zo-
genaamde
Jump Jets waardoor je
een paar seconden

kan vliegen en je de vij-

and ‘Death from Above
kan bezorgen.

Het spel geeft de mo-
gelijkheid om tussen
de missies door van
Mech te veranderen.
Geen overbodige

feature want de doel-
stellingen per missie
verschillen elke keer.
Hoe verder je komt
hoe meer punten je
krijgt en hoe hoger je
rang wordt. Het uitein-
delijke doel is ‘Kahn’

te worden en je Clan te
leiden in een glorieuze
space-Jihad tegen de
ongelovige vijand en je
gevallen broeders te
wreken! Maar eerst
nog even oefenen.



Er lijkt geen einde
te komen aan de
stroom van
basketbal-games.
Mijn vingers zijn
nog rauw van alle
killer cross oversea

triple teams die ik er ineen
potje NBA In The Zong 2
heb uitgegooid of ik zit al
weer in het testlab Totat
NBA '97 te bestuderen.

ZW ARE
eEVAL.L.IING
De eerlijkheid gebied
te zeggen dat het re-
censeren van basket-
bal-games voor mij ie-
dere keer weer een
zware bevalling is. Niet
dat die games nou zo
slecht zijn, integen-

UilM

deel, NBA In
The Zone, NBA
Live, NBA
Hangtime en
NBA Jam be-
horen tot mijn
favoriete spelle-
ties. Als ik niet
te druk ben met het
beoordelen van de
maandelijkse ver-
plichte kost, breng ik
dan ook heel wat uur-
tjes rond op de digitale
court, alwaar ik Skate
en Dre de waren bete-
kenis van Raining bij-
breng.

dhmM Z4H kefti |;-<
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Het knu er

Het probleem zit hem
erin dat praktisch alle
games die de naam
van de NBA mogen
dragen, nauwelijks van
elkaar verschillen.

OVERZIC4H-
TELIIIK

Total NBA ‘97 is een
kwalitatief zeer goed
spel en bevat alle mo-
derne snufjes die een
beetje basketbal-game
tegenwoordig hoort te
hebben.

Het verschil met bij-
voorbeeld NBA InThe
Zone 2 (dat totdat ik dit
spel in handen kreeg
mijn favoriet was) is dat
Total NBA ‘97 aanzien-
lijk overzichtelijker is.
De spelers bewegen
zich iets trager en
daardoor kun je mak-
kelijker wat strategi-

scher sp”en. f:.
Wel eensvsmosnW nd
pass gehoosd? Nou ik i
ook niet totdat ze
met het grootste ge-
mak uitm'ntelden to-
verdeTijdens hsLspe-
len van dit spel.

Zo is het bij NBA in
The Zone vooral in de
painteen warboel van
mensen, wat zowel het

binkje

wet e

YL

Miet( eV Mtewuiw MtofpeM-
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aanvallen als het
erdedigen erg
oeilijk maakt.

ij Total NBA
zoomt de camera
in op deposfzo-
| datje goed kunt
| overzien wie er
; vrijstaat,
| Ook de statistie-
ken, die je na ie-
der kwartier even
kan bekijken, zijn
bij Total NBA ‘97
j (ook voor de
| leek) wat beter te
begrijpen. Nu kun
je jouw team sa-
menstellen af-
gaande op de in-
dividuele kwalitei-
ten van de
spelers.
Welke gasten hebben
ups, wie zijn er goed in
drie-punters en op wie
kan je vertrouwen als
het op rebounds aan-
komt? Vragen die bij

T
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Overzrchtelijk
Goed camerawerk
Ook voor niet-insiders

Niet spectaculair

PLAYSNnOION
Prijs:/ 99.95 Bff. ca. 1800
Fabrikaat: Soay
Distributeur: Colurubia Tristar
Tel: 035-6250720

Total NBA’97 is
overzichtelijker en
daardoor nog beter
te spelen dan NBA In
The Zone 2 maar lijkt
verder erg veel op
de meeste ander
NBA-games. Heb je
nog geen NBA game
in huis dan is Total
een uitstekende
keus.

KEES

Ir



De laatste tijd krijg ik

steeds meer vragen per
e-mail over het zoeken

faqs gaat
je dat bjje
search-woorden

naar informatie op het net.

Het blijkt dat veel men-
sen nogal wat moeite
hebben met het vinden
van gamesinfo. Aange-
zien wij veel met béta
versies van games
werken, is het nogal
eens nodig om het net
af te speuren naar in-
formatie of screenshots
van een nieuw spel.
Daardoor heb ik de no-
dige ervaring opge-
daan die het surfen kan
vergemakkelijken. Hier
een paar handige tips
die misschien kunnen
helpen.

©EARCH
ENGINe
Natuurlijk maak je ge-
bruik van een search
engine, maar daar heb
je goede en minder
goede van. Twee van
mijn favorieten ais het
om games gaat, zijn
Yahoo
(www.yahoo.com) en
Webcrawler (www.web-
crawler.com). Vooral
die laatste geeft vaak
uitstekende resultaten.
Onder het vakje waar
je je search-woorden
kunt invullen, staat een
aantal categorieén. Als
je de categorie ‘games’
aanklikt zal de search
engine zich speciaal
daarop richten.

Het is ook vaak beter
om onder de naam van
de fabrikant te zoeken,
dan op de naam van
een nieuw spel. Fabri-
kanten updaten hun
pagina’s veel vaker dan
search engines dat bij-
houden. Als hetje
vooral om screenshots

Warrior screens-
hots FAQ'.
Probeer ook eens spe-
ciale gamessites zoals
Happy Puppy
(www.happypuppy.
com) of Gamespot
(www.gamespot.com)
en natuurlijk het Power-
web (www.bpa.nl/po-
werweb). Op die ma-
nier zal het zoeken een
stuk makkeiijker wor-
den.

eeSCHREEUW
EN GEVLOEK
Tijdens het surfen op
het net en het werken
met HTML-editors, zat
ik hier op de redactie
nogal eens te schreeu-
wen en te vloeken. De
rust werd iedere keer
wreed verstoord en dat
begon onze eindredac-
teur danig te irriteren.

“Ik heb al genoeg
moeite met die schijt-
stukken van jullie”,
sprak hij me beschaafd
toe.

De reden van mijn ge-
klaag en gekerm kwam
door de 486 DX com-
puter met 16 Mb. Alles
wat ik deed, duurde
vreselijk lang. Zelfs het

starten van Netscape
kostte zoveel tijd dat ik
rustig wat te drinken
kon gaan halen en een
uitgebreid toiietbezoek
kon afleggen. Ook het
surfen over de digitale
snelweg was meer een
soort wandelen over
een digitaal bospaadije.
Bijzonder irri als je druk
bent en snel even wat
wilt doen of opzoeken.
Maar dat behoort dus
sinds kort tot het verle-
den. ik werk nu op een
Gateway 2000 Pentium
200 met MMX techno-
logie en maar liefst 32
Mb EDO RAM en 2.4
Gb intern geheugen.
Klinkt goed hé? Nou,
het klinkt niet alleen
goed, het werkt nog
veel en veel beter.

MET DANK
AAN GATE-
WAY 2000

De heren en dames
van Gateway 2000
worden meer dan har-
telijk bedankt voor het

ter beschikking stellen { . ftoaCdpe » iWfatWa SadrCh Swfia Qjerj Qoi"ksl

van hun computer. Om
ons eens te laten zien
hoe het ook kan, kre-

cor*PliryLeen.
Niet e~ftiférEler oud
showroom titéel,
maar de hiettxjven be-
schreven hardcore
computer.

Vanaf dat moment ver-
anderde mijn geslenter
over het digitale land-
weggetje, in het scheu-
ren op de linker weg-
helft van een vierbaans
snelweg met 225 kilo-
meter per uur, terwijl ik
iedereen aan de kant
toeter.

Er kleeft slechts een
nadeel aan zo’n snel-
heidsmonster op de re-
dactie: als ik ‘s mid-
dags het kantoor
binnenkom, moet ik
eerst iedereen achter
die computer vandaan
jagen voordat ik aan
het werk kan.

Normaal ben ik nooit g
z0'n voorstander van
werken, maar als je dat
op deze computer kan
doen, is het zelfs leuk
en... het is inmiddels
een stuk rustiger op de

A®'


http://www.yahoo.com
http://www.web-crawler.com
http://www.web-crawler.com
http://www.happypuppy
http://www.gamespot.com
http://www.bpa.nl/po-werweb
http://www.bpa.nl/po-werweb
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Code; ReOZCode Red 1is de taatsfe maanden de | Tactical Operations

best verkochte Red Alert Uitbreiding in Nederland, | is één van de best

Belgié & Groot-Britannié. Nu is er een verbeterde * verkochte cd-roms in

versie met nieuwe levels en nieuwe editors voor ] Nederland. Nu is er

zowel single- als multiplayer levels. Deze cd-rom | eindelijk de opvolger

bevat ruim 250 singleplayer levels en 250 multi- j 'waar nog meer zorg aan

player levels. Verder o.a; DOS-editor, Money-edi- r ! is besteed en natuurlijk

tor, 14 savegames, voor zowel de Allies als de 1 | meteen gigantische uit-

Soviets, strategiegids, 32-bits Windows'95-rules | breiding voor Red Alert .
editor, een unieke editor... en natuurlijk alle cheat-' Prijs; f 29,95 ITIEKAQ[!]EEB TTIW A il M

codes.Prijs: f 24,95 [

'‘GrandPrix X Grand prix 2 is absoluut de bestverkochte gamel ADM I RAL Admiral-Sea Battles Voor de lief-

van hetjaar 1996. Nu is er eindelijk een > i| hebbers van strategiespellen zoals C
uitbreiding om van bet originele spelaa M M & Cof Warcratft Il is er een nieuwe
' een geheel nieuw spet te maken: wij- uitdaging met een Nederlands tintje.
zig geluiden, auto’s, cockpits, reklame- ' Reis terug naar de tijd toen de
borderr, helmen, de lengte van de race Hollanders nog heerste of de wereld-
len de grip en power van auto's; creéer AT zeeén en neem het op tegen piraten
spectaculaire crashes, monteer nieu-1 n en vijandige landen. Het doet is gebie-
we banden en velgen; bevries beelden 1 den en schepen te veroveren voor
;j voor gebruik in tekenprogramma'’s; n r Koning Vaderland, fdownload demo
. damage editors om schade te veroor- . o http://www.megamed.com). Prijs f 89,-
~zaken of op te lossen; een update van UITBREEDING VOOR
alle nieuwe teams. Prijs; f 24,95' "ORAND PREX 2

M eGAPAK 6 10 Top cd-roms met nederlandse handleiding. Alleen volledige m
lversies van; *Allied GeneraPLegends of Kyrandia 3*Riddle of Master Lu*Steel
i Panthers*Manic Karts*Druid*Al Unser Jr, Arcade Racing*Death Gate*Ptnball

3D VCR"Action Soccer* Ivolledig nederlandstalige versie) Prijs f 89,-

New Beat (nederMse versie) Oe firJ muziek cd-rora v kPl !
Verenigde Staten is nu eindelijk verkrijgbaar in Nederland. De
ASET absoluut beste cd-rom om house-hits te scoren: kies uit 20 ver-"- )
T f-awvvy schillendc geluidskanaten/ 230verschillende instrumenten/les” -

programmal/ervaring niet nodig. Prijs: f 59,

G AT »tm iilC |T
Gathering, thé magic T

iseenprachtig™ y 'ty L
vormgegeven cd-rom . - BETAALD
} geinspireerd op het 1] 6~"EEm b .Betaald voetbal simulator Hoe vaak heeft
pATIE populaire kaartspel. 11 u niet naar een voetbalwedstrijd gekeken en
cd-rom bevat alle . geroepen: "Dat had beter zo gekund!". Als u de
U ; | | spelregels, (inclusief’" i coach was geweest, had u het natuurlijk veel
multiplayer en tournament rules), een preview, beter gedaan. Nu heeft u de kans om dat te bewij-
van de nieuwe uitbreidingsset “visions" en eenj zen, om uw inzicht en kwaliteiten waar te maken, NEOERUTQ(;SE .;3MPETME
overzicht van de kaarten. Extra: een speelbare, 1U, als meedogenloze voetbalmanager. Prijs f 49,95
demo van “Magie, the Gathering."!
Nederlandstalig. Prijs: f23,951 Till vou: suw I
Eenorigineel cadeau om te geven, maareen
ndg leuker cadeau om te krijgen. le doet
ledereen een plezier UTRHamEG vagE o
Van de makers van
Mao Das McCree metde Computerbon. Just Duke Nukem Phenomenon 1 Speeo-I-N eed
NEDERLANDSTAUG. Uitbreiding voor “ Duke Uitbreiding voor Uitbreiding voor "The
Pai.)s PER stuk: Vraag emaarbij uw Nukem 3D". "Quake". Need for Speed". |
f 24,95 Nederlandstalig. Nederlandstalig. Nederlandstalig.
winkelieri W Prijs; f 29,95 Prijs: 2495  d Prijs: f 24,95

VERKRIIGBAAR BI[ BIJNA ALLE CD-ROM VERKOOPPUNTEN IN NEDERLAND & BELGIE
Distributie: Mind MultiMedia Poslbus 7004, G700 CA Wageningen Tel. 0517 - 422224, Fax 0317 - 42641"


http://www.megamed.com

OBSmKEL
Mijn eerste echte con-
Irontatie met een voet-
ib'aispelopd®pGda-
"leertvarienKele
f ;-finaanden geleden in
f Londen, toen ik daar
! het spel Kick Off ‘97
I moest bekijken en tes-
i ten (Zie de PU van
T april). Ik geef ruiterlijk
t {oedat ik die dag door
t de alcoholische ver-
; Snaperingen goed de
kwijt was, maar nu
inmiddels weer
ihter. Tijd dus
wat kritischer

ANTI-CUMAX
Mijn Europese colle-
ga’s waren destijds op
de perspresentatie
goed te spreken over
Kick Off ‘97. De talloze
opties hadden daar
een belangrijk aandeel
in.

Zo'n beetje alle club -
en landenteams (met
de echte spelersna-
men), competities en
toernooien in de we-
reld zijn te kiezen.
Verder zijn alle denk-
bare opties voor een
sportgame aanwezig,
zodat je je niet snel zult

vervelen. Wat betreft
de opties dan. Wan-
neer we namelijk be-
landen bij de game-
play, volgt er een
redelijke anti-climax.
Heb je eerst gezellig
zitten frutselen met die
opties, blijkt het met de
actie reuze tegen te
vallen. De game wordt
standaard van bovenaf
bekeken maar kan nog
vanuit zo'n tien andere
views gechecked wor-
den.

Het teleurstellende
hieraan is, dat geen
enkele view echt lekker
is om de wedstrijd mee
te spelen. Daar waar
het spelbeeld overzich-
telijk is, lijken de spe-
lers op smurfen en
wanneer de voetballers
goed in beeld worden
gebracht, verlies je
juist weer het over-
zicht.

f=ISBCXX3Je ,

Een ander gameplay
minpunt is het feit dat
ook hier weer niet echt
secuur op de bal ge-
speeld kan worden.
Het maakt niet uit of je
nu met de toetsen, de
muis of een joypad aan
de haal gaat, er zijn
gewoon acht richtingen
waar je een speler
naartoe kunt bewegen,
en die staan vast. Het
overkwam mij meer
dan eens dat ik de bal
gewoon miste, ais ik er
op afgir™i” sr.pnkele
malepjip M pE~er ge-
dw o QM AI\AA pis-
boogjfe3fi®;"ri lieP'
Als je aWeandere de-
tails in het spel tot in
de puntjes verzorgt,
dan moet iets als de
codrdinatie van de
spelers toch ook beter
uitgewerkt kunnen wor-
den, toch?

©TELIl

BN AAG D_‘i

AlsIKditPCspelve#;

gelik metsoortgelijke _

consoleversies, kan ik
niet anders dan tot de
conclusie komen dat
de PC-programmeurs
meer oog hebben voor
detail maar wat betreft
de speelbaarheid nog
veel moeten leren.

Als ik met een joypad
al moeite heb (laat
staan met de muis of
het toetsenbord), dan
wil dat toch wel wat
zeggen.

De vele mogelijkhedeh'ii,
die Kick Off ‘97 biedt,n '
steken dan ook schril
af tegen de game-

play.

Zoals dus wel vaker
het geval is, is mijn ont-
maagding niet hele-
maal geworden wat ik
er van ven/vachtte. Het
kan hierna dan ook al-
leen maar beter wor-
den, toch?

Slechte cameraviews

PC CD-ROM
Prijs: f 99.95 Bh. ca. 1800
Systeemeisen: 486 0X66.8
Mb RAM. SVGA. double speed
CD-speler. Soundblaster.
' Fabrikant. Maxis
i Distribuleun CO Contacl Data
Tel: 077-4773701

-iveri'

Maxis heeft met een
hoop poeha deze
game in de publici-
teit gebracht maar lk
denk eerlijk gezegd
dat ze hun centjes
beter aan de game
zeif hadden kunnen
besteden. Leuk,
maar zeker geen
topper zoais ze zelf
beweren.

SKATE

6 i



Het einde vanje favoriete spel hoeft natuurlijk nog niet het einde van de wereld te betekenen. Want met de SuperDead, SuperFun,
SuperSpeed, SuperPower, Red M e rt- Take No Prisoners, Flight 5i'm 2000 en Tactical Operations Expansion Packs b lijfje spelen. En het maakt
niet uit ofje van Quake, Red Alert, Duke Nukem, The Need for Speed, Warcraft 2, MSFlight
Simulator o f Command & Conquer houdt, want voor alle populaire spellen van dit moment hebje het

electronic entertainment publishing

juiste Expansion Pack met nieuwe levens, levels, wapens, cheats, editors en missies ZO gevonden.

Alle genoemde prijzen zijn verkoopadviesprijzen incl. BTW. Alle Expansion Packs worden voor de Benelux exclusief uitgegeven door Electronic Entertainment Publishing B.V., Naarden, Holland. Merknamen zijn eigendom van hun rechtmatige eigenaren.
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De videogame-
geschiedenis leert
ons dat het zeer
zelden voorkomt dat
kaskrakende films
vette games
voortbrengen. Ik kan
me er in ieder geval
weinig herinneren.
Ja, Star Wars maar
dat ligt anders, dat
is Star Wars weet
je. Wellicht dat
Independence Day
ook zo'n

uitzondering i

SLIMNKKEN
JAGERE
Independence

Day kwam een

paar maanden
geleden al op de

PC uit. Collega

Mark ging er niet van
uit z’n dak en gaf het
een magere 6.8. Laat
ik maar netd nn of ik
zijn stutdde

zen heb

Destroyer uitschakelt.
Zijn belangrijkste wa-
pen komt dan z (A2
energie te zitten eit™: 1
kan dan vernietigd
worden, netals de
filmi
Alleen kan ik me nog
herinneren dat in de
film de aanval werd uit-
geveerd doorbe-
in su-
ars.
lvan
I heel an-
akt.
(moeten
hetjten ge(techt: ‘de
straaljagers in

de film gaan veel te
fast voor die jongens
en meisjes achter hun
spelcomputer, we ge-
ven onze straaljagers
de snelheid van een
slak’.

AFTERBUR-
NERS
Op het eerste gezicht
doet het spel mij heel
erg denken aan After-
burner 2 (je weet wel
die vooroorlogse Ar-
cade bak waar menig-
een al z’'n zakgeld aan
kwijtraakte). En dan
heb ik het niet alleen
over het uiterlijk, maar
ook het feit dat het niet
uitmaakt waarop

je richt (als je ‘Lock on
Target’ hebt, raak je het
toch wel).

Wat ik ook zo eigen-
aardig vond was dat je
straaljager schijnbaar
van gummy gemaakt
is. Met de grootste
snelheid kan je tegen
alles aan vliegen, je
stuitert gewoon terug
zonder enige schade.
Gelukkig kwam ik er al
snel achter wat de oor-
zaak was van dit merk-
waardige vlieggedrag:
de standaard setting
stond op Easy. Nee,
een hoge pet hebben
ze van ons niet

op bij Fox In-

teractive.

IDENTIEK
Moeiteloos blaas ik me
een weg door de eer-
ste dr» levels die qua
garn”i” bijna iden-

Het wel goed
in elkaar®i*Rt, is de
sceneries. AMje
geen zin meerteH
het afmaken van )eie»p
genstanders, darrlcafir”
je altijd nog een vtieg-'
tochtje maken door
straten van Washing- ;|
ton of je raketten afvu-;:
ren op het vrijheids-
beeld in NewY ofe’
Ik geloof best
dat er kids zijn
die je met een
spel als Inde”)
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A ALEN TRILOGY" EN DIE HARD TRILOGY ND

INDEPENDENCE DAY e

Pft—=n
(d'M IOCK O }-V"V
Vlieg in meer dan 10 van de gaafste straaljagers, Beuk je weg door meer dan twaalf missies die je Multi-player mogelijkheden halen alles uit de één-
waaronder F-18s, SU-27s en zelfs Allen Attackers. van New York naar Parijs en zelfs naar Area 51 tegen-één gevechten.
brengen.
PlayStation SPwiRfifll

TMISeen handelsmerk van Twentieth Gentury foi Film Corgoratian. 1997 Twenlieth Century Fo> Film Corporation Alle rechten voorbehouden. “Tuentielh Century Fox.  Foi** de bijbehorende logo s zijn eigendom van Twentieth Century Fox Film Corporalian. g
Independence Day" is een handelsmerk van “winlieth Certury Fox Film Corporation. 1996 Twentieth Gentury Fox Film Corpbraiion. M1, en PlayStation' zijn /an Sony Computer Inc. Windows is een handeismerk of geregistreerd
handelsmerk van Microsolt Cikpbration in de Verenigde Staten enol andere landen SEGA en SEGA SATURN zijn handelsmerken van SEGA ENTERPRISES, Ltd.
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Het introotje laat een
eng kasteel zien waar
bliksem en onweer om-
heen buldert. Hoewel,
buldert, het kleine
Game Boy speakertje
brengt het niet veel
verder dan een lullig
krakend ‘pietje’. Mis-
schien is dat ook wel
de reden dat ik verder
durf.

Eenmaal binnen in het
kasteel zie ik een grote
trap die leidt naar een
enorme deur. Behalve
het spookje Casper
loopt er ook een meisje
met lang groen haar
(tia, die Super Game
Boy display he) de trap
op. Gek genoeg laat
Casper haar alleen als
we eenmaal in de
gang staan. Beetje
vreemd lijkt me, en er
wordt verder ook niet
op ingegaan. Maar
goed, niet getreurd, in
m'n eentje zal het me
ook wel lukken...

Mreifle ik (Meer Am

VIER ©REL_-
LIETJEe

Als Casper de hal uit-
gelopen is, komt hij bij
een eigenaardige ka-
mer. Op het scherm
staan vier deuren met
tussen de tweede en
derde deur een glim-
mend ijzeren ridder-
pak. Er woont volgens
mij geen ridder in want
het pak staat er maar
levenloos bij.

De deuren brengen je
allevier naar verschil-
lende spelletjes. Als je
een van die spelletjes
uitspeelt, wordt de
deur gesloten en moet
je naar een andere
deur. De volgorde mag

je trouwens zelf kiezen.

OOZ-SRUL.
Achter de eerste deur
vind je Protect The
Ooz, een spelletje dat
me erg bekend voor-
komt. Aan de onder-
kant van het scherm
staan drie huisjes.

m

Leuk optrekje Kef

N

Lm WM (tMt er Mokter

men tegen spookjes
die uit de lucht vallen.
Als ze een huis raken,
brokkelt er een stuk
vanaf en dat is bouw-
technisch natuurlijk
niet handig, vooral niet
als het gaat regenen.
Dat beschermen doe
je door je vizier op de
spoken te richten en ze
uit de lucht knallen met
0Ooz. Ooz is een soort
plantenspuit gevuld

Casper is een spookie, i

N N

metanti-sfHU IPr
(ghostbusteratS»

GAARAAAR!
Achter deur tw ffi zit
een oersimpel plat-
formspelletje van wel-
geteld één scherm! Er
liggen vier objecten die
je moet verzamelen
zonder dat je door spo-
ken wordt gepakt. Kijk
maar op het plaatje,
dat weet je genoeg

spookje

om precies te zijn. Maar; at
meer nodig dan een a |
een aardig speilei

MMM «lrief *

A B K r” deur heeft
jpok weinig te bieden.
Een gekke bibliothe-
caris gooit boeken
vanaf een balkon naar
beneden en die moet
je zien op te vangen
voordat ze de grond ra-
ken (heavy!!! Not!). N
Het laatste spelle®e tn |
wat ingewikkeldetuMfl
moet met behulp v a * |
een aantal object"*H
een veiligeroutsiin H
te maken voor naanSB
neden vallend servir”?
Erisal een aantal »
dwarsbalken gemaaklI”®
om je te helpen

OME JAN
Casper mag dan wel
een aardig spookje
zijn, aan dit spelletje
heb ik weinig aardig-
heid beleefd.

De games zijn van het
niveau ‘Oom Jan leert
zijn neefje computer-
spelletjes, deel 1'en
dat stadium zijn we
toch wel gepasseerd.

Q

Eindelijk weef een nieuw

GBspel

Te makkelijk

Gaahaaap!

GAME BOY
Prijs:/7g,95Bir.ca.1440
Fabrikant Laguna / Bonsai
Distributeun Bomico Benelux

Aardig spookje,
lousy game. Te sim-
pel, te beperkt en de
presentatie ervan is
evenmin bijzonder.
Wat mij betreft mag
het spel meteen in
de bak ‘uitverkoop’.
BJORN



1Uedstri jciformutieren zijn uerkrri jobaar bij de uolgende schoolagenda’
.Haal sel een w/edstrijdformutier bij de kantoorboekhandel , w



Een beat'em up met
robots in de hoofdrol is
al eens eerder gedaan
en eerlijk gezegd heeft
dat concept mij nooit
echt geboeid. Ik wil
bloed zien, geen olie.
In Cyberbots lijken er
in eerste instantie nog
mensen bij aan te pas
te komen. Je kunt kie-
zen uit twaalf charac-
ters maar zodra het
vechten begint, zitten
deze mensenkinderen

verscholen in immense
vechtmachines waar
ze nooit meer uit zullen
komen.

Ik moet toegeven dat ik
best een paar leuke
uurtjes heb gevochten
met de Cyberbots. De
vijftien verschillende
robots zijn stuk voor
stuk uniek en uitgerust

fIggAINSE

pmijiiN ' Cgj

met allerlei geinige
offensieve trucjes en
dus zeker goed voor
wat vechtplezier.
Cyberbots is dan ook *
zeker geen slecht spel
en komt vooral tot zijn
recht wanneer je ‘t met
iemand anders speelt.
KEES

Cyberbots « Saturn « Prijs; / 139,95 Bfr.c8.2525  FabrikantCapCom ¢ Verkrijgbaar bij Future Zone «Tel:010-4369350

MfDo « SNES « Prijs: f 79.95 Bfr.ca.1440 + Fabrikant Black Pear) Software + Distributeur CO Contact Data  Tel: 077-4773701

Mr. Do oogt op het eer-
ste gezicht bijna antiek
gua graphics en spel-
concept. Dat is niet zo
vreemd

| bedenkt dat er
sn geleden al een
hidentieke 8-bit
lvan dit spel op
I'markt was.
tdoel van het spel
k%m een eindeloos

aantal levels uit te spe-
len door alle kersjes op
te eten of alle vijanden
uit te

schakelen. Op zich wel
leuk, maar de levels, in
ieder geval de eerste
tig, zijn zelfs voor een
blinde nog te makkelijk.
Mr. Do is dan ook al-
leen leuk voor mensen
met een minderwaar-
digheidscomplex die
ook eens binnen een
uurtje op level twintig
willen komen.

BJORN

Niets is beter dan een
munt in een flipperkast
gooien, op de start-
knop te drukken en de
score 00000 te lezen.
Je spant de veer en
knalt de bal de kast in
en spelen maar!

De lichtjes flikkeren, de
bellen rinkelen, even
de flippers testen, klik
klak klik en schud die
kast voor het maximaal
aantal punten daar bij
de bumpers. Hier komt
de bal recht door het
midden, oooh nee ik
raak hem kwijt, een
duwtje links en flip nu!
Op een haartje na ge-
red en de linkerbaan
op geschoten, het ‘lock
ball’ gat in. ‘Ball One
Locked!

Zo hoort flipperen te
zZijn en dat wordt op de

computer toch zelden
of nooit geévenaard.
Zeker niet door Full Tilt
dat in het rijtie PC-flip-

perspellen tohde on-
derste regionenJje-
hoort.

MARK B.

A FullTilt Pinball « PCCD-ROM + Prijs; NNB. + Fabrikant Maxis  Distributeur 0O Contact Data  Tel: 077-4773701

Jonah Tali Lomu is een
twee meter lange, 133
kilo wegende Nieuw-
Zeelandse rugby-god,
die niet alleen 100 me-
ter rent in 10 seconden
(over gras nog wel),
maar ook zijn naam en
gezicht leende aan Co-
demasters’ spannende
en tevens fraai gepro-
duceerde sportspel.
De gameplay van een

9: 7,0 ORIGINAUIErK 6,0 SPEEIBAAMIfilDt QB

maar verder zal Jonah
Lomu Rugby de ware
rugbyfans in dit land
zeker kunnen plezie-
ren want zoveel rug-
, byspellen (niet te ver-

warren met American
Football) zijn er niet.
ANDREAS

rugbyspel is mede
door het grote aantal
spelers altijd een
beetje onoverzichtelijk



oeeTRuc-
TION
DERBY?2
Thys uit Amstel-
veen, Remco uit
Arnhem en vele an-
deren openen alle

N circuits.

A Kies voor Wrecking
Racing, Stockcar
Racing of Destruc-
tion Derby 2. Selec-
teer Championship
en tik als naam;
MACSrPOO.

IDOWN IN

DUMf=»S
Robert uit Woer-
den houdt het
kort.

Als je niet verder
komt, druk dan

53142 in.

Zoals jullie hebben kunnen lezen, heeft het Pi-testteam een aantal
wijzigingen ondergaan. Wat jullie misschien niet wisten, is dat Laura degene
was die de laatste jaren deze rubriek samenstelde.

Omdat we vinden dat onze tips en trucs rubriek in geen enkele PU mag
ontbreken, heeft Ed zich opgeworpen voor één keer in de metershoge stapel
Eeuwig Leven-post te duiken en een selectie te maken uit de vele honderden
cheats, codes en levelselects.

Inmiddels hebben we in Jan een uitstekende vervanger nevonden die met
ingang van het volgende nummer Eeuwig Leven onder zijn noede neemt en we
vertrouwen erop dat onder zijn bezielende leiding deze rubriek de kwaliteit zal
blijven bieden die jullie van ons gewend waren.

Eeuwig Leven post stuur je naar;
POWER UNLIMITED
POSTBUS 9805
1006 AM AMSTERDAM

0f ons nieuwe e-mail adres:
POWER@BPA.NL.

Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij:

NINTENIDO SERVICEL.UN: 06-90"9066A
(L gulden per minuut)

SONY PLAYSTATION LINE
NEDERLAND; 06-300535
(L gulden per minuut)
BELGIE; 0900-00000
(Noogtarief 6.05 franc per 20 seconden.
Laag tarief 6,05 franc per 40 seconden)


mailto:POWER@BPA.NL

L T A

COMMAND & CONQUER
RED ALERT

Zeven pagina’s walkthrough vond Mathieu uit Rijswijk nog niet
genoeg. Daar moesten nog wat cheats bij natuurlijk.

Geen silo’s meer nodig

Als je silo’'s beginnen vol te raken, bouw dan gewoon een
duur gebouw (warfactory). Als het gebouw klaar is, cancel je
de bouw door met de rechter muisknop op het icoon van het
gebouw te klikken.

Duikboten ontdekken

Selecteer een gunboat of destroyer en beweeg de cursor in
de radarmap. Als de cursor opeens ‘aanvalscursor’ wordt dan
zit daar een duikboot.

Selecteer een transport. Beweeg de cursor over het water ter-
wijl je de toets ingedrukt houdt. Als de cursor verandert in
een ‘ik kan daar niet heen’-cursor dan zit daar een duikboot.
Snel voertuigen maken

Hiervoor heb je meerdere warfactories nodig. Als een voertuig
bijna klaar is, verander dan snel van ‘primairy building’ en be-
gin gelijk met het bouwen van eenzelfde soort voertuig. Alle-
twee de voertuigen zijn dan gelijk klaar.

Mijnen ontdekken

Als een gebouw klaar is en je krijgt het ‘plaatsingsrooster’, ga
dan met dit gebouw rond je basis. Als een deel van het roos-
ter rood is en je ziet geen obstakel dan ligt daar een mijn.

WAYNE ORETZKY s HOCKEY
Geheime teams van Martin uit Almere.
Houd bij het optiescherm L ingedrukt, druk dan: C rechts,
, C links, C links, C rechts, C links, C links, C rechts, C
, C links.

BATTLE ARENA
TOOHINDEN 2

PLAY
STATION

Knokken met twee
nieuwe spelers, dankzij
Danny uit Purmerend.
Ga naar Options, kies
spelniveau vier of hoger
en versla de computer.
Ga dan terug naar op-
tions en kies niveau 5 of
hoger. Kies een spel

voor 1 speler

en ga terug naar het Se-
lect Player scherm. Zet
de cursor op het vraag-
teken en houd Select in-
gedrukt. Er komen nu
twee nieuwe spelers be-
schikbaar: Uranus en
Master.

TIp

PLAY-
STATION |

Liese Lotte uit Amsterdam vindt Broken
Sword een fantastisch spel. Avonden-
lang dwaalde ze door de riolen op zoek
naar de oplossing van de vele raadsels.
Stress, wanhoop, ruzie met haar huisge-
noot; alles had ze ervoor over om het
spel uit te spelen. En het is haar gelukt!
“Daarom dit schrijven”, aldus Liese
Lotte. “Voor de PU-tjes die in de Puree
zitten. Misschien niet in de juiste volg-
orde maar als je op die plek bent, weet
je vast waar ik het over heb. Ik had wel
een hele Walktrough kunnen maken
maar dan is er geen lol meer aan (denk
ik). Het uitzoeken is heerlijk, je moet al-
leen niet vast komen te zitten.”

NS

Een man houdtje steeds tegen omdat
hij wil datje zijn bloeddruk opneemt. (Je
bent geen echte dokter, je hebt alleen
een witte jas aan.)

Ga naar de hal met je witte doktersjas
aan en neem die ene co-assistent mee
die over zijn co-assistentschap zit te lul-
len. Ga samen met hem naar boven en
zorg dat hij die bloeddruk opneemt. Dan
kan je weer verder.

MUSEUM

Ik wil die trident pikken, maarik weet
niethoe?

Dit is op het moment dat Andre er al
staat en je alles vantevoren al gedaan
hebt.

Klik op de raamsleutel als de bewaker
het niet ziet. Klim in de sarcophaag en
wacht de nacht af. De rest verklap ik

v M H

A g

een ketting. Wind die af. Ram op de
meest rechtse deur, daar komt een gat
in. Maak de ketting vast. Wind de ketting
weer op. Ga naar binnen. Loop naar het
lichtplekje NIET die ladder rechts af (dat
komt later pas).

Luister de gesprekken af die die rotke-
rels in het riool met elkaar hebben.
Hierna kan je naar Spanje.

De derde keer dat je daar komt (het
pleintje bedoel ik) en je het riool in kan,
ga je binnenin wel de rechtse ladder af.
Rotkerels zijn weg. Je zet de Trident &
Gem op die stronk in het midden. Dan
kan je alweer een heel stuk verder.

SYRIE

Het rotsi®in Syrié is dat je, als je het
geld (eindelijk) hebt en die taxichauffeur
je wel wil wegbrengen, hij ineens zit met
een mankement aan die rotauto. Met
WC-sleutelfles mieren aan de papieren
handdoekrok Je krijgt dan die hand-
doekrol, die breng je naar de taxi-
chauffeur en hij brengt je naar Bulls
Head.

BULLS HEAD

Als je uiteindelijk dreigt te worden dood-
geschoten... Ga naar buiten met je bela-
ger, geef hem je beroemde ‘handshake’
en spring links het ravijn in. Je komt dan
precies in die taxi terecht. Let op, dit is
het moment in het spel dat je vreselijk
vlug en behendig moet zijn.

Als je niet zo dicht mogelijk bij dit punt
hebt gesaved, zit je in de bekende pu-
ree. Ibuii.

niet, het is heel makkelijk en verrassencfc

PLEINTJE BIJ DE GROTE
KERK

De eerste keer dat je daar komt,
zie je een soort plek op de straat
en je vermoedt dat je daar het
riool weer in kan. Maar dat word je

tieman die op het terrasje wijn zit te
drinken. Kan dus (nog) niet.

Moet je gewoon gaan rommelen in
die kerk. Maar als je er de tweede
keer komt, zie je op die plek een
clown staan die aan hetjongleren *
is. Mee praten en de clownsneus
opzettea Dan laat je zien dat je |
het net zo goed kan als hij. (Er

f
onmogelijk gemaakt door een poli- ‘
I

1

A

t
\ I
\

| s'ir
ih' l '

staan ook allemaal mensen om- | A
heen die klappen enzo.) Oké, de A
clown loopt boos weg en... de

politieman ook. Kan je de putin. « 4/ »~

Beneden zie je een boot met



CRUIe"Nusa

Nico uit Brunssum heetft altijd al bij de politie
gewild.

Zet de sirene aan van de politiewagen; Kies
de politiewagen en rij de snelste tijd. Zodra je je
initialen hebt ingevoerd, ga je naar het onder-
ste gedeelte van het scorebord en houd de
stick naar links ingedrukt. Je kan hem loslaten
zodra je een hoofd van de programmeurs in
beeld ziet. Als je nu met de politiewagen rijdt,
kun je de sirene zo aanzetten: rem, rem, gas.
Maar hoe krijg je die politiewagen? Ga op de
Devastator staan en druk op de bovenste,
linkse en rechtse ‘C’ knop.

Doe datzelfde met de Muscle Car en je krijgt
een terreinwagen.

Zelfde recept bij La Bomba en voila: de
schoolbus.

SATURN

MAGIC CARPET

Dave was toch lekker bezig en dropte een

VIf?TUACOP 2
Martijn uit Neede heeft een
aantal tips voor de schietgrage
gamers.

Als je geen zin hebt om het
hele spel uit te spelen, kan je
ook gelijk naar het eindlevel
gaan door in het level kies-
menu achter elkaar op de pijl
onder het eerste level te schie-
ten tot de tijd om is.

Om met een andere cop te
spelen moet je de controlpads
erin doen en bij het kiezen van
het level moet je de X-inhou-
den om met RAGE te spelen,
de Y-inhouden om met
SMARTY te spelen en de Z-
inhouden om met JANET te
spelen. (Je kan ook allebei de-
zelfde cop spelen.)

Om oneindige kogels te heb-
ben moet je bij het SEGA logo

MC-levelselect: Ga naar het option-scherm en test de

volgende soundeffecten in de volgorde:

11,32,15, 5, 26 en 22.

TWIGTED METAL. 2
Moskou

Spectre XX.

Warthog

Roadkill

Mr.Slam XXA 1 X-
Hammerhead -A XXX-
Grasshopper A xm —
Thurmper e -A X-
Twister X-A o -
Axel XA XX--
Outlaw -X9 -A -
Mortimer 1 --A A -
Mr.Grimm A A XX« -

indrukken; boven, boven,
beneden, beneden, A, B, C.
Je hoort een geluid. In het
optiescherm moet je de

GUN SELECT aan doen.

(Big Head gaat dan ook

aan.)

Om alle opties en on-
eindige kogels te krij-

gen moet speler 1 de

Virtua Gun erin doen en
speler 2 de controlpad.

Op het Titelscherm

moet je indrukken; boven,
beneden, boven, beneden, A,
X, B, Y, C, Z (moet snel). Je
hoort een pistool en je hebt alle
opties.

Om alle vijanden in Random
(steeds ergens anders) te
krijgen moet speler 2 met de
controlpad naar het derde op-
tiemenu gaan en met de cursor

PLAY
STATION

op EXIT

gaan staan, nu moetje de
RECHTER SHIFT-KNOP in-
houden en op START drukken.
Ga naar de arcade maar laat
de shift-knop niet los, kies een
level en alle vijanden komen in
Random (daarna kan je het
pistool er wel weer in doen).

BLAGT CMAMBER

Ga naar het main menu en druk nu op:

1, links, 1, rechts, ¢, beneden, «, omhoog. Ga

nu in games option en kies solo survivor.Dit is
voor oneindig veel levens.

LEVELXCOo0es VOOR AL.LE DEEL.NEMERG

Parijs Amazonia [w Yorfe
-X«XX.
XX

XX. -X-X
X-mxm e A X A X« A -A +« A a)
-XA 11 XD A --X« A A XA XX AXA«XH |
XA.mmmm -X « A . o A X« -1 xmmm-A.
XHH«« A AX«-H- XXA A XA A A
AX««e«XA -AHXHDO XAX«X- * -xm A
e Al -A - A AH ««- -AHHX- XXAHADO
A A X« A - AHHHA- « XA A A- XA » XA -
xxm -A X XA XH « A X-Xmm e X«w«X«
« XA+ A X XH1 A A A A -+ X« « A XA X-



MAX
Living to the MAX
met Leon uit Voor-
hout.
Maxammo: Voile la-
ding munitie
Maxsurvey: Toont
alle grondstoffen
Maxspy: Alle vijan-
delijke spionnen
zichtbaar
Maxsuper: Huidige
eenheid wordt geup-
grade tot level 30
Maxstorage: Vult de
vrachtruimte van de
huidige eenheid met
grondstoffen

FIFA -97

Geintjes van Lebbe uit Brugge.

Zet je systeemdatum op 29/2 en neem het
team van Singapore, tik dan:

CANTONA: Een speler schopt naar supporter
LTH: Tegenstanders maken eigen doelpunt
KAYU: Scheidsrechter in z’n onderbroek

TWieTED METAL. 2

Onzichtbaar: rechts, omlaag,

Met dank aan onder andere: Vincent uit Monnic-
kendam, Tom & Bart uit Oldenzaal, Arjan uit Am-

stelveen en R.Peetam uit Assendelft.

Special Attacks

Freeze Blast: links, rechts, omhoog
Napalm: rechts, links, omhoog

Mijnen: rechts, links, omlaag

Schieten naar achteren: links, rechts, omlaag

Schild: omhoog, omhoog, rechts
Sprong: omhoog, omhoog, links

AHolland
A -

A XA -X .
A XA -X A

A1 1 XH- .

Xm

XA x-m A A
-XX-#
o X« A « « A
XHI1 -A -
c A A - o
XXA - X

Hong Kong
XA XA « 1

XA «-«
Al
A -
A v

A A
A

A

links, omhoog

REDNECK
RAMTAGE
Varkentje kwijt? Mi-

chiel uit Brummen
helpt een handje,
rdshowmap: volle-
dige kaart
rdmonsters: geen
vijanden

rdguns: alle wapens
rdinventory: alle
voorwerpen

rdskill#: herstart le-
vel in skill # (1/4)
rdkeys: alle sleutels
rdunlock: alle sloten
omhalen

Geheime tracks (alleen in 2

player mode)

Cyburbia: omlaag, omhoog,
LI, RL

Rooftops: omlaag, links, R1,
omlaag

Jet Moto: omhoog, omlaag,
rechts, R1

Dark Tooth

Xmmm-A.

mm-mmm

A«XAHX
I A X
e e AKX
X-Xmm -

A XA
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ERADICATOR
Y A fm Codes voor de volle-
- versie van Mi-
chiel uit Brummen.
Vagamuffin: GOD mode
"f JPAIfA~A/Maimove: stopt Al van de

E ter vijanden

« \arms: alle wapens
- \frame: framecouter
k*.A*N alle voorwerpen

\frnk: full health
"* \dig: clipping mode
\overdrive: turbo
\grav: lagere zwaartekracht

SATURN \2krad4u; zelfmoord
\blub: slow-motion
\sputnik: map
AL.IE \dunhour: doodt alle vijanden
TRILOGY \amobiject: toont alle voorwerpen op de kaart
Levelselect van \poed: geen zwaartekracht
Jimmy. \vici: einde level
Voer bij het pas- \oreilly: rader tracker
woordscherm \bload: laadt willekeurig level

FLYTO in, gevolgd

W: herhaalt laatste code

NEA IN TfFHE ZONE 2
Spelen met de ‘All Stars’ leek Richard uit Am
sterdam wel tof.
Ga naar het titelscherm en druk tegelijkertijd
op R2, L1, Select en Start. Begin een spel en
je kunt kiezen tussen de Eastern en Western
| Stars.

RED ALERT.
COUNTERSTRIKE
Reuzemierenmissie van Bart uit
Stondernietbij.
In het beginscherm (New Game, Load Mission,
Multiplay) moet je de linkershift ingedrukt hou-
den en met de linker muisknop op het ronde
luidsprekertje klikken. Je hebt dan toegang tot
de Giant Ant Mission!
Als je met de Giant Ant missies bezig bent,
probeer dan zo goed mogelijk je gebouwen en
wagens te beschermen want die zijn het
kwetsbaarst.
Bouw zoveel mogelijk Infantry Units want die
werken het best tegen de normale mieren
(voor de vuurbal mieren moet je andere maat-
regelen nemen) en zorg dat je ook een aantal
Medics hebt want die zijn erg handig.

PLAY-
STATION

TOTAL.

NEA 97
Daverend dunken
met Danny uit Pur-
merend.
Als je de bal hebt en
je staat bij de ‘drie-
punter’ lijn, druk dan
op X. Met een ander
mannetje ga je dan
snel bij de basket
staan springen. Hij
vangt de de bal en
ramt ‘m er met een
superdunk in.

REVO-
LUTION X
Uit het tipboekje van

L. (Leo, Ludo,
Larry?) Roskott uit
Schermerhorn.

In de kamer voor de
‘Aerosmith Concert
Stage’ hangt een vis
aan de muur. Eris
ook een spiegel in
die kamer. Schiet ze
allebei kapot en je
komt nu in een level
waar je Steven
Tyler kunt redden.

TERRANIGMA
Reginald uit Zevenaar stelde een heleboel vragen over Ter-
ranigma. En weet je wat het mooie is? Hij beantwoordt ze
zelf!
De bewakerin Tower5 laat me er nietin.
Zorg dat je in Tower 4 het ‘Crystal Tread’ hebt gevonden. Ga naar Ellen die']
weeft een cape voor jou.
Ik word steeds vergiftigd door die plantin ‘Ra Tree'".
Gebruik de ‘Ra Dewdrop’ voor je naar binnen gaat. Je vindt het ook in Ra
Tree.
In Zue’heb ik de drie altaars al gedaan, waar is de vierde? Kijk voor de
twee houtblokken bij de rivier, je zult de vierde vinden, bereid je voor op
een gevecht!
Liem valt steeds van de stenen brug.
_ Blijf bij Liem. Loop zachtjes mee, probeer niet te rennen,
| Ik zag een meisje in de ‘Gobi'.
| Loop haar achterna.
! Ik val steeds neer/flauw in de ‘Taklama Desert’.
| Je kunt er alleen door als je Louran geklaard hebt. Vraag aan de nomaden
| de routebeschrijving.
Ik blijf steeds rondjes lopen in ‘Norfest Forest’.
Je moet de ‘Protect Belt’ hebben. Die vind je als je White Wind bevrijdt. Hij
zal je een geheim vertellen.
In Storkholm bespringen de wolven me steeds.
Je hebt de ‘Dog Whistle’ nodig. Je vindt hem in het bos (voorbij de eerste
brug).
Op wie moetik stemmen in hetdorp?
Stem op Sean!
Waar kan ik de vier mineralen vinden?
De opaal in de schoorsteen. De robijn in een kist waar je alleen bij kan ko-
men als je de goede combinatie van de kandelaren hebt gevonden. De to-
paas in een slang op een van de torens. De saffier in de fontein als je het
kasteel binnenkomt.
Hoe versla ik Bloody Mary?
Gebruik de Fire Ring. Haal er negen van. Schiet met de vlam op het on-
derste stuk van de rok. Als ze op zijn, gebruik dan je spinner. Geen pa-
niek, het is mogelijk!
Hoe kom Ik voorbij Serves?
Als je negen stammen hebt verzameld, maakt iemand een brug. Ga naar
Liotto. Bij de haven kan je naar de ‘Mermaid Tower', je zult Nana ontmoe-
ten die je iets geeft voor Servas.
Ik kan nietin het ‘Dragon Castte’.
Je hebt Ginseng nodig om Fyda te genezen. Ga dan er naar toe. Perel zal
de bewaker afleiden. Je hebt de ‘Speed Shoes’ nodig om in verborgen ka-
mers te komen. Je vindt ze op een klein eilandje.
Ik kan de weg niet vinden om de prinses te redden.
Vind de kamer met zes lampen in een ring. Gebruik de vazen om ze te
doven.



Exhumed isn't just another Doom game
it's totally original! @AVvVRars

Exhumed rules the 3D
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NIGHXe

De code om de tijd te veranderen, de Alarm-
eieren uit het ievel te haien, alle levels te
spelen (ook met twee spelers) en alle eind-
bazen. Maar daar moet je wel wat voor doen,
aldus Martijn uit Neede.

Als het Sonic Team scherm verschijnt, druk
dan onwijs snel de volgende code in; A, B,
RECHTS, A, C, A, BENEDEN (=
DOWN), A, B,

RECHTS, A

(ABRACADABRA).

Als je dit goed ge-

daan hebt hoor je

“Aptival”

Ga naar het titel-

scherm en druk de

tweede code in; BO-

VEN, BENEDEN,

LINKS, RECHTS,

A-I-START als je het

goed gedaan hebt

hoor je een Sonic-ach-

tig geluidje.

Ga nu naar een van Elliot's
dreams en druk de derde

code; X, Y, Z, Y, X en druk op START.

Speel nu als Elliot en druk op PAUSE en druk
de vierde code; RECHTS, A, LINKS, LINKS, Y
(RALLY) en druk op START.

Verzamel nu 50 BOLLEN en druk op PAUZE.
Nu verschijnt er een menu waar je alles mee
kan veranderen.

SATURN

Die«Uf=TOR
Antwerpse Jimmy maakt Disrupter een heel stuk
makkelijker.
In het spel druk op select om in map mode te
gaan.
Druk dan op LI om real time af te zetten.
Drukdanopi, X, X ¢, X, i, 1, 1. Ditgeeftje al
je leven.
Om alle ammo te krijgen: x, 1, A, A, X, *, A, X
level codes:
level 1: o X

) 0y X X
level 2: x, A, », A, A,

A, A X
X, AL, o 0, e, .

MA«IO KART 6A
Harry uit Eindhoven snijdt graag een stukkie af.
Shortcuts
KoopaTroopa Beach: Ga door middel van de
schans in het gat in de rots, zodat je aan de an-
dere kant door de waterval weer naar buiten
gaat. Als je geen paddestoel hebt, dan moet je
aan het einde van de schans springen om in het
gat te komen. Heb je wel een paddestoel, dan
moet je die vlak voor de schans gebruiken.
Warlo Stadium: Bij de eerste heuvels die je te-
genkomt kun je links over de wand springen zo-
dat je ongeveer halverwege het circuit komt. Dit
moet je wel even oefenen, want het is vrij moei-
lijk.
DK Jungle Park: Als je over de grote schans
bent gegaan en je zweeft in de lucht dan moet je
naar links sturen. Niet te ver, want dan val je in
het water.
Als je in de grot voor de finish bent, moet je
rechtdoor, tegen de helling op, rijden. Niet bij het
steilste stuk want daar haal je het alleen met een
paddestoel.

STATION

BATMAN
FOREVER
Jimmy uit Antwer-

pen speelt graag

Houd X, *, L2 en
rechts op de tweede
controller vast. Nu
kan je alle boeven

level 3:x, A, A, X, A, 1, o, o X o, A1
level 4:¢, X, o, A,o, 1, A, X, X, 1, 1, ¢,
level 5: x, 0, o, 01, X, *, X, », A, A, e+, 1.
level 6: A, X, A, 1, «, 1, A, A, *, X, X °.
level 7: A, A, X, ¢, X, A, s, 1, ¢, X1, X
level 8:¢, A, X, X, 1, o, A1, X,*, X, A.
level 9: x, 1, X, A, *, 1, ¢, X ¢, A, ¢, X

I L]

e 1
level 10: A, 1, o, A, X, X, *, ¢, A, X, A, .
level 11: X+, X A, A X
level 12: x, x, 1, »,

Als je een paddestoel hebt, moet je die gebrui-
ken om bij sommige plaatsen een stuk door het
gras te rijden. Je wordt dan wel geraakt door ko-
kosnoten maar dat remt niet af als je de padde-
stoel hebt gebruikt.

Yoshi Valley: Rij naar de plek in het doolhof

waar alle wegen weer samenkomen tot een weg.

Blijf rechts rijden en slip scherp naar links over
de rand als aan de linkerkant het hek ophoudt.
Als je het goed doet, kom je op de weg links van
je, maar dit moet je heel goed oefenen, want an-
ders vlieg je alsnog het ravijn in.

Rainbow Road: Als je vlak na de start aan de
steile helling begint, moet je links over de rand
springen. Als je de goede richting en juiste snel-
heid hebt, snij je een heel groot stuk af. Kijk wel
uit dat je niet te hard gaat, want anders stuiter je
omhoog als je op de weg landt en val je alsnog
naar beneden.

Overige tips en trucs

Turbo start: Op het moment dat er tussen het
tweede en derde licht van het stoplicht heel even
geen licht aan is, moetje de gasknop indrukken.

RORSCBE CHHAL.LjeN<

Tips van de makers zelf.

Om het moeilijke, bochtige stuk voor de tunnel
te vermijden is er een mogelijkheid om af te
snijden. Deze kortere weg is ‘actief’ als de rode
vlag op het kasteel wappert. De deuren van het
hek staan dan open en je kunt met volle snel-
heid over het kei-weggetje scheuren. Net voor
de scherpe bocht naar links kun je weer terug
naar de tunnel van het echte circuit.

De eerste keer dat je bij de ingang van het
dorp komt, zul je zien dat grote deuren je de
toegang beletten. Kom je er de tweede keer
langs dan zie je een sneeuwschuiver en pylon-
nen. De sneeuwhoop rechts verspert de ingang |
naar het dorp.

Rij de pylonnen omver en de sneeuwschuiver
zal de sneeuwhoop weghalen. De volgende
ronde kun je door het dorp een flink stuk afsnij-
den.

Probeer de plas water voor de tunnel te vermij-
den. Als je er wel doorheen rijdt, zul je meer
moeite hebben met de ijzige stukken weg die
volgen. Na elke ronde zul je zien dat de plas
groter is geworden, dus het zal steeds moeilij-
ker zijn om droge banden te houden.

Druk tijdens het ‘Main menu’tegelijk op A, 1
en s endan involgorde op LI,L2, R2en RL
voor een heel andere kijk op het spel...

Toegang tot interactieve tracks: Houd tijdens
het ‘Main menu’ de startknop vast en druk op
omlaag en omhoog. Laat Start los en druk op
Select en Start.

PLAY
STATION

Extra Cups: Als je in alle 50cc, 100cc en 150cc
Cups een gouden medaille hebt gehaald, dan is
er bij het menu met de verschillende snelheids-
klassen een optie bijgekomen: Extra. Je kunt nu
alle circuits in spiegelbeeld rijden. Ook is er nu
op het titelscherm een ander plaatje te zien.
Luigi’s Ghost: Als je in de Time Trial Luigi Cir-
cuit onder de 1 minuut 52 seconden weet te rij-
den, dan mag je tegen Luigi's Ghost rijden. Deze
ghost wordt opgestegen, ook als je geen me-
mory pack hebt.
Spike Shield: in het vraagtekenblok dat aan de
ballon op Luigi Circuit hangt, zit een Spike
Shield. Op Koopa Troopa Beach zit een vraagte-
kenblok, op de groene berg met de grote schans
ervoor zit ook een Spike Shield.
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SURER MARIO
Kevin Karamat-Ali uit Capelle a/d IJssel weet
waar je de schakelaars kunt vinden.
De rode schakelaar
Om de rode schakelaar te krijgen, moet je
eerst tien sterren hebben. Als je die tien sterren
hebt, ga je op de ster staan in het midden van
het kasteel dan kijk je naar boven in de richting
van de zon, je wordt nu naar de rode schake-
laar gebracht,
De groene schakelaar
De groene schakelaar is te vinden in course 6
(hazy maze cave). Bij het begin kan je kiezen of
je links of rechts gaat, je gaat links, spring met
een reuze sprong over het gat heen en open
de deur. Sla de spin dood of spring er over-
heen. Loop verder en ga niet door de deur
maar spring naar de andere kant. (Tip: zorg dat
je veel power hebt, want de ballen kunnen op
je vallen.)
Ontwijk de ballen en open de deur, stap op de
lit, je komt nu bij water, zwem naar de dino-
saurus en spring op zijn rug. Je kunt hem stu-
ren, stuur hem naar de deur met twee deuren.
Je moet op zijn hoofd gaan staan en dat doe je
zo: spring in de lucht en druk op Z de dino bukt
nu, ga nu op zijn hoofd staan en spring naar de
deur, open de deur en spring in het zwarte wa-
ter.
De blauwe schakelaar
Om de blauwe schakelaar te vinden, moet je
de eerste sleutel hebben die je krijgt als je
Bowser verslaat. Open de deur met de sleutel,
ga het trappetje af en loop de gang uit. Aan het
einde van de gang is een deur, open de deur,
ga naar rechts dan weer naar rechts. Als je
goed bent gelopen zie je een deur met niets er
op (een deur zonder ster).
Open de deur en loop naar binnen. Nu zie je
een zwembad; spring erin en zwem naar de
andere kant. Nu zie je twee pilaren; stamp op

' alle twee pilaren. Als het goed is zakken ze al-

letwee een beetje en het water loopt weg.

Je ziet nu een deur; open de deur. Je bent nu

in de ‘lege’ sloot in de voortuin van het kasteel.
Loop een beetje rond en je ziet een gat; spring
erin en je bent bij de blauwe scha-

kelaar. -1 1

A N 64|

THE NEED FOR
3REED
Voor de PlayStation hebben we
deze tip al vermeld. Saturn tan
Dave uit Landgraaf levert de
Sega 32 bit code voor de su-
persnelle Warrior Car en de
verborgen baan Lost Vegas.
Ga naar de Tournament Mode’
entyp:TSYBNS

SATURN

Als je het spel
graag helemaal
uit wilt spelen,
volgt hier wat
hulp van Kuifje fan Jolanda uit
Otterlo.
De Grot: Ga gelijk de eerste
Tteur in die je ziet en duw het
rotsblok opzij. Ga dan naar
rechts totdat je water ziet en
spring op de rotsblokken boven
het water totdat je aan de an-
dere kant bent. Zwem nu onder
de muur door.
Als je boven keeatzie je een
deur, ga daar naar binnen. Ga
nu naar links, totdat je twee
kanten op kunt, naar links en
naar beneden, kies dan weer
naar links en spring over het
gat. Ga verder naar links, dan
val je iets omlaag en buk dan
om onder een rots door te
kunnen. Als je weer rechtop
staat, klim je gelijk omhoog en
zie je een deur. Ga daar naar
binnen. Ga dan naar rechts,
duw een rotsblok opzij en
spring dan naar rechtsboven
naar de trap toe. Ga naar
rechts, de eerste deur in. Ge-
lijk als je de deur uitkomt,
spring je naar rechts de an-
dere deur in. Ga dan alsmaar
naar rechts totdat je bij een
dichte deur komt, ga naar die
deur toe want dat is het einde.
Op het schip: Ga naar rechts
totdat je een trap ziet. Ga naar
boven de cabine in. Kuifje zegt
dan dat de machines niet wer-
ken. Ga de trap weer af en ga
onder de trap de cabine in. Nu
kan Kuifie de schakelaar om-
zetten. Ga weer naar boven
de trap op. Ga de cabine weer
in en zet de schakelaar om.
Nu is de eerste deur als je de
trap af komt vrij.
Ga naar binnen en ga hele-
maal naar rechts totdat je het
flesje ziet. Pak het flesje op en
ga weer zover mogelijk naar

ELACK

DAWN
Als je chopper
zonder muni-
tie en brand-
stof komt te
zitten, heeft
Thomas uit
Amsterdam
een oplos-
sing.

Druk op: Select, L2, Select, R2, A, A,

Aene.

'Ort.

PLAY
STATION

Als je in plaats van de ¢ drie keer naar be
neden drukt, kun je ook nog eens levels

overslaan.

KUIFJE EN DE ZONNETEMFEL.

rechts totdat je een deur ziet.
Door die deur kom je weer op
het dek. Ga nu de trap omhoog
en gooi het flesje naar de man
die daar staat. Hij komt dan
naar buiten, ga zijn cabine in
en zet de schakelaar om. De
eerste deur links als je van de
trap af komt is nu ook vrij. Ga
naar binnen en helemaal naar
links, want daar is de profes-
Sor.

De waterval: Klim eerst zover
mogelijk naar boven, totdat je
een rotsblok in de waterval ziet
met een boom erop. Spring op

dit blok en spring nog verder
naar rechts totdat je aan de an-
dere kant van de waterval

bent. Ga naar beneden totdat
je In de waterval een rotsblok
ziet liggen dat een touw heett.
Spring op dit rotsblok en neem
dit touw mee. Spring naar links
zodat je weer aan de andere
kant van de waterval bent. Ga
weer naar boven totdat je weer
bij een rotsblok kunt komen dat
rechts van je in de waterval ligt.
Als je dan naar de boom loopt,
doet Kuifje het touw om de
boom en is dit spel klaar.

P T
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te veiltopen? Al lang op zoek naareen |
P ~rle ro langzarnertMg”~echtoptrftgekflhgt*S”t ruilen voor verse?
* kun je met je aanbiecfingOTOpro~terechfinjclerubriek POWER SALES. 1
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus.
Er zijn eigeniijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de

hand aan:

1 Commerciéle advertenties zijn NIET gratis. Alsje een handeltje wil
(petten, moetje ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contactop met

onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven.

2. lllegale advertenties Wo’rden geweigerd. 200pc-spellen zonder
handleiding aangeboden ,dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximume-iengte op, maar houd het een

beetje kort: ga geen eiienlange thei-iijsten opgeven, onze ruimte is beperkt.
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaaide advertenties te
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden,
zonder opgave van die reden.

STUUR JE ROWER SAI_.ES ADVERTENTIE
NAAR ROWER UNLIMITED (powerealee)
POSTBUS 9805. 1006 AM AMSTERDAM H

COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES

De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen
gespeld worden. Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving,
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse?

Neem contact op met VNU Business Publications,
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708

voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

NINTENDDO
TekoopAe mil vesr SNES: 5 USA
spellen + converter samen voor
f125,- of milen tegen jouw complete
DKC 3. De spellen zijn: lllusion Of
Gala, Black Hawk, Desert Strike,
Pocky & Rxky en Harvey's Adventu-
res, Tel.0348-402266, omg. Woer-
tn
Tekoop voor SNES: Vele topgames
0a Super Mario Allstars/ World/
Kart, Starwing, Street Racer, SF 2
Turty), DKC, Killer Instinct, Stunt
Race etc. \ioor zeer lage prijzen.
' Tel.0226-316548 (antwoordapparaat
onal800uw)___
Tekoop: SNES -r 2 controllers -+ 16
spelleno.a. DKC 12, Super Mario
1+2, Allstars, Secret of Evennore, Il-
krsidfi of Time, Super Mario Kart +
Super Game Boy. Prijs f550,-.
Tel.0299-366015 (na 18.00 uur).
Gevraagd: Spellen gezoctit voor de
SNES 0.a. Lufia, Terranigma, Mario
RPG,, Prince of Persia 2, Donald in
Meui Mallard, Star Trek D.S. 9, Kuifie
2 Smurfen. Tel.0527-617818.
Tekoop: SNES met 10 spellen: MK
3 SF2, Supersxcer, Fifa Soccer 95
i 96, Sim City, Intern. SS Soccer,
Turtles inTime, Jurassic Park en
ESPN Baseball Tonight. Met 1 Termi-
nator super Joypad. Prijs f350,-.
Tel.023-5371574 en vraag naar
Kenny. PS. Woon je in Haarlem dan
komik hem brengen.
Teoop voor de SNES: Killer Instinct
+CD, MK 3, Bart Simpson's Night-
mrare. Alles voor f75,- of ruilen tegen
SimCity of Sim City 2000. Tel.070-
5141150, bellen tussen 17.00 en
19.00. Graag omg. Wassenaar, vraag
naarim.

Te koop voor de SNES; Race Drivin
f20,-. Yogi Bear f25,- en Animaniacs
£30,-. \ioor de Game Boy; Prince Va-
liant f25,-, The Jetsons f20,- en
Swampthing f25,-. Bj alles een
boekje en hij de SNES ook het
doosje. Tevens gevraagd het spel
Red Land, maakt niet uit of het voor
de Game Boy of SNES is. Ik mil of
betaal hem. Tel.0182-354325 (vraag
naarEliere)._
Te koop: SNES met 17 spellen, con-
verter, adapters en opberghox. Te
koop voor f949,95. Tel.023-5642570

Te koopAe mil: Turtles 3 (USA) voor
de SNES (nooit in Nederland uitge-
bracht). Voor f100,- mag je hem heb-
ben. Tel.023-5642570.___
Te koop voor de SNES: Allstars, Star-
wars, Smurfen 2, Super Goal, Street
Racer, Lemmings, Pitfall en The Lord
ofthe Rings. Per stuk f25,-. Ook te
koop: 4 controllers, per stuk f10,-,
multi player f20,- of alles inéén koop
voor f350,-. Winkelwaarde f 1100--.
Merlijnvan Ittersum Tel.0182-
513900, Gouda.____________
Te koop: SNES (ongeveer 1,5jaar
oud) met 2 controllers, 21 spellen
waaronder: Mario Kart, Theme Park,
Biker Mtee from Mars, Killer Insfinct,
Kuifie in Tibet, Cannon Fodder,
Looney Tunes, Basketbal en nog veel
meer. Prijs 500,-. Alles nog in goede
staat. Tel.073-6137303, Casper van
Gevraagd voor de SNES: Heeft ie-
mand het spel Mega Man X3 met
handleiding (mag Engels)? Ik mil het
of koop het. We bespreken de prijs.
Liefst i.ov. Eindhoven. Tel.040-

Te koop voor de SNES: Lemmings
f45,-, Nigel Mansell f110,-, NHL 95
f45,-, Mario World f45,-, Mario Al
Istars {65,-, Bombemlan3f85,-, ISS
£80,-, Supertennis f40,-, 2 joypads a
f15,-. Multitab f55,-. Tel.0174-
213391 (vraag naar Gijs of Sander),
Te koop: SNES --11 spellen (0.a.
DKC. MK 1,2 en 3, Killer Instincf, Ma-
rio Kart, Mario World) -r 3 joypads,
RF-swtoh compleet voor f550,-.
Tel.0546-572904, Werden, Niels en
Koen.

Te koop: SNES spellen: MK 2, MK 3,
Doom, F-Zero, Theme Park, Mario
Kart, The Mark en D.K.C. 3 per stuk
f20,- of alles hij elkaar voor f 90;-.

Te koop gevraagd: Int. Superstar
Soccer Deluxe en Fifa'97 (beiden
voor de SNES). Vragen naar Nick na
18.00 wur. Tel.036-5364436, Almere.
Te koop: SNES +scoop met spel, 1
contr. f225,-, 2x contr, f35,-, conver-
ter f25,-, Muti Player adapter f20;-,
kabel voor speciale TV's f15,-, NBA
Allstars (USA) f15,-, Rock and Roll
Racing 25,-, MK 1f25,-. Super
Game Boy f50,-. Samen 300,-.
Tel.030-6035904. Joost van Steende-
ren (combinaties zijn ook mogelijid).
Over prijzen kan gesproken worden.
Te koop: Super Game Boyte.ab. en
tevens te rul: Diverse SNES spellen.
Tel0229-262853.__
Te koop voor de SNES: Batman Fo-
rever 30,-. Voor de Game Boy: Ren
& Stimpy f10,-, Bart Simpson £10,-.
Sword of Hope f10,-. Game Boy's
Boosterboy f25,-. Of alles in één
koop f75,-(vraagprijs).
Tel.0512530178, tussen 16.00 en
21.00 u.

Te koop: SNES - 10 spellen oa.
DKC 1,2 en 3, Killer Instinct, Mario
Allstars en Earthworm Jim Alles met
doosjes en boekjes. Alles in perfecte
staat. Winkelwaarde f1285,-. Vraag-
prijs f750,-. Vraag naar Jelle. Tel.070-
3201869, Leidschendam.___
Te koop gevraagd: Nintendo 64 (liefst
met het spel SM64). Paul Pols.
Tel.0413-292107.__
Te koop: NES -6 spellen (Faxanadu,
Snake's Revenge, Burai Fighter, Ma-
rio 1 Duck Hunt, Castlevania).
Losse spellen f20,- of alles in één
koop voor f150,-. Tel.0485-362003,
Robin (fussen 17.00 en 20.00).

Te koop: SNES -r 3 controlpads (1
superpad), 11 spellen: Street Racer,
NBAJam, Super Mario, Blues Brot-
hers, Toy Story, Super Game Boy,
W.C.'94 USA, Ren & Stimpy Time-
warp. Super Mario Allstars, Eek the
Cat, Fia Int. Soccer, DKC, 2 aanslui-
tingskabels. Winkelwaarde f1450,-.
Wij verkopen alles tussen de f550,-
en f600,- (alles inéén keer). Tel.072-
5336610, vraag naar Nathan of Sa-
muel (Heiloo).__
Te koop voor de Game Boy: 11 in1
spel 0.a. Wario Land, Turtles 3, Tom
and Jerry, Ghostbusters en nog 7 an-
dere gave spellen. Tel.071-3312042
(vraag naar Andy), Roelofarends-
veen.

Te koop: Vioor de SNES 4 spellen:
Cannon Fodder, Super Metroid, Su-
per Smash TV en Timeslip. Allemaal
met handleiding. Per stuk 20,-. Alle-
maal inéén koop voor f65,-.
Tel.0492-462685, vragen naar Marco.
Te koop: SNES met alle kabels +2
joypads met 11 spellen en Nintendo
Scope. Spellen: MK 1en 2, Street
Fighter 2, Bubsy, Super iJshrekey.
Spellen voor bazooke; in 1 cassette;
Intercept, Engage, Confront, Blastris
A, Blastris B, More Patrol. Alles voor
maar f350,-. Tel.0118-640413 (Mid-

Te koop; SNES met 2 controllersen 7
spellen 0.a. Super Mario Allstars,
Wayne's World, Super Bomberman 1
en 3, Legend, K., Asterix en Obelix
or codes. Alles isin goede staat met
boekjes en doosjes. De SNES isnog
maar 1 jaar oud. Vraagprijs 8500 Bfr.
Tel.089/514044. Vraag naar Lore

Te koop (niet te ruil) voor de SNES;
Street Racer 50,-. Super Streetfigh-
ter2 f50,-, Aladdin f25,-, Battie To-
ads & Double Dragon f10;-. Pirates
of Dark Water f50,-, Tiny Toons Ad-
ventures f10,-, Fatal Futy2 f25,-.
Power Rangers The Fighting Edition
(USA) f50,.~. Mega Manx f50,-.
Maximum Carnage 75,-, Kuifle inTi-
bet f75,-, Robooop3f10,-, Magie
Sword f10,-, TMH.T. Tournament
Fighters f50,-. Power Rangers f50,-.
Universal Adaptor f25,-. Theme Park
f75,-, UMK 3 f125,-. Justice Leage
Task Force f25,-, een super control-
ler f25,-, een scope 6 f10,-. Alles in
66n = SNES met 2 controllers en een
stapel tijdschriften er gratis hij! Voor
maar 700,-. Tel.0264821910. Vraag
naar Sander.

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut

OO GAMVES

ALLE nieuwste en beste PC-Games

ONBEPERKT downloaden naar

jouw eigen computer.

Modeminstelling: ANSI 8/N/I.

Bel met jemodem

Te koop: Killer Instinct Gold voor de
Nintendo 64. Prijs 180, USA uitvoe-
ring. Ook te koop converter Jap-USA,
USA-Jap voor f50,-. Tel.024-
erre87r.__
Te koopAe il voorde SNES: Mijn
super-scope 6 indl. doos en handlei-
ding voor f60,- of ruilen tegen jouw
DKC 3 of Super Mario RPG, graag
met doosje en handleiding. Tel.0229-
541991 (alleen na 16.00 uur). Geen
vervoer mogelijk. Vraag naar Tim of
Thomas_
Te koop: Game Boy (doorzichtig) -2
spellen (Streetfighter 2 en MK 3) +
travelcase. Niewprijs f270,-, mijn
prijs £100,-. Tel.070-5140630, Was-
Te koopAe ruil voor de SNES: Indiana
Jones, Double Dragon, Test Drive 2,
Mark) World, Syndicate. Of ruilen te-
gen jouw Theme Park of Fifa 97
(daar geef ik twee spellen voor -r
eventuele bijbetaling). Vraag naar
Wouter Tel.040-2521924, Einchoven.
De eerste beller krijgt een Game Boy
spel.
Te koop: Game Boy -r 7 spellen (Don-
key Kong Island, Tetris, Monster Max,
Titus the Fox, Super Mark) Land, Kir-
by's Dreamland 2, Streetfighter2) +
tas (zonder draaghand) + cordopjes
or vergrootglas met licht -r boekjes, al-
les inzeer goede staat. Alles voor
£200,-. Tel.0511423363, Friesland,
bellen na 21.00 wr, vraag naar Riki
(ellesperpost).____________
Te koop: SNES -2 controllers. Super
Game Boy en 5 spellen. (Int. Super-
star Soccer Deluxe, Fifa Soccer %,
Earthworm Jim 2, Starwing en Super
Mario Allstars.) Alles voor f300,- (win-
kelwaarde ruim f500,-). Graag bellen
na3 uuren niet op woensdag.
Tel.0515-573206, vraag naar Tim

Te koop gevraagd: Super Mario
World voor de SNES tegen elk aan-
nemelijk bod. Tel.0226-39299%4, E-
mail: rventer@wirehub.nl. De trans-
portkosten zijn geen probleemi

Te koop: Game Boy met adapter
f45,- en 8 spellen voor de Game Boy
waaronder Killer Instinct, Wario Land,
Tiny Toons enz. Prijs per stuk f25,-.
Tei.024-3583569.

Te koop: De spellen Streetfighter
Turbo f100,-. Theme Park f50,-, Ma-
rioAllstars f30,-. Inéén koop voor
f150,-. Originele doos en handlei-
ding. Tel.0229-582279. De Weere
(NH), RobSneek._
Te koopvoor de SNES: Asterix en
Ohelix f65,-, Ffa Soccer 96 70,-.
Tel.076-5419376 (Breda)._
Te koop: SNES ind. 2 cortrollers -+ 1
grote joystick (met slowmotion) -r5
spellen: Mario Allstars, DKC 1, Turtles
Fighters, Turn and Bumen Super
Streetfighter 2 -+ 1 cadridgetray
(daarin kunje je speilen bewaren)
(Voor iemand met een Game Boy
een Super Game Boy gratis erbij.) Al-
lesvoor f350,-. Tel.0229-233339,
vraag naar Daniél (ik woon in Hoorn),
Te koop: SNES +4 controllers 2
draadloos, 1turbo en 1 gewoon) +
Super Game Boy +8 SNES spellen
o.a. Kick Off 1..- 3, Streetfighter2
Turbo, Mario Allstars, Donkey Kong,
Super Mario World. Alles zo goed als
nieuw. Winkelwaarde ruim £ 1200,
(uiterste vraagpris f650,-). Tel.036-
5313200, vraag naar Cosmo, Almere.
Gezocht voor de Game Boy: Lem
mings, Gargoiles Quest, Metroid en
Battle of Olympus. Tel.0314-325967
(Doetinchem).
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Te koopvoor de SNES: Allstars,
Smurfen 2, Lord of the Rings, Street
Racer, Brutal, Super Goal, Starwars,
Lemmings en Pitfall voor f25,- per
stuk Ook te koop: 4 x SNES control-
lervoor f10,- per stuk en Multiplayer
voor f20,-. Tel.0182-513900. Merlijn
van [ttersum, Gouda.

NEXT LEVEL

De spelcomputer
speciaalzaak

SONY PLAYSTATION

Olympic Soccer
van 119,95 voor 39,95

True Pinball
van 119,95 voor 39,95

Hardcore 4x4
van 119,95 voor 39,95

Nu op Laserdisc
10% korting

Van Woustraat 226 Amsterdam
Tel. 020 - 6758323
Mariénburgstraat 8 Arnhem

26 K)
Zuidsinget 59 Amersfoort
033 - 4700427

Te koopAe mil gevraagd: The Lion
King voor SNES. Ik wil hem kopen
voor redelijke prijs of ruilen tegen In-
diana Jones. Tel.023-5291621
(Heemstede, vraag naar Noortje).

Te koop: NES  1joypad -r 1 propad
1r 3 spellen (Super Mario Bros2, Su-
per Spy Hunter en Isolated Wanior)
een Game Key. Prijs+f100,-.
Tel.013-5701806, Tilburg. Vraag naar
ffilc

Te koop: NES +2 controllers + pistool
1 6 spellen (Duck Hunt, Mario 1, Dou-
ble Dragon 1, Gremlins 2, Turtles 2,
Probotector 2). Winkelwaarde 500,-,
vraagprijs valt over te praten. Almere.
Tel.036-56375310, vraag naar Tim

Te koop voor Nintendo 64: Super Ma-
rio 64, Waverace 64, tegen een rede-
lijke prijs. Tel.010-4298197 (na 18.00
uur), vragen naar Emile,

Te koop voor de SNES: Street Racer
£35,-. Super Mario World £ 30,-, Kick
Off 3 f20,-. Of Kick Off en één van de
andere twee spellen milen tegen Sim
City. Wouter Derks, Ventay, Tel.0478-
586418, per post mogelijk__
Te koop: SNES +1 controlleren 3
spellen: Super Mario World, Stunt
Race FX en Super R-type. Alles voor
250,-. Alles in perfecte staat.
Tel.0512-522632, Robbert, Drachten.
Te koop: Game Boy -+ 5 toffe spellen:
Asterix, F1 race. Best ofthe Best Ka-
rate, Fortress of Fear en Boulder
Dash -f areessoires; lidt, vergroot-
glas, adapter, extra tuitje. Forty Four,
4 player adapter enz. Alles iscom:
pleet. Dk alles voor f150,-. Interesse?
Tel.0316-542025, Tolkamer (Gelder-
Te il voor de SNES: Super Tennis,
Zeida, Int. Soccer of Super Mario
World 1 Tegen jou: NBAJam 172,
Simeity 2000, Fifa 97. Ik stuur alles
per post. Bj Zeida zit een doosje, hj
tennis ook. De rest van de spellen
doe ikineen envelop. Tel.033-
2861038, vraag naar Laurens. Bellen

Te koop: SNES met 2 joypads, game
genie -+ 3 codeboekjes, 16 spellen
waaronder: DKC, Super Mario Kart,
Mario World, Zeida, NBAJamT.E.,
Startrek, Turtles inTime, T2, Yoshi's
Safari, F-Zero + scope. Alles voor
maar 350,-, spellen zijn ook loste
koop, vanaf f25,- per stuk. Tel.078-
610032___
Te nil voor de Game Boy: Tetris, Spi-
derman & X-men, Mega Man 2,
TMHT,:Fall of the Foot Clan, Ruilen
tegen DK.L. 2 of MK. 2 of 3, Twee
tegen één kan besproken worden.
Tel.026-4821910, vraag naar Sander,
Te koop: Een FX converter voor de
SNES, voor Amerikaanse en Ja-
panse spellen + 3 Amerikaanse spel-
lenwaaronder Cool World, Robocop
3 en Phalanx. Prijs f 100,-, zelf ko-
men ophalen of anders de portokos:
ten betalen. Tel.0524-552771, Wou-
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Te koopAe ruil:(SNES) Illusion of
Time, K|, Vortex, Bomberman 2
,(Game Boy) 0.a. Mickey Mouse 5,
Kirby's Pinball Land, Mystic Quest,
Parodius, Hook en nog veel meer!
Ruil mijn 1 of 2 spellen tegen jou
leuke RPG spellen (Lufia, Secret of
Evermore etc.) Tel.0172-611710,
dinsdag en donderdag na 8 uur

Te koopAe ruil: SNES scope f50;-,
Micromachines f50,-, Street Racer
£50,- en MK2 £60,- of ruilen tegen:
Sensible Soccer, MarioAllstars of
Stuntrace FX. Tel.035-5824125. Je-
roen (hetliefst ruiler)._
Gevraagd voor de SNES: De spellen
Theme Park, Super Bomberman 3,
Looney Toons Basketbal en Dune 2.
Liefst met boekje en doosje. Voor een
redelijke prijs. Tel.046-4852326, Ant-
hal.

f>C
Te koop gevraagd: Monster Tnjck
Madness, Hight Simulator (5.0 of
6.0), Nascar 2, Network RAC Rally,
Testdrive Off Road, Warcraft 2, Mo-
dem (sneller dan 14400). Ruilen kan
event, ook. Tel.0226-316548 (ant-
woordapparaat of na 18.00 uur).

Te koop: 486 USA-50 Mhz,4Mb
RAM (Ix 72 pins wij), SVGAkaart,
MIO-kaart (2x IDE, Ix FDC, 2x ser., 1
Xperallel), Game-kaart (2x joystick),
indl. org. hand. -r install, diskettes.
Prijs 500,-. lijmen Kerkban, Halste-
ren. Tel.0164-685967._
Te koop: Compaq 486 DX, 66 Mhz,
16 Mb Intern, 260 Mb hard disc, VGA
ergo uitra monitor, toetsenbord, mis,
veel spellen, nuttige software. Prijs
f1150,-. Tel.06-54392783__
Te koop: Nascar 2, GP 2 (indl. auto's
1997), Die Hard Trilogy, GP Manager
2, Power 1, Formula 1, Larry 7,
Space Jam, en zo kan ikwel ff door-
gaan. Tel.0341-557591, Bertran.
Gevraagd: Ik ben hevig op zoek naar
het fantastische spelletje Ultra Soccer
Manager 2. Misschien wil iemand dat
spel wel tegen een wiendschappelijk
prijsie (max. f65,-) aan mij verkopen,
Tel.033-2773898, vraag naar Tobias
of E-meil: hendrik poll@pi.net.
Gevraagd: Op CD-ROM Command &
Conquer (Max. f40,-). En eventueel
0ok nog de Covert Operations enfof
de Tactical Operations voor C&C
(Max. f15,-). Alles moet nog origineel
Zijn en met handleiding. Tel.0537-
471339 (vraag naar Pim). Liefst om-
geving Gelderland.

Te koop voor de Mac: 300 originele
games op CD (wegens nieuwe PC)
VOOr een spotprijs + hoogste bieder.
Tel.0229-262853. PS. Legaal. Tevens
te koop: Soundcard t.e.ab. Tel.0229-
262853.__
Te koop voor een Multisystem races-
tuur, Viiegtuigstuur, motorstuur (alle-
maal in1) gaspedaal en 2 knoppen
op het stuur. Gewoon aan te Sluiten
0op geluidskaart en op het stuur zit
00k nog eens een tweede joystick
poort. Je kan hem gewoon instellen
alsjoystick. Winkelwaarde f150,-,
voor maar f80,-!! Tel.070-3460453.
ledere dag na zessen. Vraag naar
Tomy__
Te koop: PC 486 DX4,74 Mhz, 540
HDD, 16 Mb RAM, 3,5'1.44 Mb disk-
drive, 4x speed CD-ROM, Sound-
blaster Pro, TV-kaart, keyboard, muis,
microfoon, boxjes en heleboel spelle-
tjes en programma'’s zoals win'95,
MS Works etc. Merk systeem Pac-
kard Bell. Prijs f2000,-. Tel.010-
4773008, na 18.00 uur, Tommar.

Te koop: Theme Park, Ffa 96, The
Hive, Enthomorph, Terminal Velocity,
KQ5, Destruction Derby, Maddog 1 &
2, MegaDoom 3 Add-on. Alles is origi-
neel. Totaalprijs f 150,-, losse prijsin
overleg. Tel.0344-614291, Tlel,
Tekoop:P166-t-,40Mb,3,1 GbHD,
15 inch Goldstar Digital Mon., 12x
CD-ROM, SB 32 PnR Diamond 3D
2400 4Mb, 33 k 6 interm modem,
muis, keyboard, boxen. Win 95 +
Magnaram 97 + Norton pakket + Ms
Office + heel veel extra's (software +
spellen) +9 mnd. garantie. Totaal
£3500,-. Tel.030-2936761 0f06-
53951150 of ucaylanQtrefnl.__
Te koop: C&C +Power Tools (uitbrei-
dings-CD) f40,-. Crusader 2: No
Regret f50,-. Budget Gold (windows
95 games & UtiBies) f10,-. Kings
Quest 5 £20,-, Sragon 4 (mooi
schaakspel) f20,-, F-117 a Night-
hawk f20,- (allemaal compleet en
met boekje +doos). Alles in één kaop
voor f 130,- of 2 CD's ruilen tegen
Descent 2. Tel.0485-362003, Robin
(tussen 17.00en20.00).__
Te koop: Command & Conguer Red
Alert op CD-ROM, prijs f60,-.

Te koop voor de PC: Duke 3D £30,-,
Fifa96 & 97 f40,-, C&C Red Alert
f60,-. Quake f40,-. Grand Prix2
£35,- Destruction Derby 2 f40,-, EF
2000 £30,-, MK3{25,-, Need for
Speed SE £30,-, MS Hight Sim6.0
f30,-, Settlers 2 f25,-, Actua Soaer
f25,-. Tevens te koop Gravis Ultra
Sound Geluidskaart f60,-. Tel.024-
3583569,

Te koop op CD-ROM: Nascar Ra-
cing, NBA live 96 en The Need for
Speed. Alle spellen ind. doos en
handleiding. De prijs kan telefonisch
geregeld worden. Tel.0341-419483
(Harderwijk).__
Te koop: Pentium 166,16 Mb EDO, 2
Mb Videokaart, 1,2 Gb HDD, 8x CD-
ROM, 16 bte geluidskaart +spea-
kers, 14' monitor. Voor prijs en info,
Tel.075-6875218, Johan.

Te koop op CD-ROM: 2 Demo CD's +
19 spellen waaronder: Phantasmago-
ria, SSF2T Magic Carpet Plus, Little
Big Adventure, Syndicate Plus, Drag-
on's Lair, Tyrian, TFX (Hlightsim), Me-
garace, EarthwormJim 142, Vortex
(Spel bestaat Lit3 CD's) enz. Alles
compleet met doos en boekje. Alleen
samen te koop voor £399,-. Tel.076-
5022895, Etten-Leur. Zelf voor ver-

Te koopAe il voor PC: Alone inthe
Dark 3, Jagged Aliance 1, Police
Quest Swat (4 CD's), Mad Dog Mc-
Cree, Who shot Johnny Rock, Diablo,
MotoX, Die Hard Trilogy, Sega Rally
en nog vele andere spellen. Alles in
goede staat en compleet met handlei-
ding. Over de prijsworden we het wel
eens. Tel.0487-561859 (vraag naar
Twan).
Te koop aangeboden: Intel Pentium
100,256 Kb Cache, 1,1 Gigabyte Se-
agate HDD, 16 MB Intern geheugen,
Sony FDD 31/2 inch 1.44 Mb Mini
Tower met low-noise voeding. Trident
videokaart, PC11 Mb, 14 inch SVGA
Kleurenmonitor (1024*768) keyboard,
water resistant, muis, quad speed
CD-ROM speler, 16 hits geluidskaart
(Soundblaster Pro), 120 W. speakers.
Alles wordt met originele handleiding
geleverd. Voor prijs en info. Tel.0251 -
6561%8.___
Te ruii aangeboden voor PC: Deze
spellen zijn op diskettes: Fifa Interna-
tional Soccer, ID4 Mission Disk 6 en
7, Jazz Rack Rabbit +alle 6 episo-
des, Jurassic Park, Dune 2, Extreme
Pinball, Doom 2. Tegen jouw Destruc-
tion Derby 1 of 2. Ik geef alleen hele
spellen dus dat verwacht ik ook van
jouw. Het liefst op CD-ROM maar 35
inch diskettes zijn ook goed zolang
het maar de volledige spellen ziin
Tel.020-6698616, vraag naar Michel.
Gezocht: PC Game Colonisation,
over de prijs kan worden gediscus-
seerd. Tel.0548-613257, vraag naar
Jelmer.

Te koop: 486 DX2-66 Mhz.,moeder-
bord +CPU, ind. 16 Mo RAM en
controllervoor muis, printer, gameport
en seriéle poort. Vraagprijs: f400,-
(tel.0344-692741). Na 17.00 uur. Vira-

Te koop: Bioteq 486 moederbord 256
Kb cache PCIVESA/ISA +66 Mhz.
DX2 processor +8 Mb RAM (2x4)
f170,-. Wetlands, Strike Commander,
Tekwar, Actua Soccer f25,- per stuk
Tel.0229-218040 (Hoom, NH). Vraag
naarSteffen___
Te nil: Wie wil mijn Rise of the Ro-
bots (CD-ROM) ruilen tegen een cool
CD-ROM spel van jou? Hij is ook te
koop. Tel.070-3259921, Sven.

Te koop op CD-ROM: Wayne's World
f15,-, Dr. Ts Sing-Along Kid's Cte-
sics f 15,- en Chinese Cooking for the
Family (in het Engels) f15,-, F\WWing
f20,- of alles voor f55,- of alles ruilen
tegen een mooi spel naar overleg. |k
woon inApeldoorn en heb geen ver-
voer.Tel.055-5416206 (Mark).

Te koop op CD-ROM: The Need for
Speed f40,-, C&C + Covert Opera-
tions -f Tactical Operations f65,-,
Grand Prix2 f40,-. Back to Bagdad
f50,-. Phantasmagoria f50;-.
Tel.0341-422619._
Te koop: 28k8 fax/modem van Trust
telecommunicatie z.g.a.n. + Planet In
ternet starterspakket (nieuw), samen
voor f225,-. Tel.035-5381773,
Fax.035-5381774 (Jeroen Bekman,
Te koop voor de Macintosh: Theme
Park CD-ROM f35,-, Wolfenstein 3D
(dliskette) 25,-. Je krijgt een MacAc-
tion CD-ROM (met demo's van Des-
cent, Doom, Marath. Man 2 enz.) gra:
tis hij aankoop! Tel.040-2834686,
vraagnaarFreek__
Te koop: PC, Wang 286/16 Mhz, 3
Mb intern geheugen, 512 Kbvideo,
42 Mb hardarive, VGA Kleurenmoni-
tor, muis, Epson z/w inktjet, diskette
3,5 45,25, Intemn Fax/Modem. Prijs
f500,-.Tel.516-462021._
Te koop: Phantasmagoria2 zg.an.
(5 weken oud) compleet in doos voa
£80,-. Tel.036-5338483, vragen naar
Michael. Bellen tussen 18.00 en

Te koop: Maddog 1&2 35,
Maabus 3 CD ROM's voor f 70,-en
de PC Consument rr. 71996 £10,-
en de demo CD Hoog Spel metoa.
Larry 7 (demo), MAX. (demo),
Rayman (demo) voor f10,- en de In-
terplay CD met 0.a. Starwars, Super
Mario, Vikings 1 en nog veel meer
voor f20,- en Wing Nuts (iegspel)
f25,-. Pinball Fantasies Deluxe voor
f17,50. Alle spellen samen voor
f155,-. Interesse in deze games, Te-
lefoon.058-2562729 (vraag naar
Twan). Friesland (Giekerk), geen ver-
voer

Te koop voor de PC: Battle Arena
Toshinden, nu voor maar f30,-.
Tel.0264821910, vraag naar Sander.
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Te koop: Diablo {65,-, Wing Com-
mander 3 f20,-. Space Quest 6 20,-
, Quarantine f10,-, Maddog McCree
2 f10,-. Alle spellen zijn originele CD-
ROM versies. Tel.0252-214503,
Te rul: PC spellen: Losten Eden,
Conqueror (zonder doos), Rayman.
Alesisorigineel. Graag ruilentegen:
Battle Arena Toshinden, Tomb Raider,
Red Alert, C&C of andere leuke ga-
, mes (originele versiesl). Misschien
j doeikookwel 2 van mij tegen 1van
i jou. Robbert, Tel.040-2855265 (omg.
Te kooptte ril: met doos en boekje;
AshestoAshes, Mode, Discworld,
~ Mirage, Little Devil, Under a Killing
, Moon, The Animels, allemaal op CD-
ROM. Zonder doos en boekje: Blue
Force, Dune 2, Linksthe Challange of
CGatf. Super VGA Harrier. Spectre vs
Classic, Tom Landry Strategy Foot-
bell en DarWands. Ruilen tegen:
Quake, Duke 3D, Deadly Games,
Tomb Raider, Larry 7, Beavisand
Butt-head Virtual Stupidiity of een an-
dertof spel. Tel.0032/34820467, als
je inBelgié woont, vervang 0032 door
Tekoop op CD-ROM: Panzer Ge-
reral f10,-, Torado f 10,-, Thunders-
cape f10,-. Dawn Patrol f10,-, The
Tth Guest f10,-, Megarace f 10;-,
GP1 f10,-. Rise of the Robots f15,-,
Ffe 97 £55,- .- vele anderen.
Tel.0528-361669, Peter.

GTe koop: 486 DX2 80 met 8 Mb
RAM, een 53 Trio64 V -f SVGA-
kaart, 40 Mb HDD, 3,5' diiskdrive,
SVGA 14' monitor, small tower, een
nieuwe muis en toetsenbord, boek-
jes. Viraagprijs f800,-, vraag naar
Daan. Tel.0487-522247._
Te koopite ruil op CD-ROM: Theme
Park, Indycar, MK 3, 7th Guest, Wipe
Out, Dark Forces, Rise of the Triad,
Darkwar, Indiana Jones and the Fate
of Atlantis, Sam & Max hit the Road,
Doom 2, Duke Nukem 3D en De-
struction Derby. Wij hebben ook nog
shareware CD-ROM's f10,- per stuk
Ikwil het liefst ruilen tegen Red Mert,
Tomb Raider en Quake. Voor prijsen
infoTel.013-5701433, Mo-

bile 0653497251
Te koop voor Mac: Full Throttle CD-
ROM £50,- of ruilen tegen Warcraft 2
Expansion Set, The Dio of Worms.
Tevens gevraagd: Manual van Secret
of Monkey Island 1 en/of 2 (Mac of
PC). Tel.020-6236184 (ronart@euro-
netnl). VraagnaarRobin_
e e o] A
Gevraagd: Wie heeft er voor mij Psy-
cho Pinball op de MegaDrive. Ikwil
hemwel ruilentegen Demolition Man,
Spot goes to Hollywood, NBAJam,
Terminator 2, Toy Story en voor de
snelle beller een gratis Game Genie.
Mike Bakkum, Tel.072-5719873
(Heerhugowaard). Ik heb geen ver-
voerenruil niet per post.

Te koop: MegaDrive met 3 joypads,
converter (Vimerikaans) en 17 spellen
met 0.a. SF2, Ecco, Davis Cupen
Castlevania (hoogste bod geldt). Ri-
chard Bosch. Tel.03325-72587.

Te koop: MegaDrive +2 controllers +
1footpad -f 12 spellen 0.a. Brutal,
Street of Rage. Alles in doosjes voor
slechts f250,-, vraagprijs. Tel.010-
5216823, Berschenhoek, Rudger.

Te koop: Saturn 32-bit computer +2
controllers + 3D-controller -+ stuunwiel
+pistool -t-11 spellen (Tomb Raider,
Worldwide Soccer, Sega Rally, Ulti-
mate MK3, Nights en nog veel meer).
Prijs f650,- (koopjel). Tel.0495-

Te koop voor MegaDrive: Asterix
£30,-. Kick Off 3 f25,-. Gauntlet4
f20,-, Tz Arcade Game f20,-. Quake
Shot £30,-. Zerowing f40,-, Sparkstar
Rocketnight Adventures f40,-.
Tel.0548-514259, Gert Jan Meijerink.
Te koop: MegaDrive Il met 17 spellen
(0.a, Rfa Soccer, NBA, Shaq Fu,
Fantasy Star 3 en F-117 Storm Night)
en Game Genie met codeboekje +
nog 3 controllets (2 gewone en 1 infra
rood) -f joystick en alle spellen met
doosje en 15 met boekje. Interesting?
Tel.077-3826135, vraag naar Dave
(Venio). Prijsf499,-.__
Te koopAe ruil voor MegaDrive: Stri-
der 25,- of ruilen tegen MK 3. Graag
met boekje en doosje. Tel.026-
3892156 (Arnhem). Bellen alleen op
werkdagen na 16.00 uur, Maro.
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Te koop: MegaDrive met 22 spellen +
2 joypads +sega adapter, allesin
goede staat. Tel.023-5323070 (Haar-
lerry
Te koop: Satum 5 spellen: Sega
Rally, Virtua Cop 2 (indl. pistool), ir-
tua Fighter2, Daytona USAenThun-
derhawk 2 -1-2 controllers +antenne
en scartaansluiting + Satumbladen.
Alles voor {700,-. Tel.050-5414419
(Groningen).__
Te koop: Saturn +gebruiksaanw. +
joypad -f RF-Unit +scart + de super
spellen: Myst, MystariaThe Realms
of Lore, Wing Arms en Desfruction
Derhy. Alles samen voor maar f580,-,
dus Now Or Never. Pak de telefoon
en bel héél snel. Tel.0346-213472
(Mdijk). Alles is in goede staat met
handleidingenerbj___
Te koop: MegaDrive Il met 2 control-
pads (6 knoppen) incl. 12 spellen o.a.
Sonic & Knuckles, Quackshot, Castle
of lllusion, World of lllusion en Fanta:
sia (met boekjes). Prijs f450,-.
Tel.0495-562863, Paul of Bart.

Te koop voor Saturn: RF unit f 10,- +
spellen Streetfighter Alpha 2 f40,-,
Gangrfon f25,-, Mystaria f20,-, Vir-
tua Fighter f10,-, DefCon5 f10,-. A-
les in prima staat met doosje en
boekje. Tel.040-2512022 (Mario).

Te il aangeboden: Sega Rally, zel-
den gebruikt en originele versie. Rui-
lentegen: Ffa97, Screamer 2, Bug,
Civilization (met handleiding). Fatal
Racing. Of een ander vet spel, moet
wel redelijk nieuwzijn. Vraag naar
Rolf.Tel.0135052307, Hilvarenbeek
(omg.Tilowg)._____________
Te koop: MegaDrive +2 controllers +
21 spellen (0.a. MK 3, Lion King, Tiny
Toons, Turtles Toumement Rghters,
Micro Machines 2, Sonic 1en 2, Do-
nald in Maui Mallard). De spellen zijn
00k los te koop indl. boekjes. Nog in
zeer goede staat. Alles voor f475,-.
\ioor de snelle kopers een mouse en
codes. Na vijf uur bereikbaar.
Tel.0161452848, vraag naar Rob.
Te koop: Game Gear 6 spellen
adapter (Uon King, Wimbledon, 4 in
1, Voethal, Columns, Tennis en Auto-
race). Winkelwaarde f450,-. Vraag-
prijs valt over te praten (+ 1a 11/2
jaar oud). Tel.036-5375310, Almere,
Te koop: Game Gear met tas, adap-
teren 8 spellen. Prijs f225,-. Tel.078-
6917121 (Alblasserdam).__
Te koop: MegaDrive Il -r 2x 6-button
controllers +11 spellen + 32X -3
spellen voor f475,-. Tel.0227-548075

Te koop voor Master System: The
Lucky Dime Caper starring Donald
Duck, Aryton Senna's Super Monaco
GP2, Super Kick Off, California Ga-
mes, Asterix, Sonic the Hedgehog
Chaos. Prijs alles samen f120,-. Te-
vens te koop voor MegaDrive: Turbo
Controller. Prijs £30,-. Frits Bauhuis,
Tel0547-333853.__
Te koop: Mega Drive met een 3-but-
ton en een 6-hutton controlpad, 32
spellen o.a. Lemmings 2, Vectorman,
Theme Park, Urban Strike, Jurassic
Park, Rampage Egition, James Pond
2, Spider-Man X-men, Bartvs the
Space Mutants, Eternal Champions
enz. Menacer met 6 spellen, ProAc-
tion, Replay 2 met codeboekje en
een ingebouwde trainer, alle spellen
met boekje en doosje. Prijs f735,-.
Tel.043-3625327 (Maastricht), vragen
naar Nassim (geen vervoer)__
Te koop gevraagd: Het spel 'Dyna-
mte Duke' voor MegaDrive. Over de
prijsworden we het wel eens. Gert
Jan Meyerink. Tel.0548-514259.
xoxXTe koop: MegaDrive - 1 controler
+ftsterix en Obelix + Streetfighter 2 «
MK 3 -+ Mercs - Terminator 2 +
Theme Park. Alles inéén koop voor
£200,-. Eddy, Tel.0341-357973. Bel-
len na 18.00 wr.

* PC « APPLE « AMIGA + ATARI -
* HARDWARE « SOFTWARE -«
* BOEKEN ¢ TIIDSCHRIFTEN e
e SUPPLIES « VIDEOGAMES ¢ CD-I »
* CD-ROM « VIDEO-CD « KOOPVIDEOQO -
* INTERNET « DIGITAL VIDEO -
* LASERGAMES « VIRTUAL REALITY -

In
« DEZE BON

Naam & Voorletters:

Postcode & Plaats:

leveren

aan de

Prijzenfestival!

k assal
IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN!

Hoofdprijs: Schitterende Pentium PC twv Hfi 2500!

AAVEEOOCBM1tOOd: POItIK ULMIMITHO

INTEREXPO & MEDIA-HOLLAND (Info: 070-3588929)



GAMESHOP

Weimarstraat 61,2562 GR Den Haag
Tel. 070-3623196
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[EGROOTSTE

COLLECTIE VIDEOGAMES
VAN NEDERLAND

WU VOEREN 0.A.
Sega: Saturn, Game Gear,
Master System, M ega drive.

Mega, - CD, 32x

Nintendo: Gameboy,
8-biten 16 BT
Atari: 2600 en Jaguar

Neo Geo enNeo Geo-CD,
Sony Playstation
Nintendo 64

Verzending

PER POST MOGELIK

Te koop voor MegaDiive: 3-knops
Gamepad, werkt perfect, niet vaak
gebruikt. Jos Klein Kromhof.
Tel.0546-643770, Daalerveen.

Te koop: Saturn +4 games + 2 con-
trollers voor zeer redelijke prijs.
Tel.0345-571226 (snel bellent).

Te koop voor Satum: Worldwide Soc-
cer 97. Shinobi X, Euro 96 Soccer en
Doom. Alles in één koop voor f350,-.
Tel.010-4732607 en vraag naar
Frank.

Te koop: MegaDrive met 11 spellen
en 2 6-knoppen joysticks. De spellen
Zijn: Story of Thor, Virtua Racing, So-
nic2, Sub Terramiae,a. Prijs f350,-,
Tel,013-5341846, vragen naar Roel,
Te koop: Satumn + 3 controllers.
Nights, Sega Rally. The Need tor
Speed, Daytona USA, Virtual On, Ac-
tion Replay met ingebouwde conver-
ter en extra memory + Crimewave
demo CD (scarf- en antenne-aanslui-
ting). Alles samen voor 600,- (niets
loste koop), Tel.0315-329413 (Mar-

1'\'£koop: MegaDrive +2joypads en 7
spellen o.a. Uttimate MK, NBAJam
enWimbledon 2. Prijs f400,-.
Tel.0299-433954, Jalmer.

Te koop aangeboden: Streetfighter
‘ O Alpha f55,-, The Need for Speed
1 £50,-. Met doosje en boekje en nog

Te koop: Saturn +1 cortroller + RF
kabel, 1 terminatorpad, 1 virtua stick
met 9 spellen (0.2, UMK 3, Street
Racer, Fighting Vipers, Nights +3D-
pad, Darkstalkers Revenge, e,a.) +2
demo's met speelbare spellen + Pro
Action Replay. Valt nog onder waar-
borg. Wegens aankoop van N64.
Allesvoor 12000 Bfr. (+£610.-), spel-
len apart voor £70,- (1400 Bfr).
Tel.057-215958 (Belgié, vraag naar
Te kooplte ruil voor MegaDrive: Mjn
Comix Zone, Ihx Attack Chopper
Pete Sampras Tennis, Road Rash 2,
Mega Games 1, Vectorman, Sonic 1,
Risky Woods. Ruilen voor Story of
Thor, Shining Force, Virtua Racing,
Mario Andretti Racing of andere.
Tel.038-3855680, Genemuiclen.

Te koop: Saturn met 2 controllers
(waarvan 1 3D), scart- en RF-kabel,
Replay Pro-cart (converter + memory
+ cheats), demodiscen 7 spellen:
Nights. VF1, Uttimate MK3, WipeOut,
Shinohi-X; Clockwork Knight en Fi-
restorm Alles inzeer goede staat, in
doosjes en boekjes. Prijs f800,-.
Tel.0596-624337 (prov. Groningen),
Te koop gevraagd: TV-tuner voor de
Game Gear (vraag naar Patrick)
Tel.0475-336054, Roermond (geen
vervoer). Ook MK3 voor de Game
Geargevraagd._
Te kooplte il voor Satum: BUG!
(USA) £55,- of ruilen tegen Wing
Ams, Mysteria, Off World Interceptor
Extreme. Tevens te koopte rul voor
MegaDrive: Ball Z f40,-. Ren &
Stimpy £40,-. Alle drie samen voor
f110,- of ruilen tegen Story of Thor 2,
Panzer Dragoon 2, X-men:Children
of Aton. Prijzen ind. verzendkosten.
Alles met doosje en boekje. Tel.0594-
515944, Rinke Biesma.__
Te koop: MegaDrive + 3 spellen +1
joystick. De spellen zijn 0.a. Road
Rash 2, Street of Rage 1, Altered Be-
ast. Prijs f250,- of te rull tegen jouw
Satum. Raymon, Kudelstaart.
Tel.0297-326969.

GAMESTORE

IT'S FUN AT FAME !
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7 DAGEN PER WEEK GEOPEND

Te kooplte il voor de Saturn: Tomb
Raider f90,-, Virtua Fighter 2 f80.-,
Sega Rally {80,-, Virtua Fighter f40.-.
Nights 90.-, Sega Worldwide Soccer
97 f90,-, Virtua Cop f70,-, Daytona
USA f40,-. Alls met handleiding.
Tel.055-5063706 (Arend).__
Te kooplte ruil voor Saturn: Loaded
f80,-. Theme Park f60,-, Gun Griffon
£80,-. Discworld en Story of Thor 2
(deze laatste 2 alleen ruilen). .Ruilen
tegen: NBAJam TE, Panzer Dragoon
2, Tomb Raider, Fighting Vipers,
Sega Rally of een ander tof spel.
Tel0164-68500L.__
Te kooplte nil: De Saturn spellen:
Sega Rally f50,-, D f60,-. Ultimete
MK 3 f60,-, Mysl f50,- of ruilen tegen
andere Saturn spellen. Tel.0118-

Te koop voor Saturn: Daytona USAof
event, ruilentegen memory cartridge
met bijbetaling (nice price). Tel.055-
3559437. Natuurlijkis het spel inde
doos methethoekje,
Te koop: MegaDrive Il +2 control-
pads +9 spellen compleet met hand-
leiding + doos (0.a. Sonic2, Urban
Strike. NBA, Streets of Rage, Golden
Axe). Prijs f200,-. Tel.013-5700214
(Tilburg).
Te koop: MegaDrive met 2 control-
pads en 16 spelletjes o.a.: Earttworm
Jim2, The Lost Vikings, Lion King,
Comix Zone, Mickey Mania. Met
boekjes. Prijs £300,-. Tel.070-
3900706.

SLAY3TATION
Te koop gevraagd: Ridge Racer (Re-
volution), Destruction Derby 2, Twis-
ted Metal World Tour (2). Eventueel
ruilen tegen Air Combat of Twisted
Metal (ook los te koop). Tel.0226-
316548 (antwoordapparaat of na
Gezocht: Earthworm Jim 2, Motor
Toon GP. 2, Pandemonium, Rayman
2, Lomax. Te rul aangeboden: Fade
toBlack, Lemmings 3D, Froand
Klawd, D.Tel.0527-617818.

Te koop: PlayStation met één control-
ler en bet spel: Battle Arena Toshin+
den 2, voor maar f250,-. Ong. 4
maanden gebruikt. Tel.072-5612444,
Te koop: PlayStation, met memory
card, action replay, 2 joypads. fight
sticken 7 spellen o.a. Tekken 2 en
Wipe Out 2097, alles voor f1000.-.
Tel.050-5732125,Adriaan.______
Te koop voor PlayStation: 6 speel-
bare demo CD's met + 5 spellen per
demo f10,-. Crash Bandicoot. Resi-
dent Evil per stuk f80,-. Discworld,
Twisted Metal f50,- per stuk Alles
met boekjes en doosjes. Tel.073-
5211144, vraag naar Freek
Gevraagd: Een paar demo-CD's voor
de PlayStation, behalve demo 1 Ik
betaal f7,50 per demo CD. Tel.0485-
513528 (Gennep, omg. Nijmegen).

geenpar oud. Bel na4 uurTel.035-
Te koopAe il voor de PSX (Euro-
pees): Ridge Racer Revolutionen
Tekken £50,- per stuk of ruilen tegen
(involgorde) één van de volgende
spellen: 1 Need for Speed. 2. De-
struction Derby 2,3. Tomb Raider, 4.
Legacy of Kain, 5, MK Trilogy, 6.
Krazy Ivan. Tel.020-6998029, Peter.
Te koop: PlayStation +2 controls +
memorycard -+ 5 spellen (0.a. Power
Soccer. Resident Evil). Prijs f650.-.
Tel.040-2551357.Ton.___
Te rul: Tekken 2, Adidas Power Soc-
cer, Formula One, Crash Bandicoot,
Twisted Metal 1, Resident Evil, Gex,
Jumping Hash! 2 en Tomb Raider.
Tegen jouw: Porsche Challenge, Jet
Rider. Monstertrucks, 2Xtreme, Mcro
Machines V3, Rage Racer en Cool-
boarders. Tel.0522-262538 (Janjaap).
Te kooptte rull: Mijn Tekken 1legen
jouw Die Hard Trilogy, Tomb Raider of
Tekken 2, of loste koop: Tekken 1
£80,-, of Streetfighter Alpha 2 f100,-.
Tel.038-3762946, na 15.30 uur. Step-
hanvanderVegt_
Te koop: PlayStation spellen 0.a. Die
Hard Trilogy, Tomb Raider, Jumping
Hash 2, Lomax en Twisted Metal
voor f80,- per stuk of alles samen
voor f350,-. Tel.046-4495560. vraag
naar Sebasliaan.__
Te koopite ril: Twisted Metal 1 f50;-,
Tekken 2 75,-. Tomb Raider f90,-.
Twisted Metal 2 f90,- of ruilen legen
Die Hard Trilogy en andere spellen.
Tel.0541-523500 Twente, vraag naar
Te koop aangeboden: International
Superstar Soccer Deluxe voor de
PlayStation. Prijs f75,-. Tel.020-
6420967 of 06-54782000.__
Te koop gevraagd: PlayStation -t-1 of
2 controlpads - eventueel het spel
Tekken of Adidas Power Soccer. Ui-
terste prijs f375,-. Tel.0343-457512
(Frank) bij voorkeur omg. Zeist.

Te koop: Europese PlayStation met
demo CD en scarf +8 spellen +2
controllers en een memory card, De
spellen zijn: Die Hard Trilogy, Com-
mand and Conguer, Formula 1, Adi-
das Power Soccer, Fifa Soccer 96,
Tekken 1, Discworld 1 en Fireslorm:
Thunderhawk 2. Prijs notk Tel.045-
5416608 (Heerlen).__________
Te ruil voor PlayStation: The Adventu-
res of Lomax. Street Racer, Re-Lo-
aded en Destruction Derby 2. Deze
wil ik rilen voor: Command & Con-
qguer, Spot goes to Hollywood, The
Crow, Batman Porever, Samurai Sho-
down 3 of Earthworm Jim 2. Bel na
18.00  uur naar Willem. Tel.030-
2438788, Oud-Zuilen, omg. Utrecht.
Te koop: PlayStation inol. 3 joypads,
RGB-kabel, multi-tap. memorycard
en 13 spellen, waaronder: Tomb Rai-
der, Tekken 2, F 1, Resident Evil, Fifa
97, Command & Conquer, Victory,
Boxing e.v.a. Vraagprijs 800,-.
Tel.0346-574369 (na 18.00 uur). An-
thonie vid Rjl,

Dirrrension Plus
KvK 54455 te Gfonrngan

Prijzen Inc BTW, ex verzendkosten
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud

DIMENSIO [M]»AA

De grootste gameshop in Groningen
winkel & postorder

Spellen en benodigdheden voor;
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY,
SUPER NINTENDO, NINTENDO 64

Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag
onze catalogus aan door een briefje met naam- en
adresgegevens te sturen naar:

STEENTILSTRAATI12-14
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818
Fax 050-3139146

email; dimplus@worldaccess.nl

NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL

Te koopte ruil voor PSX: Soviet
Strike, Cras B,, Time Commando. To-
tal NBA f70,-. Power Serve. Onside
Soccer. Fifa 96, Theme Park, NBA
JamTE.. Shellshock {60,-. Extreme
Games, MK3, PGA96.3D Lem-
mings, Kileak The Blood en Loaded
£50,-. Alleen ruilen tegen: Broken
Sword, Tomb Raider, Street Racer,
Sim City, Fade to Black, Pandemo-
nium, Discworld. Fifa 97 of Resident
Bvil. Tel.0592-612710, Michaél.per
post,
Te koop: Euro PlayStation met Demo
CD, scarf. 2 joypads + memory card
en 8 spellen. Alles weinig gebruikt.
Vfraagprijs f875,-. Tel.0524-541492.
Te koop voor PlayStation: Tekken 2
voor f80,-. Formula 1 voor f80,-.
Twisted Metal voor f50,- en WipeOut
2097 voor {80,-. Tel.013-5286890,
vraag naar John. Liefst omg. Tilburg.
Te ruil voor de PlayStation: Resident
Buil, het liefst tegen Odd World Inha:
bitants. Tel.071-5133370 en vraag

Te koop voor de PlayStation: Shel-
Ishock (tankspel) f30,-, Total NBA 96
f45,-. Samen voor f65,-, Europese
versies. Alles compleet met doosje en
boekjes, Tel.0181-216517. Vraag

Te koop voor PlayStation: Tekken en
WipeOut samen voor f110,- (niet los
te koop). Battle Arena Toshinden 2
{100, TatdNBASGf90 - Doom
f75.-. Resident Evil f100,-. Of alles in
één koop voor f425,-. Alle spellen
verkeren inzéér goede staat. Alle
spellen zijn PAL, dus Europees.
Tel.0519-296138 (bellen na 16.00
uur), Lucien, Dokkum (N.O.-Fries-
land. geenvervoer).__
Te koop voor PlayStation: De spellen
Doom. Road Rash en Demo 1 Alles
met boekje en doosje z.g.a.n. Demo
1voor f15,-. Doomvoor {65,- en
Road Rash voor f60,-. Alles voor
f130.-. Of de spellen ruilentegen an-
dere leuke spellen. Tel.0596-571454.
Bellennal7.00wr__
Te koop: Diverse PlayStation spellen
voor f35,- per stuk. Tevens te koop
diverse computerbladen. Ook per
post. Tel.0416-343127 (Erik van
Meer).

Te koop: PlayStation +2 controls +
memorycard +5 spellen (Power Soc
cer, Olympic Games, Olympic Soc-
cer. Resident Evil, Loaded) alles voor
f450,-. Tel.040-2551357, vraag near
Ton.

Te koop voor PlayStation: Tomb Rai-
der 3weken oud, in perfecte staat,
compleet met alle codes. Vraagprijs
f110,-. Ook te koop: The Final Doom
ook in perfecte staat met alle pas-
swoorden en cheat codes. \raagprijs
f65,-. Tel.0416-378126, vraag naar
Kerim (na 15.00 uur). Kan per post
Te koop: Firestorm Thunderhawk 2
f75,-, The Need for Speed f75,-.
Wrestle Mania-The Arcade Game
f75,-. Extreme Games f75,-.
Tel.0545472009._
Te koop voor PlayStation: Total NBA
96 35, (Eur), Streetfighter Alpha
35, (Eur), Cheesy 35.- (Eur), De-
struction Derby 2 £35,- (USA). Project
Overkill f35,-(USA), Area 51 f35,-
(USA), Samurai Shodown 3 f35.-
(USA), Toshinden 2 £35,- (Jap). Alles
moet weg! Dus wees snel want op=
op. Tel.0486-413377, vraag naar
Bjém, Ravenstein (ik heb geen ver-
oer).
Te koop voor PlayStation: Destruction
Derby 2 75,-(1500 Bfr.), NBAinthe
Zone 2 f75,- (1500 Br.), Star Gladia-
tor 60,- (1200 Bfr), FormulaOne
f75,- (1500 Bfr), Ridge Racer Rev,
£50,- (1000 Bfr), Toshinden 2 f60,-
(1200 Bfr), Dark Stalkers f50,-(1000
Bfr), Motor Toon GP2 65,- (1300
Bfr). Alles in zeer goede staat! Niet te
uill Tel.052/446134 (Belgié).

Te ruil voor PlayStation: Broken
Sword, Command & Conguer en For-
mula 1 tegen jouw: Pandemonium.
Die Hard Trilogy of Micro Machines.
Tevens te ruil: Wrestling Maniaen
Worms tegen jouw: Fade to Black,
Myst of een ander tof spel (geen
vecht- of racespellen). Tel.026-
4436212, Rudi.

DIVe «x e e N
Te koop voor de PC: Dark Forces
f20,-, The Dig £30,-. Rebel Assault 1
f10,-, RebelAssault2 f50,-. Voorde
SNES: Super Stunt Race FX voor
£30.-.Tel.079-3520193, Frank.


mailto:dimplus@worldaccess.nl

Te rull: MK 64 US ruilen tegen Pilot
Wings 64 of Star Wars 64. De spellen
moeten Amerikaans zijn. Ik heb ook
nog een Game Gear met 8 speiien
voor 175,-. Tel.043-3618217, Maas-
tricht. Het iiefst in de buurt.
Te koopAe ruii: Atari Lynx -5 games
en opbergtasje voor f 100;-, of ruilen
tegen 2 PlayStation games. Tei.023-
Te koop: De kast moet ieeg! Voor
MegaDrive: Phantasy Star 3/30,-,
Baiiz/50,-. MK3/50,-, MK2/35,-,
Wonderboy f30,-, SF2 {25,-, T2
f20-, 6in1r Menacer f40,-, Gene-
rations Lost f40,-. Shag Fu f35,-. Cy-
borg Justice f30,-, Biohazard Battie
£30,-. Voor de Game Boy: Zool f15,-,
1£15,-. Samurai Shodown f20,-.
Voo de NES: Rescue, The Hinsto-
nes en Batman voor 10,-. Voor PSX:
Die Hard Triiogy f95,-, Beilen na
1900 . Tel.030-2510513 (Utrecht).
Te koopvoor PlayStation: Crash Ban-
dicoot (USA) £70,-. Kings Field (USA)
f60,-. Vioor de Satum: WipeOut (PAL)
f70.-. Nights into Dreams (JAP) f80,-
Panzer Dragon 2 (JAP) £80,-. Te nii
mijn Pilot Wings-64 (JAP) tegen jouw
Wave Racer of Killer Instinct Gold
(JAPof USA). Per post mogelijk
rel,0344-610596, vragen naar Johan.
Te koopAe il voor de Neo Geo CD:
iressors of Dark Kombat, Savage
leign en Galaxy Fight, f50,- per
ik inéén koop f125,- of te ruil voor
van de volgende spellen: Samu-
Shodown 4, King of Fighters 96.
lel.020-6998029. Peter.
le koop: PlayStation -r SNES met 2
trollers met 10 spellen o.a. voor
jle PlayStation, MK Trilogy, Tekken 2
pn Die Hard Trilogy vanaf f950,- of
50.-perspel.Tel.076-541559,
16 koop voor de Lynx: 8 spellen voor
f5,- per stuk, tevens te koop adapter
'»0r in het stopcontact en voor in de
piito. Prijs f10,-. Tel.024-3583569.
|é ruil: CD-i 220 met videeo cartridge -r
fspellen +encyclopedie. Nieuw-
liaarde £1400,-. Ruilen tegen PC
186 met SVGA, CD-ROM, liefst 16
MoRAM. Ook te koop: CD-I 450 +
pel. prijs £200,-. Tel.0224-215009,
ichagen. Vincent.

NIEUW deze maand:

Te koopAe rull: Jouw PlayStation met
minimaal 2 spellen tegen mijn Mega-
Drive Il met 2 controlpads en 16 spel-
len -+ Game Genie met 4 code boek-
jes. De spellen Road Rash 2, Sonic
2. \irtua Racing, MK, Streets of
Rage, Golden Axe 1en 2, Pink goes
to Hollywood. En nog veel meer! Alles
isnog heel mooi, en alle spellen met
doosje en handleiding + anderhalf
jaar oud. Of vraagprijs f450,-.
Tel.0537-471339 (vraag naar Pim).
Te koopAe rl: 5 Lynx spellen (0.a.
Batman en voetbal) perstuk f10,- in
én koop f40,- of ruilentegen een
SNES spel bij voorkeur een voethal-
spel, Als het moet wil ik wel wat bijbe-
talen. Tel.0572-360120, Raalte (ligt
tussen Zwolle en Deventer). PS. al-
leen bellen ma. t/m vrij. vanaf 15.45
wr,vraag naarMark_
Gevraagd: Wie kan ons helpen aan
codes voor MK 1op de PC. Alsjullie
codes hebben, willenjullie ze dan op-
sturen naar Jeroen Leppers, Dorps-
straat 20,3927 BD Renswoude. Of
bellen naar Tel.0318-572190 of naar
GertTel.0318-572509._
Te koop: CD-i 220 speler met match-
line, indl. vele spellen, joypad, muis
en CD-rekje. Prijs n.o.lk. Tel.071-
3312042, vraag naar Andy (Roelofa-
Te koop: Digitale mini video cartridge
type 22 ER 9956 voor de Philips CD-i
450. Nieuw in doos voor maar 150,-.
Tel.040-2512347, na 19.00 wur.

Te koop gevraagd: Voor de Atari Ja-
qguar, de spellen Doom, Allenvs. Pre-
dator, Club Drive, Battle Wheels of
andere toffe spellen. Tel.0182-342336
(Jaco).
Te koop: PlayStation -+ 2 controllers, 2
spellen (Tekken 1 &Tekken 2) & me-
mory card f450,-, SNES indl. 17 spel-
len (0.a. DKC1&2, Killer Instinct, MK
U 2, Super Mario 1&2) f600,-. A-
les (PlayStation -+ SNES) voor
£1000,- met gratis MegaDrive + 5
spellen. Tel.0597-618679. Vraag naar
Hugo of Vincent (Na 18,00 uur bel-
len).
Gevraagd: Alle PU's vanaf nummer
januari 1996 tot het april nummer van
1997. Tel.010-4821162, Rotlerdam.
Vraag naar Deborah.

Rage Racer - Monster Trucks -
Magie the Gathering - Rally Cross -
Speedster - Star Trek Generation -
Lost Vikings 2 - Soul Blade - Tenka -

Time Crises - VR Pool 96 -

V-Rally

Get your POWERGAMES at the POWERSHOP

SEGA ¢+

dealer van:

NINTENDO +

PLAYSTATION

NIEUW & GEBRUIKT ¢+ OOK PER POST
VRAAG DE GRATIS REPLAYPRIJSLIJST AAN!]

DEN BOSCH
EINDHOVEN
BREDA
ANTWERPEN (B)
E-mail: Replay@iaehv.nl

Vughterstraat 186 073-6120130
Hoogstraat 151a 040-2552627
Haagdijk176
Offerandestraat 2 03-2270878

076-5200800

Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut
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APC-GAMES naarjouw
'PC Keuze uit meer
Adan 12.000 GAMES nm
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C "32C 23C.16

Te koop voor Atari Jaguar: Theme
Park f40,-. Allen vs Predator f50,-.
Syndicate f40,-, Cybermotph £25,- of
ruilen voor SNES, spel Secret of
Mana, Secret of Evermore. Tel.038-
3855680, Genemuiden.___
Te koopAe rul: MegaDrive Il met2
controllers en de volgende spellen:
Virtua Racing, Fifa Soccer, MK 3,

Lion King, MK 2 en Greendog + een
Game Genie. Alles iscompleet en
met codes voor sommige spellen. k
wil mijn Sega ook wel ruilen voor CD-
ROM spellen. (Liefst Red Alert of
Warcraft 2.) Pijs: daar komen we wel
it. Tel.0113-548717, vraag naar Ro-
gier.
Te koopAe rull: Warcraft 2 -+ Expansie
set, ingoede staat (niet apart) op PC
CD-ROM voor f90,- (winkelwaarde
f140,-) of te ril tegen jouw Tomb
Raider voor de PlayStation. Tel.0299-
655053, vraag naar Niels._
Te koop: SNES met 2 controllers, een
turbo joystick (programmeerbaar?)
plus een luxe turbo controller. Ook
krijgje er een scope bjj met de vol-
gende spellen: Stuntrace FX, Mic-
key's Magical Quest, Street Racer, R-
Type, Lost Vikings, Battleclash (+
gratis scoopgeweer), NBAAII-Star
Challenge en het spel World League
Baskethall. Dit alles voor echt een
dope prijs f299,-. Ook te koop: Game
Gear - spel Outrun Europe (met gra-
tis converter) en een 4 in 1 spel voor
maar f187,-. Viraag naar Stefan
(2uid-Holland). Tel.070-3176843.

Te koop: 1/2 jaar oude CD-i speler
(470) met video cartridge -r controller
+ afstandsbediening + 10 CD-i titels
(0. Lucky Luke, Maddog, Speed-
way, Family Games 2, Baby Boom
(film). Baseball). Prijs f800,-. Tel.073-

Te koop: CD-i Zelda's Adventure voor
£50,-. Tel.0299-422659, Punmerend,
Te koopAe rull: SNES -f9 spellen +2
controllers -+ Super Game Boy voor
slechts f450,- of ruilentegen een
PlayStation + 4 spellen of Nintendo
64 zonder spel met controller (Euro-
pees, Amerikaans of Japans), de
PlayStation moet Europees of omge-
bouwd zijn. Tel.045-5423254, Roland.

Te koop: SNES met 12 spellenen 1
controller. Alle spellen met doosje, be-
halve 3 spellen. Prijs f500,-. Tevens
te koop: MegaDrive met 9 spellenen
1 controller voor f250,-. Alleen het
aan/uit-lichtje doet het niet. Tel.0174-

Te koop gevraagd: PlayStation met 1
controller, memotycard en spel Wipe-
Out 2097. Tevens te koop aangeho-
den: MegaDrive Il met 2 controllers, 4
spellen 0.a. Sonic and Knuckles, Lion
King, Toejam en Earl 2 en Comix
Zone. Prijs f150,-. Tel.0570643312,
Gevraagd: Wie heeft er voor mij het
spel Hashback voor PC (eventueel
op CD-ROM) of MegaDrive? Jos
Klein Kromhof, Daalerveen. Tel.0546-
Te nil: Ikbeschik over + 28 toffe Play-
Station games. Je mag er 15 uitkie-
zer inruil voor een Nintendo64 -+
controller. Vraag naar Stefan.
Tel.011/647090, Belgié. Na 19.00 wr.
Te koop voor MegaDrive: Togjam &
Earl £30,-. Phantasy Star 3 f40,-,
Landstalkerf50,-, Gaiares f20,- (ex-
clusief adapter). Tel.0162-322133

Te koop: Atari Jaguar met 1joypad en
3 spellen (Tempest 2000, Kasumi
Ninja en Checkered Hag) voor f125,-
. Tevens Atari Lynx Il te koop, ind.
draagtas, comlink kabel, bescherm-
kap voor LCD-scherm (tegen bescha:
diging en zonlicht) en 10 spellen voor
f110,-. Bellen tussen 18.00 en 19.00
w, vragen naar Michael. Tel.036-
5338483, ik heb geen veivoer.

Te koopAe ruil: MegaDrive Il +2 con
trollers en 8 spellen nl.: Boogerman,
Eternal Champions, Bio-Hazard Bat-
tle, Quackshot, Taz-Mania, Mutant
League Foothall, Asterix en Sonic 1
Alles nog inzeer goede staat. Winkel-
waarde f720,-, verkoopprijs f295,-.
Of ruilen tegen een Nintendo64, Play-
Station of Satum (met minstens 1
spel), interesse? Tel.040-2044693,
vraag naar Gerard, Valkenswaard.

Te koopAe ruil: SNES en PlayStation
spellen 0.a. Resident Evil, WipeOut
2097, Tekken 2, Twisted Metal, Alien,
Crash Bandicoot. Alles met boekje en
doosie. Tel.040-2110182, Eindhoven.
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Voor de allereerste keer in de geschiedenis kun jij het starship de Enterprise™"*
besturen. (Daar voordat het zover is, moet je eerst nog even aPstuderen aan de
IStalfJeetJlcatiemniieer hoe je 10P zelfs k starships moet besturen... en vecht
Medufende A A Janv25  zinderende jnjssjes tegen 30 vijandige schepen.
NMEjrftaefchep '(illjinam Jhatner”) CHEKOV [lllalter
Kaeeiylgnkt B A A M5 [jR [M AN dan pas mag je plaatS'
nemenindekaJI*n”SSfal hitlefoemde starship.... de UBJ9. EnterpriVerT

™ ® & © 1997 Paramount Pictures. All rights reserved. Star Trek; Starfleet Academy and related marks are trademarks of Paramount Pictures.’
All rights reserved. Interplay is a trademark of Interplay Productions. Starfleet Academy Software ©1997 Interplay Productions. Ail rights reserved.
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3D Graphics for games and
games only

De Monster 3D is speciaal ontworpen om, in

combinatie met uw huidige videokaart, Uw PC

te veranderen in een supersnelle Game Machine.

Elk voor de Monster 3D aangepast spel onder
DOS of Windows 95 krijgt een eigen dimensie.

Arcade kwaliteit op uw eigen PC
Tot nu toe was het eigenlijk maar behelpen met
de resolutie en snelheid van de beelden in de
computerspelen. Geblokte, lageresolutiebeelden
en een matige snelheid. De Monster 3D maakt
hier definitief een
einde aan.
Onderstaande voor-
beelden geven het
verschil in beeld

aan met en zonder

gebruik van de

Monster 3D.

Het gigantische

snelheidsverschil

kunt u natuurlijk alleen in het echt zien. Maar als
u eenmaal een Monster 3D in actie heeft gezien,
zult u nooit meer terug willen naar die trage
lageresolutiebeelden die elk computerspel tot
‘'het is maar een spelletje' maakten.

3Dfx Interactive Voodoo graphics
De grafische processor van 3Dfx gebruikt de
allernieuwste grafische technieken om een
realistisch beeld te bereiken:

« Bilinear filtering - heft het geblokte beeld op

+ Anti-Aliasing - mooie gladde randen

+ Gouraud Shading - vloeiende kleurovergangen
e MIP mapping - volle kleurvlakken

. Perspective Texture mapping - 3D effecten
Per-pixel alpha blending - echt glas en mist
Texture morphing - levensechte lichteffecten

4 Mb EDO Dram

De Monster 3D heeft 4Mb EDO Dram on board
waarvan 2 Mb gebruikt worden als frame buffer
voor extra resolutie en Z-buffer. De andere 2 Mb
dienen als texture geheugen. Door middel van
een doorluskabel is de Monster 3D op vrijwel
elke grafische kaart aan te sluiten. De Monster
3D is alleen verkrijgbaar in PCl-uitvoering.

Nu al meer dan 100
spelen
Een grafische kaart speciaal
gemaakt om uw spelen levensecht te maken is
natuurlijk alleen mooi als er voldoende spelen
voor worden gemaakt. Kijk maar eens op de
Home Page van 3Dfx (www.3dfx.com) voor een
overzicht van de tot nu ontwikkel-
de en speciaal voor de Monster 3D |
aangepaste spelen. Of ga naar
Diamond (www.diamondmm.com). |
Let in de winkel op de 3Dfx
en Monster 3D logo's op spelen en
programma’s.
En natuurlijk let u op de gele
Hastec sticker op de doos als u
de Monster 3D aanschaft,
bent dan verzekerd van een officieel
geimporteerde versie met onze unieke support.

Originol Import

DIAMOND

Support by

Laat vandaag nog

de Monster 3D demonstreren
Ga vandaag nog naar uw dealer en'laat de
Monster 3D demonstreren. Neem voor het
dichtsbijzijnde adres eventueel contact met
ons op.

Qg- > >

Officieel distributeur voor
Nederland en Belgie

hJ \stec

Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen
Tel. 050-5416224 /| Fax. 050-5425804
BBS (8-lijnen) 050-5418481 / www.hastec.nl

Dealeraanvragen (Ned./Belgi€) zijn welkom.


http://www.3dfx.com
http://www.diamondmm.com
http://www.hastec.nl

