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~ FINO A QUESTO MOMENTO,

Il MIGLIOR: GIOGO) DIl GALGIO

4 _'J;-q_-'rul-u LU

IL RE INCONTRASTATO

DELLE SIMULAZIONI CALCISTICHE

PER PLAYSTATION E TORNATO. |
DOPO QUESTENNESIMA

WMOSTRAZIONE DI FORZA,

IL'5U0 TRONO APPARE ANCORA.

PIU SALDO...
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Per maggion informazioni co

sellire tiscalinet.it. Tutti

the FREElosophy, ~ Capitolo 2:

Internetpia
“gratis.

Regaliamo

6 lire
per ogm minuto

di collegamento.

La Verlta & che.

vorremmo regalarvi

la

nsultare la pagina intemet  Attiva subito il tuo abbonamento gratuito ad Internet:

i indicati sono = Onlin

dene arogato alle

niratiuali iportate nel modulo ¢ W, 2> Numers gratui

Dopo avere
introdotto in Italia
l'abbonamento
gratuito, Tiscali
lancia ora Internet
pit che gratis,
regalandovi
traffico telefonico.
Dal 1 febbraio,
tutti gli abbonati

riceveranno un

accredito

di 6 lire per

ogni minuto di
collegamento a
Tiscali Freenet,
Raggiunto un
credito di 20.000
lire, gli abbonati
potranno spenderlo
utilizzando il

servizio telefonico

:ricaric&bi_te Tiscali

=%~ Ricaricasa,

%

attivabile anche
online,

The FREElosophy.
capitolo 2: Internet

pit che gratis.
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. IN QIIES'I'II HUMERD

inizia la riviata piu entusiaamante del mondo!

LA SAGA DEI REDFIELD
APPRODA SUL
DREAMCAST

Tribunale di Milano il giomo 1 marzo 1887
ol N. 100. - Una copia lire 8.000
. Ametrati una copla fire 16.000. Per richle-

Un altro bel poster da appendere

_ Decoriamo la nostra stanza con i
al muro della nostra camera!

«ues | pOStEr che troviamo nei vari articoli

DaAdis via Montefeliro 6/4, 20156 Milano




Abhiamo
fretta? Ecco
tutti i giochi di
clii parliamo
fuesto mese...
[Crash TeamRacing | PSX | p86
T e e

ECW Hardcore Revolution | PSX | p20|
Imperium Galactica 2 PC.

Resident Evil Code: Veronica
Warpath Jurassic Park
Rocket

Rollcage Stage 2

Shenmue

South Park Rall

Tomorrow Never Dies

Urban Chaos

Virtua Striker 2000

Vigilante 8: 2nd Offence
Wu-Tang

Zombie Revenge

Xena Warrior Princess

BERRARERRRERRR

CAPPERI! ECCOJL GIOCO DI RALLY | |PROP
DI SOUTH.PARK:: _(277| [SALA GIOCHIGS =~

DI RIATTARORME PERININTEN

TERMINIAMID NEWS... ............0 GALLEMA ......... 48

INSIEME QUESTA INUSCITR... ... ......8 PROVE ...........hl
SPLENDIDA ANTEPRIME ... ... ... 13 POSIA .......cona 9%

LA GUIDA COMPLETA onissea SERVIZIO SEGRETI ... 46 PROSSIMO MESE ... 96




QUTITYTINS MASSACRO IN UN CINEMA BRASILWR0: SOYTO ACCU (| VIDEOGIOCHI!

Affamati di notizie?
Eccole! Games Master

o\
et , garantisce ogni mese
Storie cosi { o) " ' \ le ultime e piu
. scottantida | {a ! s | / scottanti novita
bruciarsi le X e I del mondo dei
dita... — \ : videogiochi!
. ' ) I\ § Sediamoci,
A / rilassiamoci e
A godiamoci
N : : le pagine
AN y =01 che
. L seguono...

LE ULTIME IMMAGINI DE! TITOL GIO

[ IL LANCIO IN GIAPPONE E FISSATO PER IL 4 MARZO B CI SIAMO .. LA l||FI][ilIl7|‘I|.flll AN[:HE I'OI[III O

Drmal ci siamo: dal 4 marzo guei fortunati dei
unesi ossono veramente ENTRARE IN UN
IID e COMPRARE una PlayStation 2!

All'approssimarsi della data <o q s

di lancio aumenta anche il . |

clamore dei mezzi di
PHIME |MMAG|N|I comunicazione, solleticato
* da gqueste immagini fresche
- di stampa. Non c'é dubhbio:
v la cosa si preannuncia
molto, molto allettante.
¥ A nostra disposizione ci sona tutte le Ad queste appetitose

case produttrici defle migliori mato. i
Infiliamoci i guanti e saliamo in sella!

YAMAHA
§

panarama [

incredibile. Hon ; :

avremo molto ¢ e T 5e e voci che circolano a proposito dellintefigenza artificiale
tempo per / S0, = S dei nostri aversari dicona il vero, pet vincere una corsa la
ammirarlo, perd... 18 X e tattica sara altrettanto importante defla velocita



DAY LE VENDITE SEGA TOCCAND LE 650.000 UNITA IN GRAN BRETAGNA!

NUOVA RAGAZZA IN RIDGE RAGER!

ARRIVEDERGCI REIKO E... BENVENUTA, Al!

VOLTI NUOVI PER IL TITOLO DI NAMCO B TlﬂTIl RINNOVATO PER LA FI.AYSW ION2 = |

TEKKEN TAG

| TOURNAMENT
NUOVE FOTO _

¥ Le arene di

gioco sono

ambientate in

una miriade di

localita esofiche. ; .
Siva dai B ] et —=
panorami urbani e & ¥ Si direbbe che Xiaoyu abbia fatto tardi

- g « | unpo’ troppo spesso in citth in compagnia

alle isole pii
paradisiache, di Eddy. Ci sa fare, quel ragazzo!
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Il nostro viaggio alla ricerca delle date ﬂl
pubblicazione dei giochi & giunto alla meta.
Leggiamo gqueste pagine ¢ meravigliamoci.
VWogliamo essere guerrieri? Maghi?
Investigatori? Ladri? Potremo interpretare
guesti e altri ruoli, ma... per il momento
dobbiamo avere pazienza e attendere l'uscita
dei titoli. Se ci siamo persi qualche gioco dei
mesi precedenti; nessun problema: abbiamo
incluso anche le ultime uscite!

Jimm eball| Interplay W]
‘.r“gllantna 2nd Oifenca Activision [E#

28

26 [INFL2K ~ ~ Sega
28 Sega IEE
28 0 Interplay

\Fg:!ante 8: 2nd dws'ncg ARREERY

N.D. ~Nintendo =
.D. [Babes 77 Nintendo
N.D. HampagB l..lmvarsal Tour 7 NN GB |
N.D. [Micro Machines =~ C-masters
NiDJl Ready2Rumble  ENENEEENES]

| Acclaim

- Virgin
| Virgin
 Activision

Eidos
4 Delia Force 2 | Novastorm | [:*]
10 NG 9 " Mindscape WE]
11 $outh Park Flally CAcclaim
,11 B ..' .'_ oW e b} THQ
1 _

m MAR|GT 2000 |Sony  [PS2IMAR|Mst Street Racer|Sega

Calci e pugni non sono plu un sugno E noi che credevamo che i replay di
Gran Turismo 2 fossero spettacolari.
Ecco un "vero” gioco di corse...

eccoli qua, nell'ultimo capolavoro di
Namco.

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

_LZIJ

Starcraft 64

Starship Troopers Hasbro | PC|

Int Track & Field Konami  WEEY
FormulaOne  Sony

Star Wars Racer [Lucasarts  [i=]e}
| Soldier of Fortune  Activision [z

Final Fantasy 8 iEideaii 123
| Prince Nasee

Alien Fleaurrachon St etil
Baldur's Gate | Interplay

Int Track & Field 2
(IS8 Pro Evolution | Konami

Fear Effect L
Urban Chaos "Eidos
[Take The Bullet | Sega EE
Top Gear Rally 2 [Nintendo =
' Slave Zero | Infogrames IE
Alien Rasune-::tiun [ 570 = PG

Soul Reaver | Eidos

Red Dog Sega Mg
‘Demolition Racer =~ Accolade

Road Rash Uncﬁamad il = e
" Saboteur 27 Eidos

Nightmare Creatures 2 SSHSHSNNN [

+‘-d—

[Diablo2 = | Blizzard
Resident Evil 2 Virgin Y

Fighting Force 84~ Eidos
Starcraft 64

"Mario Party2 ~ Nintendo
Pokémon Plnball mlﬂ}]
‘Rayman2  UbiSoft
Billy Bob's Huntin' [y i

| Cool Boarders 4  Sony
Shadnw Madness Sony

hpocalypse

Chess Ma,ster 2

Mindscape
_____ Dark Reign2 ~ Activision [
0“ Road _IE

Per non essere da meno, Sega lancia
il suo prodotto su ruote, completo di
panorami urbani da cartolina.

N.D.  Freelancer [Microseft 1 [1:e]
N.D. [Hostile' Waters Rage | PC]
N.D. Loose Cannon CActivision | 1o
N.D. [RallyMasters | Infogrames @
N.D. Team Fortress 2 iara e
N.D. [Starlancer. | Microsoft
MN.D. Septerra Core Microsoft || 1
N.D. [Star Trek — Armada Activision I8
ND. Star Trek - Vuyagar Elite [Activisiona M=
ND. § - | Activision
N.D. Star Trek - Insurrectmn [Activision | oo
M.D. [Sheep " Infogrames HZ&
N.D. Age of Wondans iMiero [
N.D. [Splinter " Strolmo
N.D. Disciples: $acred Lands [ircamis i
N.D. [Duke Nukem Forever = GT
MN.D. Premier Manager 2K _-
N.D. [Mercedes Truck  Micro
MBI Metropolis Street | v I DC |

3 T T THQ
3 UEFA Champ Lsague :m_

3 [0 T 7 Interplay
3 Plasma Swnrd _
3 5 lughy

3 Gnnquest Front:er Wars m.ﬂ
3 "ResidentEvil  Virgin | GB|
10 Marlu Artist & Camera INintende ™™
10 | w Worlds' Activision [lEE
10 Tomh Flander 3 Premner [Eldea == =
10 [IBiE al Tetris | Virgin
10 Toml: Flander 3 _

10 : | Virgin
17

17

17

17

17

17

17

17

s

N.D. | Nintendo  [IT11
N.D. |

N.D. |

N.D.

N.D.
N.D.

Tt " Interplay
Inmming Forcas

- o=

|
. HEE EEE

l'-= iﬂr

ﬂl.l

o ]
MAY|F-Zero X DD

Questo pacchetto d'espansione &
riservato al mercato per 64DD e
formisce un programma di editing.



) e ey LiSa s
VOGLIO BRUCIARE | TORNANTI CON LA MOTO-INCOLLATA-ALLA
STRADA-VOGLIO IL MONDO-CHE-MI-SFRECCIA-ACCANTOAVELOCITA

B IMPOSSIBILI-VYOGLIO CONSUMARE LE PEDANE SULL’ASFALTO
. § EVEDERLE-SPUTARE-SCINTILLE -VOGLIO SOLO SUPERBIKE

A |

SPORTS

easports.com

it's in the game’
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AttTinzionsiaon

Dopo l'indigestione
di sdolcinatezze e
cioccolatini di San
Valentino e le follie
di carnewvale

i

bisogno di una bella
dose d'azione.

aiutera
sicuram
rimetterci in forma
al pia presto...

Ecco un paio di
'I'Im;l:gl che ci

T ——

MARIMDK 2 linterplay | BAPR [Perfect Dark __[Nintendo |.[ "/
Il guardiano preferito da tutti noi &

tomato. Azione, spionaggio e modalita  societa segreta intemazionale completa di
cecchino ci aspettano...

N.D.
N.D.
N.D.

N.D.
N.D.
N.D.
N.D.

Jeremy Mo

Jeramy McGrath 2000

Pokémon Factory

.Dailmt.ana ¥r

Legoland

Hydro Thunder

[ Jeremy McGrath 2000
[Top Gear Rally 2

Bugs' Crazy Castle

gt o

5

12
12
MAG
MAG
MAG
MAG
MAG

Blair Witch Project
Blair Witch Project

!South Park Rally

Blaire Witch Project

Force Commander

Hidden & Dangerous

Mickey's Racing

' Banjo Tooie

Zelda Gaiden

GIU  Four Wheel Thunder
GIU  [Ecco the Dolphin
GIU  Black & White

GIU  [Pokémon Yellow
Di CONBERMARE
LUG Daikatana

SET [HalfLife :
SET  X-Com Alliance
N.D. [ActuaSoccerd
N.D. Alien Breed Conflict
N.D. [Alone in the Dark 4
N.D. Castlevania

N.D. |C&CRenegade
N.D. Crash Bandicoot 4
N.D. [Deadly Pursuit
N.D. ECW Wrestling
N.D. [EvlDeadiTn
N.D.  F1 2000

N.D. [FIFAZ007

N.D. GTA3

N.D. [Hogs of War

| Midway

Disney

Nintendo [T
Acclaim
ago: = HZH

Midway

WAcolaim | B
Nintendo  [HEE]
Nintendo [

| Take 2

TYake 2. = [
Acclaim
Take2 = =¥
Lucasarts [E®

Eidos
Mintendo

Take 2

Midway  HZE
Sega 8
BAp i
Nintendo  [E=]

Eidos 1l
Sierra
Microsoft [

Infogrames

| Infogrames

Iglgaglgi

Infogrames

MN.D.
N.D.
MN.D.

Joanna si da da fare con la classica
mutanti. Che ragazzal
M-Gen s Anfogrames
Premier League Stars 2K EREEEE
'Radical Bikers Infogrames
Ronaldo Football
Test Drive 6 Infogrames X
Dune 2000
Theme Park World EA
Tomb Raider 5 Eidos
- UFC Fighting Crave
Wacky Racers Infogrames
Aliens Vs Predator Fox | PC]
Alien Breed Conflict  [[ifogramess B+
Alone in the Dark 4 Infogrames W8l
Shadowman 2 Acclaim |
'C&C Renegade EA E=
Champ Manager 4 Eidos' ™ 1 Wz
Evil Dead THQ . PC]
F/A 18 EATTET R
FIFA 2001 EA =
Flight Combat BRI
GTA 3 Take Two e
Hidden & Dangerous 2 Take Two | .o
Hogs of War Infogrames &
Planescape Torment  [iiiSplay W& -
Premier League Stars 2K EA
Real Neverending Story _IIG
Roller Coaster Tycoon 2 Hasbro | PC|
Tomb Raider 5 Eides |
Pokémon Silver Nintendo
Pokémon Gold Nintendo =]
Actua Soccer Infogrames
D2 Sega 8
Alone in the Dark 4 Infogrames P18l
Baldur’'s Gate m D(
‘Castlevania Konami | DC|
Croc Fox = IS
Deadly Pursuit Fox | DC}
GIA3 Take Two  IBTE
Planet of the Apes Fox
Quake 3 Activision  lE&
Ronaldo Football Infogrames
Jet Set Radio Sega I IBE
Shenmue Sega
Eternal Arcadia Sega B
Wild Metal Infogrames
Turok Acclaim g
UFC Fighting Crave | DC
Wacky Racers Infogrames  WE®
Wrestlemania 2000 THOQ
Space Channel 5 ] DC
Galleon Virgin | DC]
Planet of the Apes i S DC|
Landers Sega | DC]

Tutte le date di pubblicazione sono quelle ufficialmentz note al momenta in
£Ui 5criviama, ma possono subire madifiche in qualsiasi momento, in
particolare quelle relative agli ulfimi mesi dell'anno.

UTILE

Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it

C.T.O.

Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http:/fwww.cto.it

Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA
Tel. 0332 803111 Fax 0332 429885

Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it

Lago
PO. Box 293
22100 Comao
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
10041 1.3660@compuserve.com
http://www.lagoonline.com

3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (MD
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it

Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
http://www.ubisoft.it

Sega
Fax 02 96460214

Nintendo (Global Game)
Via Savona 43
20100 Milano
Tel. 02 48950128 - Fax 02 47719201

Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation.it

Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA)
Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it

Microforum
Via Musa 13
00161 Roma
Tel. 06 44243033 — fax 06 44242836
http://www.microforum.it

IN USCITA
HUMERE

o

Lt

T

b

25 o0oz ozviy
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Guillemot

Official JIDIMIILLIME | 5 tecnologia per far rombare

L;iﬁ:ii‘i ol RACING WHEEL il tuo PC come una Formula |!

Ricoperto in gomma a doppia iniezione per un'ergonomia ottimale,
equipaggiato con le stesse leve di un'auto Ferrari, il volante che avrai
tra le mani & a dir poco incredibile. Il suo motore integrato
riproduce fino a 27 effetti di vibrazione combinati o diretti.
Tieniti forte!

Scegli una guida completamente manuale grazie alle leve progressive
di.accelerazione e frenata, o metti i piedi sui pedali a 2 assi, le loro
molle resisteranno a qualunque sforzo...

Il morsetto centrale e le due viti di bloccaggio ne garantiscono
una perfetta stabilita.

Infine, puoi collegare il tuo RacingVWheel ad una porta seriale o USB,
a seconda della dotaziorie del tuo computer.

Disponibile anche in versione classica per PC & Mac® (Racing Yheel)
e nelle versioni PlayStation™ & Nintendo® 64 (Shock® Racing Wheel). ”

LIBI SOFT Spa Viske Cassala, 12-20143 Mitano (Raly)

Tek: 00 39 02 83 312 1 - Faxc 00 35 02 83 312 300

Force Feedback Pacing VWhes! ™, Racing Wheel™ & Shock’ Racing Wheel™ s0na manchi registrati di Geillernct Corporasion. Ferrari & Ferrari F550 Maranelo sono rarchi regricra di Ferreri ldea 54 Hack & un murchic registrato df Apple Compater, lac

Tussi i diritei riviervati Tueti g abtri manchi ricononciuel nasisnalmense o incerraziosaleents 1200 NIt A rispetiv proprissan Le g sono indicacive. Contenus, speciiche « design song- sogpet 2 modiiche senta precedents cORUITIONE & PoHonS viriwre & aazione il



LE IIIIS'I'IIE,

II\I IISI:ITA LE EIHAI\IIIIIJ IlSl!IFﬂE IIEILIL"ANNII A I'MINA ]



O LY

0. Ll

Dreamcast. § . ; ™

loro! In Crazy Taxi, perd, i
guesto non sard un problema:

infatti passeremo la maggior

parte del tempo sfrecciando

st marciapiedi. Parzesco!

Per quanto allettante sia la prospettiva di andare addosso a
tutto cié che incontreremo sulla strada, otterremo ottime mance
se eviteremo di tamponare gli altri veicoli... pazzesco! FrlorT AL RE A APE.D)
. {7 T $ 3.909.69 t
pit

-

o -
B L,

7 - -
i Liie - m elulals]s! ﬂﬂﬁmu
. " 'E

4 Pit guadagneremo. pil elevati saranna il
grado e | classe che ci verranne atiribuii.

223,

* -
| pedoni alla ricerca di un taxi so tr: ti d t hio int I Se ci Le dlh‘l-'ﬂl'lle cc“*ﬂ"o. o 8
I n I Iun X1 no contrassegnati da un vasio Cercnio intornd a 1orog. oe i A . t P .
fermeremo all'interno di questo cerchio, il pedone saltera nel nostro taxi. Dovremo quindi Ognl pl:t!:filzlaliclienle 'I"a s s: SHreeelic -:olcirato. ih‘e
seguire le frecce per portarlo a destinazione. st unghezzs de “9.'““ chﬁ. Rt HEELOIIENE, R BereR)
< rosso indica i tragitti pit brevi e facili. Quello verde segnala i
percorsi pil lunghi, che ci frutteranno molti pit quattrini,

A | passeggeri protesteranno se A ..ma ci saranno grati se riusciremo a
rischieramo di investirll... portari a destinazione in tempo!

AT P ARRr D,
! A— -y Y

| alcuna mappa in stile Driver.
—— Bastera sequire la grande freccia,
w - che o indicher il tragitto pits breve.
- <A qualcuns & mai capiato i
4 Pil rapidamente porteremo a destinazione il . inconirare un tassista che ci dice
w»  Passeqgero, maggiore sard la somma extra "Prego. salgal” dopo averci quasi
che guadagneremo. investito?




**Ehi, I'hai detto a me™

E cosi siamo ormai in grado di
padroneggiare la modalita Arcade
e dietro il volante ci sentiamo pit
in gamba del tassista interpretato
da De Niro in “Taxi Driver"...
Proviamo la modalita Original!
Ma perché 'hanno chiamata cosi,
se la modalita * nriginale" vera é

& Lazione di gioco & identica: in enframbe le
citt dovrema affrontare corse da brivido,

un papii campagnola

di quella Arcae.

P | mado migliore per
re ciascuna

delle citta @ scegliere la

sfida sui 10 minui.

Occhio alle fiancate!

Se abbiamo provato la versione da sala giochi di Crazy Taxi, sappiamo

che le sue manovre differiscono un po' da quelle della maggior parte
dei titoli di guida, Prepariamoci a dei testacoda pazzeschil

——
x.h:-_

A Non & difficile far avanzare il nostra taxi
superando ko sharramento del traffica,

Nei nostri viaggi incontreremo una serie di personaggi veramente
bizzai. Il nostro preferito & questo prete stizzito, in missione per
conto di Dio, che comincera a prendere a pedate la nostra

macchina se andremo troppo lentamente. E scatenato!

LI I E A RE 1
¢ .

I

4 (uesto pazzoide non vede [ora di
arrivare in chiesa, Se non b
accontenteremo monter su tutke e furie.

e | CRAZY TAXI

Grande!

Potremo scegliere fra quattro
tassisti, ognuno provvisto del
suo veicolo specifico. Le
macchine si manovrano in
maodo leggermente diverso,
percio vale la pena provarle
tutte. Il nostro tassista preferito
@ Gus, il re dei dritti.

T e

game time

<4 5e sterzeramo accelerando da fermi
effettueremo una colossale shandata,
senza arrivare da nessuna parte.

'¥ Basta toccare un alfro veicolo per

v e A

“JF ST

i

-.'llt

A -
== 5

A& 1Lt i Gema o & certo i potente,
I'Iﬂw

4 Gues fva una stazza un o’ eccessiva. ma
ha un gusto impeccabde quante a camicie...

Mai visto un gioco cosi zeppo di pubblicita. “Mi porti all'Original Levi's Store!”. Sembra di
sentire il tintinnio del registratore di cassa...

8’1‘5‘.,«;

Wi L .'Ht

rErTRT T |

|

& Crazy Taxi riesce a farsi perdonare
questa faccia tosta solo perché si tratta di
un gioco di classe sotto ogni aspetto!

A La pubblicita pid sfacciata mai vista in
un videagiaco!

<din agni caso, non lasciamoci
influenzare nei nostri acquisti!




RITAGLIALO E APPENDILO!




II gloﬁn é zeppo di dla|09‘|"ll | auhs‘ta
si rivolge al passeggero con un
“Mon svenire nel mio taxi!" mentre
facciamo sfrecciare la macchina giu
per una discesa vertiginosa.

Se effettueremo manovre
particolarmente folli, il tassista
esclamerd: "Ho bisogno di una
birral”. In questo gioco la stradale
avrebbe un bel po’ da fare.

5'16“, b S5

qame 't m.‘ & 1l = I

A A quieshn panta, qualsiasi individuo sano di
mentz sarebbe saltato gill dalla macchina,
Lumico caso in cui farema un viaggio a vuota.,
pert, sara quando andremo fuori tempo.

<4 Perfino se balzeremo %Ill dal prime

piana di un pin:heugw pamggm s
limitera a strillare. “Atten

Vogliamo rischiare la pelle? Allora proviamo a procedere
lungo i binari della ferrovia. E un ottimo sistema per evitare il
traffico del centro, anche se rischieremo di farci stirare da un
treno in corsa...

A AR
“’“Il"‘}f

= | CRAZY TAXI

POLIZIA, MOTORE, AZIONE!

Inguadrature? Beh, fanno schifo nella maggior parte dei giochi di guida. Crazy Taxi, pero, ci presenta
delle inquadrature veramente pazzesche... appunto. La prospettiva a volo d'uccello ci fa impazzire e
c'@ anche una grandiosa visuale in stile cinematografico, che passa da una telecamera all'altra.

A WE 08 f ol o
R O R )
3 :

A Solleviamo la telecamera alla
massima altezza ed ecco una visuale
alla Grand Theft Auto!

® Non & una prospettiva dall'alto al
100%. ma ci va vicino...

L T
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A Proviamoci pure, ma non riusciremo
mai a investire un pedone. Accidenti.

¥ Non si pud nemmeno saltare gii dalla
matchina e mettersi a sparare alla gente..

Prepanamoca la colonna sonora dr Crazy Train & opera di una schiera di grup;ﬂ punk
americani, compresi gli G'Ff!apnng Se ci pmca

A 'unico piccolo svantaggio & che
non troveremo malti clienti sui
binari...

Gallina dalle uovad’oro

Quando porteremo a destinazione un passeqggero verremo valutati
in funzione della velocita con cui avremo effettuato il lraglttc

e |n|rﬂ;

P T T —————

A Polremo oftenere anche dei bonus di tempo,
s individusreme un percorso rapido.

utl per prolungare il nostrn divertimenta.

A Evaill! Cerchiamo di evitare di
metterci a “pogare” in salotto!

A Niente di meglio di un po’ di punk
hardcore per enfrare in atmosfera.

A&uammwmw
in campagna. abbiamo sbagiato gioco.

ro!

Stenars per mezzo del pad non é semplice come con la combinazione di volante e pedali utilizzata
nella versione da sala giochi; dovremo comunque usare il cambio per innestare la retromarcia.

fe)

& Un semplice comando analogico non basta
a dare un'‘autentica sensazion di guida.

(e}

& Laversione per Dreamcast & identica
a quella da sala giochi. Grandioso!

<4 Davremo fare attenzione a non
superare [a nostra destinazione.




g nte, se non riusciremo a portarlo a
destinazione prima che il tempo massimo si esaurisca lo
vedremo scendere disgustato dalla nostra macchina... anche se
ci troveremo nel bel mezzo di un'enorme autostrada! Inoltre ci
ritroveremo con un giu finale ‘Bad’ e, guel che & peggio,
non realizzeremo alcun guadagno.

Tamponando gli altri veicoli non ci limiteremo a roviname la
carrozzeria... niente affatto. Se li colpiremo con sufficiente velocita li
faremo sbandare schizzando in testacoda dappertutto. Una
soddisfazione istantanea, tantopil che non ci sono poliziotti in giro!

* : E f !t{!-';E' A
A Non perdiama tempo e non facciamoci
scrupoli nel lasciare una scia di
distruzione dietro di nei.

‘*-\ .

— -
A Potremn perfino tamponare interi treni... non & il genere di cose che ¢ | S Ve A Se farema una corsa a vuota
aspettiamo da un tassista, di solito. — — ~ i rischieremo di farci sbattere fuori dal

gioco. Il che, ovviamente, non & bene.

(’ F .. e 1 ﬂ L] i 2

?.6"‘ : { — ':ﬁ:;fﬁ : » [ difficile raggiungere in tempo
X 0 una destinazione particolarmente

nascosta..

T .

lnioccqb |

A £ fisicamente impossibile che il A OK. eccoci sfrecciare lungo |'autostrada fra due autoarticolat, con un altro TIR
nostro veicolo si ribatli: meno male... proprio davanti a nol. Panico? Macché! La nostra macchina @ indistruttibile!

Mon esitiamo a uscire di strada: potrm‘no andare prahcamer‘lt-—- OVUNGUE. Piu sallremo le scaIE e

qame t'me
ci butteremo dai parcheggi a pid piani, plu terrorizzeremo i nostri passeggeri!

A F divertente andare in taxi in un centro
commerciale,

= MARZD 2000

‘ _I ~1 ' by
A || nostro passeqggera
patrebbe non riprendersi mai
pill da questa gita.
<4 Per qualche brivido extra,
— ; : : o perché non provare a t
o= 4 Passando sopra i camion non otterremo P e | in equilibrio la macchina sul
gran che. E divertente. perd, no? i hordo del marciapiede?




" « CRAZY TAXI

Prendiamo il largo!

La parte pili surreale di questo gioco consiste nel guidare nel
mare. Una volta che ci saremo immersi, rimarremo sorpresi nel
vedere quanti clienti attendono di essere raccolti. Eh, gia...

2274 A O
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A Arrivando al mare, ci aspetieremmo

di assere hloceati da una barriera

misteriosa. Invece. potremo prosequire

e trovare perfino clienti paganti!

=
- ® Liin fondo ¢'@ un ubriacone che fissa

o incredulo la sua bottiglia...

Per raggiungere il rango di campioni del taxi, dovremo effettuare
trucchi come il Crazy Dash, che ci fruttera una super-accelerazione.

Prmﬂamncr pure é
impossibile investire i
pedoni. Riescono sempre a
mettersi in salvo all'ultimo
momento, proprio come in
Driver. Meno male,
altrimenti Crazy Taxi
sarebbe una vara
carneficinal

ded trucchi: dovremo sempﬁ:emenbz
scegliere tra sinistra Edeslra'!

A "Non indovinerd mai chi stava
; ™ | | G _ e | seduto i dietro Laltro giomo. Una
A Una comhbo che non & una combo? Se riusciremo / — : = & o weracelebrita! Come? 'Guarda la

2 non tamponare alcun veicoko, saremn - - Sy g 0] strada’, diceT. il PGGGI“HG
dmwmsaﬁmh&aqmmmtmtm i bl A

Conversione perfetta: il
Oriver per Dreamcast. Conin
it una citta nuova di zecca.

Il Crazy Box comprende nove mlm-g.aochl con i quall potremo mettere ﬂ"il prova la nostra ablhtﬁ di tass:sh Sonu una SPECIE di Matal iy
Gear S-ull-:l Specrar Missions in versione auwmchtllstlca Dovremo far scoppiare palloni e balzare su piattaforme... Come altre conversioni di
titoli da sala giochi. potrebhe
scarseggiare in profondita

L]
uande wacirg
Il gioco @ quasi ultimato; rimane da
effettuare la classica conversione
PAL.

- £ g i Grazy Txi?
e =l T b “ cehio alla sastra

4 Balzare dal bordo di un vasto precipzioe A Dovrema far scoppiare 20 palloni entroun A& Sequiama la freceia, effettuiamo i balz ¢ A Postiama Romea al suo agpuntamenta 41101,/ recensione sul prossime

sempre una bella soddisfazione. limite di tempo. Roba da ridere per noi.. facciamo alienzione a non cascare di s prima che Giulietta se ne tomi a casa.. "Ly Iutte sark avslatal




Acclaim sta finalmeni
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GEMERE:
GIOCATORL:

CARATTERISTICHE:
ALTRE VERSIONI:

SVILUPPATORE:
EDITORE:

IJno dei punti a favore di ECW Hardcore Revolution & il fatto
che questo titolo non attenua affatto la violenza che ha reso
famoso I'ECW. Di qui l'introduzione degli incontri con il filo

spinato... Cosa succedera ancora?!

SABEU

LN |

A Sabu & celabre per i pits brutali incontri

sul ring delimitato dal fila spinato, in

compagnia i un folle individuo di mezza

eta di nome Terry The Funker’ Funk.

= 'azione sul ring rimane

snsh::drruizlwarda.mm
rsonaggio verra respinto

mnh"snahshnﬂamhlﬂe

nmgun. Ma quello & sangue vero o salsa & Nessun fipa di colpo basso o attacco in punti sensibili & proibito in questo gioco.
di pornodora? Anche se le testate in certi punti fanno proprio male...

4 o '
MUBVERIBVETND  WFuoriisoldi!

Il sistema dei comandi fondamentali & analogo a quello di
Attitude, percio se siamo gia capaci di effettuare tutte le varie
combo non incontreremo problemi in Revolution. Con un totale
di oltre 400 mosse, finiremo per sapeme di piu dei wrestler veril

& Un Piledriver sul pavimento: grandiose.

A m::hj fempi ¢i saremmo merilati una

A Anche le mosse pil elementani, come questo Bodyslam, fanna un effetto
nodevole. Quando sfodereremo una combe, percio, ci senfiremo dei ver assi

4k (lue! OOT deve fare un male cane. Qualcuno A L'arte marziale di essersi fatti sbatacchiare su un ring di wrestling peggio di un
chiami un'ambutanza! A pensarci bene. perd..  manichina @ una derivazione poco nota del Ninjutsu.

La modalith Pay-Per-View ritorna in tutto il suo splendore. St"’ghdmu
una lm‘al:l.a organizziamo qualche incontro ed ecco fatto!
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A Decidiamo il numero di incontri da
organizzare, con gualsiasi regnla.

A Potrema partecipare a futti gli incontri. Il
match dei nostri sogni vedrebibe in campo
Joey Styles contro New Jack.

A Stama Bberissimi di inventarci

un nome completamente ridicolo.

"l"i *]

Al b
T e
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A Ehi. pensa che adesso mi prenderd una
piccola pausa per andare a fare due

chiacthiere con quest simpatici spettatori...

I 000z 0ZHVW
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DATI } WRESTLER: MIGLIOR PERSONAGE!D: A0LTD:
MOSSE: PEGGIOR PERSONAGEID: DOLORE:

La via verao la glori Iy ——— UM POZZO!

In modalitd Career dovremo impegnarci per passare da Il commento & affidato
miserabili principianti ai livelli dei campioni dell'arena all'inimitabile Joey Styles.
del'ECW. Se manderemo in delirio le gradinate potremo Il suo stile frenetico lo fa

riuscire perfino a dominare le classifiche della Pay-per-view! assomigliare a un
; banditore di un mercato di
bestiame ubriaco.

A Curiosita numero 2786: Una vaolta
questy tipo Lavorava nelle vendite
telefoniche.

o

!

<A Risalenda la china dovrema
affrontare sia combattimentiin 2%
squadra che incontri singoli.

4 E duro mantenersi al alterza di un nome come Justin Credible, & Cosa ci fa nel monda del wrestling una
che in inglese suona come “Semplicemente Incredébile” masea  con un gusto simile nellabbigliamento?
comandi ci siamo noi, potrebbe anche farcela...

Tuthi insieme...

Oltre agli incontri con il filo spinato, tra | combattimenti speciali ci
sono gli scontri all’'ultimo sangue, quelli in cui uno solo rimane in
piedi, i combattimenti di strada e i classici incontri nella gabbia...

In origine la sigla ECW stava per Eastern Champmnshm
Wrestling. La cosa ha avuto inizio nel 1992 e non era nulla di pit
di un piccolo campionato indipendente. LECW ha iniziato a farsi
un nome organizzando incontri incredibilmente violenti in un L - Ly
periodo in cui la WWF dell'era precedente a Austin era ancora 1 , i ) E

considerata un divertimento “adatto alle famiglie”. Dopo aver

sostituito il termine "Easter” con “Extreme”, 'ECW & diventato il

terzo campionato di wrestling degli Stati Uniti per dimensioni.

A Tutte queste immagini son tratte dal
fantastico filmato introduttivo... che vale
i da solo il prezzo del biglietto!

¥ Ci si siedera sopra o lo spacchera sul

A L nostra specialita preferita, il :
combattimento in gabhia, @ tornata! ! 5 2 I
Potremo arrampicarci a piacimenta sulle

sharre d acciaio!

Jl GONTROIL

LUnssetiammlhmpwhmhmlm:afa sempre la sua soena. Hon & certo
una mossa tra le pid tradizionall, ma @ pil divertente di una presa di gamdbe..

& Lafaida tra Tommy Dreamer e Raven & ECW non esita a sfoggiare dappertutto fanciulle in abiti succinti.
ospita alcuni momenti veramente brutali.. Non guastano mai.




ey
MIGLIOR PERSONAGGID NOTD: PRV? DI GASA A:
DGGETTD STRAND: EDITING DEL RING? E:

L o e - ? -
Ring peraonale
Mon solo potremo creare il nostro wrestler: potremo perfino personalizzare il ring! Potremo crearne uno da zero, oppure
modificarne uno gia esistente fino a dargli un aspetto di massima classe... o minima, a seconda dei casi.

e 2 J L4
::l:r-n-lrrmum .‘" - T

(_skEcvore )
P done

MIME LIGHT 5wl TE
AN L OG0
RING APRON
SO CURTAINS

ENTRY SIGM: AT
SCAFFOLD: A

* w i
A Partiamo da uno stadio da wrestling normale e 4 Corde gialle fuorescenti? Non piaccion a luti. A noi, per Lmugavmmmhrﬂahim:hwngh
divertiamoci a modificarla! esempio, fanno schifo. Volendo, perd. ci sono anche quelle.  occhiali 30 si rischierebbe di diventare ciechi

L'approccio esclusw di ECW alla creazione di un wrestler ci permette
di scegliere i modelli “sfregiato”, “"contuso” o “sanguinante”.

in.stile: picchiz
virtualmente |

=)y ::1' g\""r ﬁ K,
1 SELECTOME _ !
A Eceq qualcuno che non

m'rum ol vorremma davvero incontrare... mai.

A Ogni nuovo Btolo di wrestiing presenta
modalita per ka creazione dei personaggi
sempre pil bizzarre. ECW non fa eccezione.

JUattro amiciam 421 i o
A pafte il deludente WCW :
Mayhem, questo & I'unico titolo
di wrestling per PlayStation in
grado di ospitare quattro
giocatori. Ora, con I'aiuto di un
Multitap, potremo realizzare
tutti i nostri sogni di

scazzottatura estrema in y g - = - ] .
compagnia di tre amici! SRR Y. ) o ® ll pﬂﬂ@“lllﬂ
W= A Combattimenti a quattro, scontri tre ' ) ¥ Se riuscira a superare WWF

contra uno... una follia senza fine! Attitude. sara il miglior yioco
! 4 d i wrestling in circolazione
Rischia di non essere niente

di piur i una versione
jiotenziata di WWF Attitude

Sulla versione da noi provata c'era
ancora molto lavoro da fare:

& lasclare che gl altri si speriamo che Acclaim ci dia dentra!

riempiano i mazzate.

} 4 b4 .o Se i gioca rispetterd la sua
» Occhio. questo & un . -3 £ Y ( mumh. .
doppio Suplex da : | : ' ;

brivido!

preferita: farsi da parte




gustare le oscure delizie
Resident Evil Code: Veronica.

NOVITA'! I8 ULTIME IMMAGINI! I NOVITA'! B ULTIME IMMAGINI! I NOV

Resident Evil & entrato nel nuovo millennio, ma il suo scarsissimo rispetto per la vita, sia
umana che mutante, & rimasto invariato. C'& una sola regola: se si muove, spariamogli, poi
calpestiamone il cadavere.

A Sej un cane! Ti sputo addosso e ti
ammazza da quel cane che sei!

Nown € adorabile? =

Ecco di nuovo Claire Redfield, sopravvissuta a Resident Evil 2.
Abbandonata la sua sgargiante tunica rosa, sfoggia ora jeans
attillati & un giubbotto di pelle con delicati ricami. Deliziosa!

A Osservando da vicino potrema
distinguere le frecce del lancia-
dardi piantate nel cadavere.

<A(osi ci piace. £ tosto. dotate
A Traduzione: sta dicendo “Oualcuno sta di una certa energia e ci
cercanda di schiacciarmi la testa, aiuto!”, vuole un po” per farla fuori.

——
Luci!
& Quando subisce troppi danni Claire si A Ecen la nostra Claire in tutta la sua MNel mondo tridimensionale I'illuminazione si modifica mentre

stringe [a spalla in preda all'agonia. Ahia eleganza. Claire si sposta attraverso gli ambienti di gioco. L'atmosfera
é tesa al massimo...

4 [laire camména con ['accending acceso e [a
luce inforno  lei si sposta impressionante!
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Anche se il mondo in cui ci
muoviamo non & pid
bidimensionale. gli oggetti con i
quali possiamo interagire sono
tuttora pochi. Spingere gli
oggetti rimane quindi una parte
essenziale dell'azione: in guesto
modo non solo scopriremo indizi
& nuovi elementi, ma potremo
anche superare pid facilmente
gli ostacoli.

Il demo non consente di accumulare I'arsenale completo ma ci da
quanto basta per stuzzicarci I'appetito. Pistola... mmm, gustosa.
Lancia-dardi... il nostro preferito! Infine... due M100! Che delizia!

| | A In giro somo nascosti degli attrezzi.
- et perci rinnoviamo [equipaggiamento.

A E tuttora impossibile muaversi e
sparare contemporaneamente, ma la
potenza di fuoce compensa largamente
questo difetto di agilita.

“4Tra i moment pil magici ci sono Ve -
quelli in cui Claire usa due pistole e
riesce ad abbattere due zombi. ognuno 4 Una volta ettenuto il lancia-dardi potremo raccogliere punte di freccia esplosive.
con un'arma diversa Questasiche#  Combinandole con ke normali frecce del nastro inventaria otterremo casi frecce esplosive. Sono & For evitara lo Ramime Clairs Bovrd
coardinazione! altrettanty potenti delle granale. ma per ricaricare il lancia-dardi occorre molto mena tempa. spingere questa cassa

ﬁ iti dalla prigione militare ; R SRR . Gli zombi sano vecchie conoscenze ormai, ma i ragni hanno
uag pra i & o g E cambiato aspetto e ci sono anche dei nuovi amici: i pipistrelli!

Ashford Mansion, ritrovandoci cosi in un'altra casa infestata. Non
saranno solo gli zombi, perd, a darci la caccia. Anche il padrone di
casa, Alfred Ashford, si fara vivo armato di fucile da caccia.

A Mfred Ashford. che ha deciso i sparare
prima & fare |2 domande pol. sposta su Claire
H miring keser del suo fuctle da caccia

A Maente con questa volta, ma i
50n0 i pipistrelli! Brutt topi volani!

& Anche se nan 3 conosce nemmenn. Alfred ha deciso di dedicars b sua
wita &l competa di rendere difficile quelta di Claire. Che tipa!

® [[trucco & vecchio, ma funziona sempre
alla grande.

& Aache latane da Raccoon Ot [atmosfera & Doga le stanze buie @ sinistre della hase militare. gl sviluppator colgana [occasions per Rl A e LRLEEE T L A Lamenti, nient afru che lamenti ecco futta
da casa infestala @ sempre b stessa. sfoggiare ka propria bravers straverss i bessvesi interni dellz vasta vila miente paura: Moriranno comungue. ci pljle sentirema l:laghzlu.mhr. ?ren@mm
’ Maoriranno tuti! posizione e prepariamaci a farli fuori.




Un mondo nuovo

Sebbene |'azione di gioco non riservi molte sorprese e rappresenti
quindi un “gradevole” ritomo a casa, I'aspetto del titolo & veramente
straordinario. In base a queste illustrazioni potremmo credere che
sia semplicemente bello, ma una volta che vedremo il gioco
muoversi intorno a Claire ringrazieremo il dio dei videogiochi...

La serie Resident Evil & celebre per le sue sequenze introduttive e
anche questo episodio non lascia a desiderare in materia. Claire
tenta di fuggire dal quartier generale di Umbrella a Parigi, inseguita
da un elicottero armato di mitragliatrice. Circondata dagli sgherri,
Claire alza le mani arrendendosi e lascia cadere la sua arma. Prima
che tocchi il suolo, perd, lei si getta a terra, la riafferra e spara
contro una bombola di gas mandando i cattivi all'altro mondo!

o g = L — | _d

Gli elementi su cui si basa
I'azione di gioco non sono
diversi da quelli del passato, in
Resident Evil Code: Veronica &
perd necessario esaminare tutti
gli oggetti per scoprime
l'utilizzo corretto.

A Abbiama trovato una valigetta. ma i sard
e tuttn inutile finché non ['avremo aperta

A ['acqua che si muove intoma a
nai al nostro passaggio & una vera
goia per gli ncchi. Diciamo davvern,

|3 lelecamera mescola zoomate e carrellate con
inquadrature in stile cinematografico. Il gioco. quindi,
mantiene la sua classica atmosfera alla Resident Evil
inserendavi anche qualche nugve truceo.

A Abbiama scovato una tessera D di
Umibrella e ci serve il codice sul retre.

...& suo fratello. Proprio cosi: & un pezzo che non vediamo in
giro Chris, ma appena ne ha la possibilita Claire gli invia le
coordinate della prigione sull'isola.

A La mitragliatrice fa a pezzi il quartier
generale e Claire corre all'impazzata alla
ricerca di un riparo.

¥ Dopo La tesissima scena iniziale, Claire
viene catturata e spedita sull'isola.

4 Capcom ci sa fare con gl elicotteri nelle scene introduttive: Resident Evil
Code: Veronica si apre con uno di questi mostri volanti che demolisce un
edificio dando la caccia a Claire.

A Chris! Dove sei statn, amica mio? Sena
guattro anni che non ci vediamo, ma noto che
hai ancora lo stessa stile d'abbigliaments. con
le maniche arrotolate... bene. bene.

APRIAMO LE DRECCHIE SR

Benché si tratti di un demo, comprende una gradevole
novita: il Sound Museum. Si tratta di una selezione di
brani musicali.

\(SOUNDMUSFEUM/

T K0
RN T
WA WA

= :fTFﬂv.
&

| -UI {Terror (Darkness bives)

& Claire si inchina sconfita... e sfida la forza i A Mai vista tanta gente marire in cosi breve tempo. Beh, forse & gia capitato. ma di salito nei ol !
Resident Evil si tratta di zombi dei quali non importa nulla a nessuno, percit la scena fa effeto. ;

graita per riafferrare b pistola e fare fuoco.

e[ A= $F 7 sy
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Dietro le Abarre

Trovandoci intrappolati in una prigione militare dovremo superare i sistemi di sicurezza per poter procedere. A un certo punto
dovremo scaricare tutte le nostre armi per superare il metal detector, altrimenti i sensori faranno chiudere le porte di sicurezzal

\ ire esatt
-
Fiizz.ldent

-

A Ecco il metal detector: dovremo mettere hutti gli oggeti A Se o dimenficheremo dell'accending, be porte di sicurezza si Ak Tulle ke nostre armi si trovano nella casselta, perd, e
metallici in nastro possessa nell appasita cassetta, chiuderanna & non polremo andare da nessuna parte. quando arriveranno ghi 20mbi i treverema indiflesi.

utto muno!) |} CHEPERNDY L

Come nel caso di Nemesis in Resident Evil 3, anche qui c'é QHE‘Stﬂ sosia di Leonardo Di Capri:}é il compagno di cella Steve —

un tipaccio orribile un po' pit tosto degli altri nemici. Bumside, che sembra darsi un po’ di arie tutto un

riutilizz
N

4 Steve diventa un personaggio giocabde in - & Questo lipo ha avulo
una fase del gioco: e un otfimo combattente,  prablema con il complesso di Edipo.

A Con una faccia cosi, solo la
sUa mamma potrebbe trovarlo
caring... e non é detto.

co ora e trid 0
4 Chiaramente sta attraversando quella ecamera pud effettua
bizzarra fase della vita in cui il corpo
subisce una serie di strani cambiamenti...

E abbastanza chiaro che non &
cambiato molto in Resident Evil
Code: Veronica quanto a enigmi.
Si tratta sempre della solita
miscela di oggetti da trovare
codici giusti da inserire.
Dovremo aguzzare la vista, perd,
perché gli oggetti mobili si
confondono sullo sfondo.

4 Il vecchio metodo di immagazzinare | _ Il Dreameast e destinato a
nostri atirezzi nel forziere & immutato e s ospitare il migliore dei
completo i musica, # titali Resident Evil.

MNon e 'episotlio
rivoluzionario che
avevamo sperato.

l'l L'L A L-l el il

Resident Evil Code: Veronica dovrebbe
essere nei negozi in Giappone in guesti

tecnologici con cui giocare.

» Per poter procedere = i
dovrems ispezionare HER-EEHEERRENTHE e e
ogni dettaglio.




ANTEPRIMA 1 »

Sega ci offre

un nuove
giocoabase ——
=1 (i massacri
i zomhi, In stile "uccidere o
morire”, Lultima volta si @
trattato di una sorta di tiro a
segno con morti viventi, ma
ora si ritorna a un classico
litolo da console...

Dreamcast.. |

7l

J/sg

In origine, Zombie Revenge era un titolo da sala
giochi. Ha ottenuto buoni risultati in questo campo,
percio Sega ha deciso di dargli una nuova

sul Dreamcast.

Prepariamoci ad ammirare alcuni tra i migliori effetti di
illuminazione mai visti in un titolo per Dreamcast. Notiamo la
superficie dell'acqua, che riflette in tempo reale tutti gli oggetti
che si muovono sullo schermo.

A Non solo: oltre ai laser, ci sono anche le
esplosioni.

A Non dovrema preoccuparci solo dei morfi
uiwnﬁ: questi zombi hanno anche i laser!

LLEGLELEE

A Un po’ come in Huuae uf the Dead.
c'é una notevole varietd di creature
maligne pronte ad azzannarci.

Prendi questo, mostriciatiolo!

DREAMCAST

JLUJE
_LMJJJ

:-';' M-t

cid che si muove... Mebaﬂ%ammﬁimimmw
mm:ﬁmemdMnﬂmam
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A& Duesta sora degi zombic suona A& Sipus fare anche cosi per

familiare... sembra di essere a Raccoon City!  nessuno.. |l sistema di plentamento & in Mh

- (O |
OIIE a < _J_,JJ._.J"'
Proprio come in un
picchiaduro, potremo
collegare a catena una
combo dietro I'altra
rendendo la "vita" ancora pid 3
difficile a questi sventurati
morti viventi. Inoltre, questo
ci dara la possibilita di dare
spettacolo con gli amici.

ma nien b consiglieremmo 2
oe verdi of fomiscono un aiuto.
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PIU DI 40 VEICOLI IN CINQUE SPETTACOLARI
CATEGORIE. '

CINQUE TIPI DI PROVA PER CINQUE TIP| DI GUIDA.
PIU DI 20 TRACCIATI IN SCENARI IPERREALISTI.

EFFETTI SPECIALI INCREDIBILI: SPRUZZI DI FANGO,
VETRI, RIFLESSI, FUMO, NUVOLE DI SABBIA E TERRA, ECC.

FISICA 3D CON ACCELERAZIONI, DERAPAGE, TESTA-
CODA, SALTI, COLLISIONI, TERRENI SCIVOLOSI...

CONDIZIONI METEROLOGICHE E TEMPORALI VARIABILI:
MATTINA, POMERIGGIO, SERA, NOTTE, PIOGGIA...

INTELLIGENZA ARTIFICIALE REATTIVA: OGNI GARA
E DIVERSA DALLE ALTRE.

INCLUDE UNA STRAORDINARIA VERSIONE PER
COMPUTER SENZA ACCELERAZIONE GRAFICA.
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SOLO CON PLAYSTATION MAGAZINE!

PROVA SUBITO
LE ANTEPRIME MONDIALI
PIU AVVINCENTI.

TRUCCHI & SEGRETI

La guida completa ai segreti di Quake 2
| trucchi pid simpatici per This is Football

(FANTASTIC)DEMD PLAYSTATION, . |

MAMIACS] e
MUSIC EDUD'FDHWMWEE‘Q'NEE COMBAT 3 +/IL MIDEQ.DI MICRD MAN oy

: v arzO 49 B
: PUFFICIALE .: NEL CD
' tatlon | Music 2000
1 a . . Formula One 99
. - N\agazme _ Action Man: Mission Xireme
e s L pROVATI | Ace Comboat 3: Electrosphere

“\ 7 T.:::;;z Eagle One: Harrier Attack

= YVJ: Generatore di video
| F‘j!‘ 1 T h " e video di
| =u W o : . Colony Wars: Red Sun
| B '._-: hf‘? ' 5[ Team Buddies
P“':MEI-“S v p%%%ﬁp (‘?00 | (;ﬂmn Tt;‘;ismoE
b PRGINE ﬂfﬂlnm #1LA PROVA COMPLETA! : E?u‘ljﬂn?{ *a' i
gt G
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Sou e LS widere, VanoRt | Questo mese in edicola
PR e puda compiste 8 BUAC ~=_ _ rivista + CD L.14.900

IL MIO CASTELLO EDITORE



AM1 SPARATUTTO VMS
SEGA 1-2 NESSUNA

Dammingua:

Se ci imbatteremo in un cattivo in possesso di un'arma, non dovremo che soffiargliela e utilizzarla quindi per farlo fuori.
Troveremo anche molti strumenti di distruzione sparsi per i livelli. Facclamo giustizia di questi morti viventi!

Potremo scegliere fra tre fondono le une nell’altra in una miscela omogenea e spettacolare.
specialisti del massacro di
zombi. Ognuno di essi
dispone di speciali abilita e
di mosse esclusive che
dovremo imparare a usare.
Chi sceglieremo, dunque?
Uno di questi due eroi o la
donna fatale capace di
sferrare calci a lungo
raggio? A noi la scelta...

Laaquadra’ P P v’
Le ;equemr “filmate e I'azione di gioco vera e propria presentano una grafica di pari livello e . |

A Laqualits della grafica in tempo reale ..1
& pari & quella delle sequenze filmate

A Avanti. spogliamoci & mostriamo a
questi zombi come sono fatti gli eroi!

nmane

A | titolo comprende anche §
una modalita a due giocato
percio raduniamo qualche
amico.

ALa nosira | ritroveremo ad affrontare L minacci =4 K, non sara Resident Evil
Il:;a wmﬁm"ﬁ - thegli 2ambi finiti chissa come sul tetto di un ma le sequenze filmate sona
trena di pura quakita Dreamcast

Boaa per tutt

La squadra dei boss non deludera
nessuno. Dovremo affrontare
almeno un guardiano di fine livello
prima di poter passare al
successivo e nella maggior parte
dei casi ci tocchera anche battere
un boss di meta livello. Non sara
facile, ma di certo rendera il gioco
pil avvincente,

& Per cavarcela contro questo boss ¢ senird

tutta ka nostra bilith di combattenti e anche Impossihile avvicinarsi pii fi
qualche arma. . cost alla perferione nella

CONVErsinNe.,

Nen dura molto. specie con
I'opzione che ci fa prosequire
A yiocare in etermo.

4 Hon sempre il nostra - 8 La versione NTSC & gié in circolazione;
ersario vanzerd 1 Y : | M non resta dungue che attendere la
versa di noi per farsi : : : classica conversione PAL. Solita storia...

ahbattere. alcuni nemici 4 / y Pﬁh- recensione
sanno anche volare! / 4 ( i% b
- Ehi. ma non hai un po” \ Bk b —— L — : mwm—

fredda. vestito cosi? PO 0009 316




www.microids.com
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ESCLUSIVISTI CANALE INFORMATICO
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LEADER
Chualith Interattiva

ESCLUSIVISTI GRANDE DISTRIBUZIONE

14 anni sul mercato dello sviluppo e della distribuzione dei videogiochi, piti di 200 titoli all'attive per Playstation & CD-Rom,
da guest’ anno anche su Nintendo N64® e Nintendo Color Game Boy® . Da oggi Microids & presente anche in Italia.

www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




Correre a tavoletta su 10 magnifici circuiti, dal
deserto alle piste ghiacciate dell’'Antartico,
da San Francisco alle pendici di vuleani in
eruzione. Macchine taroccate per |'oc-
casione e continuamente "migliorabili”;
piloti completamente fuori di testa dal
comportamento imprevedibile, il tutto in
i un gioco dalla wvelocita
impressionante, con sor-
prendente fluidita di anima-
zione, che mettera a dura
prova qualsiasi tipo di guida,
anche quelle pit arrabbiate. Supporta due
giocatori con schermo suddiviso, volante Force
. Feedback e la modalita di gioco in rete.
Abbandonate ogni concetto classico di guida, entrate a

far parte degli Speed-Demons.

MICROIDS

fallo per gioco.




c o/m p ut e r |
| NOSTRI

PUNTI VENDITA

AREZZ0 (SANSEPOLCRO)
_ M Niccold Aggiunti, 78
0575-735.880
ASCOLI PICENO (FERMO)
Via C. da Mossa, 45
0734-226.040
BERGAMO
Via Noll, 10/
035/ 236.309
BOLOGNA

I have a dre

051-552.306
BRESCIA

Via Corsica, 231
030-242,5939
BRINDISI (OSTUNI)
Via V. Emanuele I, 174

0831-305.867
CAGLIARI
Via Simeto, 13
070-255.070
COMO

‘ GIOVE
explorer 3200 =

€ 500 M

EEEA sesign group

ia Pisacane, 108/1110 R
010-588.999
LA SPEZIA
Via G. della Torre, 99
0187-599.458
L'AQUILA
Via G. Feneziani, 15
0BE2-411.080
LECCO
con . C.s0 Carlo Alberto, 17/b
MICROSOFT® 0341-369.620
E ~ WINDOWS 98 3 LECCO (OSNAGO)
S 3 Via Statale per Lecco, B
039-852.0110
MACERATA (CIVITANOVA)
Via Martiri Belfiore, 77 (s516)
0733-819.021

MILANO
Via Porpora, 152
It 02-26.96.44.66
MILANO (SEGRATE)
u 8 | Via Morand, 1/D

02-26.96.44.66
IVA COMPRESA PADOVA (ALBIGNASEGO)

(€ 929,1) Largo degli Obizzi, 6

Case Medium Tower ATX 040852 6640

lNFORMAZIONI Processore Intel® Pentium”lll a 500 MHz Ef; os.géa?mmm
x Scheda madre ATX bus 133 MHz AGP Ultra Ata/66 SASSARI (OLBIA)
tel. 02-26964456 64 MByte di memoria DIMM PC100 Via Gaan ag. Gl

O780-574.44

fax 02-26964499 Disco Fisso da 8,4 GByte Ultra ATA/66 TREVISO (MONTEBELLUNA)
info@computerstore.it Scheda grafica RIVATNT AGP 0423-610.841
Lettore CD-ROM Atapi 48x interno ' REE

Scheda audio Sound Blaster PCI128 ﬁé@?ﬂfmmm

Modem interno 56K e V90 + abb. internet 1 anno full time Ve Rimembranze,18/20

Monitor opzionale HOBA ?:gcmu}

Tastiera + mouse Logitech a tre tasti VIR

i : y @ \pi 0445-531.904
Sistema Operativo Microsoft™ Windows 98 VITERBO
Via L. A. Daniedll, 12

0761-321.178

| logotipi Intel Inside & e Pentium ® sono marchi registrafi; Pentium(® 11l & un marchio di Intel Corparation.

mﬂﬂ”g

pentium-///

Tutte le atferte sono valide sino ad esaurimento scorle. | marchi esposti sono di proprieta delle rispettive case, limmagine & un esempio della gamma Computer Store

Prossime Aperiure:
SCQUfoafe un PQ basato sul processore ; MILANG (CINISELLO BALSAMO)
Intel” Pentium"® Ill e registratevi al : g

» - . m . -
servizio Intel WebOutfitter™™, il posto FINANZIAMENTI PERSONALIZZATI i A PSR
per gli appassionati di Internet @m.suu (TAN 14,49% - TAEG 15,50%)




PLAYSTATION
- SONY

-L20: N.D.

: PSYGNOSIS
ATORL: 1-2 I

- NESSUNA

un'occhiata a questo nuovo e
scintillante gioco di corse...

- fiGira erigira.ss. _________N|| duello!

Wenier | Il rischio di non capire
| sempre forte. Premendo il pulsante #, perd, verremo
automaticamente rimessi in linea.

La parte migliore del primo
Rollcage era costituita dalla sua
_ = - modalita a due giocatori.
LR o0, = 1 Questa modalita & altrettanto

3 entusiasmante in Rollcage

A parere di molti, il primo Rolicage era poco pia
che un semplice Wipeout su ruote: non & molto
sorprendente, considerato che guesto titolo di

corsé caratterizzato da uno scarsissimo rispetio

per le leggi della gravith era un prodotto

A (lire che con la consueta opzione
per la gara testa a festa...

A Molti dei bonus di
velocit non si trovano
sulla strada.

I;il:“e t"'t#ih”grg - A _ potremo divertirci anchecon
'”F 2 un gioco scontri all'ultimo sangue a 2 giocatori.

corse Psygnosis. ﬁ'i

Rollcage Stage 2 si presenta pil
manovrabile e meno estremo del
gioco originale, una delle
principali critiche mosse a
quest'ultimo, infatti, riguardava il TR =
fatto che i veicoli passavano . E:wmla?_:le M"ETE:W?S;WE
troppo tempo schizzando JHCHO0 5 QRS CONL B CORD PO -
dappertutto. Sono state inoltre - . =
introdotte nuove inquadrature, l I
destinate a facilitare le manovre. : Lilh T f 8 Pﬂsel IHO
A £ sempre un piacere riustire a bersagliare i
veicoll avversari ad alta velotits.

Un altro superlativo titolo di
corse per MayStation creato
rlalla grande Psygnosis.

Q In fin dei conti & poco pin

che Wipeout su ruate.

D00Z DZHVI

Tutti gli elementi centrali del gioco
A Boom. boom, boom, S0N0 a postn, ma rimane ancora un
boom!. sacco di lavoro da fare.
B (Questo &l Cash :
Palace. Il nome sembra
quello di I.H'H:alsini di
quarta categoria.




Pochi lo

sanno, ma la

“-I-n m T‘“El
Playstation | efg per

“Tonine”. Evitiame di dirlo in

faccia a uno di questi bestioni,

perd, o ci strappera la testa e a~
¢i divorera le budella. Sono tipi

suscettbl.. p 2
n“ h 5 R

i
IZ’ZAEGI[IHNAMENTI]‘ [ NUOVE IMMAGINI! B AGGIC m AGINI! I

N
=

~TEE
a
— - | nm e

Ogni livello comprende un paio di oggetti dnstruthhnh come
barili di benzina esplosivi, impalcature e barriere elettrificate,

g 1% =

<4 Buttando [avversario contro il distributare
i benzina gli faremo ilfluminare il cielo!

Se vedremo in giro
Le mosse sono numerose e comprendono attacchi, contrattacchi e animaletti o esseri umani,

proiezioni: ricordiamo perd di ignorare qualsiasi asteroide in arrivo. a prescindere da cosa ci
facciano degli umani qui
dentro, avremo una cosa
sola da fare: mangiarii!
Sono nutrienti, deliziosi e
aumentano la nostra
energia. Sara come fare
un salto in una trattoria
preistorica e non
rischieremo nemmeno i A Perché mai qualcuna o qualcesa potrebbe voler passeggiare i
fare un'indigestione. . a tue dinosaur che 5i azmuffano? Non fiusciamo proprin a capirl.

_ " il pagells
ra di storia

2 i+]

Ci va una lezioncina di storia? Certo, come no. Allora scegliamo
I'opzione Museum, che ci permettera di accedere a un'orgia di

informazioni relative a ciascun dinosauro: potremo scoprire quanti P‘?f_s'lll'_‘f‘[.lﬂ' t'il"l'j- fl'"'“J““ ;_‘
milioni di anni sono trascorsi dal loro passaggio sulla Terra e T R B AR INOVIN

oiod ispettn al lung fi
visualizzare perfino i loro alberi genealogici. Interessante, no? rispett al kung fu

Comandi imprecisi
mosse limitate e non
maolte varie.

Quando leggeremo gueste pagine,
Warpath Jurassic Park sara gia in
vendita.

A Tavolo, dov'e andalo a finireT
Ehm... & sopra di noi.

- |

& Dlye lucertoloni che si prendono a ey \ A Ci siamo sempre domandati che

testate. Non sono motto diversi [uno ’ v rapporto ci fosse tra un maiale e una ( Hﬁl
dall'aliro e nemmeno dai mostri extrache L | / pozzanghera fangosa preistorica?

dovremo shloccare. Eccoci servit..




Originalita, scelta © convenienza
a sole 9.900 lire,

9 "CD-ROM ongmahm
a sole 9900 lire

ogni CD-Rom
e originale,
integrale, in italiano*

e a sole 9.900 IireI

Ecco cosa trovi quando scegli un CD-Rom 9&nove

3.000.000
®* Il piu vasto assortimento di titoli * Oltre 2.0uc-con di copie gia vendute

* oltre 3000 punti vendita in Italia * Un gran numero di novita in arrivo

contatto con: .microforum.it oppure te e_fcma d“ﬂ 06 33251274

% }li‘-“lll-‘l

P kL

. ; , - T
Aleuni titoll hanno in italiano solo il manuale o le istruzioni d'uso.

Microforum Italia Point. Il meglio a meno.

Microforum |




SIFINAL FANTASY 8 |

INCOLLIAMOCI UNA CICATRICE FINTA ALLA FRONTE, IMPUGNIAMO LA
NOSTRA GUNBLADE FATTA IN CASA, METTIAMOCI LE SCARPE PIU

COMODE E PREPARIAMOCI A [:IlNllllISlﬁHE QUESTO SPLENDIDD GIOGO
CON LA NOSTRA GUIDA. ...

SI COMINCIA

A guesto punto dovremmo aver
messo da parte qualche incantesimo
del ghiaccio nel corso dei nosin
viaggi per il mondo, percid
serviamocene: la vittoria nello
scontro sara presto nostra. Battendo
ifrit potremo aggiungerlo alla lista
delle nostre Guardian Force & si
trattera di un’aggiunta notevole.

Tre boss, tutti insieme. | primi due
sono abbastanza semplici da
battere, ma l'ultimo pud creare
qualche problema, specie con il
suo fastidioso Mist Breath, in grado
di sottrarme numerasi HP a tulti i
personaggi in un solo colpo
Elvoret odia il vento, percid
prepariamoci a usare gl
incantesimi Blizzard che avremo
assimilato dai due robot,

Weagr Tim or i

Affrontiamolo in modo normale,
usando il Thunder in ogni
occasione in cui sari possibile
e, guando ci verrd chiesto se
vogliamo fuggire, facciamolo.
Diamocela a gambe e
scendiamo lungo la collina. Se
saremo abili dovremmo
imbatterci soltanto un'altra volta
nel ragno; quindi, al ritormo in
cittd, assisteremo a un breve
filmato in cui vedremo Quistis
venire in nostro soccorso.




IL CENTRO DI ADDESTRAMENTO

Dooo esserci incontrati con Quistis,
dovremo ritomare al domitorio per
cambiarci e incontrare nuovamente
Quistis, questa volta all'esterno del
centro di addestramento. Qui, in una
sorta di affettuoso ammiccamento a
Jurassic Park, incontrerema qualche
piccolo nemico e quindi un avversario
piti difficile, il T-Rexaur. Chuesti scontri
saranna l'occasione ideale per
assimilare incantesimé; troveremo
anche un punto di assimilazione nel
centro di addestramento. Ci saranno
anche un saceo di punti esperienza a
nostra disposizions. Dopo una breve
scena dedicata a Quistis ritomeremo
nel pseno del gioco e doviemo uscire
dal centro di addestramento per
riposarci un po’. Prima, perd, ol sarh
ancora un ultima incarico da svolgere..
(Vedere Boss 4)

Q.
LA PRIMA MISSIONE SEED
Non appena o sveglieremo si
presenterd un'emengenza: dopo
esserci incontrati con Cid presso
lingresso principale, attesrema la
nostra prima missions SeeD vera e
propria. Prima di andarcene, pariamao
con lui due volte per ottenere il hMagic
Lamp; quando lo anglizzeremo, saremo
informati che dobbiamo sabvare il gioco
prima di SEMI{:LH.. an of
consigho, (Wec

AVANTL...

Ritomiamo & Balamb City e
acauistiamo un bigletto del treno per
Tember. Una volta saliti sul treno, tutti
COMINCOTANNG A Sentirsi assonnati_..

IL PRIMO SOGNOD

La situazione sard molto confusa
allinizio: sembrera che futti i
personaqggi slano svenuli e abbiano
quindi assunto l'dentita degh avwersar,
owvern dei soldati galbadiani, Ogni
colpo ricevuto dal nostro personaggio,
ogni punto di esperienza e ogni
oggetto mocolto, tuttavia, seranno
aggiunti al NOSTRO punteggio...

olarmente
e le armi

di Granaldo, percit se
loro per primi lo s
Granaldo sard abbastanza fac
a proposito, Granaldo detesta il
vento. Ora sar finalmente il
momanto per un sonnellin
ritomikamo al dormitorio

quindi, che succedens esattamente?
Me ripareremo nel dettaglio pil avanti;
per il momento, proseguiameo con i
gioco. Linizio sarh facle: comiamo
attraverso la foresta, raggiungiama il
veicolo e salamoci per raggiungere
Deeling City. Gaunti Bi, raggiungiamao
lalbergo e ascoltismo la pianista, di cui
& innamorato Laguna, Quando finir di
suonare, seguiamola nella sua stanza e
prepariamoc a una LUNGHISSIMA
COMMBrSaT0nNa aJl.}halemla NS,
Lascerd quindi la stanza @ i tre membri
ongnal della squadre, Squall, Selphie
& Zell, si igvegheranno sul treno molto
confusi

TIMBER

Scendiama dal treno a Timber &
incontriamaci con Watts, il nostro
contatto, usando la parola d'ordine
cometta. Se ce ne fossimo dimenticati,
si tratta dell'utima in fondo
Sequiamolo quindi fino al trena di Owl.
Andiamo a svegliare la principessa
Rinca, incontriamo il 500 cane e
ritomiame indsatro per ncevere tutie ke
informazioni relative alla nostra
migsione, In sostanza si tratterd di

.M\‘l ontiamo la battaglia facendo
in modo che almeno uno d
personaggi abbia un o
a1, perché
curamente sara

Itre, non
precceupiamoci troppo delle
n Force, perché &
rio troppo tempo per
caricarle e saranno
50 l."n'hzi;ﬂmisl:ll} inul

non lo

Galbadia sy un rena in corsa, Miente
d icile: dal momento che prima di
imiziare la missione riceveremo una
miriade di consigh, non vale la pena di
ripeter qui. Scoviamo i codici giusti

non sard difficile, dal mamento che le
wioni rimarranna sullo schermo
utto il tempo. Rubiamo la
mecching del presidente e
prepariamoci ad affrontaro. Faremo
bene a sabare § gioco, prima, anche

se lo scontro non sam difficile come
poird sembrare a pama vista, V)
Joss )

ESPLORIAMD TIMBER

sprirema a questo punto che il vero
[ esidents sta per trasmettere un
rr,mur'-:alo televisive dagh studi TV di
i nostro compit SuCcessvo,
di, sard di raggiungere questo
g0, Durante i nostro viaggio
attraversa la cittd i imbatteramao in
quakche guardia galbadiana, manon e il
caso di preoccuparsi perche si tratta di
tipi molto semplici da battere: sard
un'ollina OCCRSIONE per aumeniang il
numera dai nostri incantesimi e dei
nostri punti di esperienza.

L0 STUDID TELEVISIVD

opo di che, raggiungiamo il pub.
Parliamo con l'ubraco a proposito della
carta @ lui si farh da pane,
permettendoci di accedere al vicolo sul
retro @ quindi allingresso degh studi
televisivi. Muovendoci in questa
direzione o accomeremo che la
trasmissione televisiva & gia iniziata:
tutto sembrera andare per il meglio,

fino a quando Seifer e Ch
manderanng lwtto a monte, A qlleslu
punto le cose si metteranno m.; le e
farermno meglio a seguire Quist
all'estemo dell'edificio e quindi fino alla
stazione fermoviaria, questa volta quella
vicino allOwl's Tears, per fare ritorna al
Balamb Garden. Sulla via del ritomao
davremo perustrare la grande foresta
di Roswall e assistere alla sequenza di
sogno successive, Ci ritroveremo con
Laguna e compagni in un'aitra foresta
a quanto pare, il gruppo Si S8 perso
e Laguna avrd dine o la rmappa
Sara tutte molto semphce, perd e i
ritroveremo nelle miniere pAama ancora
di rendercene conto. A questo punto

le cose si metteranno male e faremo
meglio a seguire Quistis all'esterno
delledificio e guindi fino alla stazione
fermoviaria per fare ritoma al Balamb

scopriremo che il pres
ient altro che un

tur
stretta

DELING CITY

OK, ora cominceremo ad
awicinarci alla fine del
prima CD. Lasciama la
stazione ferrowviaria di
Deling City & saliamo
sul primo autobus che
tromeremao

Scendiamo alla prima
fermata & dinganmoc

e a parte destra

dela schermmo fino a
trovare una guardia; sard
difficile da scorgere, ma
guardiamo con atlenzions.
Quando ta |JCI'\'\( remo, la
guarda n

al termine della passen

o con la pozione Fhmnlx
la pozione, , do
sua carcassa nasconde infatti

favia del ritomo dovremo
perfustrare la grande foresta di Roswall
e assistere alla sequenza di sogno
successiva. Ci ritroveremao con Laguna

quantcy pare, il g
Laguna avra dimenticato la mappa
Sara tutto molto semplice e cf
ritroveremo nelle minlere pima ancora
di rendencene conto.

LE MINIERE

Le mindere hanno un andamento
abbastanza lineare fino a quando non
ci rifrowereama in un punio con ded
portelli d'accigio sul pavimento.
Esaminiama l'internuttore posto
nellangalo in alto a destra del portelo
e tendiamo una trappola al soldato
Esthar, Proseguiama quindi verso
destra e, quando sard possibile,
andiamo diftti. Raggiunta una bomba,
azonams prima lintemuttone rosso. La
nostra abilith sard premiata: kb bomba
efirminera infatti dwe grupoi di soldati
nemici, senza torcere un capelio ai
membei della nostra squadra. |l resto
della miniera & molto semplice; dopo
qualche piccolo scontro e un lungo
balzo, ci Mroverama in compagnia di
Squal e della squadra

GALBADIA GARDEN

Entriama nel giarding e attendamo
nedla stanza degli cepitl, che troveremso
imboccando l'uscita posta pid a nord
nella stanza principale e salendo e
scale, Nel fratternpo Quistis cercherd i
direttore, Dopo aver appreso che
Seifer & stato catturato dalla sirega
Edea e sta per essere giustiziato
potremo andarcene, dal momento che
cpui non troverema nulla di intes rite
da prenders, Ritomiamo quindi nella
parte antariore del giardino, Il direttore,
Martine, apparira finalmente
informandodc che [a nostra prossina
missione congisterd nell'assassinare
Edea e che a take scopo potremo
senvirci dellanito di un cecching, tale
Irvine Kinneas, Invine si unig alla
squadra e nol, dopo aver deciso la
formazione, dovremo lasciare Galbadia
Garden e dingerci a nord-ovest verso
la stazione ferroviaria, che si trova nel

consighern & recanct afla tomba del re
gnoto per ottenerla, Acquistiamo la
sua mappa per 5000 Gil e scegliamo
quindi Fopzione per f artare dalla
guardia fuori cittd.

LA TOMBA

Trovere la tomba sard facile e ancora
pil facile sard individuare il codice: sl
trova sul Gunblade azzuro appena
dopo lingresso. Mella tomba, perd,
froveramo fI'KJ“‘I-! e COSe £
prenderema il termpo per una
perlustrazione, Fortunatamente
saremo in possesso di una mappa
percid dingiamoci werso il lato crentate
della tomba. Qui troveremo Sacred, il
nueve boss. Sit elttrl dl Ur VVETSEMND
taro bene
esia OCCasions, A un breve
scambio di colpi da entrambe le parti,
pol il boss se la dard a gambe. Saliamo
sulla sommita della tomba: nella stanza
vedrend una catena. Esaminiamola e
qua uscird dalla barriera. Tutto
ACiungianc uingi Fultima
gtanza sul lato ovest della tomba &
azFoniamo | meccanismi che v
troveremo: in questo modo attiveremo

"' i sar

pruprm

toccando il a.uolu C
dunque? Lanciare
Float contro

anche il ponte che ai
condurd al nas 0 dhei
due bass. Sard n 0, perd, uscire
per un momento dalla tomba e salare
il glooo, per pol Atomare all 1[ mo &

ﬁﬁronhrﬁ i due nusov bosas. O
Bios

ANCORA A DELING

Ci ncardiamo il codice? Tanto meglio,
perché ora potremo consegnarko alla
guardia che ci permettera q- & di
entrare nel Caraway's Mansi

apparira un contat

contera alla rovescia da 20 & 0,
Lincantesimo Esuna pud
contrastare questo att ma
dovremo usarlo in fretta.

Raggiungiamo la porta antericre,
sahiamo la nostra posizione ed
entriamo. Dopo un po’ apparina il
ch.a le indicazioni
are la strega.
i la citth
indichera i punti pad importanti lunga il
percorso del 208 Saremo quind
liben di vagare altraverso la citta
potremo per esempio polenziang
qualcuna delle nostre ami nel Junk
Shop. Quando ne avremo abbastanza,
ritorniama al Caraway's Mansion e
amaci in due squadre: quella del
ino & quells della porta. A questo
punto la situszione diverra un po
perché Fazione di gloco

generale, che

Equnll a quella di Quistis. In bre
Rinca scapperd dal Caneneay
Mansion, Squall e Invine te
d'occhio la posizione defla strega e
Quistis & compagnia ritomeranno al
Caraway's Mansion alla ricerca
di Hl'lm A q.m' punta, Quistis




j

Mon dovrebbe ser
ulteriore aiuto.

sarn necessano elaborare un piano
rapido per tirara fuori

Rinoa, dal canto suo, deciderd di
prendere in mano la situazione e
attaccherd da sola la strega,

sul tetto. Maturaimente far fiasco e
sarann | ragazzl a doverla sabvare, La
fuga di Quistis sard facktata da un
grandioso enigma alla Resident Bl
Mettendo un bacchiene sulla statua

nell'angolo a smistra della stanza

passagoro segreto e tutti
anno in salvo. Scendiamo le scale,
sttraversiamo le fognature e
abbandoniamo quest'area saltando al
di la dell'ingranaggio ad acqua.

IN BATTAGLIA

Ritomiamo & Squall e Irnine, | due
sequiranno o stess0 percorso versa il
tetto imboceato da Rinca. Visto che a
quanto pare Rinca sard in grave
percolo, anhersmo propaa al

momenta giusto.,
(Veders Boss ).

Fortunatamente,
per il moments i
guai i questi due
personaggi
saranno finiti; dopo
aver recuperato
Rinoa,

raggiungeranno il
~ punta indicato dal
generale.
Esaminiamao il fucile a

sinistra dellingresso e...
tomiameo all'altra
stuadra.

LE FOGNATURE
Ritormati in compagnia
di Chuistis, troviamo
TMuscita dalle

fognature: non sar difficile. Quando
amiveremo in fondo e ol
arrampicheremo all'estemo lungo la
scaletta, saranno esattamente le otto..,
tempo di andare al bvoro. Azioniarmo
linteruttore presente in questa stanza
per far abbassane il cancello, A questo
punto la palla passera a Squall e Indne

VECCHI NEMICI

Tulto sembrera andare per il meglio,
ma i direbbe che tutti abbiano
sottovalutato | poted di Edea, perché il
proiettile esploso contro di lei verra
deviato senza provocare alcun danno
Squall capiré che & il momento di
affrontare ancora una volta Seifer e
abbandoner la sicurezza del palarzo
p{-’( andare incontng :I = 5] '\J'ef.f_hlﬁ
nemico, (Veder

ANCORA CON LAGUNA

Al nostro risveglio, dopo la visita del
bambino, usciamo di casa ed entriamo
nel pub attrawverso la porta accanto per
re un vecchio compagna di
squadra. Dopo un breve dislogo,
andiamocens in compagnia di Kiros e
iniziamo a pattugliare |a cittd, Andiamo
a sud npulendo le strade e quando
raggiungerema || punto pil mendionale
saremo alla fine del nostro gro e
patremo ritormane al pub. Dopo aver
parlato con Raine, usciama
nuovamente e rtomiamo in casa. A
quel punto dovremo svegliand,

NELLE CELLE

Riunendoci con il gruppo originaria
capiremo che Squall e Irving hanno

xBoss Oe 10

incan

cui fare ath

hanno un in

manica co:

missili’. Questi ultim

gli incantesimi di
cura di livello 3. Ritorniameo guindi
allo schermo precedente ed

esaminiamo il irodla

fallito i loro tentativo di assassinane
Edea. Quel che & peggio & che noi,
owvero Zell, Selphie e Quistis, siamo
chiusi in una cella. mentre stanno
torturando Sauall per farghi rivelare |
veri piani del SeeD, Quands la piccola
creatura simile & una tigre entrerd nella
cella assicuriamaoci di aiutarla. perché
subito dopo |'azione cambierd e noi
potremo vedens la difficile situazione in
cul & trova Squall. Seifer stara
torturando Squall e, sebbene sia
comvinto che Squal sappea pio d
quanta non lasc credere der memb
del SeeD, non potra farsi dire altro;
ricordiamo che Seifer non & diventato
un membso effettivo del SeeD.
Quando ci verrd chiesto di prendere
una decisione durante la torfura,
sceghamo quelia che 'ci costerd la vita',
niente paura, non sard cosi. Il gioco
ritomers quindi ai prigionieri della cella,
Zell deciderd di aveme avuto
abbastanza e tenterd di scappare dalla
cella. Uniamo tutte le Guardian Force
prima di uscine, perché tra non maolto
denremo affrontare uno soontro:
partendo dal settimo piano, saliamo di
un livello e affrontiamo il
combattimento con le due guardie
Dopo di che... guarda guarda, due
vecchie conosoenze venute a
prendersi la rivincita,

Dk . )

U0 GIu?

A guesto punto doviemao affrontare in
SO5taNza una corsa attravarso la
prigione, ma che direzione dovremo
prendere? Ci servicd il 'Combat King
001" del primo piano, percid il consiglio
& di cominciare verso il
basso, Ecco alcune delle cose che
troverema lungo il camming.

Piano 7 - Partiremo da qui.
Piano 6 - Qui ¢ solo un punta di
sahataggio.

Piano 5 - Su questo piano
troverema un tizio con il quale giocare
a carte.

Piano 4 - Pedustrando la celle

trenverema una tenda.

Piano 3 - Qui non c'é¢ molto.
Piano 2 - ..e qui nemmena,
Piano 1 - Un purto di salvataggio,
pits il "Combat King 001"

Cra ritormiamo di sopra.

Piano 8 - Cerchiamo un uomo che
ha qualcosa da venderg,

Piano 9 -  Cui roverema un punto
di assimilazione per il Berserk,

Piano 10 - Qui potremo sahare
oco e giocane a carte con qualcund
Piano 11 - Un punto di assimilazione
per il Thundaga e una nuova occasione
per giocare a carte

Piano 12 - Qui non ¢'a nulla.

Piano 13 - Dirigiamoci verso la
stanza delle torture per incontrare

Soquall,

Ora ¢i aspetterd una parte difficile.
Dopo aver trovato Squal, lasciama la
cella, Dopo una breve sequenza, Zel
si stacchera dal gruppo,
Fiaggiuragianw il centro della prigione,
troviamo l'ascensore e scendiamo al
piano terra. B controlio cambiaré
nuovamente e i ritrowveremo can Zell.
Scendiamo verso i basso, affrontando
tutti i soldeti che incontreremoa, fino a
quando veremo fermati da un gruppo
di soldati: sard consighabde dividerci in
due grappi.

LA SQUADRA Si DIVIDE

Inane dovrd scendere al peima pianc:
occhio al punto di sahataggio al sesto
piano, perché potrebbe senvirci tra
poco. Dopo che avremo messo al
sicuro Irvine & compagni, il gioco
ritomerd al gruppo di Squall e qui le
cose cominceranna a farsi pia diffici
Cerchiamo di safire, ricordandoc
partare con tutti i Moomba che
incontraremo sul nostro cammino,
perché potranno sicuramente fominc
qualche ogaetto interessanta. . come
delle carte, per esempio,

Quando avrema raggiunto il 15° piana,
dirigiamoci verso langolo in basso a
destra per affron‘cte il boss
SUCCESSVG

| MISSILI

Dal momento che il Balamb Garden
sard minacciato di distruzione, | nostri
intrepidi eroi dovranng a) cercare di
awvertie il personale del Balarmb
Garden dell'attacco imminente e b)
impedire 'altacco stesso. Proprio cogi
sard nuovamente il momento di
separarsi. La squadra di Squall si
dirigerh verso il Balamb Garden per
portare la notizia dell'attacco, mentre
Selphie e gli altri faranno rotta per la
base missilistica

Cominciamo da Squall. Dovremo saline
i soppiatto sul treno, percid
aftraversiamd ['apertura in basso @
saltiara sul treno non appena si
metterd in movimento. Passiama a
Selphie. Prendiamo la macching,
raggiungiama |a base ed entriamo: la
trevveremo a nord-ovest della prigione
Se ci perderema, consultiamo la
mappa. Uisciamo dalla macchina e
dirigiamodi a sinistra. Dopo awer
esaminato la cassa posta tra le due
porte. vedrema aprirsi quella a sin
Entriamaci. Ignodamo ka guardia

sull'aliro [ato della porta e proseguiamo
fing a incontrane || successivo punto di
sabvataggio. Dirigiamoci ver
in basso a sinistra delk i pied
quindi, quando troverema le prime: c||. =]
guardie. parkamo con loro e ritomiamo
allutimo punto di sabvataggio. Se,
come é pu._»mL.IL. ci -rc\.-eomu sulla

a destra Va't: '.alm"'
aver parlato con ke due 1
scegliama la prima opzione, dicendo
loro di andarsene. Ora le cose
COMINGEranno a CC-“-’""J'EE"HSI, L&}
quantomeno sono difficili da spiegare.
Ritomiamao al di i del secondo punto
di salvataggio e delle due guardie
appena incontrate, Selphie ora

era a rendersi utile e, dopo aver
te i po’ con | comand, cosa
tremc farde fare pramendo
rpetutaments i pulsante Quadrato,
AusCird a sottrare un po' di enengia alla
base. Ch

afi dalle guardie plazzate
a'estermo, Pardiamo con loro e diciamo
loro che stavamo per chiamerle. Se ne
andranno e noi dovremo sequire fino
alla stanza dei circwili, dove patremo
eliminarle senze

sospetli nel res
Ritomiama guind a i prima:
quando tenteremo di aprirla, una
guardia carchers di fermarci. Se
scegheremo & prima opzicne in
entrambi i casi in ¢ aviemo a che fare
GOM A (JII':Ild.I&I dﬁ\"lzrl"'ni} FsScire a
varcare la porta. Piazziamo Selphia
esattamente in mezao ai e S(}!.’fﬂl- 2
premiamo ripetutamente il pulsante
Quadrato per mettere in posizione la
o orma di kancio. Indhviduiamo |
pannelli di controllo che si trovano
alfestemno sotto la luce rossa e quindi
esaminiamo farmamento, c
dovrebibe consistere in missili cruise
BAGOD03A. Miramao gquindi il

y. Ora la situazione si fard
M NOIOSA & Lc‘n ,J|Eb‘:-d

MAsSimo e quir |
terminale: principale EHe"Im—}m'} i "dl

una prova simulata, usci
sistema e salviama la nostra posizions
peima di raggiungene la sala comandi
posta a sud dei pannell di controllo,

AUTODISTRUZIONE

Pariamo con la guardia, che ci la
passare, poi controliama i pannell a
destra, al centro e a sinistra per
interrompere la procedura di lancio
Varchiama la porta sullo sfondo a
destra e fi e
in alto a sinistra, Atthviamo la seque
di autodistruzione & fis: il tempo a
20 minuti: in questo modo dovremmo
aviere a disposizione tutto il tempo
necessano. La porta nella parte in
basso a destra dello scharmo
dovrebbe ora essena 2 cibile e ci
permetiera di pn-!n:ien—r (T3
scorciatola. Cio avwerd soltanto se
fisseremo un limite non superiore a 20
minuti, Usciamo. Ritormiamo nel punto
in cui avevamo lasciato | macchina e
ritomiamo al magazzing delle testate
Paranda con il soldato sulle scal
otterremo da lui una password per il




computer posto all'estemo del
magazzng, Inseriama la password,
EDEA ed esaminiamo il computer fino
a individuare | menu del bersaglic
Scegliamo lopzione per fissane il
mamgine di emore, impostiamo i valore
al massimo e selezioniamo lopzione di
cancamenta del dati
Quando ci verrd richiesta una risposta,
sceglismo ‘st Lasciama quindi il
computer e lintera base e
prepariamoci ad affrontare un boss.
(Medere Boss 13.)

Percit usiamo una Imn
di incantesimi del fuoco di livello
funzienano

meglio: carichiamaolo, quindi,
tenendo i boss sotto attacco
median antesimi Fire

SQUALL PROCEDE

Dopo un breve scontro con il compo

insegnante del Batamb Garden, che

rezzato molto | nostr
ncontrare Rain &

M VEro, Saranno

nna che il

per essere

sowef-a o da u. | attaceo di mostr...

1 attima di pace, eh?

Il nostro compito successivo sard

seovane Cad. Faremo meglio a partire

da sinistra: altraversiama il Balamb

Garden, perustrando tutfi | punti

durante il nostro passaggio

Lungoil ¢ no, perd, ncondiamoct di

pariare col studenti che

i S0 SATANNG

o di oggetti

utili che: potranno servirci in

G imento, Combattimento?
Pro osi: ogni angolo del Balamb
(Garden sar ora infestato dal mostr

¥ rifomiamo
prima di entrane
Finferme 5i rivedrd una volta
giunti dallaltra parte,

Un'ultima annotazione: non
cerchiamo di evitare gl
soontr passando

d nie alla stanza

nostra squadra
prima stanza,

n avremo attreversato
2 stanze di questo
dF Eia amb Garden.

centrale. Quando a

‘vero” Morg, usiamo Levie
no l'attacco per mezzo di
i del vento, magie Demi
o Guardian Force. Dopo lo scontro, andiamo al dormitorio &

gioc
opzior

Optiamo per g

Thundar

Quezacot]

asgicurarci una vittori

sicura, usiamo gli

Blind. Dopo che avremo battuto il
boss armveranno Selphie @ la sua
seuadra. Dopo a filmata,
tutti | membri della no

una gualsiasi opzior
ritormiamo al Balamb Garden.

mwm ]

Dopo aver visitato tutte e sette le
e, vedremo Xu saline
ascensore. Seguiamola e
mole dellattacco missilistico, Ci
a di informare Cid dells
enda. Saliamo al terzo piano,
pariamo con Cid e quindi scendiama in
cantina per prendere l'oggetto che
sacondo Cid potré sabare il Balamb
Garden. Quando l'ascensone si
rinerd, esaminiame il pavimento alla
della botola, Apramola e
scendiamo le scale, Entriamo nella
stanza a sinistra ed esaminiama il
grosso rubinetto. Dovremo premeng
Quadrato con ka massima velocith e
e pitl volte possibile per azionare
o il rubinetto. Ora potremo
Jere tranquillamente la scaletta
rea successiva, scendiamo le
scale: troveremo una pletra magica.
Proseguiamo @ assistiang a un
fiimata. Cerchiamo quindi di
e:'lruripl:.ul[:i |ung:) la scalatta: a un
tratto, Squall costringerd la scaletts a
raggungere laltro lato. Se azioneremo
andli posti a destra, riusciremo
alla fine a far tremare i pavimento,
iniamo quindi ka scaletta e
ma la prima opzione, per
utiizzara per scendere. Troviamo la
porta con la luce intermittents. Dopo
averla esaminata potremo scendere e
I quest'area troveremo una

& poi in infermeria a parlare con il dotion
usciamo nel comidoio per veders Xu, Al seco
raggiungiamo la porta con la luce rossa, Ellone partira

maniglia: spingendola potremao
procedere e sabvare il gioco nel
sucoassivo punto di salvataggio.

LE COLONNE PERICOLANTI
Varchiamo la porta e scendiame la
scala. Dopo il breve filmato, digiamoci
a sinistra: i Aitroveremo di fronte a una
grande colonna, Saliame, esaminiamo
il late destro @ assistiamo 8 un nuovo
filmato, Il suolo tremera e la colonna si
alzers, permettendo a Squall e
compagni di raggungere il terzo piano.
Ritrovato Cid, parkamo con lui e
sceglamo una qualsiasi defle opzioni.
Dopo di che, raggiungiamo il secondo
piano & quindi ka porta con la luce
rossa, Dopo il nuove breve filmato.
ritomiamo all'ascensone: scopriremo
che Cid saré alla nostra ricerca.
Saliamo sull' ascensore: ancora una
wvolta, § gioco ¢i condurd in una
direzione completamente diversa,
facendoci assistere a un altro filmato.
C'& del marcio in Danimarca e non si
tratta di uova. Una volta nassunto @
controlio del gioco, conduciamo Squall
dal suo lette fino in anticamera. Dopo
aver parfato con un membro del corpo
insegnante del Balamb Garden, che ci
dira di andare in cantina, scendiamo
per ritrovare nuovamente Cid
prepanamaodc 8 una scioccante
rivelaziona @ a un combatnmento [y
fiocchi. (e Boss 15.)

L'ANNUNCO DI CID

Dape un altro flmato, Squall ritomera
al dormitorio. Lasciamo la stanza: Cid
faré un annuncio. Llinquadratura
passera a riprendere Cid; poca dapo,
toccherd di nuovo a noi.

FISHERMAN'S HORIZON

Ora Squall si troverd con Cid nella sala

scorta di incant;

particolare i Bli
immediatamente le Guardian
Force @ usiamone una qualsi
lasciamo perdere L}Jma"nﬂ
comungue. Dopo lo so

una sequenza con Fu

1:||1 Gar
me
a Garden, nel

raggiur :
te di nord-est .

contir

comandi, Scendiamo e # nastro
gruppe si runird con noi. Ora il Balamb
Garden sard altraccato presso la citth
di Fisherman's Horizon, Saliamao al
secondo plano con 'ascensore &
raggiungiame la porta con la luce rossa
intermittente: ci ritroverema nella citth
di Fisherman's Horizon, Aftraversando
i ponte pariamo con tutti e, quando
amveremo all'angolo, assistiamo al
filmato. Usciamo dall'area e dingiamoci
n fondo a destra. Padiamo con F'uomo
@ seegliamo la prima opaione, per
entrare in cittd, Quando vomemo
ritomare al Balamb Garden, non
dovremo che pardare con il tidio con la
meglietta chiara. Scendiamo: vedremo
un muling a vento circondato
dall'acqua. Raggiungiama il muling &
saliamo le scale fino al secondo piano:
assisteremo quindi 8 una sequenza in

TRUCC

per non rovinare la sonpresa
comungue, fard venire un nodo in gola
anche ai pin freddi tra noi... Al termine,
Squall si svegliera, Usciamo dalla
stanza insieme a Rinoa, sceglendo la
seconda opzione disponibile. Quando
raggungerema il muling assisteremo a
un altro fdmato, poi dovremo scendars,
Andiamo a destra: vedremo un
computer portatile sul pavimento.
Esaminiamolo e assistiamo alla
sequenza filmata. Dopo il filmato,
Squall si ritroverd nella sua stanza,
Quando il sagna finird, rechiar
terzo piano. Cha potreno pilod
2 it Garden

Ul COMPANTANNG UnN UMD & Sua
moghe, Teniamo d'occhio 'angolo a
destra di questa stanza, perché c'é
nascosto un punto di assimilazione,
Assimiliamo 'Ullima’ e usciamo dal
g assisterema a un'altra
sequenza filmata relative alla nostra
stuadra, poi potrema uscire
Incontreramo quindi nuovamente
I'vomo con ka moglie; dopo di che,
dirigiamoci lungo il sentiero a destra
finc al binario feroviario in disarma
Melreddicio vedremo un uomo
minacciato da un capitano galbadiano
Scegliama |a prima opzione per
aiutarlo: avremo la sompresa di
incontrare un altro boss conosciuto.

L'ASTRONAVE
Diirigiarmoci verso Timber o Wi
dove potremo dedicarci ad ale
divershvi che ci frutteranna

LA FESTA

Chat incontrererma Irvine che,
fortunatamente, si unird nuovamente a  magie e qualche carta, ma se saremo
noi. Dirigiamoc verso il cortile a corto di tempa lasciamo perdere g
troveremo Selphie e assisteremo a oggelti extra e puntiama direttamente
una breve sequenza filmata dedicataa  su Balamb City,

Iei @ a Irvine. Squall si troverd quindi

nella sala comandi in compagnia di Cid BALAMB CITY

Linquadratura passers a riprendere le La sentinella galbadiana ¢ lase
aitre parti del Balamb Garden in cui si passare soltanto perché saremo in
troveranno gli alti membri della possesso di mformazioni su Ellone.
squadra. quindi cf ftroveremo nella Prima di =]
nostra stanza. Verranno pol werso il Balamb
nucvamente inquadrati gh altri mernbri fotel,

cella hqud(. ra, che organizzeranng un esaminiamo
concerto pressa il muling per far stam e case, in
allegro Squall... che carni, Dovremo particolare
scegliere gl strumenti per Zell, knvine, quedla di
Selphie e Quistis. Sono otto in tulto Zell,

La canzone che scegleremo avrd Dovrema quindi
grande impartanza per la trama del trovare il

pioco. Quella gusta & la prima, perché  capitano:

le aftre due farebbero sentire Squall a dirglarnoc

disagio... deve propeo aver avuto una verso il maolo
brutta giomata. Scegliamo quindi & pariamg

Chitarra, Viclino, Flauto e Tip Tap. con tutt
Mon descriveremo la scena della festa soddati che

mon Slice” che

ndo | suoi HP

nttn:klt.unlu a
Seifer inizie
scenderanno

a usare qu

i Reflect, ma niente paura:

Diisp



troverema a bighellonare §. Squall
seoprira che il ano e n'e andato
subito dopo aver pescato Troveremo
incltre un giomalista nascosto
nellangolo in basso & destra al molo
Potremo pagado per ricevere
informazioni, ma facciamo attenzione
perché in questo modo abbasserema il
nostro grado SeeD. Se non ce ne
importa un accidente, avrema trovalo
l'uomo giusta in gredo di darci tutte le
informazioni sulla nostra SUCCESSVE
destinazione. Aitomando alla casa di
Zell, in cus potremd fposarci e salvae
il gioeo, scoprirema che il capitano ha
appena usalo la W0 I
fretta e ritomiamo al mola, Il cane che
Wi troveremo condurra Squall dal
capitano, che in quel momento si
troverd alla stazione ferroviaria
andiamodi, incontnamoci con Ragn e
sequiamolo fino alfalberge. (Ve
173
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TRABIA GARDEN

Seguiama Selphie fino a quando
incontrerd il suo ex compagno di
classe che ha la carta di Selphie
Lasciamo quindi Selphie & rduniamoc
con il resto della squadra
basket, Giunti al CaAmpo &
un fiashback: controllando Squall
dovremo dingerci verso la SpEaggn
P, dopo aver parlato con i bambini,
varchiamo la porta wvisibile alla nostra
destra.

IL DORMITORID

Dovremo parlare con uno studente a
destra dei dormitori, che aluder
allesistenza di un tesoro nascosto.
Partendo dalla statua, facciamo
esattamente cingue passi verso sud e
perustriama il suoko alla ncerca del
tesorn’, Se avremo problemi a
trovardo, non dovremo che premere
ripetutamente @ nei pressi delarea

Utilizzando la mappa, dingiameo il
Balamb Garden versa 'orfanatrofio.

fame a meno. Incontriamocl con i
nostr compagni @, dopo aver
incirizzato ognunc & loro alla propria
posizone al secondo piano, dingsmoc
verso il corile. Ci imbatterema in Zell,
impegnato a radunare le ruppe
Ritorniamo al terzo piano, dove il Trabia
Garden e || Balamb Garden
scateneranna un patente altacco F'uno
contra laltro. Ora controlleremo la
squadra di Zell, percid ritomiamo
nell'ala occidentale del cortile: qui una
collsions fard cadere Rinoa dalla
piattaforma. Per il momento lasciamola
Il & raggungamo lngresso principale
per incontrare Stuall,

L'ATTACCO FINALE?

Dopo aver scalto la nostra squada di
tre elementi, decidendo noi stessi la
formazione miglione, ritomiamo
Balamb Garden e svoltiamo a sinistra,
raggiungendo un punto di sablvataggio
Usiama il junction sui membri della
squaxdra prima di raggiungere le aule
"2F con l'ascensore. Dovremo
affrontare quattro soldati verdi
galbadiani. Parfiamo con tutti coloro
che incontreremnao nell'auta e quind
scendiama dal ponte raggiungendo I
tarzo piano, per incontrane MNida

aver deciso di lanciare un attacco
disperato contro le forze di Edea,
ritomiama al secondo plana

IL CONTRATTACCO

Una volta recuperata Rinca, dovremo
prima di tutto dirigerci a sinistra. Squall
e Finoa si troveranno per un momento
soll all'esterno del complesso del
Balamb Garden e Rinoa ringraziers
Squall per averle sahvato b vita,
Entriamo nel Galbadia Garden insieme
a Rinca. Sakiamo il gioco
norganizaamo la nostra squadra; poi
andiamo a destra e quindi ancora a
destra nella scharmata sucoassiva,
fino a raggiungere le scale

Le scale ci imbatteremo in Raijin &
Fujin, che decideranno di abbandonare
Seifer nelle mani di Squal. Da qui

L'ORFANOTROFIO

Squall non avra alcuna voglia di
prosequire la conversazione con Edea
& Cid & deciderd quind di rtomare al
Balamb Garden per informare della
situazione il resto defla squadra.
Faremo megho a fare come dice
Ritomiamo &l Balamb Garden, ma
facciamo attenzione lungo il tragitio,,
ormai saremo amivati al terzo disco e
le creature che incontrerema nel nostr
vagabondaggi tenderanno a esserg
milto pil forti @ cattive che in
precedenza. Samo avertit,

BALAME GARDEN
Dopo aver fatto rapporto. Soual
ritomesd all'infermeria.

IL RITORNO DI LAGUNA

Laguna, dopo aver esaunto quasi per
intero le sue risorse economiche nel
corso dei suol vieggl, ha trovato lavoro
come attore. Recita la parte di un
cavaliere, che in guesta scena dovm
proteggere una donzella minacciata da
un drago, interpretato da Kiros e
Ward, il draga, perd, sembra proprio
vero in quests scena.

[ Difesa
-4 Attacco

Premiamo Triangolo per far vibrare a
Laguna un colpo con la spada, poi
assumiamo immediatamente la
posizione & difesa per proteggerci dal
colpo del drago.

Quando Laguna avré parato il coipo,
facciamalo attaccare nuovamente.
Continuare a rpetere la procedura di
sitacco e difesa & il sistema migliore
per battere il drago.

Quando Laguna =i sard riunito al suoi
compagnl, sceglamo la seconds
OROONE par rilirarci Verso Sinsira,
raggiungenda un punto di sabatagoo
Sahaamo quindi il gioco e rtomiamd ad
affrontare il drago.

Wedere Boss 21.)

ALLA RICERCA DEL WHITE SEED

Ora ritomeremo a controllare Souall.
Dovrema digerci 8 nord
dell'crfanctrofio, verso il gruppo di
isole. Ignorando lscla & ovest, ovwero
i continente con tre rocce che sl
prolunga nel mane aperto, notenemo
che le altre formano un ansllo spezzato
che circonda uno specchio d'acqua. |l
White Seel)’ si trova da qualche parte
nei pressi degli scogli della costa di
sud-ovest intomo allo specchio
d'acqua. Per nuscine a scongere la
nave, perd, doviema lavorare un po’
oon ka telecamera,

WHITE SEED

Squall spieghera ke sue intenzioni &
l'equipaggio ali pesmatterd di
incontrare il comandante della nave,
Lunge il percorso troveramo Watts,
Watts sard in possesso della carta di
Angelo e di qualche altra informasione
a disposizicne del giocaton pi cunos,
Seguendo Zone sul ponte della nave
potremo ottenere da lui la carta di
Shiva scambiandola con una rivista per
adulti, il "Girl Mext Door’ preso
nelf'edificio Timber Maniac, dopo aver
parato con lu per qualche volta, |l
comandante, che attendera Squall
nella sua cabing, lo informera del fatto
che nel momento in cul la nave sl é
trovata coimaolta in uno scontro fra
l'esenito galbadiano e le truppe
esthariane, Ellone si & presa la liberta
di andarsene su una scialuppa
estharana, Ora si rovera da qualche
parte nel temitonio di Esther, accessibile
soltanto attraverso i ponte di
Fisherman’s Hosizon.

DI NUOVO A FISHERMAN'S
HORIZON

Dingiarno il Balamb Ganden verso
Fishenman’s Horizon: linguadratura
passerd a nprendere Squall. Passianmo
& prendene Rinoa nellinfermena. Ora ci
incontreremo nuovamente con il resto
della nostra squadra all'estremita del

Durante il viaggeo ci imbatterema in
Edea; poi prepariamaci per
l'armembaggio. La situazione inizierd a
farsi spincsa, per almena una
mezz'ora, perckd teniama pronta e ben
rifomita di HP lintera squadra, Quando
dovremo dare gl ordini agh stuedenti,

tutti gli incant
potremo e usiamo le Guardian

Force Shiva o Ale
attaccarlo.

nder par

scegliamo prima la rotta per i Gasden,
poi ondiniamo di prepararsi al'altacco,
preparare le difese, chiamane i
compagni, proteggere | compagni di
classa piti giovani, Concludiamo con il
comando di fine (nessun ondine). Mon
preoccupiamoc degl altr ordini: qui
doNTEMO MSpaniare tempo @ potrema

andiamo a sinistra e varchiamo la porta
a destra per prendare la nostra prima
chiave parfando con lo studente.
Ritomiamo al punto di sabvataggio,
swoltiamo a sinistra ed entriamo nella
porta a sinistra, Comiamo attrawverso il
campo da hockey su ghiaccio e
usclamo dalla porta a destra

Lingresso allarea successiva si trova
di fronte al punio in cui 5 trova ora
Squall. Entriamoci e padiamo con lo
gtudente che troveremo alllintermo, per
oltenere la chiave di ivello 2. Ora
ripercomamo i nostn passi fino o
punto di sahvataggio. Ritomiamo alle
scale dove abbiamo incontrato Raign &
Fujin & saliamo sul tetto.

Balziamo finc al campo da tennis &
dirigiamoci a sinistra, Larea successiva
dovrebbe esserci familiare, percid
procediamo, ignorando le scale che
incentresemo sul camiming, fino a
raggiungers la sala principale del
Galbadia Garden e il relath boss.
(Vedere Boss 18

Saquall stard progettande ka sua
prassima mossa nellinfermeria,
quando Quistis gh dird di recarsi
presso il ponte 3F. Raggiungiamolo,
formiameo una squadea di tre elementi e
quindi pilotiamo § Balamb Garden
facendo rotta verso sud-ovest, in
direzicne dell'orfanotrofio.

L'ORFANOTROFID DI EDEA

Tutto comincera a chiarirsi oma: Laguna
raggiungera l'orfanctrofio alla ricerca d
Effcine, ma si rassegner al fatto che &
stata portata via dagli esthariani.

l;;'ui si trattera di usare le
Guardian Force a tutto spi

contro tutti

di fueco do

ponte e Quistis prendera in giro Squall
a proposito di Rinca, prima che Edea
dica a Squall di incontrarsi con il
prefessor Odine a Esthar, Dirgiameoci
quindi verso lo sfondo.

ESTHAR

Ora Edea diventerd un personaggio
giocabile e partica dal livello 26,
Dingramoci verso il lago e ricordiamoci
di usare il junction su Edea se
intenderemo portaria in
combattirmento, perché quando si unich
a noi non disporra di Guardian Force,

IL GRANDE LAGD SALATO
Raduniamo la nostra squadra: anche in
questo caso, sard megho faro no
stessi. Procediamo quindi avanzando
di una schermata. Sebbensa non appaia
immediatamente chiaro, nell'area
successiva il sentiero si divide
Facciama comere Squall fino alla testa
del fossile @ sequiamo i sentien che
conduce alla roccia. Saltiama dal
margne della roccia e sequiamoa il
sentiero coperta di neve in direzione
nord. Ricordiamoci di svoltare a destra
nello schermo successivo, perché cosi
treveremo un punto di sahvataggic
Due schermate pil avanti, a sinistra
rispetto al punto di i
precedente, ci imbatteramo in un altro
fossile... solo che questa volta si
trattera di un fossile vivo e vegeto

Veders Boss 22

ESTHAR CITY

Procediamo verso destra: di fatto non
potremo fare altro. Entiamo attreverso
la porta di nord-est. Quando
I'ascensore = fermerd, varchiamo la
porta ck fronte a nol @ amaminamo il
gradevole filmato che ci presenterd la
capitale di Esthar. 5i tratterh quindi di
ritomane da Laguna, per Fultima volta.

ULTIMO LAVORD PER LAGUNA

La prima cosa da fare sara parlare per
due volte con entrambi | sokdati &
Esthar, per accelerare le cose. | soldati
dirannc a Laguna di salire le scale per
mettersi al lavoro, Padiamo di volta in
volta con il Moomba e I'altro uomao §
presents per SCAIENAE UNG HSSA CON
un sokdato esthariano. Arveranno
quindi Kiros & Ward; prima o affrontace
in combattimento ol altr nemici,
seaghamo la prima opzione per
effettuare il juncticn su di loro,

AVANTI...

Sakamo sullascensone a sinistra per
raggiungere il piano terra. Volendo
potremo origliane ascoltando la
conversazione del dottor Odine con i
suoi assistenti, oppure dingerc a
destra verso I'uscita. Una volta usciti

sahiamo il gioco; quindi. Laguna vera
informato del fatto che il dottor Odine
sa dove si trova Ellone. Ritomiamo
quindi al laboratorio. Prendiamo una
copia del Weapon Morthly, che
treveremno sul panamento all ingresso
nell'edificio: non saremao costretti a
farlo, ma presto avremo biscgno di
potenziare le nostre ammi. Ritomiamo
quindi in cantina per incontrare
nuovamente il dottor Odine. Dovramo
prima combattere contro i Suci amici e
quindi ingeguiro. Dovrermmo riuscine a
ottenere da lui slcune informazioni a
propasito del luogo in cul si trova
Elione..

IL LABORATORID

Cha ci attenderanno altri nermici, ma
Laguna non fars fatica a vocider,
Esaminiamo F'oggetto circclare al
centro della stanze: si tratta in realts di
un ascensore. Quando amveremo al
secondo piano, varchiamo la porta di
fronte. Individuiame quindi il vetro biu
sullo sfordo e guardiamoci attraverso.
Esaminiamoa il pannello di controllo a
destra, poi scendiamo nuovamente al
primo piano. Warchiamo la porta sullo
sfondo, che ora dovremmo riuscire ad
aprire, per portare in saho Ellone
Laguna si scuserh per essers amvato
in ritardo.

Saliamo a bordo dells macching per
andare a incontrare Odine al palazzo
presidenziale. | dottore accetterd di
aiutarci, ma solo a patto che Rinoa sia
lasciata in ossenazione. Tra parentesi,



lincantesimo Dispel. Facciamo
attenzione anche al suo Shatter,
che pud ridurre a une gli HP di un

Break rJl Squdll Se u:

Guardian Force. usiamo Diablos.

il dottor Odine sarg in possessa della
carta di Ward. Potremo uscire dal
palazzo scendendo in basso e
svoltando a destra per rggiungere un
ascengore. Esthar Ci

¥

probabilmente la citth pil gr in cui
capiteremna ned gioco: perdervisi &
facie, pe notrebbe esg na

buona idea disegnare una picoola
mapps per mantenerci sulla strada
giusta. A quest'ora alcuni negoa
saranno aperti, ma quali tipo "Chend's
Shop' Amamanno semgre chiusi
Wisitando pil wolte lo stesso negozio
perd, potrems a vo teners qualr:i'e
regaiing speciale per la nostra squadea
Acquistismo inoltre un ‘Force Armiet’
nel visle dei negozi. Ce ne senvird uno
per l'arma finale di Rinoa. Il Johnny's &
un altro negazio che sembra chivso
ma non ko & Potrebbe esser
necessana visitarko pa uc:it? prirma di
trovarlo aperto, ma ne vama la pena
perché vende rar oggett
ripristinare I'energia come X-Potion,
Mega Phoenix e Elidr. Pardiarmo con
I'anutante del presidente vicing alla
slazmone aerea, pol itomiamo a
palazzo presidenziale, Parlame con il
segretano del presidente, che lascerd
cadere una rivista quando se ne andra
dopo il colioquic. Una volta fatti i nostri
acquisti, potremo lasciare Esthar, La
cosa migliore da fare, se abbiamo i
denaro necessano che comungue a
questo punto non dovrebbe mancarci,
& affittare una macchina, almeno se
\.-aghamo esplorare |'amea circostante,
i danviern enorme. Dopo anver
rato tutla a nastro pacimento,
IMOC Verso. .

I.I.HM GATE

Si trova a est di Esthar. Entriamo

nell edificio e parliamo con la ragazza
accanto a uno dei cancelii. Angelo fard
quindi la propria comparsa e Squall le
assicurera che riusciranno a salvare
Rinoa. Seguiamo I'esthariano fino alla
capsula, raggiunta la quale ¢ informera

tamo gli
e le Guardian

qr:n:fu di curare tutti | mi
Om:r—u saremo gi

Prn:.uh.ruio diritti incontreremo Seifer. Quando Raijin &
ranno di farlo ragionare, Seifer li scaccera...

sul nostro viaggio spariale. Dovremo
riunire una squadra composta da
Squall, Rinca e da un aftro dei nostri
compagni, che non potra essere né
Zell né Edea. Nello spazio non
dovremo HHTUntHI'H mesti
combattimenti, percid scegliamo un
personaggio di vello relativamente
alto. Inizerd quindi la sequenza del
lancio. Sahiama il gioco all'esterno ¢
ritomiamo a Estha

Zell
LUNATIC PANDORA: ESTHAR CITY

Ra cogliamo tutti gf oggetti qui e pai
raggiungiamo il laboratono di Odine,
non prma ¢ =r sahvato i gioco. Una
veolta allintemo, usiamo 'ascensore

Per cominciare. assimiliam
Seifer qualche i

ntesimo Aura e

jungere il dottor Odine, Questi
ichera a Zell che le forze di
Galbadia sono riuscite a recuperane il
Lunatic Pandora e Zell deciderd quindi
rsi & bordo per dare
un'occhiata, Secondo Odine, il Lunatic:
i
ar ned giro di 20 minuti: non sara
larmente difficile raggiungerio,
facciamolo.

LUNATIC PANDORA

Proprio all'inizio troverema un punto di
ilaic Meteor', che si
ricarichera abbastanza in fretta
Saliamo le scale e prendiamo
I'sscensore biu 02. Sequiamo il
percorso & andiamo a sinistra ala
bforcazione. Procediamo hungo l'unico

non sard possibil
a @ salviamo, preparandoci al
Fujin
e attacchera Squall.

BT O (Ues F1lll"1(‘ verso il basso
a raggiungere una scala, usiamola
endere, indhiduiamo il punto di

usamo fing a ragg
porte apere. Allintemo di ¢
i trove un oggetto interess
rtendo dalla porta di destra,
troveeremo un Power Generator che

punto di
& un Phaenix

a3 a sinistra
copia di "Combat King
pavimento. Procediamo
avanzando nello sfondo, pol andiamo a
sinistra ed esaminiamo un'anea
nascosta a sinistra della porta, dove
tronaere III{] ur pIJfI 0 O o dazFione
Ultima', Ritcrmiznma quind
al'ascensore rosso 03 incontrato in
precedenza. Lascensore ci ricondurd
nell'atrio. Procediamo verso sinistra e
sakamo sull'ascensore verde 01, Qui
troveremo un punto di assimdazione
Holy'. Vedrema inoltre una pic
chia nefia parte sinistra dello
schemo: esaminandela troveremo un
"Spd-J-Scroll'. Spostandoci verso nord
troveremo ad attendercl un punto di
dvataqoio e, propno sopra di esso,
eremao una nuova biforcazione,
sttentrionale: la
e cacciata
nza tant

Ml PEFCOrS S0N0

assimilaziong '
Pinion. Andan

Wl

complimenti, Tutti g
SEnza uscita

Qual ccad
assicuriamoci che Rinca non
mugia in guesto combattimento,
o sara la fine del gi

antesimo Reger

attenzione agli inc
lanceremo contro Adal, perché
colpiranno anche Rinoa, sua

al Lumar Dock. A
quel punto, comame are Ranoa
€ SequIamo qllindl Piet dl'intemao del
labaratorio medico, Piazziamo Rinoa
nella camera, sahviamo il gioco e
usciamo. Usciti dal laboratorio medico,
procedamao fino a raggiung
di controllo, Esamimando | pannel
destra potremao assisters a un breve
filmato, poi dovremo parlare con Piet
Scegliamo la seconda opzione &
chiediamogh dove si trova Ellone.
Usciamo dalla sala di controllo. Squall
vedrd una rampa di scale nella parte
sinistra dello schermo. Sakamo e

var 1 porta. F‘mmr'nquinli
parlare con la ragazza nel tunnel
prendendo nota della posizione defla
stanza degli armadietti a destra:
assisteremo pot 8 una sequenza che o
presentera Adel. Proseguiamo lunga il
rickaion. Ellone ci attenderd dietro la
porta sud. ma prima di parlare con lei

all i svegliend

della carta di Laguna che,
una volta raffinata, ci
frutterd 1 D"‘"Is_lus

M "

e
nostra
Tuttawig, bar
"Random” ¢

whicirme,

stringend a reimpostane e rigwiane |l
gioco pit volte, Squall ¢

e U o0
un incidente impedic:
i i prose

L Mllllljl.ﬂ EII SM.'MTIIIGII]

Prima di raggiungere il boss finale
dovremo affrontare sei ms

tazione in v
scontro, per il quale dovremo
risparmiare le magie migliori. b
dovremmo incontrare gro: si

Rinca, che lo respingerd ogni voita che
tenterd di dv\.'mu'lxlrsl pﬂmu non

aiutara a creare un
i Souall. Squall

nosti pass
Esaminiama il pannelo quando F
avra manifestato la sua p
Seguiamo quindi Hlnu.l flm
i armadietti 2F

MII‘II EIEEI]
3 il p
|,|<,n||arm. il
madificare la vi

:he B0 anni fa he
distrutto nte: Centra, Entria
nefia stanza degli armadietti ed
esaminiamoli &lla ricerca della tuta da
astronauta o Squ.]ll
il e -

I'|[F= direzionale &

Isante Triangolo per

e di Squall, finc a
quando vedre wa al centro dello
schermo. Manteniamol:
posinone e, quanda il cronome
amvera a zero, d nuniremo, Nesst
problema dawero, € tutto qui

MEHMIH

I.|IJ-|JI1|B riguarda i lor

@ forza. Fronteggiamo il bos:
utilizzando attacchi fis

in gioco il Gunblade di Squall,
accessibile mediante il pulsante R1.
lgnoriamo i mostri ev

Effettuando il junction con l'incantesimo
Blizzaga ed EJ HICE mma riuscire ad assorbire in parte
danni provocati dal lce di Sphinxaur, se dovesse decidere di usarla.
Dopo il combattimento shlocehiamo il comando per la magia e ricordiamoci
di inserido immediatamenta nel nostro elenco dei comandi. Ci permettera di
curare | nostri persc-na‘ roltre, ora avremo accesso ai van incantesimi,

campana otterremo un cronometro che apparira
tra dello schermo, ma per il momento non ci
a mente la po mpana, Varchiamo la
no il punto di scambio verde.

#. Teniama per
a sullo sfondo e supe:




un altra schermata e prepariamoci a
una scontro, Occhio a questi alieni,
perché hanno la fastidiosa abitudine di
.ﬁnngnre sop\, morti, Lunico mado per
itvamente consiste

nell C!1'.aOC€1I'I1r_, contemporaneamente
due dello stesso colore: se ne

N, rossl, ‘u'%!ldl (4]

- L mente,

. SCOMPArnranng D::f,x) di che, dovremo
affrontare un combattimento vero
MVedere Boss 23)

A CACCIA DI ALIENI

Ora vedremao due porte davanti a noi:
varchiama qLI(-‘I!:! a sinistra. Dig
583 troveremao un #ieno rosso, che
per il momento non sara i caso di
affrontase, percid precipitiamoci verso

Lanciamo contro Trauma
l'incantesimo Meltdown, poi
assaltiamolo con attacchi fisic
Potremao anche usare
lincantesimo Tomado in
combinazione con il Triple per
inﬁiqg rgli quulcl

hieremmeo di riman
il giormo. Dopo la battaglia
liamo dl shloccare I' abllllﬂ

controllare la squadra secondania.

la porta a sinistra allingresso dell’area,
schivando il suo attacco, Nella stanza
successiva troveremo un alieno viola:
che si fa, lo si ammazza? Certo che si.
Ritomiamao alla slanza plecc dente ad

nel punta in cui
i primo alieno vicla
Saliamo le scale a destra: troveremo
un &ltro abena rosso da wcokdene.
Scendiamo nuovamente al primo
prano. Questa volta, varchiama la porta
nell'angolo in alto a destra della stanza:
&un po’ difficile da scovare, percid
aguzziamo la vista, Troveremo un
alieno verde. Quando ce ne

SAFEMO

liberati, sahiamo il gicco.
Ritermiama quindi nel
punto in cul abbiamo
ncontralo il primo
alienc rosso, pol
spostiamoci di due
schermate verso
sinistra: ne
troveremo uno
verde, Sard
sasto
abeno al
quale

faremo
mordere la
potvere.
Cerchiamo la
porta a sinsstra e

Il pannetio retrostante informera
Squall di cib che noi sappiamo gia,
ossia del fatto che gl abeni vanno
uccisi a coppie dello stesso colore.
Ritomiamo nel punto in cul siama

Tri-Point risponde a ogni 2
per mezzo di un devastante Mega
S-park in qﬁdn di sottrarre

bersagllare il boss con Firaga e
Blizzaga. dal momento che Tri-

Point modifica il suo punto debo
Cl-ppul utilizzi

dian Force, |.1erc|1! ne
no nel pro
combattimento. Ritorniamo all

un punto di scambio nel giar
della fontana. Ritomiamo quindi
alla nostra squadra principale.

entrati nel Ragnarok, eliminando
l'ultimo alieno giallo durante i camming
& quindi sahiamo il gioco. Ritomiama
infine nel punta in cui abbiamo trovato
il ‘-\.Pt':'l'd(.'l gieno verde e saliamo
sull'ascensore che stava sorvegliando.
Assisteremo quinck a una scena con
Rinoa & Squall

Do la pantenza di Rinca, rtomiamo
suf ponte passeggeri del Ragnarok,
Squell sara improverato da Quistis per
non aver fermato

Rinca... e decidera quindi di reclamare
la sua amata dalle mani deg!
esthariani, Procediama fino
all'abitacolo del Ragnarok per
procedere al lancio dell’astronave. I
Ragnarok & in grado di atterrare
praticamente su i
l'eccezione delle foreste, dell'acqua e
di alcune cittd, Non utilizza carburante.
percid potremo volare per tutto il
tempo che vomemo. Potremao anche
senarci del pilota automatico.
Pre no Salact fino a visualizzare
lintera mappa del monde, poi
seegliamo la nostra destinazione: il
Ragnarck ci portera | senza alcuna
difficolta

SORCERESS MEMORIAL

Si trova sul continenta
estharianc, & sud del
laboratorio Lunatic
Pandora: consultismo la
mappa per localzzaio
con esallerza.
Corrama all’s
del complesso: e
guardie esthariane
consentiranno a Squell di entrare
per vedere Rinoa per ['ultima volta
Maturalmente, perd, Squall avrd altre
intenzioni, Dirigiamoci verso 'apertura
in alto a sinistra per salvare Ringa
qu
vere intenzior
Potremo quind =r"1.a|t:<,ne e fare
ritcemio al..

Una volta all'interma dell abitacolo del
Ragnarck, Rinca si scuserd per aver
creato dei preblemi. Suggerra quindi di
fare rotta per l'orfanotroho di Edes e
nessuno avid chiezionl in merito,

L'ORFANOTROFIO DI EDEA

Prima di tutto assicuriamaoci che Rinca
sia con nol. Seguiama Angelo fino a un
preto fiorito a sinistra dellingresso
dell'orfanotrofio. Dopo un dialogo con
Rinoa, entriamao nell’ orfanatrofio per
incontrare Edea. Secondo lei, esiste
una persona in grado di disperders le
paure di ung strega: il suo cavaliers
Edea consighera a Rinoa di affidare la
propria sicurezza a tale persona...
indoviniamo un po’ di chi si tratta?
Potremo quind partire diretti a Esthar
City.

IL PRESIDENTE DI ESTHAR: ESTHAR
cImy

&

Ora che sarema in possessa del
Ragnanok potremo atterrare
direttarmente allinterno di Esthar City.

Cerchiamo di individuare un edficio
alto con una pista di atterraggio sul

colpendolo con un Renzokuken.
Otterremo buoni risultati anche
utilizzando le Guardian Fore

4, potremo ncomere a un
ima Blind come ultin
risorsa. Potremo quindi shloccare
la funzione di s

avremo, per eliminarlo. Violendo
pﬂtrpmn 'am‘hp lanciare

apparira la varsi
Gargantua,

tetto: si tratte dell Esthar Air Staticn. In
sequito &l Lunar Cry, Esthar sara
irvasa dai mostri: dovremo quindi
raggiungere il palazzo presidenz
quanto prima. Cuando Squall scenderd
dal madul, seguiama il percorso a
sinigtra fing in fonda, Giunti fi
incontrerema i| presidente e, dopo
aver parlato con lui, dowremo condurlo
sulla nave per avere altre istruzioni

Potremo abbattere il boss
con una combinazione di
Meltdown-Aura-Re
ricordiamoci d

maembri della sq
quando necessario. Se
attaccheramo fi

Alexand
o Eden. Sh
la funzione

sotterraneo.

Imvitiamo il presidente sulla nave e
quando avr terminato di impartire le
sue istruzioni, facciamo rtomo al ponte
passegger. dove Kiros & Ward ci
fomiranna una manciata di indizi a
proposito dei genitori di Squall. La
nostra prossima destinazione sars il
Lunatic Pandora, ormeggiato proprio
sopra Tear's Point, nella parte sud-
anentale della regione Esthar: per
raggiungerdo, pend, doviemo nserine il
quarto CD. Meglio fare un gira, pama,
per potenziare per |'uttima volta e
nostre anmi @ raccoghere tutti gh
oggetti che ol fossero sfuggit

LUNATIC PANDORA: FINE

Potremo parlare con Selphie o con
chiungue altro sia ai comandi, per
lasciare il Lunatic Pandora dopo il
filmato. Quando saremo pronti,
prendiamo |'ascensore sul retro
usciamo dal Ragnarok.

(Vedare Boss 24)

INSIDE PANDORA

Al termine del combattimento,
seguiamo | due boss all intemo del

Lunatic Pandora. Mella schermata
SUCCeSSVE, Svanziamo prima di

re a sinistra, Incontreremo due
vecchie conoscenze, Biggs e Wedge,
che tuttavia questa volta non ¢
attaccheranno. Sahviamo il gioco per
mezza del vicino punto di sabrataggio.

La successiva area del Lunatic
Pandora dovrebbe risultarci familiare: ci
trovavamo qui quando siamo saliti
bordo a Esthar City. Dirigiamoci verso
I'ascensore verde 01. A pochi passi
dall'ascensore dovremnmo trovane un
punto di sabvataggio.

Preparamoci, sahiamo i gioco e
anvventpnamoc qll:rdi in dirazione norgd
Il Lunatic Pandcra non dovrebibe offrire
altre attrattive, in quanto dovremmo
aver raccolto tutti gl cogetti utili
durante la nostra ultima visita.

(Veders Boss 25/26.)

LUNATIC PANDORA

Osservando attentamente noteremo
una costruzione a destra, che ci
permetterd di raggiungens la parte pit
alta del Lumatic Pandora nello schermo
successhvo. Sakama lungo la pama
scaletta, p’;‘i dgiamoc a Sinistra per
risalire kungo il palo bianco inclinato
Giunti in cima svoltiemo a destra, poi
procediamo attraverso lapertura
passando alla schermata successiva
(Veders Boss 27.)

LA SALA DELLE CERIMONIE

Ellone daré quindi inizio alla
compressione del tempo & dopo un
grazioso filmato ¢l ritroveremo nella
sala delle cermome. Salviama il gioco,
poi attraversiamo i numerosi punti di
sahataggio che appariranno,
Dirigiamoci verso la porta sullo sfy
Squall & compagni dovranno
combattere contro la maga di clascuna
epoca & ogni combattimento si
svolgerd su un campo diverso: la
sequenza culminerd nelle scontro con
I'uitima mega. Sara faticoso, ma ci
amiveremo, (Vedere Boss 28.)

L'ORFANOTROFIO DI EDEA
Procediamo diritti, svoltiamo a destra,
poi avanziamo nuovamente assisten s}
quingli & un filmato che ci presentera &
castello di Utimecia

Proseguiamo verso nord; lungo il
camming ci imbatteremao in una grossa
zatena metallica. Vedremo inoltre tre
porte alla nostra sinistra.

Quando ci sarema awvicinati,
premiamo X per raggiungerle con un
balzo. Prima di tutto dingiamoci versa il
partale in alto a sinistra. Ecco dove
conducona le tre porte

Postale in alto a sinistra - Regione
vicing al santuario di Chocobo

Portale al centro a sinistra - Regione

s

Shot, owvera i
Irvine, potra essere ut
attacchi del boss sono costituiti



attacchi che potremo lanciare
fatta eccezione per le Guardian
Force. Per liberarci di queqln
rnenr.ultm persona

mbattimento, poi atta
velocemente con una combinazione
Medtdown-Aura-Renzokuken.

Probabilmente dowremo fare si che

mentali. Ora passamo alla
descrizngns vera e propra...

SQUADRA PRINCIPALE

Inizieremo neldl'atrio. Dingamoc: VEFSD
d e saliamo le scale per affrontare
AT

Vecere Boss 20.)

LA GALLERIA D'ARTE
Ora dovremma trovarci nella galleria
d'arte, Prima di tutto, diamo
un'ccchiata a ognuno ded quattro
quadr al primo piano della galleda,

. (r grande a sinistra
mi a destra,
rviama gli altri otto quadri al
o piano, Ritomiamo quindi al
le quadro a sinstra, al primo
, quelle precedentemente
ito. Esaminiamolo e inseriama
Vividarium', ‘Intervigilium’ e "Viator', in
‘ording. Apparira quindi Trauma,
Medera Boss 30.)

SOUADRA SECONDARIA

l.u!mma le scale ed entiama nella

a a nortd. Comama in direzione
anceliere, che dovrebbe cadere.
ala del banchetto,

elevati. Potremo inoltre rallentare | movimenti di Tiamat evocando la

Guardian Force Doomtrain,

iforeaz
milazione e dingiamo

"avremo raccolta in precedenza.

NON Ci Fimana

whiamo verso
windi verso sud.

dell'orologio, poi caliamoci lungo la

un handicap
0o lasciare il
0 per ricttenare e nostre
. Oppune Lntfc 2 (jll otto boss

SEEND
re in due gruppi i
mbri della squadra. Ecco la
appropriata, le cul
na pill chiare in una
cessva del gioco.

Sauadr: le - Squall, Rinoa, Zell
- Quistis, Se

ma de L:'.»lf" o troveremo

patramao

a
(, mbiane i dele squadne
ibe i gruppd dovranno trovarsi
wnto di scambio

Il ponte che

Esaminiamo la botola sul pavimento &
ac y per scendere nella cantina ded
vini, Vedere Boss 31

1
|
g
|
i

La prima incamazione di Ultimecia
pud essera eliminata facilmente

allenamento per quelli
Assegniamo a tutta la
Trlp!e Protect, Sh

Meiru Shutoroomu, in grado di
sottrarme a tutti un gran numero di

con un singolo

tremo quindi fare a meno

SQUADRA PRINCIPALE

Varchiama la porta davanti al punto di

scambio per raggungere il sotterraneo

@ ficordiamoci di scambiare | Diablos.
Raggiunglamoa la porta a sinistra
all'intemo del sotterraneo, che si
richiudera alle nostre spalle
Prendiamo la chiave dalla mana dello
scheletro, Wedere Boss 320

SOUADRA SECONDARIA

Dovremme trovarci nel giarding delia
fontana. Dirgiamoci verso la porta
sullo sfondo, ignorando il sentiero che
conduce verso destra: ¢ ritrovereamo
nella cappella. Mell’angolo in alto a
sinistra vedreamo un organc che
potrema suonare, se vormemo fare un
po’ di musica. Risaliamo la scala nella
parte destra dello scherma: alla fine
raggiungeremo un ponte: di legno.
Visto l'oggetto brillante sul ponte?
Corriama in quella direzione per faro
cadere. Ritomiamo quindi al punto di
scambio nel giardino della fontana,

SQUADRA PRINCIPALE

Ritomiemo nuovamente nel
sotterraneo. Esaminiamao il canale a
destra e prendiamo la chiave.
Serviamocene per aprire la porta a
destra ed entriamo.

Weder Boss 33/34.)

SQUADRA SECONDARIA

Dal giardino della fontana ametriamo di
una schermata, spostiamac a sinistra,
percormama il comidoio e varchiamo
quindi la porta in fondo per ritomare
nell’atria. Saliamo nuovamente le
scale, ma questa volta andiamo a
sinistra in direzione di un'altra porta
Scendiamo le scale verso sinistra &
superiamo il punto di scambio
varzando la porta, Continuiamo quindi
ad avanzare verso lo sfondo nella
schermata successiva. Reggiunti gl
aspenson, difglamocl verso il punto di
scambio a sinistra,

SQUADRA PRINCIPALE

Saliamo le scale a sinistra, entriamo
nellapertura & sinistra e superiamo il
punto di salvataggio. Saliamo
sull'ascensone e passiamo all‘altra
snuadra,

SQUADRA SECONDARIA

Salirema al secondo piano. Entriamo
nella stanza a sinistra e guardiamoci
intoma fino a trovare una chiave.
Ritomiamo all'ascensore &
azioniamalo,

SQUADRA PRINCIPALE

Ritoméamo indsetro fino al sotterraneo
Dovremmo trovare un intermuttore
vicino alla porta a sinistra.

Facciamolo esaminare da Squall per
far defluire I'acqua. Dirigiamaei quindi
verso il giarding della fontana e
cerchiamo l'oggetto luminoso nella
fomtana, Prendiamo la chiave,
ritorméamo nella sala del banchetto e
sallamo sul punto di scambeo a destra
In questo modo impediremo al
larmpadario di cadere... almeno per il
mamento,

SOUADRA SECONDARIA

Ritomiamo indietra di uno schermo,

ritomeranno cosi al loro
originale. Ora inoltre il bos:

in grado di lanciare lo Shockw:
(=] momento, In

fino a raggiungere un comidoio buio,
Cerchiama una porta a sinistra. Sara
parzialmente nascosta, ma la
troverema da qualkche parte lungo il
trattc centrake

Mesdicin

langiare ripetutamente
Renzokuken, Ultime
contro di noi e gua

del combattimento av
grado di sottrarre

potremo fare lo stes:
Ultime wanterra pero la
di incantesimi. Limitiamio
Aura-Renzokuk

tesimo Uit
riz dLl SUO COMPO, qlmnd

inoltn

TRUC

All'interno della volta del tescro
troveremo quattro bare. Apres
tutte Fﬂrcn 0 '1p|..e-m.\ Catoble

seconda da sini
seconda bara da des
(Vedere Boss 35/36)

SQUADRA PRINCIPALE

Frocediama all'interno della coappella e
risaliamo |a scalinata a destra,
legno ed
enfriamo attraverso la porta a sinistra
Al primo plano della torre dell'orologio
c'é& un punto di salvataggio invisibie
usiamao la cag y d di Siren
per trovarka. Proseguiamo lunga il
tortuoso tiero fino a raggiungere
una campana oscillante

Piazziamoci sull'altro bordo rispetto
alla sporgenza ,oL ta varso la f_|l.<:r‘"
dondola la campana e saltia
sopra. Entriamo attrave
sibile dalla sporgenz
raggiungere il balcone estemc
lrre e prepariamodi ad affror lterﬂ )
eder Boss 37)

IL COMBATTIMENTO FINALE

| personaggi che prenderanna parte al
combattimento saranno scelti a caso
tra tutti, Squall compreso:
assicuriamodcd quindi di aver distribuito
in modao uniforme be nostre Guardian
Force. Ultimecia elminer | nosta
compagni morti in combattimenta con
la sua massa Angel, ma se sarema
abbastanza weloci potremo batterla sul
tempo lanciando al momento gusto
un incantesimo Fullif
Maturaimente, se il compagno caduto
non awrd alcuna Guardian Force unita,
Litimecia
ntera in cingue
forme diverse, che dovremo affrontare
una dopo l'altra,

E abbastanza owio che per questo
ultimo combattimento avrema Bsogno
di un po’ di Aura Stone. Tuttavia, se
come aviene abbastanza Spesso
Sguall sara tra | membri prescelti per |l
combattimento. il consiglio & di
lesciare a hui tutti gli attacchi. Gli altn
membri cella squadra si kmiteranno ad
aiutario lancianda incantesimi
Medtdown contro il boss per
distruggemne le difese e curando
Squall quando necessario,
Assicuriamoci che Squall abbia un
valore di forza parl a 255 e che
disponga della sua arma finale, il Lion
Heart.

(Vedere Boss 38/39/40/41.)

£

gli mcantesimi Ultima, Flare e Holy
lel suo corpo apparira nel corso
lyps
Motiamo perd che
ilazione di Apocalypse.
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TONY HAWK'S SKATEBDARDING

Rcmba:m

mo unD nuova P}!Illlr!]

Giocare come Officer chk
Racc )y ]

CArnera,

Vedere la sequenza finale di

Assur

g : Rune Gl
1|||J|{_ Kickflip: =, a_ # Kick

Bob Burquist
One Footed Smith: », »,

Kickflip Judo: w0, ®

Tony Hawk
380° Flip to N'I te:
54(; Et yard

) MeT

Bucky Lasek

Kic kFI p Mc

Fingerflip .f-un.valk
Varal Healflip: », &, ® Geoff Rowley
Backflip: 9. &, @
Double Hard FI ¥}

1 Foot 5.0 Thompin': =, 8, &
360 Shove-lt Rewind: » = @

i-'ftl‘{.l g??

o LA
Primo Grind: =, &,
Judo Madonna: &« w, @&

Officer Dick
Yeehaw Frontfip: v, », ®
MNeckbreak Grind: =, », &

L1 4
premial

®

T'Al FU: WRATH OF
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DRIVER (PSX)

Trucchi eriminali

Inseriamo questi trucchi nella
schermata dei menuw.
Invineibilith: L2 x2. R2 %2, L2,
RZ. L2, L1, R2: A1, L2, L1 x2)
Miente polizia: L1, L2, R1 =4, L2
x2, A1 x2, L1 =2, R2

Mini macchine: R1, R2, R1. R2,
L1, L2, R1, R2, L1, R1,. L2x3

TWISTED METAL 3
iPSK)

Clown Killer

Inseriamo i codici che seguono
alla schermata delle password:
99 Freezer: @, o, ®_», Start
Tutti | power-up sono missili
potenziati: Start, L1, Start, L1,
Start

Armi rapide: R1, R1, L1, L1, L1
Bombe Ricochet grandi: . », «,
-4

MAX POWER
RACING IPSN)

Macchine GTI

Selezioniamo la modalita Arcade,
poi evidenziamo il circuito di
Roma e premiamo L1, @ R1.®,
L2, e

Macchine Performance
Selezioniamo la modalita Arcade,
poi evidenziamo il circuito inglese
& premiamo R, @ L1, & R2 &,

THEME PARK (PSK)

Soldi Facili

Per guadagnare subito dei
milioni, registriamoci con il nome
Bovine e teniamo premuto ®, @,
@ per 10 secondi nel corso del
gioco.

TONY HAWK'S
SHATEBOARDING
iPSK)

Shloccare i livelli della
modalita Practice

Mettiamo in pausa il gioco e
teniamo premuto L1, ®, 4, & &,
L

Punti extra

Teniamo premuto L1, . »_ &, 0, &
e mentre siamo in volo rilasciamo
il pusante

Mosse speciali
Premiamo =, &, ® per
egeguine una
mossa speciale
nell'half pipe
nella pista Street.

Aaroplani di colori diversi
Mentre il gioco si carica teniamo
premuto R1 e @, Premiamo
quindia, 9 =« = &% « =Rl per
attivare il trucco.

Possibilita infinite
TTOPFSECRETT: Messaggi
segreti dei programmatori
SEECOOLMOVIE: Vediamo tutti i
filmati in full motion video del
Qioco

IMTIREDTODAY: Attiviama la
modalitd dei movimenti rallentati
GOOUTTAMYWAY: Attiviamo la
maodalita turbo BIONICJUMPER:
Super salto

SCAREDSTIFF: Disattiviamo
l'intelligenza artificiale dei nemici

Password delle missioni
Subpen Area: ABEMJOQLNVTPG
Russian Embassy:
OGLIESHVIRLL

KGE Warehouse:
OQRFFSITJMNI

KGB Headguarters:
EHMJHSURW.JMP

Security Hallway:
GDP3ISJOWUAN
Underground Sewage Plant:
GGHIHSJWWRML

Security Hallway:
GOOFISKTLMAI

KGB Headguarters:
IGCJMIMYMRBL

Russian Embassy:
IQDSNINTOMCI

IMF Headquarters:
IJENMUNHONC.

IMF Headquarters: IMQ
PMHMKOSCM

Infirmary: PBFROUCPPWDR
ClA Rooftop: PMGKPUPKQSDM
ClA Mainframe:
PJGNOUPHOND.

Cla Rooftop: KEJPPLUPSRKEE
Waterloo Station:
HDGGFPKQMOBC

Train: IGILGPMLMYBO

Train: HDGOFTKQMOBC
Train Roof: IGJDGTMLMYBO
Lundkist Roof:
NGHSMGQTXMGI

Tunnel: MOEEQJGHWVXJH
Mainland: MKEHTJSSVVJD
Gunhoat: AFQMOJGPVTPG

GRAND THEFT
AUTO 2 (PSN)

Codici Criminali
Inseriamo come nome i codici
che seguono:

ITSALLUP: zelezione del livello
LIVELOMNG: salute infinita
MAVAROME: armi illimitate
LOSEFEDS: niente paoliziotti
BIGSCORE: $10.000.000
HIGHFIVE: Moltiplicatore x5
MUCHCASH: Ci regala
$500.000

WUGGLES: Mostra le
coordinate

HKNOCHOUT
HINGS "'99
iPSK)

| segreti della

boxe

Per combattere
come un orso
andiamo nel menu
principale e
premiamo = 2 @, -
ed eag® wpd,
Sentiremo un SUGNo
dopo ogni
combinazione di
pulsanti. Possiamo
combattere nelle modalita
Slugfest. Exhibition o Career.

HIGH STAKES (PSX)

Password

Inseriamo i seguenti codici come
nomi dei giocatori:

whirly: Attiva I'elicottero

titan: Attiva il Titan

BASS HUNTER 64
iNG4)

Andiamo a pescare
ALLDLAKES: Rende disponibili

tutti i laghi per pescara
HEADADBIGA: Teste grosse
WHEREDFISH: Dati sui pesci
SUPERSTRING: Mulinello
automatico,

HAPPYFISH: | pesci abboccano
pill spesso

SUPERLURE: Prede pii facili
MOMDOFISH: Pesci pit grandi
FISHMAN: Radar migliorate
HYPERBOAT: Barche pil veloci
ALLDCASH: Pii denara
IWINIWIN: Vinciamo
automaticamente i tornei
SUPERSTRING: Lenza
indistruttibile

BRUBADUBDUB: Codice della
VasCa

COLONY WARS
(PSX)

Extra dallo spazio
HESTAS*RETORT: Energia
infinita

MEMO*XIIRTY: Armi secondarie
attive infinite
COMMANDER*JEFFERS:
Selezione del livello attivata

BRAVEHEART (PC)

Codici da guerrieri

Mella modalita 30 premiamo il
tasto Canc (DEL) e poi inseriamo
i codici che seguona:
sesquipidilian: Attiva tutti i
trucchi

bannock burn: Uccide tutti i
FIEmc]

dresden: Tulte le case prendono
fuoco

steve reaves: Tutte le truppe
hanno una resistenza enorme
bucks fizz: Tutte le truppe si
ritirano

bastille day: 5i abbattono tutte le
mura

haemorrhage: Sangue disattivato
killcam: Muore i| cameraman

Password

Burnaby: Ci permette di giocare
nel campo davanti alla sede
canadese di Electronic Arts.
Dizzy: Circa ogni minuto un
giocatore viene rapito dagli alieni,
Hoocligan: Possiamo giocare con
una sere di squadre bonus.
Lightsoul: Partite in notturna
senza illuminazione del campo.
La luce deriva dal fatto che i
giocatori e il pallone sono
fluorescenti.

Sizzle: Circa ogni minuto un
giocatore viena colpite da un
fulmine,

Memoney: La nostra squadra ha
fondi illimitati con cul comprare |
giocator.

COLONY WARS:
VENGEANCE (PSX)

Codici galattici

WVampiri: Invincibilita
Tornado:Tutte le armi

Dark angel: Le armi non si
surriscaldanc

Chimera: Armi secondarie infinite

attive R1 (il codice deve essere
Avalanche: Postbruciator ingarito entro due secondil.
illimitati Tutte le armi: Iniziamo una nuova

Hydra: Denaro illimitato
Demon: Selezione del livello
Blizzard: Super trucco

partita, mettiamo in pausa e
premiamo rapidamente: ®, &,
A1, L1, R1. R2 entro due
sacondi.

Invincibilita: Iniziamo una nuova
partita. mettiamo in pausa e
premiamo rapidamente: ®, &,
L1, L1, L2 entro due secondi
Aprire tutte le zone di guerra

GOLDENEYE ING4)

Scienziati Armati

Spariamo due volte su una mano
o un piade di uno scienziato con Selezioniameo le opzioni, poi la
una PPT con il silenzigtore in un difficolta, teniamo premuto & +
livello qualsiasi. Lo scienziato ® + ® e premiamo L1 + L2
rispondera al fuoco con una

Dostovei @ potrebbe persino

tirare una bomba a manc.

POOL SHARK (PSX)

Il colore dei soldi

Inseriamo CW12 come nome sia
dei giocatori umani sia del
computer,

Vittoria istantanea: Teniamo
premuto L2 + R2 + @ all'inizio
dell'incontre

FUTURE COP (PSK)

Codici della strada
Inseriamo | seqguenti codici alla
schermata delle password.
DITIFSFLFY: Tutte le missioni
DYPYFASRHR: Tutte le
missioni e tutte le armi
SIFRGYBERR: Invincibilita
SYMRGOBREL: Armi
attivate

DYTIFASUHL: Tutte le
missioni, le armi e l'invincibilita

ARMY MEN IPSK)

Grandi trucchi

Selezione delle campagna: Al
menu principale premiamo
rapidamente: ®, ® R1, L1, L1,

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci i
trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

&

Servizio Segreti
Games Master c/o KiD
C.so Lodi 59

20139 Milano

oppure via e-mail
gamesmaster@
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= CON IL NUOVO SSiSS COMPLETO PER ji
= TONIC TROUBLE e | FARE MUSICA ESS .
COME CREARE UN SITO INTERNET IN POCHI MINUTI s

IL MIO GASTELLO EDITORE
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PROVE om»

In Giappone il -
Dreamcast @

in declino.

Che Shenmue
abbia le carte in regola per
salvario?

DREAMCAST

AUl JURGHID

¢ Qual-h-o c:hmcchlere" )

Uno degli elementi pil affascinanti di Shenmue sono le
centinaia di personaggi che popolano le varie aree di gioco.
Potremo torchiarli tutti quanti e scoprire informazioni
determinanti per il gioco... se saremo abbastanza fortunati.

mosse oltre al calcio e al pugno
con i quali inizieremo. Melle
sequenze di combattimento,
Shenmue si trasforma in un
Virtua Fighter in miniatura in cui
Ryo sfodera grandiose combo.

Durante il gioco impareremo altre I |

A 'u'agmamn per le stmde e diamo
 un'occhiata ai negoai. £ quasi troppa reale!

A Potremn interrogare bt i personaggi che
incontreremo per strada. Come nelta realta!

Y

HELP

A (I vecchio Yamagishi-san ci insegna
qualche mossa nel parco.

“4Bene. Come stiamo andanda? Davrema
aspettare una versiona europea per saperlo!

A “thi, ragazzi. avete visto per caso un
pericoloso criminale. atto il 0 meno
cosi, con uno strano tatuaggin? No?
Grazie lo stesso..."

"N, ragazzi. Volete vedere un bel

trucchetto con un sotiobicchiere? No? Bah!”™




A (gni mattina Rya riceve
dei soldi. Fantastica!

¥ “Una bottiglia di Gassosa
gun pa:rhsrtu di popeorn.”

A Dopo una dura giornata di avveniure
Rya decide di schiacciare un sonnellino.

.'opz-x e ispezionare ¢ i
*fla c- CIw'ﬂr':

parte Jc 2 m tm.-njhc nascoste di

pc,dmnmrc mu_qh,-. p{r pc= meagar
2| nestro i 1

mente dopplati &
cosi straordinariamente realistico. Fa
asi paura, a cite. Cily 3

FJI]l'HrII'I (=] L ric in SEguito.

i SV AVIVIAUVITAY

esta. Se ci sard qualcosa d

Prcp1 Hmw 3 @ UN NECVO

gono tratte Du_
n da filmati introdutthvi o

Ispezionando qua e la ci imbatteremo a volte in ricordi di
gquando eravamo piccini, in compagnia del nostro papa.

4 Proviamo a immaginarc: di tamponare la

; macchina di questo tpo...

& Le aree di gioco sono immense e spessa - ’
raggiungenda un punto elevato potremo
gudm di uno splendido panorama.

A Dops. scusami”. Masa Fukuhara
dovrebbe veramente mettere un
lucchettn alla porta defla sua camera.

<A (id che non appare
dalillustrazione @ il moda perfettn in
cui il giubbotto accompagna il
movimento del personaggio.

& Ah, che buona. Hel gioco si beve molta
Coca Cola.




T

40-50 ORE DI GlOCO

Non & mai stato cosi divertente frugare nei cassetti di mamma e papa! Ci sono foto, chiavi,
oggetti da comprare e i nostri regali di Natale sopra |'armadio... no, stiamo scherzando.

A (uesta foto fradisce ['identita dei nostri
amici. Si noti che quel musane di Ryo non
2 riuscito a sirapparsi un sorriso
nemmena per la foto. Su, soridi!

A (uesta scatola nella scrivania di papa
nasconde un segreto speciale: le sue vecchie
riviste di jazz.

= Facciamo tna visita ai negozi e diamo
un‘occhiata in giro: potrema perfino comprare
le cose che ¢ piacesans, £ straordinario!

visihile un <1|ar»05h
composto da un orologio e da una
bussola, chc c| ndica la direzione in cul

vedrema i| soke tramantare e so gerr—
ML O'\-'al'“!" 1tE’ il matting successivo

e davvero la
sensazione dello scomere del tempo
Usciamo dal ketto, camminiama
attraverso la citth e fatichiamo tutto i
o fra perl razioni & indagini.
rdh calang |e shwe e le

per Dn’:e Ore, Oppu 'c urran: ﬂ mm
e andare a nanna, r'm'qllrlrd s il
matting dopo pronti a prose
nostre rcerche! Quel che & n'n‘th e
che ogni personaggio ha una propria
specifica “tabella di marcia”™, qui
persona in possesso dellinformazions
che ci serve potrebbe essere in
circolazione solo di notte e trovarsi in
un determinato bar dedla citta dopo
mezzanotte. Lindniduo in questione
potrebbe anche trascomere la
mattinata al parco, per poi passeggiare
per i negozi per un paio d'ore e
ritemane quindi a casa la sera. Se

CENTINAIR
2

H""" ‘H
A A )
A Grandioso! Possiamo perfino prendere il
cibo dal frigorifero dei nostri genitori! Questo
5i che & realismal

calcoleremo male | tempi delle nostre
indagini potremo impiegare giomi interd
per ottenere l'informazicne
fondamentake per il nostro diario che ¢
) ird di accedere allarea

siva, vasta quanto la

pl?{‘ dente

JJ‘J IVIRAGILDE

4

] terattivith da a Shenmue
un vantaggio impressionante su
concomenza. Siamo abitusti a gio:

visibile sulla parete di fronte, o
l'armadietto che cela un passaggio
segreto & l'unico oggetto che si pud

il'intemno della stanza. Pe
l| wovvisamente {|I fmll

redibie. hclcrr'ren.u e ]
interessante, perd, & questo:
§xllrl‘1'|ll'lllf It‘dl“i’ che un Gioco in

le e robe of 50N0 ‘cercan
dappertutin’ & ‘girare giomo & natte’
risulti alla fin fine noioso, ma Shenmue
non ko & affatie. Potremo trascomere
are e ore, avwera giomi all intemao del
gioco, semplicemente vegando que e
& divertendoci, | progettisti ded gioco
hanno cercato di includere nel gioco

S8 e EERRERETRETRRRERRRERR B YP R PR PR PR PR R
= - - o - B

& 0K, lo 5o che stai nascondendo
qualcosa. Dove cavolo hai messo i miei
piselli?”.

ogni sorta di cose da fare, &l di la defla
trama principale, Potremao ltigane con |
matocickst, impegnarci in
combattimenti in citth, giocane a
biliardo nei bar, vincene o pid
probabilmente perdere una fortuna alle
slot machine nelle sale giochi, Potremo
insomma divertinci un mondo
c-:r-qullannkm semplicementea con il

o0, senza andare da nessuna
|wrp La possibilita di saivare la
partita soltanto a casa fa assomigliare
l'esperenza di gioco in modo
inquictante alla realth. Siva a letto al
tesmine della giomata e ci & alza al
matling con un |3ict:nk; elenco mentale
di cose da fare. Potremo comungue
effettuare un salvataggio rapido in
qualsiasi momento e riavviare quindi il
gioco mediante 'apposita opzione, nel
caso che fossima richiamati
improvvisamente alla realta "vera”. Un
suggenmento: perché non affrontare
ogni GIomo una Gomata del gioco,
dedicandoglh un'oretta ogni sera’
Sarebbe come vivera due vite..,
troppo strano!

VIRVIVIAWIIAY

OK, cosi potremao shirciare
sotto il Fomelo alla ricerca di

indizi, interagire praticamente .
con tutto cid che vedremo e

| lafefonl sparsi ovunque, cos lu SCONO un elemento essanzmle del gioco. Con una piccola spesa
potremo telefonare ai nostri amici. Attenzione, perd: potrebbero essere fuori casal

“A"Pronto, c'a Marco? Ah.. puai di
lo aspetto vicing alle altalene? Grazi

W Chissa di chi sara questo numero di
telefono...




d| Shenmue funziona come un 'li
hnudendo un sacco di posti da visitare e cen ntinaia di pr.rscne
Fcon cui parlare. Per fortuna avremo a disposi

- HITﬁ.ﬁLIMI.'I E AFPEHIHLI]" e



MoLTo NESSUNA MIGLIRIA
pnm nATI 4 ASSOLUTAMENTE 20EPI0

UN SACCO

posto di gioma non potremo
entrare. Occhio al cartello, pe
sé ritorneremo dopa e 5 del
pomeriggio potremo andarci!

» Ah-ha, un telefona.
Finiremo per spendere i soldi
i ogqi chiamando qualche
linea a pagamento..

Beh? Stai
cercando
roghef

4 | motociclisti sano tipi scontrosi &
costituiranno spess i nostri avversari nei
combattimenti di strada, Fatevi soto!

un ambiente
mediterranea...

»

i P, = B R
; L , ; T ! - &3NS A Maivisto un cappello niprodtio in tempo
oy gl s P - el o r o i o,
sdatso, che 4 fa ; V. ARy 3 A Diame un‘occhiata al cuoco mentre cucma
' : ! ; le pizze: favoloso!

A Avolte dovremo
: = i | ! - g compiere delle
) \ y i ; ‘ k scelte conil
i."f ' ' il S| puisante direzionale.
1 » ] : ! ; LR Uovremo dare da
@ A Mmm, acqua, zucchero, melassa e un pizzico g o : iy mangiare al gatin
diingrediente segreto... Da leccarsi i baffi! %o i 2 S oppure no?
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50 € PIU

mogse al nostro rnpeu torio. Come se

r.x: di esari
Ai pmbnd:; ,,Iu ol
Ay

mossa spec al

attraverso una cor
Potremo visy Iﬂllééﬁll‘
= ]|\=:- |l.1 & qm

rmcndirnenti. Lar
lazione di gioc
veramente: in un's
prendere parte & una rissa di ¢
cui parteciperanno ben 70 |:-ersone'

NONOVIALE..

somma. qual & il verdetio
| QEMSC O Un buono a n

se eSS BDORDPOEBDROORER

DB R IR

giama intera prima di darcela a gambe,

vengona registrai sul nostro diario.

P Potremo divertirci piazzandoci davanti ai
motociclist e fissandali, Siamo rimasti i un

TANTE
DECISAMENTE

MILIONI
NESSUNA

Vogliama sapefe una bella? Se cominci
tutti i personagghaprona l'ombrello.

Iu!rz una gindcchiata
w terma tﬁ
un s.mn ] pr.tlu!;hlh

A Presto! Mentre ci volta le spalle.
mangiamoci il cibo sul tavola!

A Spesso Ryo va a farsi un giretto nel
bosco. Un tipo solitario.

Troveremo un sacco di
fantastiche sorprese
semplicemente dando
un'occhiata in giro!

arte, nol 3|}b|"l|'|'|".l
completato il gioco in
circa 50 ore. Si pud
i la versione
et Certo
che si pud. E possibile
ammirame La grafica,
shalordirsi de f

snrplen:‘lersi dav

& impossibile
2 della

dal dvertimento. Chi era
¢ nto che il Dreamcast

A Uau! Abbiamo trovalo un Satum,
Piazziamalo con orgoglin sul nostro televisore!

achi, si |H-'|JI=! 14
qua'r he

SOMPIesa, @

.._...I.I......"'I'...

AR RN AR NN RN
ATt gli avvenimenti pil importanti

¥ “0K. cara, ti va di fare un salto alka sala
giochi per una partita a freccette dogo il
lavoro? Preferisci i videagiochi? Accidenti”.

A Ryo ignora un mstrlhulure :Il Coca

A |attenzione di Ryo viene aftirata da un
Cola! Come pud?

perfido pullover nel negazio.

Come si piazza Shenmue rispetto ad altri classici titoli di
avventura, quanto a longevita e livello di interesse?

TOGUERGL
61 BCTHI
01 003SH

[RIENTE BI
SPECIALE —

St i titeli di
avventura a
venire

il giudizio

ifica pin spettacolare ma
i un gioco, trahoccante di
glhi.

-

Mon e solo un titolo di avventura
molto avvincente: e anche
fantastiche seguenze i &

Mon & un Fi
lecisame
mese huono

Renile ko di poter parlare con

TUTTI gli individui che traveremo in
giro. Eun intero mondo virtuale!

corposo. Gi turera un

Sega aveva bisogno di un gioco in grado
ol salvare il desting del Dreamcast in
Giappone e questo titolo @ Shenmue.

In Europa, non fara che accrescere il
suctesso del Dreamcast.

OG5 | TAABNA TR UM MESEITRA SEI MESITTRA UN AN !
SETTIMANA

mo Resident Evil :
Code: Veronica, anch’esso in uscita per il i3
Dreamcast. Altrimenti, diamo un'ecchiata
# Final Fantasy 8 per PlayStation.




PLAYSTATION L. 109.000

Il re delle
corse e
PlayStation lm'llﬂlll SIII
nostri
schermi, pill deciso che
e sempre piil scattante. Gran
Turismo & di nuove tra noi!

-
§VLe macchine!
Se altri titoli non riescono che a scodellare una decina di macchine
o poco pit, Gran Turismo 2 fa le cose davvero in grande, offrendoci
ben 1000 veicoli diversi! Anche questa volta i modelli giapponesi si
sprecano, ma ci sono anche grandiosi bolidi europei a bizzeffe!

A Le macchine come la Mitsubishi Lancer & La maggiore enfasi riservata ai
popelano le piste da rally e sono quindi  modelli europei ci metie a disposizione
una navita per Gran Turismo 2. anche favelose Jaguar come questa.

i
A Diamo stogo alle nostre fantasie alla
divertentissime: si manovrano da schifoe  Steve Mclueen con questa Ford
sono totalmente inarrestabili! Mustang edizione Shelby.

-

Fesday
QRIN0 GT1 "0

A e macchine sono fiammanti

e lustre come sempre_ e
aspetiamo di vederle muoversi!

: MARZO 2000

A | super bolidi costituiscone ancora uno degh elementi migori di Gran Turisma 2 Non solo
Replay hanna un aspetto fantastico, ma filano anche come saette. Pigiame 2 tavoletta e via!
Dodgu CHALLERHER 3 quantith di puove inquadrature migliora ancora la celebre modalits Replay di Gran Turismo.




POLYPHONY DIGITAL CORSE DUAL SHOCK
SONY 1-2 NESSUNA

GRAN TURISMO 2

<4 ricordiamo ka prima volta in cui
abbiamo visto Gran Turisma?
Purtrappe, la prima visione di Gran
J [ Turismo 2 non ci lascera aftrettanto a
Total_Lime 1 bocea aperta.
i (HI7EER, - _ ¥ Lutima vota che [abbiamo vis.
" Lap Tlme '-'u?.lh‘ TURISED veeesor

A Per mettere 2lla prova la nostra abilita, iégg g*gg g : : . H'_‘
guidiamo contro macchine identiche alla nostra. A

Record

Lap Time !
"¢ 1:18.800

A |nizieremo e le gare in coda al gruppe,
Hon & giusto, perd!

A che cosa servirebbero tutte quelle splendide nuove
macchine, senza un posto per farle correre? Gran Turismo
2 offre una dose di asfalto pit che raddoppiata,
proponendoci ben 27 circuiti dalla grandiosa varieta,
progettati per mettere alla prova la nostra abilita in tutte le
classi del gioco. Hanno tutti pid o meno le stesse
dimensioni di quelli del Gran Turismo originale e alcuni
sono anche abbastanza simili. La varieta & garantita dalla
presenza di piste cittadine e circuiti fuori-strada.

[(EE RN RN R NN N NN NNERESNMNERHNBEN}B}N

W In questo unnel autostradale ¢'é decisamente un tocco di Ridge Racer. Mentre quest ulimo si . circuiti di campagna, con
carakterizzava per |a sua atmosfers fusuribile e scattante, Gran Turismo & una specie di fratelling il _ C curve larghe che invitana
posatn, che preferisce stare ai fat e concentrarsi sugli sconri ad alta velooita. A ciascuno il sua...

TR Ling ||

P A Le piste notturne ambientate in citla
& Bhi, che tattica sporca! Shatiamoly sono un oltimo pretesto per sfoggiare le

contro il cementa, quel mascalzone! it . super macchine e. ovviamente, alcuni
W Allinizio dellz gare le macchine splendidi effetti di illuminazione.
nan ond pil allineate, Meglio, no?

ll.emplsle ﬂhmnesmunamila .lllnum gare sumlgunnm:amlmm
grandiosa, Sembra veramente di sfrecciare i illuminazione insolite: in quests caso,
attraverso strade di citta iransennate. un crepuscolo dorato.




Il meglio di Gran Turismo 2 & costituito dalla sua SR 3
incredibile scuderia di veicoli. Perfino i modelli modesti o ;
come la Mini hanno un loro fascino particolare. F] '

i0110N3ddY 3 01YTI9YLIY




A EHE2000

Calati nei panni di un vero manager
e cimentati nella costruzione o nel
rifacimento di alcune tra le pia
prestigiose linee ferroviarie .
del Mondo. ,
Collegare le coste Est 4 o
ed Ovest degli Stati Uniti,
ristrutturare la linea
ferroviaria inglese o
costruire un tratto
ferroviario nuoveo sa-
ranno tutte prove che
dovrai superare in que-
sto gioco ricco di stra-
tegia ed abilita

manageriale.

‘ e e Rl T
IS ~ al gioco ti converte.
JOAG ITALYS pA Vna Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999

|ENTERTAINMENT|
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(DALLAPROVA

Anche in questa occasione
dovremo affrontare un sacco di
prove di guida. Alcune sono
identiche a quelle di GT: se
inseriremo la nostra Memory
Card di GT verremo promossi
istantaneamente!

A Teniamoci sulla traiettoria ideale per
conguistare maggioni possibilita.

& Se non riusciamo 3 cavarcela con queste
prove, che speranze avrema piil avanti?

cha dopo aver provato titoli come: V-
Rally 2 o Colin McRae Rally,
nemmeno queb'll'.' SONG UNG Wara
novita, Incitre, rappresentanc una
parte molto ridotta del totale in Gran
Turismo 2: si tratta solo di 6 piste e di
una manciata di gare. Nel complesso
I'aspetto, laudio e Mazione di gioco
sono molto simili a quelli del pamo
Gran Tusismo, Alcune piste hanno
persing un aspetto un po’ meno
spettacolare & un po’ il "granuloso”
Le macchine, comungue, sond
splendide, specie nell ormai
leggendaria modalits Replay di cul
pareremao pel avanti. La loro
manowrabilith poi @ come sempre
parfetta e | numerosigsimi model
dizponibili, dai minuscoli bolidi
giapponesi alle possenti W12
Supercar, hanno caratteristiche molto
diverse. La presenza di case come
Jaguar, BMW, Parsche, Mercedes &
Lotus rende inoltre questo titolo un
po' pill europec. Certo, non mancano
modelli tipo la Calsonic R33 Slyline e
la Mitsubishi Pajerc Mini destinate agli
appassionati defle macching
giapponesi, ma questa volta potremo
avventurarci anche in temiton pid
conosciuti, come quelli della BMW
528 o della Jaguar XK8.

Insomma: Gran Turismo 2 & o non &

4
TBTAL LE HGTHS

STRAIGHT LEMGTH
97Tm

T

FASTEST LAP

¥ Ancora una volta, [effett fumo mette a
tura prova la potenza del ginco,

teterminando un leggero rallentamento. Da
uardare, comungue, & grandiaso.

migliore del Gran Turisma cniginale? La
risposta & "no”. Se abbiamo giocato
con Gran Turisma fino alla nausea
conquistando tutte le macchine e
rsonalizzando ogni modello alla
rfezone, c verrd lacquolna in
soca davanti ai nuowi territodd
centatici da Gran Turisma 2, Gi

10 il macchine, pid gare e pio

ni di quante potremmo
immaginame. Tuttavia, se ci siamao un
po’ stancati di Gran Turismo dopo i
divertimenti a breve termine: di
out 3 o Ridge Racer Type d e

1 abbiarmo wogha d trascomens |
SSimi Sei mesi per conguestare

I'universo di questo gioco, allora Gran
urisma 2 & una prospettiva allettante

Incltre, & sorprendente la facilita con
cui ¢i si pud addentrare nal gioco

A (Duesta gara speciale dominata dai modelli
tedeschi vede ka Volkswagen affromtare la
Mencedes. Che scontra!

< (luesta & la gara Arfur Daley Charity
Memorial. Questa XJR & un vera bolide.

Llhmdagamrismdaaimudeﬁeumpeie
una delle novita maglior di Gran Turisma L
Han dowremo pil) arrangiarci con oscure g
tristi Nissan!

uliizzande i veicoli pid elementan, Di
fatto, sebbene pid grande, questo
gioca risulta anche pil facle, anche
perche potremo cavarcela sui circuiti
pis difficili scegliendo un veicolo che
super nettamente quell avwersari,
Gran parte della longevita del nuovo
giooo & affdata a elementi poco
significativi come [acquisto di nuove
macching e le prove a tempo in
modalita Time Trial. Detto questo,

Gran Turismo 2 rimane, com'e ovao, il
migiior titolo di corse di tutti i tempi.

Se vogliama realismo, attenzione per il
dettagho e un'esperienza di gioco che
patrebbe impegnarci per il resto dedla
nostra wita, allora ¢'é un solo prodotto
per noi: Gran Turismo 2. Avanti,

non esitiamo, Buttiamoc]

N N NN NN NN N NN NN

A (ra [a telecamera dei replay & in grada non
solo di sequire gli avveniment, ma anche di
effettuare defle carrellate mantenendo

comunque inguadrata lazione. Otimo.

Abbiamo tracciato seguenta grafico per mostrare con chiarezza
le differenze tra Gran Turismo 2 e il suo predecessore. Mmm...

di Gran -T|_|r me

.'E""H‘? y

La migliore manovrahilita al muulln
unita alla maggiore guantit
oprioni possibile. Straordinario.

Saremo pronti per la pensione prima di

Rcyuistare la nostra prina. scadente
macchining e mette punto fino a
trasformarda in un bolide da primato,

E il miglior gioco i corse di tutti i tempi:
tutto qui. Se 1I:|qlﬂ|nu Gran Turismo, con
la| givnta i un pa’ di Gran Torismo e

a i Gran Turisme in pi...
l‘nn Turismo 2 fa per noi!

o il Gran
offerta

ppure gettiamoci nella follia
automabhilistica oi Ridge Racer Type 4.

i0 originale, ara

£ nanz n7uvin
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PROVE [ PREZZ0: IN USCITA A:

Se
credevamo
che un gioco
di corse con i
personaggi di South Park
non potesse essere che un
ennesimo clone di Mario Kart, ci shagliavamo di
grosso. | ragazzini terribili sono tornati...

EAIT A Lowmhy TRETT

Una volta shloccate le aree
extra potremo scegliere
ogni tipo di gioco su ogni
pista. Non male, eh?

e U ————

SELECT RACE

A (i sono un sacco di missioni diverse
da provare. Sperimentiamole tutte!

A |l lampadanio da
discoteca si frova in casa
di Gran Gay AL ovviamente.
Niente male davvero.

P Per superare questa ripida e scivolosa
salita ¢ serviranno davvero quel bonus )
Terence & Philip. ¥ E possibile shattere

o e e EPP—
. gl nascosty da qualche parte nela foresta

MARZO 2000

¥ Kenny & protetto dal potere
di Mr Hankey in persona.

A Contatto! Cartman - o

& un ostacolo

enerme da

Superare,

T 0 | I
checkpoint nemero 3. fi :
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A (uella Station Wagon sembra un
po’ troppa piccola per confenere
['enorme stazza di Chef

Lapnma pistuéarlthlaﬂﬂn
nella celebre cittadina di South
Park.mqualhmiwci

wndlgayﬁ{hmﬁayﬂeh
piccola fattoria, ma anche la
pista Volcano ingombra di lava
& una bella sfida.

mewww-in
mahmmmh

| personagyi hen realizzati e le
vaste piste tridimensionali hanno
un aspetto decisamente migliore
tlel cartone animato

Sarehhe stato fin troppo facile
limitarsi a copiare Mario Kart, ma
fyui siamo di fronte a qualcosa di
completamente diverso.

Alla fine rinsciremn a capire come
hattere il computer, ma ci rimarra
comungue la modalita a pin
fincatori.

| hizzarri, favolosi ohiettivi delle
missioni. che danno alle piste
un'attrattiva a lungo termine,

Perdersi da gualche parte, mentre le
miacchine controllate tal computer si
tlivertono per conto loro chissa tlove.

Se stiamo cercando un gioco th
corse veramente originale, South
Parh Rally e guello che fa per nai.
Tra I'altro & il miglior videoyioco
ispirato a South Park uscito finora.

Se ci piace guesto... Lalterativa
piti scontata & Mario Kart o magari.
per chi preferisce le scimnie, Dididy
Wony Racinyg.

000Z OZHVI




L. 139.900

nel suo genere. Da non crederci, MI‘.‘I!
sharcato sul Dreamcast...

Al attacco!

MNon ¢'é dubbio, I'azione di gioco & orientata all'attacco. La
strategia migliore per segnare & evitare gquanto pili possibile il
centrocampo, rimanere sui lati, darci dentro e cercare di sbattere in
rete le palle vaganti. Divertente? Mica tanto: va giusto bene per
trascomere un pomeriggio di pioggia.

el L e P N

A Eccoil centrocampo, il luogo in cuii giocatori A Non perdiama tempo quando si t'a‘laj
canfinuano a inciampare [uno nell atro. tirare: appena vediamo |a rete. via!

difetto di Virtua Strik

] LI
PASSIONE
Tra tutti i titoli di calcio pubblicati in
versione per Drean questo &
Lpelb che attendevarm

i - - ™ - .' o
t{AhDove ti ho gia viato? Hiosks

Questo gioco non ha licenze ufficiali e nomi autentici, anche se "‘E‘FJ":”-IM L : intendessimo POSSEdeme Una

: g ¥ versione per Dreamcast. La versione
pn)g:-rt.m ] a da sala giochi di Virtua Striker 2 ¢i ha
ssscscsase Sssssesssesssnscs

introduce un tocco di realismo nelle sembianze dei giocatori. |
membri delle squadre sono talmente ricchi di dettagli che oltre
al taglio di capelli giusto hanno perfino lo sguardo giusto!

A Se esiteremo troppo a
lunga con ka palla, commeremo
il rischio di farcela soffiare.

A LArgenting. con Babistuta,
Ortega e Yeron in prima linea : 8 ) .

= % g +5% —— I.Ladlfesaavnﬁeeaﬁﬂhmﬂipamm lpm‘herusmﬂmﬁpmuhmla
® Ecco il solito Alan Shearer che fa IR 1 ¥, e ~ pallz e difensori scappano... roba da far piangere qualsiasi allenatore.

i bristta incontro con il cartel] A . . e 1] : : 2
N 0 <APer portare la palla in area dovremo sfruttare al meglio gli schemi.




SEGA {E: CALCIO

Vmu
SEGA ' 1-2

NESSUNA

15 ) “4Mentre in FIFA & 15 giocatori
possono scuotersi di dosso gli

le mani alzate: ormai dovrebbe aver
| imparaio a ballare..
A Ingenerale, i portieri se la cavang
abbastanza bene nel parare i tiri lunghi.

A E difficilz ottenere risulai con i calei di
punizione: & impossibile dare un effeto.

1 .
¢)Ecco la differenza’
Potremo scegliere 'opzione Arcade che, guarda guarda, & identica
alla versione da sala giochi. Altrimenti, ecco la modalita Match,
piti simile a una simulazione. Qui potremo anche scegliere lo
stadio in cui giocare e scattare una bella foto della squadra prima
del calcio d'inizio. La differenza principale tra le due modalita,
perd, é il fatto che nella seconda verremo ammoniti alla minima
infrazione. Gli arbitri non conoscono pieta, percio non
aspettiamoci di terminare la par‘hta con tutti e undici i giocatori.

a ernu
.Ina 2
i '\.flrhm

A Se ['incontro si conclude
in parita, si passa ai rigori
»- [urante la partita potremo modificare a formazione della squadra. sceqliendo tra le

Slhamu bassi, colpiamo
soluzioni di attacco e di difesa. Dal momento che e partite non durano molto in modalita _ planul. p;unuamu agli angoli
Arcade, vale |a pena di cercare di strappare un vantaggio iniziale. giocando quindi in difesa e . : e ce la farema,
tentando di conservare il vantaggio sulla squadra awversaria. -

A Cerchiamo di rimanere in piedi ed

2 - 1N evitiame o intervent in scivolata: qualsiasi

l’. - Al termine di ciascuna partita patremo s E errore di coordinazione potrebbe fruttarci un
™% ammirare una carrellata dei goal S &0 AN

cartellino giallo 0 anche rosso. Quest; arbitn
TPerqualﬂmmramm futti i son spietat...

FTADIUM SELECT

A (Quanda subiremo un calcio di punizione, A Lelemento di “simulazione™ del ginco,.. nel
controlleramo it portiere, inquadrato dal senso che potremo scegliere ko stadio. Uay,
punio di vista dellattaccante avversana, questa si che & unesperienza imlerattiva..
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La telecamera schizza qua & la,
tra drammatici primi piani e
fermo immagine. Pececato che
sia impossibile controllare i
replay. che si concludono tutti
troppo in fretta.

A | replay sono costituit pit che altro da
primi peani:  difficile sequire l'azione, quind.

A In modalita Match ¢i son0 | replay anche
per “quasi-goal ¢ azioni spettacolar.

la pietosa capacita di voltarsi dei
personaggl rende ancora pil
impraticabile scartare tra gh altn
giocaton. Basta fermarsi con la palla
per un istante per farsela soffiare. I
minimo contaito da parte di un altro
giocatone i vedra inciampsarne
perdendo immediatamente il pallone e
quanda il centrocampo @ affollato s
accende una tremenda auffa: una
banda di campioni intermazionali che
cadono uno sopra | altro.

i'[']‘lﬂl&['ht“-

Se quest difetti sono gi fastidios:, & il
movimento del giocator quando non
song in possesso della palla a essere
davvero scoraggiante. Il fatto @ che &
assolutamente casuale. Ci sono
difenson che si alontanano dalle palle
lunghe in area, attaccanti che si
tengono alla larga dall'azione... § gioco
manca completamente di struttura o di
 FY Y EREE RN RN N

e Wi

& All'Inghilterra tocea la Germania, Un
assagqio degli Europed ded 2000 & delle
quahﬁ:azlnnl per i Mondiali del 2002.

W Ecco il beniamino dei tifosi inglesi,
David Beckham. che stringe amicizie e
fa sentire la sua influenza.

E |m_:)|j5.==|l:1|e modificare lassetto delle
squadre, personall?mre i campionati o
introdurre tattiche raffinate, La
profondit di Vilua Staker 2000 &
quella di un titodo da sala giochi el
titolo ne soffre. Sulle prime, inizando a
gocane, saremo indotti a credere che

schemi, Quando tenteremo di
effettuare passage bassi finiremo per
ritrovarci senza compagni a cui
passare: per amivare fino all'area ci
mettono delle ore. Poi... ci sono i
portien. Poveri nol. Sono fantastici nel
parare cannonate spaate da trenta

=) -

metri & distanza, ma quando la palla un prodotto dal'aspetto cosi splendido W iygg i pub negare che [animazione sia ka
entra nell'area di rigore sembrano i nserv chissa che. Perdonerema i miqlium in assolin fra tutti i tiol di calcio.
rmanere inchiodati nella loro rumeros difetti che in altri geochi P‘Em d'lei res dalgnr.n non sia all sezza
posizione. Se anche il pallone passa a risylterebbero letali e ¢ rallegreremao R — ]

del fatto di poter ancora provare wn Lo

brivido davanti ala sequenza Goal

un paio di metri da loro, non fanno un
gesto per cercare di prendero.

:IEI'.I

P
Abbiamo visto portier del Subbuteo Rush che conclude ogni partita. "‘. T ‘ "ﬁ -
muoversi pill velocemente di loro, Assegnare a un gioco come questoun | i ?‘;'&-
giudizio anche solo decente, perd, . ’ .
:l sarebbe un ermore, Ci si spezza i ¥

cuore a difo, ma questo gicco &
Purtroppo, a differenza di quanto una vera schifezza,
awiene nella serie FIFA, qui non c'é
una miriade di extra a pareggiare il
conto. £ possibile modificare ka
formazione durante la partita, ma

manca gualsiasi elemento gestionale.
[ N N [ B R X N NN N ] L N

LN N B B N N NN

IL MIGLIORE TRA | PEGGIORI...

Il Dreamcast non & il massimo in fatto di calcio e manca di titoli
d'eccezione. Cosa scegliere dunque, Virtua Striker o UEFA?

NUMERD
Uno

Al drlmsun non hanno aleun rispetio per le
nostre caviglie e, se necessario, sono pronti
a spaccarcele.

|| prato & fantastico. davvero,

OPZIONI | MOMI BEI ' GIOCABILITA! DIVERTIMEN-
GIOCATORI L

fatto a punting

" siocobilite |

Leppo di fastidiosi difetti. Giocarci @
piut frustrante che cercare di
acchiappare una mosca con dei
bastoncini cinesi.

Corme tutti i titoli da salz
ha certo una durata

I|I|.'HI1III1EII[IJ a lungo termine

La carrellata dei gol al temiine |I|ug
partita, che ci permettera i
e reti pin spettacolan da noi segnate.

Lantelligenza

veranente degrim
un metro da te, no

Una vera delusione, che ci lascia tristi
prdisfatti. Viene da domandarsi
pud ancora credere in qualcosa,

al giorno i oygi...

Se cipia

siamo progrio fei
tipi I||'z1|r| 155 e ris i

jan, |Jert|nl
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I'IIIWE DATI » PLAYSTATION

Un uomo, un
» frac e una
PlayStation lllsm. Si
direbbe I
ricetta ideale per James
Bond, insomma... ma la
scarsa giocahilita sara destinata a n'lmarn a [l[l? Ia
siia prima sconfitta?

b . .
1) Perche nontiavegliz 1l
Le classiche azioni spettacolare dei film di James Bond
sono state sostituite da alcuni obiettivi in incognito.

PR =—

A Avranno bisogno di qualcosa di pii che A Bond, un letto @ una ragazza. Cosa
una menetina nel contatore.. accadra mai ora?

A Spariamo al boss 100 volte
per tirare fueri noi e il nostro
frac da questa scomeda

Il mio nome &
Tont... James
Tont.

OBJECTIVE
OIsABLE BECURITY

=

4 Cosa fare per prima cosa? Massacrare A Ora hisogna persino aprire una borsa...
la guardia o disattivare ['allarme? ah gia. bisogna trovarla prima.

MARZO 2000

& Per fortuna il

nostro Bond aveva
proprio lo strumento
adatto a fracassare il 558
vetro: dei gemelli da
podso. o

L. 89.900

A Inseguimenti in
macchina? Cos'e, di
nuovo Die Hard Trilogy?

L

LI A CRADCET

-~

K Cisene o o
e




BLACK OPS AZIONE
MG 1

DUAL SHOCK
NESSUNA

BOND: TND

Bond # piatole = mchro'

Come tutti sanno, James Bond & un asso con la sua Walther
PPK, ma in Tomorrow Never Dies avremo la possibilita di

maneggiare un sacco di altre armi da fuoco... se saremo
abbastanza veloci da prelevarle dai cadaveri dei nemici.

lmddﬂtmﬂhi
i M
? -la mwmwﬁu

A Tutto gui- riveliamogli i

nostri piani ed evitiamo di
ammazzario. E quest tizi

sarebbera intelligenti?

MMmimm

Ol.menzu di correre -

Nello sforzo di differenziare
Tomorrow Never Dies da titoli
come Metal Gear Solid e Syphon
Filter, gli sviluppatori vi hanno
inserito un po’ di varieta negli stili
di gioco, tentande di aumentame
la longevita. Ricordiamo questi
momenti ad alta tensione nel film
di James Bond?

A Klmeno, quando saremo a bordo di quests
bolide sarema sicun che nessung osera
tagliarci la strada.

w1 L2 nostra BMW & armsata di lanciamissili e di

Riuscira il James Bond di Tomorrow Never Dies a misurarsi
contro i pesi massimi degli altrl titoli di spionaggio?

GRANDE GlOTO “ B
—— ]
wonz: I
qmen [P
BRIVIDD
AGENTI SEGRETI “

SYPHON FILTER ~ BARBIE

e :.. £ .
TOMORROW GOLDENEYE
NEVER DIES

Atmosfera molto cinematografica,
con riprese tratte dal film e una
trama che lo ricalca fedelmente.

Niente di particolarmente frenetico
nell'azione. Qualche sparatoria
facile facile e qualche giretto in
macchina e sugli sei.

Decisamente limitata.

Se lasceremo da parte i
procedimenti furtivi arriveremo
in fondo in una giornata.

Niente manuali voluminasi: hasta
tirarlo fuori dalla confezione, caricarlo
€ COmINCiare a giocare.

1l modo in cui la telecamera e i
movimenti goffi riescono a rovinare
I'azione e frustrante.

mitragliatric. Il parchequio non sard un problema.

BOND CONTRO BonD... D

Certo, non e Goldeneye. MG ha
cercato di creare gualcosa di
tliverso e la cosa non ha funzionato.
Non e certo Pavventura alla James
Bond che ci meritiamo.

Se ci piace questo proviamo
Syphon Filter e Metal Gear Solid,
ovviamente. Cosa stiamo
aspettanida?

'@ oooz ozuvw
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PLAYSTATION L. 113.300 ORA

" ; I

prima volta
PlayStation BI’B m III

videogioco < , ——
appaiono personaggi tratti ., e &
dalla musica pop e non i e :

trattato sempre di una mossa riuscita. In che modo

fuesto titolo si differenzia dalle meraviglie a buon

mercato di Spice World? .
‘ A L \:__Lx.:. '\_--':x.;.:_ﬁ g A

Taste the Pain & prowvisto di un codice di protezione anti-sangue !
per evitare ai giocatori pils sensibili le peggion scene di violenza. ....L_Jl,.. ,:'! £ [ :JJ [ ‘\
I !

; Non & la prima
volta che in un
videogioco
appaiono
musica pop & non si & NHVIBH
A Ecco la scena in cui il Wu Master viene & Domani gli fara un po’ male... Un UJ—‘”JJ“J
scupiato. Grande! cerotto dovrebbe bastare, V emb

)

= r;r'—g;';‘ Tl |
e
o ] T 4

Tl
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Z HITS
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* o

J o b | titoli a pid giocatori vanno per
A fveva defin che o avrelibe la maggiore, con giochi come
spezzafi in due. ma pensavama ; 0 Shoa Lin e Xena per Nintendo
che stesse solo facendo il dura... Mi fanno male A 64 sulla scena.

= le ginocchia...
» £ andato in pezzi! Se quella EL"gsﬁalre

roba macchia. sara un I'umidital
laveraccio ripulire tutto. -

o, A Le scazrottale sona divertenti. ma non
i si capisce neanche chi viene colpito,

-\-. - g e
. 4 ¥ Ghost Face si pietrifica e

4 Se userema il codice di protezione. ecco A || vecchio truceo della spada sgl:dpi;[n Emﬂ;fﬂmn
un combattimento senza sangue... softo ['ascella funziona sempre! ; :

-
il

&4 ™ Un vantaggio di Taste the Pain
rispetto 2d altri picchiaduro & il carisma F - A

dei suoi combattenti. - ! v ﬁ
B G iy e il ] A U-God fa vedere | sorci verdi a
Reakwon The Litde Chel. Che prepotente...

ey _ea L AR =

A Lanciamo in aria gli
avversari e facciamoli pERRREES

volleggiare come 7 TS e f d':g‘i%c:';%;g’

. .

niente, L -1 HEHE

a B Due controuno,. | et oG

ui qualcuna si fara . . Mk Ehi, ma cosa crede di fare
= ﬁmgr : " = MC Hammer?




PARADDX AZIONE MULTITAP
ACTIVISION 1-4 NESSUNA

WU-TANG

€)Alla ricerca del maeatro... —

Il nostro maestro ¢ stato rapito, percid dovremo partire da
Staton Island e affrontare varie sfide. Se riusciremo a
cavarcela passeremo a un'altra delle 36 prove.

CHALLENGE

l,Dx:l.]l'iC"h: Under Ti'.;e Staten "sland o e eﬂlpltpm
side of the UerraZinoThridge. e E @l

chang 2ao Fu isygdivditing vour arriva) B i

r e - =
She 15 styong and quick. Be careful. S o, v imparare, wa
i
. e - - - -
: et il deaiderio di
Here i3 a hint for youy mucst’_,,

: \
-
don’t skip doors, theyamig Illlpﬂl"ﬂl'ltt
contam &JII'FS "

Bugno. Le sequenze di intermezzo
sono-toste, 1a musica non e male e
la yrafica e ottima

Cattiva! Nel senso che non e di
hwena gualita... Ha la flessibilita di
L un mediocre picchiaduro a
Imitando i baroni della droga - % T scortimento laterale
protagonisti dei film di kung fu, i L % g i B4 La modalita Story e andua e dovrehle
2 i Wu hanno assunto tutti delle i g tenerci accupati per un po’
i identita segrete: Ghost Face Killah, "‘*W'd c La scadente azione i yioco, pero
U uindi, & anche lronman. Old Dirty | .2 /=% Sl ; potrehibe farci passare la voglia
eru“. J )[4 H“ | J_UJ'L_LU 2 el
LA .'.'

Bastard, invece, si & tenuto il suo o Ly : : m

#
nome originale e ha assunto - ;
e di Gk s e behiarcia Le sequenze di passagyio. che
i ilimostrano che Faste The Pain non &

saltanto un Theill Kill con i Wu-Tang Clan

it I giochi da emulare sono Soul Calibur
g . ¢ Telken 3. Un titolo a pia giocaton

£
r‘ non e una huona soluzione
vl ¥ 2 i

A | Wy mentre assistons al loro programma
| televisivo preferito su come diventare milionan.
A Ecco Old Dirty Bastard con il suo stile di
combattimento da ubriaco. “Sei il mio mégliore
amico, tu_.. hic!”

E esattamente cio che possiamo
aspettarci all’acyuisto: un picchiaduro
a hase di rapper Purtsoppo. pero. il
" combattimento non e davvero gran
z ; . @ Benvenuti alla battaglia delle superstar: qual & il gioco pil che. Divertente... per un po'.
—— A tosto? Quello dei Wu-Tang o quello delle Spice Girls?
A ﬂietalunm' GZA sperimenta la
forza del piede df un tizio che indossa
una magletta verde dei Wu-Tang,

Se ci piace questo... il pezzo grosso del
moniento e Soul Calibue ma in fatto di
scarzattate deve ancora nascere un
titolo in grado di hattere Tehken




MARID 2000

PROVE >

Sembra che
per le strade
della citta
tutti siano
impazziti. Corrono, saltano,
combattono e si arrestano a
vicenda: un vero caes...

_ PUGNI, CALCI... NON MANCA NIENTE:

Uno degli aspetti migliori di Urban Chaos & il modo in cui riesce a coordinare le zuffe con
pit partecipanti. Inoltre, malgrado il gran numero di mosse a disposizione, il gioco non
perde mai il ritmo e si trasforma in una sorta di picchiaduro in miniatura,

7~

*

A Tre contro uno? Brutto affare. Il trucco
& di schivarli lateralmente.

® |e cose, perd. ci mettona poco a
peggiorare. Scorrera il sangue... ahi-ahi,

’

J

<4 5¢ ci troverema circondati una scarica di
calei in tutte le direzioni fari al caso nostro.

¥ Se abibatteremo un avversario potremo
arrestarlo prima che si nakzi

L. 108.300 ORA

T I I

L N NN NN NN N

~ Ah... cosi va
meglio. Quanto

€ scomodo
quel giubbotto
antiproiettile]

fro®

B o7 :
A Questo & il miglior locale nottuma che
abhiamao mai visto in un videogioco. Grande.

¥ La breakdance non servird a impressionarl
Meglio prenderl a calei in faccia




MUCKY FOOT
EIDOS

AZIONE

NESSUNA
PLAYSTATION

Queste strade sono veramente pericolose e nellﬂ maggior parte dei casia
ritroveremo a corto di pallottole. Meglio cominciare a impadronirci delle armi dei nemici uccisi.

A Per le azioni i dure avremo a -~
disposizione un fucile e un mitra d'assalko,
in grada di fare polpette di chiungue.

Vista la sua varietd, il gioco
comprende una sezione
completa dedicata
all'allenamento. Dovremo
superare il test minimo nelle
categorie guida, tiro e
percorso di guerra. Ci
saranno comunque dei premi
riservati ai pid abili.

4 Inizieremo ks maggier parte delle missioni

in possesso della nostra fedele pistola, Fedele,

Mia U P’ SCarsing...

-4 (j sono anche armi adafte al carpo 2 corpo.
particolarmente utili,

[ EEE R R R AN NN N E RN N NN N NN N ENNENE NN N

¢) Scuola dipolizia!

Cosa fanno i grattacieli? Grattano il cielo, owvio. Per
questo & piuttosto scomodo trovarsi sul tetto...

Devo uccidere

=1

Q@ taggio di
D'areci
raccoglic la
pistola di un
cattive merto
¢ la punta
| minaccioaa=
b mente verao
hinnque le ai

avvicini

Wi iTgiudizio
|_aspette |

Sul piano yrafico appartiene a un'altra
categoria rispetto ai suoi concorrenti

piia progsimi. Anche in campo sonoro e
ricea i immaginazione

E cosi fresco e naturalmente
innovativo che si rischia quasi di non
accargersi della sua carica di novita
se non si fa attenzione.

C'e una guantita incredibile di roba
nascosta da scovare... ed e piv duro
oli un carro armato!

Una scazzottata a quattro contro un
branco di disgraziati decisi a metterci
al tappeto. Vi faccio fuori tutti!

Non riuscire a completare una
missione per la decima volta e
ritrovarsi all'inizio. Aagghh!

LEWEL

LasT

" BESTART rivel
AEAWREN cHM:

tutti i GCH’]I
mutarttr rlma
dell’a

A Che splendide panarama. Ehi_. ho la
nausea. E anche le vertigini... sto svenendo.

AEhi

. Un attimo... Sto cadendo!
ArghhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhSPLAL

DIVINA

A [l test di guida & il il duro deitre,
Proprio come nella realta... o siamo noi
troppo scarsi?

<A Nell altenamento al corpo & corpo dovremo
affrontare orde di avversari pit tost di noi
Una specie di Fight Club personalz...

LEGNATE

GUARDIE E LADRI...

D'arci & un ottimo esempio di ercina moderna: ma come se
la cava a confronto con la signorina Croft? Vediamo un po'...

| SPARATORIE |  MOETI T

ORRIEILI

FISICD
INCREDIBILE

Se vogliamo assaggiare il futuro dei
giochi di piattaforma ispirati al

realismo, mettiamaci pure in fila per
ricevere pistola e distintivo,
Compariranno prestn imitazioni.

0002 OZHYIN

Se ci piace questn... il nuovo Tomb
Raider ha un'intellipenza artificiale
altrettanto scattante e Dutcast
presenta un analogo livello di liherta,




PROVE PC L. 97.900 ORA

Come predica
Fultimo film
di James
Bond, il
mondo non & abbastanza. Non
potremmo essere pil
i"accordo! Vogliamo un'intera galassia da travolgere
e soggiogare con le nostre possenti astronavi!

A La squadra aliena Red Armows & A Ho... mai attivare |e bombe al plasma a
rimasta decisamente insoddisfatta. bordo della nave! Arghhhhhhhhhh!

L'elemento forse pit importante del gioco consiste nell'assicurarci che le nostre truppe
siano opportunamente numerose ed equipaggiate. Le nostre unita scientifiche e
produttive dovranno quindi essere ben finanziate e organizzate.

/

A (Qui possiamo esaminare singoli
progetti di mezzi da costruire... favolosa!

¥ Le hasi spaziali costruiscono dolci. ; (Y A Le linee rasse indicano
gomme da masticare e... astronavi. . : laltitudine dell‘astronave.

dvwnend, oy T e Y
Il LI IEters ok
,

¥CH. Cruinar

A Ciascun lato degli elementi poligonali
rappresenta una diversa invenzione. A Facciamo prugra:hre le nostre hemdnme

fino a disporre di astronavi simili a
¥ Troppa difficile? Possiamo sempre gmﬂ scarabei,

scegliere ['opzione ricerca automatica ¥ Le astronavi degli alieni i sono fermate per
& metterci comodi raceagliere fori da offrire alle aliene innamorate...




frn-Fase 1 Graphicy, Power

hi di ultima ge

riusta non si raggiunge il limite. Per questo ci

simo del diy
» una Graphic Bo

I Proe ZOR X ti faranno anda-

to e di definizione della

COHEH COM

ROBERTO

e-mail: medregion@elsa.com

www.elsa.com
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DIGITAL REALITY STRATEGIA GIOCO IN RETE
GT INTERACTIVE 1-8 NESSUNA

Qltre alla mappa stellare principale, saranno le mappe delle cittd che avremo davanti agli
ecchi per la maggior parte del tempo, sia quando progetteremo le nostre future mosse
espansionistiche, sia quando dovremo affrontare una battaglia.

A Nello spazio nessuno pud sentirci fare a
pezi un'intera orda di nemici slieni.

A Quando si attacca una base nemica, |
singoli mezzi corazzati vengono

sharcati sul pianeta da astronavi da A Quasi eempre i combattimenti si svolgono
carico in stile Alien. come questa. intorno a un pianeta. .

& Per facilitarme |identificazione, gl edifici
somo contrassegnati con il loro name.

< Mttaccando una centrale energetica
potremna mettere in ginocchio un'mtera citth.

ma r

AN

o Iimlt_arcl a farli fuori? Alcune razze sono decisamente
fiacche, mentre altre sono forti quanto nei.

Imperium Galactica 2 & un bel titolo, come abbiamo detto, ma
come si piazza a confronto dei piti grandi cervelli di tutti i tempi?

Splendidamente spettacolare per un
yioco di strategia, anche se a volte si
lascia un po’ prendere la mano.

Un gioco talmente profondo che per

IMMErYEFCE Ci SErvira uno
scafandro stile The Abyss.

Numerose opzioni e modalita di
gioco. con tre diverse razze aliene
e combattimenti a piu giocatori

Difendere una citta costruita con le
nostre mani, uscendo vitteriosi
dalla hattaglia

A

Rentersi conto che per continuare a
giocare ci servirebbero wn cervello
potenziato e una rilettura del manuale.,

By

Complesso, sofisticato ed
estremamente avvincente. E inverno
e fuori fa freddo... ecco un ottimo
sistema per riempire yuelle lunghe
serate vuote.

@ oooz ozevw

Se ci piace guesto... Alpha Centauri
e interamente dedicato alla
colonizzazione e ancora piu ricco e
complesso ti questo titolo.




PROVE v NINTENDO 64 L. 129.900 ORA

schizza qua e
la su ruote... ma allora
perché si chiama Rocket,

= nnc"E'

Si pud stare certi el : pocol caralterizzano molti titoll per Mintendo
che, di tanto in C 5 Que -olo

baordo di un camo
vemice & dovremo servir

A Usiamo il rapgio prensile per aggrapparci ltiumaipﬁmmﬁm.p-u s
agli appighit saltare da una piatlaforma alldiainfockel. s s e e e e s s s e v @

&) DOVE SOND QUELLE vITI?!

Accidenti, ci fuma gia il cervello! E questo non & che uno degli enigmi pid facili di Rocket:
quelli davvero difficili ci faranno piangere...

3 \

A (h, una piattaforma. Came? Ha
bisogno di qualche vite? Meglio
trovame qualcuna, allora..

» Ehi. eccone una li! Acchiappiamola
con il nostro raggio!

-

o o o

<|Ina volta collocate tutte @ quattro le
vili, dovrema costruire una pista di
ottovolante!

; 3 A Larea centrale da accesso a utlii
¥l betla é che. una volta terminata, Tivelli

potremo sfrecciare sul nostro folle

carrello. Ab, il piacere delle vertigini '¥ Gi sano anche un sacco di piccol cattvi

uhtncl al tlnen:l nmupaﬁ




SUCKER PUNCH
UBI SOFT

AZIONE RUMBLE PAK
1 NESSUNA

¢) Chebello guidare!

Beh, non ci sono molte macchine in questo gioco, ma potremo comungue divertirei con un
certo numero di veicoli bizzarri e decisamente originali. Vediamo un po’ la scuderia...

Come un buon computer,
Rocket pud essere potenziato
in vari modi. Raccogliendo i
Tinker Token sparsi per i livelli
potremo scambiarli con ogni
sorta di favolosi accessori,
come raggi traenti, ragygi
congelanti e dispositivi turbo
per le nostre rotelle. Grande!

A Per superare i livelli ci serviranno tutti
gli strumenti a nostra disposizione.

A Per vincere un bigligtto dovremo >
pilatare il Dune Dog lunge la pista. F v

in ol 1 o o
Rocket in stile Schumacher! yprre s i
varietd sulla gustosa azione di gioco di Rocket.

A || Dune Dog: un po’ hot-dorg. un po’
macchina acrobatica, ma nel complessa un
diavolo della velocita.

=4 || Paint Tank & una splendida invenzione
dotata di un matare anti-gravitazionale.

MNessuno dei livelli & veramente semplice. Alcuni, perd, sono
davvero diabolici e ci faranno versare lacrime sui comandi...

A In questo tunnel pieno di pietre eletirificate & A Rimettere 2 posto tutte le viti_. in venti

necessany effettuare un sacco di schivate. secondi? Ma che. scherziamo?!

SCONTRO DI GIGANTI

Rocket contro Super Mario 64! |l celebre idraulico schiera la
sua bella stazza contro il piccolo robot a rotelle...

3
—

A [l raggio traente ci permette di
raggiungere paletti e pioli fuori mano e
di aggrapparci quindi a essi con il
nestro raggio prensile.

< Non riusciamo ad attraversare il lago?
Niente paura: con il raggio-congelante
potremo congelare ['acqua frasformandola
in una comota passerellal

EFFETTD
ELETTRIZZANTE

mniEaa |
EIITEFFE

FATTORE
BVENTURA

AZIONE

BRILLANTE SEGRET!!

. ‘nehmo
qualehe

pecora qua s
lai
aderiranns

come palle di
velereo, dando
vita a una

Immagini divertenti e variopinte
con una huona dose di stile
Colonna sanora irresistibile

Ci aspetta un intero mondo di
tlivertimento a hase di piattaforme
e ili pazzeschi rompicapi.

Lassenza di una modalita a piv
yincaton ne fa un divertimento
salitario, ma per completario ci vuole
un hel po

__il meglie |

Scopirire come sono
splemlidamente architettati e
divertenti gli enigmi di Rochet.

Shagliare per la ventesima volta un
salto oltre un haratro... Non &
possibile!
pram.
=
o

Una favolosa avventura di piattaforme
che ci fara ridere oi cuore per la sua
originalita e digrignare 1 denti davanti
ai suni enigmi

Se ci piace guesto... allora ci
entusiasmeranno anche titoli come
Super Mario 64, Banjo Nazooie e
Rayman 2. Andiame a fare la spesa’




nostra

Dreamcast.

mitra e

munizioni in quantita: il
bizzarro massacro di

DATI > FORMATO:
Garichiamo la

Vigilante 8 ha raggiunto la "macchina dei sogni” di
Sega. E il caso di entusiasmarsi?

Y t_\. | ’
‘ i POLEMIG.
Laggnmmdivuihmmdmméhmmglhudsl

L

gioco: a nostra disposizione ci sono laser, mine e razzi.

A Ahia! It laser ¢i ha rovinalo la futina.

MARED 2000

Iy
! 4| & Potremo racoogliere i
| g

(1T diamanti verdi per

,:l:\‘ proteggere [a nostra auto
L= conun potente scudo.
a » | veicall rimbalzana

oy uaela come palling da

&3 ping pong.

A Un autobus-hovercraft: [ uiima frontiera
det trasporto pubblico integrato.

& Tut | veicofi rinculano visihilmente

_rwnmimmu:r'

» Astronauti all Attacco. Nuova serie sui
nestri schermi questa primavera...

, Gl anni "70: un
s e
2 ' periodo della
storia antica fatto

di pantaloni a

zampa, Starsky e Hutch,
discoteche... bei tempi, non
c'é dubhio.
Il decennio in questione ha ispirato
anche il titolo amencano stile "guida e
distruggi” Vigilante 8, sbarcato per la
prima volta sulla PlayStation e sul
Mintendo 64 qualche anno fa.
Questa nuova versione potenziata
presenta una grafica ad alta
definizione. un ampio parco macching,
tonnellate di bonus, personaggl
straordinanamente pacchiani_.. e,
purtroppo. una decisa scarsth di
azione di gioco, Allinizo di Viglante B:
2nd Offence dovremo scegliens o
tra numerosi veicoli guidati da una
banda di personaggi bizzarm tratti dal
passato e dal futurg

Tra questi, I'astronauta Bob O e il suo
veicolo lunare, John Torque, un tipo
con acconciatura afro al volante di un
colossale scassone anni ‘70 & il Trio
Flying All-Star, | cul membri indossano
abiti aternatii e cavalcano moto
acrabatiche: con tanto di sidecar, Fatta
la nostra scelta, potremo oplare per la
maodalith Arcade " tutti contro tutti™,
per la parancica modalita Survival o
per la modelith Quest giocata sul filo di
ung trama, in cui dovremo portare a
termine detenminati compiti pama di
pOler prOSBQUINe VErso HUove aree del
veschi can Stati Uniti.

Si. ma... com'e il gioooT

Beh, il gioco prevede la guida
attraverso diversi campi di battaglia,
come un cratere prodotto da una
meteorite in Arizona o gli oleadotti
coperti di neve dell'Alaska, la raccolta

A (Oohh, che bello. Le

esplosioni sono ottime e
" rigmpiono lo schermo di
colori cangianti,

- W Quel carro delle
immandizie & un vero
disastro. Che tanfo.

IN USCITA A:

VIGILANTE 3.
) J_J Jjj_u Jq

i vari bonus e la trasformazione
degli avversar in cumuli di metallo in
fiamme

LUERRA D1 MAGCRINE |

Tra le armi ¢ sono i soliti missll, mitra e
maortal, con |'aggiunta di un certo
numero d accesson da applcare alie
macching, come sistemi di
galleggiamento che ¢ consentiranno di
cavarcela sui fumi e fiammanti
piattaforme a reazione nel pili puro stile
“Ritoma al futuro”, Tutte le macchine,
perd, comprese le meno voluminose,
sono tremendamente difficili da
mancwrare, il che rende
straordinaniamente frustrante qualsiasi
espenenza di gioco profungata
Finsrema per urlane di rabbia quando
vermemnd centrati da una saba di missili
mentre tenterema di piazzane i| nosto
dannato veicola in una posinone che ci
consenta di attaccare a nostra volta,




SVILUPPATORE:
EDITORE:

GENERE:
GIOCATORI:

CARATTERISTICHE:
ALTRE VERSIONI:

SGATOLE DI LATTA |

'l ’I

I Dreamcast ha, come & noto, una
stracrdinara potenza di gestione dei
poligoni e Vigilante: 2nd Offence fa del
su0 medgho per scaraventare questi
prJl_t;.'x' nei posti giusti, attraverso
colossali esplosioni, sfond ricchi di
dettagli @ ammi che rinculano
visibilmente dopo aver sparato
Tuttavia, ¢'é un numeno preccoupante
di difetti grafici che fa si per esempio
che le auto passino attraverso mur
che davreb nenetrabili e
ci siano pa &
compaiond dal n ch
mevimenti ded gioco sono
decisamente scarsi quanto a realisma;
basta che un autobus finisca su una
mina perché venga prolettato in ana
rimbalzando sugh altri velcoli come se
fosse una scatoletta di latta,

\ \ LAl
Il gioco scorrazza per gli Stati Uniti, accompagnandoci in
ridenti localita quali I'Alaska, la Florida e la Louisiana...
senza commenti da documentariol

A | Giochi Invernali nello Utah. Gli orsi e
gl indiani dove sono?

<Ehi, ecco Heil Armstrong! Non & pil lo
stesso...

® Alcuni degli sfondi sono ricchi di
detiagli: peccate che il tulto sia rovinate
da pesanti difethi grafici.

Chuesto non é propno i ipo d itolo
rremimo giccane nel nuove
1 la conscle della

pf{}bb A CENOTZIOne.

Lagzone di g & veramente trita
basata un ripetitive process
raccolta e uso delle diverse ami,,
ammesso, naturalmente, o venire a
capo dei fastidiosi comandi e della
ballante.

& adeguata, grazie a una
3 dli s i disco anni
no una
opzians a pil giocatori, ma trovare
ben quattro amici disposti a giocare
con noi sam veramente un'impresa
Vigilarite 8: 2nd Offence &
decisamenta un titoho di sene B

iark allo

& Hmm, che delizia

zucchero extra @
doppia farcitura...

DISGU INFERND? ]

queste ciambelle con

SELECT PLAYER

4

Moon Trekker

T

L

Tra le armi ei
Aono miaaili,y
mitra, morbai
€ um certe
mummero di
accerrori peri
veicoli, come
quelli per
andare
smull'acqguea!

il gindizio
___aspetio

Un'interfaceia gradevole e o

colonna sonora brillante, ravinati da
un motore yrafico scadente che
awrehbe hisogno di notevoli revisioni.

Pii fizcea di un giormo di piogoia
to a letto con la fehbre.

o un giretto i un‘ora o due
rremo il GO dalla con (]
n un cassetto,

Le numerose armi diverse che
potrenio applicare al nostro veicolo
per fare a pezzi gli avvers

Ahvhiama raccolto un honus che
; a di attraversare
& proprio un difetto,

Un titolo automahi estremamente
rijietitivo e deludente, che avrehhe
flovirta essere makto, molto migliore
Brividi della velocita® Meno i zerm

ted Metal per
PlayStation o a Carmageddon 2 per PC.

o @ vooz ozavw
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" TA Via Monfalcone, 49 (BA) - BASSANO DEL GRAPPA Via Gobbi, 12 (Vicing piscine Agnolin). (Vi) - BERGAMO Via Bonomeli |7 - BERGAMO _
la catena italiana dell infcematica  (Curne) Via Fermi, 56 - BOLOGMA Via 5 Donate, 2 (ang. via Berti Pchat) - BOLOGMNA Via Pierramellara, 3/C - BOLZAMNO Via Garibaldi, 42
i BRESCIA Corso Cavour, 61 - BRINDISI Corso Umberto |, 102 - BUSTO ARSIZIO Largo Giarding, 7 (WA) - CAGLIARI Viale G. Marcani, 17
~ CAGLIARI Pnazigici.a Repubblica, 21 - CALTAGIROMNE Via Escuriales n, 5/7/9 (CT) - CALTANISETTAVIA Elena, %0 - CAMPOBASSO Via Garibaldi, 44 - CARPIVia Ugo da Carpi, &+fng.
L Wiy Cateani) (MO) “CARRARA Via XX sertembre, 63 (M5) - CASERTA Via Roma, 84 - CASTELFRANCO YENETO Via Borgo Treviso, 5B (TV) - CATANIA Viale Africa, 120 - CATANIA Via
B0 Al 65 - CATANIA dal 27/11/99 Via Cagliari, 84/86/88/%0 - CATANZARO Via Vittario Pugliese, 26 - CECINA Pza Gramsdi, 31 (LI) - CERNUSCO SUL NAVIGLIO 55 Padana 11 nr 55 (M[] - 4
CHIETIVIE B. Croce 810 - CIVITANOWA MARCHE Via Martini di Belfiare, B6 (MC) - COMO Viale Masia, 16/18 - CONMEGLIANO VEMETO Via Cavallowi , B4 (TV) - COSENZA Via P
Redoti 15C/D - CUNEQ Corso IV Movernbre, 23/a - EMPOLI Via Carrucci angobo via Vanghett (FI) - FABRIANO Via Dante, 134 136/A 138/A (AN) - FANO Vale | Maggo, 1130 (PS) - FEFI—.‘ ¢
RARA Via Argine Ducale 342 - FIDENZA Via Gramsci, 26 (AN) - FIRENZE Viale Redi, |57 - FIRENZE Vizle Maneott. ¥ - FIRENZE Vale Talent, 31/33 - FOGGIA Via Montegrappa 47/49 - 5
FOLLONICA Vizle Matteotti . 34 (GR) - FORLF Corso della Repubblica, 171/E - GAYARDO Via G. Quarena, 110 (B5) - GENOWA Viale Brigate Bisagno. 17/R - GEMOWVA 1Via 5 Martino, L 44/R1S
- GENOVA, 1¥ia Avio - GORIZIA Corso lalia 123/8 - GROSSETOVle Fossombrone, 23 - IMOLAVia Emilia 255 (B0 - IMPERIA Viale Belgrano, 17 - JESIVia del Lavoro 14 (AN) - LAQUILA
Viale delly Croce Ressa, 237 - LA SPEZIA Viale 5. Bartolomeo, 87/8% - LAMEZIA TERME Fzza Ardito | (CZ) - LATINAVia del Lido (Centro Comm, Morbella) - LECCE Via Braccio Martella,
26 - LECCE Viale Otranto 35 - LECCO Corso Promessi Spost, 23/d - LIVGRNO Scali Cialdini 49 (Ang.Azegho) - LUCCA Viale R. Margherita, 125 - MACERATAVIA Roma K. 74/A - MAN-.S
B TOVAVia A Moro, 7 - MANTOVA Via Verona, |3 - MARIANG COMEMNSE Vi per Cabiate, |50A (CO) - MASSAVia Carducel, 26 (Le colonne) - MATERA Via Mazionale, 5 - HESSIN#W: 5
: la farina, 53 - MESSINA dal 02/10/99 Viake Europa, | 34/138 - MESTRE Via Torine, |/A (VE) - MILANO Via Casale, 3 {ANG ViaValenza - MM Pta Genova) - MILANG Puarm Cadomna, 13 - HILANO
I Wiade Bligny, 15 - MILANO Fazza Clotilde, 8 - MILANO Wia Cenisio, 61 - MILANO Staz. Centrale - Lato Pzza [V Novembre - MILAMO Via A. Costa, 33 (MM Loreto) - MILANO - CORSICO 3
b Muova Strada Vigevanese, |7 a Caboto) - MILANG CINISELLO Viale Fubvio Testi 188 Cinisello Balsameo - MILANO FROM APERTURA Pza Santa Maria del Suffragio, 6/8 - MILANO-RHO 8
Via Vieneto, 3 ang Via lalia - MILAZZO Via G. Rizzo sn Pal Merfino (ME) - MODEMNA Via Emilia Ovest, 234 - MODENA Via emilia est, [401/A - MONFALCONE Via [X Giugno 84/a (GO -
MONTECCHIO MAGGIORE Via Madennetta (Alte di Montecchio Maggiore) - MONZA Corso Milana, 19 (MI) - MAPOL! Via Cristofore Colombe, 55160 (Via Marina) - NAPOLIVia Paclo
, Tosti, 3830 (Usc.tang Yomero) - NAPOLI PORTICI Via Liberta 1857191 - NETTUNO Via Gramsci, 46 (fronte Castello Sangalla) (RM) - OLBIA Via A. Mors, 97 I:SS‘\ - ORISTANO Via Cagliarig
§55 - OSTIA LIDO Via delle Canarie 33 (RM) - PADOWA Via Giotto, 29 - FALERMO Via Ausoniz, | 14 - RALERMO Via Mariano Stabile |56 - PALERMO ¥ia G B. Lulli, 27 - PARMA Via Trento, 8
I/8 - PARTIMICO Viale della Regione N.2 (PA) - PAWIA Corso Cairoli, 57 - PERUGIA Via Settevalli, 93 - PESARO Via Mameli, 122 {Centro Benelli) - PESCARA Va G, Marconi, 1307132 - )
PIACENZA Stradone Farnese, 2 q - PISA Viale Gramsci, |3 - PISA Via Mameucci, 36 - PISTOIA Via Artilio Frosini, 57 - POMEZIA Largo Urbine SMC (RM) - PONTEDERA Pza Martiri delia ™8
Libertd, 25 (Fl) - PORDEMONE Corsa Lino Zanussi /D (Loc. Porcia) - POTENZA Via della Chimica snc - POTENZA Via dol Galltallo - POZZUOLI Yia Artiaco. 311 (NA) - PRATO Viale 8
della Repubblica, 234 - RAGUSA Via Ugo La Malfa, 29 - RAPALLO Via Bolzano, || (GE) - RAYENNA, Circunvallaz. Rrza dArmi, 82/84 - REGGIO CALABRIA Via Vittorio Venets, 55 - 1§
REGGIO EMILIA Via Emilia all'ospizio SLAJB - RIETIVia Porrara, 37 (ang Viale Maraini ) - RIMIMIVia XX Setterabre. | - ROMA, Pz Indipendenza, 17 - ROMA Via Anastasio Il 338/340 - ROMA
Via Nomentana (ang.Via Tripoli) - ROMAVia Cristoforo Cobomba, 219 - ROMA Viale M. F. Mobiliore, 16722 - ROMA Via Torrevecchia 1221-G - ROMAVia Merulana 245/C - ROMA Via Prenestina,; g
2471249 - ROMA Via Val Tellina, 15 {ang Via Ramazzini ) - ROWIGO Corso del papalo, 373 - SALERNO Via Sewimio Mobilio,53/35 - SAN BENEDETTO DEL TRONTO Via Marsat, 96 (AP) =
SAN DONA’ di PIAVE Corso Silvio Trentin, 148 (VE) - SASSARIVe Umberto, 106/H - SASSUOLO LgoVerona, 17 (MO) - SAVONA Via XX Setternbre, 23725 r - SENIGALLIA Via Podestis
570 (AN} - SIENA Via Cavour, | 38/140 - SIENA Via camollia, 28 - SIRACUSA, Cso Gelone 148 - SOLARO-SARONNO ViaVarese, | |7/ (Ml) - TARANTO Viale Virgilio, 57/C - TERAM: o
Viale F, Crispi, 197 - TERMOLI ¥ia del Molinello, 10 (fronte LISL) (C8) - TERMIVia Porta 5. Angelo, 18 - TORING Via Casana 48/e (ang. C.s0 Tratino) - TORINO Corso L Einaudi. 8 - TORING
Via Lanzo, 1§ - TORINO Caso Regina Margherita 1000 - TRAPANI Via S Gicvanni Bosco, |7 - TRENTO Large Nazario Saure, 6 - TREVIGLIO dal 02/10/%9 Via & Zeno , 4 (BG) - TREVISG
Viale De Gasperi, 30 - TRIESTE Corso Cavour, 38 - UDINE Pazzale [ Annunzio, 37 - VARESE Viale Milanc, 18 - VASTO Cricorwalazione Histoniense, 32 (CH) - YEROMA Largo Don Goscol
475 (Castelvecchio) - VIAREGGIO Via Garibaldi.78 (LU} - VICENZAVia Montegrappa. 22 - VITERBO Via | Garbini, 19 M - VOGHERA Strada Bobbio, | (FY).
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Quante cose

pud fare un

marsupiale

australiano?
Un sacco, tra cui ovviamente 5=
guidare la macchina. Se o
sa fare un gorilla...

4 Booom! Un altro morde

la polvere! Vedi se riesci

a prendermi. nanerottolo! !

<4 Con un'arma cosi 3

grossa non ¢'é da stupirsi Bomberman anche  Alls PlayS s F | i1
che arrivi sempre prime,

¥ | giochi come Crash
Team Racing rappresentano
un buon mativo per
investire in un Multitap.

entrano nel vivo
si utiizza un Multitap

¥ Il parco dei divertimenti invemale
per le mini-corsa in go-kart

........“..-..'l.... .l..l...l...ll..l..ﬂ‘.

Tutti armati, tutti
pericolosi e le piste
stesse non sono
particolarmente
amichevoli. Potra avere
fine la violenza? La
risposta é... no. Meglio
stare attenti, quindi.

=45e comincera a fare troppo caldo per
nai. usciamo dalla cucina, oppure
apriama il frigorifero.

W Ecco Crash con il camper pill economico
che ci sia mai capitato di vedere.

A || missile teleguidato ‘spara e
dimentica’. |l nostro preferito.
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Ci sono due tipi di perso

al mondo: i vincitori e
perdenti. In realta ci sono
anche quelli che' non
partecipano... O diciamo |
tre tipi di persone, allora.




PROVE .-~ =
SCEE 14 NESSUNA
3 si ¢ RN ) A
&) Sicorre! B@ecodusione

Ci sono solo due tipi di corridori in Crash Team Racing. C'é g : - 2 §
il tipo veloce e quello un po' pil lento. A quale categoria . y d‘“t SpEioMi
apparteniamo? Solo la sfida pih accanita potra rivelare chi é

il migliore tra noi e i nostri amici. Gara estrema, atmosfera

- tesissima... andiamo fuori strada! - '.m‘
cono fino in fondo, . Bome o : e S dimeastra ehe
ma le piste sona davvero carine. gt Y okl ag - N
e . s 1 - f . aughty Deg
| ; 3 A U di guest due ¢ moto slegro ka tentate di
[altra lo & mefts meno. E difficile. ma. 2
proviame aindorinare chi ¢7 dere al gioce
_ b =N ; un tecece
W Wiy Vo et — eriginal@ 9§

A Tenendo premutu il pulsante del salle
potremo acquisire uno scatto di velocita,

filin il giudizio

:mmimlwmﬁmﬁHMﬂmw : i & : Pieno di vita e fi eneryia, ma un po’
E— e i ' confusa. Necessiterebhe di un po’ pits

di concentrazione e di una ripulita

Prevedibile e scontata, ma in senso
huone. Non @ proprio ltra-rapido. ma
sicuramente e spietalo

La madalita a giocatore singalo @ pid
entusiasmante di quanto si potrebbe
credere a prima vista e quella a pii
giocatori pu durare secoli.

La modalita Battle. Non & né intelligente
né raffinata, ma ci permette di sparare
addosso ai nostri amici, il che & bene.

l&namwlmEmemm 1wemm mmnmhmmmgpm in geado di tirare foori A lato
imboceano i seatier pil scenograficn. peggiore di noi. Nen saremo seddisfalli fno a quando non avrema rovinato la giomata agh

La maneggevoleza dei veicoli. Per

fortuna la maggior p.arl! defle piste
(e mod,alllé Mventure G preserlta curve dolci...
saranno continue sfide .
sempre nuove a tenerci ben
svegli al volante. Raccogliamo
diamanti, diamo spettacolo e
battiamo qualche boss. ; . . . s
Questa é musica per le nostre : 2 J A 0K, stare nello spazio va
orecchie! . 3 o benissima, ma insomma,

manca un po’ di atmosfera...

 tutto un po’ raffazzenato e caotice...
L " ®
delle scarpe da ginnastica, questo

Campionato di Go-Kart per PlayStation: a chi le stelle e a finisce per contribuire all'atmosfera
chi le stalle? della situazione.

Se ci piace questn... Speed Freaks
rappresenta una scelta di gran lunga
migliore e poi ¢'e Mario, che e
SENIre un campiong.

FSTE | MARSGPMAL | WARETA
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Buzz Lightyear, Woody lo sceriffo e

il terribile Zurg sono giocattoli maolto,
molto speciali. Speciali come i nuovi
titali in arrivo dal mando di Toy Story 2.
La tus creativita, la tua intelligenza

e i tuoi riflessi saranno messi alla

prova oltre ogni limite. Tieniti pronto per

gli ultimi straordinari

programmi nati dalla %‘IDENEP

magia Disney Interactive. || N TE'R
ACTIVE

X2

WABUSID MMM
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La spada & |a
miﬂliare amica I8
della donna...

Ciascun personaggio dispo

di mosse speciali, tra cui gli

attacchi a distanza utili contro - i . i A Il tutto e ahbastanza hen fatto e i
gli avversari lontani. s — - 1 : : airt ! personaygi si muovono in motlo

i r | scorrevole, anche se alcune arene
mancano un po’ di ispirazione.

" gincabili

Beh. non ha certo la steffa di uno
Street Fighter ed @ fin troppo facile
limitarsi a pigiare i pulsanti a caso

A o &
In Xana Warrior Princess non ¢'é scampo 1 0 . P_ct nnmpl{!mrc ciasciia mmlalila_a
e AGnle o srtare giocatore singolo hastano meno i 15
minuti. La modalita a piu giocatori
dovrebhe durare un el po” di piu

o g g g
I

= A Colpemdo un avversario con una
Alla scazzottata possono prendere parte fino a quattro giocatori mossa speciale ci si sente sempre
per volta. Il problema & che quando sullo schermo ci sono pit thei veri eroi

di due personaggi impegnati nal combattimento, I'azione tende

a degenerare in un caos pazzesco, in cui & impossibile capire

che cosa stia succedendo.

= =

e @ « >
5" B

€

Immergersi nella madalita a
giocatore singolo e arrivare in
fondo in mena di un guarto d'ora.

& g arene sono helle LA N N NN NN NN RN

grosse, non ¢ & dubbio. . SR Y

1

e
BESPAIR B Di certo & uno dei pii spettacolari
picchiaduro per il Nintendo 64
& & ] anche se la concorrenza non e
i particolarmente nutrita. Non
mancano i difetti, perd.

Se ci piace questo proviamo
7 ; ; : v - | Fighter's Destiny, Maortal Komhbat 4 o
A Tamazione. g' che Brmh !fvﬁ.qm : . anche Mace, che dovremmo trovare
maledstta spada? Aargh! Mattaccol” - i J a jrezzo scontato
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Solo da COMPUTER ONE
ogni 2 glochl U;;_Iisi'leI 3 GIOCHI

LIBERA
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_ (‘ NOME o COGMOME___ indirizzo —
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1
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. COLLEGATI SUBITO
; RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A:
L ww.computerone.it COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA
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el rispesio dello noma vigensse, di iviorle
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| SOLITI DUE...

Caro Games Master,

Varrei solo ricordare
rapidamente che Sega,
con il Dreamcast, ha
prodotto una console
meravigliosa e che io,
insieme a molti altri
fortunati, ne ho ricevuto
una per lo scorso Natale.
C'# una cosa che mi
praoccupa, perd, Non
vorrel che | giochi
prodotti per il Dreamcast
fossero gli stessi gia
realizzati per | miei cari
vecchi Saturn e
MegaDrive,
samplicementa un po’
migliorati. Per
esempio, per Saturn
esistevano gia Sega
' Rally, Virtua Fighter 2
& House of the Dead,
mantre il MegaDrive
~  poteva gié contare su
o diversi titoli Mortal
Kombat. Spero solo che Sega
non abbia gid deciso di produrre
nuove versioni di questi titoli per il
Dreamcast. Insomma, uscird
qualcos’altro oltre a seguiti di giochi
gia esistenti?
Marco Bruni, Rogoredo

Ehi, una lettera quasi positiva!
Secondo noi non si pud criticare
Sega per il solo fatto di produrre
nuove versioni dei giochi.
Mettere in vendita una console
nuova di zececa & un'impresa
estremamente rischiosa e quindi
Sega ha tutte le giustificazioni
per fare affidamento su formule
sperimentate. Ora che il lancio &
ultimato, perd... meno
scetticismo e occhio a Crazy
Taxi, Shenmue e D2!

IL PC E L'UNICA SCELTA
POSSIBILE?

Caro Games Master,
Le console migliorano sempre pid. |
produttori stanno realizzando console
in grado di produrre 20 milioni di
poligoni al seconde, con una RAM da
32 MB. All'inizio c'era Atari, poi lo
Spectrum, poi sono arrivati lo
SNES e il MegaDrive. Da
quel momento, i
miglioramenti sono stati 5
continui. Sono state
prodotte console che N
consentono di salvare il
gioco, evitando di dover =
digitare una password

3envenut al

complicata ogni volta che
si desidera ritornare al
punto in cui ci si era
interrotti. Poi & arrivato il Rumble
Pak, che ha aumentato I'atmosfera
dell’azione di gioco. Ora & uscito il
Dreamcast ed & in arrivo la PlayStation
2, ma in fin dei conti sono convinto
che finiremo tutti per scegliere di
acquistare un PC. Pensiamoci. La
PlayStation 2 ha una frequenza di 300
MHz, paragonabile a quella di molti
PC: I'unica differenza @ il prezzo di
questi ultimi, probabilmente inferiore a
quelle che dovremmo shorsare per
acquistare una nuova console ogni
anno o due. Con tutti i soldi che
abbiamo speso finora per le varie
console avremmo potuto comprarci un
super-computer di altissima qualita,
con tutti i relativi vantaggi. La
prossima volta che acquisteremo una
console, quindi, taniamo presente che
il PC risultera sempre la scelta
migliore.
Stafano Pinti, La Spezia

Sono diverse le ragioni che
inducono molte persone a non
acquistare un PC. | computer
sono molto costosi, si parla di
milioni. Inoltre,
devono essere
costantemente
aggiornati. Con un
computer che non
disponga delle
caratteristiche giuste
risulta impossibile
utilizzare i migliori giochi.
Le console, invece, sono
convenienti e permettono
di utilizzare tutti i giochi
compatibili. Pii che
vedere tutti quanti
acquistare un computer
grazie al maggior numero di
funzioni da esso offerte, quindi,
vadremo probabilmente le
console diventare sempre
pin flessibili e offrire
sempra maggiori
possibilita. 1l Dreamcast
consente I"accesso a
Internet, la PlayStation 2
sard in grado di leggere il
formato DVD: grazie alla loro
convenienza e praticita, le
console avranno sempre
SUCCEesso.

SOLO PER IL DVD...

Caro Games Master,

La ragione principale per cui
acquisterd una PlayStation 2 non sono
i giochi, per quanto
importanti siano, né il fatto
che fard un figurone vicino
al mio impianto stereo,
come ho sentito proclamare
da parte di diversi fanatici
dei prodotti Sony. No: il
-"”‘\ motivo principale per cui

comprerd una PlayStation 2 & il fatto
che & in grado di leggere i film in
formato DVD. Un momento: non
prendetemi par matto e resistete alla
tentazione di stamparmi la parola “fuori
di testa” sulla fronte! Ecco | motivi
della mia decisione. Per un lettore
DVD decente ci si pud aspettare di
shorsare circa un milione, mentre a
quanto pare il prezzo di vendita della
PlayStation 2 sara di circa 600.000
lire. Capito il mio discorse? La
PlayStation 2, inoltre, mi permettera
di divertirmi con un sacco di giochi
favolosi. C'é& un problema, pera. La
PlayStation 2 sard “internazionale”,
ciod leggerd anche | DVD americani
oltre a quelli italiani? Sara possibile
saltare fotogrammi e disporre di
funzioni di avanzamento e
riavvolgimento veloce altrettanto
parfatte di quelle degli altri lettori
DVD sul mercate? E poi, avra o no
un telecomando?

Luisa Marchi, Catania

L'idea della PlayStation 2
come sistema completo
per il divertimento & senz'altro
allettante. Meglio cosi,
d'altronde, visto che la
nuova console Seny
costera senz'altro una cifra
notevole. Quanto ai tuoi
quesiti sul DVD, il lettore
DVD sara “regionale”, nel
senso che | DVD americani
non saranno compatibili con
le console che acquisteremo
qui. Quanto al salto delle
immagini, la funzione sara

appuntamento con la poata

analoga a quella di qualsiasi
altro lettore DVD, anche se
potrebbero mancare alcune delle
funzioni pii avanzate. Per il
telecomando... ti sei dimenticata
del tuo joypad?

LA VOCE DELLA RAGIONE

Care Games Master,
Di solito non sento il bisogno di
scrivere alle riviste, ma questa volta
non posso trattenermi dal farlo.
Non ho intenzione di versare
altra benzina sul fuoco del
dibattito “la mia console &
meglio della tua”. Vorrei
soltanto dire a tutti di darsi una
calmata. Quando dovete
acquistare una console, non
scegliete automaticamente
quella pid pubblicizzata.
Scegliete invece quella che
dispone dei titoli che vi
interessano davvero. E per
questo che ho acquistato un
Sega Saturn. In seguito ho
avuto un Nintendo 64 &
ora possiedo un Dreamcast. Prego tutti
di dare una possibilita a questa
console, evitando di scartarla a priori
senza averne provato i giochi. Il fatto &
che la gente si fa influenzare troppo
dal clamorae. Immaginiamo che io abbia
appena saputo di una nuova console
chiamata Ace Games Machine e che
dica che & in grado di gestire 45
miliardi di poligoni al secondo e
altrattanti colori: ci sarebbe
sicuramente qualcuno che
direbbe che la PlayStation 2 fa




Preparati afla dipendenza! :

I droidi meccanici di w{r?u devono ragglungere
la Corsa di sgusci, ma hanno bisogno-di-te!-Guida

questi meccanici svitati tra labirinti e folli schemi,

nei pericolosj dintorni di Tatooine. w c,ugrma X
come qumns ¢ alle porte! _
© 8§ appissi igidets . " O Fantastica grafica 3D 8
O Pii di 300 schemi © |6 temi musicali originali
© 6 ambienti di gioco originali di Star Wars  © Scambio di schemi via Internefs

© Crea i woi schemi personali
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schifo, celebrando la nuova console. E
pazzescol
Corrado Tardi, Latina

Uau, sta per uscire una nuova
console chiamata Ace Games
Machine. Fantastico! Allora,
d"ora in avanti il Dreamcast fa
schifo...

lII'IA CONSOLE AL GIORND

Caro Games Master,
Megli ultimi anni le console hanno
conguistato il mondo: i giochi sono
straordinariamente avanzati e ce ne
sono moltissimi tra i quali scegliere.
Mel futuro sara lo stesso, perché le
case produttrici si accorgeranno di
poter fare un sacco di soldi grazie alle
console: vedi le recenti indiscrezioni
sull'¥-Box di Microsoft... come se
Microsoft avesse bisogno di altro
denaro! Se Microsoft entrerd nel
settore delle console, scegliere quale
acquistare diventerd molto difficile,
perché ci saranno console migliori di
altre e avranno tutte funzioni diverse.
Vi immaginate quanti soldi dovremmo
spendare per averle tutte? Forse
anche Mokia @ Panasonic inizieranno
a produrne. Insomma, quello che
voglio dire & che scegliere una
console diventerd impossibile, perché
in futuro ce ne saranno troppe.
Daniele Aime

Il mondo sarebbe un posto
davvero noioso se ci fosse una
sola conscle. La varieta & il sale
della vita: maggiore sara la
scelta, maggiore sara il
divertimento a nostra
disposizione. Visto che al
mondo esistono pid console, la
concorrenza non fard che
elevare il livello medio dei
giochi prodotti, percid non & il
caso di preoccuparci. Non
preoccuparti nemmeno della
scelta della console “giusta™:
non esiste una console giusta.
Ci sono soltanto la tua console
@ le altre. Tutto qui.

FRONTE EUROPED

Caro Games Master,
Scrivo a proposito della
situazione di guerra che
vede opposte le console
della prossima generazione.
Attualmente Sony sembra
rappresentare la principale
minaccia, ma Sega non
sembra prestarvi particolare
attenzione, almeno in
Europa. A quanto vedo,
Sega non ha intrapreso
alcuna campagna
pubblicitaria in grande
stile. Faccio fatica a
vedere tre pubblicita
del Dreamcast alla
settimana, mentre di pubblicita

di FIFA 2000 ne vedo almeno cinque
al giorno. Sega ha lanciato una
campagna pubblicitaria da 100 milioni
di dollari negli USA e il risultato sono
sette titoli per Dreamcast nella
classifica dei primi venti pit venduti.
Perché allora hanno deciso di ignorare
I'Europa? In teoria Sega avrebbe
dovuto avere un vantaggio di un anno
sulla PlayStation 2, ma a quanto vedo
Sony sta vendendo altrettante console
di Sega. Sono certo che con un

maggior numero di annunci

pubblicitari tipo guelli per Powerstona,

Sonic Adventure, Sega Rally e
ovviamente Soul Calibur, Sega
potrebbe subito attrarre dalla sua
parte un saceo di sostenitori di Sony.
Anna Arrivo, Laveno

Certo, abbiamo capito il
problema. Fra le tre principali
case produttrici, & Sony ad
avere la campagna pubblicitaria
televisiva di piia alto profilo.
Questo non significa, pard, che
Sega non abbia fatto le cose in
grande. Per Sega, perd, I'Europa
viene probabilmente per ultima
tra le priorita, dopo il Giappone
e gli Stati Uniti. Pazzi!

QUESTIONE DI CARTUCCE

Caro Games Master,

Vorrei sottolineare una cosa,

Prima di tutto, di recente ho letto del
nuovo Dolphin di Nintendo su una
rivista @ mi & dispiaciuto scoprire che
Nintendo ha deciso di eliminare le
care vecchie cartucce.

lo le preferisco ai CD, perché durano
di pii, non si rompono cosi facilmante
e non & necessario tenerle nella
custodia, ma si possono mettere dove
si vuole, Se fosse per me, manterrai
decisamente le cartucce.

Spero che il vecchio Myamoto cambi
idea.

Virgilio Incre, Milano

Le cartucce si potranno anche
sbhattere di qua e di l4, ma sono
molto pia costose da produrre
dei CD. E per questo che le case
produttrici di videogiochi sono
riluttanti a creare titoli per il
Nintendo 64, che proprio per
questa ragione ha meno prodotti
a disposizione.

Maturalmente Nintendo ha
imparato la dura lezione e ha
deciso di passare al CD per il
Dolphin. In queste medo la
console potrd anche ospitare
DVD e CD musicali.

ODE A GAMES MASTER

Caro Games Master...
Eil pit bel giornale
dell'universo,
Ogni mese un divertimento
diverso!
Cento pagine di trucchi,
articoli & notizie .
Guide, recensioni & cento altre
delizie!

Tutti i giochi pill eccezionali:
@ il pio grandioso di tutti i
giornali!

Cristiano Andatoa,

Milano

L'utilizzo delle rime
baciate richiama i
trovatori siciliani del
‘200, ma strizza I'occhio anche
alla poesia cortese.
Lo spregiudicato uso del verso
libero fa dell’'opera, pii che
un'ode a Games Master, un
deliberato attacco alle
concezioni formali e sfida le
regole del verso classico.
La redazione & commossa e
quasi imbarazzata... Grazie di
cuore per queste splendide
righe!

CHI VE LO HA DETTO?

Caro Games Master,

Sono un grande appassionato di
videogiochi, specialmente di quelli di
rally, ma ho alcuni appunti da fare.
Primo: eome fa la gente che serive
sulla vostra rivista a dispensare la
propria saggezza sul realismo delle
manovre delle macchine di uno
specifico gioco, se non ha nemmenao
mai guidato una macchina?

Quanto a quelli che guidano, hanno mai
provato a correre in una foresta piena
di fango o nella tundra artica a 250
all'ora? Ho i miei dubbi...

Secondo: che importanza ha, in fin dei
conti, il realismo delle manovre in un
gioco di corse?

Lo scopo di un gioco dovrebbe essere
il divertimento, non la frustrazione
prodotta dal non riuscire a superare
interi la prima curva, no?

A proposito del realismo, vorrel dire
un'altra cosa. | giochi cercano di
essere eccessivamente all’ultimo grido
e guesto finisce per risultare
controproducente, con titoli che
sembrano fuori moda dopo solo pochi
mesi dall'uscita.

Un esempio: Colin McRae Rally &
subito apparso fuori moda quando
I'vomo in questione, che nel gioco
guidava una Subaru Impreza, ha
iniziato a pilotare una Ford Focus.

Un dettaglio? Forse, ma per i giochi il
cui unico obiattive & il realisme pit
esasperato, i dettagli sono tutto. Gli
sviluppatori dovrebbero seguire
I"'esempio di Sega Rally 2, che non solo
presenta le macchine utilizzate nelle
gare di oggi, ma riporta in vita anche
grandi modelli del passato, come la
Toyota Celica, la Lancia Delta e la
Lancia 037 Rally, per citarne alcune.
Questo si & un vero classico senza
tempo.

Ivano Scherzava, Arola

Pare che le macchine scatenino
la precisione pii fanatica di
alcuni nostri lettori, al punto che
molti di loro esigono dettagli
incredibilmente accurati che
finiscono spesso per
pregiudicare il puro divertimento.
Per fortuna ci sono molti tipi
diversi di giochi di corse: esiste
un Daytona per ciascun Gran
Turismo.

Al momento, ce n'é davvero

per tutti i gusti. @

| D Niente paura

Caro Games Master,
Quando usciranno la
PlayStation 2 e il Dolphin
Nintendo vi dedicherete
solo a queste nuove
console smettendo di
pubblicare guide e trucchi
sui titoli per PlayStation e
Nintendo 647
Games Master & dedicato a tutti
i videogiochi per
qualsiasi console: percid, finché
verranno prodotti titoli di qualita
per le vecchie console, noi

Caro Games Master,

Che ne sara degli attuali
lettori DVD quando Sony
mettera in commercio la
PlayStation 2, quest'anno?
Paolo Pigni

Contin o a esistere.

videogiuc:hi. Inoltre, il dispositivo
DVD della PlayStation 2
potrebbe non disporre di
altrettante funzioni per i film.

’ Delizie taacabili

Caro Games Master,

Sono rimasto sbalordito
quando ho scoperto di
poter utilizzare il gioco
secondario chiamato
Chocobo sulla mia
PocketStation con la
versione PAL di Final
Fantasy 8. Avete per caso
intenzione di pubblicare un
elenco degli altri titoli PAL
compatibili?

Claudia Cartoni

Mon disponiamo di un elenco
completo, ma intanto puoi
provare questi: Wipeout 3,
Street Fighter Alpha 3, Crash
Bandicoot 3, Countdown
Vampire, Ridge Racer Type 4 e
Rival Schools 2.

indirizzate le vostre lettere per la G-Mail a:

Games Master c/o KiD, C.so Lodi 59, 20139, Milano
Potete sempre usare il nostro indirizzo di posta elettronica
gamesmaster@kiditaly.com
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TUTT! | MARCHI CITATY SOND B4 PROPEITA’ DEI LEGITTING AVINTY DRITTO.

Hai mai pensato di poter correre in autostrada senza daver
sottostare a precise regole e noiosi limiti di velocita?
Freeway Racing & il tuo gioco! Avrai la possibilita di correre
sulle autostrade italiane incurante del traffico e dei divieti.
Il tuo obiettivo: lottare contro il tempo, sfidare i piloti pit
spericolati d'ltalia e ... tornare a casa sano e salvo!

BRIGH 74 2 ?;E

PC CD-ROM

COMPLETAMENTE IN ITALIANO

10 diversi livelli di difficolta, 32 diversi percorsi e un numero
illimitato (o quasi) di tragitti da percorrere.

d Corse notturne e diurne in qualsiasi condizione meteorologica.

.J A disposizione molteplici tipi di veicoli.

Perfetta simulazione del traffico stradale, anche nelle ore

di punta!

Distribuito in esclusiva da:

I.M.S.

Pzzale Accursio 14 - 20156 Milano
Tel. 02.392.70.13 Fax 02.392.51.79
e-mail: imsinter@imssrl.it
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ozione

Entra nel gioco! Prova Sound Blaster Live!
con gli altoparianti FourPointSurround e verrai
_ catapultato al centro dell'azione. Mon cercare
altro se vuoi il suono piil realistico in assoluto e
gli effetti Environmental Audio - la pid potente
tecnologia audio per PC.

Live the
experience

WWW.CREATIVE.COM




