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MEGA DRIVE MEGA CD

Animaniacs (Konami) (Nov) 109 DM Battlecorps 119 DM
Bubba N Stix 109 DM B.S. Racers 119 DM
Barkley Shut up and Jam 79 DM Dune 109 DM
Batr s Return 49 DM Double Switch 99 DM
Batman and Robin 119 DM Dragon s Lair (dt. Version) 99 DM
Bubsy 2 (Oktober) 99 DM Ecco The Dolphin 2 (dt. Version) 119 DM
Castlevania the Next Generation 79 DM FifaSoccer C pion Edition 109 DM
Dragon (Bruce Lee) 109 DM Fl Formula One (Heavenly Sym) 119 DM
Der Konig der Lowen 124 DM Formular One World Championship 119 DM
Desert Strike (wieder lieferbar) 129 DM Golf - The Best 36 Holes 119 DM
Dune 2 (Dt Bildschirmtext) DM Heart of the Alien 109 DM
Dragon 's Revenge DM Jaguar XJ 220 69 DM
Dr Robotnics Mean Bean Machine DM Jurassic Park 89 DM
D ly DM Links Golf 109 DM
DM Mega Race 89 DM
Tennis DM Mighty Morphin Power Rangers 119 DM
Earth Worm Jim (der neue Kniller von Soulstar (Sept/Okt) 119 DM
David y) (NOV) vorbestellen 129 DM Sonic CD 79 DM
Ecco The Dolphin 2 119 DM Tomcat Alley 89 DM
Champion (24 MB) 79 DM Rebel Assault 117 DM

109 DM

nark) (Oktober) 129 DM

Fifa 95 (mit de: Mannschaft) 109 DM

Gods (nur solal Vorrat reicht) 49 DM

NBA Jam 119 DM
PGA Euro Tour Golf (EA) 99 DM
Pete Sampras Tennis (mit eing.4 Sp.Adap) ..109 DM
Pele Soccer

Pink Panther(Konami)

Psycho Pinball

Super Streetfighter 2 (40MB! 1 1111 1)
Streetfighter Champion Edition

Rocket Knight Adventures

Rocket Knight 2 (Sparkster)

Shag Fu (Shag O Neil) ab 28.0kt Vorbest.

Sonic Spinball 89 DM
Sonic 2 89 DM
Sonic 3 129 DM
Sonic & Knuggle (18.0ktober) vorbestellen ..119 DM
Oleil (dt. Version) 129 DM
Shining Force 2 (September/Qktober) 139 DM
Subterrania 99 DM
Streets of Rage 3 139 DM
Tiny Toons 2 109 DM
Tiny Toons (Sonderpreis) 59 DM
Turtles Hyperstone Heist 69 DM 5
Sylvester & Tweety 109 DM ZUBEHOR
Thunderforce 4 (Die letzten) 79 DM
Ascii Fighter Stick (endlich lieferbar M
Toe Jam & Earl 2 (DT Bildschirmtexte) 119 DM o ;()]C:V'\? olickiendlichliterbar) ?2 Su
Urban Strike (Endllich der 3 Tei)lab 25.9 119 DM S =
Ascii 6 Button Pad 49 DM
World Cup Soccer 79 DM ane i g
) el T " e Backup RAM Cartridge 99 DM
79 DM WUH‘:'OOY{“” ORSIERVOR ‘;; = Mega CD 2 mit 3 Spielen 499 DM
49 DM TS Nahenge % Mega Drive 2 ohne Spiele 179 DM
gle Strike (wieder lieferbar) 119 DM Zombies 49 DN] Mega Drive 2 mit 3 Spielen 259 DM
Jurassic Park 89 DM a‘/’bﬁm; VH T“'l”‘”“"‘" g: Ek Mega Drive 2 mit Virtua Racing 329 DM
Jurassic Park - Rampage Edition 119 DM Sy e oy Mega Drive 2 mit Lion King Set u. 2 Joypads .289 DM
asaki Super Bikes (Domark) (Oktober) ..129 DM The Ottifants 69 DM
King (Walt Disney) (Oktober) 124 DM
iy o e Das Super Beach Games Programm,
e MEGA 32X bei Spielwaren Letzel.
129 DM i e
119 DM Nur Ladengeschaft kein Versand!
109 DM Star Wars Arcade 119 DM )
95 DM Virtua Racing Deluxe 119 DM Telefon: 07131- 8 39 86
key 95 (ab ca.25.9.) mit Liga und An und Super Motocross 119 DM Heilbronn / Am Wollhaus 7
n Spielern vorbestellen! ! 119 DM weitere Spiele telef. erfragen

Schriftliche Bestellungen an: TELEFONISCHER BESTELLSERVICE

Beach Games N
Am Brenner 3 - 97941 Tauberbischofsheim @ 0 9 3 41 - 3 1 2 1
/4

Taglich  Mo-Fr 8.30 - 18.30 Uhr

Samstag 10.00 - 13.00 Uhr oder: 09341-6 10 41




HALLO GAMERS

hr als nur ein SchuBB ordentlich =g
vor den Bug: Mortal einheizen! Mega Bomber-

mangibt bis

gleichzeitig die N
und fallt somit unter Jugendverbot. Wir  sich gegenseitig weg

erklaren, wer und n und dabei enorm viel Sp
haben!Seite 26
« Ein offensichtlicher Renner

Das,magische’ Auge.Inei-

steht vor der Tur. Viel

Stereobild!
Seite36

hr als nur ein Modul
Sonic & Knucklesbietet
allen Sega-Spielern die
Méglichkeit schiedene
oModuiu itein-
ander zu kom- = 4 = ; ter Veroffentli-

chungabgeht?

rordentliche

ModulabSeite 32

Lieber Zeitschriftenhindler,
bitte reservieren Sie mirein ExemplarvonGAMERS 12/94

Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

Unterschrift
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfélit die GAMERS
Reservierung zugunsten anderer Kunden. 12/94 ist ab
Freitag, den
2. Dezember,
erhaltlich!
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Mega Drive 32X unter der Lupe:
A 32-Bit-Power fiirs MD ...........28

Jugendverbot fur ,Mortal Kombat II”! Die Bundesprufstelle fir

jugendgeféhrdende Schriften wertete Acclaims Prigelspiel im

Schnellverfahren fur jugendgeféhrdend und indizierte es

Beavis and
Butt-Head

Die zwei respektlosen

kurzerhand. GAMERS laBt Euch ab Seite 40 hinter die

Neuzeithelden machen
fortan nicht nur MTV

unsicher, sondern reien
)

s
Sonic kehrt zurlick! Diesmal hat der kleine
Kerl sogar Knuckles, den Ameisenbaren als
Verbiindeten mitgebracht. Zahlreiche neue
- Abenteuer und eine Weltneuheit erwarten
.. S den Spieler beim vierten Jump&Run rund
! L 5 g I um den mé&chtig flinken Igel. Was genau das
j ist, erfahrt Ihr ab Seite 32.

Mega Bomberman

Ein im wahrsten Sinne des Wortes ,bombiges Vergnigen'

sich auch gnadenlos das
Medium ,Konsole’ unter
die Nagel. Was den Spieler
dabei alles erwartet,
verrat das Preview auf
Seite 19

bereitet ,Mega Bomberman” von Hudson Soft. Bis zu vier
Teilnehmer versuchen bei diesem hochst spaBigen Acclaim

Game, sich gegenseitig in die Luft zu sprengen. Hitzige

§5 1| Wortgefechte und

hamische Scha-

®
@ denfreude vor den
® Bildschirmen sind
® dabei vorprogram-
g miert. Bomb it!
TS
Seite 26
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Wettbewerbe

eI Virgin: Gewinnt ein MD plus Spiel

Previews

1907 Beavis & Butt-Head (MD)

1705 Der Kénig der Lowen (MD)

1655 Micro Machines 2 (MD)

18 ..... Pitfall: The Mayan Adventure (MD)
165 Psycho Pinball (MD)

17 Soleil (MD)

Test: Mega Drive
45 .....Bubsy Il

46 .....Flink

50 .....Gunship

44 .....Havoc

47 .....Lemmings 2 — The Tribes
53 .....Madden NFL ‘95

26 .....Mega Bomberman

22 .....Mickey Mania

52 .....NBA Live ‘95

50 .....Ren & Stimpy

32 .....Sonic & Knuckles

45 .....Sylvester & Tweety

Test: Mega-CD

37 .....Rebel Assault
36 .....Soulstar

Test: Master System

49 ..... Asterix: The Great Rescue
48 .....Daffy Duck in Hollywood

Test: Game Gear

48 .....Daffy Duck in Hollywood
54 .....Pete Sampras Tennis

54 .....PGA Tour Golf Il

35 .....Sonic Triple Trouble

Report

28 .....Mega Drive 32X
40 .....Mortal Kombat II: die Indizierung

Tips & Tricks

60 .....Shorties

66 Super Street Fighter Il, Teil 2
70 .....Helpline: Leser helfen Lesern
72 .....Action-Replay-Codes

Rubriken
By Editorial
6 .News: neu und wichtig

....... Post: Briefe, die Ihr uns geschickt habt
..... Wertungserklarung: So bewerten wir
..... GAMERS-3-D-Bild
AAAAA Charts: Eure Game-Hits
..... GAMERS-Shop
..... Entertainment
..... Borse: Kleinanzeigen
AAAAA Comic: Gamy
..... Register: Was gab’s bisher in GAMERS?
..... Impressum/Vorschau

GrofBer Sportteil

Aktive Joypad-Sportler kommen diesen Monat
besonders auf ihre Kosten. Dafur sorgen ganze
funf — durchweg gute — Sportsimulationen. Als
da waren flr das Mega Drive: ,FIFA Soccer
‘95", der Nachfolger des grafisch beein-
druckenden ,FIFA International Soccer’, ,,NBA
Live ‘95", Electronic Arts’ neuester Basketball-
Streich, ,Madden NFL'95", die fiinfte Madden-
Auflage und fir das Game Gear ,, Pete Sampras
Tennis” sowie ,PGA Tour Golf II”. ab Seite 51

super Street Fighter 1l
TIPS & TRICKS, TEIL 2 {

Nach diesem zweiten und abschlieBenden Teil unsereso
. Super Street Fighter II”-Kursus seid Ihr mit Sicherheit Herr
des Prigelspiels und kennt auch den letzten Kniff, um
maglichst effizient samtliche Gegner aufs Parkett zu legen

Auf Seite 66 geht's los

Mickey Mania

Der sympathischste Mauserich dies- und
jenseits des Universums gibt sich ein
erneutes Stelldichein auf dem Mega
Drive. Diesmal muB Mickey uber ein
halbes Dutzend haariger Zeichen-
trickfilm-Abenteuer durchleben. Keine
Frage, daB altbekannte Persénlichkeiten
aus Entenhausen, wie Kater Karlo und

Pluto, mit von der Partie sind. Naheres
gibt's ab Seite 22

- . — “‘-Il....
** .',
Die englische Software- .0‘ *
schmiede Core Design hat | & %
~ )

einmal mehr einen Lecker-
bissen fir Mega-CD-Be-

L ]
-
L]
sitzer parat. Nach dem : =
hervorragenden ,Thunder- :Mega nl‘lve 3zx
-

hawk’ und dem nicht

minder guten ,Battlecorps’
kommtnun , Soulstar”, ein
Uber 20 Level umfassendes
Actionspektakel. Wie rasant
es dabei zur Sache geht,
verraten wir auf Seite 36

:Was steckt hinter Segas neuem
= Hardware-Knuller? Diese und viele
: andere Fragen zum ,Mega Drive 32X",
= das demnachst erscheinen wird,
® beantworten wir Euch in unserem

m Vierseitigen Spezialreport ab Seite 28
LA R B NN NENENENNERNRNNHNNENRSSHNHS.]
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DER ZWEITE
SAMURAI

Sony setzt auf kraftstrotzende Kampf-
kunstler aus dem fernen Osten:
»Second Samurai”, der stark verbesser-
te Nachfolger von |, First Samurai”,
kénnte das richtige Konsolenfutter fiir
alle Action- und Kampfsportfreunde
sein. Allein oder zu zweit macht Ihr Euch

auf die Socken, um auf Eurem Weg

durch die Pampa allerlei schauderhafte
Kreaturen mit gekonnten Tritten und

Schlagen in die ewigen Jagdgriinde zu
befordern. Wahrend die Version fur
Mega Drive noch im November zu haben
sein soll, erscheint die Umsetzung fir

Mega-CD voraussichtlich im Dezember.

Hart geht's zu beim Kampf um die Rally-
Weltmeisterschaft: Tag-und Nachtfahrten,
miserables Wetter und herb-frische Geg-
ner machen Euch das Leben schwer, wenn [ —
Ihrin Eurem selbst zusammengestellten Vehikel zur , World Champi-
onship Rally”antretet. Die Mega-CD-Version verwohnt mit

satten 35 Strecken und reichlich digitalisierten Zwischengra-
fiken — StartschuB im November oder Dezember!

Schon seit einer Ewigkeit angekindigt, kénnte Mind-
scapes futuristisches,, Megarace* fur Mega-CD vielleicht
noch in diesem Jahr erscheinen. Zum In-
halt: In hoffentlich ferner Zukunft seid Ihr
Kandidatin der Fernsehshow , Megarace”
Ihr klemmt Euch hinters Steuer eines virtu-
ellen Rennwagens, um auf etwa 20 ver-
schiedenen Strecken die Vehikel tibler Stra-

Wie, noch ein Golfspiel fir Game
Gear? Ja, noch ein Golfspiel fur
Game Gear! Aber was fur eins:
~Ernie Els Golf”vonCodema-
sters haut Euch mit seinen brillan-
ten, digitalisierten Grafikenvon den
Socken! Das unglaubliche Spiel,
daseigentlich unterdemTitel , Glo-
bal Golf” in die Ldden kommen

GOLFEN WIE
AUF DEN
GROSSEN!

optik einige ausgeschlafene Funk-
tionen, wie man sie nur in ,gro-
Ben” Simulationen findet: umfang-
reiche Schlagerwahl, Replay-Funk-
tion mit drei verschiedenen Per-
spektiven oder einstellbare FuB-
stellung. Was das Golfspiel mitdem
eingebauten Zusatzchip sonst noch
auf dem Kasten hat, wissen wir

sollte, bietet neben seiner Sahne-  spatestens im November!

LAHMER HURRIKAN?

Das Sportgerat als Waffe — diesem
Motto folgen in letzter Zeit immer
mehr Spieleschmieden. Nach
. Marko’s Magic Football” beschert
uns U.S.Gold nun .The Hurri-
canes”, ein Jump&Run mit den
Helden aus der gleichnamigen Zei-
chentrickserie (die in Deutschland
ab Frihjahr in RTL zu sehen sein

wird). Inhalt: Amanda erbt das vierkopfige FuBballteam namens , The
Hurricanes”, das von ihrem Vater nur zur Steuerabschreibung benutzt
wurde. Fortan bemuhen sich die vier schwach talierten Sportler, geneig-
ten Videospielern mitihren FuBballktinsten Stunden kurzweiliger Unter-
haltung zu spendieren. Damit das Rezept aufgeht, miBten die Program-
mierer ihr Spiel allerdings nochmals gehorig umkrempeln — sonst ist zu
beftrchten, daB auch das Mega-Drive-Spiel nur als Abschreibungs-
objekt fur die Steuer taugt. Ob’s noch Hoffnung gibt
. oder die knackigen 16 MBit komplett in den Sand
&y gesetzt sind, wissen wir Ende November!

Bengangs zu pulverisieren. Durch die Sendung fuihrt
der zynische Showmaster Lance Boyle, der mit seinen
bissigen Kommentaren (englisch mit deutschen Un-
tertiteln) fir nette Stimmung sorgt. Ob das Mega-CD
die von der PC- und 3DO-Fassung gewohnte Edelgrafik riberbringen
kann, darf allerdings noch bezweifelt werden!

Nicht auf virtuelle Superschlitten, sondern auf ganz reale Kleinwagen
setztdagegenU.S.Gold.In,,Power Drive”(MegaDrive)seid Ihr Herr und
Meister tber Mini Cooper, Fiat Cinquecento und andere kleinwtichsige
Benzinfresser, um in allerlei unwegsamem Gelénde rund um den Globus
ein Rennen gegen Zeit und einen einzelnen (!) anderen Fahrer zu
gewinnen. Erscheint bei uns
Ende des Jahres!

s
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1 Wakko, Yakko und Dot sind
I s die Stars der Warner-Brothers-

Serie ,Animaniacs”, die zur
] Rechtzeitig zum Verkaufsstart der Videocassette soll le des geplagten Dr. Grant versucht Ihr, andere Wis- Zeit auf PRO7 lauft — und die
| auch mit dem Videospiel nochmals richtig Reibach  senschaftler daran zu hindern, weitere genetische Helden des gleichnamigen Video-
y j gemacht werden Experimente mit den Ubriggebliebenen Dino-Eiern spiels. Die Gutsten treiben ihr
Die neue ,Jurassic durchzufuhren. Alternativ konnt Ihr auch als Raptor Unwesen auf dem Gelande ihrer Er-
finder und finden sich in verschiede-

Park Rampage spielen und versuchen, die gerade zitierten Eier vor

nen Film-Szenarien wieder — mal
Edition” fir Mega  den Wissenschaftlern in Sicherheit zu bringen. Ein Science-Fiction, mal Dschungel-

="

Drive beginntdort, paar neue Grafiken, ein paar neue Sounds und sechs abenteuer und vieles mehr. Jeder

wo das erste Spiel neue Level sollen JP-Fans zum Zugreifen animieren der drei Toons hat unterschiedliche

aufhort.InderRol-  Wohl bekomm'’s — erhéltlich ab sofort . Fahigkeiten, die er zum Wohl des

Teams einsetzen kann — und so

L——————————————————————————————— kommtauchdasstrategnscheEle—

ment sicher nicht zu kurz.

8 BIT EANZ Konamis niedlicher Zeichentrick-
spaB fiir Mega Drive wird noch

im November oder

Blllln Dezember veroffentlicht.
Ein Adapter, um die guten al-

ten Master-System-Spiele auf
dem Mega Drive zu spielen?

Gibt's schon seit Ewigkeiten

von Sega. Aber jetzt bekommt
der Branchenriese Konkur-

renz: Fernost-Hersteller Fire

Einen neuen Vierspieler-Adapter flir Mega Drive gibt's ab sofort von bietet seinen Mega Master

Sega. Im Gegensatz zu seinem Vorganger funktioniert der genannten Konverter fur

~Multiplayer4Player Adapter” auchmitElectronic-Arts-Spielen, fr schlappe 50 DM an - etwa

die man bislang den speziellen Adapter von EA benétigte. halb so teuer wie das Original-
Kostenpunkt: etwa 70 DM. teil! Erhaltlich im Fachhandel lHHAl

GUT & GESCHMACKLOS?

Tolle Geschmacklosigkeiten |

ENFORGERS Il —
GUN FIGHTERS

Zu den Zeiten, als die Personenbefor-
derungsmittel noch stinkende Haufen

- statt qualmender Wolken hinterlieBen,
spielt Konamis Mega-Drive-SchieBspiel ,Lethal Enforcers Il - Gun
Fighters” — namlich im wiisten Wilden Westen. Auf der Seite der
Blechsterntrager nehmt Ihr es mit Bank- und Postkutschenréubern auf —
getreu dem Motto ,Blaue Bohnen statt gute Worte'. Ein oder zwei Spieler
ballern auf alles, was sich am Bildschirm regt — und wer sich was Gutes
tun will, kann dieses Spiel auch mit der separat erhéltlichen Lichtpistole
. The Justifier” spielen. Da kommt echte Sheriff-Stimmung auf!

PAC-ATTACH

Das Original hat es nie bis zu Segas 16-Bitter geschafft,
aber mit ,Pac Attack” gibt ein neuer Tetris-Verwandter sein
Stelldichein auf dem Mega Drive. Das Spielprinzip ist schnell
erklért: Herunterfallende Tetris-Teile zu gefiillten Reihen
zusammenbauen und dabei die mitgelieferten Geister
5o anordnen, daB Pac-Man ordentlich was zu mampfen hat. Nach
der SNES-Fassung fo[gt in Kirze die Mega-Drive-Umsetzung!

en masse verspricht Inter-
plays neustes Jump&Run fir

Mega Drive. In der Rolle des
schleimigen ,,Boogerman™
legt Ihr Euch mit den Scher-
gen des widerwartigen Wis-
senschaftlers Dr. Stinkbaum

auswahl’: Boogerman wehrt sich
nicht mit feuerstrotzenden Blei-
spritzen, sondern sozusagen mit
den kérpereigenen Abwehrkréf-
ten. Soll heiBen: Er bespuckt
| sie mit Schleim, rilpst sie aus
dem Weg oder — Entschuldi-
gqung!—furztsich seinen Weg
frei; Originalitit und schlech-
ter Geschmack sind eben
Trumpf! Ist vielleicht noch die-
ses Jahr zu haben ...

BT GAMERS 11/1994



HIER GEHT DIE

AB!

e HIER GEHT

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt; wir behalten uns dabei eine Kiirzung

IHR HABT NOCH FRAGEN?
SCHICKT EURE POST AN:
GAMERS © POST
HEILWIGSTRASSE 39

20249 HAMBURG |

ENTWERTUNG

1. In Eurer September-Ausgabe
habe ich den Test von ,Super
Streetfighter 2" gelesen und habe

nun folgende Frage:

Warum schreibt Ihr in diesem Test
(ich zitiere): Super Streetfighter 2

ist im Moment das definitiv beste
Priigelspiel fur zu Hause? Das ver-
stehe ich nicht, denn dieses Spiel
hatvon euch eine, 1-* bekommen,
das normale Street Fighter 2 hat
jedoch eine ,1' (glatte eins) be-
kommen und ist doch folglich

besser! Nun?!

2. Gibt es fur das Mega Drive eine
echt gute Flugsimulation, die von
Euch mit ,sehr gut’ oder ,gut’

benotet wurde?

DIE UNTERSCHIEDE

B3 GAMERS 11/1994

DAS ORIGINAL! FINDET §

3. Werden die Preise der Mega-
Drive-Spiele in (naher) Zukunft
etwas sinken?

Benjamin Ziegler, Homburg

GAMERS antwortet:

1. Ein offensichtlicher Widersinn?
Schon méglich, aber auch der 1&Bt
sich erklaren. Zuerst aber ein Bei-
spiel. Nehmen wie an, die Firma X
produziert Farbfernseher. Die sind
richtig spitze und ihr Geld absolut
wert. Eine Testzeitschrift bewertet
siemiteiner,1’. Eine Woche spater
entwickelt irgend eine Firma einen
holografischen 3D-Fernseher

mit Surround-Sound und »\N_ARUM KONNT IHR KOMPLETT-
LOSUNGEN WIE VON ,SONIC 3*
Preis. Der ist viel, viel, viel, viel ODER ,FLASHBACK' NICHT IN EINE

Hydraulik etc. fur denselben

besser als jeder andere Fern-
seher. Wie soll man den
bewerten? Miteiner,1+++'? Dann
hétte das Wertungsschema aus-
gedient. Leider hinkt dieser
Vergleich in den Details.

Wie dem auch sei. Deine Antwort:
Der alte Street Fighter war seiner-
zeit fantastisch, formidabel und
genial. Die aktuelle Fassung ist ge-
messen an unserer Zeit super, hat
aber Macken, die inzwischen be-
hoben sein sollten (Sound z.B.)
Damals kannte man es nicht bes-
ser, heute schon. Trotzdem ist SSF
Il unserer Meinung nach das beste
Prugelspiel, weil es gegentber der
alten Fassung erweiterte Features
und eine verbesserte Spielbarkeit
hat. Gemessen am technischen
Fortschritt seit der Zeit des ersten

By M PAT DY
o Ay b)i"

Uchispick

WILLKOMMEN
ZU UNSEREM
SUCHSPIEL!
ZU GEWINNEN
GIBT'S NICHTS.
WER FINDET
IN NUR FUNF
MINUTEN
ALLE UNTER-
SCHIEDE?

Teils mUBte er ein wenig besser
sein, um wieder eine glatte eins
kassieren zu kénnen.

Das heiBt nicht, daB alte Spiele
Ramsch sind, ist aber eine offen-
sichtliche Problematik, die bei
Spiel-Serien auftritt

2. Nein.

3. Nein.

WAHRHAFT MICKRIG

Die Soundqualitaten des Mega
Drive lassen zu winschen Gbrig.
Insbesondere der Sound des Spie-
les ,Street Fighter Il Special

AUSGABE BRINGEN?«

Champion Edition” ist wahrhaft
mickrig und im direkten Vergleich
zur Super-Nintendo-Urversion be-
schamend. Die Sprachausgabe
gleicht ja fast der des 8-Bitters C-
64. Liegt das nun an der Hardware
des Mega-Drive oder ist das Pfusch
am Programm, denn mitder Grafik
und der Spielbarkeit dieses Games

bin ich recht zufrieden?
Heiko Habig, Langelsheim/
Wolfshagen

GAMERS antwortet:

Mitdem Mega Drive geht sehr viel,
nur muB der richtige Programmie-
rer rangelassen werden. Bei den
Street-Fighter-Spielen fir MD
liegt's ganz klar am Programm,
denn das MD kann Samples in

... ZU UNSERER SUBTILEN
FALSCHUNG HERAUS!

der Briefe vor. VergefBt bitte Euren Absender nicht!

R

guter Qualitat abspielen, wenn der
Coder (= Programmierer) ein we-
nig nachhilft. Auch auf dem C-64
ging das schon.

An dieser Stelle mochten wir auch
auf den Technik-Report (GAMERS
10/94) verweisen, in dem das be-
reits erlautert wurde

AUSGEWOGENHEIT
Warum konnt ihr Komplettiosun-
gen wie die von ,Sonic 3' oder
,Flashback’ nicht komplett in eine
Ausgabe bringen?
Ansonsten macht ruhig weiter so
wie bisher. Und hier habe ich
noch eine Frage an euch. Wird
es so etwas in Richtung
,Starwing’ auf dem MD ge-
ben, wieviel wird dieses Game
dann kosten, und welche
Simulation ist besser ,Steel Tallons’
oder ,LHX Attack Chopper'?
Thomas Haupt,
Liebertwolkwitz

GAMERS antwortet:

Leider mussen wir so umfangrei-
che Lésungen wie die zu ,Sonic 3’
oder ,Flashback’ auf zwei oder
mehr Ausgabe verteilen, um im

Heft nicht starke Ungleichgewich-
te entstehen zu lassen. SchlieBlich
gibt es auch Leser, die kei-
nes der beiden Spiele
besitzen, und fur die
GAMERS dann weniger in-
teressant ware. Zumal gibt
es meist auch noch andere
Themen, die wir aus Aktua-
litdtsgrinden behandeln
mussen, und da bleibt nicht
unbegrenzt Platz, um eine
Losung komplett in einem
Heft zu bringen.

Eine Art ,Starwing’ wird es
demnéchst wohl nicht ge-



DIE POS

B!

ben. Firs Mega Drive 32X kommt
inKirze eine Umsetzungvon Segas
,Star Wars'-Automaten. Wir wis-
sen aber noch nicht, ob die halt,
was Sega verspricht (siehe auch
Report in dieser Ausgabe).
Welches Game das bessere ist?
Leider keins. Es sind beides ziemli-
che Gurken

NICHT IM GRIFF

Irgendwie bin ich nicht in der Lage
das Spiel Flashback, in den Griff zu
bringen. Woher bekomme ich die
50 Credits, um den alten Mann zu
bezahlen. Ich finde das blode Geld
aber nicht und bin schon am ver-
zweifeln. Habt ihr vielleicht

irgendwann mal eine Komplettlo-

sung zu diesem Spiel gebracht?
Steffen Schmidt,
Braunschweig

GAMERS antwortet:
Hier nochmal stellvertretend fr
alle Anfragen dieser Art:

Bitte schickt Eure Fragen zu Spie-
len an die Helpline. Wenn sie an
die Leserpost kommen, werden sie
soodersoweitergeleitet. Hier trotz-
dem die Antwort auf Deine Frage:
Die Losung zu Flashback befindet
sich den Ausgaben 6/93, 1/94 und
2/94, Levelcodes waren bereits in
der Ausgabe 5/93, und in der 2/94
hatten wir auch einige Action-
Replay-Codes zu dem Game.

>

s GANERS 9/944//
Das Virgin-Jahr x
Ein Mega Drive inklusive ,Cool Spot-Modul hat
Joérg Hauke, Berlin gewonnen.
Electronic Arts
Das ,EA Sports'-Trikot geht an Jan Wagner, Frankfurt.
Core Design

Je eine Demo-CD von ,Battlecorps’ und ,Soulstar’ geht an folgende Teilnehmer:
Roman Hien, Krainburg am Inn, Lars Hoffmann, Berlin, Jerry Herken, Potsdam,

Harald Gitzel, Sinntal, Jirgen Schréder, Budingen, Holger Ramsauer, Velbert,
Mario Zechner, Fohnsdorf, Tanja Pattberg, Hamm, Dieter Kalweit, Plau, Wilfried
Mohring, NeusaB, Christian Schilling, Neuss, Berghammer, Ampflwang, Vico Di

Felice Ardente, Wolfsburg, Guido Sandmeier, Saarbriicken, Rene Engel,

Naumburg, Sebastian Hein, Potsdam, Oliver Walter, Schrems, Bernd Eck, Lérrach,
Markus Incardona, Siersburg, Heinz Haseling, Bonn
Dune 2-Aktion
Es haben gewonnen:

Dune 2 fiir MD: Matthias Popp, Ettenstatt, Ramon Steffens, Méser, Alexander
Petrik, Polten, Martin Locher, Liebefeld, Jens Lehmann, Neiden, Stockmann,
Prenzlau, Manfred Kaul, Cottbus, Kunze, Gera, Michael Effenberg, Gérlitz, Tim
Werner, Duisburg
.Der Wiistenplanet’-Soundtrack: Heiko Schmidt, Celle, Christian Fiedler,
Schwarzbach, Philipp Broll, Pforzheim, Frank Wildung, Wesendorf, Jana Helzel,
L6Bnitz ,Der Wiistenplanet’ (Buch)

Dustin Hoffmann, Langenfld, Stefan Schwerdtfeger, Hildesheim, Stefan
Skudlarek, Oberschleissheim, Robert Seidel, Kénigsbrunn, Multe Hostens,
Wilhelmshaven, Martin Crass, Frankfurt, Rene Wittow, Stadtroda, Lutz Rudolph,
Henningsdorf, Tino Tuchel, Zerbst, Maurizio Cavallin, Ralfz

(Flashback’: Leider nicht in
einer Ausgabe komplett zu
lésen (siehe Brief von Tho-
mas Haupt)

EINIGE FRAGEN

Ich habe erst seit einigen Monaten
ein Mega Drive und mochte mir
einige Spiele zulegen, deshalb habe
ich einige Fragen an Euch.

1. Kann man die japanische Versi-
on von ,Virtua Racing’ auf einem
deutschen Mega Drive spielen,
ohne daB es gleich implodiert?

2. Gibt es ein Simulationsspiel fur
das MD, das &hnlich angelegt ist
wie ,Tomcat Alley’?

=== 3. Gibt es fur das
Mega Drive einen
guten Joystick?
Wenn ja, welchen?
Ich hatte namlich
| mit vielen anderen
Joysticks das Pro-
blem, daB es keine
Starttaste gab.
Basti Miiller,
Monchengladbach

s
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GAMERS antwortet:

1. Nun ja, implodieren tut es nicht,
aber laufen wird ,VR' auch nicht,
es sei denn, das MD ist umgebaut,
und kann Import-Module spielen.
2. Nein, zumal ,Tomcat Alley’ kein
Simulationsspiel ist.

3. Ja, etliche. Die ,fehlende’ Start-
taste ist darauf zurtickzufihren,
daB Du Joysticks benutzt, die fur
Computer augelegt sind — die An-
schluBnorm ist dieselbe wie bei
den alten Atari- und Commodore-
Heimcomputern. Also muBt Du Dir
einen speziellen MD-Stick zulegen.
Unser letztes Register mit Joystick-
Testverzeichnis befand sich in Heft
10/94 auf der Seite 81.

ADAPTER & ENTTAUSCHUNG
1. Ich habe gehort, daB der Vier-
spieler-Adapter von Sega nicht mit
EA-Modulen funktioniert. Funktio-
niert der Vierspieler-Adapter von
EA auch fir normale Module wie
z.B. Mega Bomberman?
2. Ich bin ein fanatischer Action-
Adventure- und Rollenspiel-Spieler.
Ich war etwas enttauscht, als im
Gamers 9/94 der Test von ,Soleil’
nicht drin war. Wird der Test denn
noch kommen, oder nicht?
Das waren also die Fragen. Druckt
Ihr eigentlich nur Briefe aus
Deutschland oder auch mal wel-
che aus der Schweiz?

Christian Duitmann, CH-4106

Schweiz

Ein ganzes Jahr [ long konnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin & GAMERS

machen’s maglich. Zu gewinnen gibt's diesmal ...

ein

Um mitmachen zv konnen, miit lhr uns lediglich die Titel

dreier Virgin-Spiele fiir Sega-Konsolen nennen.
Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt sie an:

EHT

INTERACTIVE
entertainment

Einsendeschluf ist diesmal der 25. November 94

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen » Mitarbeiter von
MVL und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.




e HIER GEHT DIE POST AB!

* GAMERS * Urban Strike

ig mit Fr

zum 25. November (Einsende:

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter der Firmen MVL und Electronic Arts diirfen nicht teilnehmen.

ELCECH¥ "R O N1 C"ARTS
T-Shirt gefillig? ,Urban Strike'-'@o!iv?’ — =

So richtig mit Freiheitsstatue?.

EATaBt gleich zehn fir Euch springen!
Wenn Ihr eins gewinnen wollt, schreibt lediglich auf eine Postkarte

wieviele Vorgiinger (1) Urban Strike bereits hatte und schickt ;

eilwigstr. 39 . 20249 ;Iumvburg

5

bfjon

sl |
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GAMERS antwortet:

1. Bis vor kurzem funktionierten
die Sega-Games nicht mit dem EA-
Adapter und umgekehrt. Das hat
sich durch die Veroffentlichung
eines neuen Sega-Adapters erle-
digt. EA-Spiele funktionieren mit
dem neuen Adapter, wie auch die
Sega-eigenen Games und die an-
derer Hersteller.

2. Naturlich kommt der Test noch,
und zwar dann, wenn ,Soleil’ er-
scheint. Nach unserem derzeitigen
Wissensstand erscheint das Spiel
Ende November, eher noch An-
fang Dezember. GAMERS 12/94
erscheint am 2. Dezember, also
testen wir’s in der Ausgabe, und
nichtzwei Monate vorher. Wir hal-
ten nichts davon, ein Spiel groB
und breit zu testen, das man - so
man interessiert ist — erst etliche
Wochen spater kaufen kann.

Es kommt weniger darauf an, aus
welchem Land jemand kommt,
sondern was er schreibt. Wir druk-
ken interessante Briefe.

PLANUNGSFRAGEN

Ich freue mich jedesmal auf meine
GAMERS, sie ist spitze, und ich
werde sie auch weiterhin kaufen.
Ich besitze einen Game Gear und
habe vor, mir even-
tuell ein Mega Drive [
Il oder ein Multi
Mega zuzulegen.
Doch nun zu mei-
nen Fragen:

1. Ich habe gehort,
daB es ein Multi
Mega Il geben soll
oder geben wird.
Stimmt das, oder ist

,2', ,1-" oder sogar eine ,1' geben
koénnt? Wenn ja, welches?

4. Wird es ,Sonic CD II' geben?

5. Wird es ,Aladdin Il oder ,Alad-
din CD’ geben?

6. Kann manirgendwo in Deutsch-
land seine gesammelten Spiele
(egal ob GG, MS, MD oder MCD)
auf eine Kassette oder auf eine CD
Uberspielen lassen?
Martin Eckert, Bremen

GAMERS antwortet:

1. Derzeit ist nichts ange-
kundigt. Wir haben aber
auch noch nie was davon
lduten horen - also: Gerticht.
2. Ja. Auf alle im Shop erwor-
benen Gdter gilt die gesetzlich
verankerte halbjahrige Garantie
ohne Eigenverschulden. Wenn lhr
euch also z.B: auf Euer Multi Mega
setzt, und es ist kaputt, dann gilt
sie nicht. Geht es einfach so ka-
putt, giltsie selbstverstandlich. Teil-
weise geben die Hersteller aber
noch langere Garantiefristen - ist
in den jeweiligen Handbuichern
vermerktundentsprechend beiden
Herstellern abzufordern.

3. Die gibt es schon langst! Wirf
einfach mal einen Blick in unser
Register (hinten im Heft).

4. Nicht, daB wir was davon wiiB-
ten. Sobald wir es erfahren ... er-
fahrt Ihr es als erste!

5. siehe 4.

6. siehe 5.

UNIKUM

Ich traue mich eigentlich gar nicht
zu schreiben, da Euer Magazin ja
auf Jugendliche fixiert ist! Da bin
ich mit 35 wahrscheinlich ein Uni-
kum! Aber daran glaube ich ein-
fach nicht. Es gibt mit Sicherheit
mehr Leute ab 30 Jahren, die Vi-
deospiele mogen. Aber was soll's!
Ich bin ein absoluter Mega-Drive-
Fan und habe ein paar Fragen.
Kann ich mein Mega Drive an ei-
nen PC- oder Amiga-Monitor an-
schlieBen? Wenn ja, an welchen,
und was bendétige ich dazu?

Und wenn ich Importspiele er-

werbe, reicht da der Converter,
oder mufB3 ich auch den Umbau
(50/60 Hz) machen lassen?
Uwe Pétzmann, Wetter

GAMERSantwortet:

Nun, wir betrachten uns nicht als
Sfixiert'. Der Umstand, daB der
groBte Teil unserer Leserschaft aus
Jugendlichen besteht, bedeutet

IW IW s

GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fiir Euch ausgedacht: das ,3-Wiinsche-Ticket'! Schreibt in die-

ses Ticket einfach, welche Sammelkarte, welche Lésung und welchen Bericht Gber welches

Thema Ihr in einer der nachsten Ausgaben sehen wollt - sind gentigend andere Leser auch

Eurer Meinung, reagieren wir prompt.
Na, ist das ein Wort?

es nur ein Gerlcht?

MERS-Shop bestel- MEINE DREI
le, habe ich dann Sammelkarte

eine Garantie?

3.Istein Spielin Sicht Lésung

oder geplant (fur ;

MCD), dem Ihr eine Bericht

|
I
l
|
|
|
|
2. Wennich im GA- |
|
I
l
l
|
:
1

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMERS * 3W-Ticket * Heilwigstrafie 39 ¢ 20249 Hamburg
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nicht gleichzeitig, daB niemand
anderes unsere Zeitschriften lesen
kann oder soll.

Ganz im Gegenteil freuen wir uns
Uber alle ,AusreiBer’, denn gerade
die haben es geschafft, sich von
dem ebenso dummen wie altbak-
kenen Vorurteil loszumachen, daB
Videospiele ,, ja nur was fiir Kinder
sind”. Und: Ein Unikum bist Du
(Sie?) keineswegs! Es gibt einige

Nachdem Chris Hulsbeck u.a. mit
dem Soundtrack zu Super Turrican

den Geschmack vieler Synthie-Fans
getroffen hat, wechselter nun das Genre

und prasentiert uns die Dancefloor-Maxi
,Native Vision - Easy Life’. Klingt interes-
sant? Dann schreibt uns doch eine Karte und gewinnt mit
etwas Gluck eine von insgesamt zehn Native-Vision-CDs.
GAMERS, EasyLife, Heilwigstr.39,20249Hamburg.
EinsendeschluB ist der 25.11.94 (Datum des Poststempels).
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

tausend (1) GAMERS-Leser, die die
,20+'-Grenze Uberschritten haben.
Zu den Fragen: Ja, man kann das
Mega Drive an jeden Monitor an-
schlieBen, dereinen Scart-Eingang
hat (oft auch RGB-Eingang ge-
nannt). Man muB sich lediglich
einen Monitor mit Lautsprechern
(wahlweise, oder das MD Uber ei-
nen Audio-Verstarker laufen las-
sen) besorgen, ein
Scart-Kabel furs MD,
anschlieBen, fertig!

Theoretischreichtder
Converter, nur laufen
dann nichtalle Spiele.
Manche Programmie-
rer haben inihre Spie-
le allerdings Sperren
eingebaut, die auch
ein Converter nicht
Uberbrucken kann.
Der Umbau wirkt auf
jeden Fall besser und
ist eigentlich nicht
teurer als ein entspre-
chender Converter
Wird von diversen
Handlern angeboten




INFOS - TESTS - TIPS & TRICKS - AKTIONEN




uasepUBl)
puslolBISNe g

pusyojBIsne iyg

usiamuel)
puayoiaIsne ajig

INHALT

Report:
Mega Drive 32X .
Mortal Kombat II:

............ 28
ie Indizierung40

Wettbewerbe
Virgin: Gewinnt ein MD plus Spiel 9

Previews

Beavis & Butt-Head (MD) .. 19
Der Konig der Lowen (MD) ... ..17
Micro Machines 2 (MD) ........ 16

Pitfall: The Mayan Adventure (MD)18
Psycho Pinball (MD) . ..
Soleil (MD)

Test: Mega Drive

Bubsy Il . 45
FIFA Soccer '95 .51
Flink ...... 46
Gunship ...

Havoc

Lemmings 2 - The Tribes .
Madden NFL '95
Mega Bomberman .
Mickey Mania
NBA Live 95 ...
Ren & Stimpy
Sonic & Knuckles
Sylvester & Tweety ... .
The Chaos Engine ............

Test: Master System
Asterix: The Great Rescue .. .. . . 49

Daffy Duck in Hollywood . ... .. 48
Test: Game Gear

Daffy Duck in Hollywood .
Pete Sampras Tennis
PGA Tour Golf Il
Sonic Triple Trouble . .

Test: Mega-CD
Rebel Assault ...
Soulstar ..

Tips & Tricks:

SHOFHES! 3135 v s mimmars waia sl
Super Street Fighter II, Teil 2 . . . .|
Helpline: Leser helfen Lesern ...70

Action-Replay-Codes .......... 72
Rubriken:

Editorial - |
News: neu und wichtig . 6

Post: Briefe ........
Wertungserklarung
GAMERS-3-D-Bild . . i
Charts: Eure Game-Hits ........ 42
GAMERS-Shop:

Unentbehrliche Fan-Ausstattung 55
Entertainment: Neuigkeiten aus dem
Film- und Musikgeschaft . ... ...
Borse: Kleinanzeigen .
Comic: Gamy ..
Register:

Was gab’s bisher in GAMERS?80
Impressum .
Vorschau




WIUNSCH DIR WAS!

Schilagt ein wie

eine Bombe: M ega
Bomberman!

Das Spiel zum
kommenden Kinohit:

Pagemastervr.

Alle Mann auf Tauch-

station: Ecco 2 ist da!’

WIELiINIEWIHENTY

Vldeosplelzukunﬂ' jetzt:

Mega Drive 32X.

Kampfen bis zum Umfallen:

auf Mega-CD.

Der bisher beste Krieg der
! Sterne: SoulStar.

[Das (st earst aler Amiramzy




Mega Bomberman

SEGA Iaf3t die Bombe platzen:
Fiir bis zu 4 Spieler, Spafd garantiert.

Wegen des grofRen Erfolges bringt SEGA dieses geniale
Kultspiel jetzt endlich auch in den Mega Drive Slot. Was
zahlt, ist Geschicklichkeit! Bis zu 4 Spieler missen sich
durch unzahlige Labyrinthe bomben. Aber nur einer wird
gewinnen! Deshalb ist Vorsicht geboten: Sonst lassen Dich
Deine Gegenspieler hochgehen. Extras ohne Ende und
starke Features fordern zusatzlich Dein ganzes Kénnen.
Zeig's Deinen Freunden!

Mega Bomberman
sprengt alles:
e Tolle Extras exklusiv fiir Deinen

Mega Drive
e Anspruchsvolles Geschicklichkeitsspiel
o Fiir 1-4 Spieler
e Scharfe Grafiken und viele Extras

* Ab sofort im Handel

Spielhallenqualitat fir zu Hause!

32X hat's in sich: Er funktioniert wie ein Turbolader Lo
Get auf Deinem Mega Drive. Einfach in den Slot stecken,
Spiel obendrauf, fertig! Schon arbeiten 2 x 32 Bit .
i :/ L J _r Prozessoren und ein digitaler Videoprozessor auf =
Hochtouren. Das Ergebnis hat Spielhallenqualitat:
kl: § i Superschnelle Grafiken in 32768 Farben,
. - filmartigen Videosequenzen und ein Sound
aax ' wie von der CD. Du wirst Deinen Augen
nicht trauen - aber es ist wahr. Mit dem

32X beginnt ein neues Spielelevel.
Mit jeder Menge neuen Videospielen.

HOTLINE:
Der direkte Draht zu SEGA!

T ond T i e

..HOTLINE: Infoservice 040/2270961...HOT
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Pagemaster

Aus dem Kino|direkt in Deinen Mega Drive!

Das Spiel zum Film: Ahnlich dem neuen Kinohit ist auch dieses Videospiel extrem rekordverdachtig! Publikumsliebling
Macauley Culkin (“Kevin allein zu Haus”"), alias Richard Tyler, flichtet vor einem Gewitter in eine mysteriése Bibliothek.
Plétzlich findet er sich in einer Fantasy-Welt voller Gefahren und Ratsel wieder. Um in seine Welt zurlickzukehren, muf3 er

sich allerdings durch zahlreiche Romangeschichten schlagen. Ein Mega-Spiel mit Original-Animationen aus dem Kinofilm.
Wer nicht lesen will, darf spielen.

Der Mega Drive ist das Herz der zukunfts-
orientierten Systemwelt fiir 16-Bit-Spiele-
Cartridge und CD. Der Mega Drive, das
einzige aufwartskompatible Videospiel-
system der Welt. Fantastische 32-Bit-
Technologie mit dem Turbo-Lader

Mega Drive 32X. Mit dem Mega Drive

hast Du die aufriistbare Technik
Achtung! Umblattern.
von morgen schon heute!

Get Kicks - Mega Drive 32X.

...tollen Film-G 1 und

m Kochen!




Lang erwartet, endlich da! =TT L He M SR A= o o8
taucht wieder auf. Diesmal ist ihn die Konigin
des Vortex-Volkes auf den Fersen, um Ecco
Mega-Sellers. Auf Mega Drive, und die Erde in ihre Gewalt zu bringen.
Fur Ecco beginnt eine abenteuerliche Reise
Game Gear und Mega-CD! durch Atlantis, um die Menschheit zu retten. Begleite ihn
durch 6 neue Welten, phantastische Grafiken und die endlosen
Weiten des Meeres. Lerne alles (iber die Welt der Delphine.
Jetzt sogar fiir 2 Spieler.
Expertenmeinung: Eine absolut wasserdichte Fortsetzung!

Die Fortsetzung des

Sonic & Knuckles

Hast Du’s immer noch nicht?

Das erste Videospiel der Welt, das abwartskompatibel ist! Mit Sonic & Knuckles spielst
Du Sonic 2 und Sonic 3 vollig neu. Die Weltneuheit im Videospiel-Bereich.

Das Modul, das Videospielgeschichte schreibt. Jetzt gleich besorgen!

Unter Wa , Zu Lande

eutsch und voll 3D
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Der offizielle Nachfolger von Thunderhawk.

Es geht um Leben und Tod!
Eine feindliche Macht manipuliert
Uber einen Computer die Arbeits-
roboter, die einen flr das Univer-
sum lebenswichtigen Stoff ab-
bauen. Sie beginnen, ihren
Planeten in eine uneinnehmbare
Festung umzuwandeln. Vernichte
sie mit Deiner Kampfmaschine und rette den Planeten vor dem Untergang! Battle-
corps ist ein einmaliges High-Tech Game mit superstarken 3D-Grafiken, 360 Grad ) =it
Rundumsichten und eisenhartem Heavy-Metal Sound. Nicht zégern, zuschlagen! I g GAT1
Natiirlich komplett in Deutsch! \

"Beeindruckende Perspektiven und ein phanomenaler
Soundtrack machen Battlecorps zum wahren Meisterwerk.
Nicht versaumen." (89%) =]
SEGA MAGAZIN 2

)
"Dieses Spiel ist pure Qualitat! Sound, Grafik, Action - alles Wenn Du es genau lg
wie im Film. Zweifelsohne das beste Spiel fir den Mega-CD, wissen willst: Coupon | &

das im Augenblick erhaltlich ist. Einfach unglaublich!" (90%) ) <
SEGA PRO ausschneiden und 18

abschicken. SEGA =
informiert Dich dann |§
als Erster liber die

Vi

heiBesten Neuigkeiten.

G
Name
Adresse:

Du glaubst, Du bist im Film! Denn Soulstar ist so ziemlich das
technisch aufwendigste Videospiel, was derzeit fir Dein Mega-CD
erhaltlich ist. Zum ersten Mal erlebst Du 3D-Grafiken im Full-
screen-Format auf der Scheibe. Dazu ein HiFi-Soundtrack, der
machtig ins Ohr geht. Alles im 2 Spieler-Simultan-Modus. Die
Mission: Die kriegerischen Myrkoiden uberfallen friedliche Welten
und saugen das Leben aus deren Planeten. Es kommt zur alles
entscheidenden Schlacht. Und Du bist mittendrin!

Komplett in Deutsch!

Battliecorps und
SoulStar von

.und in der Luft Alarmstufe Rot!
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MEGA DRIVE/Codemasters
? Spieler « KOMMT IM November

Codemaster machen es auf dem MD még

Ohne Fiihrerschein mit einem Porsche (iber

einen Kiichentisch heizen? Die Jungs von

icro Machines 2 — Turbo
M Tournament” ist, wie der
Vorganger, ein Rennspiel,

beidem die Spieler mit Kleinstfahr-
zeugen den Bildschirm unsicher
machen. Der SpielspaB besteht
darin, die anderen Vehikel vom

BIS ZU ACHT SPIELER
GLEICHZEITIG!

Screen zu drangen, was dhnlich
chaotisch und witzig ist, wie Bom-
berman zu spielen.

Die Ankindigungen zu MM2
héren sich wirklich vielverspre-
chend an: 54 neue Strecken mit 16
verschiedenen Fahrzeugen und
Fahrern, neue Statistiken mit Best-
zeiten, neue Features (z.B.Wetter),
neue Spielmodi (u.a. Knockout-

lich!

Mode mit bis zu acht Fahrern),
Extras zum Aufsammeln, Batterie-
speicher und das alles in einer Sah-
ne-Grafik mit fetzigem Sound. Aber
das Beste ist: Nicht vier, nicht acht,
sondern bis zu 16 Spieler (in Wor-
ten: se(hzehnl) sollen am Rennen

teilnehmen kénnen, zwar nicht
gleichzeitig, aber in Gruppen beim
Party-Mode. Das J-Cart’-Modul
macht es sogar maglich, daB Ihr

TURBO
TOURNAMENT

ohne Multi-Adapter zu viert bzw.
zu acht (zwei Spieler teilen sich ein
Pad) gleichzeitig um die Wette hei-
zen kénnt, denn an der Cartridge
befinden sich zwei Padbuchsen.

Die Kurse sehen auch sehr viel-
versprechend aus und sind mit
Gags nur so vollgestopft.

DaB das alles in einem 8-MBit-
Game Platz haben soll, ist kaum zu
glauben. Dennoch spielte sich die
Testversion absolut flissig, ein Ruk-
keln der Grafik lieB sich nicht fest-

Hoppelnd
dber ein Xylo-
phon, brau-
send liber eine
Kreuzung oder
vorsichtig
tber einen ro-
tierenden
Maiskolben.
Hier wird Ab-
wechslung
und SpielspaB
vom Feinsten
geboten

stellen. Bis zu einem ausfuhrlichen
Testinder Weihnachtsausgabe der
GAMERS muiBt Ihr Euch aber noch
ein paar Runden gedulden.
Michael Koczy

0\

MEGA DRIVE/Codemasters
1-4 Spieler ¢ KOMMT IM Nov.

Freunde gepfleg-
ter Flipperspiele,

aufgepaBt: Code-

PSYCHO PINBALL

In den vier Flippertischen ist neben jeder Menge Action
| auch das eine oder andere Bonusspielchen zu finden, das
mehr Abwechslung ins Leben bringt

masters wird Euch

= GAMERS  11/1994

demndéchst Nach-

schub fiir Eure Lei- N

denschaft liefern.

ach den Abenteuern von
,Dizzy" und den fast schon
legendéren ,Micro Machi-
nes' nimmt sich Codemasters nun
eines neuen Themasan: It's Flipper

Time. Gute Flipper fur das
Mega Drive kann man bis-
lang noch bequem an ei-
ner Hand abzahlen, aber
die Chancen stehen recht
qut, daB ,,Psycho Pinball
sehr bald zur High Society
gehoren wird.

Vierriesige Flippertische
warten darauf, von Euch
gemeistert zu werden. Ob

Ihr Euch nun im Wilden Westen,
auf einem Rummelplatz, unter
Wasser oder in einem Geisterhaus
vergnugen durft, Eure Reflexe im
Umgang mit der Silberkugel wer-
den auf das AuBerste gefordert. Es
ist alles vorhanden, was das Herz
begehrt: Mehrfachflipper, verschie-
dene Ebenen, Rampen und jede
Menge fieser Bumper und Targets,
auch an eine Multiball-Option
wurde gedacht.

Derbesondere Clou bei , Psycho
Pinball” sind die vielen kleinen
Bonusspiele, die es zu entdecken
gibt: Ob es nun eine kleine Runde

Black Jack ist, die in der Statuszeile
(1) gespielt wird, oder ob man als
Cowboy auf einem fahrenden Zug
herumturnt, fir Uberraschungen
und Abwechslung st gesorgt. Aber
auch ohne diese Einlagen verspricht
das Game Flipper-Freuden im Uber-
maB: Ein hervorragendes Ballfee-
ling, abwechslungsreiche und
komplexe Flippertische, ein mitrei-
Bender Soundtrack und bestechen-
de Optik werden die Herzen aller
Fans hoher schlagen lassen, aller-
dings erst im November. Bis dahin
muBt Ihr noch warten.

Michael Anton



eider hat man auf dem Mega
L Drive recht lange auf ein dhn-
liches Game warten mussen.
Landstalker’ war der erste Schritt
in diese Richtung, der aber in Sa-
chen Steuerung nicht immer so
recht Uberzeugen konnte. Soleil
sieht da schon etwas anders aus,
hierstimmt [
nicht nur
die Per-
spektive,
sondern
auch das
Feeling.
Die Story bislang? Nun, in der
Welt von ,Soleil” kommen so
langsam die Monster und Unge-
heuer wieder ans Tageslicht, die
vor langer, langer Zeit in den Wir-
ren von Geschichte und Evolution
eigentlich hatten untergegangen
sein sollen. Sind sie aber nicht, und
so ist das Leben in Soleil nicht
unbedingt leicht. Und hier kommt
der Held des Games ins Spiel, ein
echter Nachwuchsheld: Das Ge-

Die Welt ist groB, es gibt
wirklich viel zu entdecken.
Also schnappt Euch das
Schwert und zieht los...

PN
Von Zeit zu Zeit
wartet ein Endgeg-
ner auf Priigel

setz von Soleil sagt, daB ab einem
gewissen Alter die Sohne in die
FuBstapfen ihrer Véter zu treten
haben —und da sich der alte Herr
unseres Helden als wackerer Kamp-
fer bewdhrt hat, muB naturlich
auch der Junior zum Schwert grei-
fen. Vom unbedarften Dreischwer-
terhoch muB er sich durch konti-
nuierliches Vollbringen von Hel-
dentaten zum Supermann entwik-
keln. Der erste Blick auf das Game,

Hat sich dieser
blaue Kerl etwa
im Spiel geirrt???

\}

MEGA DRIVE

1 Spieler « KOMMT IM HERBST

lang etwas nei-
disch auf das

So mancher Blick

Besitzers fiel bis-

eines Mega-Drive-

SNES, wenn es um
das Thema Action-

schon weitgehendst einge-

deutscht, weckt in Sachen Game-
play, Grafik und Sound groBe Hoff-
nungen. Zum Jahresende werden
wir Euch mit Sicherheit mehr er-
zéhlen konnen...

Michael Anton

Adventures ging.

Aber das kénnte
nun endlich ein
Ende haben...

DER KONIG
DER LOWEN

Nach ,Aladdin’ und ,Das Dschungel-
buch’ bringt Virgin das Spiel zum neusten

Disney-Zeichentrickfilm.

as aktuelle Werk aus den
Disney-Studios stellt alles
bisher Dagewesene in den

Schatten. Bereits am ersten Wo-
chenende spielte ,Lion King” in
den USA Uber 40 Millionen Dollar
ein, das dritthochste Einspiel-Er-
gebnis in der Filmgeschichte.
Verstandlich, daB sich auch das
Videospiel-Business ein Stiick des

Geld-Kuchens
abschneiden will.
Nachdem die Vir-
gin-Disney-Zu-
sammenarbeit
bereitssolche Hits
wie Aladdin’und
,Das Dschungel-
buch” hervor-
brachte, wird nach dem bewahr-
ten Erfolgsrezept ein wei-
terer GroBangriff auf die
Waunschzettel der Video-
spielkids gestartet. Im
Spiel wird der zweiund-
dreiBigste abendfullende
Spielfilm der Walt-Disney-
Studios nacherzahlt: Thr
spielt den Léwen Simba,

und tretet in die imponierenden
Pfoten-Stapfen seines Vaters, des
verblichenen Koénigs des Dschun-
gels. In dynamischer Jump&Run-
Marnier muBt Ihr auf dem Weg
des Erwachsenwerdens allerlei Ge-
fahren bestehen. Anfangs noch
ein kleines putziges Lowen-Kind,
Ob klein oder

groB, Léwe Simba ist
ganz in seinem Ele-
ment, wenn er durch

den afrikanischen
Dschungel hiipft

s

Ob das Game auch alle Rekorde
schldgt, bleibt abzuwarten, die Bilder
sehen aber schon ganz gut aus, oder

0

MEGA DRIVE / Virgin
1 Spieler « KOMMT IM Nov.

gebt Ihr gegen Ende des Spiels als
ausgewachsene Raubkatze den fie-
sen Hydnen kréftig eins auf die
Nase. Das Game fiihrt Euch durch
zehn Level, darunter eine 3-D-Sta-
ge. Rechtzeitig zum deutschen Ki-
nostart in der Vorweihnachtszeit
sollen ,Der Koénig der Lowen”-
Module die Kaufhausregale fullen.

Michael Koczy
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MEGA DRIVE < ACTIVISION
1 Spieler « KOMMT IM DEZEMBER

omisch, irgendwie passiert
es in letzter Zeit standig,
daB uns irgendwelche

Neuauflagen von alten Klassikern
in den Modulschacht flattern. Ein
deutliches Indiz dafur, daB den
Leuten endgtiltig die Ideen ausge-
hen? Im Falle von ,Pitfall: The
Mayan Adventure” liegt die Sache
glucklicherweise etwas anders.
Bei der ersten Ankindigung, daB
ein neues Pitfalll erscheinen soll,
verfielen unsere Redaktionsgruftis
in tiefe Nostalgie.

Auf den ersten Blick beeindruk-
ken die fantastischen
Animationen von Harry Junior.
Sie stammen von einem

renommierten Hollywood-Trick-
filmstudio. Von ,Kroyer Films’
stammt unter anderem ,Fern
Gully: The Last Rain Forest’.

Bill Kroyer war auBBerdem mit-
verantwortlich fiir die genialen
Computeranimationen in ,Tron’.
(Eine gute Gelegenheit, um die

Wenn das erste Jump&Run der

Videospielgeschichte (na ja, nach,
Donkey Kong’) fortgesetzt wird, kann

man schon etwas Besonderes erwarten.

Damals, 1982, war Pitfall auf dem
Atari VCS eine Sensation. Uber
200 Screens galt es zu meistern,
fur die damalige Zeit absolut re-
kordverddachtig. Aber nichtnurvom
Umfang her, auch
in Sachen Spiel-
barkeit war Pitfall!
ein Ausnahme-
modul. Zwei Jahre
spatererschieneine
enorm erweiterte
Version (mit dem
unglaublichen Um-
fang von 8 Kilo-
Byte), die zwarauch
genial gut war und viel Neues ent-
hielt, trotzdem nicht mehr ganz
den Kultstatus seines Vorgangers
erreichte. Die erste Enttduschung
kam, dls bekannt wurde, daB Da-
vid Crane, der Originaldesigner,

nichts mit der Neuauflage auf dem
Mega Drive zu tun haben wiirde
(David programmierte zuletzt
,Amazing Tennis’). Ein Blick auf
das Modul bewirkt jedoch schnell
einen Sinneswan-
del. Denn statt sich
stur an dem alten
Spielprinzip  zu
orientieren (was si-
cherlich nicht zum
gewdinschten Er-
folg gefiihrt hatte),
hatmanbeiNullan-
gefangen und ein
vollig neues Spiel
geschaffen, was nur noch vage
Anklénge an das groBe Vorbild
hat. So tauchen zwar noch die
bekannten Krokodile, Lianen und
natirlich die namensgebenden
Fallgruben auf, ansonsten prasen-

[ -
Und noch einmal:
Harry Junior in Action

T - L]

Ob im Dickicht des Dschungels, vor
reiBenden Wasserféllen oder in ge-
heimnisvollen Ruinen: Auf der Suche
nach seinem Vater muB unser Held
unzéhlige Gefahren meistern

Orientierungslos im Urwald: Die nette
Statue unten im Bild weist Harry den
rechten Weg in Richtung Ausgang

tiert sich das Spiel aber up to date.
Der gute Pitfall Harry Jr. erinnert
sofort an einen bestimmten Aben-
teuer-Archéologen (Henry Jr.!), das
Spiel sieht aus wie eine Mischung
aus Indiana Jones und Virgins ,Das
Dschungelbuch’. Abgeschaut hat
Activision aber sicherlich nicht, da
beide Spiele ja relativ parallel ent-
wickelt wurden
Wer mehr tiber Pitfall: The Mayan
Adventure erfahren will, sollte auf
keinen Fall die nachste GAMERS
verpassen. Dann werden wir das
Urwald-Abenteuer genauer unter
die Lupe nehmen.

Klaus-Dieter Hartwig

In Pitfall - The Mayan Adventure ist das
komplette VCS-Pitfall! als Bonuslevel
versteckt. Viel SpaB beim Suchen!
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Jeder kennt sie, jeder liebt sie. Die netten
Jungs von nebenan, die gerne alten
Damen (iber die StraBe helfen. Doch die

MEGA DRIVE/GAME GEAR/SEGA

sind nicht cool! Nur ,Beavis and Butt- :
1-2 Spieler « VIACOM ¢ 2?2?2DM

Head” sind richtig cool! Anarchy rules!!!

BEAVIS
UTT-I

ie Redaktion spaltet sich
in zwei Lager. Zum einen
sind da die Leute, die B&B

nicht moégen (die sogar extra MTv
wegzappen), und dann gibt es
noch den Autor dieses Artikels,
der die beiden echt cool findet.

Musikkritiker, einen umfassenden
Einblick in ihr Privatleben geben.
Mit ihrer un-

Doch diese Frage wurde anschei-
nend schon bei der Produktion des
Games gestellt, denn

geheuren de-
struktiven
Energie, die
sie (un)gezielt

igung: Luftg

Lange Rede, kurzer Sinn: Wer nicht
auf B&B steht, braucht gar nicht
weiterzulesen, da es an dieser Stel-
le keine Hetztiraden geben wird.
Mittlerweile durften unsere bei-
den Heavy-Metal-Fans eigentlich
jedem Jugendlichen bekannt sein,
da MTv so freundlich war und ih-
nen eine eigene Show gab, in der
sie uns, neben ihrer Tatigkeit als

Beavis & Butt-Head bei ihrer Lieblings-

gegen alles nicht
coole einsetzen, ver-
kérpernsie gewisser-
maBen die Projekti-
on unserer eigenen

sowohl das Vokabu-
lar als auch die Ge-
waltszenen der TV-
Serie wurden fur das
Videospiel stark ent-
scharft. Ubrig bleibt
der simple Comicstil
des Originals und die
geistige Beschranktheit seiner Pro-
tagonisten. Die Story ist
schnell erzahlt: B&B wollen
zum GWAR-Konzert, aber
leider hat Mr. Andersons Pu-
del ihre Eintrittskarten zer-
hackselt. So laufen die bei-
den (wahlweise allein oder

diesem Text
plaziert ha-
ben

(unterbewuBten)

Zerstorungs- und Anarchie-Gedan-
ken. Ihre primitive, aber direkte
Sprache, appeliert zudem an unse-
re niedrigsten Instinkte. Dies ist es,
was B&B fir einen GroBteil ihrer
Fans interessant macht, allerdings
sind es auch genau diese
Aspekte, die Jugendschit-
zer laut aufschreien las-
sen. So stellt sich also die
Frage, ob in Zeiten einer
kommenden Selbstkon-
trolle eine solch anarchi-
stische Urgewalt auf den
jugendlichen Spieler los-
gelassen werden kann?

zu zweit) durch sieben Level und
sammeln Kartenschnipsel und
nutzliche Gegenstande, die
sie brauchen um an weitere
Kartenstticke zu gelangen
Gegen die typischen Gefah- .
ren ihrer Nachbarschaftset- |
zen sie sich mit ihren natr-
lichen Koérpergasen zur
Wehr. Ob Beavis&Butt-Head
spielerisch halten, was sie
sowieso niemals verspro-
chen haben, wird in einer
unserer nachsten Ausgaben aus-
fuhrlich behandelt werden

Maris Feldmann

Game Over ist schon iibel,
Schlammschlachten sind aber
noch viel, viel dbler

Hey Beavis: Jump! Yeah Butt-
Head, jump jump, he he he!

B GAMERS  11/1994



Neben den Informationen in unseren Tests konnt Ihr die Eckdaten jedes
Spiels aus dem GAMERS-Wertungskasten erfahren. Unser Fazit ist dabei voll
schulnotenvertréglich. Samtliche Wertungen beziehen sich natirlich auf die

Fahigkeiten des jeweiligen Systems und das bisher auf ihm Gebotene.

Ein Tip vom Team. Etwas

Probierenswertes/ein
Hinweis fiir Einsteiger. Bei
kleinen Tests die Positiv-/
Negativ-Anmerkungen. \

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hért. Wir unterteilen in
Action, Jump&Run, Sport,
Adventure, Strategie,
Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

~GAMERS" meint...

TIP: Zu Beginn solltet Ihr darauf ach-
ten, die Gegner nicht zu unterschat-
zen. Im spateren Spiel werden Euch

Das Ga lay ist seh
S wichtia Stouerone,  versteckte Extras oftmals helfen.

wichtig. Steuerung,
I.?'v.e!de'lign, Ubersicht

und B
fihrung flieBen in diese

' GAMEPLAY DAUERSPASS Hersteller: Ist’s ein einsames Vergnii-
Wertung ein. Tengen gen, hat man Spafi zu zweit,
L + Preis: oder kann man gar eine
ol mon et reuda <. 120 DM Grofiparty veranstalten?
am Spiel? Macht es beim — T | GRAFIK | [SOUND | Gonre: ¢ . X
100sten Mal noch Spaf? Adi g /Rollenspiel Dieser Angabe liegt kein )
Sind auch die héheren n L] D festes Schema zugrunde. Wir
Levels noch reizvoll? Anzahl Spieler: |__sagen Eu:lll einfach, wif‘s ist,
1-4 Spieler z.B. ,5 Welten a 3 Levels’
B E Levels‘Pi oder ,4 sehr grofie Welten’.
Unter Grafik verstehen wir
die visuelle Qualitét ebenso ;:h IWk Kool Kann das jeder Anfénger
wie die technische. Also IWIErIgReNsgIt:—— gaddeln, muB man mit dem
auch: Ruckelt das Scrolling? mittel /steigend Pad jonglieren kénnen - oder
Flackern die SPrile!?/ Continues: ist’s gar einstellbar?
Pafwort
Erhltlich: Game Over’ und was dann?
Hier kommt das geschulte ab sofort \Is(tml‘ln """'""!' der‘slelbenh
Ohr zum Zuge. Kratzen die Speicherkapazitit elle noc d oinen “ersuc
Samples? Was gibt die - - starten, oder ist alles
Komp:siﬁon her? Stiitzt sie / 8 MBit \ verloren?
ie Spiel phére?

Spitzen-Wertung, richtiges
Thema! Schon das, aber
wann ist’s im Handel
erhdéltlich? Das sagen die
Hersteller ...

Die Note. Die abschlieBende Bewertung eines Moduls, die Euch sagt,
wie der Hase l&uft. Von gut nach schlecht ergibt sich diese Notenfolge:
1,1-,2+,2,2-,3+,3,3-, 4+, 4,4-, 5+, 5, 5-, 6+, und die 6.
Zusatzzahlen gLib"s nicht!
Die Note wird ptsdchlich aus G und Daverspaf} gebildet.
Grafik und Sound ergeben eine T ie im Zweifelsfalle die Note
entscheidet oder ein Plus/Minus anfiigt. In Extremféllen kénnen Grafik
und Sound auch zu Wertungsénderungen iber mehrere Stufen fishren
- je nachdem, wie wichtig sie fiir das jeweilige Spiel sind.

Jetzt wollt Ihr’s wissen! Rechtfer-
tigt die SpeichergroBe den Preis,
oder will dder Hersteller nur den
Gewinn maximieren?

I N

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels
- im Positiven wie auch im
Negativen.

werden mif dem
,GAMERS STAR'-Signet
‘ausgezeichnet

ALLER KURZE

i




Premiere der Spitzenklasse
Chaos-Action mit dem Chaos-Team

Kat(z)astrophal, was da abgeht.

Das legendare Duo ist als Videogame ein echter Knaller.
Animationen der Extraklasse in Filmqualitat. Riesige
Sprites. Gag fiir Gag. Ultra! Sylvester jagt Tweety.
Wer lacht Gber wen? Interaktive Verriicktheiten.
Level fiir Level SpafR und Action.

Das Chaos hat System. Hochste Anspriiche an Grafik,
Spielwitz und Sound werden erfiillt.
Sylvester und Tweety von Time Warner.

TIME WARNER

DISTRIBUTED BY

INTERACTIVE /II{ONAM[

KONAMI Videospiele: Adventure — Action — Fun - Intelligenz — Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77
KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd
Looney Tunes ™, Characters and Logos are Trademarks and Copyright of Warner Bros., a devision of TIME WARNER ENTERTAINMENT LP.© 1994

F&P 94/264
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A

ber nichts desto trotz,
Awurde Mickey Mouse’
1928 von Walt Disney er-

funden. Imselben Jahrerhielt Micky
die erste Filmrolle in dem schwarz/
weiB-Streifen , Steamboat Willie”.
Dort hieB er noch nicht mal Micky,
der Name folgte erst spéter. Da-

nach trat die Maus seinen Sieges-
zugrund um den Globus an, wahr-
scheinlich ist es die popularste Zei-
chentrickfigur tiberhaupt, von Do-
nald Duck mal abgesehen. 1951
erschien das erste deutsche Micky-
Maus-Heft, auch fur fast alle Vi-
deospielkonsolen gibt es Module
mit dem putzigem Nager zu kau-
fen. Mega Driver konnten bereits
mit Fantasia’ und ,World of lllusi-
on’ groBartige Abenteuer erleben.
.Mickey Mania - The Ti-
meless Adventures of
Mickey Mouse” ist der
vorlaufige Hohepunkt der
Serie auf dem MD.

Erst mal Wasser in den Blumentopf,
damit die Planze wachsen kann

Der Spieler schltpft in die Pixel-
haut des kleinen Nagers und hupft
durch sechs Level mit insgesamt
23 Stages und einem Bonuslevel.
Fir die Level wurden sechs von
Mickys Zeichentrickfilmen als Vor-
lagen genommen. Dabei muB er
entweder alte Filmfiguren su-
chen, Hund Pluto befrei-
en oder Kater Karlo
zur Strecke brin-
gen. Murmeln
sind dabei seine

5

| |

The Ttmeless Adventures of

Wenn Ihr Eurem Bio-Lehrer erzéhlt, daB3 Ihr mit

einer 66 jahrigen Maus gespielt habt, riskiert Ihr
mit Sicherheit Eure Noten. Um diesem vorzubeugen, solltet Ihr

einzige Unterstutzung, die aber nur
begrenzt vorhanden sind. Micky
kann sie werfen, und so Gegner
kurz ablenken oder gar ins Toon-
Jenseits befordern.

Der erste Level ,Steamboat Willie’
startet in schwarz/weiB, sogar mit
einem Storstreifen und Zelluloid-
rand. Micky, ganz in Farbe und im
80er Jahre-Stil gezeichnet, lauft

Keine leichte Sache, so einen Leuchter
zum Schaukeln zu bringen

Uber einen Dampfer und Hafenan-
lagen. Herrlich sind die Interaktio-
nen mit dem Hinter-
grund. Der Propfen
einer Warmfla-
schekannei-
nerZiege
in

auch den Titel des neuen Mause-
games nennen: ,,Mickey Mania”

5{: j..e’
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Im imposanten 3-D-Level wird unser
Freund von einem wildgewordenen
Elch gejagt. Vielleicht hat Mickys Deo-
dorant versagt

Farbe ins Spiel. Im nachsten Level,
,The Mad Doctor" ist schon einiges
mehr bunt. Der Held muB sich auf
der Suche nach Pluto durch ein
SchloB begeben, mit dem ,Mad

Doctor’ als Endgegner. Vorher

den Mund ge-
schossen, ein
besiegter Zwi-

schenge-_ begegnen ihm Skelette, Gei-
gnerdan‘als LA sterspinnen und Fledermause.
Trampbolin 'q__ Auch eine Loren-Stage ist

miBbraucht ™
werden. Nachund
nach kommt auch

eingebaut, und ein impo-
santer , Mode 7'-Verschnitt:
Der Mauserich lauft hier die
AuBenstufen eines Rund-
turms hinunter. Der
Turm dreht sich, und
damit es nicht zu leicht
wird, I6sen sich die Stu-
fen auf. Rollende ,Don-
key Kong'-Fasser gibt es
hier ebenfalls.
Danach, in , The Moose |
Hunters’ macht ein Elch
Jagd auf Micky. In einem
3-D-Level flieht Ihr vor
dem Nordtier und springt
dabei Uber Stock und
Stein.ImanschlieBenden |

Die lustigen
Micky-Maus-
Figuren stammen
dbrigens allesamt
aus den Zwischen-
sequenzen des Spiels




Mickéy Mouse

,The Lonesome Ghosts' geht es
gespenstisch zu. Durch ein Gei-
sterhaus fuhrt der Weg, in der
letzten Stage sogar auf einem FaB
Uber einen gefluteten Korridor. Fl-
oraund Faunasaumen Mickys Pfad
in ,The Fun and Fancy Free'. Die
Maus befindet sich in der Welt
eines Riesen. Kafer und Schmet-

A
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terlinge werden so zu geféhrlichen
GroB-Insekten. Durch den Garten
des Riesen gehtesabin sein SchloB.
Der Kuchentisch mit Wackelpud-
ding-Schalen bildet den finalen

Schauplatz. Danach
kommt der letzte Level:
,The Prince and The Pau-
per’. Wieder in einem
SchloB, natrlich mit fie-
sen Gegnern, muf3 Kater
Karlo besiegt werden.
Vorher gibteserneuteine

Treppenstage (diesmal muB Mik-
key hochlaufen) und eine super-
schwere Kletterpartie miteiner Feu-
ersbrunst als Verfolger. Kater Kar-
lo muB mit List und Tucke, sowie

Nagelbrettern und groBen Ei-
senkugeln, zur Strek-
"M ke gebracht wer-
den. Mickey Ma-
nia ist grafisch
einfach phanta-
stisch. Die Hinter-
grinde sind wun-
derschon gezeich-
net, wenngleich nicht
immer abwechslungs-
reich. Es tauchen zwar
nichtviele verschiedene Ge-
gner auf, dafur sind diese aber
absolut gigantisch animiert. Das
Scrolling und die Grafik-Effekte
sind ebenfalls tadellos. Die Musik
ist nicht ganz so prickelnd. Schnell
nutzen sich die Melodien ab, als
Vorlage dienten hier wohl keine

Werke aus Disney-Filmen. Dafr
istdie Sprachausgabe aber erstaun-
lich gut gelungen.

Die Stages sind abwechslungsreich
designt und strotzen von Ideen.
Zwar ist der Aktionsradius von
Micky beschrankt, dafur werden
oftmals Gegenstande aus dem Hin-
tergrund mit ins Geschehen beru-
fen. Ein kleiner Makel bleibt trotz-

Die allererste Se-
quenz aus dem
,Steamboat Willie’-
Level hat noch die
préhistorischen
Stérstreifen und
den Zelluloid-
rand - eine

nette Idee

Die Redak-
tion ist sich
einig: Mickey
Mania ist das
beste Micky-
Maus-Spiel
auf dem
Mega Drive

Auch wenn
die Spinne
einen ande-
ren Ein-
druck
macht, Ihr
BiB ist so-
fort tédlich

dem: Die
Gegner
agieren
stets gleich,
und mit der
Zeithatman
sich darauf
eingestellt,
so daB das Durchspielen des Ga-
mes reine Ubungssache ist. Somit
ist Mickey Mania keine groBe Her-
ausforderung, aufgrund der vielen
Ideen aber sicher fur Jump&Run-,

und ganz sicher fur Dis- 7
~GAMERS" meint...

ney-Fans interessant.

Mega CD-Besitzer soll-

ten mit dem Kauf viel-  TIP: Studiertdas Verhalten der Gegner. Dasie

leicht noch ein wenig immer gleich agieren, 1aBt sich schnell ein
wirksames Gegenmittel finden, um ihren

Attacken zu entgehen.

Kater Karlo ist kein
leichter Gegner. Noch hat
er gut Lachen, gleich dafir
die Eisenkugel im Gesicht

warten, denn Sony hat
eine Mickey-Mania-Sil-
berscheibe angekun-

digt, die mit super | GamerLAY ] foauerseass

Sound und tol- : "

ler Sprachausga-

be aufwarten e JJsRAFIKJsOUND

soll. B b oy

. Michael Koczy * [I i
| " ) < 1 Spieler
: Levels:

- 4 6 komplexe =
e {  Schwierigkeitsgrad: o
i { einfach/mittel <

:  Continues: =

! ki {1

= { Erhaltlich: g

ab Oktober w

;' i ‘ Speicherkapazitat: 5
4 16 mBit
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WELCOME TO THE NEXT LEVEL: MEGA 32 X
Mega Drive 32 X

JJd

WELCOME TO THE NEXT LEVEL !
E MegaDDrive 32 X (Lieferung portofrei) 389.-
. 2 x 32 Bit Turbo Lader fiirs Mega Drive
(Ende Nov).
Spiele hierzu auf Anfrage!
- Bis Ende Dez. angekiindigt:
(Doom; YR-Racing Deluxe; Star Wars Arc.;
£ S. Motocross)
, Mega Drive Il ohne Spiel 189.- NHL Hockey '95
Mega Drive ,Konig der Lowen Set“ 289.-
5 Action Replay 2 Pro 99.-
6 Button Infrarot (2 Pads) 89.-
' 6 Button Arcade Power Stick 89.- Pete Sampras Tennis 109.-
e | 4 Player Adapter 2 Sega 59.- PGA Tour Golf Il (Nov) 109.-
(auch EA Spiele) Probotector 109.-
RGB Kabel 29.- Psycho Pinball (Nov.) 114.-
(bitte angeben ob fiir MD 2 oder 1) RBI Baseball 114.-
\ Animaniacs (Nov.) 109.- Seaquest DSV (Nov.) 114.-
Bubsy Il 89.- Shaq Fu 109.-
Chaos Engine 124.- Shining Force Il 134.-
Der Konig der Lowen (Lion King) 124.- Silverster & Tweety 109.-
4 Dragon/Bruce Lee 109.- Syndicate (Nov.) 109.-
Dschungelbuch 109.- Soleil dt. 124.-
" Dune Il 109.- Sonic 3 99.-
Dy ite Headdy 114.- Sonic Spinball 109.-
| | Tiny Toons 2 All Stars EA Tennis 109.- Sonic & Knuckles 114.-
3 = S S Earthworm Jim (Nov.) 129.- Sparkster 99.-
Ecco the Dolphin 2 (Nov.) 109.- Spiderman Maxim. Carnage 124.-
= F-1 (Batterie) 109.- Speedy Gonzales (Dez.) 109.-
Fifa Soccer 95 (Nov.) 109.- Streets of Rage 3 129.-
2 Flink 119.- Super Street Fighter Il 129.-
Flintstones - The Movie (Nov.) 104.- Syndicate (Nov) 109.-
& Hurricanes (Nov.) 104.- Taz-Mania 2 (Escape from Mars)  109.-
| John Maddan Football 95 (Nov.) 109.- Tiny Toons 2 All Stars 109.-
] Jurassic Park - Ramp.Edit 114.- Urban Strike 109.-
Kawasaki Super Bikes 119.- Virtua Racing 169.-
e Landstalker 114.- WWF Raw (Nov.) 134.-
Lemmings 2 119.- Zero Tolerance 89.-
Lost Vikings 109.-
Mega Bomberman (1-4 Spiel.) (Nov) 99.-
Micro Machines 2 (Nov.) 114.- MASTER SYSTEM
Mickey Mania (Dez.) 119.-
The Pagemaster (Nov.) 114.- Master System 2 89.-
- NBA Live 95 109.- Asterix 3 (The Great Resc.) 79.-
N.H. Indycar (Nov.) 124.- Dragon/Bruce Lee 89.-
NHL Hockey 95 109.- Konig der Lowen (Nov.) 79.-
Paws of Fury (Nov.) 109.- Sonic Spinball 84.-

e
el

ill|+.
& F

Soulstar Earthworm Jim Dynamite Haddy Shining Force Il




NALLERPREISEN
[ MEGA DRIVE |

Aladdin

Asterix

Barkley: Shut up a

Bubsy 69.-
Castlevania

mit Kon. Games Guide 59.-
Chuck Rock 2 79.-,
Eternal Champions 79.-
Gunship 49.-
Hyperdunk 59.-
Mickey & Donald 79.-
Puggsy 49.-
Shinobi 3 54.-
Street Fighter Il 79.-
Tiny Toons 49.-

MASTER SYSTEM

Donald Duck 39.-
Incredible Crash Dummies 29.-
T-2 Arcade 39.-

Chuck Rock 2 39.-
James Pond 2

Wimbledon Tennis 39.-
Streets of Rage

Ecco 2

Rebel Assault

Mega CD Il mit CD Spielebuch und

3 Spielen (Tomcat A.; Sonic; R.Av.) 499.-
Battlecorps 119.-
B.C. Racer 114.-
Dune CD 109.-
Dragon'’s Lair 99.-
Dragon Lore (Nov.) 89.-
Ecco the Dolphin 2 (Nov.) 114.-
Fifa Soccer CD 109.-
Formula 1 World Champ. 114.
Golf the Best 36 Holes (Nov.) 119.-
Heart of the Alien (Another W.2)
Jurassic Park dt. CD
Links

NBA Jam CD

Mega Race CD
Mickey Mania
Powermonger CD
Rebel Assault
Sonic CD

Soul Star
Terminator
Thunderhawk
Tomcat Alley

WWF CD

nur solange
Vorrat reicht!

Fm———————————— =&~

Game Gear mit Columns

Versand per Nachnahme DM 8,—
Asterix 3 UpPsS DM 10—
Dynamite Headdy Vorkasse (Nur Euroscheck) DM 4,—
Dragon/Bruce Lee ab 3 Artikel liefern wir portofrei!
EA Hockey (Nov.) Preisanderungen und Irtiimer vorbehalten, Ladenpreise konnen von
Ecco the Dolphin 2 (Nov.) den Versandpreisen abweichen
Fifa Soccer (Nov.)

John Madden 95 Nov.)
Kénig der Léwen (Nov.)
Kawasaki Super Bikes
Pete Sampras Tennis
Pinball Wizard

Sonic Triple Trouble

AN LY

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten-Magazin
mit frankiertem (3,—DM) und |hrer Adresse versehenem
Rickumschlag (DIN C5) an.

RAN
VERSAND
& LADEN]

Juliuspromenade 11 » 97070 Wurzburg » Tel. (0931) 57 16 01 oder 06

s e s s i o S

FIFA Soccer '95 Mega Bomberman NBA Live 95
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Der Sieger eines Matches steht natiir-
lich im Rampenlicht und ,Tausende’
applaudieren ihm

Wenn Bomben tiber den Bildschirm fliegen, dann kann das nur an

Hudson liegen. Das Bombernan-Fieber erreicht die Mega Driver!

oRufewie ,Killtdoch end-
w lich mal den Roten!”,
,Nachste Runde sprenge

ich dich weg!” oder ,Ha, aus der
Ecke kommst du nicht mehr le-
bendraus!“ erténen, hatdas nichts
mit einem brutalen Splatter-Pri-
gelspiel zu tun, sondern mit dem

Hier sorgen Laufbénder fiir Bewe-
gung. Achtung, Bombe von unten!

Multi-Player-Klassiker schlechthin!

Bombermanner sind putzige
Robot-Zwerge, die sich in einer
Arena versammeln, um sich ge-
genseitig den Garaus zu machen
Das Spielprinzip ist denkbar ein-
fach: Bombe legen, um die Ecke in
Deckung gehen und warten, bis
sie nach wenigen Sekunden explo-
diert. Jeder Bomberman beginnt
in einer Ecke des Spielfeldes, und

muB sich den Weg zu seinen Kon-
trahenten freisprengen, wobei er
auf zahlreiche Extras stoBt. Da gibt
es alles, was das Pyromanenherz
begehrt: zusatzliche Bomben, lan-
gere Flammen, dubiose Toten-
kopfe ,Schiebebomben’ usw

Wahlt im Battle-Mode einen der
neuen Bomberman-Cahraktere

Teleportern, Um-
lenk-Pfeilen  fur
Schiebebomben
oder Eisflachen,
oder Arenen wo die
Spielergleichzu An-
fang volle Bewaff-
nung haben. Puri-
sten bevorzugen
wegen der besseren
Ubersicht aber im-
mer noch das
schlichte Areal.
Nachdemdasalte
1 SNES-Bomberman
| nach Erscheinen
nicht auf der gan-
zen Linie begeistern
konnte, wurde das
Spielprinzip  fur
Mega Bomberman
Uberarbeitet. Es
spielt sich nun deutlich besser: Die
Anzahl und Dauer der

y

Runden lassen sich ein-
stellen. Im Tag-Team-
Modus konnt thr Mann-
schaften bilden, und der
Sieger eines Matches
kann ein Extrain die nach-

Naturlich enthalt das
Bomberman-Spiel auch
einen Einspieler-Mo-
dus, bei dem teilweise
scrollende Spielfelder
von allerlei Getier inklu-
sive Endgegnern gesau-
bert werden missen. Obwohl die
Version neue lustige Ideen auf-
weist, bleibt diese Spielvariante auf
Dauer weitestgehend witzlos.
Neben dem einfachen’ Battle-
Spielfeld gibt es neun weitere mit
Spielelementen wie FlieBbandern,

O Bl O &3
fuc}
& Ht=kd |
2
o YW o

Auch vorm Haus von ‘Képtain Iglo’
wird fleiBig gesprengt, danach gibt es
eine Runde Fischstébchen fiir alle

Eine der ielideen
aller Zeif Vier-

spielér-Modus,- granglios!
=

ste Runde mitnehmen.
Leider sind die leidigen Speed-
Extras, die die ausgewogene Spiel-

Nach Bomberman 93 noch immer
die beste Version: das Original auf
der PC-Engine

Sohatalles angefangen: mitf nf
Spielernundeinfachem, genialem
Gameplay (nurBomben-und Flam-
menextras aufdemeinfachen gr n-
grauen Spielfeldohnejeden Schnick-
schnack)aufNECsnurinJapanoffizi-
ellerh ItlicherPC-Engine (hatnichts
mitPC-Computernzutun). Umsetzun-
gengibtesals Dynablaster auchf r
| Amiga-,ST-undPC-Computer.

EsfolgtenBomberman 93und 94
| (entsprichtMegaBomberman)f rdie
| EngineundzweiSNES-Versionen
| ZudemgibtesBomberman/Dynab-

laster-Spielef rINES(3Spieler), GB(2




harmonie zerstéren und das Spiel
hektisch und chaotisch machen,
immer noch drin. Auch die Com-
puterspieler im Battle-Modus sind

Ein Monster von Endgegner
im Story-Mode, was?

Aber keine Bange, noch ein

paar Treffern und weg ist er

noch keine Herausforde-
rung flr den getibten Sprengmei-
ster. Die Sega-Version hat aber

immer

Kurios: Factor 5 hatten eine geniale 8-
Spieler-Version auf dem MD in Arbeit,
die von Hudson Soft aber aus politi-
schen Griinden abgelehnt wurde

Nur in Japan
und nicht zu
kaufen: Hi-
Ten-Bomber-
man, eine spe-
zielle 10-Spie-
ler-Variante,
mit der auf
sogenannten
R .

Spieler)undeinenSpielautomaten
Demn chstsollBomberman2auch
f rdenGame Boyerscheinen,dank
einesneuen Adapters f rbiszu4
Spicler.

e e N Yo e A e N Y N N N

T
vorallem ein Problem. Es erscheint
etwas unglucklich, als erstes MD-
Bomberman gleich eine Umset-
zung von Bomberman 94 zu brin
gen, in dem in allen zehn Spielfel-
dern kanguruhartige Reittiere

o
der finfte Spieler?
Keine Spiell r

(,Louies’) auftauchen, die wiede-
rum verschiedene Fahigkeiten ha-
ben, wie Springen, Bomt €
fen, Wandeverschieben oder Tan-
zen (!!1). Auf den ersten Blick
scheint dieses Feature zwar viel

jer-

SpielspaB und Abwechslungzu bie-
ten, doch kommt vor allem durch
das ,Back-Up-Leben” (eine Bom-
be sprengtzuerst nur
das Reittier) zu viel
Unausgewogenheit
und Zufall ins Spiel
Unverstandlich, war-
umman nichtwenig-
stens die Halfe der
Spielfelder kangu-
ruhlos gestaltet hat.
Positiv ist aber: Im
Battle-Mode
man zwischen neun
verschiedenen Sprengmeistern
wahlen, die Computergegner er-
halten dann verschiedene Eigen-
schaften. So gibt es einen Opa-

Bomber mit schwacher
Offensive, eine zurlick-
haltende Bomber-Lady,
einen Baustellenbom-
ber, der sich nur auf
das Zerstoren der Blok-
ke konzentriert und ei-
nen Selbstmord-Bom-
ber, der seine
Bombchen verteilt
Leider scheint bei
Hudson Soft imm

wild

kann

Nette und witzige Ideen sorgen im
Story-Mode fiir Abwechslung

Jedes der
Fiir Leute, die Das erste S “:',_’::eh:fe’::’:_
gerne mit dem Battlefield ist das

Feuer spielen

noch niemandem aufge-
fallen zu sein, daB mit
einem Vierspieler-Adap-
ter und einem zusatzli-
chen Joystickport funf
Spieler moglich sind. Ein-
zige Erklarung: vollig un-
fahige Programmierer
AuBerdem: Wennviel Los
ist, geht das Mega Drive
mit der Geschwindigkeit
merklich in die Knie
So bleibt nur zu hof-
fen, daB Hudson endlich
mal einen Custom-Mo-
duseinbaut, beidemman
sich die im Spiel vorhan-
denen Extras einstellen
kann. Aber dann lieBen
sich weitere Fortsetzun-
gen wahrscheinlich nicht
mehr ganz so gut ver-
kaufen
Michael Koczy

einzig wahre

dere Featutes

sll *
~GAMERS" meint...

TIP: Mit Hektik beim Bombenlegen erreicht
Ihr gar nichts. Timing ist dafiir alles! Legt
Bomben auf Kreuzungen und umrahmt so
den Gegner — Boom, weg ist er!

GAMEPLAY | | DAUERSPASS

Hudson Soft
Prais:

. 130 DM
Genre:

Action

Anzahl Spieler:
1-4 Spieler
Levels:

5

GRAFIK

+fl 3
NOTE

SOUND

Schwierigkeitsgrad:
mittel
Continues:

Erhaltlich:

ab November
Speicherkapazitat:
8 MBit

Al oo
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Anfang Dezember
istes soweit: Sega
prasentiert sein
erstes 32-Bit-Ge-
riat. DaB das MD
32X keine eigen-
standige Konsole,
sondern vielmehr
ein Aufstecksatz
fiir das Mega
Drive ist, dandert
nichts an der Lei-
stungsfahigkeit des
neuen Systems. Zwei
Hitachi-32-Bit-RISC-
Prozessoren sorgen
fiir die nétige Power,
die sich zumindest in
einem der drei Start-
Titel wiederspiegelt:
,Virtua Racing De-
luxe’ stellt deutlich
unterBeweis, was das
32X besonders in
punkto Grafik zu lei-
sten vermag.

Ob sich der Kauf des
32-Bitters lohnt, wird
ausschlieBlich von
der Qualititder [
Software ab-
héngen — Wir
stellen Euch die
ersten Titel vor.

AN N

Faror

VIRTUA RACING DELUXE

(R R T

nCaTTIAY

INDIEHREK

Der mit Abstand beste der
ersten 32X-Titel wird zwei-
felsohne ,Virtua Racing
Deluxe’ sein. Im Gegensatz
zur Mega-Drive-Version bie-
tet dieses Renn-Vergntigen
nicht nur eine wesentlich

Die neuen
Wagen haben
es in sich

bessere und detailliertere Grafik:
Zu den bisherigen Strecken sind
drei weitere hinzugekommen, au-
Berdem konnt Ihr nun mit drei
Geféhrten die Reifen quietschen
lassen. Neben dem Formel-Eins-
Flitzer konnt Ihr auch das Stock
Car wahlen, das zwar ein wenig
langsamer ist, sich daftr aber bes-
ser steuern laBt. Zudem gibt es
nochden turboschnellen und kaum
zu bandigenden Prototyp.

Zum Vergleich hier die
.alte’ Virtua Racing-Version

Das MD 32X: Der
Aufstecksatz fiir
das Mega Drive

Der Split-Screen-Modus soll fur den
nétigen Spaf zu zweit sorgen — ob
dieser besser gelungen ist, als der
der MD-Version bleibt abzuwar-
ten. Eines steht jedoch schon jetzt
fest: Wem Virtua Racing auf dem
Mega Drive auch nur annahernd
begeistern konnt, der wird mit VR
Deluxe seine wahre Freude haben

(@A &
SH 32-Bit-RISC Prozessoren

Bits ..
MHZ (Taktfrequenz) .



Zum Vergleich: Die Automatenversion

Im Kampf gegen Schlamm

Der ersten Eindruck ist eher be-
scheiden - warten wir’s ab!

CO-Prozessoren -.............. sissess 68000

des Mega Drives und ein neuer VDP

seecesnoceeoe

Die 1:1-Automatenumset-
zung des Weltraum
spektakels bietet Euch auf
dem 32X eine ansehnliche
3D-Polygon-Grafik. Neben
dem Arcade-Modus, der tiber
vier verschiedene Level ver-
fugt, gibt es noch den
32X-Modus, bei dem lhr in

Super Motocross
verspricht Euch jede
Menge Schlamm
und Staub auf 15

STAR WARS
ARCADE

FENENNENRNEN

Mit vereinten Kréaften

Vor jeder geht’s ab zum Todesstern

Mission
erhalt man
letzte
Instruktionen

Mit einem Fadenkreuz
kénnt Ihr die imperialen
Schiffe ins Visier nehmen

(LR o

e
1653

diversen Missionen unter an-
derem mit dem X-Wing
gegen die imperialen Schiffe
kampfen kénnt. Mit Hilfe ei-
nesFadenkreuzesgiltes, eine
bestimmt Anzahl feindlicher
Fighter zu erwischen
Eindrucksvoll sind auch die
Stufen, in denen thr mit Eu-
rem Jager Uber die
Oberflache des Todes-
sterns rast
Vorversion hinterlieB ei-
nen guten Eindruck
Den Kampf gegen das
Imperium koénnt thr ab
Dezember aufnehmen

Schon die

R R R R F E N N N N N N

verschiedenen

Strecken. Indrei unterschiedlichen
Klassen darf Gber Rampen und
Hindernisse um der Wette gesprun-
Das

gen und gecrosst werden

Farben
Sprites (gesamt)

Geschehen kann aus der Fahrer-
perspektive oder von schrag oben
verfolgt werden, ein Zweispieler-
Modus wird voraussichtlich fehlen

32.768/256 Polygone pro Sekunde ........... 50.000

Sound =i digitaler Stereosound




10 Frapen rund um
das MD 32X

1. Wasgenau ist das MD 32X?
Das 32X ist ein 32-Bit-Aufsatz, der
in den Modulschacht des Mega
Drives gesteckt wird.

2 . Wann erschient das MD 32X?
In der ersten Dezemberwoche
3. Wie teuer wird es sein?

DM 399.-

4. Wann erscheinen die ersten
Module ?

Virtua Racing Deluxe, Star Wars
Arcade und Super Motocross er-
scheinen zeitgleich mit dem MD
32X Anfang Dezember, danach
werden monatlich ca. drei Titel
verdffentlicht.

5 . Wieviel werden die Module ko-
sten? Ca. 130.- bis 140.- DM

6 . Werden die ,herkémmlichen’
Mega-Drive-Module eine bessere
Grafik bzw. einen besseren Sound
haben, wenn man sieaufdem 32X
abspielt? Nein.

7 . Ist das MD 32X mit dem Mega
Drive I und Il kompatibel? Ja

8 . Was hat es mit den MD-32X-
CD-Titeln auf sich? Nur wenn man
ein Mega Drive, ein Mega-CD und
ein MD 32X besitzt (ein Multi-
Mega plus MD 32X geht nattirlich
auch), hat man die Maglichkeit,
die MD-32X-CD-Titel abzuspielen.

Im Januar 95 erscheint mit

,[Fahrenheit’ die erste 32X-CD D\E&

CDs sollen genauso teuer sein, wie
die Module. Die ,normalen’ Mega-
CDs werden in punkto Grafik und
Sound allerdings nicht besser

9 . Werden die 32X-Module auf
auf dem Saturn ,laufen’? Nein

10 . Wird GAMEPRO (iber alle neu-
en kommenden MD-32X-Module

und -CDs berichten? Selbstver- |

standlich!

MIT VRFDELUXE SOLL DAS MD 32X DER WEIHNA(

Mit Ecco hin-
ein in neue
Abenteuer

Von Ecco gab es bislang leider nur
eine Intro-Sequenz zu sehen. Doch
allein die macht schon Appetit auf

MIDNIGHT
RAIDERS CD

Einweiterer CD-Titel soll Midnight
Raiders werden, bei dem lhr die
Kontrolle Gber einen Kampfhub-
schrauber

iberneh- MleﬁHT
men durft. RAIERS
Die Action-

Ballerei wird | “1 ”
ab Februar |8

erhaltlich

sein. ‘

mehr. Der kleine Delphin soll Mitte
‘95 einerder Aushangeschil-
der des MD 32X werden.

SUPER SPA-
CE HARRIER

Der 3D-Klassiker wurde schon fur
MD, MS und GG umgesetzt und
darf auch auf dem 32X nicht
fehlen. Ob |
das Spiel-
prinzip auch
heute noch
begeistern
kann? Wir
werden se-

hen! .

SUPER AFTERBURNER

Wie schon Super Space
Harrier wird auch Super
Afterburner eine 1:1-
Arcade-Umsetzung

Nach den durchweg ent-
téuschenden ,Konsolen-
Burnern’ kann man nur
hoffen, daB Sega es dies-
mal schafft, angehende

Ny ‘l\l ‘(’l'
“Hunnen

F-15-Piloten mehr in
den Sitz zu fesseln
Trotzdem bleibt die Fra-
ge, warum so viele
Uralt-Games umgesetzt
werden, anstatt gute
aktuelle Titel zu neh-

men. Wer weiB,
wer weif3

STREET FIGHTER

(Unbekannte Version)

Eines ist sicher:
Capcom wird auch
Besitzern des 32X
eine Street-Figh-
ter-Umsetzung
\ bescheren, die
'//Frage ist nur,
welche Version
" es sein wird. Al-
les deutet auf eine
Umsetzung des SF-

Movie hin, der demnachst in den
USA anlauft. Dann durft Ihr mit
den digitalisierten Schauspielern
wie Jean-C. Van Damme gegen-
einander antreten. Die 32X-

Umsetzung soll im Frihjahr
95 in den USA erscheinen

CYBERWAR

SClI's Action-Adventure basiert auf
dem Film ,The Lawnmower Man’

METAL HE

In den StraBen der
2Zukunft lauern
viele Blechbriider

Verschie-
dene Per-
spektiven
sorgen fir
den nétigen
Uberblick

Eine erste, halbfertige Version die-
ses 3D-Games hinterlieB einen sehr
ordentlichen Eindruck. Mit einem
Mechwarrior durchschreitet lhr
futuristisches Terrain wie eine zer-
storte Stadtoderein Industriegebiet.

36 GREAT-
EST HOLES

Die Golf Profis Fred Couples und
Payne Stewart prasentieren Euch
bei dieser Golf-Simulation die 36
aufregendsten Spielbahnen Ame-
rikas und kommentieren Eure
Schlage. Ob dieses Konsolen-Golf
an PC-Dimensionen heranreicht
erfahren wir
frithestens |

Mitte
1995




RIM HARDWAREBEREICHWERDEN

FAHRENHEIT CD

Der erste CD-Titel, der auf dem
MD 32X erscheinen wird, laBt Euch
indie Rolle eines Feuerwehrmanns
schliipfen. Brennende Hauser, Zug-
unglicke und Chemie-Unfalle
mussen bewaltigt werden. Zahl-
reiche Film-Sequenzen sollen fur
die notige Atmosphéare sorgen
Freiwillige Helfer und ,Backdraft’-

Falls Euch die feindlichen Roboter

Ihr die fliegenden, fahrenden und
laufenden Kolosse auch mit zwei
Spielern gleichzeitig mandvrieren
Die vielen verschiedenen Perspekti-
ven sorgen flr den notigen
‘ Uberblick. Um in weitere Level zu
gelangen, missen alle gegnerischen
Mechs im Labyrinth der Wolken-
kratzer aufgespirt und ausge-
schaltet werden. Grafisch sieht’s
ansprechend aus, spielerisch
fehlt noch ein wenig

l zu sehr zu schaffen machen, konnt

BULLET
FIGHTER

Das néchste 3D-Space-Shoot-'em-
Up soll auch eine gehorige Portion
Strategie mit sich bringen. Ebenso
durfen zwei Piloten gleichzeitig ihre
Arbeit verrichten konnen. Wieviele
Missionen zu erwarten sind steht

leider noch nicht fest

Weitere Weltraum-Ballerei:
Bullet Fighter soll einen Zwei-
spieler-Modus enthalten.

Fans kommen
ab Januar '95
voll auf ihre
Kosten. Aller-
dings  nur
unter der Be-
dingung, sie

besitzen neben dem 32X und ‘

dem MD noch ein MCD!
STELLAR
ASSAULT

Das Weltraum-Shoot-'em-Up war
schon auf dem PC ein Hit. Features
Zweispieler-Modus und eine Play-
back-Funktion, mit der lhr Eure
Fights aus verschiedenen Perspek-
tive nochmal begutachten konnt.

War schon
auf dem PC
ein Hit:
Stellar
Assault

TEMPO

Der Grashupfer Tempo lebt auf
dem Planeten Rythma und wie
soll es anders sein: Musik ist sein
Leben! Ihr miBt ihm helfen, seine
Freundin Katie aus den Klauen
des Weltraum-Oktopus King
Azolos zu befreien. Dies kann al-
lerdings nur gelingen, wenn Ihr
gentigend CDs und MCs einsam-
meln konnt
Nadann: Gut

hapf! .

COSMIC CARNAGE

(CYBERBRAWL)

Bei dieser kosmischen Prigelein-
lage durft thr Euch mit ver-
schiedenen Fightern zu zweit oder
gegen den Computer die Blech-
birnen einschlagen. Jeder Kampfer

Gerade erst sind

s die Knete-

er-
schienen,

Cosmic Carnage wird auch unter
den Titeln Cyberbrawl und
Ultimate Fighters angekdindigt

besitzt eigene Special Moves,

Combos und Fatalities. Wohl
nur was fir ganz Harte!

CLAYFIGHTER I
R

Umsetzung flr »
das 32X ge-
plant. Allerdings
wird Interplay
Helga und ihre

Kumpels wohl nicht vor
Mitte 95 auf uns loslassen.

Y

f a schon ist eine

Alien Trilogy Acclaim
Bullet Fighters Sega
Clayfighter Interplay
College Basketball k.A.
College Football k.A
Cosmic Carnage Sega
Cyberwar scl
Digital Shinobi Sega
Ecco the Dolphin Sega
Fahrenheit CD Sega
Tee-Off! C. Design
Golf Best 36 Holes ~ Sega
Metal Head Sega
Midnight Raiders CD Sega
Indiziertes Spiel Acclaim
NBA Jam Tourn. Ed.  Acclaim
Ratched & Bolt Sega
Shadow of Atlantis  k.A
Soulstar C. Design
Star Wars Arcade Sega
Stellar Assault Sega
Street Fighter Il Capcom
Super Afterburner Sega
Super Motocross Sega
Super Space Harrier  Sega
Surgical Strike CD k.A.
Tempo Sega
Tomcat Alley D. CD  Sega
Virtua Fighter Sega
Virtua Racing Del. Sega
Vortex Argonaut

Wirehead CD Sega

MO 3eX-Ticel

Action
Weltraum-Action
Prigelspiel

Sport

Sport

Prigelspiel
Action
Action/J&R
Action/Adventure
Action

Sport

Sport

Action

Action
Priigelspiel

Sport

k.A

Adventure
Action
Weltraum-Action
Weltraum-Action
Prugelspiel
Action

Sport

Action

Action

Jump & Run
Action
Prigelspiel

Sport
Action
Action

k.A.
Januar ‘95
k.A.
kA
k.A
k.A
k.A.
Februar ‘95
k.A.
Februar ‘95
k.A
Januar 95
k.A.
Februar 95
k.A
k.A.
Januar 95
k.A
k.A
Dezember

Dezember
Januar 95
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 Hnuchies nBon: D neve el
stellt sich und seine Talente vor

'
'
|

Knuckles beherrscht nicht
' nur die normale Drehattak-
' ke, sondern kann auch an
‘ Wiénden klettern

Zusatzlich kann er mit
seinem Lockenkopf gré-
Bere Strecken im Flug
zuriicklegen. Das er-
weist sich manchmal als
recht praktisch

Mit allen Chaos Emeralds wird man
zum unbesiegbaren Super Knuckles

- Neue-Gefahren und Hilfsmittel: Bas - -
L.eben ist nicht immer leicht

Er ist wieder da, un-
ser beliebtester (und
blauester) Igel. Fiir
sein neuestes Aben-
teuer hat Sonic nicht
nur einen ganz be-
sonderen Gaststar
mitgebracht, ndmlich
Knuckles, sondern
auch noch andere
Uberraschungen.

Die Aufziige bringen
unsere Helden in neue Ab-

SCORE

AJIME 2:2
schnitte der Level. Es lebe |
die moderne Technik '

as ware Sonic wohl ohne
WSemen Lieblingsfeind Dr
Robotnik — immerhin halt

der Fiesling das sympathische Sta-
cheltier ordentlich auf Trab. Und

4
p

SCORE 8100

TIME 6787 TIME 7:851
L

Die Schiebeschalter 6ffnen
Tiiren, aber nur fiir einen
begrenzten Zeitraum

scone 24 tog
TIME 0120
B s 8

auch nicht. Undso hat
Sonic in seinem neu-
esten Abenteuer na-
trlich keinen Rostan-
gesetzt, sondernistso
igelflink wie nie zu-
vor. Zwar muB er dies- |

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

SeiiRe £200 v RS - 2 2 '
)
'
'
'
l
l
'
'
'
'
'

Lichtschalter sorgen fiir den '
| ndtigen Durchblick in der |
dunklen Pyramide, Schling- |
pflanzen sind dagegen eher

8 lastige Hindernisse 1

mal ohne seinen Kumpel Tails aus-
kommen, aber so ganz allein ist er
doch nicht in seinem Modul, denn
ein alter Bekannter hat es sich dort
ebenfalls bequem gemacht: Knuck-
les, der knallrote Ameisenbar, der
eigentlich aussieht wie ein Maul-
wurfund der dem blauen Igel (wun-
dersame Tierwelt ...) in ,Sonic 3
das Leben ziemlich schwer mach-
te. Freunde sind sie zwar noch
nicht direkt geworden, aber im-




t KNUCKLES ~

merhin haben sie nun einen ge-
meinsamen Feind: Dr. Robotnik.
Daswissensie anfangsallerdings
nicht, denn jeder startet sein Aben-
teuer aus einem anderen Grund:
Die Chaos Emeralds sind mal wie-
der verschwunden, und wahrend
fur Sonic klar ist, daB nur Robotnik

Igel unerwiinscht:
Knuckles beférdert So-
nic hier in héhere Re-
gionen des Spiels

de? Werden wir im néchsten So-
nic-Game die drei ,Muskel-
Tiere' Sonic, Tails und

Knucklesin gemeinsamer
Mission bewundern kén-
nen? Die Zukunft wird es

zeigen, kimmern wir unszunachst
um das aktuellste Game.

Zu Beginn des Games wahlt Ihr,
ob Ihr mit Sonic oder Knuckles in
den Kampf ziehen wollt. Damit
entscheidet Ihr auch, wie sich die
Handlung an einigen Stellen wei-
terentwickelt, denn wahrend das
Schicksal der Helden anfangs noch

Knuckles
dagegen
schafft
den
Durch-
bruch...
dahinterstecken kann und daB
Gefahr im Verzug ist, will Knuck-
les wissen, wer daftr verantwort-
lich ist. Was Knuckles dabei her-
ausfindet, gefallt ihm naturlich
gar nicht, noch weniger gefallt
Dr. Robotnik, was sein einstiger
Verbundeter anschlieBend mit
ihm macht. Aber werden Sonic
und Knuckles anschlieBend Freun-

Diese ldstigen Metallhiihner sorgen
fiir ziemlich viel Wirbel, also Vorsicht

in recht ahnlichen Bahnen ver-
lauft, trennen sich die Wege spa-
ter immer weiter. Zwar mussen
beide durch die gleichen gefahr-
vollen Level, allerdings des ofte-
ren auf verschiedenen Wegen,
denn dank seiner besonderen Fa-
higkeiten kann Knuckles manch-
mal Wege gehen, die Sonic ver-
schlossen bleiben. (Fur Euch hat
das den Nebeneffekt, daB Ihr
praktisch zwei Spiele in einem

Modul habt — und noch einiges
mehr.) Durch sieben Zonen voller
Gefahren fuhrt der Weg, aber der
geneigte Sonic-Spieler kennt na-

I\

* - o FiSchengegner it esin
rauhen Mengen, nicht nur Dr. Robotnik
macht sich hier unbeliebt

SCoRE 12 |
TIM 3
IN

/ L \O
li[8

Hiirdenlauf gegen Dr.
Robotnik: Nicht nur die
Stachelkugeln zwischen
den Pfosten sind recht
schmerzhaft ...

. Robotnik als Meisterturner? Der
Spuk hat recht bald ein Ende!

Wer versteckt sich woh!
hinter dem Steinmon-
ster? Richtig geraten ...

SCORE
TIME &
RINES

Die neuen Erfindungen des Dr. Robotnik
stellen kaumunlésbare Probleme dar, aber |
sie kénnen doch ordentlich nerven ...

Die Maschine rechts ist
nicht gerade mit besonde-
rer Intelligenz gesegnet -
selber schuld, oder?

A doe 7

AINeS JE3 |

SCORE 8600
TIHE B:30° 4 |
RiNES 0 -

|
: -

Der netten Steinmumie
kénnt Ihr stundenlang |
auf die Birne hiipfen.

Die tatsédchliche Lésung

ist aber wesentlich ein- |
facher, wie sich zeigt

.

Wer méchte mal dieses freundliche
Héndchen schiittein?

B GAMERS 11/1994



'rissT

V
|4

S GAMERS 11/1994

f

MEGA
DRIVE Y

s

Lock-Theift dieneseTechni,

die Sonic & Hnuckles 5o spektakuldr macht. Wie funktio-

niert die Sache eigentlich, und was bringt sie?

Sega hat sich
eine nette Sache
ausgedacht, um
alten Modulen
neuen Glanz zu
verleihen.

Oben am ,Sonic & Knuck-
les”-Modul befindet sich ein
Steckplatz, der ein weiteres
Modul aufnehmen kann. Je
nachdem, um welches Game es
sich dabei handelt, kann es pas-
sieren, daB man einekleine Uber-
raschung erlebt: Stopselt man
beispielsweise ,,Sonic 2” ein, so
kannman auf einmal mit Knuck-
les die altbekannten Level durch-
spielen und dabei schauen, wie
er sich in der neuen Umgebung
bewahrt

So richtig schén wird die Sa-
che aber mit der Kombination
aus ,Sonic 3" und ,Sonic &
Knuckles”, denn hier wird nicht
einfach das alte Game mit neu-
en Figuren aufgemotzt, sondern
beide Spiele werden zu einer
Einheit. Ihr habt somit ein 34-
MBit-Monstermodul, eine ge-
ballte Ladung Sonic-Power: Die
sechs Level des alten Teils gehen
nahtlos Uber in die neuen Ab-
schnitte, das Abenteuer beginnt
im ersten Level von Sonic 3. Eure

TR 2400
TIME 0:42 &~
wines s 29O

Neue Gegner, neue Ab-
schnitte - in Sonic 3 gibt
es noch sehr viele Ande-
rungen zu entdecken

Erfolge in den einzelnen Zonen
konnen dank der Batterievon , So-
nic 3" abgespeichert werden. Ihr
konnt die Reise wahlweise als So-
nic, Tails, Knuckles oder Sonic und
Tails beginnen, wobei es mit jeder
Figur viele Uberraschungen geben

Irgendwie kennen wir die-
se Szene doch schon. Aber
wer ist denn der nette rote
Herr im rechten Bild?

wird: Knuckles beispielsweise kann
jetzt die mysteridsen Gebiete be-
treten, die in , Sonic 3" zwar vor-
handen, aber nicht zugénglich oder
spielbar waren. Mit Tails dagegen
durfte es in den hoheren Regionen
von , Sonic & Knuckles” auch noch
Neues ZU entdecken geben. Das

geheime Level 13 be- |
kommt allerdings nur
Sonic zu sehen !
Offiziell werden nur
»Sonic 2” und , Sonic 3"
unterstitzt, aber die Ge-

rlichtekiiche brodelt: Auch bei
»Sonic” und , Sonic Spinball”
soll sich beim Lock-In etwas
verandern, angeblich soll dazu
manchmal eine Tastenkombi-
nation nétig sein. Experimen-
tiert ruhig etwas herum, ka-
putt gehen kann dabei nichts,
lhr landet hochstens in einer
Special Stage. Fur die Zukunft
sind weitere Games mit Lock-
In-Unterstiitzung geplant, viel-
leicht konnen Sonic und Dr.
Robotnik ja eines Tages

NO NA'(,B oNO HAY! N}

'b b VT\ |
> b ol

-
&N -
» tenm mems

ihren Zwist in einem Street
Fighter-Duell austragen, las-
sen wir uns tberraschen

turlich schon die Widrigkeiten, die
auf ihn lauern, oder nicht? Darauf
sollte man sich nicht zu sehr verlas-
sen, dennesgibtjede Menge Uber-
raschungen zu entdecken, ange-
nehme wie unangenehme. Von

Waldeslust ist in der ,Mushroom
Hill Zone’ nicht viel zu spuren: Rie-
sige Pilze werden als Trampolin
oder Gleitschirm genutzt, so man-
cher mutige VorstoB endet im
Gewirr von Schlingpflanzen, und
das Gewirr von Gangen und Loo-

Mipos s { i'
s

i@@"ﬂ

Natiirlich gibt es wieder eini-
ge interessante Bonusrunden,
in denen Extraleben kassiert
werden kénnen. In den Special
Stages gibt es dann die heiB-
begehrten Chaos Emeralds

oy
‘\\‘.,'/
Q ')
Qo (%200
050k 2000

pings sorgt fur Verwirrung. Natir-
lich lauern auch Giberall die Kreatu-
ren Robotniks, und am Ende einer
Zone gibt sich normalerweise der
Chef hochstpersanlich die Ehre. In
den anderen Zonen geht es nattir-
lich nicht weniger hart zur Sache,
jede von ihnen hat ihre eigenen
Gefahren und Tucken. In Robot-
niks fliegender Festung verliert man
ofter den Boden unter den FiiBen,
in der Wistenwelt stellt Treibsand

eine groBe Gefahr dar und auch

Im Wiistensand ist so manches prakti-
sche Extra versteckt, man muB sich nur
geniigend Zeit fiir die Suche lassen



draufsetzen, beispielsweise eini-
ge Eurer alten Sonic-Module und
damit in ungeahnte Dimensionen
vorstoBen. Lock-In" heiBt das Zau-
berwort, das , Sonic & Knuckles”
zu einem ganz besonderen Mo-
dul macht. Fursich allein gese-
" hen ist ,Sonic & Knuckles”
\eigentlich nur ein weiteres
</// ganz normales Sonic-Game,

Keine an-
genehme B
Uberra- |8
schung...

zwar mit einigen kleinen Neue-
rungen und Verbesserungen, aber
im Endeffekt doch ,nur’ ein Spiel
wie wir es schon lange kennen —
und immer noch lieben; erst die
neue Technik macht es zu einer
Sensation. Igelfans werden sich
das Game sowieso génnen, wer
aber erst seine Liebe zu Sonic
entdecken muB, dersollte mit,So-
nic 3’ beginnen.

Michael Anton

die anderen Welten verlangen ei-

niges an Geschick. Au-
~GAMERS" meint...

Berdem sollte man es

sich nicht zu einfach

machen, denn auch hier TIP; Fiir sich allein macht das Game schon
viel SpaB, zusammen mit Sonic 3 ist es aber

wirklich genial. Schon wegen der Speicher-

gibt es wieder die Rie-
senringe, die zu den
moglichkeit solltet Ihr beide Games haben.

Special Stages mit den
Chaos Emeralds fuhren.

Und nurwersie alle sam- eameriav] [onverseass] BHGREIEH
melt, darf zum SchiuB Sega
zum echten Endkampf anw
: @,
gegen Robotmk. antre- aharikl[5oun o] Reene
ten. Aber damit nicht ge- 2 Jump&Run
nug, lhr kénnt im Anzahl Spieler:
wahrsten Sinne des ‘ 1 Spieler
Wortes noch etwas NOTE Levels.
4 77onen
4 S(hwmngkeﬂsgrad:
{ mittel
»  Continues:
1 erspielbar
Erhaltlich:
- < im Handel
< Speicherkapazitat:
4 18wmsit

SONIC
TRIPLE
TROUBL

uch auf dem Game Gear
A darf unser Lieblingsigel
dem fiesen Dr. Robotnik
mal wieder gehorig auf die FuBe
treten, will der Bésewicht doch mit

Level kWn la
sein, i
Endgeg

Mit dem Snowboard geht es rasant zur Sache
Wirklich sportlich, dieser Ige

einem Atomisierer Unheil anrich-
ten. Das kann naturlich nicht
angehen, und so machen sich Sonic
und Tails auf den Weg
durch sechs lebensge-
fahrliche Zonen, um die
Chaos Emeralds wieder-
zubeschaffen und dem
Doktor die Leviten zu le-
sen. Nach dem eher
etwasdrogen ,Sonic Cha-

os' ist der Igel wieder in oamercay] [orversoass

alter Frische zurtck:

Wahlweise mit Sonic

oder Tails geht es durch SR A i Eo u N D

sechs abwechslungsrei-

che Welten voller Fallen Anzahl Spieler:

und Uberraschungen. q 159:*'

Rasante Igel-Action und NOTE ?35.7&... 3

tolle Grafiken lassen viel SchwierigketSgrad: &

Freude aufkommen, so mittel ~

wollen wir unseren Sonic +  Continues: =

immer sehen. Zumindest ‘ erspielbar "

fur alle eingefleischten { Feiy &

9 im Handel w

Sonic-Fans ist dieses 4 Speicherkapazitit: 5

Game ein absolutes MuB. 4 awmsit o
Michael Anton i
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Es gibt mal wieder handfesten
Krawall im All. Fiese Aliens be-
drohen ein harmloses Sonnensy-
stem, aber der heldenhafte Retter

ist natdirlich schon unterwegs.

enn Aliens schon mal

w Myrkoiden heiBen, ahnt
man schon Ubles. Und

in der Tat, sonderlich angenehme
Zeitgenossen sind die Myrkoiden
wirklich nicht: Mit riesigen Raum-
schiffen dusen sie durch das All
und Uberfallen ganze Sonnensy-
steme, um Rohstoffe und Energie
fur ihre Invasionsflotten zu sam-
meln. Von den betroffenen Plane-
ten bleibtim Allgemeinen nurnoch
ein Haufchen Weltraumschutt tib-
rig, was eigentlich (auBer vielleicht
den Myrkoiden) niemand so rich-
tig lustig finden kann. Seit Urzei-
ten treiben diese Aliens schon ihr
Zerstérungswerk, und bislang ist
es niemandem gelungen, sie auf-
zuhalten. Schlechte Karten fiir das
Universum und seine Bewohner?
Nicht unbedingt, denn man ist
den Fieslingen schon
recht lange auf der
Spur, wenngleich man
sie bislang nicht zu fas-
sen gekriegt hat. Die
Krieger des Cryo-Kom-
mandos haben sich
schon vor langer Zeit
an die Fersen der Myr-
koiden geheftet, konn-
ten bislang aber noch
nicht zuschlagen. In ihren riesigen
Raumschiffen verfolgen sie, ange-
sichts der Weite des Alls meistens
im Tiefschlaf, schon seit Jahrhun-
derten den Spuren der Zerstérung.

Hat jemand was von
Platzangst gesagt?

Cool bleiben und nicht
die Ubersicht verlie-
ren. So ist es eben nun
mal im Weltall!

Und diesmal, so scheint es, haben
sie Gluck: Die Myrkoiden nahern
sich dem Sonnensystem Soulstar,
und zufallig befindet sich die
,Treaghon’, eines der Schiffe des
Cryo-Kommandos, gerade in der
unmittelbaren Nachbarschaft —
Pech fur die Aliens!

Bryk Hammelt, einer der letzten
Kémpfer des Cryo-Kommandos,
ein hervorragender Pilot und Navi-
gator, der das Zeug dazu hat, den

Myrkoiden das Furchten zu leh-
ren. Soganz unbewaffnet tritt man
diesen Herrschaften naturlich nicht
gegeniber, der ,Agressor’ ist ein
ganz passables Mittel gegen auf-
dringliche Aliens: Es handelt sich
dabei um ein multifunktionales
Kampfgeféhrt, das seine Form ver-
andern kann. Je nach Bedarf ver-
wandelt es sich in einen Raumglei-
ter, einen Kampf-Walker oder ei-
nen Helikopter. Jede Form hatihre
eigenen Bewegungsmaglichkei-
ten, eines haben aber alle drei
Fahrzeuge gemeinsam: Genug

Unser Raumschiff mu-
tiert per Filmsequenz
zu einem Walker -
wohl aus gutem Grund

Feuerkraft, um den Myrkoiden das
Leben schwer zu machen.

Ihr schltipft in die Rolle von Bryk
Hammelt und steuert den ,Agres-
sor' durch 23 myrkoidenverseuch-

te Level voller StreB3 und Gefahren.
Nachdem Ihr Euch den Weg zum
Mutterschiff der Aliens freigebal-
lert habt, geht es von dort aus auf
die verschiedenen Planeten von
Soulstar, wo jede Menge feindli-
che Einrichtungen auf ihre Atomi-
sierung warten. Und herrscht dort
ersteinmal Ruhe, so geht es weiter
bis zum Showdown auf dem Hei-
matplaneten der Myrkoiden. Die
einzelnen Levelsind recht abwechs-
lungsreich und reichen von Fligen

durchs All oder auf den
Planetenoberflachen
bis hin zu Gefechten in
engen Tunneln undrie-
sigen Hallen, zwischen 8
den Einsatzen informie-
ren Filmsequenzen mit |
Sprachausgabe ber
die Story und die nachsten Aufga-
ben. Neben den zahllosen kleinen
Storenfrieden gibtes naturlich auch
die obligatorischen Endbosse, die
gehorig fur Aufregung sorgen, und
damit das Leben nicht all zu hart
wird, lassen sich des 6fteren hilfrei-
che Extrawaffen und Energieboni
einsammeln.

Die Story klingtvielversprechend,
und so sind auch die ersten opti-
schen und akustischen Eindrticke:
Atemberaubende Grafiken voller




Farbe und genialer Effekte, dazu
ein bombastischer Soundtrack —
was kann da eigentlich noch schief-
gehen? DaB leider doch nicht alles
eitel Sonnenschein ist merkt man
dann, wenn man erstmals das
Joypad in die Hand nimmt. Die
Steuerung ist manchmal namlich
mehr als gewdhnungsbediirftig, in
den 360-Grad-Szenarien ist auch
das Flugmodell etwas eigenwillig.

Am besten kommt man noch mit
einem zweiten Spieler zurecht:
Wahrend sich Spieler Nummer 1
auf die Steuerung und die norma-
len Waffen konzentriert, tber-
nimmt der zweite Spieler die Kon-
trolle der Extrawaffen und in eini-
gen Féllen auch der Energievertei-

muhsam und auch nur dank seiner
optimalen Ausnutzung des Mega-
CD, Uber das spielerische Mittel-
maB herauszukommen. Eine et-
was bessere Steuerung héatte vie-
les retten konnen, so bleibt selbst
hartgesottenen Joypad-Akrobaten
anzuraten, vor dem Kauf zundchst
ein Probespielchen zu wagen und
zu testen, ob man den Herausfor-

Hier kommt ein
Extra! Besten
Dank fiir die
Unterstiitzung.

Eigentlich sieht
hier ja alles
ganz friedlich
aus, oder?

derungen an Auge, Feinmotorik

und Nervenstarke wirklich gewach-
sen ist. (Zumindest die Myrkoiden
durfte das eventuell freuen, haben
sie dadurch doch eine kleine Chan-
ce, in Ruhe ihren Untaten nachge-
hen zu koénnen...)

Michael Anton

“ *
GAMERS" meint...

TIP: Die besten Chancen hat man immer
noch, wenn man einen zweiten Spieler als
Mitkdampfer anheuern kann. Nur so laBt
sich die Steuerung einigermaBen in den
Griff bekommen.

34

GAMEPLAY

Hersteller:
Core Design
Preis:

DAUERSPASS

ca. 120 DM

lung. Nur so hat man an
einigen Stellenwirklich Er-
folgsaussichten.

GRAFIK

SO UNDJ | Genre:

Action

Das technisch hervor-
ragende Spiel krankelt
leider etwas an der hake-
ligen Steuerung und der
Unubersichtlichkeit in
manchen Situationen,
hier hatte man noch et-
was an der Spielbarkeit
herumfeilen sollen. So
schafft es , Soulstar” nur

| I
NOTE

< 1 Spieler
Levels:

{ =
Schwierigkeitsgrad:
mittel/hoch
Continues:

1

Erhaltlich:

ab November
Speicherkapazitit:
10D

O N

olltetlhrnichtschon
w immer mal die

Macht benitzen?
Mit , Rebel Assault” kénnt Ihr
es: Ihr schltipft in die Rolle eines
hoffnungsvollen Nachwuchspi-

Es muB nicht im-
mer Fliegen sein,
auch etwas Prii-
geln ist erlaubt

Das da oben ist
ibrigens der be-
kannte Flug auf
dem Todesstern

Die Zwischense-
quenzen sehen
doch noch am
besten aus

loten der Rebellen, der nach fleiBi-
gem Training den Kampf gegen
dasImperium aufnehmendarfund,
wenn alles gut geht, die Ehre hat,
den Todesstern eigenhandig ver-
nichten zu dirfen. Der Weg dort-
hin ist allerdings weit, 16 Level
mussen bis zum Finale tiberstan-
den werden. Dabei handelt es sich
uberwiegend um Flugsequenzen
durch Canyons, Raum-
stationen und Asteroi-
denfelder, mandarf aber
auch einige Walker ab-
schieBen und sich im
Kampf Mann gegen
Mann mit imperialen

anderes geboten ware. Die un-
Ubersichtliche Krimelgrafik macht
auch den optischen GenuB zunich-
te, es ist nicht sonderlich berau-
schend, durch grob gepixelte ein-
tonige Landschaftenzu fliegen. Da
hilft auch die Macht nichts mehr ...

Michael Anton

ERS"” i
AM meint...

TIP: Fiir den Preis dieser Scheibe konnt lhr
Euch auch die gesammelten Star Wars-
Videos zulegen. Das macht nicht nur mehr
Sinn, Ihr habt auch wesentlich mehr fir

Troopern herumbalgen uer Geld! Schade auch...
Zwischen den einzelnen eamercav] [oaverseass] | Herstelier:
Missionen gibt es auch Virgin
noch einige digitalisierte : Preis:
Sequenzen aus den Fil- ey | Y cGa;'::DM
men zu sehen, etwas Er- 4. 4_ Action
holung muB schlieBlich Anzahl Spieler:
auch sein. ‘ 1 Spieler

Das Star Wars- N OT p Levels:
Szenarioverspricht recht q :f'w‘!ﬂghiwidi
viel, hélt aber auf dem { mittel/hoch
Mega-CD recht wenig: :  Continues:
DaB die Steuerungin vie- 1 Levelcodes
len Szenarien unter aller = q E{:’;‘""":be
Kanone ist kénnte man 4 zpei;f:ap;nm
janochverkraften, wenn 4 10

wenigstens noch etwas

=T GAMERS  11/1994
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s Bild hindurch, € solltet Ihr das 3-D-Motiv sehen konnen! Noch ein Tip: Wenn Th
angsam von Euren Augel und das Motiv nicht sehen konnt, dann probiert’s mal ohne Euer Schi
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OSPIEL

, -4802913
;8%9?&@ Vorrat refeht

EES
89,90 Draculad
59,90 Dragon Crystal d
119,90 F1 Race
89,90_fa  Panic

Action Replay ro y
Game Genie

e
2

=

MULTI MEGA CD

6 Button Pad

6 Button Pad Infrarot
2 Stiick kompl

Infrarot Joypads

Street Winner Joystick

4 Way Play EA

Mega Adapter

Art Alive d\,

Asterix d

Atomic Runner d
Balljacks d

Ballz d

Barkley Jam._
Bart’s Nightmare.d
Baseball 2020 d
Batman Returns d
Batman Revenge us
Beavis & Butthed us
Bill Walsh d
Biohazard d

Blades of Vengeance
Blockout |

B.O.Bd

Body Count d

ampions d
?é 90 ExMutants d
/89,90 Féntastic Dizzy d
69,90, fantasy Zone d
/Fatal Fury

Q\\Gupship d~
39 W\Gyﬁugdt
3

Hydlide d
Hook d—=

Jewel Master d
Jordan vs Bird d
Joe Montana 93 d
John Madden ‘92 d
John Madden 92 d
Jordan vs Bird d
Jurassic Park d
Jurassic R

129,90
59,90
49,90
49,90
29,

Maglcal Hat

Mario Lemieux d
Maximun Carnage d
Mazin Wars d
Megalomaniad

Marco’s Magic Soccer

Mercs d
Mickey Mania d

Quackshot d
Rambo Il d
Ranger X d

49,90

Super Streetfig

Super Streetfighter jp
Sylvester & Tweety d

Talespind

Talmit’s Adventure d

Tazmania 2 d
Technoclash d
Terminator d
T2 Arcade

49,90
P

Robocop vs Terminatord 49,90

Rocket Knight d
Sepp Maier Soccer d
Shadow of Beast d
Shiningforce d
Shinobi 3 d
119,90 Skitchin d
99,90

59,90
69,90
49,90
129,90
89,90
89,90

Simpsons Barts Nightm.d 39,90

Dracula Unles
Dune d

garac
48,90 N ‘o4 0

19,90 Nighttrap d §

Powermongerd

‘é%gg

Sﬂrumc Alley d

149,90 Wolfchild & ,@

Wsl{chnd us \\\

@0 Wonderdog d

DY nderdog.l\”
29,90
39,90

10890 SEG/

..‘:*:‘::;::': .

-.; L

L

Earnest Evans | §

FIFA Soccer d

ince of Persia us ;::?‘ &

gle Book d
0 Last Action Hero d

9,90 Land of lllusion d
3,90 Marble Madness

90 Master of Darkness d

Monaco GP
Off Road d
Olympic Gold

0 Outrun |
Outrun Europe d

| Pengo
Popils
‘Prince of Persia d
‘But'n Putter
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us = amerikanisches Spiel

d = deutsch oder europaisch (PAL)
je nach Verfugbarkeit

| = japansches Spiel

eu = europaisches Spiel (PAL)

Anlanunqen in der jey 1

ausschliesslich aufgrund
dieser Bedingungen. Alle Preise
erstehen sich inkl. MWSt. Lieferung,
lum, Preisanderung vorbehalten.
fir haften nicht fur die Kompatibilitat
8r Spiele. Bei defekter Ware behalten
uns das Recht vor die defekten
el auszutauschen, zu reparieren
gutzuschreiben. Alle Sendungen
s massen ausreichend fran
nfreie Sepdungairienmen y

gt




AUS DER INDIZIERUNGS-
BEGRUNDUNG ZU
MORTAL KOMBAT Il
.Der wesentliche Inhalt des Videospiels be-

steht aus dem bedenkenlosen, realistisch in
Szene gesetzten Toten der Gegner. Die
programmimmanente Logik bindet den Spie-
ler an ein automatisiertes Befehls- und
Gehorsamsverhaltnis, dessen wesentlicher
Kern das reaktionsschnelle, bedenkenlose
Toten der Gegner ausmacht.

Maglichkeiten des Ausweichens oder ahnli-
cher non-aggressiver Konfliktlésungen
existieren nicht. Im One-Player-Modus er-
reicht der Spieler nur dann das Endziel, wenn
er alle Gegner getotet hat. Auch im Two-
Player-Modus geht nur derjenige als Sieger
hervor, der seine Gegner in mannigfaltiger
Art und Weise zur Strecke gebracht hat.

In diesem Zusammenhang ist dafir hinzu-
weisen, daB Videospiele mit
gewaltbezogenem Inhalt ihre Wirkung nicht
allein aus dem zu beobachtenden Spielab-
lauf ziehen. Grundlage der hier getroffenen
Entscheidung ist daher auch nicht allein die
Beobachtung des Geschehens auf dem Bild-
schirm. Wesentlich und fir die Entscheidung
maBgeblich ist, daB der Spieler durch das im
abgeforderte Eingreifen in den Spielablauf in
den Bann des Geschehens gezogen wird und
dadurch das Spiel anders und intensiver er-
lebt als ein Beobachter.

Eine Verharmlosung solcher Spielinhalte —
wie sie in dem Vortrag der Verfahrensbevoll-
machtigten durchweg zutage tritt - findet
daher keinerlei Rechtfertigung. Wenn die
Verfahrensbeteiligte schon vortragt, daB in
dem Spiel Momente anzutreffen sind, die im
realen Leben von Jugendlichen ebenfalls zu
finden sind, so ist dieser Argumentation hin-
zuzufiigen, daB das Spielprogramm
ausschlieBlich die Anwendung von Gewalt
abverlangt.

Mit der Wirkungsforschung, deren aktuelle
Bestandsaufnahme auf das Ergebnis hinaus-
lauft, daB generell eher von einem
Wirkungsrisiko medialer Gewalt auszugehen
ist, 1aBt sich die von den Verfahrensbeteilig-
ten aufgestelite Behauptung, von dem Spiel
gehe keine oder lediglich eine aggressions-
abbauende Wirkung ‘aus, jedenfalls nicht
stUtzen.

KOUT
ERSTEN

Mortal Kombat Il steht auf dem Index. Schneller als erwartet
verschwand ein Spiel von Bildflédche, das eigentlich der Weih-
nachtskniiller 94 werden sollte.

GELD CONTRA GEWISSEN

ein, die Bezeichnung
'Zensoren’ horen sie
nicht gerne, die zwolf

hauptamtlichen Mitarbeiteinnenr
und Mitarbeiter der Bundespriif-
stelle fur Jugendgefahrdende
Schriften und Medien in Bonn
(BPjS). Blutorgien, Pornographie,
politischer Extremismus. Jeder
Weg in deutsche Kinderzimmer
muB all dem versperrt werden.
Das sagt das Jugendschutzge-
setz. Und was die Jugend
gefahrdet, entscheidet die BPjS
Ein Job mit Zukunft, denn mit
jedem Jahr sinken die Hemm-
schwellen der Hersteller.Mit
immer hdrteren Videos, Buichern,
Computergames, etc. wird um
Anteile eines Marktes gekampft,
der in den Zeiten der Rezession
viel zu klein fur alle geworden ist.
Ein Krieg auf dem Rucken der
Schwachsten unserer Gesell-

schaft: Der Kinder wund
Jugendlichen.
GEWALT MIT 16BIT

Diese Entwicklung machtvor den
Konsolen nicht halt. Immer bes-
sere Hardware erméglicht heute
Spiele, von denen vor zehn Jah-
ren niemand zu traumen wagte.
Kampften in den alten Atari-
2600-Zeiten noch einfarbige
Strichménnchen, so schlagen
heute realistisch gestaltete Figu-
ren aufeinander ein. ,Mortal
Kombat Il ist der bisherige und
traurige Hohepunkt dieser Ent-
wicklung, und das in jeder
Hinsicht. Ein Gemetzel in
Fernsehqualitat, Blut, Leichenteile
und Schmerzensschreie inklusi-
ve, zugeschnitten auf eine junge
Zielgruppe, die mit Anzeigen und
Videospots systematisch heiBge-
macht wurde.

SCHNELLE REAKTION

Eine Kalkulation mit dem Grauen,
dieden Jugendschutzern nichtent-
gehen konnte. Auf Antrag der
Jugendamter Bochum wund
Frankfurt/Main setzte sich eine
Maschinerie in Gang, die vor 40
Jahren zum Schutz einer Generati-
on gegrindet wurde, die nicht wie
die vorhergehende mit Gewalt und
Krieg aufwachsen sollte. Die Bun-
desprufstelle war geboren, die
beide Guter, Jugendschutz und das
Grundrecht auf freien Zugang zu
allen Medien, gegeneinander ab-
wagen soll.

HARTE NERVEN

Das ist wichtigste und schwierig-
ste Aufgabe der Gremiums-
Mitglieder, die oftmals allerdings
weit jenseits dessen sind, was sich
guten Gewissens als ,jugendlich’
bezeichnen laBt.

So trifft sich allmonatlich ein Kreis
aus festangestellten und freiwilli-
gen Mitarbeitern. Die
Ehrenamtlichen werden aus den
verschiedensten Verbanden und
Gruppen vorgeschlagen. Lehrer,
Kunstler, Autoren und Verleger
opfern ihre Freizeit.

Mit  einem gemutlichen
Videoabend samt Tee und Gebéck
hat das wenig zu tun. Die Lust am
EBbaren vergeht schnell: Ubelste
Gewaltszenen, braune Propagan-
da und Pornographie stellen die
Nerven und Magen auf eine harte
Probe. Der Druck auf die Schnell-
durchlauf-Taste der Fernbedienung
ist tabu. Das bedeutet auch, daB
jedes Spiel bis zum SchluB durch-
gespielt werden muB. Bei harten
Games wie Mortal Kombat Il ist
das ein ganzes Stlck Arbeit, zumal
der groBte Teil des Gremium privat
nur selten mit der Thematik in
Kontakt kommt.

DOCH ZENSUR?

Schwitzen im Dienste der Jugend?
Reich wird man als ehrenamtlicher
Mitarbeiter bei der BP;S jedenfalls
nicht. Ein Gehalt gibt es nicht, au-
Ber Spesen nichts gewesen.

Der Bann der Bonner
Jugendschutzer, der Eintrag in die
,Liste der Jugendgefahrdenden
Schriften und Medien’, hat Fol-
gen, die einem totalen Verbot
kaum nachstehen. Was immer an
Videofilmen, Schallplatten, Bi-
chern oder Computerspielen auf
diesem Index landet, ist weg vom
Fenster. Jede Werbung ist verbo-
ten, aus den Schaufenstern muB
solche Ware sofort verschwinden.
Im Laden darf sie an unter 18-
jahrige nicht mehr verkauft
werden. Keine Chance ohne pas-
senden Personalausweis. Einem
Geschaft, das diese Regeln unter-
lauft, drohen empfindliche Strafen
GeldbuBen und sogar Gefangnis
furden Verantwortlichen. Selbiges
bliht auch Erwachsenen, die sich
erweichen lassen, stellvertretend,
quasi als Strohmann, fur Minder-
jahrige einzukaufen. Das ist
lediglich den Erziehungsberechti-
gen erlaubt.

GELD UND RISIKO

Den Bestand dennoch loszuschla-
gen, gerat so schnell zum
Balanceakt am Rande der Legali-
tat. Ein Risiko, das jeder seritse
Handler scheut. Warum auch? Er
ladt das Problem einfach vor der
Haustr des Herstellers ab. Dieser
namlich muB seine Produkte zu-
ricknehmen und bleibt zumeist
darauf sitzen. Im Falle von MK2
wird sich Acclaim also darauf ein-
stellen mussen, daB all jenes, was
bisher nicht verkauft wurde, dem-
nachst die Lagerhallen fullt.

So entsteht schnell ein 6konomi-



scher Druck. Wer Geld verdienen
will, legt sich mit der BPjS besser
erst gar nicht an. Die Folge: Vor-
auseilender Gehorsam seitens der
Industrie. So pruft die Video-Bran-
che ihre Filme in Eigenregie und
vergibt bindende Altersfreigaben.
Quertreiber in den eigene Reihen,
die sich diesem Test verweigern,
haben nichts zu gewinnen, denn
ohne Altersfreigabe ist grundsatz-
lich kein Verleih an Jugendliche
erlaubt.

JFSK* FUR GAMES

Eine vergleichbare Organisation
unter dem Namen USK, Unterhal-
tungssoftware Selbstkontrolle,
haben auch die Spielehersteller auf
die Beine gestellt, allerdings man-
geltesam notwendigen Elan. Trotz

DER WEG AUF DEN

groBer Ankiindigungen wird auch
dieses Jahr vergehen, ohne daB
auf den Verpackungen der
Videogame-Module ein offizielles
Siegel a la ,Frei ab 16 Jahren' zu
finden sein wird. Bisher muB nur
CD-Software (ein verschwindend
kleiner Anteil des Game-Marktes)
den Priifern vorgelegt werden.
Notgedrungen muB die BPjS die-
sen Markt im Auge behalten und
notfalls auch zuschlagen. Mit der
Indizierung der beiden Priigelspie-
le Mortal Kombat und Mortal
Kombat Il zeigt sie Prasenz.
Zumindest das MKII-Verbot ist
mehr als der SchuB vor den Bug.
Nicht einmal vier Wochen nach
dem Verkaufsstart lautete das Ur-
teil des eigens einberufenen
Gremiums: , Indiziert!”

KEINE SCHONZEIT

Der Hersteller, der auf eine ahnlich
lange Gnadenfrist wie beim er-
sten Teil gehofft hatte, zeigte sich
Uberrascht und schaltete schon
bei Er6ffnung des Verfahrens sei-
nenAnwaltein. Dieser ahnte wohl,
daB da nicht mehr viel zu machen
war. Per Fax, welches laut BPjS
weniger durch juristischen Wert
als viel mehr durch hastige Auf-
machung auffiel, versuchte er sich
wenigstens in der Kunst des hin-
haltenden Widerstands. Nicht das
schnell verfugbare Dreier-Gremi-
um sollte Uber die Sein oder
Nichtsein des Spiels entscheiden,
sondern die volle Besetzung, 12
an der Zahl.

INDEX

Bundesministerium
fur Frauen |
und Jugend |

stellt Antrag auf Indizierung

Obersten Jugend-
behérden und |
Jugendamter |

stellen Antrag auf Indizierung

informiert iiber

Medien wird aktiv

besteht eine offenbare
Jugendgefahrdung?

Bundespriifstelle fir jugend-
gefahrdende Schriften und

Begin
fahrens

Verfahrens-
beteiligte

(Die Firmen, de-
ren, Videospiele
usw., indiziert
werden sollen)

L4

D AS SAGT
DiA'S G E SETZ2

(1) Schriften, die geeignet sind, Kin-
der oder Jugendliche sittlich zu
gefahrden, sind in eine Liste aufzu-
nehmen. Dazu zahlen vor allem
unsittliche, verrohend wirkende, zu
Gewalttatigkeit, Verbrechen oder Ras-
senhaB anreizende sowie den Krieg
verherrlichende Schriften

Die Aufnahme ist bekanntzumachen

3er Gremium

- Vorsitzende der BPjS

Buchhandel, Verleger
- einem weiteren Beisitzer

die Indizierung.

Einstimmigkeit erreicht?

- ein Beisitzerwahlweise aus
den Gruppen Kunst, Literatur,

Entscheidet (iber Jugendgefahrdung.
Einstimmigkeit ist Voraussetzung fir

- Vorsitzende der BPjS

Buchhandel, Verleger,
Jugendverbande,

:Kirchen

Entscheidet Gber
Jugendgefahrdung.
Zweidrittelmehrheit ist
erforderlich.

12er Gremium

- acht Beisitzer wahlweise aus
den Kreisen Kunst, Literatur,

Jugendwobhlfahrt, Lehrerschaft,

Zweidrittelmehrheit erreicht?

Indizierung

Keine Werbung erlaubt.

Verkauf und Vermietung an Jugendliche Verboten!

Keine Indizierung

Stehen auf dem Index

ANWALT IN NOTEN

Eine Entscheidung dieser ,Vollver-
sammlung’ bliebe zwar vermutlich
die gleiche, hatte aber mehr Zeit
gebraucht. In dieser Gnadenfrist
hatte Acclaim das Game weiter ver-
kaufen kénnen.

Doch die Begriindungen, die der
Anwalt aus Munchen auffihrte,
konnten den Bonnern ihre unfrei-
willige Komik nicht verbergen.

So glaubte dieser eine Jugendge-
fahrdung allein durch den hohen
Preis, immerhin 160 Mark (und so-
mit ganze 20 Mark mehr als normal
blich), ausschlieBen zu kénnen.
Nach dem Motto: Ein Kind hat gar
nicht das Geld, um sich dieses Spiel
leisten. Wenn er da mal nicht die
Kaufkraft der unter 18-jahrigen un-
terschatzt! Zudem sprach er dem
Dreier-Gremium den ndtigen
Entscheidungs spielraum ab. Auch
dieses Argument stieB auf wenig
Gegenliebe. Viel Spielraum wurde
ohnehin nicht benétigt, die bei-
spiellos grausamen Folter- und
Hinrichtungsszenen in Mortal
Kombat Il lieBen kein anderes Urteil
als dieses zu.

ARBEIT FUR JUSTITIA

Bisher hat Acclaim dagegen nicht
geklagt, doch das ist vermutlich nur
eine Frage der Zeit. Schon um die
Indizierung des ersten Teil
entbrannte ein heftiger Rechtstreit
vor dem Verwaltungsgericht Koln,
der bisher allerdings zu keiner Ent-
scheidung fihrte.
Sollten dem Anwalt bis dahin keine
besseren Argumente einfallen, kann
ernurauf ein Wunder in Form eines
verstandnisvollen Richters oder ei-
nes Verfahrensfehlers wahrend der
Indizierung seitens der BPjS hoffen.
Letztere kann sich Zeit lassen: Wéh-
rend des Prozesses bleibt das Spiel,
wo es ist — auf dem Index und
eben nicht in den Verkaufsregalen.
Und mit einem Urteil ist in nachsten
Jahren nicht zu rechnen. Bis dahin
werden die 16-Bitter ohnehin langst
Schnee von vorgestern sein.
Martin Klugkist
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Statt Sonic 3 von der Herausforderer diesmal:
Spitze zu verdrangen, Super Street Fighter 2.
machen sich die drei

Top-Verfolger ge-
genseitig die
Pldtze strei-
tig. Hoff-
nungsvolister

Wollt

4 lhr ein

Spiel, an

dem lhr zu

» knacken habt, das
7:"’:' aber trotzdem
8 5paB pur bedeutet?
Land Kauft Euch
Stalker Landstalker!”

Richaet
Horbach
Jurassic
Park &

= Diesen Monat neu drin!
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FARLS

Norman
Adelhiitte
Tiny Toons Adv.
Wild & Wacky
Sports
«Das aus dem

GEEER GLET ]
stammende Spiel ist

der neue Stern am
Himmel der Sport-Spiele. Vier
Spieler kénnen dieses Spiel
gleichzeitig spielen. Die zehn
verschiedenen Sportarten sind
eine Mischung aus Kinder-
spielen, Fantasiesportarten,
aber auch richtigen Events.
Alle Figuren sind nett animiert.
Die Hintergrundgrafiken sind
den Technikern von Warner
Bros. und von Konami gut ge-
lungen. Das Spiel ist einfach,
motiviert aber auf lange Zeit.”

Norman

nicht von schiech:

ten Eltern. ” Final

S

=
w

~NBA
Jam ist

mit Ab-

stand das -

beste Basketball-

spiel. Fiir mich die Oliver
unumstrittene Jauer
Nummer 1. NBA Jam
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gutem Gameplay.”

finde g
Jurassic vl
Park auf

dem Master System
cool, weil es mir
SpaB macht, die
Dinos zu jagen.
Auch die Grafik ist
Ook.”

Zal

MIANYSD SIHdVHD-SHANVYSD

Vormonat: 1 Seit 10 Monaten drin

MacHs
INES
1. Earthworm Jim

= Vormonat: 3 Seit 2 Monaten drin 2. Jurassic Park -
Rampage Edition

muu- 3.. Maximum Carnage
uwc" 5. Bill '\:I:I)?)Itssa'clollega

Yormonat: - Dieses Monat neu drin

SONIC 2

Michaela
Perzda
Wormy's

Vormonat: 3 Seit 20 Monat drin

Euer
Favorit soll
auf Platz 1? Kein

=
Y Domenico
(Grafiker)

Bleistift! Schreibt
uns, welches Spiel bei

Euch ganz oben steht!
Wer uns auch ein PaBfoto
von sich schickt, finde

SIHMYHOD-SHEHANY

.Bas-

ketball ¥
einmal

vollig

anders: Die
knuddligen Toons
mit ihrem unwider-
stehlichen Charme
sorgen fiir Super-
SpielspaB.”

v
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Wir lagen
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HAVOC 'S THEME H

Im kiihnen Sprung entert der tapfere

nser Held , Havoc” flhrte
u ein zurtickgezogenes Le-

ben mit seinem Sohn. Vor-
bei waren die wilden Piratentage,
bis irgendwann ein
htibsches Madchen
anseinen Strand ge-
spult wurde. Nach-
demsie ihr BewuBt-
sein wiedererlangt
hatte erzahlte sie
ihmvon dem méch-

Mit dem Sébel zwischen den Zihnen
springt er liber den Besanmast.

~Ha, Schurke! Gleich wird Dein jammer-
liches Lichtlein geléscht!”

was zu essen, damit |hr Euren ge-
plagten Energiebalken wieder ful-
len koénnt. Falls er sich doch einmal
leeren sollte, kénnt Ihrvom letzten

tigen Edelstein
JEmeralda’. Zufallig
befand sich eine
geheime Schatzkar-
te, auf der das Versteck des Kleino-
des verzeichnet war in ihrem Be-
sitz. Schlau wie beide waren ver-
steckten sie die Karte in den Ber-
gen und lebten fortan glucklich
und zufrieden. Doch halt: Es kam,
wie es kommen muBte: Der bose
Pirat ,Bernardo’, der mitaller Macht
Emeralda in seinen Besitz bringen
wollte, schickte seine Hascher und
entfuhrte dasarme Madchen. Jetzt
beginnt die Story interessant zu
werden, denn hier steigt Ihr ein -
als Havoc.

In  bester
Jump&Run-
Manier bewegt
Ihr Havok
durch recht

Kopf oder Eurer Uberschlagattak-
ke aus dem Weg raumen. Unter-
wegs solltet Ihr Schatze, Edelstei-

Restartpoint aus weitermachen
Nach einem Continue geht es al-
lerdings (wie tiblich) am Levelbe-
ginn wieder los. Die
Steuerung des kleinen
Havoc ist wirklich un-
kompliziert, da jeder der
drei Knopfe dasselbe be-
wirkt: einen Sprung. Ein
zweiter Knopfdruck in
der Luft 1aBt den Helden

Animati-
ng, lu-

ne und anderen wertvollen Plun-

GAMERS" meint...

TIP: Rennt nicht einfach drauf los, da lhr
sonst leicht in schwer iberwindbare
Gegnerformationen hineingeratet.

Mann, der sieht
jetzt aber abge-
fischt aus

Bei so einem Hil-
feruf kann man
doch nicht anders
als losrennen

fuhren. Allerdings muBt ihr Eure
Attacken gutabpassen, da die Kol-
lisionsabfrage auch kleine Fehler
sofortahndet. Leider kommtdurch
die zahlreichen (und manchmal
schwer zu treffenden) Gegner ein
rechthoher Schwierigkeitsgrad zu-
stande, der die Spielfreude etwas
tribt. Die Animation sowohl des
Helden als auch der Gegner ist gut.
Und auch die Hintergriinde passen

optimal zum Thema (Piratenschiff,
Hafenstadt, etc.).

Die stimmungvollen Musiken
kann man sich sogar in einem ex-
tra Musikment anhoren.

Wenn Ihr ein gutes Jump&Run
sucht, das Euch (durch den Schwie-
rigkeitsgrad) auch fordert, solltet
Ihr einen Blick auf Havoc werfen!

Maris Feldmann

der einsammeln, auBerdem
findet sich immer wieder et-

GAMEPLAY

DAUERsPAss| (HEtEllEETE S
Codemasters

34

Die End-

Preis:
ca. DM 120

gegner
sind
nicht nur

O Darch dmohen hwie-
ichtftr Ein-
steigel ' ein PaB-

GRAFIK

S0 UND|  Genre:
Jump&Run

Anzahl Spieler:

groBe Platt-
formlevel. Na-
tarlich lauern
dort ohne Ende Anhanger des tb-
len Bernardo auch Euch. Auch die
Levelendgegner diirfen nicht feh-
len. Ihr konnt sie entweder mit
einem gezielten Sprung auf den

B
... sondern
auch ziemlich
bésartig und
geféhrlich

2 |[ 2
NOTE : :

1 Spieler
Levels:

Schwierigkeitsgrad:
hoch

Continues:
Erhaltlich:

ab sofort

Speicherkapazitat:
8 MBit

(|
{
|
m
{
4




Schwarzer Kater
und gelber Kanari-

SYLVESTER riir
TWEETY ' ©

DRIVE V
(1 *
meint...
TIP: So eine Katze hat ja bekanntlich neun
Leben, diese Tatsache kénnt lhr mit dem
Action Replay-Code FFFBC B0009 fiir alle

Zeiten festschreiben - und den DauerspaB
mser Aktion noch weiter senken.

envogel? Das ver-
spricht doch ei-
gentlich rasante

Toon-Action.

0520
8737049

GAMEPLAY | [oAuERsPASS
4-
Ein Kater trick-Grafik mit ihren 4+ ;
fiihrt ein ) amm
Hundeleben gelungenen Animatio- GR A Fiklls o U ND
nen nichts mehr, hier Strmghllumpﬁkun
wurden ganz einfach zu Anzahl Spieler:

ylvester hat Tweety zum
Fressen gern, das durfte
allgemein bekannt sein.

Stubentiger bei der Hatz nach dem

viele Chancen fur ein

NOTE -

schnulzenzwitschernden Gelbling ~ gutes Game vertan 4

; S steuern, aber ob sich die Muhe  Wirklich schade um die { Schwierigkeitsgrad:
Leider stellt sich der Kater bei sei-  wirklich lohnt? beiden sympathischen {  cinstellbar
nerJagd auf den Flattermann meist Die wenigen Level sind zwar re-  Tiere (und naturlich q Continues:
so bléd an, daB er friher oder lativ kurz, daftir aber auch recht  auch ihre Fans), die ei- ] irh"l fich:
spaterwohldochverhungernwird,  unfair, das Gameplay mit seinem  gentlich ein besseres { ab :;f:n'
auch spielen ihm die Gefahrendes  Hin- und Hergerenne und der Ob-  Schicksal (und Spiel) ver- q Speicherkapazitit:
Lebens oft Gibel mit. Durch sieben  jektestapelei eher 6de. Da rettet  dient hatten. < 6wt
unterschiedliche Levelsolltihrden  auch die wirklich tolle Zeichen- Michael Anton

\

Bubsy ist wieder
da: Accolades Lieb-
lingsluchs ist dies-

TEST

' MEGA
DRIVE

Alle in Dek- (
kung, Bubsy \4
ist wieder

unterwegs!

GAMERS" meint...

TIP: Trainiert zunachst in Ruhe, bevor lhr
Euch auf die Grand Tour macht. Absolviert
méglichst zuerst die Fluglevel, da diese
durch ihre Ruckelei und Hektik nerven.

mal auf der Jagd
nach Murmeln und
kémpft gegen eine
Bande tibler Ferkel.

D ie hat namlich Bubsys

Freunde entfihrt, was
gutheiBen kann. Also begibt er

o

.
=
=3
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. =
g
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3
7
N

dieser naturlich gar nicht
sich in den etwas seltsamen Ver-
gnligungspark des fiesen Oinker

P. Hamm, um seine Freunde zu GAMEPLAY | foauegspass] |

retten. Dort muB Bubsy in funf  ren, nicht nur, indem er den Geg- ~ man auch mit einem "

verschiedenen Welten sein Kén-  nern in bewahrter Manier auf die  zweiten Spieler in den

nen unter Beweis stellen und ge-  Birne hipft: Eine Wumme gehort  Kampfziehen, derwahl- srarikllEouno 5

gen zahllose Widrigkeiten wie tie-  ebenso zum Inventar wie Smart-  weise Spieler 1 bei der Jump&Run

fe Abgriinde, Wassergraben oder ~ bombs oder Taucheranztge. Inden Arbeit behindert oder Anzahl Spieler: )
Dornengruben bestehen, aber  Leveln finden sich immer wieder  ihm hilft. Trotz einiger ‘ 1-2 Spieler ol
auch als Pilot in Flugsequenzen. — Warptore, die entweder in ein Bo-  netter Elemente mag NOTE 4 ;’0"": =
uberleben, um schlieBlich gegen  nusspiel oder in neue Levelab-  keine so rechte Freude { Schwierigkeitsgrad: -
den Oberfiesling antreten zu kén-  schnittefthren, ineinem Shopdarf  aufkommen, denn das { einstellbar a
nen. Der hat natiirlich auch noch  Bubsy dann auch Extras kaufen. Game wird an manchen :  Continues: w
seine Freunde mitgebracht, etwa Die funf Grundwelten sind in ver-  Stellen recht hektisch, ‘ N L 5
kickboxende Kanguruhs oder flie-  schiedenen Varianten vorhanden, unubersichtlich und 3 ‘ ﬁo:e‘ri:\(b’:r (V)
gende Pinguine, so daB Bubsys die entweder einzeln angewahlt manchmal auch unfair, 4 Speicherkapazitat:

Leben ziemlich gefahrdetist. Aller-  oder im Dreierpack gespielt wer- also erst probespielen 4 6 MmBit

dings kann sich Bubsy auch weh-  den kénnen. Auf Wunsch kann Michael Anton
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inst herrschte auf dem idyl-
E lischen Eiland Imagica (wie

blich) Friede, Freude und
Eierkuchen. Doch dann kam einer
von diesen bosen Zauberern und
schwuppdiwupp war alles ziem-
lich 6de und blod. Wie der Zufall so

- Die ,Geister-
will, ist nur noch eln”ZauberI.ehr— bonibe’ s
lingin der Lage dem bésen Treiben weist sich als
Einhaltzu gebieten. Flink heiBt die- :i’s':l"f"""

ser nette Junge, wobei |hr jetzt
alledings nicht denken solltet, daB
sein Name auch gleichzeitig seine
Féhigkeiten charakterisiert. Auf
jeden Fall muB Flink nun tber die
gesamte Insel streifen und dabei
viermagische Kristalle einsammeln.

i g N Lemminge
Da diese am Fnde fur die Vernich sdaitiemn
tung des bésen Zauberers ge- Produkt ver-
braucht werden, ist es klar, daB fehiter Zau-
berkiinste

ihm unterwegs allerlei Schergen
des fiesen Obermotzes auflauern.

Zauberlehrlinge haben es
schwer, das hat uns auch
schon Mickey gezeigt. Nun ist
ein anderer an der Reihe!

, diese Hande sind nicht fiir

Dieser Endgegner hat doch [
wirklich was animalisches [
an sich, oder?

s $

Um diese auszuschalten, R
kann Flink ihnen entwe- [
der auf den Kopf sprin- §
gen, ihnen einen von den #
herumliegenden Steinen
oder Schatztruhen an den Kopf

&

X K Vorsicht!
werfen, oder er kann in seinem Die falsche
tragbaren Zauberkessel aus ver- kM;::h;:;g
schiedenen Zutaten mehr oder Auge gehen

minder méachtige Zauberspriiche
brauen. Dazu braucht er zuerst
einmal ein Rezept (findet sich in
herumstehenden Schatzkisten)
und die darin vorgeschriebenen
Zutaten. Leider steht die korrekte
Reihenfolge nicht dabei, so daB

Der ,schnell
ihm das Gebrau auch manchmal wachsen’-
um die Ohren fliegt. Mit Hilfe der :::"":’n"g’:"'
verschiedenen Spriiche kann Flink heime Orte

Natiirlich gibt es noch mehr
Zauberspriiche als die hier
vorgesteliten!

ihre Zértlichkeit bekannt!

dannauch kopliziertere Aufgaben,
z.B. schrumpfen um in kleine Ge-
heimgénge zu gelangen, 6sen.

Das Spiel ist auf den ersten Blick
recht vielversprechend, hat man
doch die Méglichkeit, sich durch
die dazukommenden Spriiche
standig zu entwickeln
und zu verbessern. Leider
istdie Steuerung des klei-
nen Zauberlehrlings nicht
ganz ausgereift, viel zu
oftspringt manins Leere.
AuBerdem kommt er
auch sehr langsam in
Schwung, erst nach lan-

Die Seeschlangen kommen
mit beeindruckenden gra-
fischen Effekten aus dem
Hintergrund und stiirzen
sich schlieBlich wieder ins
Wasser

wenn die Steuerung nur exakter
ware, dann hatten wir hier einen
wirklich guten Titel. Da Flink aber
offensichtlich fir ein jungeres Pu-
blikum designt wurde, und gerade
dieses mit der verkorksten Steue-
rung kaum zurecht kommen wird,
ist dieses Game nicht mehr als
gutes MittelmaB.

Maris Feldmann

ONett al
schéne

iguren,
gute
hen

Idee

GAMERS" meint...

TIP: Bereits durchgespielte Level kénnt lhr
nochmals betreten um Euch dort (relativ)
gefahrlos mit Energie und Zauberutensilien
zu versorgen.

gerer Zeit erreicht Flink GAMEPLAY | ToAuErspass] [ HERISier
Laufgeschwindigkeit. Die 3+ Psygnosis
Kollisionsabfrage kénnte :;:SBM

auch etwas genauer sein. GRAFIK][s 0 U N D] | Genre:

Sehr schén ist dagegen 1_ 2+ Jump&Run

die Grafik geraten. So- Anzahl Spieler:
wohl Flink als auch seine a :::’;’"

Fevmde sind niedlich ani- NOTE 4 o it Unierieveln
miert und agieren vor {  Schwierigkeitsgrad:
schon gestalteten Hinter- ¢ mittel

grunden. Die musikali- i Continues:

sche Untermalung ist zu ( :i":“__‘le:,'g?"
Anfang noch recht nett, ‘ ab ;;Je""her
fangt aber nach langerer < Speicherkapazitit:
Spielzeit an zu nerven. 4 smsit

Es ist wirklich schade,
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un ist es also soweit, daB
N Psygnosis sich entschlos-

sen hat, auch den zweiten
Teil der Lemminge fur die Konso-
len zu adaptieren. Diese Fortset-
zung schlieBt nahtlos an den er-
sten Teil an. Die damals geretteten
Lemminge haben sich fleiBig ver-
mehrt und in verschiedene Stam-
me aufgespalten. Da gibt es die
schottischen Highland-Lemminge
mit Kilt, die Space-Lemminge,
Strand-Lemminge, Zirkus-Lemmin-

sis nun zum zweiten Schlag aus.

Hier seht Ihr die hiibsche Heimatinsel
aller zwélf Lemmingstimme

Ihrkénntnun Flammenwerfer, Gra-
natwerfer, Surfer, Drachenflieger,
Klebstoffschutter, Bogenschitzen,
Stabhochspringer und eine ganze
Menge mehr einsetzen. Mittels
dieser Eigenschaften muB nun ein
Stamm durch die Gefahren eines
Levels geleitet werden. lhr konnt
einem (oder auch mehreren) Lem-
ming eine

ge und Lemminge aller
Art. Natirlich darf auch
der Urstamm der Origi-

Fahigkeit
verleihen,
mit der er
dann den
Weg fir die

nal-Lemminge nicht feh-
len. Die wichtigste Neuerung ge-
genuber dem Vorlaufer, liegt in
den verschiedenen Fahigkeiten, die
die Lemminge annehmen kénnen.
Waren es friher nur acht, so ste-
hen nun ganze 50 zur Verfligung.

Der Twister bohrt
sich ganz nach Euren
e Wiinschen durch

Dem Flammenwer-
fer kann nichts wie-
derstehen

&Ko

Der Ballon macht's

ande-

Nach dem Wahnsinnserfolg von ,Lemmings’ holt Psygno-

der keine Maussteuerung,
hat aber den Vorteil, daB
 |hr schon in der Pause Ei-
genschaften auswahlen
koénnt und so auch recht
schnell in der Steuerung
seid. Die Grafik ist leider ziemlich
daneben geraten. Nicht nur die
Hintergrinde sind farb- und lieb-
los gestaltet, auch die Lemminge
sind kaum zu
erkennen.Der Sound al-
lerdings ist hervorra-
gend gelungen. Nicht
nur, daB jeder Stamm
seine eigenen Musiken
hat, sie sind auch alle-
samt sehr horenswert.
Leider kann , Lemmings
IIThe Tribes” nicht mehr
so begeistern wie der
erste Teil. Zum einen

ren bereitet. Mit der gerette-
ten Anzahl spielt Ihr dannim
nachsten Level des jeweili-
gen Stammes weiter. Die
MD-Version unterstitzt lei-

TEST

MEGA

daB das Spielprinzip mittler-
weile nicht mehr neuartig ist
und so einiges von seiner
Faszination eingeblBt hat,
zum anderen liegt es aber
auch daran, daB es im zweiten Teil
schon viel zu viele Eigenschaften
fir die Lemminge gibt. Zuviel Zeit
geht mit dem Erlernen der vielen
verschiedenen Fahigkeitenverloren,
bis man endlich ordentlich spielen
kann. Nichts desto trotz ist Lemm-
ings llein hervorragendes Spiel, das
allen potentiellen Tierschiitzern ge-
fallen durfte.

.

TIP: Pausiert sofort bei Levelbeginn das
Spiel und schaut Euch alles genau an. Ihr
kénnt auch wahrend der Pause schon
Eigenschaften auswahlen.

Lieber Paragliden
als Abstiirzen

%

Up, up and away.
e
méglich

GAMEPLAY | JDAUERSPASS
Als Stabhochsprin-
ger kann Euch kein
Hindernis schocken
GRAFIKJJSOUND
Anzahl Spieler:
4 1-4 Spieler
Levels:
N OTE ¢ am X
{  Schwierigkeitsgrad: i
{ mittel/steigend S
»  Continues: -
e _' — {  paBwort “
Erhaltlich:
%,ﬁ l' L ‘ ab sofort E
Schon Icarus kannte < Speicherkapazitat: 5
dieses hervorragen- ‘ 8 MBit
de Fluggerat (L)
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TEST

Der Punkte-
screen: Nur
noch ein Buch-
stabe, dann
gibt es ein
Extraleben

Von der frechsten
aller Enten gibt es
neue Abenteuer aus
dem Mekka der
Filmfans. Und sogar
fiir das Master Sys-
tem und den Game
Gear gleichzeitig.

affy Duck in Hollywood"

D ist der Titel der neuen
Game Gear- und Master

System-Jump&Runs. Filmregisseur
Yosemite Sam ist beraubt worden
Er engagiert die schwarzgefieder-

te Ente, um den Dieb namens Duck
Brain dingfest zu machen. Bewaff-

A »

kaumein Problem
darstellen. Ge-
troffen und somit
ineiner Seifenbla-
se gefangen,
braucht Daffy sie

Daffy schafit YT durch Berthren

auf dem GG aber etwas blechern.
Daffy ist toll gezeichnet, und laBt
man ihn eine Weile auf der Stelle
stehen, kommt man in den GenuB
von vielen witzigen Animationen.
Beide Versionensind identisch, und
gehdren in die Kategorie ,solide

1

Grafisch sind
zwischen den
Versionen kaum
Unterschiede
auszumachen

Unterhaltung’. Die Bilder stammen

vom Screen zu schik-

= 2 -
':: "'r' ”,’.".'” sie alle, egal
' - v ken. Die Level sind

& ob Kaktus
oder Roboter

Ubrigens, bis auf die drei gekenn-
zeichneten, von

komplexer als bei dem dem MS-Mo-
GG- Aladdin’, und es dul. Bleibt uns
lohnt sich, sie genau nur noch zu sa-
zu durchsuchen. Ver- gen: ,That's all
steckte Rdumeenthal- folks!”

ten so manches zu- Michael Koczy

satzlicheLe-
ben.

net mit seiner ,Bubble
Gun' macht er sich auf
die gefahrliche Suche.
Diese fuihrt ihn durch
insgesamt sechs komp-
lexe Filmsets. Uberall lau-

Im Laufe des Spiels
kann unser Freund Buch-
staben einsammeln. Hat
er seinen Namenszug
vollstandig, gibt es ein
Zusatzleben. Continues

und ein PaBwortsystem
GAMEPLAY | [oauenspass]  Hersteller: ern Schergen von Duck e y cAmMEePLAY | [oauerspass
Sega Brain, jedoch helfenDaf-  gibt es leider nicht
& Preis: | fy diverse Extras sie zur Die Musiken sind ab- = e
ca. 80 DM wechlungsreich, klingen @.
GRAFIK|[sounND] Genre: Strecke zu bringen. Die 9 9" Heraric]Foov o]l cone:
2_ 3+ Jump&Run Wumme wird i 2_ 3 2
Anzahl Spieler: schnell mit Ziel- g Anzahl Spieler; i
‘ 1 Spieler suchfunktion & { 1 Spi
Levels: iy Levels:
ausgestattet, so 3
S NOTE 4 3a650ges daggd‘e Gegner | N TE 4 365tes
o & {  Schwierigkeitsgrad: g {  Schwierigkeitsgrad:
Tk ( mittel { mittel
- B ‘ Continues: ‘ Continues:
w B Erhaltlich: Erhaltlich: !
= I { im Handel e srane 1 im Handel |
5 : Spei(herkapazitét: o ': an‘irglich ‘ Spei(herkapazitét: i
® 2 MBit i auch in beiden 2 MBit



ASTERI

ndwer den Testin GAMERS
9/94 gelesen hat, weiB, daB

JAsterix and The Great

die kaum et-
was mit der
populdren Fi-

AND THE
GREAT RESCU

MASTER
SYSTEM

Vor zwei Ausgaben noch Auf dem

Game Gear, jetzt live und in Farbe auf

dem guten alten Master System.

Ein
Gliicks-
griff ist

JAsterix’
auf dem
MS nicht

Hersteller:
Sega

Rescue” nureine 5+ erhielt. Aber
aus seinen Fehlern soll man ja be-
kanntich lernen. Denkste!

Die Master-System-Umsetzung
ist nahezu identisch. Asterix und
Obelix missen Idefix und den Drui-
den Miraculix suchen, welche von
den Romern entfihrt wurden.

,The same precedure as last
time!’ also, naturlich auch mit
denselben Leveln, Gegnern und
demselben (schlechten) SpielspaB.
Hintergriinde, die aus keinem der
Comics stammen, und Features,

gur zu tun ha-

ben.  Oder

habt Ihr den

Gallier schon

mal Rauch-

bomben wer-

fen sehen? Von Kollisionsabfrage

wollen wir gar nicht erst sprechen.
Trotzdem, etwas runder wirkt

das Game schon. Asterix ist ein

wenig schoner animiert, anson-

sten ist der nervige Sound aber

geblieben. Lest lieber eines der

Comic-Alben oder schaut Euch ei-

GAMEPLAY

Preis

nen der Filme an, das
macht mehr SpaB.
Peinlich, peinlich, in
der Spielanleitung ist
der Titel-Screen der
Game-Gear-Version
abgedruckt.
Michael Koczy

ca. 80 DM

Genre:

Jump&Run
Anzahl Spieler:

1 Spieler

Levels:

5 komplexe
Schwierigkeitsgrad:
mittel

Continues:
PaBwortsystem
Erhaltlich:

im Handel
Speicherkapazitat:
2 MBit

laco onoaosa

s Pe
Urban Strike dt
Virtual Racing dt/jp-PAL
engl. Texte 159.-/129,-
Winter Chullen%e dt 39,
‘v‘. f' 4

1 BuMe'ol;d‘s us.
i

chindt
Soleil dt e i
' Young Indiana Jones us 49,
' Zombies ate my Neighbours

ﬁks!@r dt 5 89, |us/dt 59,-/79,-

e
Sonic & Knu:lsles dt 109,

= 29,-
: ./ cD-Rom 2 ohne Spiele

\d‘/
jor et/
.
Dynamite Headdy dt
EA-] agemat
Tiny Toons dt

| CD Mega Race us Tiny Toons 2 dt
oy = ey

GAMETRON GmbH, Héa berlslruﬂe 26 80337 Munchen . Oﬂnungszeﬂen. Mo - Sa, IO his 20 Uhr, Fux 089/ 5342 54
Wir verknufen auch Spiele fiir SNES, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.- EGM 9.-, ball A ires (T-Shirts/Streetball),
Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht! S
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebruluhl-Spiele-lenlrcle 089/534115
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!
Héindleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht, Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen, Druckfehler und Preistinderungen vorbehalten.
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enund Stimpy sind zwei Hun-
Rdekumpel,dieemertypischen

,Tom-&-Jerry-Folge’ ent-
sprungen sein kénnten. Stimpy hat
seine neueste Erfindung, eine
,Mutate-O-Matic’-Maschine (soll
Muillin Schinken verwandeln kon-
nen), durch eine Explosion beim
Testlauf Uber die ganze Stadt ver-
teilt. Also durft Ihr Euch als einer
von beiden aufmachen, die Einzel-
teile des Maschinchens wieder ein-

nach Einzelteilen einer Maschine, die
in Ihrer Stadt verteilt sind.

zusammeln. Der Computer fuhrt
den Partner mit durch das Gesche-
hen. Und das ist auch notwendig,
denn Hauptgag an dem Game ist,
daB beide einige ,Special-Moves’
draufhaben, um durch die funf

chen einstellen, wir starten!

Bitte anschnallen, die Gurte anlegen und das Rau-

REN & STIMPY

Zwei abgedrehte Hunde sind auf der Jagd

Levels zu kommen. Ren kann z.B.
seine Ohren zum Propeller werden
lassen und dadurch mit Stimpy
Abgriinde uberfliegen. Die Steue-
rung wird dadurch aber erschwert,

denn stehen beide nicht
dicht genug zusammen, " *
passiert gar nichts oder "GAMERS mc“‘t"‘

etwas vollig anderes. Di-

Hier zwei
besonders
unange-
nehme Ver-
treter der
Gattung:
Giraffus
Verfressus

durchgespielt. Der Zweispieler-Mo-
dus, in dem als Team gleichzeitig
gespielt werden kann, hat immer-
hin einen gewissen Reiz.
Michael Koczy

verse Stages bilden die | foamepLay | [oauerseass| SHemteller
Levels, PaBworter und m ]
einstellbare Leben/Conti- @ 120 DM
nues erleichtern das Vor- GRAFIK|Is 0 unN D] Genre:
wartskommen. Jump&Run
Grafik und Sound kén- Anzahl Spieler:
nen nicht Uberzeugen. 4 L;veslgm
Vielgibtesinden 4 5 komplexe
einfach gestalte- {  Schwierigkeitsgrad:
ten Leveln nicht { einf;
zuentdecken, zu | Continues:
. ; { einstellbar, PaBwort
leichthatmansie ‘ Erhaltlich:
Damit Ihr wiBt, q m Handel
was Ihr suchen Speic@erkapazit.’ac
miiBt: der Plan der ‘ 8 MBit
8l ,Mutate-O-Matic’

TEST
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hr seid Pilot eines AH-64A
’ Apache Helikopters und muiBt

verschiedene Missionen in
vier Szenarien erfillen. Dies kann
z.B. das Zerst6ren von Bodenzie-
len oder die Lieferung von Nach-
schub sein. Zwischen zwei Schie-
rigkeitsgraden konnt Ihr wahlen,
oder erstmal ein paar Trainings-
runden fliegen. Ist der Simulator
keine Herausforderung mehr, wer-
denim Briefing-Room’ die Missio-
nen erldutert. Auf einer Karte a