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LA GUIDA INDISPENSABILE Al VIDEOGIOCHI
OGNI MESE IN EDICOLA
CON 112 PAGINE DI ANTEPRIME,
RECENSIONI, TRUCCHI
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Dimmi che Nintendo giochi e ti diro chi sei.

U
i

NINTENDO
TIME
LORD

NINTENDO
CALIFORNIA
GAMES

NINTENDO
DIGGER

NINTENDO
MARBLE
MADNESS

Se hai scelto CALIFORNIA GAMES non ci sono dubbi: ad un fipo come te basta chiudere
gli occhi per vedersi subito con un freesbee in mano e lo skateboard ai piedi su un boulevard di Los
Angeles. Se hai optato per MARBLE MADNESS, sei invece una persona che ama le sfide impossibili. Il
tuo motto e: "Quando il gioco si fa difficile, io mi esalto!”

La tua scelta e caduta su TIME LORD? Allora hai una persondlita decisamente originale.
Per te la vita € un viaggio senza tempo e la fantasia il tuo pane quotidiano. Infine, se hai scelto
DIGGER sei un vero avventuriero. |l pericolo € il fuo mestiere e non c¢’é avversario che ti spaventi.

C’é perd anche un’altra possibilita: che tu abbia scelto tutti e quattro i Nintendo.
In questo caso, complimenti. La tua voglia M B di divertirti non ha confini!
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company? Incal, il nuovo recensore
risposte.

5 8Ru||ing Thunder (MD)

Per tutti quelli che adorano i
manga giapponesi, la bellissima ed
affascinante Laila di Rolling Thunder
2 & pronta per trascinarvi in una
nuova ed av-
vincente av-

4 ventura. Sa-
4 i prete accom-
pagnarla fino
=l ol successo?

50.Iuckie Chan (NES)

Jackie Chan, l'eroe di mille av-
venture, protagonista di innumerevoli
pellicole di arti marziali, decide di in-
vadere anche il mercato dei video-
giochi i suoi risultati sul NES sono ec-

cellenti! Sparatevi la recensione di
questo fantastico Powergame!

3 8Lemmings (SN)
Oh no, i lemming stanno per invadere anche il Super NES!
Riusciranno a fare impazzire anche gli estimatori di Mario, Zelda &
gl Gheim Paua ci fornisce tutte le

‘I 'I Anteprime
MBF ci svela tutto quel-
lo che ci attende nei prossimi
mesi. Da Street Fighter Il ad
Ayrton Senna's Monaco GP
I, tutti i titoli che popoleranno
| vostri sogni nei prossimi me-

si. Inoltre due mega antepri-
me Sui nuovi gim:?xi della E-

lectronic Arts e della Gremlin
per Megadrive e Super NES e
uno special dedicato al Lynx.

che ci & riuscito.

Minnie senza rischiare
di rimetterci la codina?

T2 785 80 i 80Fhecns

| I'm bad! I'm Birdie!!! i E rieccole di

~ bad! llbuon vecchio  Quante volte avreste b0 aver inferpretato nuovo! Le tartarughe
Michael non perde un  voluto veder esultare |55 e di Toki Paole  P1V famose del mon-

' eorastémesso il vostro caddie in irug:sl.sﬂ e ﬂrecETﬁe dl do nbmunn ud-l_nl"e-

Siifesto di fore bollgERguesio modo. GREEER: | 1i o fopino stare le pagine di
fullo la redazione @iSEON la guida compleseRs H Lo b o Game > Bebop
Game Power: a gildi-  fa di Paolo ol pEREOREEE - - | cimoatico € Rocksiead)Sono
gare dalla folla che cir-  so giapponese i¥os ot [Tewsoline degli ossi duri ma
gondava Alex menfre___siri sogni non rimars ﬁFuﬂc? NdR) a p:nr- con |'l:llulqdi Paolo e
fisolveva il gioco, diféiSFanno pib fali. B i <olvo la bello Alex non incontérete

problemi nel comple-
tare |d lore missione.
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6 Na
P.P. Potere Piccolil Chi ha detto che il Gameboy non

pud competere con le piv sofisticate console a colori¢ Se i l ]

%mchi per il baby-Nintendo avranno sempre la qualita di : ]

urrican, Navy Seals e Final Fantasy Adventure, tre Power
I 7.1,71:3.10) { i

Game, potrete continuare a dormire sonni tranquilli!
9 Game Over | i

Gli E.Eruln ui di Ran- F : l I

dom e MBF non hanno fi-
g GAMEGEAR
{ ]

vy Seals (GB

ne! Provate a prepararvi
un hamburger seguendo la
ricetta di Zia Marisa! E se

pensate che le vostre pre- - £ asmosTa -G v

stazioni negli adventure .3 . TCak | i
siano scarse, consolatevi: .

c'é sicuramente Raist che - I I

se la cava peggio di voi! L B

F % 3 "ﬂ"'_'r.'_;:!:::..f
'APPOSIA.
= J L - _L e L .ﬂ?}.ﬂﬁ-

Q()Syborg Hunter

9 Varie
Non importa qua-

Se volete emulare
le gesta di Boba Feet (fa-  le gioco stiate giocando
moso cacciatore di taglie o quale console posse-
ne limpero Colpisce An-  diate, Alex'e Paole fro-
cora) seguite i consigli vano sempre il modo d
che vi diamo per risolve- darvi upegmano. In que-
re il famoso Cyborg sto NUMEFE possessori
Hunter per Master di PC Engine potranno
System. sbizzarrirsi con la -

Si ringrazia per la collaborazione i sequenti rivenditori:
Alex Computers (TO), Next (MI), Flopperia (MIl) e Newel (MI)
e le ditte Leader, Giochi Preziosi e Mattel.

nata di truechi inseriti in
quesia SEZIONEe.



MICRO GENIUS, IL COMPATIBILE.

Non c’é niente di piu originale che giocare

con la Console Marpes 7600 Mrcro Gemus

CQIIPMHLE =ENDO ENTERTAI SYSTEH

.-' N o g il ‘_..'

Design "Big Box*
Vincitore del Premio TWC Design 1991

Uscita stereofonica con cuffia in dotazione
Tasto espulsione cartuccia

Tasto reset

Uscite audio video per monitors
 Alimentatore, Cavo RF e Deviatore TV

Inoltre nella confezione troverete : PR
una splendida cartuccia gioco e - _ disponibilita
DUE JOYSTICK TURBO di giochi al mondo!

per giocare subito con i vostri amici!
P k!
A AR
o

- L] - -

La piu vasta

... la versione ACTION KIT...

...contiene la fantastica pistola
INFRARED LIGHT PHASER!

NINTENDO & NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM are a Trademarks of Nintendo. MARPES & MICRO GENIUS are a Trademarks of Elettronica Marpes srl



APPRS A..

Aaaaayeah, fratelli! Siete pronti per la rivoluzione? Game Power vi
presenta la rubrica preferita dai panettieri di Vergate sul Membro (VA),
I'ormai leggendaria APPOSTA. Sappiate comunque che, pur non essendo
un medicinale, va usata con cautela, senza eccedere nelle dosi. Le

L'APPOSTA - GAME POWER -
VIA AOSTA 2
20155 MILANO

"CONVERTITI,
RETICO!

Cara redazione di Game Power,
mi chiamo Emiliano, ho 14 anni e possiedo il Nes.
Mi complimento con voi per la vostra fantastica
nvista. Spero che nisponderete alle mie domande:
I) Legend of Zelda lll nmarra disponibile solo per
i Super NES o verra convertito anche per il Nes?
1) Quanto potrebbe costare se venisse converti-
to?
Zelda & uno dei giochi che pid mi affascina (si, &
vero', ha quel certo non so che, Ndr) insieme a
Super Mario, mi piacciono veramente 1 giochi lun-
ghi e difficili. Visto che ho terminato Zelda | e I,
mi piacerebbe fare il tns: non c'é due senza tre.
Ma il problema é costituito dal fatto che il Super
NES costa troppo per le mie tasche. Vorrei inol-
tre sapere se Super Mario World verrd' convertito
anche sul Mes,
E possibile convertire un gioco, che so, Sonic, su
una cartuccia del Nintendo? Se si, cosa bisogna
fare?
E vero che i Cavalieri dello Zodiaco diventeranno
un gioco per computer? Se si, per quale formato
saranno disponibili?
Scusate la mia scnttura poco comprensibile e il
mio modo di espnmermi poco ortodosso, ma
sarel contento di ncevere una nsposta.
BRIGNOLI EMILIANO
Albareto 4 27057 Varzi (PV)

Le lettere (si fa per dire) vanno indirizzate a:

controindicazioni sono numerose, ma solo se siete esseri
umani. Per la ricetta, chiedere a Zia Marisa.

MNon ti preoccupare,
Emiliano, ho letto di
peggio (le mie recensio-
ni, per esempio). Devo
darti una brutta noti-
Zig: non penso proprio
che Zelda Il o Super
Mano World vermanno conver-
titi per Nes: sono dei giochi semplicemente trop-
po vasti per un 8-bit. Questo, comungque, sarebbe il
problema minore: dopo la conversione di Ulitima per
Gameboy, non d stupirebbe nemmeno Starblade (il
coin-op) su Nes. Il problema maggiore, comungue, &
costituito dalla politica della Nintendo, che la porta
a considerare i due giochi suddetti, insieme a pochi
altri, dei titoli di nchiamo per Super NES: & indispen-
sabile comprare la console a | 6-bit per giocarci. Per
Sonic il problerma & analogo: come ho gid scritto due

numen fa, una conversione per qualsiasi altra conso-

le che non rechi il marchio Sega & assai improbabile,
per non dire impossibile. E come se la Juventus pre-
stasse Baggio ad altre squadre..
Saint Seya, pil conosciuto in ltalia come | Cavalien
dello Zodiaco, & diventato un videogioco, come
abbiamo scntto qualche mese addietro, disponibile
solo per Nes, e distribuito dalla Bandai. Non aven-
dolo visto matenalmente non posso esprimere alcu-
na considerazione in Proposi-
to. Comunque dubito forte-
mente che venga
convertto per computer
(mi riferisco ad Amiga e
PC), pit che altro perché
la Bandai fino ad esso
non ha swiuppato altro
che soft per console (se
si esclude quaiche vec-
chio titolo per M5X).
See ya.

- POLLICE
VERDE

Cara redazione di
~ Bonsai'Oggl.

. VI SCrvo per sot-
toporvi il mio
increscioso problema: il mic Bonsai,

so problema: il mio
Bonsai, acquistato circa due mesi fa da

un negoziante di fiducia e garantito come onigina-
le (non mi fido dei compatibili made in Taiwan,
sapete com'é) mi ha soddisfatto pienamente: alto
undici centimetr e mezzo, sfumato di rosso, pro-
porzionato, insomma, un bonsai di tutto rispetto.
Tutto bene, direte voi. E invece no! len esco da
casa e lo trovo cresciuto di sei metri: ormai supe-
ra il pino gigante che ho in giardino... Cosa possa
fare?

ARCANGELO NATALI

Hai provato con la SEGA elettrica?

OH NO! MORE MARIO!

Spettacolare redazione di Game Power,
siete massicci! Ho comprato per caso il secondo
numero della nvista in edicola e mi siete piaciuti
immediatamente. Finaimente qualcuno che da
alle console lo spazio che si mentano! Vi scrivo
per sottoporvi alcune domande:
I) Cosa devo fare per acquistare il numero | di
Game Power, visto che in edicola non si trova
pia?
2) Con Super Mario World sono forse finite le
mitiche awenture dell'idraulico taliano conosciu-
to in tutto il mondo o dobbiamo aspettarci un
altro capitolo?
3) La serie di Mega-Man e’ troppo forte! Purtrop-
po tutti e quattro i titoli finora apparsi sono
disponibili solo per Mes. Siccome intendo
comprare un Super NES, ¢'é qualche speranza di
incontrare il malefico Dr Wily anche sul 16-bit
della Nintendo?
Ringraziandowi anticipatamente per la nsposta
(non deludetemil) v saluto.

STEFANO LONATI (Mi)

aprile 1992 ks 8
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Eccoti subito le nspo-
ste:

|) Gli arretrati costano lire 10000 codauno, come si

suol dire, e il pogamento si effettua a mezzeo conto
corrente postale n.| 7200205 oppure a mezzo
assegnolvaglia postale intestato a: STUDIO VT -via
Aosta 2 - 20155 Milano.

2) Ebbene no! Il mitico Mario sta per tomare in
Super Mario Bros V, che sard disponibile sclo per
Super NES, e che conterra tutti gli altri quattro epi-
sodi pils una nuova avventura di incredibili

proporzioni. Il titolo sard disponibile anche in forma-

to CD-ROM, anche se al momento non si conosce
la data di uscita.

3) Visto il successo niportato per il Nes, penso pro-
prio che prima o poi Mega Man approdera anche
sul Super NES. D'altronde, Mario V insegna.

CHI SONO?
DA DOVE VENGO?
CHI E’ MARISA?

Cara redazione di Gheim Paua’,

salto a pié pan gl scontatissimi compliment
iniziali (anche se capisco che cosi
facendo la mia lettera

contribuird ad alimentare il cami-
netto di Zia Mansa) (sei fortuna-
to: si ' data al metano, Ndr) per
domandarvi alcune cose... ahia!
mannagg! sono caduto per terra
dopo il salto, vabbé, vuol dire che
anch’io vi diro che siete veramente
eccezionali, stupendi, grandiosi (e chi
pill ne ha pid ne metta) sia nellimpo-
stazione della nvista che nei van
commenti delle recensioni dei videoga-
mes, punto e basta (ma mentereste
anche di piu).

Comunque ora che mi sono nalzato e
dopo circa 50 punti di sutura ed esconiazio-

ni vane posso tranquillamente iniziare a

porvi alcune domande che mi aiuteranno a

non suicidarmi;

1) Avendo un Mega Drive ed aspettando il
Mega CD con molta ansia (e relativa dipenden-

6 - aprile 1992

Y za da ansiolitici)
vorTel sapere se
mantenendo la mia
' conscle potrd acqui-
.;’ stare il solo CD e col-
. legarlo, oppure se
| dovro per forza com-
_:' prare la confezione
“:' completa, con
| conseguente bancarotta
[N (fraudolenta, boh?).
~ 2) A proposito di Mega
| CD, ho sentito dire che si
Gy pntré utilizzare anche per
" ascoltare i normali CD
sl b
" audio, é vero?
[ 3) Uttima domanda: vorrei
[ un chiarimento sul significato
* di Bit e sulla differenza tra Bit

' e Byte.

G — Wy . ; i :
S| Prima di lasciarvi una mia con-

N -

“ siderazione: non & che siete un
pochino “SuperMNESisti"? Il dubbio nasce dai voti
delle recensioni (non prendetevela, & tutta colpa
di Dupont).

Se non avete ancora gettato questo pezzo di
carta e avete ancora un po' di pazienza vi saluto,
rinnovandovi | complimenti e spendendo due
parole per la mia amata console: & stupenda!
Ciao e Grazie
Francesco B. Temi
PS: Un saluto a Zia Marisa.

VAl DI RISPOSTE:

3) Confondere bit con byte & pili frequente delle
esternazioni quotidiane di Fabnizio Rossini, il recenso-
re cattivissimo (vedi Gome Over). Lo differenza é
presto detta ricordate che | megabit cormisponde a

| 28K byte, di conseguenza quando I'eg—
gete che una cartuccia per

SNES o Mega-

iy

ha una memoria di 8 mega, significa che occupa
IMb byte: giochi che, su un Amiga, non occupereb-
bero piu di due dischi...

2) Si, come la maggior parte dei CD-ROM sul mer-
cato.

1) Il Mega CD si connette con il Megadnive, quindi
non occorre acquistare una nuova macchina. Sorgo-
no perd problemi di compatibilitd tra versioni giap-
ponesi, americane ed europee. Occorre quindi accer-
tarsi dal negoziante che il Mega Cd acquistato fun-
zioni con la propria console {ad esempio, un
Megadrive giopponese non “gira” con un Mega Cd
americano, e viceversa..). Occhio, quind.

POSTA BREVIS

La rubrica piu ergonomica, elastica, corrosiva della
rivista aveva bisogno di uno spazio per le risposte
ultraveloci, e quindi, sotto a chi tocca:

- ANDREA TERRAZZA: Il Pc Engine che affermi
di aver visto su una rivista giapponese si chiama
LAPTOP, ed &, sostanzialmente, la versione deluxe
del PC Engine GT. Lo-schermo a cristalli liquidi &
stato ulteniormente potenziato (consuma di meno) e
la macchina pud essere collegata ad un CD-ROM. I
LAPTOP & in vendita attualmente solo in Japone, ad
un prezzo che si aggira sulle 350 mila lire, ed é pro-
babile che qualche negoziante italiano ne ordini
qualche esemplare.

- MARCO MAGRINI (Ve): non abbiamo pubblica-
to ancora una foto della Joguar semplicermente per-
ché I'Atari stessa non ne ha fomita alcuna! Le uniche
notizie che si sanno sono state pubblicate nei mesi
scorsi: [‘Atani avrebbe cominciato a lavorare al pro-

getto di una super
? console a 3.2-Bit
5 (ma alcune
T iy *1.“.' .Ti“ 1 I- | 1 - M"
':;:@" ..,,“!' EE} \\ lavano addirittu-

ra di una mac-
china a 64-
Bit!), chiamata
Panther. Il
progetto

stato poi

accanto-

nato per-
ché una

SﬂfEbbE

< mente troppo. Lﬂtﬂnqumdlﬂr
é indirizzata verso una macchina a 24-Bit
(anche se non sono state scartate versioni con



microprocesson pil potenti), concorrente diretto del
Neo-Geo, ma ad un prezzo decisamente inferiore.
Secondo alcuni portavoce del colosso amernicano, la
Jaguar dovrebbe ormai apparire tra pochi mesi,
accompagnata da almeno dieci giochi, prodotti da
software house come la Telegames, Color Dreams e
Shadowsoft, note per aver realizzate diversi giochi
per Lynx. Non temere, perché se questa fantomati-
ca console apparirdt sulla scena, Gheim Paua’ sard
la, sul palcoscenico.

- No, caro CRAZY NINJA (BG), non siamo raz-
zisti e non discnminiamo la console della Sega
perché & nera, mentre il Nes & bianco: Out Run
per Megadnve non é niente di eccezionale, e

se lp dice Nippo, ci puoi credere,

- IRENE TOSETTI di Torino: noaaaoh! Ci hai bec-
cato! Anzi I'hai beccata! Parla, quanto serve per
comprare il tuo silenzio? Speravamo che il mito di
Gheim Paud avrebbe resistito almeno per qualche
anno, ma, a quanto pare, ci siomo sbagliati. Credia-
mo che un abbonamento alla nostra fantastica rivi-
st sia il giusto premio per la tua astuzia!

PIRATI COL JOYPAD

Caro MBF,

tralasciando i mentatissimi complimenti per
Gheim Paua, vorrei passare subito al nocciolo
della questione, come si usa dire.

-Sono stato, fino a pochi mesi fa un computerista

incallito: non ho mai potuto sopportare le conso-
le e | giapponesi pil in generale. Ero abituato a
snobbare le console tipo MNes o Master System,
capite, avendo un Amiga ogni confronto era
semplicemente inutile. Poi ho visto il Super NES
(ma anche alcuni giochi del Megadrive, a dire il
vero) e mi ha cosi entusiasmato da convincermi a
fare il grande passo (tranquilli, non vi ho scritto
per chiedere dei suggerimenti). Scommetto che
delle mie vicissitudini fino ad ora narrate a nessu-
no sia importato un granché, ma erano necessa-
rie per introdurre il mio grave problema. Abitua-
to a copiarmi quintalate mensili di giochi per
Amiga dal mio pirata di fiducia, penso che sara
dura passare a un gioco al mese. Perché! Come
fare: a spendere oltre centomila lire per una car-
tuccia? E dopo che ho finito un gioco, cosa me
ne faccio? Mi considero abbastanza bravo, in una
settimana intensa ho finito Leander, che perd
avevo pagato due mila lire (dischetto incluso)...
Quello che vi chiedo: esiste la piratenia anche per
le console!? Ho sentito parlare del BECKUP o
BACKUP per il Megadrive, che cos'é esattamen-
te! C'é un modo per spendere di meno (chi se
ne frega se & illegale, tanto siamo in ltalia) e gio-
care di piU dei comuni mortali che risparmiano
dei mesi per comprarsi un gioco? La pirateria é
una religione, una fede, non posso rinuncianvi,
capite, dopo anni di Quartex, uno non pud sem-
plicemente cambiare vita (comungue I'Amiga me
la tengo, ci mancherebbet).
IGOR

firmailleggibileperchénonscrivebene (IM)

PS; Sono secondo nel mio campionato di SERIE A:

Pl
o

un attacco for- .
mato da Baiano, Zola (e’ e

un centocampista, non una punta i

Ndr), Skhuravy e Batistuta, non mi ferma pils nes-
suno!

Sto per darti una notizia che, a seconda dei punti di
vista, & buona o cattiva. Immagino infatti che ti ren-
dera immensamente felice sapere che in Japone e
pit in generale in Asia la pirateria ha raggiunto delle
dimensioni non molto meno vaste di quella europea.
Ho infatti appreso che esistono diverse versioni di
aggeggilli simili al BECKUP (si scrive cosi, anche se &
un efrore, ma tutto cid rende peculiare e unico il
fantastico e coloratissimo mondo dei videogiochi),
alcuni dei quali universali (cioé compatibili con la
maggior parte delle console in circolazione), in grado
di trasferire i giochi in cartuccia su un normalissimo
dischetto da 3 pollici e mezzo. Purtroppo 0 meno
male (dipende sempre dai punti di vista) il trasfen-
mento non & cosi semplice come copiare un disco
per Amiga perché il dischetto deve essere formatta-
to in un modo particolare. Ma non & finita: in Corea
e in Taiwan vengono vendute delle cartucce “pirata-
te" (copiate illegalmente dall'originale, magani con
una fotocopia del manuale inserita all'intemo) a
prezzo assai inferiore rispetto all'oniginale, contenen-
ti diversi giochi. Sembra quindi che la pirateria non
conosca ostacoli, anche se ora il fenomeno & ancora
poco diffuso in Europa. Comunque non aspettarti
da noi indinzzi efo consigli su come procurarti car-
tucce illegali. Almeno fai lo sforzo di cercarle da solo.
Infine, devo dirti che non possiamo condividere la
tua allegra affermazione “chi se ne frega se [la
pirateria] & illegale, tanto siamo in ltalia. Se al posto
della parola pirateria metti la parola Mafia, ti ren-
derai conto da solo che la tua frase & quantomeno
assurda. Capiamo benissimo che i giochi costano
delle cifre non indifferenti, ma se proprio vuoi rispar-
miare sui costi del tuo hobby, non esiste solo la pira-
teria: una volta terminato un gioco, potresti semplhi-
cemente venderio o scambiario con un amico (gli
annunci sono stati messi apposta per questo). £
una via molto meno illegale e che t offre l'occasione
di conoscere altri fon di quei giochini giapponesi che
fino a poco tempo fa odiavi fino all'osso.

THE LAST WORD

[ mer-
e © - M eato
i "'TI—-T.."'! T - ﬁsdﬂg
forse la o . Wi
saturazione? Si ripe- X
tera la cnisi della prima meta

degh anni Ottanta, quando, ad una ad una, le con-
sole fallirono per lasciare il posto agli home compu-
ter? Sono in molti a chiederselo, ma pochi amschia-
no una risposta. Sicuramente, nei prossimi anni, si
verificherd una sorta di selezione, finché solo un
paio di macchine, c'é chi dice una, si affermera in
modo definitivo. Gianni Agnelli una volta disse: “Oggi
siamo in trecento - riferendosi al numero di marche
automobilistiche - domani resterema in 10", profe-
zia che sembra si sia avverata e il crollo della Gene-
ral Motors e’ solo l'ultimo gradino di un lungo
processo non ancora conclusosi.
Come & successo per il mercato degli home compu-
ter, gli 8-bit si allontaneranno discretamente la
scena, lasciando i | 6-Bit a combattersi a vicenda.
Una battaglia che in America & gia stata vinta dal
formato MS-DOS (anche se molti si-demandano se
si sia mai combattuto, o se piuttosto, lo standard PC
domini da sempre), mentre in Europa I'"Amiga conti-
nua a vendere ottimamente. Ma le console? L'Euro-
pa non & I'Amenica, né tanto meno il Gigppone, e
mi pare prematuro attribuire ad una macchina la
vittoria su un'altra. Il CD giocherd un ruolo importan-
te? Pud darsi, ma spesso non vince la squadra piu
forte, ma quella che sa operare giuste scelte di mer-
cato.

MBF
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SNK NEO-GEO
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TUTTE LE NOSTRE CARTUCCE
SONO ORIGINALI

Importiamo direttamente
console e videogames
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SEGA MEGADRIVE

VERSIONE GIAPPONESE

L. 288.000 con OMAGGIO di:
1 JOYPAD + 1 Cartuccia gioco +
1 Alimentatore + 1 Cavo "SCART”

ECCEZIONALE!
SEGA CD-ROM

DISPONIBILE SUBITO !!!
L. 748.000

ACTION REPLAY
L. 119.000

SEGA GAME GEAR

VERSIONE GIAPPONESE
PORTATILE A COLORI

L. 248.000

Disponibile sintonizzatore TV Pal
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Benvenuti al consueto appuntamento con l'unica rubrica dell'universo dove 1 mon-
di paralleli si intersecano. Videogiochi, fumetti, cartoni animati, film, musica: sono
molto pit connessi tra di loro di quanto potreste immaginare.
Andiamo guindi con le novita, che non sono poche.
Il mitico Mazinga (Mazinger Z), creato nel 1972 dal leggendario Go Nagai, autore,
fra l'altro di Devilman sara il protagonista di un prossimo videogioco per Sega Ma-
ster System. La data di uscita € ancora sconosciuta, cosi come la struttura di gioco,
ma potete star certi che appena avremo maggiori informazioni ve le forniremo.
Se amate alla follia i manga, come il sottoscritto, avrete certamente sentito parlare
di 3%3 Eyes: il fumetto, notissimo in Japone (ne sono stati realizzati anche due
film, a cartoni animati, owiamente) & diventato un videogioco. Le epiche avventu-
re del demone femminile pit violento della storia dei manga sono state raccolte in
un radicale gioco di ruolo, disponibile solo su Mega CD.
Robin Hood, recentemente interpretato da Kevin (Bal-
la con i Lupi, JFK) Conster, & il protagonista dell'omo-
nimo videogioco per Lynx, il primo di quella che 1'Atari
si augura essere una serie vincente di tie-in. Robin
Hood - Il principe dei Ladri - ¢ atteso per la fine di
maggio.
® Torniamo a parlare di cartoni animati: ricordate il mi-
™ tico Rocky Joe, (Ro-ro-ro-rocky-rocky-rocky-joe...
ehm), il pugile ribelle idolo delle masse? Ebbene, le sue
altrettanto mitiche avventure sono state trasformate in
un favoloso videogioco dalla SNK, The Legend of Suc-
cess Joe, Forse & venuto il momento di comprarsi un
Neo Geo...
Nella classifica giapponese dei film pit visti al cinema,
tra i vari Terminator Il e JFK capeggiava un cartone a-
nimato. La cosa non é sorprendente, perché nel paese
del Sol Levante i manga e gli anime riscuotono enorme successo, ma quando si ap-
prende che il mega hit non & altro che un nuovo film di Doraemon, beh, forse &
arrivata 'ora di cominciare a preoccuparsi... 1l gatto spaziale, noto per i “ciuski”
(aggeggi incredibili, spesso magici, raramente funzionanti a causa dell'incapacita
del suo padrone, Guglia) che preleva dal suo marsupio, ha spopolato i botteghini, e
il tie-in che & appena uscito era pit che prevedibile. Il titolo, disponibile solo per
PC ENGINE, si chiama Doraemon 1, e va ad aggiungersi al precedente
\¢ gioco del gattone blu, Doraemon  #g= Wy
(viva la fantasia) Si tratta del so- "
lito platform-action con qualche [

1

S enigma, genere che i Japs ci ri-
sl presentano in ogni le salse. Diri-
- “" ge la Hudson Soft.

i

AYRTON SENNA
PILOTA IL MEGADRIVE

L'idolo delle teenager brasiliane ha recentemente ceduto alla Sega of Ja-
pan i diritti per la realizzazione di un gioco ispirato alle proprie imprese
automobilistiche; il gioco si chiamera AYRTON SENNA'S SUPER MO-
NACO GP I, sara disponibile per Megadrive, Master System Il e Game %
Gear, e 'uscita e attesa in Usa per la meta di aprile. Oltre ad una serie di
percorsi fedelmente riprodotti da circuiti realmente esistenti, il gioco
vanta una pista progettata interamente dallo stesso Senna che si annun-
cia particolarmente ostica. Ma non per noi, vero?

L e

a cura di Matteo Bittanti
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SPECIALE

Dirty Larry: nessuno ce la fa contro il

detective pii cattivo di Manhattan: que-
sto sparatutto a scorrimento orizzontale vi
catapultera nei
sobborghi delle
metropoli ame-
ricane per fron-
teggiare il crimi-
ne organizzato.
Quando la fortu-
na non basta pil
solo una Ma-
gnum .44 puo
fare al caso vo-
stro...

Team Hydra

¢ la conversione
dell'omonimo coin-op dell'Atari, che misce-
la Ouf Run con Road Blasters, il teatro del-
I'azione non sono pit lingue d'asfalto ma o-
ceani insidiosi, e
la Ferrari di tur-
no guesta volta
& un motoscafo
ultra accesso-
riato.

Dirty Larry

“Chi ama il
basket odia la
violenza”. Questo
pul| potrebbe essere il
M motto di Basket-
e brawl, una simu-
lazione di palla-
canestro molto
particolare: gioca-
re nei ghetti e nelle strade non & molto racco-
mandabile (ricordate Streef Sport Basketball
della Epyx?), soprattutto se & possibile rubare
la palla al vostro avversario in modo assai scor-
retto... (che ci fa quel morto in campo? NdR)

Basketbrawl

Baseball, lo sport numero uno in Usa.
Sara anche il gioco numero uno per
Lynx?

12 55igeas aprile 1992

NX.ALLA RISCOSSA!

E3€Onsele portatile dell'Atari sta vivendo un
perrﬂda di rinnoVatagiovinezza, grazie all'u-
scitaidl Lynx'2-La console, infatti, grazie ad
un prézzo decisamente inferiore a quella pre-
cedente ($99°€ORtro | $179 del primo Lynx),
dimensioni Mdotte ed un “eersumo di batte-
rie pil contenU®t@, ha riscosso Un enorme
successo, soprattutto in America, dove le
vendite sono aumentate del 500% (}). Anche
sul versante del software |' Atari sembra final-
mente essersi svegliata: alle miriadi di titeli in
uscita che abbiamo gia citato nei numeri pres
cedenti (vedi GP2 e GP4), dobbiamo aggiun-
gere Strider /I, il seguito casalingo di un ec-
cellente coin-op, Lemmings, Ninja Gaiden il
(seguito di Shadow Warrior, in uscita anche

Fﬁ%ﬂﬂ‘#ﬂ AL

"Jun ci crede-
rete, ma la
protagonista di

. Malibu Bikini
Volleyball & pro-
prio lei, Zia Ma-
risa, che ha re-
centemente
trionfato, insieme a Random, al CESENATI-
CO BEACH VOLLEY TROPHY 1992,

Malibu Bikini Volleybali

Le grandi domande... Ma con il passare
degli anni, il disco che viene usato in
Lynx Hockey verra sostituito da un compact

disc?

Se é vero che
I'uvomo di-
scende dalla
scimmia, come
esemplifica Toki,
perché Bio Mas-
sa detesta le ba-
- nane?

Crystal Mines
IT & una “pie-
: § tra” miliare nella
# storia dei video-
! giochi. Meglio di
Boulderdash,

peggio di Dash, pulito sicuro, eccovi non un
gioco, ma un mattone.

Baseball

per NES), Raiden (uno spara-e-fuggi MASSIC-
C1Q), Switchblade Il (un apocalittico platfor-
m-action della Gremlin, uscito in precedenza
per Amiga), Shadow of the Beast (chi non lo
conosce?), Hyperdrome, Pit Fighter, Super A-
steroids (versione remixata del primo gioco
vettoriale della storia!), Missile Command
(vedi.anteprima per Gameboy) Lucky Star
{che non ha nulla a che fare con I'omonima
canzone di Madonna), Battlezone 2000, Di-
noworld (noto anche come Dino Dudes), He-
avyweight.Contender (una simulazione di bo-
xe), Kung Food (212), Ninja Nerd (?!7) e Spa-
ce War. Sommateli a quelli precedentemente
annunciati e otterrete qualcosa come 50 titoli
In uscita nel '92... Atari, ora © mai piu.

I puzzle-action francesi non sono niente

male: Super Skweek ¢ finalmente dispo-
nibile anche per
Lynx!

Non fare Ca-

sino. E inve-
ce si! fate il vo-
stro gioco: slot
machine, black
jack, roulette:
eccovi tutto 'az-
zardo che volete
portarvi in giro,
il suo nome @
Lynx Casino.

Geo Duel,
questo il proble-
ma. In ogni ca-
s0, abbiamo tra
le mani uno
sparta-e-fiuggi
con un treddi
molto convin-
cente.

Toki

Super Skweek



ERA ORA!

Crocifissi dalle campagne di genitori invipe-
riti, considerati diseducativi e privi di gqual-
siasi valore se non quello di distruggere I'av-
versario, rei di privare il bambino di quella
fantasia della quale ha “cosi tanto bisogno”, i
videogiochi sono stati sempre al centro di
crociate moralistiche.

Finalmente 'atteggiamento sta lentamente
cambiando, e 'ancestrale ostilita per i “gio-
chini elettronici” sembra essere superata da
un'apparente accettazione del fenomeno. Al
cuni psicologi e sociologi americani hanno
infatti stilato una serie di analisi alquanto
approfondite che mirano ad evidenziare im-
parzialmente gli aspetti positivi dei videoga-
me, che orgogliosamente vi riportiamo:

- “Imparare ad identificare obiettivi e diffe-
renti tecniche per raggiungerli richiede
un'abilita ed una maestria raggiungibile solo
con un costante allenamento. La stessa abili-
ta che @ richiesta nei problemi che il bambi-
no affronta gquotidianamente, nella scuola, e
che gli servira, un domani, anche nel mondo
del lavoro”.
(Peter Frensch e Lynne Okagaki,
studiosi in psicologia
all'universita del Missouri e di Yale)

NEO GEO -

Se pensavate che il Neo Geo
fosse destinato a scomparire
dalla scena entro breve tempo,
vi sbagliate di grosso. Le novita
annunciate per la mega macchi-

3N

- “Chiaramente (i videogiochi, NdT) stimo-
lano e sfidano l'intelligenza, le capacita stra-
tegiche e organizzative dell'individuo. Alle-
nano la memoria e affinano I'abilita nell'im-
parare tecniche sempre piu efficaci e meno
rischiose per vincere. La coordinazione oc-
chio-mano viene inoltre ulteriormente svi-
luppata”.

(Andrew Yiannakis, ricercatore di scienza

all'universita del Connecticut)

- “Piuttosto che sedersi passivamente di
fronte alla televisione, i videogiochi permet-
tono di interagire sia ai giocatori sia agli
spettatori. Perfino questi ultimi, infatti, pos-
s0no imparare una tecnica come se giocasse-
ro in prima persona’.

(Stephen Micheleson, psicologo,

Massachussets)

- “I videogame permettono di controllare
I'inconscio attraverso l'azione esterna. Que-
sti sforzi hanno una funziona positiva per il
bambino, rendendolo indipendente ed auto-
nomo, conscio che ogni mossa comporta
delle conseguenze”

(Sherry Turkel, specializzata in sociologia)

- “Giocate pure, ma prima fate i compiti”.
(Zia Marisa, Game Power)

f-‘.‘e.;% G #e8  Soccer Brawl

GALLERIA D'ARTE

Capita spesso che una pubblicita sia estetica-
mente molto piu Interessante del vigeogioco re-
clamizzato. Leggendo una rivista come K si pud
rimanere affascinati dal disegno originale di un
gioco, dalla cura dei particolari o dalle trovate
spiritose dello slogan. Ma su Game Power cid
non avviene, perche | giochi di importazione pa-
rallela non vengono pubblicizzall e per quel
ufficiali ci si limita troppo spesso alla sola illu-
strazione della confezione o della grafica. Per
questo motivo, pubblicheremo mensiimente la
pubblicita di un gioco apparsa su una rivista
straniera, privilegiando ora l'originalita, ora la
tecnica

Hobocod Il della Electronics Arts si aggiudica 1o
spazio del mese per l'ironia del soggetto tratta-
io: la compelizione (ra | personaggi carismatici
dei videogiochi. In particolare, I'estensibile Ho-
bocod rivolgendo a Sonic una serie di domande
atte ad evidenziare la superiorita, 0 presunta ta-
, e, della
mascolte
di casa
EA, fail
varso alla
 recente
campa-
gna pub-
blicitaria
della Se-
ga in oc-
casione
del lancio
di Sonic.

'-\. ‘-F."

o (sotto) Burning Fight

in reami fantasy
- popolati dalle
creature piu biz-
zarre. Lo sprite
. ¢ che controllate

na della SNK sono numerose e Y ;“E: * @ visto dal die-
tutte veramente appetibili. Co- -V SR rﬂ?-* *1“'1'.11; tro, ed é traspa-
minciamo con la serie degli sport ' - sher L rente, e cio per-
futuristici: 2020 Super Baseball mette di avere

L oY, ¥

& una simulazione di baseball Y
(pazzesco, avrei detto che era di
football, NdZia Marisa), dove i
giocatori non sono piu umani ma
robot e cyborg. Il gioco occupa
46 megabit e dovrebbe essere
gia presente nelle sale giochi e
nei negozi specializzati. Soccer
Brawl € invece un incrocio tra
Speedball e World Cup Soccer
con vista laterale. Il calcio del
futuro e praticato da umani ultracoraz-
zati che calciano una sfera di acciaio.
Quando si parla di violenza negli sta-
di... The Legend of Success Joe & una
simulazione boxistica molto cartoani-
mateggiante, della quale abbiamo par-
lato in precedenza. Il gioco dovrebbe
gia essere in circolazione anche in pa-
tria. Crossed Swords & un gioco radica-
le da ben 50 megabit, che vi introdurra

una visuale di
gioco a 180 gra-
di. Burning Fight
e il classico pic-
chiaduro alla
Final Fight, sei
livelli di blastag-
gio totale per
un totale di 54
megabit di grafi-
ca ed azione.
Sempre parlando di picchiaduro dob-
biamo almeno menzionare The Battle
of Destiny (noto anche come Fatal Fu-
ry); un clone spiaccicato di Street Fi-
ghter Il che occupa oltre 50 mega...
Robo Army é un picchiaduro-action ra-
dicale a scorrimento orizzontale (che
fa anche rima). Il personaggio che in-
terpretate @ un gasatissimo cyborg che
e in grado di trasformarsi in un veicolo

blindato nei momenti di massimo inca-
sinamento. Gli altri titoli che attendia-
mo con impazienza sono Mutation Na-
tion, Last Resort ([cenobitico sparatutto
a scorrimento orizzontale), King Of
Monsters Il |il sequel di un clone molto
ben realizzato di Rampage), Football
Frenzy. e Trash Rally Nel frattempo, la
stessa SNK sta facendo il possibile
perché il NEO GEO possa imporsi an-
che come sistema casalingo. Dopo
Giappone, America e Francia, infatti,
anche Inghilterra ed ltalia potrebbero
diventare mercati ufficiali per la super
console a 24 bit. Al momento non si co-
noscono i dettagli, ma pare che la SNK
stia trattando con degli importatori ita-
liani per lanciare ufficialmente la mac-
china, ora disponibile in versione PAL,
anche in Inghilterra. Lanciata ad un
prezzo di 680 mila lire, la console sta
incontrando non poche difficolta nel
gia tumultuoso mercato inglese. Per
ovviare a questa situazione, nei prossi-
mi mesi sara possibile noleggiare il
MNeo Geo ed i suoi giochi (il cui prezzo
varierebbe tra le 250 e le 350 mila lire)
nei negozi specializzati e nelle videote-
che. Ci auguriamo che l'iniziativa pos-
sa ripetersi anche in Italia.
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..T. AVANT GARDIX

PER LA VOSTRA
PUBBLICITA SU
“Game Power”

TEL. 02/60.10.32.23
FAX 02/66.10.32.22

> WILD LION

Tel. e Fax 0522/627669

Via Codro, 5/C -42048 RUBIERA (RE)
Chiuso il Giovedi

Novita
vendita videocassetta catalogo
per giochi Megadrive

OFFERTA NEW

SCONTO DEL 5% A CHI ACQUISTA DUE GAME PER CONSOLE

SCONTO DEL 15% A CHI ACQUISTA PIU" DI QUATTRO GAME PER
CONMSOLE S0LO PER MATERIALE A MAGAZZINO MNOVITA ESCLUSE

NOVITA MEGADRIVE

TOKY, TECMO WORLD CUF'92 F22 INTERCEFTOR, JOE MONTAMNA FOOTBALL
ROBOCQOD I, WAMI WAMI WORLD, RUNARK, QUACK SHOT, ROLLUNG
THUNDER I, THE IMMORTAL, SHINING IN THE DARKMNESS, DAHNA,
MARVEL LAND, DOUBLE DRAGON I, MEGA CD CONSOLE HEAVY NOVA
CD, SOL FEACE CD, EARNEST EVANS CD.

NOVITA SUPERFAMICOM
THUNDER SPIRIT, SUPER PRO WRESTLING, CASTELVANIA IV, JOE & MAC
SUPER FORMATION SOCCER, PILOT WINGS

NOVITA IN INGLESE
CHESSMASTER, FINAL FANTASY lll, JHON MADDEN FOOTBALL,
FPAPERBOY, RPM RACING, BILL LAMBERS BASKETBALL, TRUE CLASSIC
GOLF, LAGOON UN SQUADROM, SVP BASKETBALL SIMULATION, HOLE
IN ONE GOLF D-FORCE

NOVITA NEO GEO
EIGHT MAN, ROBO ARMY, THRASY RALLY, FATAL FURY

TECNOBIT |

HARDWARE & SOFTWARE
Via PLATEJA 68/D

74100 - TARANTO
TEL/FAX: 099.314214

FANTASTICHE N()VI’I‘A’ PER
TUTTE LE CONSOLE:

SEGA IVIEGADRIVE .
GAME GEAR
NINTENDO SUPERFAMICOM |
GAMEBOY

SNK NEO GEO
NEC PC ENGINE
-ATARI LINX

ARRIVI SETTIMANALI A PHEZ‘ZI |
SBALORDITIVI 1]
IMPORTAZIONE D!RETTA IJAL
GIAPPONE Il .

MEGA CD

IL FANTASTICO LETTORE DI
COMPACT DISK PER
MEGADRIVE
DISPONIBILE AD UN PREZZO
MEGA

""" af.1.099. 000
VENMTA ANCHE PER .....
CORRISPONDENZA.
spsmzzom IN TUTTA | ITALME?&;

| PREZZI SONO IVA COMPRESA




NON GIOCO PIU, PAROLA DI GAMEBOY

La Gametek ha lanciato una serie di prngramM| di utilita per Gameboy sotto il nome Info Genius Productivity Pack. Comin-
ciamo con i Translator (traduttore) Berlitz disponibili nelle seguenti lingue: italiano, francese, tedesco, francese e giappone-
se (utile per i giochi di ruolo). Potrete cosi conoscere cosi il termine t.urrispundantﬂ alla parola inglese che vi crea incom-
prensione senza dover aprire polverosi dizionari. Le cartucce contengono oltre 12000 termini e circa 300 frasi di uso cor-

rente.

La Frommer's, che & l'equivalente americana del Touring Club ltaliano, ha sviluppato insieme alla Gametek una Travel Gui-
de (Guida Viaggi) che vi permette di conoscere indirizzi e caratteristiche dei ristoranti, musei, attrazioni, delle 15 citta turi-
sticamente piu importanti del mondo. Personal Organizer @ una sorta di data bank molto potente: oltre ad un'agenda telefo-.

liﬂilﬂ;i IviTY RAE

mﬂ“

GemuS_

nica computerizzata, il programma fornisce anche un calendario per i prossimi
100 anni, venti pagine di notepad, un orologio che presenta gli orari di tutto il
mondo e una super calcolatrice. Vi serve altro?

Concludiamo con Spell Checker and Calculator, che contiene oltre 60,000 termini
inglesi, realizzato dalla Houghton Mifflin, una delle marche di dizionari piQ impor-
tanti del mondo.

SUPER NES IN EUROPA

Eccovi le date ufficiali di lancio:
FRANCIA: Maggio 1992
GERMANIA: Settembre 1992
INGHILTERRA: Maggio 1992
ITALIA Ottobre 1992 (Importatore: Mattel)

Prezzi: USA: $179 (220 mila lire circa)
INGHILTERRA: 149 (350 mila lire circa)

RICHIEDI SUBITO IL
FAVOLOS0 CATALOGO
Al GRATUITO

DEDICATO ALLE
CONSOLLE FORTATIL!:
GAMEBOY™,
GAMEGEAR™,
LYNX™

FINAL FANTASY LEGEND

! A W s FANT mwwmummulﬂﬂ-

ADVENTURE ESLAMEY aad 8, OO0 SRHE [ BATTEELA PER SALYARE L GHOCO
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BATTLETOADS 64000 AP E MADHESS s 000 MACONTINUA b
st “etono MEGAMANE ~+ WOPERAZIONE SPOTH!|
BUGS BURNY o APERBOY 2.... : 1
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LIFTER Il —— ;‘,jﬁ BC PRD AM _m iy g i:{ﬂl‘pl hmi uno

u1: '_:'s.w-._-,_ N R-TYPE m . SPOT ugn Lﬂ 50 000 di
DRAGOHE LA 29000 gonogor 8 y95e | “spesa. con sofi 10 SPOT
ELEVATOR ACTION e 58000 prcppamur B mnaS =P .
FACEBALL 2000

FASTTRACK NASCAR B, EL

FINAL FANTASY

TFi& FEE &
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PLAY & CARRY CASE
LT.39.000

LB9000  THE PUNISHER e 54000

ol ricevere la
sp{:'ld'ldu maglietta

1 ¥
THE ADDAMS FAMILY conmmnmmn e SEUO00 4 sconto eccezionale!!

MAGHNIFIER
(LENTE + LIT.29.000)
GAMELIGHT
(LUCE = LIT.35.000)
_gn AMPUFIER
~ |CASSE STEREO » LIT.39.000)

7.000

E’' DISPONIBILE ANCHE
GAMEUGHT PLUS

(LUCE+LENTE » LIT.55.000) S5 8
$d 3
o
0
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PFOTEAL UTH TARE TUTH | GaOCe0 DL MASTER 1 E -
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ALLE OLIMPIADI CON

PARTECIPA AL GRANDE CONCORSO
"ALLE OLIMPIADI CON ATARI"

Potrai vincere un soggiomo in Spogna ed essere speftatore alle OLIMPIA.
DI1992. Apartire dal 31/1/92 fino ol 15/4/92 acquistando unodei seguenti
favolosi videogiochi:

ATARI LYNX - ATARI VCS 2600 - ATARI VCS 7800

froverai inserita in ogni confezione la cartolina di partecipazione al grande
concorso. Compilala secondo le modalita indicate sul retro della stessa ri
spondendo esattamente alle domande richieste.

SPEDISCILA ENTRO IL 15/4/92 A:
ATARI ITALIA SPA, VIA BELLINI, 21 - CUSANO MIL. (M)

- 10SSa de Mar

B )5 T --A

BOR - WA

Uno splendido concorso che Vi offrira la possibilita di vincere uno dei 104

vioggi alle Olimpiadi di Spagna.

* 26 VINCITORI DEL PRIMO PREMIO passeranno una seffimana a Tosso
De Mar - Costa Brava, con prenotazione in Hotel, ed un posto prenotato per
uno degli awenimenti Olimpici.

» 78 VINCITORI EXTRA vinceranno la stessa vacanza VIP nell'Ottobre
1992, naturalmente senza visita alle Olimpiadi.

AFFRETTATI QUINDI A COMPRARE IL
TUO VIDEOGIOCO ATARI E... BUONA FORTUNA!



DOVE ACQUISTARE IL VIDEOGIOCO LYNX IN ITALIA

PIEMONTE

ALESSAMNDIRMA FROVERA, VIA PMACENTA 7
ALESSANDRIA CROCHIMGROS 545,
WA 5. FRANCESCO DPASSE 54

AETIRECORD SMC GALERIA F. ARGEMTA ]
BIBILA VT, SERENG) GALANTIND SAS,
PIIA | MAGGIO |

BELLA VT BABBO) MATALE, WiA TRIESTE 55
BIELA VT CAMELOT SA% WL P MICCA 31
BIELLA VC SCGEST SHL WA TREESTE 238

BiA CM BOMA DISTREUNOME

Wik PRERCIP DO PESADRITE d
CHIVASSD, O HOBEY MARKET SMC. WA PO 2/C
(LN BOES COMPUTER, C.50 NEZTA 47
USRI 5. WOCHELE AT TREMORMT CARLL,

.50 INDUSTRIA 30

IVEEA T FUVLA PAGUIIGH SHIC.

C.50 VERCELL 254

BACHELMC TOLCASA DEL PURC), VIA TORMO 14
FRERCLD YO ROGED, P.IZA BARRER 2
RMVOU TOACARTHE SMC WA MONTEGRARPA 112
SALLTRO CH BOLLAT GRISEPPE

FIIA CAVOLR 38,04

SIS O SAYM GEOCHL WA POMA 53
TORPNCLALLA CROUA DEY BIVIE SMC, VIA PO B4
TORRO LAY GAME SHOF,

W CAR O ALBERTO 3974

TORPO ALCHAM, € 50 BOMAMNIA 450
TORPC) TV MELAFCR]

.50 URBOME SOVETICA Y03

TORR0, AMERICANTS GAMES, WA SACCH 24/C
TORMNG) PARADED) DE BAMBRN SA%,

Wi AMDEEA DORLA B

TORPO GIROTOMDOD SAS VA 5 MARNGD 528
TORNO MAGUICHA WA MICOLA PORFOEA 1
TORRC) SOFTEL VIA MIZTA 45/F

TR MICROMTEL 581,

.50 GRLID CESARE 54 b
TORMO, ALY COMPUTER, C S0 FRANCIA 333/4
TORMOG. BCORDIA C PIZACLM 251
TORPCL NP ML SPA WA LA 4

VALEMIA POALCEMTRO COMLLE SELEDIOME,
VL CAROU &

VERCELL ELETTROMACA SA% WIA SCALKSE §

LOMBARDIA

BERGAMO CAIDARA ANGELD SNC,

ViA PAPA GADVAN IO 47 :
BERGAMO, VIDEQ IMMAGINE SHC,

VA CARDUCCI CITTA" MERCATO
BERGAMO, TINTOR ENRICO & CSNC,

VA BROSETA 1

BRESCLA MEGABYTE, C 50 MAGENTA 328
BRESCLA VIDEOCCOWPONENTI, WiA CHIASS 12/4
BEESCIA MIDED HOREY, WiA UGONI 12/8
BRESCLA MGASIO) A0 5PA,

PORTICI ZAMARDELL 3
BRESCLA, MASTER INFORMATICA,

VA FLUUGOM 108
CASSANG [YADDA M GRAZIINI/A,
CENTRO COMM. UAGORA
CINGELD BMO W MULTISYSTEM SAS,
VA ROMA 15

CORBETTA M PENAT) SiL,

VIA SIMONE DA CORBETTA 47/D
CREMA,CE ELCOM,VIA LBERD COMUNE 15
CREMOMA CASA DEL GIOCATIOND,

€50 MATTFEQTN 100
DESEMZANG BS MEGARYTE, P.IZA MAIVEZT 14
GALLARATE, VA, COMPUTERSHOR SNC.
VIA A DA BRESCIA 2
(GALLARATE, Vi GIOCH GARDEN,

C50 SEMPONE 13

« GALLARATE VA VERGAN WITTORIA,

VA MANTON &
(EREMTANO), WA, GRANDI MAGAL BOSS,
Wik G F, CLERCI 196
GRUMELLD BG MEGABNTE, VA ROMA &1
AECC0,CO LONGATELL MARD, YiA BAICCO 11
REGMNAND MLNEW AME SNC

50 GARRALDI 199

MANTOVA TENEDR FRAMCD MAGAZ
C50) WITT, EMAMUELE 110

MANTOVA MEGABYTE, ViA CALVI 75
MELEGMANC MILI'AMICO DEL COMPUTER SRL,
VA CASTELLR 27
MILAROLIUCEY, VA PASSERDN 2
MILANG, CRATTIN S, Via M. MACCH 29
MILANO, GRATIINIS, W LE BOMOLO 9
MILANO, GRAZTINUG, VLA PITAGORA 4
MILAMO, G, ICORDI & C, VIA BERCHET 2
MILANG SUPERGAMES, VA VITRUMO 3

MILAMO, KRAMER EIECTROMIC, VIA KRAMER 19
MILANG LU MEN SEL, ViA 5. MORICA 3
MLAMOBLC S, VIR MOMTEGAM 11

MILANO ELETTROVOCE BRaMA,

WA PER CAPPOM 5

MILANG) VIRGEN RETAL TALY, VIA DOGAMNA 2
WALARC, VRGN MEGA STORE, P ZTA DUCROD
MADITA MBI B WA ITALLS 4

MONZA M INFERND DI VAGH, VA PASSERMN 7
MOEMAGD VA VAMOML VLA STADOME 18
ORIRICH! BS METAL MARK. DI GAVAIION,
WIA ADLIA A5

FALAZIOND 5/0 A5 MILLECROCH, VIA BRESCIA 11
PORMPLAMNG BS L MAGGICUING

WA, BLORAEROT 41 /8

REIZTATO BS,C.DUC., 5.5 PADAMA, SUPERICRE 11
BODEMGD SALAMO BS COUMARE SFa,

VIA IMDUSTRIALE B

S ANGELD |ODICLAMO M CERE BATTISTA,

WLa FERDS! 10

5. ANGELD LODIGIAMD VI FERRAR (LM,

WA MADRE CAREPI 44

5. GRULLANG ML SEMiLVIDEQTEGLE,

TIRAMC), 500 00N MOM FOO0, WIA EIVETIA 8
VARESE BERRASCOM VIA SAFFES
WIMODEOME ML MISTER BT c/o CITTA" MERCARD,
STRADA PADAMA SLF. 297

VENETO

ALTE CECCATD, W GLIERRA COMPUTER,

W E HNDUSTRA

BASEAMNC) DEL GRAPPA VI ASTER MARKET

VA MARNOM §

BASSAMO DEL GRAFPA WL CAMONCD
CACCATION, VIA MATTEO™T 31
BASSAMNC) DEL GRAPPA WL MDD M,

VA CAFTEVECCHD 40
BASSAMNG DEL GRAMPA W ED E SMC

WA L Dok POIMTE 25

BELLURO L FAESE DEI BALOCCOH,

WA VT, VEMETO 160//A

CAST. DN GOOEGD TV BAGGID SEVERDLA,

WA T APRNE 278
CEEGA VE SARTORELLD) SFA,

WA DUICA [FADSTA 2

ESTE PO PETROCEANDE 'Vik MLULM 4

ESTE PO ELECTROSYSTEM o Bands Aechen,

W4 C. BATTISR 21

FELTRE BL GUER:A COMPUTER, VIA MATIR 10
LEGHAGD VR TAMON [ BBAIBERTIE

WiA BETTECCA 3

LEGMAGD VR FERARIM, V1A DE MASSAR 10
MUALCHWUICOWE ARL WIA COPERMRCO) 1§
MESTRE VE (FLERRA COWPUTER.

WA BISSUCHA 30/a

WESTRE VESME, VIA TORMD 107

WESTRE VEMESTRE DIFFLIRIOME SAS,

WU A COSTA 118

PADCH A FRIGOBERETTA WA 5. LLICIA 25
FADOYATEST GROCATTCL, WA SUCIA 11
FADCHA COMPUMARLE SHEC,

W CARLD LECH 32

FADOWA COMPUTER PORMT, WVIL BOMA &3
FADCYA TALTECHICA SMNC, VIA GIOTTO 35/43
FADCNA TEILA ADEUO), PUIZA DE CAASPERI 31,8
FADCWA TATTARR SPA. STRADA DB COUW 09
FADCHA MEW SPADA ET [TATTARR SPA)

VLA T ASPETTI 148

PIONE D SACCO: PO VITALLAME E FRISORM

WA BOMA 45
PORTOGEUARD VE RARTORELLD 598, VIA VEMEDY
ROASANG) VENETO W ELECTRORBC STAR,

WA BESSACA B

ROMWIGD ZATTARM SPA_ VIA COOPERATIONE 4
BLBARC) PO FLROMARTET.

1A DELLA PROMVIDENTA 212

5 DOMA" DI PANE VE GUERRA COMPUTER,
VL C. BATTET 53

S GIOVAMNM LUPATOTO VR CASA DEL RAMRIMNG,
Wk CA' NOVA LANFER

5 GIUGTIMA BELLSE BLA PAESE D RALOCCHL,
WIA VOLPERE 20

5. WAL Di SALS VE CEMTERCASA, VA GRANDI
SCHO W CASAROTIO St VA 55 TRBTA" 35
SPRESUARC TV, TIC SHL, WUA GAIVAMI 1
SUSEGARA TV SME. VIA COMNEGUAMO 57
TAGUD Dl PO ROGM. DN MORETTO,

WL MRLITE IGRCHO 3

TREVISD AL GAOCA TU, Wb, TERMAMESE 15
TREWISO, GIUERRA COWPUTER, F.ITA TRENTIM &
UCHRE CASA D] BAEO ShaC Wi ACUMELA 15/
VERETLA CAPUTO) SMHC, SAM MARDO 5190
VERETIA BARERA, SAM MARCD £9/48
VERDMA MEGARTTE, P.IZA 5. TOMASD 10711
VEROMA CASA DELLA RADID, VLA ADIGETTO L7
VERDHMA, PERSOMAL WARE,

WIC. WOITO SAM LUCA &

VEROMNA LEOMETT! FERMAMNDA, ViA MANTOVAMNA 2
VEROHMA MASTROTECA 2000,

WL WASC0 DE Gigwa 14

VERCIHLA TELESTORE 2 5B WIA PERSEC 3
WICEMTA TATTAREM SPA_ W LE VERDMA 79/81

FRIULI V.G.

PORDENONE FIGOBERETTA,

C.50 VITT. EMANLELE 14

TRIESTE, CENTERCASA, VIA C BATTISN 29
TREESTE, VIDEQUANDGAMES DI SPARTA’ .,
VIA REEMONDO 4
DOFFOLAPN.SVE, YiA LIDINE 26

TRENTIND A.A.

BOLZAMD MACTROMAT, VA MUSED 45
BRUNICIO, A7 RADIO MAIER, VLA PRINCIPALE 70
CLES, T, TRADING OFFICE SNC,

ViA IV NOVEMESE 23

ROVERETO, THLLA DISCOTECA, VA TARTARCITTI 48

EMILIA ROMAGMNA

BOLOGNA, GRANDE EMPORO) STERUNO,
VA MR 73,75

BOUOGHA, GRANDE EMPOBO STERLMO,

WA LOMBLARDI 43

BOUOGHA LELA, VIA COSTA 38,0

BOUOGHATLE, [ GHERARD,

Wk QBERDAM 29

BOLOGHA CARTOL PORTAMONA SAS,

WIA PORTAMCONA T8/9
BOLOGHA FURCH ELETTRICA SRL WA RAMZAME 132
(CARP MO BAMBOURCICCARPICIANG, W LE FASSI ]
CARP MOLAL PAESE DEI BALOCCH,

50 CARASY 18

CESENA FO EURECA. VIA F 1L ROSSEL §
DOGARNA 5. MARRID, 5. MARMD INFORMATICA,
WIA 3 SETTEMBRE 113

FAEMTIA A ARCHAN 545,

P.IZA DELLA LBERTA" 5/A

FERRARA GA0 PLASTIC WA 5 BOMAMD 30
FERRARA BIISRJESS POMT VA CAMOD MAYE 85
FIDERLA PR PORNGOUR SHC, VIA CAVOLR 32
ORI Q0 TUTTO) PER I, BIMBO,

WA G. REGMOL 15

RO CENTRO GIOCH 3000, W LE MALLA 30
FORL MARCD POUD SHIC, WILE ROMAA 1T

LG A MORTAMAR ILLARIC),

LIGO CALDERCNM 1.5,
LLAGD) D RANEMEA A BRISTON,

VIA LOGGIA DEL PAVAGLICHE 17

MCDENA DESA MAGGICEE, P IZA MATTEOT 20
MACDEMA CRSA MAGGICRE C.

COMMILE “] PORTAL’, ¥ LE DELLOD SPORT 50
MODEMA CIRCLS, VIA 5. EUFEAMIASY

MADDEMA BECOLAN GAORGAD),

WA EMILLA EST 293

FREMA TAMSCHELL, VIA A SAFFI 78/8

FREMA CABRR POUYEMOTION, AL CENTRO TORR
PARMA DISHEYLAMD, WA M. [YATEGUO 23
FRRMALE COSE PIUF, WIA & (ECRARDO) 547
PR OMEARDEE BRILPIC STRADA CANOLR 17
FAEMA REGRAIDA, VLA ARBEVERATOM 19
FRRMA PRICCCHIO GIOCATION,

VA FARRD 18/4

FREMA POMCAGUA BRUMC, VA GARRAIDN 59
AL RO EASY COMPUTER SMC,

WA LAGOMAGEID 504

MR FO MASTRO) GEFPETTIO,

VLA SIGENMONDD 57

WML FOLGIOCATTEN BERTI, WiA BATTARRA 3

5. LAZZARD) DI SAVERA BO), ZACCARELL GROBGI0,
WA EMILLA BO)

SORBOLO PR CABRIME VO, VIA GRAMSC) 58

LIGURIA

BOLZAMETD, GE MARTINELL MARA,

VA C RETA T/
GEMOVALA FATA DE BAMEIN, GALL MAZTINI 35
GENOVAARM COMPUTER SRL

PIZA DE FERRAR 24/
GEMNOVA LA BEFANA DI BACCANT,

WA ASSARCTTI 2

GEMOVAJL BALLLA, WA F. APRLE 112
GENOVA CENTRO GIOCO EDUCATIVO,
C.50 BUENOS ARES 3 ROSS0

GEMCVA JOBLAMND MARID,

WA G. DE PADU 27,29

LA SPETIA ABRUIZIESE, ViA DALMAZIA 20
LA SPEDIA NGROGIOCA SAS, YA ROMA 194
SAVONA BAZAR GUAGLA, C 50 ALK 235

TOSCAMNA

AGUAMA PTCALICE, VA PANARD
ARETTOWIER] ELETTROMICA, VA WITT - VENETO) 68
ALILLA WS, FUMLANTI, VIA LUMDGLAMA
CAMAICRE LU M CABA, WIA PROVINCLALE 241/8
CARRARANG, CHIARI NANDO), VA LGIORGE 2
CARARA MG MOMDUAL TOYS PRETRM A €. SNC,
WA BOMAA GALLERIA 15

CASTELMUONC GARFAGMANA LU,

TOGH G, Via GARIRALD! 32

FIREMZE, TELERNFORMATICA TOSCAMNA,

WA BRONIINO 34

FIREMTE ACOUSTIC FIDELTY, VIA PISAMA 161/%
FIRENZE,CASA DELLD SCONTO, VIA TOSEW 124
FIREMTE ELROSOFT, WA DEL ROMTO 10/R
FIRENZEF LUl PAOL, 'YiA DATRM 45

FREMTE, PUNTO SOFT, ViA TOROCOOA 1/2
FIREMIEF LU CHERICD SNC, VLA F, RARACCA 2
GROSSETO, CENTRO ELETTRICITA” BRARTOUACCI,
VLA DEI MALLE 3/A

UDO D CAMAORE LU 1L COMPUTER Dn VECOU
UMAV.LE COLOMBO 214

UVORNCLDATA 0. MONDANELL,

WA BCASOU 52
UNORMNOCLFUTURA, 2 SRL V1A CAMEIN 19
LWCCA COMPUTER SHOP, F.ZZA CURTATORE 103
WWCCACIROLLA ANTORIO, VIA VITT. VENETO 26
LUCCA LELETTROMICA D FEDERIGHI,

P.IZA DEL SALVATCRE &

MASSA LORENTETTIF,, P.IIA MERCURC) 24
MASSA FCWATING PORT, GALL L DA VINCI 32
MONTERIGGION SLELETTROMERCATO 5B,

WIA TOSCANA &
MONTIGNCISO MS PLATMASTERS,

WA INTERCOMURALE 45

O CHLARRLATAFT CORI LY., WA CARDUCC 14
PSA ELECTRONIC SERVICE DN MASSARELL

V1A VECCHIA TRANVIA 10
PONTASSEVE Fl, TELERAMA, VIA PRAGA 10
PORTEDERA M ELECTROMIC DEEAMS SC,

WIA DANTE 77
FRATCH,FAMDECFUTURD, VIA MORTEGRAFPA, 15
SCAMDICCLFLBELANT A C

PIZA L DA PALESTRINA 1T

SIENA ETRURIA 1 PERINTI V LO DELLO SPORTELD 13
SENA VIDEQMOVE, ViA GARBALDY 17

MARCHE

ANCONA TBAIDONE, VA GRAZE |
CAMERING MC GATTEILA GINA,
.50 VITT. EMANMUEILE 51

FALCOMARA M_AM MOMDO POCMNG SME,
WA L BEDO 1RSA

A0 5 ANGELINI VA YINCEMTO BOSS 11
FA0 S FULIGHE (A0ICHL WA MOIF 1A
FERMC) AP PAST HEFL LMEA COMPUTERS,

WA TRENTO NUBD 7274

MACERATA CERQUETELLA FERMO,

WA SPALATCN 124

PESARD REAL CIC0GMA VLA BRAMNCA 49

§. BEMEDETTO DEL TROMNTOLAP,

L GOCATTOND, WA MAMCIM 15

UMBRIA

DERUTA PG REAL G, VIA TBERIMNA SUD
HOUGHCL PG, VALER RUFFING),

YA BENEDETTO CAROU 29

PERUGIA, CASA DELLO SCONTO, VA 7 VALY
PERUGIA MEDIA ELECTRORIC IMPOAT,

VA MOCOL PASSO 107

TERM,STEFAMOMN ERMINGD),

VIA CRISTOFORC COLOMBO 3

ABRUIZIO

LA LA, I BARY A5, C S0 FEDERICO 713
PESCARA PASSER BLAGKD, VIA B FABEIT 25,730
THEAMD) CIFORI DOMENICD, WA SAVERD 15
VASTOLCH STEFAMD, VA 5. CATERMNA DA SIERA

LAZIO

APRILLA [T GRS (CCMAPLITIER,, WA LIMIEELE, 144
CASSIG P PETRACCOME, WA PASCOL 118
CASSING FEALTRUN GUAMNML WA C COUOMBO 20
CERVETER RM MIDED SHOP,

LA SETTEVEME PACHO 75
CRAMPING, R, COWAPUTERTIME,

WA O DN LA, 1115

CESTERMA D LATINA LT S.E.C., WU APFLA M 543
CIVITAVECCHUA RN OTTICA, FOTO BRUMNO,

C 50 CEMTROCELE 32/A
CIVITAVECCHUA R, SAVIN VINCEMTA,

50 MARTION 35

FORMLA, LT LUNG GIGUIOD & €, W VITRIWD) 283
FRASCATI MM S, VIR LUKCIAMNC) MAMARA 5
LACESPOL R, BARGLACTHI RADIC, V LE ITALLA 12
LATRA AMDREON 5B VL E ABERTO B
LATIMA VIDED I, Wik DELLA STANOME
MCHTERCTONDO M, MASSIMLLAMO E RETRO
RAARICIMD SAS, VLA KERBEDY 100

METTUMO RM ELETTROMICA, MANCIM,

PITA S FRANCESCO 13

POMETLA R GONDEM CORAPTER 58

WA, DAMTE ALIGHIER 74

POMETLA BM COMAR 545V LE DANTE AUGHER |
BET TOGHOCCH 581 Via DOMITZIANG &
In0iA, METROIMPORT, VIA DOMATEWLD 17
WAk, CRURFCOLIFF LA ETRLILA 4)7A

0AAA BARTS STORE, W LE 00 AFREE 54
OMA, CHOCCIA LEQMIDE, V.LE MARCOM 277
WA, Pl PASS1 DI TRLAMCT ELDA & C. SMC,
Wi BEAGRA 1537

O | MAGATTMI DEL FOPOLO,

WA, FOSS0) O TOR TRE TESTE 44

0 MODEL MARKET 7 SEL WA PARIGI 7/8
0w RART OTELLD, P.IZA FLPPO CARL 4
0k F LI PIER MATTE & SHIC, VIA APPA 423
IO CASA MALA WK APPUL MIICATA 144
0w MCRDO DE PCCCH, Via BOCCEA 245
RO, SUFERGIOCATION C/0 CEMTRO COMMULE
CRECTIA” 2,

OWA GIOCOMARNLA S, WIA A MELDOLA 424
RO AL GROCATTOND D TUTTI 545,

WA A MARID 38

O, GIOCANDO) D SAUDELLA AMIA,

WA A MAERIHE B3/

O ARCCRALEMO, VLA, MAGHA GRECIA 71
ROWUA CHOPIM, VA CHOMN 27

BOMA COMPLIZHOP, VA HOMEMTANA 265
BOWLL EASY DATA, VA AMDDED 31,0

BOWLL DESCO PO VIA G, CAPRCRM 11
POWULF L FORFUACIA, WA DE) CASTAM 274
RO GIGE WATCH ELETTRCSSCA,

W LE PPOCRATE 25

BOWUA ICYMDES, YIA ALRELLA 387

POWUA AN SAM, V1A MAGHA GRECIA 13
POWUALF A TE. B0, VA TUSCOLAMA 457
POWA FACUME SMC, WA PALM 74

ORGP COMPUTER, WA, D'OMDID 4 C
POMARICE, PITA DE GERAMN 40,41
POWULEF M., WA GIULA, 142

0w SARC) RADRD) Tv 5,

WUA ARFUA MUONA, 501 /505

POWA VARNGUARD ELETTROMIC,

PAE PREMESTING 14/1%

POWA LECRUARDD) SR WA PAMFRD CASTALDI 7
PO CIE ANTOM GO,

WA, FREMESTRA 421/4

Ol DESCOTECA FRATTINA, VA FRATTIRNA 50
VI G VARO 1519

DOAA IO GROCATTION SMC,

WA WL COLOMIA, 30,732/34,36

POMAF, MORGAMTI & €, SAS, W LE ELRORA T2

L GO GORGI) MACCAGHD §

BOMUA UMION SHOP SAS, C 50 TREESTE 188
BOMA UNION SHOP SAS, LGO SOMALIA 19
IOWLA, TURF AR 581, W LE EROH DI CEFALOMIA 227
BOMA FOTO) FRAMK, VLA DEI MILLE 24

BN GEMAR SR WA DI P.TA CAVALEGGER 45
BOMA ELETTROMARXET 581, VIA CESARE RAIRO |
ROMANVAMOD, SNC, VIA FUMBATA 4/6

BOMA CASA MUA GALA SR L GO BOCCEA 12
OMAG. BCONDI L C, VA G. CESARE B3

BOMAG. BCCRDI S C, VA DEL CORSO 506
SCRA R, THE STORE VIA MATTEOTN 3
TOU RM AW C SHOP SERCE,

Wi EMIROUTANA 134

TRVOULRM, SAMA ELETTROMICA, VIA 2 GIUGND 35
WELLETRI, v, KCEYRIT VLA PACUIMA 55

WITERSO, CARFOLERA BUFFETTI, VIA MARCOM 85

CAMPANIA

AVELLING) EREDH LAMTETTA ALBERICO),

WA CRCOMVALLATONE 71 /G

AVEREA, CEJOVINE ANTORIETTA,

WA COSTANTINGROU 21 /23

C/MARE [0 STABLAMA L REGALD D1 SOMMA,
WA G, COSENZA 145/151

CASORIA MA SHASHIN /0 EUROMERCATO
(CAMPAMUA STR COMUBALE 7 SAIVATORE
GRAGNANO,NA FRIDAM SN,

WIA CAPPELLA DEI 8231 31

MERCATO 5. SEVERIND, 24 OFFISYSTEM 5A5,
WA ROMA 15

MAPCHL ODORIMD S8, LGO LALA 22/AB
ARG SAMTAMELLD 545,

MAPOL CORSALE SAS, WA 5. GEMMARD AMT. 102
AP MORDAL GIOCATTON,

VIA DIOCLEZIANG 354

NAPOL DARVIN GALLERA UMBETO | 79

NAPOU, CIAM, GALLERIA VANVITELL 32
IARCLLCASA MUA SAS VA F CILEA 115

RUAPCH LA GRANDOLA. Via FRCOLARD 138142
NAPOLMFC QLAGUA SPA, CALATA S. MARCO 4
NAPOU, GERARDI E FORTUNA

VLE KENNEDY 103/123
NAPOLVIDED 5UD SNC, VIA 7. DELLA VALLE 18
PORTICLMA, NUCHA INFORMATICA SHOP SAS
WiA UBERTA" 1855171
POSTAND 54 NUOVA FOTOGRARA,

VA PASITEA 138
QUALLAMO,NA VIDEC) CLLIS ODECM SOFT SAS,
VA ROSSELL 52

5. GIORGIO A CREMANO NA TEMA 545,

WA WITTORE 153

SARENG) EREDH SPRITO) MARD, VIA MERCANT 20

PUGLIA

ARADECLE FOTO MARO, Vb TRIFCH 41

AR CEMTRO ATARI R.VF., C S0 CAVOLR 194
B DECORAMA. C 50 CAVOLR 99

B DESCORAMA 2 W LE EIMALIDE 1T CIDE,
BARLETTA BA PAMN CAL VLA VITRAM 58
CASAMASEMA BA OBC) INTERMANIONAL
BAR CENTRO

CASARAMO LE DETTALGROSS DraMICO VA POLA 2
CONVERSAMNO BA PUNTO 2000,

WS, LOREMTC 47
FOGEAA ALCAT! DEMD) SYSTEM,

WA S, IOREMZO 23

FOGGUA BCH COMPUTER VA SOME0 28
GRAVIMA, DI PUCHLA BA COPYPUIGALL,

WA BAR 42144

LECICE ANTA RAFFAELE, WA MATARID) SALRO 14
MAAGLE LE REST SALVATCRE VIA OSPEDALE 34
MARTINA FRAMCA TA LEUCT RAG VIMCENEA,
WA A AGHERA 53

SANTERAMD) BA IDEAL SOFT, € 50 MALlA 72/94
TARAMTO BETTRCHOUY. VIA ZARA 74
TARAMTO, TECMORIT, VIA PLATELS 68,8
TARAMNTO MOHTERA, ViA CLGNI £7/A
TRGGIAMND) BA BABY PARK 5RI,

TAMG, BAR SUD KM 810,200

CALABRIA
CATANIARO AMNCER 545, LD SERRAVALLE

SICILI A

CAMBCATIT sl CURTO) PELLE RARY,

WIA MADRES. FICARRA 30

CATAMLA COMPUTER CENTER SR

WA TOMASELL 41 /B/C

CATAMUA ATETA SBL VA CAMFORA, 180
MESSPGA PETER PAM, WA XOVE LUGLO 21
MAESSRA COMPUTER HOUGE MESSIMNESE,

Wia DEL VESFRO) 58

MAISTERBLAMC O CT CAY. Dr ARGD) GIISEPPE.
WA A MORO 71.2325

MODICA BG CARTOTECHICA MODICA,

WiA SACRO CUCEE 110/Q
PALERMO), GALLERLA DEL GIOCATION,

WA MARCH 55

PALERMO ELECTROM & C SAS, VIA LMCOUM 197
PALERMO CEMEL SPA, VA M. 0. CORBRID 20,24
PALERMAC) ST GIUIOCA, WA 5 CRO 23/a
RAGLISA CENTRO DIDATTICD BLED,

WA BOMAL 110,114

TERMIMNI IMERESE PA, CASCING

ANGEO & C. SHC, VA GRISONE 4

SARDEGMNA

CAGLAR SARDA
V.LE MORASTR 135
CAGUAR REAL TIME, VIA CAVARD 21 /8L
ELMAS, CA ELMARKET

WlA DELLARMA ATTIRREA 17
MLIORC,CEM, WIA 5. EVILLAMO 51

OLBLA 55, SXEMA ELETTROMICA SHC,

VA ACCUEDOTTO 31

ORISTANG ERRE D DANCARDIO) SMC,

V1A E CAMPANELL 15

SASSAR DA RC SC, CSOW0D 17

SASSAH SCARPA ANTONIO, VA PRUNIZTEDDA &
TORTOU UL POREA” 340, Wik TEMPO 10




VENDITA PER
CORRISPONDENZA

— =

MEGA

Mega Drive Pal
Mega Drive Scart
Mega CD Pal
Mega CD Scort
Mega CD Scart +
Mega Drive Scart
Convertitore JAP/ITA

Cartucce Americane

D.J. Boy
Battle Squadron
Art Alive
Foerty Tale
King's Bounty
MS Pacman
Dark Caste
Marble Madness
Musha Aleste
| Centurion
' Devilish
' Double Dragon
| F22 Inferceptor
' Fotal Rewind
' Jomes Pond
| John Madden 92
!Jntdm VS. Bird
MNHL }hd.ey
Rood Rush
Super Off Road
The Immortal
Two Crude Dude
Batman
| Desert Strike
Robocod
| Abroms Battle Tank
Heavy Nova
Winter Challenge
Chuck Rock
Rolling Thunder 2
Terminator 2
Arcus Odyssey

Cortucce Giopponesi

| Crack Down
' Garnada
Assault Suit Leynos
Atomic Robokid
Hell Fire
| Whip Rush
Alien Storm
Bonanaza Bros
vl Girl
Jevel Master
Magical Hat Turbo
Out Run
Shkingo

Saeri

E Gth;ﬂu
Magica
Woody Boy

Darius 3
Fantasia
Gasares

Gynoug

| Hml.agudhr ?ﬂ iden
Roi

Populous
Strider
Turbo Out Run
Wodona Forest
Sonic
| Marvel Lond

—— e

DRIVE

L
L
L
L

=

. 250.000

250.000

. 740,000
. 680.000

910.000
25.000

59.000
64.000|
79.000|
79.000|
79.000
79.000
84.000
84.000
84.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000/
89.000
89.000
94,000
94,000
94.000

104.000|
104.000
104.000
110,000

49.000) |Hyper
| Baseball Simulator
| D-Force

49,000,
54,000/
54000
54,000/
54000| |
59,000,
59,000/
59,000/
59.000
59.000
59,000
59.000!
59,000
64.000
64,000
64,000
69.000
69.000
69.000
469.000
69.000
69.000
69.000
69.000
69.000
69.000/

70.000/ Super WWF Wrestlemania

74,000/

GET RERDY/

Mickey MDUS‘E
Dino Land

Street of Rage
Badomen

Mercs
Senjo-MNo-Ohkam
Aereo Blaster
Alisia

Slime Word
Wonderboy 5

( Drive NTSC)
Golden Axe 2
Quackshot

Battle Manio
[Mega Drive NTSC)
Chamaleon Kid

F1 Circus

F1 Gran Grand Prix
F1 Hero

Fighting Master
Ku-Ga

Rent a Hero

Steel Empire

Super Wars

Battle Ship Gomola
Midnight Resistonce
Rolling Thunder 2
IIMesn Drive Jap.)

Runark

Thunder Pro Wrestling
Zero Wings

Heavy Nova (CD)

Sol Feace (CD)
Eguzaru

El Viento

Dahna

' Double Drogon 2
| Emest Evans (CD)
99.000| |
99.000

e e et et el et el et

r f f

| e | et ] el e i e ] e e

L
L

74.000
75.000
75.000
79.000
79.000
79.000
84.000
84.000
84.000

84.000
85.000
85.000

89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
24.000
24.000

24.000
94.000
94.000
94.000

94.000

94.000
$9.000
99.000
10%.000
10%.000
109.000

SUPER FAMICOM

Super Famicom Pal

Super Fomicom + Scort-RGB
Convertitore USA/JAP.

Cartucce Americane
lone

| Home Alone

F‘ih:ﬂ Wings

Super Bus-af- Loaded
' Super EDF

| Super Mash TV
Chess Master

Final Fight

Hole in One

| Jhon Madden Football

Joe & Mac
Poperboy 2

| PGA Tour Golf

PIT Fighter
RPM Racing
Sim City

Super Off Rood
Super Tennis
Actraizer
Basket Ball

Bill Lombers
Castelvanio 4

ZDmHmn

Rndteleer

' Final Fanbasy 2

L
L
L

450.000
450.000
35.000

99.000
109.000
10%.000
109.000
10%.000
10%.000
109.000
109.000
114,000
114,000
114.000
114,000
114.000
114.000
114.000
114.000
114.000
114.000
114,000
114,000
119.000
119.000
119.000
119,000
119.000
119.000
119.000
119.000
124.000

Crazy car racing (CD)

Troe Golf Classic
Addams Fum1|y

Out of the World
[Another World)

Cartucce Giopponesi

Astrolaiser

Areqa 88

Hyper Zone
Super R-Type
Popoulus

Super Tennis
Darius Twin
Gradius 3

Soul Bloder
Final Fight
F-IE;;;Y

Mo Jiro
Castelvania 4
Dimension Force
Monkey Adventure
Raiden Densetsu
Sim Heart

| Super EDF

| Super Formation Soccer
| Super Mario World

| Thunder Spirit

Super Fire Pro Wrestling
e Bobble
Dragon Slayer

| Goemon the Worrior
| Pilot Wings

Sim City
o Dhis ekl
3

| Zerola Densesu

Contra Spirit

Super Ghouls & Ghost
Super Adventure Iskand
F1 Exoust Heat
Lemmings

L 124,000
TELEFONARE

TELEFOMNARE

99.000
105.000
105.000
105.000
109.000
109.000
114,000
114.000
114,000
119.000
119.000
119.000
120.000
120.000
120.000
120.000
120.000
120.000
124,000
124.000
124.000
125.000
129,000
129.000|
129.000
129.000
129.000
129.000
129.000
129.000|
134,000/
134, um|
139.000|

140.000

PC ENGINE

PC Engine GT (Porfatile]
Cortucce per PC Engine

Power Elevan
Final Soldier

Viodonte

C)'iwr Core
Dragon EGG
Power Golf
Darius Plus
Doreamon "
Operation Wi
Show Momotarol
Son Son 2

The Adventure Boy 2
Adventur of Chris
Adventure Island
Fighting Run
Grodiv,

Hatris

Hero Agedama
Hit The lce
Honey Sky
PCKid 2
Salomander

;ﬂrﬂwﬁa{r
TV Sport Football

L. 530.000

69.000
74.000
74.000
74,000
79.000
79.000
79.000
84.000
84,000
84.000
84,000
84,000
B84.000
89.000
89.000
89.000
89.000
89.000
8%.000
89.000
89.000
89.000
89.000

89.000
89.000
94.000

140,000 |

89.000| |

2 051/948119
= 051/948251

Fighting Street (D) L 94.000
Pomping World (CD) L 94.000
Jackie Chan L 95.000
Mogical Chase L. 95000
GAME GEAR
Game Gear L. 240.000
Cartucce per Gome Gear
Head Buster L 44.000
Ax Blatter L 49.000
Columns L 49.000
Gear Stadium L 49.000
Golby L 49.000
House of Tarot L 49.000
Kinetik L. 4%.000
Out Run L. 49.000
L. 49.000
E':HT:F Berlin L 4%.000
Forbidden City L 54.000
Mappy Lond L 54.000
Monaco GP L 54.000
Ninja Gaiden L 54.000
5q L 54.000
W L 54.000
Bﬂﬂll L 59.000
|GG Shinoby L 59.000
| Sonic L 59.000
'Super Golf L 59.000
| Champion Boxing L 64,000
| Donald Duck L 64.000
Fray L 64.000
|G-Loc L 64.000
Hally Wars L 64.000
| Magical Guy L 64.000
Wonder Boy 2 L 64.000
Aleste L 69.000
NEO GEO
MNeo Geo NTSC L 440000
MNeo Gem PAL L 490.000

Cartucce Neo Geo apartiteda L 220.000 |

Per rogioni di spazio non possiamo elencare|
hutta la merce disponibile.

e ——  ——

%ET READY/

di Andrea Geraci

Vendite per corrispondenza:
Tel. 051/948119-948551

P. IVA 01517331201

COD. FISC. GRCNDRG68M11Z315G

Orario di apertura:
0.30-13.30/14.30-19.30
Dal Lunedi al Sabato

Condizioni di vendita: ,
Tutti i prezzi sono comprensivi di |
IVA spedizioni a mezzo posta o |
MEZZ0 COIMIEro espresso. .

| Massimo rispetto dei tempi di consegna |
concordati.

I marchi e i nomi Mega Dmve, Game Gear, PU Eng-
ne, Super Famicom, Neo Geo sono di esclusiva |
profpietd del singole case produttnici
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“La giormata piu sprecata
¢ quella trascorsa senza ridere”
(Chamfort)

me le giraffe che hanno sempre la testa tra le nuvole, o come i
frequentano solo gente del loro orango: le anteprime di GP
sto rimedio al buco dell'ozono, alla violenza televisiva e alle

| Zia Marisa...

MEGADRIVE

aprile 1992 15125419
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SUPER NES

Ecm un gioco che da solo potrebbe
spingervi a comprare un Super
NES: Contra IV -the Alien Wars -,
recentemente uscito in America ri-
scuotendo un grande successo. La Ko-
nami ha realizzato |'ennesimo seguito
a quel fantastico Contra uscito diversi
anni fa al bar e noto in Europa con il
nome di Gryzor, convertito successiva-
mente per tutte le console della Nin-
tendo e per gli home computer piu af-
fermati. La terra & ormai caduta, gli a-
lieni dominano incontrastati e
l'estinzione del genere umano sembra
ormai una formalitd, ma ecco che due
valorosi mercenari decidono di inter-
venire per scacciare |'odiato alieno. La
struttura di gioco ricorda moltissimo
Cyber Lyp della SNK per Neo Geo, che
a sua volta si ispirava a Forgotten Wor-
; Id della Capcom. Sei livelli di grafica
e e—— e massicciamente eccezionale, sonoro
. ) spettacolare e giocabilita intensa po-

LAMBORGHINI
DIAaBELO

-enqineS rear dre L5 S s
i’yl:l 4““ llqi.qq U l.p"

s Speed. . ... ... BT,
rak. fr B8l . . . - - - . ;

kston, il realizzatore del gioco, ha

GAME BOY

a Ballistic ha presentato due su-
per giochi che, nonostante I'eta,

on hanno smesso di entusia-
smare giocatori vecchi e nuovi. Mis-
sile Command é un classico: dovrete
difendere sedici citta (New York, Pa-
rigi, San Francisco, Mosca, Sidney,
[l Cairo, Londra, ecc) dal conflitto a-
tomico. Missili, satelliti impazziti, a-
erei nemici faranno il possibile per
distruggere edifici e palazzi, ma uti-
lizzando potentissimi raggi laser po-
trete evitare |'olocausto.
Asteroids e ancora piu classico: pur
essendo uno dei videogiochi piu da-
tati della storia, non sfigura assolu-
tamente di fronte a prodotti pii1 re-
centi. Distruggere meteoriti forse
non potra sembrare il massimo del-
la vita, ma dopo la prima partita,
non sarete piu in grado di staccarvi
dal vostro Gameboy. Chris Ban-

20 5250 aprile 1992

commentato “Sembra massiccio,
suona massiccio... Ma non é affatto
diventato piu facile da giocare”. Rin-
graziamo Chris per il suo intelligen-
tissimo parere e prepariamoci al-
I'Hyperwarp.
Entrambi i giochi, la cui uscita é at-
tesa per il mese prossimo,
pur man-
tenendo
intatto il
fascino
dell'origi-
nale sono
stati arric-
chiti con
varianti e sor-
prese che
non vi rivele-
remo mal...

DAYS OF THUNDER

Innanzi tutto una cattiva notizia, che
certamente deludera le rappresentanti
del gentil sesso: Tom Cruise non é in re-
galo con il gioco, come molti si aspetta-
vano. In compenso Days of Thunder, il
gioco é finalmente disponibile anche per
il piccolo di casa Nintendo, dopo una
sfortunata apparizione su NES (il gioco
era, in effetti, pietoso). Ci auguriamo
che su questo formato possa riscuotere
pit successo. Realizzato dalla Argonaut
Software per la Mindscape, Days of
Thunder occupa 1 Megabit di memoria,
ed &, sostanzialmente, una simulazione
automobilistica. All'inizio del gioco po-
trete settare parametri quali percorso,
numero giri, gara singola o campionato
d'America. I percorsi disponibili sono 5
(Daytona, Phoenix, Atlanta, Michigan,
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trebbero rendere Contra IV il mi-
glior gioco mai apparso per Super
NES... E siamo solo agli inizi...
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"~ SUPER SOCCER CHAMP
. [TATO)
\

4 appena iniziata |'era delle si-
P Elnlldazioni calcistiche a scorri-

5 ento orizzontale. Oltre al gia
~annunciato Tecmo World Cup per
~ Megadrive in uscita, dobbiamo re-
gistrare la recente conversione della
Taito, appunto Super Soccer Champ.
Otto squadre (Italia, Usa, Giappone,
 Brasile, Argentina, Olanda, Germa-
nia e Inghilterra) partecipano alla
- Coppa del Mondo. Non mancano
calci di rigore, punizione, ammoni-
zioni, espulsioni (ci sono perfino

risse e pestaggi) senza contare grafi-

ca digitalizzata e effetti sonori da

stadio. Per uno, due giocatori, SSC é

~ atteso per il mese prossimo.

_—— —_———— -y
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Miami). Prima della gara vera e pro-
pria ¢ possibile effettuare le qualifica-
zioni o dare l'ultima controllatina al
motore. La prospettiva é alla Test Dri-
ve, cioé dalla cabina di pilotaggio. Days
of Thunder (I giorni di tuono) sembra
abbastanza veloce, ma per la recensio-
ne completa vi rimandiamo al mese
prossimo.

ALEN Il

La NOVITA DAL GIAPPONE

La produzione di videogiochi giapponese per Super Famicom sembra ormai i-
narrestabile, e nei prossimi mesi verremo letteralmente sotterrati da una mi-
riade di titoli. Vi presentiamo una breve selezione dei titoli piti interessanti:

TITOLO

Thunder Spirits
Super Cup Soccer
Dungeon Master
Ultima VI

Super Nova

Nosferatu

F1 GP

Sim Earth

Magic World

Super Aleste

Mother I1

Street Fighter 11
Exhaust Heat
Nobunaga's Ambition
Hero Wars

Super F1 Hero
Paris-Moscow Marathon
Dyna Wars

Hat Trick Hero
Magic Sword
Romancing Saga
STG

Top Racer

Sword of Hiryu
Dragon Quest V
Glory of Hercules
Super Bases Loaded 11
Metal Jacket Police

SOFTWARE HOUSE

Toshiba
Human
IVC
Pony Canyon
Copia System
Seta
Video System
Imagineer
Sage's Creation
Toho
Nintendo
Capcom
Seta
Koei
Banpresto
Valie Sim
Meldac
lrem
Taito
Capcom
Square
Athena
Kemco
Culture Brain
Enix
Data East
Jaleco
Atlus

GENERE

sparatutto
sportivo
gioco di ruolo
gioco di ruolo
sparatutto
arcade
sportivo
gestionale
gioco di ruolo
sparatutto
gioco di ruolo
picchiaduro
sportivo
wargame
arcade
sportivo
sportivo
arcade
sportivo
arcade

gioco di ruolo
sparatutto
sportivo
arcade

gioco di ruolo
arcade
sportivo
arcade

Altri titoli attesi sono Double Dragon, Tolkien's World, Wizardy V, Super Pinball
e F1 Racing (entrambi della Naxat), Solstice II: tutti i giochi citati sono attesi en-

tro giugno.

S =
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GIOCARE
' PU
PACIE CON....

Scalda i motori e competi con i pi
grandi piloti di automobili da corsa
sui circuiti piu prestigiosi del mondo:
DAYTONA BEACH, ATLANTA,
PHOENIX e altri ancora. Stai all’erta

abilita di campionel! o Vs

MINDSCAPE INC

perché i tuoi slidanti sapranno
mettere a dura prova tutta la tuo L T

ENTERTARAINMENT
svysTeEm™

Tl

Un elfo, un mago, una valkyria e un
guerriero sono rimasti intrappolati in
una serie di labirinti popolati da
mostri, Invitant tesori e passaggi
segreti. Tu solo, armi alla mano,
puoi immobilizzare i loro temibili
nemici e far ritrovare agli sfortunati
avventurieri |'agognata uscita.

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA- [TALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433

CADARIC)

THUNDER™. & © 1990 PARAMOUNT PICTURES. ALL MGHTS RESERVED. LICENSED 1O MINDSCAPE INC

GALNTLET I COPYIAGHT O 1989, 1984 TENGEN, ALL BGEHTS BESERVED. LCENSED 10 MIMDSCAPE BT
MINTENDED AMND MINTENDOD ENTERTAINMBMENT SYSTEM ARE TRADEMARE OF MIMNTEMDD

DAYS OF
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DESERT STRIKE - RETURN 1O THE GULF

MEGADRIVE

| Saddam di turno ha deciso di fare

scoppiare la terza guerra mondiale. Un

corpo di spedizione americano viene
inviato nel deserto per impedirglielo. Pro-
tagonisti dei duri scontri che subito si
accendono sono gli elicotteri dei marines.
Return to the Gulf é il nuovo sparatutto
per Megadrive della EA. L'azione si svol-
ge in un abbastanza inedito campo di bat
taglia in 3D isometrico. Il nostro elicotte-
ro & naturalmente armato con armi ed
equipaggiamenti estremamente sofistica-
ti. Prima dell'inizio di ogni missione rice-
viamo un “briefing” sul compito che ci
attende, insieme all'opportunita di
scegliere il copilota che ci accompagnera
durante il volo. Ci sono diversi uomini tra
i quali scegliere, ognuno dotato di abilita
particolari e di punti deboli; la scelta deve
essere quindi effettuata tenendo in mente
le priorita della missione.
L'azione si annuncia frenetica. Alla EA
garantiscono che non ci saranno momen-
ti di pausa tra una sparatoria e l'altra. Il
giocatore avra la possibilita di scegliere
tra tre differenti metodi di controllo, dal
pitt realistico al pil “giocoso”. La missio-
ne inizia con |'elicottero che decolla da
un'unita della marina in navigazione al

-
-

oE5Enl

THRTY H?
RRE IR

(Sopra) La definizione grafica del paesaggio sara estremamente curata

(Sx) Due delle possibili viste

largo della costa. Presto inizieranno ad
apparire i primi avversari. Il “parco nemi-
ci” include uomini armati con fucili
mitragliatori, lanciamissili, bunker, carri
armati, autoblindo ed in generale tutti i
gadget del moderno campo di battaglia. Il
copilota assiste nell'uso delle armi e del-
l'equipaggiamento di bordo. Questo
include un utilissimo gancio legato a una
fune con il quale possiamo recuperare a
bordo del mezzo soldati amici dispersi
oltre le linee nemiche, prigionieri di
guerra ed equipaggiamento addizionale.
[l gioco non difetta di un forte elemento
strategico. Le missioni sono legate l'una
all'altra ed i risultati di ciascuna di esse
influenzeranno quelle successive. Tra le

cose da fare ci saranno la distruzione di
un campo di concentramento (con
successiva liberazione dei prigionieri),
I'attacco a una fabbrica di armi
biologiche, la ricerca delle rampe dei
famigerati SCUD e la cattura di alcuni
scienziati nemici. Alla EA si sono preoc-
cupati di garantire varieta al gioco e di
non trasformarlo in un comune “fuggi e
distruggi”

. La versione per Megadrive sara disponi-
bile per la tarda primavera mentre la EA
sta gia pianificando una conversione per
computer 16-bit.

aprile 1992 /5 {24/~ 2



CORRIERE DEI VIDEOGAMES
L toavisats da Joytio taa | U N N U OVO S H 0 P Osservatorio

TUTTE LE NOVITA Il successo
A 16 BIT PER IL DIVERTIMENTO ELETTRONICO|  ei tascabili

A Milano in V. Lorenteggio 38, dal 16 Marzo

Dal 16 marzo, in via Loren- ghion preze che 1l mercato Cluante volte vi sara capitato du

teggio , 38 a Milano, & aperto un possa olfrre. rante i funghi imterminabili viag-
nuovo negozio dedicato a Davide grazie i in trene o in autobus di nen sa-
Tutti Ell '.I.F'||'3l'.|.h:*-il.'|'l'l.lli di ad una |l|l'll_".l. prere come far Nissare i fempro
compulers e video-gioch. milizia nel senza annoiarvi??? Ora il pro

Il suo nome

—— ; : campo in- Blema pud dirsi risolto grazie al-
“JOYSTICK -l @E‘.}Z}?j ,E:IJ formatico fe nwove tecnologie giapponesi
FUN" spiega gia il ‘-'i-‘l.-.'ﬁ ; i’ hﬁf’a ;{ 4 ed a una che hanno portate in ltalia § "TA-
ratiere ludico ¢ di intrat- ','i‘ & - vera pas SCABILI del divertimento®, 5i
temimento che 1 ttolan, ; SIOmE per | rratta di piccolissime Consoles,
Mana e Davide gh ' videogames, dotate oi schermi LCD in bianco
hanno atirnbuito, vi sari i ¢ nero e a colori, che ranguilla-
Qui potrete trovare la aluto per qualsia- mente possono essere portare nel-
ZEnurmaa Commodore "f 51 delucida la tasca del vosiro _L'i'”f:lhq'.lj'r;.l i
(AMIGA-C64), 1 Pc com- \g‘;g Z1one. anche nella vostra personale 24
patibih IBM, le console { ore. Gameboy, GameGear, PC

(SEGA-MEGADRIVE, |

Engime G, hanno ormal invaso

SUPERFAMICOM., b L'orario d'apertura if nostro Paese, portando con {o-
GAMEBOY, GAME- “del negozio ¢ dalle 9.00 ro centinaia di appassionanti vi
GEAR...) e 1n pio una minade alle 12.30 ¢ dalle 15.00 deo-games. A voi la scella ora su
do accessorn e software dedica- alle 19.30, dal lunedi come “divertirvi” senza pie an-
to; il tutte naturalmente ai mi- pomeriggio al sabato. mericrvi!,

IL COMPUTER CONQUISTA TUTTI | o
IL SUCCESSO DI AMIGA E PC | Eiores

Per giocare e lavorare

| computers della serie Amiga e PC compatibili stanno riscuotendo nel
mercato italiano successo veramente notevole. L'esplosione delle ven-
dite osservata nel penodo natalizio testimonia quanto il computer sia
ormai diventato un oggetto guasi indispensabile per la famigha media
italiana. Ma perche "AMIGA™??77? 1l successo della macchina
Commodore dipende da 3 semplice fattori: 1) 1l prezzo 2) La qualiti 3)
Il software. E una macchina versatile che da un lato puo trovare spazio IL PC Rlc ON OSC E I_A TUA V'OCE
anche in una piccola azienda, sia per compiti di tpo amministrativo
che per apphcaziom grahiche, ¢ F'Amiga si1 distingue soprattutto per la
ncchezza e Nalta gqualina del soltware esistente nel campo della videot-

La Sound Master IT ¢ una delle mi-  nori che salvati su Sfiles possono poi

tolazione professionale. In lamugha invece ¢ altrettanto utile per bam- gliori schede sonore dell'ultima gene-  essere riascoltati. Non potendo descri-
bini ¢ ragazzi per 'ampia dotazione di sofiware didattico ¢ di giochi. razione. Viene fornita pia accessoriata  vere in dettaglio mitte le caratteristi
La gamma Amiga anche in relazione ai diversi tipi di utente cui ¢ de- di amplificarore, cuffia, che di questa scheda
stinata spazia dall'economico AS(N, pil adatto per l'utenza domestica microfono, interfaccia citerd la pin origing-
giocosa ¢ per le prime esperienze con software applicativo, al pin sofi- e cavi midi. Si differen- le, che consente di
sticato A2000) fino all’Amiga 3(MK), che per prestazioni & paragonabile zia dalla folta concor- impartire gli ordini
ai pit blasonati Pc 386 o agli ultimi Machintosh. 1 Pe compatibili stan- renza per alcune carai- ai programmi {CAD,
no anchessi guadagnando enorme terreno specie se si considera che teristiche che la rendo- . fogli  elettronici,
con una cifra intorno al milione e mezzo si acquista un computer in no innovativa nel pa- i word processors) ai-
grado Lll. MHJ._dIh!.‘lrf [.iIIHI.F il |'|'t'lf!1l."!'-hll.r[.ll"11..'.l guanto I'hobbista. La ric- norama sempre piii af- AL traverso la voce do-
sfivvars soiclants o . . < a orande : ; _ i
l..1|_1:..."...fa_l :Flﬁnl o L\r_llhh.r“.L Td ”.1 I"I.M di h‘rlthF"ITl  SOpE “_i_:l_'lm la grande fermato del multime- - e aver insegriaio al
dispommnta d pacchelh ialam, fanno del pe compatibeln un ottam - : -
Pe ol i : Sl oo P i diale. Col semplice by- TP ITLL computer a ricono-
acquisto per tutti. Ormai nelle case degli italiani medi si sentird accan- : . : _ i
: SEe e ; pass dell’altopariante scerla. Da cirare an-
to alla classica frase "Hai preparato il caffe???" la nuova esclamazione X L :
- o . del Pe consente o wdi- che il programma
Presto accendi il computer!!™. : PN
re un sueno piacevole ¢ Lyvra dorate di inter-
naturale anche con faccia grafica. che
" giochi sprovvisti di dri- fornisce musica MI-
vers per schede sonore. DI di elevato livello

Lampio corredo software consente di ¢ consente la notazione olfre che da

trasformare il Pe in un polente regi-  tastiera o mouse anche da MIDI.
stratore di voce. musica ed effetti 5o

OYSTICK

MILANO VIA LORENTEGGIO 38 TEL. 02/48952821 FAX 02/48952819




MEGA CD

ARCADE
POWERSTICK

PRO 1

[ JOYSTICK ]

feco

gredenla

MEGADRIVE

CONSOLE + 4 GIOCHI
SUPER OFFERTA £ 350.000
ACCESSORI
MEGADRIVE CONVERTER
ARCADE POWER STICKS

JOYSTICK PRO 1
JOYPAD PRO 2

JOYPAD SEGA
MEGA BECKUP
MAGIC DRIVE
MEGA CD
VASTO
ASSORTIMENTO
GIOCHI
DA L. 49.000
3

ﬂ,'a"‘ .':'*g

MAGIC DRIVE

SUPER
FAMICOM

+ 2 joypad
| + alimentatore
+ 1 gioco

SUPER
OFFERTA

ACCESSORI

JB KING JOYSTICK
ASCIl JOYPAD
| SUPER MAGICOM

SUPER FAMICOM

- JOYSTICK |

SOFTWARE |
NEWS

MEGADRIVE

NEW TENNIS

CRUDE BUSTER

JUJU LEGEND

TECMO WORLD CUP
WANNY WANY WORLD

SUPER FAMICON

TOP RACER

FI EXHAUST HEAT
SOUL BLADER
WONDERBOY
CONTRA SPIRITS

GAMEBOY

‘ PRINCE OF PERSIA
KICK OFF
DAYS OF THUNDER
FIVE VS FIVE
ASTEROIDS

GARE GEAR
ALESTE

NINJA GAIDEN
SONIC

DONALD DUCK
SPACE HARRIER

—— ]

GAMEBOY

4 |

3

ACCESSORI
LIGHT BOY
CARRY CASE
GAME BAG
BATTERY PACK
ILLUMINATOR
4 PL. ADAPTOR

ACCESSORI
MASTER GEAR COMNVERTER
BIG WINDOW

BATTERY PACK
LINK CABLE

- JOYSTICK

La tua oasi del divertimento

Via Lorenteggio, 38 Cap. 20146 Milano
Tel. 02/48952821 - Fax 02/48952819
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Orari:
20155 Milano - Via Mac Mahon, 75 - Telefono negozio (02) 323492 9.00 -12.30
Telefono Uffici (02) 3270226 - Telefox 24 ore (02) 33000035 y ;
UFFICIO SPEDIZIONI: Telefono (02) 33000036 15.00 - 19.00

QUNI:::A SEDE IN ITALIA ‘

Vendita per Corrispondenza in tutta | Italia. Evasione ordini nelle 24 ore successive.

GIOCHI MEGA DRIVE 'R 57015 runzionano ANcHe

OFFERTA: PER CHI ACQUISTA 3 CARTUCCE

A SCELTA, SCONTO 10% SU TUTTE TRE

ﬁaﬁfﬂ?ﬁ EEUSLF t 1 é g.ggg SU CONSOLE EUROPEA MEDIANTE *{ IF%E WRESTLING E‘ELEFHI;%%E
A. : : 1 AlH 3 :
ABRAMS B. TANK L 119.000 ADATTATORE EURO/JAPAN TARGHAN L 69.000
AEREO BLASER L. 89.000 TASK FORCE AIR L 119.000
AFTER BUNNERII L. 89.000| |JEWEL MASTER L. 79.000| |TECNHO COP L 119.000
AIR DRIVER . 89.000| |JOE MONTANA L. 89.000| |TEWRIS L 69.000
ALEX KIDD: E. CASTLE L. 69.000| |JHON MADDEN L. 89.000| | THE IMMORTAL L. 99.000
ALIEN STORM L. 69.000| |JUJULEGEND L. 89.000| | THUNDERFORCE I L 69.000
ALTERED BEAST * L 39.000| |KO.BOX L. 79.000| | THUNDERFORCE i L 189.000
ARROW FLASH * L 39.000| |KINGSBOUNTY L. 89.000| HTOM SAM & ERALD L. 99.000
ART ALIVE L. 89.000| |KLAX L. 79.000| |TOKI L. 99.000
BATMAN L. 79.000| |LAKERS Vs CELTIC L 79.000| | TOMMY LA SORDA L 99.000
BATTLE GOLFER * L. 39.000| |LASTBATTLE L. 79.000/ K TURBO OUTRUN TELEFONARE
BATTLE MANIA TELEFONARE | | LEGEND OF NINJA BURAI L 99.000| | TRAMPOLINE TERR L 79.000
BEAR KNUCKLE . 79.000| | LEGEND OF RAIDEN L. 79.000| |TRUXTON L 69.000
BEAST WRESTLER . 129.000| | LEYNOS = L. 39.000| |TURRICAN L. 89.000
BLOCK QUT . 69.000| | M.L HOCKEY L 89.000| | TWIN HAWKS L 99.000
BONANZA BROTHERS * . 49.000| | MAGICAL HAT * L. 39.000| | UNDEADLINE L 109.000
BUDOKAN . 99.000| | MARBLE MADNESS . 109.000| | VERVTEX L 59.000
BUK RODGER'S . 119.000| | MERCS I . 99.000| | WANI WANT WORLD L. 89.000
BURNING FORCE * L 39.000| | MERCS L 89.000| | WAR SONG L 119.000
BUSTERS DOUGLAS L 79.000| | MICKEY MOUSE . 69.000| | WHIPE RUSH L 39.000
CALIFORNIA GAMES . 119.000 | MIDNIGHT RESISTANCE . 99.000| | WOLF IN BATTLE FIELD Il L. 89.000
CENTURION L. 89.000 | MOONWALKER L 89.000, | WONDER BOY Il LAND . 89.000
COLUMNS L. 89.000| | MRS. PACMAN . 79.000| | WONDER BOY IN M. LAND . 89.000
COMMANDO I L 89.000 |MYSTIC DEFENDER L 89.000 | WORDNER FOREST * . 49.000
CRACK DOWN * L. 39.000| | ONSLAUGHT L. 79.000| | WORLD CUP SOCCER . 69.000
CYBER BALL L. 89.000 | OUTRUN * L. 49.000| | WRESTLE WAR L 79.000
DAHMA L. 109.000 PACMAMNIA L. 99.000 XDER. = L. 39.000
DAIMAKAIMUVA L  89.000| |PAPER BOY L 99.000| |Y'S L 119.000
DANGEROUS SEED L 49.000| |PGA GOLF L 99.000| |ZANY GOLF L 49.000
DARK CASTLE L 119.000| |PHANTASY STAR lll L. 139.000| |ZERO WING L 79.000
08, - C R |G, L g | on L
APATTA L. : ; LR - I
DEVIL CRASH L 99 000 POPOLOUS L 76 000 [*) In offerta speciale fino ad Esniurlmemn scortel!
DICK TRACY = L. 49.000 QUACK SHOT 2 79.000 IN NERETTO TUTTE LE ULTIME NOVITA, DISPONIBILI SUBITO!
gy RSN - e -
#*
DONALD DUCK L 79.000| |REVENGE OF SHINOBI L 99.000 NOVITA SUPERFAMICOM
DOUBLE DRAGON Il L. 119.000| |RINGS OF POWER L 99000 HEIEELNATE; SPORT
DYNAMITE DUKE . 89.000| | ROAD RUSH =X Il OTOGIRISOU ADVENTURE
E. SWAT * . 49.000| | ROBOCOD =X I CYBER FORMULA RACE
E.A. HOCKEY . 99.000| |ROLLUNG THUN 2 L 109.000 ELIETYELE RACE
EL VIENTO . 109.000| |S.VOLLEYBALL L. 69.000 RELLITAY ACTION
ELEMENTAL MASTER L 69.000| | S. AIR WOLF L. R JBl FINAL FIGHT GUY ACTION
F1 CIRCUS . 99.000 |S.SHINOBI L X ol RANMA 1/2 ACTION
F1 GRAND PRIX . 109.000 |S.TENNIS TELEFONARE NN ACTION/SHOOTING
F22 INTERCEPTOR . 89.000 | SDVARIS L 99.000 RERUEEEE SHOOTING
FAERY TALE . 99.000 | SHADOW DANCER L. ol Jl TOP RACER RACE
FANTASIA WALT DISNEY . 79.000 | SHADOW OF THE BEST L. 119.000 LUEGINELITN ACTION
FANTASY SOLDIER L. 109.000| | SHANGAI Il L. 99000 RRALIEEILLE SOCCER
FATAL LABYRINTH L 99.000 | SHININIG FORCE TELEFONARE = LT\ TR RACE
FATAL REWIND L. 99.000 | SHINING IN THE DARKNESS L 119.000 EYIRENALTI BASEBALL
FIGHTING MASTER L. 89.000| |SONIC L 69.000 [EXDLEIY(E RULE PLAY
FINAL BLOW L. 89.000 | SPACE ARRIER Il L. 89000 RIE ACTION
FIRE SHARK L 89.000 | SPACE INVADERS L 79000 [UEISIRICELI ACTION
FLICKY L  89.000| | SPEEDBALL 2 L 89000 NYSLEERERTY FIGHTING ACTION
Qeomweres | g o
AlN GROUMND * L . A N L L. : :
GHOSTBUSTERS * L 49.000| |STARFLGHT L 99.000 NOVITA GAMEBOY
GHOULS AND GHOST L. 89.000 | STEEL EMPIRE TELEFONARE = LULLETFINLY: ACTION
GOLDEN AXE | * L. 49.000 | STORM LORD L 99.000 RVCODIEEAl ACTION
GOLDEN AXE Il L 89.000| |STREET OF RAGE L 79.000 [N ACTION
GRANADA * L. 39.000| |STRIDER L 69.000 [LUIeYeelF! ACTION
GYNOUG L. &9.000| |SUPER FANTASY ZONE L 119000 EREIRCEEIEG) SPORT
HARD DRIVIN L. 89.000| |SUPER HANG ON L 69.000 RUEALIES ACTION
HELLFIRE * L. 39.000| |SUPER HYDLIDE L 79000 JLGHeued] SPORT
HERZOG ZWEI * . 49.000| | SUPER LEAGUE Xl CHIBIMARUKO ACTION
HUNTER YOKO . 59.000| | SUPER MASTER GOLF -1 s sl CAPTAIN TSUBASA SIMULATION
ICE HOCKEY . 99.000| | SUPER MONACO GP L 79000 MMuATHEY: SIMULATION
INSECTOR X * . 39.000| | SUPER REAL BASKETBALL L 79000 EYATANEEGUEY ACTION
INTERCEPTOR EFDIS . 99.000| | SUPER T. BLADE L 69.000| [Elelel ACTION
J. MONTANA FOOTBALL Ii L. 99.000 | SWORD OF SODAN L 89000 EQELEDS ACTION
). MADDEN FOOTBALL L 89.000| | SWORD OF VERMILLON L 109.000 ENEIRIN: ACTION
JAMES POND L. 79.000| |T.BEAST WARRIOR L 1290000 KEGE SPORT

Tutti i nomi e | marchi sopra riporiali appartengene ai lore proprietari.



SUPER NES

n dato di fatto, triste ma vero, &

che esistono pochissime simu-

lazioni di guida decenti per
console. Ora naturalmente la Grem-
lin vuole porre rimedio a questa si-
tuazione con la pubblicazione di Top
Gear, il suo debutto sul Super NES.
Quest'ottimo gioco di corse con split
screen, cioé con lo schermo diviso in
due, ha richiesto approssimativamen-
te sette mesi di lavoro. Questo perio-
do di sviluppo puo apparire breve,
ma la Gremlin ha potuto attingere
dalla sua vasta esperienza in questo
campo.
Il gioco ricerca una grafica con uno
stile simile a quello dei cartoon e
questo viene reso evidente anche dal-
l'uso di nuvolette in stile fumettistico
per dare messaggi ai giocatori. Per e-
sempio, quando la velocita della mac-
china viene aumentata notevolmente
utilizzando un super-turbo, il pilota
esclama: “LET'S GO”.
L'intento dei programmatori era
semplicemente quello di creare una
fantastica simulazione di corse per
Super NES, e ritengono di esserci
riusciti, pur non avendo abbastanza
memoria per della grafica extra.
[l team di Top Gear non sembra mol-
to preoccupato dalla concorrenza:
I'impressionante gara futuristica del-
la Nintendo F-Zero. Beh, perlomeno
non tecnicamente... “F-Zero possiede
alcuni tocchi di classe ma tecnica-
mente & molto facile da implementa-
re, richiedendo soltanto qualche ta-
bella precalcolata ed aggiornando al
massimo otto byte ogni quadro per
creare la strada.”

I ragazzi della Gremlin sono dei
grandi fan del Super NES.“E un'otti-
ma macchina su cui lavorare e, con
poche eccezioni, molto flessibile nel-
|'accettare richieste leggermente su-
periori a quanto previsto dai suoi de-
signer. Possiede una palette di
32.768 colori e pud gestirne fino a
2048 contemporaneamente sullo
schermo senza filtri o altre diavole-
rie, inoltre con routine hardware per
I'ingrandimento di sprite, parallasse
e filtri colore puo vantare delle capa-
cita base decisamente superiori alla
media. I problemi vengono dalla
RAM video, che avrebbe potuto esse-
re di piu e con un tempo di accesso
maggiore, ma credo che esistano de-
gli standard per cartuccia che possa-
no migliorare questa situazione.”

“I1 SNES fu atteso come la migliore
novita nel mondo delle console dai
tempi di Pong.” dice Ritchie Bren-

Ci sono 32 piste
da affrontare in
Top Gear, spar-
se per otto
nazioni, ognuna
con degli scena-
ri particolari.
Qui ci troviamo
in fondo alla gri-
glia di partenza
in clima caldo e

secco.
——
Xﬁ.l

Il"l...'l'i L] AN
i ST

=
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e
il ol i

nan, uno dei programmatori “Poi u-
sci e un sacco di produttori di softwa-
re lo definirono un fiasco, dicendo
che era troppo lento e, in generale,
affossandolo.”

“Datemi un processore piu veloce e
ce la fard é una pessima scusa che
viene usata fin troppo spesso, sogna-
re un 68o00 a 50 Mhz non giova si-
curamente a nessun programmatore.
La velocita sembra sempre un proble-
ma insormontabile all'inizio, ma si

s

-
L
L

(Sx in alto) Le gquattro
piste di una nazione vi
danno la password che
da l'accesso alla succes-
siva.

(Dx) Potete guidare quat-
tro macchine differenti.
Fate la vostra scelia...

(Sx in basso) Avete a
disposizione gquattro
modi di controllare |la
vettura che vi offrono
una disposizione dei
comandi diversa.

{Dx) Le macchine
controllate dai computer
non sono l'unico proble-
ma in pista , riuscire a
passare attraverso |

M molti tunnel richiede

nervi d'acciaio

possono sempre trovare dei trucchi
per ottenere ciod che si desidera dalla
macchina. Top Gear & giocabile, ma
sfiora soltanto le vere possibilita del
Super NES. Abbiamo appena impara-
to ad usare il nuovo Nintendo e il
prossimo gioco che produrremo vi fa-
ra rizzare i capelli in testa.”

Nel frattempo, potete aspettarvi |'u-
scita di Top Gear in concomitanza
con il lancio ufficiale del Super NES
in Inghilterra (6 giugno).
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COMPUTER ONE

VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA
Tel. 051/343504 - Fax 051/344906
051/343362 BBS 051/347736

STOP! alla ricerca s dpum-:-dl:a del prezzo piu’ basso in rapporto alla qualita’ e al servizio

STOP!! alla ricerca del servizio accurato pre ¢ post-vendita
STOP! alla ricerca della disponibilita’.
STOP!! alla ricerca di riparazioni veloci. DOVE SIAMO ABOLOGNA ——>

STOP!! alla ricerca di consulenza qualificata
STOP! alla ricerca di novita’ in assoluto.

HARDWARE E SOFTWARE PER COMMODORE E PC, SPECIALIZZATI IN ACCESSORISTICA PER AMIGA
VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GENLOCK, EEFnHEIUHI SCHEDE GRAFICHE, HARD DISKS INTERNI
ED ESTEHHIﬁSCHEUE ACCELERATRICI, PFI'DDG'ITI PROFESSIONALI DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO

IMPORTAZIONE DIRETTA E ASSORTIMENTO COMPLETO DI CONSOLES E CARTRIDGES!!!!
prezzi IVA inclusa VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA
ECCEZIONALE!!!!! EIQ%EZIgHALE! i ECCEZIONALE!!!!!
VIDEQ BACKUP SYST O 14400 OFFERTA ESPANSIONI AMIGA
Una eccezionale alternativa per wEugre grandi | |Modem fax per 'ET" cintosh e PC con ve AMIGA 500 e 500 PLUS
quantitativi di dati. Il sistema permette di salva | |locita’ flnna 14400 HSTII!. Trasmissione mo- 512Kb no clock... cernennenil. 165.000]
re files, directories, dischi e se necessario| |dem: velocita' 1200, 2400, 4800, 7200, 9600, | |512kb + clock............................ Lit. 78.000
anche back-up di hard disks, senza alcuna dif-| | 12000,14400. Modulazioni:_Bell 212A/CCITT, | |512kb esp. a 2Mb con clock....Lit.  95. 000|
ficolta’, Utilizzando un VIDEOREGISTRATORE| | Y22, V22bis, V32, V32bis, Trellis Modulation, | |1 Mb per AS00 plus... ...Lit. 150.000
Ogni videocassetta VHS da 240 minuti offre| | V42, V42bis. CORREZIONE DI ERRORI: | |1,5Mb int exp. 8 4Mb lock .Lit. 259.000
uUNO Spazio parn a circa 200 MB!! Un disco AMI- | | MNP4 e MNPS. Velocita’ massima 57600 BPS! 2 Mb int. exp. a 4Mb +clock...... _Lit. 209.000
GA puo’ essere salvato/caricato in circa 1 mi Trasmissione fax: gruppo 3 standard. Velocita': 2,5 Mb int. exp. a 4Mb +clock....Lit. 339.000
nuto. Il sistema inoltre permette di scegliere in | | 2400, 4800, 8600, 12000, 14400, | |3Mb int. exp. a 4Mb +clock....... Lit. 379.000
caso di back-up, la registrazione dei soli files sia SEND che RECEIVE. Corredato di software| | 4Mb int. con clock... ....Lit. 459.000
modificati dopo I'ultimo back-up esequito. per Fax-Modem. LIT. 1.413.000| |6Mb int. con clock...NOVITA'.... Lit. 843.000
IMPORTANTE!!! I'uso del VIDEQ BACKUP non | lemem—m—m———— 1 |8Mb SUPRA esterna, te.Lit. 999.000
richiede il possesso di alcun Hard Disk. La con HARD DISKS AMIGA e 3000
fezione comprende anche una videocassetta | |INTERNI PER AS00/A2000 -NOVIA- 2Mb espandibile a8Mb............. Lit. 340.000
con oltre 160 MB di software PD!I!I! Si tratta di hard disks da 2,5" con controller 4Mb espandibile a 8Mb.............. Lit. 500.000
Lit. 249.000 | |At-Bus da installare sul 68000. Di sernl?lmn 8Mb... -..Lit. 799.000
SCHEDE ACCELERATRICI | |LASCIA LIBERG IL BUS ESTEANG | AS Mokt E'MD,”“;”" 005, ,L'u = 2.0
IA LI IL BU NO ( A500 )
ADSPEEDper A500/2000 16Mhz.Lit.. 371.000 | |[NON UTILIZZA SLOT (A2000) GVP1016CY ﬁ‘ﬁﬁm‘ &R A,Ln_ 411.000
MACH Il per AS00 16Mhz, 16Kb ZE MRV ... icerer—tll.  SEAONO) [3neipey Srn SCSL Lt 229.000
cache coproc.matematico 68881..Lit.  439.000 | | g, gahrmﬁf_ﬁ::ﬁfﬁﬁ:::ZZZZZZZ.”.ZZZL}tZ 1.199.000| [ADSCSI 2080 SCSlesp. a 8Mb.Lit. 339.000
MACH Il per A2000....................Lit.  439.000| | g5 %lab ______________________________ Lit 1.499.000| |ADIDE 40 AT-BUS da i |_nsanre sul_
SPEEDY 16 Mhz int. A500/2000_Lit. 249.000 | | INTERNI PER AS00/A2000-NOVIA/ADSPEED| 68000 corredato di cavi.......... Lit_199.000

GVP222 per A2000 22Mhz 1Mb.. Lit. 1.534.000 | |Com ecedent ADSPEED 16Mhz
GVP233 per A2000 33Mhz 4Mb.. Lit. 2.658.000 | |gia’ immm!!nll! ey

PERIFERICHE E ACCESSORI VARI

HURRICANE 68030 25Mhz 4Mb 20 Megabytles/ADSPEED........Lit. 899.000| [Yortex At-Once ... ... L 0D
coproc. matematico 68882 per -40 hhgahyt&s.fADSPEED ___________ L 1000000] O P A e R e
Aﬂg o b V1 R AR e e Lit. 2.399.000 ytes/ADSPEED.......... Lit. 1.539.000 ERFECT SOUND Stereo. .. .. Llill 140.000
HURRICANE 68030 50Mhz 4Mb WH#DEPEED _Lit. 1.799.000| Rainy amatoriale won.Lil. 55,000
coproc.matematico 68882 per INTERRI PER AS00/A2000-PRIMA- fessionale ... . ... .| -Lit. 127.000
AS00 & A2000 Lit. 3.499.000 | |Si trafta di Hard Disks QUANTUM da 3,5 da in- REPLAY Iii per A500...Lit. 169.000
Ex ion Kit ‘Mb Hl.ll"TIC-EI'IE Lit 499.000 stallare al posto del dnve intemo. Gﬂlﬂpﬂiﬁﬂ nal| CTION REPLAY Il per 2000.. LI[- 139.-':1:'
VXL30 25Mhz la confezione un BOOT DF!: elettronico che per nner Golden per Amiga......Lit. 370.000
VXL30 40Mh pov AS00 e m Lt 1 660.000 mette di nconoscere automaticamente I| pnmo ntivirus Roctec con display...Lit. 98.000
i Eﬂﬂw rhﬁﬂgﬂ H: 5333% dgzva mm;me DFO: naﬁmn?jaldaﬂr’aggg l :tl“r:?-nln 80 mnlhtt ?g%
........... = N ' - PR s (| & ~ 58 N i vt e i i Il .
ve M URY 68040 -105 Megabytes..........................Lit. 1.259.000 rush Mouse per Amiga........... Lit. 205.000
4Mb esp. a 32Mb per A3000.......Lit. 4.699.000| |-120 Megabytes..........................Lit. 1.379.000 ouse Golden per r.‘.ﬂﬁa ......... Lit. 59.000
PR B | e
rac sanza e [ | -
&%ﬁ%ﬂiﬁ ME“E g‘DLEIE.l:I'JII:l{IarE qualsiasi ;‘.it;p':a i pmcr:u;::)anh ma con ADSPEED 16Mhz e Pad...............oocnimneisnnans Lit. 13.000
-VERSIONE per A2000/3000......Lit.  65.000 | |-52 M-ugal bytes/ADSPEED........ Lit. 1.239.000 COMPUTERS MONITORS E STAMPANTI
VERSIONE per A500.............. Lt  53.000 | |-105 Megabytes/ADSPEED.........Lit. 1.649.000| |AS00 PLUS Commodore ltaliaLit. 750.000
VERSIONE per CDTV. Lt 65000 |-120 Megabytes/ADSPEED.........Lit. 1.769.000| |A2000 Commodore ltalia.........Lit. 1.340.000
TASTIERA ITALIANAO USA___ Lt 50.000 EzggEH e IEMADEFEED.........LII. 2.379.000 iﬁﬂﬂ ggﬁ%ﬁ%mm@m |1|t: g%ﬁ
AS500 SCSI 3000 ommodore It..Lit. 5. J
[ GRAFICA ANATORIALE E PROFESSIONALE | |GVP IMPACT Il 52Mb exp. 8Mb_Lit. 1.061.000| |Manitor SVGA 1024 x 768 Lit.  579.000
Disponibili oltre 20 tipi di GENLOCK,schede vi- | |GVP IMPACT 1l 105Mb exp.8Mb.Lit. 1.500.000| |Monitor Commodore 1084S.... Lit.  530.000
deo a 12/24 bit per A500/2000/3000 digitalizza | [QATAFLYER S2Mb exp. 8Mb.....Lit. 945.000( |pionitor VGA monocromatico.. Lit.  240.000
I SN0 lore ' tempo reals loun agomet. | [BATAFLYER 120k oxp. et L 1465000 [Binkr STARLE, LUt 78000
gen professionale S- ' . Lit GO0 nnter e .
T Lt 399.000 | [SETAGON 508 195Mb exp 8Mb.Lit 1.419.000| |Printer STAR LC24/200 color. Lit. 730,000
SIRIUS Genlock: stazione video professionale | |OCTAGON 508 120Mb exp.8Mb.Lit. 1.539.000| |Inoltre disponibili stampanti NEC, EPSON,
ﬁﬁEﬁﬁ‘ﬂ?’ splitter integrato......... t t. 1&& Esﬂﬁmg E::Egr nfm nTLhus i e PANASU [c SAMSUNG, MANNESMANN
.................................... it. ! axp. BMb.. t. 19.
VISIONA PAINT 32 bit 16 milioni di E%HiEE m:mp_ Bg"ﬂg ....... ﬂ:’ jlmm Megachw NS5SOLE m? -
g e 1 5 e s
ety a1\ | =T R R i o — B
COLORMASTER 24 bit 16 mil. col.Lit. 1.199.000| [RARDONSKS . o T &mﬁ,mm e
-.....2 tante altre. TELEFONATE PER AVERE T 3 BT ;
L NOS QUANTUM SCSI 105 MB.........Lit. 882.000| [Neo Geo (32BIT)... .....Lit. 699.000
IL NOSTRO CATALOGO COMPLETO!!!!! | |QUANTUM SCSI 120 MB..._. . Lit. 1.010.000| |Mega Cd Rom con 2 giochi.......Lit. 799.000
051 - 343504 dalie9alle 19 | [DISPONIBILE TUTTA LA GAMMA HD ATBUS| |Gameboy.......................... .....Lit. 155.000

Ampio SHOWROOM a Voastra dis sizione con dimostrarzioni di CONSOLES, AMIGA, LASER DIS
PEARSONAL COMPUTERS AMSTHAD E COMPATIBILI, COMMODORE CDTYV B oltre 'I-:Hfl- titeli dl-:anihllllll}
SOFTWARE ORIGINALE COMMODORE E PC, TUTTE LE NOVITA® PER LE CONSOLES DIRETT.

DA USA E GIAPPONMNE IN CONTINUD AGGIORMAMENTO E SEMPRE DISPOMIBILILN

COME ORDINARE: SPEDIZIONI: RIVENDITORE AUTORIZZATO

TELEFONO FAX POSTA 24 ore su24  pagamento anticpalo: NESSUNA SPESA ARSTRAD

COMPUTERONE [nBBS nto contras a forfait Li. 12.000 SQET
051-343.504 344 pagamenio Segno. ;
051-343.362 ! oo L“:;;E!;;L“Eéu 051-347.736  comiere (pagamento anticipato):a forfait Lit. 40.000 % LEADER




game power

Ed eccoci giunti alla seconda classifica dei lettori, durante tutto il mese siamo
stati sommersi dalla valanga di lettere, cartoline, missive, ricchi premi e cotillons
contenenti le vostre votazioni. Tutto questo entusiasmo ci ha lusingati ma non
crediate di poter dormire sugli allori: per il prossimo mese vogliamo che la
valanga diventi un'inondazione percio datevi da fare!!!

Se volete che il vostro gioco preferito entri in classifica avete un solo modo:
VOTATE, VOTATE, VOTATE!
Scrivete i vostri 5 giochi preferiti su una cartolina postale e inviatela a:
Game Power Classifiche
Via Aosta 2, 20155 Milano

- A0 00~ OB WP o
D O~ h W -

Sonic the Hedgehoc 1 .
2 Quack Shot 2 y e
3 Robocod 3 el
=
6 Goll — (ne)

8 John Madden Football
9 F22 Interceptor
10 EA Hocke

(

ln
peiviasad | KINT -
C=RAND PRI

L ) Y 1y
C (mo
()

L s 7 =

v oBa W =

(@ )
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CADARD

ENTRA SEGA

N GIOCO Master Systent
CON. ..

Armato di corazza con aculei, di
elmo e di guantoni, affronta faccia a
faccia in un'arena del futuro alcuni
dei peggiori delinquenti del mondo
in una partita di pallamano che non
ammette sbagli!

Schiva marcature da rompere il
collo, passa la palla d’acciaio ai
tuoi compagni e fai goal nella
porta avversaria. Martella i tuoi
rivali fino a far loro implorare
pietal

BAAGEWORES 15 A BREAMDHAME OF MIRBCRSOET LTD

SEGA 15 A TRADEMARK OF SEGA EMTERPRISES LTD, LBCEMSED BY SEGA

EMTERPRISES LTD. FOE ALAY OM THE SEGA MASTER SYSTEM

O 1990 MIRRORSOFT LTD. ALl REGHTS RESERVED

E UN’ESCLUSIVA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA MAZZINI 15 - 21020 CASCIAGO - VA - ITALY - TEL. 0332/212255 - FAX 0332/212433



i siamo. Tra poco (basta
CHuItare pagina) inizia la
parte piu succosa di

questa rivista: le Prove di
Gheim Paua!

Nelle prossime pagine i
nostri inviati all'interno delle
console piu in voga del
momento, vi raccontano pet-
tegolezzi ¢ indiscrezioni sui
giochi recensiti. Siete indeci-
si su quale cartuccia compra-
re per la vostra console?
Volete avere la conferma di
aver fatto l'acquisto giusto?
Basta

leggere attentamente quelio
che hanno da dirvi, dopo di
ché tempestateli pure di
telefonate anonime, se lo
meritano.

T

(o | t{)
u.i'* P T~ ';";

<\ Ky, Y2
B Xond'd ”

cme power

Power Game

MNon importa chi siate, da dove

veniate e cosa iate nella vita! Se
vedete un gioco che viene premiato

con Power Game, correte subito a

comprarlo, non ve ne pentirete! - )

Foto segnaletica

Volete qualcuno da odiare?
| nostri recensori si
benissimo allo scopo. Sono

Commento

Finalmente qualcuno che dice veramente quello
che pensa! Peccato che i recensori non pensino
mai a quello che dicono, ma questo € un parti-
colare. Volete conoscere i difetti e i pregi di un
gioco? Bene, leggete qui e sarete soddisfatti...
rimborsati no, ma in fondo nessuno ottiene mai
tutto quello che vuole!

Secondo la teoria astrale
N addotta dal professore
i Occultis, l'interazione degli
assi in un contesto esoferi-
co, quindi non essoterico,
comporta la perdita di una
“Tpe==llile.di energia
vitale riducendo in si fatto
modo le possibilita di suc-
cesso di un qual si voglia
predendete alla rivscita
dell'impresa.

CONSOLE

Il menu del giorno, anzi della pagina. Avete
quella console? Allora potrete avere anche
il gioco di cui si parla! .-
ATTENZIONE DA QUESTO MESE IL SUPER-
FAMICOM DIVENTA SUPERNES (SN) VISTO
CHE E COSI' CHE SI CHIAMERA' IN ITALIA

OMMENTO |

VOTO 05%
Il giudizio, criticabilissimo, del —t
recensore ¢ dato in centesimi. Se e

sopra il 90% comprate pure a sca- Titolo An Ghin Go

tola chiusa, se vi fidate... Casag.  Tinn 5 LU

Distrihuzic:_rr]e : Direct

SCHEDATECNICA e
Questa ¢ la carta d'identita del gioco. ponunua ______ 9

Livelli di Difficolta a saperlo

Segni particolari, altezza, professione.

Tutto cio che puo servire per “rintrac-

ciarlo” immediatamente. Viene anche PA SBALLO
indicato il genere e, a volte, il numero di sessesesssnsenss
telefono del gioco stesso.

GENERE

Lo abbiamo appena scritto. |l genere del
gioco indica se il recensore ha capito di '
cosa stava parlando, o se ha copiato da
un libro di cucina.

SOTTO CONTRCYLLO

Sotto Controllo

Non abbiamo ancora ricevuto lettere che ci
spieghino l'utilita di questo box, per cui lo
riproponiamo in attesa di delucidazioni.
Tanto finché ci pagano...

upri.re 1992 T 31



|
game  power

THE LUCKY DIME CA
starring DONALD DUCK

tto comin-
Cl10 1N un as-
solato po-

meriggio d'ago-
sto nella grande
biblioteca di Zio
Paperone... “Qui,Quo,Qua ho un regalo
speciale per ognuno di voi.
Qualcosa che vi permettera di
fare strada nella vita: un decino,
ma non uno qualunque, bensi
un decino fortunato. Voi sapete
bene come sia cominciata la
mia fortuna; eh gia, mi ricordo
come fosse ieri i miei primi 10
cents guadagnati al chiosco di
limonate di Pa-

me_ll'ﬂlile I O = Gh w= . e - - GADGET, GADGET, GADGET
grazie a 10ro, 1 A X

miei primi Uccidendo alcuni nemici o distruggendo i forzieri che incontrerete du-
$1000, il mio rante il gioco potrete trovare uno dei seguenti oggetti:

primo milione...
Poi venne il mio
primo miliardo,

e poi... Quando ;"""" S ;; STELLE: Piu stelle avete pit velocemente Paperino fard roteare il martel-
Zio Paperone 52— &% | lo.Seneraccogliete 5 confemporaneamente diverrete invincibili.

torno alla realta
FACCIA DI PAPERINO: Vi regala una vita.

(un quarto d'ora
dopo circa) sco-

E un peccato che
non possiate
vedere |I'animazio-
ne di questa
sequenza: avele
in mente quei car-
toni animati di
Paperino e Cip &
Ciop?

CHIAVI: Servono per entrare in alcune porte che possono nascondere
bonus, armi o passaggi segreti.

pri che i ragazzi S I X

erano andati a Paperino deve sconfig-

FRISBEE: Arma comodissima soprattutto per attaccare | mostriciaftoli a

giocare in corti- :?gﬁ;;‘.“:.ﬂm';.n distanza.
1?- menire Pape- ga fare per finire MARTELLO: La vostra arma iniziale, potentissima ma con un raggio d'a-
rnno si stava an- lNavventura. Qui ¢m}¢a zione molto limitato.
di evitare un paio d
cora rotolando ettty

sul pavimento DIAMANTI GIALLI: Vi danno 500 punti.
dalle risate per il regalo fatto ai nipoti. Pa-
peron dé Paperoni non cerco neanche di
spiegargli che cid che aveva voluto far ca-
pire ai nipoti era che la fortuna che quei
decini potevano portare dipendeva da
quanta voglia avrebbero avuto di lavorare,

DIAMANTI BLU: Vi danno 1000 punti.

tanto sapeva come il nipote degenere era 3 corvi che afferrarono Qui,Quo e Qua lia . Cosa succedera ora ? Qualcuno deve
fatto. Intanto un'ombra scura aveva spia-  con i loro decini e scomparvero nel nulla. ~ salvare Qui,Quo e Quae riprendere le 4
to tutta la scena dalla finestra. Il tempo Mentre Paperone e Paperino cercavano monete . Tocca a voi aiutare Paperino nel-
passo, e venne l'ora per Paperino ed i di capire cosa fosse successo una nera fi-  la sua nobile impresa e chissa che non ci
suoi nipotini di tornare a casa; ma appe- gura scese dall'alto e strappo il decino scappi anche una bella ricompensa....

na fuori dalla porta dal cielo piombarono  fortunato a Paperone .SQUACK ! E Ame-
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3 NIPOTINI E 4 DECINI

La velocita ricor-
da Sonic!

L'idea di un viaggio intorno al mondo
é molto azzeccata!

Grazie tartaruga! Chi sara,
Donatello o Leonardo?

Paperino ammira il paesaggio.
Ma cos'é quel coso che vola?!

GLI SCAGNOZIII D'AMELIA

'. Ecco alcuni dei nemici che potrete incontrare nei 7 livelii del gioco.

EAPtL Escono d}agli alveari e vi inseguono come delle furie (ma il miele dove l'o-

vete messo...)

- FUNGHI: A nostro parere sono delle “spugnole ™ anche se in redazione qualcu-
| peri "chiodini”,

nu molto interessante ne mando a chiamare un altro...

IDOLI INCAS: Queste antiche divinitd vi scagliano
contro enormi macigni; chissa forse lo fanno per-
ché sono Incas...sati. |
TAI?TARUGHE Su Donatello (o Michelangelo ?17!)

piu veloci della luce!
= ;ESCIﬁgOLANH ' Questi Tv%cgqumicl verlebrilﬂ

N T varia grandezza sono squame e provvi-

AL L] e di poderose pinne. Cio che i differenzia da altre

m di pesci sta nel fatto che non sono cacciati da Capitan Findus

- nopro
RAGNI: Un aracnide si dondolava sopra il filo di una ragnatela, frovando il gio-

SCHEDA TECNICA

e e = - e

- | =
gome power

gloria. Se a tutto cio uniamo u-

na giocabilita galattica ed una
MHMHMM
possiamo fare altro che racco-

Titolo The Lucky Dime Caper
Casa Sega
Distribuzione Giochi Preziosi
N-Giocatori 1

Continua? Infiniti

Livelli di Difficolta

Per sporgre/Par iniziare il

Per soliore,/Per ini-
Fiare il gioco




game peower

olo aveva appena liberato Lola e i
due stavano pomiciando sulle spon-
e del lago vicino Lololand quando

qualcosa passo sulle loro teste ferman-
dosi sulla citta. Di corsa i due si preci-
pitarono in citta per vedere cosa stesse
succedendo; uno spettacolo orrendo si
presento ai loro occhi: tutti gli abitanti,
attraverso un incantesimo, erano stati
pietrificati.
Per riuscire a riportare in vita gli abi-
tanti, Lolo deve risolvere i puzzle all'in-
terno delle stanze che compongono le
diverse torri. Nelle stanze ci sono osta-
coli naturali come alberi, roccie, fiumi,
laghetti ed anche creature che lanciano
pugnali, sputano fuoco e altre pit o
meno pericolose. Per completare la
stanza, Lolo deve toccare tutti i cuori
sparsi in giro per ottenere il tesoro con-
tenuto nel baule.
Come i suoi predecessori, Lolo 3 ¢ com-
posto da puzzle che devono essere
completati secondo un unico schema,

THE ADVENTURES
OFLOLO 3 W

p—

in un unico modo, costringendo, cosi,
il giocatore a ricercare |'unica soluzio-
ne. Le stanze possono essere provate e
riprovate finché non vengono risolte
grazie alle vite infinite che rendono il
gioco meno frustrante. Infatti, prima di
imbroccare la soluzione, sono necessa-
ri vari tentativi ed esperimenti che
sarebbero impossibili se avessimo a
disposizione le tre vite a cui ci hanno
abituato la maggior parte dei giochi. I-
noltre, esiste un sistema di password
che permette di riprendere il gioco da
dove lo si era interrotto nella partita
precedente. Un intelligente sistema di
aiuto, per comprendere meglio lo spiri-
to del gioco e per capire le tecniche di
risoluzione dei vari livelli, & rappresen-
tato dalla possibilita di giocare dei livel-
li di prova sotto l'occhio vigile di Gran-
dpa che, oltre ha segnalare il livello di
preparazione, mostra come si procede
nelle stanze-test che non si é riusciti a
risolvere.
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(Sopra) Smuack! Beiu! Lolo
e Lola si trastullano in riva
al lago.

(Sopra a dx) La mappa del
regno con i vari “dungeon”.
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“C'E CHI PUO', LOLO PUO"™ game power

Con il progredire dei livelli, Lolo , oltre a spostare le caselle, pud usare al-
cun i oggetti:

Pistola magica : permette di trasformare alcune creature (serpenti, teschi,
draghetti, etc.), per alcuni secondi, in palle trasportabili; Ponti: servono per
attraversare i corsi d'acqua (ma no?!?); Martelli: servono per di-

struggere le caselle che sono ingombranti o che ostrui-
scono il passaggio.

T

S S W

EEGY L&6H 2+He CAFPW®

{Dx) Uno :

dei primi B it
schemi,

dove ci si

puo alle-

nare sen-

Za paura.

t oy oy
Er LT EErLE LT

(Sopra e a dx)
Ogni schema
presenta una
sfida diversa e
puo richiedere
molti tentativi.
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CHISSA PERCHE
CE L'"HANNO TUTTI CON ME?
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Signori e signore, direttamente da
(Sopra) Accade talvolta che uno schema GAME POWER, ecco a voi i piu sim-
e e i oo tear. | PGS Pitlociost | Pl pericolosle|
re d:i falsi indizi dissiminaﬁ per il gioco. p“,“l :::IED{}II, | piU I:}EIIIIE: ' pl.u I:jrul‘ﬂ ne-

mici che popolano i livelli di Lolo 3.
L - Snake: detto anche serpen-

= te(?#5%@!), giace inerte nelle stanze,
utilissimo scudo antiMeduse, pud es-
sere spostato se colpito dalla pistola
magica.
Draghetti: i fratelli cattivi di Bubble
Bobble, sputatori di fuoco allorché
tutti | cuori sono stati presi. Teschi: so-
no fermi finché | cuori son presenti
sullo schermo, dopodiché diventa-
no...” La morte vegante”. Tost: si
continuano a muovere per lo scher-
mo, il loro contatto non risulta fatale
I"‘ ﬂﬂdﬂg non é per Lolo; hanno un duplice compor-
;::ﬂ: ) ;:{:;5;_, tarmento: se si trovano o sopra o sot-
to a Lolo lo spingono all'estremitd

dello schermo, se si frovano di fianco
si bloccano. Chioccioline: sl muovo-
no per lo schermo e il loro contatto &
fatale per Lolo.

Meduse: i soli nemici che non posso-
no essere colpiti con la pistola magi-
ca; se Lolo capita sulle loro coordi-
nate(stessa colonna o stessa riga),
viene colpito dai loro coltelli; per su-
perarli basta usare come scudo al-
cuni nemici o le caselle.

Titolo Le avventure di Lolo 3

Casa Hal America, inc

,
nE

Distribuzione Mattel

ek

N°Giocatori 1

£

Continua? Vite infinite e pasword

Livelli di Difficolta 1

i
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1933 8833,
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game power

CENTURION

hi di voi non conosce le grandi im-

prese dei romani alzi la mano...

Ah... Partiamo bene!!
Per fortuna per giocare a Centurion non
bisogna essere esperti di storia romana,
si, perché sarete voi a determinare il futu-
ro dell'mpero, la gloria di Roma é nelle
vostre mani!
Nei panni di un giovane generale, dovrete
conquistare la maggior parte del territorio
dell'Europa, dell'Asia e dell'Africa, per fa-
vorire l'espansione del nascente Impero.
L'impresa non é certo facile e ,oltretutto,
anche i popoli nemici vi daranno non po-
chi problemi combattendo contro di voi
per la difesa dei loro territori.
Ma le battaglie si svolgono anche in mare,
e qui potrete dare esempio della potenza
della flotta romana alle altre flotte ne-
miche.
Il vostro compito, perd, non si ferma solo
a cio: dovrete anche riuscire in un'abile
scalata politica per diventare imperatore,
oltre ad amministrare 1'Urbe e a guada-
gnare denaro per formare truppe sempre
piu forti.
Il modo pit insolito per racimolare qual-
che soldo & di scommettere sulle bighe, in
particolare potrete scommettere su una
biga da voi guidata, sperando nella vittoria
(a proposito, guardate la scena di quando
cadete dal mezzo...).
Vi awviso che nella vostra opera di conqui-
sta incontrerete personaggi realmente esi-
stiti, come Annibale e Cleopatra (bona
quella), e potrete sfidarli o allearvi con
loro.

No, non é Risiko,
ma Cesare non lo
sa e lancia ugual-
mente il dado.

Vittoria! Due punti facili e I'ingresso in zona - Ueta
coronano una giornata piena di soddisfazioni.

I- , I SEMOT.TALE MEW FROM
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CARATTERISTICHE

DEL COMANDANTE:

SFERA. DI INFLUENZA: area entro
- Ty - \ & ¢ laquale le coorti cnmqndﬂte
2L %“"“ > X ﬂﬁ:_"_"__,;;*";: dal generale possono ricevere
i S e SR i o kAT ordinl.
CARISMA: Caratteristica molto

importante per chi deve co-
mandare delle truppe.

VOCE: l'equivalente numerico
della sfera di influenza, indica il
raggio massimo raggiungibile
cai vostri ordini
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e mam en omanmsom S rw

|HIT AMY BUTTOM TO GO OM

Il derby Roma-Cartagine. Alcuni facinorosi |

sugli spalti si scambiano colpi di daga.

Formazione: Scipio-
ne, Claudio, Ezio,
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All'assalto!

Pugni, calci e
bastonate con in
palio un nuovo terri-
torio

Nel pieno della
mischia Lucas scat-
ta sulla sinistra...
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game power

1%

Titolo _ Centurion
Casa ~_____Electronic Arts
Distribuzione  Giochi Preziosi

N°Giocatori T e ot ¢ 2 1.

Continua? Salvataggio

Livelli di Difficolta 1

kil DR COPTROL ity :




game power

Lemmi

pro il mio fido dizionario Devo- te inferiore troviamo le icone con i co-

to-Oli alla pagina 1265 e cito: mandi, attivabili sia col puntatore sia

- LEMMING s. ingl. Sorta di topo direttamente con due tasti del joypad,
(Lemnus lemnus), simile all'arvicola, un radar che ci da la visione globale del

part. noto per i danni che causa con le sue  livello ed una serie di informazioni utili
migrazioni di massa; ha zampe cortissime  quali il tempo che abbiamo a disposi-

con dita armate di forti unghie e pelame zione, la percentuale di salvati, ecc. Le
folto e lungo. [dal norvegese lemning] . d?f?jﬂﬂ]t?? Beh, ci sono quattro gradi di
Ditemi voi quale mente bacata pud aver  difficolta che vanno da Fun a Mayhem,
partorito l'idea di trasformare un topo- passando per Tricky e Taxing, e per o-

lino peloso in un omino dalla carnagio-  8MUNO di questi dobbiamo risolvere 20
rompicapi; niente male vero! Conside-

rate che il primo livello lo passa anche
Alkross ma per finire i livelli di Tricky
dovete gia essere lemminghisti di buo-
na levatura; se riuscite a portare a buon
fine tutti i livelli di Mayhem... forse
non siete pit voi ma siete me (o un'‘al-
tra divinita minore)

ne candida, i capelli verdi ed una tunica
blu! Misteri dell'informatica.

Sta di fatto che grazie alla Sunsoft an-
che i possessori di Super NES final-
mente potranno godere di questo clas-
sico computeristico che ha fatto impaz-
zire orde di commodoristi e atariani
(per non parlare delle segretarie MS-
Dose). Come sarebbe a dire che non |'a-
vete mai visto!?!! No, gente, qui non
siete preparati, non si puo lavorare cosi:
un minimo di cultura generale perdin-
cibaccolina, non siamo qui per giocare.
Vabbé, per questa volta... voi comanda- —an wr
te un'armata di questi esserucoli, asse-  E i SREE L S
gnando a ciascuno un compito diverso R —
tramite un'interfaccia ad icone, con lo

{Sopra) Il lavoro di un buon
Miner é inconfondibile.

= 1 {Sx) Una sfida a due puod
L)) ]lill%ﬂﬂqp:‘:ﬂ essere in ottimo modo per

e L AN & ]
v k. ol

L e porre fine a un‘amicizia.

scopo di far guadagnare ['uscita ad una E SE SONO SADICO?

percentuale prestabilita di vostri pupil-

li. Lo Schermo é diviso in due parti: Questo e il gioco che fa per voi: esiste sia la possibilita di far esplodere
quella superiore & il campo di gioco ve- un singolo lemming, sia l'opzione per nuclearizzare l'intero livello. Alla

ro e proprio, a scorrimento orizzontale, dodicesima volta che tentate di risolvere un rompicapo recalcitrante vi
per circa cinque schermi totali di lar- assicuro che una cosa del genere € un tfoccasana per la vostra salute

mentale. Sarebbe bello se la Nintendo includesse l'opzione “Tortura

e e, e con Dolori Lancinanti al Protagonista” in tutti i giochi “carini”,

gonisti tramite un puntatore; nella par-

Lemming Climber: Floater: Mary Blocker: di Digger: un Builder: co- Basher: sca- Miner: il Bomber: sal-
liscio: un Mes- Lemmings qui non si basher in struisce sca- va in oriz- Cossiga dei ta in aria do-
cammina sner con i passa! verticale le [c'é chi le zontale a sti- lemming po 5 secondi
& basta capelli ' sale e chi le le libero (4... 3...)

pepe)

|
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MA SI PUO SALVARE?

Ma e chiaro, no!? Con un siste-
ma di password da infrodurre

prima di iniziare il livello.

Sono

domande da farsi? (non nel sen-
] SO tossico, depravatil)

Ve R dz- W = ’.

50| =
..E!- m?!';
N e s

|

=N 'h-'i..‘r ..-_.

mgr

.I‘Sapraj Un uso ar:-n:.-nria di
Blocher e Digger & quello
che ci vuole.
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{Sopra) Pro-
vate a pen-
sare quello
che potrete
combinare
al vostro
rivale!

,_-l-'tl-'u- L i
& A el

(Sx) Per capi-
re quello che
vi attende in
guesto

gioco, l'intro-
duzione é
perfetta.

L —
.

L
T

I!llﬂmlll ¥
' 4.' 1. e ‘._ I"-.‘-' o
.l'Supraj' Il giocatore di
sinistra farebbe meglio a
ritornare sui suoi lemmings!

{Sopra) La sezione di controlle dello
schermo: potrete mettere in pratica

tutto quello che vi verra in mentre.

E MIO FRATELLO?

Avete un frafello e non potete chiuderlo nellarmadio ogni volta che
giocate con il Super NES? | casi sono due: o lo chiudete una volta
nellarmadio e una volta nello sgabuzzino oppure lo fate partecipare
con la modalitd per due giocatori. Il campo di gioco si dividerd in due
parti orizzontali che in realtd mostrano lo stesso spazio fisico ma scrolla-
no autonomamente; le uscite saranno due ed ogni giocatore dovra
far riferimento alla propria pur fenendo d'occhio l'operato dellavversa-
rio. In realta questa potrebbe essere chiamata "Modalita dei lunghi
coltelli” in quanto avete la possibilita di ostacolare I'avversario con il
vostro operato (he he he). Altro che guerra fredda!

SCHEDA TECNICA

Casa
Distribuzione
N°Giocatori
Continua?

Livelli di Difficolta

Lemmings
Sunsoft
Importazione
172

~_ Password

4

GEmE



game power

ALEX KID
IN SHINOBI WOR

guardarlo con sospetto, avendo un disse. Alex proruppe in una sonora ri-
brutto presentimento su quello che sata e replico che il Maestro Oscuro po-
stava per accadere. L'uomo, che si rive- teva anche tenersi la sua ragazza e che
l6 essere un ninja, disse al nostro eroe ~ dopo una simile esperienza ci avrebbe

lex, il ragazzo scimmia, stava
trascorrendo un fantastico po-
eriggio con la sua ragazza Ci-
ta, sgranocchiando allegramente insie-

me a lei un casco di banane quando, che il Maestm‘{}s_culfc: era tornato do- pensato IJ_ene ad invacierg 1i1 suo mon-
improvvisamente, nuvole nere ricopri- P© 19000 anm di esilio e che aveva L do. I ninja non sapeva pii che pesel pi-
rono il cielo. Dal bagliore di un lampo pito la sua fidanzata, nella speranza di gliare, la Sega gli aveva promesso una
comparve una losca figura che afferro prfznder}a* 11 controllo del Mc:rn-::lcrl r.:lu.ﬂ. grossa pEFcEqmalE sui Fill'll'l:l del gioco
la “tipa” e scomparve nel nulla. Alex M}rac!::-ll . “ Sono venuto ad offrirti il se fosse riuscito a convincere Alex a
appena si accorse dell'accaduto si guar- ™0 a1t Sempiere anchie ks

impresa. L'omino le pro-
vO tutte; prima si arrab-
bio,poi pianse, fece 1'in-
differente ed infine finse
di avere delle crisi convul-
sive; promise perfino ad
Alex di fare a meta del
compenso, ma niente.
All'improvviso il ragazzo
scimmia impallidi, si mi-
se a frugare nelle tasche e
poi lancio un urlo disu-
mano (scimmiesco direi).
La ragazza infatti gli ave-
va “preso in prestito” il
suo adorato pass per I'Hi-
gh Tech World, dura-
mente conquistato nella
precedente avventura.
Riuscirete a recuperare il
vostro tesoro, magari la-
sciando la ragazza al
maestro nero ? L'impresa
é difficile ma voi potete farcela.

to per li-

do attorno incredulo e poi esclamo: “ :
berarla

EVVIVA ! Finalmente mi sono liberato
di quella cozza “, ma prima che potes-
Sé cominciare a pro-
grammare la sua vi-
ta da scapolone B f Sl P
un‘altro lampo '
squarcio il cielo e da
questo si materializ- S
z0 un'omino bianco ﬂ ==
(NO,non il detersi- . - LS
vo!). Alex si mise a

T

- 4 KABUTO

HI=-SCORE
SCORE

{Sopra) Ecco il mostro Boss
del primo livello
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LE CASSE DEL TESORO

Durante il gioco potrete frovare,

circondate da nemici o coperte da

mr:nrigni alcune casse magiche. Es-
se potrebbero contenere:.

.H.Lt:.-t.. DOLL: Aggiunge una vita al

nostro eroe

SFERA DI CRISTALLO: Trasforma Alex
in un tornado che puo eliminare |
nemici con un semplice tocco
POTENZIATORE: Vifornisce uno spa-
done mooolto grosso

PUGNALI NINJA: Armi da lancio
particolarmente utili per | mostri di fi-
ne livello

o 1R R Rk A
i

CUORE: ALH'T"IE_.‘!I'“I‘*D i FJ[.JF"ITi vita di A- (Sotto) Kabuto blocca I'accesso al Il
lex di una unifg livello

Preparatevi alla trasformazione
incandescente

LA SFIDA DI SHINOBI WORLD

Per salvare il mostr..... ehm la vostra ragazza dovrete superare 4 temibili

livelli difesi da altrettanti boss ; questi sono:

LA CITTA: evitate con balzi felini | colpi dei nemici, e nuccidete i ninja
appostati sui palazzi e nascosti dietro le casse fino a raggiungere il loro
capoccia Kabuto. Atftenzione perché e un tipo veramente “incande-
scente”.

IL PORTO: la seconda parte del vostro viaggio si svolge aftraverso un
molo: evitate i ninja che spuntano dallacqua, per poi tuffarvi in mare
ed ingaggiare una furibonda lotta con degli squali. Ad attendervi adlla
fine di questo livello c'e uno stormo di elicotfteri veramente massiccio.

LA GIUNGLA: Nella folta boscaglia dovrete evitare frappole, laghi di
lava e sfere infuocate. Provate a colpire 4 volte il guardiano di fine li-
vello e vedrete cosa succede!

LA SFIDA FINALE: Primma di arrivare alla di-
mora di Hanzo dovrete attraversare una
cascata ed una intfricata foresta senza con-
tare | numerosi nemici in cui vi imbatterete,
Non sara facile sconfiggere lI'odiato nemico
ma il pensiero del vostro pass fara il miraco-
o,

Et le voila, ba
(Sopra) Eccoci giunti al porto L?;.E;::-.ln = s

SCHEDA TECNICA

game power

Titolo __ ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD
Casa Sega
Distribuzione Giochi Preziosi
N°Giocatori

Continua?

Livelli di Difficolta
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icuramente sara capitato anche a
voi di avere una dolcissima ragaz-
za con cui avete gia in mente di
passare le meritate vacanze estive che,
proprio quando state per partire, viene
rapita dal solito cattivone di turno, ve-
ro?
A questo punto io posso capire che la
cosa dia fastidio, che se poteste avere
tra le mani il fellone che si é macchiato
di cotanta infamia gli cavereste gli oc-
chi, ma da qui a trasformarsi in scim-
miotto ce ne passa...
Toki (nome giapponese Joju Tkooyu)
ha gia fatto la sua apparizione sia sui
monitor dei computer da casa che nelle
sale giochi di tutta Italia, suscitando in-
teresse e delusione nel primo caso e in-
teresse e successo nel secondo. La Sega
ha voluto convertire il gioco anche per
il suo gioiello a 16-bit e, come spesso
accade quando si converte un gioco da
sala le possibilita sono due: o fare fia-
sco producendo un pessimo gioco che
ricordi |'originale solo grazie al titolo; o
ricreare perfettamente lo spirito del gio-
co da bar ottenendo un grande e meri-
tato successo. Per Toki il risultato sta
nel mezzo, non € esattamente quello
che eravate abituati giocare al bar, ma
rimane comungue un'ottima conver-
sione.

42 e aprile 1992

(Sotto) Naso a naso... con un nemico. Il
volume di fuoco di Toki é norevole.
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Lo stile di gioco ¢ forse tra quelli piu
sfruttati, cioe il classico gioco a piatta-
forme con bonus da scovare e cattivi da
eliminare che si fanno sempre piu duri
e difficili da mettere fuori combatti-
mento con l'aumentare del numero dei
livelli.

E doveroso notare quali e quanti bonus
il nostro scimmiotto abbia a disposizio-
ne con il procedere della sua affannosa

ricerca. I colpi che puo sparare ai nemi-

ci, ad esempio, sono davvero molti. Si
va dalla fiammata che Toki puo soffiare
dalla bocca, ai colpi a tre direzioni, ai
globi che ondeggiano. I bonus veri e
propri rispettano quello che é lo spirito
di un buon gioco a piattaforme, dai so-
liti punti ottenibili raccogliendo frutti,
alla solita, banale, ma utilissima vita in
piu.

In definitiva, Toki & un buon gioco, an-
che se I'animazione dello scimmiotto
poteva essere, a mio avviso, piu curata,
ma chi cerca del puro e semplice diver-
timento non c1 pensera nemmeno e
continuera a giocare.

T
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(Sx) Oh, ah, quale splen-
dore... e che bello
assistervi con la presen-
za tua che il core riscal-
da...

(Sopra) La resa grafica
del mondo di Toki & una
delle cose migliori del
gioco.

FATTI NON FOSTE PER
VIVER COME SCIMMIE

Second0 la famosa teoria di Darwin
sull'evoluzione della specie, le scim-
mie sono lI'anello piu vicino alluomo.
L'annoso problema dell'anello man-
cante, cioé la specie che sta nel
mezzo tra 'uomo e la scimmia é stato
brilantemente risolto dalla redazione
di Gheim Paua. Infatti, il nostro redat-
tore Paolo Paglianti si trova giusto nel
mezzo tra le due raze e, a conferma
di cio. possiamo portare il caso della
sua ragazza che, studente in medici-
na, non ha voluto perdersi loccasio-
ne di studiarlo da vicino.




MEGLIO UNA BANANA

Le armi che Toki pud utilizzare contro i propri nemici sono molte e diverse tra loro.
Di seguito eccovi la lista completa aggiomata al 1 aprile 1992:

SFERA D'ENERGIA ONDULATORIA - Nnn.chledatacl cosa ha mangiato Toki prima di
iniziare la sua ricerca, & certo che con un alito cosi & difficile averlo vicino. Le sfere

ondeggiano dall'alfo in basso spazzando via tutto cio che frovano di fronte.

SFERA D'ENERGIA (1) - Una grande sfera di colore blu avanza in linea retta distrug-
gendo tutti i nemici di Toki che hanno la sfortuna di trovarsi di fronte a lui.

SOFFIO INFUOCATO - Abbiamo capito che Toki s'e pappato chili di aglio, altrimenti

non ce la farebbe a uccidere | nemici solo alitando.

SPARO A TRE VIE - Tre piccole sfere azzurre escono dalla bocca di Toki e si rivelano
letali per i suci nemici. Meno efficace di altre armi ma quanto meno pid vasta.

ONDA - Questa arma & la sorella piccola della prima (ma altrettanto efficace...,
NdR). Le sfere sono piu piccole ma maggiormente devastanti, soprattutto a largo

raggio.

MEGA SFERA D'ENERGIA - E L'arma pil potente del gioco. Una singola sfera gialla
capace di disintegrare chicchésia. Fatene buon uso, specialmente di fronte ai

cattivoni di fine livello.
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(Dx) Uneo dei tanti

8 power-up alla R-
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(Sx) Le caverne di
cristallo. Meno male
che Toki ha una folta
pelliccia!

Sotto: la fine di ogni
livello & sempre indica-

ta da una scritta di que-

sto tipo.

I E R sastbasass. L 11 11| (Sx) Badabum! e I'idolo cade giu. Ma é Toki o India-
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na Jones?

(Sopra) In arrampicata. Uff, uff...

SCHEDA TECNICA

game power

Molti di voi avranno sicuramen-

te giocato a Toki guando im-

perversava nelle sale giochi e,
sicuramente molti lo avranno
trovato fantastico, giocabile e
divertente. La versione per Me- |
gadrive non é quella da bar, ma
se non altro & un ottimo surro-
gato che puoé soddisfare tran-

quillamente la bramosia di gio-
chi “carini” a piattaforme che

si annida dentro ognuno di noi.
Se non siete i alle scim-

mie (o a Neon che ne ha lo
stesso aspetto) e alla grafica

Titolo Toki (Legend of Joju)
Casa Sega
Distribuzione Import
finoa9

N Giocaton

Continua? Si (selezionabili)

Livelli di Difficolta 3

PIATTAFORME

Per muovere Toki e
direzionare | salti

Per fare lvoco
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game power

che vi permette sia di allenarvi sia di cor-
rere in un gran premio Vero € proprio.
Bene, mi pare di avervi detto proprio tut-
to, ora dove diavolo ho messo il mio

‘auto sfreccia in un momento, sembra
non fermarsi mai. Corre corre piu del
ento e si impasta sul guardrail. Moto-
ri in pista brividi e velocita, motori in pi-
sta chissa mai chi vinceri..... Sarebbe S E proprio una meraviglia poter disporre
questa la sigla pili adatta al mitico carto- | dalia pieia completaments Eoerm.
on giapponese “Motori in pista” visto co- )
me guida Patrick e, guarda caso, é anche
l'introduzione piu adatta a questa recen- : -
sione, viste le capacita di mio fratello in | ¥ o 7 3 u.nanzon

-.FHROTELS

questo gioco. Ora, dopo questa doverosa e A s ' 5 .nARADA e L

L EHLBYTER E_:_ E';'I'Il'l

'SETA CO. T mal . o

FOIMNT MAME ] ML

FLAME DRIWERN FEEN

parentesi, credo che tutti voi signore e si- '. : F1ous

« CAFYR

gnori abbiate gia capito, forse per il tono
velato con cui é stato introdotto questo
prodotto, che qui non si sta parlando di PILOTI IN PISTA
un simulatore di pesca alle sogliole e
nemmeno di una gara di bradipi nani
bensi di una corsa di F1. Come é facile in-
tuire, voi impersonate un pilota di un
rombante bolide che, lungo 16 durissime
gare, dovra riuscire a conquistare il titolo
iridato. II gioco vero e proprio si snoda at-
traverso un imprecisato numero di sta-
gioni (il manuale é tutto in giapponese) e
~aogni gara partecipano 8 concorrenti. I-
nizialmente siete dotati di una macchina
che non & proprio lo stato dell'arte (il mo-
tore sembra un incrocio tra quello di un
Fiorino e quello di un'Ape car) e di un
miserissimo budget di 500 $, che vi per-
mette giusto di iniziare la vostra avventu-
ra nel divertentissimo e coloratissimo
mondo della F1. Di questo, pero, non vi
dovete preoccupare, infatti a seconda dei
piazzamenti che otterrete, nelle gare vi
verranno assegnati dei premi in denaro
che potranno essere utilizzati per acqui-
stare utilissimi e coloratissimi gadget per
il vostro mezzo; potrete infatti munirvi di
tutti 1 pezzi necessari ad una F1 degna di
questo nome: dai telai in fibra di carbo-
nio alle sospensioni attive, dai motori Mc
Laren agli alettoni, ecc, ecc. Naturalmen-
te & presente anche un'opzione Training,

44 5555 oprile 1992




PISTE,PISTE E POl ANCORA PISTE

Eccovi alcuni dei tracciati che vi vedranno dar la caccia al titolo ; n

MONACO : Mitico , chiunque voglia emulare | piu grandi piloti nel favolo-
50 softopassaggio ora NON potra farlo . Troppo difficile direte voi . No ri-
sponderd io semplicemente non ¢'é il sottopassaggio.

U.S.A : Questo tracciato sembra esser stato disegnato da un pittore cubista
. le sue caratteristiche principali infatti sono le curve a 90 gradi.

ITALIA : Il tracciato di Monza & senza dubbio il pid semplice della stagione, :
non presenta, infatti, nessuna particolare difficolta. . }ly

MESSICO : Questo & uno tra | GP pil insidiosi. La sua caratteristica principale so-
no le curve presenti in ogni salsa . Quindi
: @ { occhio a non ungere la macchinal
:mu BRI uaqﬂnnv ﬁ%[_ FRANCIA : E il tracciato pid lungo del mondiale
"" ed & anche uno tra i piu semplici. L'unica diffi-

: HFﬁr#ﬁ SPHIN 'FUﬁTﬁEﬁJ HE | m' colta sta nella quinta curva che puo essere co-
~ mungue evitata con una bella scampagnata.

- .[fi‘,}H
H'-LHEI'-]Hf sﬁ% FRANCE. £

: N (dx) Se pensata che .a-r; 7”* -
(N I-I_L — nJr 8 Senna sia scarso, '
AUSTRALIR U. S H: rmnﬁ%ﬁ - vedete di batterlo! o, o

game power

8%

-

(sx) In una buona simulazione
di F1 non possono mancare le
avvenenti fanciulle
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Titolo F1 EXHAUST HEAT

Casa SETA

LEHETH % .B00KM .
- -
| TALY

YEE B MARCD.R.. SEL. 1'4l 48

ARARCD.M.. SEL. O"J3X"48

Distribuzione MPORT

N°“Gilocatori 1

Continua? Opzione Save

Livelli di Difficolta 1

SCHEDA TECNICA

(sotto) in questa scherma-
ta acquistate i pezzi con

I JA.SETH ﬁ ‘38" S cui migliorare la vettura.

*;.-W"Pﬂﬂn.us F O’ 40m 42

e
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(sopra) La 4] s 2 S - il e, (sx) Prima
griglia di par- LLE Ay PR E _ di ogni
tenza. Biso- i S = B ' e tCesaRIT e CUrVa, una
gna impe- , oy freccia vi
gnarsi se si : indica la
vuole conqui- y i : N 8 direzione
stare la pole. S T A e g da seguire.



game power
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ordamir era uno dei Maestri,
eppure era scomparso, vinto
dalle tenebrose potenze del
Male che serpeggiavano tra le rovine
della dimenticata citta di Erinoch. Il
sentiero che mi conduceva verso i rude-
ri era tetro e sinistro, e aleggiava nell'a-
ria un mistico terrore, che sembrava
contaminare anche le pietre del selcia-
to. Entrai nel labirinto, e subito scoprii
che i miei piu profondi timori si erano
avverati: Mordamir era stato imprigio-
nato, e non aveva lasciato altra traccia
che un anello. Scansata una temibile
pianta carnivora, superai la porta, che
per fortuna era aperta. Il Male era gia
in agguato, e mi attacco sotto forma di
un misero essere verde, che con una ri-
dicola mazza pensava di minacciare le
arcane forze di un discepolo di Morda-
mir. Dopo lo scambio di convenevoli,
perquisii i resti mortali di quella povera
creatura, trovando qualcosa da aggiun-
gere al mio inventario. Poco piu in 13,
scoprii un temerario avventuriero alle
prese con un altro essere Malvagio. Lo
aiutai, ponendo fine alla sventurata vita
del Malvagio, e egli mi ricompenso con
qualche consiglio. Superai audacemen-
te una stanza piena di dardi saettanti,
per passare poi vicino ad un'altra mor-
tale trappola nella stanza successiva.
Accesi la torcia con una delle mie po-
tenti palle di fuoco e raccolsi l'amuleto.
Ora mi trovo nell'ultima stanza, pronto
a tutto pur di passare al livello successi-
vo. Se riuscird nel mio intento, ricevero
dagli arcani Dei Programmatori la pa-
rola di certificazione (ma parla come
mangi, di password!, NdR) che permet-
tera alle mie successive incarnazioni di
ripartire la dove ho fallito. Che Morda-
mir mi protegga...

86 .. aprile 1992

{Dx) Tal-
volta
dovrete
combatte-
re piu di
un mostro
contempo
raneamen
te.

e T T T

(Sopra) L"inventario
dove vengonoo mostrati
gli oggeiti raccoolti.

BOTTE DA AVVENTURIERI

Appena inizia uno scontro con uno del numerosi abitanti del Labirinto, appare
una finestra di combattimento, con cui potete picchiare, pestare e fulminare |l
malcapitato. Anche se The Immortal e essenzialmente un'avventura dinamica,
vi assicuro che saper menare le mani & una dote necessaria per completare |l
gioco. Esistono cingue mosse base, che sono:

1) ATTACCO DIRETTO: Il vostro coltello cerca di immergersi nel cuore (ammesso
che ci sia) del nemico.

2) TAGLIO DRITTO: Con un bel colpo preciso, cercate di tagliare mezza testa
allavversario.

3) TAGLIO ROVESCIATO: Cercando di ingannare il nemico, colpite da destra
verso sinistra. Letale.

4) SCARTO DESTRO: il nostro maghetto da sfoggio di insospettabill virtu atletiche
e si abbassa di colpo per evitare un fendente destro.

5) SCARTO SINISTRO: Volevi ingannarmi? Beh, io ti scarto a sinistral

L 0 8 BT (LR Er N R R L A Sty R e ]
A &




MOSTRI ASSORTITI game power

Nei sette livelli che vi aspettano in The Immortal tfroverete una
gamma sorprendente di mostr, nemicl e schifezze varie.

Per esempio:

Goblin: niente di piu facile: due mazzate e vanno giu!

Will O" Wisp: Misteriose palle bianche, intelligenti, che attaccano do-
ve uno meno se lo aspefta. E non fate | maliziosi!

spore: Puah! Possono uccidere un umano in pochi secondi. Sono l'ar-
ma preferita dei Goblin.

Iroll: Un po’ piu grandi dei Goblin, e di conseguenza, piu pericolosi. Sono
forti, ma stupidi.

Lucertola Volante: uno pterodattilo, solo piu cattivo!

Ragno: E simile ai normali ragnetti, solo che & lungo quattro metri. E pid
vuinerabile quando abbassa le zampe.

i segg you have comg
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Titolo The Immortal

Casa Electronic Arts

Immortal conduce il gio-
catore in una

varieta d’ambienti.

Distribuzione Giochi Preziosi
N°Giocatori 1

Continua? Password

Livelli di Difficolta 1
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tufi di interpretare sempre guer-
rieri in cerca di vendetta e astrona-
vi sputafuoco? Provate, tanto per
cambiare, a calarvi nei panni di una bi-
glia - uno di quei bei biglioni duri e luc-
cicanti con i quali, da piccoli, facevamo
le gare sul marciapiede o rompevamo i
vetri della vicina antipatica.

Marble Madness ¢ 'edizione Nintendo
di un celeberrimo gioco da bar del
1984. 1l giocatore controlla la suddetta
biglia attraverso un percorso ricco di di-
scese, paraboliche ed ostacoli. Lo scopo
¢ condurre la rotonda amica al traguar-
do (marcato da due allegre bandierine)
prima che il tempo a disposizione si e-
saurisca. Naturalmente non & cosi sem-
plice. La biglia e governata, oltre che
dal giocatore, dalle leggi della fisica. Il
suo movimento genera un'inerzia non
indifferente ed imparare a controllarla
correttamente (rallentando in anticipo
ed evitando di sterzare troppo brusca-
mente) richiede una certa pratica. Inol-
tre la strada da percorrere non é tutta in

A48 . aia oprile 1992
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discesa (ignobile gioco di parole). I lati
del percorso non sono protetti da bar-
riere, ma al massimo da un leggero in-
curvarsi della pista. Oltre il bordo si
spalancano baratri fatali, e se la nostra
biglia cade in uno di essi della poverina
rimarra solo un cumolo di frantumi ra-
pidamente spazzati via da una servizie-
vole paletta. Fortunatamente il numero
di biglie a disposizione é illimitato, ma
ogni incidente costa secondi preziosi e
basta fallire di completarne uno solo en-
tro il tempo previsto, per vedere appari-
re sullo schermo la scritta “game over”.
Per non parlare dei divoratori di biglie,
degli aspirapolvere folli, delle chiazze di
acido e di tutti gli altri simpatici abitanti
dei percorsi che dobbiamo completare.
Un opzione “turbo” accelera notevol-
mente la velocita di rotolamento ma de-
ve essere utilizzata solo in caso di estre-
ma necessita, perché una biglia lanciata
a cento all'ora & naturalmente controlla-
bile quanto un TIR su un lago gelato
(crash).
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{In alto) Un'infido buco nero alla fine del
secondo livello. (Sopra) Smack!
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ROTOLA...

GHIOTTONI: Grossi vermi dal movi-
mento sincopato. Ogni tanto qualcu-
no balza in aria, allarga una delle
due estremita e cerca di inghiottire la
biglia con un attacco aviotra-
sportato.

ACIDOES: Chiazze di sostanza verda-
sirQ capace di corrodera il marmeo.
Strisciano per il percorso con movi-
mento infido.

BIGLIA NERA: Bigliona cattivissima che
cerca di scontrarsi con la nostra e di
farla cadere dentro un baratro (per
non parlare del preziosi secondi per-
CIUTI)

PHON: Geftti d'aria violenta che colpi-
scono la biglia variandone la traietto-
ria. Molto pericolosi, perche attacca-
no allimprowvviso.
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(Sopra) Gli odiosi ghiotto- (Sopra) La nostra biglia ha appena preso una
ni vagano per lo schermo scorciatoia.

C'ERA UNA VOLTA

E probabile che le prime biglie siano stati piccoli ciottoli levigati raccolti dal greto
di un fiume. | bimbi egizi e greci giocavano con le biglie, come testimoniano alcu-
ni affreschi e ritrovamenti in siti funerari. Le possibilita offerte dai piccoli oggettini
tondi sono ovviamente sempre state immense (attentati alla professoressa antipa-
lica, munizioni per fionda...), ma solo con l'eta modema e la nascita della produ-
Zione in serie questi apparentemente insignificanti giocattoli per bambini hanno
occupato il posto che gli compete nella cultura occidentale. Grandi biglie d'ac-
cigio sono state e sono protagoniste nellindustria (i cuscinetti a sfere), durante il
68, allo stadio e in alcune protesi utilizzate in medicina andrologica. Oggi | bambi-
ni preferiscono la televisione, ma un tempo nei cortili e nelle strade ci si pestava
duramente per decidere se la biglia rossa aveva o meno toccato la verde, e le a-
micizie erano piu salde. La citta con la piu grossa produzione mondiale di biglie
da gioco e Aix-en-Provence, in Francia.

(Sx) L'opzione per due gio-
catori si trasforma in una
gara di scorrettezze...

LiE

(S$x) Vroom, roar. Senna
sulla biglia blu parte in
pole, ma la Ferrari rossa
non molla. Speriamo che
non si rompa a meta
percorso...

SCHEDA TECNICA

game power

Marble Madness & un gioco in-
solito e divertente. Il controllo
sulla biglia e fluidissimo e im-
mediato - necessita fondamen-
tale in un gioco di questo gene-
re dove alla prontezza di rifles-
si da parte del giocatore deve
rispondere un'analoga dote da
parte della macchina. Il grosso
difetto della cartuccia, pero, e
la scarsa longevita. | sei per-
corsi da completare sono vera-
mente troppo pochi: un gioca-
tore determinato li completera
in un pomeriggio. Dopo reste-
ranno solo le sfide con gli ami-
ci a vedere chi ci mette meno
tempo. Un vero peccato: se i
percorsi a disposizione fossero
stati molti di piu (al-

meno venti)

Marble

Mad-

ness

sarebbe

stato un

Powerga-

me di quel-

li con la PO

maiuscola... \ -

_

e

: 1;

Titolo Marble Madness

Casa Milton Bradley

Distribuzione MB
N°Giocatori
Continua?

Livelli di Difficolta

Muove ko biglia
nelle quatiro dire-




game power

ono sicuro che il talento cinematogra-

fico di Jackie Chan é uno dei motivi

per il quale lI'industria del cinema é
tornata in attivo.
La sua capacita espressiva, il suo innato
senso dell'inquadratura, la naturalezza
con cui riesce porsi agli occhi degli spetta-
tori, ne fanno una star di prima gran-
dezza.
Se mai vi fosse capitato di vedere uno dei
film di Jackie Chan, avreste capito subito
che mento, sapendo di mentire. Il caro
Chan recita davvero come un cane. Se non
altro, ha indubbiamente un pregio, & un
vero e proprio esperto dell'arte marziale
del Kung Fu.
Questo gioco riesce a mostrare Jackie
Chan nel suo aspetto migliore, cioé lo po-
trete vedere combattere senza dovervelo
sorbire mentre recita.
Nonostante la trama, che sembra estratta
dal copione di un film di Jackie (i cattivi
hanno rapito la bella, e giti botte; i cattivi
hanno picchiato il maestro, e giu botte; i
cattivi hanno rubato il riso ai bambini, e
giu botte), J. C. Action Kung Fu riesce ad
eccellere per quanto riguarda la giocabi-
lita.

non é il tipo che si perde d'animo.

50 S58eE aprile 1992

(Sopra) Il percorso da affrontare per compiere la
nostra missione é lungo e irto di pericoli, ma Jackie

JACKIE CHAN'S
Action Kung Fu

[l personaggio principale (Jackie) e i suoi
avversari sono disegnati come grossi spri-
te e con tratti tipici della migliore tradizio-
ne del fumetto giapponese. Come molti
giochi di piattaforme, anche questo & divi-
so in livelli e sotto livelli, con tanto di me-
ga mostro finale da eliminare.

Certo, so gia a cosa state pensando: “E
sempre la solita minestra riscaldata”. Beh,
se & davvero cosi, sappiate che Jackie Chan
€ una “minestra” decisamente saporita.
L'azione non é frenetica, ma in ogni caso
sa proporsi al giocatore garantendo ore di
divertimento nel tentativo di portare a ter-
mine 1 vari livelli, e la grafica “fumettosa”
rende il gioco piacevole da vedere. Insom-
ma, stile gia visto, d'accordo, ma J. C. Ac-
tion Kung
Fu e davve-
ro diverten-
te! Scusate
S€ € poco.

(Dx) quella
tigre della

Malesia sta
per capire
cosa signifi-
ca affrontare
un maestro-
di Kung Fu.

B T A S S S S
T

—_

presenti nel gioco.
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(Sopra) Come in tutti i film di Kung Fu, anche in questo gioco
il protagonista compie dei balzi prodigiosi.
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(Sopra) | nemici del nostro eroe hanno
un‘espressione davero ebete.

(Dx) Come
si puo
vedere il
peso di
un‘amara
sconfitta é
difficile da

&
b
=10/0

b

3

{Sotto)
Quella
specie di
enorme
Budda é
uno dei
guardiani
di fine
livello.

sostenere.
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SCHEDA TECNICA

game power

Puo darsi che ci si stufi di
giochi alla Mario o alla Me-
ga Man, ma Jackie Chan &
sicuramente una ventata
d’'aria se non nuova, per lo
meno fresca. | grossi sprite
che si muovono sullo scher-
mo sono piacevoli a vedersi,
e i nemici sono disegnati in
maniera da sembrare quasi
ridicoli piu che spaventosi o
letali. E in piu, la giocabilita
e molto buona, frutto proba-
bilmente degli innumerevoli
esempi che esistono
nell'ambito di questo stile di
giochi. Se state cercando
un'alternativa divertente per
la vostra collezione di gio-
chi a piattaforme, Jackie
Chan's Action Kung Fu fa si-
curamente per

voi!

Titolo Jackie Chan's Action Kung
Casa Hudson Soft
Distribuzione Mattel
N-Giocatori 1
Continua? Si
Livelli di Difficolta 1
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game power
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ome tutti sapete (o0 almeno spe-

ro), I'Harrier & un velivolo molto

famoso per la sua particolare ca-
ratteristica di essere un aereo a decollo
verticale. Questa sua possibilita lo ren-
de uno dei piu efficienti caccia bombar-
dieri esistenti. Considerando quindi
queste potenzialita, un gioco che avreb-
be potuto dare un'idea piu completa di
quest'aereo sarebbe potuta essere una
simulazione, non uno spara e fuggi co-
me quello che invece ci troviamo da-
vanti. La trama e piuttosto semplice, in-
fatti il solito cattivo di turno, tale Son-
crudel Etammaz, ha avuto la brillante
idea di conquistare la Terra. “Oh Oh,
capirai che problema”, hanno subito ri-
badito i capoccioni del Pentagono,“tan-
to noi gli mandiamo contro il solito
pazzo suicida che fa fuori tutti, per cui
non c'é da ]:II:'E!GCCUPHI'Si"- Ma chi sara il A CACCIA DI BONUS
solito pazzo suicida in questione? Eh si, .
siete proprio voi, e poiché amate questo
genere di avventure avete pensato bene
di accettare subito la missione, senza
contare che vi hanno anche promesso
un ottimo compenso (ma non illudetevi
troppo, ricordatevi che un pilota milita-
re ¢ sempre un dipendente dello stato).
A bordo del vostro Harrier, siete dun-
que decollati alla volta del fronte nemi-
co, dove dovrete affrontare dei mezzi
super tecnologici e armati fino ai denti.
Voi, pero, siete un pilota con anni di e-
sperienza alle spalle, plurimega decora
to, e quattro cannoni messi in croce
non rappresenteranno certo un proble-
ma per voi e per il vostro aereo. Inoltre
1 nemici sono, come al solito, dei beoti,
infatti non hanno ancora imparato a
non lasciare le armi incustodite sul
campo di battaglia, armi che potranno
essere cosi raccolte e usate nel modo
piu appropriato. Non credo ci sia piu
nulla da dire se non: buona fortuna!

82 525" aprile 1992
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(Soprae a
dx) Le
installazioni

a terra costi- GRS .,' - f.r--

tuiscono
degli obietti-
vi di prima-
ria importan-
za. Fatele a
pezxzi.

(Dx) Nei
giochi di
origine
giappone-
si non
mancano
mai delle
ninfette

dall'aspel-

to provo-
cante.
Con uno
sprone
simile
come
potremmo
fallire?

chi di questo
tipo l'azione

a4 mancare.

DATI TECNICI

L'Harrier & un aereo famoso, perd
credo che siano ben poche le per-
sone che conoscano veramente le
sue caratteristiche. Per gli altri ecco
una breve scheda tecnica:

NAZIONE: Stati Uniti.

COSTRUTTORE: McDonnel-Douglas
Corp.

TIPO: Caccia da combattimento a
decaollo verticale,

ANNO: 1978

MOTORE: Turboreattore Rolls-Royce
Pegasus F402-RR-404 da 9752 Kg. di
spinta.

APERTURA ALARE: m. 9.25
LUNGHEZZA: m. 14,12

ALTEZZA: m. 3,56

VELOCITA MASSIMA: 1.100 Km/h

QUOTA MASSIMA OPERATIVA: m.
16.000

AUTONOMIA: Km. 1.100
ARMAMENTO: 2 cannoni da 30 mm.
- 4,173 Kg. di carico bellico.
EQUIPAGGIO: 1 persona.

PER LA CRONACA...

L' AV-8B Sea Harrier & stato scelto
dalla marina militare come aereo
da essere imbarcato sulle portaerei
italiane.

(Sopra) In gio-

non viene mai

SCHEDA TECNICA

game power

4%

Quando esce un nuovo gio-
co ci si aspetta che il sud-
detto aggiunga qualcosa di
nuovo al genere a cui & in-
spirato. Nel caso di Task
Force Harrier Ex, beh, scor-
datevelo! |l nuovo prodotto
della Treco non aggiunge
niente, ho detto niente al
genere degli sparatutto. Se
dovessi giudicarlo solo per
I'originalita gli darei zero.
Fortunatamente questa &
I'unica nota negativa di que-
sto gioco, che si presenta
bene sia sotto il profilo gra-
fico che sonoro. Personal-
mente lo trovo un po' facile,
ma vi assicuro
che la gioca-
bilita
non ‘
ri-

sente

el

mente
di que-
sto fatto.

Titolo Task Force Harrier Ex

Casa Treco

Distribuzione Import

N°“Giocatori 1

Continua? Si

Livelli di Difficolta _
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game power

e risorse naturali del nostro pianeta,
si sa, non sono illimitate. [l petrolio

“he estraiamo dalla crosta terrestre
un giorno si esaurira, lasciandoci tutti
al freddo e al buio. Le industrie si fer-
meranno, le automobili verranno
lasciate ad arrugginire a lato della stra-
da e |'umanita entrera nell'oscuro tun-
nel di un nuovo medioevo.

L'illuminato magnate e finanziere Hog-
gish ha deciso di scacciare questo spet-
tro dal futuro del nostro pianeta. Grazie
a un'intensiva serie di ricerche geologi-
che ha scoperto nuovi giacimenti pe-
troliferi sufficienti a rinviare di qualche
decennio l'inizio della catastrofe. In
questo modo altre sussidiarie della sua
multinazionale avranno il tempo per
sviluppare metodi di produzione ener-
getica alternativi (centrali eoliche e i-
droelettriche, fusione fredda, energia
talassotermica...) che garantiranno
tranquillita e sicurezza per 1 secoli a ve-
nire.

Purtroppo un sedicente gruppo di eco-
terroristi (probabilmente finanziato da
una megacorporazione rivale) ha deciso
che il modesto inquinamento causato
dalle ricerche petrolifere &, per la razza
umana, un problema molto piu grave
rispetto a quello che ci attende il giorno
che rimarremo senza petrolio. Sobbilla-
ti da una formosa signorina, che cerca
di accendere nel prossimo desideri eco-
logici facendo leva su ben altri desideri,
| Planeteers iniziano a diffondere il loro
messaggio di pace e di riavvicinamento
alla natura facendo uso di armi che fa-
rebbero impallidire quelle utilizzate

54 - 5ee" aprile 1992
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Unite i vostri
poteri!

La nostra amica é triste ma il nostro
amico qui sopra no. Curioso...

durante la recente guerra nel Golfo. A-
stronavi supercorazzate, globi infuocati,
laser, campi di energia (il cui effetto di
lonizzazione spalanca buchi nell'ozono
grandi come tutto il Polo Sud) e pertfi-
no, in omaggio ai giorni in cui gli uomi-
ni vivevano € guerreggiavano piu a con-
tatto con la natura, grandi massi da sca-
gliare sulle installazioni avversarie. Una
volta occupate, le installazioni vengono
aggredite da Captain Planet in persona,
una sorta di eco-superman generato
dall'unione delle cinque energie fonda-
mentali (terra, aria, fuoco, acqua e
cuore).

[ centri di ricerca di Hoggish vengono
assaliti e distrutti uno dopo l'altro. A di-
fenderli c'é solo un pugno di tecnici ed
operai che, a bordo di rudimentali a-
stronavi, cercano disperatamente di di-
fendere i posti di lavoro che garantisco-
no il pane alle loro famiglie. Riusciran-
no i giocatori ad essere cosi imbranati,
mentre giocano a Captain Planet nei
panni dei Planeteers, da non riuscire a
completare il gioco e garantire alla Ter-
ra un futuro luminoso?

F




(Dx) No,
non é l'im-
pero colpi-
sce ancora
ma una
piattaforma
petrolifera

Urra, Cap-
tain Planet
vince!!!

: {30

Dopo la trasformazione ci attende l'inter-

no della piattaforma

& titum

i
‘li'|"I

game power

1%

Captain Planet, al di la del mes-
saggio ecologico, non é altro che
un normale sparatutto. Da que-
sto punto di vista, non riesce a
sollevarsi dalla mediocrita. Il mo-
vimento sullo schermo dell'astro-
nave e di Captain Planet é goffo
e lo sprite che li rappresenta é
sempre gigantesco, rendendo
molto difficile I'impresa di evita-
re i colpi avversari. Inoltre il vo-
lume di fuoco prodotto dalle armi
di bordo nelle sezioni d'assaltoe
misero e tutti gli amanti degli
sparatutto concorderanno che u-
na delle maggiori soddisfazioni
che si ricava da questo genere di
giochi & riempire lo schermo di
botti, missili e traccianti mentre
nemici incavolatissimi convergo-
no da tutte le parti.

Captain Planet non & un brutto
gioco, nemmeno graficamrente.
Semplicemente, in un genere ric-
co di concorrenti, viene superato
in qualita da molti altri titoli. Se
I'argomento ecologico vi interes-
sa, forse vi piacera... sebbene io
non concordi affatto con lo spiri-
to da fumetto da serie B con il
quale viene affrontato.

Titolo Captain Planet
Casa Mindscape
Distribuzione Leader
N-“Giocatori 1
Continua? Password

Livelli di Difficolta 1

SCHEDA TECNICA
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rima o poi sarebbe do-
P‘mtﬂ capitare. In una so-

cietd che ha come valore
principale I'“audience” tele-
visiva, era impensabile che
un gioco sportivo potesse
sfuggire alle regole del me-
dia detentore del “quinto po-
tere”.
Joe Montana 2 & unico nel
suo genere. Non perché trat-
ta uno sport sin'ora trascura-
to sull'EmmeDi, (di Football
Americano ne abbiamo vi-
sto, eccome!), ma piuttosto
perché e il primo gioco spor-
tivo che viene commentato
“in diretta” dal Dan Peterson
di turno. Infatti in Joe Mon-
tana 2 ogni singola azione
che si verifica sul campo vie-
ne commentata [lngicamen-
te in inglese) in ogni suo a-
spetto. Cosi se il vostro run-
ning-back riuscira a sfuggire
ai placcaggi avversari e a
conquistare molte yard, sen-
tirete la voce dello speaker aumentare di
tono scandendo i metri guadagnati, com-
plimentandosi per i “blocchi” fatti e la
riuscita dell'azione.
Stessa cosa dicasi per la difesa. Se riusci-
rete a bloccare 1'azione d'attacco senza
concedere yard preziose il commentatore

“televisivo” si entusiasmera ammettendo:

“Good job of the defense!” (“Buon lavoro

(Sopra) ll "mucchio” prima della mischia.
(DX) Un'azione sulle 20 yard

56 2% oprile 1992

della difesa!”).
Credete che sia solo
questa la novita di
questo secondo ap-
e puntamento con il
Quarter Back dei
49ers? State tranquilli
non é cosi!

La visuale dell'azione
_ e spostata lateralmen-
te, rispetto al gioco
precedente, ed esiste
la possibilita di “zo
‘om” per permettere
di vedere in particola-
re come si sta evol-
vendo una giocata, in
questo caso avrete de-
gli sprite grandi quasi
come meta dello
schermo, e vi assicuro
che 1'effetto & davvero
» 11 grandioso!

| In definitiva, Joe Mon-
tana 2 & un buon gio-
co di Football, che pe-
rO Non riesce a I'Egﬂ]a
re le stesse emozioni del nuovo capitolo
della serie John Madden. In ogni caso la
voce del commentatore & qualcosa di dav-
vero rivoluzionario che inizialmente vi
terra incollati al video. Altro punto in suo
favore é la possibilita di giocare un vero
campionato NFL e non limitarsi ai “Play
Off” garantendo una buona, se non otti-
ma longevita.

(Sx) Il qua-

dretto indi-
ca l'area
di campo
nella quale
si sta per
zoomare.

(Sopra) La
“consueta”
pagina di
statistiche.
(Dx) Lo
schermo
gigante dello
stadio.
({Sotto) Cal-
cio da tre
punti. La
palla vola tra
i pali!
(crash’)
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game power

PATRIOTI. CAVALLI
E BUCANIERI

Titolo Joe Montana 2

2
=
>
£

Casa e s Sega

Distribuzione____Giochi Preziosi
(Sx) Tutte le azioni
sono sottolineate
dall'arbitro.

(In basso) Sonic
anche qui. La Sega
propone gquasi
ovungue il suo per-
sonaggio simbolo

| GREEN Bav¥ :
1 Hational Central ]

N°Giocatori 1/2
Continua? Password

Livelli di Difficolta 3

SCHEDA TECNICA

Per for lanciare o saliore un difensore nel
lentativo di toccare ko polla o effettuore un
placcoggio.




garme power
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a trama |'avrete sentita un sacco di
volte, data la scarsa fantasia dei game
esigner, non vi stard quindi a tediare
con storie del tipo: i terroristi hanno di-
strutto satelliti artificiali, o chissa che al-
tro: concisione e chiarezza, questo é la
mia ragione di vita, (come no) patti chiari
amicizia lunga, I'unione fa la forza e chi
fa da sé fa per tre. Well, possiamo comin-
clare.
Lo scorrimento del gioco & prevalente-
mente orizzontale. L'area d'azione é sud-
divisa in due piani. Nel gioco si progredi-
sce uccidendo gli omettini che compaio-
no sullo schermo e che vi sparano con
delle armi che potrebbero fare invidia a
Rambo. Se i loro proiettili vi colpiscono
alle spalle perdete due unita di energia, e
poiché inizialmente ne avrete solo due
morirete, cosi anche se vi beccano sulla
fronte, colpi al corpo fanno perdere inve-
ce solo un quadrato di energia. Ci vorran-
no, daltronde, pit contatti coi nemici
stessi per perdere dell'energia. Di nemici
ce ne sono di diversi tipi, alcuni comple-
tamente stupidi, altri piu cattivi, dai quali

dovrete guardarvi maggiormente. Una ca-

ratteristica del gioco € la presenza di nu-
merose porte lungo i livelli; se vi trovere-
te nei pressi di esse dovrete stare molto
attenti! Infatti da queste possono uscire
tanti tanti nemici, pronti a farvi male, e
se non farete attenzione potrete salutare

con la manina la vostra speranza di porta-

re a termine la missione; in queste porte
pero troverete anche delle belle cosettine,
per esempio proiettili ed energia extra o
armi supplementari eccezziunali vera-

mente. Vi chiederete come fare per impa-
dronirvene: ma e facilissimo! Basta entra-

re nelle porticine! Stupiti vero? Quante
belle cose potete fare...
Ma come fui stolto! Non vi dissi infatti

e~ aprile 1992
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che in questo gioco si pud giocare in due!
Beh, tanto ve 'ho detto adesso, & uguale.
Come, cosa fate li? State ancora leggendo
le mie stupidate? Camminate a comprar-
lo! (se correte dopo vi viene il raffreddo-
re.)

{In alto) In quella
porta é possibile
trovare diversi tipi — —
di armi: dal sempli- T e AT R |
ce mitragliatore al
piu devastante lan-
ciafiamme.

UUH CHE PAURA

Owvvero la lista completa dei nemici ENEL MAN--Eccentrico

piu significativi che appaiono during - : personaggio che vain
the game... __.giro circondato da u-

. DICK TRACY--Per la se- =T AT na aurea elettrica alta-
rie "non facciamoci , ;:'Hﬁ . mente pericolosa... per
notare® ecco un inge- 9 lui, se cade in acqua!
gnere che si € messo - dy,

indosso un bel comple-
tino giallo limone, per
farvi paura... Tsé! Pau-
ra? Cos'é la paura?

CONDITIONED AIR--
Chiamato in tal modo
per I'assurda presa d'a-
ria che si ritrova sul pet-
to, si tratta di uno dei
mostri pid comuni e
stupidi del gioco.

LOGROZIO!--Una spe-
cie di robot marrone
che ama moltissimo
stritolarvi la faccia con
le mani e fare frullati
con le vostre budella...
Tsé! Budella? Cosa so-
no le budella?

BOMBJACK-Il bomba-
rolo pazzo. Si pensa
che sotto quel ridicolo
costume si nasconda




.....
o =

(Alto) Layla e Albatross
s0no una coppia fanta-
stica, non trovate?

-----------

| ) i

e T— T ee—
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[ERRURIST GROUP " GELDRR, ©
THOUGHT DESTROYED,
URFACED AGAIN!!

si ringrazia ALEX - TO

GLI EROI

{Dx) Layla si esi-
bisce in un'ele-
gante salto che
mette in mostra
tutta la sua agi-
lita, e anche
gualcos altro...

nientepopodimeno che... Zia Mari-
sa, che non ha gradito il rifiuto del
suo ultimo "esperimento culinario”.
O mangi 'sta minestra...

IL TALPONE--Questo
essere imrmondo alia-
mente ripugnante &
uno degli "esperimen-
ti culinari” di cui so-
pra...

MR.ATARI-l pazzo, l'il-
luso perenne, il me-
galomane inguaribile,
insomma, ALKROSS!.
Da notare il vestito da
idiota e le orecchie
alla doctor Spock.

(Sx) Dotati
entrambi di
una mira
eccellente,
Layla e
Albatross si
esercitano
nel tiro a
segno
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game power

9%

Thunder 2, eh?... Difficile.
Questa e la prima cosa che
mi viene in mente. Divertente.
Questa invece @& la seconda.
La terza? (Bompiani, NdR)
Boh... So solamente che co-
me gioco vale l'acquisto, se
non altro per la stupenda Lay-
la... (Mercurio vuole farne un
murales in camera sua!). Gio-
care a RT2 in 2 richiede mol-
to affiatamento, ma diverte
molto di piu. In fin dei conti
questo seguito ripropone lo
stesso modulo di gioco del
predecessore, con i suoi pre-
gi e difetti, e cio era prevedi-
bile. Il mio giudizio é: difficile
ma bello, co-
involgente e
divertente,
olé!

Titolo Rolling Thunder 2
Casa NAMCOT
Distribuzione

___Import

N°Giocatori 1/2

Continua? Password
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finalmente approdato il primo

gioco della Hudson Soft su SU-

PER NES. A prima vista, la car-
tuccia si presenta come un banale gioco
di piattaforme con scrolling a volte oriz-
zontale e a volte verticale. Nel caso vi ri-
cordasse Wonderboy, non preoccupatevi,
non siete in preda alle allucinazioni, &
un clone dello stesso con qualche mo-
difica (¢ ormai risaputo che i giappone-
si copiano tutto, ma se adesso si copia-
no anche tra di loro!).
Per la serie facciamo qualcosa di molto
originale, mentre vi stavate godendo u-
na bella serata sotto le stelle con la vo-
stra dulcinea, passa per caso una strega
che decide (evidentemente non aveva
niente di meglio da fare!) di trasforma-
re la vostra compagna in un bella sta-
tuetta di pietra (niente marmo, oro o
bronzo! No! No! Di pietra!).
Qualcuno potrebbe essere contento
della faccenda ma non il nostro amico
dal capellino da baseball e cosi parte, al
ritmo della musica a volte rock e a volte
rap, per soccorrere la sua bella, affron-
tando mille pericoli, attraversando i 5
mondi del gioco, andando a finire in
posti per lo meno insoliti, come la pan-
cia di una balena, una vecchia miniera
dove dovra salire dentro dei carelli (alla
Indy) e, nei freddi paesi del nord, fare
dello skate con i nostri amici pinguini.
Naturalmente alla fine di ogni mondo
incontrerete il solito zoticone che non
vuole assolutamente lasciarvi passare e
che dovrete far ragionare. Ah! Dimenti-
cavo! Ogni tanto potrete anche scoprire
dei livelli segreti acchiappando un stel-
la magica! Ayeah!

60 =S oprile 1992

ISLAKRD

ELIFTHI

Uno dei mini-cattivi di
fine livello che si
incontrano a meta livello!
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Queste piattaforme sono molto
infide. Alcune crollano
all'improvviso.

Fe—y



(Sopra) Sembra che le cose
non andassero molto bene con
l'amata. Forse non é il caso di

fare tutta questa fatica.

In giro tra caverne

si ringrazia Newel-MI

-
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A spasso per le costellazioni.
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Se cercavate un buon clone di
Wonderboy...STOP! Fermatevi!
Non cercate piu! Super Adventu-
re Island @ il gioco che fa per voi,
il gioco che piu clone di cosi non
si puo (non per riprendere lo slo-
gan di certi detersivi in tv!). An-
che se a prima vista la grafica
non & straordinaria, migliora no-
tevolmente nei livelli successivi
e I'animazione del personaggio é
piu che decente. |l sonoro & fan-
tastico e le musiche sono sem-
plicemente le piu belle che io ab-
bia mai sentito su SUPER NES.
Devo dire, pero, che la manovra-
bilita del personaggio lascia un
po' a desiderare, soprattutto per
quel che riguarda i salti lunghi,
poco pratici da eseguire,una co-
sa che rischia di darvi su i nervi
dopo il 53esimo tentativo che fa-
te per passare quel maledetto
burrone! In definitiva, anche se il
gioco riprende il sistema di Won-
derboy, non apporta cambiamen-
ti sufficienti per ringiovanirlo e la
brevita di alcuni livelli ne fanno
un gioco facile da finire (al prez-
zo che costano le cartucce ri-
schierete di rimanere delusi!). Da
consigliare ai pia piccoli!

Titolo __ Super Adventure Island
Casa _Hudson
Distribuzione Import
N°Giocatori

Continua?
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game pc: wer

NARELE
MADNESS

a ricetta del mese: prendete una o
I due biglie di ferro (a seconda di
uanti siano gli “invitati”) e mi-
schiatele con una serie di livelli in 3D i-
sometrico, condite poi il tutto con una
manciata di alieni ed infine, per com-
pletare |'opera, guarnite il tutto con
qualche musica ed un pizzico di effetti
sonori. Versate poi l'impasto in una
cartuccia (antiaderente naturalmente),
preferibilmente della EA, e lasciate ri-
posare il il tutto per almeno mezz'ora,
onde evitare probabili rigurgiti. Dopo
di che inserite la cartuccia nel Mega
Drive ed otterrete Marble Madness.
Il gioco che fece la sua prima apparizio-
ne nel lontano 1984 era una cosa incre-
dibile ,un mito, una perfetta sintesi di
semplicita e di giocabilita ma ora l'in-
cantesimo sembra essersi inspiegabil-
mente spezzato e cosi il bellissimo ci-
gno sembra, in questa conversione per
Mega Drive, essersi trasformato in un
brutto anatroccolo. Lo scopo del gioco &
quello di guidare, attraverso sei livelli
in 3D isometrico a scrolling omnidire-
zionale, una sferetta di metallo fino ad
un traguardo. I percorsi tuttavia non
sono proprio piatti ma presentano note-

62 i aprile 1992

(Sopra) L'infido divoratore
nllﬂnnd-hnmlnnﬂrt
il canalone.

voli asperita quali dossi, di-
scese, burroni, salite e panta-
ni vari.

Inoltre i vari mondi sono a-
bitati da una serie di alieni
non proprio amichevoli che faranno di
tutto per rendere il vostro viaggio il pm
difficile pusslbﬂe Marble
Madness puo anche esser
giocato in 2 contemporanea-
mente, scatenando cosi gli i-
stinti piu bassi ed abbietti
che ogni videogiocatore pos-
siede nel profondo del suo
joypad. Nel modo per due
giocatori, tutto si riduce ad
una lotta per la sopravviven-
za tra voi e I'amico che vi sie-
de accanto, dove ogni sorta
di scorrettezza ¢ ammessa. I
percorsi inoltre dispongono
di piu strade per arrivare al
traguardo ed hanno un tem-
po limite per essere portati a
termine; quindi, ragazzi, non vi resta
che correre.

=
i

e

(Sopra) Aaaaargh!!! Speriamo che la
biglia rossa non soffra di vertigini...

- /.((‘(:1_.'

(Sopra) Il phon cerca di sbatterci nel
canalone di Guerre Stellari.



(Dx) La
catapulta sca-
glia la biglia
verso nuovi
orizzonti (crash
- duecentomila
di danni).

(Sopra) All'ombra delle piramidi di
cristallo.
(In alto) In cerca di un parcheggio.

Eccovi una rapida descrizione degli schifidi esseri che potrete incontrare durante |l
gioco :

DIVORATORI DI PALLINE : Sono esseri verdi e gommosi; non hanno occhi ma riesco-
no ugualmente a percepire la vostra presenza. State arfenti quando spiccano un
balzo, perché si stanno preparando per deglutirvi.

PALLINE NERE : Sono delle sferette veramente "pallose”.Cercheranno di spingervi
nei crepacci, ma voi siate pid furbi di loro: quando si avvicinano spostatevi rapida-
mente e.. voila niente pia sferette.

ASPIRAPOLVERE : State attenti a non passare loro troppo vicino ¢ comunque fate-
lo il piu rapidamente possibile, altrimenti vi daranno una bella “ripulita”,

POZZANGHERE VERDI : Si muovono lentamente sul pavimento e a giudicare da co-
me vi riducono se ci finite dentro, direi che hanno un carattere un pochino acido.
CONDOR : Questi simpatici volatili si muovono senza mai spostarsi dalla loro fraiet-
toria. Prendete bene il tempo onde evitare spiacevoli incontri.

MARTELLI : Compaiono dal nulla, e se non state attenti non vi basterd un camion di
aspirine per farvi passare il mal di testa.

PISTONI : Spuntano dal suolo bloccandovi la strada. Fate attenzione a non trovarvi
sopra di loro quando saltano, altrimenti finirete in orbita.

BACCHETTA MAGICA : Di lei non si sa proprio niente, né da dove venga né dove
vada. Ogni tanto appare e vi regala 10 secondi. Bella i !

i
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Non va ! Questa conversione di
Marble Madness per MegaDrive
non riesce proprio a riprodurre
gli aspetti che lo avevano reso
cosi popolare in sala giochi. La
realizzazione tecnica é piutto-
sto grossolana, con inaccetta-
bili rallentamenti, grafica appe-
na passabile ed un sonoro
scandaloso per questa console.
inoltre il metodo di controllo é,
almeno inizialmente, piuttosto
macchinoso, senza contare poi
I'eccessiva facilita del gioco.
Sei livelli sono troppo pochi e
chiunque, e sottolineo chiun-
que, potrebbe riuscire a finirlo
nel giro di pochi giori. Unica
nota lieta é I'opzione a due gio-
catori che, almeno a nostro pa-
rere, @ veramente molto diver-
tente. In conclusione, se erava- |
te amanti del coin-op, ;
cercatelo al bar che & meglio.

Titolo Marble Madness

Casa Electronic Arts

Giochi Preziosi

Distribuzione

N°Giocatori 1-2

No

Continua?
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Consoles & Games Mania

V.le Rimembranze,26/C-21024 Biandronno VA

Tel.0332.767270 Fax.0332.767244

Per ordinare in automatico via modem:0332.767277-706469

CONSOLES:

CD MEGADRIVE -New-

PC-ENGINE LT =Hew- PC-ENGINE SUPERGRAFX
SUPER FAMICOM PC-ENGINE GT CD-ROM II SYSTEM PC ENGINE
MEGADRIVE GIAPP.SCART PC-ENGINE COREGRAFX II NEO GEO HOME VERSION
GAME BOY SYSTEM SEGA GAME GEAR

GIOCHI: arrivi settimanali per tutte le console

SUPER

FAMICOM PC-ENGINE MEGADRIVE
Lit. 129/169.000 Lit. 62/130.000 Lit. 69/129.000
Castelvania IV Dragon Egg! Nostalgia 1907 (CD) Beast Yarrior
Dimension Force

Laay Fantom (CD)

Heavy Mova (CD)

Davil Crashe

Final Fantasy LV

F1 Circus 9

Joe Montana Il

EL Viento

Fire Pr¢~HrE5tLlng

Fire Pro Hreatling 2

Mario Lemieux Hockey

Bare Knuckle

Axelay Gradius California Games RoLling Thunder 2
Super Formation Soccer Salamander F1 Grand Prix Mercs
Pilot Swing Raiden Densetsu (CD) Heavy Nova Out Run
Hyper Ilone R-Type (CD) Bad Omen saint Sword
Jerry Boy Hit the Hice Donald Duck Quack Shot Sonic
Joe & Mac Mesopotamia Golden Axe II Double Dragon
Lagoon Magical Chase F22 Interceptor Galaxy Force II
Legend of lelda Fighting Run Master of Weapon ¥YS 111
Magic Sword Power League 1V Shining 1n the darkness GAME BOY
Raiden Trad Prince of Persia (CD) ToeJam & Earl The Simpson
Street Fighter II Randa 2 (CD) The Immortal GhostBusters
Super E.D.F. Lord of Wars (CD) Runark Tecno Bowl
Super Ghoul's n Ghost Time Cruise Shadow of the beast Spiderman
Super Tennis Zero Wing (CD) Alien Storm Super Mario Land
Thunder Spirit Raiden Block Out Batman
GAME GEAR
Lit. 45/65.000
sonic Soli1taire Poker The Chessmaster Super Golf
Ninja Gaiden The Lucky Dime Galaga 91 Mickey Mouse
Qut Run Fantasy lone Gear Axe Battler Golden Axe
NEO GEO
Lit. 280/419.000
Crossed Sword Magician Lord Top Player Golf 2020 Super Baseball

Gualsiasi titolo disponibile su prenotazione

OFFERTE SPECIALI:
ACTION REPLAY per Megadrive £.139.000 CONVERTITORE Euro/J £.25.000
Floppy-Disk 3,5"DSDD £.790-3,5DSHD £.1390

**Per ogni tappetino Db_Line per mouse...MOUSE IN OMAGGIO!!!**
GIOCHI AMIGA e PC da £. 5.000

Scheda vﬂqa-ﬂigﬂnuth per PC + software
PC 386SX 25Mh -Floppy Disk 1.44Mb-Disco Fisso 40Mb-Monitor Vga
colore Tastiera italiana avanzata-MS-DOS 4.0l1l-Manuali-Modem

2400V42Bis Mnp5 Esterno-Mouse-Joystick-4 Giochi-Garanzia 1 anno.
£.2.650.000+iva

Ad ogni telefonata listino in omaggio.
Vendita per corrispondenza, evasione ordine in 24 ore.

Telefonare per listino prezzi,altri titoli,offerte promozionmali
sconti quantita,prenotazione prossimi arrivi.

Modalita di pagamento:c/c Postale-Vaglia postale-Assegno Bancario Carta di Credito-Contrassegno.




'Albero del Mana e la sorgente

dell'energia vitale che muove tutte

e cose terrene. L'Oscuro Signore,
Imperatore del temuto Impero Glaive,
ed il suo fido stregone Julius vogliono
impadronirsi dell'albero sacro, custodi-
to in un santuario sulla vetta del Monte
[llusia, e corromperne la linfa. Se il pia-
no riuscira tutte le creature del mondo
diverranno malvagie e potranno essere
pits facilmente assoggettate ai voleri del
tiranno.
Un tempo la difesa dell'Albero del Ma-
na era affidata all'onorato ordine dei
Cavalieri Gemma. Oggi l'ordine é e-
stinto, e 1 cavalieri scomparsi. Solo un
incantesimo riesce ancora a proteggere
il prezioso albero dalle grintie dell'O-
scuro Signore: non sara possibile giun-
gere al santuario senza essere in pos-

sesso del Medaglione che inverte lo
scorrere della Grande Cascata. Ma il
Medaglione é introvabile, perduto da
tempo immemorabile...

Voi siete solo un umile guerriero con-
dannato a combattere a vita nell'arena
di Castel Glaive per il divertimento de-
gli sgherri del tiranno. Come potranno
mai riguardarvi queste complesse e
lontane vicende che stanno avvenendo
nel mondo esterno?

The Final Fantasy Adventure € una tra-
dizionale avventura ad ampio respiro
che portera il nostro eroe ad esplorare
le regioni piu recondite e misteriose
del suo mondo. Lo scorrimento & qua-
dridirezionale e i combattimenti vengo-
no risolti in sequenze arcade (nelle
quali si menano fendenti in tutte le di-
rezioni cercando di uccidere gli avver-
sari) L'avventura ha una struttura tradi-
zionale, con segrete da esplorare, vil-
laggi, oggetti e armi da raccogliere,
incantesimi e ricchi dialoghi con gli al-
tri personaggi. La trama é articolata ad
episodi, ed ogni episodio ¢ collegato al
successivo da bellissime sequenze “ci-
nematografiche” che illustrano I'evol-
versi della vicenda.

S5X: Se questa
idra vi spaventa,
pensate che é il
piu debole tra i
maostri che
incontrerete.

A fianco: Un vil-
laggio: qui potre-
te trovare tanti
utili oggettini
con i quali
trastullarvi...

SCHEDA TECNICA
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Titoloe _ The Final Fantasy A.

Casa Square

Distribuzione____Importazione

N-Giocatori 1
Continua? Salvataggio
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(Sopra) E’ venuto il momento di farla
pagare a quel testone di Margul! All'attac-
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saltare ; ; Per saltare
inginocch- | B e, insieme
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rruolatevi nell'esercito dicevano! Gire-
rete la galassia dicevano! Vatti a fidare
dei generali, prima ancora di
rendermene conto mi sono ritrovato sulla
colonia perduta di Alterra, con il compito di
renderla nuovamente abitabile, eliminando 1
servitori del computer impazzito Morgul.
Cosi in questo gioco vi trovate alla guida del
guerriero mutante Turrican che, dopo aver
impazzato sugli schermi di computer e conso-
le di ogni tipo, ora sbarca anche sul display del
vostro Gameboy.

A prima vista il gioco sembra essere un sem-
plice sparatutto con scorrimento multidirezio-
nale ma, ad un esame pil attento, rivela alcu-
ne qualitd insospettate: esplorando il primo
livello vi imbatterete ben presto in qualche
bonus segreto, rappresentato da mattoncini
che compaiono solo se colpiti dalle vostre
armi. Se questo vi fa venire in mente un bat-
futo idraulico italiano che risponde al nome di
Mario, allora siete proprio sulla buona strada.
Questo programma unisce ai pregi di uno
spara-spara frenetico ed avvincente, quelli non
certo minori di un gioco a piattaforme con
tutti i bonus e le stanze segrete che ne
costituiscono l'elemento pil intrigante.
Nonostante possegga una profondita di gioco
sconosciuta alla maggior parte degli sparatut-
to, Turrican non & certo carente dal punto di
vista della distruzione su larga scala. Il nostro
eroe, infatti, dispone di una grande varieta di
armi che puo potenziare sfruttando i bonus a
disposizione: fucile laser, frusta elettronica,
colonne di energia ionizzate, mine, granate
fotoniche ed in pitt ha la possibilita di trasfor-
marsi in una lama rotante che spazza via tutto
cio che incontra - tre volte per ogni vita.
Volendo trovare un difetto a questa splendida
cartuccia si potrebbe rimproverare ai
programmatori di non aver inserito un siste-
ma di password ma questa, forse, € stata una
scelta, in quanto obbliga il giocatore ad esplo-
rare con cura ogni livello alla ricerca delle vite
extra che possono fare la differenza (esiste
uno schermo in cui si trovano sette vite bonus
in un colpo solo... WOW!!I),

owabunga! Le tartarughe pit famose

del mondo sono tornate e questa vol-

ta devono affrontare la stida pit peni-
colosa della loro carriera: il malvagio Shred-
der ha rapito la bella April e ora intende u-
tilizzarla come esca per tendere una serie
di trappole ai nostri eroi corazzati. Come se
cio non bastasse, Krang, il cervellotico ne-
mico delle tartarughe, si é alleato con
Shredder e insieme i due vogliono elimina-
re una volta per tutte i discepoli di Splinter.
Naturalmente queste oscure trame non po-
tranno impedire ai simpatici rettili di libe-
rare la loro amica reporter e di farsi gioco,
ancora una volta, degli sgherri di Shredder.
Anche in questa seconda puntata delle av-
venture delle Turtles su Gameboy ci trovia-
mo davanti ad un picchiaduro; nel gioco ab-
biamo la possibilita di scegliere quale dei
quattro eroi guidare verso la liberazione di
April, ognuno con la sua arma preferita che
ha caratteristiche diverse da quella degli al-
tri tre.
A sbarrarci la strada ci saranno i soldati del
Foot Clan, che instancabilmente ci attac-
cheranno da ogni lato, ma potremo dispor-
re di provvide nziali fette di pizza per recu-
perare le energie perse durante 1 combatti-
menti. Se una tartaruga finira i punti
energia a sua disposizione, verra catturata
da Shredder e dovremo proseguire con uno
dei suoi compagni; qw-m avra pero, alla fi-
ne del livello, I'occasione di liberare I'amico

tenuto prigioniero.
Ovviamente al termine di ogni livello do-

vremo vedercela con un cattivone che di
volta in volta potra essere Rocksteady (il ri-
noceronte piu testardo che ci sia), Be Bop
(il facocero piti puzzolente di tutto il siste-
ma solare) o addirittura Krang stesso. Dun-
que cosa state aspettando? Non vorrete che
il maestro Splinter si debba vergognare dei
suoi discepoli: lucidate le corazze e partite
per il salvataggio di April. Turtle Power! (la
fantasia con cui questa recensione inizia e
finisce ci lascia senza parole, NdR)
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PICCHIADURO

s BB BBBBEREBEEN

3r attaccare

[Sx) Sconfiggendo
il robot potremo
liberare uno dei
nostri amici.

(Dx) Una pizza
al giorno leva il
medico di torno.

d ora cari amici telespettatori, voltiamo
Epagina. Abbiamo un (triste) servizio

dal nostro inviato speciale riguardante
la nota vicenda accaduta sette giorni fa nei
cieli di Beirut. Pronto... Steven... Mi senti?
“Si, ti sento. Buonasera dal vostro inviato
speciale Steven Bonson. In questo momen-
to mi trovo a Beirut. Degni di nota gli
sviluppi dell'incidente aereo avvenuto setti-
mana scorsa. Dopo aver scovato il rifugio
segreto dove l'equipaggio dell'elicottero sta-
tunitense (abbattuto l'altro giorno mentre
effettuava una missione di routine) era
tenuto in ostaggio dai terroristi, gli uomini
incaricati per questa missione di salvataggio
hanno scoperto un traffico illegale di missili
terra-aria. Da ieri questo gruppo di soldati
scelti sta cercando di impossessarsi della
nave dove si pensa siano nascosti gli
ordigni.
Nelle varie missioni si & distinto il soldato
Player One, abitante nel paese di Ocean,
che ha contribuito in modo egregio al suc-
cesso di ogni missione. Si pensa che al suo
ritorno in patria gli possa venire conferita la
massima onorificenza militare. Circolano
comungue voci che lo vorrebbero contraio
ad accettare un simile riconoscimento pre-
ferendo un bonus da 10000 punti o, in
alternativa, una vita extra. Personalmente
non condivido questa scelta vista anche 'as-
surdita del compromesso. Contento lui...
Un attimo... Mi € arrivato ora un dispaccio
che riguarda la missione attualmente in
corso... Leggo testualmente il comunicato:
“La nave era una copertura. Ci apprestiamo
ad intraprendere definitiva missione per
stroncare traffico d'armi, richiediamo
aiuto”.
Beh? Cosa fate ancora li? Muovetevi!

"5 "sESERT

({Dx e in
basso) Le
schermate
di presenta-
zione sono
dovvero fan-
tastiche, ma
anche il
gioco!
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LeaderBoard é decisamente
un buon gioco. Rispecchia
fedelmente le caratteristiche
del golf e, tra I'altro, é possi-
bi|e%ur5i consigliare la mazza
piu adatta per affrontare una
determinata buca.
Considerando, anche, che la
grafica e la realizzazione tec-
nica sono oftime, quello che ci
troviamo davanti rischia di
diventare uno dei titoli piv riu-
sciti per questa console.

Cosa volete di

piu dalla |

vita?

Titolo
Casa

___LeaderBoard Golf
Sega
Distribuzione Giochi Preziosi
N°Giocatori 4
Continua No
Livelli di Difficolta 3
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visualizzando Scegliere le opzion
untegg e aggiustare il tiro

Seie-

Per decidere la traiet- e lira-
tora della pallina =

Per quelli di voi
che desiderano

dei grandi golfi-

te di meglio di
una partita a

'f?%?
~

J

BC

emulare le gesta

sti, non c'é nien-

i

caavate una buchetta. Prendete una pal-
lina e posatela per terra a circa 300
metri dalla buca di cui sopra. Munitevi
infine di un bastone lungo circa un metro
con una grossa parte curva e piatta su una
delle due estremita. Giunti a questo punto
colpite la pallina violentemente, con un movi-
mento potente e deciso ma nel contempo ele-
gante e lineare, cercando di mandare la famo-
sa palla dentro la buca utilizzando il minor
numero di colpi possibile. Questo in poche
parole é il golf.

LeaderBoard & sicuramente la simulazione
pitt famosa di questo sport, oltre al fatto che é
stato proprio questo gioco a introdurre la
famosa visuale del giocatore visto da dietro.
Fece la sua comparsa molto tempo fa
(AlKross e Rical sanno quanto, vedo gia le
loro lacrime di commozione mentre rievoca-
no vecchi ricordi, sigh...) sul glorioso C64,
riscuotendo un grandissimo successo per la
realizzazione tecnica e grafica (allora impec-
cabili). La versione Game Gear non e molto
distante dalle altre se non per qualche opzio-
ne leggermente modificata. Ovviamente non
e possibile come nelle versioni per computer
acquistare un data disk con delle piste
aggiuntive, ma non se ne sentira di sicuro la
mancanza. Le piste sono cosi tante che prima
di ottenere un punteggio accettabile su tutte

passera un bel po' di tempo, trascorso il quale

é probabile che esca una versione piu aggior-
nata di questa fantastica simulazione.

Con un
drive
cosi pos-
siamo
anche
sperare
in un bir-
die!

{“u(-if -’?f)u__

embra che dalle parti della Sega siano

di moda 1 personaggi di Walt Disney,

non riuscirei altrimenti a spiegarmi la
quantita di giochi per le loro console che
hanno come protagonisti Topolino, Paperi-
no, e tutta la combriccola. Anche il genere
non cambia, infatti, come negli altri casi, in
questo Lucky Dime, quello che ci troviamo
davanti & un gioco di piattaforme piuttosto
carino, molto curato nelle animazioni,
anche se la trama, in fin dei conti, € sempre
la stessa. Questa volta, pero, la cattiva é
Amelia, la strega che amalia, che ha rapito
Qui Quo e Qua, in modo da poter estorcere
la numero uno al ricchissimo Zio Papero-
ne. Si, ma Zio Paperone spilorcio com'e
non cederebbe mai il suo prezioso talisma-
no, percio l'unico modo per salvare i tre
nipotini & quello di mandare Paperino in
giro per il mondo a cercarli, quindi salvarli,
e, infine, rendere inoffensiva Amelia. Per
fare cio Paperino comincia la ricerca arma-
to di un grosso martello con cui difendersi
dai nemici, ma raccogliendo le icone che
questi lasciano cadere, put guadagnare
punti, vite, energia, nuove armi, ecc. Alla
fine di ogni livello, dovra poi affrontare il
solito guardiano.
Come ho gia accennato Lucky Dime € un
gioco di piattaforme sullo stile di Castle of
Illusion, dove Paperino deve saltare, corre-
re, randellare i nemici e raccogliere i
bonus. Fortunatamente ha mantenuto
anche la stessa qualita tecnica e grafica, e
anche la giocabilita non ne ha risentito.
Oltretutto ha anche quel tocco d'umorismo
(per esempio quando Paperino usa il mar-
tello) che lo rende persino piacevole da
guardare.

LUC
STARRING D
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Lucky Dime & decisamente
un gioco divertente, un
Castle of lllusion molto pid
buffo dove, pers, il protago-
| nista & Paperino. La gratfica
e ok, cosi come il sonoro.
Forse cade sul piano della
giocabilita, infatti nonostante
abbia un numero infinito di
“Continue”, il fatto che si
debba ricominciare un livello
dall'inizio ogni volta che si
perde una vita, lo rende fru-
strante, A questo punto
viene da
chieder-

si: @ =

Lucky Dime
Casa ______5ega
Distribuzione  |Giochi Preziosi
N Giocatori - 1
Continua Infiniti
Livello di Difficolta 1
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Her usare le
darimi

Fer muovera
Paperino

Fer saltare
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NALD DUCK

uesta e pili 0 meno (o piti 0 meno,
insomma. Deciditi...) la storia:
Falcon & un povero ITP di laborato-
rio della scuola di Bollate, stanco della vita e
schiavo dell'alcolismo e delle droghe. L'uni-
ca cosa che lo teneva ancora legato alla vita,
che gli dava conforto nei momenti tristi (e
cioé sempre) € l'oscilloscopio (una specie di
ciuccio). Con questo (stupendo) strumento,
lui si sentiva infatti amato per quello che
era e accettato dalla societa. Un giorno,
anzi, una notte mentre stava dormendo nel
suo lettino, un malefico personaggio, tale
Brianti-Robot (un essere dalla lingua
lungiforme che usava per ottenere bei voti a
scuola), sequestro (ignobilmente) quel pre-
zioso oggetto che e |'oscilloscopio, lasciando
un inquietante biglietto da visita. Appresa la
terrificante notizia, Falcon prese la sua deci-
sione: era ora di tirare fuori la grinta e ten-
tare di recuperare il Vitale oggetto. Armato-
si di uno smanettatore spara resistenze, e di
un condensatore para-booleano (uno stimo-
latore intestinale che gli permetteva di vola-
re), si lancio nell'impresa di recupero. La
sua missione, tuttavia, non sarebbe stata
facile. Infatti il malefico Brianti, con l'aiuto
della sua fedele (...) compagna BarBigShu-
ter (chiamata cosi per le sue peculiari carat-
teristiche...), ha disseminato lungo la strada
le pit svariate creature che il nostro eroe
dovra affrontare a suon di resistenze.

Per il resto Space Harrier per Game Gear e
uno sparatutto con visuale alle spalle del
protagonista, dove il giocatore deve distrug-
gere tutto cid che si muove, e alla fine
affrontare il solito guardiano di fine livello.

Correre lungo una

scacchiera non sara

il massimo della
vita, ma se nel fratl-
tempo possiamo

distribuire distruzio-

ne adestraea

manca, il discorso si

fa piu interessante.
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SPACE HARRIER

Una console Sega,
;qur essere
considerata
tale, ﬂ f::m
pren i
suoi titoli Alex Kidd

e Space Harrier. Il primo ancora
non c'e (ma di sicuro non si fara
attendere), e il secondo eccolo
qui, e per di piv portatile. Trovo
questa versione leggermente
migliore di quella del fratello
mugﬂlure Master System, sia
perché la grafica é pi0 definita,
sia perché é stata aggiunta un
opzione per confinuare grazie a
delle password. Decisamente
consigliato a tutti coloro a cui
piace un ritmo di gioco freneti-
co. Credo di aver detto tutto...
uff che fatica!

Titolo Space Harrier

Casa Sega
Distribuzione _ |Giochi Preziosi
N°Giocatori ____ i
Continua ___Password
Livello di Difficolta 1

SPARATUTTO
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Per muovere Falcon Per sparare
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r Titnz PADOVA||  prizzin

nclusa
- Compuiar Amigjz - Cilocnl Consolz ~
Amiga 2000 garanzia Commodore Italia 1.340.000 | | Aereoblaster 79.000 Ghostbuster 75.000
Amiga 3000 25Mhz,Hd 52Mb,2Mb di memoria 4.650.000| | Alien Storm 79.000 Airwolf 65.000
Amiga 3000 T 25Mhz Hd 100Mb Smb 5.700.000 | | Battle Golfer 69.000 Thunder Hawk 65.000
\ Bonanza Brother 79000 Thunderfox 85.000
, i B, B . B
Ao - 4 olgen Axe - inolan .
I e 4900001 | |nsector X 60.000  SaintSword  89.000
ommodore 1950 multisync (1960) 739.000 Mercs || 80.000  Arcus Odisse 89 000
Nec 3tg 15 multisync 1024x768 garanzia NE" ll““*“'“'“' Midnight Resistence 85.000  James Pond : 79.000
Nec 4fg 16 multisync 1024x768 : 1.750.000| | Out Run 79.000  Street of Rage 89.000
| Nec Sfg 20 multisync 1280x768 ’ ’ Chiedere| | Phelios 60.000  Donald Duck 95.000
= = - - | Rasta Saga ll 60.000  Fantasia 89.000
- =IpaAnsloni wmigel ~ | Super Monaco GP  79.000  Mickey Mouse  79.000
Espansione Amiga 500 512kb 65.000 Batman(compatibile) 75.000  Zero Wing 75.000
Espansione Amiga 500 512kb+clock 76.000| | Battle Squadron 79.000  Air Driver 79.000
Espansione Amiga 500 1,5Mb-+clock 210.000| | Spiderman 79.000  Fighting Master  99.000
e P i a Sword of sodan 85.000  Rolling Thunder II 99.000
Espansione Amiga 500 Plus 1Mb 130.000 Tiireloan 19000 Son 85000
Espansione Amiga 500 Plus 2Mb esterna fast 400.000| | 005 cup Soccer 69,000 Sﬁ.?éf}r 29.000
_Espansione Amiga 2000 2Mb esp.8mb 34“'““& Thunder Force Il 69.000  Laker Vs Celtcs  79.000
El Viento 90.000  Budokan 85.000
rlard Disi¢ 2 Controller ~ | Runark 90.000  Speedball II 85.000
H.-.lrd disk scsi 200Mb Hitachi (Offerta) 1.150.000| | ol
Hard disk scsi 52Mb Quantum 11/15ms-slim 450.000
Hard disk scsi 105Mb Quantum 1 1/15ms-slim 750.000 M d a
Hard disk scsi 120Mb Quantum 7 ms 830.000 J
Hard disk scsi 210Mb Quantum 11/15ms 1.390.000 ega rive apan
Hard disk scsi 240Mb Quantum 7 ms 1.450.000 269.000

Hard disk scsi Ricoh removibile+cartuccia 5S0Mb  1.350.000
Controller A2091 esp. 2Mb+Hd 52Mb Quantum 750.000

"+Hd105Mb " 1.050.000

+Hd210Mb  * 1.690.000

, /
Pzriizricnz Amiga ~

Dlgnalmmmre Videon [lI+Photon paint 530.000
Digitalizzatore Vidi in tempo reale 320x200 350.000
Genlock roctec 280.000
Genlock Vhs Electronic design 750.000
Genlock 5-Vhs Electronic design 990.000
Hand scanner Golden Image 400dpi,32 tom 385.000
Interfaccia midi amatoriale per Amiga 45.000
Ad speed ICD acceleratore 14,2mhz,32Kb cach 400.000
Action replay III Amiga 500 169.000
Emulatore Ms-dos Atonce Plus 16mhz +512Kb 499.000
Adattatore Atonce normale per Amiga 2000 120.000
Drive esterno Gvp/Qtec con interruttore 127.000
Kickstart 1.3 per Amiga 500 plus 77.000
Kickstart 2.0 per amiga 500/2000 1.3 120.000
Deviatore mouse/joystick 29.000
Boot df1( per selezionare boot di partenza) 19.000
t[ntert’a::::ia 4 giocatori 24.000

Richiedete il nostro listino completo
ricco di interessanti offerte!!!

"VENDITA COMPUTER PER CORRISPONDENZA |

COMPUTER TIME S.N.C.

VIA PROVVIDENZA 43
35030 SARMEOLA DI RUBANO (PD)
TEL.049/8976508 FAX 049/8976414

ASSICURAZIONE SUL TRASPORTO:
IN CASO DI MALFUNZIONAMENTO DI UN NOSTRO PRODOTTO LO STESSO
VERRA'SOSTITUITO AL HU'FHECEIgIggH SPESE POSTALI A NOSTRO

ihmn "

CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI | PREZZI SONO COMPRENSIVI D'IVA

.SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO

I DISCHI VERBATIN 50Pz L.900

completo di alimentatore
e presa scart

~— Gilochi Famicom s N
Super Stadium 110.000 500 plus
Ultraman 110.000/| 2mb
Final Fight 130.000| | 810.000 ,
i—ZE:rgt:»8 110.000| “
rea 110.000

Sim City 120,000/ | >3 1"
Sd Gundam 91120.000| | {3/ ¢
Joe & Mac  140.000| | g75 g0

Due nuove linee telefoniche
in ricarica automatica!!!

" Siamo presenti con le nostre offerte alla
pagina
*591344#
del VIDEOTEL
s Il servizio e*gratuito o

GVP POINT

RIVENDITORE AUTORIZZATO




au! Siete arrivati finalmente alla rubrica piu disonesta di Gheim Paua. Avete bisogno
di trucchi, gabole, soluzioni, consigli ¢ soldi? Per le prime quattro cose siete arrivati
nel posto giusto, per l'ultima avete proprio sbagliato indirizzo! Pacle Paglianti & Alex
Pasetto, i due redattori che curano questo mitico insieme di aiuti, vi hanno preparato le stri-
sce di MoonWalker, Castle of lllusion € TMNT, qualche aiuto per il Golf per Gameboy, delie

mega mappe per Cyborg Hunter e qualche trucco sparso. Mi raccomando, se avete consigli,
gabole, ecc spediteli!
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yeah! Ecco per voi, cari lettori di Gheim Paua, le striscie degli ultimi livelli

di questo fantastico gioco. Questa volta dovrete visitare il cimitero, le mon-

tagne e finalmente la base segreta dei rapitori, salvando cosi tutti i bambi-
ni, prima di farvi un bel viaggetto in astronave da Mr Cattivon dei Cattivoni!

MEGADRIVE «
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ZOMBI TIME!

In questo mondo il vostro problema maggiore saranno gli zombi, che do-
vranno essere colpiti ben due volte prima di sparire. Occhio, pero, per-
ché quando vengono colpiti la prima volta incominciano a saltellare. Una
buona tattica consiste nellaccovacciarsi e sparare quando vi vengono
vicino, oppure rifugiarsi sotto una piattaforma. Alla fine del 3-1 dovrete
ammazzare tutti gli zombi presenti nello schermo, quindi lanciare un supe-
rattacco danzante per stenderli tutti in un solo bottol Alla fine del 3-2 do-
vrete affrontare un intero esercito di “svolazzadappertutto-zombi™ prima
di fronteggiare i cattivissimi fratelli zimbi e zumbu (non notate una certa
somiglianza con | Raves Bros.?!7), i pit allegri tra | morti viventi. Alla fine del
3-3 dovrete affrontare altri due fratelli zombi (cugini dei precedentil). Una
buona tattica consiste nel farli arrivare nellacqua, cosi da incastrarli, e
massacrarli di bottelll

&uq trovate | bambini

D_p-rl'-llf' || ";II:IJ F-I:‘*i'-.; 13
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LE MONTAGNE

Vi assicuro che non sono russe! (Ha! Ha! Era una battutal) Il grande problema di questo mon-
do & che per trovare | bambini dovrete per forza entrare nelle caverne piene zeppe di mostri
(vere trappole mortalil). Meno male che il fantastico duo Alex “il bello” & Paoclo “brufolone”
(una di queste due definizioni non & vera. Quale? Scrivetecelo. Tra tutti coloro che risponde-
ranno esattamente verra sorteggiato Paolo Paglianti, NdR) vi indica quali caverne visitare!
(per i ringraziamenti accettiamo contanti, carte di credito, assegni. panini, biscotti, e, per le
ragazze, anche pagamenti in natura..., scherzolll). Per aprire le caverne con il ragno sopra
basta premere il joypad verso 'alto; per quelle dove c'é scritto vietato ballare provate un po’
a indovinare cosa dovete fare!ll Alla fine del 4-1 e 4-2 dovrete affrontare guardie armate di
laser. Continuate ad andare a destra e a sinistra dello schermo colpendo | nemici con un po-
deroso calcio + polverina prima che riescano a sparare e vedrete che ve la caverete! Alla fi-
ne del 4-3 invece troverete nemici assortiti: ragni, guardie, zombi, piante carnivore, frigoriferi
volanti, Gambadilegno e infine AlKross e la Zia Marisa (che recentemente si sono messi in-
sieme).

v

1 T 2 . 4 d
Wil el A A ETs e LB A A R Al LS LS A

oprile 1992 GiZ{aE 75



game power

IL COVO DEI SACRIPANTI

Le novita di questi livelli, oltre al design architettonico completamente diverso, sono i micidiali laser
fissati al soffitto e i teletrasportatori. Quindi distruggete | computer per disattivare i laser e la corente
eleftrica nei tubi, e usate tutti | teletrasportatori per raggiungere posti altrimenti imaggiungibili, come
guello dove si frovano | due bambini in alto a destra del 5-1. Alla fine del 5-1 affronterete guardie ar-
mate di laser, mentre alla fine del 5-2 dovrete combattere contro tre guardie ninja vestite di verde
che sembrano fre tartfarughe ninjal (occhio che ci vogliono parecchi colpi per firari gid! Un consi-
glio, mettetevi sotto la piattaforma di sinistra). Alla fine del 5-3 esplode la base e piovono miglicia di
guardie ninja. ma Michael non si lascia impressionare per cosi poco e raccoglie una delle tante co-
mete nascoste in questo gioco, "“fransformandosi™ cosi in Super-Big-Extralarge-Megagrande-Micheal-
robot il giustiziere! A guesto punto sparate missili e laser a pid non posso, fateli tutti a pezzi e potrete
finalmente farvi un bel giretto nello spazio a picchiare il responsabile di tutto il pasticcio (No! non so-
ne io....e stato Raist!).

MEGADRIVE
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wWow! Una
cometa!

Ha inizio la
trasformazio-
ne! Guai in ar-
rivo per i ne-
mici!

Cosi armati £ i;.l v
non vi ferma g
piu nessuno, - e
peccato che _ e s
sia solo tem- | F = & iEl. :
poraneo! i = B =

5 {‘1 S

(sotto) Oc-
chei ragazzi!
Ce l'avete fal-
ta! Ma ora do-
vete andare a
menare Mr.

------

I Ak | LS
BMESSAGE -

ICHAFL . HEH .

L HEM .

[ ] o N I
o LU S ]
- [

sto senza scorta e dovretle ve-

re? Peccato che siete morti!

trmu T_MOVE . ..

..Mr. Big purtroppo non & rima-

dervela prima con un bel po cac-
cia nemici. Bella vista non vi pa-

CONERATHLATIONS. YOU VE DEFEATED
ALL OF M. BIF S HENIHNEN.

YOI VE ESCAPED FRIM THE TRAPS
M. BIG SET FIR YL

YOl RESINED ALL OF THE CHILDREN
N GI6 EIDNAPPEL
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gourne power

391yds Por 4

na, aggiustando un po’
* mira se la forza vento &

con un Wood 1, spin

potrete evitare di fare il

Lo prima buca non é difficile:
puntate dritti verso la bandieri-
giore di 3. Tirate un Super Shot

sine in fondo al Tirometro.
Awvicinandovi in questo modo
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razie allo sconfinato sapere del mitico d
‘ percorsi del Golf per GameBoy in due oxe! Inserite la cartuccia, accendete e seguite le
nostre istruzioni! Un ultimo mnsigligﬂ'avete lanciato la pallina e vi accorgete che sta
finendo in acqua, in un bunker di sabbia, ogin mezzo a un gruppo di dobermann? Nessun
problema, basta resettare il GameBoy (préfnendo tutti e quattro i pulsanti
contemporaneamente) prima che la palpﬂa tocchi per terra, e grazie allo sconfinato potere
» della batteria tampone, potrete ripartirg prima della mossa sbagliata (un grazie a Madoc per

47%yds Par &
Ahi, ahi, iniziano | problemil La
quarta buca pud finire molto
male. Tirate con una lron 1

verso sinistra e poi andate sul

green con un bel colpo di
Wood 3. Se siete amanti del
pericolo, mangiate una fetta
della torta di Zia Marisa o
andate verso destra, cercan-

do di superare il laghetto.

SCELTA MAZIZIE

MAZZA
W
3W
Y
1
3
4
5|
S
71
8
9
PW
SW
PT

DISTANZA (in yarde)
240
225
215
205
190
180
165
150
135
120
110
Q0

70

30

aolo & Alex ecc. ecc., potrete finire tutti i

162yds Par 3
Tra voi e la buca ¢'é un solo
ostacolo: l'acqual Dovendo
scegliere, vi conviene tirare
lungo. invece che corto; il
dello chef & di tirare
con un lron 5, ma delicata-
mente, a meno di non avera
un forte vento contrario.
green & leggermente inclina-
to, ma non troppo pericoloso.

380yds Par 4
Aftenti: non cercate di supe-
rare | boschi a sinistra per arri-
mﬂmﬁ&ﬂﬂﬁdm
Aggirate invece l'ostacolo
firando un bel Super Shot
verso il prato vicino al bunker,
@ quindi tirate in buca. |

green assomiglia a una tazza
e la buca é proprio sul fondo!




274yds Par 4

Cercate di colpire
direttamente il green con un
Super Shof, ma solo se avete il
vento favorevole e siete abili
con questo genere di tiri, Alfri-
menti firate la palla in modo
da fara atterrare a circa
200yds davanti a voi. Quindi
arivate nel green con un bel

colpettine iron 8 o ron 7,

335yds Par 4

% Cercate di tagliare la

curva, sorvolando con un
bel colpo il gomito verde;
visto che dietro vi aspetto-
no due laghetti, tirate con
delle mazze abbastanza
potenti. Il green & posizic-
nato su una collina con un
lato piuttosto ripido.

game power

495yds Par 5

Un altro macello! Ci sono due
strade: quella fortunata consi-
ste nel firare due colpi verso
la buca, facendo una ferma-
ta a metd sirada; occhio,
pero, perche il secondo tfiro &
lungo circa 200yds! La strada
pil fradizionale & un po’ pit
lunga. ma sicuromente pid
sicura.

BUCA 10

342yds Par 4
Un bel Super Shot vi piazzerd
abbastanza vicino alla buca,
passando sopra il gomito. Altri-
menti tirate prima la pallina
tra | due laghetti, @ pol man-
datela sul green,

" euears

i S545yds Par 5

> Dovrete tagliare due curvel
La prirna a sinistra, sorvolando
il bosco e, possibilmente, |
due bunker, quindi posizio-
nandovi con la seconda sul
green; (gli alber alla sinistra
aella buca vi bloccano fir
come il Super Shot). Il green
ha due pendenze.

BUCA 11

142yds Par 3

Facile! La faceva mio nonno
con il suo bastone da passeg-
gle! Tirate la pallina con un
Iron & direttamente sul green,
e se non lo centrate al primo
colpo, non preocccupatewi,
perché il green stesso & abba-
stanza pianeggiante. Se ci
mettete pit di fre tir, datew
allippical

BUCA 12

393yds Par 4
Allinizio mazzate la palling in
modo ¢he arrivi appena
prima del bosco (sono circa
170yas), quindi con un secon-
do tiro, fatela amivare sul
green, passando sopra |l
bosco. Una volta sul green,
non dovreste inconfrare altn
problemi, perche e pid alto
dalla parte dellacqua.

BUCA 14

443yds Par 4

Un bel colpo sul secondo
prato di circa 260yds vi porta
in un'ottima posizione, proprio
davanti al green. Non prova-
teci se avete il vento contra-
rio: sprechereste un tiro. |l
green ha due inclinazioni, ma
nessuna delle due & froppo
ripida. E facile finire in buca
rimanendo sotto il par.

srganetcaios 208yds Por 4
R L P
coec 2 Sembra semplice, ma non o

é! Soprattutto se avete il
vento contrario, scoprirete
che & difficile amivare sul
green con un 50lo colpo. Inol-
tre un albero ha avuto la cat-
tiva idea di crescere proprio
davanti alla buca. Potrete
tranquillomente andare in
buca con un paio di colpi.

BUCA 16

429yds Par 4
Questa & uno dei percorsi pil
difficili: con un bel Super Shot
pofrete superare le 250yds
che separano una riva dall'al-
tra. e awvicinarvi abbastanza
al green, sempre se avetel
vanto favoravole, Purfroppo
anche il green & incasinato,
perché & pieno di fosse e
cunette.

484yds Par 5

Tirate la pallina dritta verso il
secondo prato (260yds di duro
gioco...) e da li proseguite
verso il green. Se non ve la
sentite, prima cercate di arri-
vare sul primao prato, poi sul
secondo e pol andate in
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BUCA 18

"B ‘ 207yds Pard
jf."‘ { Se utiizzerete la mazza giusta,
andrete sul green in un tiro. |l
nostro consiglio (che & natu-
raimente quello giusto,
NdP)vedi codice di Wonder-
boy Il . NdR) & di usare la
Wood 4. Fate attenzione
anche quando siete sul green,
perché & pieno di cunette.
D'altra parte, & l'ulima bucal
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game power

ontinua il nostro viaggio
‘ attraverso il Castello delle Illu-
sioni, vi conduciamo per mano

fino alle porte dell'ultimo livello, per il
quale dovrete aspettare GP 6

MASTER SYSTEM
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Guardiano di fine livello State attenti perché & 'unico nemi-
co che non potete schiacciare con il vostro posteriore! A-
spettate in un angolo che il mostro si ricostruisca poi, veloce-
mente, prendete il pezzo di cioccolata rimasto per terra e
colpite il guardiano. Evitate
i massi che cadono dal sof-
fitto, ripetete loperazione
ancora tre volte e magari
potrete gustarvi un bel frul-
lato al cioccolato!

e tats, "SR

L1 L M
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garnce powvwer . . .

LE OF ILLUSION

LIVELLO 4-&
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Il Guardiano di fine livello Arrrrgh! Un libro gigantescol Non preoccupatevi! Usate le
lettere che vi manda per rimbalzarci sopra e andarlo a colpire. Vedrete che non &
difficile! Un totale di quattro bottarelle lo rimanderanno in bibliotecal Piuttosto
prendetevi la quarta gemma.
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garne power

ALTl prendete il bari-
e prima di cadere!

Aftenti o quesie notel
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barile per
saliare dal
altra partel
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game power
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A prima vista non ha I'aria molto cattivo ma fidatevi, lo é!!! Cercate di non ammaz-
zare le rotelline e rimanete sui lati. Dopo un po', l'orclogio si fermera per attaccarvi
in picchiata. Approfittate di questo momento per saltargli in testa e ripetete I'ope-
razione finché non lo distruggete! A proposito che ora €7 Ancora una volta gli por-

to il file in ritardo....A-
hig!!!!

garnme power

.......

TERZA
ED ULTIMA
PARTE NEL
PROSSIMO
NUMERO
DI GHEIM

PauAl
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AGE MUTANT

LA LIBERAZIONE DI SPLINTER

garne powvwer

Come liberare SPLINTER? Facile! Facile! Ma prima dovrete fare la spesa e
trovare un po' di missili per distruggere le barricate, qualche corda per
saltare da una casa a l'altra e raccogliere il massimo di Kiai per friggere i
vostri nemici. Come? La mappa & enorme? Non impressionatevi: se
seguite i nostri consigli vedrete che ve la caverete!

La particolarita di questo livello e che ci si sposta in auto, ma non ralle-
gratevi subito
perché anche i
nemici hanno i
loro mezzi. Ci
sono barricate
da fare saltare e
ponti da attra-
versare (a volte
in auto, a volte a
piedi), ma se non
state attenti vi
smarrirete rapi-
damente in que-
sto labirinto di
palazzi tutti
uguali!

Itinerario consi-
gliato:

A -> F (tutti gli
altri passaggi
sono facoltativi
ma ci froverete
vari bonus come
boomerang, kiai, corde, ecc..., e potrete anche liberare una tartaruga
nella casa E)

| .
R R e N T "‘".'.nff:-'fﬂ

Troverete una
pizza intera e
una mezza.
Attenti ai salti
mentre siete
nelle fogne o
finirete in
acqua!
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HERO TURTLES .

owabunga! Alex e Paolo vi portano nel fantastico mondo delle Turtles con le

strisce del terzo livello. Salite sulla vostra Mega-Turtles-Machine e andate a

salvare Splinter! Ci sono parecchie case da visitare, vi renderete poi che
poche si riveleranno importanti, leggete queste quattro pagine e seguite la guida.

In questa casa troverete un quarto di pizza, una pizza intera e 10 preziosi missili (Tartaruga consigliata
Donatello). Ripetete loperazione quante volte e necessario per raccogliere abbastanza energia e mis-
sili.

Per saltare, non saltate! Se saltate cadrete e dovrete rifarvi tutto il giro! Provate invece a continuare @
andare a
sinistra:
vedrete
che la
vostra tar-
taruga
saltera da
sola!

Xk -
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AGE MUTANT

Quando siete nelle fogne, il vostro problema principale saranno i salti;
infatti se salterete troppo alto cadrete spesso nell'acqua. In queste
occasioni cercate di “pigiare” brevemente il pulsante del salto e
vedrete che andrete piu lontani!!!

CASA B-C

Sua troverete una pizza intera e dei missi-
li. Buona fortuna!

......

S e e gl

o greenEso g B8R mm  getaelies =

CASA E-D

Troverete qui una pizza intera, dei kiai e
delle corde. Entrate e uscite quante
volte & necessario per raccoglie-

re le provviste necessarie (potre-

te arrivare fino a un massimo di

99 kiai per tartarugat).

NINTENDO

B8 . ww aprile 1992



HERO TURTLES

Queste case devono essere in

realta una pizze-
ria. Troverete un
pizza intera e
una mezza, ma
anche delle
corde. Attenti in
alte quando
attraversate
quei burroni o vi
ritroverete fuori
dal palazzo con
qualche ferita in
pil.

—

by
[y
-
3
-

CASA L

!

Occhei, ci siete! E sul tetto di questo palazzo che
troverete SPLINTER. Ma prima dovrete affrontare
due nemici pericolosissimi! | GUARDIANI DI FINE
LIVELLO

Vabbé, sard gentile! Vi regaleré un paio di truc-
chi (d'altronde mi pagano per questo a Gheim
Paud). Per il primo avversario piazzatevi nell'an-
golo a destra in alto e usate DONATELLO! Per il
secondo invece dovrete cavarvela un po' da
soli ma state attenti ai missili!

aprile 1992 pows . 89
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_YBORG HUNTER

Il nostro mitico duo (Paolo & Alex, non il nuovo

PC Engine, NdR) ha colpito ancora! E' tornato
in redazione con mappe e cunsi%ﬁ su Cyborg
Hunter, e qualche mottarello per AIKRoss.

"_'
ANl

PRIMO LIVELLO

Il primo livello non presenta molte difficolta: cartonate (= prendete a cartoni) i droidi
pitl piccoli, ma andateci cauti con quelli pid grandi che menano di brutto. Per prima
cosa dovrete recuperare lo scudo, che vi serve per il livello successivo; quindi fatevi
un giretto e eliminate gli altri droidi, giusto per farvi un po’ d'esperienza. State molto at-
tenti ai blocchi lampeggianti, che vi possono far perdere una vita in un attimo.

Un trucchetto valido per tutto il gioco: quando siete a corto di energia o di potere psi-
chico, potete entrare in un livello, prendere | power up e poi uscire; se rientrerete nel
livello, saranno ancora il

|.|_|_|.u.|.—_
= —

| .

e [ e N

L

SECONDO LIVELLO

Per passare | due campi di forza iniziali dovrete aver gia preso lo scudo del pri-
mo livello. Non ci sono nuovi nemici, ma una novitd: se prendete il motore a re-
azione, potrete massacrare i droidi senza pericolo! Infatti fluttuando nell'aria
come una foglia marcia ('ho sempre detto che sei poetico, NdR) i droidi non
risponderanno ai vostri attacchi, nermmeno se gli tirate dietro le calze dei Ra-
ves. Lo stesso discorso vale per i droidi grandi.
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Ascensore

Bomba

Vita

Arma Psichica
Piccolo Cyborg

Grande Cyborg

Blocchi lampeggianti

Muro

Scudo

Pistola laser

Campo di forza

L'obiettive di questo livello & di recuperare la ID, guardata a vista dal teribile Cytra; per eli-

Motore a reazione
minarlo, tempestatelo con le bombe e poi menatelo con il pugno normale. Fate molta at-

€ 0 1 ® == Qe | A ®v <O kS

Cyborg volants tenzione ai cyborg che si buttano dal soffitto (mi ricordano Alex quando vede passare le

Pistola a raggi luminosi bionde sotto casa sua)(a noi le bionde quando Paoclo sale a casa loro, NdR). Per eliminare
| droidi piu grandi, utilizzate il Cartone Psichico, ma ricordatevi di tornare all'arma “norma-

Barra di energia I le” subito dopo. per non sprecare il limitato potere psichico. Allerta! Un'antica leggenda
narra che Zia Marisa circoli per questo livello a caccia di aspiranti ballerini.

0 BN N
s b s 3 il
s ¢ A z
s s _+ff 1§ N
i By N o e N i

QUARTO LIVELLO

Occheil, ce l'avete quasi fatta. Solo che il primo e l'ultimo pianc sono al buio... Niente pa-
ura: prendendo la pistola potrete vederci meglio. Inoltre dal quarto livello incontrerete
anche i droidi fluttuanti, che hanno la pessima abitudine di avvicinarsi, colpirvi, saltarvi e
fregarvi la ragazza. Per eliminarli dovrete contare su precisione e cautela. Un altro pro-
blema & dato dai numerosi droidi formato

'small” che vi saltano addosso dal soffitto l
quando meno ve lo aspettate. Prendete la P

Psyco Gun e potrete procedere al livello

=
W 10 O A T L P T
ol .
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sUcCcessivo.
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e ) ; Ahia! Altro mega nemico, di no-
¢ s 8 | | ‘ s | 1 me Gastar; stesso trattamento a
! base di bombe e cartoni di quello
| s ' s V o i usato per Cytra, ma vi conviene

passare alle sberle psichiche. Per

' | ‘ | ‘ o | il resto, poco di nuovo: la prima
= o * | $ I stanza & al buoi, alcuni droidi so-

| ; . . no piu bassi del normale, e dovre-
a2 J 3 | teinginocchiarvi per picchiarli

| : I — . e — 5 (due colpi, prego). Inoltre un cat-

o . § : | tivone del secondo piano lancia

| | ‘ Ad B K | E ! dei fastidiosissimi boomerang.

State molto attenti ai nemici che saltano fuor dal pavimento (proprio come

Raist gquando & uscito Ultima 6). Al primo piano ci sono due droidi fluttuanti,

che sono molto pericolosi, perché volano a altezze diverse. Incltre una parte
e e L BN R I ey

.._ E = . di occhi aperti
1l =% — (era una battu-
I = 1 B t)! Per quanto
- — — riguarda il Ca-
| i 1 po dei Nemici
: .! - : di questo livello
. PRGN W — (quello grosso),
‘M == i cercate di a-
| T TS _'! vere aimeno
E cinque bombe

nellinventario
per tirarlo gia, aiutandovi con la pistola a raggi: saltate i suoi colpi e non toc-
catelo assolutamente, neanche se vi offre una pastiglia per il mal di gola.

SETTIMO LIVELLO

UAUI L'ultimo livello! Oltre ai soliti mega droidi e una vita extra, state molto
attenti alle barre d' energia: se
sono rosso chiaro, vuol dire che
stanno per uscire le punte (a-
hial). Se invece sono scure, po-
tete passare tranquillamente
(relativamente parlando). Per e-
liminare quel fetentone di Vi-
pron, lanciategli una bella bom-
ba appena entrate nella sua
camera, quindi avvicinatevi in
fretta e iniziote a mollargli carto-
ni.
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ARNOLD PALMER'S GOLF
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SUPER LONG NOSE GOBLIN

Ecco tutti i codici per arrivare alla fine:
Primo livello= 612489
Secondo livello= G12094
Terzo livello= 611324
Quarto livello= 612278
Quinto livello= Giz177
Sesto livello= 612067

POWER LEAGUE IV

H:Eun:hnrmududmmdﬂluquadre pre-

mete: e ‘g' 4
nma:rperm'eluquadradu c:mh'l . Db
nme:mhsquadﬂ}iud:mﬂ : =
Hﬂlaﬂmud:mnnddlumdhpu- ;
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BOY Il PA ':--MER'S GQI.F

Occhei, abbiamo toppato! Il codice giusto era:
WEsT ONE oooo ooo

Con il “5“, non con la “S”. Partirete super armati
e super ricchi (ma allora chi ve lo

fa fare?). i@

SPRIGGAN
Nel menu delle opzioni potete scegliere il

vostro livello premendo alto,
select, run, e 1.
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1941 (501.0 PER supmemmo GYBERECMBABRQLICE

Durante |'introduzione dove vi viene Nello schermo di presentazione pre-
Fp]t‘.‘gﬂtﬂ che non dovete usare questo mete 2, 1, 2, 1, 2, 1 e il tasto run. Per
gioco fuori dal Giappone, premete il avere il sound test premete contempo-
| pulsante (2) 15 volte e potrete scegliere raneamente su i tasti 1, 2 ¢ Run. Sono

il livello, il tempo, la velocita, 1 conti- + g
ok Pazzi Questi Jappone-
nue € le musiche. <illl

e

L-DIS (CD-ROM)

Per cambiare di livello in questo fantastico gioco dovete
premere durante lo schermo di presentazione i tasti: 1,
destra, sinistra, 2, alto, basso, 2,1, 2
€L

VAREHEN RV VAS
Per cominciare la partita con 10 vite premete
i pulsanti Run e alto simultaneamente durante =
lo schermo di presentazione. Per avere il sound test inve-
ce tenete premuto i pulsanti 1, 2 e select mentre accendete
la console. Quando comparira il titolo premete run!

BE-BALL

Ecco tutti i codici di questo divertentissimo
gloco:

Livello 2= 573300
Livello 3= 344710
Livello 4= 274510
Livello 5= 321310
Livello 6= 536300
Livello 7= 301710
Livello 8= 231510
Livello g= 256310
Livello ro=441300

VALIS IV

. " N
¢ bR R .
Y EE T T 7T Ty
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VENDITA

VENDO Nintendo seminuovo, solo 3 mesi di
vita, a L. 210000 e cassette varie a L. 50000
cad.: California Games, The Simpsons, Bubble
Bobble, Wrestling World. Il tutto a sole L.
400000 oppure separatamente. Inoltre vendo
Gameboy + cuffie + cavo connettore video +
Tetris a sole L. 100000.

Davide tel. 0861/842009 (ora di cena).

VENDO a L. 45000 giochi per Master System o
scambio con cassette per Gameboy.

Andrea Marazina via Nazario Sauro, 8 - 27038
Robbio (Pv).

VENDO, causa passaggio a sistema superiore,
Atari Lynx + 2 giochi (Rygar e Rampage) + tra-
sformatore a L. 180000 (trattabili).

Massimo tel. 06/8084791 ore pasti (escluso
week-end).

VENDO per Mes i seguenti giochi: Zelda l el
Rebocop, Turtles, Pounch Out, Snake,
Rattle’n'Roll, Life Force, Gradius a L. 40000 e
Duck Hunt + pistola a L 70000, oltre a Durai
Fighter Deluxe per Gameboy a L. 30000.
Mario tel. 06/2674380 dopo le ore 18,30,

VENDO 5ega Megadrive nuovissimo, acquistato
il 4/02/92 {conferma la data di acquisto sul cer-
tificato di garanzia), causa passaggio a sistema
supeniore, Lo vendo perfettamente funzionante
+ 1 goco a L. 350000 trattabilissime. Per Milano
€ provingia posso permettermi la consegna a
domicilio. Spese di trasporto a carico mio.
Maurizio tel. 02/9022888 dalle ore 20,00 alle
ore 20,20.

Causa passaggio a sistema superiore VENDO
Nintendo MNes, un mese di vita, ancora imballa-
to, + pistola Zapper + istruzioni + 7 giochi nuo-
wissimi tra cui: The Simpsons, Duck Tales, Power
Blade ecc., tutti in nuovissimo stato ad un prez-
20 trattabile di L. 500000, oppure soltanto le
cartucce a L. 50000 I'una. Max serieta.

Eduardo Sicignano via D. Catalano, 79 - 84018
Scafati (Sa) tel. 081/B630711 (tutte le ore).

VENDO Game Gear con trasformatore per utiliz-
2o senza pile + 8 cartucce tra cui: Out Run, G-
Loc, Shinobi, Super Monaco GP, Wonderboy.
Tutto nuovissimo a L. 550000.

Alessandro Fabbri via Selmi, 54 - 41100 Modena
tel. 059/218746.

VENDO per Sega Master System i sequenti gio-
chi: Super Monaco GP, Dick Tracy, The Cyberg
Shincbi, Pro Wrestling, World Cup Italia 90, a L.
45000 cad.; World Soccer, Wonder Boy, Double
Dragon a L. 55000.

Luca Carletti via Bernini, 5 - 22071 Caslino al
Piano (Co) tel. 031/904344 (lunedi, mercoledi e
venerdi dalle ore 16,00 alle ore 20,00).

VENDO console Intellevision (usata pochissime
volte) + 2 quik-stick + 12 giochi a L. 400000
trattabili.

Giulio tel. 02/90962145.

VENDO console Nintendo Nes + pistola Zapper.
+ giochi Super Mario Bros e Duck Hunt a L.
160000 trattabili. Vendo incltre giochi: Mega
Man Il a L. 60000, Duck Tales a L.60000, Castle-
vania Il a L.40000, Skate or Die a L30000. NI
tutto come NUovo.

john tel. 080/631610 (ore pasti).

VENDO per Megadrive i seguenti giochi: Sonic,
Jewel Master, Quack Shot, Gaia Res, Strider, Last
Battle, Moonwalker. Disposto anche a scambi.
Massimo tel. 0974/821826 dalle ore 19,00 alle
ore 20,30.

VENDO cartucce per Nintendo, tutte a L.50000:
Metroid, Castlevania, Duck Tales, Mega Man,
Bigfoot, journey to Silius, Double Dragon Il e

altri.
Alessandro Mantovani via Castiana, 28 - 46030
5. Giorgio (Mn) tel. 0376/371001 {ore pasti).

VENDO 5ega Master System con 2 giochi incor-
porati, 2 joypad e i sequenti giochi: Paperboy,
Indiana jones, Great Golf, Teddy Boy, Out Run,
Golden Axe, Super Monaco GP, Sonic e moltissi-
mi altri. Tutto a L. 700000 trattabili.

Cristiano Taddei tel. 071/31630.

VENDO/scambio i sequenti giochi per Mes e
Game Boy: Duck Tales (Nes), Bobble Bubble
(Mes), Super Mario Land (GB), The Chessmaster
(GB), Turtles (Mes) e altri.

Daniele Cerolini tel. 0733/790348 intorno alle
ore 20,00 (escluso sabato e domenica).

VENDO Last Battle per Sega Megadrive a
L.50000.
Davide tel. 0BB3/583535.

VENDO i seguenti giochi per Megadrive: Darius
Il a L. 65000 e Alien Storm a L. 45000.
Carlo tel. 0445/510508.

VENDO /scambio video games per Md, Super
Mes, Lynx e AS00 possibilmente con regionali.
Aldo - Trapani - tel. 0923/538699.

VENDO per Sega Megadrive i seguenti giochi:
Arrow Flash, Last Battle, Ghouls'n"Ghosts a L
50000 I'uno. Ottimo stato, max serietd.
Carmine Di Leva Rione Nuovo 5. Rosa, 16 -
80147 Ponticelli (Ma) tel. 081/7527920 dalle ore
9.00 alle ore 13,00 e dalle 16,00 alle 19,00.

VENDO cartucce per Game Boy e cerco carlucce
per Game Gear e 5ega Master System a prezzi
maodici.

Mario tel. 081/981939 sabato e domenica ore
pasti.

VENDO i sequenti giochi per Super Nes: Super
Mario World, Pilot Wing, Area BB e Jerry Boy,
tutti a L. 90000.

Loris Inzoli via Lodi, 25 - 36061 Bassano del
Grappa (Vi) tel. 0424/503877 (possibilmente il
mercoledi).

VENDO per Sega Megadrive Mystic Defender a
L. 60000 e Batman a L. 65000. Entrambi a

L. 110000,

Tel. 02/38006835.

VENDO Nintendo Enterierment System, 2 mesi
di vita (neanche un graffio) + 2 joypad + pistola
+ 3 giochi (Mario Bros, Duck Hunt, Gradius 1) a
L. 300000, oppure scambio con Megadrive.
Luca tel. 02/4453428 (dalle ore 19,00 alle ore
20,30).

VENDO Nintendo Action 5et (console + pistola)
+ 7 giochi (Robocop, Zelda Il, Castelvania i,
Super Mario | e I, Tetris e Duck Hunt) a L.
600000 trattabili.

Fabio tel. 099/869786 tutti | giorni dalle ore
15,00 alle ore 17,00 (esclusi mercoledi e saba-
to).

VENDO Sega Master System a L. 200000, Light
Phaser a L. 50000 e 12 cartucce a L. 60000
t'una. Vendita anche in blocco a L. 650000 trat-
tabilissime, il tutto in perfette condizioni.
Stefano tel. 045/7551273.

VENDO per Sega Megadrive (Sigh!) i seguenti
giochi: 3onic (il bellissimo gioco della Sega) a L.
39,900!; Mickey Mouse - Castle of lllusion a L.
50000!; Midnight Resistance (giapponese) a L.
65000! Inoltre vendo Nintendo completo +
Mario Bros a L. 150000! Mike Tyson's Pounch
Out per Nintendo a L. 40000, ed infine 1 cartuc-
cia per Game Boy: il bellissimo Golf (Sigh)! Sono
tutti in perfette condizioni e perfettamente fun-
zionanti. Annuncio sempre valido!

Alfio Scalia via Consolare Latina, 206 - 00034
Colleferro (Rm) tel. 06/9702093 ore pasti.

VENDO 5ega Megadrive ufficiale modificato
compatibile con giochi giapponesi e americani,
+ 12 giochi fra cui john Madden's AF., Gynoug,
Mercs, Streets of Rage, Sword of Vermillion, Hel-
ifire, Super Monaco GP e altri. Vendo tutto in
blocco o separatamente.

Matteo tel. 0543/67726 ore pasti.

VENDO cartucce per Megadrive a ottimo prez-
20.
Alex tel. 051/6011381 dopo le ore 18,00.

VENDO Atari Lynx + 4 giochi + trasformatore +
connettore, tutto con le rispettive scatole a L.
200000.

Stefano tel. 06/6060905 tutti | giorni dalle ore
20,00 alle ore 22,00.

VENDO/scambio per Megadrive i sequenti titoli:
Shadow of the Beast, F22 Interceptor e |. Mad-
den Football.

Francesco tel.02/3535221 dopo le are 19,00.

VENDO cartuccia per Super Nes Y's lll + manua-
le italiano L. 90000. Per Megadrive vendo: The
Immaortal, Super League, Crack Down, Wardner
Special, Moonwalker a L. 50000 cad.

Gigvanni tel. 035/798522 dalle ore 19,00 alle
ore 21,00.

VENDO Gameboy Nintendo buone condizioni +
cavo comlink + cuffie stereo + 4 cartucce (Tetris,
Tennis, Alleway, Gargoyle's Quest) tutte con
confezioni ed istruzioni a L. 230000!

Fabrizio tel. 06/9903908 (ore serali).

VENDO 5ega Megadrive, 2 mesi di vita + joypad
+ filo antenna, trasformatore + 12 cartucce
(Quack Shot, Marvel Land, Ghouls'n'Ghosts,
Last Battle, Super Shinobi, Ghostbusters e altri) a
L. 670,00 irriducibili, oppure scambio il tutto
con Super Mes in ottime condizioni + 3 giochi.
Ignazio tel. 091/429180 dalle ore 19,00 alle ore
22,00,

VENDO, prezzo modico, Sega Megadrive ufficia-
le con modifica + 2 joypad + cavo scart + Alle-
red Beast ed eventualmente qualche altro gioco
+ accessori van e istruzioni, possibilmente con
ragazzi della mia zona.

Vittorio Genoni via dell'Usignolo, 64 - 21052
Busto A. (Va).

VEMDO PC Engine Scart originale, un mese di
vita, compreso trasformatore, joypad e imbal-
lo.Vendo inoltre numerosi giochi tra cui: Pe Kid
2, Ninja Spirit, Final Soldier, F1 Circus ecc.
Vendo in blocco o separatamente!

Micola tel. 041/999945.

VENDO stupendo Atari Lynx, 5 mesi di vita,
completo di tutto + 3 giochi, al favoloso prezzo
di L. 190000; non perdere I"affare.

Vittorio Porzio tel. 081/8819218.

Affarissimo: VENDO Atari 2600 in ottime condi-
ziom completo di: trasformatore originale, 2 joy-
stick + 1 mod. Deluxe, connettore per antenna,
cavo per Tv e videogioco, pil di una dozzina di
cassette (Winter Cames, Basket, Mario Bros,
Hero e molte altre) a L. 200000 trattabili (tutto
COMPreso).

Emiliano Nuzzo via Marzabotto, 229 - 20099
Sesto 5an Giovanni (Mi).

Incredibile!! Ma vero!!! VENDO Came Boy in
oltime condizioni completo di accessori (cuffie,
cavi di collegamento) e dei seguenti giochi: Dra-
gon’s Lair, Double Dragon, Golf, Super Mario
Land, Qix, Ishido, Hatris e Tetris (gioco omag-
gio) il tutto a sole L. 200000.

Stefan Pahor Rupingrande, 26 - 34016 Trieste
tel. 040/327361.

VENDO console PC Engine Duo (PC Engine +
Super CD ROM), 1 mese di vita, insieme ai
sequenti giochi: Prince of Persia (CD), Browing
(CD), Sherlock Holmes (CD), F1 Circus ‘91

(card). Prezzo da concordare.
Davide tel. 02/323123.

CERCO

CERCO console Super MNes in buono stato.
Andrea tel. 050/544438 ore pasti.

CERCO cartucce per Super Nes.
Vitale Del Vecchio tel. 0584/359439.

CERCO le sequenti cassette per Megadrive: Stn-
der, Shining in the Darkness, Quack Shot, Gol-
den Axe Il, e soprattutto Sonic e Last Battle.
Luca Basile c.so Vittorio Emanuele, 87 - 80121
MNapoli tel. 081/7611876.

Compro cartucce per Megadrive, giapponesi o
italiane.
Riccardo tel. 0442/82273.

CERCO console Sega Megadrive + joypad + car-
tuccia World Cup Italia *20 a prezzo molto

ragionevole anche se non in buone condizioni.
Fabio Murgolo tel. 080/8811575 dalle ore 15,00
alle ore 18,00,

SCAMBIO

SCAMBIO Alien Storm con Fantasia per Sega
Megadrive.

Roberto Morabito via Campari, 49 - 20142 Mila-
no tel. 02/8139239.

SCAMBIO cartucce per Nintendo Mes. Max
serietd. Possiedo: Tmnt, Smb 1 e 2, Goal, Bayou
Billy ed altre.

Marco tel. 0536/20230 ore serali.

SCAMBIO cartuccia per Sega Megadrive, Altered
Beast con una qualsiasi delle sequenti quattro:
Stnder, Last Battle, Ghouls'n'Ghosts e |.B. Dou-
glas Knockout Boxing.

Fabio tel. 0544/530299.

Letton assidui di Gheim Paua offro grandi scam-
bi, veri e propri scambi biblici, SCAMBIO due
grandissime cartucce per Atari Lynx (grandissi-
me 4 fa per dire visto che il Lynx € piccolo),
ossia Slime World e Chip Challenge in cambio di
un altro gioco per Lynx (meglio ancora se sono
World Class Soccer, Rampage, NFL Football, Bill
& Tedd Adventure e non APB, Ninja Gaiden,
Warbirds, Vicking Child, California Gamnes, Rygar
percheé i possiedo gia).

Claudio tel. 0544/717 35 (specificando il motivo
della telefonata).

SCAMBIO cartuccia per Nintendo “Total Recall”
con "Duck Tales”.
Christian tel. 030/5580216 ore pasti.

SCAMEBIO Sega Game Cear (pochi mesi di vita)
+ b giochi, con Atan Lynx + giochi o con PC
Engine GT senza giochi.

Andrea Piccolo tel. 0564/616565 (possibilmente
dalle ore 14,30 alle ore 15,00).

CONTATTI

Cerco amico di penna con il quale scambiare
giochi e consigli per Nintendo Nes. Ho pil di 22
geochi tra cui: Dragon’s Lair, Duck Tales, Double
Dragon I, Top Gun.

Emesto Abbate tel. 0981/46280 dalle ore 15,00
alle ore 16,00.

Vorrei fondare un club dedicato alle console
(Super Nes, Game Boy, Master System, ecc.) per
scambi cartucce, cheat mode e per divertirsi
tutti insieme. Solo per Torino, provingia e citta
circostanti.

Valerio tel. 011/9424819 tutti i giorni dalle ore
14,00 alle ore 20,30.
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GLOSSARIO 2

VIOLENZA DIGITALE - Sport praticato da ragazzi durante lado-
lescenza, trai 14 ¢ i 18 anni, affetti da acne. Se ne sconsiglia la
visione a individui particolarmente impressionabili.

IL MOSTRO FINALE - Fratello del Mostro inviato. A causa delle

sue scarse attitudini giornalistiche si limita a comparire alla fine
dei livelli, scroccando un numers elevatissimo di vite accumula-
te fino a quel punto.

CARTUCCIA -a) vocabolo vagamente offensivo, riferito ad una
persona incapace ("sei una mezza cartuccia®)
GAM E ov:n 2 b) involucre adibito a contenerg un Videogioco per console,
| puntualmente;, viene distrutta da vostro padre nel tentativo di
infilarla nel fucile da caccia ("queste cartucce modemne”)
1 MEMORIA - L'ho persa!
NEO-GEO - Nuovo atlante geografico che vanta oltre 330 illu-
% strazioni a colon.
] 'I TIPS AND TRICKS - Nuove ballo di origine anglosassone che ha
*é sostituito 'ormai demode Tip-Tap.
CONSOLE - Nella Roma antica e imperiale, ciascuno dei due su-
! —_— Tl - premi magistrati con potere annuale. Sembra incredibile, ma
(le tredici frasi che piu co- S esistono addirittura delle riviste che recensiscono i migliori
: jono Fap- ' r - : consoli...
parizione della scritta fatale
durante un adventure) IL PENDOLINO DI GHEIM PAUA'
by Raist Total RicAl 2!
"Se, come dice il proverbio, il
g : buongiorno si vede dal mat-
;:al'a mappa dice di tino, per videogiochi ed
N A home computer il 1983
* Chiedi al vecchietto sara un anno super!”
dov'e la locanda. Dt e
* Finalmente una IcCarao Inl suU ¥Yigeo-
vione di cura e giochi del marzo "83,
S qualche mese prima del
* Ho capito! Prima si “crollo del '29" che per
infila la spada nella poco non cancello I'hobby
fessura, e poi... dalla faccia della Terra.
* Estraggo il diamante
dall'occhio dellidolo.

* Combattere con questi demonietti € un
buon allenamento.

* Adesso bacio la Principessa.

* Urra, Punti Esperienza facili!

Clicca un po' a caso sullo schermo...

* Mi getto con la liana.

» A questo punto il mago dovrebbe rive-
larti dove e nascosta la gemma...

* Indosso I'armatura e salto nel lago!

* Guarda un po' Paolo cosa suggerisce a
questo punto...

IL BOX DI ZIA MARISA

Questo mese la “Zia che tutti vorrebbero ave-
re” entra in concorrenza con Alex e Paolo.
Avendo finito Burger Time

ha deciso di illustrarci

la soluzione. Prego.

“Prendete due po-

modori maturi e

metteteli a mace-

rare in mezzo li-

tro d'olio d'oli-

va. Nel frattem-

po imburrate

una padella con

mezza noce di

burro e mettete-

la sul fuoco con

200 gr. di cannel-

la delle Antille

Olandesi. Scolate i

fagioli che avevate -

messo a bagno da alme-

no 12 ore e aggiungete panna e due foglie di
fiori di zucca. Prendete | due pomodori ¢ but-
tateli via, non servono a niente. Servite in tavo-
la con senape, crauti ¢ wurstel.”
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-Se credete che il mondo redazio-
nale e videoludico in generale sia
un sisterna non meccanicistico e
deterministico, cioe, detto in pa-
role povere, totalmente privo di
leggi, postulati ed assiomi, siete
decisamente fuori strada. Non ci
credete? Eccovi alcune delle piu
importanti regole, liberamente
tratte dal capolavoro di Arthur
Bloch “La Legge di Murphy”:

Legge di Marisa - Se un gioco
sembra a prima vista brutto, sia-
te certi che lo sara.

Costante di AlkRoss - Un appa-
recchiatura hardware si danneg-
gia in modo proporzionale al suo
valore.

Postulato di MBF - Se il tempo
massimo di consegna di un
pezzo & dieci giorni, non sard in
redazione prima di quindici.
Corollario di Bio Massa - Se cer-
chi disperatamente un gioco in
redazione, puoi star certo che
qualcuno I'ha preso in prestito.
In caso t'l]l]!]'.i]i'ii:l. tr{'}\'l‘l‘.'-].l non
meno di dieci confezioni dispo-
nibili.

Corollario di Neon - | giochi belli
Non SoONo ancora usciti.
Eccezione al Corollario di Neon -
Se sono uscity, costano troppo.
Secondo Corollario di Neon -
Quando avete i soldi, non vi piac-
clono piu.

Osservazione di MBF al corolla-
rio di Neon - E se vi piacciono

ancora, nel frattempo & uscito
qualcosa di ancora pii bello e an-
cora pil costoso.

Principio di RicAl - Un joystick si
rompe sempre quando si sta per
superare |'ultimo livello.
Assioma di MBF - La probabilita
che salti la corrente un nanose-
condo prima che la Apposta ven-
ga salvata € esemplificata dal po-
stulato di MBF.

Regola di MBF sulla cinemato-
grafia - Se un film piace a MBF,
T P:iill'l' o |]1."'.‘-5-'.";1|.['|:Iﬂl.tr{'}-

Teoria di AlkRos sullo humor -
Quando un recensore capisce lo
spirito della redazione, la reda-
zione non capisce il suo spirito.
Postulato di Dupont - Se la scuo-
la & in una fase di "stanca”, state
pur certi che in redazione non ci
sara nulla da fare. Nel momento
stesso In cul vi comunicano la

data dell'interrogazione di chimi-
ca, il compito di mate e la rela-
zione di filosofia, sono arrivati i
nuovi giochi da recensire.

Motto di Random sulla compe-
tenza - Per recensire un gioco bi-
sogna dimostrare di non saperci
F‘!{]‘L'.'lﬁ'-

Paradosso di AlkRoss - Se un
gioco non vi piace, tocca a voi re-
censirlo.

Analisi di RicAl sull'organico re-
dazionale - 1| numero dei redat-
tori presenti al lunedi mattina é
inversamente proporzionale alle
sconfitte di Milan, Intere Ju-
ventus.

Commento di Random sull'orga-
nico redazionale

Lavorare in gruppo € fantastico:
hai sempre la possibilita di dare
la colpa ad un altro.

Dilemma di Raist - La probabilita
che veniate pagati diminuisce in
modo proporzionale al fatto che:
1) Vi troviate in redazione

2) Avete intenzione di telefonare
per farvi preparare 'assegno

3) Chiediate un aumento

Legge di Raist su Kick-Off - Di
pali e traverse sono lastricate le
vie della B.

Aforisma di Random - [] gioco
che comprate “perché dalle foto
sul retro della confezione sem-
bra galattico”, & sicuramente una
ciofeca. Se ve I'ha consigliato la
concorrenza, poi, € ancora peg-
gio.
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