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MORTAL
KOMBAT 2

Los lectores de Acriox
- (rAMES votaron a este

. impresionante juego e

| - como ¢l mejor " ol Grpo Edtoc botenel

. de 1994

Distribucién

J. F. Caballero

PUBLICACIONES:
Action ¢

EL 15 DE FEBRERO SALE
LA EDICION ESPECIAL DE ACTION
GAMES CON TODOS LOS SECRETOS [
Y GOLPES DEL MEJOR JUEGO DEL
ANO: MORTAL KOMBAT 2

Acrion GAMES o5 una pu

+.R.L, adherida a la Asociacion Argenfina de Edito
Revistas.

Esta version de Ag¢ao Games =5 p
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" & ' Midwayy Capcom estan. preparandose también 'par;"‘"uqa
\ batalla'en los cines: las bandas de Street Fighter y de Montal
Kombat 'van a invadir las pantallas muy pronto: Les dos'
gigantes prometen tener las peliculas para la épacade
Navidad, Pero todo indica que Capcom esta
mas adelantada y va a estrenar su pelicula primero. Pon ahora, .no hay: detalles «
sobre la filmacion de Mortal Kombat. Peroya se puede tener unaidea de lo gue
podria pasar con'SF2. Ya se habian elegido los dos pérsunjes principales,
que van a ser Guile y M. Bison. Se habia pensado en Jean-Claude Van
Damme para hacer de Guile y en el recientemente desaparecido actor
Radl Julia (el Homero Addams, de la pelicula La Familia Addams) para
hacer de Bison. ¢ Y la bella Chun-Li? ;Y el japonés Ryu, el muchachito
del game? Respuesta: se convirtieron en persohajes secundarios
porquea los gringos no les qustan tanto, -

Van Damme
seria Guile

GAVAUNPODEROSOALIDD " . |1 (A

Sin duda, ésta eslotra noticia impor-
tante de la Nintendo para el Ultra 64:
un acuerdo con la empresa canadien-
se Alias Research. Es una de las
creadoras de efectos especiales en
computacion para las peliculas Ju-
rassic Park, El Vengador del Futuroy

El Abismo, fegtre lotros. % ; cable de I television por suscripcion.

Alias Research va a trabajar en la’ ; El canal funciona asf: vos conectds el televisory elegis el game que
creacion\de paquetes de software  EL CABLE DE SEGA ouerés jugaren un mend. El software del game es transmitido atu
que se adapten a los chips y hardwa- cartucho especial en 30 segundos. De ahi en adelante, el abonado

La TV por cable Sega del Japon (el Sega Channel) comenzé a
funcionar el dia 1 de julio. jJaponeses suertudos! La TV funciona
de manera semejante a los canales por suscripcion que funcionan
aqui. Solamente que necesitas un cartucho especial para conectar
en la entrada del Mega Drive. Ese cartucho es el que se conecta al

res de Silicon Graphics. Esta tecnolo- BDMENZO tpuedle j:U,_U‘ia_J'. Ahorg, en cuamt: descoqect}aste el Meg:g 1|Jrive1 se

E oy 4 Y e ; d ermino el juego. Para jugar otra vez, tenés que repetir la opera-
4 se:g.t;n ;\hm:en T SEFa usg v cpn A FUNCIONAR cion. El cartucho del Sega Channel solamente almacena el back-
exclusividad para a"s icenciatarias up de tu juego, para que puedas continuar otro dia, pero no
del Ultra 64 y sera empleac‘iaa en EN EL JAPON almacena el juego entero.

nuevas'juegos para el Super NES.:




IM)i\GENES DE GANIES
PARA 'L0S 32 BITS

! Podésirte haheandny
juntando mone-
\ \dasentu“chan-
chito alcancia™. ¥
Fijate qué masallas
imagenes divulgadas
porSegade los prime-
ros games parasus 3
bits: 32-Xy Saturne. Al
gunos de ellos estan siendo mejora-
dosjustoantes desalir. Es elcasode
VirtuaFighter, enfel cualelnimerade ;
\ pohgonos por persunale esta siendo, * )
aumentadoa 500, paradar masrea®
lismo. Segiin larevista japonesa Me-
gaDrive Fan, la mayor promesaesel
juego Panzer Dragon, un espacial en
3D que promete angulos de visipn
nuneavistos. Saleesteano.
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Sega anuncio una pequefia maravilla que
debera revolucionar el mercado de alqui-
ler de games. Se trata de un poderoso
cartucho, que viene sin ningln juego,
pero que puede almacenar el game que
, quieras, infinitas veces.
La novedad es una creacién conjunta de
las empresas Newleaf y Fairway y fue |
probadaenlos mesesdejulioyagosto,en
casas de alquiler de jueguitos, en los
Estados Unidos. Si la cosa resulta, fun-
cionara de la siguiente forma: comprés
un cartucho en blanco. Vas a una casa de
alquiler, donde pagas una suma y un
empleado con una mdguina especial te
graba el jueguito para vos. El dia que te
aburris o terminds el juego, volvés para
que te graben otro. Asi, se terminaran con
esas confusiones y peleas de mostrador
por la cuestion de "vos nos arruinaste el %
cartucho’. ;
Esta maravilla todavia no tiene fecha de
' presentacion, ni precio definido.
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Muchas veces los games de
lucha pecan por falta de hu-
mor. Los personajes son ma-
lagestados y excesivamente
seriotes. Double Dragon The
Shadow Falls va exactamen-
te en contra de esto. Los lu-
chadores son diferentes y las magias
son bien divertidas. Esto no significa

DOUBLE ~ que la violencia explicita esté amena-
 zada, sino solamente que es mas gra-
DHAGU_N 9 ~ ciosa. Este cartucho es la iiltima presentacion de la serie que
&AGG]aIM? comenzé con 8 bits y ahora llega simultaneamente al Mega

Drive y al Super NES. Es una buena oportunidad para andar

Lucha a los golpes sin perder el buen humor. ;Aprovecha!

102 jugadores
MEGA DRIVE

$88®
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LET
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eeee \ ' © 4| del16bits d
jor que Ia tle U

SUPER NES

0000 |
omer @ : dos. En el Mega. en
(111 : I# ‘ bio, le dieron con

an et . el precioso Ilqullin -
08000 : T : jo aparece sin pi-
(L1 L) | ; ' - . joterfas.
LT | '

El gran problema del juego es
que es muy facil; deberia fener
mas jefes para volverse mas
estimulante.
COMANDOS

Son los mismos de

HOIITE ok e dus'si_s- o PCI o N Es-Doubie Dragon tiene 4 nive- TO URNAMEN

Lﬁn:j?:hnw?:;g? ﬂe:t'i:j les de dificultad y los rounds pueden durar 30, 60 ¢ 90 segundos. Elegi un personaje y lucha 12 veces,

UG AL A Si lo preferis, tenés tiempo ilimitado y siempre comenzas con 5 Miclisivolcontia ticlont Laatlichas
da debil, mediana y fuer- Continues. También se puede configurar el joystick. Los luchadores X 3
iLa decidis vos! a los jefes: Dominique y Shadow Master. ge los escenarios y adversarios.



TRIGGER

HAPPY

Un maton de cabellos como escoba y color plata. Pe-
sa 122 kg. y mide 1,89 m. Tiene magias alucinantes.

Bola de fuego - b € + patada
Bole tle fuege - € = + puiietaze
Choque - Apreté patada mediana repetidamente

 JAWBREAKER

Grandulon de 1,92 m y 127 kg, tiene magias efi-
cientes y divertidas. Es un comilén incorregible.

Meagic de chogue rasante - = N b + patads
tabezazs - > > + puiietazs

Magis - & € + puitetazo

Arrojé. enemige - (eeree del enemigs) =

> + patade débil

Francés fan de

las luchas y comi-
das sofisticadas.
Mide 1,89 m y pe-
sa 108,86 kg.

Girs - € = + patatde
Viels - € > + puietszo
Sechencia de phitetazos -
Apreté puitetaze repetida-
mente

Californiano de Holly-
wood que arrasa con sus
magias con sierras. Mide
1,86 m y pesa 97 kg.

Magia dle l4 sierra abajo - > N
¥ € + puiletaze

Engulle, mastiea y escupe al enemigo - corea del  Eseupe kna bola con pinchos - € = + piiietaze
enemige = = 4 patatla mediang

E

corre, agarra y arroje hacia atrds ol enemigo -
= = + piletaze

e

Huracdn - € 2505, = + puiletaze

Magia de la sieree apribe - & N = + patada -

Magia - ¥ N = + puiietaze

QUEST MODE
Modo parecido al Tournament. La di-
ferencia esta en que aqui vos no en-

frentas a los jefes. En el resto, el es-
quema es el mismo.

VS BATTLE

Dos jugadores eligen sus luchadores |

y escenarios. Se puede elegir al mis-
mo personaje y podés luchar cuantas
veces quieras.

BATTLE DEMO |
Aqui elegis 2 de los 10 luchadores y
el escenario. Las luchas son ahora

. controladas por la computadora. Es
una buena manera de conocer los
personajes, sus golpes y magias.
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BILLY LEE

El muchachito. Pesa 95 kg y mi- [l

de 1,89 m. Es loco por la leche y

odia al villano Shadow Master.
Espadaze - = N ¥ + puiietazs
Peslizatla con espada - > > + puitetazo

JIMMY LEE

Hermano gemelo de Billy. Pesa

Magia del
dragon - €
2506, = +

| puiletazo

1 Peslizatle con

92 kg, mide 1,86 m y tiene ma- [SEH
gias idénticas a las de su herma- [FE 8

no.

Magic de fuegs - € 2506, = + puiletuzo
Estrella - > 4 ¢ € + puiietaze

ICEPICK

Hombre de hielo de 111 kg y
1,95 m. Sus magias siempre de-

jan helados a sus enemigos.

Gire en la espatla - & € + patada débil
tubezaze - =2 > + patads

¢ By

- .-"_:' b L S

%
-

espads -
= =
puitetazo

Espadazo -
p ot T el
philetazs

Bola de hiels -
L

O ouiietizo

Secuencia de espatlazos - Apreté puiietazs §

repetidamente

BONES

Es re-divertido. Se burla de los
enemigos y tiene magias copa-
das. Mide 1,82 m y pesa 33 kg.

Cabezazs - = > + patads medians
Magia - = N & + patads

Laser (SNES) - = N & ¢ € + puifetaze
Laser (MEGA) - & € + pulietazo

SEKKA

La flaquita del juego adora la TV,

Arroje le

| cabeza contra

el emewigs - € =

i+ phietazs

L¢ e con & ame-
tralladers - 2 2 1=

| + puiietazs mesians

pero no le escapa a una buena pe- ‘

lea. Pesa 53 kg y mide 1,82 m.

Missil - € = + patada

Giratoric - ¥ ¥ € + patatla

Pisotén en la cabezs - T & = + patadds
fuerte

COUNTDOWN

Cyborg re-fuerte pero muy lento.
Sus magias son literalmente ex-
plosivas. Mide 1,86 m y pesa
102 kg.

Liser - € = + pitetaze
Suelta misil - > N & + patada
Giratoria - € = + patatla

==

Atégue triple -
e
philetazs

Rébo de rays -
o

patads faerte

Cahete -
= =¥ +

patads

therrs de fuege -
e

padietaze




CLUB TAKU

Atencion con total expeniencia en juegod
SUPER NINTENDO - GAME BOY -

3-DO JAGUAR -GENESIS - CDX-
SEGA CD - NEO GEO - GAME GEAR

Estos son los primeros
del ranking Taku

CATEGORIA  CATEGORIA
SEGA SNES

German Semid Samuel Zaha
14 aiios 15 afios

ENVIOS AL INTERIOR
TARJETAS DE CREDITO

Av. Cabildo 2280 - Local 89/90 - Tel.: 783-1 742

GENESIS MEGA SU R N
TODA LA GAMA DE ACCESORIOS Tomamos tus car J:hos usados

SERVICIO TECNICO comaparte de page
ENVIOS AL INTERIOR - 1/2 CUADRA DE PLAZA FLORES - TARJETAS DE CREDITO

Rivadavia 7055 Loc. 10 Galeria Dufau - Tel 611-9214
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SUPER INES

|

ACCION/T

la simpatia del persongje. El juego es

Quedate atento a esos caracoles,
siempre estdn tratando de acertar-
le y, a veces, se esconden en su
casita y no pueden ser destruidgs.

COS

Quiquiriguiii... llegd
Super Alfred Chic-
ken para revolucio-
nar el gallinero. La
presentacion de la
‘softhouse Mindsca-
pe trae una novedad

Tras los Huevos

SUPER ALFRED
CHICKEN / Mindscape

GRAFICO SONIDO DESAFIO DIVERSION

Alfred fue convocado por Mr. Peckles, que descubrid
que Meca Chicken estd juntando los huevos con la in-
tenci6n de crear clones de los pollitos para formar parte
del ejército del villano. Nuestro amigo va a atravesar es-

escenarios y la accion se desarrolla en forma mu y lenta. A pesar de esto, a los
gamenaniacos mds pendex seguramente les va a
tranqguilo y divertido.

Este patecilo rojo da una holita que
se queda girando a tu alrededor, y
protege de los atagues incémodos.

copada para la fauna de
los videogames. Esta vez,
nuestro héroe es un simpd-
tico gallito que sale para
rescatar unos huevos que es-
tan desapareciendo misteriosa-
mente de Peklesville. El problema

ex que el game no resulté a la altura de
medio mondtono, con poca variacion de

gustar, porque es un juego

cenarios con ratones mecdnicos, caracoles y otros bichi-
tos. En el camino tenés que juntar diamantes y globos.
El juego exige que busques bastante, o sea, que metas el
pico por todas partes.

COMANDOS
¥

Picar (sirve para destruir paredés)’
XoB Salto (dejalo presionado para planear)
Salto+ ¥ [ Picotazo (para atacar enemigos)
Y Tiro

Respeld estas seiiales de transito.
Cuando estdn rojas, no se puede
subir. Esperd el verde, pera apura-
te porque el tiempo es limitado.

Muy copado: baja de cabeza en una

zambullida alucinante. Anda rom-
pienda los cubos de hielo hasta en-

cantrar los diamantes y el globo.

funca son
suficientes, aca te
damos algunos mas.
jEstas son buenisi-
mos, nuevitos y de
primera mano!

ZOMBIES ATE
MY NEIGHBORS

Passwords - _Na:ia de comilonas a %
alrededor. Usd los passwords para dar

pasens por otros niveles

BATTLE CARS

Modo Misterio - Esta es para quien disfruta la locura de este game de carre-
ras. En la pantalla de apertura apretd 4
Jugar, andd a Options y vas a encontrar una nueva opeion. El Modo Misterio da
una vision desde arriba de la pista. Asi es facil reventar a los enemigos, ;no?

BIFTFICURE Y L=
ERTECES WA

HYSTERY HONE: OFT

TRODDLERS |

Refresco - Si te &stés arrancande o5 |
cabellos, 4qué tal unos passwords
copados para varias fases? Ahi van;

_ FASE 3: PYRMD
FASE 7: CNTRM
FASE 11: PCKDP

~FASE17: TWTRBS

¥, L, Ry Select. Antes de comenzar a

SECRET OF MANA

Codigos para Game Genie - Mucha
gentz anda disfrutando de este increi-
ble Role Playing Game y pidiéndenos
trucos. Para facilitar la empresa del
pequsiio heroe y sus dos compare-
ras, u.d estos codigos, pero acordate
de que el género RPG exige mucho

razonamiento v picardia, sin ‘muchas

MEGA MAN X

SF2 en el Mega Man X - No lo creas |||
si N0 querés, pero ahora podés usar |
Ia Magia Fireball en el MMX, Para eso. |
| tenés que derrotar a todos los jefes.
| luntar todas las armaduras, Sub-

Tanks y Heart Containers.
En I pantalla de seleccidn de fases,

seleceiond [a fase de Armored Arma- |||
| dillo. Atravesa la fase y toma el Po- |

wer-Up en el tope de la roca anes de
entrar en la puerta del jefe. Anda hacia
|a pantalla de seleccion de armas y
sall.

Repeti cinco veces y, en la (ltima, vas |

a ver la cabina del Power-Up. Enird v
toma la habilidad para tener la Fire-
ball. Atencion: vos tends que estar
con tu medidor de vida lleno. Usa ¥,
N, =y reventa a los jefes con un ti-
ro.

ALIEN VS.
PREDATOR

Seleccion de fases - Los fans de

. o B T \SE 22. TRSRS marias, ;0K? monstruos banbnsr}s ydegcamosos:
Level 5 - VHRV FASE 22: TRSR — " | Mucho diners B 0 seguridad se van a
— | _FASE29: GFRHRT - CESE-5767 - copar con este game. Y
_Level 9 - PBGG s FASE 35: KYX R Proteccion vaa estar huenmmc{_poj
Level 17 - BKYZ FASE 40: CRSSFR contra ata- der elegir las fases. Fijate:
£ — : : g en Options presiona X, A,
| Level21-VXBB %gg g} ESI}[T);Y 33595 e L y R en el control 2 y
Level 25 - XYLZ | “EASE 63: WTFRT Sabiduria - _Start en el control 1.

. < T ; . iBena caceria!

| _Level 29- YLZD FASE 69: FRSTFR T 9006-854D




Las fans de la muiieca mds famosa del mundo nos perdonen.
Pero este Cartucho de la mutieca Barbie es un chiste de mal
gusto. Uno de los peores juegos de la SNES. Los grdficos son
pobres, el sonido es cualquiera y el scroll parece una tortuga
paralitica de tan lenteja. EI game de Barbie es terrible. Las
millones de fans de la muneca merecen mds respeto...

Vistiendo Ia muieca

El game est. dividido en dos
partes. Ln la primera vas por las
rutas, en auto, patin, bicicleta y
a pie. Tenés que agarrar bolsas
por el camino y encarar una
t'wpf:ue de juego de memoria.

0 segundos para

arbie en una tapa

1. Luego, tenés que

ar, ropas, pelo, aros,
zapatos y esmalte para

GRAN SURTIDO
EN CARTUCHOS Y CONSOLAS
DE: FAMILY - MEGA DRIVE

Pasd a buscan tu cannet de wsuarie,

reproducir a la Barbie de la
revista. Emocionante, ;no?

La segunda parte es todavia
peor. Vas a una pasarela y
aprendés los pasos de un
desfile. En seguida, delante de
las lentes de los fotografos,
repetis la coreografra. Copado,
(no? El desfio es tan poco, que
podés terminar el game en
menos de diez minutos.

jCuanta emocién!

CD - CDI

En la segunda fase, andds en
patines. Pasd por la holsa para
lesfear tu memoria.

Después de observar la revista con
mucha atencidn, copid lo que viste.
8i acerts todo te gands 300 puntos.

Ensaya de desma Apreta los botones
en el orden en que aparecen.

aéacmamddmmdemmm

LDA 473 TEL.:

En Ia hora de a verdad repraduci los
mismos pasos del n'esf.'."e ensayado.

Barbie es un fendmeno. Es mas
rapida caminando que

manejando su auto.jjjUAU!!!

Echale un vistazo a los edificios de este
escenario. ;No dan lastima?

BARBIE SUPER MODEL /
Hi-Tech Expressions

Aventura dNiao !jugu.'].(]r
Megs

ERlEES
Ea{talls

l‘illﬂHCl]l SONIDO  DESAFID II]I'I-I'EHSEBH

PRECIS
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BEAUTY AND
THE BEAST

Hudson Soft
fiventura -1 jugador

GRAFICO

SN0

DESAAD

DIVERSION

JUGRBILIDAD

ORIGINALIOAD

Enlos momentos mas imporfantes,
[ respuesta 2 los comandos fe
deja pagando. 0a ganas de morder
gl joustich:

COMANDOS
Y Rlacar/Tomar
B Salfar
AoY fritar
1 enlas
paredes Escalar

X Ellibro rojo dain-
vencibilidad tempo-
raria, el azulhaceex-
plofar a tus enemi-
gos y el libro verde
matrca la pantalla.

* La presentacion
se hasa en vitratles

D Hey, fiera! Si, vos mismo, que ya
estas queriendo pasar la pagina
porque pensas que este game es
solo para nenas. Nada de eso. La
Bella y la Bestia es un cartucho
para terminar de una vez con el cuento de
que las historias romanticas son tosa de
mujeres. Diferente de la version para Mega
(que salio con dos juegos diferentes) este
La Bella y la Bestia recuerda la primera
historia, The Roar of the Beast y muestra la
lucha de la Fiera tratando de encontrar a su
amada dentro y fuera del castillo hasta el
enfrentamiento final con Gaston. ¢No te
divertiste con Aladdin? Entonces no te bo-
rrés y proba este game basado

en una de las mas lindas

historias (para va-
riar] del mundo
magico de Dis-
ney.

/

-..‘5:3.4‘-?:_:.""‘ 5 il
g A& R e

Bseenarios Qsemog

El game tiene estructura simple y sigue el ritmo de fase
ysubfase. Son cuatro fases, todas relacionadas con la
historia original, y cada una de ellas con varias panta-
llas. Aparecen enemigos y pocos items. En todas las
fases buscé pétalos de rosa para aumentar tu tiempo,
ycorazones, gue valen unavida. Estate atento alarosa
en el angulo izquierdo superior de la pantalla; si se
marchita, fuiste. Como predominan los escenarios
oscuros, el jugador tiene que esforzar un poco la vista
para hacer la fase y encontrar las plataformas, que
facilitan subidas y bajadas. Los graficos estan muy
lindos y el sonido es envolvente, pero la
respuesta a los comandos no
S precisa y eso com-
promete mucho el
desempenodel

personaje.

Este espejo sirde para uiostt
el camino que viene mds a
lante. Fijate por dinde pisa

PANTALLA 1-

de colores y te expli-
ca que el lindo prin-

~ cipe fue hechizado
por ser egoista ...y
bla bla bla.

En la primera fase vas a explorar el castillo.  §°
Como la Bella adoraleer, vas a encontrar varios
libros por el camino. No pasés de largo.

El libro azul garantiza nna p
queria explosidn en tus enet
qos. Sirve para reventar a |
' murciélagos del castillo.
O i e TV
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La Bella corre peligro. Hay lobos
feroces en esta inmensa oscuridad.

Este paseo nocturie no tiene nada de
™ romdntico. Subite a los drboles por las
ramas eongeladas y tené cuidado de
#o caevte. Fijate que hay una vida afii.
: : jUn lobe! Ata-

cd con dos gol-
SN pes seguidos.
jFaeil!

Solamente el videogame es capaz
de cosas de este tipo: sapos en los 2

drboles cubiertos de nieve. T
e Esta plataforma es engaria-
PANTALLA 84 dora. Saltd en (a raina, por-
e que ella se hunde si saltds

y en ella. ;OK?

Vas a enfrentar a un lobo como jefe.
Esperd que dé el salto, atacd y
volvete para enfrentar a otro lobo

wmds chico. Repeti la jugada.

PANTRLLR 1-5

Si no hubiera pasa.;e de una  Explovd todos los dngulos y bus-

escalera a otra, usd el tugido  cd vidas y petalos. ;Epa! Fijate

para congelar al mureiélagoy en lo alto de la escalera.

usalo como plataforma.
(LA 14

El beillo iudica la salida. Pero vos ufdadocan las caeza de .'s
tenés que dar toda la duelta af- armaduras. Persignen a la Bes-
tes de legar a ella. Parece fdcil, i,

weiemolves— piyTj 1} -5

PRATALLA 1-6

jOuién lo divial Un jefe. Ef bi-
charraco es una gargola. Con-
gelalo con tu rugido y atacd con
tus poderosas garras.

Los miswos de la pantalla ante-
viov, inclusive este tipo que sale
del enadro de vidrio. Atacd co-
mo un... Bestia.

\ =
G.> =

IO

J“‘ ]l I(r" :) Un lindo escenario. Ahora
mas amigos, la Bbﬂﬂ y la Bestia juegan con bolas
de nieve. jAh, qué lindo es el amor!

Subi las escale-
 ras esquivandoe
e o atacando los
libros que te
persignen g
también los que

Tratd de agarrar todas las bolas
que te tira la Bella y gand una

vida si las juntds todas.

o PANTALLA -4

El jefeesuna es-
tatua. OQuedate
enel pedestal de
| él y saltd cuan-

do suelte llama-
% radas.

€716 g)

Finalmente nuestro héroe va a enfrentar
al gran villano del juego. Gaston, que le
disputa a Bella.

Usd los libros verdes grandes co-

o plataformas para alcanzar el

otro lade y conseguir un pétalo.
L]

Mucha lluvia, choques y viento fuerte te
dificultan avanzar. Agachate sierapre que
veas un murciélago.

PRNTALLA 4-¢
bl "2

No, no basta. Ahora
te tira flechas. El rit-

Gaston te llama a pelear,
petro como es un cobardin

te tita por las ventanas, o es el mismo, siem-

Agachate y saltd de plata- pre saltando y ata-

forma en plataforma. cando. No va a ser
fecil.

Por fin vencié ef amor. La Bestia vence a Gastin y se

transforma en un lindo muchacho. The En d

Abora los dos pueden ser felices.



Lo mas copado de este Tetris
2 es que aparecen unas pie-
Zas nuevas y extranas. La tra-
dicional "L", por ejemplo, per-
diouncuadraditoy quedd chue-
ca. Son estas piezas incom-
g/ Dpletas las que e dan ma-

‘ yorsaboral juego: pue-
e i
8 Mega : j

parte y llevas la otra a donde

mejor te parezca. jSe pueden

hacer cosas "super-re-lo-
cas"!

‘ Hay dos modos basi-
‘ cos de juego: el
: ‘— Normal y el Puzz-

| le. En el Normal, para
uno o dos jugadores, basta eliminar
todas las piezas que guifan para
limpiar la pantalla. Pero el Puzzle es
un verdadero rompecabezas. Tenés
que encajar una o dos piezas con
precision, haciendo que todas las
piezas desaparezcan. Las primeras
fases hasta parecen faciles. Pero
las cosas se ponen bravas a partir
de la décima etapa.

BAFAED ocoo
RIS )
DESED  ©0O

R

‘ Esfrafeqia
|
i
i

- (NESO 0000
- CJUGRBILIOAD 0000
- OHGIALR o000

(omo Ias ofras versiones de la
serie, Tefris 2 es bueno | envicia.
Peca de ser un poco repefifivo, 4
o llega a enganchar como los
Telris anferiores.

or y entrend tacticas
astutas.
Esta es una jugada muy copada: junta los seis cuadraditos del mismo
color y todos los cuadrados de este color van a explotar en la pantalla.
Sitenés suerte, vas a poder provocar una reaccidn en cadena, librandote
de casi todas las piezas. Fijate lo gue pasa en las fotos de abajo.

En el Versus Mode, lo que
cuenta es la rapidez. Ji
por el resultado.

Juntduna linda estrategia y una buena dosis e en
de suerte. jEl resultado puede ser éste! B elmodoc

dos piezas,
| es necesa-
| tio usar las
£ T e ¢ dos para
| Una animacion medio |8 AL et ] 1 limpiar la

boba aparece cada GiiB g - pantalla.
co fases. Trata de ser (bt el

| ° cdmica, pero no lo con-

sigue...




efinitivamente T.
los japoneses lerra
adoran los mons-
truos. Con la expe- lnuadlda
~ riencia de arios de se-
ries del tipo Ultraman e
 historietas, se especializa-
ron en producir monstruos
estrafalarios que insisten
en destruir nuestrao pobre
planeta. Este cartucho de
: Takara es una adaptacion
AN ooco | de un gran éxito del Neo
SN 000 Geo y el resultado va a
: - agradar a los fans de los
DESHH{' Go0 ; bicharracos violentos. Y no
DVERSION.~ OO0 es para menos: los ama-

_{IHIBIHHLIBHII coo | tes simple-
: mente des-

.3 version queda bien parecidaala
Jersin orignal de Neo Geo, ape-  Eruven todo
sar dela diferencia dememorig. Y@ todoslos
que se atre-
vena enfrentan‘os ¢Noson

simpaticos?

Los golpes sondiferentes, pe-
ro los comandos son iguales
para todos los monsiruos.

UPEL

r‘tl]r‘l [{}
SOUthnith

\IARIADUS

Podés luchar contra la com-
putadora, contra un amigo o,
con éste, contra la computa-
dora. El cartucho ofrece la
opcion Versus, gue son desa-
fios entre los monstruos. El

jugador que vence tres de las

cinco luchas es el vencedor.
En la opcion normal, vos en-
caras 7 fases con un jefe al
final de cada una. Las luchas
se desarrollan en ciudades,
desiertos y
hastadentro
de un vol-
. can.Enture-
| corrida te-
nés que jun-
: tar items
que reponen tu energiay dan
vidas extras. También hay
items nocivos como el P in-
vertido, que te quita energia,
0 la bomba que causa dafos
en tu monstruo. El item del
punto de interrogacion es una
sorpresa, puede ser bueno o
malo. No vas a luchar sola-
mente contra los aliens: los
humanos también van a ata-
carte con aviones, helicopte-
ros y tanques. No te calen-
tés, porque van a parecer
maoscas para tu monstruo y
ademas de eso, podés usar
elementos del escenario, co-
mo edificios y mentanas, pa-
ra acabar con tus enemlgos

_ Cﬂam{‘u Jos agarrds a nn

oponente, aparece una te-
dicidn de fuerzas. Mové el
Direccional repetidamen-
te, de izquierda a derecha,
que vas a ganar la pelea.



| THE JUNGLE
BOOK
Virgin

Aventura - 1 jugador

DRIGINRLIDAD ©000

Los qraficos no son muy nitidos
{ el scroll es mas rapido que el
personje. Pero la diversion es-
I garantizada.

RuyardKipling fue el au-
torde laobra The Jungle
Book. Nacid en Bombay,
enlalndia, en 1865, y se
consagrd como escritor
en Inglaterra. Murié en
1936 en Londres.

PIEDRAS PRECIOSAS
Junta los diamantes para ga-
nar Continues o fases de bo-
nus. Fijate cudntos son ne-
cesarios en el modo normal.
En el Hard, tenés que juntar
todas las piedras y ademas,
descubrir cudntas son.

Fases Verdes
1 y2 40
3y4- 26
5y6 49
Ty8 26
9y 10 31
Fases Rojos
1 18
2 22
3 13
4 13
b 18
6 3
78y9 13
10 18
11 27

. amigo Bald, pasas de fase.

© THE WALT DISNEY COMPANY

| ¥ El juego tiene 11 fases con difi-
ente. Vos solamente enfrentas tres jefazos:
Casca, el Rey Lui y Jangal Kan, el tigre. En las demas
fases, el tema es llegar al final. Pero no pienses que es
sencillo. Tenés que saber exactamente donde pisas.
Mogli esta siempre en la selva y usa lianas como
principal "medio de transporte”. Junta frutas ¥y usalas
como armas contra los jefes. Es buena idea no olvidar-
se de ninguna. La sandia verde da un corazon de
energia. Al ver un idolo brillante, no vaciles, para cada
ocasion el mismo da un efecto o poder diferente.

B! ¢ Ues esa meiscara? Da in-
e\l vencibilidad temporaria

Coma en (a versidn de Me-
aa, el elefantito marca la
pantalla. ;

EL COMIENZO

Mogli comienza su viaje hacia la Villa de los Hombres.
El esquema es siempre el mismo. Junta todo lo que
este en el camino y fijate donde pisas. Al encontrar a tu

0 b e

j0ué rica
sandia! E-
nergiabien-
venida, ya
que sola-
mente con
tocaralene-
mige, ¢os
enflaque-
ces.

a version del cartucho de Mogli para SNES

ya esta en el pais. Si te gustan las aventu-

ras, apurate a buscarlo. El resultado final no
resulta demasiado malo para quien disfruto de
Aladdin, otro game de Virgin. El game para
SNES trae un desafio mayor que la versién para
Mega, lo que es positivo siendo un juego de
aventura. Ademas de eso, el aspecto visual esta
bueno, con animaciones elaboradas: Mogli hace
malabarismos, baila y se manda la parte. Las
dos versiones traen pequerias diferencias. Com-
para ésta de aqui con la de Mega. Te damos el
servicio completo.

UN DIA EN LA SELVA

Con seguridad tu sentido ecoldgico va a aumentar
despues de este game. Mucha selva para que explore
el chico. En esta fase podés hacer que te lleve un pajaro
0 las hojas de los arboles. En la version SNES hay
muchas mas vidas que en la de Mega. Bueno, zno?

By 2 ﬁ‘- s DBali, bien es-
P05 S R e condido, te
. : ; arreja la was-
cara. Es una
proteceign ge-
nial. También
vana aparecer
bloques para
que subads.

CASCA, LA VIBORA

Esta es la fase de la serpiente. Casca no piensa en otra
cosa. Desde que Mogli era un bebe, la vibora trata de
hipnotizarlo para después deverar al flaguito. Vas a
encontrar también monos y abejas que te joroban.
iTirales bananas! '

Esta simpdtica
lechnza dann co-
razan de energia,
| si vos le arojds
it una banana.

jUau! Casca prepara sus
0jos para artofar su rayo
hipndtico. Dispard coeos y
el vesto de (a artilleria.
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PUEBLOS ARBOREOS

Este escenario esta mas completo que en la version de
Sega. Entray revisa todas las chozas buscando piedras
y armas. Si vos no estas bien provisto, es buena idea
ir y volver varias veces para juntar todo lo que puedas.

% jEva! Este huevo es de
la setpiente dormilona.
8 Sirden de resortito para
iv @ donde vos quieras.

VIAJANDO EN PAJARO

El escenario es el mismo de la fase anterior. Pero, para
recorrer la fase entera, es buena idea subirse a un
pajaro. Usatambién el sube y baja. Tu trabajo se volvera
mas facil.

Mird qué “avidn". Tratd de
juntar el mayor nimero po-
sible de piedras rojas y
ganatte Continues.

LA CATARATA

Esta fase no aparece en la version de Mega y es re-dificil.
Entra en todos los agujeros. En ellos hay vidas, piedras,
viboritas-resorte y otras malvadas. Mogli tambien puede
dar paseos por el agua usando las plataformas.

jAbti la boca, feo! La len-

gua del lagarto sitve de
trampolin.

Balii estd aqud en lo alto
de la eatarata, dentro de
fa caverna. Pero no serd
fdeil llegar alli. Vas a te-
ner que subir y bajar mu-
cho hasta tomarle la mano
a todos [os (ivos.

Fase de bonus de la fase de
{a catarata. El escenario es
el de {a Villa de los Arbo-
les. Toma el reloj de avena
para anmentar tn trempo.
Raspd tode.

'REY LUI

iOh, na! jUna fase maldita! Mogli va a tener que
pasar por los dominios del Rey Lui, un erangutan
molesto que s6lo ansia jorobar a Mogli. Las ruinas
estan listas para caer en la cabeza del nifio-lobo.

Un rey que se precie tie-
ne trono, aungue se tra-
te de an mono. No ata-
qués cuando esté balan- §
ceando los brazos. Usd
todas las armas. Escapa
y vas a enfrentarfo en la
fase siguiente.

RUINAS QUE SE DESPLOMAN

Fiera, vas a tener que ser muy "ninja" para pasar
esta fase. Es bueno tener muchas vidas. Si Mogli
se resbala, chau. Busca en seguida al elefante
para marcar pantalla y fijate donde pisas.

Usd las piedras salientes co-
o plataformas. Hna vacila-
cign y te caés.

jVelvig! jOué simio pesa-
do! Agachate o saltd para
esquivar sus atagques y to-
das las bananas que ten-
gds van a ser pocas. Buena
suerte.

Es importante saber saitar,
porque las plataformas se
caen cuande tenos lo es-
perds,

GRANDES ARBOLES  FINAL

Pasajes secretos no faltan en esta etapa. Entra
en todos los lugares. Bueno, al menos Mogli
tiene ojos gran-
des, ¢no?

Jangal Kan esta esperando
al pibe y el escenario es
tenebroso. Podés viajar has-
ta en pluma de buitre. Esqui-
va los rayos y la fogatas.

Bueno, camara-
da, este pdjaro te
da un paseo que
es una masa. En-
contrar la salida
es facil.

LA SELVA DE NOCHE

Finalmente el pequeno Mogli estéa terminando su
vigje. El Pueblo de los Hombres esta cerca. Pero
el desafio mayor serd enfrentar a Jangal Kan.

Evitd los cactus [k
tojos y las plan-
tas que sueltan
pinchos. Usd la
viborita para sal-
tarsobre las plan-
tas.

Para pasar este lago, saltd ea
las fuentes de mayor presidu.

che trabajo, te vas a enfrentar
cata a cara con el tigre. Si
estds con poca energia y sin
armas, alpiste... fuiste.




Otro golazo de Capcom! Soccer
Shootout es un maravilloso ga-
me de futbol, que trae dos noveda-
des copadas: los modos Training y
el Indoor Soccer. Ademas de eso,

los gréficos resultaron excelentes,
SHOOTOUT y la jugabilidad sorprende, con res-

Cancom puestas rapidas y precisas. El tni-

co detalle es que si vos no estas
dividiendo el comando de un equipo
Con otra persona, no aparece nin-
guna flecha indicando el jugador|

Oeporfe - Ta 4 jugadores

Cuando vos

0000 s _ | ,. _ dividis el comando,
que esta siendo contro- ) Y vV aparecen flechas
lado. Incluso gsi, el ga- SN [ > indicando los jugadores
me vale la pena v/ controlados. Asi se
iExperimenta! G Yh b vuelve mds fdcil.

Los modos Training e Indoor
Soccer son copados y el game
esa muy bien elabarado. Pero
deberia fener mas feams { una
flecha indicando @ que jugador. N 1B
estan confrolando. ‘ ¢ | g Bl B\ ES
Defensa | CARR S _
A “Retomal pelta N .
B Barrida ’ " B
Y Hombrazo AV IR
En los penales B + Direccional Vos tenés dos pastos diferentes para elegir y 10s  Son los famosos encuentros simples. Cuando persiste
Ataque tiempos pueden durar 3, 5 6 10 minutos. Sitenés un el empate, aparecen dos tiempos de prorroga. Si la
: adaptador para 4 joysticks, pueden jugar cuatro perso-  igualdad de tantos contindia, vos elegis diez jugadores
Paliada fuerte/ cobro nas juntas, o alternadamente, en la mayoria de los para series de cinco penales.
de lateral y tiro de modos. Son 12 teams a tu disposicién y seis modos
A mefa/bicicleta/ diferentes. Después de las faltas o de los goles,
Cabezazn/pececiio aparece el replay para que te saqués las dudas. g L :: e
B Patada rastrera L o
. U.0.H. DHHZIL |3 i
X Fatada dlfa ij__ oK |—__FED — ek En este modo disputés un campeonato con 12 teams.
o ; é"?ﬁ?zi}z" épéﬁf»ﬁg Pueden ser 22 6 44 partidos y podés asistir a los
] amn ocha i :
,: a 5?2}5., % g:_:; Juegos de los otros teams. Dos jugadores pueden
Después que |5 Hascke £ Zilvera comandar un mismo team o cada uno se queda con un
t falt |8 Gihiane g2 srpa equipo diferente. '
se comete una falta, o weltRd, s 13 finks
aparece una pantalla g Paaes 12 Kauis
do sustiewciones. De PTTAMN R E
e sustituciones. De Gpal 13 Miller
J’ep(?ﬁtﬂ tenésq[‘e Fredevicks 16 Zettel
: g :
sacar algin (i o
jugador... . (B ek PEEeeAw  Encuentros simples con los mejores atletas del game.
S e SISSSSSSE. Cada jugador tiene 2 selecciones diferentes para elegr.




.. EEESSSNEet BRATII
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[

elegi un dngulo,

golped fuerte y

Disputa de penales en dos series de cinco. Si hubiera reza para que el
| empate, el encuentro es decidido en series simples, o arquero no eﬁja el
sea. gana quien consigue el primer punto de ventaja. ;

|
i
‘ a ¥ nl s En los penales,
\
|
i

dngulo correcto.

Este modo es absolutamente ori-

ginal. Se trata de un futbol dispu-

tado en una cancha cercada por

| paredes. De esta forma los jue-

M gos no tienen corner, laterales ni

tiros de arco. Los equipos tienen

solamente 8 jugadores y las fal- e : v —— :
tas no se marcan. |Es adrenalina  El juego en esta cmrc.‘m cermda se Huefve mucfm s mmffdo ;Es emocionante dei‘ comienzo al fin!
pura!

Es la mejor forma de acostumbrarse a los
comandos del game. Te entrenés en va-
rias jugadas fundamentales como dribble,
patada directa, cobro de corner y barridas.

i
b
i

Dribble - Entrenamiento de dribble. Sliding Kick - Barrida. Free Kick - Patadas al arco.

i e T VELL DONE. YOU'LL BE
N 7= | A NATURAL "SOON.

RIBBLE PTS
HOOT 14 evs
OBNER KICK PTS
REE KICK 3 prs
LIDING TACKLE PTS |

167hL 249 PT?

; Shoot - Entrenam:enta de ataque. Corner Kick - Cobro de cdrner. 0espues de casule entrenamiento, tu desempeiio:
j "Muy bien. Prontote vasa convertir en un crack”




THE DEATH
AND RETURN
OF
SUPERMAN

Sunsoft

fccidn - 1 jugador
20 Mega

GRAFICO
S0ND0
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Quien no fenga Ia revista de
isforiefas con esfe cuenfo
puede sentirse medio perdi-
do. Ademas, falfan enemigos.
iPeroel carfucho es una ma-
sa igual!

COMANDOS

A Tiro

Salfo [presionando

¢ veces el héroe

B Viela, presionandn
nuevamente vuelve

al Suelo)

¥ fitaque especial

Fifa/toma |

|anza

Y objetos/tiro
20 |5 Secuencias

e vuelos

% Para agarraralos
enemigos bhasta lle-
gar cerca de ellos.

% Voscomenzascon
5 vidas y los Conti-
nues son infinitos.

@ DC COMICS INC.

mente &l primer cartucho para Super NES

del personaje méas famoso de las historietas,
el inigualable Superman. El argumento junta dos
de los mayores éxitos recientes del mercado
mundial de historietas, The Death of Superman
y The Reign of the Supermen. La trama es
complicada y podrés entenderla, solamente, si
Jugas hasta el final. Los escenarios son copados,
léstima que el game tiene poca variedad de
enemigos. Aln asi es una oportunidad dnica
para que l[a muchachada del Super NES disfrute
con el superhéroe. jQue te diviertas!
o s By '
.

(. Es un pajaro? ;Es un avion? iNo! Es simple-

ue especial elimina a todos los enemigos de la
pantalla. Usalo con moderacidn porque es limitado.

MISTERIOS QUE TENES
QUE DECIFRAR @

Después de una lucha ‘
implacable, Superman |
cae muerto. ;Serd |
posible} B

El maligno Doomsday esta amenazando la ciudad de Metro-
polis. Es logico que solamente Superman esté capacitado
para impedirlo, Ocurre que en |a batalla contra el villano,
nuestro héroe encuentra la muerte. Después de este terrible
suceso, aparecen en la Tierra 4 hombres, cada uno de los
cuales afirma ser el verdadero Superman. Se trata de The
Cyborg, The Eradicator, The Man of Steel y Superboy.
Solamente que, incluso después de |a muerte de Dooms-
day, continGan ocurriendo cosas extrafias en Metropolis. Se
sospecha que uno de los 4 sea un saboteador. ; Quién es el
saboteador? ¢Quién es el verdadero Superman? Las res-
puestas estan en el juego. jDescubrilas!

CONTROLANDO 5 HEROES

)

ﬁ . i
Wi
1
T et
.
&

Superman y sus clones. ;Quién sevd el saboteador?

El cartucho tiene 10 fases y vos controlas a Superman en
las dos primeras y en la (ltima. En las deméas controlas a
los otros cuatro personajes. Los principales items son
escudos con el simbolo de Superman. El rojo agrega un
ataque especial, el azul claro repone un cuarto de tu
energia y el azul oscuro repone la mitad. Ademas de eso,
se pueden conseguir vidas extras (1-UP). La mejor tactica
para enfrentar a los enemigos es arrojarlos contra las
paredes. Asivos no perdés tiempo y tenés oportunidad de
encontrar items, que generalmente estan escondidos en
las paredes.

LA HISTORIA DEL SUPER-HOMBRE

Superman, o Superhombre, el héroe que vino del espacio, fue g

creado en 1938 por los estudiantes norteamericanos Jerry Siegel =

y Joe Shuster. Ningiin diario acepté publicar las tiras dibujadas : =

por los dos. Un afo después, la revista de Superman se convirtio N : .\‘ : @
en fiebre y pasé a ganar millares de dolares. En las primeras % ; y

historias, Clark Kent tenia menos poderes, y parecia mas real.
Fue después de su gran éxito con el piiblico que paso a detener
trenes con las manos y a volar a velocidades alucinantes.



E L COMIENZO etz
vuelo. Tird sin parar.

g de la quinta fase es el rdpido Cyborg.
2l viejo esquema de agarvar y arrojar
contra la pared. "

entiltima fase vos

conttolds a The Man of
Steel de nuevo. Cmda 0

1doras. Asi las rompés y evitds que sal-
gan de ellas mds molestos todavia.

wita bastante energia.

dado eon que el Eradicator no
pise las minas,

hoy, el mds veloz y hd-
arece en la sexta fase.

tav'a fase Superboy tiene
estruir este misil. jAguan-
te, esos dedos!

: Ultima fase. Surge el verdadero Supettan
E l F I N Al para enfrentar al traidor. ¢ Onién sera? jTe

dejainos que lo descubras solito!




F1 ROC 2
RACE OF
CHAMPIONS
Seta

Carrerd - 1 jugador

£l confrol del aufo es pési-
mo. ifley, Sefal Te olvidaste
de lo principal, éno?

COMANDOS

B fcelera

Y freng

X Laonda es hacer
varias vueltas en la
Free hasta juntar
mucho dinero y po-
der mejorar tu auto.
Después da para co-
rrer en una pista ca-
ra, con chances de
llegar primero.

X Largasiempreen
el medio de la pista.
La banderita azul in-
dica que hay un auto
detrds tuyo. Dejalo
que te choque por
atras para ganarmas
velocidad.

PRACTICE

El modo Practice ofrece tres tipos
de autos: el Prototype, el Venturiyel
McLaren. Son carreras simples pa-
ra que vos te entrenes solito, le
tomes la mano a las curvas, apren-
das los puntos de tangencia y con-
troles el auto en los derrapes.

Para entrar en el box, observd la P con
la flecha en el suelo.

Fijate la marcacion de la pantalla. P es
tu posicin, L el mimero de vueltas.
Observd el autito: si sus newmdticos
guiiian, es hora de cambiarlos. En el
dngulo izquierdo, tu tiempo y el tiempo
total para la vuelta.

DSP

a primera version de F1 Roc salié en el Japén
con el nombre pomposo de Exhaust Heat y su
ritmo llegé a asemejarse al clasico F-Zero de Super
Nintendo. Ya esta segunda version mantiene el estilo
[venciendo en una categoria vos sos promovido a la
siguiente, hasta llegar a la Formula 1] pero pierde en
calidad. Son dos modos de juego, algunas posiblida-
des de mejorar tu auto y nada mas. Las graficos son
regulares y es donde el game mas se parece al F-Zero,
pero no transmiten la emocion que un cartucha de
carreras . terrestres [y no espaciales] merece. El
sonido no pasa de los rugidos y la respuesta a los
comandos de los autos es muy pobre. En fin, como la
estructura es bien simple, F1 Roc te garantiza buenos
derrapes.

PISTAS CARAS
EN EL GRAND PRIX

El modo Grand Prix es una carrera con todo. Comenzas en el Prototype, pasas
al Venturi y finalmente vas al McLaren. Para eso tenés que vencer |as carreras
entodas las pistas. Entrando en la carrera tenés la Calificacion, de una a sigte
vueltas y la Largada (Final), que altera el nimero minimo y maximo de vueltas
segin el auto elegido. De ahi en adelante, todo es "Meta pata’.

Seleccionando Course aparecen
las pistas. Cada una de ellas
tiene una tasa de inscripcion
que tenés que pagar. Como es-
tds comenzando, elegi la Free
hasta que consigas mds dinero.

TODE SELEGY

“~RACE
2

R&l

COURSE
SHUE GRITE

En la pantalla Mode Select del Grand
Prix elegis entre Race (carrera), R&D
(equipamientos), Course (pistas) o
Save Gante (para salvar el jueqo ).

Ali vas vos con tu Venturi. La arena
hace que pierdas velocidad y el control
def auto.

Este es uno de los pocos cartuchos con el chip de sonido DSP. Gracias a
el, F1-ROC 2 cuenta con el efecto MODE-T (gjecucion simultanea de Zoom,
Seroll y Rotation) sin prejuicios en el sonido. El SNES no consigue procesar

D'G’TA‘ SOUND el Mode-7 de un cartucho sofisticado y el sonido, al mismo tiempo. El chip'

PROCESSOR

DSP "arregla" eso: procesa el sonido solo, mientras la consola procesa los
graficos. También fue asi con el Super Mario Kart, ste acordas?



Muchas parecen 1guales,
pero estas tienen marca.

 AArmo

El poder de una marca
con todo el respaldo de Japon,
y el mejor servicio técnico de Argentina.

oE g
Aeencate a wn centra de wonarios, 59)\%5
y descabni el poder de wna marea. %Ano"o
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a Bestia Verde ya esta distribuyendo
pinas en el Super NES. Si viste algo
de la version para Mega que ya publica-
mos, sabés que el game no esta a la
altura de este personaje de Marvel. Idén-
tica a la version de Sega, la US Gold no
incluyo novedades en esta version y el
game continta sin enganchar a nadie.
Pero para los fans eso no es un gran
obstaculo, y todos van a conseguir el
cartucho. Al final, todo por un idolo.

EXPUESTO A LOS RAYGS GAMA

Bruce Banner, cientifico e investigador, estaba haciendo
un experimento y terminé bombardeado por rayos gama.
Después de eso, cuando se pone nervioso, se convierte
en Hulk, y, como todo héroe, debe salvar el mundo de
alguna mente malvada. Para eso enfrenta cinco fases y
algunos enemigos bien facilongos. jNo hay problema!
Acompananos en las tres primeras fases.

THE
INCREDIBLE
HULK
US Gold

flccian - 1 jugador

GRRFICD X0

OVERSION LD
JUGRBILIOAD £.23

NN ee® i\ - r’,l A
bixa! N LA PRIVIERA FASE
ifrencidn, soffwarehouses! El monstruo verde enfrenta robots. Explora bien la zona
¢0ud tal si se olvidan un po- y destrui los enemigos. jAh! Podés transformarte en
¢0 de Ias fases que subeny Bruce Banner si necesitas agilidad o pasar por algin
bajan 4 de 1as plataformas? lugar agachado.

¢0ue fal un poco de origina-
lidad?

COMANDOS | o i = - 8| En el final de la fase, vos

— 1B — G | 2 encontrds este tipe con un

Pifia [5i es Hulk) R T - HEP L P P solo cuerno. Ouedate aga-
e : i chado cuando ataque.

Tiro [si es Broce] P B A Y e :
5 E i 8 (4 i 11 Este subjefe es re-fdcil.
B Salfo ¢Viste este cajon? Tird un robot contra el Citando estd de pie, dale pi-
A Toma objetos misto y juntd las pildoras. fias y cuando salte, ganchos.

aa | PARHS EN LA SEGUNDA FASE Y EN LA TERCERA

g o Hulk esta en un escenario con guerreros romanos y debe  Escenario con estructuras metalicas. Escapa de los lase |
enfrentar al jefazo alado. Vas a explorar un castillo con pasajes res del techo y cuidado con las tuberias peligrosas en el |
secretos, Para encontrarlas dale un golpe a todas las cabezas de  suelo. Las capsulas de energia estan dentro de containers
piedra gue encuentres, excepto las que sueltan fuego. atomicos. Atencion a las palancas que abren o cierran

PlLUUHAS pasajes, ¢de acuerdo?
, Haaiten 3
VERDES Eneroia
~ Danshper foerza
1| completan gl
ROJA maicador/o
Y VERDE  ygapsforman Hulh
on Broce
MONEDAS
T____..nﬂn_]ﬂ_%ﬂﬁ Después de andar bas-
C Valen Confinues | tante enfrentds al jefe. Jefe camaleén: no te
"""" Por fin, se conviertd asustes, mandd gan '
violentos. B—

CORAZONES lidas | piedra.
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BUBBA'N'STIX
~ Core Design

fivenfura/Estrategia

1 jugador
A coco
SO 000
6 cooo

e coo0
JUGHBLIRD | 000
RGN ©O0C0

Ingame que hace que lamu-
chachada ejercife sus neu-
ronas siempre es bienveni-
do. Pero el sonido podiia ser
mejor.

COMANDOS
A lIsa Stix
A presionado iﬂg;:
B Salio
C+Direccional Corre
ITENS
ROSTRO Yida Exfra
DOCTOR Completd @ energia
GLOBOS fumentan
_ luliempo
MONSTRUO Marca |
VERDE panfalla

% Si te topas con
cualquier obstacu-
loquetengaunagu-
jero, coloca a Stix
en él y usalo como
trampolin.

a softhouse Core Design no hace
pavadas cuando se trata de ga-
mes: presentd Bubba'n'Stix, una aven-
tura de estrategia inspirada en un
gran compariero de la pendejada: el
chicle. Mucha locura, monstruitos
extrarios, graficos coloridos y buen
humor. El cartucho tiene un ritmo
copado, pero exige también razona-
miento. Es re-bueno para probar si sos
capaz de acertar lo que tenés que hacer para conseguir tu objetivo.
tMeta Chicle!
jMeta Chicle!
Vos controlds a Bubba y usas a su inseparable amigo Stix PASSWORDS Para dar
(Una tableta de goma de mascar) como arma y trampolin. un |-|e|p
Elite ayuda en todos los lios. Los dos tienen que escapar
de alienigenas que quieren una nueva atraccion para su Fase 2 - 8XX67?71VBJ
zoologico. Nuestros amigos consiguen escapar de la nave Fase 3- FYGVF3DC7Y
alien cugndo ella cae en un piangta ext_raﬁo.l Ahorﬁ, tienen Fase 4 - CM3PHP7PYS5
que salir del lugar, y de paso, impedir la invasion de la
Tierra. Si te gustan las aventuras re-locas...
Usa la cab
Las fases son diferen- - . I°] .: Estafase és ara volver-
tes, pero el secreto es 1 s ; S| se loquito. Vos come
el mismo: observa bien HER il zas preso en un
el escenario y fijate cué- unbarril (4). Apreta=> +A
les son tus alternativas. para que el barril ruede y
En la Alien Forest, ense- coloca a Stix en el aguje-
guida del comienzo, sal- ro. Nota que se abre un
ta en el hongo y sali. El agujero en la pared del
rﬂhot que eaté encima I fOi"ldO (5]. Eﬂtfé en éiw Ai
de la montana te va a ver un pote, golpea la ta-
tirar una piedra. Usala pay abrilo. En a nave hdy
como trampolin. (Foto muchosapimai_espresos.
1). Enseguida, das de ﬂjlndé‘hac:l.a la izquierda y
caracon dos monstruos. liberaeibichio (G EIENA
Retrocedé y tirales a afencipote. Usafo comno
Stix; volvé y tird a Stix re?c»rte Lo S[::I)g 2 dfa
nuevamente. Listo: ya Ipa:inca Frt:sa. i ab?_
podés saltar sobre los e =
: : cuatro puertas rosadas
bichos. (2). Salta en el :
(7). Usa el teletranspor-
tronco dos veces y des-
tador para encontrar tar-
pués usalo como tram- jetas que abren las puer
polin. Continua tu viaje 01?809 ¥ 8 3 6 21620 WY tas. iAvanza con Galmal
por esta selva hasta en- 4 En Volcavo (Fase 3), la
: | '
contrar pinchos en el iR principal tarea es encen-
sueloyunmonstruo con [t der un conjunto de lam-
forma de huevo entre paras (8). Explora todoel
ellos. ¢Qué hacer? Tira ,

e
S
‘i‘_‘; .

; o armatosie para encontrar
a Stix contra el mons- —f Sl |as palancas. jUfal jEsun
truo (3). Ahora entras [PPPPNY T BEaaa ¥4 game para gente que no

en Waldo's StarShip. se da por vencidal







ficcion - 1jugador

16 Mena
oo
oo
o

“JUGHBLDRD o
ORGINLIBRD. 200
Los oraficos y el sonido de-
jan que desear: parecen los
de jueqos antiguos. Una pre-
sentacidn de esta importan-

cid merecia un aspecto vi-
sual mejor.

COMANDOS

A Pufietazo/ Tiro [enel

estado de Bruce Banner]
B Silfto
C Tomar 0 Solfar objetos
Start y Transformarse en

después C Hyly o Bruce Banner

* Cuando vos andas
agachado los tiros de
los enemigos no te al-
canzan. jAprovecha!

* No pierdas tiempo
enfrentando a todos
los enemigos que apa-
recen. Muchas veces
es mejor evitarlos.

¢Alguna vez oiste decir que alguien se habia puesto ‘verde de
envidia”? Bueno, eso nunca ocurre... @ menos que la persona se
llame Bruce Banner. Bruce se pone realmente verde, o mejor dicho,
se vuelve Hulk. Si, eso mismo, después de su éxito en las series,
dibujos animados e historietas, el gigante verde llega prometiendo
accion para alegria de la muchachada del Mega. Pero antes de gue
revientes la camisa de alegria, anda sabiendo que el cartucho no es
exactamente la gran cosa. Todo deja mucho que desear: los
graficos, el sonido y la jugabilidad. Una lastima,
porque Hulk es uno de los personajes 3

mas populares de la
Marvel.

EL PLANETA

La historia es archiconocida: el Dr.
Bruce Banner, un fisico nuclear, es
expuesto a una gran dosis de rayos
gamma en un accidente en su laborato-
rio. La radiacion deja un efecto extrafio:
cuando se pone nervioso, Banner se
transforma en una criatura incontrola-
ble... jHulk!

En este game, los problemas comien-
zan cuando el maléfico Leader pone en
marcha un plan para conquistar el
mundo. Para esto, cuenta con un ejér-
cito de robots y aliens. Y con la ayuda
de cuatro de los mayores enemigos de
Hulk: Rhine, Tyrannus, Absorbing Man
y Abomination. Para encarar tantos
malos, Banner tiene recursos diferen-
tesen cuatro estados distintos de trans-
formacion

e S W L

No golpees en las caras de piedra que
estdn enfrente tuyo; te vas a dar con los
pinchos. Da un puiietazo solamente a las
atras, para abrir pasajes secretos.

- -A #

DEENDIENDO ESTADOS

DE ENERGIA

;:‘:

Cuando tu energia esté en un nivel eritico,
juntd las cdapsulas gamma.

Vos comandas a Hulk en cuatro esta-
dos de energia.

Super-Hulk - Es tu estado al comienzo
del game, con el nivel de energia (gam-
ma) por encima del 40%. Si caés por
debajo de eso, te transformas en Hulk.

Hulk - En este estado vos tenés sola-
mente los movimientos basicos. Si la
energia cae a 5%, te convertis en Bruce
Banner.

Bruce Banner - Como Bruce, no podés
luchar, pero entras en areas no accesi-
bles al grandulon. Siconseguis méas de
5% de energia, volvés a ser Hulk.

Hulk-Out - Superpoderoso y con habili-
dades especiales. Pero solamente fun-
ciona con mas del 70% de energia.
Para eso, necesitas una megacapsula
gamma.

i

\ fp "E,:{‘qu{}l

'j;ﬁ IIE.S

Las cdpsulas de trans-
formacion son lo mexi-
mo. Juntalas siempre
que te sea posible.

El jefe de la fase 3 es Absorbing Man.
Golpealo cuando gira la bola mds despacio.
El game tiene 3 niveles de dificultad.
Vos comenzas con 3 vidas, pero juntas
corazones gue dan vidas extras por el
camino. Junta las capsulas gamma en
cajas, barriles y vasos. Sirven para
reponer tu energia. Cuando quieras
explorar un area inaccesible para Hulk,
usa las capsulas de transformacion.
Permiten que vos te transformes de
Hulk en Bruce Banner y viceversa. En
esta transformacién no perdés ener-
gia.

Son cinco fases con un jefe en el final
de cada una. Este enfrentamiento tie-
ne un tiempo limitado, pero podés au-
mentarlo si juntas monedas. La mone-
da con una T (time) da 10 segundos
mas de lucha; la moneda con una C
{continue) también permite continuar
la lucha. Pero, solamente hay 3 mone-
das con la letra C en el game.
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a dientudita mas alegre de las historietas esté de EH MONEDAS
vuelta en este cartucho de Sega. La Banda de | [WF il el

Ménica en la Tierra de los Monstruos es un RPG en | e

portugués que promete agradar al menos a sus fans. El
cartucho esté bien elaborado, con graficos nitidos y

LA BANDA DE sonido copado. Y no solamente los mas novatos se van a
" MONICA EN LA enganchar, parque el desafio esta excelente. Solo para

TIERRADELOS

XXX e 't,_ 5
| RRCRCROR RN
hacerte acordar, Mdnica y sus amigos ya aparecieron en Elnegocito de las botas estd cerca de la casa del

Meénica en el Castillo del Dragén y La Banda de Monica, | “eiito.

MUNSSELF;UUS el Rescate, ambos para Master. Ya era tiempo que Mega ERASE U N A VEZ e

L

tuviera también un juego. ;
: ... Unviejito que vivia en el tronco de un arhol
fiventura - 1 jugador

de Villa Alegria. Ahi, todo comienza: €l te da
GRAFICO OO0 T'En RA DE M FANTAs'A elelixiry la magia del fuege. Segui adelante.
—— Eltronco del arbol siguiente es el negociode
: 5“"'“". : 600 B 23 : : : las botas. Como vos no tenés plata, da un
Ménica fue a visitar a sus amigos en la Tierra de la Fantasia, y cual no :

BEEHH“ 0000C serfa su sorpresa al llegar: Fantasia habia sido invadida por monstruos bulen palseo YJi.fnté HioHELESpala dospLCs
[ONERSIN  ©CCO y solamente la dientudita, con su conocido coraje, puede salvar asus | ‘O ¢ & NeEecio.

Jllﬁﬂﬂll.lﬂﬂﬂ 0000 amigos. Si te parece que la historia es medio sonsa, podés irte
i e preparando para quedarte horas y mas horas criando callos en los dedos. ARMAS, ITE Ms

“ﬂiﬁmﬂ”ﬂﬂ“ 600 Vos encarnas a Moénica y tenés que visitar todas las villas de |a Tierra de
El game no decepciona. Yale | !aFantasiayconversarcon todos parasaber como actuar. Acumula Y OTRAS COSAS
muchas horas de diversiany de monedas derrotando a los gnemigas. Vas a necesitar mucho s
dinero para comprar armas y magjas. :

Al andar por la villa, Monica tiene que
entrar en todas las casas. La mayoria
son tienditas. Para vencer la batalla
contra los menstruos, la chica va a
necesitar muchas monedas para com-
prar equipos y poder dar una paliza a los
nvasores. Estas son algunas de las
piezas del arsenal de Monica:

ARMADURAS fuego, bronce, acero, pla- o

ta, hierro, cobre y pigmeo

_____ . P e _ _ PODERES magia, fuego, luna, tierra,

sol, mar y pigmeo

hielo, oasis, marina, barro,
BOTAS : 2
simples, pario y pigmeo

ESCUDOS fuego, bronce: hierro, co-
bre, acero y pigmeo

MAGIAS fuego, trueno, escudo, te-
rremoto y fuerza

ITEMS

Elixir azul (repone un poco de
energias), flauta (abre puertas
en la caverna), frasco con le-
tras: H(repone un tercio de
energia) y F (repone un poco

de energia); corazon (ener-
gia) y otros.

| EN LA TIERRA DE LOS MONSTRUOS



Por el camino encontras badles

con varios items. Pero no siem- B noeoas
| R

R )

OQuedate entre las dos esta- Y j |

tuas y apreted T para hablar I :J E HoEDAS,
con Angelito. El te va a dar o
una companiera de viaje 4 St

pre tenés que tomarlos. Ir y
volver por las pantallas es el
| secreto para acumular dinero y
| comprender la utilidad de los
items y aprender cuando usar-

los.
Este primer baul contiene la arma-
duta pigmea, pero tomala solamente e - :
A ;. en-vinda ao Rou {)
después de tener las botas marinas. i roters : ,&’?@(a salvar el juego entrd en
' “elhotel. Pero vas a tener que
pagar, elaro.

El te va a decir que para enfrentar a
los monstruos en la caverna, nece-
sitas una flauta.

Vas a tener que apren-
der tres mlsicas para
abrir las tres puertas
de |a caverna. Cebolli- /i3 EEERATECIVERCITET
ta, que es un flautista f§ D006 6

\ deaquéllos, te ensena
D 1as canciones.

"R
Sali de casa de Cebollita y
buscd la entrada de la ca-
verna. La flauta estd en se-
guida del comienzo. Volvé a
la easa de Cebolla.

8. Segunda: A B C B
finalmente 3 ACCABAB

bt e Bas & f el
} 00 B B A G O T s ol A S 1 |
i [ o et T [ s ey e v 1o e oo

xxxxxx

El Angelito te va a agra-
decer e indicar el camino hacia el
Castillo rosado, donde Magali, la prince-
" sa, esta presa.

Fooo  Weos Volvé alacavernay empeza areven-
|‘£ — tar enemigos. Cuantos mas sean,

mas dinero vas a tener. Al encontrar
las puertas, quedate encima de las
notas musicales y empeza a tocar.

b
Volvé alavillayhablacon Cebollita.
|
|

z
-

Jefe Hongo. Fdcil, fdcil. Esquivd y dale
azos, Volvé para hablar con el
Ce e lito.
it ROER;

Laentrada al castillo es-
este drbol. Hay va-
escondites y te vas a
tar con craneos pe-
pero con mucha,

0 ya en su trono. Ella te
asta la Villa Cristal. Baja por la torre

W0e ya estara abierta. Antes de llegar
yasa por Marino, el reino marino y compra
|0 en el comercio.

ques. Alfinal de e
aparecerg.g

Noesel mo- E / HOEDRE
mento de EEfemeRTEEC T, / | 28 ,3;
explorar el Mundo de Hie- ] Estou doidinka era [ | $ ] e = ==s.

% s {
coner una nelancial I ] g 3 5 . o |

lo. Primero es buena idea jun- s
tar todos los items de todos
los balles, y para eso, Monica
va a necesitar botas livianas.
§ Sifueranecesario, andaacom-

prarlas y volvé para salvar a

te agradece y ya da avisando que
: estd con hambre. Subi por la torre.
Magali. Vas a encontrar una puerta cerrada.




iVuusshhh! El endiablado personaje que

Bugs tanto atormento en los dibujos ani-
mados esta de vuelta. La segunda aven-
tura del Diablo de Tasmania en Mega
Drive consiguio mantener la buena onda
de la primera version, con graficos copa-

TAZ IN dos y accion muy divertida. Taz gano movi-

mientos nuevos como el remolino zig-zag ha-

'ESCAPE FROM cia arriba y el remolino excavador. Es el tipo de

MAR game para que Juegues sin preocupaciones y
ccidn - 1 jugador con una bolsita de pochaclo al lado, disfrutan-
16 Mega do buenas carcajadas. jGue te diviertas!

GAACD. o000
S0 oo0d
COBIRD 000
eSO 0000

Marvin, el marciano, precisa una nueva atraccion en su

JUGABILIOAD. ©OOO zoologico intergalactico. Después de hojear un libro de
i {lﬂlﬁlllﬂiiﬂlt[i o000 - animales terrestres raros, decide capturar nada menos

que al famoso diablo de Tasmania, nuestro querido Taz.

£l game frae innovaciones co- | Mal sabe los problemas que le esperan con la nueva
padas en los movimienfos & | adquisicion. Taz simplemente va a revolucionar el zoologi-
Taz. Pero los Confinues sonbna | co. El game tiene 6 fases, siempre con un jefe en el final.

basura: cugnda los usas, volves

“wwnoos | FASE - MARS

A Iszitems | Tené cuidado con algunos items de comida como la torta

B fira
B Salfa

Jefe: cuando el tentdculo comience a an- |
dar, escapa girando y después quedate en
el medio de la pantalla. Cuando aparez-
can [os ojos, acertales.

con una banana de dinamita. Preferi la torta con velitas.

! E La caja Box

‘0'Rocks da
bolitas que
sirven cono
armas. Jun-
td todas las
que puedas.

Cuando Taz bebe gasoling puede soltar
un aliento de fuego que achicharra a los
enentigos.

Como nuestro héroe es un terrible glotén, vos reponés
energia con sandwichs, jamones, frutas y postres. No
dejes escapar los pollos y una caja de primeros auxilios:
son los que dan mas energia. Bombas y bolas con explo-
sivos guitan energia. La mayoria de los enemigos no '
resiste un buen remolino de Taz. Detonamos el game hasta
el final y éstos son los mejores momentos.

FASE 2 « MOLEWGRLD

El item de |a pocidn anaranjada deja a Taz mas pequeno.
Asi, entra en pasajes muy apretados pero no puede tomar |
items. En el comienzo de la fase hay una vida extra, yen |
el final, un Continue. Si querés, se pueden acumular
Continues. [[EEESE. ' i

Jefe: queda-
te en la pie-
dra de la de-
recha y es-
quive los ra-
yos y isiles
saltando de
piedra en (i

piedra. f P

wERRRE,

X5 BB

FASE 3 - PLANET X

En esta fase tenés que agarrar un hongo parecido a un
paraguas. Cuando giras con &l, salis volando sin necesitar
apoyarte en las paredes.

AT S U YL L

Jefe: quedate a la dere-
chay, cuando se te ven-
qa encima, acertale en
la cola. Cuidado: pron-
to se va volviendo mds
chico u mas rapide.




FASE 4 - MEXICO FASE 5 -HAUNTEDCASTLE

En la fase chicana, tenés que ser astuto para no caerte del caballo, | La pocion azul deja a Taz grande e invencible por algunos instantes. Las
1

sino vas a comer mucho pol- | abejas y los soldados de esta

vo. En los barriles aparecen | a ¥l ; - ' : | fase solamente se mueren cuan-
unos pistoleros quetenésque i " e ;;; ' A . | do sonalcanzados por las bolitas
reventar. i : : | 0 por el aliento de fuego.

Jefe: poné una buena distancia =
entre vos y el toro y corré. Cuan-
do estés bien cerca de la paved. ..
jsalta! La bestia cornuda se re-
vienta solita.

| Jefe: poné al tipo en una silla y vos
sentate en la otra. Se va a produeir
j un intercambio de mentes y el rojito
| debe destruir la cabina del fondo.
Después tode volverd a la normali-

6

En la fase final aparece un perro peligroso: cada mordida del mismo quita la mitad
de tu ene rg|3 Busca un hueso y daselo para distraerlo mientras vos pasas. ;0K?

En esta cabina, Taz sale con un clon que Los tayos impiden el paso. Destrur los Ultimo jefe: subf por las patas y golped la escoba que estd ahi
lo aynda a subir. [Un amigazo! equipos que los mantienen conectados. arriba. jRe-fdcil!

NO TE PIERDAS
LA EDICION ESPECIAL
DE ACTION GAMES
QUE SALE EL
15 DE FEBRERO.
PEDILE A TU KIOSQUERO
QUE TE LA GUARDE
PORQUE SE LA VAN A SACAR
DE LAS MANOS.
NO PODES DECIR
QUE NO TE AVISAMOS.




GOOFY'S HYSTERICAL
HISTORY TOUR/Absclute

y) es el personaje mds torpe y

(& L¥Y ) carifioso que ham creado Walt Disney. Y ahora, que llegé su
L) ey == ; primer cartucho para Mega, ACTION GAMES no podia dejar de
M BEdie probar su juego. Desgraciadamente, su estreno en la consola no estd

RI - a la altura de sus posibilidades. Los grdficos son bonitos y el sonido tie-

Wg?@ CA ne efectos copados, principalmente cuando nuestro amigo gana
una vida extra pero, al no cambiar mucho los escenarios, la ac-

H ' ST@ RY cion se vuelve repetitiva. El game vale por la simpatia del persona-
je y por sus inimitables muecas y payasadas.

Tribilin es el limpiador del Museo
de Historia del Prof. Ludovico, donde
habra una importante exposician.
Nuestro héroe, para ser ascendido,
debe dejar el museo en orden. Tribi-
lin decide hacer un buen servicio y va
a usar su nuevo invento: un disposi-
tivo que permite alcanzar objetos dis-
tantes. Ocurre que Pete Pata de Palo
es el otro limpiador, oy¢ toda la con-
versacion y se decide a complicarle
la vida a nuestro querido larguirucho.

” ! as noveaes te este ga-

me es la pantalla de ayuda (Help),
que muestra todos los personajes y
armas que ayudan o complican tu
jornada. Hecho esto, el truco es salir
juntando los manies (que reponen la
energia) v llevar algunas armas bien
copadas, cOmMo una casa con pajari-
tos que cargan los enemigos hacia
afuera de la pantalla. jGenial!

E.f m&m:fa de Pele Pala de Palo sfempre
aparece para molestar. Reventalo.

Esfa es la pantalla de éyuda (He.fp).. Enci-
ma de cada objeto aparece un globito di-
ciendo si es bueno (good) o malo (bad).

Este es Tribilin después que encuentra el
pito de tren. El bicho sale corriendo co-

L‘uandﬂ vas actwas es.fe drspas:!wa salen
mo loco.

cohetitos que destruyen los enemigos, en
Ia pantalla, en algunos segundos.

g invencibilidad
enemigos de lapantalla  temporaria

ITEMS -

Aprwecha que esfas abejas esfdn dur-
miendo y reventalas, pues sus picaduras

_jSorpresal De repente, encontrds a Plufo en ¢ J
guitan un mani de energia.

medio del camino y ganas una vida exira.
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sz: a dar un paseu en Ia meda de piedra
encima de este dinosaurio. Se puede jun-
far un montdn de globos amarillos.

Este muiiequito de sombrero rojo fe ayuda.
Usd el sombrera para saltar y explorar arri-
ba. El de sombrero amarillo es tu enemigo.

La mariposa es tu amiga. Da un pase.tfa
con ella.
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Después del lanza-
miento de Dragon
Ball Z 2, para SNES,
empieza a llegar a
los comercios la pri-
mera version del ga-
me, ahora para los
fans de Mega. La se-
| rie Dragon Ball Z es
N un gran éxito en Ja-
pon. También, no es
| para menos. Los perso-
: najes provienen de las
| historietas, pasaron a los dibujos animados, y después a los arcades.
| El juego frae once luchadores diferentes y la accién consiste en
| duelos entre ellos. Los grdficos son lindos, pero la accion es repeti-
| tiva y termind comprometiendo la diversion. Incluso ast, los perso-
najes, dibujados con un trazo !:ptcameme Japonés, pueden gustarte
porque son dgiles y llenos de magia.

0 comaNDOS |

salit i
LA

F mafmeme aparece un ;uego para que myas zmcmndo a
tu hermanito de cinco aiios en el submundo de los games! Se
trata de Barney's Hide & Seek Games, un juego educativo
que los pequeiiitos van a disfrutar como locos. Barney es un
dinosaurito muy amoroso que estd jugando a las escondidas
en el parque con algunos amigos. El tema es recorrer la fase
y encontrar a los amiguitos y sus juguetes. Los grdficos son
muy coloridos y el sonido estd lindo. A medida que encuentra, - -
cosas por el camino, Barney va di-  g,nievsiios & seex o aes ] L
iendo qué son. Pero, por ser un Sega ‘

ame educativo, deberia traer la m i = I
S
5 s S\ [ s

pcion de otras lenguas, como en
SONIDO  DESAFIO DIVERSION [~

| algunos juegos del género. Traete

| al enano y co'pense un rato.
C ir hacia el cielo / volver

hacia el suelo

€« 34 - luh ia tiro o
L 1= 1
J-Z(- -)+h Mdma g e
que engafia al enemigo 1h,
faSea O P50

Ademas de buscar a los amigos
y regalos, el simpatico dinosail-
tio hace buenas acciones, como
poner la basura en el tacho y
regar planias.

1B Las cajas de regalos esconden
los jugvetes que Barney debe
recuperar.

DESAFID  DIVERSION |

Ganate un lindo
paseo en los glo-

% ﬁ'

La parte de arriba de la pantalla in- B4 La pan:aﬂa se divide tmando fos §
dica el nivel de vida (life). Después @8 luchadores se alejan mucho uno
| viene el nivel de magia (power) y la B8 del otro. Lo mismo. ocurre cuando
| posicion de los luchadores. uno estd arriba y el otro abajo.

e e— I
[ —— — |

Camsmesmesyeegzeceall 1FE )
I TV RO

En la granfa, ayud3 a la vaquita
Jjuntando comida para ella.

s:m 4 etapas. Esfa es la fase del
mar. Anda a pasear en fortuga.

Esta es la magia que engaiia al
enemigo en accidn. El estd en la
parte de arriba y vos abajo. Acer-
| fale cuando él menos lo espere.

| Una buena manera de recargar tu

| magia, y no ser molestado por el

| enemigao, es usar la magia que
ofusca mientras se recarga.

e

PARA b#mpsm DE LA MAGIA DE ﬂno cor.ocn t:. DIRECCIONAI. mncm ATRAS

B R e ]

B e




WerkirgDesins

RPG -1 IIIQiIﬂDI

Los graficos quedaron acep-
tables, pero no exploraran Ia
- rapacidad de memoria del CO.

COMANDOS

 Direccional + A Andar (ipido
~AoC Conversar/Comprar
B Rccionar mend

X Andé siempre
hasta la villay entra
~-an loscomercios pa-
raquedarhienabas-
tecido.

RPG

SIN VUELTAS

No gands nada con recla-
mar que querés todo bien
masticado. Los games de
RPG exigen espiritu ex-
plorador, y éste tiene el
viejo esquema: cuanto
més enemigos enfrentas,
més poder, magias y ex-
perienciaadquiris. Enton-
ces, el gran secrefo es

“luchar valientemente,
conversar con todos y es-
far siempre comprando y
buscando armas, arma-
duras e items.

salvar su reino y I.'berar a
su amada [tomada
neraj Sandor debe'® -
trar cinco esferas de Ia ;
Arma s
..-V%y, Ia nica,_

MAGIAS
E ITEMS

Cada personaje po-
see sus propias
magias. La mayo-
ria consume HP.
Hay dos magias
que poseen todos
los personajes: la
Flame y la Balm.
Ademas de las ma-
gias hay varios
items magicos que
VOS COMpras o en-
contras en badles.
Son12entotal. En-
terate de algunos.
Exit Stone - Con
esta piedra, podés
salir de una caver-
na sin tener que
hacer el camino en-
tero de vuelta.
Mandacore - Recu-
pera las energias
l de un personaje
que ya esta reven-
tado.
Herbal Extract -
Recupera tu HP.

ciona muybien;
en un RPG. Esta
es Ja tramade &

A la derecha de
tu pantalla, vas,
a encontrar las
caracteristicas de los perso-
najes, comenzando por el lugar
donde se desarrolla la escena, el
nombre del personaje, nivel de expe-
riencia, energia (HP) y magia (MP). Abajo, su
cantidad de oro (G). Apretando el boton B,
accionas el menl y podés ver tus items, Magia,
Equipos, Status y salvar el juego. El mend se va
ampliando: si usas el Direccional podés enten-
der mejor lo que cada tema puede ofrecer.

ARMAS Y EQUIPOS

Los encontras en las fases avanzadas del game. La
mas importante de ellas es la Vay Armour. Muy
poderosa y super protectora. Pero vos solamente
podés usarlas si encontras las esferas. En total son
nueve. Conocé algunas:

Bard's Hat - Da inteligencia y poder de defensa.
Linen Clothes - De bajo costo y resistente.

Yelmo de Vay - Mejora la inteligencia, ataque y
defensa.

Observi este meni. Elegi las at-
mas que mas te convienen.

En los combates, estd’ atento: podés

atacat, usar magias, defensa o fuga.
El nombre de tu enemigo estd al fado.

Entrd en el pasaje secreto, al lado
de los tronos. Ahi adentro, sequi
hacia la derecha hasta encontrar
tres baiiles.

La Fortaleza de Gilan fue tomada por
Danek. Derrotd esta araiia para poder ]
llegar a la torve y encontrar a Rachel, tn &

sequnda amiga.

Ups tenés que entrar en la caverna
de Pauth y enfrentar muchos eneni-
gos, hasta encontrar al Maestro Ot-
to. Pottle serd tu primer sequidor.




NEA SHOWDOWN 94/ ROBoco I x
Electronic Aris

MANAS GENIALES PARA
UN CARTUCHO COPADO

i Tageu G Perewu ACAD GAMES

"\
\,

54 vidas - Para conseguir este Q08
montén de vidas, apretd Start para 8
! e s hacer pausa el game y digitd el si-
Estamos en medio de una verdadera fiebre de games de basquet- %“’E;“f?f‘%z ¢, C\*/A‘ A B, B.
bol. Las presentaciones se multiplican y el piblico se gasta el " Al ”l B. Vas a oir b
dedo en partidos refidisi fronic Aris no podia quedar e 4 i
afuera: al fin de cuentas por sus juegos de depories. S o it un
El problema es que a experiencia el game no Bottil te dird quie ganaste 54 vidas
queds tan copado como  efectos sonoros y Ia ju- Después, basta salir de la sala. Lo
gabilidad no es tan buen. ers vs. Celtics, que tam- = Eap ; B

g’ mejor es que este truco se puede
bien pertenece al elenco fronic Arts. A pesar de estas hacer en cualquier momcnto.pen la
fallas, los amantes de la pelota ; \

3 3 ola y E ﬂ?slfﬂ seguramente los dis- fase que vos prefieras!
frutardn ...un fanatico es siempre un fanatico.

iTurbocop! ;Una locura! Para que

UETBO s : Robocop se vuelva mds rdpido y
BASQ '- PARA PROFE 'ONALES capaz de dar saltos bien altos, hace
NBA Showdown muestra de una ma- las selecciones del este y el oeste. Tam- pzus{a En g gcan];c im(%r‘;‘a j:"l EO%
nera casi solemne un juego de bésquetbol.  bién podés jugar una temporada entera o w i co D

El game serfa mejor si tuviera una cierta  solamente los finales. Se puede determi- = Erant el s

_ L & A, B, C y B. ;Ufa! ;No se acab:
dosis de locura, como en NBA JAM y  nar el tiempo de duracién de cada cuarto: més, mmzs ]etlms! pf',.-o Va1eai? p'l,.'i

mas efectos sonoros. Llega a ser monéto- 2, 5, 8 6 12 minutos. Ademds, podés ha- ? na ver a ese robotazo turbinado. ..
no jugar solamente con el ruido de la pe-  cer sustituciones, teniendo en vista el ren-

lota al picar. A pesar de estas fallas, el ga-  dimiento de cada jugador. Existe una pan- ¥ Seleccion de armas - Hacé pausa
me tiene sus atractivos. En la opcién de  talla que te da notas sobre los atletas. y digitd B, A, C,C,C, A, B, B, A.
partidos amistosos, se puede jugar con  pases, lanzamientos, etc. Si querés ver ¥ C, C, C, Ay B. Si el cédigo entra
equipos especiales, rellenos de astros de  una jugada nuevamente, basta pedir re- vas a ofr un ruido de tiros de unu
la liga. Son seis equipos mds, inclusive  play. # ametralladora. Apretd Start para
& soltar el Pause y presiond ¥ en el
it Este es el juego de — Direccional. Sicrppre dejando pre-
llsalaecionidoliose S| IOITONE 5 | sionada W apretd y deja presiona-
W te conira I3 del T das A, B y C al mismo tiempo. Vas
H oeste. Sdlo tiene! it A L a ver un icono en la parte superior
§ un astro de los dos | Sihouwen BE S R de la pantalla. Con él podés rodar
il lados. . ! ' el meni de armas y elegir con cuil

querés jugar. Cuando decidas tu fa-
vorita, basta soltar los tres botones.
iY lanzate a la aventura!

BATTLETOADS/
DOUBLE DRAGON
| Antes de cada par- 5 vidas - Para comenzar un partido
| lido aparece este : . con cinco vidas, en vez de las tres
| tipico presentador || == fAsyonnnb i — originales, presiond T A y B en la
| norteamericano de § S —| pantalla de seleccién de personaje
| deportes. O - — vy apretd Start. ;Bingo! ;Ahora te-
K .ﬁ-i,f; veces aparecen pi vl B nés cinco vidas para gastar!
{ jugadas libres. Vos | BRI pie E : L :
1<« |l 508 quien elige si SR e = Seleccién de fases con 10 vidas-
! guerés o no marca- -1 ; = Selecciond uno o dos jugadores en
cién de faltas. S et la pantalla de presentacion, tom4 el
—_ ; primer joystick y apretd ¥, P, 1.

i La pantalia de cali- §
ficacidn de los ju-F
gadores informaj "
sobre el rendi-| aev
miento de cada af- § SEEEHE
leta.

[ CON LA PELOTA SINLAPELOTA | PRESIONANDO START ] ¥.C Ay B. Vasaofr un sonido
(=) | que te confirmard que el truco fun-
0 ] A Salta A Replay — viond. Aparecerd una pantalla re-
—38 A |Llanza — |L}C‘d‘(MCUa Warp Zone). Ahf sola-
= Fasa control al jugador Reconfigurar el joystick || inente tenés que elegir la fase en la
B méas préximo de la pelota B ' i
g - e p ap || ue quieras jugar.
Toma-la pelota Pedido de tiempo
L )




FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP

BEY OND THE

Sega se gasto esta vez; las revistas japonesas

la cubrieron de elogios, y ahora el game esté agui
para que puedas disfrutarlo. Formula One es el
cartucho mas elaborado de F1, hecho hasta ahora
por Sega Sports. Podés elegir las mejores escuderias
ymagquinas, enfrentar a los mayores campeones de las
pistas y, lo que es mejor, correr en Ios circuitos y
pruebas de la temporada 93, de la misma forma en
que ellas se desarrallaron en la realidad (o casi). Se
puede repetir la increible tercera posicién de Barriche-
llo, en el Gran Premio de Eurapa. O hasta mejorar su
actuacion y llegar segundo. Entonces no te quedés

Hasta que al fin salid un ga-
Me en que se pueden elegir
l0s mejores aufos desde el
romienzo. iUna masal

GCOMANDOS

A frena
B

Acelera

1993 Mode

La gran novedad del game. En cada una de las
carreras de 1993 se destacd la actuacion de un
piloto. Algunos datos reales fueron alterados y vos
L‘ disputas solamente parte de las vueltas (el nime-
' ro varia segln el GP). Tu desafio es repetir esa
actuacion. Una de las mas copadas es |a victoria
de Senna en Interlagos, bajo una lluvia monstruo-
sa. Como la mayoria de los datos es real, Ias
carreras resultan muy emocionantes. Si repetis o
mejoras el resultado real del piloto, ganas image-
 nes digitalizadas de |a carrera de verdad. jUaul

I

Corré bastante en Free Run antes de encarar el caripe-
. onato. Asi conocés las pistas y te acostanbrds a las
diferentes condiciones climdticas.

En esta pantalla vos colocds el nombre del
piloto det McLaren N° 1. Quién podria ser...

parado comiendo polvo. jMeté pata!

LIMIT

i Gl DR Y

Tu disidn de la pista es la mista que tienen los pilotos
en la realidad. Fijate que los ruidos de los antos son
diferentes. jDiez puntos!

Ausencia del idolo

Una de las cosas que mas llaman la atencion en el CD es |a ausencia
del nombre de Ayrton Senna. Debido a la tragedia de San Marino,

Sega decidio guitar el nombre del idolo, Incluso 2
la opcién MCL NO.1, que posibilita la insercion

n Options existe
lquier nombre

en el segundo auto de la McLaren, inclusive el de Senna Solamente

que, en el lugar de su rostro, aparec
las carreras aparecen informaci
corredor en puntay la mejor hora para el pit stop. El game tiene tres
modos de juego: Grand Prix, 1993 Mode y Free Run.

OQuien consigue repetir la fazaiia, ga-
na hasta una musiquita para disfrutar
de las imdgenes reales. jlnolvidable!

solamente ). Durante
mo la ventaja que lleva el

Frank Williams_

Hacé una buena prueba y fijate ef
resultado. Ahi tenés a Frank (-
lliams queriendo contratarte.

Corrés las 16 pruebas del campeonato. Y con una buena
vuelta de prueba, podés elegir cualquier equipo. Son dos
sesiones de calificacion antes de cada carrera. En ellas
recibis informaciones y consejos del jefe del equipo, del
ingeniero de pistay del mecanico. Se puede regular casi todo
en tu auto, hasta su comportamiento en las curvas. Hecho
esto, |a onda es pisar a fondo.

En Free Run, vos podés correr sélo los 16 circuitos oficiales
de la Formula 1. Es posible elegir las condiciones del tiempo
(claro, nublado o lluvioso)y el namero de vueltas. Es la mejor

manera de conocer los circuitos.




BARKLEY: SHUT UP AND JAM /

| . COMANDOS Accolade W
; - CON LA BOI.A SIN LA BOI.A Bepone 8 Mega 12 jugadones
; : A - Arroja balon al cesto A - Salta
| B - Pasa B - Roba el baldn del
C - Acciona turbo/jugada especial ~ adversario

En el New Tournament, vos das un paseo por las
ciudades de los Estados Unidos en una disputa
enite los teams focales. ;Quien es mas feroz?

llustracion elec

(Qué te parece jugar un partido de basquethol
contra las pandillas callejeras de los Estados Uni- ;
dos? Barkley: Shut Up and Jam es puro bdsquet- e
bol de la calle. jComo su nombre lo indica, la muy- S T H ;

chachada de las canchas barriales espera que vos e
"te calles la boca y juegues'! Es en la cancha, y A
no en la charla, donde vos tenés que demosirar ] s 3
que sos bueno. Y el cartucho no tiene este nombre : 3
porque si: se trata justamente de la historia de ] !
Charles Barkley, uno de los mayores campeones

de la actualidad, que fue descubierto jugando en it

una cancha "de baldio" y, ahora, se Iuce en el ¥¥yr
bdsquetbol profesional. El talento del basquetbol e
norteamericano viene de las calles, donde la regla S s
es lucirse y embocar como sea. Demostrd que sos e
bueeno: Shut up and jam!

Vos elegis los integrantes de tu equffr? Ton
el Direccional. Las caracteristicas de cada
i % uno aparecen en el marcador arriba.
Opciones de juego

BROOKLUYN
HOUSTON

Debajo del canasto, apretd A+C para hacer
tosas imposibles, coma sacar Ia pelota de
adeniro del cesto en una embocada.

En el ataque, activa el turbo para hacer ju-
gadas especiales o lanzar de lejos, consi-
guiendo canastos de 3 puntas.

Los escenarios de Barkley son canchas de
muchas ciudades norteamericanas. En Op-
tions, elegis entre las tres formas de juego,
ademads de poder usar passwords cuando pa-
rds y volvés a jugar. En todos los modos, ju-
gds solo-contra la computadora, o disputds
con un amigo en el joystick 2. Divertite.

NEW GAME - Un partido simple. Elegis
los dos atletas de tu pareja y comandds uno
de ellos. El otro queda con la computadora,
pero vos podés influir en el pase y en el lan-
zamiento.

NEW SERIES - Mejor de tres, cinco o siete
Juegos.

NEW TOURNAMENT - Torneo entre ciu-

Despues de [a primera mitad del juego, vos fe-
nés un panel con el desempeno de cada jugador

Vas solamente controlas un jugador. Apretd A o
B para inducir a fu compariero a pasar o lanzar.

Lrli_l drrag DOODDS0
1 coeou9

L=

: dades. Vos jugds en un torneo con una pareja
ya lista, de la ciudad que elijas. En el game
de a dos, ¢l segundo jugador tiene que cam-
biar de team en cada etapa.

LOAD GAME - Aqui vos registras los pass-
words que conseguiste en el Torneo para re-
tomar donde dejaste.

i

Las bolas rojas en la parte superior son tus
turbos para cada partido. Cada jugada espe-
cial disminuye una bola en la barra.

Como vos no tenés vision de toda la cancha,
tu jugador a veces queda fuera de escena y
es dificil reaccionar con controles lentos.
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el Mega Drive es famoso
\ por su buena jugabilidad,
en este cartucho la pific.
T Las respuestas son len-
. | tas e imprecisas. Ade-

* mas de eso, la banda so-

 JRIGNALIDAD
La versidn resultd muy inferior 4l
original de Neo Geo. Es muy abutrido

cuando los luchadores desaparecen
delring en el intervala delos rounds.

COMANDOS

Joystick lla seis botones

"_:‘;, ﬂ"{:'mcus‘“‘ [P._
§ A

Maqm -) 51 A +p:mem:a Magia - € > + punetazo
. | Espadazo - ¥ 1 + patada Choque - puiietazo rapidamente
| Secuencia de cachetadas (cerca | Torpedo (en lo alto) - pusietazo +
del enemigo) - patada patada
Deslizada - N + patada Espiral - 2 & N + purietazo

MusclePower| Rasputin

ilon - €4 VNIIVR€ELC | Giratoria - b ¢ € + patada

odillazo - € > + punietazo Magia - ¥ N 2 1 puiietazo
Aplastamiento (cerca del ene-
mige) - C




COMBAT
CARS

Accolade
[arrera- 162 jugadores
8 Mega
GREFC0 o000

SONIDO @00
OESHH0 D000
OVERSICK 0D

JUGRBILIDAD o000
ORIGINALIDRD ©©©

£l Dnico defecto del carfucho es
fener Onicamente cinco pisfas. 50~
{0 fen@s que aprenderte de memo-
fid 0 frazados | ganar Siempre.

FIJATE EN
ESTOS TIPOS

WANDREW

XTraté de economi-
zar tu arma especial.
Cuantomenos la usas,
mas puntos (jdinero!)
ganas.

AN el it
" arrera y lucha se sombrnan tan b;en:':;f,

. como salchicha y mostaza. Rock’n nRoll
] Racing (SNES) yCrash'N'Burn (300)son

w e dos excelentes ejemplos de games que

supieron mezclar velocidad y malas Intenciones. El estilo tuvo
sus seguidores y ahora le llega el turno a Accolade [Bubsy)
para atacar con este Combat Cars. El cartucho retine a ocho

p;!atos uno mas chifiado que el otro. Cada uno de los -

. competidores tienen un atto dife-
A rente y con un arma especial.
Cositas simpaticas como misi-
les y chorro de aceite. Para
que nadie se quede sin dl-
vem'rsel hay una electrizan-
. te opcion para dos jugado-
res. Si, Combat Car rinde
- buenas horas de diversion.

CONTROL
SENSIBLE

* Los graficos recuerdan a los de
/ * Micro Machines y la banda sono-
). ra cuenta con buenos efectos. La
/. diferencia mayor con otros games
"~ es lajugabilidad. El control es sensi-
ble y muy preciso. Casi demasiado: tan
v~ preciso jque lo vas a encontrar extrano la
. primera vez que juegues! Basta dar un leve
~ toque en el Direccional para hacer la tangente
de las curvas. Un minimo errory te vas derecho
ala tierra, perdiendo velocidad y tiempo. Por lo
tanto, entrenate bastante para no perder el
control, ¢OK?
El tema del game es ganar las pruebas para
ganar platita y mejorar tu méquina El-cartucho
t|ene cinco pistas basicas que se van volviendo
mas dificiles a medida que avanzas en el juego.
Solamente continués en competencia si conse-
guis como minimo el tercer lugar en cada
prueba. Si llegas en cuarto, quinto o sexto,
fuiste. Sin derecho a patalear. Al final, no hay
ningln Continue. La Unica alternativa es dar
Reset y empezar todo de nuevo.

Estos son los ocho zarpados que dispu-
tan las pruebas. Elegi uno, y a la pista.
Para no meter la pata, estudia hien las
ventajas y desventajas de cada uno.

SELECT YOUR CHRRRCTER

JACKYL: humano, 34 afios, tiene 128 de
10 (cociente intelectual) y pilotea un Moen-
traz P12. Su arma especial es el aceite
que lanza a la pista. Su mayor virtud es la
alta velocidad final.

SADIE: muchacha humana de 19 afos.

Dirige un Mantra X202 y|anza pegotes ala
pista. Su auto es bien estable.

RAY: humano de 22 anos, pilotea un

Setro M42 equipado con un poderoso
turbo. Su IQ es de 112.

MEKMAC: este ejemplar de raza Biomech
tiene un verdadero IQ de ostra: 21. Su
auto, el Monster 78GSM, deja minas ex-
plosivas en la pista. Alcanza alta veloci-
dad.

METRO: ciborg "bocho” (1Q 208), su edad
es un misterio. Pilotea un auto especial y
tiene una pistola como arma.

GROWL: veterano corredor de raza Tor-
dor, compite con un Mole V2.3 y suelta
una densa humareda que confunde a los
adversarios.

MAMA: es la version mujer del "Momo".
Tiene 48 anos, 250 Kg. y un 1Q mediocre
(80). Guia un Cupcake Model B aumenta-
do con un turbo.

ANDREW: nacido en Costan, el joven
tiene 340 anos, y un 1Q asombroso: 864.
Sumaquina es el Zephyr Z. Andrew manda
misiles teleguiados y tiene gran poder de
aceleracion.

Ni pienses en "comer pasto”. Si tocds [a
tierra, detrapds u perdes velocidad.

| Cruzd la li-
Bl nea de lle-
gada y an-

dé a hacet

H compras.

Esta precio-

sa rubia

ofrece neu-
mdatices,
motor y tur-

boparaace-
leracidn.



Fatales Secretos - Los lecto-
res José Mario Melo y Andrés
L.M. Machado nos mandaron
la receta para encontrar los golpes fata-
les secretos de este juego. iEs alucinan-
te! Lastima que no conseguimos reali-
zar todos, porque es muy dificil. Perg
seguiremos intentandoloy, mientras tan-
to, ustedes pueden probar con l0s que
les damos ahora. {Vale la pena, fieral
Como Hacer - Elegi el modo 2 players. El
personaje que ejecutara el fatal tiene
que ser controlado con el joystick 1, y la
lucha debe desarrollarse en el escena-
rio de él. El tema es liquidar rapidamen-
te al adversario. En el segundo round,
cuando falte solamente un poguito de
energia del oponente (o victima), colocd
al personaje exactamente como te indi-
camos y ejecutd el golpe de gracia.
Después, solamente te queda disfrutar
del resultado.

Jetha - Para facilitarlo,
usé a Rax como ad-
versario. El pie iz
quierdo de él debe
estarperpendicularal
rayo de sol. Liega cerca
con Jetha y hace una zancadilla: &l sera
chupado por un agujero en el suelo.

funciona con Bla-

de o con Larcen.
Coloca al adver-
sario cerca de la
hoguera, toma
distancia y aplica
una patada uoladora seguida por
zancadilla. El personaje cae en la
hoguera y se achicharra.

ser aplicado con
cualquier adversa-
rio. Traé al oponen-
te cerca de la piedra
de la izguierda y aplica
una zancadilla. La victima sera elimi-
nada por un monstruo marino.

Larcen - Utiliz3 otro
Larcen o a Sha-
dow. Llevaal opo-
nente cerca del
oste izquier-

B¢ do, anda ha-
cia la izquierda has-
taque el poste desaparezcay dauna
zancadilla. Los mafiosos lo van a
dejar al tipo como un colador.

Blade - Sale bien
con cualquier vic-
tima. Coloca al
oponente justo
debajo de la gote-
= ra, cerca del venti-
, Nace la famosa zancadilla y...
el pobre tipo queda cortado en reba-
nadas como un salamin.




¥
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Otra manera de correr al contrario - Vos que
: leés Action Games ya debés conocer el truco
i para correr acontramano de todas las pistas,
i $no? Recordemos: cuando las letras del nom-
bre Sega se juntan, al comienzo del game,
i apretd juntos 1, A, B, y Start. Ahora proba
: también esta otra manera: llegar en primer
: lugar, en todas las pistas, en el modo Hard.
i Al volver a iniciar el juego, sin desconectar la
i consola, la opcion GNICAR AUTRIV (Virtua
Racing al revés) aparece y basta elegirla para
i recorrer las pistas en sentido inverso. Da méas
trabajo, pero tiene una ventaja: en este caso,
i la sefalizacion va a estar toda a tu favor.
: ¢OK?, man.

:i N
el

: Cinco Continues-En lapantallaenqueel Aero :
: aparece volando, en la presentacion del ga-
i me, hacé esta secuencia: X, Y, B, A, X, A, B, :
¢ ¥, 1, L. Suena un ruidito diferente, si el truco :
¢ ha funcionado.
i Nueve Continues: Si no son suficientes cinco :

© Continues, proba con nueve: X, Y, B, A, X, A, : hagas drama: usa estos passwords en los

: B,Y, 1 yR, todo en la misma bat-pantalla del : momentos de mas sofocon:

! truco anterior.

Passwords - Si vos ya detonaste el game en
el modo Easy, estas listo para enfrentar el
modo Hard. De regalo, te damos los pass-
words;:

Fase 2 - BLAZES

Fase 3 - O-TOWN

Fase 4 - GRIPES

: NEXT GENERATION
! Superpasswords - Después de estos trucos,
! el Gltimo recurso sera contratar a un piloto de : SR g :
Action Games para que termine el juego para : Selecciona Exhibition o Tournament y elegf :
VOS.
: BGTTBTBV - Entregar los elementos médicos. :
CGTTEBTEE - Abandonar la nave.

i DKTTBTBE - Rescatar a los mineros.
DITTBTBY - Mas informaciones sobre IFD.
: JFTTBTBE - Encontrar a Randy en el bar. :
IDTTBTBY - Rescatar a la tripulacion de la i
i nave desactivada. :
KDTTBTER - Mas informacion sobre IFD.
i KFTTBTBV - Visita a los mineros.

: LRTTBTTBB - Ir al IFD. ,
. MGTTLTBB - Después de perder el primer i
: pedazo en batalla. :
| NKTTLTBB - Probar en Verenitor Beta V
: PSTTBTBB - Probar en Verenitor Alpha 1
: PKTTLTBV - Retomando la IFD.

TFTTLTBYV - Final.

ML

: Parte 1- 3076

e

<0 > D

: Passwords - ¢ Demasiado trabajo para ayudar
: a Guybrush a convertirse en pirata? No te :

Parte 3 - 9430

3176 9433 :
3177 1436
3377 8742
: 3777 7377
! Parte 2- 6200 il
: 6297 Parte 4 - 9898
6377 8989 :
2323 :

- o
SourERR :_l 5
$

Equipos personalizados - Anda hasta la op-
¢ cién Password en el Men( principal y digita :
i BR.C.D.BR. (asi exactamente, con los pun-
: tos y dejando el Gltimo espacio en blanco). :
. Apreta Start y reaparecera el mend principal.

: los equipos. En la pantalla "Today's match”, :
: usa el Direccional para cambiar los atributos :
:de los equipos. Cuando comiences el partido,
¢ los teams ya van a estar personalizados. Lo :
mas copado es que la mana funciona en los
: partidos para uno o dos jugadores. :




Luchadores Originales - Anteriormente te
dijimos como luchar con Ken con ropa roja y

: todas las caracteristicas de la version Super
Street Fighter 2. Ahora fijate en el truguillo

para hacer lo mismo con el resto de la
pandilla. El truco debe ser ejecutado en la
pantalla de seleccion de los personajes.
Elegi a tu luchador, apret3 cualquier boton
para confirmar e, inmediatamente después,
mové el Direccional rapidamente y apreta el
boton de puietazo débil, todo junto. Para
los luchadores Ryu, Ken, Blanka, Zangief, T.
Hawk, Fei Long, Balrog y Vega, el Direccional
debe ser movido hacia € y =y para Honda,
Chun-Li, Guile, Dhalsin, Cammy, Dee Jay,
Sagaty Bison, hacé T y 1. Pero atencion: al
usar este truco, vos perdés el Supercombo.
Luchar con los personajes de la version
SSF2 es m'és ventajoso para: .

: Keny Ryu-Dragon Punch atraviesa las magias :
i y los personajes se vuelven més resistentes.
i Blanka - Vuelve a ser uno de los personajes
: mas fuertes y conserva las innovaciones de

Turbo.

i Guile-El cuchillo atraviesa las magias y el giro
: de brazo vuelve a ser dado solamente con el :
! pufietazo fuerte.
: T. Hawk - EI hombrazo atraviesa las magias. '
Cammy - El Thrust Kick atraviesa las magjas.
Fei Long - Dragon Kick atraviesa las magias. !
: : Jugar solito contra la computadora. Cuando

: juntos. Inmediatamente entra el modo 2

: |

Lucha como Jefe - Fijate qué truco piola
encontraron nuestros pilotos para luchar con
los jefes. Selecciona el modo 1 player, para

la lucha comience, apreta Select y Start

Players y tu adversario se queda ‘parado.
Golpealoy, asi, vas pasando de fase. Cuando
aparece un jefe, basta agarrar el joystick 2
para controlarlo,

. [ wFT uu‘_

_SVoH ¥

Password -Con este pass-
word copado podrés ir

Seleccion de fases - Antes de aparecer la T
pantalla de presentacion, apretd juntos E
los botones 1 y 2. Ahi sclamente tenés que
elegir fases con el Direccional.




Jugando con la animacion - ;Te acordas esa
animacién que aparece cuando vos hacés
pause en el medio de una corrida? Se puede
jugar un poco con ella. En esta pantalla, en

que aparece el mensaje Retire Yes/No, apre-

i taelboton que esta en el cuadradito derecho
i de la pantalla (correspondiente a la tecla de

i Pause). Experimenta los botones X, Y, R, Ly

Select y vas a acelerar, disminuir a velocidad
: del autito o hacerlo andar hacia atras.

Piloto fantasma - Comenza el game en el
! modo Battle Trax. Cuando esté todo listo para
la partida, no muevas ninguno de los dos
controles. La computadora va a asumir el
lugar de los participantes, como si fueran

i jugadores fantasmas, y va a comandar la ;
! carrera. Una buena manera de aprender las :
! maniobras correctas en el recorrido o, quién :

: sabe, apostar con alglin amigo qué autito va
a ganar la carrera. Si apretas el Select, podés
también disfrutar de la carrera desde angulos
: diferentes.

Mas opciones - En la pantalla en que apare-
: cen los mensajes Start Options/Game Start,
i apreta = y, sujetando este comando, hacé

la secuencia B,C,B,B. Vas a saber si el

truco funciond porgue el cursor cam-

biara de cuadrito. Da entonces el

Start y vas a ir a una pantalla secreta

de opciones, donde se pueden con-

seguir 9 vidas, tres tipos de armas y

¥ 98 bombas. Después de haber elegi-

do todo lo que puedas, selecciona Run

\ Game y apreta Start para comenzar el
: juego con todas estas "ayuditas”.

el AR Nt sl

P BUN O
L1ES 3
BOMES 00
RUN BRME

Final Historico - ;Qué te parece revivir las

emociones de una final de la copa del mundo
¢ entre Brasil e Italia? Usé este password:
! ZX25FVHB BBBBBGEB BBOBBBBB. Inves-

tiga otras opciones.,

i 1 '._' A §
¢
D4

0
Bens
G
A

i Corré con la Virtua Formula - Para correr con :
i esta increible maquina del game Virtua Ra- :
cing, vos tenés que vencer los siete desafian-
i tes en el Original Mode, vencer la propia :
i Virtua Formula y sélo entonces adquiris el :
: privilegio de pilotearla. Ahora ya podés hacer :
i una tortilla sin romper los huevos: en la :
: pantalla de presentacion, hacé la secuencia |
! € €9B,C,yA. Vas a oir un ruidito :
i extrafio, si entra la secuencia. Apreta Starty :
: elegi el Arcade Mode con el botén C. :

YA
EhA Eopien oo I3 R
LOP @8f° At~ a8 26 L iy

4

i Salta de fase - Usando este truco, vas a ser i
! inmediatamente catapultado para la fase si- :
: guiente. En cualquier momento del juego, :
apreta Start para hacer pause y hacé la :
: secuencia 2 € ¥ = By Start, y aparecera :
: |apantalla con el mensaje Stage Clear, como :
: si vos ya la hubieras completado. Entonces :
: solamente tenés que continuar el game en la

e Bt
$

fase siguiente.




g BOXES: PARADA OBLIGATORIA

CARRERA Realismo es la palabra clave en Daytona USA. Cualquier
PRESENTACION: macana que hacés al volante y empezds a sufrir. jSi
" SEPTIEMBRE " \— L L™\ hacés una curva con una tangente demasiado zafada,
.. chau! jLos vuelcos son alucinantes! Esta atento al
ki ol \ y  desgaste de las gomas: si se ponen demasiado lisas,
s ! - : : : olvidate de poder controlar tu maquina. Es casiimposible.
AR LAl Elautotambién es sensible. Basta darle dos o tres cho
trés que Virtua Ra- ; e ONOTEs
g b y’ & para que se vuelva dificil de controlar. jEs algo increible!
esperd hasta que g 2% D Ny Antes de qyelas €0sas se pongan fgas,eltruco es haceruna
puedas jugar este /& - s /i paradita enlos boxes. Perdés tiempo, es cierto, pero se
Daytona USA. jEI \ § L @ compensa al volver a la pista, porque el auto rinde
game es simple- \ § ™ mucho mas.
mente una mas : Y ' '
Répido y con aspec T e e 3} s
. . N > ) 3 ¥
tos visuales alucinantes, - SEia. 2;13 /5
e

#

Daytona es la Gltima palabra en materia de > gl NP < " adusd

arcades de carreras. Pero ésta no es la mejor N . : '} rb
parte de la historia. ;Estas sentado? ;No? A L R . W ?‘ I
Entonces buscate unasilla. Aquiva: el proce- AU T :
sador que Sega usd en el arcade es el mismo
del Saturno. Conclusién: el game sera trans-
portado sin cambios a la futura consola de
Sega. jUau! iYo guiero el mio!
La diferencia entre Daytona y otras arcades : , —
de carreras es la modalidad: aqui, el tema es Parar en el box es importante y divertido. El  Cuando el auto esté saliendo de una coleada
el Stock Car. El patron del juego no escapa mecdnico sufre... (medio de fada? gird la direccidn hacia el
mucho del tradicional. Son tres circuitos con lado opuesto y librate de un buen tortazo.
dificultad progresiva y cuatro visiones de la
pista bien copadas (vos elegis con botones y

cambias cuando querés). La novedad queda

por cuenta de las diferentes formas de la sUl ME IE
largada. En el circuito mds facil (Beginner), 20
largds como en la Formula Indy, o sea, en ' iy
movimiento. Ya en las dos pistas mds difici- B
les (Medium y Expert), la cosa es mas pare-

cidaalaF-1, con derecho a grid de largaday '
todo lo demads. Podés elegir entre cam-

bio manual o automati- /Atencion total! Ojo fijo en la  Esta es la pista mds facil. JEl
Rl e e pista, wiano eferec&a en el cam- detqrfe de Sﬂn;c en la montaiia
il P el e 5{0, pie izquierdo en el freno y  estd re-bueno!
sl / Y 2 0 CNas.  pie derecho en el acelerador.
T o Comenzden el automati- _ _
! 0, hasta que le tomés la
mano pilotedndolo.
Cuando salis con elcam-
bio manual, vas a nofar
que el cambio de mar-
chas no estd en el co-
mando de la direccion, B . : a
como en Virtua Racing,  La Medium es un poco mds di- La Expert trae una novedad. El
sino como en un auto ficil. U mds bonita también. eircuito cambia de una vuelta a

ision no aparece en Uirtua Racing: solo el normal deportivo. jFijate en esto! otra. jGenial!
0. jSimulacion total!




SEGA - ACCION
PRESENTACION: OCTUBRE/EE.UU.

odo es Virtua Racing para acd, Virtua

Fighter para alla. No hay otra: los
poligonos forman parte de la vida diaria
de los gamemaniacos. La mas nueva
apuesta de Sega es este Virtua Cop. El
juego sigue el esquema de "policias v
ladrones’. El objetivo es perseguir a los
criminales y enjaularlos.
Con graficos copados al estilo de Virtua
Fighter, el game debe ganar una version
para 32X, el accesorio que vaa darle turbo
atuMega. Mientas que el 32X no salga, el
tema es gastar fichas en el arcade. jUfa!
jParece gue al fin va a aparecer un arcade
re-bueno que no sea de lucha!

E——

SEscenarios son ticos en detalles, para
aumentar el realistio de la accidn.

idade! Co-

pen Lethal

Enforcers, los

enemigos apa-

% recen en los lu-

qares mds ex-
tranos.

indés paveando! Cuando puedas tivar,
Beon todo a tu arma.

INTERPLAY - ACCION
PRESENTACION: NOVIEMBRE/EE.UU.

as softhouses, como las personas en

general, pueden ser divididas en dos
tipos: las que creany las que copian. Inter-
play se ha destacado justamente por su
creatividad. Después del merecido éxito de
Clay Fighter, la empresa estd invirtiendo en
Boogerman, un cartucho de aceion, re-loco.
El héroe es un chabon comiquisimo que
hace caras y bocas todo el tiempo. Su “cuer-
po'es un capituloaparte: estd hechotodo de
moca, bien asqueroso. Este pegajoso per-
sonaje enfrenta mil peligros y muchas fases
malditas. jSi vos tenés el estomago delica-
ducho, cuidado! Boogerman se transforma
en un monton de membranas nasales (si,
como leiste)... Y bueno, jnoes el juego mas
indicado para después de comer!

SUNSOFT - LUCHA
PRESENTACION: DICIEMBRE/EE.UU.

9] .
‘ os sos de los que se copan con Bat-
man, Superman, The Flash, Aquaman
y la Mujer Maravilla? Bueno, Justice Lea-
gue redne a nueve superhéroes de la DC
Comiges, peleando unos contra otros, en un
fantdstico game de lucha. La estructura del
juego sigue la linea de Street Fighter 2. En
el modo para un jugador, elegis a tu lucha-
dor y vas enfrentando a los otros hasta
llegar al jefazo final, Darkseid. En el modo
Versus, cada jugador seleccionaun héroey
parte a la lucha contra los otros héroes. El
cartucho trae escenarios elaborados y me-
moria de 16 Mega. La version arcade de
este cartucho serd presentadaa comienzos
de 1995. Podés ir tachando los dias en el

calendario...

cittica, sequida de una boca alucinan-
te que lanza un pegote asqueroso.




TIE FIGHTER
~Lucas Arts

.-"“Espal:i’_a];l jugador

SOND0

JUGRBILIAD

Eljuegoes enial | basfa ver
nuestra punfuacion. A los que
les qustd X-Ming, no se lo |
nueden perder.

CONFIGURACION
~ MINIMA

PC AT 386, Monitor
VGA, 2 Mega de
RAM, placas de so-
nido SoundBlaster,
AdLib y otras usua-
les. Se recomienda
joystick.

% Las naves TIE De-
fender y TIE Advan-

GEé poseen un rayo.-

tractor que-altera el
_conirol de la nave
enemiga.

*Apreta Enter para
igualarla velocidad
de tu nave con la ﬁel
' enemlgu i :

L

-
= -

n toda h;smma hay sfempne dos lados.

¢Oué te“parece cohacer el lado del
(normalmente mqhgna] Da;th Vadar’? En
una distante galaxia, hay pueb‘kﬁ que}‘pe
an entre si desde la-ruptuca de la Alianza,

El Imperio pretende restableger el apden.

Los Rebeldes son cans:derados»&comanm
grupo fuera de la ley que quiere: der‘nbar el’}
control” del. Imperio 'y permitir qub“"fas
guerras continien. A medida que se va
desarrollando la historia, surgen los pro-,

blemas del Imperio: intrigas politicas, trai-
dores y oficiales ambiciosos, entre otras
cositas.

En la mayoria de los simuladores vos podés
pilotear de los dos lados. Pero, en TIE
. Fighter, estas solamente del lado del Impe-
rio del Mal. El game es la continuacion de
_X-Wing y comienza después de la batalla
“final enla Estrella de la Muerte. Solamente
_que-ahora vas a enfrentar a los Rebeldes.
¥ buena Darth rm es tan malote...

MEJGR QUE LA—\!ERSION ANTERIGR

El game tiene la Ipssma*esﬁlctma de X- ng, pero
con cambios. Por_ ejemplo, en lugar del target (el
cuadradito que indicaba el blanco) aparece una pan-
talla que muestra la nave enemiga e indica, ademas

- g
e
_—

dela pnsmlél'l la situacion de esa nave, como danos,
cargay tipo de nave. La gran ventaja es que vos podés
elegir cual parte del blanco querés alcanzar (hull).
Pero hay quienes prefieren el modo antiguo...

l :

L=
g g 3
d JL& id
Aqu esta: ﬂdrtft Vader, tamo-mu{'fjos dillanos, es, lejos, nno de
- los niejotes personajes de Star {Uar%( En este ganie hasta puede

settu ngmmr piloto dé utta nade auxiliar.

Coclepit mejorado para recibir la pantalla en tiempo real (real
time ). Elegir la zona de daiios es una buena idea.




MISIONES

Nada de heroismos o audacias. Las mi-
siones de TIE Fighter siguen la linea
militar y vos tenés que cumplirlas fiel-
mente. Primero, encaras misiones de

entrenamiento. En X-Wing, las mismas.

eran largas y cansadoras. Ahora, las mi-
siones de entrenamiento son mas piolas.

Vala por dentro de un tinel y tivale a los blancos.

Ademas de eso, hay también misiones
historicas y batallas con todo. Durante

las misiones, apretando la tecla G apare-

cen tus objetivos: primario, secundario
(mision secreta del emperador) y befus,

para ganar puntos. Este menu indica con '
detalles lo que tenés que hacer en la

mision y el éxito o fracaso de las’etapas’
€N que actuaste.

ho‘wfm'g'ﬂduu-“ has been inspected Iix

En muchas misiones el tema es llegar eerea para
averiguar datos sobre la nave. Si fuera enemiga y
te ataca, esperd a que dispare el tiro y solamente
despueés cambid de posicidn.

n
w

CAMBIOS
Y NAVES

Las naves del Imperio tuvieron buenos
cambios. Uno de los cambios fue el indi-
cador de peligro, esas tres pequeias
barras encima del cuadradito de la mira.
Sila de la izquierda sube, es senal de que
alguna nave enemiga esta tirando: La del
medio indica una Capital Ship (especic
de nave madre). Si la de la derecha guina

...jcuidado! Hay un misil en camino. La_

resistencia de las naves fue aumentada
ligeramente. La velocidad tambien au-
mento y la capacidad de manighbras esta

mejorada. Todo esto, clarogen relacion|

con X-Wing. Ademas de.as cinco naves

conocidas (TIE Fighter, TIE Bomber, TIE~

Interceptor, TIE Advanced y<la Assault
Gunboat), aparece también la TIE Defen-
der. Pero gsta s una‘nave que va desa-
rrolland6se alo lafgo del juego y solamen-
te despues de“congluir, por lo menos la
mitad de la sexta batalla, podés pilotear-
la. La-TIE Defender es rapida y de buena
maniobra, con muchos armamentos, es-

“cudos'y capacidad de viajar a la veloci-

dad de la luz.

Los avanzades yecnrsgs de las computadorgs Sifi-
con Graphics gavantizan la veloc idad y la ciqueza
de detalles sin alterar la veloe ;darf de-provesa
wicnio del gaume.

T & LN

VES

Cazas, cargueros, Capital Ships gran-
des, pequenos y medianos, ademas de
containers de cinco tipos (son 4 mas que
en X-Wing) y muchas otras aparecen en
el game. Pero son naves que aparecen

solamente para ilustrar el universo de las
batallas y que vos no piloteas:

* Nuevas naves te brindan un aspecto visual aluci-

nante. Las plataformas espaciales son novedad
en TIE Fighter.

ARMAMENTGS

Vos podés elegir los misiles que vas a
usar para el ataque. Instala cualquiera:
conclusion missiles, photon torpedos,
heavy bomb y un heavy missile, ademas

‘ de dos prototipos nuevos para los torpe-

dos y misiles con mayor velocidad y poder
de impacto.

BATALLAS

Son siete batallas variando de cuatro a
seis misiones cada una. El nivel de difi-
cultad podes elegirlo entre facil, media-
naydifieil. Esta opcion no la tenias en X-
Wing.

RS

iNo te o pierdas! Observa tu localizacion en este

mapd ¢o 3D.

“fijate en las sombras y tevtwras que adeuivieron

fas naves, La calidad de los grafices es una masa.




MicroPose
Estratenia-1 jugador
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El game vale Ia pena por su s-
tructura de desarrollo Que pone
en juego i coriosidad 4 fu infe-
ligencia.

CONFIGURACION
MINIMA

PC AT 386 con 25 MHz, 4
Mega de RAM Monitor
VGA, 8 Mega libresenel
Winchester y mouse.
Placas de sonido Sound-
blaster y compatibles.

\ 0 se puede negar que el equipo creativo
\ de MicroProse derracho ficcion cienti-
fica en este juego. X-COM —que recibié
también el nombre de UFO Unknown Enemy—
te va a conducir a un tiempo en que la Tierra
esta siendo invadida por aliens. Hasta ahi, sin
novedades. Pero estos aliens son realmente
diferentes. Tienen mucha tecnologia e inteli-
gencia, y han llegado con planes re-malditos
para nosotros, los humanos. La simple con-
quista no es suficiente pa-
ra los invasares. Tu
objetivo es descubrir
quiénes son y que
quieren de nosotraos.
Pero no te vamos a
quitar el suspenso de
ir descubriendo la tra-
ma. Quien quiera sa-
ber mas, sobre esta
historia aparente-
mente simple, va a
tener que vencer
muchas batallas

Thd [ 1B
Alien
Surgery

Thi= =surgical eguipment - i
uses [oser cubbers bo - ]
exbrack cerboin body =2

parks From cobble ond

okher onimals. The

widespread cabkle

mutilobions can be

accaunbed For by Bhis

hizarre alien ockiviby.

It iz likely bhob Bhese

parks are used for

nukrikional or genebic

pUrpoEES.

contra los |
aliens. Si es- L &
tag L M. - wutll

t mony bhousands of
. __._.:p-l: IE;:: ggned1l:.u hawve

T bducked by aliens,
A0 8 2::1]:; E:cr:p:ntmﬂg. The
3 fi trukh [ For more horrific.

e ity re obducked,

d and monitored. The
b0 imena hove genekic

racked. Homen hove
hybrid Foebuses
d then removed
tha lober. Who

alucinantes, sonido re-bueno y recursos incre-
ibles, olvidate. Este juego no tiene nada de
eso. Su punto fuerte es la trama muy bien
pensada. Estrategia, accion, y hasta un poqui-
to de RPG, son los ingredientes para divertir-
te muchas horas.

Cuando los aliens empiezan a invadir nuestro planeta, los gobiernos terrestres se unen
para formar una unidad de combate llamada X-COM. Vos sos el jefe de la misma y tenés
que descubrir cual es el objetivo de los ataques e impedir las constantes amenazas.




Estaeslasalade 1\ 7 1 N/ 1 ' EETE.'::” e
H-ng de los /| 3 q i -< . FUNS) s.f,uu-qler.-
aliens. Usan cor- ﬁ@ﬁw A
on ldser |
parainvestigarun  Comenza el game construyendo bases subterraneas y desa-

aninal. rrollando infraestructuras para defensa, como canones, misi-
: les, laboratorios, talleres de reparaciones y construccion. Hay

=7] que usar el cerebro:
no necesitas equipar
todas las bases con
todas lasnecesidades.
Todo tiene un costo y
tenés que economizar.
Contrata soldados, cien-
tificos e ingenieros. Tam-
hién podés comprar naves,
interceptores, aviones de
carga y para transporte de
soldados. El game te da dine
dinero aumenta o disminuye

EXISTEM
(-QOM. Para ganarla | y o r,i 0S

fiequipd las bases, ; :
Wferentes de otras. | 1POS de aliens.
' Cada uno de ellos tiene un

comlenzo. Cada mes, este papel en la invasion. Des-
cubri cual es.

n tu desempeiio. Pero los

Atk Cophain MISSIONS 44 -
REF;P HONE HOUND RECOUERY» ©

Después del combate, la investigacion es el fac-
tor mas importante. Cada laboratorio cuenta con
50 cientificos. Es a través de la investigacion que
vos descubris como enfrentar a los aliens: podés
estudiar sus objetos, artefactos y armas, e inves-
tigar sus cuerpos para ver como son, gué armas
pueden danarlos y muchas otras cosas. Pero
atencion: los origenes de los enemigos solamen-
te los descubris con aliens vivos. Es una buena
idea juntar todo lo que sobre de los OVNIS,
después de las batallas. Muchas cosas las podés

Podés encontrarlos con el radar o simplemente sobrevolando
regiones. En las situaciones de combate tus soldados tienen
un tiempo determinado para actuar (Time Unit). Terminado
este tiempo, le toca al enemigo actuar. El buen desempefio

vender, como las drogas que ellos usan. garantiza las habilidades de los suldados.

Todos los recursos usados para tu éxito son producidos por la manufactura, aunque necesites

comprar rifles, plasma, naves, etc. Tu objetivo, al producir, es mejorarte para lograr huenos
combates y, con solamente unos pocos soldados, poder eliminar a un ejército de aliens.




it

DONKEY
KONG
Nintendo
Estrateqia - 1 jugador
Presentacidn Playfronic

iR
¢l

DIVERSION

JUGRBILIRD OO
ORIGINALIDAD OO0
I juego es bien variado y muy

divertido. Solamente el fiempo
de respuesfa podria ser mejor.

* Lamejorestrategia
es reventar primero a
losenemigosydespués
ir detras del objetivo de
la fase.

* Mario puede subir
encimade algunosene-
migos y hacer que lo
lleven.

* El game tiene fres
memorias para salvar
tu posicion. Los Pass-
wordssirven paraguar-
dar los colores y esce-
narios que vos elijas.

* Eljoystick es confi-
gurable. Todos los co-
mandos en este articu-

- locorrespondenalaop-
cion B. ;Entendido?

/ / ario el plomero, escala desespe-
{ ‘ radamente una construc-

cion para salvar a la princesita
raptada por Donkey Kong, un
malvado gorila. Claro que vos
ya viste esta pelicula..., me-
Jor dicho, game. La historia
tiene mas de diez arios y fue
un gran exito de los arcades
y minigames de Nintendo.
Ahora Donkey Kong vuelve a sur- s
gir en el primer juego desarrolla-
do especialmente para el accesorio

Super Game Boy. O sea: podeés disfrutar- :

lo en tu portatil o en el Super NES (en
colores). Y hay diversion para rato porque
el game esta re-bueno.

GAME
MODERNIZADO

Antes de que vos empieces a pensar "pero este Donkey
Kong es del ano del..." anda sabiendo que el juego fue
totalmente modernizado. Para recordar los viejos tiem-
pos, Nintendo dejé, muy al comienzo, algunas fases con
el estilo de esa época. Funcionan como una especie de
introduccion para el juego, que es bien diferente. La
estructura del nuevo Donkey Kong es muy parecida a los
juegos de Super Mario. Son nueve mundos, cada uno
cON un mapa y un ndmero variable de sub-fases. Cada
sub-fase es una pantalla en que Mario tiene que llegar
a la princesa, venciendo todo y a todos. También
aparecen jefes.

USA
TUS NEURONAS

La mayoria de los games de estrategia acostumbran ser
repetitivos, pero Donkey Kong tiene innovaciones y sor-
presas en cada fase. Los escenarios varian bastante: de
repente vos estan haciendo equilibrio en los mastiles de
un barco, y en seguida, explorando una fase por debajo
del agua. Los dispositivos de |as fase también varian: son
elevadores, alfombras, palancas que abren pasajes,
trampolines y demas chiches. El tema es analizar bien la
fase para adivinar el camino y llegar al objetivo.

El game tiene una es-
tructura bien pareci-
da a las aventuras de
Super Mario. Aqui, el
mapa del primer niun-
do.

Primera pantalla: un
flash-back de Donkey
Kong que ya divertia
diez arios atrds.

En buena parte de las

fases es preciso lfevar |~

la llave hasta la puer-
tita que Donkey Kong
cerrd para escapar.

Cada pantalla de jefe
tiene una maia dife-
rente para usarla. En
ésta, el tema es tocar
los duraznos y hacer-
los caer encima de los
cocodrilos mecdnicos.




ITEMS
PARA JUNTAR

En las fases aparecen objetivos y dispositivos que Mario nece-
sita usar para cumplir su obje

cen puentes y las verticales;
B cscaleras. Alapoyarte enellas,
M surge un cursor en la pantalla
¥ que podés mover hacia cual-
quier lugar.

Bloguecito - sirve para blo-
quear enemigos 0 como apo-
yo para alcanzar lugares al-
tos. Funciona como las fle-
chas.

i

@ _DYs %o LULHYLY Gx0I
y B 1 1
T

B gl

=2t HHEHHE :
il A0 B Martillo - revienta todos los
peligros, pero funciona por
tiempo limitado. Tenés que
soltarlo para saltar o subir
escaleras: en ese caso, apre-

ta B.

Quien juega Donkey Kong con el Super Game Boy en el Super NES puede hacerse
un platazo de diversion con colores, fondos y escenarios. Apreta R mas L en el
joystick y vas a ver un meni de iconos en la parte inferior de la pantalla: solamente
tenés que elegir A o B y darle. Fijate en |a funcion de los iconos y lo que podés hacer

con ellos;

PRESUCED 1971-9719-7289)
i{ff 092 = 0000300 wm=o04d|f -

e

TRUCOS
DE PLOMERO

Donkey Kong va dejando diversas trampas para dificultar la
persecucion del plomero. A pesar de ser petisito, Mario tiene una
bocha de habilidades. Fijate algunas.

Bananera - apreta A y ¥ juntos. Este
movimiento sirve para rechazar barri-
les en algunas pantallas.

Giro en la barra - apreta B para aga-
rrarte. Mantené el boton presionado
para girar y apreta A para salir "volan-
do". Usa 1 durante el giro y vas a ir
mas rapido.

Cargar o tirar objetos - quedate sobre ellos, apreta B para
agarrarlos, y nuevamente B para tirarlos.

Salto pirueta - andando hacia adelante, coloca el Direccional hacia
atras y al mismo tiempo apreté el A. Este salto es mas alto que uno
normal.

Salto bananera - con Mario cabeza hacia abajo, apreta A+ R § 2
y el personaje da un salto poderoso.

4 Marcos -
: _ Cambia el

* "'!i'f"..:t’,_‘ o - marco de la

pantalla de

] juego. Tenes

9 opciones.

Pincel - Aqui vos cambias la concentra-
cion de los colores de la imagen. Se
pueden conseguir efectos re-buenos.

Colores - Altera los colores de la panta-
lla del juego. Son 32 combinaciones
diferentes. jAlucinante!

Lapicera - Funcion para dibujar o pintar
el marco y la propia pantalla del juego.




WAY OF THE
WARRIOR
Universal
Interactive

Lucha - 14 ¢ jugadores

BAACE 00000

50NID0 00000
IESAFY OO0
ONERSIN ~ ©O00

JUGRBILIOAD ©©
ORIGINALIDAD - ©OO0O

£l game sequramente reco-
- pardalos amantes delos jue-
qos violentos. Pero la juga-
hilidad es un asco: las res-
pUestas san muy imprecisas.

COMANDOS

A Pufefazo debil
B Oefensa
(K Pafada debil
Pufetazo fuerfe/arroja

il enemigo fiacia

- alids cuando estd
certa de él)

Patada fuierte/armoja

il enemigo haci
atrds [cuando estd
corca de @)

Para provacaralos enemigos aprela
= || Barias veces

/

a no veias la hora de
echarle los garfios a un

game de lucha bien sangrien-
to, ¢no? Pues prepara los
dedos para Way of the Wa-
rrior. El CD es mas violento
que pelear con cuchillos en
un ascensor a oscuras. Las
luchas tienen escenarios bien
variados, que traen detalles
increibles. Los Cliffs, por
ejempla, son una ladera de
piedra con varios planaos dife-
rentes. La sensacién de 3D
es absurda. Eso sin hablar
de la calidad de la digitaliza-
cion de los personajes y de la
banda sonora del conjunto
White Zombie. jUna masa!

L -

AN INNUVAUUR
En seguida del comienzo, ya tenés una mues-
tra de lo que te espera. Las animaciones de la
apertura son de quitar el aliento. Una de las
mejores novedades es que los golpes fatales pueden darse en
el primer round, inclusive a los jefes. Algunos luchadores exigen
una puntuacion minima para aplicarlos y, muchas veces, el
resultade del golpe varia de acuerdo con los escenarios. Estos
son un show aparte. En The Lava Pit los persenajes luchan sobre

una plataforma que flota en un mar de lavay, en el tercer round |

(si lo hay) se puede tirar al oponente dentro de ella. El esqueleto
de la victima hace una mueca indescriptible. jDiez puntos!
Durante los combates, caen pociones que transforman a los
luchadores: pueden volverse invisibles o mas fuertes, recuperar
energia y otras cositas. El efecto dura solamente seguneos,
pero puede ser suficiente para decidir la lucha.

THE NINJA

Japonés misterioso con 1,87 m, 86 kg
y edad desconocida.

Uppercut - ¢ + L |
Secuencia de pa- |,
tadas - B+C juntos
Voladora - ¥ N =
+ R

Voladora en lo alto
- € 2seq, saltd y
hacé = + C 2
Giratoria- ¥ ¥ &

2y n BT % F1
Deslizada - ¥ + C Magm del rayo YNy punetazo

. Totpedo - € 2seq
| 2 +B+C
\ Estreffa -

~ Salto de cabeza -

| beza -

luUUUQ Y 0F ULLLK‘ -
Vos tenés 9 luchadores y 3 modos de juego. El Tournament
Mode permite que un jugador dispute ei cam 310
luchas. Enfrentas a todos los luchadores, inclusive
oscuro tuyo, Shadow, y otros dos jefes, High Abbot y Ku
Versus Mode, dos jugadores se enfrentan en luchas sin
En este modo es posible elegir el escenario. Demo Mode
una demostracion del game, conducida por la comg
Vos elegis solamente el escenario. En las Opciar
cambiar el volumen de la misica y de los efectos
Audio. Si querés, podés dar ventaja a uno de los|
el ftem Skill.

KONOTORI

Japonés descendiente de norteamericanos. Tiene
28 anos, 1,78 m y 46 kg.

b e
+R
Giro - € + [

en lo alto, ¥ + R
Pisoton en la ca-
en lo alto,

v+



i

E DRAGON

Luchador chino, 23 aiios,
1,83my 74 kg.

Bola de fuego - ¥ N + puiietazo

Secuencia de patadas - apretd C
rdpidamente
Secuencia de pufietazos - apre-
td A rdpidamente
4 Patada especial - €2seq.~ + R
W Abertura - en lo afto, B y C

juntos
Fatal - después de End It, provocd al em{m?gg, € € + Cy R juntos.
Comenzardn a saliv calaveritas, ahi acercate y apretd C y R juntos.

" Dependiendo del escenario, el efecto es diferente. Es necesario tener por

lo menos 500 puntos.
SHAKY JAKE
Australiano de 28 anos, [ —
pesa 66kg e tem 1,67m

uide

Tacazo - ¥ ¢ + [

Cuchillazo - ¥ N = + L

Safto conrodillazo - en lo alto, ¥ +C

Estrella - ¥ ¢ € + R

Aliento de fuego - ¥ N = + R

Teletransporte - A+B+C juntos + § [ R
Salirde frente al enemigo - B + € B
« Torpedo - € 2seg = + R

CRIMSON GLORY

Norteamericana de 24 aiios, g 15
1,75m, y 52 kg. !

_ | Gancho- ¢ + L

Cae de pecho sobre el enemigo -
en lo alto, T + L

Arroja botellas -
& N 2 4 puiietazo |,

NOBUNAGA

Japonés, 19 anos
Sword Upper - Jeesl

Zancadilla - N + ¢

Arroja estrellita, puede hacerse en lo alto-b N> +purietazo
YN

B (arrera - € 2seg > + R
' Fatal - después del End It y de provocar al enemigo, hacé ¥ N

?-f \ Espadazo triple -

Y y R juntos

73kgy1,78 m.

(= 1 Militar britanico, 38 arios,
' 129 kg Su altura varia de
1,78 m hasta 2,20 m.
Granada - ¥ N > + puiietazo
Gancho - ¢ + [
Bowling Ball - 9 + R
Bowling Ball en lo alto - € 2seq
= + voladora - 2> > + R
Gaines crece - A + B + C juntos
: (gasta energia)
Fatal - Gaines tiene que estar grande. Esperd que el locutor diga End It,
después provocd al adversario, acercate y apretd = + R. Vos quebrds al
enemigo al medio.

NIKKI C

China de 19 anos,

tiene 1,52 my 42 kg.
Gito de trenza - sujetd B y apretd
Giro -2
Bolita - > > + [
Llave de pierna - cerca del ene-
wmigo, > 2 + R
Uppercat Kick - (flecha) + R
Danzaen lacabeza-en loalto, ¢ « A O
+C . - T
Torpedo - € 2seg > + L Golpe de trenza - & N + [

Argelino criado en Francia.
Tiene 28 aiios, 1,88 m y
101 kg.

Arroja polvo verde - ¥ N =2 + A
Coz- b K€L

Bolita - N +

Rodillazo - € 2seg > + R
Uppercut Kick - € + R

Sc_rga con vodillaze - en lo alto, ¥
+

(LNl |

Lanzamiento de puiial - ¥ N = & [

ATENCION:

AL VENCER EL ROUND
CON UN PERFECT (SIN
SUFRIR DANOS) GANAS
ENERGIA EXTRA EN EL
ROUND SIGUIENTE




¢Bluereés saber lo que es capaz de hacer un sistema de 32 bits por los juegos de lucha? Entonces proba Virtua
Fighter. Despues de una espera insoportable, el juego por fin comienza aparecer por estos pagos. Y qué
juego: graficos poligonales, luchadores con movimientas muy bien articulados y escenas de babearse. Pero
lo mejor de todo es el concepto del game, gue
combina golpes realistas con nocién de espa-
cio. Es coma para olvidarse todo lo gue
ya viste y aprender a luchar de nuevo.

Lucha - 10 ¢ jugadores
§ Mega

GAAFICD ¢
W occoo
DESRFIO __

DNERSIOR - 0000
JGHBLIOAD o000
ORIGIRALIDAD. OO0« :

iEl game es ung masat g

Pero podria fener
1ounds mas largos,
para hacer rendic
mas nuestra plafita.

A pesar de cierto
aspecto de robot, los personajes

son bien articulados,
y llenos de juego de eintura.

* Preparate:
Sega esta pro- )
duciendo una '
version con

muchos mas po- g ;
Ii | Salen de Ph CEna y las magias loqt S
Ijungssedi e _ de luche vimientos mas coherent
Saturno. Los grafi- ageraciones, comg E

i Conlai
cos se volveran to- -
davia mejores.

aces de arrojar al adversario

AL SSSSANS

: "l ! \ \ ; Fijate en esta foto, una toma aérea
N ' -J- J e ' del escenario de la lucha. -
l Hasta quien pierde la pelea disfru-
I- —I ta de los replays.
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| . P 0 & Hacé un Back Flip y acabd con un Upper.

WPEp
I\ Aplicd un Tetsuzanko y después un Shin 'iha.

Corredor de Formula

Indy de 22 aios. Es

hermano de Sarah.
Rodada - apretd patada Mptdamente
Flip Kick - & + patada
Neck Breaker Drop - = = + puiietazo
Flying Elboy (cuando el oponente
estd en el suelo) - T + puiietazo
Punch Spin - puiietazo + patada

Double Spm Kick - patada 2 veces Fl f#‘”@' Kmse et P“md“

; Japonés, 25 afios. Es
lo que le gusta: pro-
fesor de Kung Fu

Double Kick - = = + patada

Lariat - pufietazo + defensa (juntos)
Overfiead Hammer Punch - 2 + puiietazo
Tetsuzanko - €= + puitetazo + patada
Shin'iha - € = + puiietazo

Pescador australiano
de 36 afos que adora
el regoae.
Flying Belly Splash (cuando el enemigo
estd en el suelo) - 1 + puiietazo
Pile Driver - € + puiietazo
German Suplex - = + puiietazo
Dreaded Iron - ¥ + puiietazo

Estudiante norteame- E
ricana. 20 afios. Co- i
mohobbie, Sarahsal- |

ta con paracaidas.

Flying Knee - = = + patada
Charging Neck Lariat - = = + ptmetaza .
Suplex - puiietazo + defensa (juntos)
Flying Knee Attack (con el oponente |
caido) - b + pufietazo
Punc.ft Upper - puitetazo + patada

Rising Knee - apretd puiietazo 3 veces +

Cartw!reel' Kick - & + patada

Luchador profesional canadiense de 27 afios. Su
pasatiempo predilecto es cantar en karaoke.

Neck Breaker Suple - punietazo + defensa
(juntos)

Arrojar al enemigo al suelo - = + purietazo
Upper - apretd puiietazo 3 veces

Rolling Clear - apretd pamda 3 veces

Human Windwmill Toss -
€« VN 4 puiietazo

Flying Back Smash At-

Back Flip - pusietazo + defensa (juntos)

: tack - © + puiietazo
lpper - aptetd puiietazo 3 veces

Rodillazo - > > + patada "'
g\\l’ﬁp
JM Q\Y" Comenzd eon un Upper y terming con un Rolling Clear.

s“sz?

Con solamente fres hotones (puietazo, patada y
defensa), combinados con el Direccional y la distan-
cia del aponente, salen los golpes mas variados. Las

luchas se desarrollan sobre plataformas (como los
de sumo). Te podés mover en cualquier direccion
sobre esle espacio, pero con un detalle: quien se cae
afuera pierde automaticamente.

Chino, de 53 afios,
trabaja como cocine- |

[ﬂ“ ro y poeta.

Flying Footstomp (con el enemigo en el
suelo) - b + puiietazo

Vertical Kick - 7 + patada _
Piggyback - puiietazo + defensa (juntos) |
Renkantenshin - apretd purietazo 3 veces
+ patada

Punch Kick - pufietazo + patada

=Y. S“ Pﬁ? Acertd un Renkantenshiv y un Punch Kick en la secuencia.

ATV

Estrella de shows de
luchas, la chinita tiene

I
pm 18 afios y adora bailar.

Flying Knee Attack ff:uanda el enemigo
estd en el suelo) - t + puiietazo
Neck Breaker Suplex - ¥ + pufietazo
Cariwheel Kick - S + patada

Flying Kick - = + patada

Sw: Efba Attac!t €+ ,wmtazo

| La posibilidad de usar todo ef
tablado vuelve las (uehas mu-

| cho mds estratégicas que vio-
fentas.

Calenld bien tus movimientos.
Caerte fuera del tablado (in-
cluso por descuido) es fatal.

Ninja japonés de 21 afios. No tiene otra profesion.
Cuando lucha es un maestro en el arte de esquivar a
los enemigos.

Vertical Kick - = = + punietazo + patada

+ defensa

Sweep - 2 2 + patada

Elbow Strike - = + puiietazo

Revolution Spin - apretd patada 3 veces |55
Double Punch - apretd puiietazo 2 veces |

Flying Headbutt (cuan-
do el enemigo estd en el
suelo) - 1 + puiietazo

Defensa con comm-ataque - d; -
+ punietazo

Back Punch - putietazo + patada
S“P £p p Kick Slap - patada + purietazo

t,\kaf

ZHIINS Comenzd con un Back Punch y arasd todo con un Up Kick Slap. : 4m Qv Da un Revolution Spin y después un Double Punch.
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' Estas en uﬁa selva

tropical y tus ene- (=

migos seran mo-
nos, viboras y otros |
bicharracos.

12 ETAPA
SAVANNA

A con esla divertida aventura.

' Andd saltando sobre
estos avestruces que
pasan a mil por hora.
Si te caés, serds atro-
pellado.

22 ETAPA
JUNGLE

e e

El pato més aventurero del mundo estd de vuelfa. Solo para variar, el Tio
Patilludo metié a su querido sobrino en un lio, y Donald va a tener que
| transpirar mucho para salir de ésfa. Sega se gastd mucho con los graficos
y mantuvo la tradicional calidad Disney. Pero los movimien- = 4
tos del pato marinero quedaron afeciados (jes I

Amuleto del azar

Tio Patilludo va a una isla misteriosa y

consigue un amuleto de oro que

pués que vuel
fre una terrible maldic
mienza a volar como un g

muy lenteja!) y el sonido resulté escasamente A <o
A bueno. Pera Ia simpatia y gracia de Donald te ‘ A
| hacen olvidar estas fallas y seguir adelante ’/ e _‘k 4
"“ ‘ \ =
. _ -t ) " i

Subi en estas drboles |
¥ juntd los items. No!

te olvidés de patear' .

piedras conira las vi-
bhoras.

El gorilazo sale derri-

bando frutas detrds fu-
yo. Sali corriendo con
todo. No hay error.

TE REVELAMOS EL GAME HASTA EL FINAL

ASEE)

ksta es la tase
acuatica del game.
Vas a cruzarte con
ostras, peces y has-
ta un navio naufra-

gado. »
12ETAPA
UNDER WATER

ra romper el encantamiento, Donald debe
volver a la isla y devolver el amuleto a su -

legitima duena: la estatua de una diosa que

estd escondida en la cripta de un castillo.

Recorriendo Ia isla

Comenzds con tres vidas, pero tenés
Continues infinitos. El game estd dividido
en cuatro fases. cada una con dos etapas y
un jefe en el final. Estas primera e

‘pueden hacer en el orden que quieras.

Después, entrds en la cripta, por dos
etapas mds v, al final. enfrentds la maldi-
cién de la diosa. Para darte una ayuda, Tio
Patilludo dejé un diario de viaje con con-
$ejos.

INLET

Empuja la segunda’
piedra oscura que
aparezeca y ganaras'
un diamante y una vi- |
da exira.

2 ETAPA
SUNKEN SHIP

Pated esta piedra: va!
a acertarle a los ene- '
migos y abrird esta!

caja amarilla paral

Jue consigas un ifem.

JJEFE

Ese tiburdn maolesto
ataca rdpido. Subi a
mil que él se va a ma-
chucar contra el barco.




DEEP DUCK TROUBLE / Sega

1 jugador

S i

EER) Sreliit—

DESAFID  DIVEASION

Ahora vas a tener problemas con murciélagos,
avalanchas de piedras y, principalmente, lava.

VOLCAN

&

2 ETAPA- VOLCAN 2

Entra en este pasaje anltes de Ia cascada de
lava. Te va a conducir al f:_amr'no correcto.

el T Y 4
12ETAPA - VOLCANO

Arroja |a piedra sobre estas espinas y salti
sobre ella en el momento justo. Si errds, _

Esta vez, Ia treta es con esas piedras que
pasan rodando. Escapd de ellas. ;

perdés energia.

e

VASED VALLEY

Ya estas casi termi- | Z305 |
nando. Estate aten- | S

to a las abejas y las
cabras salvajes.

TEETAPA
VALLEY

En lo alto de estas| =
piedras hay una vida | qﬂr;
exfra. Subi saltando
de piedra en piedra y | |
tomala.

22 ETAPA f.b: ._
|CE CAVERN \

Pated este trozo de ||
pielo en el hocico del |
pez espada. Va a que-
dar clavada y podrés E0{L
usarla como apoyo I

para sallar.

JEFE &
Este dguila quiere aga-

rrarte. No hay secrefos. &
Huf de un salto que ella E}* w ;, 5*"

se despachurra solita. M

¥

LA MAYORIA DE LAS FASES ESCONDE UNA VIDA. A. BUSCALA |

¥ASE FINAL THE SHHINE

' Finalmente estas|

en el castillo y aho- |}
ra necesitds encon- ||

trar la cripta con Ia :

estatua

12 ETAPA ;;_if

SHRINE1 |

1
A

S E

T A
SHATE EmATEs 1

2 ETAPA
SHRINE 2

er
i £ FaoERFAE m ke |
Est4 atento a los can- * SREERT 881 8 -
refos irafias. Es- == s
Loi03ty BHate, . LAiTEsT «,5‘

g:gvafos 0 saltd enci- ;-5 R

En este punto, pard. | _

Caé en el foso. Noid

>

fa direccidn indicada
por el dibujo en la pa-
red y sequila.

f!i'#

=

o el 1 A

d b

se divida en tres.

Por fin la estatua. Es-|
quiva los ataques y
pated piedras. Des-

pués, quedate del la- |
do izquierdo y saltd |-

encima cuando ella |

ﬂ-.'

i

el
-Eéﬁz&am

B R oTP R o0 § om0 |

W N N




< TRUCOS

jOigan, amigos lectores! ;Todavia rom-
piéndose la cabeza para encontrar las esme-
raldas de este game grosisimo? En una edi-
cion pasada te dijimos como llegar hasta la
tltima fase de Sonic Chaos. Solo que no se

puede ver el final sin tener las cinco lindas

esmeraldas. Entonces, leé con atencion para
descubrir como juntar las cinco piedritas de
colores. Nunca estd demds recordar que solo
se pueden juntar las esmeraldas jugando con
Sonic. Tails es una zorrita simpdtica, pero no
va. ;Sonic para todo el mundo!

Subi a mil por 5
hora por la iz- -.'

guierda, de
plataforma en

plataforma. Su- §

bite al resorte,
consequi un re-
loj para conge-
lar el tiempo y
agarrd la es-
meralda alld
arriba. a la iz-

Agarrd el avioncito a chorro y anda va-  quierda.

fande por el centro de [a pantalla. La

esmeralda estd al final. 52

o

BONUS 4

Toma el avioncito y anda a mil por hora,
bien por arriba. Desfrui los bloguecilos,
¥, en-la secuencia, toma el sequndo
avion. Al final de la pantalla vas a ver
gue es imposible saltar para agarrar la
esmeralda alla arriba. Volve un poco,
consegur un aviencito mas y anda detrds

de |a maldita.

ILUSTRACION ELECTRONICA: TADEU C. PEREIRA/AGAD GAMES

FrEE )R

00 T I
18 08 18 28 |

IR
FRERYER YN |

al 1Y
e ] By I e ey il
R R A A T T o R

Andd lo mds rapido que puedas para ser llevado por los iubos. En
el punto indicado en I foto, apretd © y toma la esmeralda verde.

iQué laherinto in-
fernall ;Viste Ia
esmeralda? Bien,
ésta queda por
cuenta fuya, si no
el juego pierde
gracia. jBuena
suerte! Porque no
serd facil...
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Oscar Aravena - Santiago de Chile

Alejandro Avila Freytes - Cérdoba

Pablo Baizan - Capital

/7 Para que oy dibujos y
5 M obras de arte se aprecien
dlb“]OS (omo debe ser,
publicalos en esta Seccion.
§1 10, olvidalo,

ISAAC Z2ABALA

As.
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Raul D. Secone - Capital
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Luis E. Bello - Capital
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- Jerénimo Nufiez - Conesa - Bs. As.

LA TOP DE ACTION

Santiago M. Vera - San Isidro - Bs. As.

Tl ol gl

-
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Alexis M. Ferretti - Bs. As.
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Fidel M. Sanchez - Resistencia - Chaco
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Si queres que tus personajes
favoritos vivan las aventuras
mds espectaculares, create una
historieta y ponele todos los
condimentos que se te ocurran.
Las historias mds fantdsticas
saldrdn de tus manos y
conmoverdn al mundo.
Animate y mandd un comic a lo
Cartelera de Action.

| Por Maxi

PELEA P <A
acTion

KI y* S.NES

Una estrella

Fue preciso que el sol se ocultara sangriento,
que se fueran las nubes, que se calmara el viento,

que se pusiese el cielo tranquilo como un raso,
para que aquella gota de luz se abriese paso.

Era apenas un punto en el cielo amatista,
casi menos que un punto, creacion de mi vista.

Tuvo aun que esperar apretada en capullo
a que se hiciese toda la sombra en torno suyo.

Entonces se agrando, se abrié como una flor,
una férvida plata cuajése en su interior

y embriagada de luz empezé a parpadear...
No tenia otra cosa que hacer mas que brillar.

Baldomero Fernandez Moreno

Antonio Bartoloni - San Miguel de Tucuman

MEGH DRiVE‘
p‘Ep TILE wWiNs

MoffaL o
Tue BT,




GARTASGAMEMANIAGAS

Sy migos de Action Games:

Hola. Me llamo Alfonso de Lara y quiero cambiar re-
vistas. Tengo para cambiar: Club Nintendo N° 23, Big
Magazine N° 2 y 3, Los Stiper Juegos N° 25, Mega Se-
ga N° 9y, por iltimo, la revista Todo Sega N° 11. Si te
gusta alguna te la cambio por una Action Games que
no sea la 13, 24, 26, 27, 28, 29 ni 3(). Si sacaron algtin
truco de Street Fighter Special Champion E. jen qué
nimero fue? Si alguien estd interesado por los cambios
de revistas llamar al (0262)21321, los lunes, miércoles
y jueves, después de las 12 hs. Es la tercera carta que
mando, por favor, publiquenla ;OK?

Vivo en Necochea (provincia de Bs. As.).

PD: aguante Action. Por favor, no publiquen las faltas
de ortograffa y los tachones. Saludo atentamente.

Alfonso de Lara
Necochea - Bs. As.

&« » ueridos amigos:
Me llamo Alejandro Lépez, tengo 12 afios y opino que
su revista es la mejor en materia de videogames. Tengo

una Megadrive con 6 juegos: Sonic 1, 2, 3 Eco the -

Dolphin, FIFA y Rocket Knight Adventures.

Bueno, basta de chdchara y vamos a los trucos:

Ecco the Dolphin

Level 10 LGXIOQLL

Level 11 HQIQOQLN

Level 12 OIMTQQLS

Level 13 JVHXQQLZ

Level 14 RNXPQQLH

Level 15 MEDBRQLN

Level 16 ECBBUNLA

Level 17 QEVEUNLL

Level 18 WLOIUNLY

Level 19 JAKMUNLY

Level 20 JADRUNLV

Para la final: PLEASEOO

Sonic 3: después de que aparece la palabra Sega, y So-
nic estd yendo al cfrculo, hacé flechas: arriba arriba
abajo abajo arriba arriba arriba arriba.

Ahora voy a contestar ¢l desaffo de Federico Chamo-
1ro. Para poder jugar ¢l Mortal “carnicerfa” Kombat en
Master hacé 212 abajo y arriba en la pantalla que dice
“'CijdeS”-

Ahora contesto el desatio de Pablo Sturla, como no sé
a qué jefe te referds (el primero o el segundo de la ter-
cera fase) te doy la estrategia de los dos. Para el prime-
1o deberds pegarle del lado opuesto a sus taladros, sea
cuando caiga o cuando esté subiendo; cuidado cuando
termine la lluvia de piedras porque puede caerte enci-
ma. En total son 6 golpes. Para el segundo, depende
con quién juegues, si jugds con Sonic, cuando clave el

taladro pegale una vez, luego la pantalla se “terremo-
teard” y Tails te sacard de alli. Una vez que estés persi-
guiendo & Robotnik en le aire, dirigirds a Tails con el
direccional, acercate a la nave y soltd & Sonic con el
bot6n de salto, éste pegard y Robotnik huird, pegale
cuando Robotnik vuelva por atrds solamente. Con Tails
pegale primero cuando clave el taladro. En el aire pe-
gale por debajo de la barriga de la nave, también huird,
pegale solamente cuando vuelva por ateds, en total son
§ golpes.

Les hago una pregunta:

con la carta yo mandé mi credencial de socio, jestoy
en el Club?

Para los desafios: jalguien me puede decir como libe-
rar a Sonya y Kano en el MK2 para Mega Drive?

PD: por favor, publiquen mi carta, ya que es la segunda
que escribo. Aguante Sega, Boca y Action Games.
Hasta la vista.

Alejandro S. Lopez
Capital Federal
También contestaron:
José Francisco Fabrissin - Santa Fe
Daniel Salvatierra - Buenos Aires
Antonio Pinto - Buenos Aires
Martin Giunta - Capital Federal
Guillermo Sanfiz - Buenos Aires
Bruno y Matias Marinsalta - Buenos Aires
Ricardo Jacobsohn - Mendoza

«_ @ ueridos Gamemaniacos:

Les cuento que soy un “fana” de vuestra revista. Tengo
12 aiios, una Daynacon (de las primeras), una Family
Game y una Sega Mega Drive II.

He pasado la final de més de 54 cartuchos de Family y
Sega y 4 Arcades.

Desearia dar respuesta a la pregunta de Sebastidn Ca-
Ceres.

Sebastidn, en este nivel tenés que elegir a Dizzy Debil.
En esta parte hay 12 cafiones. Para esquivar las bolsas
de dinero tenés que hacer lo siguiente: en el primero y
en el segundo agachate, en el tercero, saltd, pero no
muy alto (solo pulsalo y soltalo) asf podrds esquivar el
cuarlo, en el quinto saltd y en el sexto agachate,
Después, cuando el préximo caiion lance la bolsa hacé
el remolino (pulsando B) asi podrds esquivar 4 canones
y con los dos dltimos hacé lo mismo que hiciste con el
tercero.

Espero haber sido (til y que a partir de ahora me inclu-
yan en los winners.

Me despido de ustedes con un gran abrazo.

PD: saludos a la Escuela N°® 6 “Julio A. Roca” (B.
Blanca). Me agradaria poder lucir la remera Action

Games. Se las pido por carta porque telefénicamente se
me hace imposible comunicarme con ustedes. Aguante
Boca, Sega y S.Nes. Bye, bye, bye.

Matias Marinsalta
Bahia Blanca - Bs. As.

W os yorugas estdn pasados.

Hola, me llamo Andrés, tengo 10 afios y soy fandtico
de Action Games. Primero que todo queria felicitarlos
por la revista, tengo un Mega Drive y quiero contarles
que sali6 la Mortal Kombat II, estd excelente, ademds
con sus trucos para Arcade me salieron todos los baba-
litis y algunos fatality.

También querfa pedirles trucos para el Eco The Dolp-
hin y Super Campeones 3. También tengo un Family y
tengo al Felix the Cat y el Tiny Toon [ y 2. A los Tiny
Toons los di vuelta pero al Felix, no.

Les voy a mandar los nombres de unos giles (mis ami-
gos) que alguna vez escribieron;

Gerardo (Orejon)

Javier (Canguro)

Claudio (Bola de grasa)

Alejo (Cabezdn) y

Mauricio (Nido)

PD: en la préxima carta les mando la foto del primer
gil del barrio (ése soy yo).

Andrés
Uruguay

—"ight!

Estimada Action Games:

Mi nombre es Artemio M. Lucero, soy de Punta Alta
(Bs. As.) y tengo una Sega Genesis. La historia es la
siguiente: un dfa veo que se vende le Mortal Kombat IT
para Sega y decido comprarlo. Luego’de dos meses
viene un amigo y nos ponemos a jugar al MKII y €l di-
ce. -;Como que no tiene voces digitalizadas?

Y yo sorprendido: -jNo me digas que es PIRATA!

El haciéndose el genio y canchero: -;Si!

Cuando me dijo esto me hizo una Fatality, y veo que
en su garantfa dice: All rights sound reserved (para los
novatos: todos los derechos de sonido reservados).

Las preguntas:

1 - {Mi cartucho es pirata?

2- Y si loes jdonde consigo el original?

3 - Ademds yo escuché las voces digitalizadas de su
cartucho y esto, jqué quiere decir?, que acaso, jexisten
dos tipos diferentes de Mortal Kombat 11? o ;lo que
pregunté en la primera pregunta?

PD: Quiero esta respuesta lo més répido posible. Ac-

ACTION

6AME$ ACTION




GARTASGAMEMANIACAS

~ tion Games wins! Double flawless victory.
Friendship

Artemio Maximiliano Lucero
Alias Subzero
Punta Alta - Bs. As,

3 Hola! Me llamo Diego, tengo 9 niimeros de la re-
| vista y me parece que estd re, re, re, pero rebuena. Ten-
go un Family y 5 juegos: Goal 2, dos de cuatro, uno de
o 21 y Mappy.
Tengo preguntas para hacer:
I - Quiero saber como se cambia de jugador en el jue-
go Fifa International Soccer y edmo es la cdmara lenta.
2 - También passwords de Bubsy y, 3 - de European
Club Soccer. Quiero saber jugadas buenas. Sen todas
‘para Mega Drive. Quiero comprarme un Mega y creo
que... casi lo tengo.
Chau. Me despido.

Diego A. Baigorri
Las Parejas - Santa Fe

¥ A ello! vieja

Queridos amigos de Action Games, ;c6mo les va?, a

- mi, bicn. Les he escrito esta carta para mandarles algu-
-~ no que otro truquito y hacerles algunas preguntas.

Bueno, aqui van las preguntas.
* Tengo el juego Dragon Ball 2, de Mega, y hay veces
| que estoy jugando y mi enemigo supomendome Gaku
me agarra, me tira hacia el cielo y €] llega antes que yo
y me da unos golpes. después me tira la suelo. Quisiera

 saber como se hace para evitar esto.

(Saldrd el Dragon Ball Z 2 para Mega?
-~ Trucos. Mega

~ Streets of Rage 3 - Para jugar con el jefe Shila tenés

que matarlo, una vez que lo mataste apretd y tené apre-
~ tado el B hasta la discoteca y dejate perder, continud y
 clegilo.
~ Test Drive 2: The Duel: Pantalla secreta de opeiones -
~ En cualquier momento presion flecha abajo + B + C.

~ FlashBack - Poné pixel como eddigo y todos los ene-

- migos morirdn.

! - Ciborg Justice - Para el modo arcade y pulsando C, B,
- C,C, A, C, B aparecerd la pantalla de opciones secre-

{as.
~ Sonic 2 - 14 continues, escuchd las misicas 1, 1,2y 4.
Bueno, me despido diciéndoles hasta mi préxima carta.

Matias R. Zmuda
Don Torcuato - Buenos Aires

ACTION

I ola, queridisimos amigos de Action Games:
Soy de Tucumdn y les escribo por primera vez aunque
hace un afio que compro su revista. Aqui van unos tru-
Cos:

Sonic 2 (Genesis) Es dificil, tené cuidado.

Para elegir fase: Ve al mend de opciones y escuchd las
melodias 19, 63, 09 y 17. Pulsé Start y ve a la pantalla
de titulos, mantén presionado A y Start alli. De esta
manera aparecerd una opeion de fases.

Super Sonic: escuchd las melodias 04, 01, 02 y 06 (en
este orden), en la opcion de fases que explico aquf arri-
ba. Empezd a jugar normalmente y cuando tengas mds
de 50 anillos, saltd y te convertitds en Super-Sonic,

Por favor, muestren mi carta en la revista porque me es
de exclusiva urgencia esta pregunta. Por favor, alguien
responda: ;c6mo se sacan las esmeraldas en Sonic 3?
Aquf van mds trucos: '

Aladdin (Genesis)

Para pasar ¢l nivel sin pasarlo (jugando) y sin pelear
contra nadie, pulsd Pausa y apretd ABBAABBA.

Fatal Fury (Genesis)

Si perdés, pulsd ABCABCABC. Repetilo hasta que los
créditos pasen de 4 a 9.

TMNT (Tortugas Ninja Tournament)

Cuando aparezea el logo de Konami, presiond CB-
BAAABC. Segundo paso: en la pantalla de titulo, hacé
ABBCCCBA. Asi verds c6mo puedes elegir el Stage
que mds te guste.

Bueno, me despido desedndoles suerte a todos y por
favor respondan mi pregunta.

La revista estd buenisima, sigan asf... Chau.

Fernando Gonzélez
S. M. de Tucumén - Tucuman

> migos de Action Games
Me llamo Uriel Ferreyra y tengo una Megadrive y es-
tos cartuchos: Mortal Kombat 1, Mortal Kombat 2, So-

nic 2, Terminator 2, Duck Tals y Super Street Fighter 2
turbo.

Quisiera que manden las tomas especiales de Street
Fighter 2 turbo.

Les mando un truco para Terminator 2,

Saltar pantallas. En la pantalla de presentacion, donde
dice Start, hacer arriba, abajo, izquierda y derecha has-
ta que grite excelente con la voz de Terminator y cuan-
do empezds a jugar pulsd Start y apretd el boton a, b y
¢ al mismo tiempo y pasards de pantalla.

PD: Perdonen por los errores oﬂagréﬁcos Publiquen
mi carta, please.

Walter Uriel Ferreyra
La Calera - Cordoba

=W onradisimos amigos de Action Games:
iHola! Me llamo Federico Chaparro. Tengo 12 afios y
un Mega Drive II y un Sega CD. Para Mega Drive 1T
tengo los juegos: FIFA Soccer, Eternal Champions,
Mortal Kombat, Sonic I1I, Bubsy, Street Fighter 11 y
NBA Jam. De CD tengo solamente 3: Find Fight,
Chuck Rock IT y el que viene con la consola. Ahora les
mando algunos frucos.
Mortal Kombat: Cédigo de sangre: ABACABB.
Jungle Strike: Fase 2: RKVWTT4MYRT

Fase 3: 9WTTNLOPF39

Fase 4: XTNLASHCYRN

Fase 5: VLAS6MGZBVP

Fase 6: WSOMHPZFIT]

Fase 7: TMHPGCFDYRL

Fase 8: TPGCZTYK3XM

Fase 9: NCZIFD3BRWC
Road Rash IT - mejor moto: usd esta sefal genial para
comenzar el juego con la mejor moto, la Wild Thing y
la médica suma de $300.520: EBC91UOD.
Goods - passwords: Fase 2: NASHWAN

Fase 3: COYOTE

¢ rospuaslu lo Oni
ribirnos. Te dumos

- DESAFIO - ACTIONG:
Editorial Qu ;

Azcuénaga 24,
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Fase 4: FOXX

Bueno, espero que estos trucos les sirvan de algo. La
revista estd espectacular, sigan asf.

Se los desea un lector de primera.

PD: ;como hay que hacer para hacerse socio de Ac-
tion? Querfa saber si el juego Virtua Fighter estd para
Mega y cudnto sale. Manden trucos para Fifa Soccer o
jen qué ndmero estdn? les hago una sugerencia ;por
qué no sacan secciones para 3D0, Jaguar, etc.? Bueno,
esta vez me despido de verdad.

Federico Chaparro
Pcia. de Buenos Aires

> ueridos amigos de Action Games:

Me llamo Carlos y vivo en La Plata, tengo 13 afios.
Poseo una Mega Drive y una Nintendo. Para Mega ten-
g0 los siguientes juegos: Splatterhouse 3, NBA Jam y
Fifa International Soccer. Espero comprarme més jue-
£0s, pasa que yo no compro porque me los alquilo y
los doy vuelta en un minuto. Les sigo contando, para
Nes tengo Super Mario Bros 1, 2, 3 y Mario Bros, tam-
bién uno con 100 juegos y Soccer, bueno, tengo un to-
cazo que ahora no me acuerdo. Quisiera decirles que la
revista es la mejor del pais, pero no es asi, porque es
la mejor del universo entero! ;Aguante Action!
Pasemos a los trucos.

NBA Jam: estos trucos son para jugar con jugadores
escondidos. S6lo debes marcar las contrasefias en la
pantalla de records.

Presidente Clinton: entra las letras A, R, luego mueve
el cursor a la letra K, simultdneamente aprieta Start y
el boton A.

Houston Oiliers: entra las letras U y W, luego mueve el
cursor al blank space (espacio blanco). Mantén apreta-
do Start y aprieta el botén A.

Mark Turmell: entra las letras M y I, luego mueve el
cursor a la letra T, aprieta Start y el botén A.

Dan Feintein: entra las letras S y A, luego mueve el
cursor a Ia letra X. Aprieta Start y el botén C.

Asif Chaudrhi: entra las letras C y A, luego mueve el
cursor & la letra R, aprieta Start y el botén C.

Trucos para Streets of Rage 3 (Bare Knuckle 3)

En la pantalla de eleccion pon el cursor en options, no
presiones cualquier botdn, presiona A, B, C y pon la
palanca para arriba simultineamente y aparecerd en la
pantalla de option una opcién de elegir los round o las
pantallas.

Stage I: —

Stage 2: REISOR

Stage 3: ETLBUD2

Stage 4: TEXROH

Stage 5: ELPOEB

Stage x: GOFMTS

Pregunta: ;como paso el jefe de The Dark Stone en el
estage 5 de Splatterhose 37 ; Cudl es la diferencia entre
Sega Mega Drive y Sega Genesis?

Les agradecerfa que publiquen mi carta ya que es la se-
gunda que les escribo. Se los suplico, se los imploro,
de rodillas, parado, sentado: publiquen mi carta.

PD: [Aguante Action Games! jAguante Sega! ;Aguan-
te River! Sigan asf que es la mejor revista que existe.
Lo dice un lector aficionado.

Carlos Victor Nufiez del Prado
Pcia. de Buenos Aires

s migos de Action Games;

Me llamo Guillermo E. Sanfiz, tengo 12 afios, 7 revis-
tas de Action Games, un Mega Drive y los siguientes
juegos: Sonic 1, Mortal Kombat I y II, Super H. Q.,
Battletoads Double Dragon y Socket. Me encanta su
revista y siempre la leo toda.

Ahora les mando unos trucos.

Mortal Kombat II (Mega Drive)

Shang Tsung: fatality 3: durante todo el dltimo round
mantené presionado el B y, hagas lo que hagas, no lo
sueltes hasta que diga Finish Hin/Her, and4 a 3 cm y
soltd en la pantalla de los pinches, si hacés la fatality
de claver en los pinches, luego de que se clave mante-
né presionados los botones abajo y Start v jsorpresa!
(funciona con cualquier luchador),

Fatal Fury: cuando tengas que continuar, apretd arriba
+ A + B + C simultineamente 2 veces y tendrds un
crédito mds (sirve todas las veces que quieras).
Battletoads Double Dragon: en la pantalla donde dice
I player..., etc., ponete abajo de lo que vas a elegir. Ha-
cé simultdneamente arriba + Start + A + B, después
elegl tu lugar y en vez de apretar Start, hacé arriba +
Start + A + B simultdneamente y empezards con 3 vi-
das.

FIFA: si estds perdiendo poné pausa, and4 a control fig
(tercera fila) y cambid de equipo, sacd pausa y estards
ganando.

Ahora les mando unos desaffos (Mega Drive).

| - {Como hago la fatality de Kung Lao (que te corta la
cabeza)?

2 - (Cémo tiro al puente o clavo en los pinches con Liu
Kang, y con Shang Tsung?

3 - {Como se hace la fatality de Johny Cage que te pe-
2a 3 veces? .

PD: me gustarfa que pongan una seccion de Game Boy
y Game Gear y que traigan calcos o calcomanias. Con
Johny Cage hacé abajo + B + C, y te dard una piia ba-
ja. Aguante Boca, Sega y, por supuesto, Action Games.

Guillermo E. Sanfiz
Pcia. de Buenos Aires

<% migos de Action Games:

Me llamo Nicolds y los quiero felicitar por la revista,
estd rebuena,

Poseo una Sega Genesis y los siguientes juegos: Sonic
3, Streets of Rage, Eternal Champions, Mortal Kom-

bat, Mortal Kombat 2. ;

Desconectar la sangre en el MK2.

Jugd con Cage y decile a tu amigo que elija cualquier
personaje. Matd a tu contrincante con Cage en el pri-
mer round. Y en el segundo round, and a la esquina
de tu derecha, que tu contrincante quede a 6-cm. Hacé
que Cage tire su High Fireball (bola de fuego alta) ha-
celo varias veces seguidas hasta que notés algo raro en
el Fireball, Shadow Kick y Rising Punch. Y listo, ya
desconectaste el modo sangriento. Podés hacer muchas

- cosas locas con este truco. Para poder hacer este truco

con cualquier luchador elegi a Shang Tsung y decile a
tu compagiero que elija otro personaje, matalo en el pri-
mer round y en el segundo convertite en Cage y hacé
el truco que ya sabés, “podés hacer la fatality” (pero,
0jo, el juego se traba cada vez que hago el truco).

Si querés hacer la friendship o la babality: Elegi a cual-
quiera de los personajes y decile a tu compaiiero o
amigo que elija a Cage. Matalo a Cage en el primer
round. En el segundo round hacé el truco pero del se-
gundo control que es Johnny Cage y después que el
truco esté conectado, matalo a Cage y hacé la Friends-
hip o babality (pero matalo con patadas). A las friends-
hip le faltaron cosas, como por ejemplo el regalo de
Baraka, la torta de Kitana, la bola de boliche de Lio
Kano y el arcoiris de Shang Tsung  etc.

Aparecerdn hacer si no le hacen la fatality pero luces
como las bolas de Cage, cada 2 minutos o | minuto.
Hacé el truco con Raiden y hacele Ia fatality del Elec- |8
tro Shock Therapy (B por 5 segundos) y soltd pero que
no explote (apenas empieza el Shock soltd y no presio-
nes nada y dird Finish Him! cuando lo termines de
electrocutar.

Fatality y sigue vivo.

Elegf a Shang Tsung y hacé el truco y después conver-
tite en Mileena o Lin Lang y hacé la fatality indefensa
como Mileena: claver Sals Liu Kang: carnero y seguird
Vivo.

Este truco sirve para muchas cosas.

No saben para qué sirven las luces?

¢Me pueden decir la fatality de Kung Lao? La que le
tira el sombrero y le corta la cabeza.

Hay un dragén escondido en el MK, ;e6mo se saca?
Bueno, me despido de ustedes y mi primo Carlitos de 1
afio les manda saludos. La revista estd muy buena.
Chau, hasta la proxima carta,

PD: publiquen mi carta, por faver. Perdonen por las
faltas. Son unos genios, los adoro. Aguante Action Ga-
mes. jRespondan mis preguntas! Chau y lo que dije
jaguante Action Games!

Nicolds Armando Paez
Pcia. de Buenos Aires

B ola, gamemanfacos, me llamo Eduardo Javier
Ricciardi, tengo 11 afios y me encanta leer Action Ga-
mes.

SI TE FALTA ALGUN NUMERO DE




Tengo una Mega Drive y mis cartuchos son: Jungle
Strike, Bubbsy y Sonic 3.

Les mando passwords de Bubbsy y Jungle Strike:
Bubbsy:
™ Level 2

= Level 3
Level 4
Level 5
Level 6

= Level 7

CKBGMM
SCTWMN
MKBRLN
LBLNRD
JMDKRK
STGRTN
Level 8 SBBSHC
Level 9 DBKRRB
Level 10 MSFCTS
~ Level 11 KMGRBS
Level 12 SLIMBG
Level 13 TGRTVN
Level 14 CCLDSL
Level 15 BTCLMB

S | vl 16 STCIDH

Jungle Strike

Level 9 NMH3V74619G

PD: Action Games es la mejor revista que lef hasta
ahora. Please, publiquen mi carta y que nunca tengan
Game Over.

Eduardo Javier Ricciardi
Corrientes

«_»ueridos amigos de Action Games:

- Esta es mi segunda carta, ya que la primera no me la

~ publicaron. Me llamo Marfa de los Angeles y tengo 14
afios y un Family con los siguientes juegos: Super Ma-
rio 3, Los Picapiedras, Tortugas Ninjas 3, Wonder boy
y Super Mario. Me gustarfa tener una Mega Drive con
CD.

Aqui van algunos truguitos:

v En el Wonder boy un poco antes de terminar el primer

round, al saltar hay que hacer salir el huevito que te va
a dar continues infinitos al hacer flecha a la derecha y
luego Start cuando perdés.

Super Mario: tocando cualquier botdn en la parte de
elegir 1 6.2 jugadores podés ir a la fase que quieras.
Sin perder mds tiempo me despido hasta la proxima

B carta,
* PD: publiquen mi carta. Santiago te quiero. Aguante

Action Games,

Maria de los Angeles Sudrez
Capital

-« _»ueridos amigos de Action Games:

~ Me llamo Juan Ignacio Juri, de Quilmes. Tengo 13
afios y me copa su revista. Los felicito por la edicién
especial, estuvo rebuena. Poseo un Family Game con
los siguientes juegos: Tiny Toon, 210 en 1, Tortugas
Ninjas 2 y 3, Mach Rider, Batman Return 2 of the Jo-
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ker, Punch Out, Prince of Persia, Tom y Jerry, Felix the
Cat, Island 2, Spartan X, Mario 2 y 3, Battletoads y

Arkanoid.

Les mando algunos trucos;

Batman Return 2 of the Joker: recargds energfa si

apretas: arriba y Start.
Passwords para todas las fases:

Fase 1-2: MDRR
Fase 2-1: NMLL
Fase 2-2: NWKL
Fase 3-1: LGZQ
Fase 3-2: GPTW
Fase 6-2: CKQG

Arkanoid: pulsando todos los botones se pasa de ni-

vel,

Adventure Island 2: A, B y Start: recargds energfa,

Prince of Persia:
Fase 2: 51045727
Fase 3: 08601121
Fase 4: 10764222
Fase 5: 41161738
Fase 6: 53233738
Fase 7: 76400647

Fase 4-1: GNXF
Fase 4-2: KHCN
Fase 5-1: QGVN
Fase 5-2: WBZT
Fase 6-1; FFHG
Fase 7-1: GPZT

" Fase 8: 45275334

Fase 9: 21121325

Fase 10: 66569436
Fase 11: 89740456
Fase 12: 14132537
Fase 13: 77724649

Fase 14: 56533033
PD: Por favor, publiquen mi carta. Espero que les sir-
van los trucos, Sigan asf. jAguante Action Games!

Juan Ignacio Juri
Pcia, de Buenos Aires

> ction Games: soy Germdn Szmid, tengo 14
afios, poseo un Family, un Sega y una PC. No voy a
decir que es mi lercera carta porque esta frase ya estd
requemada. En una carta anterior mandé el truco del
Prince of Persia, c6mo pasar la primera pantalla sin la
espada, y no sé si llegd a ustedes. Les cuento que vivo
en Lands y poseo el MKII, de Sega. Mi intencidn en
esta carta es contarles a todos los gamemanfacos todo
lo que sé del MKIL. Todo lo que digo de MKII lo hice
con un joystick de 6 botones de Sega.

Mortal Kombat II:

En la pantalla de The Dead Pool matd al enemigo en
una punta pero que no esté al costado del todo, saltalo
por arriba pasdndote del otro lado pero antes de saltar-
lo esperar a que se pare del todo, presiondel Ay el Cy
pegale un gancho (el enemigo caerd al dcido pero a la
pared o la puerta donde si le pegabas el gancho sin sal-
tarlo rebotaba).

Con Cage hacé lo mismo que el truco anterior, es decir
que lo saltes y hacele la fatal de las tres cabezas (las
cabezas caerdn hacia el otro lado, lo mismo puedes ha-
cerlo con Kitana, Baraka y Kung Lao, siempre que la
fatal sea de decapitacion).

Con Sub Zero en la pantalla de The Dead Pool hacele
la fatal que lo congela y lo hace explotar de un gancho,
al hacer los movimientos y Sub Zero estar por darle un
gancho presiond el A y el C (el enemigo caerd al dcido

v la pantalla se pondrd toda oscura).

Con Sub Zero un combo mortal puedes hacerle a la
méquina que nunca se acaba pero solo a Jax. Jax tiene
que estar en la esquina y td al lado de €1, pegale répida-
mente sin titubear la patada que da una vuelta (atrds +
Z) bien seguido asi lo mantendrds a Jax en le aire ha-
ciendo jueguito (solo a la médquina porque si se lo ha-
cés a un segundo jugador y éste si toca Blokeo no sa-
le).

Enla pantalla Kombat Tomb al hacer la fatal pegale el
siiper gancho con cualquier jugador y con slo presio-
nar abajo en uno de los dos joystick el enemigo caerd.
Noob Sibot aparece a las 25 peleas en vez de a las 50
(?) y no peleds con él en Goro's lair.

No te matés tratando de sacar el juego Pong porque in-
tenté y a eso de las 200 peleas el marcador de peleas
(los signos) se queda trabado.

Todos dicen que podés tirar al enemigo en un drbol del
bosque, en la lava o en los ganchos de The Dead Pool,
no le creas a nadie.

Todo el mundo estd re-crefdo de que hay alguna forma
de Tiberar Sonya y a Kano con Jax. Dicen que para li-
berarlos hay que hacer en la pantalla donde estdn enca-
denados doble flawless y Ia fatal que le arranca los bra-
z0s cerca del pie derecho de Shao Khan. Lo hice y no
sale, hermano. Yo ereo que para liberarlos hay que ga-
narle el juego con Jax todo en Flawless, yo logro ha-
cerles a todos menos a Kintaro, Hasta que este truco
sea revelado van a pasar varios afios.

Otro combo que nunca se acaba solo a la mdgquina es
de Sub Zero contra Jax. Con Sub Zero saltale y pegale
una patada re-profunda; es decir, que antes de que tus
pies toquen el suelo se la pegues asf el oponente estard
en el aire y vos en el suelo. Después de pegirsela tira
la magia que lo congela asi lo congelards en el aire, re-
trocede un poco hacia atrés, saltale y pegale otra pata-
da profunda y tird la magia y repite todo de nuevo has-
ta que el enemigo muera (si lo congelds en el aire y ya
lo mataste la fatal no se la puedes hacer hasta que el
enemigo se descongele).

Los programadores que hacian el MKII de Sega se ol-
vidaron de que lo hacfan para esta consola ya que va-
rias cosas fueron cambiadas del arcade: la patalla Go-
ro’s Lair no aparece, el final no aparece con fotos y
cuadros, no aparece la apertura de cuadno peleds con-
tra un segundo jugador, la palabra Friendship se murié
porque es re-fea, etc. Esta carta se la mando escrita a
miquina por si no entienden mi letra. El truco de Prin-
ce of Persia consiste en hacer que ¢l guardidn que no te
deja pasar a la puerta del nivel en la cual pasds lo
atraigas hacia la izquierda pasando el hoyo por le cual
caés y darte toda la vuelta por arriba, asi caés por aquel
hoyo y caminando hacia la derecha pasés.

Password del Battletech de Mega:

Mision 2: STINNN

Misi6n 3: GRBCHY

Misién 4: BBYLND

Mision 5: BMBRMN

*TION GAMES LLAMA AL 951-6239
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En mi apertura de clerre y hasta la vista.

Ah, si alguien quiere saber algo del MKII, u otro juego
de Sega. que me mande una carta a mi direccidn: Di-
rectorio 486 - CP 1822 - Valentin Alsina

Germin A. Semid
Pcia. de Buenos Aires

|~ migos de Action Games:

Me llamo Diego del Pino, tengo 11 afios y un Sega Me-
2a Drive. Esta es mi tercera carta y quiero decirles que
su revista es lo maximo. Tengo 14 juegos, entre ellos:
Mortal Kombat 1 y 2, Streets of Rage I y III, Joe y
Mac y Castlevania Bloodlines.

Quisiera pedirles que pasen Mortal Kombat IT para Me-
2a y Super Nes.

Ahora los trucas:

Mortal Kombat II (algunos golpes son parecidos al

Repite:
Invisibilidad: Start + arriba, arriba, abajo + A
Escupida de dcido: derecha, derecha + A
Bola de energfa: izquierda, izquierda + A
Fatality 1: izquierda, izquierda, abajo + A
atality 2: (hacete invisible) derecha, derecha, abajo +C
Babality: abajo, izquierda, izquierda + B
Friendship: izquierda, izquierda, abajo + B
Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb): abajo, derecha, dere-

Congelar: abajo, inclinada abajo derecha, derecha + A
Hielo al piso: abajo, inclinada abajo izquierda, izquier-

Barrida: izquierda + B + C (al mismo tiempo)

Fatality: (dejd apretado B) izquierda, izquierda, abajo,

derecha (y soltd)

Babality: abajo, izquierda, izquierda + C

Friendship: izquierda, izquierda, abajo + C

Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb: abajo, derecha, dere-

cha + Start

Shang Tsung

Créaneo de fuego: izquierda, izquierda + A

2 créneos de fuego: izquierda, izquierda, derecha + A

3 crdneos de fuego: izquierda, izquierda, derecha, dere-

cha+A

Fatality 1: C, 2 seg (a 2 pasos)

Fatality 2: Start + arriba, abajo arriba, abajo + B

~ Babality: izquierda, derecha, abajo +C

Friendship: izquierda, izquierda, abajo + C
ansformacion en:

~ Jax: abajo, derecha, izquierda + C
Baraka: abajo, abajo + B

~ Rayden: abajo, izquierda, derecha + B

Sub-Zero: derecha, abajo, derecha + A
~ Liu Kang: izquierda, izquierda, derecha, derecha +

Scorpion: Start + arriba, arriba
Mileena: B, 2 seg
Kitana: Start + Start + Start
Kung Lao: izquierda, abajo, izquierda + C
J. Cage: izquierda, izquierda, abajo + A
Reptile: Start, arriba, abajo + A
Scorpion
Lanza: izquierda, izquierda + A
Teleportacion: abajo, izquierda, + A

aérea: (saltd) abajo, izquierda + A
Proyecci6n aérea: (cuando los dos salten) Start
Agarre de piernas: abajo, inclinada abajo izquierda, iz-
quierda + B
Fatality 1: Start, arriba, arriba, arriba + A
Fatality 2: Start, abajo, abajo, arriba, arriba + A
Fatality de Pit 2/ Kombat Tomb): abajo, derecha, dere-
cha + Start ;
Babality: abajo, izquierda, izquierda + C
Friendship: izquierda, izquierda, abajo + C
Baraka:
Lanzar las garras: abajo, inclinada abajo izquierda + A
Garras: 1zquierda, izquierda, izquierda + A ;
Corte profundo: izquierda + A
Fatality 1: Start + izquierda, izquierda, izquierda, iz-
quierda+ A (a la vez que presionds el 4° izquierda solt
Start y apretd A)
Babality: derecha, derecha, derecha + C
Friendship:
Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb: derecha, derecha,
abajo +C
Liu Kang:
Patada bicicleta: B, 4 seg
Fuego bajo: derecha, derecha, A
Fuego: derecha, derecha, A
Fuego aéreo: (saltando) derecha, derecha + A
Voladora: derecha, derecha + C
Fatality 1: Start + (vuelta completa sentido contrario al
reloj)
Fatality 2: abajo, arriba, derecha, izquierda, izquierda
+C
Fataliti de Pit 2 / Kombat Tomb): izq., derecha, derecha
+B
Babality: abajo, abajo, derecha, izquierda + B
Friendship: derecha, izquierda, izquierda, izquierda + B
J. Cage
Patada sombra: izquierda, derecha + B
Puiietazo a los ...: abajo + C
Bola de fuego: abajo, incl. abajo derccha, derecha + A
Bola de fuego alta: abajo, inclinada abajo izq., izquier-
da+ A
Gancho sombra: izq., abajo, inclinada abajo izq. + A
Fatality: derecha, derecha, abajo, arriba
Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb): aba., aba., abajo + C
Babality: izquierda, izquierda, izquierda + C
Friendship: abajo, abajo, abajo + C

ung Lao
Escudo: Start + arriba, arriba + B
Teleportacion: abajo, arriba
Tirar el sombrero: izquierda, derecha + A (se puede
modificar para arriba o para abajo) .
Voladora hacia abajo: arriba, abajo + C
Fatality: Start + derecha, derecha, derecha + B
Babality: izquierda, izquierdz, derecha, derecha + C
Friendship: izquierda, izquierda, izquierda, abajo + C
Kitana
Corte profundo: izquierda + A
Lanzar ¢l abanico: derecha, derecha, derecha + A
Elevacién del abanico: izq., izquierda, izquierda + A
Golpe aéreo: derecha, inclinada abajo derecha, abajo,
inclinada abajo izquierda, izquierda + A
Fatality 1: B (presionado) derecha, derecha, abajo, de-|
recha (y soltd)
Fatality 2: Start, + Start + Start + C
Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb): derecha, abajo, dere
cha+C
Babality: abajo, abajo, abajo + B
Friendship: Start + abajo, abajo. abajo, arriba + B
Mileena:
Sais: B (2 seg)
Teleportacion: derecha, derecha + C
Bola mortal: izquierda, izquierda, abajo + C
Fatality 1: derecha, izquierda, derecha + A
Fatality 2: C (4 seg)
Fatality de Pit 2/ Kombat Tomb): derecha, abajo, dere-
cha+B '
Babality: abajo, abajo, abajo + C
Friendship: Start + abajo, abajo, abajo, arriba + C
Raiden
Torpedo: izquierda, izquierda, derecha
Torpedo aéreo: (saltd) izquierda, izquierda, derecha
Electricidad: abajo, inclinada abaj, derech, derech + A
Teleportacin: abajo, arriba
Choque: C (4 seg)
Fatality 1: B (3 seg) + Start + B (varias veces)
Fatality 2: C (por todo el round)
Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb): Start + arriba, amriba
arriba + A ;
Babality: Start + abajo, abajo, arriba + A
Friendship: abajo, izquierda, derecha + C
Jax
Golpe aturdidor: derecha + A
Pufietazo destructor: derecha, inclinada abajo derecha
abajo, inclinada abajo izquierda, izquierda + C
Agarrar y gopear: derecha, derecha + A
Terremoto: B, 4 seg
Rompe-espalda: arriba + Start
Fatality 1: C + derecha, derecha, derecha (soltd)
Fatality 2: Start + Start + Start + Start + A
Fatality de Pit 2 / Kombat Tomb): Start + arriba, arriba,
abajo + B
Babality: abajo, arriba, abajo, arriba + B

"SI TE FALTA ALGUN NUMERO DE




CARTASGAMEMANIACAS!

Friendship: abajo, abajo, arriba, arriba + B No les hago ninguna critica porque la revista es perfec-  den, jen qué lugares puedo conseguir 2 First-Aid ¥ va-
tiper embestida; A+ A+ A+ A ta, diez puntos. rios Teargas en el 5° caso? Si me ayudan desde ya gra-
- Pileta de dcido: (vale para todos) B + C (presionados) ~ Tengo sus ndmeros, del 1 al 30, y cada mes estd mds ~ cias, de paso ahi les tiro algunos trucos.
abajo + A linda, apenas la compro me la trago en un dfa y después ~ Luciana Fons - Bs. As.
+jjUltima hora!!! Superfatality de Shang Tsung: B (todo la vuelvo a leer. Bueno, les cuento un truco del Mortal ~ ¢qué hay que hacer en el juego Gods, para PC?, por fa
¢l round y soltd) Kombat 2. Si mantienen pulsado el boton L y R del ~ Vor, que alguien me responda este desaffo.
~ Joe y Mac: cuando pierdas todos tus continues y el 4n-  control I, apenas enciendas el aparato, te llevards una  Fablo Sturla ) :
el esté subiendo al cielo, apretd Start en el control 2y sorpresa, y si lo haces en la pantalla que dice Start u 4 No puedo matar al jefe de Pink Goes to Hollywood
seguirds con el otro jugador. Option y presionas Start podrés jugar en Endurances €1 &l castillo embrujado, ;como hago?
" Quisiera saber ;por qué en la edicion nimero 28, enla  como en el Mortal Kombat 1. Sebastidn Vaquero - Pehuajé Bs. As.
parte de Tortugas de Mega escribieron en brasilero? Anes de que s¢ me acabe la lapicera me despido de us- 1 ¢ MK (GCL'C“SJ la mdsica 2 y 15 no estén en ¢
Bueno, espero que les hayan servido los trucos. tedes con un abrazo, son lo mejor que puede haber; has- fcm%)r q;e Mi
'PD: publiquen mi carta. Sigan asf, jjjgenios!!! Aguante ta me divierto ms leyendo la revista que jugando al ?“N dor oo mgnm A6 S B D ol
‘Sega y Action. jueguito. Please, por favor, publiquen mi carta, es la - 0 Podcmos pasar Ground-Zero en Sega C.D. en I
! ; ; puerta que debe abrirse con un cédigo.
quinta que mando; se los ruego. {Chau! Bye, bye!

: ¢ : , Y Chost C.D. que viene con la consola de presentacién,
Diego M. Del Pino  PD: Aguante Boca y Nintendo. Aguante Action Games, chocamos con una pared que no podemos eludir.

Pcia. de Buenos Aires  son lo mejor. Que se pudra Sega. Publiquen mi carta, Santiago Ferndndez - S. A. de Areco - Bs, As

ijiplease!!! He terminado muchos juegos, menos el Quack Shot por

1 : : ; . <. . queeldltimo nivel es muy dificil. Quisiera que algin lec-J88

g imaleit e Ce Action Cartes Octavio Vitali or pye ayude a pasarlo, diciéndome algtn truco. (para
Les escribo para decirles que tengo una PC y un truco San Juan Sega Binesis] _

para el famosisimo juego Castle of Wolfenstein 3D Angel Leonardo Bianco - Necochea - Bs. As.
fmosirada en la edici6n nimero 8)3ste 8 emel co- : A los gamemanfacos les pongo un desafio: ;saben truco

ienzo, o sea al llegar a la puerta de salida hay un pa- € uerida Action y gamemanfacos: para el Golden Axe 37, 1y para el Veritey? Los dos

~ sadizo, que mostraré en el sigujcnte dibujo: Me llamo Matfas y aquf van los trucos: Mega.
Family - Tortugas 3: andd a Option y entrd. Con la fle-  pario Faleoni - Rio I1I - Cha.:
cha puesta en players, entrds en el nivel que quieras.

: P i % Ahora mando mi desaffo: en el juego de Mega “Zombies
o jAR! d%P“e? del 9 el tltimo signo es *. : Ate My Neighbors™, no puedo pasar el Level 20 (Invasior
- 3 Rockman 4: arriba y Start, recoge la energfa. of the Snakeoids), ;qué hago? También pido passwords.
Tiny Toon: matate 3 veces en Elmyra y aparecerd un  Norherto Vega - Gral. Pacheco - Bs, As.
Jefe jeuidadol, sus soldados te matan. Saltales en la ca- 5. ¢ Para qué sirve el ftem-ancla del Super Mario Bros 37

beza alos tres y gand . 6- ;Para qué sirve el regalo que te da Protoman en Megal
I N°3 es un pasadizo ala fasa 10; s, ,dlezl peronose  Double Dragon 3: select y los botones de turbo. Mjn 6. Cgm S e g

emocionen, es una fase de bonus ya que, al terminar se ~ Solo pedirfa... Please! Please! Publiquen mi carta. Les
“pasa al nivel 2. jAh! tengo un problema, no s c6mo ruego que me pongan en los winners. También jme po-
poner las fases que grabo Advertencia: esto se puede drfan mandar la Action especial?
*“hacer solamente en la primera fase de escape del ]uego Chau. Publiquenla REs pu ESTAS DE

{Ia del pasadizo, claro).
- Bueno, ahora me despido y les mando un saludo a to,, Matias Puyol A cr'o N G A M Es
~dos los gamemanfacos del pafs. jHasta la vista, babys! Capital Federal
Gabriel A. Adamo
Pcia. de Buenos Aires Para Alejandro S. Lopez;
o Q u E D A N S, estds en el Club.
- Para Artemio M. Lucero:
- «__»ueridos amigos de Action Games: E sro s D E s A F I o s En la Action N°24, pag. 43, estdn las respuestas a tus

- Hola! Me llamo Octavio Vitali, tengo 12 afios y soy el - preguntas.
- feliz propietario de un SNes. Ciro A. Brizzio - Mar del Plata - Bs. As. : P’ara Ma‘ljlas R. Zmuda:
- Me fascina su revista. El diseflo e la portada es exce-  Quiero pedir ayuda para el juego Monkey Island 2, ya Si, ya 5311&_
lente y me encanta en la forma simpética que analizan  que no puedo encontrar el cuarto trozo de mapa ni ¢l  Fara Federico Chaparro: 1
los juegos. También me copa la seccién shots y lacarte-  concurso de escupitajos en el Modo Fcil. Muy pronto habrd novedades sobre el Club Action
lera, Juan M. Camargo - Gral Madariaga Games, por ahora disfrutd de las vacaciones.
- Me encant el informe que hicieron sobre Super Street  Con este juego es el problema que tengo con los cddi- ;
" Fighter 2 de Mega y SNes. Me gustaria que hagan uno 205 que pusieron en el top secret del nimero 7. Conse- gw, la ?d#dd de Ag{&ag
sobre el Mortal Kombat 2; yo lo tengo para Super Nin- ~ gui llegar al quinto caso pero no tengo las direcciones,
endo y es fascinante, igualito que el de arcades, voyala8yC deahfala9yDyahi pierdo y si pue-

et

;TION GAMES LLAMA AL 951-6239




ROBERTON,OVIEDO  GABRIEL TARANTINI |

MATIASLOJO  EMANUEL FALCON!
DAROFALCONI  MARCOS SUAREL .
CRISTIAN ARIAS  GUILLERMO TONOYOSE

FZEQUIELFALCONI  NORBERTO VEGA

COMENZO EL RANKING DE WINNERS,
Y ACA ESTAN LOS PRIMEROS 10 NOMBRES.
ACORDATE QUE DESTACAREMOS A LOS WINNERS
SEGUN LA CANTIDAD DE DESAFIOS CONTESTADQS,
Y A FIN DE 1995, QUIEN RESULTE GANADOR
- SE HARA ACREEDOR DE UN PREMIO SORPRESA DE ACTION GAMES
Uenck el Desaflo y anofA fu nombre en (a lista de los NeI,

Los wihners que se incorroraron este mes ganaron una remera de Action Games. Comuniauense con Action al 951-6239.
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| Muchosﬁﬂjf sabemos dibujar un rbol

Muchos, también, sabemos pintarlo
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-
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g Pero... Cuantos sabemos cuidarlo ?

22299 GAMES ».. ... .cte i Garne Over




GAMES
VENTANDE

REMERAS
Yoy LA

Azcuénaga 24, 2° piso, of. 4, Ca
Lu. @ i.clelOI:llﬁylh lp7

9316239

SUPER NINTENDO
CONTROL s 2 o o

SET

CARTUCHOS ORIGINALES $30.-
GAME BOY DESDE $100.-

MEGADRIVE s ' 3 o

16 BIT

CARTUCHOS DE FAMILY $10.-

COMPRA, VENTA
Y CANJE DE CARTUCHOS

SERVICE

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
ENVIOS AL INTERIOR

San Luis 2948

ALTURA CORDOBA 2700
TEL/FAX: 962-7320

IMPORTADOR DIRECTO

cALAYY

VIDEO & GAMES

ATENCION COMERCIOS
DEL INTERIOR
LOS MEJORES PRECIOS
EN CONSOLAS Y CARTUCHOS

MEGA CD
FAMILY GAME - 16 BIT

CUIDAMOS A NUESTROS CLIENTES CON LA MEJOR ATENCION

ENVIOS AL INTERIOR
VENTAS POR MAYOR
SOLICITE LISTA DE PRECIOS

AV. MOSCONI 3478  TE/FAX: 571-5728
CAPITAL 573-3918

CARTUCHOS!!
LOS MEJORES

Y ULTIMOS TITULOS
EN 16 BIT Y FAMILY

CONSOLAS, PISTOLAS,

METRALLETAS

ESMERALDA 491 CAPITAL




3U22 publicidad - MDP

En Rosario y en Mar del Plata
- todos juegan y vos también.

Todaslas
novedades en
FAMILY GAME

SUPERNINTENDO
SEGA

- j : L
Todas Lo NG | & Joysticks
Iasmaqumas \ | — yacceqonos
. Service Alquiler,
! Especializado . g _,_:.: Far venlay canje
| esL el = e AN Garantia-
titulos en stock| s - por 1 ano

Mar del Plata
_. Av. Luro 2976/ Local N2 8/22 Piso/ Of."A"
[ Tel/Fax: (023) 28343/ Tel/Fax: (023) 93856

Rosario
Sarmiento 949

Cordoba
Dean Funes 251/Local 9
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