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Setzen Sie sich ans Steuer bei Andretti Racing, und drehen Sie in der Rennszene richtig auf

mit dem einmaligen EA-SPORTS-Karriere-Modus. Zeigen Sie Ihr Kénnen in Indy- und
Stock-Car-Rennen gegen echte Fahrer, damit Sie am Ende der Saison von einem besseren
Rennstall unter Vertrag genommen werden.

Aber wenn knallharter Wettkampf mehr Ihr Stil ist, schalten Sie in ein Kopf-an-Kopf
Rennen mit bis zu drei anderen Spielern iber geteilten Bildschirm oder Link-Verbindung.
Also, stejgen Sie ein und steigern Sie lhren Adrenalin-Spiegel bis ans AuBerste.

Aber vergessen Sie nicht: Bei Andretti Racing iberleben nur die Schnellsten.

SPORTS

IF IT'S IN THE GAME,
IT’S IN THE GAME®




Der Wolf hetzt die Meute

Das Thema Nummer eins in den vergangenen Wochen
war - wie sollte es auch anders sein - wieder einmal das
Nintendo®. Der Japan-Release bereitete den monatelangen
Spekulationen um die Qualitat der Software ein jahes Ende -
dem Charme und der immensen Spieltiefe von Super Mario
64 und PilotWings 64 konnte man selbst im Hause Sega bzw.
Sony nicht widerstehen. Geradezu geschockt von der Power,
die schon zum jetzigen Zeitpunkt aus dem (wohlgemerkt auf
Modultechnik basierenden) 64-Bitter herausgekitzelt wurde,
revidierte man die juingsten Aussagen. Hatten die Videospiel-
Riesen ihre Top-Titel Crash Bandicoot und NiGHTS noch vor
kurzem als direkte Jump&Run-Konkurrenz zu Mario angeprie-
sen, waren sich die beiden Widersacher diesmal einig: ,,Der
Vergleich zu Super Mario 64 hinkt!“, so hieB es, ,,... schlieB-
lich handle es sich hierbei auf der einen Seite um 32-, zum
anderen um 64-Bit-Software*.

Auf den ersten Blick konnte man meinen, es sei Nintendo
auf einen Schlag gelungen, den Vorteil einer mittlerweile tber
einjahrigen Marktprésenz der Konkurrenz auszugleichen.
Doch nachdem die erste Euphorie inzwischen verflogen ist,
macht sich selbst im Heimatland Unmut liber Nintendos
Softwarepolitik breit. Seit dem erfolgreichen Start am 23.6.
ist noch kein weiteres Spiel erschienen, erst am 27.9. kommt

mit Waverace 64 ein weiterer N64-Titel auf den Markt.
Nintendo hat sich also die zwischenzeitige Rolle des
Priigelknaben aufgrund der sténdigen Terminverschiebungen
selbst zuzuschreiben. Offenbar sind die internen
Entwicklungsabteilungen mit der Rolle als derzeit noch allei-
nigen Softwarelieferanten Uberfordert. Da niitzt auch das
Bekenntnis, nur 100%ig ausgereifte Software verdffentlichen
zu wollen, nichts - die Fans fordern neue Spiele.

So hinterlassen die Zukunftsaussichten gemischte Gefiihle:
Zwar wurden die Kritiker vorerst in die Schranken verwiesen,
jedoch diirfte es kurzfristig, wenn Uiberhaupt, nur in
Einzelféllen moglich sein, gleichwertige N64-Software nach-
zulegen. Dies belegen auch die Ankiindigungen bis zum
Jahresende. Zudem ist das N64 bislang weder in den USA
noch in Europa erhaltlich, und derweil wartet die Konkurrenz
- ein Blick in diese Ausgabe geniigt - mit Highlights wie
Fighting Vipers, wipEout 2097 oder Tomb Raider auf.

Eines steht jedoch fest: Nintendo hat nicht nur der
Konkurrenz, sondern selbstversténdlich auch sich selbst die
Marschrichtung vorgegeben - eine Tatsache, die sicherlich
alle Beteiligten zu neuerlichen Hochstleistungen animieren
wird. Man darf gespannt sein ...

Viel SpaB mit dieser Ausgabe wiinscht die gesamte

neXt Level-Redaktion
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Zeittraining in Hockenheim
Qualifikation in Interlagos
Grand-Prix in Monte Carlo

Alle Teams und alle Fahrer

Alle 17 WM-Strecken
mit allen Details

Boxenstops, wechselnde
Wetterbedingungen und
spektakulare
Uberholmanéver

Stereo, QSound
oder Dolby Surround

Live-Kommentare von
Jochen Mass - wie im
Fernsehen

“Wir haben es hier schlicht und einfach mit
= dem besten Formel 1-Spiel zu tun ...”

91%

Video Games

“Formel 1 ist definitiv das beste _
Rennspiel in der 32-Bit-Box.”

90%
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(Quo Vadis, Nintendo?

Die neXt-Level-
Redaktion freut sich
iber Anregungen,
Anderungsvorschlage
oder Kritik, aber auch
iber Fragen und
Meinungen zu bestimm-
ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im
allgemeinen.

Alle Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion
behalt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt
2u verdffentlichen.
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Nintendo®* und die Folgen

Das Nintendo®* ist endlich erschienen - nun
ist die Riege der Next-Generation-Anbieter
(zumindest in Japan) endlich vollzahlig. Schade
nur, daB Jaguar und 3DO nicht mehr die Rolle
spielen, die man bei verniinftiger
Preisgestaltung und gutem Marketing hatte
erwarten kénnen. Spatestens zu Weihnachten
werden die Karten neu gemischt und verteilt,
bis dahin diirfte sich Big N wieder zuriick in
die Herzen der Videospieler geboxt und die
Nummer eins zuriickerobert haben.

Obwohl: Das Nintendo*-Line-Up ist nicht
unbedingt iiberragend. Allen voran Super
Mario 64 und PilotWings 64, die mit Lob und
Anerkennung Uberschiittet werden, lassen die
librigen Spiele die versprochenen Innovationen
und Besonderheiten doch etwas vermissen.

DaB Nintendo nun die teuerste Konsole im
Angebot hat, diirfte die frechen Japaner herz-
lich wenig belasten. Auch bei einem Preis von
500 DM wird das N64 ein Erfolg werden -
wenn auch nicht im urspriinglich erwarteten

»Saturn- und PlayStation-Entwickler schnitzen
5 ¢ : v

Rahmen. Eine Ohrfeige ganz besonderer Art
ist der MiBerfolg des Virtual Boys: Der bislang
ernsthafteste Versuch, VR fiir den kleinen
Geldbeutel erschwinglich zu machen, wurde
nicht vom Kaufer belohnt. Schade drum, als
Trost bleibt nur der Game Boy Pocket, der die
Tradition der kleinsten Unterhaltungskonsole
der Welt fortfiihren wird.

Der fir mich interessanteste neue Titel -
wipEout 2097 - wurde von euch bereits in
einem gut gestalteten und umfangreichen
Preview vorgestellt, was mir machtig gefiel.
Neben der PAL-Version von Resident Evil und
Formel 1 gehort dieses Spiel zu meinen
heiBesten Titeln des Jahres. Hoffentlich wer-
den diese die PlayStation noch weiter ausnut-
zen als alle bisherigen Spiele - ich kann droge
Umsetzungen und mangelhafte Konzepte lang-
sam nicht mehr sehen.

Insbesondere von Super Mario 64 erwarte
ich einige Impulse an Sega und Sony.
Hoffentlich wird man erkennen, daB der
Tiefgang eines Spiels wichtiger ist als die
Optik. Apropos: Ihr seid bislang das einzige
Magazin, das darauf hinwies, daB die
Screenshots der N64-Games - ganz im
Gegensatz zu den Spielen - etwas blaB und
farblos wirken. Ich dachte schon, die soge-
nannte Wundermaschine hétte wirklich nicht
mehr drauf!

So, genug fiir dieses Mal. Macht weiter so -
euer ,erwachseneres’ Magazin ist echt spitze!
In Vorfreude auf die kommenden Ausgaben
und einen ,herbstlichen Spieleregen’ ...

Andreas Gorgen, Lérrach

Spezialeffekte beim Saturn

Zundchst méchte ich euer wirklich gelunge-
nes Magazin loben.

Ich schreibe euch allerdings, weil mir ein
anderes Thema unter den Nageln brennt ... In
Zeiten der 32- und 64-Bit-Konsolen werden
neben den 3D-
Fahigkeiten dieser
Maschinen auch gerne
die moglichen
Spezialeffekte verglichen. Mich, als bekennen-
den Saturn-Fan, interessiert das natiirlich, da
bei Spielen fiir dieses Gerat Effekte wie
Tranzparenz, Spiegelungen oder
Schattierungen doch ziemlich selten benutzt
werden - ganz im Gegensatz zur PlayStation,
bei der z. B. nicht-transparente Explosionen
schon fast die Ausnahme sind.

Ich frage mich, warum. Spétestens wenn
man den Tunnel-Level bei Panzer Dragoon Zwei
oder den Eis-Level bei NiGHTS gesehen hat,
diirfte klar sein, daB der Saturn diese
Spielereien ziemlich perfekt beherrscht -
zumindest, wenn die Entwickler es wollen ...

Es hat sich ja mittlerweile herumgespro-
chen, daB sich Segas und Sonys Flaggschiffe
von der Leistungsfahigkeit her nicht allzusehr
unterscheiden. Da wird doch deutlich, daB
gerade die Lizenznehmer von Sega den Saturn
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regelméBig unterfordern.

Des weiteren werden Polygone lieber mit
Texturen vollgeklatscht, egal wie detailreich sie
auch sein mdgen. Warum wird nicht &fter mit
Gouraud-Shading gearbeitet? Viele Grafiken
kénnten meiner Meinung nach wesentlich
interessanter aussehen, und das ohne groBen
Mehraufwand.

Fir unter 2000 DM erhélt man sicherlich
einen Rechner mit einem Pentium-Prozessor,
allerdings spielen beim PC Unmengen von
Komponenten eine entscheidende Rolle, die
das ganze System ausbremsen kénnen: inter-
ne und externe Busfrequenz, Grafikkarte,
Laufwerk, Zugriffszeit der Festplatte, interner
Speicher usw. Dazu kommen noch Kapazitt

der Festplatte sowie

»Auch bei einem Preis von 500 DM wird das Qualitit und GroBe des

Né4 ein Erfolg werden.“

Monitors. Verwertbare

Nichts gegen den Standard der neuen
Konsolen-Generation, aber gegen die standige
Weiterentwicklung des PC-Marktes und des-
sen Preisverfall (Einen Pentium 150 in jeder
erdenklichen Ausfiihrung bekommt man mitt-
lerweile fiir unter 2000 DM.) werden sich die
PlayStation- und Saturn-Entwickler dauerhaft
ihren Sarg selber schnitzen, sofern sie nicht
einen Gang zulegen.

Auf daB dieser Zeitpunkt noch lange auf
sich warten 1aBt!

Oliver Lindau, Bielefeld

XL antwortet:

LEchte* Transparenzen lassen sich auf dem
Saturn nur unter bestimmten Voraussetzungen
verwenden. Man kann z. B. eines der finf
Playfields transparentschalten (siehe Panzer
Dragoon Zwei). Die zweite Moglichkeit sind
zweidimensionale Sprites, die sich auch relativ
problemlos transparent darstellen lassen -
allerdings nicht, wenn sie dreidimensional/
polygonal verzerrt werden sollen, wie es zum
Beispiel fiir die Schatten von Beat-"em-Up-
Kémpfern oder die Scheiben von Rennwagen
nédtig wére (s. Dreampod-Container bei NiGHTS).

Gouraud-Shading sieht nur gut aus, wenn
ein Spiel mindestens im 32.000-Farben-Modus
lauft. Da dies aber gehobene Anforderungen

JInsbesondere von Super Mario 64 erwarte ich

an die Programmierung stellt, griffen vor allem
die friihen Spiele auf den 256-Farben-Modus
zuriick, da sich schnelle 3D-Grafik so viel
leichter verwirklichen 1&Bt. 256 Farben sind
Jedoch zu wenig, um mit Gouraud-Shading
optisch ansprechende Ergebnisse zu erzielen.
Es ist also nicht die Hardware, die Uberfordert
ist, sondern es sind bzw. waren die
Programmierer. Bekanntlich erfordert der
Saturn eine groBere Einarbeitungszeit als die
PlayStation - von ,ohne groBen Mehraufwand*
kann also keine Rede sein. Mittlerweile haben
eine ganze Reihe von Programmierern die
Saturn-Hardware erfreulicherweise im Griff.

Gesamtpakete beginnen
bei ca. 3000 DM, auBerdem muB man das
halbjéhrlich notwendige Updaten der einzelnen
Komponenten einrechen, wenn man mit den
Hardware-Anforderungen der Software schritt-
halten will. Aber abgesehen von der Technik:
Bei Strategie- und Rollenspielen sind PCs
momentan noch fiihrend (zumindest bis Final
Fantasy VIl erscheint), iber Sport- und realisti-
sche Rennspiele 1Bt sich streiten, in den
anderen Genres (Beat 'em Up, Action,
Jump&Run, Shoot 'em Up) hinken PCs den
Konsolen aber um Jahre hinterher.

»Eine Ohrfeige ganz besonderer Art ist der

Lost Lemmings
Ich habe nun schon diverse Ankiindigungen
flir das Spiel Lemmings Play Paintball fiir die
PlayStation gesehen. Um welche Art von Spiel
handelt es sich dabei, und wann wird es end-
lich erscheinen?
André Schmidt, Biebertal

XL antwortet:

Lemming Play Painball bzw. Lemmings
Paintball erschien bereits im Mai diesen Jahres
fir den PC. Dabei beharken sich zwei Parteien
der griinhaarigen
Kerlchen mit
Farbpistolen in bester
,Gotcha'-Manier. Die
fiir Juni angekiindigte PlayStation-Umsetzung
wurde zunéchst verschoben - mittlerweile ist
dieser Titel gestrichen worden.

Adventures und Rollenspiele
fir PlayStation

Als schon etwas éltere Videospielerin
(Baujahr 1947 und seit sechs Jahren aktiv auf
dem NES, dann SNES) habe ich mich schon
nach eurer ersten Ausgabe fiir eine
PlayStation entschieden - die Wartezeit auf
das Nintendo®* dauert mir wirklich zu lange.

AuBer Discworld und Rayman habe ich mir

bislang keine weiteren Spiele gekauft, und das
hat seinen Grund: Die Renn-, Priigel-, und
Ballerspiele gehen mit auf den Keks. Wo blei-
ben denn die angekiindigten Adventures oder
Rollenspiele fur die PSX?

Zum AbschluB noch ein dickes Kompliment
an euch: neXt Level ist die einzige Zeitschrift,
die sich wirklich zu kaufen und sammeln lohnt.

Brigitte Mayer, Kirschweiler

XL antwortet:

PSX-Software im (Action-)Adventure- und
Rollenspiel-Bereich 188t leider weiter auf sich
warten: So erscheinen z. B. die Sony-eigenen
Titel Beyond the Beyond und Arc the Lad sowie
die Psygnosis-Spiele Discworld 2, The City of
Lost Children, The Fallen und The Island of Dr.
Moreau definitiv erst im ndchsten Jahr. Einzige
JLichtblicke' sind Aquanaut’s Holiday (Sony,
Unterwasser-Adventure, September), Blazing
Dragons (BMG, Adventure, Oktober),
Baphomeths Fluch (Sony, Action-Adventure,
18. Oktober) und Chronicles of the Sword
(Psygnosis, Act.-Adv., November). Wem im
Jump&Run-Bereich Rayman
zugesagt hat, der darf sich
auf Sonys neues
Maskottchen, Crash
Bandicoot (8. November), und das Lemmings-
J&R The Adventures of Lomax freuen.

Lieferumfang des N64
In XL 9/96 habt ihr geschrieben, daB in der

Verpackung des Nintendo® nur die Konsole,
ein Joypad und ein Netzteil, allerdings kein
Antennen-Kabel enthalten sein wird. Dies
wurde damit begriindet, daB Nintendo damit
rechnet, daB jeder N64-Kéufer bereits ein
SuperNES besitzt und dessen Kabel fiir das
N64 verwenden kann. Was ist denn mit den
Leuten, die kein SNES besitzen? Missen die
sich das Kabel einzeln nachkaufen?

XL antwortet:

Zunéchst einmal: Unsere Info bezog sich
eindeutig auf das japanische N64. In Nippon
kann sich Nintendo eine solche ,Einsparung*
ohne weiteres erlauben, da dort tatsachlich
fast jeder Videospieler tber ein SNES verfligt.
Zwar ist natlrlich noch nicht geklart, ob dem
deutschen N64 ein Antennen-Kabel beiliegen
wird, man kann aber sehr wohl davon ausge-
hen. Alle User ohne SNES, die sich schon
heute den 64-Bitter zulegen mdchten, kdnnen
allerdings beruhigt sein. Bei den meisten
Importhéndlern ist nicht nur das angesproche-
ne Kabel, sondern auch noch der benétigte
Spannungswandler im Preis inbegriffen. B
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Nach Virtua Fighter 2
schickt sich Segas Star-
Programmierteam AM2 erneut an,

AM RaD DEPT.#2

von K. Kock
roBe Ereignisse werfen ihre Schatten
voraus. Im Land der aufgehenden Sonne

wird schon seit Monaten die Werbetrommel fiir
den kommenden Priigelhit geriihrt, jetzt ist er
endlich da. Fighting Vipers, der neueste Streich
von Segas Amusement Machines Research &
Development Department No. 2, das Team auf
dessen Konto Hits wie Daytona USA und die
Virtua Fighter-Reihe gehen. Bereits zu Beginn
des Jahres feierte der Titel seine Premiere als
Arcade-Automat, nun schickt sich dieses Game
an, das legendare Virtua Fighter 2 vom Saturn-
Priigelspiel-Thron zu stoBen.

Hinsichtlich der Anzahl an Kémpfern ist
Fighting Vipers Segas Bestseller unterlegen. So
gehen bei AM2s neuestem Werk zunéchst nur
acht Fighter an den Start, die sich jedoch nicht
vor ihren Konkurrenten verstecken miissen.
Zum einen wére da Picky, der seinen

Rabiat: Der Polygon-Rocker Raxel
benutzt seine E-Gitarre nicht als
Saiten-, sondern als Schlaginstrument

sorgen.

Widersachern unter Zuhilfenahme seines
Skateboards zusetzt, oder Raxel, ein verwegener
Heavy-Metal-Freak, der mit einer E-Gitarre
bewaffnet ist. Doch auch das ,schwache*
Geschlecht ist bei Fighting Vipers verteten:
Grace ist eine leichtbekleidete Kdmpferin, die
sich mit Hilfe von Rollerblades fortbewegt, die
zierliche Honey setzt dagegen auf Stockel-
schuhe. In der unriihmlichen Rolle des
Endgegners steckt ein mysteridser Charakter
namens B. M. So ausgefallen die Recken auch
sein mdgen, eines haben sie alle gemeinsam:
Einzelne Korperpartien der Protagonisten
werden zum Schutz vor geféhrlichen Treffern
von Riistungen umgeben. Im Laufe einer
Auseinandersetzung kdnnen diese auch besché-
digt und sogar zerstort werden. Das geschieht
durch sogenannte ,Armour Break‘-Moves, von
denen jeder der Haudegen mindestens zwei
beherrscht. Steht ein Fighter erst einmal ohne
Riistung da, ist er sehr viel anflliger fiir die
Attacken seines Widersachers.

Neben einem groBen Arsenal an Special-
Moves, die teilweise stark an Virtua Fighter 2
erinnern, stehen auch besonders durchschlags-
kraftige Attacken zur Verfigung, die sich in der
Defensive als sehr niitzlich erweisen. Dank des
breiten Spektrums an Hieben, Tritten und
Wiirfen ergeben sich auf Anhieb eine Vielzahl
effektiver Schlagkombinationen, sogar ,Air-
Juggle'-Combos sind ohne weiteres moglich.

Der groBte Unterschied zu anderen 3D-
Priigelspielen sind die Ringbegrenzungen. Jeder,

\‘ auf dem Saturn fiir Furore zu

Hersteller: Sega
Entwickler: AM2
Genre: Prigelspiel
Spieler: 1-2 (simultan)
Level: 8 + 2 Kdmpfer
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: im Handel

Haxr u¥rom

Fighting Vipers demonstriert die
Hardware-Power des Saturns

auf eindrucksvolle Art und Weise.
Der gleichnahmige Arcade-Automat
wurde mit Hilfe von Segas Model-2-
Board in Szene gesetzt.

Batteriespeicher: Samtliche
Settings der Optionen konnen
problemlos abgespeichert werden.
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der neun verschiedenen Kampfschauplatze,
wird entweder von einem Zaun oder einer
Mauer umgeben. Die aus anderen Vertretern
des Beat-'em-Up-Genres beriihmt-beriichtigten
\Ring-Outs* wéhrend einer Auseinandersetzung

gibt es bei Fighting Vipers nicht. Statt dessen
sind Attacken mdglich, die die

Eollerblade-Schénheit Grace

Randbebauungen mit einbeziehen, was sehr
ist eine hartnickige Gegnerin

zur Dynamik des Spielgeschehens beitrégt.
Ohnehin ist Segas brandneuer Titel um einiges
rasanter als die meisten anderen Polygon-
Priigler. Die Ursache dafir liegt zum groBten
Teil in den abgegrenzten Arenen. Dank der pra-
zisen Steuerung geraten die Kampfer in keiner
Situation auBer Kontrolle. Im Gegenteil, sémtli-
che Moves lassen sich ohne Probleme aus-
fiihren. Ein weiterer Pluspunkt, der ebenso

zu der guten Spielbarkeit beitrédgt, ist die sehr
genaue Kollisionsabfrage und die damit zusam-
menhangenden klar definierten Trefferzonen
der Polygon-Fighter. Spatestens im Replay

sind alle Aktionen der Haudegen eindeutig
nachvollziehbar.

T T

Neben dem obligatorischen Story- und
Zweispieler-Simultanmodus bietet Fighting

Vipers eine sehr interessante Trainings-Option

Dabei kdnnen in aller Ruhe Special-Moves E
gelibt und Kampfstile perfektioniert werden.
Die militante Jane beherrscht Die Besonderheit an diesem Modus sind die
eine Reihe rabiater Griffe

IS T ATGE Ay
verschiedenen Computergegner. Der Spieler

Der mysteriése Bahn dhnelt hinsichtlich
seiner Moves VF 2-Recke Akira

Wie es bei Beat 'em Ups mitt-
lerweile Ublich ist, kénnen
auch bei Fighting Vipers die
Kémpfer in zwei verschiedenen

farblichen Ausfiihrungen ange-
wahlt werden.

L ; = B

Ahnlich wie Virtua Fighter 2-Endgegner Dural beherrscht Pepsiman keine einzigartigen
Attacken. Er wartet mit den effektivsten Special-Moves der anderen Kampfer auf
14 XL Oktober 1996




kann beispielsweise mit permanent attackieren-
den, blockenden, springenden und sténdig aus-
weichenden Sparringspartnern in den virtuellen
Ring steigen.

Doch nicht nur in punkto Gameplay haben
sich die Entwickler Gedanken gemacht, auch in
technischer Hinsicht ist AM2 eine brillante
Arcade-Umsetzung gelungen. Ahnlich wie Virtua
Fighter 2 |4uft das Spiel in hochauflésender
Grafik mit 60 Bildern pro Sekunde. Zudem
wurde die Optik unter Zuhilfenahme von
Effekten wie Gouraud- und Light-Source-
Shading in Szene gesetzt, die man in dieser
Form bislang in Saturn-Spielen vergebens such-
te. Auch bei den Animationen haben sich die
Programmierer sichtlich Miihe gegeben. Die
durchgehend flissigen Bewegungsabldufe der
Kampfer wirken sehr realistisch. Zwar werden
keine aufwendigen 3D-Hintergriinde geboten,
wie es bei dem Arcade-Original der Fall ist, die-
ses basiert jedoch auch auf Segas Model2-
Board, das der Saturn-Hardware Uberlegen ist.
Die Background-Grafiken sind dennoch stim-
mungsvoll und passen gut zum Spielgeschehen. SELECT CPU TYPE

Auch akustisch weiB Fighting Vipers zu Uber- TYPE D
zeugen. So werden die gelungenen Schlag- und
Treffergerdusche von durchgehend rockigen

Rhythmen untermait.
Sega ist mit der brandneuen Umsetzung

ihres Arcade-Hits ein groBer Wurf gelungen.
Nachdem in dem entsprechen-
den Menti die Padbelegung
festgelegt wurde, bietet sich
der Trainingsmodus dazu an,

Picky heizt seinen Kontrahenten durch
Hiebe mit seinem Skateboard ein

die Vor- und Nachteile
der Kéampfer kennenzulernen.

,Product Placement' in Perfektion: Pepsi-
man ist ein schlagkraftiger Werbetrager

Zwar gibt es keine ,normalen’ Ring-Outs,
dafiir kénnen am Ende eines Fights die
Ringbegrenzungen zerschmettert werden

ner der Charaktere einen Teil seiner Ristung eingebiiBt hat,

AufgepaBt! Nachdem
ist er fiir Treffer seines Widersachers sehr viel anfélliger
Oktober 1996 XL 15




Schwergewicht Sandman ist zwar
langsam, aber dafiir sehr kraftig

Pepsiman steht seinen menschlichen
Kontrahenten in nichts nach

Die Charaktere wurden nicht nur blendend animiert, durch den
Einsatz von Gouraud-Shading erscheinen sie auch recht plastisch

/‘7 MNYTITINY

PJ}U“HNU

Zwar gibt es auf dem 32-Bit-Sektor eine Vielzahl
von 3D-Beat-"em-Ups, sowohl technisch als auch
spielerisch bleibt die Klasse von AM2s neuestem
Geniestreich von den meisten Vertretern dieses
Genres jedoch unerreicht. Genre-Fans kommen
an diesem Spiel definitiv nicht vorbei. Die phan
tastische Spielbarkeit, die einwandfreie techni-
sche Préasentation und das unkonventionelle
Character-Design macht Fighting Vipers auch fiir
Saturn-User zu einem MuB, die bereits das famo-
se Virtua Fighter 2 ihr eigen nennen. B

XL-Wertung 90%

B2 &S SESTA RIER M NI

i} \%@E’ﬁ.

Mit den sogenannten ,Armour Break'-Moves kénnen beschidigte
Ristungskomponenten der Fighter zerstort werden
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Sony Playstation — Spiele

A4 Evolution Global * 99.99
Alien Trilogy 89.99
Andretti Racing * 89,99
Aquanaut's Holiday * 99.99
Baphomet's Fluch * 89.99
Baltle Arena Toshinden 2 99.99
Bubble Bobble 2 £89.99
Chaos Control * 89.99

Complete Onside Soccer *
Constructor *

Crusader - No Remorse *
Cyberia

Darkstalkers *

Deacly Skies *

Descent

Destruction Derby

Die Hard Trilogy *
Discworld (dt.)

Earthworm Jim 2 *

Fade to Black
FIFA Soccer 96
Galaxian 3 *

8
AKTIONSPREIS! 5¢
8

Sega Saturn - Spiele
Alien Triogy *

Athlete Kings

Baku Baku (Tetris-Vanante)
Blackfire *

Blazing Dragons *

Bumn Cycle *

Crusader — No Remorse *
Cyberia

D (dt)
Deadly Skie:

Die Hard Trilogy
Discworld (dt
Earthworm Ji
Euro Socce
Exhumed *
F1 Challenge
FIFA Saccer

Playstation

Grundgerat 399,99

incl. Control Pad

Galaxy Fight
Gunship (eng! 9
International Track & Field AKTION! 79,99
Jovelncf e ome # 89.99

SONDERPREIS! 69.99

Jumping Flash 2 * 99,99
Madden w FoalmH 89,99
Motor Toon 2 89.99
Moto X 89.99

89,99
Namco Museum Pieces 1 99,09
Namco Museum Pieces 2 * 89,99
Namco Soccer Primal Goal * 89.99

Naciodroma - 99.99
Need for Speed

NHL Hockey 97 *
Olympic Games 89,99

Panzer General 89,99
Parodius Deluxe AKTIONSPREIS! 59,99

Tour Golt '97 * 89.99
Pitball 39.99
Poed * e99
Powerplay Hockey 599

Primal Rage AMT\ON%PR[\\‘ 69.99
Pro Pinball
Raging §
Resident Evil (dt)

Return to Zork *
Ridge R
Sentient
Skeleton Warriors *
Slam 'n Jam *
Space Hulk
Spot3*

Starfighter 3000 *
Starwinder *

Steel Harbinger *
Supersonic Racer *

er Revolution

Synd ars 9,99

109,99
Till * 89,99
Time Commando * 89,99
Top Gun — Fire At Will * 89.99
Tunnel B1 * 89.99
Virtual Open Tennis * 79.99
Warhammer * 89,99
Wing Commander 3 99.99
Wipe Out 2097 * 99.99

Sony Playstation — Zubeh
Action Replay

Antennenkabel

Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe

Madden ‘97 Football *

NBA Action Basketball *

Need for Speed

NHL Hockey '97 *
Control Pad) *

Night Warmors

Olympic Games *

Olymipe Soccer

Panzer Dragoon 2

PGA Tour Golf 97 *

Photo CD-Belriebssystem

Pool Champion *

Powerplay Hockey

Primal Fage *

Pro Pinball

Raven Project *

Real Yumene (dt.) *

Return to Zork *

Rise 2 The Resurrection

Aoad Rash *

Sega Rally

 Soccer ‘97 *
Shell Shack
Shining Wisdom
Shock Wave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors *
Soviet Strike *
Space Hulk *
Spot 3
Starfighter 3000
Story of Thor 2 *
Street Fighter Alph
Street Fighter: The Movie
Striker 96 *
Syndicate Wars *
Theme Park
Thunderhawk 2
il
mb Raider *

Waterworld *

Wing Arms

Worms

WWF Wrestlemania: Arcade Game *
X-Men: Children of the Atom

Sega Saturn - Zul
6-Spieler-Adapter

Action Replay (incl. Import-Adapter)
Antennenkabel mit Bildfilter

89.99
79,99

79.99

99.99

= ous\'\\; finden:

Lenkrad incl. Gangschaltung & Pedale Arcade Racer (Lenkrad) 129.9

Link-Kabel Backup Memory 109,99
Maus Control Pad 44,95
Memory Card (1 Meg) und Zeitlupe 3999
RGB-Scat 9.99
Mulli-Tap (4-Spieler-Adapter) Universal- Armmev fiir Import-Spiele. 4
neGcon (Control Pad) 89, ‘49 Video-CD MPEG-Karte 349,95
RGB-Scart-Kabel (Fire) 999 Virtua Stick 89.95
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99 X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) ~ 29.99

s

“:“a\w\‘“
on
int [r mef x el
Dortmund

Hamburg - Harvesteh.

Berlin - Neukélin
asstrafle 28

Berlin - Steglitz
63

Berlin - Friedr.hain

Bus 170, 181, 182

int m int Mef

Berlin - Spandau

Bus 35, 102

Berlin — Tegel

(030) 427 37 11
5 Rih. Friedr.h
Tram 20.21 Bersarinp!

Strafle 94 82

Tel (030) 383 02 191 Tel

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127. 204

(030) 433 % D's Tel.: (0261) 914 10 85
U-Bahn 6 Alt-Teg:
Bus 120, 125, 133, 222

29 737 He 0
(030)621 6021 Tel. (030)794 72 131 Tel. (040) 429 11 1 im Lioydhot / P am Bl Tel
U-Bahn 8 LeinestraBe  S-Bahn 1 Feuerbachstr.  U-Bahn 3 Hoheluftbr Tel: (0421) 160 80 80 St

Str.-bahn 2.3 Am Brill

Mef

Koblenz
Rizzastrafie 44

alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Rheinische StraBe 85

in Vorbereitung!
traBenbahn 404

Heinrichstrale

to be continued

Demnachst auch

in Ihrer Nahe!

—ul N

Grundgerat
incl. Control Pad

449,99

Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persénliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. A fir Angeb (030) 622 85 28
BTX - Bestell-, Neuheﬂen- und Infoservice unter: Media Point#

bel Drucklegung noch nicht erschienent Al Praise in DM inclusive 15% MwSL. Iiniimer und Pretsanderungen
vorbanalin! Es gollen unsor Alpamainen Geschltzbedingungen da wiraul Wunsch gere vox ah zusenden
Versandkosten: Vorkasse: 5,99 DM — Kredilkarte: 9.99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzg|. 3. Post-NN
Gebiihr — ab 250~ DM Besteliwert im mxamverwmnsusnm Express-Versand und
UPS auf Anfrage! — Ausland nur gegen Vorkasse zzg|. 20~ DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg
Gilligkeitsdatum dur

o lr Versandbestellungeni Anrufen, Kartennummer und
cber und Infe Bea ung geht hnen ohne lastige Nachnahme zu

VISA
e




fur zu Hause

Das Dankeschon an alle neXt-Level-Abonnenten!
Die Sensationellen Erfolge beim
Japan-Start haben es bewiesen:

Die Spiele des Nintendo® stelien alles bisher

dagewesene in den Schatten. Alle Welt will
Super Mario 64 und Co. sehen -
neXt-Level-Leser haben jetzt die
Gelegenheit dazu!

Jeder, der jetzt neXt Level fir zwolf
Monate abonniert, erhalt das brandheifle
Nintendo®-VHS-Video!

9000000000000 000000000000060000000
Infos zum Video

Das 30miniitige VHS-Video zeigt die Welten des einmaligen
Super Mario 64-Abenteuers (Test in XL 9/96) und fliegt mit
PilotWings 64 (Test in XL 9/96) durch die Liifte.

Garantie

Die Inhalte des Videos wurden von den Redakteuren des neXt-
Level- bzw. TOTAL!-Teams ausgewahlt - wir prasentieren
ausschlieBlich die Hightlights der kommenden Né4-Superhits!



Nintendo®-Video

Nintendos neue 64-Bit-Konsole
erscheint in den USA am 29.
September 1996. Ein Veroffentlich-
ungstermin fur
Europa bzw.
Deutschland ist bis-
lang noch nicht bekannt.

Alle neXt-Level-Leser haben
nun die einmalige Moglichkeit,
sich die absoluten Hightlights
der ersten beiden N64-Spiele
zu Hause anzuschauen - und das

noch bevor die erste N64-Konsole in den USA
oder in Europa offiziell Gber den Ladentisch geht.

NEXT

Ja, ich bestelle die kommenden zws|f next-Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von nur
DM 52,80 (Inland) bzw. DM 79,20 (Ausland)

: \;ornaime,iNiame”
Als Dankeschén fir mein Interes- =

se erhalte ich das 30miniitige R Bk o
Nmtendo“—VHS-Video.

Zor o —————

b s hinung abwartey Beit Jugendlichen unter

18 Jahren Unterschrift des £

Garantie:

12 Ausgaben) und ver lange

Jutomatisct
fern nicht sechs Wo

Ablauf schriftlict




Vor kurzem tauchte in den Preislisten der amerika- Nachdem Nintendo kiirzlich noch iiberragende
von K.-D. Hartwig nischen Spielwarenhandelskette Toys'R'Us eine Zahlen fiir das vergangene Geschéftsjahr vermel-
Zahl auf, die einen Computerfehler nahelegte den konnte (der Umsatz sank zwar von 3,9 Mrd

Nintendo 199,95 $! Kurze Zeit spéter bestéatigte auf 3,3 Mrd. Dollar, der Gewinn erhéhte sich
NoA jedoch, daB das N64 zum US-Launch am 29 jedoch um 44 % auf 564 Mio.), sorgte eine
(1) September 1

b tatsdchlich unter 200 $ kosten Zeitungsmeldung fiir Aufregung in Fernost. Fiir
wird. Gleichzeitig war von den das laufende Halbjahr (April-September) wurde

groBen Handelsketten zu verneh

men, sie hitten Nintendo die

Zusage erhalten, daB Vorbestellun

gen in jedweder Hohe erfiillt wiir

den. AuBerdem wird das N64 im

Bundle mit Super Mario 64 fiir 249

Dollar zu haben sein

Sofort machten natiirlich Vermutungen die Runde,
dafB der N64-Absatz in Japan nach dem
Bilderbuchstart ar

23.6. eingebrochen sei und
> fiir die USA verfi

dadurch mehr Ge

ar seier

Méglich ist natiirlich auch, daB Nintendo wieder

einmal die Konkurrenz im Unklaren las: wollte ein Umsatzeinbruch von 70 % prognostiziert!

und die Produktionskapazitdten wesentlich groBer Grund sei neben dem zusammengebrochenen 16-
sind al en. Ob die Preissenkung nun aus Bit-Markt die nach der anfénglichen Euphorie

Furcht

aber seit langerem geplant ist, dariiber |

der 32-Bit-Konkurren

rund um das N64 einsetzende Erniichterung, da

terhin nur drei Spiele verfligbar sind (Setas

nur spekulieren. Mar nere sich jed piel (Abb. oben) verkaufte sich so maBig,

Howard Lincolns Aus

e beziiglich

daB der Preis nach zwei Wochen um 1.000 Yen

Preissenkung von Sony und Sega zur E3, der die- gesenkt wurde). Daraufhin geriet die Nintendo-
sen Schritt als Zeichen von Panik und Verzweiflung Aktie derart unter Druck, daB sie in Tokyo und
deutete (vgl. XL 9/96) Osaka sogar vom Handel ausgesetzt wurde.
Fraglich ist, ob die plétzliche Verfiigbarkeit Auf einer eilig anberaumten Pressekonferenz
groBerer Stiickzahlen den deutschen Nintendo: erklarte Nintendo, bei dem Bericht handele es

Fans wieder AnlaB zur Hoffnung auf einen N64- ch um eine Falschmeldung, alles verlau

Release in diesem Jahr gibt. Ein 97er-Termir ns und wie geplant. Bis Anfang August sol
Gumpei Yokoi, maBgeblich schien in letzter Zeit fast schon sicher z len 900.000 Geréte iiber den Ladentisch gegan
beteiligt an Nintendos Auf- Ergebnis der offiziellen Pressekonfe ] gen sein, bis Ende Mérz kommenden Jahres wolle
stieg vom Spielkartenherstel- 9.9. stattfand, werden wir in der kommenden XL man weiterhin weltweilt fiinf Millionen N64 an

ler zi ternehmen g
erzum Weltun prasentieren. W den Mann bringen. B

Der neben Miyamoto fiir den Aufstieg Nintendos wichtigste Mann hat die Firma verlas

sen. Der Name Gumpei

Yokoi wird vielen zwar nicht bekannt sein, seine Produkte sind es dafiir um so mehr. Schon seit den 60er

Jahren stand er in Diensten Hiroshi Yamauchis. 1969 entwarf er das erste Spielzeug, das von Nintendo auf
den Markt gebracht wurde (,Ultra-Hand"). Als Chef der Entwicklungsabteilung R&D 1 zeichnete er verantwort
ch fiir die Erfindung der erfolgreichen LCD-Game & Watch-Spiele und des Game Boys, war Producer des

Donkey Kong-Automaten, der Metroid-Spiele und der Super Mario-Reihe fiir den Game Boy. All diese Erfolge

sind nun offenbar nichts mehr wert. Denn das letzte Produkt Yokois sollte sich als der griBte Flop Nintendos

seit einem Jahrzehnt erweisen: der Virtual Boy (geschitzte Verkadufe weltweit: 200.000 Einhe

nicht bekannt, ob Yokoi weiterhin in der Industrie tatig sein wird. ll
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DAVID DIENSTBIER/
IGUANA ENTERTAINMANT
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Wer steckt hinter Igunana

ler

Entertainments erstem Spiel fir
Nintendos 64-Bit-Senkrechtstarter?

neXt Level sprach exklusiv mit David

S

enstp

Dienstbier, Lead Designer des Turok -
Dinosaur Hunter-Teams, iiber den

potentiellen 3D-Action-Uberflieger.

.’er

DD: Vor etwa zwei Jahren habe ich bei

Y

lguana Entertainment angefangen. Vor Turok -
Dinosaur Hunter habe ich an dem Arcade-
Automaten Batman Forever mitgearbeitet
Turok ist der erste Titel bei dem ich als Pro-
ject Manager und Lead Designer fungiere

DD: Nachdem Acclaim Valiant

nics auf-

gekauft hatte, wurde entschieden, ein Videc

Dienst 'lé\st

spiel rund um diesen bekannten Comic-Char
akter auf den Markt zu bringen. U

ging die Initiative von Acclaim aus, die

ten, ob wir nicht Lust hatten, ein Turok-Ga

Ar\JL

fort einverstanden

zu produzieren. Wir waren s

2

SchlieBlich hat Turok seit den fiinfziger Jahren

U

eine eingeschworene Fangemeinde unter den

3

Comic-Fans. Zudem gibt er, unserer Meinung
als Video

n

nach, eine gute Figi pieleheld ab.

-
\L
DR

DD: Ungeféhr fiinfzehn Leute sind momentan

NSTDIEefsts

)

mit der Entwicklung von Turok beschéftigt
Urspriinglich stand ich ganz allein da. Als
en Nintendo*-Entwick

Jjedoch die

systeme eintrafen, wurde das Team schlagartig

groBer. Wir hatten zwar einen riesigen Ber

Arbeit zu be

waltigen, muBten jedoch keine

betriet mden Programmierer anheuern
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Neben den zahlireichen
Dinosauriern bietet Turok
eine Reihe bizarrer Kreaturen

, LTUrok ist rea-
listischer als
jedes 3D-Spiel,
das ich jemals
gesehen habe”
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DD: Bis zum jetzigen Zeitpunkt

hatten wir noch keine Zeit, uns liber

NN T

nachfolgende Projekte Gedanken zu
machen. Wir sind viel zu sehr damit

beschéftigt, Turok fertigzustellen

DD:-Seit iiber einem Jahr arbeitet unser Team
an diesem Projekt. Vorher waren wir ldngere
Zeit damit beschaftigt, das Spiel zu konzipieren.

T [ INgsse
DD: Zu Beginn hat uns Nintendo nur die

ungeféahren technischen Daten der Konsole

mitgeteilt. Also haben wir versucht, auf SGI

Rechnern eine dhnliche Rechenleistung zu
erzielen. Wir arbeiteten mit Grafik-Programmen

Studio, Alias oder Wavefront.

wie

DD: In den Acc
Motion-Capture-

3im-

Studios in Ne
wurden alle mensch

lichen Akteure mit

chnologie in Szene
gesetzt. Bei der
Animation der
Dinosaurier konnten
wir dagegen nicht auf Motion Capturing zuriick:
greifen, da sich Menschen von Dinosauriern
hinsichtlich ihrer Bewegungsablaufe stark
unterscheiden

DD: Ich persénlich finde es

toll. Speziell bei
Turok, in dem sich der Spieler vollig frei durch
eine dreidimensionale Welt bewegen kann, ver
mittelt die analoge Steuerung ein viel besseres

Spielgefiihl als ein digitales Joypad

DD: Wann immer ein technisches Problem

auftritt, kénnen wir uns direkt an Nintendo wen

den. SchlieBlic

eren hauseigene
Programmierer schon ein wenig vertrauter mit

der fiir uns noch recht neuen Hardware

Turok

DD: Vor allem ist
als jedes 3D-Spiel, d

rok sehr viel realistischer

ich jemals gesehen
habe. Beispielsweise bewegen sich alle

Lebewesen absolut authentisch

i t such R3 lage
DD: Wir haben uns eingehend mit bekannten
3D-Spielen beschéftigt. Uns fiel auf, daB der
Spielverlauf bei einigen dieser Titel recht einté-

nig ist. Also haben wir versucht, unser eigenes

Spiel so abwechslungsreich wie mégli u

gestalten. Bei Turok unterscheiden sich die ver-

schiedenen Szenarien nicht nur in optischer

Hinsicht, jeder Level fordert den Spieler auf eine

andere Art und Weise. Natiirlich haben wir auch

einige Rat

2lelemente eingebaut. Zudem birgt

Turok Unmengen an Uberraschungen wie

beispie 3onus-Stages
m we | hand
DD: Der erste Abschnitt, in dem sich der

Spieler wiederfindet, dient als Ausgangsp

fir das gesamte Abenteuer. Samtliche Eingange
zu nachfolgenden Leveln sind dort in Form von
Portalen vorzufinden. Um durch so ein Portal in
einen neuen Spielabschnitt zu gelangen, muB

der Spie

den. Diest

die entsprechenden Schliissel fin-
nd an vielen Stellen des Spiels

- im 64-Bit-

versteckt, was einen nicht-linearen Spielverlauf
garantieren soll. Um das Abenteuer zu beenden

missen jedoch alle Szenarien erkundet werden

Aber wir haben auch einige konventionelle
Rétsel wie beispielsweise Schalter und der-
gleichen eingebaut

Wir denken, daB mit Turok eine interes

sante Mischung aus Action- und Adventure-

Elementen gelungen ist

Icher 1a
DD: In jed
versteckt, ohne die der Spieler nicht ir

1 Level sind bis zu fiinf Schlissel

den

findet
sich in jeder Stage ein Teil einer Superwaffe,
die erst zur Verfligu
Bestandteile gefunden hat

nachfolgenden Level gelangt. Z

nn Turok alle

Da wir zum jetzigen Ze kt noch am

Level-Design arbeiten, kdnr wir keine konkre:

ten Aussa

n iber die endgliltige Anzahl der

Spielabschnitte machen. D erschiedenen

Szenarien sehr groB sind, denken wir, daB erfah-

rene Spieler ungefahr dreiBig Stunden bendti-

gen, um Turok komplett durchzuspielen



DD: Nintendo kennt das Produkt. Bis jetzt

e ) S ET ' youper Mario 64

Wir halten Nintendo standig auf dem laufenden,

was die Entwicklung von Turok angeht DD: Der groBte Vorteil von Modulen ist die h t d t‘
Sicherlich ist das Spiel nicht gerade fiir zartbe: unglaublich hohe Geschwindigkeit der Daten a aS gesam e

saitete (

iet. Turok artet jed

Ubertragung. Dafiir hat eine CD-ROM eine deut

in sinnlose und stupide Gewalt aus lich gréBere Speicherkapazitit. Die Daten von TurOk-Team

Uns geht es wirklich r um rohe Gewalt der CD in den Arbeitsspeicher zu transportieren,

keinesfz

darstellung, wir versuchen lediglich das Spiel kostet jedoch relativ viel Zeit

realistischer und spannender zu machen ‘ VOn der Arbel‘t
0 e TSR Rt abgehalten“

8-Mega-Byte-Modul. Das sind umgerechnet DD: Das Nintendo® bietet fiir unsere Zwecke
ganze 64 MBit hervorragende Soundféhigkeiten. Es ist mdglich,
Musik und Gerduscheffekte zu reproduzieren,
die an CD-Qualitdt herankommen. Allerdings
muB man beriicksichtigen, daB hochqualitative
DD: Es kommt auf die Konsole an. Eine ab- Soundeffekte eine Menge der stark begrenzten

gespeckte Umsetzung ware technisch sicherlich Modul-Speicherkapazitat belegen.
machbar. Die Tatsache, daB beide Konsolen mit
CD-ROM-Technologie arbeiten, ware jedoch ein
Problem. Auf dem Nintendo* gibt es so gut wie

keine Ladezeiten. Die gewaltigen Datenmengen, DD: Das kann ich leider noch nicht beant
die ein Spiel wie Turok benétigt, werden blitz- worten (lacht)
schnell vom Modul in den Arbeitsspeicher

geschaufelt. Dagegen wiirden bei einer CD
ROM-Konsole Ladezeiten entstehen, so daB
wir in das Spieldesign einzugreifen miiBten. DD: Tetris ist ein tolles Game. Aber auch

Dschungel auf Dinosaurierjagd

DD: Auch eine PC-Umsetzung wére vom tech
nischen Standpunkt her méglich. Es miiBte
sich dabei jedoch um eine teure neue Maschine
handeln. Die vielen 3D-Grafik-Beschleuniger-
Steckkarten, die zur Zeit auf den Markt kom-
men, konnten fir die nétige Hardware-Power
sorgen. Aber auch bei einer Konvertierung fiir
den PC miiBten wir zwangslaufig einige Ande-
rungen am Spiel selbst vornehmen.

Da Turok - Dinosaur Hunter ein exklusiver
Nintendo®*-Titel ist, wird es jedoch keine
Umsetzungen fiir andere Systeme geben

alten Arcade-Titeln, wie beispielweise die
Williams-Klassiker Robotron, Sinistar und Defen lguana Entertainments

der bin ich nicht abgeneigt. Bei diesen Spielen erstes Spiel fir das
N Nintendo™ bietet unglaub-

wird pures Gameplay geboten, ohne viel techni Jich realistische 3D-Grafik,

DD: Bis jetzt sind wir mit der Zeit, die uns sches Drumherum. Das gefallt mir sehr. Zudem

gepaart mit einer packen-
zur Verfiigung steht, recht gut ausgekommen. war ich schon immer ein groBer Mario-Fan den Storyline, kniffligen
Wir befinden uns in der Endphase der Super Mario 64 hat das gesamte Turok-Team Ratseleinlagen und hand
Produktion und arbeiten zur Zeit sehr hart langere Zeit von der Arbeit abgehalten. Erst fester Action
Zum Zeitpunkt des Nintendo**-Launchs am 29 nachdem ich das Modul an mich genommen
September wird das Spiel jedoch nicht in den hatte, kehrte wieder Ruhe und Ordnung ein

Regalen der Kaufhduser stehen. Wir planen,
Turok im November auf den US-Markt zu brin-
gen. In Deutschland erscheint das Game

dagegen voraussichtlich gleichzeitig mit
dem offiziellen Launch des Nintendo®. .
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nin

news

Den meisten Super-Nintendo-Besitzern
diirfte die Top Gear-Rennspielreihe bekannt
sein. Fiir das 64-Bit-Update Top Gear Rally hat
sich der Entwickler Boss Game Studios (der
zur Zeit auch fiir BMG an Spider arbeiten) aber
ganz offensichtlich eher an Sega Rally orien-
tiert. Noch befindet sich die PS-lastige
Querfeldein-Raserei in einem sehr friihen

Stadium der Entwicklung. In der Endversion

Seta Games

Nach dem unspektakuldren Habu Shogi hat
Seta drei weitere Spiele in der Entwicklung,
die offensichtlich mehr aus der N64-Hardware
herausholen: das Rennspiel Rev Limit (das wie

auch Blade and Barrel/Ultra Combat vom

Dream-Team-Mitglied Software Creations ent-

wic ird), das Golfspiel St. Andrews und
das Actionspiel Wild Choppers. Alle drei 64

t

MBit-Spiele werden voraussichtlich nic!

1997 fertig. AuBe

vor

dem hat Seta bekanntgege
ben, zukiinftig Arcadespiele basierend auf der

N64-Technik zu entwickeln. Il
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|

werden voraussichtlich fiinfzehn Boliden und
zehn verschiedene Strecken anwahlbar sein
AuBerdem sollen unterschiedliche Witterungs-
bedingungen dem Spieler zu schaffen
machen. Wenn man dem Hersteller glauben

realistischste

darf, soll Top Gear Rally das
Rallye-Rennspiel iiberhaupt“ werden

Zu erwarten ist das Spiel friihestens im zwei
ten Quartal 1997. W

Top Gear Rally

System:

Hersteller:
Entwickler:
Erhiltlich:

Nintendo*

Kemco

Boss Game Studios
1997

Im Gegensatz zu Top Gear Rally entsprechen die Rev Limit-Bilder mehr den
Méglichkeiten des N64. Die Abbildung dariiber zeigt Wild Choppers




Wonder Project J2

System: Nintendo*
Hersteller: Enix
Erhéltlich: 1997

Der Titel, den sich Enix fiir das N64-Debiit
ausgewahlt hat, wird kaum fiir Begeiste-rungs-

stlirme bei den west Fans sorgen. Keine

Fortsetzung der Dragon Quest-Saga, sondern
der zweite Teil des SNES-Spiels Wonder
Project J aus dem Jahre 1994, laut Enix ein
»Communication-Adventure“. Dabei geht es
darum, einen jungen Roboter zu leiten und ihr
menschliche Emotionen zu lehren. Klingt nicht

gerade, als hatte das Spiel groBe Chancen auf

einen Release in der westlichen Welt, auch Teil
1 war seinerzeit Japan-only. Die Bilder stam-
men aus einer 50%-Version, ein genauer
Termin fiir die 64-MBit-Cartridge steht noch
nicht fest. W

Bislang macht Wonder Project J2 nicht gerade exzessiven Gebrauch von der ,64-Bit-
Power“ des Nintendo*. Aber was nicht ist, kann ja noch werden ...

Things to Come

Nach drei Monaten des Wartens sollen im
September nun endlich weitere N64-Spiele in
Japan auf den Markt kommen: Waverace 64
(am 27.9.) sowie das Geschicklichkeitsspiel
Cu-On
TetrisPhere und Shadows of the Empire, im
November Super Mario Kart R, GoldenEye 007,
Body Harvest und Blast Corps. Fiir Dezember

von T&E-Soft. Im Oktober folgen

finden sich Kirby's Air Ride, StarFox 64, Buggy
Boogie, Golf, Climber sowie F-Zero 64 und
Yoshi’s Island 64 auf den Ankiindigungslisten.

Die letzten beiden Titel darf man wohl getrost
als Marketing-Gag abtun. Nach all den Termin
verschiebungen in den vergangenen Monaten
ist es kaum wahrscheinlich, daB Nintendos
Entwicklungsabteilungen noch zwei weitere
Titel in petto haben.

Fir Amerika sind dariiber hinaus noch wei-
tere Titel angekiindigt: Cruis’n USA und Killer
Instinct Gold sollen im November erscheinen,
bis zum Ende des Jahres stehen auBerdem
noch MK Trilogy, NBA Hang Time und Wayne
Gretzky's 3D Hockey (Williams) sowie Turok -
Dinosaur Hunter (Iguana/Acclaim) auf dem
Programm. Il

MK Trilogy

System: Nintendo*
Hersteller: ~ Williams
Erhéltlich: 4. Quartal 1996

Man muB wohl kein Hellseher sein, um
sagen zu kénnen, daB dieses Spiel keinen offi-
ziellen Release in Deutschland erfahren wird.
Anders in den USA, wo MK Trilogy als einer
der wichtigsten Titel gehandelt wird. Das 64-
MBit-Modul vereint alle Charaktere,
Backgrounds und Moves der drei Automaten-
versionen. Im Gegensatz zu Killer Instinct wird
die N64-Version nicht durch 3D-Arenen aufge-
peppt, sowohl spielerisch als auch grafisch
wird es keine Unterschiede zu den
Spielautomaten geben. Die Original-Designer
Ed Boon und John Tobias wachen persanlich
{iber die Umsetzung.

Eine PlayStation-Version ist ebenfalls in
Arbeit, allerdings muB man dort wéhrend des
Spiels Wartezeiten beim Nach-laden von
besonderen Special-Moves (z. B. Shang

Tsungs Morphing) in Kauf nehmen. Bl

Mehr als nur ein weiterer Tetris-Clone:
TetrisPhear von H,0/Nintendo
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Sega Safurn
ASATURN (5.0.)+SEGA RALLY 4!

ARCADE RACER LENKRAD ....... 119;-
GAME BUSTER (ACTION REPLAY) 89.-

GHEN WAR ..

GUN GRIFFON 84,
IN THE HUNT (OKT) . 9,
IRON MAN X/O 89,
KEIO 2 (SEPT) 89,

LEMMINGS 3D

'MANX TT (NOV)
MR. BONES (OKT)
NBA ACTION BASKETBALL ...... 99,

LLIVE 97 (8 0,

NHL 97 (18.10) ...
NIGHT WARRIORS (OKT)
OLYMPIC GAMES (SEPT) .
OLYMPIC SOCCER (SEPT)

EARTHWORM JIM 2 (OKT)

IMED

MEMORY CARD 8 MBIT ... 79,-  PGATOUR GOLF 97 (25.10.)... 89,
ENTRILO( : PRIMAL RAGE k

ATHLETE KINGS - DECATHLETE. 89, PRO PINBALL THE WEB 84,-

BATTLE MONSTERS 84, RETURN FIRE (OKT) 89,

BLACKFIRE SEGA RALLY . 89,-

BLAZING DRAGONS SHELLSHOCK 84,-

BUBBLE BOBBLE - 3 Spiele ....... 84,-  SHINING WISDOM . 84,

CASPER 89, IM CITY. 2000 99,

CYBERIA .............. 84,  SOVIET STRIKE (25.10.)
w‘vumv L NOV] | SPACE HULK

DESCENT 2 SPOT 3 (SEPT)

DESTRUCTION DERBY STARFIGHTER 3000 (OKT)

DIE HARD TRILOGY (11.10) ....

DISCWORLD SYNDICATE WARS (22.11.

THE NEED FOR SPEED ...

2 SI0RY O

0SSy

Alien Trilogy (PS) 79,-

FIGHTING VIPERS (NOV,) ..

THREE DIRTY DWARFS (SEPT) .. 89,-

THUNDERHAWK 2 ...........couee. 89.-

ME RAID
 TOSHINDEN URA (OKT]
TUNNEL B1 (OKT) ...
VICTORY BOXING ...

VIRTUA FIGHTER 2

VIRTUA GOLF (SEPT

VIRTUA ON (NOV)
D

Playstation
[SONY.PLAYSTATION .84 |

dt Version, inkl Control Pad, Demo-CD
CONTROL PAD

neGcon PAD
| STATION MAS
MAD CATZ LENKRAD -
GAME BUSTER - ACT. REPLAY . 89,
MEMORY CARD 15 BLOCKS ... 49,-
MEMORY CARD 120 BLOCKS . 79,-
3.5" MEMORY DISC DRIVE ...... 159,
A-TRAIN EVOLUTION GLOBAL 99,-
ACTUA GOLF (SEPT) ...
AQUANAUTS HOLIDAY .
BAPHOMETS FLUCH ...
BATTLE ARENA TOSHINDEN 2 . 94,-
BLAZING DRAGONS
BUBBLE BOBBLE (3 Spiele) ......
CASPER ... ST 5
CRONICLES OF SWORI

W.LOGON.DE/ERANZ

S

\\‘
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Resident Evil (PS) 89,-

Athlete Kings (SA) 89,-

Mcrio Andretti luclng (PS) 89,-




CYBERSLED
DARKSTALKERS (OKT) .
DAVIS CUP TENNIS (OKT)

{IDIEHARD TR

ECSTATICA (SEPT) .......
EARTHWORM JIM 2 (OKT)
FADE TO BLACK ....... 89,
FANTASY GOLF (OKT) .. 89,-
[ FORMEL 99|
GALAXY FIGHT ne
GUNSHIP ... s
HYPER FIN. MA. TENNIS (OKT) 89,
IN THE HUNT .............. .. 94,

INTERNAT. TRACK & FIELD
INTERNAT. MOTO X (SEPT)
IRON MAN X/O ..
JUMPING FLASH 2 .. i
KONAMI OPEN GOLF (OKT)
MADDEN NFL 97 (27.09.) ..
[WIARIO ANDR. RACING (208
MAYHEM (SEPT) .
MYST (OKT) ... 94,-
NAMCO MUSEUM VOL. 1 ....... 94,-
NAMCO MUSEUM VOL. 2 (SEPT) 94,-
NAMCO SOCCER PRIME GOAL  94,-
NBA IN THE ZONE .. 5

RAPID RELOAD ...............ce..... 99,
SSIDENT E)

RETURN FIRE (30.09.)

REVOLUTION X

SAMPRAS EXTREME TENNIS ... 99,
BEIY-2000 (OKT)....ooooon G0
SKELETON WARRIORS (SEPT) .. 89,-
SOVIET STRIKE (25.10.) . 89
SPOT 3 (SEPT) cvovvre 89.-
STARFIGHTER 3000 (OKT) 9°.
SUPERSONIC RACERS (OKT) .... 89,-
SYNDICATE WARS (22.11.) ..... 89,-
[STERKEN 2 (SE 99
TIME COMMANDO ... 89,-
TOP GUN FIRE AT WI . 89,

TRANSPORT TYCOON (SEPT) .. 99,-
VICTORY BOXING (OKT) .. 84,
VIRTUAL GOLF (SEPT) ... .. 89,

[WIPEOUT 209 TOY STORY
WORMS ... 19,
YOSHIS ISLAND . 9,

Super Nintendo
ON P Mega Drive

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellle Ware verlaBt noch am

leichen Tag unser Haus (bei Paketen bis
?6.30 Uhr) und ist in der Regel schon am

M AND) ...
DONKEY KONG COUNTRY 2 119, BUGS BUNNY (SEPT)
LOST VIKINGS 2 (OKT) W [\ PR T SUPER SO
PINOCCHIO ..... 129 ONSIDE SOCCER (OKT)
SCHLUMPFE ... 109~ PINOCCHIO (OKT) ..
TETRIS 2. . coririeeeressipimmissiensestve 99,

000 (SA) 99,- Virtua Fighter Kids (SA) 64,

ich Morgen bei Ihnen. Bei Bestellung
von drei Artikeln sogar portofrei. Sie
konnen auch unser kostenloses Preislisten-
Magozin mit frankiertem (3 DM),
adressiertem Riickumschlag anfordern.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/851131 11

NEU: VERSANDKOSTEN 6, 90 DM,
UMRECHNUNG 1 DM =7,5 OS

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

/

SEGA TIPS &
TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




Ausgefallen: Das Dach eines China-
Restaurants dient als Kampfschauplatz

von K. Kock

Wahrend s i Virtua Fighter 3 -
fihg Der Countdown lauft ...
Langsam aber sicher nahert sich der dritte Teil
der Virtua Fighter-Reihe seiner Fertigstellung
Segas AM2-Team um Yu Suzuki ist zur Zeit
damit beschéftigt, dem potentiellen
Priigelspiel-Uberflieger den letzten Feinschliff
zu geben. Im November soll es dann endlich
soweit sein. Zuerst werden sich japanische
Arcade-Fans an Virtua Fighter 3 erfreuen
dirfen, der Amerika-Release folgt kurz
darauf. Der ferndstliche Software-
Gigant lautet mit dem Launch dieses
Titels nicht nur eine neue Ara fiir 3D-
Beat-"em-Ups ein, Virtua Fighter 3 ist
zudem der erste Automat, der mit
Segas revolutionarer Model 3
Hardware in Szene gesetzt
wurde. Ob eine Umsetzung fiir den
Saturn geplant ist, wurde bis zum jetzi-
gen Zeitpunkt noch nicht bekannt-
gegeben. Angesichts der ungleich
héheren technischen Performance
des Model-3-Boards diirfte eine
Konvertierung jedoch nur mit einer
\.  Hardware-Erweiterung fiir den
) 32-Bitter méglich sein. W

Handgr
Prugelspiel-Ser tion Virtt

F ter anlegt, prase

einen konventionelleren Arcad
Titel. Ray Storm bietet geradlinige

Shoot-em

Derweil

Amuser

Research &
Department N an
mit Dynamite Keij
frischen Wind ir
3D-Priigelspiel
genre zt

bringen

&
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Virtua Fighter 3 demonstriert auf ein-
drucksvolle Art und Weise Segas Mode/ 3




Praktisch: Die diversen Waffensysteme
sind stark ausbaufahig

Ray Storm

Hersteller: Taito
Lange Zeit nachdem der Ray Force-Automat in

die Spielhallen kam, wurde Saturn-Usern eine
Umsetzung des Vertikal-Shooters unter dem
Titel Layer Section/Galactic Attack beschert
Nun préasentiert Taito mit Ray Storm den
Nachfolger des Weltraum-Spektakels. Mit
handfester Action und in zeitgemaBer Optik
schickt sich das Game an, um die Gunst der
Spielhallengénger zu buhlen

Acht Level, in denen es vor aggressiven Aliens

nur so wimmelt, wollen vom Spieler gesdubert

Achtung! Ray Storm wartet mit gigantischen Zwischen- und Endgegnern auf. Im Gegen-
satz zum angestaubten Vorganger fallt vor allem die spektakulire 3D-Grafik positiv auf

werden. Zu diesem Zweck stehen zwei wendige
Raumgleiter zur Verfiigung, die sich hinsichtlich
ihrer Bewaffnung voneinander unterscheiden
Neben einer Spezialwaffe verfiigen beide
Schiffe iiber durchschlagskréaftige Laser-
geschiitze und Smart-Bombs, die bevorzugt

in prekdren Situationen Verwendung finden
Um den Unmengen angriffslustiger Aliens
entgehen zu kénnen, ist nicht nur ein schneller
Trigger-Finger vonnoten, fir das Vordringen in
spatere Stages ist ein gewisses MaB an
Geschicklichkeit ebenso unerléBlich

Technisch ist Ray Storm seinem Vorgénger

Quantenspriinge voraus - die vertikal scrollen
de 2D-Optik wurde kurzerhand gegen dreidi-
mensionale Grafik ausgetauscht. Neben eini-
gen spektakulédren Effekten fallt vor allem das
durchgestylte Leveldesign positiv auf

Ob eine Umsetzung von Ray Storm fiir Segas
32-Bitter auf den Markt kommen wird, ist

bis dato noch ungewiB. Fans traditioneller
Shoot-‘em-Up-Action miissen vorerst mit
dem sehr unterhaltsamen Arcade-Automaten
Vorlieb nehmen. Il

Dynamite Keiji

Hersteller: Sega/AM 1

Nach dem olympischen Sportspektakel
Athlete Kings ist ein weiterer Arcade-Titel
am Start, der mit Segas Saturn-dhnlichem
ST-V-Board in Szene
Dynamite Keiji werden jedoch keine sportli

setzt wurde. Bei

ungen vollbracht, der neue-
ste Titel von Segas AM1-Programmierteam
das unter anderem fiir die Arcade-Formel-1-

Raserei Indy 500 verantwortlich ist - bietet

handfeste Beat-‘em-Up-Action.

Wie man es von Priigelspiel-Klassikern wie
beispielsweise Double Dragon kennt, kénnen
sich bei Dynamite Keiji bis zu zwei Spieler auf
den Weg machen, um in diversen Spielab
schnitten fir Recht und Ordnung zu sorgen
Neben ihren Fausten stehen den beiden
schlagkraftigen Spielfiguren eine Reihe von
Extrawaffen zur Verfiigung, mit denen sie
ihren zahlreich erscheinenden Widersachern
ordentlich einheizen kénnen

Dynamite Keiji bietet zwar thematisch nichts
grundlegend Neues, die Bewegungsfreiheit

in den 3D-Szenarien macht das Game jedoch
nicht nur fiir Genre-Fans interessant. Saturn
User haben Grund zur Freude, frilher oder
spater wird Segas neues Arcade-Polygon-
Priigelspiel der etwas anderen Art sicherlich
fiir die hauseigene 32-Bit-Konsole auf den
Markt kommen. ll
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TETSUYA MIZUGUCH!
SEGA JAPAN/AM ANNEX

Tetsuya Mizuguchi, der friinere Producer von
Segas Arcade-Entwicklungsabteilung AM3
und somit verantwortlich fiir Erfolgstitel wie
Sega Rally und Manx TT, hat groBe Plane.
Gerade hat er eine neue AM-Abteilung mit
dem vorlaufigen Namen , AM Annex*
gegriindet und genieBt in seinem jungen
Alter, ein ungewdhnlich groBes Map an

Freiheiten in seiner neuen Position.

Mit einigen talentierten Programmieren
arbeitet Mizuguchi zur Zeit an seinem jing-
sten Projekt mit dem Titel Sega Touring Car
Championship. Es basiert auf der
Internationalen Tourenwagen-Meisterschaft
(ITC) und wird voraussichtlich zur JAMMA-
Show Mitte September fertiggestelit sein.

AM3 hatte groBen Erfolg. Was hat Sie
dazu gebracht, eine neue Abteilung zu grin-
den?

Tetsuya Mizuguchi: Eine kleine Abteilung hat

~ viele Vorteile im Arbeitsablauf. Bevor ich
meine neue Abteilung griindete, hatte ich
mein Konzept dem Leiter von AM3 und Yu

~ Suzuki vorgestellt. Wir alle stimmten darin
Uberein, da es eine gute Idee wire, eine
neue Abteilung unabhéngig von AM3 zu
griinden. Zuerst begannen wir mit sechs
oder sieben Leuten, in erster Linie den
Programmieren von Seéga Rally und einigen
Designern. Spater wurde das Personal wei-
ter aufgestockt. Wir werden zwei bis drei
Spiele pro Jahr entwickeln, und Ende diesen
Jahres starten wir mit der Arbeit an Sega
Rally 3 ...

In AM Annex’ erstem
Rennspiel wird mit Opel,
Mercedes und Alfa Romeo
gefahren

Tetsuya Mizuguchi
O 00000




In der ndchsten
Vorstellung von Mi

Igt eine ausfiihrliche
chis neuem Rennspiel.
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»Kairo - eine hollische Stadt!". Was Indiana Jones 1936 so treffend bemerkte, gilt

auch heute noch fiir die Metropole am Nil. Dort kann man das gréBte Abenteuer

unserer heutigen Zeit erleben: eine Taxifahrt mit einem einheimischen Fahrer!

Dies wiirde zwar bestens zu einer Prasentation von Destruction Derby 2 passen,

der Grund, aus dem sich die internationale Fachpresse am Nil versammelte, war

jedoch ein anderer. Denn die Pyramiden bildeten einen perfekten Background zu

dem neuen Abenteuer-Highlight aus dem Hause Core Design.

von Klaus-D. Hartwig

chon auf der ECTS in London und

der E3 in Los Angeles sorgte Tomb
Raider fiir Aufsehen (vgl. XL 6 und 7/96).
Schon auf den ersten Blick schlagt das
Spiel den Betrachter in seinen Bann: Grafik
und Technik sind state of the art, doch
Tomb Raider hat noch weitaus mehr zu bie-
ten als nur die exzellente Prasentation. Das
Gameplay sticht durch seine Originalitat
deutlich aus der Masse der 32-Bit-Software
hervor. Die Story: Eine Abenteurerin
namens Lara Croft erhélt den Auftrag, ein
mystisches Objekt namens ,Scion* zu fin-
den. lhre Suche fiihrt sie durch den perua-
nischen Urwald, altrémische Ruinen und
agyptische Pyramiden bis hin zum sagen-
umwobenen Atlantis. Im Laufe des Spiels
entwickelt sich die Handlung aber zu einem
Abenteuer, das iber das Aufstébern eines
simplen Artefakts weit hinausgeht.

Es ist nicht schwer zu erkennen, daB
sich Tomb Raider auf den Pfaden des peit-
schenschwingenden Archéologen mit den
unorthodoxen Methoden bewegt, doch
Cores Werk hat mit Lara Croft einen

wesentlich attraktiveren Helden zu bieten,

dessen Qualitaten selbst in Polygonform nicht
zu Uibersehen sind. Daher ist es auch ver-

sténdlich, daB die Hauptdarstellerin optisch

In Trainingsraum kénnen die zahl-
reichen Moves ausgiebig geiibt werden

in den Mittelpunkt des Geschehens geriickt
wird. Wahrend sie sich vollig frei durch die
groBen dreidimensionalen Level bewegt,
wird sie mittels filmreifer Kamerafiihrung,
die der Heldin die meiste Zeit in gebiihren-
dem Abstand folgt und einen Blick tiber ihre
Schulter gewahrt, in Szene gesetzt. Uber
2000 Animationsphasen gewdhrleisten, daB
sie jederzeit eine gute Figur macht und fast

Tomb Raider
offnet den
Weg zu
unbekannten
Abenteuern

lebensecht wirkt. Ob sie nun lauft, springt,
sich an Absatzen festhalt und hochzieht,
Felsblécke verschiebt, rollt, schwimmt oder
taucht - dank der groBen Anzahl ihrer
Fahigkeiten zahlt Lara zu den vielseitigsten
Videospiel-Charakteren iiberhaupt.

Die Beschreibung der Kamerafiihrung
und der Bewegungsfreiheit erinnert unwei-
gerlich an den 64-Bit-Auftritt eines bekann-
ten Klempners. Zwar ist die Kamera nicht
ganz so frei beeinfluBbar wie bei Super Mario
64, dafiir bietet sie eine andere interessan-
te Variante: Wenn Lara einen Raum betritt,
visiert die Kamera automatisch wichtige
Objekte in der Umgebung an, die es zu
erreichen gilt. Per Knopfdruck a8t sich die

2000 Animations-
phasen garantieren
eine filmreife Optik

automatische Kamera auch abschalten, so
daB man die Umgebung aus der Perspek-
tive der Hauptdarstellerin genauestens
absuchen kann. Nicht immer bleibt dazu
allerdings viel Zeit. Denn zahlreiche Gegner,

Auch waghal-
sige Spriinge
miissen bei
Tomb Raider
gemeistert
werden

=3 W Laras Jagd nach dem mysteriésen ,Scion*
’ fihrt sie ins Innere der Pyramiden




Nicht gerade
der typische
08/15-Video-
spiel-Held:
Lara Croft

Lara Crofts Jagd nach einem mystischen Artefakt

in den letzten Winkel zu erkunden.
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Wie bei Super
Mario 64 138t
sich die
Umgebung
aus Sicht des
Hauptdar-
stellers
betrachten

| um die Umgebung bis

Lara kann bestimmte
Objekte verschieben und
dadurch neue Wege &ffnen

Es ist sogar
méoglich, sich aus
dem Sprung heraus
an Plattformen
festzuhalten
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Schwimmen
und Tauchen
steht eben-

falls auf dem
Programm

Zahlreiche Gegner und Waffen sorgen dafiir,
daB die Action nicht zu kurz kommt
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Tomb Raider ist kein reines
Actionspiel. Es gilt auch,
zahlreiche Ratsel zu I6sen

z. B. Béren, Krokodile, Wélfe und Schlangen
machen die Gegend unsicher. Als hilfreich
erweisen sich jedoch die zwei Pistolen, mit
denen Lara unterschiedliche Ziele gleichzei-
tig unter BeschuB nehmen kann. Im Laufe
des Spiels a8t sich das Waffenarsenal wei-
ter aufstocken: Gewehre, Magnums usw.
kénnen zusammen mit der passenden
Munition aufgesammelt und zur Selbstver-
teidigung eingesetzt werden. Das ist auch
dringend notwendig, denn Core plant, ihren
zukiinftigen Star in den hoheren Leveln mit
Gegnern von weitaus bedrohlicherem Format
zu konfrontieren: Ausgewachsene Dinosau-
rier und mythologische Kreaturen wie Dra-
chen sollen in der Endfassung des Spiels
fiir nervenaufreibende Kampfe sorgen.
Trotz der Action gleicht Tomb Raider
weder einem John-Woo-Film, noch handelt
es sich um einen Doom-Klone. Im Vorder-
grund stehen vielmehr das Adventure-
Element (Es gibt zahlreiche Puzzles zu
I6sen und Begegnungen mit mehr oder
weniger hilfreichen Nebendarstellern) und
die Erkundung der atemberaubenden,
unglaublich realistischen 3D-Umgebung.
Die Texturen wurden akribisch bis ins klein-
ste Detail den realen Vorbildern nachemp-
funden. Monatelang walzte man dafiir bei
Core Biicher und Bildbande, um einen mog-
lichst authentischen Look der Schauplatze
zu gewahrleisten. SchlieBlich kommt auch

am anfang war das drahtgittermodell

das Jump&Run-Element nicht zu kurz. Das
Leveldesign fordert mit bodenlosen Abgriin-
den, ausgekliigelten Plattform-Anordnun-
gen und wegbrechenden Untergriinden
waghalsige Spriinge und einige Fingerfer-
tigkeit beim Umgang mit dem Joypad.

Bei der aufwendig designten Umgebung
ist es erstaunlich, daB die Konsolenversio-
nen mit 30 (PAL 25) Frames pro Sekunde
laufen. Vor allem die zahlreichen Licht-
effekte sorgen fiir optischen Glanz. Doch
flackernde Fackeln und durch Offnungen
einfallende Lichtstrahlen tragen nicht nur
zur dichten Atmosphére bei, sondern wer-
den auch geschickt fir knifflige Puzzles ver-
wand. Abgesehen von einigen Transparen-
zen sind die PlayStation- und Saturn-
Versionen identisch. Vor allem Sega scheint
das Potential, das in Cores ambitioniertem
Projekt steckt, erkannt zu haben. Fir vier
Wochen sicherte man sich die
Exklusivrechte an Tomb Raider fiir den
Saturn, erst danach sollen die Versionen
fiir PlayStation und PC auf den Markt kom-
men. Den November-Termin sollten sich
nicht nur all jene vormerken, die eine will-
kommene Abwechslung zu der zweiten
oder dritten Fortsetzung von Renn- und
Priigelspielen suchen. Denn momentan
sieht es so aus, als konnten wir mit Lara
Croft im November mdglicherweise das
aufregendste Abenteuer der Videospiel-
geschichte erleben! Das Potential dazu ist
auf jeden Fall vorhanden. B

Gavin Rummery,
der einen Doktor-
titel auf dem
Gebiet der kiinstli-
chen Intelligenz
sein eigen nennt,
entwarf einen
komfortablen
Level-Editor. Die
Raume werden als
isometrisches
Wireframe-Modell
erstellt, danach
werden Texturen
addiert und kiinst-
liche Lichtquellen
positioniert.

Auch die Charak-
tere entstehen
natiirlich aus

Wireframes. Sie
bestehen aus bis
zu 200 Polygonen

Die Gegner verhalten
sich relativ intelligent

und nicht immer
vorhersehbar

render-intro

Zwischen den Leveln wird die Story in
gerenderten Full-Motion-Videosequenzen
erzahlt. Die Sprachausgabe wird, Core
(iblich, komplett synchronisiert. Auch die
Texte im Spiel, zum Beispiel in den

Meniis oder im Inventar, werden ins

Deutsche tbersetzt

*7, B

Oktober 1996 XL 35




XL IS

Schon vor einem Jahr

konnte man bei
Besuchen in Core
Designs
Headquarter in

Derby einen Blick
auf die kommenden
32-Bit-Spiele werfen:
Thunderhawk 2 und
Shellshock sind bereits erschienen, Blam! -
Machinehead und Swagman stehen kurz vor
dem Release. Eine Gruppe von Designern
und Programmierern arbeitete jedoch unter
groBter Geheimhaltung an einem Projekt,
von dem auBer dem Titel Tomb Raider
wenig bekannt war. Nachdem in den ver-
gangenen Monaten bereits PC-Screen-
shots die Runde machten, gibt es nun end-
lich auch Bilder der PlayStation-Version zu
begutachten. Nach der Présentation stand
Adrian Smith, der in seiner Funktion als
Operations Director die Oberaufsicht iiber
alle Spiele von Core Design hat, neXt Level
fiir ein Interview zur Verfiigung.

neXt Level: Tomb Raider erinnert stark
an die /ndiana Jones-Filme. Wurde das Spiel
im Hinblick darauf entwickelt?

Andrew Smith: Vor langer Zeit spielten
wir bei Core mit dem Gedanken, ein Indy-
artiges Design wiirde eine sehr atmosphari-
sche Grundlage fiir ein Spiel abgeben.
Doch das war nicht der Grundstein fiir
Tomb Raider. Als erstes gab es diesen
Charakter, Lara. Toby Gard hatte sie kreiert
und einige Bewegungsstudien entwickelt.
Wir stellten ihm einen Programmierer (Paul
H. Douglas) zur Seite. Er verbrachte etwa
sechs Monate damit, ein System zu ent-
wickeln, das die Interaktion zwischen dem
Charakter und der Umgebung ermoglicht,
Dann kam Gavin Rummery dazu, der den
Room-Editor und spéter die Kamera pro-
grammierte. Heather Gibson schlieBlich
verdanken wir den Look des Spiels. Sie hat
samtliche Texturen designt und zudem
noch am Leveldesign mitgewirkt. Insgesamt
besteht das Team aus etwa acht Leuten.

XL: Ein weiblicher Hauptdarsteller ist
recht ungewdhnlich fiir diese Art von
Abenteuerspiel.

AS: Wir wollten einen Charakter, der agil,
gutaussehend und irgendwie schiichtern
zugleich ist - nicht den tblichen Arnold-
Schwarzenegger-Verschnitt. Es gab eine
Menge Geriichte {iber das Vorbild - angeb-

lich ist es Tobys Schwester, aber bislang
haben wir sie leider noch nicht gesehen.

XL: An welchen Spielen hat das Tomb
Raider-Team vorher gearbeitet?

AS: Von Toby stammt B.C. Racers,
Heather und der dritte Programmierer,
Jason Gosling, haben an Skeleton Crew
gearbeitet. Fiir die meisten ist es jedoch
das erste Spiel. Gavin zum Beispiel kommt
direkt von der Cambridge University, wo er
seinen Doktortitel in Artifical Intelligence
erworben hat. Die A. I. in Tomb Raider ist
es, die das Besondere ausmacht. Wenn
Lara zum Beispiel auf ein Rudel Wélfe trifft,
verhalten sich die einzelnen Tiere intelligent
und reagieren auf Laras Aktionen. Auch bei
der Kamera und dem Raum-Editor hat er

einen exzellenten Job abgeliefert.

XL: Apropos Kamera: Gewisse Parallelen
zwischen Tomb Raider und Super Mario 64
sind offensichtlich. Ist das Zufall?

AS: Absolut! Ich habe Super Mario 64
erstmals auf der E3 gesehen. Als ich
anschlieBend dem Team davon erzéhlt
habe, konnte niemand glauben, daB alles,
was sie fiir Tomb Raider entwickelt hatten,
genau so in Mario ist. Aber ich denke, sie
sind sehr stolz darauf. Bei all den Parallelen
bietet Lara doch mehr Interaktion mit der
Umgebung, und es gibt bei uns weniger
Probleme mit der Kamerafiihrung. Dennoch
denke ich, daB Super Mario 64 vermutlich
das ultimative Spiel ist.

XL: Ansonsten @hnelt Tomb Raider einer
ausgefeilten 3D-Variante von Prince of
Persia.

AS: Das ist richtig. Prince of Persia ist
ein Klassiker, hervorragend spielbar und
eines unserer Lieblingsspiele. Auch Ultima
Underworld hat in gewisser Weise EinfluB
ausgeiibt. Ultima Underworld war ohnehin

der Vorreiter fiir die derzeitige Flut von
Doom-Klones. Von dieser Art Spiel wollten
wir uns aber deutlich unterscheiden.

XL: Wie umfangreich wird das Spiel im
Endeffekt sein?

AS: Tomb Raider spielt an vier verschie-
denen Orten der Welt. Jede Zone ist in drei
Level unterteilt. Fiir einen Level habe ich
etwa fiinf Stunden gebraucht - und ich
kannte teilweise den Levelaufbau! Also wird
dem Spieler eine Menge geboten. Denn
man muB bedenken, daB der logische Weg
im Spiel nicht immer der richtige ist.
AuBerdem gibt es eine Menge Rétsel zu
I6sen. Anfangs nutzen wir die Kamera, um
Hilfestellungen zu geben, z. B. auf eine ver-
steckte Tiir aufmerksam zu machen, und
Lara trifft auf andere Abenteurer, die Tips
geben, in spateren Leveln ist der Spieler
auf sich allein gestellt. Zudem darf man
auch nicht die Gegner auBer acht lassen.
Denk* an ein geféhrliches Tier - wir haben
es: Schlangen, Wolfe, Gorillas, Krokodile,
Léwen, selbst Dinosaurier. Wir haben wohl
an die hundert Gegner designt, aber wir
werden speicherplatzbedingt wohl nicht
alle unterbringen konnen. Aber Tomb Raider
ist kein Shoot ’em Up. Die Gegner sind da-
zu da, dich zu behindern und davon abzu-
halten, einfach durch das Spiel zu rennen.

XL: Werden bei dem Umfang die
Ladezeiten nicht zum Problem?

AS: Oh, das Spiel ladt schnell wie der
Blitz (lacht). Im Ernst: Sony will in Zukunft
beim Approval der Spiele mehr Wert auf
kurze Ladezeiten legen. Es wird wohl etwa
15 Sekunden pro Level dauern. Momentan
arbeiten wir noch daran, einen Level jeweils
komplett in den Speicher zu kriegen.

XL: Tomb Raider soll fiir etwa vier
Wochen exklusiv fiir Saturn erhaltlich sein.
Wie kam es dazu?

AS: Sega und Sony waren an dem Deal
interessiert. Wir haben uns dann fiir Sega
entschieden, weil Core eine langjéhrige
Beziehung zu Sega hat.

XL: Wird die Saturn-Version Segas neuen
Analog-Stick unterstiitzen?

AS: Nein, die Bewegungen im Spiel funk-
tionieren nach einem Prinzip, das auf ein
digitales Pad ausgelegt ist.

XL: Andrew, wir danken fiir das Gesprach.
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von K.-D. Hartwig

Resident Evil (aka
Biohazard) bricht alle
Rekorde. Weltweit sollen
mittlerweile uber eine
Million Einheiten des
Horror-Adventures verkauft
worden sein - zumindest
laut Angabe des Herstel
lers. Gleichzeitig gab
Capcom bekannt, daB ein
zweiter Teil nun definitiv in
Arbeit ist, erste Bilder kdn
nen wir bereits in den 32
Bit-News prasentieren.
Ubrigens ist immer noch
nicht geklart, ob es eine
Saturn-Version geben wird.
In letzter Zeit wurde dies
zwar haufig berichtet, eine
Bestatigung seitens Cap
com steht aber noch aus.

Derweil steht der offiziel
le Deutschland-Release des
besten PlayStation
Priigelspiels immer noch
aus. Zur Zeit ist Tekken 2
fir den 2. Oktober

angekindigt

Anlauf auch fiir Saturn?

’ Resident Evil - im zweiten
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Sony nahm die Preissenkung des N64 auf 199,95
$ mit Gleichmut zur Kenntnis. Dieser Schritt wirke
sich positiv auf die Industrie aus und kame vor
allem dem Konsumenten zugute, so SCEAs
Marketing-Vizeprésident Andrew House. Die
Stérke Sonys sei vor allem das reichhaltige
Softwareangebot,
wohingegen Nintendo
nur eine Handvoll
Spiele im Angebot
haben wird
Gleichzeitig dementier-
te Sony Geriichte, den
PSX-Preis zum US
Weihnachtsgeschift
auf 149 § zu senken
Ahnlich wie sein Kollege 4uBerte sich auch Segas
Ted Hoff (bis vor kurzem bei Atari in Diensten), der

auf Segas kommendes ,stérkstes Software-Lineup
aller Zeiten* hinwies. Neben den bekannten Titeln
Virtua Cop 2, Fighting Vipers und Virtual On sind
dies eine ganze Reihe RPGs, u. a. Riglord Saga 2
(Mystaria 2). Fiir Daytona USA Championship
Circuit Edition sind ein Splitscreen-Modus und zwei
neue Strecken angekiindigt. Laut Sega
Deutschland soll das Spiel auf der CeBIT Home
vorgestellt werden. Leider fehlt in Segas aktuellem
Lineup die angekiindigte Arcade-Umsetzung Manx
TT, Sonic X-treme wurde sogar auf unbestimmte
Zeit verschoben. Angeblich arbeitet Yuyi Naka an
einer Saturn-Version von Sonic 3D.

Apropos verzogern: Heart of Darkness wurde auf
Februar 1997 verschoben - obwohl das Spiel seit
nunmehr vier Jahren in der Entwicklung ist und
schatzungsweise vier Millionen Dollar
Entwicklungskosten verschlungen hat. B

ot price, part Il

Kiirzlich startete Sega ihre Hot Price-Serie fir
Saturn (vgl. XL 9/96), nun steht moglicherweise
auch PSX-Usern eine Budget-Reihe ins Haus. In
Japan wurden vor kurzem Ridge Racer (1), Raiden
Project, Arc the Lad und King's Field 2 neu aufge-
legt, und zwar fiir 2.800 Yen (ca. 45 DM). Fiir
Deutschland gibt es noch keine Aussagen, es ist
aber zu erwarten, daB Sony hierzulande etwas

Ahnliches plant. i

sony psygnosis

Nachdem es in den vergangenen Monaten hieB,
die Sony-Tochter Psygnosis stehe zum Verkauf
(angeblich soll u. a. Acclaim Interesse angemel-
det haben), gaben die beiden Firmen nun
bekannt, die bestehenden Vertrége bis zum
Mérz 1997 zu verldngern.

Wer also schon immer einmal eine Software-
Firma sein eigen nennen wollte, hat noch ein
wenig mehr Zeit, die erforderlichen Finanzen zu
mobilisieren. Nach eigenen Angaben belduft sich
der Marktwert des
Liverpooler Software-
Hauses auf 500
Millionen Dollar ... B

Saturn-User kénnen nun schon seit geraumer
Zeit mit ihren Plastikpistolen vor dem heimi
schen TV herumfuchteln. PlavStation
Kollegen schauen hir
ter in die Rohre. Das
Shoot-"'em-Up Horne
Owl, das zusammen
mit Konamis Hyper
Blaster (US-Name:
Enforcer) urspriinglic
Gun Law auf den Ma
(vgl. XL 5/96), wurd:
aus den deutschen Release-Schedules gestri-
chen. Eine offizielle Erklarung gibt es dazu
nicht, angeblich hatten die Programmierer
Probleme, die Lightgun-Abfrage an 50-Hz-
Fernseher anzupassen. B

S ki
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Druckfehler, Irrtdmer, Preisanderungg

un

werden nicht angenommen. Qer Unj

Beispiel 1. Sony Playstation
+ 2tes Joypad

+ Memory Card DM 29.-

+ Ridge Racer Il monamc
el 24 Monaten

Beispiel 2 Sega Saturn

+ 2tes Joypad DM 34

+ Virt. Fighter Il
+ Sega Rally monatilich
bei 24 Monaten

> ARJAYFINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.
Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kénnen auch anderé
Grundgerdte und/oder Software fur alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbind

PLAYSTATION
Grundgerat dt
Umbau PO
Der Umbausatz dt
Game Buster dt
Joypad (Sony)
Joypad (ASCII)
Joypad NeGcon (Namco) 79
Joyboard (ASCII) 119,
Memory Card 49
Memory Card (8MEG) 84
Maus dt 59
RGB-Scart-Kabel
A-Train dt
Alien Trilogy pal
AndrettiRacing dt
Blam! Machinehead dt
Bust aMove 2 dt g
Chronicles o.t. Sword dt 89.
Crash Bandicoot dt
Darkstalkers dt
Die Hard Trilogy dt

49,

OO0O0000000O0000O00O00O0

PLAYSTATI
Dragonheart dt
Ecstatica dt

Xnume
Formula1 dt

Iron & Blood dt
John Madden 97 dt
Jumping Flash 2 dt
Killing Zone dt
Micro Machines 3 dt
Myst dt

Namco Museum Vol 2 dt
NFL Quaterback Club dt
Olympic Games dt
Olympic Soccer dt

PGA Tour Golf 97 dt
Power Play Hockey dt
Project Overkill dt
Puzzle Bobble dt
Raging Skies dt

Raven Project dt
Resident Evil pal/dt

Sampras Tennis dt
Space Hulk dt
Swagman dt

Tekken Il dt

Time Commander dt
Titan Wars dt
Toshinden Il dt
Tunnel B1 dt

Virtual Golf dt
Williams Arcade Clx dt g
AUCH NEUHEITEN AUS USA & [IP

SATURN

ame Buster PC-Karte \
Adapter flr Import CD's 59.9
Infrarot-Pads (Fire) )
Joypad (Sega)
Joyboard (Sega)
Lenkrad (Arcade Racer) 129
Mission Stick
Photo CD System
Umbau dt/us/jp
Alien Trilogy pal
Athlete Kings dt
Blackfire qdt
Blam! Machinehead
Bubble Bobble dt
Bust a Move 2 dt
Crime Wave dt
Destruction Derby dt
Diskworld dt
Eurosoccer 96 dt

GE

SATURN
F1-Racing dt

Ghen War dt

Ironman dt
Lemmings 3D dt
Loaded dt
Mystaria dt

Need for Speed dt
Night Warriors dt .9
Nights & Analogstick dt 149,
NBA Action dt
NFL Quaterback Clubdt 99,
NHL Allstar Hockey dt
Olympic Games dt

Olympic Soccer dt s
Panzer Dragoon Zwei dt 109
Power Play Hockey dt
Primal Rage dt

Pro Pinball - The Web dt
Project Overkill dt
Road Rash dt
Sampras Tennis dt
Sega Rally dt

SegaFlash dt

Space Hulk dt

Story of Thor 2 dt

Street Fighter Alpha dt
Swagman dt

Three Dirty Dwarves dt 99.90
True Pinball dt

Tunnel B1dt 109.90
Virtua Fighter Il dt 119.90
Virtua Hang On dt 109.90
AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP

Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht fyr

obleme der Systel

ausch wegen nicht gefallen ist generell aysges¢)

INTERNET

Ab sofort sind

wir fur Sie im Internet erreigh-
bar. Preislisten, News, Screén-
shots, Orderservice and mo

euhelten Lieferumfang
aktueller Preis standen
Drucklegung noch nicht fes

SUPER NES
Lufia llus 149.
Terranigma dt 119.
Umbau 50/60Hz 99.

NEO GEO CD
Pulstar *39.
ALLGEMElNES
Preise mit einem *
bote und-oder Restposten ufid
gelten nur solange der Vorrat
reicht. Fur alle hier genanntgn
Systeme haben wir naturlith
weitere Artikel auf Lager.

VERSANDADRESSE

( Ebertplatz 2 - 50668 KéIn

Montag - Freitag 10:30 - 18:30

Fon: 0221-12 10 67 /68 /6!
Fax: 0221-12 56 76
http:/ www.arjay-games.d:

UNSER LARPENLOKA

g
JUMP > RUN

Ebertplatz 2 - 50668 Kéin
Fon: 022112 33 93
Ladenpreise kdnnen abweichgn

Wir versenden alle Spiele in der
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM
9.90 Versandkosten. Ab eingm
Bestellwert von DM 300.- sén-
den wir versandkostenfrei. Be-
stellungen bis 17:00 werden

noch am selben Tag ver-
schickt. (Lagerware)
Annahmeverweigerern,  der

von uns gelieferten Waren, bhe-
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20.-
Unser Recht auf Erfillung des
Kaufvertrages bleibt hiervpn
unberihrt.
Handleranfragen erwiinsch.
/oder Landesversionen. Unfreie Sendungef

hlossen. Defekte Ware wird nach unserem|(Ermef

§sen von uns repariert oder ersetzt.

ZYSSTL-LZZ0 UOIOWOId-HILYM BunljeIsan
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Star Gladiators

System: PlayStation
Hersteller: Virgin
Entwickler: Capcom
Erhéltlich: ab November

Mit Star Gladiators prasentiert Capcom
sein erstes Beat 'em Up im zeitgemaBen 3D-
Gewand. Erst vor einigen Monaten kam dieser
Titel in die japanischen Spielhallen (s. XL
5/96)

Priigelspielspezialisten fieberhaft an einer

zur Zeit arbeiten die ferndstlichen

Umsetzung fir Sonys 32-Bitter. Und es
sc

eint, als wirde die PlayStation-Fassung
dem Arcade-Vorbild in nichts nachstehen.

So wurde beispielsweise die Riege

der Kémpfer komplett ibernommen. Neben
einer schlagkraftigen Amazone sind ein
Vogelmensch, ein schwergewichtiger
Kampfroboter sowie diverse andere sehr selt
same, nicht immer humanoide Haudegen mit
von der Partie. Jeder der Charaktere verfiigt
iber ein sehr groBes Arsenal an Special
Moves, im Trainings-Modus kénnen diese
Techniken in aller Ruhe perfektioniert werden.
Zudem beherrscht jeder der intergalaktischen
Gladiatoren eine grafisch spektakulire

40 XL Oktober 1996

Attacke, mit deren Hilfe sich

gegnerische Angriffe aus
einer Defensiv-Situation
heraus blitzschnell und sehr
effektiv kontern lassen.

Alle Fighter bestehen aus tex-

turierten Polygonen, grafische { Bei Star Gladiators treffen eine Reihe

seltsamer Gestalten aufeinander

Features wie Light-Source-
Shading und Glowing-Effekte sollen die
kosmischen Keilereien ebenso optisch
ansprechend machen, wie die aufwendigen
und sehr atmosphérischen 3D-Hintergriinde
Bereits die Vorversion I&Bt erahnen, daB
Capcom mit Star Gladiators ein heiBes Eisen
im Feuer hat. Besitzer von Sonys PlayStation
diirfen sich auf ein furioses Beat-"em-Up-

Spektakel gefaBt machen, das hierzulande

voraussichtlich im November diesen Jahres
auf den Markt kommt. Il Der Trainings-Modus eignet sich nicht

nur fiir 3D-Beat-'em-Up-Einsteiger




Resident Evil 2

System: PlayStation
Hersteller:  Capcom
Erhaltlich: 1. Quartal '97

Kurz nachdem Resident Evil hierzulande
auf den Markt gekommen ist, stellt Capcom
in Japan den zweiten Teil des Horrorspektakels
vor. Im Gegensatz zum Vorgénger muB der
Spieler eine ganze Stadt vor angreifenden
Zombies beschiitzen. Diese grausamen,
Genexperimenten entsprungenen Kreaturen

Ganze Horden von Untoten haben sich
in den Gemauern breitgemacht

Alien Competition
Mit freundlicher Unterstiitzung vom
Cinemabilia Film- & SF-Versand verlosen wir

Poster, Biicher, Modellbausatze sowie
Videokassetten der Alien-Filme. Um einen
der Preise zu gewinnen, muB nur die
Preisfrage richtig beantwortet werden.
Viel Gliick!

B dets in hni Hinsicht hat R

i

Evil 2 seil

Vorganger einig

voraus. Dank der verbesserten Grafik-Engine kénnen sich nun deutlich mehr

ten Ord!

gl itig auf die gepeini;

stirzen

ALLES UBER FILM & Ki

Preisfrage
Wie heiBt der Regisseur des ersten
Alien-Films?

Schickt die richtige Losung bis zum 6.10. an:

Mitarbeiter von X-plain und Cinemabilia diirfen nicht an der

Ver usgeschlossen

ilnehmen. Der Rechtsweg ist

haben es auf die hilflosen Bewohner von
Raccoon City abgesehen. Resident Evil 2

ist um einiges umfangreicher als der Erstling.
Zudem haben die Charaktere die Méglichkeit,
ihr Outfit zu verdndern, wenn sie beispielswei-
se eine kugelsichere Weste anlegen. Auch das
Arsenal an SchuBwaffen wurde vergroBert,
was angesichts der Vielzahl an Untoten, die
sich in den Gebaudekomplexen tummeln,
auch dringend notwendig ist. Dank der stark
verbesserten Grafik-Engine kénnen mehr
3D-Objekte gleichzeitig auf dem Bildschirm
dargestellt werden als es beim beim ersten
Teil der Fall war.

In Japan soll Capcoms neuester Grusel-
schocker noch vor Weihnachten erscheinen,
ein genauer Termin fiir den Deutschland-
Release wurde bis zum jetzigen Zeitpunkt lei-
der noch nicht bekanntgegeben. ll

Unter dieser Adresse kann fiir vier DM ein
Science-fiction-Katalog angefordert werden.

Cinemabilia-Versand

Postfach 10°65 51

28065 Bremen

Fax: (04 21) 17 490-50

Internet: ‘http:/ /www.cinemabilia.de
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Dark Saviour
System: Saturn
Hersteller:  Sega
Entwickler:  Climax
Erhaltlich:  als Import

Vor drei Jahren kam das Action-Adventure
Landstalker fiir Segas Mega Drive auf den
Markt, nun meldet sich die japanische
Programmierschmiede Climax zuriick. Bereits
in der Juni-Ausgabe haben wir Dark Saviour
vorgestellt. Seit der ersten Vorversion hat
sich jedoch einiges getan, und das nicht nur
m Cand der

te Saturn-Abenteuer nahert sich

aufgenenden Sonne Tanger

Nicht nur in technischer Hinsicht ist Cli
ganger Quantenspriinge voraus. Dark Sa

hr erfolgreict

anger betrachtet der Spieler das

>n aus einer isometrischen, sehr

lichen Perspektive. Die verschiede:

nen Szenarien bestehen aus unzéhligen
Polygonen, die mit Texturen (iberzogen wur
d

3D-Optik, die t

Das Resultat ist eine sehr dynamische

tz der Detailfiille sehr fliissig
iber den Bildschirm huscht
Doch r

hat das G

ch spielerisch

ame einiges zu bieten. Zusétzlich zu

wird ein Practice-

dem ,normalen‘ Abent

Dark Saviour besticht durch unkon-

" - + Modus geboten, der Genre-Einsteigern erlaubt,
ventionelles Grafik-Design Vioaus. g der Genre t

mit der Steuerung vertraut zu wer

den. Fortgeschritter aturn-

User erf sich dag|

einem actionlastigen und bedeu

tend schwereren Spielmod
Nach Aussage des Produzenten
Shinya Nishigaki benétiger

erfahrene Spieler mindest

ens

30 Stunden, um Dark Saviour

komplett durchzusp
Nach NiGHTS ist Clim

neu

n den

Jump&Run-¢

denen teilweise eine Me

ist,

rspitzengefiihl gefrag

ese Art der
Steuerung als sehr niitzlich
erweisen

In Fernost kam Dark Saviour am

30. August auf den Markt, deut

sche Saturn-User miissen sich

Wegen des Termin- dagegen noch ein wenig gedul-
drucks libernach- ; den.
ten die Entwickler

sogar im Biiro
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Breath of Fire 3 setzt
Capcoms Saga fort

Breath of Fire 3

System: PlayStation

Hersteller:  Capcom
Erhaltlich:

Frihjahr 1997

spiele fixiert

wo sich die Herr

haben und auf Wunsc

u sein, versucht

Wie es aussieht, werden im dritten Teil der Saga auch einige
alte Bekannte wie Katt und Rand aus Teil 2 zu finden sein

n ﬁfusy“@andﬁh ’

Best of Final Fantasy 1987-1994

Fidl Fanfosy Yooal Selestons | Pray)

Final Fantasy Yocal Sel‘i‘u!kjm z:ﬂj«:mevow)

Final Fatasy Mix

Phantasmagaria Nobuo Uematsu

Chrano Trigger Original Sound Version
Romancing Saga La Ramance:

Romancing Saga 2 Original Sound Yersion
Romancing Saga 2 Eternal Romanse
Romancing Saga 3 Original Sound Yersion
Romaneing Saga 3 Arranged Yersion
Secret of Mana Original Sound Yersion
Secret of Mana 2 Original Sound Yersion
Frant Mission Original Sound Version
Taeties Ogre Original Sound Yersion
Music From Dragon Quest

Dragon Cuest il

Dragon Quest [V

Dragon Quuest Y

Ogre Battle Original Sound Yersion

Are The Lad Original Sound Yersion
Tekken 2 Original Sound Yersion
Policenauts Original Sound Yersion
Donkey Kong Country Original Sound Yersion
Bomberman 3 Original Sound Yersion
Yoshis Island Original Sound Yersion
Super Mario RPG Original Sound Yersion

O
L 1CD:

Uil

¢

Front Mission 2 Gun Hazard Original Sound Yersion

Matio 64 Original Sound Yersion
Biohazard
Bahamut Lagoon Original Sound Version

Bald erhaltlich: Piano Collections von FF IVFF Y, FF YI

Yersandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein

Ab DM 300,- Bestellung liefern wir kostenlos.

vieygrouad

qot
o
O e\
e asirales
ot sg\““‘

100

1¢D

1 MaxiCD
1CD
3CD
1CD
1€D
1CD
3D
1CD
1¢CD
3cD
1CD
3CD

1CD
1CD
20D
1CD
1¢D
1CD
1CD
1CD
1CD
1CD
20D
2CD
1CD

2CD

59,-
89
9

59,
69
99,-
89,
69,
99,-

99,-
aA.
89
89,
89,
79
89
49,-
79~
59,
59,
59,
79~
89,
79
a.A
89,

Besuchen Sie auch unser Geschaft in Erlangen, DrausnickstraBe 36
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ie Hard Trilogy
System: PlayStation

Hersteller:  Fox Interactive
Entwickler: Probe Entertainment
Erhaltlich:

on
n-Thriller
et zur Zeit an Die Hard Trilogy fiir
ys 32-Bitter
Storyline haben sich die

amerikanischen Entwickler an Schliisselszenen

der Kinofilme orientiert, ein hochinter

anter An grafischen Details und Effekten mangelt es Die Hard Trilogy nicht. So aktivieren

Genre-Mix ist das Ergebnis. Das Game bietet beispielsweise Explosionen in der Wartehalle des Flughafens die Léschanlage

drei anwéhlbare Spielabs

ge Pol

hnitte. Zu Beg
Joh

muB der kraf

McClane behaupten. Neben diversen Bonus-Waffen Spielabschnitt zu einem Higf t des Spieles

sten Etappe. In termin wurde noch nicht bekanntgegeben

c g
o ni-Tower aus der Hand von kann sogar auf Handgranaten und Raketen Die Hard Trilogy ist definitiv ein Titel, den
""v' freien. Um die Scharen von werfer zuriickgegriffen werden. Im letzten sich PlayStation-Besitzer, die handfester 3D-
"‘;" dlich zu machen, bedient er Abschnitt von Die Hard Trilogy rast der gepei- Action nicht abgeneigt sind, unbedingt vor
> Bwaffen. Hat er alle Geiseln > Gesetzeshiiter mit einem Taxi durch die merken sollten. Ein genauer Erscheinungs
©

Q

m Szenario muB ein ganzer Flughafen

spatestens im vierten Quartal
wird Bruce Willis’

held jedoch zu haben sein. l

n Jat
2-Bit-Debiit als Videospiel-

aus der Hand von Gangstern befreit werden

der Spieler auf einem vorgegebenen We

und

news

muB sich gegen Dutzende von Bosewichtern

John McClane entscharft Bomben auf

Die Polygon-Gegner der zweiten Stage
eine recht unkonventionelle Weise verfiigen i
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Star Fighter 3000

System: PlayStation
Hersteller: Konami
Erhltlich: im Handel

Wer schon immer einmal in einem
hypermodernen Raumgleiter durch ferne

Galaxien rasen wollte, kommt bei Konamis

estem PlayStation-Spiel voll auf seine

Kosten. In sechzig Missionen muB Mutter
Erde vor einer auBerirdischen Intelligenz
beschiitzt werden, die es auf den blauen

Planeten abgesehen hat. Um der feindlichen

Ubermacht einzuheizen, steht ein schwer-

Beim Andocken an das Mutterschiff kommt
es leicht zu einer verheerenden Kollision

Vor dem Spiel wird die Storyline durch
einen Render-Vorspann illustriert

Die automatische Zielerfassung ist
besonders fiir Anfanger hilfreich

bewaffnetes und wendiges Raumschiff der
JPredator Mark 4'-Klasse bereit. Neben
einem Laser-Geschiitz wartet der Flieger
mit einem Arsenal zielsuchender Raketen-
systeme auf. Doch auch die Gegner haben
aufgeriistet und so kommt es nicht selten

zu heiBen Dogfights, in denen flie-
gerisches Konnen gefragt ist.

Star Fighter 3000 bietet recht viel-
féltige Missionen in sehr groBangelegten
Einsat 1 sowie ein t
ansprechendes Gewand. ll

0521/64234

P NDO NHL 96 v
SUPER NINTE Olymp. Summer G, 96 US
Big Sky Trooper DV 79,95 Phantasy Stor IV

Brain Lord us 99,95  Story of Thor D
Breath of Fire 2 DV 109,95 Stor Trek - Deep Space 9 Dv
Chrono Trigger US 139,95 Theme Park

Dragon View us 8995 WhacACritter us
Earth Bound us 129,95 Worms ov
eda i 49,95

Final Fight 2 3

Front Mission 2
Hole in One
fllusion of Time
Jungle Strike DV
King Arthur & Knights cf

. P

jend of Zelda
i?d of Darkness
Lufia 2
Mario Paint
Mario RPG us
Mark Davis Fish. Master
rizons us

SEGA SATURN

Sega Satur Konsole

Alone in the Dark

Ahlete Kings

Bases Looded 96

Baky Boky

Black Fire

Bomberman

ugl

Clockvwork Kright 2

g;q‘r'um Shocl

Olympic Summer Games ia.

POA Tour 96 DV Darius Gaiden
Daytona USA

Raborek us
Romance of 3 Kingd. IV US
X !o{v! )

Mansion o.1. Hi. Souls

3D Lemmings
ATrain

Adidas Power Soccer
Air Comba

Alien Trilogy

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Batile Arena Toshinden

P
NHL All Star Hockey
NHL Powerploy 96
Nights, incl. Controller
Olympio Soccer
Panzer Dragoon
Panzer Dragoon 2
Parodius Deluxe
Pebble Beach Golf
Pro Pinball

Puzzle Bobble 2 Cyber Sled
ace Drivin’ )

Rayman

: m A i g::::mn Derby
ca :

Sega Raly DY sos D6 Hard ooy
Shov‘bslhui Triple Threat Dynasty Wars Il
Shellshock Exrame Games
Shining Wisdom Foraing
Srowi X Fade fo Black

]

Chessmaster 3D
Cyberia

SONY PLAYSTATION 55

Sony Playstation Konsole DV

Batile Arena Toshinden 2 Dv

+A-Mox US
Chmmd!s a‘ the Sword
bv

0521/64234

Olympic Games DV
Olympic Soccer DV
Overblood r
Parodius Deluxe
Pete Sampras Exu Tennis Dv
PGA Tour Golf 9
Primal Rage
Pro Pinbol
Raging Skies
Ran Soccer
Rayman
Resident Evil
Resident Evil
Ridge Racer
Ridge Racer Revolution
Rise of the Robots 2
obo it
Shellshock
Starblade Alpha
smei Fighter Alpha

eef Fighter Zero 2
Sl-vrkaova Assault
Silverload
Sim Cily 2000
Skeleton Warriors
Slom'n‘Jam
Space Hulk

Ihr PC- und Videospiele-Spezialist - Detmolder Str. 68 - 33604 Bielefeld - Telefon: 05 21/6 42 34, Fax 05 21/6 42 35

Fordern Sie unsere Pre

n - Lieferung erfolgt |

an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiithr = DM 12,-

t. unseren Geschéftsbedingungen

el
Héndleranfragen erwiinscht - Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD-ROM-Spielen - Ladenpreise kénnen variieren




i Die sch K
sorgen wahrend des Spiels fiir Dynamik

Wie schon beim 16-Bit-Vorganger sind die Entwickler mit viel Liebe zum

Detail zu Werke gen. Das Resultat ist eine beeindruckende 2D-Grafik
Assault Suits Leinos 2 japanische Softwareschmiede NCS den Verlauf der Schlacht kommen jedoch
System: Satumn Nachfolger des 16-Bit-Uberfliegers. Vom ganze siebzehn Waffensysteme dazu.
Hersteller:  NCS Masaya Konzept her ahnelt Assault Suits Leinos 2 Einsteiger bedienen sich der automati-
- Erhaltlich: 4. Quartal seinem Vorganger. Der Spieler iibernimmt die schen Zielvorrichtung, geiibte Spieler
15 Steuerung eines Battlemechs und muB sich in dagegen steuern die Waffen manuell.
Vor ungeféhr drei Jahren erschien Assault diversen Spielabschnitten gegen feindliche Zwar werden in technischer Hinsicht
3 Suits Valken im Land der aufgehenden Sonne. Streitmachte durchsetzen. Zu Beginn ist der keine Quantenspriinge geboten, Assault
Kurz darauf fand das Super-Nintendo-Spiel Roboter lediglich mit einem Lasergeschiitz, Suits Leinos 2 ist jedoch ein Titel, den
; unter dem Titel Cybernator den Weg auf den Lenkraketen und einem groBkalibrigen sich actionorientierte Saturn-Besitzer
@ deutschen Markt. Nun endlich préasentiert die Maschinengewehr ausgestattet, im weiteren unbedingt vormerken sollten. Il
=
MRCKINE-G MRACWINE -G 3 PMROCHINE -G MRCHINE L

MISSIDN TINME

o Die Schiachten
der Kampf-
FMRACHINE-G roboter finden

S in Waldgebie-
ten, finsteren
Hohlensys-
temen und
Techno-Laby-
rinthen statt.
Aufgrund der
Jjapanischen
Sprache wird
den meisten
Saturn-Usern
jedoch die’
Storyline vor-
enthalten
bleiben

MISSIDN TIME
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Discworld

System: Satumn
Hersteller: Sega
Erhaltlich: im Handel

Lange Zeit war dieser Titel nur

Besitzern von Sonys PlayStation vorbe

halten, nun diirfen sich auch Saturn-U

an dem amiis

ser
ten Ac ture erfreuen
Discworld entfiihrt den Spieler in eine

zauberhafte Marchenwelt, d

en Frieden
jedoch in Gefahr ist

Ein bitterbéser
Drachen hat sich in seinen schuppigen

Kopf die Hauptstadt der
heibenwe verwiisten. DaB di

Vorhaben nicht im Interesse der Bevél-

kerung ist, macht sich der Spieler in der
Rolle von Rincewind, der den Titel des
erfolglosesten Zauberers aller Zeiten

trégt, auf, die Stadt Ankh-Morpork vor

cheren Untergang zu bewahren

Auf seinem Weg durch Terry Pratchetts
bizarre Phar

iewelt begegnet Rince
wind zahlreichen skurrile Gestalten und

muB eine Reihe kniffliger Rétsel |6sen

Nicht nur der Comic-Stil, in dem die
gesamte Grafik gehalten ist, sondern
auch die originelle und sehr witzige
Storyline macht Discworld zu einer

interessanten Alternative zu anderen

Saturn-Abenteuern. l

Z A0 .44 11
030 - A6 A0 A2 10 o waclcling
2 ansir. 34, RENMm e a7 31
spiele] 71?';1?: i U-Banhol BamaSr St
e o - ) '7‘ = %

e at 7995
St __———— oympic Games dat 9995
— o Bl
= ot 8495 RoodRa dt 89
) (o] d Rash 89.95 SEGA Rally 89,95
P'aysera&f:ccer at ""%?, Eﬁgu shock =~ | ?,', 99,95 Ssmn\ng Wisdom $ 99.95
adidas PowW dt 7292 Syndicate Wars gt 7995 gmCily2000 G 79.95
ATIN . pacing® 2 8095 Theme Park dt 8995 skeleton Warmiors 89,95
A bragons” dl 5095 Tohshinden 2 cal story of Thor2" 9,95
‘ %‘\?(Zr‘\rx\r?g Roc?d' ?111 %94,95 Tomb Raider” ﬁm 99’95 g[g;ymgh?er Alpha (dﬁ 39495
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Lifeforce Tenka
System: PlayStation
Hersteller:  Psygnosis
Erhaltlich: ab Februar ’97

=150 wie der Rennspiel-Hit wipEout
7/, wer ebenfalls in dieser Ausgabe vorge-
stellt wirdySpieltfenka in der fernen Zukunft.
B

Bel diescmilitelwerden jedoch keine futuri=
nen Rennboliden Gber halsbrecherische

Psygnosis’ erstes 3D-Ab wartet nicht nur mit einer packenden Storyline auf,
besonders die spektakulédre Technik macht das Game zu einem potentiellen Highlight

sis’ neuester seinen Wid

ction-At

euer der gegenl utomati
lasse. Als Anfiihrer eines Himmelfahrts scher Waffen und so a und
ymmandos muB der Spieler in d. Granatenwerfer stehen zur Verfiigung

h 1 Die 3D-Engine, die eigens fir di itel
i programmiert wurde, wartet mit spekta-
hypermodernen Sicherheitss kuldren Lichteffekten und fli er Grafik
ren dieses Vorhaben genauso, wie die auf. Welche zusétzlichen Features g s
Jnmengen genmutierter W flinf in die Endversion einbauen wird, ist noch

unbekannt, bis zum eilten Release

es hat das

c
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In den diisteren
Katakomben
der riesigen
Festung lauern
nicht nur
aggressive
Gegner, auch
einige Ratsel
gilt es zu I6sen

news

Riot futuristisches Sportspektakel. 16
System: PlayStation unterschiedlich starke Teams sind
Hersteller: Psygnosis angetreten, um sich im Wettstreit
Erhéltlich: Friihjahr '97 miteinander zu messen. Die rabiaten
Matches, bei denen es darum geht,
Mit Riot prasentiert die PlayStation- einen Ball méglichst schnell uni
Vorzeige-Programmierschmiede Psygnosis ein an den Gegnern vorbei in ein torahn
liches Gebilde zu schleudern,
konnen aus vierzehn Perspek
2obachtet werden
tzt die hochste Grafik

Aufldsung, die auf Sonys

2-Bitter technisch mdglict und
wartet unter anderem mit stim
mungsvollen Lichteffekten auf
Sportbegeisterte PlayStation-Fans
liten sich diesen im F

menden Jahres erschein

Titel unbedingt vorme
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Eine Reihe grafischer Effekte machen
das Sportspektakel optisch ansprechend

Pitball

System: PlayStation

Hersteller:  Time Warner Interactive
Erhdltlich: ab November

Das neueste Werk aus dem Hause Time
Warner Interactive kdnnte am ehesten als

eine Art futuristischer Basketball-Ableger nicht r

bezeichnet werden.
Bei Pitball treffen zwolf, jeweils aus zwei
mehr oder weniger humanoiden Wesen beste-

Aliens Jazz und Funk die Ehre

Die Charaktere untersc

jer Matc , be ner

ur auBerlich v ander

schaft hat Starken und Schwa

1 es mitunt

1s mehreren. Perspektiven betrachtet
erden. Dank Multiplayer-Option diirfer

bis zu vier Spieler in die 3D-Arenen steige

Rolle des Te

hen Markt. l

psx + sat

PLAYSTATION-UMBAU!!!
le ohne vorbooten! B I lq.oo
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To Shin Den 2 89.99 Resident Evil
Total NBA 89.99 (yberia

Need for Speed -~ 89.99 Ridge Racer Rev.
Magic Carpet 89.99 Alien Trilogy
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X-Men 89.99 Agile Warrior 89.99
NBA - in the-Zone ~ 99.00. Casper 89.99
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Olympic Games 89.99 Soviet Strike 95.00
Die Hart Trilogy - - 95.00 Pete Sampras Tennis  95.00
(rash Bandicoot 89.99 Tekken Il

ATrain 89.99 Syndicate Wars

Project Overkill call Duke Nukem 3D

The Beyond call FORMEL 1

95.00
89.99
95.00
89.99
89.99
89.99

selben Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnenir!
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NINTENDO 64 &

Mario 64 139.00
Pilot Wings 139.00
Wave Race all

ab 30. September als US-Version 599.- DM Ulira Doom all
ab 2. Dezember als PAL-Version 498.- DM }doys of the Empire call

Hardware:
Sony PSX-PAL

Turok
Mario Kart R
Killer Instinct

389.00 ¢

Sony PSX multinorm 499.00

Sega Saturn PAL

PLAYSTATION IMP.
Rock'n Roll Racing 2 US. 119.00
Motor Toon GP 2 JP  149.00
Jumpin Flosh 2 JP 149.00
Formula 1_US. 119.00
Die Hard Trilogy US. ~ 119.00
Resident Evil US. 119.00
Bio Hozard JP 149.00
Boogie Dead 6 US. 119.00
Casper US. 109.00
Tobal Njd 9P 139.00

! ;e‘e igtpone! Call us!

L Perhy )l jetzt vorbestellen!

399.00

SEGA SATURN
Alien Trilogy US.
Resident Evil PAL

Iron Man X-0 US.

Viriua Fighter Kids JP.

119.00

NHL Powerplay PAL 99.95

00" Nights mit Contr. US. ~ 119.00
11995 Soviet Strike US. all

L
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=

WOG demniichst auch SUPER NINTENDD 29

Nactinahme. Ab DM 300.- Versandkosten frei! Bestellungen bis 16 Uhr werden noch am
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news

Virtual Golf

System: Satumn
Hersteller: Centregold
Entwickler:  Core Design
Erhaltlich: im Handel

Konsole auf vier Golfkursen zu sportlichen

gen auflaufen. Um den kleinen

n Ball auf den teilweis

recht anspruchs-

Realistisch: Natiirliche Faktoren wie eventuelle Einwirkungen von Seitenwinden
machen die Kurse immer wieder aufs neue zu einer Herausforderung
L

nicht nur Sor

, ein gewisses MaB
ebenso notwendig.
s wie die zahlreichen

Perspektiven, aus denen

Da Virtual Golf nicht mit iibertrieben vielen Meniis aufwartet, haben auch
Genre-Einsteiger eine reelle Chance, die interessante Sportart kennenzulernen

Black Fire

System: Saturn
Hersteller: Virgin
Entwickler:  Novalogic
Erhaltlich: im Handel

Mit Black Fire prasentiert Virgin einen stark
actionlastigen Flugsimulator. An Bord eines
Black-Eagle-Helikopters diirfen geneigte

Saturn-User in fiinf Szenarien, die jeweils ir

bis zu drei Einsétze unter-

teilt sind, ihre Fertigkeiten
als Kampfpilot unter Beweis
stellen. Besitzer eines

Auf dem PC ﬁmht@ sich die Entwicklerfirma Novalogic unter
anderem mit dem Helikopter-Simulator Comanche einen Namen

Mission Sticks haben Grund
zur Freude, Black Fire kann mit Analog-
steuerung gespielt werden,

Um den Streitkraften der ,Sword of
Gideon*Organisation ordentlich einzuheizen,
kanin der Pilot auf diverse Waffen zurtickgrei-

 fen. Zusatzlich zu den obligatorischen 30-mm-
Geschiitzen ist der Hubschrauber mit ver-
schiedenen zielsuchenden Raketen ausgerii-
stet. Doch auch die Feuerkraft des Feindes

* sollte nicht unterschétzt werden. Neben
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groBen Panzerverbdnden wurden
hypermoderne Kampfhubschrauber
von der Gegenseite mit auBerirdischer
Technologie versehen, was sie zu
&uBerst hartnackigen Gegnern macht.
Zwar setzt dieser Titel in seinem
Genre keine neuen MaBstébe, Saturn-
User, die auf der Suche nach handfester
3D-Action sind, werden bei Black Fire
Jjedoch bestens bedient. Il



Vorsicht! Die aggressiven ,Ghen' sehen nicht nur furchterrege!
aus, sie verfigen auch {ber ein Arsenal todlicher Waffen

Ghen War ist also bestens gesorgt. Die gnadenlose Jagd
System: Saturn auf die AuBerirdischen erstreckt sich iber

i ien, di CSvane e T
Hersteller:  Virgin sechs verschiedene Szenarien, die jeweils in SR PES L

Erhaltlich: im Handel e interteilt sind. Sogar der Dank der Karte ist es leichter,
v ( \ fiir Gefechte mit den die Ubersicht zu behalten

schen ,Ghen*

mpfro
eren, bietet

k der analo-

) 77 ) . 77 ) . fiir explo- Unter anderem dienen finstere
o i Planeten als Kampfschauplatze
sive 3 ction haben ar

auf jeden Fall eine Char [

HrainS o = FHome EntertainmentGut El
/Annahmevenve pertne DN R0 A i e

Runsporiwves sindumpeehendberder VVestnuinnmng
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Battle Monsters

System: PlayStation
Hersteller: Acclaim
Erhaltlich: im Handel

DaB Beat 'em Ups mit digitalisierten
Kampfern auch im Land der aufgehenden
Sonne angesagt sind, beweist das neueste
Werk der japanischen Entwicklerfirma Naxat.
Battle Monsters wartet mit schrégen, digitali-

ierten Haudege , die sich vor schauerli
ch einheizen. Leider

hnittliche technische

Verbindung mit dem maBigen

ame allenfalls fiir Hardcore-

Die Kampfer sind zwar einfallsreich,
aber leider ungeniigend animiert

Killing Zone
System: PlayStation
Hersteller:  Acclaim
Entwickler:  Naxat
Erhaéltlich: im Handel

Nun begibt sich auch Acclaim in den hart-
umkampften Markt der 3D-Priigler. Killing
Zone ist vom Design der Kampfer her
ein auBergewdhnlicher Vertreter dieses
Genres. Zusatzlich zu einem Minotaurus
bereichern skurille Gestalten wie Werwdlfe,
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Medusen und Mumien die Riege der Kampfer.
Neben dem obligatorischen Story- und
Versus-Modus wartet Killing Zone mit einer
Besonderheit auf. Dank der sogenannten
Auto-Option kdnnen Angriffs- und Verteidi-
gungswerte der Recken beeinfluBt werden.

In die nachfolgenden Auseinandersetzungen
kann der Spieler nur indirekt eingreifen.

Zwar handelt es sich bei diesem Titel
besonders aufgrund der maBigen technischen
Aufmachung nicht um einen Uberflieger, dank
des ausgefallenen Character-Designs und
einiger neuer Ideen diirften

hartgesottene Priigelspiel-
Fans jedoch Gefallen an
Killing Zone finden. M

Leider sind die
Animationen der
Protagonisten
nicht sehr fliis-
sig. Dafiir be-
herrschen sie
eine Menge recht
ausgefallener
Spezialattacken

Chase HQ plus S.C.|

System: Satumn
Hersteller:  Taito
Erhdltlich: als Import

Mit dieser Compilation présentiert Taito zwei

Saturn-Umsetzungen hierzulande weniger

bekannter Automatenspiele. Ganz so antik wie
beispielweise die
A Titel auf Namcos
| Arcade-Classics-
Serie (siehe
S. 88) sind
Chase HQ und
der Nachfolger
Special Criminal
Investigation
nicht, die beiden rabiaten Rennspiele haben
jedoch auch schon ein paar Jahre auf dem
Buckel. Fans angestaubter Japan-Software kom-
men bei dieser Silberscheibe, die zur Zeit jedoch
ausschlieBlich im Importhandel erhltlich ist,
mit Sicherheit auf ihre Kosten.

Sogar ein gewaltiger Minotaurus
Iiteigl bei Killing Zone in den Ring
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Am 1. August stellte Ocean in
den BBC-Studios von
Manchester mit einer

groBen Software-Prasentation
seine Produktpalette bis zum
Ende dieses Jahres vor.

Uber 200 geladene
Journalisten und Vetriebs-
partner erlebten eine
selbstbewuBt inzenierte PR-
Veranstaltung Oceans.
Tatsachlich schicken sich die
Englander mit einem
Marktanteil von 6 bis 7 % in
Europa an, zu einer groBen
Nummer im Videospielgeschaft
zu werden, und einige der vor-
gestellten Titel haben durchaus
das Potential zum Verkaufs-
schlager. Alle Spiele werden
brigens fiir PlayStation und
Saturn erscheinen.

Der wichtigste Spieletitel fiir Ocean ist
dieses Jahr Tunnel B1. Das beeindruckende
Action-Spektakel der deutschen
Programmierschmiede Neon wurde schon in
XL 5/96 ausfiihrlich vorgestellt, so daB wir
uns diesmal voll auf die weiteren vielverspre-
chenden Spiele konzentrieren

Team 17, die Schopfer des genialen Worms,

arbeiten zur Zeit an X2, einem traditionellen,

1UH 85 ﬂn.ﬁ' .

107a8

2uP 0 o L

Das Ballerspiel X2 von Team 17 bietet
Action der traditionellen Art
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zweidimensionalen Ballerspiel nach R-Type-
Manier. Schon auf dem Amiga war Team 17
eine Legende, schufen sie doch technisch
perfekte und wunderbar spielbare Action-
Titel, bei optimaler Ausnutzung der Hardware.
Diese Tradition wird mit X2, der Fortsetzung
des Amiga-Titels Projekt X, nun auch auf den
32-Bit-Konsolen Einzug halten. Endlich wird
das arg vernachléssigte Baller-Genre ein
Vorzeigespiel der jiingsten Generation
bekommen - mit riesigen bunten (32.000
Farben) und gerenderten Sprites, die sich
durch elf atemberaubende, horizontal oder
vertikal scrollende Parallax-Level bewegen
und einer Soundkulisse, wie sie eindrucksvol-
ler kaum sein konnte. Traditionell ist das zu
steuernde Raumschiff mit verschiedenen,
ausbaufdhigen Waffensystemen und einer
begrenzten Zahl von Smart-Bombs bestiickt,
um im Gefechtsgetiimmel eine reelle Chance
zu haben. Unzéhlige Gegner in abwechslungs-
reichen Formationen und riesige Endgegner,
die vom Bildschirm gefegt werden missen,
versprechen Action pur ohne Kompromisse.
Der voraussichtliche Erscheinungstermin ist
Dezember. B




Mit Dreadnought préasentiert Tribe, Oceans
In-House-Entwicklungsabteilung, viel t
eines der innovativen Spiele des Jahres. In
Form einer fututristischen Kampfsimulation

wird ein interessantes Gedankenspiel in

ersten Grafikstudien von Dread-
nought sind duBerst eindrucksvoll

Szene gesetzt: Ab dem 19. Jahrhundert, dem
Britannien Queen Viktorias, nahm die Zukunft
einen anderen Verlauf, als wir ihn kennen. Da
die Elektrizitat niemals erfunde urde, griin-

det si echnische Fortschritt

auf die Dampfmaschine bis hin zur
Entwicklung der Raumfahrt. Man kénnte mei-
nen, die Erfindungen entspriingen direkt dem
Notizblock von Leonardo da Vinci, so klas-

sisch und dsthetisch wirken sie. Die dampfbe-

triebenen Par und phantasievollen

Flugapparate kommen besonders gut in den

auf Silicon Graphics Rechnern erstellten

equenzen zur Geltung. Natirlich gibt

es auch eine konflikttrachtige Storyline: Noch
mpft das imperialistische England
hlacht um die Weltherrschaft, diesmal

er auf dem Mars. In {iber 30 Missionen
darf der Spieler in den Kampf gegen die ver-
biindete européische Aristokratie eingreifen.
Die Rolle eines englischen O Bord
eines gewaltigen Schlachtschiffes ermdglicht
dabei die Kontrolle {iber verschiedene Fahr-
und Fluggerédte. Dreadnought verspricht eines
der grafisch eindrucksvollsten Spiele auf den
32-Bit-Konsolen zu werden. Der
Erscheinungstermin steht noch nicht fest.

AuBerdem erscheinen Cheesy ein 3D-
Jump&Run im typischen Cartoon-Stil, Zoiks!,
ein interaktives Grafik-Adventure mit den
bekannten Hanna-Barbera-
Zeichentrickfiguren und eine Tennissimulation
mit dem Titel Breakpoint Tennis. B

3Q

-

Cheesys Welt wird von vielen abge-
fahrenen Figuren bevélkert

AT
Breakpoint Tennis bietet acht Spieler mit
verschiedenen ,Special-Moves'

carlo Minnelli
23

' iy tokian

| Very good
" Carla hos a powerfy

build and 15 difficult to beat

L when she is winning. Holds the
record for the fastest serve

3 [ IS (5] Lol ]

D4

N

Fir Zoiks! wurden die Original-Sprecher
der US-Zeichentrickserie engagiert
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NHL 97

Vor fast genau finf Jahren veroffentlichte

Electronic Arts ihre erste Eishockey-Simulation

auf dem Mega Drive. Nach einigen Anlauf-

schwierigkeiten steht die iiberaus erfolgreiche

Reihe nun kurz vor ihrem 32-Bit-Debiit.

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Sport
Erhaltlich:  ab Oktober
nfo

[~ E

1991 erdffnete EA Hockey

auf Segas 16-Bitter die

Eishockey-Serie, die schon
o

damals neue MaBstabe in
diesem Genre setzte

Zahlreiche Fortsetzungen
folgten: vier auf dem Mega
Drive, drei SuperNES
Varianten, je eine Version
auf Game Boy, Game Gear
und Master System sowie
drei PC-Umsetzungen
Nach dem miBlungenen
32-Bit-Einstieg — die 96er
Versionen fir PSX und SAT
wurden aufgrund méaBiger

Qualitét kurzerhand gecan-
celt — wird in diesem Jahr
lediglich die vorgestellte
PlayStation-Version

erscheinen.
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von R. Abdolali

ange haben PSX-User auf eine Top-

Umsetzung des Kuvensports warten
miissen — im nachsten Monat erscheinen
mit Virgins NHL Powerplay '96 (SAT-Test in
XL 9/96) und EAs NHL 97 gleich zwei
{iberaus vielversprechende Titel

Letzterer kann aller Voraussicht nach

nicht nur an die grandiose Qualitét der
MD-Vorganger ankniipfen, sondern wird
diese sogar toppen: Bis zu sechs Spieler
kénnen sich gleichzeitig aufs
26 NHL
mit jeweils 27 QOriginal-Profis und auch die
bekannten Spielmodi (inkl. Trade- und

ine (plus zwei All-Star-Teams)

Create-Player-Option) sind angedacht
Weitere Features sind unter anderem die
Coatching-Strategie, mit deren Hilfe die
Teams taktische Anweisungen befolgen

werden, die Speicherfunktion aller

vanten Daten oder die Kommentatoren

und die ansehnlichen Videosequenzen
Die famose grafische Prasentation
kommt aufgrund von fast einem Dut

verschiedener Spielperspektiven voll zur
Geltung. Neben den Standard-Aktions
ichkeiten wie Schiisse, (Doppel-)
jem

Pésse und Direktabnahme sinc

hohe Pésse, Lupfer oder auch angetausch
te Schlagschiisse moglich

NHL 97 wird sich mit dem direkten

Konkurrenten aus dem Hause Vir

heiBes Kopf-an-Kopf-Rennen liefern — wel-
che Umsetzung sich letzt

n

dlich als treff

sicherer erweiBt, das werden die néchster

So soll es sein: Electronic Arts’ gewohnt famose
Spielbarkeit gepaart mit zeitgemaBer Grafik

Insgesamt werden neun Spielperspektiven zur Verfii-
gung stehen - im Zeitlupen-Modus sogar deren 13




Die griinen Waffenanzeigen am linken und rechten
Bildschirmrand lassen sich auf Wunsch auch ausblenden

ige Missionsziele beschranken sich fast ausschlieBlich
auf das Zerstoren feindlicher Stiitzpunkte oder Hangars

i

L AGENTS EADM-2

Das Menii des Bordcomputers bietet viel Komfort fiir den
Anwender und hélt wichtige Informationen parat

von C. Henning
4 Iteingesessene Videospieler wer

den sich noch an die goldenen
Mega-Drive-Zeiten Anfang der neunziger
Jahre erinnern. Passend zum damaligen
Golfkrieg verdffentlichte Electronic Arts
den knallharten Shooter Desert Strike
Bei aller Waffengewalt wollte man sich
nicht mit einer simplen Materialschlacht
zufriedengeben und steckte zusétzlich

eine solide Portion Strategie ins Spiel.

Nach zwei erfolgreichen Fortsetzungen
markiert nun Soviet Strike den Einstieg
in das 32-Bit-Zeitalter der Strike-Saga.
Die Entwickler investieren momentan
noch viel Miihe, um den Generations-
wechsel wiirdevoll zu begehen, und es
zeichnet sich schon ein positives Bild
ab. Bislang sind fiinf Missionen geplant,
die jeweils in mehrere Abschnitte unter-
teilt und geographisch der ehemaligen
Sowjetunion nachempfunden sind
Dabei soll der Spieler verhindern, daB
ein Ex-Rote-Armee-General die demo-
kratischen Bemiihungen des Landes mit
Waffengewalt zunichte macht. Zu die
sem Zweck steht ein bis an die
Rotorblatter bewaffneter Kampfhub-
schrauber zur Verfligung, der sogar
einen hochmodernen Computer unter
der Stahlpanzerung birgt. Anhand eines
Terminals erhalt der Pilot Informationen
iiber seine verbleibende Munition,
Waffen, Auftrége und den Aufenthaltsort
versteckter feindlicher Raketenstellun:
gen oder dhnlichem

Wie auch die Vorgédnger prasentiert sich
Soviet Strike komplett aus der isometri-
schen Perspektive. Die Landschaften
sehen gemaB der Hardware-Fahigkeiten
realistischer aus als je zuvor. Zudem
werden die Einsatze mit stilvollen FMV-
Sequenzen unterlegt. In der uns vorlie-
genden, sehr friihen Version ruckelt die
Grafik noch ein wenig. Die verbleiben-
den Wochen der Produktionszeit wird
EA bestimmt dazu nutzen, Macken aus-
zumerzen und einen interessanten
Genremix aus Action- und Strategie-
Elementen servieren. B

Soviet Strike

Wahrend sich die Unruhen in RuBland verstarken,
macht Electronic Arts mit einem neuen Spiel ihrer
umstrittenen Strike-Serie auf sich aufmerksam.

Hersteller:  Elect. Arts
Genre: Action/Strategie
Erhéltlich: 4. Quartal

Soviet Strike
erscheint kom-
plett in deut-
scher Sprache

Der erste Strike-Einsatz war
aufgrund des brisanten
Themas in Deutschland stark

indizierungsgefahrdet, wes-
halb man gleich von einem
offiziellen BRD-Start absah
und das Spiel nur im Ausland
verdffentlichte. Die Nachfolger
Jungle Strike und Urban Strike
wurden fiir den Game Boy,
Mega Drive und SNES umge-
setzt.
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Seit dem\leghsel von «7
Square in da I@\ger '

der PlayStation- * 1
Entwickler sorgt die =

japanlsche Company

; r wieder fiir neue
schungen.

er Streich ist

ne Zugabe ...

-

Oktober 1996 XL 59



Die vorgerenderten Szenarien bieten
atemberaubende Ansichten

nungen mit Monstern, woraufhin mit einem
psychedelischen Effekt in den Kampfmodus
gewechselt wird. In den Kampfszenen kommt
die altbewdhrte Meniitechnik zum Einsatz, bei
der jedem Charakter die auszufiihrenden
Befehle erteilt werden kénnen. Allerdings erst
dann, wenn er auch am Zuge ist, denn das
aus den SNES-Versionen schon bekannte
Active-Time-Battle-System, das den Zeitfaktor

ten. Neu dagegen ist ein zusatzlicher
Energiebalken, die sogenannte Rage-Anzeige
Sie hst mit jedem Treffer, den die jeweili-
ge Figur einstecken muB. Ist das MaR dann
effende Cha

ten Runde eine Spezialaktion aus-

voll, kann der b

ter in der

fiihren, die von der jeweiligen Figur abhér

ist: Kdmpfer fiihren dann beispielsweise eine

besonders kréftigen Schlag aus, Heiler dage

gen benutz

die Gelegenheit, um der Truppe
frische En

e zuzufiihren. Augenfalligste

A‘ﬂdz—';mug n den Kampfbildschirmen ist natiir

lich die dreidimensionale Polygon-Darstel
lung von Helden und Gegenspielern
Kameraschwenks iiber das Gefechtsfeld
den Schauplatz aus unterschiedli-
e fertige Ver

sind sogar frei definierbare Kamera-

chen Blickwinkeln, fiir

positionen geplant

verfiig-

en Story und Anzahl
baren Charaktere hélt man s

m Spiel.) und

sniveaus von Square-S

) dieser Hinsicht aber keine

groBeren bdsen Uberraschungen zu

Wiéhrend der Kampfe sind verschie-
dene Blickwinkel méglich
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erwarten sein. Bis zum
Fertigstellungstermin

sind noch einige klein

he Hiirder nehmen. So

vielsweise noch nicht klar, ob das ko

nplet-
e Spiel nun auf zwei oder gar drei CDs

, und auch die Memory-Cards erweisen
sich noch als mittelgroBes Problem: Sie

haben einfact

wenig Kapazitdt, um einen

kompletten Spie d aufnehmen zu kén-

nen. Da muB m

Sony und

Square noch e s einfallen lass

Wahrend als Veroffentlichu ermin fiir

Japan das Jahrese

t, wird man

sich in der westlichen Welt noch etwas

asy VI ist wohl nicht vor Friihjahr

zu rechnen, bis dahin kénnten auch

sten geplanten PC-Spiele von

Square andel kommen. Und

2ine deutsche Vi eht, wie leider so

oft, noch véllig in den Sternen. Das Warten
(und Hoffen) wird sich aber auf alle Félle

lohnen,

nn mit diesem Titel dirfte Square

wieder einmal einen Meilenstein in der

Rollenspielgeschichte setzen. W

Bild 1: In dieser futuristisch anmutenden

Stadt beginnt das Abenteuer der Helden

Bild 2: Die magischen Effekte sind
eindrucksvoll in Szene gesetzt worden

Bild 3: Endgegner sind etwas gréBer geraten
Bild 4: Jetzt reicht es: Die Schmerzgrenze ist
iberschritten, eine Spezialattacke droht! ‘
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SQUARESOFT

auBerdem In arbeit

ine vollig neue Art des Priigelspiels strebt Square mit Bushido Blade an. Bei diesem
EPSX-Sp\eﬁ stehen eher alte japanische Kampfsport-Traditionen im Vordergrund und
nicht so sehr effekthaschende Special-Moves. Energiebalken im herkémmlichen Sinne
gibt es ebensowenig wie Zeitlimits. Stattdessen steht den Spielern eine weitlaufige
Arena zur Verfiigung, in der sie sich nach Belieben tummeln und die Vorteile fiir sich
suchen diirfen. Geschicktes Ausweichen und Parieren, gewagte Finten, die Suche
nach Schwaéchen in der Verteidigung
des Gegners sind die Wege, die in
diesem Spiel zum Sieg fiihren.
SchlieBlich ist angesichts der Ab-
wesenheit einer Energieanzeige so
ziemlich jeder direkte Kontakt mit der
Klinge todlich. Eben fast wie im richtigen
Leben. Exquisit gestylte Orte tun ihr libriges

zu einem vielversprechenden ,Sim Samurai’.

Asiatische Kampfkunst in h6chster Vollendung: Bushido Blade
revolutioniert ab Anfang 1997 das Genre der Priigelspiele

as ,Free Scenario System*
Dder in der westlichen Welt
weitgehend unbekannt geblie-
benen Romancing SaGa-Serie
auf dem SuperNES findet
mit SaGa Frontier nun auch
seinen Weg in die Welt der Next-Generation-Konsolen. Im Gegensatz zu den weit-
gehend festgelegten Handlungsabldufen im traditionellen Rollenspiel beeinflussen
die Entscheidungen und Aktionen des Spielers die Entwicklung der Story wesent-
lich starker. So ist es durchaus méglich, daB jeder Spieler eine véllig andere
Geschichte erlebt. Wie schon die 16-Bit-Vorbilder, so zeigen auch die ersten Play-
Station-Eindriicke sehr viel Liebe zum optischen Detail, beispielsweise in der effektvol-

len Gestaltung von angewendeten Zauberspriichen

| Variable Geschichten in hiibscher Verpackung gibt es ab
l Frithjahr 1997 auch fiir die PlayStation-Besitzer

ngesichts der Tatsache, daB sich
Adas Anfang 1996 endlich doch
noch erschienene Tactics Ogre aus
dem Hause Quest recht schnell
als Bestseller erwies, wollte
Square natiirlich auch méglichst
schnell ein entsprechendes stra-
tegielastiges Rollenspiel im
Programm haben. Da bot es sich

Das zugorientierte Strategiespiel prasen-
natiirlich geradezu an, die tiert sich in isometrischer Perspektive und
Programmierer des Vorbilds fiir wartet mit detailfreudigen Sprites und
diese Aufgabe zu verpflichten, die in spektakuldren Effekten auf. Um auch noch
dem Demo-Filmchen auf der CD erste etwas Rollenspiel einzubauen, kénnen die

Einblicke in ihre Fahigkeiten liefern Charaktere aus 400 Berufen wahlen.

Bald auch auf der PlayStation: Strate-
gie-Spektakel im Final Fantasy-Universum
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von C. Henning
ie englische Softwareschmiede Psygnosis

hat sich seit der Existenz von Sonys

PlayStation vom Lemming
sten PSX-Spielelieferanten

chter zum wichtig-

en Namco

gemausert. Ihr (berragender Erfolg wip war

es der ersten offiziell in Deutschland erhiltli-

chen PSX-Spiele. Jeder zweite So

User kam

an dem fut

1spektakel r

mit quasi schon vorpro-

grammiert. Nun steht die Fortsetzung endlic
8 8

den Startléchern, um die Herzen der PSX-
Besitzer erneut héher schlagen zu lassen
edlich

Zu Beginn stehen vier unte eiter

igung, die sich durch Eigenschaften wie

erhalten, Beschleunig

zur Ver
Kur

seschwindigkeit, Aerodynamik und
Schildstérke voneinander unterscheiden. Neben
dem Arcade-Modus darf im Time-Trial-Modus
die Jagd nach der besten Rundenzeit bestritten
n. Beide Spiel-Modi las
Kabel au e

Hersteller: Sony
Entwickler:  Psygnosis
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2 (Link-Kabel)
Level: 8 Strecken
Preis: ca. DM 110
Erhaltlich: ab Oktober

werdi

1 von zwei S|

frei anwahlbaren Ku

i

nd jeweils im

ppelpack in dref klassen unterteilt und

Schwierigkeit

ach geordnet. Nachdem

samtliche Bahnen als Champion gemeistert wur

den, hat man Zutritt zu der mit zv

tatteten Phar

intom-Klasse

nit der Piranha

gung

der am Ende ein neuer

Die Chemical Brothers gaben,
ebenso wie Leftfield und Orbital,
schon im ersten Teil ihre

ga nur der Eingewdhnung

Wahrend die \

ofis aufgrund ¢

heln

und Rapier-

simplen Ir ein mides Lé

zewinnt, g

Kompositionen zum Besten. Bei
wipEout 2097 wird die Musiker-
n The Prodigy angefiihrt,

Parcours ricl ell in der

Rapier-Klasse er

Zeitlimit als de

lie mit Firestarter einen UK-No.-
1-Hit zum Soundtrack beisteuer-
ten. Rechtzeitig zum

Deutschland-Start wird eine

Doppel-Audio-CD en,
die alle 14 Tracks
des Spiels umfaBt

Memory-Card:
Ein Speicherblock sichert

rspielten Medaillen

Weil die Tunnel sehr dunkel ausfal- Der geheime Piranha-Gleiter muB ganz  In der roten Pitlane wird verlorene
len, ist die Strecke schwer zu sehen ohne Extras auskommen Energie wieder aufgenommen

cken und Fahrzeuge
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Die Rempeleien sollte man nicht iibertrei-
ben, da sie an den Energiereserven zehren

Dreiste Uberholmanéver der Kontrahenten
werden prompt mit Raketenfeuer geahndet

Schlachten zwischen den zwélf, spéter 15
Teilnehmern ausgetragen, und in der Tradition

des Vorgangers wird vor nichts zuriickge-

schreckt, um einen Platz gutzumachen. In der

rechten unteren Ecke des Bildschirms befindet
sich nun unter dem Tacho eine Energieanzeige,
die nach einer Kollision mit der Bande, den
Gegnern oder deren Raketen kontinuierlich dezi-
rt wird. Um d

mi Spiel nicht mit einer riesigen

losion zu beenden, muB der Gleiter wahrend

Exp
des Rennens in eine Pitlane gesteuert werden,
in der verlorene Energie wieder aufgeladen wer
den kann. Jeder Teilnehmer geht wesentlich
aggressiver ins Rennen als noch im ersten Teil
Das Waffenarsenal liest sich wie eine
Militéarbroschiire der Zukunft: Neben einer
Vielzah! unterschiedlicher Raketen mit und ohne

Heatseeker sowie de wahrten Schutz

und einem Turbo-Boost wartet wipEout 2.
einigen monstrosen Extras auf. So kann der
Spie

r zum Beispiel mit dem Quake-Extra eine

gigantische Erdbebenwelle vor seinem Boliden

wipEout 2097 unterstiitzt Namcos neGcon. Jedem Bestzeiten-Jager sei das Joypad warm-
stens empfohlen, da es die ohnehin schon gute Steuerung noch sehr verbessert

Wie gehabt werden die Extras durch Uber-
fliegen farbiger Streckenteile aufgenommen

Energy-Drink-Hersteller Red Bull fungierte
als Exklusiv-Sponsor bei wipEout 2097

coOnSrRaTULaSTIONS

venom cOouLN swarnen

raCce POSIMon Y -
rODCce STOTISTICS .
e\ Yoo .a 4
LA 2 voou
LD 8 Ose2 —
—

rBRce TMNe 2'S6.68 -
eLIminDTIoas

In der Phantom-Challenge muB Gold errungen
werden, um die nachste Stage zu betreten

wipEout ist rund-
um erneuert und
verbessert wor-
den - ein wahres
Meisterwerk

Psygnosis beweist weiter-

hin ein sicheres Handchen
bei Rennspielen. Neben

wipEout und dessen

Nachfolger zeichnen die
Briten auch fiir Destruction

Derby 1 ur

2 sowie fiir
das grandiose Formel 1

verantwortlich
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Der Rendervorspann geht gréB-
tenteils auf Jim Bowers Konto

Schnelle Optik wurde bei wipEout schon
mmer groBgeschrieben und neu definiert

auch ohne Kratzer bewiltigt werden

Autopilot sei Dank kann so manche Kurve

im vergleich

Klassen
Strecken
Teams
Gegner
Bewaffnung

wipEout
Venom, Rapier
5+1

4

8

Mines
Rockets
Shield
Turbo-Boost
Extraklau
Torpedos
Revcon

Shockwave

wipEout 2097
Vector, Venom, Rapier, Phantom

hertreiben. Wehe dem Fahrer, der sich gerade
in Reichweite dieser abgefahrenen Idee befin-
det. Ein ebenfalls imposanter Effekt ist ein
Kugelblitz, der sich nach zwei Sekunden
Aufladezeit in Form einer méchtigen
Plasmakugel entladt und unliebsame, vorplazier-
te Konkurrenten nahezu von der Strecke fegt.
Doch da trotz aller Bewaffnung immer noch das
Rennvergniigen im Vordergrund stehen soll,
haben die Programmierer auch auf d
Sektor kleine, aber wirksame Hilfen vorgesehen
Insbesondere auf kurvenreichen Parcours
kommt das Autopilot-Extra zu tberaus niitzli-
chen Einsétzen: Fiir drei Sekunden Gbernimmt
der Bordcomputer des Gleiters die komplette
Steuerung und holt stets das Letzte aus der
Maschine heraus, indem er in atemberauben

den Mandvern auch noch die gemeinste S-
Kurven-Kombination meistert. Kritiker des

unterschiede

Im Gegensatz
zum Vorgénger

6+2 stehen diesmal
5 keine unter

12 =18 schiedlichen
Mines Piloten mehr in
Rockets einem Team zur
Shield

Turbo-Boost
Plasma Bolt
Missiles

Electr
Emerge
Thunder Bomb

Auswahl. Zudem
ist die Lebens
fahigkeit des
Gleiters nun

durch einer

ken

Quake

Autopilot
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ersten Teils verurteilten v

e extrava-

ite Steuerung, bei der pieler schon

vor einer Kurve einlenken muBte, um mit sei
zegen die
1 donnern. Nick

n Team nahmen sich diese

ffenbar sehr zu Her:

trefflich steu-

ern. Nach wie vor wird der Gleiter mit den L

und R-Tasten galant auf die Seite gelegt, um

haarscharf am Streckenrand vorbeizujagen

Fiir die exquisite Optik der Parcours zeichne-

te ein weiteres Mal Jim Bowers verantwortlich

Einige Hintergriinde erinnern an futuristische

Industri hrend eine andere

durch die Botanik verlauft

1 Holzplanken als Randbegrenzung d

en
Vor allem bei den dunklen Kursen lieB man sich
von Blade Runner inspirieren und lieferte t
hafte City-by-Night-St

sen Licht- und Lense-Flare-Effekten nur so

s ab, die vor

strotzen. Dieselben Grafikeffekte darf der

geneigte Spieler auch bei den wunderschénen
blauen Abgasstreifen, die jeder Gleiter
hinterldBt und den unterschiedlichen Raketen

wdhrend des Fluges bestaunen

Bei der akustischen Untern

ing hat

Psygnosis mal wieder keine Kos und M

gescheut. Musikstiicke namhafter Technobands
wie The Chemical Brothers, Future Sound of

London, The Prodigy, Pho
ten den Spieler mit ihren
1 Rhythmen. Au:

chern sind auBerdem oh

k, Fluke oder

den

betdubende

Explosionen zu vernehmen, wenn sich ein
Gleiter in seine Einzelteile auflést und eine
atmospharische Off-Stimme (,Contender elimi-
nated’) den eigenen Piloten {iber das
Geschehen informiert

wipEot

2097 ist weit met s nur ein wirdi




Im Direktvergleich wird der Unterschied zwischen
einem normalen Gleiter und einem Piranha deutlich

Auch im zweiten Teil werden die Strecken
gelegentlich durch Abgriinde unterbrochen

ger Nachfolger. Jedes kleinste Detail wurde
gegentiiber dem Erstling noch verbessert. Um
dem gelungenen Rennspektakel den nétigen
Glanz zu verleihen, wurde die renommierte briti-
sche Firma Designers Republic erneut hinzuge-
zogen. Deren Grafiker kreierten die verschiede-
nen Klassen- und Team-Symbole sowie die bril-
lanten Icons der Extrawaffen.

Zwar steht ein Grand-Prix-Modus erst mit der
Phantom-Class zur Verfiigung, aber die
Unterteilung in unterschiedliche Geschwindig-
keitsligen sorgt dafiir, daB sowohl fiir den bluti-
gen Laien als auch fiir den unerschrockenen
Hardcore-Profi der SpielspaB nicht auf der
Strecke bleibt. Die hdheren Spielstufen erfor-
dern ein gutes MaB an Streckenkenntnis, um in
den dunklen engen Tunnels und scharfen

Kurven noch mit den skrupellosen gegnerischen
Gleitern mithalten zu kdnnen

Im Taumel des unbeschreiblichen
Geschwindigkeitsrausches, den wipEout 2097
vermittelt, wird der Spieler unweigerlich ans
Joypad gefesselt, bis er wirklich alle neuen
Features wie den neuen Energiebalken oder die
famosen Extras vollends ausgekostet hat. DaB
wipEout 2097 den Erfolg des starken
Vorgangers iibertreffen wird, steht wohl auBer
Frage, denn an diesem Titel kommt wirklich kein
PSX-User vorbei. Il

XL-Wertung 90%

Raketentreffer werden durch eine helle, transparente
Schockwelle sehr gehaltvoll illustriert. Denselben Effekt darf
man bestaunen, wenn Minen unmittelbar vor dem eigenen
Gleiter detonieren und einen Konkurrenten erledigen
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Tobal No.1

me—— ) )}
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So seltsam die Protagonisten auch sein mogen, ihre Bewegungsabliufe sind sehr reali-
stisch. Grafische Effekte wie Gouraud- und Light-Source-Shading erfreuen ebenso das Auge

Hersteller: Square
Entwickler: Dream Fact.
Genre: Prigelspiel

Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 8 + (?) Kdmpfer
Erhédltlich:  als Import

square-preview

CD be

Auch die Vielzahl an Attacken machen
Squares Beat-'em-Up-Erstling interessant

Frontier und Bushido Blade
tellt werden. FF V// ist

inzige spielbare Demo,

anderen Games wer

Memory Card: Spielstande und
Settings kénnen optional auto

matisch gespeichert werden

— -

= e LSogar komplizierte Air-Juggle-Schlagkom-

binationen sind bei Tobal No.1 méglich
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Endgegner Nork ist erst nach dem Durch-
spielen eines Quest-Mode-Levels ahlb

von K. Kock

m Rollenspiel-Genre hat sich sich die

japanische Softwarefirma schon langst
einen Namen gemacht. Nun schickt sich Square
an, die Welt der 3D-Beat-"em-Ups zu erobern.
Tobal No.1 ist der Titel des Polygon-Priiglers,
der von dem hierzulande r t unbekannten

japanischen Programmierteam Dream Factory

entwickelt wurde

Acht Kampfer sind zuammengekommen,
um sich im Rahmen eines interplanetarischen
Wet
es von genreverwandten Spielen gewohnt ist,
verfiigt jeder der Recken iiber unterschiedliche
Eigenschaften. Im Gegensatz zu beispielsweise
Battle Arena Toshinden 2, bei dem die

treits miteinander zu messen. Wie man

Kontrahenten mit Projektilen und Feuerbéllen
a

aufe
Prii
Protagonisten steht ein breites Spektrum an
Schldgen und Tritten zur Verfligung, ausgefeilte
Schlagkom-binationen sind an der Tages-

ler losgehen, geht es bei Squares

[-Erstling wesentlich realistischer zu. Den

ordnung. Zudem bietet das Game ein recht

innovatives Wurfsystem, mit dessen Hilfe die
Kémpfer eine Vielzah| halsbrecherischer Griffe
ansetzen kdn-nen. Befinden sich die Recken
erst einmal im Clinch, kénnen sie FuBfeger,
ElbogenstoRe und Kopfniisse verteilen

Bei Tot
ein 2D-Beat

hend uneingeschrénkte Bewegungsfreiheit, die

| No. 1 handelt es sich nicht bloB um
‘em-Up mit 3D-Optik. Die weitge-

es dem Spieler unter anderem erlaubt, in die

ritte Dimension auszuweichen, stellt den

roBten Unterschied zu anderen Vertretern

o

des Genres dar. Pl6tzlich kénnen Attacken

-ht bloB geblockt werden, das Ausweichen

den Raum hinein entwickelt sich zum festen
estandteil des Spiel.

und ist nicht nur einigen

ampfern via speziellem Tastendruck oder
cial-Move vorbehalten, wie es bei anderen
3D-Pr

ern der Fall ist. Dank der sehr gelunge

euerung lassen sich die Charaktere

3erst prazise Uber die Kampfschauplatze



eine der skurrilsten Gestalten aus Tobal No.1

Mufu gehort zur Riege der Endgegner und ist

Praktisch: Dank der Automapping-Funktion
bleiben die Dungeons tiberschaubar

mandvrieren, und auch sdmtliche Attacken
gehen leicht von der Hand

Neben dem ol
Modus b

weiteres in

ligatorischen Story- und Ver
etet Squares neustes Game eir

essantes, wenn auch ur

eature: Im sogenannten ,Qu
ch der Spieler durch diverse grofan-

gelegte Dungeons schlagen, um unter anderem

eckte Charaktere wie d

Der jeweili

ner ,Nork* freizule

Kampfer verfiigt iiber eine fe

elegte An

von Hitpoints, die durch die vielen geféhrlichen

Fallen und bei Auseinandersetzungen mit de
nicht sehr friedlichen Hohl

sinkt. Durch niitzliche Ite

ewohnern schnel

1Bt sich die
angeschlagene Lebensenergie jedoch schnell

wieder auffrischen. Das ist auch dringend

otig, da der Ausgang einer Stage in der Rege!

von einem recht aggressiven Endgegner
bewacht wird
In grafischer Hinsicht ist Tobal No. 1 auf den

ersten Blick nicht sehr spektakuldr. Die Fighter

sind allesamt et an der Tat

5 kantig, wa

sache liegt, daf sie aus relativ wenigen Poly

gonen

Gegensatz zu ¢ en

Beat 'em U Battle Arena iinden 2

oder Se;

Virtua Fighter 2 waren die Ent

wickler auch mit den Texturen sehr sparsam

zelne Kérperpartien wurden jedoch mit
Gouraud-Shading versehen, wodurch sie recht
plastisch aussehen. Zudem verleiht Light-

Source-Shading den Kampfschaupl

die passende Atmosphére. Ein Highlight

veifelsohne die Animationen der Kdmpfer

gefallen einige der Recken a sein

mogen, s

verfiigen allesamt iber sehr realisti-

sche Bewegungsabldufe. Da das Game den

High-Resolut

on-Modus der PlayStation nutzt

und mit 60 Bildern pro Sekunde |duft, wirkt die

s

In den groBangelegten Hohlensystemen des Quest-Modus’ lauern diverse duBerst angriffs-
‘ lustige Kreaturen. Nachdem sie besiegt wurden, hinterlassen sie oft niitzliche Power-Ups

ders in den 3D-Du ns des

Optik - be:

Quest-Modus' - sehr fliissig

sche Untermalung besteht weit

gehend aus Kampfgerduschen, die von teil

fallenen Kompositionen

weise recht ausg

begleitet werden

o

ite

jare ist mit ihrem neuesten ein tech

des und spieleri

nisch Uberzeu anspruchs-

olles Beat 'em Up gelungen. Dank innovativer

Features wie ¢

m langmotivierenden Quest

Modus, muB sich das Game vor den starken

Konkurrenzprodukten auf dem Priigelspielsektor
nicht zu verstecken. Im Gegenteil, auch fiir
PlayStation-User die bereits Genre-Highlights

wie beispielsweise Tekken 2 ihr eigen nennen,

stellt das leider

Zeit nur als Import erhalt

che Tobal No.1 eine hochst interessante

Alternative dar.

XL-Wertung 85%

Im Gegensatz zu anderen
3D-Beat-"em-Ups werden
bei Tobal No.1 keine auf
wendigen, fir jeden
Charakter individuellen
Abspénne geboten. Fans
von Render-Grafik kom-

men dagegen bei dem

technisch hochqualitati-
ven Intro mit Sicherheit

auf ihre Kosten

Oktober 1996
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Hersteller: Virgin
Entwickler: Capcom
Genre: Prigelspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 18 Kédmpfer
Preis: ca. DM 130
Erhéltlich: als Import

things to com

Bereits kurz nach dem
Launch von Street Fighter
Alpha 2im Land der aufgehen-
den Sonne kiindigt der fern
Ostliche Software-Gigant das
nachste groBe Arcade-Projekt
an. Warzard ist der Titel des
ersten Beat 'em Ups, das

mit Capcoms neuer CPS-3-
Hardware in Szene

gesetzt wurde

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040 - 33 03 60

-

o
s

Riege der Partygéste besteht fast ausschlieBlich aus Helden bekannter Capcom-Spiele

In dieser Stage feiert Felicia, eine Kampferin aus der Darkstalkers-Reihe, ihren Geburtstag.
Die

von K. Kock

urz nachdem der erste Teil von Street

Fighter Alpha hierzulande erschienen ist,
wird nun zuerst japanischen PlayStation-Fans
der Nachfolger des Kult-Beat-'em-Ups beschert.
Die Arcade-Fassung von Street Fighter Alpha 2
war ein voller Erfolg und auch die Heimversion
schickt sich an, die Konsolenwelt im Sturm zu
erobern

In Capcoms neuestem Werk gibt es ein

Wiedersehen mit alten Bekannten. Street
Fighter-Veteranen wie Dhalsim, Zangief und
Chun Li sind angetreten, dariiberhinaus aber
auch einige Newcomer. Das Schulmadchen
Sakura und der Final Fight-S6ldner Rolento sind

ebenso mit von der Partie wie der greise Gen

262101 - |
C———

Aber auch die meisten Haudegen aus dem
Vorgénger sind wieder in den 2D-Ring gestie
gen. Insgesamt stehen ganze achtzehn Kdmpfer
zur Auswahl, jeder beherrscht eine Reihe haar-
strdubender Spezialattacken. Hinzu kommen
die bereits aus dem ersten Teil bekannten
Shadow-Moves. Alle Recken beherrschen
durchschnittlich zwei dieser spektakuldren
Super-Specials, die jedoch erst ausgefiihrt
werden kénnen, wenn die entsprechende
Energieleiste gefiillt ist.

Neben dem obligatorischen Story- und One
on-One-Modus bietet das Game eine praktische
Trainings-Option. Zudem lassen sich dank der
Replay-Funktion einzelne Runden aufzeichnen

In grafischer Hinsicht hat sich im Vergleich

Feuer und Flamme: Neben dem breiten Arsenal an Spezialattacken beherrschen die Charaktere sogenannte ,Shadow'-Moves. Dank der
optionalen ,Auto-Block'-Funktion haben auch Priigelspiel-Einsteiger eine Chance, diesen gefihrlichen Angriffen zu entgehen
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Der militante Rolento ist einer der
Newcomer bei Street Fighter Alpha 2

zum Vorgénger nicht allzuviel getan. Die
Kéampfer verfiigen nach wie vor iber deutlich
weniger Animationsphasen als das Automaten-
vorbild, ihre Bewegungsabldufe wirken dennoch
flissig. Bei den Hintergriinden, die teilweise mit
Parallax-Scrolling aufwarten, haben sich die
Entwickler jedoch eine Menge Miihe gegeben.
Beispielsweise schwebt in der Stage des
Soldaten Nash, alias Charlie, ein Harrier-
Kampfflugzeug Uber dem Boden, wéahrend Guy
seine Rivalen vor einem Hintergrund empfangt,
in dem sich zahlreiche Final Fight-Statisten
tummeln. Die Farbpracht und besonders der
Detailreichtum zeichnet die abwechslungsrei-
chen Background-Grafiken aus.

Die Hintergrundgrafiken sind sehr viel

aufwendiger als beim Alpha-Erstling

Zwar wurden die Charaktere nicht so aufwendig animiert wie beim Automaten-
Original, die zahlreichen grafischen Effekte sind jedoch recht eindrucksvoll

Besitzer von Sonys 32-Bitter, die soliden 2D-
Beat-"em-Ups nicht abgeneigt sind, kommen bei
Street Fighter Alpha 2 mit Sicherheit auf ihre
Kosten. Im Vergleich zum Vorgénger halten sich
die Innovationen zwar in Grenzen, die gute
Spielbarkeit, die verbesserte grafische
Préasentation und die deutlich kiirzeren Lade-
zeiten machen das Game jedoch auch fir 32-
Bit-Fans interessant, die bereits den ersten Teil
der Alpha-Serie ihr eigen nennen. Saturn-User
miissen sich noch ein wenig gedulden, Cap-
com arbeitet zur Zeit mit Hochdruck an der
Umsetzung fiir die Sega-Konsole. B

XL-Wertung 80%

Achtung! Der finstere Gouki, alias Akuma,
ist ein ernstzunehmender Gegner

Wie bei anderen Teilen der
Street Fighter-Serie, wird
nach erfolgreichem Durch-
spielen fiir jeden Kémpfer
ein Abspann geboten
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Nicht nur fir Kids: Die virtuellen Fighter und die Grafik der Kampfschauplitze
wurden von den Entwicklern mit sehr viel Liebe zum Detail neu gestaltet

Hersteller: Sega
Entwickler: AM2
Genre: Priigelspiel

Spieler: 1-2 (simultan)
Level: 10 + 1 Kampfer
Preis: ca. DM 60
Erhaltlich: ab November

Im ,Sound Room" kénnen
sdmtliche Kompositionen und
Geréuscheffekte angehort wer-
den. Dank einer dhnlichen
Option kann der interessierte
Spieler die gelungenen Render-
Abspanne der Charaktere

unter die Lupe nehmen.
Saturn-Speicher: Alle

Settings der Optionen sowie
Ergebnisse des Ranking-Modus’
kénnen abgespeichert werden

70 XL Oktober 1996

von K. Kock

ereits in der vorangegangenen Ausgabe

haben wir diesen Titel im Rahmen eines
Previews vorgestellt, nun ist Segas Remake des
erfolgreichsten Saturn-Beat-"em-Ups endlich
fertiggestellt

Spielerisch und hinsichtlich der Anzahl

der Charaktere dhnelt Virtua Fighter Kids dem
groBen Vorbild wie ein Ei dem anderen, das
Game wartet jedoch mit komplett neuer Grafik
auf. Die Kampfschauplatze wurden neu gestaltet,
und anstelle der erwachsenen Polygon-Kampfer
steigen jugendliche Raufbolde in den dreidimen-
sionalen Ring, um sich einander ordentlich ein
zuheizen. Zwar haben die kleinen Kdmpfer {iber-
dimensionale Kopfe und verhaltnismaBig kurze
GliedmaBen, sie beherrschen jedoch sémtliche
Angriffs- und Verteidigungstechniken ihrer
groBen Vorbilder. Routinierte Virtua Fighter-
Spieler miissen sich erst an die ungewdhnlichen
MaBe der Recken gewdhnen, doch schon nach
kurzer Einspielzeit gehen dank der mittlerweile
schon gewohnt prazisen Steuerung sémtliche
Special-Moves und Schlagkombinationen leicht
von der Hand. Fiir ungeiibte Spieler bietet das
Game ein weiteres innovatives Feature: Im
Kampfer-Auswahl-Screen kann die ,Kids*-Option

Endgegner Dural lauert nach wie vor in

seiner ,Slow Motion*-Unterwasser-Stage
angewahlt werden, die dem Spieler wahrend
eines Fights ein wenig unter die Arme greift.
Auf diese Weise haben auch Einsteiger eine
reelle Chance gegen den Computergegner.

Grafisch ist das Game rundum gelungen.
Ahnlich wie bei Fighting Vipers werden beson-
ders spektakuldre Szenen wihrend des Kampfes

die Fighter iiber realistische Animationen

Erotz ihres seltsamen Korperbaus verfiigen

kurz wiederholt. Zwar ist das Niedlich-Design
der Charaktere etwas gewohnungsbediirftig, die
Animationen der virtuellen Fighter sind jedoch,
wie schon beim Vorgénger, grandios.

Nicht nur aufgrund des hervorragenden
Gameplays und der iberzeugenden technischen
Présentation - wie das groBe Vorbild Iduft das
Spiel in hochauflésender Grafik mit 60 Bildern
pro Sekunde - sollte sich jeder Saturn-User
Virtua Fighter Kids zulegen. Besonders
der giinstige Preis von ca. 60 DM macht AM2s
Priigelspiel-Persiflage auch fiir Beat-"em-Up-
Fans interessant, die bereits das famose
Original ihr eigen nennen. M

XL-Wertung 90%
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Andretti Racing

Gerangel in der Schikane: Insbesondere auf uniibersichtlichen Stadtkursen kann es an
engen Stellen ziemlich heiB hergehen. Dort helfen dann nur Umsicht und ein kiihler Kopf

7

Hersteller: Electr. Arts

Genre: Rennspiel
Spieler: 1-4 (simultan)
Level: 16 Strecken
Erhéltlich: im Handel

S bl bhaisia by

Steuerung: Neben dem
Standard-Joypad wird auch der
NeGcon-Controller unterstiitzt,

allerdings kann er nicht kali-
briert werden

Memory-Card: Der aktuelle
Stand des Karrieremodus’
kann jederzeit auf einem Block
der Karte gesichert werden,
wobei neben den in den ein-
zelnen Rennen erreichten
Punkten auch die besten
Rundenzeiten fiir jeden Kurs
mit abgelegt werden.

Prominente Namensgeber: die
Andretti Family. Von oben nach
unten: Mario, Michael und Jeff

2 XL Oktober 1996

In Interview-Sequenzen geben die Namens-
paten hilfreiche Tips fiir die Rookies

von M. Anton

wei Rennserien sind es, die in den

Vereinigten Staaten fiir Furore sorgen
Zum einen die IndyCar-Serie, die in etwa mit
dem internationalen Formel-1-Zirkus verwandt
ist, zum anderen die Stock-Car-Rennen, bei
denen mit etwas stabileren, aber nicht minder
rasanten Fahrzeugen auf die Piste gegangen
wird. Beide Serien haben zwar ihre eigenen
Stars, eine Rennfahrer-Familie tanzt allerdings
schon seit lingerem auf beiden Hochzeiten: die
Andrettis. Gleich drei Leute aus diesem Clan
haben es zu Ruhm und Ehren in den Serien
geschafft - eine gute Voraussetzung, um als
Namensgeber fiir ein Rennspiel aufzutreten. So
geschehen in Andretti Racing, dem jiingsten
Rennspiel aus dem Hause Electronic Arts, das
gleich beide Spektakel auf einer CD vereint.

Wahlweise mit einem zerbrechlich wirkenden

IndyCar oder einem bulligen Stock Car darf auf
insgesamt 16 Strecken nach Herzenslust Gas
gegeben werden. Das Kursangebot ist dabei
weit gestreut und reicht von Hochgeschwindig-
keitsovalen bis hin zu Stadtkursen mit zahlrei-
chen verzwickten Schikanen und bremsenden
Griinstreifen. Solche Artenvielfalt erfordert
natiirlich die Moglichkeit des Fahrzeugtunings,
und die ist ausreichend vorhanden: Sowohl fiir
die Qualifikationsrunden als auch fiir das eigent-
liche Rennen kdnnen eine Vielzahl an
Einstellungen am Fahrzeug vorgenommen wer-
den. Geschicktes Experimentieren mit
Spoilerwinkeln, Motor- und Getriebeeinstellung
sowie Reifenmischung ist schon der halbe Weg
zum Erfolg. Die theoretischen Auswirkungen der
Einstellungen auf Hochstgeschwindigkeit,
Reifenabnutzung und Benzinverbrauch werden
schon in der Tuning-Phase direkt auf dem
Bildschirm angezeigt, letztendlichen AufschiuB
liber die Effektivitat der vorgenommenen
Verénderungen bringt aber erst die harte Praxis
auf der Rennstrecke



‘ Kleine Rempler erhalten die Freundschaft:

Nicht immer geht sowas glimpflich ab

UEL
FRONT AIR DAM: 0.0©
REAR SPOILER: 0.0

2,

zum B pp: Ohne genii d
Benzin schafft niemand Bestzeiten

Dort darf man sich dann auch mit den
Widrigkeiten des Rennfahreralltags vertraut
machen, denn wo gehobelt wird, fallen bekannt-
lich Spane. Kollisionen mit den Gegnern oder
Streckenbegrenzungen sollten natiirlich vermie-
den werden, da sie sich recht nachteilig auf den
Zustand des Fahrzeugs auswirken kdnnen. Die
Art des Schadens kann zu Beginn des Spieles
eingestellt werden. Puristen werden die
Unverwundbarkeit natiirlich verabscheuen, in
dieser Einstellung kann man jedoch die teilweise
spektakuldr in Szene gesetzten Crashs ohne
Reue genieBen. Bei der Einstellung auf begrenz-
te Schaden sorgen abgefahrene Reifen und ver-
lorengegangene Spoiler fiir schlechteres
Fahrverhalten, in der dritten Stufe schlieBlich
sind auch kollisionsbedingte Totalausfalle mitten
auf der Strecke moglich. In solchen Féllen hilft
dann natirlich auch kein Boxenstopp mehr.
Taktisch geschickte Boxenstopps sind bei ldnge-
ren Rennen (die Anzahl der Runden kann zwi-
schen drei und zwdlf variiert werden) Pflicht,
denn die Rennboliden erweisen sich je nach
Einstellung als wahre Spritfresser.

Fiir die Ubersicht auf den Kursen ist bestens
gesorgt: Zwei Verfolgungs- und eine Cockpit
perspektive

hen zur Auswahl, da ist fiir jeden
der richtige Blickwinkel dabei. Etwas storend ist
allenfalls der Kameraschwenk in der fliegenden
Startphase, der auf manchen Kursen erst knapp
vor einer haarigen Kurve die richtige Sicht
erlaubt. Ein Fenster rechts oben dient wahlwei-
se zur Streckendarstellung, als Riick-spiegel
oder als Highlight-Kamera, die entweder das
Fihrungs- oder das eigene Fahrzeug im Auge
behélt. Besonders packende Szenen kénnen
dariiber hinaus in der Wiederholung bewundert
werden, wobei die Kamera dann frei platzierbar
ist. Die unterschiedlichen Perspektiven sind

Im Zweispieler-Modus erfolgt die Bildschirmdarstellung als Splitscreen. Das Rennergebnis
steht iibrigens schon fest, denn Spieler 1 hat soeben seinen Wagen fachgerecht zerlegt

auch im Mehrspieler-Modus verfiigbar, bei dem
die Rennen im genretiblichen Splitscreen-Modus
ablaufen. Zwar wirkt in dieser Darstellung das
Geschehen etwas gestaucht, die Ubersichtlich-
keit stort dies normalerweise jedoch nur wenig
Als besonderes Extra wurde auch noch ein
zusétzlicher Modus fiir vier Spieler integriert, in
dem zwei per Link-Kabel verbundene Konsolen
zum Einsatz kommen

Dank zweier grundverschiedener Fahrzeug-
typen mit spirbar unterschiedlichem Fahrver-
halten, einer Vielzahl an Einstellungsméglichkei-
ten und den abwechslungsreichen Kursen kann
Andretti Racing den Freund realistischer
Rennspiele voll und ganz iiberzeugen. Ob nun
im Karrieremodus um Meisterschaftspunkte
gefahren wird oder nur ein kurzes Einzelrennen:
SpaB und Rennfeeling ist garantiert. l

XL-Wertung 85%

einstellungen

Dank der umfangreichen
Méglichkeiten zum Feintuning
1Bt sich fir jede Strecke und
jeden Fahrertypus die optimale

Einstellung finden. Ein zus

cher Bildschirm zeigt im
Pausenmodus statistische
Daten (iber das aktuelle Rennen
Experimentierfreudige Naturen
kommen so voll auf ihre Kosten
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aus der Tiefe des Raumes stufenlos auf die Pyramidenwinde

Der blaue Feuerball des Angreifers reflektiert sein Licht wihrend des Fluges

Hersteller: Sega
Entwickler: Lobotomy

Software
Genre: Action
Spieler: 1
Level: 30
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich:  im Handel

Das Pharao spektake

o
lie

Pharaos
s Pharaos)

wurde
Satum-Speicher:

nternen Speicher des

ubersetzt

s Spielstande speichern
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/ \ von C. Henning
bwohl 3D-Action-Spiele
~ Person-Pers .

gehdren, erfreuer

ch deren Vert

2r Beliebtheit. Als Helden fu

Bosewichter mit

fen. Bei Exhumed schliipf Spieler i

eines Bruchpiloten, der im Agypten der dreiBi

Jahre m

mit recht irdische 3
einem Revolver oder einem Maschinenge

bestritten sich der Spinnen, Killert

e Rolle

ger

muB, um die

der fanat en Gotti n, muf
ickgre
fen. Die Programmierer lieBen ihrer Phantasie frei

en Lauf und erfanden magische Zepter u

ne Ringe, die den H

Ze aus seiner

den typisct
Genreverwandten und ist gut
Héhergelegene Orte erreicht

rung,

Wiistenspektakel besonders optisch zu gefallen

Die s ne bietet erstaunliche

Lichteffekte und fehlerlose, flotte Polygongraf

Eine grobe Karte der Level darf auch
wiahrend des Spiels benutzt werden

Die Feinde kennen keine Gnade. Bei Ener-
gieverlust leuchtet der Bildschirm rot auf

K

Gegensténde wie z. B. eine goldene Sand-

uhr dienen als Schliissel fiir groBe Tiiren

Fir die 10tige Atmo neben kli-
eehafter ,Pharz zahlreiche
st ite Soundeffekte vom Zerbersten der

ger real w

Reich der

ch einmal

ntiert

enden Sy

Velt mit dem g

Mythalog

Zusat

bis hin zum Kreischen eines angreifen-

Vermischung einer mehr oder weni-

eheimnisvollen

> gewinnt

Attraktivitat

1 geneigten Spieler lang

XL-wertung

80%



Der Flammenwerfer ist nur eine von zahlreichen Waffen, die in den Labyrinthen ver-
steckt liegen. Das aus den Filmen bekannte Plasma-Gewehr ist natiirlich auch dabei

LTI

Auch die von Aliens befallenen Menschen
miissen von Ripley gestoppt werden

von C. Henning

A uch knapp zwei Jahrzehnte nach dem

grandiosen Kinoerfolg des e

Films weiB die Lizenzfirma Fox mit der S
end PSX

User schon seit ldngerem aus der Ego

/

Saga noch Geld zu verdienen

Perspektive in der Gestalt von Lt. Ripley auf dre

dimensionale Ali
die Saturn-Besitzer auf den Her
Die Sega-Scheibe gle jem PSX-Vo

njagd gehen diirfen, wurden

vertrostet

ganger
wie ein Ei dem anderen

Eine Kolonie wurden von Aliens Gberfallen,

ind ein StoBtrupp der Marines soll die Ub

benden evakuieren. Zundchst muB der Spieler

jedoch Vorarbeit leisten, indem er zum Beispiel
bestimmte Objekte findet oder spezielle Zugdnge
offnet. Der Auftrag filhrt durch ein riesiges

unterirdisches Labyrinth, das von Faceht

Aliens bevél
flgt die Heldin z
Automatik mit un

nur lber eine 9-mm-

renzter Munition. Da die

Die Scheiben zersplittern in mehrere
Einzelteile, wenn auf sie geschossen wird

tandardwaffe allerdings
sehr zu wiinschen ibrig 1aBt, liegen Schrot
flinten, Flammenwerfer und andere
Friedensstifter nebst entsprechender Munition in

st
den Géngen versteckt. Diverse Anz

igen geben

jederzeit Auskunft iber verbleibende
Lebensenergie und Munitionsvorréte. Anhand
eines Radarscreens kdnnen herannahende

Monster geortet werden. Das Pausenmenii

gewahrt zudem noch eine vollstar uflistung

der erspielten Waffen

Wie sollte es auch anders sein, lehnt sich der

Grafikstil in seiner diisteren Aufmachung an die
beriihmte Filmvorlag
gespe

domini

an. Dreckige Frachtraume,

oratorien und endlose Gange

ptik. Leider ist die atmospahr

sche Grafik beso rs in den ersten Leveln nicht

ich

sehr abwechslungs

Sprites bestehen nur aus einer Ha

kehrender Feinde. Nicht nur kreis

dische und Ripleys Schritte, s

seichte Klavierstiicke unte

Zeit die geheimnisvolle Stille

effekte durch sp Feinde, als
f

auf blutriins

ige seiner

Dadurch werden r

Genreverwandten dglicher

weise einige Freunde von einschlagigen 3D-
Spielen e
Fans und GenieBer nervenaufreibender Actior

wird das Programm jedoch sicherlich gefallen. B

kleine Entdu-schung erleben, Film-

XL-Wertung 80%

Hersteller: Acclaim
Entwickler: Fox Interact.
Genre: Action

Spieler: 1

Level: 35

Preis: ca. DM 120

Erhaltlich: im Handel

Das Design des Ur-Aliens ent-
sprang 1976 dem schweizer
Ki

TR ——
erstaunliche

tler H. R. Giger. Fiir seine

er im darauffolgender

einem Oscar belohnt. Die

Entwiirfe inspirierten in

auffol

ers bisher

beit fir

Hollywood-Streifen war SIL in

d ven Ben-Kings

Schocker Species

Satumn-Speicher: Vier

Spielsténde finden im internen

Saturnspeicher gleichzeitig

platz, auBerdem erhalt de

Spieler nach jedem Level eir

PaRwort
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Sega Worldwide

Hersteller: Sega
Genre: Sport
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 48 Mannschaften
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  ab Oktober

Die Weltliga wird mit einer
umfangreichen Statistik abge-
speichert. So werden nicht nur
Punkte und Tore jeder

Mannschaft, sondern auch
Karten, Torschiisse,
Abseitsstellungen und sogar
eine Torschiitzenliste angezeigt

Saturn Speicher: Jeder
zwischengespeicherte
Wettbewerb beansprucht
seinen eigenen Speicherplatz:
Weltliga: 98 Blocke
Weltmeisterschaft: 146 Blcke
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Das ElfmeterschieBen ist zu Ubungs-
zwecken auch direkt anwéhlbar

stehen vor jedem Match zur Auswahl

Drei unterschiedlich groBe FuBballstadien

Soccer '97

von M. Hantsch

m Jahr 2002 wird die Weltmeisterschaft

erstmals in Asien stattfinden und somit
dem vielversprechendem Wachstumsmarkt des
FuBballs weiteren Auftrieb geben. In Japan hat
der FuBball mittlerweile neben Sumo und
Baseball seinen festen Platz.

Sega hat diese junge japanische Kompetenz
um den Lederball mit der Fortsetzung des hier
zulande umstrittenen Victory Goal souveran auf
den Saturn Ubertragen. Einzige Aﬂderung zur
Japanischen Version ist, daB nicht mehr die
Mannschaften der J. League, sondern 48
Nationalmannschaften zur Auswahl stehen
Gespielt wird entweder eine Weltmeisterschaft
mit Gruppen- und Ausscheidungsspielen, eine
Weltliga mit 16 Teams oder ein Pokal-Turnier, in
dem vier bis 16 Mannschaften im K.-0.-System
gegeneinander antreten. Natiirlich diirfen auch
Freundschaftsspiele gespielt werden, in denen
es auch moglich ist, zu zweit in einem Team
gegen den Computer anzutreten

In den Options ist neben der Einstellung der
Spieldauer auch das Regelwerk modifizierbar.
So kénnen Fouls, Gelbe und Rote Karten,
Verletzungen, Abseits und die Nachspielzeit
,abgeschaltet’ werden.

Auf dem Platz werden die starken Verbesse
rungen gegeniiber der Vorgangerversion dann
augenscheinlich. Denn im Gegensatz zur EA-
Tradition, jedes Sportspiel nur einem leichten
Lifting zu unterziehen und die Jahreszahl zu
aktualisieren, gab sich Sega sehr viel Miihe und
Uberarbeitete die Grafik und das Gameplay kom



‘ Der Vorspann stimmt mit aufwendigen

Animationen auf das Spiel ein

plett. So sind die Bewegungsabldufe der Kicker
auBerst realistisch und butterweich. Im
Gegensatz zu den grobschldchtigen
Polygonfiguren anderer FuBallsimulationen wir
ken die Spieler in Sega Worldwide Soccer '97
sehr menschlich und schon fast plastisch, ohne
Ecken und Kanten. Dies geht zwar auf Kosten
der Spielgeschwindigkeit, hat aber auch viele
Vorteile. So ist ein lberlegter Spielaufbau der
Grundstein fiir den Erfolg, und der Zufall spielt
kaum eine Rolle. Wie auf einem echten
Rasenplatz ist es moglich, ein klassisches
Fliigel- oder ein brasilianisch angehauchtes
KurzpaBspiel aufzuziehen oder nach englischem
Vorbild mit langen Baéllen anzugreifen
Zentimentergenaue Passe auf den FuB3 des
Mitspielers oder in den freien Raum gelingen
praktisch auf Anhieb. Auch extrem angeschnit
tene Flanken und genaue Torschiisse sind kein
Problem. In der Verteidigung besteht die Wahl
zwischen einem Libero und einer modernen
Abwehrkette. Durch die anwahlbare manuelle
Umschaltung zwischen den einzelnen Spielern
kann die Verteidigung inklusive Torwart genau
gesteuert werden. Mit prazise abgetimten
Tacklings oder Gratschen ist es méglich, den
Ball jederzeit regelgerecht zu erobern. Bei
unsauberen Aktionen greift der Schiedsrichter
konsequent ein und zogert auch nicht, wie von
der FIFA gefordert, bei groben Fouls die Rote
Karte zu ziehen.

Zwolf verschiedene Grundaufstellungen mit
bis zu fiinf Stiirmern lassen genug Freiheiten,
die eigene Wunschelf zu formieren. Jeder Spieler
einer Mannschaft wird dabei durch unterschied-
lich hohe Werte in Bereichen wie Schnelligkeit,
SchuBkraft oder Technik definiert und sogar
dadurch, welcher FuB sein stéarkerer ist.

Zusatzlich konnen taktische Anweisungen
vom defensiven bis zum kompromiBlosen
Angriffsspiel gegeben werden

Jedes Tor wird mit seiner E

in drei ver pen wiederholt und
vom Kommentator analysiert. Trotz Nahaufnahmen wirken die Spieler dabei kaum kantig

Einziger Schwachpunkt der Steuerung ist das
Fehlen einer Zielhilfe bei Frei- und EckstdBen, so
daB diese erst mit einiger Ubung effektiv
genutzt werden kdnnen. Wéhrend des Spiels
stehen vier verschiedene Blickwinkel in drei
Zoom-Stufen zur Auswahl, die eine gute Uber
sicht Gber das Spielgeschehen vermitteln. Ein
englischer Sprecher kommentiert dabei gekonnt
ohne iiberfliissige Phrasen das Match. Dabei
kann das Spiel jederzeit fiir eine Zeitlupenwie-
derholung unterbrochen werden

Sega Woldwide Soccer '97 liberzeugt mit sei-
ner hohen Spielbarkeit, einem realistischen
Spielgeschehen, ansprechender Prasentation
und einer Vielzahl von Optionen, die kaum

Echte Spielernamen wer-
den leider nicht benutzt,
aber mit einem Editor ist
es moglich, die fiktiven
Namen zu éndern und
abzuspeichern, so daB
man die Aufstellungen
immer auf den aktuellsten
Stand bringen kann.

Wiinsche offen laBt. Im Vergleich zu allen ande-
ren Konsolen-FuBballspielen verlaBt SWS '97
klar als Sieger den Platz. l

XL-Wertung 90%
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Athlete King

ELLER R

allerdings nicht die tibliche Disqualifikation, sondern nur ein ,verstolperter’ Start

Im 100-Meter-Lauf darf man sich zwei Fehlstarts erlauben. Beim dritten Mal folgt

Hersteller: Sega
Genre: Sport
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 10 Disziplinen
Preis: ca. DM 100

Erhdltlich:  im Handel

Im Arcade-Modus ist es erfor-
derlich, Qualifikationsmarken
in jeder Disziplin zu erfiillen,
um im Wettkampf weiterzu-
kommen. Vor jeder Disziplin
wird die Steuerung ausfiihrlich
erklart.

Saturn-Speicher: Auf 20
Speicherbldcken konnen die
fiinf besten Leistungen in jeder
Disziplin festgehalten werden
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von M. Hansch

ie Zehnkampf-Silbermedaille von Frank

Busemann war aus deutscher Sicht eine
der Sensationen in Atlanta und riickte die
,Kénige der Athleten” auch hierzulande wieder in
den Mittelpunkt des Interesses. Mit Athlete
Kings, einer 1:1-Umsetzung des Arcade-
Automaten Decathlete, ermoglicht Sega jetzt
auch allen Couch-Potatoes in den Kampf um
Punkte und Rekorde einzugreifen. Bis zu zwei
Spieler kdnnen vor dem Start einen von acht
Athleten auswahlen, die alle ihre individuellen
Stérken in den jeweiligen Disziplinen haben. Alle
Disziplinen des Zehnkampfes kénnen zur Uoung
frei angewahit oder in der offiziellen Reihenfolge
am Stiick absolviert werden. So stehen am
ersten Wettkampftag der 100-Meter-Lauf, der
Weitsprung, das KugelstoBen, der Hochsprung
und der 400-Meter-Lauf auf dem Programm
Der zweite Tag beinhaltet den 110-Meter-
Hirdenlauf, das Diskuswerfen, den Stabhoch-
sprung, den Speerwurf und den 1500-Meter-
Lauf. Beschleunigt wird durch triggern, ein
Balken zeigt dabei die relative Ge-schwindigkeit,
ein anderer zudem die Energie des Athleten an
und erzwingt bei den Mittel-strecken somit ein
taktisch kluges Vorgehen. Bei den Sprung- und
Waurfdisziplinen ist es zusétzlich notig, den Wurf-
bzw. Sprungwinkel zu bestimmen.

Natiirlich ist das Spielprinzip des Triggerns

antiquiert und etwas stupide, doch Sega hat es
geschafft, daraus eine unterhaltsame Sport-

CRAARAVIER SELEGI]

Die Sportler sind cartoon-artig iiberzeich-
net dargestellt und wirken sehr markant

JOE KUGOY TIME
r

Beim KugelstoBen ist es méglich, zwei
verschiedene Technik d

Wie in der Realitat ist der Stabhoch-
sprung die anspruchsvollste Disziplin

simulation zu kreieren. Eine tolle Stadionkulisse
mit begeisterten Zuschauern und Hollywood-
reifen Kameraschwenks und Zooms wéhrend der
Wettkdmpfe vermitteln eine Atmosphare, die den
Spieler immer wieder zu besseren Leistungen
anspornen

Saturn-Besitzer, die bisher neidisch auf
International Track and Field geschielt haben,
bekommen nun ein ebenbiirtiges Spiel mit
ansprechender, hochauflésender Grafik, aber lei-
der nur fiir maximal zwei Spieler, geboten. W

XL-Wertung 85%



Handleranfragen erwiinscht Inzahlungnahme von Spielen

NHL Face Off (dt.) 99,90 Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90

Panzer General 99,90 Congo (dt.) 99,90

Parodius 69,90 Cyberia (dt.) 99,90

PGA Tour 96 99,90 D 99,90

Philosoma (dt.) 89,90 Descent (dt.) 109,90

Puzzle Bubble 2 (jp.) 149,90 Daytona USA (dt.) 99,90

Psychic Detective 99,90 Digital Pinball (dt.) 99,90 N64!

Pro Pinball 89,90

Rayman (dt.) 99,90 !

Resident Evil (dt.) (uncut!!) 99,90 Japanische

Revolution X (dt.) 99,90 Version

Road Rash 99,90 sofort
s lieferbar

Vorbestellungen fur das

Arena Toshinden 2 99,90
deutsche N64 méglich!

(Resident Evil) 149,90 -
FIFA Soccer '96 (dt.) 99,90

of the Sword 99,90
99,90 ga:acﬁc FA“IE:CK (dt) gg:gg Holt Euch die ultimative
99,90 alaxy Fight X 5 "
9990 : : Gex (dt.) 99.90 Videospielkonsole!
99,90 Ridge Racer Revolution 99,90 Mystery Mansion (dt.) 99,90 .
99,90 Shellshock (dt.) 99,90 NFL Quarterback Club '96 89,90 Preis auf Anfrage
Silverload (dt.) 99,90 NBA Basketball (dt.) 99,90
Space Hulk 99,90 NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90  Asterix und Obelix (dt.) 129,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90 Panzer Dragoon (dt.) 99,90 Batman Forever (dt.) 99,90
Tekken (dt.) 99,90 Parodius (dt.) 89,90 Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Tekken 2 (jp.) 139,90 Primal Rage (dt.) 99,90 Blazing Skies 129,90
Tetris X (jp.) 149,90 Do i (R Demolition Man (dt.) 99,90
Total NBA 96 (dt.) 89,90 Donald in Maui Mallard 139,90
Track & Field 99,90 Donkey Kong Country 2 99,90
True Pinball (dt.) 99,90 Dschungelbuch (dt.) 99,90
i Twisted Metal (dt.) 89,90 Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90 420 -
Extreme Pinball 89,90 P
FIFA Soccer '96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 89,90 Rayman (dt.) 99,90
Gex (dt.) 99,90 . Robotica (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90 g e&» ; Revolution X (dt.) 99,90
Gunship 99,90 " ﬂ-\é Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Hebereke s Popoito (dt.) 89,90 o& o Shellshock (dt.) 109,90
Impact King Shinobi X (dt.) 99,90
Jack is Back (dt.) 99,90 89,90 Street Fighter —T.Movie 99,90 FIFA Soccer ‘96 (dt.) 109,90
Jupitef Strike 89,90 Warhawk (dt.) 89,90 Slayer (dt.) 99,90 Final Fight Il 119,90
Krazy Ivan (dt.) 69,90 Wing Commander Il (dt.) 94,90 Theme Park (dt.) 99,90 Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Megarace (dt.) 99,90  wipEout (dt.) 99,90  Thunderhawk 2 (dt.) 99,90  Mega Man 7 (dt.) 109,90
Magic Carpet (dt.) 94,90  Worms (dt.) 99,90  Titan Wars (dt.) 99,90  Mega Man X 3 190,90
Mickey ‘s Wild Adv. (dt.) 89,90 World Cup Golf 69,90 Toshinden Remix (dt.) 109,90  NBA Live '96 (dt.) 109,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90 WWF Arcade (dt.) 69,90 Valora Valley Golf (dt.) 109,90  NHL '96 (dt.) 109,90
Myst (dt.) 99,90 Victory Boxing (dt.) 99,90 Pinocchio (dt.) 119,90
Namco Museum 1+2+3 149,90 Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90 Power Ranger — The Movie 109,90
NBA — In the Zone (dt) 89,90 Sega Saturn Virtua Fighter Remix (dt) 5990  Primal Rage (dt.) 119,90
NBA — Live 96 99,90 Saturn + 1 Pad (dt.) 399,90 Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90 Secret of Evermore (dt.) 109,90
Need for Speed (dt.) 99,90 Action Replay (dt.) 79,90 Virtua Hylide (dt.) 99,90 Sailormoon 129,90
Necronome (dt.) 99,90 Universal Adapter 49,90 Virtua Open (dt.) 99,90 Star Trek — Deep Space Nine129,90
RGB Kabel 39,90 Virtua Racing (dt.) 99,90 Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Antennenkabel (dt.) 59,90 Virtua Snooker (dt.) 109,90 Super Mario Kart (dt.) 64,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90 wipEout (dt.) 89,90 Super Mario World 2 (dt.) 109,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90 World Series Baseball (dt.) 99,90 Superstar Soccer Deluxe 129,90
Probotector (dt.) 99,90 Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90 sl'per Nintendo Theme Park (dt.) 109.90
g:ftrlr:i:? ‘(I'c::hinden Remix1 gg'gg EERRbDteAdol(dt) 17990 Tim in Tibet (dt.) 119,90
! % 2 Action Replay 3 (dt.) 69,90 Toy Story (dt.) 129,90
Elg o) 9990 Fire Adapter 3990 pvespdrLori(
99,90  Blackfire (dt.) 9990 Gontroller (dt.) 29,90 saponLora (d) 189,99
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90  Clockwork Knight 1 (dt) 89,90 i g WWF Arcade (dt.) 119,90
= ' Asterix 7990 Zeida Il (dt.) 64,90

Bahrenfelder StraBe 187 22765 Hamburg (Fiinf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)
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Der Alptraum eines jeden Biirgermeisters: Pldtzlich hereinbrechende Katastrophen
konnen jahrelange Arbeiten zunichte machen, wenn nicht schnell reagiert wird

Hersteller: Virgin
Entwickler: Maxis
Genre: Simulation

Spieler: 1

Level: 18 Szenarien
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  im Handel

Dank des mitgelieferten
Terrain-Editors ist es jederzeit
moglich, die Landschaften
nach eigenen Wiinschen und
Vorstellungen zu gestalten

Memory-Card: Wie auch beim
direkten Konkurrenten A/V-
Train erweist sich die komplexe
Welt als Speicherplatzfresser:
Pro abgelegtem Spielstand ist
eine komplette Memory-Card
zu investieren

80 XL Oktober 1996

von M. Anton

as amerikanische Softwarehaus Maxis

ist fiir seine komplexen Simulationen
beriihmt. Das legendare Sim City sorgte schon
seit Jahren auf den unterschiedlichsten
Systemen fiir Furore, jetzt kommen endlich auch
PlayStation-Besitzer in den GenuB der erweiter-
ten Fassung Sim City 2000. Die Aufgaben, die
den Spieler dort erwarten, sind wahrlich umfang-
reich: In der Rolle des Biirgermeisters einer
Stadt muB dafiir gesorgt werden, daB sich ein
kleines Kuhdorf zu einer bliihenden Metropole
entwickelt. Dazu miissen Wohn- und
Industriegebiete angelegt und durch giinstige
Verkehrsverbindungen miteinander verbunden
werden, Steuergelder eingetrieben und sparsam
angelegt werden, selbst um die Anlage von
Kanalisation und Stromversorgung hat sich der
Spieler zu kiimmern

Vier Epochen stehen zur Auswahl, jede von

ihnen besitzt nicht nur optisch, sondern auch
technisch verschiedene Gebaudetypen: Wer das
Spiel bespielsweise im Jahre 1900 beginnt, darf
sich erst einmal mit stinkenden Kohlekraftwer

Je nach Stand der technischen Entwick-
lung fallen die einzelnen Bauwerke aus

IR A

Sim City 2000
i :

Bei Spielbeginn sollte man zunéchst klei-
ne, lbersichtliche Einheiten anlegen

ken herumérgern, wahrend 1000 Jahre spater
dann sanftere Energiequellen zur Verfiigung ste-
hen wie beispielsweise Wasser- oder

Mikrowellen-Kraftwerke. Neben dem Freispiel-

Modus, in dem eine Stadt nach Belieben auf-
und ausgebaut werden kann, gibt es auch vorge-
fertigte Szenarien. In ihnen gilt es, bestimmte
Probleme wie etwa Umweltverschmutzung oder
Naturkatastrophen in moglichst kurzer Zeit und

Kleiner Ausflug gefallig? Die Stadte las-
sen sich aus dem Auto in 3D bewundern

mit begrenzten finanziellen Mitteln zu bewélti-

gen. Dabei zeigen sich dann die wahren Talente
eines Stadteplaners

Das komplexe Gameplay sorgt fiir lange anhal-
tenden SpielspaB, der allerdings durch die hake-
lige Steuerung etwas getriibt wird: Nur mit einer
Maus 1aBt sich das Spiel einigermaBen fliissig
bedienen. Diese Zusatzinvestition sollte also mit
eingeplant werden, dann steht den Stadtebau-
Freuden nichts mehr im Wege. Und es lohnt
sich: SchlieBlich darf man sich jederzeit ins vir-
tuelle Auto setzen und seine eigene Stadt in 3D
aus der Sicht der Bewohner geniefen! ll

XL-Wertung 90%



Kleiner Heimwerker: Ein Mop, ein Kerzen-
halter und ein Pyjama als Spiilmaschine

Has FiUrl danen Drachen mochtest

duv denn hearatenT

Zwar verlauft ein GroBteil der Kommunikation zwischen den Charakteren {iber
Sprachausgabe, so ganz ohne Lesetext geht es aber doch nicht, wie dieser Flirt zeigt

von M. Anton

enn sich jemand
Truppe der Le

immt, dann ist mit Sicherheit ein

jus der Monty-Python

um Konig Artus

suerwerk
an Komik und Ironie zu erwarten. Der Film lber
Die Ritter der Kok
Klassiker, jetzt sch

t Inzwischi

kt sick rry Jones an,

Ges

chte von Camelot und den Rittern der
Tafelrunde neu zu schreiben. Denn eigentlich war
doch alles ganz anders

Tatsache ist namlich, daB ja schon immer die
Drachen die Guten waren, wahrend die nervigen

Menschen immer wieder fiir Unruhe im anson

sten friedlichen Konigreich sorgten. So ist e
eit
die Hauptrolle in diesem abgedrehten Abenteuer
Flicker is

rade auf Erfolg abon

nicht w

er verwunderlich, Drachen auch

spielen: Der junge Dract zweit

klassiger Erfinder nicht §

niert, aber er hat groBe Plane. Immerhin hat er

sich in des Kénigs T ickt, doch ur

mmen, mul st einmal ein Held

und in die Ta

felrunde aufg

Doch bis es schlieBlich

die absonderlichsten Aufgaben erledig bei

ihm sein kreativer Erfindergei

weiterhilft. Auf s

trifft er die seltsam-

sten Typen, die

nur irgendwie n man beispiels-

weise Rapunzel erst einmal mit Haarwasser aus

der Bredouille helfen muB, ist da schon einiges

ziemlich verkehrt gelaufen

Nach Di

zweite

Adventure im k

ischen Stil, das fir diese

Konsole verfiigt

ar ist. Die farbenprachtigen und

fetailliert gezeichneten Comic-Grafiken werden

von hervorragender deutscher Sprachausgabe
begleitet, das einfach zu bedienende Interface
erlaubt ne Kontrolle des Helder

ungen durch die
Szenen wirken

nan sich mit

sich das Spiel auf der
n Blick eher an ein s Publikum zu

Itere Generation

durchaus ihren S rgen nicht

Terry Jones
Anmerkungen zt archenleben,

sum und einfach allem ... B

XL-Wertung 85%

Hersteller: BMG

Entwickler: C. Dynamics

Genre: Adventure

Spieler: 1

Level:

Preis: ca. DM 100

Erhaltlich:  im Handel

Neben der PlayStation-Version

ist demnédchst auch eine kom-

plett eingedeutschte Version fiir
jen PC erhaltlich, an einel

ir den Saturn wird

ebenfalls gearbeitet

Memory-Card: Die Abenteuer

von Flicker lassen sich jec

sichern und belegen fiir je

abgespeicherten Spiel
einen Block. Als Alternative

kann allerdings auch eir

PaBwort ab:

agt werder
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Bubble Bobble

HiGH SCURE
100000

Zerstort man einen Bogen wahrend sich ein Gegner unter ihm befindet, ist die
Wahrscheinlichkeit, ein Extra zu erhalten gréBer, als wenn man ihn direkt abschieft

Hersteller: Acclaim
Entwickler: Taito
Genre: Action

Spieler: 1-2 (simultan)

Level: 100 + 28

Preis: ca. DM 100

Erhaltlich: im Handel

Ein wunderschén animierter

ann umrahmt die

Spielesammlung

Memory Card: Eine

nktion existiert nicht
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n von M. Héntsch
‘ dhrend Namco mit ihrer Classic-Serie

groBen Anklang fin

Level des Bubble-Bobble-Automaten je eine
sowie Remake-Version von Rainbow

n geliefert

Auc

des Bl

1 geht das
Bens bei Bubble B

mple Spielprinzi|

ble lo

von der Hand und strahit seinen nos

Cha aus. Alleine oder mit m Mitspieler

ist es n Gegnern zu

befreien, indem r er Blase einfangt

und danach wegs: er auf sie drauf
springt. Die liegenbleibe

wahrenddessen eingesammelt werden, um das

Punktekonto : en. Flir den Erfolg entschei

el und

dend sind ein gutes Stellur

Rainb
plexeren Gamer
tikal nach o
erreichen
Bonusgegenstéande e

Féhigkeit der S

Werden die eingefangenen Gegner nicht
schnell zerstort, befreien sie sich wieder

efindlichen Gegner mit. Durct
von Farbtdpfen, kan

rlage eine

mit Extras hinterlaBt

ch farbenfroher und detaillierter als

ble. Auch die Musik ist trotz

ein Ohrwurm

erholunge

ot es an n Versionen kaum

en mochte,

tzt ein

p ist zeitlos genial und
Suchtpotential. Anstelle der Remake-

on Rainbow Islands, die kaum erkenr

Verédnderur

re

gen zum Original aufzei

Paras

s oder Liquid Kids, die offiziellen
ungen der Reihe, wesentlich interessan-

gewesen. ll

XL-Wertung 80%



von M. Hantsch

ust-A-Move 2, der jiingste Teil der

Bubble Bobble-Serie, ist nach zwei
Arcade-Automaten und je einer PlayStation- und
Super Nintendo-Version schon fast ein Klassiker
unter den Geschicklichkeitsspielen

Spielerisch hat sich gegeniiber den

Vorgéngerversionen nichts geéndert. Weiterhin
diirfen mit einer Kanone am unteren
Bildschirmrand verschiedenfarbige Blasen in
Richtung Spielfelddecke geschossen werden
Der Spieler hat dabei nur EinfluB auf den
AbschuBwinkel, den er innerhalb eines 10-
Sekunden-Limits einstellen und auch den Befehl
zum AbschuB geben muB. Trifft das GeschoB
dabei auf mindestens zwei miteinander verbun-
dene gleichfarbige Blasen, so fallen diese herab
und nehmen getreu dem Gesetz der Gravitation,
die an ihnen fixierten Blasen mit. Sobald der
ganze Bildschirm leergerdumt ist, ist die Runde
gewonnen. Trifft die abgeschossene Blase aber
auf andersfarbige, so bleibt sie haften und
blockiert einen kostbaren Teil des Platzes. Wenn
sich die Kugeln bis zum unteren Bildschirmrand
gestapelt haben, geht das Spiel verloren. Es ist
also wichtig, genau zu zielen und auch den

[ImZ ispiel erschei

die Blasen, die ein Spieler von seinem Schirm
entfernt hat, im Feld des Gegners und verursachen dort einige Probleme

Abpralleffekt der Blase am Spielfeldrand
(Eintrittswinkel = Austrittswinkel) zu beriicksich-
tigen. Zur Auflockerung des simplen
Spielprinzips sind zusatzliche Elemente inte-
griert. So senkt sich die Spielfelddecke nach
und nach und beschrankt damit die mégliche
Flugbahn der néchsten Blase. Es gibt auch
Blasen mit besonderen Féhigkeiten. So lassen
einige nach einem Treffer alle gleichfarbigen
Blasen verschwinden oder bahnen sich wie eine
Kanonenkugel den Weg durch das Spielfeld und
zerstéren dabei alle Hindernisse

Besonders unterhaltsam ist der Zweispieler
Modus, bei dem nach einer erfolgreichen
Abraumaktion die herunterfallenden Blasen dem
Gegner zugeschlagen werden, was nicht selten
zu groBeren Irritationen fiihrt. Fehlt ein mensch-
licher Mitspieler, kann diese Rolle auch der
Computer tibernehmen

Die schon fast geniale Kiarheit der
Spielregeln und die liebevolle Umsetzung auf
den Saturn machen aus Bust-A-Move 2 ein
sehr interessantes Spiel, das auch iber eine
langere Zeit motiviert. l

XL-Wertung 80%

Nicht selten lohnt es sich, eine BI. formation g

in Au hein zu neh , um mit

einer moglichst niedrigen Zahl von Schiissen den jeweiligen Level leerzurdaumen

Hersteller: Acclaim
Entwickler: Taito
Genre: Geschicklichkeit
Spieler:  1-2 (simultan)

Level: lber 100
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: im Handel

Im Editor-Modus diirfen

eigene Level kreiert und
gespielt werden. Es ste-
hen dabei alle Blasen-
Typen und unterschiedlich
groBe Spielfelder zur
Auswahl.
Saturn-Speicher:
Gespeichert werden die
Highscores, die Options
und eigene Level des
Editor-Modus’ auf 63
Speicherblécken
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pfllaystatic#n

(Bust—A-Move 2 ) Premier 9 20KINWE2US1H Sampras Extreme

Destroyer 2 3TU4F9BK26TS Tennis

Mehr Continues. Destroyer 2 9L3LSTBK26WO

Wahlt im Optionsmenii die Credits an Incenerator 3  5FQMYWCO0C6Q4 PaBworter:

und driickt links, rechts, R1, R2, L2, X14 2 1AENXUBOMO7K QYY OAAADQ3VNULAA4GSLNCY

L1, oben, unten! Um die Credits zu X14 5 1MB16BCQBOQO SZA QAAADQ3VNULAA4G5LNCY

erhdhen, muB nun @ gehalten werden X14 7  3K3871DFRP6Q VIK QAAADQ3VNULAA4GS5LNCY
X14 9  03HEHPE5SRK) XJS QAAADQ3VNULAA4GSLNCY

) 2)2 QAAADQ3VNULAA4GSLNCY

(Motor Toon GP 2

Enter Password.

Mehr Optionsméglichkeiten:

Ruft das Optionsmeni auf und gebt
folgende Cheats ein:

Advanced Options: L1, L2, R1, R2
Perfect Run Mode: Ein Replay Video

Very-Hard-Modus: prasentiert sich, wenn Ihr R2 driickt.

Gebt im Titelbild R1, oben, L2, unten Time Attack Mode: Mit R1 erweitern

ein, und es erscheint eine Welt mit

einer schnelleren Kanone und kompli- Shellshock )

zierteren Puzzles.

CGradius Deluxe )

Unverwundbarkeit

Driickt nach dem ersten Ableben im
Titelbild oben, oben, oben, unten,
unten, unten, rechts, rechts, A! Bei

Vollsténdige Bewaffnung
Driickt wahrend des Spielens Start

und danac!

korrekter Eingabe ertont ein Jingle

oben, oben, unten, unten
links, rechts, links, rechts, 8! Der
Cheat 1aBt sich sowohl bei Gr

sich die Optionen um ,Load Ghost

o from the Menu'. Ihr tretet gegen einen
,Geisterfahrer* an, den |hr weder

einer bestimmten Anzahl wiederholer Beriihren noch abschieBen kannt.

auch bei Gradius 2 je nach

gewahlten Schwierigkeitsgrad

c
=]
-
]
™
4
>
©
Q.
0
Q
-
o
o
-

Crhe Need for Speed )

Gnadenlos-Modus: Levelanwahl.
VerlaBt nach der Eingabe des Driickt wahrend der Press-Start-
PaBworts ,XJHVCK* das Aufforderung im Titelbild oben, unten,
Wettkampfmenii und wahlt die Duell links, rechts, unten, unten, rechts,
Option an! Driickt dann L1 und R2 rechts, B! Auch danach ertént ein
gleichzeitig! Jingle
Gmpact Racing ) CWorms v

PaBwérter: PaBworter:

Auto Level Paf t Alien

Tallon 4 5  54KCJGCRU600O Arctic

Tallon 4 6  4HWHB1D536M1 Beach

Premier 2 00G76BLKOBH Candy

Premier 4 1MB7P2CB10XQ Desert

Premier 7 2WP54DDCPPGL Forest
Maschinengewehr-Modus: Hades
Wihlt im Duell-Modus oder Mars
Zweispieler-Modus einen Gegner aus Tropics

und haltet wahrend des Ladevorgangs
L1, @, W, links-oben gedriickt! Die
Hupe ist nun durch ein MG ersetzt.
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X-Men -
Children of the Atom

Special-Move-Liste - Teil 2.

Legende

S = irgendein Schlag

T = irgendein Tritt

(*) = funktioniert auch in der Luft
ABC = alle Tritt-Button

XYZ = alle Schlag-Button
Energie-Moves = kosten Energie
Power-Meter-Moves = benétigen einen
vollen Power-Balken

Silver Samurai

Shuriken: unten, rechts-unten, rechts
=S (*)

HyakuRetsu Toh: S driicken oder
rechts, unten, rechts-unten + S
Energie-Moves:

Blink: unten, rechts-unten, rechts + T

Tohgi: unten, links-unten, links + S
Bushin: unten, links-unten, links + XYZ
Power-Meter-Moves:

RaiMaiKen: unten, rechts-unten, rechts
+ ABC

Triple Shuriken: unten, links-unten,
links + ABC

Spiral
Dancing Swords: rechts, rechts-unten,
unten, links-unten, links + ABC (*)

Sword Toss: unten, rechts-unten,
rechts + 8

Energie-Moves:

Sword Explosion: unten, rechts-unten,
rechts + T (*)

Switch Blade: unten, links-unten, links
+A (%)

Teleport Dance: unten, links-unten,
links + B (*)

Power Dance: unten, links-unten, links
+X (%)

Speed Dance: unten, links-unten, links
*

Dimensional Dance: unten, links-
unten, links + Z (*)

Six-Hand-Grapple: unten, oben + S

Power-Meter-Moves:
Metamorphosis: unten, rechts-unten,
rechts + ABC (*)

Storm

Typhoon: unten, rechts-unten, rechts +
S(*)

Lightning Attack: S + T (*)
Energie-Moves:

Flying: unten, links-unten, links + ABC
(*)

KazeOKoshi: unten, links-unten, links +
XYZ (*)

Power-Meter-Moves:

Lightning Storm: unten, rechts-unten,
rechts + ABC (*)

Hair Storm: unten, rechts-unten,
rechts + L, R

Wolverine
Tornado Claw: rechts, unten, rechts-
unten + §

Drill Claw: S + T (*)

Energie-Moves:

Beserker Charge: unten, links-unten,
links + ABC

Healing Factor: unten, links-unten,
links + XYZ

Power-Meter-Moves:

Beserker Barrage: unten, rechts-unten,
rechts + ABC

Akuma anwahlen:
Wahlt im Kampfer-Auswahl-Screen
Spiral an und wartet zwei Sekunden!

Wahlt dann der Reihe nach Silver
Samurai, Psylocke, Colossus, Iceman,
Colossus, Cyclops, Wolverine, Omega
Red und erneut Silver Samurai an und
wartet noch einmal zwei Sekunden!
Haltet danach X, C und Z gedriickt
Daraufhin erscheint Akuma im
Kampfer-Fenster.

Akuma

GouHadouKen: unten, rechts-unten,
rechts + S

Shakunetsu GouHadouKen: links, links-
unten, unten, rechts-unten, rechts + S
ZankuuHadouKen: unten, rechts-
unten, rechts + S (*)

GouShoryuken: rechts, unten, rechts-
unten + S

Tatsumaki ZankuuKyaku: unten, links-
unten, links + T (*)

Diving Kick: unten, rechts-unten,
rechts + T (*)

Energie-Moves:

Ultimate Throw: unten, links-unten,
links + S (*)

AshuraSenkuu: rechts, unten, rechts-
unten + ABC

Power-Meter-Moves:
GouShikuuHadouken: unten, rechts-
unten, rechts, unten, rechts-unten,
rechts + S

GouShoryuReppa: unten, rechts-unten,
rechts, unten, rechts-unten, rechts + S
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XL I I

TOM KALINSKE/SEGA
OF AMERICA

XL: Was hat Ihrer Meinung nach Sony dazu
veranlaBt, den Verkaufspreis fiir die Play-
Station auf 199 $ zu senken?

Tom Kalinske: Ich glaube, Sony reagierte
damit auf die Preissenkung des Saturns auf
19.900 ¥ (ca. 300 DM) in Japan, die die
Verkaufszahlen noch dber die des letzten
Weihnachtsgeschafts steigen lieB. Als ich im
April in Japan war, konnte ich nicht einen ein-
zigen Saturn in den Verkaufsregalen ent-
decken. Mittlerweile wurden dort schon iiber
drei Millionen Saturn-Geréte, aber gerade mal
zwei Millionen PlayStations verkauft. Das ist
ein enormer Unterschied. Diese Verhéltnisse
haben wir in Europa und den USA zwar nicht,

aber sie kénnen sicher sein, daB die Sony-
Zentrale in Japan diese Entwicklung sehr
ernstnimmt.

XL: Glauben Sie, Sony hat Angst vor dem
Saturn?

TK: Sicher, wir haben groBartige Software.
Zwar haben noch einige Leute Probleme mit
den drei 32-Bit-Prozessoren im Saturn, aber
ich glaube, heute kénnen die Entwickler mehr
und mehr damit anfangen. Sie stellen fest,
daB sie nur einen kleinen Teil der

Leistungsfahigkeit des Saturns ausnutzen,
wahrend die PlayStation schon zu
ausgreizt ist

a. 80 %

AuBerdem haben wir
Zugang zum Internet
Immer mehr Leute wollen
eine Verbindung zum
Internet, und viele haben
einfach nicht 3000 DM
Ubrig, um sich einen PC zu
kaufen. Interessanterweise
wollen aber auch diejeni-
gen, die das Geld haben
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aber, mit innovativen Software-Titeln wie N/GHTS Big N die Stirn bieten zu kénnen

|:)ie Markteinfiihrung des N64 macht die Lage fiir Sega nicht leichter. Kalinske glaubt

und sich schon einen entsprechenden
Computer zugelegt haben, einen zusétzlichen
Zugang fiir die ganze Familie im Wohnzimmer.
Sie sehen, daB es sinnvoll ist, den Nutzen, den
sie durch das Internet beziehen, mit einer
groBeren Gruppe vor dem Fernsehapparat zu
teilen. Familien und Gruppen in den verschie-
densten Teilen der Welt kdnnen miteinander
spielen. Das Internet ist eine sehr wichtige und
mittlerweile allgemein akzeptierte Erfindung.
So glaube ich, daB unsere Kombination aus
liberlegener Software, einem Internet-Zugang
mit der entsprechender Peripherie und die

... eine Kombination aus
uberlegener Software
und Infernet-Zugang ...

Verkaufszahlen aus Japan Sony schon Angst
machen und zum Handeln zwingen.

XL: Aber bisher waren Segas Hardware-
Erweiterungen traditionell MiBerfolge. Schauen
Sie auf das Mega-CD, das 32X oder den Menacer
(ein Vorganger der Virtua Gun firs Mega Drive).
Was laBt Sie annehmen, daB es beim NetLink
anders laufen wird?

TK: Historisch betrachtet ist das richtig. Aber
heutzutage sieht die Sache etwas anders aus:
Jeder weif, daB ein schnelles Modem allein
ungefahr 200 § kostet. Ich spreche hier von
einem 28.800er Modem mit einem Spezialchip,
der den Saturn unterstiitzt und der passenden
Browser-Software, die zusammen nur 200 $
kosten werden - ein Verkaufspreis fiir
Deutschland steht noch nicht fest. Ich denke,
Jeder wird den Wert dieses Angebots erkennen.

XL: Viele Leute sagen, dal3 Sonys Entscheidung,
die PlayStation fiir 199 8 anzubieten, weniger mit

Sega als mit dem N64 zusammenhéngt ..

TK: Beim N64 hangt meiner Meinung nach noch
vieles von den Versprechungen Nintendos ab
und wieviel man davon glauben méchte
Scheinbar ist Sony bereit, alles zu glauben und
reagiert entsprechend. Wir wollen lieber sehen,
ob die Ankiindigungen auch der Realitat ent-
sprechen. Es gab drei oder vier Vorankiindi-
gungen fiir das N64 und keine wurde eingehal-
ten. So weiB ich nicht, was ich von den anderen
Aussagen von Nintendo halten soll

XL: Aber nachdem das N64 jetzt auf dem Markt
ist, kann man doch sagen, daB es stimmt.

TK: Trotzdem ist das N64 immer noch ein
Cartridge-System, und wir alle kennen die
Probleme mit den Entwicklungskosten fiir
Cartridges (Cartridges kosten in der Herstellung
ca. 30 $ im Vergleich zu 5 $ fiir eine CD, Anm
d. Red.). Das trifft nicht zuletzt den Einzel-
handel, der dadurch niedrigere Gewinnspannen
erzielt, aber auch die Lizenznehmer, die nicht
das Risiko tragen mdchten, auf unverkauften
Spielen fiir 30 $ das Stiick sitzen zu bleiben.
Aber auch die Konsumenten sind mit einem
Cartridge-System nicht gliicklich.

XL: Wieso sollten die Konsumenten Probleme mit
den Cartridges haben?

TK: Unsere Untersuchungen haben ergeben, daB
Konsumenten, die sich bereits mit 32-Bit- oder
PC-Systemnen beschaftigt haben, Cartridges fiir
altmodisch halten und kein darauf basierendes
System kaufen wiirden.

XL: Was ist altmodisch an Spielen, die praktisch

keine Ladezeit haben? Sie selber haben iiber

Jahre einen sehr profitablen Cartridge-Markt zur 2
Zeit der 16-Bit-Ara aufgebaut. Wenn Sie wollten,

konnten Sie das sicher wiederholen. Warum nicht



Tom Kalinske, seit sechs Jahren
Prasident von Sega of America,
wird am 30.9.96 den
Videospielgiganten verlassen.
Jetzt zieht er Bilanz zum jungen
32-Bit-Markt und der direkten
Konkurrenzsituation zu Sony
und Nintendo. Naturlich geht es
auch um Segas Zukunftsplane
mit dem NetLink und SegaSoft,
an denen Tom Kalinske
maBgeblich mitgewirkt hat.
Kalinskes Vermachtnis ist eine

gestarkte Position Segas auf
dem Videospielmarkt.

auch Nintendo?

TK: Die 16-Bit-Cartridges kosteten deutlich weni-
ger als die fiir das N64. Ich habe sogar gehort,
daB die Kosten fiir ein solches Modul bei 50 $
liegen sollen, Eine wahnsinnige Summe, wer
mochte dieses Risiko eingehen?

Stellen Sie sich vor, Sie wollen ein Spiel heraus-
bringen und produzieren eine Millionen Stiick,
wovon Sie jedes einzelne 50 $ kostet, bevor Sie
auch nur ein einziges verkauft haben. Sie
miiBten verriickt sein, 50 Millionen $ in ein Spiel
zu investieren. Auch der Einzelhandel wére ver-
riickt, wiirde er sich auf ein solches Geschaft
einlassen. Bleibt er auf dem Produkt sitzen, muB
er es im Preis herabsetzen und wird von lhnen
seinen Verlust einfordern — Ihr Absatzmarkt
ware praktisch dahin.

Handelt es sich dabei aber um ein CD-Spiel und
Sie machen den gleichen Fehler, so sind die
Verluste viel geringer. Aus der Sicht der
Finanzierung machen Cartridges also zum heuti-
gen Zeitpunkt keinen Sinn mehr.

Die Konsumenten halten
Cartrldﬁe Systeme fir alt-
modisc

XL: Nintendo erwidert darauf, daB sie nur eine
kleine Menge Software herausbringen und nur
mit Firmen zusammenarbeiten werden, die dieses
Risiko tragen kénnen, um so einen guten Absatz
der Software zu garantieren.

TK: Noch nie in der Geschichte der Videospiele
war ein Hersteller erfolgreich, ohne die
Unterstiitzung durch eine grofe Gruppe von
Software-Drittanbietern

Aus diesen Griinden scheiterten auch Atari und
das Intellvision-System. Der 8- und 16-Bit-Markt
bewiesen die Wichtigkeit von Fremdanbietern

Auch wenn Nintendo gegenteiliges behauptet,
brauchen sie sicher Unterstiitzung von dritten
Firmen. Sie brauchen eine gute Auswahl an
Spielen, um die Konsumenten zu iiberzeugen,
viel Geld filr ein neues System auszugeben.

XL: Sega hat Yu Suzuki (AM2) und Yuji Naka
(Sonic Team), und Nintendo hat natiirlich Shigeru
Miyamoto. Ist es ein Problem fiir Sony, daB sie
keinen Star-Spieleentwickler haben?

TK: Ganz sicher. Natiirlich muB man ein gutes
Spieleangebot durch Dritthersteller haben, aber
man muB auch selbst erfolgreiche Titel ent-
wickeln kénnen. Wenn ich mir unsere beiden
Konkurrenten genauer anschaue, sehe ich
Nintendo ohne die nétige Unterstiitzung durch
Lizenznehmer und Sony praktisch unfahig, eige-
ne gute Spiele herauszubringen. Sega hat bei-
des, so daB ich keine Befiirchtungen fiir die
Zukunft habe.

XL: Obwohl Sie lhren Marktanteil deutlich aus-
bauen konnten, meinen viele Insider, daB der 32-
Bit-Mark nicht die allgemeinen Erwartungen
erfiillt hat. Wie ist Ihre Meinung dazu?

TK: In der Zeit von 1989 bis 1990, als wir gera-
de mit dem Mega Drive in den 16-Bit-Markt star-
teten, verkauften wir im ersten Jahr weniger als
400.000 Geréte und ungeféhr 450.000 Geréte
im Jahr 1990. Weitere eineinhalb Jahre spater
waren dann zirka eine Million Einheiten verkauft.
Vergleichen Sie dies mit der heutigen Situation,
dann sehen Sie, daB sowohl wir als auch Sony
heute mehr verkaufen. Bis Ende 1996 werden
Sega und Sony weitaus mehr Geréte abgesetzt
haben, als in einem vergleichbar langen
Zeitraum 16-Bit-Gerate verkauft wurden.

XL: Haben die (im Vergleich zu den 16-Bit-
Geriten) hohen Preise fir die Next-Generation-
Systeme Auswirkungen gehabt?

Tom Kalinske
wechselt nach
sechs Jahren
bei Sega zu
Education
Technology
LLC. Industry

TK: Interessanterweise sind die Preise mit den
damaligen vergleichbar. 1989 kostete ein Mega
Drive 199 $. Rechnen Sie das auf 1996 um, ent-
spricht dies ungefahr 250 $. Meiner Meinung
nach ist die Akzeptanz der 32-Bit-Systeme
héher als ein Konkurrent (den ich unerwahnt
lasse) Ihnen glauben machen méchte. Dieser
meinte, 32-Bit existiere nicht wirklich, nur weil
eine andere groBe japanische Firma ihm im
Nacken sitzt. Aber das ist nicht war. Die
Akzeptanz von 32-Bit-Systemen ist groBer als
sie fir die 16-Bit-Gerate war.

XL: Wenn Sie sich die N64-Software anschauen,
sehen Sie einen Vorsprung gegentiber Ihrer und
Sonys 32-Bit-Software?

TK: Ich hatte bisher noch nicht die Zeit, mir alles
genau anzusehen, aber ich glaube nicht, daB es
besser aussieht als NiGHTS. Meiner Meinung
nach ist NiIGHTS ein liberwéltigendes Spiel.

Segasoft sollte von Segas
direkter Konkurrenz
Abstand halten

XL: Eine Firma wie SegaSoft, die Sega-Titel fiir
andere Systeme konvertiert, ist in vielerlei
Hinsicht sinnvoll — Sega macht tolle Spiele, und
es ist gut fiir die Spieler, wenn sie diese auf ver-
schiedenen Hardware-Plattformen spielen kén-
nen. Aber falls SegaSoft Spiele fiir die

PlayStation herausbringt, wird dies dem Saturn
schaden, oder?

TK: SegaSoft hat bisher keine Spiele fiir die
PlayStation herausgebracht. Dieses Jahr
erschienen nur Spiele fiir den Saturn und den
PC. Wir wollen SegaSoft als einen unabhangigen
Software-Entwickler etablieren, wie beispielswei-
se Electronic Arts, Dafiir miiBten sie aber
Software fiir jede Hardware-Plattform heraus-
bringen diirfen. Ich denke, daB z.Zt.keine andere
Hardware eine Bedrohung fiir den Saturn dar-
stellt.

Solange man versucht, dies konsequent durch-
zuziehen, ist dieser Konflikt unvermeidbar.
Meiner Meinung nach sollte sich SegaSoft aber
auf den Saturn und den PC konzentrieren und
von der direkten Konkurrenz Abstand halten.

XL: Vielen Dank fiir das Gespréach und viel Erfolg
fiir ihre weitere Laufbahn. I

Kalinskes
Nachfolger
wird Shoichiro
Irimajiri, der

30 Jahre bei
Honda beschaf-
tigt war
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In Japan sind mittlerweile drei Teile
der Museum-Reihe erschienen.
Dabei sind unter anderem Xevious,
Mappy (!), Galaxian, Ms. Pac-Man,
Dig Dug und Pole Position Il

X

TOP 19580
SCORE 10200

Pole Position war das anspruiS¥e

TIME
3

|Iste und optisch spektakulédrste Rennspiel seiner Zeit.
Das Original wurde per Lenkr:LE:EX teuert, die PSX-Emulation unterstiitzt Namcos neGcon

Klassiker oder
olle Kamellen?
- Teil 1

Namco Museum Vol. 1 machte den An-
fang, jetzt hat das Retro-Fieber die ganze
Videospielbranche gepackt. Klassiker ab-
gestaubt und frisch emuliert - eine Ni-
sche fiir melancholische Videospiel-Gruf-
ties oder Geheimtips fir die Generatio-
nen nach Pong und Pac-Man? Die Classic
Videogames-Reihe berichtet, ob die Rech-
nung mit Uralt-Spielen fiir die neueste
Hardware-Generation aufgeht.

In der kommenden Ausgabe stellen
wir die zeitlosen Williams-Klassiker
(Abb.: Robotron 2084) sowie Segas
Retro-Reihe mit Space Harrier,
Afterburner und Out Run vor

von J. Eggebrecht
Automaten-Sammler aus den frihen 80er

Jahren verstehen die Welt nicht mehr. Waren

Original-Platinen solcher Evergreens wie

Defender, Pac-Man und Galaga bis vor kurz-
em noch wahre Schétze aus einer vermeint-
lich verlorenen Zeit der brillanten
Spielbarkeit ohne Préasentations-Overkill,

belehren uns jetzt Marketing-Strategen und

1uP  mIGH ScomE
17679 17679

Pac-Man war lange Zeit weltweit der
erfolgreichste Spielautomat. Wegen des
Hochformats prasentiert sich die PSX-
Version mit ,Super-Game-Boy-Rahmen'
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clevere Programmierer eines besseren: Im
Reich der digitalen Unterhaltung gibt es
keine Leichen, die sich nicht in perfekter
Qualitdt reanimieren lieBen

Den Anfang der Wiederbelebung machte
Namco nach einem Blick in die Archive der
ausgehenden 70er und friihen 80er Jahre
und einem schnellen Blinzeln auf die
Hardware-Fahigkeiten der 32-Bit-Genera-
tion: Warum nicht all die Power nutzen, um
léngst vergessene Chips zu simulieren und
den brachliegenden Ursprungs-Programmen
der Vergangenheit neues Leben einzuhau-
chen? Die Rechnung ist einfach: Einerseits
entsteht mit diesen bis dato mangels
Hardware-Power unméglichen ,Emulationen’
ein ganz neuer Markt flr ldngst entwickelte
Spiele, andererseits leckt sich so mancher
Freak der ersten Stunde die Finger nach der
Méglichkeit, die Freuden der Kindertage
daheim noch einmal authentisch zu erleben.

Angesichts des iiberquellenden Fundus’
an Klassikern wagt Namco auch gleich den
Oldie-Overkill: Nicht weniger als finf




Sampler-CDs sollen in der Namco-M.

der Teil mit fiinf k

kt. In Japan sind ¢

eile drei Teile erschie-

hland hat es ni

Im Westen nahezu unbekannt: Toypop
(1986). Kurzfristig unterhaltsam, aber
sicherlich kein unsterblicher Klassiker

Import-Eig

teten vielfact

ipanische

net - Hintergrundinfos oder

lustige Anek en sucht man im staub:

enen Japano-Museum

rnostlicher Tradition findet auch

T L LELE

Rally X und New Rally X (1980) unter-
scheiden fast nur dadurch, daB die
Fortsetzung wesentlich spielbarer ist

Schopfer

leibt
bleibt eine

h liebevoll emulie

Muset

gurations-Fans
DIP-Schalter-
erandern ~

en-Mannen

nehr Geld aus dem K

Detailbe

ZU saugen

Arcade-Fans der e

Stunde stehen allerdin, el der englisc

Version vom Namc Vol. 1'm

Enttduschungen bevc

schen Varianten optisch, spielerisch und

hnisc

mit den Originalen iden

Er wurde von unzahligen Videospiel-
Oldies geradezu vergéttert: der genia-
le Galaxian-Nachfolger Galaga (1981)

m grafischen und

in der hie

ar, konnter

den nicht

ipernommen w

5 Ist es zL
n Falle vo
machte, die autf
fetzen anstell en zu verwen-

nz auf Sprache ver

ch, daB bei

e und ihr Aussehen

d nichts mit dem Or

elhalle

inal

n unseren Sp 1 zu tun hat. Da ist es

Bosconian, ein recht unterhaltsames
Ballerspiel, stand offenbar Pate fiir Sur-
vivor (C-64 und Atari 800) von Synapse

uch nicht weiter verwunde

vian, t zZu otreet
ste Spielautomat, ist

griinden und

niger der Spielbarkeit

fariiber kommenden Monat mehr. Il

Nach der Render-Intro stehen
sieben Namco-Klassiker zur
Auswahl. AuBerdem ladt das
virtuelle Namco-Museum zum
Rundgang ein. Dort kénnen diver-
se Memorabilien wie Platinen,
Werbeprospekte, Automatenge-
héuse und japanische Magazin-
Cover betrachtet werden. Leider
miissen dabei lange Ladezeiten in
Kauf genommen werden
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i De
auf der PlayStation

hlights in XL 5/96:

Specials: Interview mit Shigeru Miya
moto, Interview mit Formel-1
Chefentwic
Neon-Team unte
Spiel des Monats: adidas
(PSX)

PlayStation: Battle Arena Toshi

tal NBA '96
anzer Dragoon Zwei, wipEou

Vampire Hunter

SuperNES: Super Mario RPG

Fighter

3, Street Fighter
tua Or
X und

Reportage un

e, Duke Nukem 3D,

PC: S
News

Wing,

Power Soccer

NE“'I neXt Level zum Nachbestellen

ault

Highlights in XL 6/9

Specials: Das Lucas-Evangelium - Rebe
PSX), Interview mit Howard

(Chairman Nintendo of America),
nterview (Resident Evil und
Darkstalkers), Messe-Re ECTS,

aphics (Teil 1)
Spiel des Monats: Panzer Dragoon
(SAT)

PlayStation: Tek
Darkstalkers, True Pinball
Saturn: King of Figh

ellshock,
en Axe

SuperNES: Kirby's Ghost Trap
Arcade: Dead or Alive, Last Bron, Sou
Edge, Virtua Fighter Kids
Zubehér: PlayStatior
PC: Die Internet
PC-News u. a. mit Worms
Reinforc

ypads

nt, Descent 2

6/96 DM 4,90

Specials: wipEout 2097, E3-Messe
Report aus Los Angeles, Interview mit

D: erry, SiliconGraphics (Teil 2

Spiel des Monats: Super Mari

SNES

PlayStation: Jumpi ), Sampras
nnis, | ional Track &

SuperNES: Super Bomberman 4
Goerr
Arcade:

s, Batman Forever, NBA

Pad (PSX),
PC: Onlin
News u. a. mit Street Fighter II, B

Arena Toshinden

7/96 DM 4,90

(Name

StraBe

PLZ/Ort

Specials: Heart of Darkness, N64
Interviews mit Shigeru Miyamoto (Super
Mario 64) und Paradigm Simulation
(PilotWings 64)

Spiel des Monats: A-Train (PSX)
PlayStation: Moto
Fade to Black, D

on Grand Prix 2
truction Derby 2,

ire, Pro Pinball - The Web
Saturn: NiGHTS, Exhumed, The Story of
Thor 2, Euro '96, Metal Black, Athlete
King
Arcade: Sup
Version Il
Zubehér
PC: Internet-Einfiihru
a. mit Virtua Fighter PC
Conquer: Red Alert

Command &

8/96 DM 4,90
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Highlights in XL 9/9

Specials: No4-Reg
Nintendo?", Interview

America)
(NIGHTS:

Lincoln (CF

wickler), Ac
Spiel des Monats:
: ng:
PlayStation: F
'96, Burning R

0 64 (N64)

mel 1, NHL Powerplay
pras Extreme

onx (mit AM3-Interview),

unblade, Xevious

k Drive (PSX

: Formula One Grand Prix 2,
Planet, Links LS

9/96 DM 4,90

/Unterschrift

Ber Jugendiichen unter 18 Janren Unie

Garantie: Ich weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Ta
gen schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist
genligt die r g des Widerrufs ( emp
Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestell-Coupons
(Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige
ch durch meine zweite Unterschrift

Datum, Unterschrift
O per Euro-Scheck zur Verrechnung || bar
(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintragent Die Lieferung

erfolgt schnellstmoglich nach Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Aus
gabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gilltigkeit

Die
igentum des Verlages,
Ausland DM 12,

Ware bleibt bis zur vollstandigen Bezahlu
Versandkosten: Inland DM 5,-

neXt-Level-Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Hamburg

Kombi-Angebot:
Die ersten drei XL-Aus-
gaben fiir nur 10,- DM

@ 57/960M 10



i
o

| S -

Mit der Flut hervorragender Rennspiele fiir die PlayStation, wie Ridge Racer, Formel 1
oder The Need for Speed, kommen auch die dazu passenden Lenkhilfen auf den
Markt und versprechen durch analoge Steuerung eine bessere Spielbarkeit.

f PSX Steering Wheel

Hersteller: Gamester LMP

ca. 180 DM

Das Steering Wheel, ein Lenkrad mit zwei FuBpedalen
und-einem-Schaltknlppel, ist sicher das Nonplusultra
unter den Lenkhilfen und bringt das echte
Spiethallen-Feeling auch nach Hause. Das Lenkrad
ermoglicht ein gefiihlvolles Einlenken in die Kurven
und ist zur Fixierung auf eine glatte Oberflache mit
Saugnépfen ausgestattet. Zusétzlich finden sich dar-

auf alle lblichen Joypad-Buttons und ein Steuerkreuz

Fiir den Heimgebrauch bisher einmalig sind die recht

Das in Japan unter dem Namen Mad Catz bekannte Lenkrad ist stabilen Pedale, die den Realismusgrad jeder

GuBerst robust und sehr praktisch in der Handhabung Rennsimulation vervielfachen. Leider sind sie ein

wenig steil angebracht. Doch dieses Manko und die
Tatsache, daB der Kniippel nur mit zwei
Schaltpositionen versehen ist, solite Rennspiel-Fans
nicht vom Kauf abhalten. B

Raccon \

Hersteller: Joy Tech
ca. 40 DM

Namcos NeGcon bekommt mit dem Raccon
Konkurrenz um den Titel des innovativsten Joypad-
Designs. Es ist in seiner Form den Fernbedienungen
japanischer Spielzeugautos nachempfunden. So kann
der pistolendhnliche Abzug zur Beschleunigung und
das Rad an der rechten Seite zur analogen Lenkung
eines Fahrzeugs benutzt werden. Zusétzlich sind alle
Kndpfe eines herkémmlichen Joypads auf einer klei-
nen Plattform am Griff des Raccon angebracht. Mit
den roten Buttons auf dem Drehrad kann rauf- und
runtergeschaltet werden

Das Raccon ist aufgrund seines extravaganten
Designs nicht gerade dem blutigen Anfanger zu emp-
fehlen. Fortgeschrittene Renn-Profis, die eine gewisse
Gewdhnungszeit nicht scheuen, werden unter
Umsténden Gefallen an dem Exoten finden. Il

Muster:-Game Castle, Hamburg Der Raccon fillt besonders durch sein seltsa-
Tel.: 040 - 390 50 81 mes, pistolendhnliches Design auf
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Alt, aber unsterblich
11810
5 DR 8 3 =12 [ 8

Return of Arcade

Nachdem kiirzlich bereits alte Namco-Schétzchen fiir die
PlayStation gehoben wurden, diirfen sich nun auch
Windows-95-User an Antiquititen aus dem Museum der
Arkadeautomaten vergniigen. Microsofts Paket fiir Windows
95 enthilt die vier unsterblichen Klassiker Galaga, Pac-Man,
Pole Position und Dig-Dug — originalgetreu in allen Details,
angefangen von der herrlich simplen Grafik bis hin zum
Dudelsound der damaligen Zeit. Das spielerisch geniale
Quartett wird auf Disketten ausgeliefert und ist fiir etwa 50
DM im Handel erhaitlich, Nostalgiker und Oldie-Fanatiker
sollten auf alle Falle zugreifen.
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TechnoMaker
Kein Spiel, aber dennoch
méchtig unterhaltsam ist
dieser brandneue
KreativspaB von Data
Becker. Das Windows
Programm ist ein
® Musikbaukasten fiir
Techno-Songs. Auf der
CD-ROM finden sich zahlreiche fertige Drum
Loops, Sequenzerbésse, Gesangs-Samples und
effektvolles Beiwerk, was sich kinderleicht per
Mausklick zu immer neuen Stiicken arrangieren

Mit 140 BPM

18Bt. Bis zu acht Spuren kdnnen miteinander
kombiniert und abgemischt werden, die fertigen
Stiicke lassen sich als WAV-Dateien in CD-
Qualitét auf Festplatte speichern und beliebig
weitergeben. Kostenpunkt: zirka 50 DM.

Screen Display Doctor 5.3

Ein kleines Wunderwerk fiir PC-Spieler ist dieses freundliche Utility-
Paket fiir Windows und DOS, das beinahe allen Arger mit Super-VGA-
Grafikkarten im Keim erstickt. Wichtigstes Kernstiick des etwa 40 US-
$ teuren Tools ist UNIVBE, ein VESA-Treiber nach dem neuen
Standard 2.0, der mit praktisch allen géngigen Grafikkarten zusam-
menarbeitet. Vorteil: Durch die verbesserte Videospeicherverwaltung
von VESA 2.0 werden viele SVGA-Spiele drastisch beschleunigt — zum
Teil bis zu 30 %. Einige brandneue Titel — darunter Quake — lassen
sich sogar nur mit VESA-2.0-Treiber in hohen Bildaufldsungen spielen.
Eine drei Wochen lang uneingeschrénkte, kostenlose Testversion des
Screen Display Doctor 5.3 gibt es unter anderem im Internet, und zwar
unter der Adresse: http://www.scitechsoft.com.

C

Hi-Speed ohne Pentium

White Lines Racing Pack

Vollgas auch fiir &ltere PCs verspricht diese preiswerte Compilation von Virgin.
Die beiden Rennspielklassiker /ndyCar Racing (inclusive Track Pack) und
Microprose Formula One Grand Prix sowie das schnelle Go-Kart-Game
SuperKarts machen bereits auf flotten 386ern ordentlich Laune; Besitzer eines
rasanten 486er-PCs kommen damit sogar richtig in den Rausch der
Geschwindigkeit. Das PS-starke Dreierpack ohne besonders hohe Hardware-
Anforderungen gibt es schon fiir 80 DM im Fachhandel.
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lottert wieder

Larry

Leisure Suit Larry 7

Wenn es einen Computerspiel-Helden gibt,
der einst die PC-Spiele salonféhig gemacht
hat, dann gebiihrt diese Ehre in erster Linie
einem Mann: Larry Laffer, besser bekannt
als Leisure Suit Larry. Der ewig erfolglose
Schiirzenjdger will nun erneut die Lach-
muskeln erwachsener Adventure-Fans stra-
pazieren. In seinem (trotz des Titels) sech-

sten Game mit dem Untertitel
Love for Sail versc
Mbchtegern-Macho auf
einen schicken
Kreuzfahrtdampfer, voller
Schénheiten -

emne
echte Herausfor-
derung fiir

Looser Larry in

seinem Polyesteranzug.

D

Quake

Dieser Tage erscheint die Vollversion des lang
erwarteten D **m-Nachfolgers. Das lange Warten
hat sich gelohnt: Nie zuvor gab es schénere 3-D-
Grafik in einem PC-Spiel zu bestaunen.

Echtzeit-Stress

£8

Unglaubliche Licht- und Schatteneffekte, detail
lierte Texturen mit MIP-Mapping und fliissig ani-
mierte, texturiiberzogene Pol

und bri
s PCs zur Rotglut: Quake brauct

er si

gen

> Hardware

fiir Augenschmaus
d
Standard-VGA-Modus bereits einen Pentium-
Prozessor. Erst ab Pentium 150 148t sic
Monster-Meuchelei e
in SVGA genieBen. Spielerisch werden sich an
diesem Spiel die Geister scheiden. T d
flixt clever agierenden Gegner sind die iber
sehr linear designt — da hat der Konkurrent
von 3D-Realms klar die Nase vorn. Ti
Meilenstein fiir Freunde derber 3D-Shooter, der
sich wegen seiner deftigen Splatter-Szenen aller-
dings nur fiir Erwachsene eignet!

ermaBen ruckelfrei auch

zdem: ein

z
Nach mehrjahri
geschafft, ihren Stra
gen. Wer allerdings
oder Command & Conquer spekuliert, der wird rz

belehrt: Taktische Action o

ger Entwicklungsarbeit haber die Bitr

niller in ke

ruhsame Aufb

Detaillierte Grafiken und ei

Spektakel ab, das lber Warner Interactive fiir etwa 90 DM zu haben ist
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selbst fiir den Philips’ neue Pinball-Kons:

tt eingedeutschter Version vorzule-
t im Stile von Dt
eines Besseren

ch nervenau

Insbesondere dann, wenn man falschl
se eines Mordes bezichtigt wird. Genau dieses
Problem hat in derr

roids. Bei der

Dan Singe

neuen Spiel aus dem Ha

Suche nach Beweisen fiir seine Unschuld

Dan in die kniffligsten Situationen und muB

nicht nur in bester Ad

nture-Manier kernige
Rétsel I&sen, sondern auch in Action-

Sequ unter Beweis stellen

Der interessante Genre

nix kommt dieses

Jahr (iber BM

G in den

Vorsicht, Tilt!

Virtual Pinball

Mehr F fiir den P

che Stiick Hardware wird an den Tastatur

anschluB des PC angeklemmt und enthélt die

gatorischen Flipper-Buttons s

derten Kugelabzug

reagieren auf Er

250 DM teure
mit CD-ROM-

ind ist auB

Virtu
Game a m kompati-

PC-Pinball-Game

bel mit

map Brothers doch noch

agt, ein gnaden-
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Das japanische Schulmédchen Sakura
ist einer der neuen Street Fighter

Super Street Fighter Alpha

System: SNES
Hersteller: Capcom
Erhéltlich: ab Januar
Das e Street Fighter Alpha-Spiel fiir das

Super Nintendo soll eine Mischung aus SF4 7
und 2 sein und den Vorganger-Versionen in
Nichts nachstehen. So werden z. B. die
Hintergrundgrafiken komplett neu iiberarbeitet
Nebe

Schulméadchen und einem Greis, tauchen auch

hireichen neuen Kampfern, wie einem
einige altbekannte Charaktere, wie Zangief und
Dhalsim, auf. Im neuen Custom-Mode hat jeder

Fighter eine eigene Combo-Leiste, nach deren
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Olympic Summer Games

System: SNES
Hersteller: T«HQ/Konami
Erhéltlich: im Handel

Die Olympischen Sommerspiele in
Atlanta wurden zum AnlaB fiir eine SNES-
und Game-Boy-Umsetzung genommen.
Zehn olympische Disziplinen stehen dem
geneigten Sport-Fan zur Auswahl, um es
Lewis und Co. nachzumachen,
Topleistungen und Weltrekorde aufzustel-
len. Ob das méBige Spiel nach Atlanta
noch Rekorde aufzustellen vermag, sei ein-
mal dahingestelit. B

The Lost Vikings 2

System: SNES
Hersteller: Interplay
Erhéltlich: ab November

Im zweiten Abenteuer der drei mutigen
Wikinger darf der Spieler eine komplett
gerenderte Landschaft bestaunen. Das
Rendering war unter anderem auch der Grund

fiir die Verzbgeru fer skandinavis

Helden. Wie im ers

duellen Fahigkeiten de

(Laufen, Sc 1, Spri

einander kombiniert werden, um da

s Levels zu erreichen. Neu

sind eini Charaktere,

me

ten Helde

kraftig unters




ﬁa " - Rise of the Sinistrals

von M. Anton

or gut drei Jahren prasentierte Taito mit

Lufia & The Fortress of Doom erstmals ein
Rollenspiel und errang damit auf Anhieb einen
Achtungserfolg. Jetzt ist endlich der zweite Teil
erschienen - der eigentlich ein Vorgénger ist:
Die Story von Lufia Il - Rise of the Sinistrals
spielt 100 Jahre vor der des ersten Teils und
schildert die erste Auseinandersetzung der
Menschheit mit den finsteren Sinistrals. Letztere
haben B&ses mit der Welt vor, und so macht sich
der angehende Held Maxim, der schon im Vor-
spiel des ersten Teils einen kurzen Gastauftritt
hatte, mit seinen Freunden auf den Weg, um
dem dunklen Treiben Einhalt zu gebieten

Im Vergleich zum Vorgénger hat der zweite

Teil umfangreiche Veranderungen durchgemacht
Die Grafik ist wesentlich flotter geworden, die
Kémpfe werden als direkte Konfrontation darge-
stellt und auch der Sound hat erhebliche Verbes-
serungen erfahren. Und auch auf der spieleri-
schen Seite hat sich einiges getan: So verfiigen
die Helden neben Energie- und Magiepunkten
auch iber ,Inventar-Punkte’. Jeder Treffer, den

Magische Aktivitaten werden genretypisch effektvoll in Szene gesetzt. Bei dem
Kampfer ganz rechts handelt es sich iibrigens um eines der neuen Capsule Monster

In den Dungeons warten extrem viele
Puzzles und Rétsel auf ihre Losung

die Kampfer einstecken miissen, 1&BRt diese
Punkte ansteigen, die Energie kann dazu verwen-
det werden, die Spezialfdhigkeiten bestimmter
Ausriistungsteile zu aktivieren. Ebenfalls neu sind
die sogenannten Capsule Monsters, die der
Party wahrend den Kdmpfen automatisch zur
Seite stehen und durch das Verfiittern von
Waffen aufgepdppelt werden miissen.

Auch die Dungeons wurden ordentlich reno-
viert: Feindkontakte sind dort nun vorhersehbar,
auch sind verstérkt Knobelelemente integriert
worden: In beinahe jedem zweiten Raum ist ein
Puzzle zu 16sen. Die dabei zu verwendenden
Hilfsmittel wie Bomben, Pfeile oder Enterhaken
sind allerdings nicht unbedingt Taitos Erfindung.
Alles in allem présentiert sich Lufia // trotz eini-
ger Inspirationshilfen als komplexes Rollenspiel
mit viel Abwechslung und Langzeitmotivation. ll

XL-Wertung 90%

Hersteller: Natsume

Entwickler: Taito
Genre: Rollenspiel
Spieler: 1
Preis: ca. DM 140

Erhaltlich:  im Handel

Versionen: Bei der getesteten
Version handelt es sich um die
amerikanische Version, die ab
sofort tiber den Importhandel
erhaltlich ist. Wer lieber in der
Muttersprache spielen mdchte,
muB sich leider noch etwas
gedulden: Nintendo arbeitet
derzeit an einer Ubers
die im Oktober inklusive

S

soll.

Spieleberaters erscheiner

Speicher: Die Fortschritte von
Maxim und seinen Freunden
kénnen in vier Spielstanden
abgelegt werden
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In Zusammenarbeit mit Playcom

wiirzburg

THEQ KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

stuttgart

Laden und Vearsand
" Stutegare

Silbecburgstrafdae 171
70178 Stuttgart
(S, Fauersee)

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3D0
PC

AB SOFORT

LIEFERBAR!

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

FON: o1E613758
ODER 071616485

VERSAND

MO = ER: 10.00 - 18.00
SA: 10.00 - 14.00

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Ladenlokal
40211
Disseldorf
Kélner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenpreise kénnen abweichen

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

INEU NEU NEU NEU NEU SATURN
3ony Playataion Viidao

SONY PLAYSTATION
Sony Playstation dt.  389,-- BGunship dt. 99,90
Pad 59,90 l Track & Field dt. 99,90
g 24,90 2dt. 99,90
Negcon dt 89,90 §Primal Rage dt. 79.90
Memorycard 49,90 BX-Men dt. 89,90
Memorycard Plus 89,90 BPower Sp. Soccer dt. 99,90
Link-Kabel 49,90 §NHL Face Off dt. 99,90
RGB-Kabel 39,90 BShell Shock dt. 89,90
Gamebuster dt. 89,90 BTrue Pinball dt. 99,90
Lenkrad + Pedale 149,90 §Worms dt. 99,90
Alien Triologie e.PAL 89,90 M Fade to Black dt. 89,90
Total NBA 96 dt. 99,90 BSpace Hulk dt. 89,90
NBA Live 96 dt. 99,90 BNamco Museum 1 dt. 99,90
Time Commando dt. 89,90 §Myst dt. 99,90
Decent dt. 89,90 BW. Commander 3 dt. 99,90
Return Fire dt 99,90 W Tohshinden 2 dt. 99,90
Road Rash dt. 89,90 B Tekken 2 dt.(ab 20.9) 109,90
Magic Carpet dt. 89,90 §Bust-A-Move dt. 69,90
FORMEL 1 dt 109,90 Sampres Tennis dt. 99,90
Need for Speed dt. 89,90 BRaging Skies dt. 99,90
Street Fighter Alpha 89,90 BChr. of the Sword dt. 99,90
Resident Evil PAL 99,90 BDarkstalkers dt. 99,90
Olympic Games dt. 89,90 MPro Pinball dt. 89,90
Broken Sword dt. 99,90 BOlympic Soccer dt. 89,90
R.R. Revolution dt. 99,90 #Beyond T. Beyond us. 119,90
Discworld kompl. dt. 89,90 l§Die Hard dt. 89,90 | rtirmer, P
Lone Soldier e.PAL 79,90
Po’ed dt. 99,90
A-Train dt. 99,90
Transport Tycoon dt. 99,90
NHL Powerplay us. 119,90
T. Highway Battle us. 119,90|

Sofort lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive
DEMO - CD (paL)

Das Magazine ist in englisch

Sofort lieferbar, monatlich nev
Video Nr.3 ab 2.September auf
dem Video zusehen:
Crash Bandicoot, Tobal No.1,
Die Hard Triology, Formel 1,
King of Fighters 95, VWX Racers,
Time Commando,u.v.m.

60 MIN *** VHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Action Replay dt.

Adapter us. / jap.

Memory Backup

RGB Kabel

Pad Verldngerung

Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.

V. Fighter 2 dt.

Sim City 2000 dt.
ia dt.

Jetzt b 1!
von

24.90 DM

z2g]. Versandk. 9,- DM

zum Preis

Folgende spielbare Demos sind auf dem oben

10:

Toshinden 2, Supersonic Racers und Gunship
Ab 10.9 Ausgabe 11 bei uns erhaltlich !!!
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Tekken 2, Pinball, Fade to Black v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Handlerunfragen unter Fax 0201 / 77 7236

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu
Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL)
Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

22gl. Versandk. 9,- DM

Thunderhawk 2 dt. 99,90
Gun Griffon dt.
Wing Arms dt.
X-Men dt. 89,90
Shining Wisdom dt. 89,90
Alien Triologie dt. 99,90
Discworld dt. 99,90
Fifa Soccer 96 dt. 89,90
Road Rash dt.
Street Fighter Alpha 99,90

NINTENDO 64

True Pinball dt. 99,90
Destruction Derby dt 89,90
NFL Quarterback 99,90

INintendo 64 jp. 899,
+Mario +RGB +Spannungsw.
64 dt. / us. Oktober|

g! 2dt. 99,90
Theme Park dt. 89,90
Need for Speed dt. 99,90

0201 /777235

Powerplay us. 109,90
Rayman dt. 99,90
F1 Live 99,90
Nights dt. inkl. Pad 129,90|
Story of Thor dt. vorb.

Exhumed us. vorb.




berlin

hamburg

UFO GAMES

Ankauf - Verkauf - Tausch

SONY
SATURN
SUPERNES
NINTENDO
MEGA DRIVE
MEGA-CD
GAME BOY
GAME GEAR
NEO+*GEO CD
3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72

12161 Berlin

Tel./Fax: 030/8593635

q’“‘ﬁe Reichenstrabe 4
20457 Hamburg
2u.: (040) 35 05 60

Nintendo**
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
300
SNES
PC-Spiele
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften

SONNKE STORBECK

Versand * Verkauf
Elbgaustrasse 28

22523 Hamburg
Tel./Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION
SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO

DEMNACHST
NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten . Zubehor . usw.

hamburg

libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr » Sa 12-18 Uhr

Andreas Bender

- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Libeck

Nur Versand!

Hdndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

flensburg

@

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel: 04 61 / 9574 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088

(64 ()MPLTP R/\KLDAK

H()lbei.nstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 /22834
Telletfax 04321/ 28312
NINTEND ©

WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN

SEGA SATURN

SATURN kpl. u. SEGA Rallydt.DM469,00
Battle Monsters dt DM 84,95
Blazing Dragons DM 89, /95
Bust a Move 2:The Arcade dr DM 69,00
Deadly Skies d
Earthworm Jim 2
Exhumed

Fightin leers
Ingfhn ﬂ

Night warriors kpl. dt.DM 99,95
Nights+3-D-Analog-Pad dt.DM138,00
Powerplay Hocke! dt. 3
Pro Pinball - Th

Shell

S U RERNIFNEN (R ©

DelLuxed:
Olympic Summer Gamesdt.

Worms ¥
P C € D R O M

Alfa Twin-autom.Joystickumschalter
und 2-Spieler Adapter dt.DM 39,00
Baphomets Fluch kpl.dt.DM 69,95
STORM kpl.dt.DM 79,95

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Trunsporfversicherung
Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten
Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter méglich
Wir fihren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die

aktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!




hallenge (PSX)

Porsche C

Rapid Racer (PSX)

TOP-TITEL FUR
SATURN UND

PLAYSTATION £
Wie jedes Jahr erwarte T;;
Videospieler auch in T
Herbst vahre Soft a?
Flut. Bis zum Weihnachts- é
geschaft ist mit einigen f}
Dutzend Highlights fiir alle 2
Genre zu rechnen - nicht

wenige davon en in XL
11/96 auf dem Priifstand:
/A Sonys 3D-Jump&Run Crash
Bandicoot sowie das Action-Adventure
Baphomets Fluch werden demnéchst fertigge
stellt sein und auch Virgins NHL Powerplay
Hockey 97 soll im Oktober erscheinen. Die Star
Gladiators (ebenfalls PSX) hinterlieBer
beim ,First Look' in dieser Ausgabe einen famo
sen Eindruck, ndchsten Monat gibt e
liches Preview zum kommenden 3D-Priigle
Zudem gibt es neue Infos zum inoffiziellen
Nachfolger des Mega-Drive-Action-Adventures
Landstalker von Climax, Dark Savior

Bandicoot (PSX)

©

NHL Powerplay Hockey 97 (PSX)

Star Gladiators (PSX)

neXt Level 11/96 erscheint am 9.10.96

98 XL Oktober1996

Sega Touring Car Racing (Arc.)

GENTLEMAN, START
YOUR ENGINES!

Kaum ist mit wipEout 2097 ein absolutes Rennspiel-Highlight erschienen, steht die Konkurrenz
auch schon in den Startidchern: Nachdem XL Tetsuya Mizuguchi von Segas In-House-

e Infos zu Sega Touring Car Racing

s Update. An den Start geht auBerdem

die Fortsetzung zu Segas Rennspiel-As Daytona USA. Ebenso umfangreich wie der Titel -
Daytona USA Championship Circus Edition S

gewohnten Spielmodi noch zusatzlich ein Zweispieler-Sp

= ®¥Daytona USA 2 (SAT)

n, da neben den

0 angedacht ist

Doch auch PlayStation-User kommen keinesfalls zu kurz, denn Sonys In-House-Entwickler-
team, das mit Total NBA einen hervorragenden Erstlingstitel hervorbrachte, arbeitet derzeit an
den Spielen Porsche Challenge und Rapid Racer.

Grafikleitung: Britta Jakobse

Grafik: Heinke Vog!, Nicole Bischof

Textkorrektur: Thomas Hel
Verlagsleiter: Sven Jakobser

Anzeigenleitung: Michael Grem!iza (ViSdP)

Dark Savoir (SAT)




in deine hénde

ﬁhlagen, schneller rennen, hther springen

d {iir die besten der restlichen games
selbst

ui die memory-card
fiir jeden hack

o GAMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats fiir d:Le'
e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher
e speicher-manager (playstation)- kopiert 10 mal mehr sfx
o zusdtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem
emit deutscher meniifiihrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER "Txnterstﬁtzu.ng
% durch sprachcomputer-hotline und internet-sites fiir alle cheats,

3 & tricks usw. &

‘e fiige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games
ww % ¢
erhéltlich in
allen gut sortierten computer- & mdeofachgeschafoen
oder direkt beim exklusiv-distributor: (2048 T 42\ [F L ...

- Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich
Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. Websiteand Emailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 == SATURN IS A TRADEMARK OF SFGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY




st us-on

Internet:

' [I";f'fp:.//wwciu. west. de / 1

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser

Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO.)
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