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WORLD CUP 6OLF

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie
15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach- MEGA CD
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schlagerwahl sind nur einige
Features der speziell fir CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Erganzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor Ihnen in
gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf MS-DOS CD-ROM
8 internationalen Schauplatzen liegt vor lhnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kénnen Sie
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefiihl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprifungen bei Wind und MEGA DRIVE
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird lhnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

HYRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fiihren Sie die HURRICANES ins MEGA DRIVE
Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
Action in funf Comic-Episoden fiir 1 - 2 Spieler (simultan).
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illkommen, liebe Leserinnen und Leser!
DaB Mortal Kombat Il seit dem 30. September fur SNES und MD indiziert

ist, hat sich mittlerweile herumgesprochen. Anscheinend weniger bekannt ist dage-

gen die Tatsache, daB Videospiel-Magazine aus diesem Grund in keinster Art und
Weise werbend tber dieses Spiel berichten dirfen. Deshalb méchten wir an dieser
Stelle noch einmal darauf hinweisen, daB unter diesen Punkt auch Tips & Tricks,
Sammelkarten und Poster zum Thema MK Il fallen.

Ja, esist richtig: Wir haben ,doch auch die MD- und SNES-Versionen getestet’ —
zu diesem Zeitpunkt war das Spiel aber noch nicht indiziert! Ja, es stimmt
ebenfalls, daB in anderen Magazinen auch nach dem 30. September
Tips & Tricks und Tests zu MK Il veroffentlicht worden sind. Wir wissen sehr
wohl, was diverse Magazine so verzapfen’ (Prost!), wir wissen aber auch
ganz genau, was ein VerstoB gegen dieses Verbot bereits fir eine dieser
Zeitschriften bedeutet hat.

Wir wollen uns nicht mit erhobenem Zeigefinger hinstellen und die
Moralapostel mimen, sondern finden es vielmehr sinnvoll und notwen-
dig, uns an die gesetzlichen Spielregeln zu halten. -
Die Kernfrage zu diesem Thema sollte also nicht lauten:
. Wollt oder drft Ihr keine Tips & Tricks abdrucken?”, &
sondern vielmehr: ,Wollen oder konnen einige diese
Tatsache nicht verstehen?”.

Das absolute Highlight dieser Ausgabe ist ne-
ben der Donkey-Kong-Country-Story und der
Earthworm-Jim-Tips & Tricks-Strecke ganzklar ‘
die Ultra-64-Reportage. Killer Instinct ist in aller
Munde — die halbe Redaktion war fast mit den Nerven
am Ende. Nach zahlreichen Telefonaten, Faxen und mehrfa-
cher Zu- und Absagen ist es uns nicht nur gelungen den
brandneuen Automaten genauestens unter die Lupe zu
nehmen, sondern auch exklusive Fotos des Priigelspiels fir
Euch zu schieBen. Das Ergebnis findet Ihr ab der Seite 42.

Viel SpaB mit Eurer GAMEPRO und
ein frohes Fest wiinscht Euch
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Brain Lord

per Return of the Jedi

Adventures of Batman & Robin ..

Kurztests: F1 Pole Position 2, Fies
in the Tropics, Legend, Pacin Ti
& Wacky Sports ... :

Choplifter 3
Monster Max

DER MONAT DER
JUMPS&RUNS

itJump&Run-Freunden meinen es

die Softwarehersteller

Ende dieses Jahres wirklich gut: “%%

Kaum bliht das Weihnachtsgeschaft, da tummeln sich auch
schon unzahlige Vertreter des beliebten

Genres auf dem Markt. Das Schéne

# schiedlichster Gattung. Ob Vertreter der
Fauna wie Gorilla, Dinosaurier und Maus, Comic-Gestalten wie
Batman oder aber ,normale’ Menschen wie PitfallHarry — fur jeden

istetwas dabei. Welches Jump&Run auf unseren

Wunschzetteln steht, verraten wir in unseren

ausfuhrlichen Tests ab Seite 20

Do Ea0s



ROLLENSPIELE

er Herbst brachte
@ eine wahre Flut an
Rollenspielen mit sich, ne-
ben Knallern wie ,Final
Fantasy Il ist auch eher
Durchschnittliches wie

,Brain Lord” zu finden.
Fast alle Games haben

F e

aber eines gemeinsam: Sie sind hierzulande
nicht offiziell erhaltlich. Grund genug, nicht [
nur die Spiele selbst unter die Lupe zu
=z T $ nehmen,
| sondern
auch die eventuell auftauchenden Pro-
bleme beim Umgang mit
Importmodulen. Mehr dariber erfahrt
Ihr ab Seite 58.

Competitions GewiNNT FEINE SACHEN o Parodius ¢
DIE KONAMI-BALLERLEGENDE ERFAHRT EINE

NEUAUFLAGE ¢ [0lf SIMULATIONEN DES TOLLEN
SPORTS FUR MD UND GG « [lesert Strike
ELECTRONIC ARTS’ KLASSIKER JETZT AUCH
AUF DEM GB e el ALLES UBER RENDERING °
IILrd 64 ExkLusIV: WIR TESTETEN NINTENDOS
KILLER INsTINCT o EdILILOM JiN KomPLETT-
LosuNG « WHF flill DIE WRESTLING-HELDEN DER
WWF scHLAGEN WIEDER zu o [l Vigles mefr ...

ULTRA 64

Nintendos ,Wundermaschine’ steht
seit kurzem in deutschen Spielhal-
len. Die ersten beiden Spiele —
.Cruis'n USA” und , Killer Instinct”
(vondem es weltweit nureine Hand-
voll Automaten gibt) — haben wir
uns ausgiebig zu Gemiite gefiihrt.
Berichterstattung ab Seite 44.

urassic Park Rampage Edition,

Second Samurai, Shag-Fu, S.

Beyond the Limit
Soulstar ..
Starblade

play-Codes

Editorial ..
News ...
Leserpost
GAMEPRO-3-D-Bild .
GAMEPRO-Charts ......

RUBRI

MCD
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MD/SNES/G

STARGATE

Das ist aber mal ein Rundschlag: Gleich
auf vier verschiedenen Systemen will
Acclaims neues Action-Adventure mit
Science-fiction-Einschlag FuB fassen. In-
halt: Ihr reist nach Agypten, um das bei
einer archdologischen Ausgrabung ent-
deckte ,Stargate’ zu untersuchen, einen

intergalaktischen Schlagabtausch gibt's
noch dieses Jahr!

SNES

BLACKHAWK

Fans von ,Flashback’,
aufgepaBt: Wer SpaB an der
tollen Animationstechnik von
Delphins Science-fiction-Abenteuer
hatte, sollte unbedingt mal einen Blick
auf Interplays jingstes Actionspiel
werfen. Stimmungsvolle Fantasy-Grafik,
dustere Musiken und edle Animationen in
waschechter Flashback’-Qualitat kénnten
aus der Saga des geteilten Landes Tuul
einen echten Renner machen. Ob'’s auch
spielerisch an die Spitze reicht, erfahren
wir noch im Dezember! :

Mit der Wumme
auf dem Riicken
sorgt er bald schon
fiir Entziicken!

CNMEPRS

mysteriésen Weltraumflughafen. Nachdem Ihr einmal quer durchs Weltall gereist |
seid, bekommtlhr auf dem Riickweg Arger mit dem iiblen Kénig Ra. Gelegenheitzum [

IHR WOLLT
HEUTE SCHON
WISSEN, WEL-
CHE GAMES
MORGEN ANGE-
SAGT SIND?
HIER FINDET
IHR DIE
HEISSESTEN
INFOS AUS
DER SCENE!

MEGA-CD

SLAM CITY WITH !

|

|

I Na, kénnt Ihr Euch noch an den Spielschock |, Prize
| Fighter” erinnern? Wem das unsagbar schlechte
| ,Boxspiel’ aus der Ich-Perspektive noch nicht end-
gliltig den Rest gegeben
| hat, der bekommt dem-
| néachst Nachschub.
I Diesmal verwurstet Digital
Pictures den Korbsport
| und schickt us-
Basketballer ~ Scottie
Pippen mit der Kamera

MEGA-CD/3DO/JAGUAR CD

BRRINDEAD 13

Lance, der kiihne Computertechniker, wird in
eine mysteridse Villa beordert, wo er einen
Rechner reparieren soll. Dort haust der wahnsin-
nige Dr. Neurosis, der ganz nach Videospiel-
manier die Weltherrschaft an sich reiBen will.
Lances’ Expedition durch die

Raume der unheim-
[l lichen Villa lehnt

) sich grafisch an das

bertichtigte

N\ ,Dragons’s Lair’ an. Ob’s
I\ spielerisch genauso
dumpfbackig wird, klart sich
nicht vor Fruhjahr ‘95 ...

_HeiBe Neuigkeiten
geheimnisumwitterten 32-Bif
vermelden. Ein Bild kénnen wir Eug
liefern — Nintendo hiitet das
wie einen Augapfel. Soviel
Die tragbare (!) Konsole hat
Monochrombildschirm m
ungeféhr 600 x 400 Bild
namens GLINT sorgt fi
stellung. Wie das

aussehen wird, wi

technischen Seite
“leider noch nicht, aber
ellungen miteiner raum-
inem Meter méglich sein
menlose ,Hyper-Game-Boy'
thjahr in den USA zu kaufen
Il bei etwa 250 harten Dollars
dran!

SUPER STREET FIGHTER Il TURBO

Da fiihit sich Panasonics Edelspielzeug geehrt: Das 3DO ist die erste Heimkonsole, auf der
Capcoms jingster SproB der ewig wachsenden Street-Fighter-Sippe mit den immer l&ngeren
Namen erscheint. Die Facts: Das neue Game soll eine 1:1-Umsetzung des ,SSF Il Turbo'-
Automaten werden und bietet neben 16 verschiedenen Kampfern erstmals sogenannte ,Super
Death Moves' mit angeblich toller Optik. Das Spiel ist gerade in den Staaten erschienen!

?

- ¢| Edel gezeich-

net, toll

V[V animiert: Da
UM geht SF-Fans

mal wieder

das Herz auf!
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LEGENDS OF THE JUSTICE LEAGUE
TASK FORCE

Hinter dem fuirchterlichen Bandwurmtitel verbirgt sich eine \
ganze Armada legendarer DC-Comic-Helden: Batman, Flash, \
Aquaman, Wonder Woman, Green Arrow und andere. Die insge- \
samt neun kihnen Recken haben nur eins im Sinn: sich gegenseitig
& die Birne einzuschlagen. Damit daraus kein Kampf ,gut gegen gut’
W|rd haben sich die Mannen von Sunsoft eine ganz feine Idee ein-
fallen lassen: Jeweils ein ,echter’ Guter kampft ¢
gegen einen anderen Helden, der zwar aussient /
wie ein ehrenhafter DC-Recke, aber in

Wirklichkeit ein von Darkseid geklonter .

Fiesling ist — und so durft Ihr reinen _~

Gewissens zuschlagen ..

\

/

o
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LOADSTAR

Neues aus den unerfindlichen Tiefen des
Weltalls: Auf dem Jupitermond Charon
ist eine stndhaft teure Zeitforschungssta-
tion explodiert. Zur gleichen Zeit wird auf
dem guten alten Erdenmond ein Space-
Trucker mit einer Raumschiffladung voller
Kamele Richtung Jupiter losgeschickt.
Und Ihr rast mit einem Spezialgefahrt
Uber das weitverzweigte Schienennetz

OTTIE PIPPEN

aufs Feld. Uber zwei
Stunden Videoauf-
nahmen mit reichlich
verschiedenen Spielzi-
gen und Taktiken
sollen laut Angaben
des Herstellers fur den
rechten Spielspal sor-
gen. Sollte uns sehr
wundern, wenn er
Recht behlt ..

SNES

BIHER MICE FROM MARS

Woran erkennt man, dal eine Maus im Kuhl-
schrank ist? Das Motorrad steht davor! Woran
erkennt man zwei Mause im Kuhlschrank? Die

FuBrasten sind ausgeklappt! Und woran erkennt
man die ,Biker Mice” vom Mars? Sie sind die
Helden der RTL-Zeichentrickserie und fahren be-
waffnete Renn-Carts, um die fischkopfigen
Plutarkians zu besie- f 7
gen. Das Spiel bietet
einen waschechten |~
Zweispieler-Modus
und erscheint viel-
leicht noch in diesem
Jahr bei Konami.

Ja, das
kann sich ¥

tber den Mond und miBt dabei allerlei
unangenehme Robot-Cops wegblasen.
Was das alles miteinander zu tun hat,
wissen wir zwar auch nicht, aber das
herauszufinden sei — so verspricht es Her-
steller Rocket Science — Aufgabe des
Spielers. Na denn: frohes Gelingen!

Zu gewinnen glhl s

/

ein

Diesen schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt ihn an:

Einsendeschluf ist diesm 23. Dezember 94

MEGA-CD

CORPSE KILLER

Das kann doch jedem mal passieren: Du bist
auf einerexotischen Insel gestrandet, die leider
nicht halb so idyllisch ist, wie sie aussieht. Man
vergiftet Dich mit ekligen Voodoo-Trénken,
eine Horde wilder Zombies wiirde Dich gern als
Abendessen einladen,
ein wahnsinniger Wis-
senschaftler hat Dich
zum Experimentieren
gern und selbst Deine ei-
genen Leute machen
Jagd auf Dich. Wer Spaf3
aneinemsolchen Traum-
urlaub hat, der kénnte demnéchst ein Opfer

von Digital Pictures neuem interaktiven Movie
werden, der in diesen Tagen in den Staaten in

die Laden wandert ...

L8 B B B N N _§N N _§B _§B _§N _§N __§_ |

CEMETERY

Ti5540 8

Mit Eurem schicken
JAGUAR Mech blast Ihr die
IRON SOLDIER  winga
Die ,Iron Fist Corporation’

fuhrt eine Schreckensherr-
schaft. Ein paar mutige
Rebellen erklaren den
Industriemagnaten den
Krieg. Aus dem Innern ei-
nes Battle-Mechs fuhrt Ihr
einen erbitterten Kampf ge-
gen massive Blechgegner. Das
Actionspiel verwohnt mit
Texture-Mapping-Grafik und bie-
tet Gelegenheit, sich in insgesamt

16 Level abzureagieren. Das achte
Jaguar-Spiel gibt's ab sofort in den USA!

3D0O
SPACE ACE

Nun wird auch die schwarze Power-Konsole mit
dem unerbittlichen Reaktionstest im edlen Zei-
chentrickméntelchen ,beglickt’. Trotz der tollen
Optik der 3DO-Version ist
spielerisch mal wieder mit
dem Schlimmsten zu rech-
nen: Geschicklichkeits-
proben bis zur Gesichtslah-
mung — wer’'s mag ...

Um mitmachen zv kannen, miiBt thr uns lediglich den Titel
des nevesten FuBlballspiels aus dem Hause Virgin nennen

INTERACTIVE
entertainment

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter von MVL
und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.



TRUE LIES

Terroristen aufsptiren, gestoh-
lene Atomwaffen zurlickholen,
alles in Schutt und Asche legen
- ein Tag im Leben des Harry
Trasker alias Arnold
Schwarzenegger. Wer auf heftige Action
steht, die heimische Einrichtung aber trotz
seiner Neigung vor ubler Zerstorung be-
wahren will, darf demnéchst an der
Konsole die Sau rauslassen. Acclaims Film-
lizenzspiel liefert Euch zwdlf Action-Level
mitsamt Verfolgungsjagden, Ski-Abfahrts-
lauf und einem Flug mit dem legendéren
Harrier-Senkrechtstarter — ab Dezember.

AAE s R n;v"if ES

WOLVERINE

Wolverine, einem der ber(ichtigten X-Men von
Marvel Comics, widmet Acclaim nun ein eige-
nes Spiel. Der muskulése Mutant mit den
ausfahrbaren Kral-
lenistder Star eines
Action-Adventures,
in dem er sich auf
die Suche nach sei-
ner Vergangenheit
macht. Dabei be-
kommt er es mit
Superfieslingen wie
Shinobi Shaw und
Lady Deathstrike zu
tun — wahrschein-
lich bereits ab
Dezember!

Mit eingebautem Rate.
spiel: Ist’s der
N Terminator oder

GAME BOY/GAME GEAR S~ Robocop?

T

U.S.H.R.A. T
MONSTER TRUCK CONTEST

Gang rein und ab durch die Mitte! Acclaims Monster-Truck-Rennen entfuhrt Euch auf buckelige
Offroad-Pisten und liefert neben drei verschiedenen Disziplinen (Monster Dashes, Monster Circuit
Chal\enges Monster Wars) auch den benotlgten Allradantrieb. Ab Dezember réhren die Motoren!

ACHT BIT
GANZ BILLIG

Ein Aufsatz, um die guten alten Master-System-Spiele auf dem Mega Drive zu spielen — ein alter
Hut, schlieBlich gibt's schon seit Ewigkeiten den Master-System-Konverter von Sega. Der Branchen-
riese bekommt jetzt allerdings kraftig Konkurrenz: Fernost-Hersteller Fire bietet seinen Mega
Master genannten Konverter fiir schlappe 50 DM an — etwa halb so teuer wie das Originalteil!
Erhéltlich im Fachhandel.

‘ r ’ : MD .3. 2X
”"IJ J J l - SPATER START
_‘ . Da war es einer weniger: Rechtzeitig zum Ver-
J" Jﬂ Jl_l ; kaufsstart dgs Mega Drive 32X sollte eiggntli;h
o auch das Spiel ,Super Moto Cross” fertig sein
Einen neuen Vierspieler-Adapter ftir Mega undauf zahlende Kundschaft

Drive gibt's ab sofort von Sega. Im Gegen- warten. Leider Pech gehabt:

satz zu seinem Vorganger funktioniert der Die Fertigstellung verzégert

.Multiplayer 4 Player Adapter” auch sich bis zum Frihjahr, und

mit Electronic-Arts-Spielen, fur die man auBerdem wurde der Titel

bislang den EA-eigenen Adapter benétig- nochmals Uberarbeitet. Das

te. Kostenpunkt: ca. 70 DM, Spiel heiBt ab sofort ,Moto
Cross Championship”. War-
ten wir'sab ...

EGA DRIVE

BOUGERMA

Tolle Geschmacklosigkeiten en masse verspricht
Interplays neustes Jump&Run. In der Rolle des

SNES Glibberwesens ,Boogerman* legt Ihr Euch mit
STAR TRE K STARF I-E ET ACADEMY den Schergen des widerwartigen Wissenschaft-
lers Dr. Stinkbaum an. Interessant ist die
Der Weltraum — unendliche Weiten. Wir schreiben das Jahr 2200. Dies sind die Waffenauswahl": Boogerman wehrt sich nicht
Abenteuer des Raumschiffs Enterprise, das mit seiner 400 Mann starken Besatzung funf mit feuerstrotzenden Bleispritzen, sondern so-
Jahre lang unterwegs ist, um neue Welten, neues Leben und neue Zivilisationen zu erforschen. zusagen mitden kérpereigenen Abwehrkraften.
Viele Lichtjahre von der Erde entfernt dringt die Enterprise Soll heiBen: Er bespuckt sie mit Schleim, rlpst
in Galaxien vor, die nie ein Mensch zuvor gesehen hat. Aber sie aus dem Weg oder — mit Verlaub - furzt sich

bevor es soweit ist, miissen alle angehenden Commander seinen Weg frei; Originali-

erst einmal fleiBig das ,Enterprisen’ tat und schlechter
ben. Am einfachsten geht das
vor dem heimischen

SuperNES mit der

,Star Trek Starfleet Academy’ —
Interplay sei Dank!

Geschmacksind
eben
Trumpf!
Ist wahr-
scheinlich noch €
dieses Jahr zu haben ...




GAME

ROBOCOP VS.
THE TERMINATOR

Der Terminator ist zurtick — und diesmal be-
kommt er es mit seinem Filmkollegen Robocop

zu tun. Klar, daB dabei auch das ein oder andere

zu Bruch geht: Heftigen Flurschaden
anrichtend, stellen die beiden die halbe
Stadt auf den Kopf. Das Shoot-'em-Up _~
fur Eure Keksdose gibt's Ende des >

Jahres! ]

5 N

METAL MORPH

Glubb — weg war der Terminator! Ein ahnlich
aufgewecktes Kerlchen wie der T1000 ist auch
der Star von FCls Actiongame. Per Knopfdruck
verwandelt sich der heftig bewaffnete Recke in
eine silbrige Pfutze, um sich vor seinen Geg-
nern zu verstecken oder durch Rohre und enge
Offnungen zu ,schlabbern’. Besonderer Clou:
Das Modul enthalt zusatzlich ein umfangrei-
ches Weltraum-Shoot-'em-Up mit schneller
3-D-Grafik im Mode 7!

7

7

ME

VIEWPOINT

Ein alter Bekannter fiir Neo-Geo-Spieler will
demnaéchst auch die Mega-Driver begeistern:
US-Hersteller American Sammy hat sich

| redlich gemuht, die g
/ noble Optik und
tolle Spielbarkeit des
klassischen 3-D- £
Shoot-em-Ups auf i
16-Bit umzusetzen. &
Man munkelt allerdings, daB3 dabei Ge-
schwindigkeit und Gameplay schwerstens
gelitten haben. Kein Grund also, Trauer we-
gen des bislang fehlenden deutschen
Vertriebs zu schieben ...

'AN DROID
ASSAULT

Nncht einfach wegwerfen —
recyceln heiBt das Stichwort der Stunde!
Und so setzte Sega bei , Android Assault”
~ auf ,altbewahrte’ Ideen: horizontal
scrollendes Shoot-em-Up a la R-Type’,
_garniert mit den tblichen Gegnern
d Zusatzwaffen. Ob’s daftr den blauen
~ Umweltengel gibt, wird sich
- demnnéchst zeigen!

TOP GEAR 2

Auf die Piste und dann volle Gal-
le: SNESianer wissen den ,Top
Gear'-Nachfolger schon seit lan-
gerem zu schatzen. Die Optik |=°7
mit ihren  Unkrautex-gepfleg-
ten, weiten Rasenflachen zieht

zwar auf den ersten Blick nicht
dieWurstvomTeller, aberwenn
bei der Umsetzung nicht allzu
viel schiefgegangen ist, konnen
FahrspaB und Umfang (64 Strek-
ken) die landschaftliche
Langeweile lassig ausgleichen!

e® 0000000000000 0000000000000000000000000000

SNES

Jordan. Die Programmierer
von Electronic Arts driickten
ihm nun einen digitalisierten
Basketball in die Hand und
sandten ihn in eine unheim-
liche Stadt namens ,Windy
City". Dortjumptund runter =

im Alleingang durch die Gegend und setzt sei

n
rundes Sportgerat als Argumentationsverstar-
ker gegen die Schergen des fiesen Dr. Cranium

CHAOS IN THE WINDY CITY 8

Er ist einer der berihmtesten Basketballer der
Welt und gab seinen Namen fir einen der
teuersten Basketballstiefel der Welt: Michael

ein — denn der hat sich doch glatt
erdreistet, seine Teamkollegen zu
entfihren. Wer hier den groBen
SportspaB erwartet, konnte herbent-
tauscht werden — denn dies ist ein
waschechtes Jump&Run mit Actioneinlagen.
Ob sich Michael auch fernab der hochhan-
genden Korbe bewahren kann?

DIE STAR-WARS-COMPETITION

Hallo, Ihr Jedi-Ritter!

Zur Feier des Tages und weil wir Euch in diesem
Heft iiber zwei Star-Wars-Spiele informieren,
haben wir eine feine Competition an Land
gezogen. Ihr miifit lediglich eine ldppische Frage
heantworten, schon kann einer von 39 (1)
Preisen Euch geharen.

© JVC Musical Industries

Frage:
Was bedeucet AT-AT?

Wenn lhr uns die Antwort bis zum 23.12.94
auf einer (hiibschen) Postkarte zusendet,
machen sich sofort Tausende von Auswertern
iiber die Zehntausende von Einsendungen her
und ziehen die gliicklichen Gewinner!

MVL, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg,
Stichwort : Star Wars

Damit Ihr auch wit, warum Ihr iberhaupt
mitmachen sollt, hier die Preise:

3x ,,Star Wars Arcade” fiir das MD 32X
5x ,Super Return of Jedi” fiir das SNES
5x den 95er Star-Wars-Kalender

5x alle Star-Wars-Taschenbiicher

5x ein Star-Wars-Poster

6x einen Star-Wars-Bausatz

und

10x die Star-Wars-,Micro Machines’
Na, ist das nichts?

Viel Gliick wiinschen Euch:
CINEMABILIA (alles iber Film & Kino, Bremen),
GOLDMANN  (Buchverlag, Miinchen), |

KARGER (Modellbaustitze, Frankfurt),
SEGA (die mit dem Igel, Hamburg)
und last not least

VIRGIN (Videospiele, Hamburg).

Und natiirlich auch das gesamte
GAMEPRO-Team !!!




SPIELER-
BRILLE

Spielen am TV-Gerét ist out — zu-
mindest, wenn es nach dem
Hersteller Virtual I/O geht. Denn
der hat eine schnucklige und eini-
germaBen bezahlbare Monitor-
brille mit dem Namen ,PDS
Gamer” entwickelt. Das etwa
600 $ teure Nasenfahrrad’ hat
zwei leuchtstarke LC-Displays und
sollangenehme, flackerfreie Bilder
liefern, auBerdemist ein wegklapp-
barer Stereo-Kopfhorer eingebaut.
Das ,Virtual-Reality-Headset" 1aBt
sich an den Fernseher,
Videorecorder und beliebige
Konsolen anschlieBen ... und wird
mit ein biBchen Glick hoffentlich
auch den Weg aufs europaische
Festland finden!

RIDGE RACER 2

Kleingeld dabei? Dann startet die Motoren: ,Ridge Racer 2" kommt!

Schon das erste Rennspiel der Macher von Namco erfreute sich bei
Rennsimulanten in aller Welt groBer Beliebtheit. Fir den zweiten Teil haben
die Entwickler nochmals kréftig was draufgelegt.

Neue Strecken, Wagen, Grafiken und Musi-
ken sind erst der Anfang. Die vielleicht
wichtigste Neuerung betrifft das Gameplay:
Wenn Ihr Euch dicht hinter Euren Vorder-
mann klemmt, dann berdcksichtigt
das Programm dessen Windschat-

ten und beschleunigt Euren Wagen
zusétzlich. Per zuschaltbarem
,Turbo’ kénnt Ihr dann im richtigen
Augenblick an ihm vorbeiziehen!
Wer sich den simulierten Fahrtwind
mal ums Naschen wehen lassen will,
findet den Automaten demndéchst in
der Spielhalle um die Ecke!

S0 eceRPeeOOOOOROOOOIONOIOOOEONOONEOEOTCRES

®eccecvcccccccccccccccscccscsscscscccccscoecs’®

DIRERT AUS DEN USA

Interessiert Euch, wie der Spiele-Freak jenseits

des groBen Ozeans seine harten Dollars
unter die Leute bringt? Hier erfahrt Ihr alles
Wissenswerte aus dem ,Spieleland der unbe-

grenzten Méglichkeiten’!

# wieder in falschen’ SuperNES-Konsolen und Modulen auf

Der Chip-Riese sieht der Klage gelassen entgegen: man

Sie priigeln sich wieder: die beriichtigten X-Men aus
der Marvel-Comicschmiede. Capcom l&Bt in ihrem
neusten Arkade-Beat-'em-Up 12 Charaktere gegen-
einander antreten - Wolverine, Cyclops, Storm,
Iceman, Colossus und andere. Jeder der Superhelden

hat seine speziellen Fahigkeiten, wie man sie auch
| aus den Comics kennt. Natiirlich sind auch die pas-
1 senden Oberfieslinge mit von der Partie: Magneto,

Juggernaut, Spiral
und The Sentinel.
Das fantasievolle
Prigelspiel wartet
in den USA ab De-
zember auf
zahlende Kund-
schaft.
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. SPORT

| FISHING

|

|

| Nein, dies ist kein Anglerlatein, |

| sondern wirklich mal was Neu- |

| es: Segas Arkade-Abteilung |

| setzt auf Sportfischen. Zah- |
lungswillige Spieler durfen

! beim ,Sport Fishing’-Automa- l

! ten die Angelrute schwingen |

| und versuchen, dicke Brocken |

an Land zu ziehen — und das |

|

|

|

|

|

|

|
ganz ohne Fischgestank, frih |
aufstehen und nasse FuBe. |
Tolle Idee, meinen wir — viel- i
leicht schickt Sega ja noch
weitere ,Hobby-Simulatoren’ I
hinterher. Kleine Anregung: |
Wie ware es mit einem |
Erdbeerpflicksimulator fur |
| Gartenfreunde? il

NEU 8
NUTZLOS 1l

Willkommen zu unserem
ultimativen Zubehor-Ratgeber far
alle, denen die Mark noch richtig
locker sitzt! Heute haben wir ein
prima Hilfsmittel zum Zertrimmern
der Wohnungseinrichtung fiir Euch
-, TeeVGolf" von Sports Science.
Die handliche Golfschlager-Attrap-
pe wird einfach ans Mega Drive
angeschlossen und soll Freunden
des simulierten Rasensports zu
ganz neuen Spielfreuden verhel-
fen. Wahrend des Ausholens fegt
der ,TeeVGolf” Vasen vom Tisch,
verziert im Weg
stehende Maobel-
sticke mit tollen
Schrammen und
Dellen oder tber-
rascht plotzlich
auftauchende Famili-

enmitglieder miteiner
ﬁ kraftigen Gesichts-
massage. Wem das

nichtgentigt: Angeb-

. lich soll man mit dem Teil sogar

Mega-Drive-Golf-Spiele steuern
kénnen.  Kostenpunkt:
schlappe 130 Dollar ...

L
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AVAILABLE NOW

“Das ultimativ Rennspielerlebnis fur bis zu 8 Spieler!”
Sega Magazin, 85%

“Das heifeste Rennen seit Erfrindung des Joypads!” Gamers, 1-

Game Pro, 1- Video Games 867

............................................. Codemasters (-



Sebastian Kramer, Hartha

VERGLEICHSTESTS

Hallo GAMEPRO-Team,

ich  finde Euer Magazin genial
Von Anfang an haben mich die
Sammelkarten gereizt. So gute
Vergleichstests zwischen Mega
Drive und Super Nintendo (z. B.
Super Street Fighter 2, Das Dschun-
gelbuch, Earthworm Jim,...) gibt
es nur in einem Videospiele-Ma-

i
11T,
- 114

Meine Fragen

1. Stimmt es, daB noch eine weite-
re Version von Super Street Fighter
2 geplant ist?

2. Bleiben die Sammelkarten ein
fester Bestand der GAMEPRO?

3. Ist das Format, auf dem wir
unsere Zeichnungen fur die Leser-
post schicken, egal?

Roberto Hempel, Hoyerswerder

GAMEPRO antwortet:

J

L

dp ¥ g

. e,

per-Turbo-Umsetzung wenig
lukrativ. Nur auf dem 3DO ist S-
Turbo derzeit in Arbeit und nahert
sich der Fertigstellung

Was derzeit noch geplant ist, ist
ein Automat zum SF2-Film mit
digitalisierten Kampfen (erinnert
stark an ein jingst indiziertes Pri-
gelspiel!), allerdings nicht von
Capcom selbst programmiert, son-
dernvon den Amerikanern, die fur
Atari die Saurier- Pruge\e| Primal

' Ihrhabt Fragen, Hritik, Meinungen oder Hnreuunuen
70 GAMEPRO? Dann eist Euch vom Joypad los, |
schnappt Euch SEift und Zectel und schreibt uns ein paar Zeilen an folgende Adresse: |
MVL GmbH, GAMEPAD Leserpost, Heilwigstr. 39, 20843 Hamburg.

Unsere Post-Seiten bietet einen Querschnitt der Briefe, die Ihr uns in der letzten Zeit |
geschickt habt. Wir miissen uns dabei aus Platzorinden eine sinnwahrende Hiirzung
der Briefe vorbehalten. Und ganz leich, ob Ihr uns mit einem Brief, einer Zeichnung

udw einem Bild vo Eucn und Eurer BHMEPHU heglucht I]enHt bltte in den Hbsemlerl

gazin, und zwar in GAMEPRO.
Genial finde ich auch die Tips und
Tricks zu Super Street Fighter 2. Ich
mochte mir dieses Game zulegen,
da kommen mir diese Tips und
Tricks sehr gelegen.

1. Gute Frage!
Mitte des Jahres ging das Gerticht
um, bereits zu Weihnachten solle
SSF2 Turbo (auch bekannt als SSF2
X) erscheinen. Mittlerweile hat
Capcom  jedoch  offiziell
bekanngegeben, daB keine wei-
teren 16-Bit-Versionen von
SF2 erscheinen sollen. Das
klingt ziemlich plausibel,
da Capcom Amerika

unbestatigten Ge-

Rage’ programmierten. Eine Um-
setzung fur Segas 32X ist geplant,
sonst ist noch nichts angekundigt.
2. Ja, auf jeden Fall!

3. Malt und zeichnet was das Zeug
halt: Wir kdnnen im Prinzip Zeich-
nungen in allen Formaten
verwerten

KOMPATIBEL ODER NICHT?
Hallo GAMEPRO,

riichten zufolge
auf 1,8 Mio. SSF2-
Modulen sitzt
Bei den Kosten,
die ein 32 MBIt
Modul verursacht, sicher-
lich keine geringe Summe.
Und da die Unterschiede
zwischen Super-Turbound
der normalen Super-Ver-
sionsehrgeringsind (der
versteckte Ober-
Endgegner Akuma, die
Rage-Anzeige plus Super
Death Moves; die vier
Turbo-Sterne sind in
der normalen Heim-
version ja schon
enthalten), erscheinteine Su-

SONY

fs st

ELECYRDNIC
PUBLISHING

Einsendeschluf ist der 23.12.94. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

Viel Gliick wiinacht Euch Sony und Euer GAMEPRO- Team! |

e
soLweit!

Ju, es ist soweit — Ihr kiinnt wieder was gewinnen. Die Firma Sony war 50
feundlich, uns satte 20 Preise rund um das neve ,Mickey Mania’ zu iiberlas-
sen. Wenn lhr uns schreibt wann Walt Disney die wohl beriihmteste Maus der
Welt erfunden hat, kann Euch einer der folgenden Preise Euch gehiren:
eines von fiinf ,Mickey Mania’ fiirs MCD
eines von fiinf ,Mickey Mania’ firs MD
eines von fiinf ,Mickey Mania’-T-Shirts
oder eine von fiinf ,Mickey Mania’-Caps

Ich habe ein deutsches Super NES,
und will mir das US-Game Super
Street Fighter 2 zulegen. Nun weif3
ich aber nicht, ob ich mir einen US-
Adapter dazu kaufen muB. lhr
hattet auch etwas uber einen
Videosystem-Konverter geschrie-
ben. Leider kenne ich mich im
Bereich Import-Games, Adapter
oder Videosystem-Konverter nicht
so gut aus. Kénnt lhr mir weiter-
helfen?

Boris Angelow

GAMEPRO antwortet:

Offensichtlich haben auch einige
andere Videospieler Probleme in
diesem Bereich. Auf diese Grund
haben wir in dieser Ausgabe auf
der Seite 60 einem klarenden
Report zu diesem Thema

MEGA MAN ALL-STARS

Hey GAMEPRO,
Echt coole Zeitschrift! Gute Be-

FHHEE IlES MHKHTS

Gear TV- Tuner anschiieBen?

VplkeIEtzel Lochgau
(X4

richte, aktuelle News und vor al-
lem gnadenlose Tests. Gut auch,
daB Ihr die Entertainment-Seiten
rausgenommen habt.

Hier noch ein paar Fragen und
Wiinsche:

1. Wirdet Ihr eine Sammelkarte
oder ein Poster mit dem Motiv von
,Metroid’ bringen?

2. Folgt ein Bericht des Games
,Demon’s Crest’ firs SNES?

SONY

ELECYRDNIC
FUBLISHING
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Beach Games
® Ein Stunt Race FX-Modul
% gewinnt Jens-Peter WeiB3, 92637 Weiden
Ein Virtua Racing-Modul
gewinnt Adam Mazurek, 79183 Waldkirch
Je ein cooles Taz-Mania-T-Shirt geht an :
Wojcik Dominik, 25462 Rellingen; Manfred Pfauntsch,
93049 Regensburg; Richard Schuppenhauer,
25337 Elmshorn; Ammaturo Angelo,
70190 Stuttgart; Quoc-Vi Tran, 46485 Wesel.
WWF-Video
Je eine von 20 verschiedene Wrestling-VHS-Videokasetten
gewinnt:

Achmed Chaer, 10967 Berlin; Georg Blomberger, 83646 Wackersberg;
F. Junge, 06766 Wolfen; Peter Sentek, 08058 Zwickau; Oliver Hag|,
81929 Munchen; Andreas Scharf, 35066 Frankenberg; Joachim Storz,
73033 Goppingen; Hartmut Kanisch, 06366 Koethen; Robert Dormeier,
37154 Northeim; Manuel Usher, 31582 Nienburg; Oliver Hermann,
53075 Hamm; Ines Dittrich, 10435 Berlin; Paskal Korn, 95326
Kulmbach; Martin Sonderegger, CH-9443 Widnau; Jan Schmitz,
53332 Bornheim; Markus Mohr, 79843 Loffingen; Tobias Wabnitz,
25746 Heide; Hilko Steffens, 26624 Studbrookmerland; Marcel
Schmitz, 52525 Waldfeucht; Marcel Krtiger, 15938 Lutzen
Das Virgin-Jahr
Kai-Uwe Knuttel aus Worms gewinnt einen
Game Boy und ein Cool-Spot-Modul

%

Herzlichen Gliickwunsch
und viel SpaB mit den Gewinnen!

3. Wird Capcom ein ,Mega Man
All-Stars' veroffentlichen?

4. Stimmt es daB Castlevania V fur
das SNES herauskommen wird?

ben: Die funf Seiten ,News' wa-
ren ebenso umfangreich, wie
breit gefachert. Besonders

alles dran, da gibt es kaum etwas
zu feilen. Eine gute Idee auch das
3-D-Bild. Es fehlen nicht die obli-
gatorischen Gewinnspiele als auch
aktuelle Reportagen und Inter-
views. Es gibt da aber doch etwas,
das noch besser gemacht werden
kann: Die Denk Pro-Eckez. B. konn-
temanunterteilenineinen leichten
undeinen etwas schwierigeren Teil
Im groBen und ganzen kénnt Ihr
mit dem bisher erreichten sehr zu-
frieden sein

Sven Starke, Potsdam

LESERSPIEGEL

TEIL &

Wie sehr sich einige GAMEPRO-Le-
ser auf ,Donkey Kong Country’
freuen, stellt Franz Eckl aus Metten

eindrucksvoll unter Beweis!

Tips&Tricks, Reportagen und News
zu versorgen. Apropos News: Die
Rubrik ,Neu und Nutzlos’ hat auch
intern sehr zur Belustigung beige-
tragen. Eine Fortsetzung konnten
wir uns beim besten Willen nicht
verkneifen (siehe Seite 10)!

Im Suchbild des Monats haben wir

Fur alle, die von ,Radical Rex’
nicht genug bekommen kénnen,
hat GAMEPRO genau das Richtige:
Damit Ihr nicht nur auf dem Bild-

Ronnie Fehmel, Oberwesel

GAMEPRO antwortet:
1. Gute Idee! Verspro-
chen, ineinem Monat
werdet lhr Samus

auch als Postkarte

verschicken kon- 4
nen! ‘
2. Ein ausfuhrlicher

Test folgt voraussichtlich

o

originell fand ich tbrigens
die Rubrik ,Neu und Nutzlos'!
Als Jaguar-Besitzer war ich na-
tarlich zusatzlich
angetan: Ein Inter-
view, eine Seite
'¥  Preview und ein Test,
‘ genau das, was man
} N« zum derzeitigen Stand

<~ der Dinge bringen kann

Der Messebericht war um-
fangreich und vom Layout her

schirm, sondern auch vor Eurer Haustur
‘ne Runde abskaten koénnt, verlosen wir ein abgefahrenes
Radical-Rex-Skateboard von Activision. Wenn Ihr stolzer
Besitzer des todschicken Rollbretts sein wollt, schreibt an:
GAMEPRO, Radical Rex, Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg
EinsendeschluB ist der 23.12.94 (Datum des Poststempels).
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

GAMEPRO antwortet:

Vielen Dank fur Deinen ebenso
ehrlichen wie aufschluBreichen
Brief. Dem vielen Lob konnen wir

diesmal einige harte Nusse einge-
baut (hoffentlich hast auch Du ein
wenig daran zu knacken!)

ebenfalls in der nachsten

Ausgabe.

3. Wirhaben uns fur Dich
ein wenig schlau ge- §
macht: Capcom will die s
Mega &

NES-Klassiker
Man 1-3" fir das Mega

gut gelungen. Rubriken wie
Charts, Tips & Tricks und Klein-
anzeigen gehoren zu einer guten

Videospiel-Zeitschrift wie Opti-
s, Mismus zu Jaguar-Usern (ha,
ha). Ihr habt alles drin, Ihr habt

entnehmen, daB wir Euren Ge-
schmack getroffen haben. Doch
keine Angst—wirwerden uns nicht
auf den Lorbeeren ausruhen, son-
dern auch weiterhin alles daran
setzen, Euch mit noch mehr Tests,

MULTITAP & TRIBAL TAB

Eure Zeitschrift gefallt mir sehr gut
Ich habe auch eine Frage: Laut
meiner ,NBA Jam’-Anleitung (SNES)
kann man zu viert nur mit dem

Drive umsetzen. Ar-
beitstitel: Wily Wars.
AuBerdem soll im Frih-
jahr 95 ,Mega Man
X'-Teil 2 (SNES) in
Deutschland erschei-
nen.

4. Mit ,Castlevania V'
ist frihestens Mitte ‘95
zu rechnen.

KURZ-RESUMEE

Ry, o et Gt -
Q&Mf Er@ 3w

WU N ST e P

GAMEPRO - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was fir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Tickel'l Schreibt in dieses
Ticket, welche Sammelkarte, welche Lésung und welchen Bericht bzw. welches Interview
Ihr in einer der néchsten Ausgaben sehen wollt. Sind geniigend andere Leser auch Eurer
Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Worte

Hallo GAMEPRO! MEINE DREI WUNSCHE:
Heft Nr. 1 —da war ich Sammelkarte

noch skeptisch, jedoch

Heft Nr. 2: Hey, Ihr habt Lésung

mich tiberzeugt! Zuerst

die Dinge, die mir Interview/

besondes gefallen ha- Bericht

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
GAMEPRO + 3W-Ticket  Heilwigstr. 39 « 20249 Hamburg

Super Multitap spielen
Meine Frage: Welche
Vierspieler-Spiele sind
denn mit dem Tribal

Tap kompatibel?
Alexander Bier,
Berlin

GAMEPRO
antwortet:

Mit Hilfe des Tribal Tab
kann man z.B. ,Secret
of Mana’, ,J. Connors
Tennis’ oder auch ,NHL
‘94’ zu viert spielen
Demnéchst folgt in
GAMEPRO eine
,Adapter-Ubersicht’,
um der Verwirrung ein
Ende zu bereiten



Freunde des herzhaften Joypad
maltrétierens sitzen auf dem
Trockenen: Ob Nintendo oder Sega,
Shoot ‘em Ups sind nicht mehr hip.
Genre-Urahn und Gralshiiter aller
Ballerwiitigen ist seit jeher Konami.

olitet Ihr keine Berih-

rungsangste mit Shoot

‘em Ups haben, kennt
lhr sicher die wenigen Highlights
des Genres auf dem Super
Nintendo: Nach dem Import-ge-
hemmten und schwer Ruckel- und
Flacker-geschadigten Urahn aller
SNES-Ballereien, ,Gradius 3, hielt
sich selbst Konami vornehm zu-
ruck. Zwar erschienen das nette
,Pop ‘'n Twin Bee’ und das tech-
nisch ebenso beeindruckende wie
kurze (sechs Level, dafur zehn
Spezialeffekte pro Level-Zentime-
ter) ,Axelay’, einziger

Einser-Kandidat aus der hohen
Schule der Ballerkiinste blieb je-
doch Konamis ultra-stiBe und
japanisch-durchgeknallte Genre-
Verulkung ,Parodius’. Zwolf Level

Dem zweiten
Spieler steht
statt dem
Mystical
Ninja sein
Freund Dr.
Yang zur
Verfiigung

Und dann ist da

noch das Bunny-
Girl, das auf dem
Torpedo reitet ...

Alle zwélf ,Raum-
schiffe’ haben
unterschiedliche
Extrawaffen und
eigene Musiken!

O CANMIEPRO | 14

Das Katzenschiff aus
dem ersten Teil ist
auch wieder mit von
der Partie

Ein Panda mit Ballet-
réckchen und einer Ente
auf dem Kopf als End-
gegner. Hnmmm ... (?)

voll genialster Spielbarkeit und
technischer Perfektion setzten ei-
nen MaBstab, der sogar Konamis
eigene Mannen an Fortsetzungen
hinderte. Jetzt endlich, genauer
gesagt im nachsten Frihjahr, ver-
suchendie Action-Veteranen neues
Leben in das Genre zu hauchen —
und womit ginge das besser als mit
einer Parodius-Fortsetzung. Nur
wenige Auserwahlte werden bis
jetztdas Automatenvorbild erspaht
haben: In den Spielhallen Japans
rdumte der Zweispieler-SpaB ge-
waltig ab. Zwar durfen sich Super
Nintendo-Jinger den Zweispieler-
Simultanmodus wegen akuter
Uberlastungsgefahr der Konsole
abschminken, aber selbst die Solo-
Variante stellt mit hunderten von
Sprites, tausenden von Farben und
= gewaltigen End-
gegnern die
geplagten Pro-
grammierer vor
einige Probleme
Prompt zog das
drei Mann star-
ke Team des
Vorgdngerseini-

geZusatzprogrammierer hinzu und
legte unverdrossen los, ganz nach
dem Motto: , Wir reizen das SNES
bis ins Letzte aus”

Den Fans des klasischen Parodius
durften die Ortlichkeiten der wil-
den Ballerorgie so dhnlich bekannt
sein: Die besten Level-Themen aus
Teil 1 wurden herausgepickt und
konsequent weitergedacht. lhr
trefft z.B. das Katzenschiff des er-
sten Teils wieder, nur dieses Mal
als U-Boot und ungefahr doppelt
so groB. Ahnlich gewaltig deuten
sich auch die AusmaBe aller ande-
ren Gegner und Levelsan—solche
Riesen mit derartig vielen
Animationsphasen gab’s noch nie

So schnell gibt die Katze nicht auf.
Nach der ersten Begegnung geht'’s
unter Wasser weiter

— dank 16 MBit und Uberragen-
der Ausnutzung des Super NES
schafften Konamis Mannen den
Action-Overkill!
Damit lhr nicht ganz wehrlos ge-
gen die herannahenden Horden
seid, tritt naturlich das bewahrte
Gespann von abgedrehten Spie-
ler-Schiffen an und hat gewaltig
Verstarkung bekommen: Neben
den acht Automaten-Schiffen be-
kam die Super Nintendo-Variante
noch vier zusatzliche Ballerer spen-
diert, freut Euch auf einen Ausflug
mitdem Mystical Ninja (,Goemon’)
oder Kid Dracula!
Schon in der noch unfertigen Vor-
version macht ,Parodius 2" einen
fantastischen Eindruck und sollte
Bonbon-Ballerorgien-Stichtigen
den Mund wadssrig machen. Ob
damit im nachsten Jahr das Shoot
‘em-Up-Genre aus dem Dornros-
chen-Schlaf geweckt wird? Schén
WAr’s.

Julian Eggebrecht



igel Mansell's
d Champions

KONAMI
SuperstarkerVideospieleSpaR3

el

UTED BY

_das Com

Fofme Nigel Mansell's
World Championship
Die Formel 1 hat Ihren Star zuriick und dieses Game ist ganz
dichtan der Realitat. Die heiReste Autorenn-Simulation
auf 16 Original-Kursen. Weltmeister Nigel Mansell
zusammen mit der F.O.C.A. (Formula One Construction
Association) haben ihre Rennsporterfahrung eingebracht.
Fahrertraining, Reifenwechsel, Getriebewahl und ... und ...
alles realistisch genau.

Du bist am Steuer. Nigel Mansell personlich gibt Dir Tips fur
das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit
Du immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab,
bevor Du abhebst vor Begeisterung.

Start frei!

Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega Mega
Drive. Mit Passwort-Funktion damit Du zwischen den Rennen
auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:

., ... ein Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die ver-

schiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphére bei.”

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt
bei KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Mai tfach 560 180, Telefon 069/ 95 08 12-0, Telefax 069/ 95 08 12-77
Nige! Mansell licensed by Foca to F D Ltd
KONAMI i a registered rademark of Kanami Co., Ltd.

F&P 94/339

alevision copyr

I Enterps
1994 KONAMI, Al

ifen jeglicher Art strengstens verboten



Geisterfahrer, &
oder was?

as auf dem guten, alten

Mega Drive nur durch

Verwendung eines kost-
spieligen Zusatzchips moglich war,
istfur das MD 32X ein Kinderspiel
Der Vektorgrafik-Schmaus , Virtua
Racing Deluxe” kommt ohne
jeglichen, nicht standardmaBigen
Luxus aus und baut schlichtweg
auf die Hardware-Power des 32-
Bitters. Nicht nur dieses — nicht zu
verachtende — technische Potenti-
al 1aBt aus dem einstigen ,Virtua
Racing’ mit drei Strecken und nur
einer Fahrzeugart im wahrsten
Sinne des Wortes eine Deluxe-Ver-
sion werden. Denn: Sowoh! die
Mega-Drive- als auch die Spielhal-
len-Fassung des hochst rasanten
Vektorgrafik-Rennspiels kénnen
sich in nahezu allen Belangen hin-

Vier verschiedene Perspektiven kén-
nen ausgesucht werden. Am
kniffligsten ist die In-Board-Ansicht

ter dieser neuen, aufgepeppten
Variante verstecken!

Anstatt lediglich eines Fahrzeugs
stehen nun ganze drei PS-starke
Vehikel zur Auswahl. Zu dem Ori-
ginal-Formel-1-Flitzer gesellen sich
noch ein Stock-Car und ein
Prototyp. Damit sich die drei
Boliden nicht nur grafisch unter-

MEHR FAHRZEUGE -
MEHR STRECKEN

scheiden, verfugt jeder Giber spezi-
fische Fahreigenschaften. Am
rasantesten geht's mit dem
Prototypen ab. Unglaubliche 387
Kilometer pro Stunde Hochstge-
schwindigkeit erreicht das Teil mit
Schaltgetriebe. Wer die angeneh-
me Automatik bevorzugt, muB,

- == - COURSFSFLECT == - ==

Bestline: 3117387 [stest Lsp:0 427164

- o=y

6:?

Hrghland

wie bei den
anderen

Fahrzeugenauch, einen
geringfugigen Ge-
schwindigkeitsverlustin
Kaufnehmen. Wahrend
der Prototyp ein eher
tuckisches Kurvenver-
halten aufweist und
leicht nach auBen ge-
tragen wird, lenkt sich
das mit maximal 291
km/h relativ langsame
Stock-Car genial. Wiees
sich fur Autos dieser
Klasse gehort, isteszwar
einwenigtrage, laBtsich
abergnadenlos tibersteuern, ohne
dies mit einem zeitraubenden
Dreher zu bestrafen.

Das ausgeglichenste Fahrverhal-
ten bietet der Standard-Wagen:
der Formel-1-Bolide. Ganze 330
km/h flink bietet er eine befriedi-

COURSESELECT

Uberfiihrun-
| gen und
eine Briicke
erwarten
Euch auf
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Sand Park
- . e . -

Neu: ,Sand Park’ bietet eine schrége Piste;
*| die Strecke wird an einer Stelle zweigeteilt

| 4 B

gende bis gute StraBenlage

Allein durch die zwei zusatzlichen
Fahrzeuge verspricht Virtua Racing
Deluxe im Vergleich zu den ande-
ren Versionen ein Vielfaches an
Abwechslung und SpielspaB. Doch
Sega lieB sich nicht lumpen und
setzte noch einen drauf: Anstatt
der drei altbekannten Rennstrek-
ken gibt es nun zwei zusétzliche
Parcours — und diese haben es in
sich! Mit ultrafiesen S-Schikanen
und einer insgesamt hinterhalti-
gen Streckenfiihrung wartet der
JHighland’-Kurs auf. ,Sand Park’
bietet nicht nur eine schrége, viel
Konzentration erfordernde Piste,
sondern auch haarige Tunnels. Da
wird dem Spieler schon einiges an
Reaktionsvermégen und Coolness
abverlangt, sind es doch nicht nur

Herrlich, wie die Stock-Cars iibersteu-
ernd auf den Pisten schlittern



Segas exklusivstes
Stiick Mega-Drive-
Software - und das
nicht nur wegen

die Tucken der Kur-
se, sondernvorallem
die unglaubliche Ge-
schwindigkeit, die
einem—im positiven
Sinne — zu schaffen
machen. Wer keine
blitzschnellen Reak-
tionen zeigt, darf

s chen.

POSITION

9716

des horren-

Wer die Ch nichtr

den Pre i S@S — erreicht, bekommt keine Extrazeit um
weiterzufahren

schickt sich

an, das MID

32X zu er-

obern und

Virtua Racing’-Modus darf sich ein
Rennfanatiker mit 15 Computer-
fahrern messen. Da diese schon
aufderniedrigsten der drei Schwie-
rigkeitsstufen nichtvon schlechten
Eltern sind, ist ein wenig Ubung
vonnodten, um vorneweg zu fah-
ren. Zumindest dann, wenn die
niedrigste Renndistanz von funf
Runden gewahlt wird

Technisch prasentiert sich Virtua

auch auf
dem 32-Bit-

ter purstes Racing Deluxe wie gewohnt ein-

Rennfieber drucksvoll. Die ultraschnelle
DETAILREICHE

zu entfa VEKTORGRAFIK

Vektorgrafik mit ihren unzahligen
Polygonenist derart fixund flUssig,
daB3 das Wort ,Geschwindigkeits-
gefthl’ neu definiert werden
muBte, vergleicht man es mit dem
Gros der Rennspiele. Zudem wirkt
durch die Vektorgrafik alles
dreidimensional — andere Vertre-
ter des Genres warten lediglich mit
platter 2-D-Bitmapgrafik auf. Ne-
ben der guten Prasentation
Uberzeugen eine sehr fein anspre-

sich meist auf dem
Seitenstreifen oder
nach einem Crash
durch die Luft fliegen sehen

Neben einem Einspieler- bietet
Virtua Racing Deluxe auch einen

GESCHWINDIGKEITSRAUSCH
PAR EXCELLENCE

motivationsférdernden Zweispie-
ler-Modus, bei dem der Bildschirm
horizontal in zwei Teile gesplittet
wird. Tierisch heiBBe Kopf-an-Kopf-
Rennensind garantiert. Fahren die
beiden Kontrahenten dann noch
ein klein wenig unfair und ram-
men sich zuweilen gegenseitig,
um das Gegentiiber von der Piste
zu schubsen, brodelt die Atmo-
sphare uber. Leider muB zu zweit
auf samtliche Computergegner
verzichtet werden. Lediglich im

Dank Replay-Funktion kann das Rennen nochmals nach-
betrachtet werden - sogar aus der Vogelperspektive

chende Steuerung, vier
verschiedene Spielperspektiven

_/;—
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und ein Replay-Modus.

Wer schon jetzt ordentlich Blut
geleckt hat — wir von der Redakti-
on haben es jedenfalls zur Gentige

Oben:
Zwei-
spieler-
modus
mit In-
Board-
und ver-
kleinerter
Perspek-
tive
Rechts:
Crash
und
Uber-
schlag

------ CAR SELECT

FORMULA

Marual

TRANSMISSION =]

/

Schnell und gut zu steuern: der altbe-
kannte Formel-1-Flitzer

TRANSMISSION
Manual

Das unter Stock-Car
viel Fahrfreude, ist aber langsam

= =.® CAR SFLECT

N -\

PROTOTYPE

TRANSMISSION
Msnusl l

schnell, aber
Kurvenlage: der Prototyp

—, sollte kraftig zu sparen anfan-
gen. Denn Segas Virtua Racing
Deluxe ist mit zirka 150 Mark zwar
einen ganzen Funfziger billiger als
das Mega-Drive-Teil, aber dafur
muB ja noch das 32X an Land
gezogen werden. Ob sich diese
Ausgabe letztendlich  fur
Rennfreaks lohnt, das kénnen
selbige in der kommenden

GAMEPRO-Ausgabe nachschmo-
kern —sofern Virtua Racing Deluxe
nicht die gesamte Redaktion mit
dem Rennfieber infiziert und die
Produktion voll und ganz zum Still-
stand bringt

Hans-Joachim Amann
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er interaktive Film ist so
alt wie CD-Videospiele
selbst. Was von der Indu-

strie als Aufbruch in ein neues
Zeitalter angepriesen wurde, er-
wies sich jedoch ein ums andere
Mal als Ruckschritt in die Spiel-
witz-Steinzeit. Philips will die Sache
nun erfolgreicher angehen und
startet mit ,,Burn: Cycle” ein Pro-
jekt, das dem CD-i doch noch zum
spaten Erfolg verhelfen kénnte.

Im Gegensatzzu den unrihmlichen
,Vorgangern’ herrscht an packen-
der Atmosphdre kein Mangel: man
fuhlt sich wirklich in einen Film
versetzt. Philips hat sich machtigin
Unkosten gestirtz, scharenweise

An der

and fiir Burn:

Nachdem wir seit geraumer

Zeit unter interaktiven FMV-

Kriicken leiden muBten,

wieviel

Cycle betrieben wurde: Schauspieler, soweit das Auge reicht

Schauspieler verpflichtet und das
Spiel mit optisch eindrucksvollen,

Wohl zuviel Blade Runner gesehen ...

auf  Silicon-
Graphics-Computern vorberech-
neten Hintergrinden versehen
TripMedia, die Entwickler des
Spiels, sind sich der Kinderkrank-
heiten’ des Genres bewuBt und
versprechen mehr Interaktivitat
und Substanz als tblich.

Die spannende Story wirde je-
dem Science-Fiction-Roman zur
Ehre gereichen: Sol Cutter, ein

versucht Philips nun,

Hollywood auf heimi-

schen Konsolen zum
Leben zu erwecken.

Datendieb, der mittels implantier-
ten Chips Geheimnisse aus Compu-
ternetzen entwendet, wird bei ei-
nem besonders heiklen
Auftrag miteinemdigitalen
Virus namens ,Burn: Cycle’
verseucht, der sein Gehirn
L in zwei Stunden zu zersto-
| ren droht. Nicht viel Zeit
= also, um in dieser Mischung
aus Strategie, Adventure und
Action eine Moglichkeit zur
Deaktivierung zu finden.
Das Erfreuliche und Beeindrucken-
de: Burn: Cycle benétigt trotz
faszinierender 3-D- und Live-Video-
Szenen keine Digital-Video-
Cartridge, lduft also auch auf dem
kleinen’ CDI-450

Klaus-Dieter Hartwig

as nagelneue Mega
@ Drive 32X macht’s mog-

lich! ,Star Wars Arcade’
ist eine Automatenumsetzung,
bei der sich Fans von Weltraum-
schlachten einmal so richtig
auslassen konnen
Zu Beginn habt Ihr die Wahl
zwischen dem originalen Arcade-
Modus, dervier verschiedene Level
umfaBt, die denen des ,Arcade’-
Automaten gleichen, und dem

L0000 YL

A
32X-Modus. In diesem neuen
Modus ist es Eure Aufgabe in einer
bestimmten Zeit eine vorgegebe-
ne Anzahl von Tie-Fightern abzu-
schieBen. Ihr selbst
sitzt naturlich in ei-
nem X-Wing-Jager,
den lhr aus zwei
unterschiedlichen
Perspektiven her-
aus steuern konnt
Zum einen direkt
aus dem Cockpit

PILOT

In diesem Kanal
ist nicht gerade-
viel Platz zum
Kémpfen!

Freunde der Weltraum-

ballerei aufgepaBt!

mit

des X-Wing und zum anderen aus
der Ruckansicht, wobei Ihr den
ganzen Jdger im Blick habt, aber
leider auf einige der nutzlichen
Amaturenanzeigen verzichten
miBt. Stattdessen sind die Anzei-
ge fur Schutzschild und die fur den
Rest der zu vernichtenden Tie-
Fighter standig im Bild, was je-
doch nur irritiert.

Wenn lhr zu zweit spielt, kann
einer den Piloten und der andere
den Gunner tbernehmen. Bei der

Der X-Wing-Jéger im direkten Anflug auf den

des bésen Imp

stellt Ihr Euch dem ungleichen Kampf.

uns zur Verfugung gestellten
Vorversion war leider ein arges
Ruckeln des Vorspanntextes zu
bemerken. Dafur sind die Raum-
schiffe und Hintergrinde in sau-
berer Polygon-Grafik dargestellt
und bieten einen gelungenen
3-D-Effekt
Ob sich dieses Modul auch so gut
spielen 14Bt, wie es im ersten Mo-
ment aussah, werden wir Euchim
Test verraten

Thomas Hellwig
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Polygongrafik und die
gute Automatenum-
setzung sind die
Stichworte fir ,Star
Wars Arcade”.
Daneben koénnt Ihr wie
Luke Skywalker
Missionen gegen das
Imperium fliegen.

Mehr Strecken, mehr
Fahrzeuge, mehr
SpielspaB! So prasen-
tiert sich ,Virtua
Racing Deluxe” in 32-
Bit-Qualitat. Das
Rennspiel ist eines der
besten ersten 32X-
Videospieltitel.

Endzeitstimmung und
gigantische Kampf-
roboter erlebt Ihr in
~Metal Head".
Battletech-Freaks wer-
den Ihre helle Freude
an dem 32X-Game
haben, denn es wird
Action pur geboten.
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import-Report 60 Pagemaster
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AuBerst actionreich
geht es bei ,,Metal
Head” zu, das vor
allem den Battle-
mech-Freunden
gefallen wird.

s gibt mal wieder alle
Hande voll zu tun. Denn
einmal mehr vertiben

bése Burschen einen Zwergenauf-
stand, obwohl sie doch langst
wissen muBten, daB sie gegen die
gerechte Ader des Guten nicht
ankommen. Um ihnen dies aber-
mals transparent zu machen wird
ein machtig gepanzerter, sehr
agiler Kampfroboter gegen sie in
den Kampf geschickt. Mit unter-

¥ —_— h
Ein gezielter SchuB und lustig fliegen
die Metallfetzen umher ...

schiedlichen Waffensystemen wie
Maschinengewehr, Zielsuchrake-
ten, Minen etc. bestiickt, hastet
der blecherne KoloB durch die Stra-
Ben einer Stadt, um diese von den
ungeliebten Stérenfrieden ein- fur
allemal zu saubern

Imposant schnell und flissig
scrollen dabei ganze Hauserblok-

H. KNUCKLETYT-1000

REMAINS. 1100

Nach erledigter Arbeit darf ein we-
nig eingekauft werden

Fiese Gegner greifen nicht nur vom Boden aus an (Kampfroboter links),
auch aus der Luft droht reichlich Gefahr (schwebender Robo)

i =/ — N
ke am Robo vorbei. In Verbindung
mitdersogenannten First-Person-
Perspektive’ entsteht dabei der
Eindruck, man laufe selbst durch
die Stadt - fuhlt sich also unmittel-
barindie Action versetzt. Die werte
Gegnerschaft, aus mit Texturen
Uberzogenen Polygonen beste-
hend wund dreidimensional
dargestellt, 1aBt den Spielablauf
sehr real wirken. Erwerbbare Ex-
trawaffen, zahlreiche Missionen
sowie kernige Soundeffekte wer-
den das zwar nicht sonderlich
originelle, aber technisch beein-
druckende ,Metal Head"
abrunden. Im kommenden Marz
durfte die Hatz losgehen

Hans-Joachim Amann

ormalerweise bieten
Golfsimulationen einen
oder mehrere authen-

tische Platze, auf denen der
geneigte Spieler seine 14 ,Keulen'
schwingen darf. Bei ,Golf
Magazine's Best 36 Holes - Star-
ring Fred Couples” (Na, schon
einmal einen solch langen Pro-
grammnamen gehort?) ist das
jedoch anders. Hier werden gan-
ze 36 Bahnen geboten, wobei
diese nicht nur von zwei Kursen
abgeguckt und nachgebildet wur-
den Nein, diese 36-
Locher-Sammlung stammtvon vie-
len Kursen und wurde vom
renommierten ,Golf Magazine’

Wenn es um den ldngsten Namen geht,
so hat Segas MD-32X-Golfsimulation si-
cherlich die Nase vorn. Doch was verbirgt
sich hinter dieser Buchstabenkette?

ausgelugt. Das ist gar keine dum-
me Idee, denn somit lernt der
Hobbygolfer Bahnen mehrerer Plat-
ze kennen und darf sich (ber
wechselnde auBere Bedingungen,
insbesondere aber Uber unter-
schiedliche Vegetation freuen.
Hervorhebenswert sind die zahl-
reichen Spielmodi, die das
Programm zu bieten hat. Neben
den Ublichen Zahl- und Lochspiel-
Varianten stehen nicht nur
Skinsgame und Turniermodus zur
Wahl. Auch an einen Teammodus
wurde gedacht

Bevor der erste Ball gepeinigt wird,
darf einer der vorgefertigten Cha-

Wir basteln uns
einen Golfer ...

20 T a3
Schén flissige Animationen und inter-
essante Spielbahnen gefallen gut

raktere ausgewahlt oder aber ein
eigener kreiert werden. Die obli-
gatorische Schldagerwahl gehort
natdrlich ebenfalls dazu
Golf Magazine’s Best 36 Holes -
Starring Fred Couples macht nicht
nur beztglich der mannigfaltigen
Optionen, sondern vor allem auch
durch ansprechende Grafik und
ordentliche Steuerung einen
properen Eindruck. Man darf also
auf die endgultige Fassung ge-
spannt sein, die im Februar
erscheinen soll.

Hans-Joachim Amann

|



Donkey und Diddy im Winterur-
laub. Wenig spéter bricht ein ge-

Kong in den Minen: Man beachte
die Lichteffekte, die von der Lam-

los ...

En Garde

Der Schwertfisch ist einer

von vier Freunden, die
den Kongs zur Seite

stehen

Der erste Endgegner ist véllig sim-
pel: Nach sechs Spriingen auf den
Kopf streicht er die Segel



¢i Candy, Donkeys groBer Liebe
vie man sieht) kénnt Ihr den
sielstand speichern

onkey Kong ist ,not
amused'! Uber Nacht
haben die Krem-

lings seine Bananenvorrate
geplindert und nebenbei
auch noch seinen Kumpel
Diddy mitgehen lassen.
Letzteren findet er zwar
ziemlich schnell, eingesperrt
in einem FaB, die Sache mit
den Sudfriichten ist jedoch un-
gleich zeitaufwendiger. Fortan
seid Ihr mit Diddy im Schlepptau
unterwegs. Wenn Donkey termi-
niert wird, kommt Diddy an die
Reihe. Sobald Ihr ein FaB mit ro-
ter DK-Aufschrift findet, wird Eu-
er Team wieder komplettiert.
Auch im Spiel kénnt Ihr die akti-
ve Figur wechseln, da manche
bésen Jungs nur vom starkeren
Donkey vermobelt werden kon-

LANG LEBE DER AFFE!
DONKEY KONG IS BACK!

nen (wie ublich durch Sprung auf
den Kopf), wahrend Diddy etwas
weiter springen kann. Beide kon-
nen Fasser werfen, auf diesen
balancieren, oder sich von Kano-
nen-Fassern Sonic-like durch die
Gegend schieBen lassen. In eini-
gen Fassern steckt einer der vier
Yoshi-artigen Helfershelfer, auf
denen Ihr reiten konnt. Sie sind
aber bei weitem nicht so vielsei-
tig wie Marios Kollege. Nashorn
,Rambi’ kann Gegner wegstoBen
(und manchmal einen Geheim-
raum 6ffnen), Schwertfisch ,En
Garde’ hat die gleiche Funktion
unter Wasser, Frosch ,Winky’
springt besonders hoch und weit,
und StrauB ,Espresso’ kann ein
wenig fliegen (Da freut sich der

ou

hédtte damals, als es auf
dem SNES nicht mal verniinfti-
ges Scrolling gab, gedacht, dal3

wir mal solche Grafik erle-

[
ben werden? )) ﬂ/
Bio-
Lehrer! War der StrauB3 nicht mal
ein Laufvogel?). Gummireifen
dienen als Trampoline, manche
kénnenauch durch die Gegend
gerollt werden. Zu guter letzt
kann Kong ein Rad schlagen, um
Gegner wegzuhauen.
Obwohl Ihr meist zu zweit unter-
wegs seid, gibt es keinen richti-
gen Zweispieler-Modus. Ihr konnt
nur einer nach dem anderen um
die Bananen fighten
Neben den oben genannten Hel-
fern hat Kong auf seiner Insel
noch andere Freunde. Cranky
Kong ist der Original-Donkey-
Kong aus dem ersten Spielauto-
maten. Er hat sich inzwischen aus
dem Hupf- und Lauf-Business

unbeschreiblich, Sound:

p Umfang: uniiberschau-
bar, Steuerung: hervorragend

zuriickgezogen. Cranky verbringt
den Tag damit, im Schaukelstuhl
vor seiner Hutte zu sitzen und
von den alten Zeiten zu schwar-
men, ab und zu gibt er jedoch
auch hilfreiche Tips. Bei Candy
Kong, Donkeys groBer Liebe,
konnt Ihr Euren Spielstand spei-

chern. Und Funky Kong, der coo-
le Surf-Affe, betreibt ein Flu-
gunternehmen, mit dem lhr
in die friuheren Level
zurickkehren konnt
Natdrlich werden in der
hiesigen Version alle
Texte in Deutsch sein
Das Spiel erstreckt sich
Uber 100 Level, die wie bei
Mario Uber mehrere ,Lander’ ver-
teilt sind. Da gibt es Dschungel-,
Unterwasser-, Hohlen-, Fabriken-,
Schnee- und Minenlevel (mit Lo-
renfahrten), oft dndert sich die

ZU ZWEIT SIND SIE
UNSCHLAGBAR

Witterung (Regen, Schneefall)
Enttduschenderweise 1aBt das Le-
veldesign die Genialitat vermis-
sen, die andere Nintendo-High-
lights wie ,Super Mario World*
oder ,Super Metroid’ auszeich-
net. lhr habt es weitestgehend
mit standardmaBigen von links
nach rechts scrollenden Leveln zu
tun. Auch die Gegner lassen ein
wenig den gewohnten Einfalls-
reichtum vermissen. Viele laufen,
hiupfen oder fliegen recht unin-
spiriert durch die Gegend. Be-
rufsnorgler meinen sogar,verein-
zelt Nintendo-untypische unfaire
Stellen entdeckt zu haben. Dank
ausgezeichneter  Steuerung gibt
es aber sonst am Gesche-



hen nichts auszusetzen

Die von Nintendo angepriese-
nen 100 Bonus-Level sind keine
Level im eigentlichen Sinne,
sondern oft nur kleine Ge-
schicklichkeitsspielchen (in wel-
chem der vier Fasser steckt der
goldene Frosch?) oder Raume
zum Bananen- oder Extra-
leben-Einsammeln. Zugang ver-
schafft Ihr Euch auf mannigfal-
tige Art und Weise: Werft Fas-

ser gegen Wande oder rammt
letztere mit dem Nashorn,
springt aus groBer Hohe auf Bo-
denplatten oder auf Gegner und
von dort nach oben aus dem
Bild. AuBerdem sind in jedem Le-
vel vier Buchstaben versteckt
(K,0,N,G), die ein Extraleben
spendieren. Es gibt also ordent-

die Spieltiefe eines Super
rio, kein Zweispieler-Simul-
tan-Modus

lich was zu suchen.

Netterweise erlaubt eine Batte-
rie, bis zu drei Spielstande abzu-
speichern. Eine Prozentzahl gibt
AufschluB, wieviel es noch zu
entdecken gibt. Alle Level kén-
nen erneut gespielt werden, falls
Ihr auch den letzten versteckten
Fitzel finden wollt.

Wer ein ,Super Mario World' er-
wartet, wird allerdings leicht ent-
tauscht sein: DKC ist eher ein
traditionelles Jump&Run und
weist bei weitem nicht die Spiel-
tiefe und Variationen des Refe-
renzspiels auf

Die Grafik ist jedoch uber jeden
Zweifel erhaben: Die gerender-
ten Grafiken bieten eine Qua-
litdt, wie man sie noch auf keiner
16-Bit-Heimkonsole gesehen hat.
Obwohl das Spiel zweidimensio-
nal ist, wirken alle Objekte quasi-
dreidimensional. Beeindruckende

Dank Rambi, dem Rhinozeros, verschaf-
fen sich Donkey und Diddy Zugang zu

einem der insgesamt einhundert Bonus-

réume, die im Spiel versteckt sind

Licht- und Schatteneffekte ver-
starken den Effekt noch. 6000
Animationsphasen sor-
gen far realistische, le-
bensechte Bewegun-
gen der Charaktere
Und wenn in der Eis-
welt erstmal der
Schneesturm tobt,
fahlt Ihr Euch direkt in
das Geschehen auf
dem Bildschirm ver-
setzt. Diese Wirkung
wird noch durch die
genialen Soundeffekte
und Musiken verstarkt.
Am besten Ihr postiert
ein paar Palmen oder
anderes tropisches
Grinzeug um Euren
Fernseher Wenn
Buschtrommeln dréh-
nen, Affen kreischen
und allerlei anderes
Getier Laute aus dem
Unterholz von sich
gibt, dann habt Ihr

| Ganze 100 Level, 100 Bonusstages und
weitere versteckte Sachen. Unglaublich.

Grafik_ gt XXX ]

Eigentlich hétte Donkey KongCountry
hier sieben Punkte verdient.

Sound (L XLY) )

Der Sound erzeugt eine Atmosphire, da8
man sich wie im Dshungel vorkommt.

Hersteller.
Continues ...

Speicherkapa:
Ehiltlich ...

echtes Urwald-Feeling in den
eigenen vier Wanden. Wir
tbernehmen aber keine Haf-
tung, wenn lhr, um den Effekt
der genialen Spharenklange in
den Unterwasserleveln zu ver-
starken, Euer Zimmer unter
Wasser setzt DKC zeigt,
daB es keines teuren Aufsat-
zes dedarf, um Spiele in ,32-
Bit-Qualitat’ zu erschaffen.
Doch vor allzugroBer Vorfreu-

de sei gewarnt: DKC war in der
Herstellung so immens aufwen-
dig, daB es sicherlich in Zukunft
nicht allzu viel (wenn uber-
haupt!) technisch Vergleichbares
geben wird. Denn in DKC wur-
den insgesamt dreiBig Mannjah-
re investiert, und einen solchen
Aufwand konnen sich halt nicht
viele Firmen leisten. Hoffen wir,
daB Donkey Kong Country kein
Einzelfall bleibt und noch weitere
Spiele dieses Kalibers folgen wer-
den

Klaus-Dieter Hartwig

..Nintendo
ca. DM 130
12

e JUmpERAUN
2100 + 100 Bonus
mittel
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Es gab gute Grafiken und
sehr gute Grafiken. Und jetzt
gibt es Donkey Kong Coun-
try, die Grafiksensation auf
dem Super Nintendo.

Obwohl Donkey Kong ein Re- "~
likt der Videospiel-Geschichte
ist — DKC ist alles andere als
ein Ruckschritt. Der populare
Charakter wurde vor zwolf Jah-
ren in den Spielhallen im ersten
Jump&Run eingefihrt, jetzt wird
er wieder Geschichte schreiben.
Denn trotz seines biblischen Al-
ters’ ist der Affe nicht von Ge-
stern, ganz im Gegenteil

Man sollte meinen, daB Ninten-
do of America fir ein so wichti-
ges Produkt jeden Aspekt der Er-

WENN 28 LEUTE DEN AFFEN
MACHEN ...

schaffung unter eigener Kontrol-
le halten wiirde. Doch die Amis
gaben den Programmierern von
Rare nur einige grundlegenden
Designvorlagen und lieBen ihnen
ansonsten relativ freie Hand bei
der Gestaltung des Spiels.

.Rare ist einer der fuhrenden
Spieleentwickler der Welt, und
einer der ersten damals auf dem

NES”, sagt DKC-Produktmanager
Dan Owsen. , Daher wuBten wir,
daB sie groBartiges leisten kon-
nen. Entscheidender ist jedoch,
daB zur Zeit Rare als einzige mit
einer ganzen Batterie von Ultra-
64-Entwicklungssystemen ausge-
stattet sind.” (Nattrlich um Kil-
ler Instinct’ zu schaffen, siehe
Seiten 44 und 45)

Beim Herumexperimentieren mit
dem Ultra-64-System entdeckten
Rare dann ,zuféllig’ neue Metho-

N TER DEN

den, mit denen volig neuartige
Grafiken auch auf dem guten al-
ten Super Nintendo verwirklicht
werden konnten

Gemé&B Owsen arbeitete ein
zwanzigkopfiges Team 18 Mona-
te an dem Projekt. Nach eigenen
Aussagen nennen Rare nach
Boeing und LucasArts eines der
weltgroBten Silicon-Graphics
(SGI)-Netzwerke ihr Eigen (mind
40 Gerate). Nicht schlecht, wenn
man bedenkt, daB das Standard-
(Einstiegs)-Modell, die ,Indy’, mit

Mitte: So sehen die SGI-True-
Colour-Bilder im Original aus

Coole Lichteffekte: Der Vogel trigt
einen Scheinwerfer vor sich her

K UL

SSEN

satten 60.000 Mark zu Buche
schlagt. Fur die Modelle mit
gehobener Ausstattung, ,Onyx’
oder ,Challenge’, muB man
schon etwas tiefer in die Ta-
sche greifen. Ab ca. DM
200.000 seid thr mit von der
Partie! Diese Gerate wurden
auch fur die Spezialeffekte in

UBER 200.000 MARK FUR
EINEN COMPUTER?

Filmen wie ,Terminator 2’ oder
Jurassic Park’ verwendet

Genaues Uber Rare weif3 jedoch
niemand, da sie ihrem Namen al-
le Ehre machen: In ihrer Uber
zehnjéhrigen Laufbahn haben
die Englander nur ein einziges In-
terview gegeben, Rares Head-
quarter in Warwickshire ist bes-
ser bewacht als Fort Knox:

Samtliche Grafiken des Spiels
wurden auf SGIs erstellt. Das Er-
gebnis sind Bilder in 24-Bit-True-
Colour, d.h. 2 hoch 24 (16,8
Mio.) Farben. Diese Bilder sind
naturlich auch in einer sehr ho-
hen Auflésung, etwa 800x600
oder 1000x700 Pixel. Das Ganze
muB dann aufwendigst auf die
geringere Palette und Auflésung

Unverk : Donkey Kong und

des SNES (32.768 Farben, 256x
224) runtergerechnet werden.
Ein ganz schones Stuck Arbeit,
wenn man bedenkt, daB das
SNES maximal 256 Farben dar-
stellen kann (in den Zwischenbil-
dern). Im Spiel selbst sind es
noch viel weniger, ein einzelnes
Sprite hat z.B. hochstens 16 Far-
ben, fur die Hintergrinde kon-
nen nur durch Tricks noch mehr
Farben rausgeholt werden

]
Klaus-Dieter Hartwig | i

sein gréBter Fan Diddy Kong im Ori-
ginal - ohne Krawatte und Miitze

Sieht doch schon recht lebensecht
aus, der Affe: eine Designstudie von
Donkey Kong




itte der 40er Jahre erfan-
den ein paar ver- riickte
Trickfilm-Zeichner die lie-
benswerten Comic-Figuren Yakko,
Makko und Dot. Die drei “Ani-
maniacs” trieben sich fortan auf

dem Studiogeldnde der Warner
Corporation herum und stifteten
dort nichtsals Verwirrung. Aus die-
sem Grund sperrte man sie auch in
den einen Wasserturm, aus dem
sie jedoch wieder entfliehen konn-
ten. Just zu dieser Zeit drehte die

Warner Corporation ei-
nen genialen Monumen-
tal-Film, doch die beiden
Labormause Pinky und
The Brain haben das
Drehbuch gestohlen
Durchden Verkauf versprechen sich

Durch die lb\ndlslmgxmdlen Level blelbl man !ange
Zeit interessiert. Das PaBwortsystem tré

Grafik .l X X}

Zeichentrick-Stil pur. Manchmal etwas einto
insgesamt passend zum Geschehen.

Nette, kindgerechte Zeichentrickfi G
Spielen animiert und auch seperat hérbar it.

die beiden ge-
nug Geld, um
die Welt er- |
obern zu kén-
nen. Pinky,
der Trottel,
hat aber auf
der  Flucht
quer Ubers
Studiogelan-
de fast alle
TeiledesDreh-
buches wie-

Auf PRO 7 lduft die beliebte Zeichentrickserie - auf
SNES und Mega Drive laufen nun die Spiele! Aber
welches von den beiden lohnt sich zu kaufen?

der verloren
Der Warner-Direktor hat nun die
Animaniacs gebeten ihm zu helfen
undalle Teile wiederzubeschaffen,
von denen in jeder Stage eines
versteckt ist. |hr startet in diesem

weiter,
oder
vielleicht
doch?

Jump&Run gleich mit allen drei
Helden auf einmal. Dabei bewegt
Ihr zwar jeweils nur eine
Figur, die aber standig von
den anderen beiden beglei-

Teamwork und Hirnschmalz
heifen weiter...

tetwird. Wahrend des Spiels
konntlhr dann beliebig von
Figur zu Figur umschalten.
Nach einem kurzen Ein-
leitungslevel bekommt Ihr
eine Karte des Filmgelan-
des zu sehen, auf der die
einzelnen Unterlevel frei
anwahlbar dargestellt sind
Die SNES-Version besitzt
zwar drei Level mehr, dafur
dazu haben aber die sechs

Super NES
bewegt Ihr
Euch auch
in die Tiefe.
Nicht so
beim MD,
hier gibt es
nur eine
einzige
Ebene

auf dem MD mehr Stages.
An dieser Stelle scheiden
sich bereitsdie Geister, denn
von nun an haben die bei-
den Versionen nicht mehr
viel gemein- sam. Der auf-
falligste Unterschiedist, daB
die drei MD- Animaniacs
auch verschiedene s Game-
play erweiterende Fahigkei-
ten besitzen, was den
SNES-Toons ver-wehrt
blieb. In beiden Spielen l6st
Ihr kleine Rétsel und sam-

Haut mit dem Hammer von
Makko auf die Zindschnur,
und seht was passiert!

melt Munzen ein, die leider nur

beim SNES einen ,Einarmigen
Banditen' aktivieren, der Extras aus-
schittet oder Miinzen einzieht. In
jedem Fall erhaltet Ihr fur 100
Minzen ein Extraleben. Die Grafik
ist auf dem SNES etwas feiner ge-
raten, dafr besitzt die MD-Version

mehr Features, wie die freie
Padbelegung oder die Moglichkeit
Euch die Texte in Englisch, Franzo-
sisch oder Deutsch zu zeigen. Die
MD-Version verdient mehr Beach-
tung, denn das Spiel macht ein-
fach mehr SpaB.

Thomas Helwig

Manche Rtsel sind nicht leicht zu knacken, aber
| die hiufigen PaBwarter sichern den Spielstand.

Grafik g TX XY |

Beide Systeme bieten schéne Zeichentrickgrafik,
lustige Figuren und spaBige Animationen.

Woooggq

Musiken & la Micky Maus, die besonders jiinges
Spielern gefallen diirfe. Die Sounds sind hier und
da etwas abgegriffen.

Hersteller
Preis
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PSYCHO® PIINMBALL
GIBT DIR DIE KUGEL!

Im Vertrieb von (30 e

Flipperspiele wie in der Spielhalle
fUr Deinen Mega Drive:

Das Flipperspiel, das als Klassiker
in die Geschichte eingehen wird.
Mit Recht behauptet das SEGA
Magazin: ,Zweifellos die einzige
und beste Flippersi

den Mega Drive.“ Erhal
komplett in deutsch und mit

Fun Fair Wild West Trick or Treat Multiball-Funktion.

The Abyss



ickey Mouse’ wurde
1928 von Walt Disney

erfunden. Im selben Jahr erhielt
Micky die erste Filmrolle in dem
schwarz/weiB-Streifen ,Steam-
boat Willie”. Danach trat die Maus
ihren Siegeszug rund um den Glo-
bus an. Wahrscheinlich ist es die
populdrste Zeichentrickfigur
SECHS TRICKFILME ZUM
NACHSPIELEN
Uberhaupt, von Donald Duck mal
abgesehen. 1951 erschien das er-
ste deutsche Micky-Maus-Heft,
auch fur fast alle Video-
spielkonsolen gibt es in-
zwischen Module mit dem
putzigem Nager zu kau-
fen. ,Mickey Mania - The
Timeless Adventures of
Mickey Mouse " ist der vor-
ldufige Hohepunkt der
Serie — und was fr einer.
Inhaltlich sind die SNES-
und MD-Version identisch. Ihr
schltpft in die Pixelhaut des klei-
nen Nagers und hipft durch sechs
Level mitinsgesamt 23 Stages und
einem Bonuslevel. Fur die Level
wurden sechs von Mickys Zeichen-
trickfilmen als Vorlagen genom-
men. Dabei muB er entweder alte
Filmfiguren suchen, Hund Pluto

Vi1 Ko
LAY

Wegen des schnelleren Gamep/ays kein leichtes Brot,

Hektik [8t manche Stellen unfair werden.

Grafik g XXX |

Zeichentrickéhnliche Animationen, schéne Hintergriin-

de, sehr flissiges Scrolfing - einfach Disneytastisch!

[Sound M XXX Y |

Flotte Melodien, die das Spielgescheien unterstiitzen,
gute und witzige Sprachausgabe in Micky-Manier,

-
e -
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Rote Bohnen oder Reagenzgldser, wer

keinen Treffer hinnehmen méchte,
sollte den Dingern ausweichen

befre|enoderKaterKarlozurStrekA
ke bringen. Murmeln sind dabei
seine einzige Waffe, die
aber nur begrenztvorhan-
den sind. Micky kann sie
werfen, und so Gegner
kurzablenken oder garins
Toon-Jenseits befordern

Dererste Level ,Steamboat
Willie" startet in
schwarzweif.

Micky, ganz in Far-
be und im 80er Jahre-Stil
gezeichnet, lauft tber ei-
nen  Dampfer und
Hafenanlagen. Herrlich sind
die Interaktionen mit dem
Hintergrund. Der Propfen
einer Warmflasche kann
einer Ziege in den Mund
ge-schossen, ein besiegter
Zwischengegner darf als
Trambolin miBbraucht wer-
den.Imnachsten Level, The
Mad Doctor’ wird der Hin-
tergrund schon bunter. Der
Held muB sich auf der Su-
che nach Pluto durch ein
SchloB begeben, mit dem
,Mad Doctor’ als End-
gegner. Vorher begegnen
ihm Skelette, Geisterspin-
nenund Fledermause. Auch

Eine Maus ist im Haus. Doch kein gewéhnlicher
Nager versucht sich in Euren wohnlichen
Gefilden zu etablieren. Sony pré-
sentiert ,Mickey Mania” fiir
Super NES und Mega Drive.

eineLoren-Stageisteingebaut, und
ein imposanter ,Mode 7'-

ein Spieler, erhohter
ierigkeitsgrad, das Warten.
ZW|s(hen den Stages nel ]

Verschnitt: Der Mauserich Iauﬁh\er
die AuBenstufen eines Rundturms
hinunter. Der Turm drehtsich, und
damit es nicht zu leicht wird, I6sen
sich die Stufen auf, wenn Micky sie
betritt. Rollende ,Donkey Kong'-
Fasser gibt es hier ebenfalls.

Danach, in ,The Moose Hunters'
macht ein Elch Jagd auf Micky. In
einem 3-D-Level flieht Ihr vor dem
Nordtier und springt dabei Uber
Stock und Stein. Im anschlieBen-

ik und Sprachausgabe wutzlg
Ideen und Interaktionen

den ,The Lonesome Ghosts' geht
es gespenstisch zu. Durch ein Gei-
sterhaus fuhrt der Weg, in der
letzten Stage sogar auf einem FaB
Uber einen gefluteten Korridor
Flora und Fauna saumen Mickys
Pfad in ,The Fun and Fancy Free’.
Die Maus befindet sich in der Welt
eines Riesen. Kafer und Schmet-
terlinge werden so zu geféhrlichen
GroB-Insekten. Durch den Garten
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Lach' nur, Schurke.

gel im Gesicht, dann
ist SchluB mit Lustig

Panik auf dem
Highway - Elche
und Spinnen bitte
weitrdumig aus-
weichen

des Riesen geht es ab in sein
SchloB. Der Kichentisch mit

Wackelpudding-Schalen bildet

23 STAGES MIT KLASSE
ANIMIERTEN FIGUREN

den finalen Schauplatz. Danach
kommt der letzte Level: , The Prince
and The Pauper’. Wieder in einem
SchloB, nattrlich mit fiesen Geg-
nern, muB Kater Karlo besiegt
werden. Vorher gibt es erneut
eine Treppenstage (diesmal muB
Micky hochlaufen) und eine su-
perschwere Kletterpartie miteiner

ichwierigkeitsgrad, Melodien
& wenig abwechslungsreich.
= | ommm—

Feuersbrunstals Verfolger.
Der  Erzfeind des
Maéuserichs muB danach
mit List und Tlcke zur
Strecke gebracht werden.
Super-Nintendo-
und Mega-Drive-
Mickey-Mania sind
grafisch einfach phanta-
stisch. Die Hintergriinde
sind wunderschén gezeich-
net, wenngleich nicht
immer abwechslungsreich
Es tauchen zwar nicht viele
verschiedene Gegner auf,
dafur sind diese aber abso-
lutgigantisch animiert. Das
Scrolling und die Grafik-Ef-
fekte sind ebenfalls
tadellos. Die Musik ist auf
dem SNES etwas prickeln-
der, auf dem Mega Drive
nutzen sich die schnell Me-
lodien ab. Die Sprach-
ausgabe ist auf beiden
Modulen gelungen.

Die Stages sind abwechs-
lungsreich designt und
strotzen von Ideen. Zwar

Gleich hast Du die Ku-

ist der Aktionsradius von Micky
beschrangt, dafur werden Ge-
genstande aus dem Hintergrund
mit ins Geschehen einbezogen.
Die Nintendo-Version ist jedoch
einwenig hektischer als das Sega-
Pendant. Wahrend man auf dem
MD (fast zu) gut durch die Stages
gelangt, wird vom Nintendo-User
eine groBe Portion Geschick ge-
fordert. Die unnétige Hektik sorgt
leider auch fir gelegentliche
UnfairneB. Wahrend Nintendo-
MEGA-DRIVE-FASSUNG
SCHLAGT SNES-VERSION
Spieler zwischen den Stages Wa-
rezeiten in Kauf nehmen missen,
werden Sega-User mit Grafik-
Gags (historischen Storstreifen zu
Spielbeginn) verwohnt.
Wie dem auch sei, aufgrund der
vielen Ideensind beide Versionen
sicher fur Jump&Run-, und ganz
sicher fiir Disney-Fans interessant
Mega CD-Besitzer sollten mitdem
Kaufvielleichtnochein
wenig warten, denn
Sony hat eine
Mickey-Mania-
Silberscheibe an-
gekundigt, die mit
super Sound und

Sprachausgabe .
aufwarten soll L)
Michael Koczy .

vel mit vielen

‘abwechslungsreiche
relativ niedriger Schwierigkeitsgrad.

Selten schwer, insgesamt keine groBe Herausforde-
rung, Disney-Fans werden voll auf lhre Kosten

Grafik el TXX Y 7 |

Zeichentrickihnliche Animationen, sehr fiissiges

Scrolling, schdne Hintergriinde und Grafik-Gags.

[Sound . XX XY |

Nette Melodien, die sich aber schnell abnutzen, dafiir
guteundwitzige Sprachausgabe.

Noch mit einem Stérstreifen am
Rand miiBt Ihr als erstes der Ziege
den Propfen einer Warmflasche in
den Mund schieBen
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Im Labor miissen drei Fliissigkeiten
gemixt und dann auf den Bunsen-

brenner gestellt werden, damit
eine Tiir weggesprengt wird

Habt Ihr den Blumentopf
gewidssert, wéchst die Pflanze.
Nun kann Micky auf sie springen
und die héheren Blétter erreichen

Die Kronleuchter in Schwung zu
bringen, bedarf schon ein wenig
Geschick und Timing. Das
Riiberspringen geht schon leichter

Nagelbretter plazieren, Schalter
betétigen, Sternen und Schwertern
ausweichen - Kater Karlo macht
Euch den Sieg nicht leicht




chon den neuen Film mit
Macauly Culkin gese-
hen? Nein? Wir auch
nicht. Bisher muBten wir immer
auf das Spiel zum Film warten
Doch Virgin hat sich fur dieses
Weihnachtsfest etwas ganz Beson-
deres ausgedacht. Die Games

ABENTEUER IN DER
WELT DER BUCHER

kommen, bevor auch nur ein
Mensch den Film gesehen haben
kann. DaB dieser Schachzug mit
dem umsatztrachtigen Weih-
nachtsgeschaft zusammenhanagt,
ist nicht von der Hand zu weisen
Richard Tyler (Segelohr Macauly)

In seinem neuen
Film ist ,Kevin’
nicht allein zu Haus,
sondern in der

~Pagemaster”-Welt.

ist das wohlbehitetste Kind der

Welt und ein Angsthase. Der
,Pagemaster’ (im Film dargestellt
von Christopher Lloyd, dem Doc
Brown aus ,Zuriick in die Zukunft’)
entfthrt ihn in eine skurrile Wun-

e Grafik mit netten Effek-
8 ten, PaBwortsystem, unbe-
grenzte Continues, 3-D-Leve

derwelt der Worte und Bucher
Um in die Wirklichkeit zurtickzu-
kommen, muB Richard erst seine
Angst Uberwinden

In seinen Abenteuern trifft er auf

Ein schéner
Rahmen macht
noch lange

kein schénes

Spiel - schade drum

ie schon auf

den 16-Bit-

Konsolen
scheucht Ihr den kleinen
Richard Tyler durch die
literarischen Welten. Ge-
rade auf dem kleinen
Screen machen sich die
Nachteile der Fliehkraft'-
Steuerung bemerkbar
Zwar sind die grafisch
durchschnitt-lichen Level
einiger-maBen abwechs-
lungsreich, jedoch stiirzt

Ihr des 6fteren unnétig
von den Plattformen ab, 8
da Euer ,Bremsweg’ zu

" GAMIEZPRO |

lang ist. Unbe-
grenzte Con- )
tinues und
PaBwort-
systemsind bei
solch unfairen
Stellen nur ein schwacher Trost
Das Spiel wird vom Super-Game-
Boy unterstiitzt, doch der Designer
dersich die Farbgestaltung ausge-
dacht hat (siehe Bild) gehort
gnadenlos nachgeschult
Nur wer auf Jump&Runs mit er-
héhtem Schwierigkeitsgrad steht,
sollten Game-Boy-, Pagemaster”
probelesen

Michael Koczy

DaB die Grafik-Effekte der SNES-
Version klar besser sind als die des
Mega Drives, sieht man auf den ersten
Blick. Tja, die Hardware macht's halt

§Bhnungsbediirftige Steue-
ing und hektisches Gameplay,
dadurch oftmals unfair. 2

literarische B&sewichte wie Mr
Hyde, Frankensteins Monster, Long
John Silver oder den Bésen Wolf. In
den Kinos soll die Geschichte zur
Jahreswende anlaufen, fir
zuhause sind die Module be-
reits Ende November auf den
deutschen VideospielMarkt.
Probe Software hat dieses
Abenteuer fur Super
Nintendo, Mega Drive und
Game Boy umgesetzt. |hr
steuert die blonde Pixel-
Memme  durch eine
geheimnissvolle Welt, in der
Blicher zu erbitternden Fein-
denmutieren.Umalldemzu
entfliehen, miBt Ihr die in |
den Leveln verteilten Schliis-
sel einsammeln. Selbst-
verstandlich gibt es auch Ex-
tras, die dem Jingling helfen
sollen, z.B. Schuhe, mit de-
nen er hoher und weiter

Continues - ansonsten eher Spielfrust als -Just.

Grafik il X L XY |

Schone Grafikeffekte, Parallax-Scrolling, stimmungs-
volle Gestaltung - kann man als gelungen bezeichen.
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Ein paar Sprachsamples und schnéde Dudelmucke sind
und bleiben Durchschnitt

springen kann, oder
Augapfel (urghn, ge-
schmackvoll ...) zum Wer-

fen. Kassiert Ihr einen Tref-

Immerhin ein PaBwortsystem und unbegrenzte

fer von einem der Gegner, verliert
Ihr das zuletzt eingesammelte Ex-
tra. Erst nach Verlust des letzten
Gimmicks wird ein Leben abgezo-
gen. Ferner sind die Gegenstande
nétig, um zu bestimmten Teilen
der Stages vordringen zu kénnen

’ gewdhnungsbedirftige Steue-
m»eﬂ erkundet.




Alsoimmer schon auf Eure Schuhe
acht geben!! Als Bonusstages
durchreist Ihr 3-D-Sequenzen, die
zwar nettanzuschauen, aberkaum
herausfordernd sind und sich mit
der Zeit abnutzen. Die Spielfigur

U ektakulire Grafik ohne
fekte, maBiger Sound, kein
PaBwortsystem. ¥

scheint den Gesetzen der Flieh-
kraft sehr stark unterworfen zu
sein, denn beim Bremsen rutscht
der Held immer noch ein Stick —
fatal und unfair, wenn ein Ab-

grund in der Nahe ist. Wahrend
auf dem SNES Parallax-Scrolling
mit guter Grafik und Effekten vor-
herrscht, ist die Darstellung auf
dem MD langweilig und
unspektakuldr. Dafur 1&Bt sich der
blonde Pixel-Angsthase auf Segas

SNES-FASSUNG
GRAFISCH KLAR BESSER

Flagschiff etwas besser steuern.
Der Bildschirmausschnitt ist hier
groBer, somiterkenntman die Geg-
ner rechtzeitig, und wird nicht

rer Bildschirmausschnitt
d damit nicht ganz so hek-

von lhnen Uberrascht. Auf dem
Nintendo wird man von ihnen
schon eher Gberrumpelt.

Der Sound des Super-NES ist Durch-
schnittsware, auf dem Mega Drive

sogar noch etwas schlechter.
Auch einige Sprachsamples
kénnen Uber diesen
unschoénen Punkt nicht hin-
wegtauschen

MaBige Jump&Run-Arbeit
mit netten Ideen aber sehr
gewodhnungsbedirfiger
Steuerung, so konnte man
die Pagemaster-Module in
einem Satz beschreiben. Wir
konnen nur hoffen, daB der
Film besser wird als die drei
méaBigen vorab prasen-
tierten Games.

Michael Koczy

Also das sollte unser Held doch
von den ,Ghostbusters’ gelernt
haben: Immer Sicherheitsab-
stand zu Geistern halten

1 steuerbar, da der Bildschirmaus-
itt etwas Hektik bleibt.

" WiF Continues und kein PaBwortsystem, da muf man

schon eine groBe Portion Sitzfleisch mitbringen.
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Langweilige 08/15-Darstellung ohne stimmungsvolle
Effekte, 3-D-Stages kénnen nicht iberzeugen.

ENrTe @ @ 0.0

Kaum Sprachsamples und noch weniger Sound (jeden-
falls kein guter) nicht der Rede wert.

Hersteller
Preis

Endlich ein Game,
bei dem Ihr die Ver-
nichtung der Saurier
verhindern kénnt!
Wenn Ihr wollt!?

chtung, Leute! ,Radical

Rex” ist unterwegs! Be-

waffnet mit seinem
Charme, seinem Feueratem,
monstermaBigem Sauriergebrill
und einem gestreckten Sprungtritt
machtersich auf seine lange Reise.
Wenn man so gut bewaffnet ist,
kommen naturlich auch alle mog-
lichen Typen an, die sich mit einem
messen wollen. Neben verschiede-
nen Saurierarten in den Wald- und
Wiesenleveln begegnen Euch auch
Fische unter Wasser, Saurierskelette
auf dem groBen Friedhof, lebendi-

Hey, wo ist
die nichste
Halfpipe?
ger Sauriermageninhalt und was
es sonst noch so in der Urzeit gab.
Teils laufend und hupfend, teils
mit dem (prdhistorischen)
Skateboard unterwegs, muBt Ihr
Rexdurchzehnsehrabwechslungs-
reiche Level geleiten. Mit Gberall
verteilten Power Ups konnt lhr
Euren Feueratem verlangern oder
gar zu einem SchuB verbes-

sern, den Saurierschrei
verstarken und Euren 1
Energiebalken wie-
der auffrischen. In
den Unterwasser-
leveln muBt Ihr auBerdem
dafur sorgen, daB Rex immer ge-
ntgend Atemluft hat.

Die Animation des kleinen Rex ist
wirklich hervorragend. Fir jede
Spielsituation gibt es andere

>
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Feuer ist immer
gut gegen bése
Zauberer
knuddelige Grafiken. Auch
die Steuerung des kleinen
Sauriers ist hervorragend
gelungen. Willig bewegt er
sich nach Euren Eingaben
und ist dabei immer gut zu
kontrollieren
Der Sound ist ebenfalls von
besserer Qualitat. Insbeson-
dere der Titelsong mit
Sprachsamples kann sich
héren lassen
Wenn |hr also auch der Su-
che nach einem
) lustigen, rasanten,
fairen, nicht zu
schwierigen aber
auch nicht zu einfa-
chen Spiel seid, das Euch
* richtig Freude bereitet,
dann schaut Euch den klei-
nen radikalen Rex an!
SpaBgarantie!
Maris Feldmann

Dank dzrmr- Animation und der guten Steue-
rung mag man das Modul kaum weglegen.

Grafik g X LLY |

Selten haben wir so niedliche Animationen gesehen. Rex
allein wére scon fast den Kauf des Moduls wert.

Sound gl XXX Y |

Die Musik unterstreicht den positiven Eindruck des
Games. Besonders gut: das Titelstiick.




Der Mann mit dem Hut ist zuriick. Und

diesmal hat er seinen Vater mitgebracht.
Der weltberiihmte Archéologe stand of-
fenbar Pate bei diesem neuen Urwald-Hit.

Da sind
sie, die
.Great

Balls of
Fire ..."

tuationen immer die rettende L6-
sung parat.

Ganz wehrlos muB er den
Gefahren zudem P
nicht gegeniber- @
treten: mit seiner
Schleuderkanner
seinen Gegnern
Steineandie Ribe
donnern (,Kids,
don't try that at home!”), und
sollten Ihm die Wurfgeschosse ein-

die Standards, die vor kurzem von
JEarthworm Jim’ gesetzt wurden.
Beim Mega Drive mussen
natarlich system-
bedingt noch
zusatzlich erheb-
liche Abstriche
gemacht wer-
den. Was auf
jeden Fall uber
jeden Zweifel erhaben ist, sind die
fantastischen Animationen, fur die

g neues wird eigentlich
't geboten, ein PaBwort |
(" Wware auch nicht zu verachtens

VZEILO

onallen Spielen auf dem
guten alten Atari VCS
2600 nahm ein Spiel —
,Pitfalll” — eine Sonderstellung ein

tigen Gefahren des
Urwalds

Zwolf Jahre spater
setzen sich seine

Keinem anderen Spiel gelang es,
Fansaller Genresin seinen Bann zu
schlagen. Neben dem originellen
Gameplay sorgten der gewaltige
Umfang und das geniale

Leveldesign fur Wochen und Mo-
nate SpielspaB. In Pitfall! fihrt Ihr
einen Abenteurer und Schatzsu-
cher, Harry, durch die mannigfal-

te & Run mit einem SchuB
d m 'sehr abwechslungsreich.

Abenteuer fort: Er
wurde von einer bo-
sen Maya-Gottheit
entfihrt — nachzu-
vollziehen im Vor-
spannvon , Pitfall: The
Mayan Adventure” -
und Eure Aufgabe ist es 8 \
nun, Harry Jr. bei der
Rettung seines Vaters
zu helfen. DaB
der Dschungel
kein gemutlicher Ort ist,
Uberrascht natirlich in
keinster Weise, und so trifft
Junior auf allerlei finstere
Gesellen, mit denen nicht
gut Kirschenessen ist.
Glucklicherweise scheinter
beim Schulsportseine Turn-
Gbungen gewissenhaft
gelernt zu haben, und so
ist es fur den Nachwuchs-

Fantastische Animationen verwshnen das Auge, aber
auch der Rest st vor allem farblich sehr gut gelungen.

Sound U TTTY |

Alles sehr stimmungsvoll und passend zum Spiel, Mu-
sik und Sound sorgen fiir Dschungelatmosphare.

abenteurer kein Problem,
die Natur zu seinen
Gunsten zu nutzen. Ob
Lianen, Schlingpflanzen
oder Bun-
gee-Blumen,
unser Sym-
pathietrager
hat auch far
die ausweg-
losesten Si-

F

3 fik und Animationen,
" sehr gelungener Sound, ab-

" wechslungsreiches Levelde

¥ mal ausgehen, so kann er
Ihnen mitdem Leder direkteins
Uberziehen. Auch mit dem
Bumerang weill er umzuge-
hen, und im duBersten Notfall
kannereineseiner wenigen Hand-
granaten einsetzen
Was auf dem SNES kein Problem
ist, wird auf dem Mega Drive zu
einem solchen: Wer kein Sechs-
Button-Pad sein Eigen nennt,
schaut ganz schon in die Réhre
Beim ,normalen’
Pad werden die
Waffen durch kur-
zen Druck auf die
Starttaste umge-
schaltet.
Die Grafik liegt auf
beiden Systemen
im oberen Bereich,
erreicht aber nicht

=

e VERGLEICH

Auf die Endgegner-Energieanzeige
miiBt Ihr auf dem SNES unversténdli-
cherweise verzichten

Da! Ein alter Bekannter des Vaters!
Der Pixel-Skorpion aus dem Ur-Pitfall
hat einen Gastauftritt

Sportlich,
sportlich, der
junge Herr. Von
der Bungee-
Blume aus kann
er sich nach
oben schleu-
dern lassen

Das ist der Be-
weis: Die
Mayas haben
das Skateboard

erfunden. Hier
ein nicht sehr
formschénes
Modell

Was tut man
nicht alles fir
einen Beutel
voller Steine:
Auch niedrige
Génge sind
kein Hindernis
fir Harry Jr.




(wie schon in unserem Preview in
GAMEPRO 11/94 erwahnt) ein
professionellesHollywood-
Zeichentrickstudio beauftragt wur-
de. Doch die vielen Animati-
onsphasen haben auch einen klei-
nen Nachteil. Ein Beispiel: Wenn
Harry Jr. sich umdreht, dauert es

Auf dieser Seite seht
Ihr Bilder der Mega-
Drive-Version, auf der
linken Seite die SNES-
Fassung

verantwortlich zeich-
nen und schon
mehrfach Auszeich-
nungen erhielten
Kein Wunder also,

Selbst
die
Wand-

daB waschechte

bilder
haben
sich ge-
gen Euch §§
verschwo- |

einen kleinen Moment, bis Ihr eine
weitere Bewegung wie einen
Sprung ausfuhrenkonnt. Doch die-
se Verzogerung ist so gering, daB3
sie nichtentscheidend ins Gewicht
fallt. Auch beim Sound wurde
geklotzt und nicht gekleckert. Er
stammt vom Soundelux-Media-
Labs-Studio, die fur den guten Ton
von ,True Lies’, ,Cliffhanger’ und
In the Line of Fire' (die Filme!)

Auf der linken
Seite seht Ihr
Bilder vom Su-
per Nintendo,
hier die Mega-
Drive-Version

Die Bilder zei-
gen jeweils
gleiche oder
dhnliche Sze-
nen aus den
beiden Versio-
nen

Entscheidet
selbst welche
Grafik Euch am
Besten gefalit -
SpaB macht
Pitfall auf bei-

den Systemen

Urwaldatmos-
phare aufkommt
Bongos, Dschun-
geltrommeln und
Tiergerdusche sor-
gen fur passende
Stimmung—haupt-
sachlich auf dem
Super Nintendo. Auch in diesem
Punkt haben MD-Besitzer das

Nachsehen pu
Die Level sind [@@
nichtlinearaufge-

e

baut, Ihr bewegt icht in punkto Bild und Ton
ht ganz die Klasse des SNES,

euch also nicht
sturvonlinks nach
rechts, sondern
Ihr mtBt Euch den Weg zum Aus-
gang suchen. Hilfreiche Statuen
stehen des 6fteren
am Wegesrand,
um Euch die emp-
fohlene Richtung
anzudeuten. Au-
Berdemdienensie
als Startpunkte,
falls Ihr ein Sttck
weiter eines Eurer
Leben lassen
muBt. Ob im
Dickicht
desDschun-
gels, bei
Loren-
\ fahr-

ten in verlassenen Bergwerken, an
krokodilverseuchten FluBlaufen
oder in geheimnisvollen Tempel-
ruinen, der Weg zum Ausgang ist
nicht immer leicht zu finden. In
den Ruinen gibt es verborgene
Schalter, mit denen Ihr Geheim-
gange 6ffnen koénnt. In den Minen
muBt Thr manchmal Loren durch
die Gegend schieben, um sie an-

Im Bonusspiel miiBt Ihr Hebel in der
richtigen Reihenfolge bedienen

obwohl es teilweise an die Disney-
Jump & Runs a la ,Das Dschun-
gelbuch’ erinnert. Trotzdem ist das
neue Pitfall ein sehr gutes Spiel,
das den Vergleich nicht zu scheu-
en braucht und seine inoffiziellen
Vorbilder’ in mancherlei Hinsicht
sogar noch ubertrifft.

Klaus-Dieter Hartwig

derswo als Plattfor-
men zu benutzen
Und Schlangen, die
von der Decke han-
gen, koénnen als
unfreiwilliges Klet-
terseil benutzt wer-
den, nachdem Ihrsie
mit ein paar geziel- |
ten Schldagen auBer
Gefecht gesetzt
habt. Abseits des Weges gibt es
nattrlich immer
eine Menge zu
entdek-
ken. Ne-
ben den
ublichen
Bonusle-
benundanderen nitzlichen
Extras konnt lhr auch ein
,Senso’-artiges Bonusspiel-
chen sowie das komplette
VCS-Pitfall! (1) als Bonus-
level finden

Spielerisch sind die Sega-
und Nintendo-Versionen
von Pitfall: The Mayan
Adventure’ identisch, und
in dem Punkt ist an dem
Spiel wenig auszusetzen —

W o R v e
: Rl il

~Working in a Coal Mine ..." Ein weite-
rer Lorenlevel. Hier miBt lhr rechtzei-
tig die Bahn wechseln, sobald ein Hin-
dernis von vorn oder hinten auftaucht

2u tun. Aber auch sonst bieten die zehn Level einiges.

[Grafik il XXX Y|

Ebenso fantastische Animationen wie auf dem SNES,
aber natilrlich nicht so schane Farben.

[Sound .l X X )

Auch hier Abstriche Dz:genﬂber dem Super Nintendo,
aber auch noch im oberen Bereich.




ereits im ersten Teil

schwamm Delphin Ecco

durch  Meere und
Lagunen, erforschte die Tiefen der
Ozeane, loste Ratsel und rettete
mal eben die Welt. Dies ist im
Groben auch die Handlung von
,Ecco 2 — The Tides of Time”
Wieder ist der ,Flipper der Neuzeit’
unterwegs und I6st kleine Ratsel,
um durch die insgesamt 25 Level
zu gelangen. So mussen beispiels-
weise Kristalle gesammelt werden,

3-D-LEVEL UND
SUPER ANIMATIONEN

damitsich ein Ausgang 6ffnet. Die
Glitzersteine muB Ecco durch Aus-
senden von Sonarwellen durch das
Wasser schieben. Auch kann er
sich mit anderen Meeresbewoh-
nern, sprich Delphinen,

Im ersten 3-D-Level miiBt Ihr durch
Ringe schwimmen, die iiber oder un-
ter Wasser auftauchen. Timing und
Ubersicht werden hier gefordert

Nach
Meeressduger Ecco auf das Mega Drive zu-

seinem Jahresurlaub kehrt

riick. Und wieder muB er vielerlei Gefahren

strotzen, um die Welt zu retten.

unterhalten, um Informationen
zum Lésen der kniffligen Aufga-
ben zu erhalten.

Sind die ersten Level noch ohne
Miuhe zuschaffen, werden die spa-
teren zu kleinen und groBen
Herausforderungen. Damit aber
hier kein Frust aufkommt, haben
die Entwickler Ecco die Fahigkeit

gegeben, sich in andere Tiere (z.B.
in einen Hai) zu verwandeln, und
Euch deren Eigenschaften zunutze
zu machen. So erhalten die Spiel-

stufen noch einen zusatzlichen
Anreiz, dennesistjavielleicht doch
maglich, sie allein mit Ecco
zu schaffen .

Den paar ublen Meeres-
Bosewichtern in den Stages |
konnt Ihr meist ohne Mihe
ausweichen. Und selbstwenn
Ihr von ihnen beriihrt wer-
det, muBtIhr Ecco nureinige
kleine Fische futtern lassen,
und schon ist er wieder bei
Kraften. Ganz wichtig ist
aber, ab und zu aufzutau-
chen, um nach frischer
Atemluft zu schnappen.
Das Gameplay hat sich also
leicht verandert, Grafik und

Um ein wenig Hilfestellung zu
erhalten, kénnt Ihr mit anderen
Delphinen sprechen. Mittels Sonar
geben sie Euch niitzliche Tips

Sound wurden ebenfalls
,geliftet’. Ecco schwimmt
nun durch noch schénere
Unterwasserwelten, und die
Sphdrenklénge (erinnern
Ubrigens stark an den Film
,Im Rausch der Tiefe’) ver-
zaubern geradezu.

Réitsel, die mit der Zeit immer schwieriger werden,
sorgen filr langen SpielspaB.

Grafik g XXX |

Stimmungsvoller kann man der Meeresboden woh!
kaum darstellen, Animationen sind sehr gelungen

[Sound L XXX |

Genialer ist nur noch Luc Bessons Unterwasser-Musik
2u dem Film ,Im Rausch der Tiefe'.

Der absolute Grafik-Hammer sind
die 3-D-Sequenzen. Der Meeres-
held muB z.B. durch Ringe
schwimmen, um die nachste Stage
zuerreichen. Das Scrolling ist recht
flussig, die Objekte ruckeln jedoch
beim Zoomen ein wenig. Das fried-
liche Schwimm&Tauch-Spielist ab-

25 STAGES MIT
KNIFFLIGEN RATSELN

wechslungsreich und [aBt eigent-
lich nie Langweile aufkommen
Sicherlich, man muB schon einen
Faible fur Adventures haben, denn
ein Action-Held ist der Pixel-Sauger
auf gar keinen Fall. Wer sich aber
bereits in den ersten Teil verliebt

M: muB sicherlich Fan des
iction/Adventure-Genres seing

um das Game zu m"e

hat, fur den ist Ecco 2 — The Tides

of Time nahezu ein MuB.

Firalle anderen sei dies zumindest

ein kleiner Geheimtip fur das an-

stehende ,Fest der Liebe’
Michael Koczy

I'm a poor lonesome Dolphin,
and it's a long way from home ...

Speiches
Erhiiltlich
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Super-Game-Boy

Actraiser 9

Animaniacs (Dez./Jan.)
Donkey Kong Country
Spieleberater zu Donkey Kong C
Dschungelbuch

Earth Worm Jim

Equinox

F-1 Pole Position 2

Indiana Jones

Jungle Strike

Legend

Lemmings 2

Lion King (Nov.)

Mickey Mania

N.-H. Indy Car Racing

NBA 95

NHL 95

Pagemaster

Pitfall (Dez.)

Rise of the Robots

Secret of Mana (dt.Texte S.berater)
Shag-Fu

Slam Master

Soulblazer (Nov.)

Sparkster

Star Wars Il (Return of the Jedi)
Stunt Race FX

Street Racer

Super Bomberman 2

Super Pinball

Super StreetFighter Il

Syndicate

Tiny Toons Adv. Wild'n Wacky Sports

199.-
199.-
14.-
194.-
109--

94.-
134.-
134.-
199.-

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!I Versand per Nachnahme DM 8,- = UPS DM 10, « Vorkasse (Nur Eurosscheck) DM 4, = I PLnkio Schinell
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Vortex (Nov.) 149 -
Wolverine 144.-
WAWF Raw 144.-

**MEGA DRIVE>«

Mega Drive Il ohne Spiel 189.-
4 Pl. Adapter 2 Sega (auch EA Spiele)  59.-
Aladdin 79.-
Animaniacs 109.-
Der Kinig der Liwen (Lion King) 124 .-
Dragon/Bruce Lee 109.-
Dschungelbuch 109.-
Earth Worm Jim 199.-
Eternal Champions 79.-
Ecco the Dolphin 2 114.-
Fifa Soccer 95 109.-
Indycar 1924 -
John Maddan Football 95 109.-
Mega Bomberman (1-4 Spieler) 99.-
Micro Machines 2 114.-
Mickey Mania 119.-
Lemmings 2 114.-
Dune Il 119
Flintstones - The Movie 119.-
Jurassic Park-Ramp.Edit 114.-
NBA Jam 109.-
NBA Live 95 109.-
NHL Hockey 95 109.-
PGA Tour Golf Il 109.-
Probotector 109.-
Pitfall 114.-
Psycho Pinball 114.-

WELCOME TO THE NEXT LEVEL !
Mega Drive 32 X (Lief. portofrei) 389.-

Spiele hierzu auf Anfrage! Bis Weihnachten
angekiindigt: (Doom; VR-Racing Deluxe; Star
Wars Arc.; S. Motocross)
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UNseg

Fragen Sie auch nach unseren
Neuheiten fiir:

NEO GEO; Game Boy; NES; Master

System und Game Gear

Rise of the Robots 139.-
Seaquest DSV 114.-
Shag Fu 109.-
Shining Force Il 134.-
Shionbi 3 59.-
Soleil dt. (Nov./Dez) 194 .-
Sonic & Knuckles (18. Okt.) 114.-
Speedy Gonzales (Dez.) 109.-
Sparkster 99.-
Super Street Fighter || 1929.-
Syndicate 109.-
The Pagemaster 114

Taz-Mania 2 (Escape from Mars) 109.-

Tiny Toons 2 All Stars
Urban Strike
WWF Raw

Mega CD Il mit CD Spielebuch
und 3 Spielen (Tomcat A.; Sonic; RAv.)

499.-

Ecco the Dolphin 2 114.-
Formula 1 World Champ. 114
Jurassic Park dit 89.-
Links 109.-
Mickey Mania 109.-
NBA Jam 104.-
Rebel Assault 114.-
Soul Star 119.-
Terminator 109.-
Tomcat Alley 89.-

*il Absolute Spitze! Wir bieten thnen den

listen-Magazin mit Frankierten (DM 3,-) und Ihrer Adsresse versehenem

Riickumschlag (DIN C5) an Theo Kranz versand und Laden, Juliuspromenade 11, 97070 Wiirzberg, Tel: (0931) 571601 oder 06




Das Schiff aus ,Load-
star”, mit Tools von
Softimage gerendert

an sieht sie immer ofter
Bilder, die wie echt aus-
sehen, es aber dennoch

nicht sind. Nicht nur in Filmen wie
»Terminator 2" oder ,Jurassic
Park”, sondern auch in der tégli-
chen Fernsehwerbung, wie
gewisse softdrink-schltrfende Eis-
baren und andere
,Unmoglichkeiten’ zeigen. Die
Technik, die diesen ,Félschungen’
ihren Realismus erlaubt, wird
,Rendering’ genannt. Was sich
dahinter verbirgt, wie es funktio-
niert und was wir Videospieler
davon haben oder haben werden,

soll nun etwas naher betrachtet
werden

Die Herstellung solcher Bilder be-
notigt Computer mit ziemlich
hoher Rechenleistung, kein Wun-

der, daB Uberwiegend die
Kraftprotze aus dem Hause Silicon
Graphics fur die umfangreichen

RECHENPOWER
DRINGEND BENOTIGT

Berechnungen verwendet werden
Nur mit ihnen ist es moglich, pho-
torealistische  Bilder und
Filmsequenzen in akzeptabler Zeit
zu erzeugen. Allerdings hat so viel
. = Power auch ih-
ren Preis, 50000
Mark und mehr
allein far die
Hardware sind
durchaus drin,
dazu  kommt
dann noch die
passende Ren-
dering-  und
Animations-
software, die
ebenfalls ein
erkleckliches

Die moderne Computer-
technik eréffnet ungeahnte
Gebiete in Sachen Bilder-
zeugung und -Bearbeitung.
Die Grenzen von Realitit
und Imagination sind,
entsprechende Rechen-
leistung vorausgesetzt,
manchmal kaum noch zu er-
kennen. Was kommt da
alles auf uns Video-

spieler zu?

Summchen kostet. Fur den heimi-
schen Daddelaltar sind solche
Gerate naturlich nicht unbedingt
geeignet, dennoch profitieren auch
Videospieler von diesen Segnungen

Der lange Weg zum gerenderten Bild:
So wird es Schritt fir Schritt gemacht

Der Prozess des Rendering beginnt mit der Erstellung des ,Skeletts’ eines Objektes, auch
Wireframe oder Gittermodell genannt. Mit diesem Wireframe kann der Designer wesentlich
schneller die Formen verandern, da die Berechnung eines kompletten Bildes mit Oberflachen
und Lichteffekten oftmals Stunden dauern kann. Wenn das Modell perfekt ist, werden die
Oberflachen aufgetragen um dem Objekt sein eigentliches Aussehen zu verleihen. Fiir dieses
Texture Mapping stellt die Software oftmals schon Standardoberflachen wie Wasser, Metall
oder Marmor zur Verfligung. AnschlieBend wird durch Ray Tracing fir realistische Beleuch-
tungseffekte gesorgt, wobei sich verschiedene Lichtquellen positionieren lassen und Licht und
Schatten entsprechend berechnet werden. Am Ende des Vorgangs steht dann das Bild.

iertes Bild

mit

Aus den

soren {ei den Aufnahmearbeiten zu  gen wird anschlieBend ein skel;tt

Acclaims , Alien Trilogy*
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der spéateren Figur erzeugt

des Schauspielers iiber das Skelett ge-
legt und die Figur ist fertig

dieser modernen Technik

Denn auch die Rechenleistung der
,Spielzeuge’ steigt standig, so daB
immer ausgefeiltere 3-D-Grafiken
dargestellt werden konnen und
die Spiele mehr an Realitdt und
Tiefe gewinnen. Sega ist recht ak-
tiv in Sachen Rendering, wie die
Spielhallenautomaten , Virtua
Fighter” und , Daytona USA” zei-
gen, auch ,Ridge Racer” und , Air
Combat” von Namco prasentie-
ren sich aufgeschlossen fur die

AUCH VIDEOSPIELE
PROFITIEREN DAVON

neue Technologie. Konsolen fur
den Hausgebrauch sind dagegen
leistungsméaBig noch relativ
schwach auf der Brust, wenngleich
auch hier schon fleiBig experimen-
tiert wird, etwa in Spielen wie
.Cybermorph”, ,Star Wing",
.Silpheed” oder ,Alien vs
Predator”. Zwar wirkt das opti-
sche Element hier noch recht grob,
allerdings erhalt man schon reali-
stische Schatten, und die
Perspektive dreidimensionaler Ge-
genstande andert sich mit dem
Standpunkt des Beobachters

Der Realismus gerenderter



Der gute alte Donkey Kong in noch nie

Grafiken in Echtfarben lassen den Eindruck eines Photos entstehen

Die Petshop Boys in einem etwas
anderen Outfit: Die Software von
Wavefront macht es méglich

Grafiken benétigt allerdings auch
rechtviel Speicherplatz, ein Grund
daftr, daB man in Videospielen
von solchen Grafiken bislang rela-
tiv wenig zu sehen bekam. Dies
durfte sich allerdings sprunghaft
andern, wenn erst einmal die CD
mit ihrer enormen Speicherkapa-
zitat zum festen Bestandteil der
Konsolen geworden sind. Aller-
dings gibt es schon jetzt ein Spiel,
das zwar in gewohnter Modulform
daherkommt, aber dennoch aus-
giebigen Gebrauch von der
modernen Technik macht. Die
Rede ist von ,Donkey Kong

Country” fur das
SNES: Dort sind so
ziemlich alle Grafiken
f gerendert, alle Gegen-
stande haben
raumliche Tiefe anstatt
flach zu erscheinen.
Auch wenn das Game
etwas anders aussieht
als die bisherigen, so
spielt es sich doch ge-
nauso. Mehr zum
Thema ,Donkey Kong Country”
gibt es Ubrigens auf Seite 22 die-

Light Shading:

Erzeugung von unterschiedli-
chen Licht- und Schatten-
effekten in einem gerenderten
Bild, abhangig von der
Plazierung von unterschiedli-
chen Lichtquellen.

Polygon:

Mehrseitiges dreidimensionales
Objekt. Wahrend friiher die An-
zahlder Sprites Ausssagen tber
die Leistungsfahigkeit einer
Konsole erlaubte, wird statt
dessen die Anzahl der darstell-
baren Polygone immer mehran
Bedeutung gewinnen.

Ray Tracing:

Erzeugung eines realistischen
Bildes durch Berechnung der
Wege der Lichtstrahlen, die auf
das Auge eines imaginaren Be-
obachters treffen.

Rendering:

Berechnung eines Bildes aus
dem mathematischen Modell
dreidimensionaler Objekte oder

ser Ausgabe.

Ubrigens, Konkurrenz belebt das
Geschaft, und so kampfen derzeit
drei groBe Softwarehersteller um
die Marktanteile in Sachen

OHNE SOFTWARE
LAUFT NUR WENIG

Rendering-Software: Die Firmen
Alias, Wavefront und Softimage
haben die Fahigkeiten ihrer
Grafikwerkzeuge nicht nur in Pro-
duktionen fur Film und Fernsehen
unter Beweis gestellt, sondern auch
so manche Entwicklungshilfen fur

Hlelnes

il
L itu
Szenen. Die einzelnen Arbeits-
schritte umfassen die Erstellung
von Wireframes sowie das Light
Shading und Texture Mapping.

SGl:

Abkirzung fr Silicon Graphics
Inc., des Herstellers leistungs-
féhiger Grafikrechner, die vor
allem bei der Berechnung hoch-
auflosender Grafiken und
Animationen eingesetzt wer-
den. Arbeitet zusammen mit
Nintendo an der Entwicklung
des Ultra 64.

Texture Mapping:

Ein zweidimensionales Bild wird
als eine Art Oberflachenstruk-
tur auf ein dreidimensionales
Objekt projiziert.

Wireframe:

Das Gittermodell eines
dreidimensionalen Objektes,
das die Form des Objektes wie-
dergibt. Es dient als Grundlage
fur die weitere Berechnung von
Rendering-Effekten.

Spieleprogrammierer bereitge-
stellt. Nicht zuletzt hat die
Zusammenarbeit von Nintendo
und Alias bei der Entwicklung von
Grafikwerkzeugen fur das Ultra
64 dafur gesorgt, daB gerenderte
GrafikeninsRampenlicht der Spie-
lewelt gertickt sind. Somit kénnen
wir durchaus damit rechnen, daB
die nachste Generation der
Videospieler gerenderte Grafiken
gewissermafBen gleich zum Stan-
dard erheben, das Modewort der
Zukunft kénnte ,Rendertainment’
lauten. Die Videospiele im neuen
Look kénnten durchaus das
Potential haben, die Gren-
| zen zwischen Realitat und
Spiel weitgehendst ver-
schwinden zu lassen, aber
ob das wirklich so win-
| schenswert ist? Lassen wir
uns Uberraschen und war-
i tenab, wiesich die Dingein
den nachsten Jahren ent-
wickeln

Michael Anton

Sieht er nicht echt aus? Trotz-
dem wurde dieser Dino aus
den ,Feuersteins” mit Soft-
ware von Alias gerendert.

(s~ GamzProg
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.| Vor gut finf Jahren machte

= ) eine FuBballsimulation fiir

Heimcomputer von sich re-
den. Ihr Name: ,Kick Off’, ihr

llein vom Ti-

tel her

muBte man
annehmen, daB ,,Dino [
Dini's Soccer” sowohl
firs Mega Drive als
auch furs SuperNES
von Dino Dini pro-
grammiert wurden
Dem st leider nichtso,
und das macht sich

auchstark bemerkbar,
hauptsachlich beider Steuerung
beider Programme. Die

Nintendo-Version spielt sich
namlich um einiges schlechter.
Vor allem die unfairen Compu-
tergegner, die kaum zehn
Sekunden ohne Foul vergehen
lassen, ruinieren den Spielablauf
sosehr, daB lediglich beim Match
gegen einen Freund Freude auf-
kommt. Anders beim Mega Drive
Hier spielen die CPUs nicht nur
ungleich fairer, die Steuerung ist
auch wesentlich besser. Man kann

|
Die Grafik ist bei der SNES-Fassung
geringfiigig besser, dafiir ist das
Gameplay relativ scheuBlich

Beide Versionen lassen sich horizon-
tal- wie vertikal-scrollend spielen

sogar sagen, daf es die realistisch-
steist, die es je beieinem Programm
dieses Genres gab. So klebt der
Ball zum Beispiel nicht — wie sonst
tblich — am FuB, sondern springt
davon, je nach Spielweise mehr
oder weniger weit ab. AuBerdem
steigern und verlangsamen die Rek-
ken ihre Laufgeschwindigkeit und
sind nicht gleich nach
Joypad-Druck auf
Hochsttempo bzw.
stehen nicht sofort.
Allerdings muB man
sich zunachst an die-
se realistische
Steuerung gewoh-
nen, die durchaus

BProbleme findet sich selbst der Laie in die gute

Die Feldan-
sicht von
weit oben
(links) oder

(oben)

e

Nur die Mega-Drive-Fssung kann
2zu viert gespielt werden
SuperNES die Nase ein wenigvorn,
da sie mehr Modi hat.

Unverstandlicherweise kann auf
dem SuperNES nur allein oder zu
zweit angetreten werden. Besser
hat's die Mega Drivler erwischt,
die gar zu viert um den Ball kdmp-
fen durfen. Fazit: SNESmaBig

Programmierer: Dino Dini.

Der Scanner
oben links kann
vergréBert und
abgeschaltet
werden

nochmals studiert werden
haben wir schon besseres gese-

hen. Die MD-Fassung kann
hingegen gut gefallen. Sie ist vor
allem denen zu empfehlen, die
eine realistische Steuerung lieben
und ein wenig Eingewohnungs-
zeit nicht scheuen.
Hans-Joachim Amann

D'JVJ\J UJ
SUCCER

slch gute Pisse und Schiisse vollfihren,

eine gewisse Portion
Geschick abverlangt.
Beide Versionen kon-
nen horizontal- wie
vertikal-scrollend ge-
spielt werden, bieten
Teameditoren, dank
derer eigene Teams
kreiert werden dur-
fenund verschiedene
Spielmodi, zum Bei-
spiel Freundschafts-
spiel, Weltmeister-
schaft und Liga. Auf
diesem Gebiet hat das

g ein. PGA Tour Golf Il spielt sich super.

Dank Vierspieler-Modus, Editor, diverser Spielmodi
und Highscore-Tabelle (') ist lange SpaB angesagt.

000009,

Wie bei der SuperNES-Fassung gibt es nichts Besonde-
res zu vermerken: insgesamt nett, mehr nicht.

[Sound il X X X XU

Stadionstimmung ist dank jubelnder und trommelnder
Zuschauer gegeben, berauschend ist's aber nicht

Hersteller

14 Spieler
..... Sport

99 Teams

Continues
Speicher
Erhaltlich

der CPU |58t keinen SpielfiuB aufkommen.

Bases Herumgehacke des CPUs vermiesen Solospielern
schnell die Laune. Zu zweit macht's mehr SpaB.

Grafik g XXX Y |

Spielfeld und Spieler sind nett gezeichnet - mehr
gibt's nicht zu sagen.

[SoundiC Y X X X ]

Die Soundeffekte (trommelnde und jubelnde Zuschau-
er) sorgen fiir angenehme Stadionstimmung.

Hersteller
Preis ......
Spieler
Genre
Level .....
Schwierigk.
Continues

... Virgin

peicher .
Erhiltlich
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MADDERN NEFEL "95
i /N il ] . == e
Eine bodenlose Frechheit ist das, was uns Sportsimulations-Profi
Electronic Arts als Nachfolger des genialen ,Madden NFL ‘94*
préasentiert. Harte Worte, meint Ihr? Dann lest weiter!

inmal im Jahr bringt EA

Fortsetzungen ihrer

Simulationen heraus.
Richtig groBe Anderungen gibt es
dabei meist nicht festzustellen. Es
sind eher Kleinigkeiten, die die
Programme noch perfekter gestal-
ten. Bei ,Madden NFL ‘95" ist
jedoch keine Spur mehr vom ge-
wohnten Perfektionismus
vorzufinden! Zwar diirfen wir uns
Uber detailliertere Animationen der
Spieler freuen. Auch die diesjahri-
gen Regelanderungen der NFL
wurden bericksichtigt, das
Gameplayist flotter, und die Wurf-
starke beim Passen |&Bt sich
bestimmen. Aber der Ligamodus
wurde weggelassen! Ebenfalls
verschollen sind die 38 ,Super-
Bowl'-und zwalf All-Star'-Teams,
die nicht nur an alte Zeiten erin-
nerten, sondern auch zusatzliche

ok -
Auch Madden NFL ‘95 spielt sich sehr gut, weiB aber mehr durch nega-
tive als durch positive Al g
Spielmodibrachten. Nur noch zwei
Modisind geblieben: Testspiel und
,Sudden Death’, bei letzterem ge-
winnt das Team, das zuerst einen
Touchdown landet

Fazit: Ganz eindeutig versucht der
Hersteller, die Kaufer zu verappeln
Den einst so ersehnten, motivati-
onsfordernden und bei der

94er-Version auch integrier-
ten Ligamodus einfach
herauszunehmen, um wo-
moglich ein Verkaufs-
argument fir die sicherlich
folgende 96er-Fassung zu
haben, grenzt an Betrug
und fihrt zur Abwertung!

Hans-Joachim Amann

alititsnahe, viele Spielmodi sowie eine ver-
Spielbarkeit wissen zu dberzeugen.

XYY

Testspielchen oder eine kurzes ,Sudden Death’ moti-
vieren heutzutage nicht mehr sonderlich lange ...

Grafik Sl XXX Y |

Authentische Bewegungsabléufe gefallen gut. Leider
sind die Sprites nicht mehr gar so schon gezeichnet.

[Sound @ XX X Y |

Ein paar Kommentare von John Madden und jubelnde
Zuschauer heizen die Stimmung an.

Hersteller ...... Electronic Arts
Preis DM 140

Continues
Speicher
Erhiitlich ..

Erst kiirzlich
kamen GG-Be-
sitzer in den
GenuBvon,PGA Tour
Golf II'. Jetzt ist der
neueste Mega-Drive-

Teil erhéltlich.

GA Tour Golf lIl" ist da

undwartet mitacht Golf-

platzen auf. Zwar
kennen Besitzer fritherer Teile —
,PGA European Tour'-Besitzer ein-
mal ausgenommen - einige der
amerikanischen Kurse, da diese
Ubernommen wurden. Das istaber
nicht weiter tragisch.
Die Grafik wurde eine ganze Ecke
verbessert. Besonders die
digitalisierten Bewegungen der
Golfer gefallen sehr gut. Zehn vor-
gefertigte Profis, gegendie lhr nicht
nurim Rahmen eines Turniers, son-
dern auch im Loch-, Z&hl- und
Skins-Spiel antreten kénnt, verfi-
gen sogar (ber ganz individuelle
Animationen
Ein sogenanntes Arc-Meter 4Bt
jetzt noch genaueres Steuern zu,
wenn es um das Anschneiden des

T R E E R

I N A S T R E I N E R
PGA T. GO,
=) 5| g ( M

NI TAT 2272507 ‘

istance:421 yds.

Die Golfer sind
sehr fliissig ani-
miert und

Durch Netz-

lassen sich
Griins gut
Jlesen’

Balles geht. Die eingebaute Batte- ~ Tour Golf Il ist dank verbes-

rie sichert einen Spielstand und  serter  Grafik,  acht
auf Wunsch auch Eure schénsten interessanter Kurse, prakti-
Schlage, die Ihr dadurch jederzeit ~ scher  Features  und

Euren Kumpelszeigenkénnt. PGA  Verbesserungenim Detail ein

A"

gefallen gut |

. MGrafik i XX X Y |

EGR DRIVE

65t

, &= unumgangliches MuB, wenn es
’ um Golfsport auf dem MD geht!
Hans-Joachim Amann

findet sich selbst der Laie in die gute
in. PGA Tour Golf lil spielt sich super.

Dauerspafi XX XY |

Sieben verschiedene Spielmodi und natiirlich die acht
Kurse sorgen filr lange wéhrende Motivation.

Die Grafik von einst erfuhr einige Schénheitsoperatio-
nen und kann nun deutlich besser gefallen.

[Sound @ X X XY |

JLeider werden die guten Effekte zu leise eingespielt -
die Zwischenmusiken sind ungleich lauter. Nervig!

Hersteller ...... Electronic Arts
Preis ca. DM 131
1-4 Spieler

8 Kurse
Schwierigkeitsgra
Continue:
Speicher
Erhaltiich .




Nach dem
Schlag wird der
Ballflug noch-
mals aus der
Vogelperspekti-
ve angezeigt

wel 18-Loch- und zwei
Neun-Loch-Kurse bietet

,Ernie Els Golf”. Im Ver-
gleich zu ,PGA Tour Golf II' sind 54
Locher naturlich ein biBchen we-
nig, dafur wird bessere Grafik
geboten. Codemasters hat nicht
gespart und sogar einen zusatzli-
chen Grafik-Chip auf die Platine
gelotet. Dieser macht es moglich,
die Kurse dreidimensional darzu-

Hochsaison fiir Golfsimulationen: Neben ,PGA Tour Golf Il

schldgt , Ernie Els Golf” auf dem Game Gear ab.

stellen bei PGA gibt es keine
Erhebungen. Sieben Spielmodiund
nattrlich verschiedene Schlager
stehen zur Wahl. Zudem kénnen
unterschiedliche FuBstellungen
eingenommen und die Ballage
zwischen den FiBen beim Ab-
schlag verandert werden. Dies
geféllt besser als beim Warner

Konkurrenten. Leider sind Schla-

gen (zu kleiner Balken, dar-
aus folgen oft Hooks und
Slices) und Putten nicht so
gutgeldst. Deshalb macht's
auch nicht so viel SpaB
Soundeffekte wie Tierlaute
sucht man vergebens; es
gibt lediglich lJingles und
Musik.

Hans-Joachim Amann

Obwohl nur 54 Splelbahnen integriert sind, macht das
Programm lange SpaB.

(Grafik gl XXX X .|

Bi PGA Tour Golf Il ist die Grafik platt, hier wird echte
3-D-Bitmap-Grafik geboten. Toll!

[Sound @ X X X Y|

Schande! Eine Golfsitulation ohne Tierlaute und Zu-
schauer, nur mit Gberflidssigen Jingles.

evor die Hatz nach WM-

Punkten bei ,Formula

One World Champion-
ship - Beyond the Limit” losgeht,
muB der Spieler ein Tauglichkeits-
Training absolvieren. Bei diesem
entscheidet es sich, welche der 13
Rennstdlle der Saison 1993 Inter-
esse bekunden, ihn unter Vertrag
zu nehmen. Nur wer die erwarte-
ten Leistungen bringt, darf fur
solche Spitzenteams wie Williams

il
o 1‘»\

fiir das Mega-CD wartet mit vielen Features auf.

Am Formel-1-Boliden kénnen viele
Dinge individuell eingestellt werden

Vor dem Sai-
sonstart: die
Teamauswahl

Achtung Verkehr:
Das Uberholen ist
nicht ganz einfach

oder Benetton fahren
Vor jedem Rennen sollte der
Bolide Strecke und &uBeren
Bedingungen angepaBt
werden. Von der Wahl der
Spoiler, Bremsen, Reifenetc.
hangtder ErfolgmaBgeblich
ab. Freundlicherweise ge-
ben die Chefmechaniker
hilfreiche Tips.
Die Grafik, welche getrost
flussiger scrollen drfte, ver-
mittelteinsehrordentliches
Geschwindigkeitsgefthl
Nicht ganz zufriedenstel-
lend ist die hakelige
Steuerung und der oftmals
allzu hektische Spielablauf
Dafur wird der Spieler aber
mitreichlich vielen Informa-
tionen zu den Rennstéllen
und Strecken sowie lang-
anhaltendem Spielspal3 ent-
schadigt

Hans-Joachim Amann

selbstvom 15. Platzalle Gegner iberholt
in: unrealistisch! Die Steuerung ist hakelig.

Schnell geht's ja ab, aber ein unangenehmes Ruckeln
ist nicht zu Gbersehen. Die Grafik dirfte feiner sein.

Sound ol XXX X |

DieMotorengerduschesindgutundnervenselbstnach
langerer Zeitnicht. Harte Rhythmen untermalen Mens.




ut, das Umfeld und die
Atmosphdre stimmen
dannvielleichtdoch nicht

so ganz. Der SpaB, den Ihr mit
.Psycho Pinball” aber haben wer-
det, kommtdem originalen Feeling
doch schon erstaunlich nahe. Die
Leute von Codemasters haben vier
komplette Flippertische in ein klei-
nes Modul gequetscht, und die

echslungsreiche Flipperti-
sche, hervorragendes
Ballverhalten, Bonusspiele.

p—

~  Schlechte Zeiten fiir Eure értliche Spiel-
halle: Mit diesem Game kénnt Ihr Eure

Silberlinge durchaus auch ins heimische
W

Mega Drive stecken.

R —

einzelnen Flipper haben diese ,Ab-
magerungskur’ ohne Probleme
Uberstanden. Ob nun ein abge-
drehter Rummelplatz, ein diisteres
Geisterhaus, der Wilde Westen
oder das Unterwasserleben den
Hintergrund fur Eure Ballfreuden
abgeben, eines ist auf alle Félle
garantiert: tierisch viel Flipperfreu-
de. Das Verhalten der S\Iberkuge\
und ihrer Hinder-
nisse ist extrem
gut gelungen,
auch ansonsten
ist alles vorhan-
den, was zu
einem wirklich

Hier wur-
de an
Farben
wirklich

Rasantes, ruckelfreies Scro\lmg und
jede Menge bunter Grafiken. Hier
sollten nicht nur Freunde gepfleg-

uten Flipper ge- nicht ge- o1 Flipper zugreifen

9 perg spart

hort. Targets, Michael Anton
Bumper  und

Rampen gibt es im UberfluB, ,The
Abyss’ kann sogar mit einer zwei-
ten Ebene aufwarten. Und damit
die Kugelei nicht zu langweilig wird,
gibt es in jedem Flipper noch eini-
gekleine Bonusspiele, die allerdings
nurdurch erfolgreiches Spielen ak-
tiviert werden. Auf dem
Western-Flipper spieltIhr dann bei-
spielsweise mal kurz eine Runde
Black Jack in der Scoreanzeige

p—

r

fahrenden Zug Bonuspunk-
te einzusammeln, aber auch
die anderen Tische bergen
so manche Uberraschung.
Untermalt wird die ganze
Action von einem flotten
Soundtrack und den passen-
den Effekten, und nicht nur
das Ohr, auch das Auge be-
kommt etwas geboten

pEVTC O
HJJ\J 55

Zusitaliche Bonussp ingen we

Anwechslung in den bunten Flipper-Alltag.

Die farbenprchtigen Flippertische scrollen rasant und
ohne jede Ruckelei iiber den Bildschirm.

oder versucht in einer
Actionsequenz, auf einem

ultiball-Option ist zwar
iz nett, aber nicht immer seh !
abersichtlich.

2u jede Tisch gibt es die passende Musik und die
flipper-iblichen Soundeffekte.

Hersteller . CodemastersiSega
Was mag i v
die Hexe
wobhl fiir
Uberra-
schungen
parat ha-
ben?

Contines ...

eicher
Erhéltlich
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Kling’, Gléckchen:
Wenn die Glocke
ertént, hagelt’s
Extrapunkte!

x-Zirkusstar Aero, die Fle-

dermaus, hat noch eine
Rechnung mit seinem alten Feind
Edgar Ekto offen, der seine Nie-
derlage am Ende des ersten Spiels
erstaunlicherweise Uberlebt hat.
Nun verfolgt Aero ihn und seine
tblen Komparsen 24 neue Level
lang unter anderem durch einen
verfallenen ,Glockenturm’, ein Hi-
Tech-Roboterwerk oder eine
Eislandschaft, wo er rasante
Snowboard-Tricks vollfuhrt.
Aero setzt seine Widersacher mit
seinem speziellen Drehflugsprung
oder sammelbaren Wurfsternen
auBer Gefecht — spielerisch orien-
tiert sich das Game also eng am

Duell in der Halfpipe: Aero kiimmert
sich um einen der Endgegner ...

ersten Teil. Dennoch hat sich
Sunsofts ,Star-Vampir’ nach sei-
ner flauen Premiere gut
ge(fleder)mausert. ,Aero 2" macht
dank verbesserter Steuerung, sei-
nem endlich richtig fairen

Der gefliigelte Wirbel-
wind Aero dreht auf -
| | dagegen ist der ,klei-
ne Vampir’ nichts
als kalter Kaffee!

viele versteckte Extras und Geheimrau-

mm«. auch den Zweitanlauf lohnenswert!

Wuum

Die grafische Langeweile aus den ersten Leveln wird
spater durch farbenfrohe Prachtoptik ersetzt!

Gameplay und vielen origi-
nellen Ideen wirklich SpaB.
Zahlreiche Geheimraume
mit versteckten Extras ma-
chen auch einen zweiten
Anlauf lohnenswert — so-
fern Ihr die gnadenlose
Musik abschaltet!

Gerald Arend

d ganz nett geraten - aber wer hat sich
e stinklangweilige @#%&S-Musik einfallen lassen?

MEGH DAIVE

5
)

ach Fledermaus Aero

nahm Sunsoft nun ein
weiteres Kleintier unter Vertrag:
das Eichhérnchen Zero. Der durch-
trainierte Nager kann Karate,
Shuriken-Werfen, den Power-Dive-
Superflugsprung, denigelmaBigen
Kugelsprung — Zero ist so was wie
der Bruce Lee unter den
NuBfressern! Sein Auftrag: den hei-
mischen Wald vor der Axtdes tiblen
Jacques LeSheets erretten.
Zeros Abenteuer profitieren von
den tollen Bewegungs- und An-

Sunsoft hat ein Eichhérnchen
mit Bruce Lee gekreuzt ...

)

Fast wie im Campingurlaub: ein auf-
blasbarer Geheimraumeingang ...

%463

Zeros Reise
startet in der
sengenden Hit-
ze der Wiiste

Immer an der
Wand entlang -
und schénen GruBB
von Dr. Robotnik!

130300

Hier gibt’s die Zwischengegner
gleich im Doppelpack!

griffstechniken des Helden. Ne-
ben dem obligatorischen
,Gegnerplatten’ haben
die Designer immer wie-
der spafBige Geschick-
lichkeitsproben wie ,Su-
per-Dive”-Sprungtibungen
in die Level eingebaut.
Zahlreiche Zwischen-und
Endgegner und Geheim-
raumevoller Extrassorgen
fur SpielspaB —und dabei
bleibt'simmerangenehm
fair. Fur Fortgeschrittene
ist’s trotz fehlender PaB-
wortfunktion aber zu
einfach. Grafisch tut sich
zwar nichts Weltbewe-
gendes, aber wem noch
ein originelles und tber-
aus gut spielbares
Jump&Run in der Samm-
lung fehlt, darf reinen
Gewissens mit Zero
anbandeln!

Gerald Arend

"B alles entdeckt habt, geht Zeit ins Land: schade
nur, daB Ihr immer von vom beginnen i ...

e umwerfende Optik, aber dafiir
solide und ruckelfrei animiert

(YYY )

Musik leisedrehen! Sonst kénntet Ihr eine korperliche
Ermahnung seitens Eurer Mitbewohner kassieren .




aum ging ein Jahr ins

MO N

Land, kommtauch schon
die Fortsetzung zum genialen
,Zombies’. Wie beim Vorganger
steuert Ihr Zeke und Julie in einer
(fast) Draufsicht durch mit
Monstern und Zombies verseuch-
te Gegend. Dabei muBt Ihr
unschuldige Passanten vor den
Horrorfiguren retten und neben-
bei maglichst viele Tote und Untote
entsorgen. Euer Waffenarsenal
kann sich dabei durchaus sehen
lassen. Weihwasser- und Laserpi-
stole gehoren ebenso dazu, wie
der tragbare Morser. Viele ver-
schiedene Hintergrinde und

Achtung! Samurais kennen schon al-
lein aus Ehrengriinden keine Gnade

Monsterarten verstiBen Euch den
Actionalltag

Die Steuerung ist wieder auf dem
gewohnt hohen Niveau. Dank der
zahlreichen Buttons am SNES-Pad
konnt |hr die beiden Teenager
komfortabel bewegen. Die Grafik
istebenfalls wieder unheimlich ko-
misch geraten. Doch Vorsicht:
.Wer Uber Monster heftig lacht,
wird von ihnen plattgemacht!”
Zum Sound wollen wir nur soviel

Es ist doch wirlich typisch! Als Madchen wird man andauernd von ir-
gendwelchen Typen angepackt. Da hilft nur mein neuer ,Bodyguard’

sagen: ,!” Wenn lhr
Zombies durchgespielt und
trotzdem noch Bock auf
Monsterjagd habt, dann
kauft Euch doch dieses
Modul! Firalle anderen po-
tentiellen Geisterjager gilt
die alte goldene Regel:
. Willst Du echten Gegen-
wert, wdr' Probespielen
nicht verkehrt!

Maris Feldmann

Kaum legt man
sich mal ein biB-

fallen die wildesten
Monster die Nachbarn!

Dnk der vielen verschiedenen Monster und der inter-

essanten Level kommt kaum Langeweile auf.

(Grafik o XX X Y|

De Grafik ist durchweg lustig gehalten und zeigt viel
Detailreichtum. Die Endgegner sind richtig groB!

Sound i XXX Y |

Der Sound haut zwar keinen vom Hocker, paBt aber
gut zum Game und geht auch nicht auf die nerven.

Hersteller

W

Vereinigte %
Heldenfront {
gegen Aus T I
beutertum und
debile Herrscher!

ax ist gerade frisch auf

die Heldenakademie ge-
kommen und muB sich

hocharbeiten. Die Schule ist in
neun Ebenen mit je drei Leveln
eingeteilt. Fir jeden absolvierten

ﬁV

Level erhalt Max Geld, welches er
braucht, um zur nachsthéheren
Ebene aufsteigen zu durfen. Ein
Level besteht aus vielen
isometrischen 3D-R&dumen, in de-
nen lhr vor allerlei Ratsel gestellt
werdet. Beider Losung helfen Euch
eine ganze Reihe verschiedener
Gegenstande, von denen Ihr je-
weils zwei (fur jeden Knopf einen)
besitzen konnt. Mit den Stiefeln
konnt Ihr
z.B sprin-
gen, in die
Tasche
konnt Ihr
kleine
Podeste
packen
um sie an
geeigneter
Stelle
wieder ab-
zuladen,

Die Gitarre
ist sein bester
Freund

mit dem Schwert konnt thr
Gegner platten, usw
.Monster Max" besticht ei-
nerseits durch seine
interessanten Ratsel und
andererseits durch seine
gute Spielbarkeit.

Die Grafik ist fur Game-Boy-
Verhaltnisse erstaunlich
detailliert aber trotzdem
Ubersichtlich. Trotz 3D-Sicht
konnt Ihr z.B. die Lage von
schwebenden Plattformen

recht gut ausmachen. Der -

Sound ist ziemlich rockig
undhértsich fireinen Game
Boy ganz gut an
Insgesamt haben wir mit
Monster Max ein sehr emp-
fehlenswertes Puzzlespiel
fur alle Freunde von Rock-
musik und 3D-Grafik
Maris Feldmann

Wenn noch ein paar Levi mehr in dem Modul waren,
Kénnte die DauerspaB-Wertung auch hoher sein.

i tum ist.

Psens zur bevorzugten Musikrichtung des Prota-
gonisten dréhnen rockige Rhythmen aus dem GB.




Teil 1

,SCHLACHT-
FELDER'

IN DER WUSTE

Die ,Kamera’ zoomt zuriick, wenn

die Kémpfer auseinandergehen

NACHTS AUF DEM HOCHHAUS

Bei Vollmond legt Sabrewulf,
der Werwolf richtig los ...

Orchid verpaBt Riptor eine
Combo

PATVIE FoTe

GAMEPRO berichtet exklusiv
tiber das, was es derzeit von
Nintendos neuer Wunderkonsole
zu sehen gibt!

AUF DEM SCHLOSSDACH /

as Ultra 64, Nintendos
angekiindigte 64-Bit-
Konsole, soll im Herbst

1995 weltweit in allen Wohn-
zimmern stehen. Na ja, ob
auch in den Unsrigen ist noch
nicht sicher, denn
Nintendo Deutschland
hat erst kirzlich
wieder verlautbaren
lassen, daB lhr
Schwerpunkt — wei-
terhin das SNES sein wird.
Daher fehlt wohl auch die
,Ultra 64 — available for your
home in fall ‘95" Aufschrift, die auf
allen US-Geraten klebt, auf den
deutschen Nintendo-Spielauto-
maten.

Ehemals als ,Project Reality’
angekiindigt, basiert die
Hardware auf Silicon-
Graphics-Inc.-Supercom-
putern (SGI). Genauer gesagt
auf der Reality-Engine-
Grafikhardware der ,Onyx-
Workstation’, natiirlich in
abgespeckter Form. Auch der

Hauptprozessor wird nicht ganz so

leistungsfahig sein, doch 80-100

MHz Taktrate sind ja immer noch

schnell genug.

Trotz dieser Fabel-Daten soll das
Gerat

fiir (fast)
jedermann erschwinglich sein
Nintendo zielt einen Preis von
$200 bis 250, d.h. unter DM 400
an (Wenn man das mal mit Segas
32X vergleicht ...). Und da
Nintendos guter Ruf auf dem Spiel
steht, werden sie
Versprechen auch halten mssen.

dieses

Immerhin haben sie oft und laut
genug verkindet, daB die
Heimversionen in punkto Ge-
schwindigkeit, Grafik und Sound
identisch mit dem sein werden,
was derzeit in den Arcades zu
sehen ist. Werfen wir also einen
Blick auf das, was uns die Zukunft
(hoffentlich) bringen wird ...

DER
AUTOMAT
Wer an diesem
Gehéuse ohne
zu Zégerr vor-
beigeht, be-
geht einen
schweren
Fehler ...




den digitalisierten
Kampfern). Kein Wun-
der, daB sich in der
Spielhalle nun die Mas-
sen um den Nintendo-
Automaten scharen
Die Kampfer weisen ei-
ne erstaunliche dreidi-
mensionale Tiefe auf
Wie bei den SNK-Beat-
‘em-Ups zoomt die
imaginare  Kamera
zuriick, sobald sich die
Kéampfer voneinander
entfernen, das jedoch
ungleich flussiger und
detaillierter als bisher

Ist man bei DKC schon
faszinert von den be-
eindruckenden Licht-
und Schatteneffekten,
Kl ist nochmal um Wel-
ten Uberlegen. Nicht
nur, daB die Charaktere
realistische Schatten
auf den Boden werfen
lhre Arme werfen auch
Schatten auf ihre Kor-
per. Besorders im Brust-
korb von Spinal, dem
Skelett, ist dieser Effekt
unglaublich. Doch da-
mit noch immer nicht
genug der Superlative
Aus Meltdown lodern

Unglaublich beeindruckend pra-
sentiert sich die erste Original-
Ultra-64-Entwicklung von Rare,
die auch fur ,Donkey Kong
Country’ (DKC) verantwortlich
zeichnen. ,Killer Instinct” (KI)
entstand, wie auch ,DKC’, auf

SGls unter Verwendung einer er-
weiterten Alias-Power-Animator-
Software. Advanced Computer

permanent Flammen,
wahrend Glacius stan-
dig Kéltedampf von

sich gibt und wie der

Modelling (ACM) heiBt das Zau-
gute alte T-1000 aus

berwort, mit dem lebensechte
Bewegungsablaufe relativ
einfach zu erzeugen sind
Neben KI verblaBt das bis-
her grafisch eindrucksvollste
Prugelspiel (das Indizierte mit

FIGHTERPARADE
Die Kémpfer in Killer Instinct
sehen nicht nur genial aus,
die sind auch enorm ab-
wechslungsreich. Zwischen
zehn Fightern aus aller Her-
ren Lander und Dimensionen
kénnt Ihr auswéhlen

ULTRA 634

S CHLAGHN
FELDER'

DIE HANGEBRUCKE

Meltdown begliickt Glacius mit
einem Feuerball

IM RITTERSAAL

Fulgore 14Bt eine Spezialattacke
auf Jago los

Thunder scheint ein Verwandter
von Hawk aus SSF2 zu sein

IN DEN SLUMS

Man beachte den fantastischen
Glas-Effekt der Autofenster




Terminator 2 morpht.

Haben wir eigentlich schon er-
wahnt, daB der Automat dank
DCS-Soundsystem mit bomba-
stischen Sound und Sprachaus-
gabe aufwartet?

Das Gameplay ist an Street Figh-
ter angelehnt, wie dort lassen
sich Feuerballe, Dragon Punches
und Teleportationen ausfiihren.
Es gibt sechs Buttons fir die An-
griffe, geblockt wird durch ,Joy-
stick-Zurtickziehen’. AuBerdem
gibt es verschiedenartige Com-
bos (angeblich bis zu 20+ Tref-
fer). Zudem sind einige Fighter
wie bei ,Samurai Shodown’ mit
Waffen ausgestattet

Obwohl der Name Killer Instinct
krasse Gewaltdarstellungen be-
furchten 1aBt, ist davon gltckli-
cherweise nichts zu sehen. Blut
spritzt zwar auch ein wenig,
doch ist das nicht Selbstzweck
und bleibt in ertraglichen

MaBen. Ob das benommene
Verweilen der Gegner kurz vor
ihrem Ende auf Finishing Moves
schlieBen 14Bt, konnten wir noch
nicht ermitteln

Die Spielbarkeit reicht nicht ganz
an SSF2 heran, dafr ist es etwas
zu hektisch, und die Kollisions-
abfrage etwas zu ungenau. Kein
Wunder, schlieBlich ist KI Rares
erster Ausflug ins Prigelbusin-
ess. Capcom hingegen feilen be-
reits seit vier Jahren an den Fein-
heiten ihres Spiels herum

Auf jeden Fall durft Ihr Euch die-
ses Ereignis nicht entgehen las-
sen. Sollte es in Eurer Nahe eine
Spielhalle geben, die KI hat
Nichts wie hin (Naturlich nur,
wenn lhr schon volljhrig seid!)!

, TESTSZP

Im Vorspann
prédsentie-
ren sich die
Kontrahen-
ten in Full-
Screen-
GréBe. Links
Riptor beim
zweiten
Friihstiick,
rechts der
gefiirchtete
Fulgore

Zur Zeit der Drucklegung dieser
GAMEPRO gab es Killer Instinct
jedoch nur exklusiv in einer ein-
zigen Spielhalle hier in Hamburg
zu bewundern

In der kommenden Ausgabe

bringen wir Euch weitere Infos
Uber KI und natdrlich auch den
anderen Ultra-64-Automaten,
Williams’ ,Cruis'n USA’
Klaus-Dieter Hartwig

Rechts noch
ein weiteres
Bild aus der
genialen
Vorspann-
Sequenz.
Hier seht Ihr
Sabrewulf,
den Wer-
wolf, in sei-
ner ganzen
Schénheit

Il ELER GESUCHT

Okay, Killer Instinct, die erste reine Ultra-

len. Nur: Der Automat ist noch nicht 100%-
tig fertiggestellt! Nachdem wir den letzten Gegner nach etlichen
Markstiicken endlich besiegt hatten, leuchtete uns vom Bildschirm in
freundlichen Lettern folgender Text entgegen: , Thank you for play-
ing this Test-Version of Killer Instinct.” (auf gut Deutsch: Danke, daBB
Sie diese Testversion von Killer Instinct gespielt haben.”) Das war al-
les! Kein Abspann, keine Credits, kein Nichts!

Was soll das? Ob sich Nintendo viele Freunde damit macht, die zah-
lenden Kunden (freundlich ausgedriickt) an der Nase herumzu-
fithren? DaB auf der Riickseite (!) des Automaten ein kleines Aufkle-

berchen angebracht ist, kann ja wohl keine Entschuldigung sein. Be-
trachtet man den Qualitatsanspruch, den Nintendo bisher an eigene
Produkte gestellt hat, eine bedenkliche Entwicklung ... Weitere Un-
gereimtheiten: Die Spieler haben keine festen Hintergriinde. Will
heiBen, daB Ihr nach einem Continue mit demselben Gegner plétzlich
vor einem anderen Hintergrund kdmpft, so zum Beispiel mit dem Di-
no in der Boxarena oder mit dem Skelett in den Slums einer GroB-
stadt. Kann ja sein, daB das im Sinne des Er-
finders ist, aber merkwiirdig ist es auf jeden
Fall. Und auBerdem gibt es noch nicht fiir je-
den Kampfer einen eigenen Background, son-

dern derer nur sieben.

NINTENDOS ULTRA 614

CANIEPR® | w4
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Nein, das ist
nicht Donkey |
Kong! |;

Ach,
Tschuldigung.
Hétten sie mal

Feuer?

er Protagonist
,Flink“muB Uber sei-
ne  Heimatinsel
streifen und dabei vier magische Kristalle ein-
sammeln. Da diese am Ende fiir die Vernichtung
eines bosen Zauberers gebraucht werden, ist
es klar, daB ihm unterwegs allerlei Schergen
des Obermotzes auflauern. Um diese auszu-
schalten kann Flink ihnen entweder auf den
Kopf springen oder in seinem tragbaren Zau-
berkessel aus verschiedenen Zutaten mehr oder
minder machtige Zauberspriiche brauen. Dazu
braucht er zuerst einmal ein Rezept (findet sich
in herumstehenden Schatzkisten) und die dar-
in vorgeschriebenen Zutaten. Mit Hilfe der
verschiedenen Spruche kann Flink dann auch
kopliziertere Aufgaben, z.B. schrumpfen umin
kleine Geheimgange zu gelagen, l6sen.
Das Spiel ist auf den ersten Blick recht vielver-
sprechend, leider ist die Steuerung des kleinen
Zauberlehrlings nicht ganz ausgereift, viel zu
oft springt man ins Leere. Sehr schon ist dage-
gen die Grafik geraten. Sowohl Flink als auch
seine Feinde sind niedlich animiert und agieren
vor schon gestalteten Hintergrinden.
Maris Feldmann

GANE GEAR
I

5t

amit lange Winterabende
fur Golffreunde ein wenig
kurzer werden, veroffent-
licht Warner zum Beginn des
Schmuddelwetters , PGA Tour Golf
11", den Nachfolger der bislang be-
sten Golfsimulation fur Segas
Handheld. Zum bekannten
Turniermodus
kommtnunein
Skins-Modus
hinzu, bei dem
an jedem Loch
um einen be-
stimmten
Geldbetrag gespielt wird (Barauszahlung lei-
der nicht méglich!). AuBerdem wurde der
einstige Phantasie-Platz weggelassen. Zu den
Ubriggebliebenen drei realen Kursen gesellen
sich jetzt nochmals drei. Der Bildausschnitt ist
ein wenig vergroBert, die Grafik selbst aber
kaum verbessert geworden. Ansonsten blieb
nahezu alles beim alten, das heiBt: gute Grafik,
klasse Spielbarkeit, hohe Realitatsnahe, aber
maBige Soundeffekte und ein seltsames
Sprungverhalten des Balles. Trotzdem: Unbe-
dingt ein paar Puttversuche unternehmen —es
lohnt sich allemal!
Hans-Joachim Amann

Erhaltlich

Kt =k
fagt

lasse, der erste ,richtige’ Flug-

simulator fr Panasonics 3DOistda”,

dachten wir und freuten uns tber
. VR Stalker”. Die Freude verging jedoch sehr
rasch, denn das, was uns Morpheus Interactive
serviert, ist biedere, langweilige Actionkost.
Die sechs zu fliegenden Flugzeuge steuern sich
keineswegs realistisch. Richtig unangenehm
féllt die Grafik auf, die dem 32-Bitter in keiner
Weise gerecht wird. So findet man kaum
Bodeninstallationen und héchstens mal ein
halbes Dutzend Baume gleichzeitig am Grund
vor. Gabe es nicht ein paar Berge, so ware alles
eine platte, extrem triste Flache
Zu keiner Zeit kommt richtige Action auf, alles
brodelt auf Sparflamme vor sich hin: Ab und zu
wird ein feindliches Flugzeug abgeschossen,
dann ein Bodenziel — ,Mission complete,
returning to base’. Viel mehr passiert wirklich

Na, sind das nicht grafische Leckerbissen? Ob das

ironisch gemeint ist? Iwo, wie kénnte es ...

nicht. FUrein Actionprogramm fehlt die Action,
fur eine Sim die entsprechenden Elemente.

Hans-Joachim Amann
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Ohne ge-

schicktem
Teamwork
geht nicht

chon vor einigen Jahren brachten

die bekannten ,Bitmap Bros.’ aus

England fur damals gangige Heim-
computer ,The Chaos Engine” heraus, das
auch unter dem Namen ,Soldiers of Fortune’
bekanntist. Bei diesem Actiongame ziehen ein
bis zwei Spieler in den Kampf gegen allerlei
boswillige Mutanten, die nach ihrer Eliminie-
rung bare Munze hinterlassen, die naturlich
einzusammelnist. Mit dem eingeheimsten Zah-
lungsmittel dirfen beispielsweise
durchschlagskraftigere Waffen erworben wer-
den, was die Arbeit freilich erleichtert.
Vor allem zu zweit ist The Chaos Engine ein
spaBiges Programm, da der Erfolg von ge-
schicktem Teamwork abhangt. Auch wenn es
manchmal schwer fllt, dem Partner Geld und
Extras zu Uberlassen, sollte stets teamdienlich
agiert werden. Ansonsten heiBt es namlich bei
dem nicht ganz einfachen Abenteuer schnell
,Game Over’. Leider ist die Grafik nur gehobe-

ner Durchschnitt, der Sound ist ziemlich nervig
Daftr ist das Gameplay nicht von schlechten
Eltern, und vor allem der Zweispieler-Simultan-
Modus motiviert dauerhaft.

Hans-Joachim Amann

Erhiltlich

er kleine Teufel Mutt muB die myste-

riése ,Pizza der Pizzas' aus der

Oberwelt holen. Pech fur ihn —denn
bis jetzt ist noch kein Unterweltler vor ihm von
dieser Reise zurlickgekehrt! Eine qualvolle An-
gelegenheit also, und das gilt ohne Wenn und
Aber auch fur das CD-i-Spiel
Die meiste Zeit ist der knuddlige rote Knirps
damit beschaftigt, durch weitverzweigte 3-D-
Labyrinthe zustreunen, um die insgesamt etwa
50 verschiedenen ,Action-Raume’ zu finden
Dort muB er jeweils eine bestimmte Aufgabe
|6sen, etwa eine Riesenspinne platten oder
einen Ringkampf gewinnen. Dazu braucht er
jeweils einen bestimmten Gegenstand, den er
wiederum in einem entfernten Raum kaufen
muB. Man weif gar nicht, was mehr nervt: die
droge Latscherei durch die endlosen Gange,

| Ein gegnerischer Herku-
les bei der Arbeit.Gleich
| giEin gegnerischer

Britzelbratz:
Da stand Mutt
wohl auf der
elektrischen
Leitung!

ganz nett, die Musik animiert jedoch zum
Abschalten. Tja, eine Disney-Lizenz macht halt
noch lange kein gutes Spiel

Michael Koczy

dieschleppende Steuerung und das
ruckelnde Scrolling in den Raumen
oder die sich dauernd wiederho-
lenden Animationen, die Ihr nicht
abbrechen koénnt. Sorry — da vermégen auch
die knuddlige Grafik und der atmospharische
Soundtrack nicht viel retten ...

Gerald Arend

ieses Jahr kénnte das Disney-Jahr

werden. Nach dem ,Dschungelbuch’

und ,Mickey Mania’ beschert uns
Hudson Soft piinklich zum Fest das Jump&Run
,Beauty and the Beast”
Das Biest, also der verwunschene Prinz, ist die
Hauptfigur des Spiels. Er artikuliert sich im Spiel
mittels Prankenhieb und Gebrdll, welches die
Gegner kurz betdubt. Springen und Klettern
kann er nattrlich auch. So bewegt Ihr Euch
durch diezwolf 08/15-Level, um Eucham Ende
in den Prinzen zurGckverwandeln. Figuren aus
dem Film fehlen naturlich nicht, jedoch kann
das restliche Ambiente nicht Gberzeugen.
Die Steuerung hakt, und behindert beim Spie-
len mehr als irgendein Gegner. Die Grafik ist

. Philips
DM 120
1

... ActioniAdventure

Erhaltlich




ANDERE LANDER, ANDERE SITTEN.

Hulk Hogan und Rick Flair
sind schon ldnger nicht mehr in
der WWF, und auch viele andere Superstars

werden von der WCW abgeworben.

Trotzdem kénnt Ihr Euch den Wrestlingzirkus

wieder in Euer Wohnzimmer holen.

as wirden sich wohl
Wrestling-Fans am mei-
sten wiinschen? Diese

Raw mit satten zwolf Kampfern
daher. Neben altbekannten Gro-
Ben aus den alteren WWF-Titeln

Undertaker

149 kg
208 cm

—
Frage hat sich (neben Titan Sports)  sind auch neue Recken wie Luna 1'2';6‘1':
auch Acclaim gestellt und kam zu  Vachon (die Freundinvon Bam Bam 181cm

der Antwort: Eine Vierspieler-
Option. Da die Jungs bei Acclaim
glucklicherweise gar nicht so tbel
sind wie manche ih-

gleich, rechtzeitigzu
Weihnachten, indie
Tat umgesetzt. Und
soerwartet uns nun
der neueste
Wrestling-Knaller:

+WWEF Raw".
Um richtig Eindruck zu machen,
kommt das Game gleichzeitig auf
den populéren 16 Bit- und Hand-

held-Geraten der beiden
Marktfuhrer Nintendo und Sega
heraus. Um die ganze Sache tber-
sichtlich zu halten, widmen wir
uns zuerst den 16 Bittern

Aufbeiden Systemen kommt WWF

Charaktere lassen gut steuern und

sich willig Euren Befehlen,

Dk der zahireichen Figuren, der vielen Spielmodi
und der Vierspieler-Option habt Ihr lange Spa dran.

[Grafik @ XX XX |

GroBe Figuren und fiiBige Animationen, trotzdem

Jeder Kémpfer hat seine eigene Titelmusik, die auch
sehr gut klingt. Weiter so.

14
-. Priigelspiel
12 Kémpfer

instellbar |

Bigelow!) und Owen Hart mit von
der Partie. Zu Beginn konnt Ihr wie
immer die Kampfart auswahlen
Neu sind dabei das
2B Bcllam, in dem
zwei gegen zwei
antreten und das
namensgebende
| Raw-Endurance-
| Match, bei dem hr
ganze sechs Kamp-
fer wahlen konnt, die dann
nacheinander die Arena betreten
Auch die Regeln des Kampfes sind
nach wie vor von Euch beeinfluB-
bar. Je nachdem ob Ihr Euch fur
,One Fall', ,Brawl’" oder
,Tournament' entscheidet, wird der
Kampf durch erfolgreiches ,pinnen’
oder Aus-dem-Ring-werfen ent-
schieden. Am Spiel selber hat sich

181 cm

Bam Bam Bigelow

sich der Kerl
nicht wieder auf

schén auf den
Riicken gehen

191 cm

Unten:

uch auf dem Game Boy tum-
meln sich die Wrestling-Recken

Ihr kénnt zwar nur allein kimpfen, aber dennoch
macht das Game recht viel SpaB.

Grafil il XXX X |

Man kann zwar immer noch genug erkennen, aber

kénnte die Grafik detailierter sein. 1-2- ... Na, hof- sicherlich geht es auch auf dem Game Boy besser.
[Sound 4 XX XY | fontich rappelt P 000008

Der Sound ist zwar nicht das gelbe vom Ei, stort Euch
aber auch nicht beim Spielen.

Continues
SpeicheriME
Erhaltlich




Unten: Bunt und tragbar, das kann nur
WWF Raw fiirs Game Gear sein!

e CUBERE A

MVMMI‘ zwar nur allein kimpfen, aber dennoch
macht das Game recht viel SpaB.

Crat Y I XY

Fiir Game-Gear-Verhaltnisse ist die Grafik wirklich gut.
Alle Wrestler sind klar zu erkennen.

[Sound ST X LY |

Der Sound ist zwar nicht das gelbe vom Ei, stort Euch
aber auch nicht beim Spielen.

vierigl
Continues

Spei
Erhiltlich

Yokozuna
258 kg
191 cm

Shawn Michaelis
106 kg
183 cm

A

Lex Luger
120 kg
194 cm

Razor Ramon
130 kg
199 cm

Owen Hart
103 kg
179 cm

Ein guter
Sprungtritt ist im-
mer besser als
selber auf Fresse
zu kriegen

Da hédngt aber
einer ibel in
den Seilen.
Hey, Coach!
Wirf das Hand-
tuch!

im groBen und ganzen nicht viel
geandert. Nach wie vor kénnt Ihr
Euren Opponenten schlagen, tre-
ten, ihm die Augen auskratzen,
vom Seil aus zermatschen, im Lauf
umhauen, auf ihn fallen usw. Na-
turlich kénnt Ihr auch weiterhin in
den direkten ,Clinch’ gehen, wo
Ihrdanndurch Button-Triggern die
Oberhand gewinnen mu3tundden
Gegnerdann schon werfen konnt
Selbstverstandlich ist es ohne wei-
teresmoglich den Ring zu verlassen,
um mit den dort aufgestellten Ge-
genstanden (Stthle, Eimer) die
Gegner mal so richtig zu
vermaobeln

Die Figuren sind ordentlich groB
und gut zu erken-

nen. Auch die gt
Animation der ein-

1aBt kaum Wiin-
sche offen. Jeder
Kampfer wird au-
Berdem im Aus-

in den Ring zu steigen’
Am tragbaren Gerat bleibt Ihr
weiterhin einsam, sorry Jungs!
Durch die (vom Hersteller vorge-
gebenen) zwei Knopfe der Gerate
steht Euch zwar nicht die volle
Palette aller bekannten (Wrestling)
Moves zur Verfuigung, aber trotz-
dem konnt Ihr eine ganze Reihe
von fiesen Attacken auf Eure Ge-
gner loslassen
Die Grafik ist bei beiden Version
durchaus ordentlich und gibt Euch
einen guten Uberblick. Der Sound
ist ja bei unseren tragbaren Freun-
den naturgemaB nicht der
allerbeste und kann auch hier kei-
nen vom Hocker hauen

Die Spielbarkeit ist

auf allen vier Syste-
Y men in Ordnung
Die jeweiligen
Kampfer sind gut
zu erkennen und
fuhren die Bewe-
gungen willig aus

wahlment aus-
fuhrlich vorgestellt. Die passende
Titelmusik ist dabei ja schon fast
selbstverstandlich

Die beiden Handheld-Versionen
haben leider nicht die volle Kamp-
feranzahl und kénnen nur mitacht
(GB) bzw. zehn (GG) Wrestlern
aufwarten. AuBerdem habt Ihr na-
turlich nicht die Moglichkeit mit
insgesamt vier Leuten auf einmal

Dank der zahlreichen Figuren, der vielen Spielmodi
und der Vier-Spieler-Option habt Ihr lange SpaB dran.

Grafik Sl LLLY_ |

De Figuren sind ordentlich groB und auch die
Animationen sind in Ordnung.

Die passende mus}
Wrestling-Event. Kénnte aber besser sein.

Alle Versionenwur-
denim Vergleich zu den jeweiligen
Vorlauferprogrammen noch mal
verbessert. Zahlreiche Moves,
Spezial-Attacken und versteckte
Angriffe versprechen langer an-
haltenden Spielspal3
Alle Freunde des Wrestlingsports
solltensich die neueste Version auf
jeden Fall mal anschaunen

Maris Feldmann

00009

Jische Untermalung fiir einen

Emam:dv




Frohes Fest zusammen,
so kurz vor der Jahreswende
habt Ihr die Leser-Charts
nochmal gut durcheinander

. gewirbelt. Auch einige Klassiker

\ sind unter der Top-Plazierungen

Norman
Adelhitte
Donkey Kong

Country

VA.
\ der Konsolen zu finden.
\\

Hallo
GAMES-WORLD-
und GAMEPRO-Freaks,

Jetzt konnt thr mich nicht nur in sehen,
sondern sogor lesen!
er ist zuriick: Donkey Kong! Das
erste SNES-Spiel in 32-Bit-Qualift. Und
was haben meine kurzsichtigen Augen
esehen? Sensationelle Bm’iken, Eri-
ﬁume Farben, lebensechte Bewegungen,
hammerharter Sound... Dieses Spiel
schligt fost alles, denn Donkey und
Diddy Kong milssen im Ds(hunqe(einer
geheimnisvollen Insel die tollsten Aben-
feer bestehen. Und das in mehr als 100
Leveln! Doch damit nicht genug! Dazu
gibt's auch noch schlappe 100 Bonus-
Level. Warum dos alles? Na, wer kann es
sich schon erlauben Donkey Kongs
Bananen zu stehlen? Niemand. Also reitet
Donkey auf Straufen, Nasharnern,
'nlJersh:Zt die seltsamsten Naturgewalten
(ouf welcher tropischen Insel fiﬁh schon
Schnee?) und stell sich ollen Aufgaben.
Kurzum: Fir mich dos umfangreichste
SNES-Jump&Run-Spiel, das es je gab.
finfach affenturbogeil. Donkey Kong
Country. Gebt Euch diese Dosis Bananen!

Bis zur niichsten GAMEPRO

Ever Norman

J JUNEL

@ivnonet auf Platz 2, seit 3 Monaten dsbei!

:“ A

Ich mache es ganz kurz.
Virtua Racing’ ist und
bleibt meiner Meinung
nach das beste Spiel
fiirs Mega Drive.

Die Red. meint: Alles

™ klor, Michaell Leider
hat es VR nicht mehr in

die Charts geschaffy,
top ist das Game aber
trotzdem.Aber noch
besser verspricht die
Deluxe-Version fir das
32X 2u werden.

B¥honat auf Platz 4, seit 2 Monaten dabei!

'3 N

Ich finde Super Metrold
super-affonstork, Tolle
Grofik und Wahnsinns-
Effokte, dazu oln
Klasse-Sound. Das
Onmarlnr Ist gonlal

~

und os fehlt an nichts g | |
~ oinfoch stark| |
Die Red. meint; Uns A
g;t;'m:%?m: n auf Platz 3, seit 3 Monaten dabei!

orsto Mal splnlvnn, hat

\

48t auf Platz 1, seit 1 Monat dabei!
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ilfe fiir alls Eltern, "
el oder é&ltere H u 0
en Lieblingen keine

en mochten. f g Freunde!

§ Mit den
Adventure mit einem || Zuschriften fiir
arischer Musik. die Ede
Konsolen’ st das
50 eine Sache.
Das Neo Geo ist
wieder vertrefen, )
dafiir bekamen wir nur ein
Eunr Tempest 2000
insendungen fiir Ataris
Jaguar. Hoffen wir, daf sich
dos bald mal indert.
... bis zum niichsten Mal!

S-Rennspielen,
Fahrzeuge, nur

uer der
und SNES (Test

vier Spieler, Action
le MCD, GG.

iele, niedliche
fiir ca. DM 70

n Toons. Buster
SNES und MD fiir

Ihr wollt die
Charts mitgestal-
n? Nichts einfacher ||
|| als das: Schreibt uns ||
! jeweils Euer Lieb- |||
a Imgssplel der jewei- |f'°
ligen Konsolen oder || ;
eine komplette b
Chart-Liste auf eine
Postkarte oder per ||
' Brief. Wenn Ihr noch ein |
= Foto von Euch beilegt und |
benen Preise heziehen sich nicht auf die Angaben der Hersteller. ein paar kluge Satze zu
mmhb:';‘h gt:;nﬁr und h::en qulm Kuu(hnuhsem, einem der Splele SChfel.bt, ’
n ersandhandiern nach Angebolen umgesehen. ‘V‘~_ findet Ihf Euch dem_ i
néchst vielleicht auf ||
dieser Seite wieder. ||
\ \ Wer weiB3 ... Aller- |
1 dings kénnen nur ||
| Spiele, die nicht auf || -
“ dem Index stehen, in ||
die Wertung ein-
flieBen. Also nicht
,XX'1 und 2 etc. Und
/ damit sich Euer Enga-
/ gement lohnt, verios-
p— en wir unter allen
Einsendungen ein Modul
Eurer Wahl. Also vergeBt
\. den Namen Eures Wunsch-
games nicht.

I-Manier, alte /
mu:kles nachgespielt te

auf Platz 2, seit 3 Monaten dabei!




NK ist einer der
Garanten, wenn es um
hervorragende Beat ,em Ups auf
dem Neo Geo geht. |hr neuester
Geniestreich ist ein 198 MBit-
Modul mit sage und schreibe
24 (1) Kampfern
Damit die Gewdhnungsphase nicht
unnotigin die Ladnge gezogen wird,
sind zehn alte Bekannte dabei. Funf
aus ,Art of Fighting” und noch-
mal soviele aus ,Fatal Fury”. hr
Outfit und ihre Moves sind f(
diesen Auftritt
allesamt neu ﬁ
designt worden
Das Gameplay
bekam ebenfalls

Zuwachs. Es treten acht Dreier-
teams gegeneinander an. Ist der
erste Kampfer einer Gruppe drau-
Ben, kommt sein Nachfolger. Der
Gegner muf3 mit derselben Ener-
gie (und etwas Bonus)
weiterfighten. Somit ist ein Match
erst entschieden, wenn der letzte
von den drei Helden eines Spielers
auf den Brettern liegt. Selbst-
verstandlich gibtes den ,One
on One'-Modus auch noch
In die Palette der
Spezialattacken sind
auch einige neue Ide-
en eingeflossen

B GAMEPROY 52

reh in bekannte) Kampfer,
ﬂeue Moves, tolle Grafik,

Gruppenmodus

Driickt Ihr die A- und B-Buttons
gleichzeitig, dreht sich Eure Figur
zur Seite und weicht damit Schla-
gen und sonstigen Angriffen aus
Mit Driicken von A, B und C ladet
lhr einen Power-Balken auf, und
Euer nachster Schlag wird ein
potentieller Energieabsorber

24 Kampfer aus acht
Nationen sind nicht
gerade zimperlich,
wenn es um den Titel
des ,King of
Fighters '94"” geht

Ja, so eine Eisen-
kugel ist schlecht
fiirs Zahnfleisch -
da hilft nur fleiBiges
Putzen mit der neuen
Rent-A-Dent

SNKs neuster Streich ist fast ein ,Best of’
ihrer alten Titel. 24 Helden fordern Euch
bei ,, The King of Fighters 94" heraus!

ind hétte besser sein
nen, mehr Spielmodi wéren
auch schon gewesen.

Allesamt sind die 24 Recken mit
Moves groBzigig und ausgewo-
gen ausgestattet. Grafisch kann
man ebenfalls nichtklagen. Beson-
ders die Hintergruinde sind
teilweise ein Fest fur die
Augen. Der Sound mit den
Sprach- und Gerausch-
samples ist ebenfalls
gelungen, kommt je-
dochnichtandieKlasse
» von ,Samurai Sho-
down" heran
Trotzdem wird
die Luft dunn
fur den Neo-

Geo-Spitzenreiter, denn King of
Fighters '94 ist zumindest der
Kronprinz in dieser Kénigsfamilie

Michael Koczy

1NG OF

g )mmnum Moves, eingan-
g - was will man mehr?!

Ausgewogenheit beim Kampfen, viele neue Ideen und
Moves, feider nur zwei Spielmodi

(YXIYY) )|

Selbst die bekannten Helden wurden neu gezeichnet
und sind wie die Hintergriinde absolut gelungen.

000009

Zwar st der Sound gelungen, von , Samuari
Shodown” wissen wir aber, daB es besser geht.




Is Bruce Lee hochst-per-

sonlich kampft Ihr Euch
durchseine Biographie. Neben Trit-
ten, Faushieben und Sprungkicks
konntlhr die Gegner auch werfen
Bei abwechslungsreichem Kamp-
fen baut sich unter der
Energieanzeige ein Er-
fahungsbalken auf. Ist dieser halb
voll, werdet Ihr zum ,Fighter'. Jetzt
kénnt Ihr schneller treten und zu-
schlagen. Fullt der Balken dreiviertel
der Anzeige, erhaltet Ihr ein
,Nunchaku’. Diese zwei durch ein
Seil verbundene Holzer sind der
ideale Meinungsverstarker in den

Letzte Ausgabe stellten wir Euch
ausfiihrlich die SNES-Version von
~Dragon” vor. Ob der die MD-

Fassung aber auch so toll ist ...

héheren Leveln. Ihr seht, alles wie
auf der Nintendo-Version. Alles?
Nicht ganz ... Die Grafik
ist eine Beleidigung firs
Auge. Die Hintergriinde
(besonders der der Ku-
chen-Stage) und Bruces
Hautténung sind farblich
gemein. Bei der Sprach-
ausgabe sind wir von
Segas Flagschiff bereits
Kummer gewohnt, dasist

aber noch lange kein
Grund, auch bei den Musi-
ken derart zu schlampen
Das Schlimmste istaber die
Steuerung, prazises Aus-
fuhren von Techniken ist
kaum maglich
Dragon enttduscht nahezu
auf ganzer Linie. Der Drei-
spieler-Modus ist noch das
einzige Highlight.
Michael Koczy

Eine lila Kiiche? Wohl einen
Sponsorenvertrag mit der gefarb-
ten Kuh abgeschlossen2....

R—

tet g, dadurch unndtig schwer und
Dreispieler-Modus.
00000

Kann nicht wie die SNES-Fassung iiberzeugen, unndtig
schwer, es kommt kaum Freude auf.

Grafik il XL X Y|

Fiese Farbgebung bei Hintergrinden und Figuren, so
gelb ist Bruce Hautfarbe nie gewesen.

[Sound .l X X

Kratzende Srachsamples, biode und einfallslose Melo-
dien, die das Game noch weiter in den Keller ziehen.

ig
Continues
SpeicherIME
Erhéitlich ........

Ein Priigelspiel
mitkugelrunden
Akteuren? Etwa
ein Game mit

,Meat Loaf"?

are schon, doch

.Ballz” kommt
nicht vom Wort ,Balz’ son-
dern ,Ball” und ist ein Beat
‘em Up mit einer neuen
Grafik-ldee. Alle Fighter
bestehen aus Kugeln, die,
wie bei einem Schnee-
mann, einzelne Koperteile
darstellen. Entsprechend
seltsam sehen die Figuren
und deren Moves aus.
Einen oder zwei Spielern stehen
acht Kugelkémpfer zur Auswahl,
die acht Endgegner gibt es nur im
Einspieler-Modus. Jeder Ballon-
Bomber hat seine Vor- und
Nachteile sowie Special-Moves.
Leider gibt die Anleitung kaum
AufschluB Gber diese Attacken, nur
daB es sie gibt, erfdhrt man.
Grafisch wird eine 3-D-Perspektive
geboten, welche sogar Zoom-Ef-
fekte zu simulieren versucht.
Leider kann, trotz der guten Idee,

das Game nicht Uberzeugen

Mitnur drei belegten Buttons
1aBt es sich kaum verntinftig
kémpfen, die verwirrende
Darstellung setzt der mittel-
maBigen Spielbarkeit noch
einen drauf. AuBerdem sind
die Kampfer nicht ausgewo-
gen und ihre Darstellung oft
fehlerhaft — Risse und Locher, wo-
hin man sieht. Der Sound und die
Gerausche sind ... na ja, manch-
mal witzig, aber nie Uberzeugend

Selbst Prugelspiel-Fans soll-

ten vorm Kauf auf jeden

Fall intensiv Probespielen.
Michael Koczy

Eine runde Sache? Mit-
nichten, aus der Idee
hétte man mehr
machen kénnen

Acht unausgewogene Kampfer, deren Spezialattacken
man erst rausfinden muB - nur fiir echte Fans.

Grafik gl LYY )|

Eine nette Idee die grafisch nicht gut umgesetzt wur-
de - Lécher in der Figurendarstellung.

Sound el TXTY 7|

Ein bischen Musik und Trallala mit den ewig gleichen
Uups*-Lauten - gerade noch Durchschnitt

vel
Schwierigk
Continues

SpeicheriMI
Erhiltlich ..




haben wir auf den
dritten Teil des
Weltraum-
Spektakels
gewartet - nun ist

er da und die
Macht hoffentlich
mit uns.

er monumentale Kino-
film ,Return of the Jedi’
bildet den letzten Teil

der genialen Science-Fiction-

Lucas. Die Umsetzung auf
das SuperNES war, nach-
dem bereits 1992 und
1993 die ersten beiden
Teile in passable SNES-
Abenteuer umgesetzt wurden, zu
erwarten. Rechtzeitig zum dies-

Dies sind nur drei Ausschnitte aus der
finalen Flugsequenz in der Ihr Euer eigenes
Schiff leider nicht selbst sehen kénnt. Be-
dingt dadurch eckt das Schiff stindig an.

jahrigen Weih-
nachtsfest wird
nun Mitte De-
zember , Super
Return of the
Jedi” den Einzug
in die Welt der
Videospiele hal-
ten. Die Crew
des Program-
miererteamsvon
Sculptured Soft-
ware versuchte
sich bereits an
,Super Star Wars’ (Teil 1) und ,Su-
per Empire Strikes Back' (Teil 2).
Luke Skywalker, Han Solo,
Chewbacca und Konsorten sind
also keine Neulinge auf dem SNES,
und so kann man davon ausge-
hen, daB der dritte Teil zumindest

Han Solo
kann
niitzliche
Extra-
waffen
bekom-
men, wie
2.B. die
durch-

D den Bom-
| ben

den Standard der Vorlaufer halten
wird. Die Vorgeschichte durfte ei-
gentlich jedem bekannt
sein. Fallsdem jedoch nicht
so ist, sei kurz gesagt, daB
es sich beim Ziel des Spiels
darum dreht, den halbfer-
tigen Todesstern desbdsen
Imperators zu vernichten
Die Story des Games
knipft nahtlos an diese
Vorgeschichte an,
und halt sich im
weiteren Verlauf
nahezu exakt an
die Vorlage.
Gleich zu Beginn
dieses Action-

Jump&Runs fliegt [
lhr mit einem
,Speeder’ (Sand-
gleiter) in einer
fantastisch schnell
scrol-lenden 3-D-Sequenz

schlagen-

Rechts:
Kurz bevor
Ihr dem
schreck-
lichen
Imperator
gegentiber
tretet,
trefft Ihr
auf dessen
grimmige
Wiéchter

Uber die schluchtenreiche Oberfla-
che Tatooines, des Heimatplaneten
von Luke, zum Palast des finsteren
Schmugglerbosses Jabba the Hutt.
Der Gleiter 1&Bt sich dabei in jeder
Situation sehr gut kontrollieren,
und die tollanimierte Grafik schieft
Euch geradezu entgegen. Die rest-

Dieser Raum liegt ziemlich versteckt.
Wer ihn findet wird reich belohnt

liche Strecke bis zum Palast
Jabbas muBt lhr dann im
zweiten Level zu FuB, wahl-
weise mit Luke oder dem
zotteligen Chewie bewalti-
gen. Dort angekommen
konnt Ihr der ekligen Riesen-
krote Jabba mit einem
| weiteren Charakter, Han Solo

namlich, im Endgegner-Fight
ordentlich einheizen. Danach
fliegt Ihr auf einer kleinen
Sandbarke stehend weiter
zum Ewokwald auf Endor,
durch den Ihr anschlieBend
mit dem Speeder Bike rast —
was allerdings ziemlich
| untbersichtlich ablauft und
dadurch auch wenig Spaf3
bringt. Den folgenden Kampf
im Baumhausdorf kénnt thr nur

rschiedene Charaktere
unterschiedlichen Waffen,
immungsvolle Filmmusikel

mit dem Ewok Wicket bestreiten,
wobei manchmal derart viele Fein-
de und sich bewegende Objekte
um Euch herum erscheinen, daB
die Spielbarkeit etwas darunter lei-
det. |hr werdet einige Probleme
haben in dem ganzen Durcheinan-
der einen ruhigen Punkt zu finden

FANTASTISCHE 3-D-
SEQUENZ ZU BEGINN

AnschlieBend soll die Kontroll-
station derimperialen Truppen auf



Habt Ihr erst-
einmal einen
Schutzschild
ergattert,
dann rennt so
schnell Ihr
kénnt, bevor
er seine
Wirkung ver-
liert!

Endor eingenommen werden
Doch auch das gestaltet sich sehr
schwierig und wirkt auf Dauer fru-
strierend, wenn |hr zum xten mal
von einer der obersten Plattfor-
men dieses Levels
geschubst werdetund im-
mer wieder von ganz
unten beginnen muBt.
Nachdem lhr Euchzumrie-
sigen Todesstern (Death
Star) vorgearbeitet habt,
trefft Ihr als Luke endlich
auf dessen Vater, den
grausamen Darth Vader
Fur diesen und alle ande-
ren Zwischengegner
benétigt Ihrdievolle Ener-
gie und eine gehorige
Portion Ubung - wie tbri-
gens in fast allen anderen
Leveln auch.

In den letzten von insge-
samt 20 Leveln kampft Ihr
dann noch gegen den
Imperator selbst und fliegt danach
ins Zentrum des Todessterns und
danach wieder raus, nachdem Ihr
den Reaktor mit einer Bombe zer-
stort habt. Diese beiden Flug-Level
sind spielerisch wesentlich schlech-
ter als die anderen 3-D-Stufen. Ihr
konnt Euer Schiff (Millenium
Falcon) selbst nicht sehen, und da-
durch wird das Man6vrieren zur

Mit den
meisten
Endgegnern
ist nicht zu
spaflen. Wenn
Ihr einmal un-
achtsam wart,
wird Euch das
bitter vergol-
ten.
Extrawaffen
und Power-
Ups kénnen
Jjedoch sehr
hilfreich da-
bei sein

Qual. Orientieren konnt Ihr Euch
dabei also nuranhand der eigenen
Schusse, die Ihr aber nicht gezielt
abfeuern konnt.

Jeder der insgesamt finf verschie-

te Boni auf, oder Ihr muBt sie frei-
schieBen. Je nach Bedarf konnt Ihr
dann auf Tastendruck die ver-
schiedenen Waffen anwahlen und
einsetzen. Als Luke koénnt lhr
auBer dem obligatorischen Laser-
schwert, das er tbrigens auch wie
einen Bumerang benutzen kann,
noch diverse Handfeuerwaffen
benutzen. Doch sie sind meist ver-
steckt und schwer erreichbar.
Han Solo besitzt eine Art Handgra-
naten, und wenn |hr Wicket aus-
wahlt, kampft Ihr Euch im neunten
und zehnten Level mit Pfeil

HERVORRAGENDE MUSIK
UND SOUNDEFFEKTE

und Bogen durch die Waldland-
schaft von Endor. Fur alle
Charaktere gibt es Schutzschilde,
versteckte Leben, Erweiterungen
fur den Lebensbalken, Power Ups
und wirkungsvolle Thermal-
Detonatoren (Smart Bombs)

Im Vergleich zu den beiden Vor-

SCORE
OO0 ess

Na, wenn das kein herrlicher Ausblick
ist! Luke steht am héchsten Punkt der
Kontrolistation auf Endor und blickt
haBerfiillt zum halbfertigen Todes-
stern auf, der sein eigentliches Ziel ist

Chewbacca paBt in die Welt des Plane-
ten Tatooine, als wire er direkt aus
ihr entsprungen!

laufern hat sich das Spiel in
Sachen Aufmachung kaum
verandert. Einzelheiten wie
das Laserschwert von
Luke oder die diver-

sen Extrawaffen
@ wurden nochmal auf-

poliertbzw. erweitert.
(e

Ansonsten kénnte
man die Module glatt
miteinander ver-
wechseln, wenn man
mal davon absieht,

trotz PaBwortsystem viele Anlaufe be

Einhundert dieser Goldtaler brin-
gen Euch ein weiteres Leben, das
Ihr auch dringend benétigt im
Kampf um Gut und Bése

denen Spielfi-
guren wurde ’;‘
ein sattes Paket
an Waffen und
Extraszugeteilt.
Im Verlauf des Spiels tauchen
diese entweder als versteck-

daB es ein paar Cha-
raktere mehrgibtund
die Grafik, auBer in
den 3-D-Sequenzen,

.
Interschiede zu den Vor-

M, 3-D-Level teilweise glat
miBlungen und recht schy

Tolle 3-D-
Effekte

Der Millenium-Falcon-Fighter
léBt sich in diesem Level nur
mdhsam bewegen, ...

-.. im Gegensatz zu diesem
Level, in dem es wesentlich
rasanter zugeht!

etwas stimmungsvoller geraten ist
Die Musik ist aufgrund der genia-
len Vorlage aus den Monu-
mental-Filmen fantastisch, und
zudem auch technisch einwand-
frei gelungen. Sie ist, wie gehabt,
hervorragend dazu geeignet die

VIELERLEI WAFFEN
UND EXTRAS

Konsole direkt mit der Stereoanla-
ge zu verbinden und sich in
,Stereoposition’ zu setzen, um den
Sound optimal genieBen zu kon-
nen. Fazit: Wer eines der beiden
ersten Module besitzt, brauchtsich
,Super Return of the Jedi’ nur dann
zuzulegen, wenn er ein absoluter
Fan ist und die Ahnlichkeiten der
Module nicht so ins Gewicht fallen
Thomas Hellwig

Abwechselnd Jump&Run- und
aber einfach zu schwierig.

s ofien Schwierigkeitsgrades werdet ihr,
i notigen,.
00009

Sehr stimmungsvoll - es war kein Spritegeflacker zu
entdecken. Manche 3-D-Level sind glatt miBlungen,

[Sound gl TTXY |

Astrein! SchlieBt die Stereoanlage an und schnappt
Euch Euer Laserpad’, dann seid Thr mittendrin.




lien vs Predator” bietet

dreiSpiele ineinem, denn

Ihr kénnt in die Rolle ei-
nes Marines, eines Aliens oder
Predators schlupfen. Am meisten
SpaB macht's in der Haut des
Marines, da sich dieser verschiede-
ne Waffenwie Flammenwerfer und
MG zunutze machen kann

Vom gewahlten Charakter hangt
Euer Missionsziel ab. In jedem Falle
erstreckt sich der Kampf tGber funf
groBe Level. Schauplatz des
Geschehens ist das Gogotha Mari-
ne Trainings Camp, das viele
vertrackte Korridore und unzahli-
ge Kammern aufweist. Da
zahlreiche Turen des Camps zuge-
schweiBt sind, lassen sich
bestimmte Teile lediglich per Luft-
schacht erreichen. Unterwegs
werden des 6fteren hilfreiche Ex-
tras gefunden. Da wéren zum
Beispiel Energieauffrischer, Lebens-

ﬁ'r”

superdichte Atmo-
sphare, drei Charaktere,
komplexe Level, Batterie

Oben: Ein
Facehugger
hat sich fest-
gesogen
Rechts: Seg-
nen Aliens
das Zeitliche,
so hinterlas-
sen sie eine
atzende Sau-
re, die nicht
bertdihrt wer-
den solite

Nachdem der Erschein-

ungstermin von ,, Alien vs
Predator” héufig verscho-
ben wurde, schlagen die
auBerirdischen Lebensfor-
men nun endlich zu!

mittel, Munition sowie
Bewegungsmelder

Technisch ist AvP impo-
santin Szene gesetzt. Die
aufwendige 3-D-Grafik
mit unzahligen Texturen
scrollt fast perfekt und
ruckelt nur dann ein we-
nig, wennsich der Spieler
dreht. Eine solche Grafik
kenntman ansonsten nur
von teuren PCs. Durch den First-
Person-View’ entsteht der
Eindruck, als laufe der Spieler per-
sénlich durch das Camp, was die
Atmosphdre ungemein steigert
und oft zu Gansehaut und groBem
Erschrecken fuhrt, wenn plotzlich

Der Predator jagt die
Marines

| In den Luftschichten
geht es bedngstigend
eng zu

einAlien in einem dunklen
Gang um die Ecke blinzelt
Obwohl die Entwickler so
viel Zeit in AvP stecken
konnten, enthalt es ein
paar Schwachen. Zum ei-
nen ist es beispielsweise
furchtbar nervig, wenn
sechs Gegner auf einmal
auf einen zulaufen und
kaum ausreichend Zeit ge-
ben, um reagieren zu
koénnen. Zum anderen gibt
es einige Langen, und die
Level variieren nicht in ih-

Flir Anfanger zu schwierig, es
mangelt ein wenig an
Abwechslung

rer grafischen Gestaltung. Somit
handeltessich bei Alienvs Predator
nichtum den erwarteten Superhit
Es ist aber ohne Zweifel ein tolles,
eineunglaublich dichte Atmosphéa-
rebietendes Actiongame, daslange
Spal bereitet.

Hans-Joachim Amann

whn verpuppt Gegner), zuweilen ein
‘unfair, ein biBchen zu abwechslungsarm.

Riesige Level, Extrawatfen und die drei verschiede-
nen Charaktere sorgen fiir anhaltenden Spielspab.

rafik mit Texturen laBt 16-Bit-
itzer nur so mit den Ohren wackeln.

000000

Kaum, dafir aber fast miserable Musik. Die stim-
mungsvollen Soundeffekte retten die vier Punte.




ortex besteht aus zwei
Weltraum- und funf
Planetenlevel, in denen

Ihr Euch freiumherbewegen kénnt
(zumindest auf den Planeten)
Doch was bringt diese Handlungs-
freiheit, wenn mansich durchvollig
ode Level bewegt?

Euer Fahrzeug kann sich in vier
Formen verwandeln, die sich in
ihren Eigenschaften wie z.B. Ge-
schwindigkeit, Panzerung,
Energieverbrauch und Bewaff-
nung unterscheiden. Frei nach dem
Motto ,Warum einfach, wenn's
auch umsténdlich geht” sind die
Tasten des Joypads bis zu dreifach
belegt, damit Ihr ,bequem’ zwi-

Ein komplexes StarWing wollte Argonaut
Software, Entwickler des Super-FX-Chips,
schaffen. Doch merke: Ein FX-Chip macht

noch keinen Hit!

000006

aber schlecht wngeum Vieles

Der Walker kann als einziger kénnt

Ihr zwi vier ver

wiéhlen

hal, nach mehreren Stunden kommt
50 etwas wie SpielspaB auf.

Grafik U T LY Y|

schen den zahlreichen Optionen weg zum Abgewodhnen ist,

wird es danach etwas in-
teressanter. Dann muBt Ihr

umschalten kénnt.
Wahrend der erste Level schlicht-

Der Panzer ist fast unzerstérbar - nur
schieBen kénnt Ihr in der Form nicht

z.B. Schlussel finden, die
Euch den Weg in Unter-

Von der Power des FX-2 wenig zu entdecken, Stunt
Race FX zeigt, wie man’s besser macht.

[Sound XX Y Y |

Teilweise unpassende Rave-Sounds, die meiste Zeit

didelt Kaufhausmusik.
grundkomplexe 6ffnen.

Packende Action will jedoch
nie so recht aufkommen,
die meiste Zeit habt lhreher
mit den Widrigkeiten des
Spieldesigns zu kampfen.
Klaus-Dieter Hartwig

Der Sonic Jet ist das schnellste Fahr-
zeug, aber schlecht bewaffnet

Schnallt Euch an
und stellt das Rau-
chen ein!
~Choplifter I
startet auf dem GB.

Is Pilot eines Helikopters
muBt Ihr versprengte
Truppen retten. In drei

Leveln a funf Stages fliegt Ihr Ein-
satze in der Wiste, in Stadten und

unterirdischen Hohlen. Die
Bewaffnung reicht von der
Bordkanone tiber Raketen bis
zum Flammenwerfer. Doch
missen zuerst die entspre-
chenden Extras eingesammelt
werden. Zahlreiche Panzer,
Flugzeuge und Geschitztir-
me behindern Euch bei den
Rettungsaktionen. Neben einem
Daumen zum Feuern ist auch Ge-
schicklichkeit gefragt, denn
manchmal ist kaum Platz zum
Mandvrieren. Im Zweispieler-
Modus kénnt Ihr abwechselnd mit

s
Der Hubschrauber
bietet auf Nintendos
Kleinstem Action pur

Il 188t sich gut steuern und
ist niemals unfair. Die Grafik
istexzellentunddas Scrolling
sauber. Der Spielumfang
geht in Ordnung, vor allem
die spateren Stages sind
komplex und schwierig. Die

T-" ™

einem Muskunterstutztdas Game S -
Freund die  mit fetzigen Melodien. Kur- B s e evet bl dank Po-
. Missionen  zum: Choplifter Ill ist eines W. 0009
fliegen. der besten Actionspiele. Kein Flackern und Ruckeln, alles deutlich zu erkennen,
Chopllfter Michael Koczy (selbst die kleinen Truppensoldaten).
Ob in der W. . m
Wiiste, in Action-Mucke, die das Spiel unterstiitzt, und reichlich
Héhlem oder Gerduschsamples - so muB es sein.
tber einem
Flugzeug-
trdger,
c::;"" und Levei d 5 syage';
sprengte S igkeitg. unsp!e/,yem‘l
iUES ....o....... PABWORE
| Truppen Speicher - 24
gibt es Erhéltlich

dberall
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Es gibt mal wieder
Krawall im All.
Fiese Aliens bedro-
hen ein harmloses
Sonnensystem,
aber Rettung ist
natiirlich schon
unterwegs.

enn Aliens schon mal
Myrkoiden heiBen, ahnt

man schon Ubles. Sonderlich an-
genehme Zeitgenossen sind sie
wirklich nicht: Mit riesigen Raum-
schiffen dusen sie durch das All
und Uberfallen und zerstéren Son-
nensysteme, um Rohstoffe furihre
Invasionsflotten zu sammeln, was
natdrlich nicht sein sollte. Also
schltpft Ihr in die Rolle von einem
derletzen Kampfer des Cryo-Kom-

mandos, welches sich dem Kampf
gegen die Myrkoiden verschrie-
ben hat. Mitdem ,Agressor’, einem
multifunktionalen Kampfgefahrt,
das seine Form verandern kann,
habt Ihr genug Feuerkraft, um den
Myrkoiden das Leben schwer zu
machen. Die einzelnen Level sind
recht abwechslungsreich, zwi-
schen den Einsatzen informieren
Filmsequenzen mit Sprachausga-
be Uber die nachsten Aufgaben

Die Story klingt vielverspre-
chend, und so sind auch
die ersten optischen und
akustischen Eindricke. Lei-
der ist die Steuerung recht
gewohnungsbedurftig, in
einigen Szenarien ist auch
das Flugmodell etwas ei-
genwillig, hier hatte man
noch etwas an der
Spielbarkeit feilen sollen

Michael Anton

Die rasanten und stimmungsvol
stern ebenso wie die optischen Ef

[Sound g TXY V|

Den bombastischen Soundirack hért man sich nicht
nur wihrend des Spiels immer wieder gern an

Die spinnen, [
die AuBerir-
dischen. Das
ist der Be-
weis!

Mit seinem ,Defender’-Klone
,Dropzone’ erzielte der Brite
Archer MacLean vor zehn Jahren
einen gigantischen Verkaufshit.

it ,Super Dropzone”
versucht Psygnosis, das

Flair des Originals erneut einzu-
fangen und an den Erfolg des
Vorgéngers anzukntipfen. Basie-
rend auf dem Originalcode des
Meisters entstand unter seiner
Regie eine an heutige 16-Bit-Ver-
héltnisse angepaBte Version

Das Spielprinzip ist wie gehabt
extrem simpel. Der Spieler
patroulliert Uber einer horizontal-
scrollenden Planetenoberflache
und rettet dabei zehn omindse
Kugelnvor zahlreichen Angreifern,

- CAM,

die feuern,
Minen legen

und rammen, was das Zeug halt
Erweitert wurde das ganze zeitge-
maB durch Extrawaffen sowie
Zwischen- und Endgegner

Die Grafik ist enorm schnell und
scrollt flissig in mehreren Ebenen,
die meisten Gegner sind jedoch
recht mickrig. Auch der Sound ist
verbesserungswiirdig. Neben we-
nigen brillanten Sprachsamples
gibt es eher langweile Effekte zu
horen, auf Musik muB man voll-
standig verzichten

Bei Super Dropzone ist we-
der Strategie noch Taktik
gefragt, eskommtallein auf
Schnelligkeit und Reaktion
an. Was den SpielspaB je-
doch etwas tribt, sind
fehlendes Dauerfeuer und
einstellbarer Schwierig-
keitsgrad. Ungetbte Joy-
stickakrobaten werden
nicht unbedingt sofort ihre
helle Freude haben
Klaus-Dieter Hartwig

SUH:ﬁ
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v,
nl.mk-unf . Die
nlllnbevnlesqc ommen.

Sauberes Scrolling und ruckelfreie Action,
mickrige Gegner und teily komische meahl

Keine Musik, Ein paar fa
héufig aber eher langwilige Emlomnsgerlam

Mal im All,
mal auf Pla-
neten, aber
immer ge-
gen Aliens




1991 machte ,Starblade” in den Spielhallen g .\mmﬂf So genial sehen

durch schnelle Polygon-Grafik und gepflegte
Star-Wars-Atmosphére von sich reden.

n der Heimversion ist
davon — mal wieder —
nicht viel Gbriggeblieben. Die Be-
dienung der Weltraumballerei ist
nicht allzu kompliziert: Ihr steuert

lediglich das Fadenkreuz und be-
tatigt mit einem Button die
Bordkanone. Das ist alles! Kein
EinfluB auf Eure Flugbahn, keine
Extras, keine anderen Waffen.

Die Assoziation mit den Krieg-der
-Sterne-Filmen kommt nicht von
ungefahr: Riesige Sternzerstorer,
Asteroidenfelder und ein ausge-

nur die wenigen
Hintergrundob-
Jjekte aus

| stimmungsvolle Hintergriinde, aber die Vektor-Gegner
sind einfach lacherll

lﬁtheﬂit;'!” wachsener To- computerzeiten. Wenn .m
Unausgefiillte Spit — -

= Spielmusik ist gar nicht vorhanden, auch den
Vektor-Raum- ‘c.iesstem zeigen man wenigstens das Faden sl d
schiffe, soweit (iberdeutlich, kreuz punktgenau steuern
das Auge reicht \vo|ches der Lieb-  kénnte, ware das Ganze ja
lingsfilm der Spieldesigner war noch akzeptabel, so ist das

Bisaufdie Hintergrundobjektebe-  Spiel allerhéchstens einge-
stehen die Gegner aus nicht  fleischten Science-fiction-
ausgefiliten Vektorlinien und er-  Fans zu empfehlen.

innern an finsterste 8-Bit-Heim- Klaus-Dieter Hartwig

er Thomas Gottschalk
von ,Megarace” hort

aufdenNamen Lance Boyle undist
glucklicherweise nicht halb so nett
wie sein blondgelocktes Vorbild.
Er begleitet Euch mit zynischen
Kommentaren (auf Wunsch mit
deutschen Untertiteln) durch seine
Show —ein simuliertes ,Actionren-
nen’. |hr dist uber etwa 20
verschiedene, edel gerenderte
kunstliche Strecken und bekommt
vom Programm ein (und niemals
mehr auf einmal!) gegnerisches
Gefahrt vor die Nase gesetzt. Auf-
trag: plattmachen — entweder mit
der Bordkanone, durch unnach-
giebiges Schubsen an die Bande
oder energisches Uberholen und
Hintersichlassen. Wenn das gelingt,
kriegt Ihr hinter der nachsten Kur-
ve den nachsten vorgesetzt. Habt
Ihr die bis zu acht Gegner pro
Strecke ordnungsgeméB in drei
Fahrtrunden entsorgt, stellt Euch
Lance Boyle die nachste Piste vor,
ansonsten habt Ihr verloren

Die Strecken sind auBerdem mit
Extras gepflastert: Beschleuniger,
Bremsfallen, Punkte, Munition und
so weiter. Mehr gibt’s aber nicht;
keine Spur von realistischem Fahr-
verhalten, keine Chance, aus der
Kurve getragen zu werden — wie

Platz fiir Ihre Auto-
politur-Werbung!

Kein Bock auf Gliicksrad und Co.?
Dann werft mal einen Blick auf die
Spielshow der Zukunft ...

flaue Spiel kann mit ,rich-
mithalten

" Wenn lhr alle Strecken gefahren seid und alle Videos
gesehen habt, ist die Luft endgiltig raus!

Grafik l XXX |

Aufwendig konstruierte, fliissig animierten Strecken,
TV-méBige Videos - sieht saustark aus!

Musikalische MittelmaBigkeit, gepaart mit schlecht
aufbereiteten Sprachaufnahmen ...

auch, schlieBlich werden die vor-  steckt nichts als warme
berechneten Strecken von CD Luft. Aber daftr lohnt es

abgespielt. Der ersehnte  sich, auf die schéne Land-
Adrenalinschock bleibt aus — hin-  schaft zu achten . . ‘J
ter der schicken Aufmachung Gerald Arend a4
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Es ist schon ein Kreuz:

Da freut man sich rie-

ech gehabt? Abwarten?

Nein, da gibt es noch

eine andere Losung: Man
besorgt sich ganz einfach die japa-
nische oder amerikanische
Importversion des gewinschten
Spiels. Dabei sind allerdings einige
Feinheiten zu beachten, denn die-
se importierten Spiele laufen nicht
immer auf Anhieb auf den euro-
paischen Geraten. Welche
Probleme es geben kann und wie
man sie |6st, das verraten wir hier

HANDHELDS

Gute Nachrichten fur alle Besitzer
von Game Gear und Game Boy
Hier gibt es normalerweise keiner-
lei Probleme. (Lediglich in Sachen
Anleitung oder Bildschirmtexten
sind die natlrlich absehbaren
Sprachbarrieren zu beachten.)

ATARI
JAGUAR

Unterschiedliche Modulvarianten
fur den amerikanischen und euro-
paischen Markt gibt es bislang
nicht, normalerweise erkennen die
Spiele, auf welchem Gerét sie lau-
fen und passen sich dann
automatisch den Gegebenheiten
an. Falls es dennoch irgendwann
Probleme geben sollte, so ist der
nachtragliche Einbau eines Um-
schalters jederzeit moglich

MEGA DRIVE

Die meisten neueren Games Uber-
prufen beim Einschalten, auf was
fur einer Konsole sie gestartet
werden und verweigern dann ge-
gebenenfalls den Dienst
Verantwortlich hierfur sind zwei
Drahtbriicken, die bei der Produk-
tion festlegen, ob ein Gerat
Jjapanisch’ ist oder nicht und ob es
mit 50 oder 60 Hz lauft. Diese
Bricken lassen sich praktischer-
weise auf zwei kleine Schalter
legen, sodaB esvon nunan keiner-
lei Probleme mehr gibt

Wer den Umbauscheut, kannauch

sig auf ein bestimmtes
Spiel, und dann stellt sich heraus, daB eine européische Version,

wenn liberhaupt, erst in einigen Monaten auf den Markt kommt.

This Game Pack
designed for

JO00F

use
Super Nintendo

is not
with

Entertainment Sysiem.

(PAL)

Diese Meldung beendet so manche Spielfreude vorrzeitig. Aber dagegen 3Bt sich etwas tun!

auf spezielle Konverter
zurtickgreifen, die in
vielen Féllen diesel-
be Aufgabe
erledigen, aber
nichtunbedingtbei
allen Spielen funk- §
tionieren. Dennoch konnen sie
manchmal nétig sein, da japani-
sche Module eine etwas andere
Gehduseform haben und nicht
ohne Probleme passen. Hier kann
man sich mit einer Feile aber ,Luft’
verschaffen, wer sein Gerét bei
einem Spezialisten umbauen las-
sen will, sollte nachfragen, ob das
nicht gleich miterledigt werden
kann der komplette Umbau ist auf
alle Falle die bessere Losung

MEGA-CD

Furdas Mega-CD gibtes eigentlich
eine Traumlosung, die sowohl
Hardware- als auch Softwarepro-
bleme ausschaltet, namlich das
CD-xvon Datel Electronics: Japani-
sches CD-Laufwerk an
europaischer Konsole und dazu ein
amerikanisches Game? Es lauft tat-
sachlich. Allerdings hat die Sache

auch einige Nachtei-
le: Da das Timing
nicht mehr stimmt,
kann es manchmal
Zu Synchron-
Isationsstérungen
kommen, so daB
beispielsweise bei Videosequenzen
Sprache und Bild nicht mehr paral-
lel laufen. Weiterhin blockiert das
CD-x den Modulschacht, in dem
mancher Spieler lieber die Backup-
Erweiterung hatte. In diesem Fall
hilft dann nur noch eines, namlich
sowoh!l das Mega Drive als auch
das Mega-CD umbauen lassen

SNES

Nintendo hat die SchutzmaBnah-
men amweitesten vorangetrieben,
hier sorgen normalerweise spezi-
elle Chips sowohl in der Konsole
als auch auf dem Modul dafiir, daB
kein importiertes Spiel lauft. Die
erste Losung des Problems waren
die Zweifachadapter diverser Her-
steller, auf die sowohl ein
importiertes als auch ein européi-
sches Modul gesteckt wurden
Damit schlug man gleich zwei Flie-

gen mit einer Klappe: Zum einen
passen so auch dieamerikanischen
Module mit ihrer etwas anderen
Bauform, zum anderen wird die
JImportsperre’ durch das zusatzli-
che Modul ausgetrickst

Allerdings sind die Schutzmecha-
nismen inzwischen etwas
raffinierter geworden, so daB ei-
gentlich nur noch eine Radikalkur,
also der Umbau, garantierten Er-

folg ver- spricht

Dabei sollte man
zusatz- lich gleich
nochden Moduls-
chacht bearbeiten

lassen, damit auch amerikanische
Module ohne Adapter passen
Damit vermeidet man ein in letzter
Zeit bei der Verwendung von
Adaptern oder Cheatmodulen hau-
figer aufgetretenes Problem
Manche Spiele reagieren auf die
Verwendung solcher Zwischen-
stecker allergisch und verweigern
den Dienst oder I6schen die Spiel-
stande. Wer in diesem Sinne auf
Nummer Sicher gehen will, sollte
das Geld fur den Umbau in jedem
Fall investieren.




Die Gotter der

Videospiele haben
ein Einsehen gehabt
und uns indirekt
doch noch den rela-
tiv problemlosen
GenufB3 dieses Rol-
lenspiels méglich

gemacht.

igentlich handelt es sich

bei ,Final Fantasy Ill” ja

um Final Fantasy VI', zu-
mindest in Japan. Die llI" bezieht
sich auf die amerikanische Zahl-
weise, immerhin haben die Leute
dort schon einige Teile zu sehen
bekommen, wahrend wir Europé-
er immer noch auf die offizielle
Nullnummer warten. Soviel als klei-
ner Beitrag zur Verwirrung, nun
zum Spiel selbst.
Vorvielen Jahrhunderten tobte der
Krieg der Magi, der die Welt an
den Rande des Untergangs brach-
te.Inihm spielten die sogenannten
Esper eine wichtige Rolle, méchti-
ge magiebegabte Wesen, die
eigentlich recht friedlicher Natur
waren, jetzt aber von den Men-
schengehorig miBbrauchtwurden
Nach dem Krieg zogen sich die
Esper zurlck, mit ihnen ver-
schwand die Magie aus der Welt
und die Menschheit entwickelte
sich zur HiTech-Zivilisation. Von Zeit
zu Zeit tauchten noch einige Esper
auf, die wurden aber gnadenlos
verfolgt oder wieder ausgebeutet,
wie etwa durch Kaiser Gestahl
Der will namlich seine
Kriegsmaschinerie durch den Ein-
satz von Magie unschlagbar
machen und ist daher fur jeden
Esper dankbar. Wahrend die Moti-
ve des Kaisers, namlich das Streben
nach Weltherrschaft fast noch
,akzeptabel’ sind, treiben die linke
Hand des Kaisers recht dunkle Be-

R O

m ungsvolle Graflken und
Musiken, abwechslungsreiche
Story, viele Helden.

weggrinde: Kefka, eine vollig
durchgeknallte Hofschranze, will
die Macht der Esper fur rein
destruktiven Zwecke nutzen. Um
das Madchen Terra, halb Mensch,
halb Esper, sammelt sich ein Trupp
von Abenteurern, der die
Machenschaften von Gestahl und
Kefka stoppen wollen. Zwar kén-
nen sie zundchst erfolgreich
zwischen Espern und Menschen
vermitteln, dann aber rastet Kefka
vollig aus. Gibt es noch Hoffnung?
Das liegt nun an Euch, denn Ihr
Gbernehmt die Steuerung der
Abenteurer. Zwar konnen nur vier
Leute in einer Party sein,
letztendlich benétigt Ihr aber fast

B EGN=S Pl E I SE

N\}“A\ SI1E

glisch-Kenntnisse zu empfeh-
Hlen, wann wacht Nintendo
Deutschland endlich auf? i

alle 16 bis 18 Kampfer, denn an
manchen Stellen muBt Ihr bis zu
drei Parties gleichzeitig durch die
Dungeons fuhren. Da sollte man
naturlich keinen Kampfer im Trai-
ning bevorzugen, obwohl
sich eventuell schnell Vorlie-
ben herauskristallisieren
konnen: Die Recken sind |
beileibe keine Kampfer von
der Stange, jeder von ihnen
hat besondere Fahigkeiten
Einige sind recht flott mit
dem Schwert, andere lernen
Magie und Attacken direkt
von den Gegnern, ein Held
affteinfach dieanderennach
wahrend miteinem anderen

Mit dem Luft-
schiff geht es
zu unbekann-
ten Orten und
neuen Aben-
teuern.
Angesichts der
groBen Welt
ist so ein Trans-
portmittel doch
ganz praktisch.

T ———— gespart: Imposante Gegner,
niedliche Animationen, geniale Backdrops.

[Sound gl XX XY |

Der Soundtrack ist abwechslungsreich und immer
passend, sogar eine Mini-Oper wurde eingebaut.

olle Story voller Uberraschungen und Nebenhandun-
gen, lange Freude ist garantiert.

Limsus

Drei Parties gleichzei-
tig? Es lebe die Hektik!

Wird es ein Hauptgewinn?

der Kampf im wahrsten Sinne des
Wortes zum Glicksspiel wird. Ne-
ben derabwechslungsreichen Story
voller Uberraschungen und dem
interessanten Personal kann auch
die technische Verpackung begei-
stern: Grafik und Sound sind
genial, ,Final Fantasy Ill” ist das

Rollenspiel-Erlebnis schlechthin
und gehért in jede Sammlung
Michael Anton

[TYYY Y

Squaresoft




Im Dorf erféhrt
man den Tratsch
des Tages

Kut, es sind
keine Kisten,

=
elda meets,Sokoban’ ?
Das ist beinahe noch

die hier ge-

geschmeichelt ange- d“"o‘z’en
werden, aber

sichts dieses Games. Doch ™ i ennen
zunachst die Geschichte: Vor lan- es doch...

ger Zeit war der GroBe Ddmon ein

recht hinterhaltiges Wesen, das fur einiges
Unheil sorgte. Doch die ,Dragon Warriors’,
schafften es, den Fiesling in seine Schranken zu
weisen. Allerdings nur kurz, denn schon bald
regte sich der Damon wieder. Zeit fir einen
Nachkommen des letzten Dragon Warriors,
die Buhne zu betreten und fur Ordnung zu
sorgen. Sich mit Monstern herumzubalgen ist
nur eine Sache, der Held muB sich auch mit
einigen Puzzles herumschlagen. Die beschran-
ken sich allerdings meist darauf, irgendwelche
Kisten auf einige Schalter zu schieben, recht-
zeitig zu springen oder andere Aktionen zu
tatigen

Leider ging die Programmierung des Games
leicht daneben: Sollte viel Action auf dem
Bildschirm sein, so gerat die ganze Sache zu
einer wiisten Ruckelei. Und sollte man dabei
noch einige gezielte Spriinge tatigen mussen,
soenden diese garantiertim freundlichen Game
Over. Michael Anton

Erhiltlich

R O L L E oS RASE E
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Is vor langer Zeit mal wie-

der die Machte von Gut

und Bose miteinander im
Clinch lagen, setzten sie als letzte
Waffe einen gar seltsamen Kome-
ten ein, der mit seinem seltsamen
Licht die Zivilisation des ganzen Pla-
netenausloschte. Seitdem kreist der
Komet durchs All und kommt alle
800 Jahre wieder an Gaia vorbei,
um die inzwischen neu erwachten
Kulturen zu zerstoren. Die Wieder-
kehr steht kurz bevor, als sich der
kleine Will auf den Weg macht, um seinen bei
einer Expedition verschollenen Vater zu su-
chen. DaB er dabei so ganz nebenbei auch
noch das Geheimnis des Kometen ergrtindet,
versteht sich fast von selbst.
Wie sein Vorganger Soulblazer ist , lllusion of
Gaia” einklassisches Action-Adventure: In zahl-
reichen Labyrinthen werden Monster verpriigelt
und Ratsel gel6st, wobei der Held standig an
Erfahrung und Starke gewinnt. Zwar hat man
im Vergleich zu Soulblazer ordentlich an Grafik
und Sound gearbeitet, allerdings ging das Ganze
zulasten des Gameplay, das wesentlich linearer
und weniger komplex ist. Dennoch bleibt das
Spiel ein gelungener Vertreter seines Genres,
der langen SpielspaB verspricht.Michael Anton
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Continues
Speiche
Erhaltl

s mussen nicht immer Magier oder

Schwertkémpfer sein, die in einem

Rollenspiel als Helden auftreten. Enix
hat ein Herz fuir begabte Techniker und folglich
schltpft Ihr in die Rolle eines genialen Wissen-
schaftlers, der sich der Konstruktion von
Kampfrobotern gewidmet hat.
Diese konnen programmiert und mit verschie-
denen Items ausgertstet werden und tragen
dann die eigentlichen Kdmpfe aus. Der Rest
der Geschichte ist dann eher wieder
genretypisch, es geht naturlich darum, zu Reich-
tum, Erfahrung und Ruhm zu kommen und die
Menschheit zu retten
Ein netter Versuch, neue Pfade zu betreten, der
allerdings doch nicht so ganz klappt. Das liegt
zum einen an dem etwas schwachen Kampfsy-
stem, das manchmal etwas umstandlich zu
bedienen ist und das jeweils nur einen Roboter
aufdem Schlachtfeld zulaBt, egal wieviele man

Ausnahmswei-

dabei hat. Zwar rucken diean- “_ "0 einige
deren bei Bedarf nach, gegen Roboter als
eine Ubermacht von Gegnern ~ Helden? Ach,

wie putzig!

nervt das allerdings. Weiterhin
wird das Experimentieren mit
den diversen Ausrlistungsgegenstanden recht
zeitaufwendig, auch sind Grafik und Sound
eher Durchschnittsware

Michael Anton




ie Entwicklungsgeschichte dieses

Games ist etwas verzwickt, eigent-

lich wurde es ja von Capcom
ausschlieBlich fur den japanischen Markt ent-
wickelt. Als es aber die Leute von Squaresoft
sahen, entschlossen sie sich spontan, das Spiel
nach Amerika zu bringen. So kommt es, daB
gleich zwei groBe Namen hinter dem Spiel
stehen. Naturlich geht es ganz rollenspiel-ty-
pisch auch hier wieder um den Kampf des
Guten gegen das Bose: Der letzte
Drachenkrieger muB die Machenschaften ei-
ner hinterhéltigen Gottin durchkreuzen
Einziger Schwachpunkt des Games ist, daB
relativ sparlich mit Hinweisen umgegangen
wird und man dadurch oft an wirklich interes-
santen Features einfach vorbeilatscht. Wer
jedoch hartnackig sucht, der stoBt auf viele
Uberraschungen und neue Elemente. Ein Blick
lohnt sich durchaus, neben einer abwechs-
lungsreichen Story wird auch einiges fir Auge

Wer hat denn gesagt,
ein Heldenleben wére
ziemlich leicht?

und Ohr geboten: Insbesondere die Perspekti-
ve des Kampfsystems ist eine nette
Abwechslung von der sonst tblichen Seiten-
oder Frontalansicht

Michael Anton

Abenteuer an
der frischen

Luft... \\ Y

ust darauf, gut vier Milliarden

Dungeons zu erforschen? Sicherlich

eine Lebensaufgabe, aber Ihr braucht
ja nicht alle abzuklappern, stattdessen konnt
Ihr die Eigenschaften Eurer Forschungsreise
freieinstellen: Wieviele Level absolviert werden
sollen, was Euch wie oft an Monstern Gber den
Weg lauft und die zu findenden Schéatze, Ihr
habt die Qual der Wahl. Wahlen kénnt ihr
auch, mit was fur einer Figur lhr auf die Reise
gehen wollt. Darf es einer der vorgefertigten
Ritter oder Magier sein, oder mochtet lhr Euch
Euren Helden lieber selbst zusammenbasteln?
Inden Dungeons geht es dann in subjektiver 3-
D-Sicht zur Sache, neben der Erforschung der
Labyrinthe gilt es nattirlich, die zahlreich auf-
tauchenden Monster zu verpriigeln und zu
Uberleben. Es gibt zwar keine Story im eigent-
lichen Sinne, aber dennoch kann diese solide
Mischung aus Action- und Rollenspiel tber-
zeugen. Dafur, daB der Rollenspieltouch nicht
im Actionfieber
untergeht,
sorgt der Her-
steller SSI, der
fur seine RPGs
auf anderen Sy-
stemen  be-
kannt ist. Ent-

sprechend muf3
natdrlich Erfah-
rung gesammelt werden, um
starker zu werden. Die stimmungs-
vollen, dusteren Grafiken passen
hervorragend zum Geschehen, al-
lerdings héatten Hintergrundmusik und
Soundeffekte noch etwas atmospharischer und
packender ausfallen durfen

- und in der
Matrix des

2] )
S == _= ==

b »
ren ebenso zum Alltag wie Ausfli-
ge in die Matrix, ¥ zusammen mit

stimmungsvollen Grafiken und einer in-
teressanten Story ergibt sich ein packendes
Rollenspiel, das man sich (insbesondere als
Shadowrun-Fan) nicht entgehen lassen sollte.

Michael Anton

Einen Urlaub
hatte sich der
Held anders
vorgestellt

Michael Anton
ahrend die SNES-Umsetzung dieses

Cyberpunk-Szenarios recht schnell

den Weg nach Europa fand und
sogar eingedeutscht wurde, fuhrt die Version
fur das Mega Drive bislang eher ein Schatten-
dasein auf dem Importmarkt. Eigentlich schade,
denn gerade sie halt sich wesentlich enger an
die urspriinglichen Regeln des papiergebunde-
nen Rollenspiels und kann mit einigen
spektakularen Szenen, etwa den Kampfen im
Cyberspace, aufwarten. Ihr beginnt Eure Kar-
riere als Shadowrunner wahlweise als
StraBensamurai, Magier oder Decker und miiBt
den Tod Eures Bruders aufklaren, wobei Ihr
Euch nattrlich mit diversen Mega-Konzernen
anlegen muBt. Deftige StraBenkdmpe geho-

[Sound S X XXX
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Nach dem Wahnsinns-
erfolg von ,Lemmings’

holt Psygnosis nun
zum zweiten Rundum-

Dinosaurier dienen Euch als Katapult.

Los, Jungs, nur noch die Treppe hoch.  pocp yorsicht vor tiefen Stiirzen!

Dann haben wir’s geschafft!

schlag aus.

itte ‘92 began

der Sieges-
zug der Lemminge auf
allen Systemen. Schon
die Amiga-Urversion
dieses Strategie-Puzzle-
Spieles begeisterte Jung und Alt
beiderlei Geschlechts. Grund fir
den Erfolg war ein vollkommen

Dank Slider-Extra rutschen die

neues Spielprinzip. Nicht mehr
blauen Wichte einfach runter .

einzelne Helden wurden durch
ein Spiel geleitet, sondern ein
ganzer Stamm von kleinen
(vermenschlichten) Nagetie-
ren. Dieser Stamm muBte nun
moglichst vollzéhlig, von ei-
nem Startpunkt zu einem

Ist die Lemming-
Sphinx nicht siB?

So miissen explo-
dierende Lem-
minge aussehen

Bei Nessie kennt
der Schotte keine
Gnade (ganz links)

Einmal angefangen,istman einfach moralisch verpfiichtet
denarmenLemmingenauch weiterzu helfen.

Grafik gl XXX |

Diewirklichniedlichen Animationenundgelungenen
Hintergriinde tragenviel zum SpielspaBbei,

[Sound S X T X Y|

JederLevel hatseine eigenen Melodien, die allesamt nicht
vonschlechtenElternsind. Anlage aufdrehen!

Zielpunkt gebracht werden. Un-
terwegs waren aber alle
maoglichen Hindernisse, wie
Abrinde, Wande oder Fal-
len zu Uberwinden. So ein
Lemming ist aber ziemlich
dumm und lauft einfach
solange herum, bis er ent-
weder nicht mehr
weiterkommt oder in den
Tod sturzt. Deshalb kann
man einzelnen Lem-
mingen verschiedene Fa-
higkeiten geben. Sie
grabendannz.B. denWeg
frei, bauen Bricken uber
Abgrinde, halten nach-
stromende Kameraden auf
und vieles mehr, um den
Weg fir den Rest des
Stammes sicher zu ma-
chen. Nun ist es also
soweit, daB3 Psygnosis sich
entschlossen hat, auch den
zweiten Teil fur die
Konsolen zu adaptieren
Diese Fortsetzung schlieBt

Ein Plattform-Bauer bei der Arbeit

nahtlos an den ersten Teil an. Die
damals geretteten Lemminge ha-
ben sich fleiBig vermehrt und in
verschiedene Stamme aufgespal-
ten. Da gibt es die schottischen
Highland-Lemminge mit Kilt, die
Space-Lemminge, Strand-Lem-
minge, Zirkus-Lemminge und
Lemminge aller Art. Naturlich darf

Interstiitzt Maussteuerung,
4 tolle Musiken,
Batteriespeicher,viele Level

auch der Urstamm der Original-
Lemminge nicht fehlen

Sie alle konnten ja nun friedlich
und zufrieden vor sich hinleben,
wenn da nicht eine Katastrophe
die Heimatwelt aller Lemminge

Der Flammenwerfer ist ein richtig fei-
nes Ding. Da bleibt kein Auge trocken

bedrohen wiirde. Nur wenn sich
wieder ein ,Fuhrer findet, der sie
zu ihrer groBen Arche geleitet,
kénnen sie tberleben, um sich
woanders (fir den dritten Teil?)
niederzulassen. Die wichtigste
Neuerung gegentiber dem Vor-
laufer liegt in den verschiedenen
Fahigkeiten, die die Lemminge
annehmen kénnen. Waren es frii-
her nuracht, sostehen nun ganze
50 zur Verfugung. lhr kénnt nun
Flammenwerfer, Granatwerfer,

A

Pie zahlreichen Eigenschaften
mindern leider etwas den
SpielspaB.



Klebstoff verklebt nebenber auch

die fiesen
Surfer, Drachenflieger, Kleb-
stoffschitter, Bogenschutzen,

Stabhochspringer und eine ganze
Menge mehr einsetzen. Mit der
geretteten Anzahl spielt Ihr dann
im nachsten Level des jeweiligen
Stammes weiter. Und nur, wenn
von jeder Lemming-Art mindestens
einer ankommt, kann das magi-
sche Amulett, welches unter allen
Stammen aufgeteilt wurde, wie-
derzusammengesetzt werden, um
die Arche zu ihrem Ziel zu gelei-

iele Lemming-Eigenschaf-
ten, miese Grafik, keine
Maussteuerung, keine Batteri

Jeder Stamm hat natiirlich auch seine
eigenen Ein- und Ausgénge

PaBt auf, wo ihr die bléden
Samen hinschmeiBt!

Wichte auf dem MD. Gde!

Gleich kommt er, der unbeschreibli-
che fliegende Lemming!

ten. Am Nintendo kénnt lhr so-
wohl Euer Pad, als auch die Maus
benutzen. Die Maus bietet sich
eigentlich an, da Ihr sehr genau
und schnell steuern kénnt. Auf
dem Pad sind die zahlreichen Ta-
sten mitverschiedenen Funktionen
belegt, die nach kurzer Eingewoh-

tlich gute Musiken, auswéh-
len auch wahrend der Pause
méglich, viele Level.

nungszeit ebenfalls ein flissiges
Spiel erlauben.

Die MD-Version unterstitzt leider
keine Maussteuerung, hataberden
Vorteil, daB Ihr schon im
Pausenmodus Eigenschaften aus-

So explodieren die kleinen

wahlenkoénntundsoauch
recht schnell in der Steu-
erung seid. Wie man ja
schon sehr gut an den
Bildern sieht, kann die
MD-Version grafisch nicht
im geringsten mit der SNES-
Variante mithalten. Nicht nur
die Hintergriinde sind sehr viel
schlechter geraten, auch die
Lemminge selber erscheinen
auf dem MD noch kleiner ¢
als auf der Konkurrenz-
Konsole. Besonders auffal-
lig wird dieses bei der
(notwendigen?!) Spren-
gung von einzelnen (oder .~ A
gar allen) Lemmingen. {
Wahrend sie auf dem SNES
in hunderte von Pixeln
zerstauben, (bei den Origi-
nalen sind es noch viel
mehr!) tut sich auf dem
MD rein gar nichts.
Soundtechnisch sind bei-
deVersionen hervorragend
gelungen. Nicht nur, daB
jeder Stamm seine eigene
Musik hat, sie sind auch
allesamt sehr horenswert.
Leider kann ,Lemmings 2
-The Tribes” nicht mehr so
begeistern wie der erste
Teil. Zum einen liegt es si-
cherlich daran, daB das
Spielprinzip mittlerweile
nichtmehrneuartigist und
so einiges von seiner
Faszination eingebUBt hat,
zum anderen liegt es aber
auch daran, daB es im
zweiten Teil schon viel zu

Selten war eine MD-Version im Gegesatz zum SNES
grafisch so schlecht geraten. Zu schlicht, zu matt.

Sound gl XX XY |

Gerade fiir MD-Verhdltnisse ist der Sound besonders
gut, obwohl einige Samples fehlen.

. .

Auch am MD kann man die kleinen Viecher nicht allei-
ne lassen, obwohl die Grafik einen dazu treibt.

Grafik il XXX |
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viele Eigenschaften fiur die
Lemminge gibt. Zuviel Zeit geht
mit dem Erlernen der vielen ver-
schiedenen Fahigkeiten verloren,
bis man endlich ordentlich spielen
kann. Nichts desto trotz ist
Lemmingslein hervorragen-
des Spiel, das allen
potentiellen Tierschutzern

gefallen durfte
Maris Feldmann

yerchdenen Fibigkete, kann
aufs Spiel konzentriere:
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Freunde gepflegter

Action-Adventures
warten schon lange
auf ein Abenteuer
im Zelda-Stil fii
Mega Drive. Ist die-

tir das

ses Spiel endlich
das langersehnte?

s sind schon schlimme

Zeiten: Langst unterge-

gangen geglaubte
Monster und Ungeheuer machen
die Welt unsicher. Klar, daB man
unter solchen Umstanden recht
fruh seinen Mann stehen muB
Bereits im zarten Alter von 14 Jah-
ren mussen die Knaben in die
FuBstapfen ihrer Vater treten und
ausziehen, um echte Helden zu
werden. Gelegenheiten dazu gibt
es angesichts der Monsterhorden
genug, aber: Was halten eigent-
lich die Monster davon? Das
interessiert nattrlich niemanden,
auch nichtden Heldenvon ,,Soleil “,
in dessen Rolle Ihr schltpft. Aller-
dings macht der Junior im Laufe
seines Abenteuers einige Erfahrun-

gen in Sachen Monstern, die sein-
bisheriges Handeln invollig neuem
Licht erscheinen lassen.

In bester Action-Adventure-Ma-
nier hupft unser Held durch

Was wirre Story mit einem zu
" erzwungenen Wendepunkt. i

zahlreiche Gegenden und
Dungeons, verprigelt Monster,
sammelt Gold und trifft interes-
sante Freundschaften: Auf seiner
Reise schlieBen sich ihm etliche
Tiere an, die mitihren besonderen
Fahigkeiten den Helden tatkraftig
unterstutzen.

Kleiner Held im Stref3: Das
Leben ist wirklich hart...

Bése Wélfe und nette Kénige: Das
Leben ist sehr abwechslungsreich.

COCAROCOCOON)
COCO0CX )

Ob in der Wiiste oder auf dem Vul-
kan: Feinde lauern iberall.

Leider verlauft die Story manch-
mal recht wirr und chaotisch, so
daB man an manchen Stellen nicht
mehr so ganz genau wei, was
man nun eigentlichwarum macht.

Zwar fugen sich die e\nzelnen Tei-
le zum SchluB trotzdem irgendwie
zusammen, der durchgehende
rote Faden fehlt jedoch, die Wen-
de und das Ende wirken etwas zu
sehraufgesetzt. Damitkann
man aber notfalls noch le-
ben, wenngleich darunter
die Atmosphare etwas lei-
det. Dafur wird man jedoch
durch einige originelle
Endgegnerentschadigt, die
es allerdings in sich haben:
Sie sind recht stabil gebaut.
Bis man ihren schwachen
Punkt gefunden und die
richtige Strategie entwickelt
hat, ist man meist schon
selbst recht geschwacht
Leider kann man nur eine
einzige Energieauffrischung
mit in den Dungeon neh-
men, kurz vor dem BoB
abspeichern bringt leider
auch nichts, da man sich
beim Neustart immer wie-
der am Anfang des
Dungeons befindet. Daran
kann man sich aber auch

Die etwas verworrene Story iritiert oft, das Problem

noch gewohnen, zumal der Rest
des Games eigentlich in Ordnung
ist: Die Steuerung ist prazise, der
Soundtrack abwechslungsreich,
Grafiken und Animationen sind
Uberwiegend gut gelungen

ute Animationen, abwechs-
lungsreicher Soundtrack,
prazise Steuerung.

Alles in allem hatte man aus Soleil
noch etwas mehr machen kénnen
Dem technisch fast perfekten Game
steht eine etwas schwache Story
gegenuber, die bei diesem Thema
eigentlich ein wichtiger Bestand-
teil sein sollte. Freunde des Genres
konnen durchaus einen Blick ris-
kieren, sollten dabei aber notfalls
bereit sein, angesichts der kleinen
Schwachen das eine oder andere
Auge zuzudriicken

Michael Anton

tion mit vielen Uberraschungen
on, da lacht das Herz.

1dst werden kénnen.

Originelle Endgegner, gute Animationen und stim-
mungsvolle Grafiken kénnen begeistern.

[Sound il XX XY |

Der packende und abwechslungsreiche Soundtrack
paBt meistens recht gut zum Geschehen.

Schwierigkeitsgra
Continues ... Batte
Speicher.....
Erhaltlic
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Was, |hr wollt noch mehr?
Na gut, wir kdnnen Euch
helfen! Denn wenn Ihr
fleiBig mitgebastelt habt,
konnt thr noch mehr be-
kommen. Modelle der
Firma Kager suchen einen

neuen Besitzer.

+Die NCC-1701-D

#Ein klingonischer

,Battle Cruiser’

+Ein Dreierpack mit
Klingonen-, Ferengi- und *»
Romulanerschiffen

+Eine ,Galileo II'-Fahre

«Die Enterprise-

Kommanndo-Briicke

+Captain Kirk und Doktor

McCoy in klein.

Jﬁ2h177-_

{ 1nen
§ THE MEXT GENERZTION

Schreibt bis zum
23.12.94

an:

GAMEPRO,

STAR TREK
Heilwigstr. 39, 20249 HH
und wir regeln den Rest.

Euer GAMEPRO-Team!
Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

ELTEST 2 U M WHESINHENWARCEHNTESEENERS ]

achls-Bastelbogen

ielpdaB sich in die letzte Ausgabe einige Klitzekleine
iﬂ&ﬁg&:ﬂﬁd’ﬂﬂ haben? kein Problem! Wir sorgen fiir Wiedergutma-
g: Werft das Joypad in die Ecke, schnappt Euch Schere, Klebstoff und

Ji OJ’IJ\I J\jIAJI: ,
rJQf |

| SpielspaB ohne Ende ist bei John Madden Foothall
garantiert - nur ein Live-Match ist schaner.

YYY . |

Digitalisierte und viel ere Sprites als auf den 16-
Bittern sowie ein fliissig drehendes Feld - klasse!

[Sound XXX Y|

Die Soundeffekte lassen das Flair des harten Sports
hervorragend rilberkommen.

Erhaltlich .

"CAMEPRS

einigen Kasten und Bildern gibt es noch die fehlenden Buchstaben fiir die Seiten

60 und 61! Wer fleiBig mitmacht, kann gleich dreifach gewin- ",‘\
-

nen: Erstens ein fehlerfreies Heft, zweitens neue Erfahrungen im

N 2400
TIME 0:42
RINGS 6
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entdecken geben. Das
geheime Level 13 be-
kommt allerdings nur
Sonic zu sehen

Offiziell werden nur
,Sonic2” und , Sonic 3"

unterstutzt, aber die Gertch-
tekiche brodelt: Auch bei
,Sonic” und ,, Sonic Spinball“
soll sich beim Lock-In etwas
verandern, angeblich solldazu
manchmal eine Tastenkombi-
: nation notig sein. Experi-
, mentiert ruhig etwas herum,
, kaputt gehen kann dabei
. nichts, Ihrlandet hochstens in
+ einer Special Stage. Fur die
+ Zukunft sind weitere Games
' mitLock-In- Unterstiitzung ge-
' plant, vielleicht kénnen Sonic

N(

und Dr. Robotnik ja eines Ta-
gesihrenZwist in einem Street
Fighter-Duell austragen



ICH WILL DAS ABO
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Du
weillt : i
was Du
- . X
willst:
Interessante

News rund um
Deine Konsole.
Kompetente Tests

der neuesten Games

fiir Nintendo, Sega, 3DO,
Jaguar, CD-i und Neo Geo.
Tips & Tricks wenn’s mal nicht
weitergeht. Deshalb willst Du das
Magazin, das weiB3, wo's langgeht:
GAMEPRO 100% Info pur ; 5

w2,

Bestellkarte siehe Seite 82 12 Ausgaben



un gibt es das (moralisch) umstrittene

Wistendrama auch fur den kleinen

Grauen. Mit einem Hubschrauber fliegt
man in durch die Wiste, um Gefangene aufzu-
sammeln und die Stationen des Feindes in
Schutt und Asche legen
Wie bei den 16-Bittern ist , Desert Strike” auch
auf dem Game Boy schwierig, aber gut.
HardwaremaBig bedingt ist die Bildqualitat
naturlich nicht gerade das Nonplusultra (daher
auch das Minus), doch das mindert den Spiel-
Witz nur minimal

Is Meister des ,Shaquido’ zieht
Basketballstar Shaquille O’'Neal
durch die Lande, um dem Schurken
Sett Ra das Handwerk zu legen. Vorher jedoch

muB Shaq elf
finstere Gesel-
len besiegen.
Wer mochte,

Kampfern sei-
ner Wahl spie-
len.Die Hintergrundgrafiken und Animationen
wissen zu gefallen, doch dieser erste Eindruck
wird durch die trage Steuerung und die
Winzsprites wieder zunichte gemacht. Die
Musik dudelt harmlos vor sich hin, und spate-
stes nach 15 Minuten sehnt man sich nach
einer Runde ,Street Fighter’..

sgibt Argerim idyllischen Kénigreich

Sellech: Der hinterhaltige Clovis hat

es auf die Herrschaft des Landes ab-
gesehen. Eure Aufgabe ist nun, alleine oder zu
zweit die Schergen von Clovis zu vertreiben, bis
ihr dem Bosewicht selbst gegentibersteht. Mit
Kicks, Schwerthieben und diversen Zaubersprii-
chen kampft man sich durch die Fantasy-Welt
Vereinzelt auftretene Grafikbugs und die trage
Steuerung schaffen es, auch das letzte biBchen
Atmosphare und SpielspaB zu verdrangen

destern

as Spiel war auf dem PC ein Hit, nun
versucht Virgin sein Glick mit einer
Version fur das MCD
In der Rolle eines Rebellen (das sind die Guten)
kampft man gegen das Imperium (die Bosen).
Furchtlos fliegt man durch Canyons, Raumstat-
ionen und Asteroidenfelder, im Tiefflug schieBt
man feindliche Walker ab und per pedes kampft
man gegen imperiale Trooper
Doch die miserable Steuerung und die
Klétzengrafik vermiesen einemschnell den SpaB
Schade, aber ein MCD ist nun mal kein
Hochleistungs-PC..

bt A
Crazy ! Jetzt wird’s bitter...

s ist wieder mal soweit: Acht ver-

schiedene Kampfer warten darauf,

sich gegenseitig die Kpfe einzuschla-
gen. Wahrend des Kampfes solltet ihr auf die
,Crazy’-Anzeige achten: Wenn sich der Balken
gefullt hat, kénnt Ihr Euren Gegner mit Spezial-
Attacken besonders arg zusetzen. Dies ist aber
auch die einzige Besonderheit im Spiel.
Ansonsten regiert das MittelmaB in sémtlichen
Bereichen. Das schlieBt leider auch die trage
Steuerung mit ein. Fazit: ,Agressors of Dark
Kombat" ist ist nicht schlecht, aber gegen Hits
wie ,Samurai Showdown’ véllig chancenlos.

Feind in Sicht !

Is Pilot eines AH-64A Apache

Helikopters hat man alle Hande voll

zu tun. In 3D-Perspektive fliegt man
dem Kampf entgegen. Sobald man auf feindli-
che Truppen st6Bt, sieht man das Geschehen
von der Seite. Nachdem die Gegner nach bester
Shoot ‘em Up-Manier aus dem Weg gerdumt
wurden, geht es mit der nachsten Mission
weiter. ,Gunship” ist in allen Bereich so unter-
durchschnittlich daB es mit einer , 4" noch gut
davon -
kommt. Da
kannauchder
relativ niedri-
ge Preisnichts
mehr retten




Eine Disziplin: Auf-
fangen von Tropfen

ie Tiny Toons zeigen nun auf dem

Game Boy, wie sportlich sie sind. Fol-

gende Sportarten lassen sich in drei
Schwierigkeitsgraden spielen: ElfmeterschieBen,
Tennis, Golf, American Football und Basketball
Mit einer bestimmten Anzahl an Treffern qua-
lifiziert Ihr Euch fur die néchste Disziplin.
Die Grafik ist kimmerlich, die Disziplinen lang-
weilig und auch
dieTatsache, daB
man zu zweit auf
Punktejagd ge-
hen kann, rettet
den Spielwitz
nicht mehr e

SAMEGERR

Vier Spieler

und ein

Ball. Tennis
in seiner

Form.

ie GG-Umsetzung des Games Uber-

rascht mit einem innovativen

Zweispieler-Modus: Spieler 1 bedient
das Steuerkreuz, Spieler 2 die Buttons. Der
Computer dbernimmt die restliche Steuerung.
Naturlich ist es auch méglich, per Linkfunktion
mit zwei Game Gears zu spielen.
Auch sonst kann das Spiel Uberzeugen: Gute
Grafik, flottes Gameplay und die Turnier-/Welt-
tournee-Modi garanieren Euch SpielspaB fiir
eine lange, lange Zeit. Unbedingt kaufen !

& Perspektive

ultprogrammierer Archer ,Dropzone’

MacLean hates tatsachlich geschafft,

sein 3D-Snooker vom PC auf das
Mega Drive zu konvertieren. Mit dem Joypad
kann man den Tisch aus jeder beliebigen Per-
spektive betrachteten — Hut ab vor dieser
Programmierleistung!
Lediglich 14 Trickschiisse und nur vier Compu-
tergegnernsind ein bisschen wenig, doch dafir
sind die Kugelbewegungen naturgetreu und
das Gameplay genial. Noch nie konnte man
Snooker auch nur in anndhernd realistischer
Form spielen. Fur Snookerfans unverzichtbar !

Eiskremwerfen

uch auf

dem

SNES
laufen die Tiny
Toons zu sportli-
chen Hochstlei-
stungen auf: Beim Stabhochsprung miissen
Sterne aufgesammelt werden, beim Paragliding
sind es Luftballons
Insgesamt bieten die 12 Disziplinen nur wenig
Abwechslung. Zudem sind sie nicht einzeln
anwahlbar; wenn man also gerne die letzte
Disziplin spielen méchte, muB man sich vorher
durch alle anderen kampfen...

. 3 und PaBwort
8 MBit

Bei solchen

VA Animationen

IS macht auch
T das Zu-

schauen
SpaB !

lectronic Arts prasentiert Amerikas
popularste Sportart: Basketball
Zur Auswahl stehen alle derzeitigen

Ligateams, zwei All-Star- und vier erfundene
Mannschaften. Die Animation der Spieler ist
eine Augenweide, nur der Sound ist eine Kata-
strophe. Das Basketball-Regelwerk wurde tiber-
nommen, kann aber ohne weiteres veréndert
werden. Leider gliicken Drei-Punkte-Wiirfe zu
oft, und man verliert in dem Gewusel schnell
die Ubersicht. Ohne diese Fehler ware , NBA Li-
ve 95" unschlagbar, so ist es einfach ,nur’ gut

Die grafischen Unterschiede zum er-
sten Teil sind minimal...

reunde von realistischen Autorenn-

spielenwerdenmit ,F1 Pole Position”

gutbedient. Features wie das Einstel-
len von Getriebetibersetzung, AnpreBdruck,
VerschleiB der Reifen, Bremsen und StoBdamp-
fern, deformierte Frontfliigel und das Fahren im
Windschatten schaffen eine gute Atmosphare
Durch den einstellbaren Schwierigkeitsgrad
haben auch Einsteiger eine reelle Chance auf
den Sieg. Leider werden die Autos nicht sauber
herangezoomt, und die Fahrer und Strecken
sind nicht auf dem neuesten Stand

Speicher
Erhditlich




a ist er wieder, der gute alte Pac-Man!

Doch das was er macht und kann hat

sich ein wenig verandert. Pac hat z. B
schwimmen gelernt und hangelt sich per Seil
punktejagend durch Wald- und Wiesenlevel
Dabei legt er eine erstaunliche Beweglichkeit,
verbunden mit guter Steuerbarkeit an den Tag.
Durch verschiedene Waffen kann er Wege frei-
raumen oder Gegner plattmachen. Doch kommt
kein rechter SpielspaB auf, weil Pac nur ein
weiterer Miinzensammler ist, der sich durch
langweilige Szenarien bewegt

ielleicht hatte man dieses Jump&Run

besser ,Panik Samurai’ genannt,

denn sobald Ihr Euren Helden auf
dem Schirm seht, stirmen auch schon
Hundertschaften von Feinden auf Euch ein
Der Samurai
besitzt zwar di-
verse Attacken
und bekommt
durch Einsam-
meln blauer
Kugeln standig
nutzliche Extras
aller Art, was Euch aber bei dem herrschenden
Durcheinander nichts bringt.
Abgesehen davon kénnt Ihr zu zweit loszie-
hen, wodurch es etwas einfacher, aber trotz
derschlichten Grafik nicht tibersichtlicher wird.
Zum Gluck gibt’s wenigstens PaBworter, da-
mit man nicht alles nochmal spielen muB.

elbst gegentber der brillanten SNES-

Version kann sich der kleine Bruder

sehenlassen! ,Mr. Nutz" hat diesmal
sogar PaBwaorter zur Verfligung, was die ganze
Sache sehr positiv beeinfluBt.
Durch die sechs teilweise recht groBen Level,
die je vier Unterlevel beinhalten, geht die Suche
nach Munzen, Nussen und allerhand Extras.
Dabei 1&Bt sich Mr. Nutz gut steuern und wird
auch nicht durch unfaire Stellen behindert. Das
Ganze ist ein sattes Jump&Run-Vergntigen und
mit viel Liebe programmiert.

Ach-
tung,
springt
bloB s

nicht in ’
die =

Schlucht!

itdem Piraten , Havoc” springt Ihr auf

den Plattformen dieses Jump&Run-

Games durch satte 16 Level. Standig
auf der Suche nach Schatzen, Edelsteinen und
Proviant fur die Lebensenergie. Die Feinde las-
sen sich durch Druck auf einen der drei Knépfe
bespringen und somit erledigen. Allerdings ist
das sehr schwer und fordert eine Menge Ge-
schick. Zum Gluck gibt's aber Restartpoints und
PaBworter, womit sich die stimmungsvoll gera-
tenen Schauplédtze nicht andauernd wieder-
holen. Insgesamt fallt ,Havoc” positiv auf!

MEEHJ]HIVE"

Test

urassic Park - Rampage Edition” heiBt

der zweite Teil der Dinoschlacht. Wie

gehabt kénnt Ihr mit Dr. Grant oder
einem Raptor durch die grafisch teilweise sehr
langweiligen Level rennen. Wobei negativ
auffallt,daB alle
Figuren eine
fette schwarze
Umrandung
haben. Abge-
sehen davon
bietet das Mo-
dulsatte Action
mit vielerlei Waffen fur den gut steuerbaren
Grant und allerhand Extras fur den Raptor. Je-
doch gibt’sgrafisch und atmospharisch weitaus
bessere Module in diesem Bereich (z.B. Alien 3),
und o sollten sich nur Fans solcher Jump&Run-
Action dieses Game anschaffen.

MEEHJ]HIVE"

Test ;

Hey, Stimpy, alles ok.?

ie beiden Toon-Hunde ,Ren &
Stimpy” versuchen die verstreuten
Teile einer ,Mill-in-Schinken-

Verwandlungs-Maschine’ wiederzufinden.
Stimpy hatte aus Versehen seine Maschine in
Stiicke gesprengt. In der ganzen Stadt (fiinf
komplexe Level) sucht Ihr nun danach. Dabei
lenkt Ihr jedoch immer nur eine der beiden

Figuren, die jeweils unterschiedliche Eigenschaf-
ten haben. Es sei denn,
| Ihr nutzt den Zweispie-
ler-Modus. Doch auch
der kann das schnode
Gameplay nicht retten




Dieser bléde Piepmatz ent-
wischt mir nicht wieder!

ylvester hat

Tweety |

zum Fres-
sen gern, das durfte
allgemein bekannt
sein. Doch leider er-
wischter ihn nie, und so schiebt Sylvester einen
furchtbaren Hunger, der ihn auf der Jagd durch
sieben Level geradezu blind vor jeglichen Ge-
fahren macht. Hinzu kommen unfaire Stellen in
den obendrein noch recht kurzen Leveln, die
leider auch kaum Spannung bieten.
Zwar ist die Zeichentrickgrafik wirklich nett
geraten, aber tiber den mangelnden SpielspaB
hilft das leider tberhaupt nicht hinweg

Wo sind
denn

ost in the Tropics ist bereits der dritte

Teil der Joe & Mac-Story, in dem lhr

allein oder zu zweit sieben Edelstei-
nen nachjagt. Dank des PaBwortsystems und
der Restart-Statuen, die in jedem der 18 gro-
Ben, aber leider auch sehr &hnlichen Level
vorhanden sind, kommt kein Frust auf. Auch
wenn die Gegner Euch manchmal unfair
vermaébeln. Die Steuerung 1Bt sich gut hand-
haben, und Ihr erhaltet nach und nach eine
Menge verschiedener Waffen. Leider ist dieser
dritte Teil aber nur ein muder AufguB seiner
Vorgénger. Tip: Trotzdem mal anschauen!

Der
Mann
benétigt
keine
Husten-

n diesem Jump&Run-Game durch-

streift |hr sechs Plattform-Level, in

denen Ihr z. B. Heilkrduter einsam-
melt oder gestohlenes Gold wiederbeschafft.
Dabei machen Euch die wilden Tiere und die
noch wilderen Eingeborenenstémme standig
Arger. Doch Ihr kénnt sie bekampfen, indem
lhr neue Waffen und Extras aufsammelt.
Extraleben, neue Energie und Restartpoints
runden das Ganze ab.
Tarzan 1aBt sich zwar gut steuern, wird aber
durch das stets zu knappe Zeitlimit zur Eile
gezwungen, was die sowieso schon unfairen
Stellen noch schwieriger macht, und so er-
reicht , Tarzan” bestenfalls Mittelmal.

ie grafisch bedingt abgespeckte Ver-

sion flir den Game Gear unterscheidet

sich nur wenig vom groBen Bruder.
Lediglich die Statuszeile ist zusammen-
geschrumpft und die Bewegungensind etwas
anders auszufuhren
Grafik, Sound und Musik sind bei diesem Stra-
tegie-Puzzle sowieso nicht von groBer
Bedeutung, dafur ist aber das Gameplay gut
gelungen. Dank PaBwortsystem kann man je-
derzeit weiterspielen und muB die insgesamt
100 Level nicht immer von vorn beginnen

Ihr solitet den
Passagieren
immer ein
Stiickchen vor-
aus sein, sonst
tappen sie in
jede Falle
hinein

Los, Leute,
schnell zum
Ausgang,
das Schiff
sinkt
gleich!

n dieser Mischung aus Strategie und

Jump&Run seid lhr die letzte Hoff-

nung fur die Passagiere eines
sinkenden Kreuzfahrtschiffes. Als Stewart ge-
leitet Ihr eine wechselnde Anzahl véllig hilfloser
Kreuzfahrer zum Ausgang eines jeden Levels.
Doch Vorsicht, denn die Passagiere laufen blind-
lings in jede Falle, und wenn Ihr die zahlreichen
Laufbander nicht richtig einstellt, fallen sie alle
in den Tod. Was Ihr jedoch verhindern kénnt,
indem Ihr thnen immer einen Schritt voraus
seid und lhnen den Weg bahnt.

== SSeleseo
Fievel hat leider immer den gleichen
niedlichen Gesichtsausdruck drauf

it einer pfropfenverschieBenden Pi-

stole durchwandert Ihr in diesem

Jump&Run insgesamt funf verschie-
dene Level und versucht dabei Minzen
einzusammeln, wobei es fir hundert davon ein
Extraleben gibt. Mal abgesehen davon, daB
sich die Hauptfigur gut steuern 18Bt, kann man
nichts Positives oder Besonderes an diesem
Spiel entdecken. Die Level sind einfach ge-
strickt, und wenn man das Hupfen raus hat,
auch viel zu leicht. ,Fievel Goes West” ist
einfach nur langweilig und bietet nichts Neues.

plla




Shop - Shop - Hurra! Seid uns gegriiBt im Gamepro -Schlaraffenland:
Auf den néchsten Seiten findet Ihr alles, was das Daddler-Herz begehrt.
Nattirlich - Ehrensache! - zu fair kalkulierten Preisen. Aber das werdet

Ihr ja selbst sehen. In diesem Sinne: Es ist angerichtet!

J
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M 44,95 SEITUPNES GAMES ) e

Ein Joypad fur zwei . \ 8 BIT EUROPEAN / USA GAMES - Ny z

Systeme? Ab sofort T b ._pjl’rﬂlfsﬂhsg)_% R J—

gibt's den ultimativen ,,:'"g ? S i - =

Joypad fiir SNES und 2 . Acht Bit fiir Super i ==
Mega Drive | & Il bei P NES: Mit dem Tri Star

Adapter
konnt Ihr Eure NES-Spiele auf

dem Super NES spielen!
Best.-Nr. 808 DM 99,95

uns im Shop. Naturlich

7 : mit 6 Button, Slow
g Motion, Dauerfeuer Best.sNE/B18

Frisch aus England eingetroffen: JETZT ENDLICH!

3DO jetzt in Pal
:l'nt ZZQ Volt DM
etzteil
incl.Total Eclipse 989,-
und Controller.
Best.-Nr. 817
DM 989,
Versandkosten-

DM 34,95 frei

Das erfolgreichste SNES-Pad
aller Zeiten bietet 2stufiges Dauerfeuer

fiir jeden einzelnen Feuerknopfundein 7/ | (B 1 |
nettes Design. Best.- Nr. 805 / ,,’,/J ,/) F U R E U R o PA I S T D A

cLAsslcs 3Do Road Rash (dt.) Wing
. DM 119,95 Commander
solange derVarratireicht J. Madden Football (dt)  Best.- Nr.513 (dt)
Tiny Toons Adventure (MD)  Flashback (SNES) Mr. Nutz (SNES) DM 139,95 DM 139,95
DM 75,- DM 129,95 DM 99,95 Best.- Nr. 510 Shock Wave (dt.) Best.-Nr. 518
Best.- Nr. 518 Best.- Nr. 603 Best.- Nr. 606 DM 119,95
Out of this World (US) Best.- Nr. 514 Star
Rocket Knight (MD) NBA Jam (SNES) Pocky & Rocky DM 149,95 Control(US.) | -
DM 75~ DM 139,95 (SNES) Best.- Nr. 511 The Incredible Machine (US) DM 139,95 =
Best.- Nr. 519 Best.- Nr. 607 DM 129,95 DM 139,95 Best.- Nr. 620 [ — —]
Best.- Nr. 605 Pebble Beach Best.-Nr.515 3
Zombies (MD) Sim City (SNES) Golf (US) Guardian War
DM 75,- DM 89,95 DM 149,95 Way of the Warrior (US) (USs.) || L
Best.- Nr. 520 Best.- Nr. 702 Best.- Nr. 512 DM 139,95 DM 139,95 —
Best.-Nr.517 -
Best NriZL P

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)

DM 89,95
Best.-Nr. 820
Benetton Ford B 193
Modell 1994 (s. Abb.)
MaBstab 1: 43
DM 49,95

Best.-Nr. 821

Y
TELL

AUF's. 82/8
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Fast alle Flintstones
T-Shirts mit beidseiti-
gem Aufdruck !

\
Best.-Nr. 223 - DM 34,95

M, L, XL - Best--Nr; 220 - DM 34,95
M, L, XL - Best.-Nr. 222 - DM 34,95

M, L, XL - Best.-Nr. 219 - DM 34,95

M, XL - Best.-Nr. 215 - DM 29,95
M, L, XL - Best.-Nr. 225 - DM 29,95

“Best.-Nr. 224 - DM 34,95

Nr. 207 - DM 29,95 |

L
;
5,95]
212-DM 29,95 |

M, XL - Best.-Nr. 201 - DM 2!

B M, XL Best.-Nr. 210 DM 29,95
L Best.-Nr, 211 - D 24,95

= — 74— —
=N STARKES T=A0
Was frither nur den amerikanischen Staatspolizisten und
Astronauten vergénnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-
Leser genieB3en. Die Xtracoolen FBI- und NASA-
Jacken machen aus jedem a
Durchschnittsburger
einen Superhelden!

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI

FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt NASA

NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt

NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen:

FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz
NASA: gold auf blau, silber auf schwarz
Bitte Best. Nr. , Farbe und GroBe angeben. Ab 15. November lieferbar!!
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e Der Weltraum -

P . . U.S.S. Enterprise
-, unendliche Wei- 3 Teile-Bausatz

ten! Mit unserem

DM 59,95
galaktisch guten Best.-Nr. 809
Zubehér holt Ihr
Euch die Zukunft
schon heute ins
Haus. Ob Star

: Trek oder Star
“« Wars - damit seid

Ihi den arideren Deep Space 9 Station

Ki K Y Bausatz
um Lichtjahire '"9°nen Rampi-Kreuzer DM 64,95
Bausatz
Best.-Nr. 811

voraus! DM 49,95 Best.-Nr. 810

. @
U.S.S. Enter
als Bausatz, incl »
Sound, mit Batter 4

DM 119,-
Best.-Nr. 819

Best.-Nr. 304 - DM 15,95

SIS

X-Wing Fighter

Star Trek The Next Generation

Bausatz
U.S.S. Enterprise - Bausatz DM 44,95
DM 59,95 Best. Nr 816 Best.-Nr. 815

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39 95 Best.-Nr. 814

b “"“lncE smowspswm i
rll“‘"” f' 1 ! i
r @'b N
E‘ 3o P2
& ‘/ Bausatz 7
DM 49,95 Best.-Nr. 812

e

“

Millennium Falcon
Bausatz

DM 59,95 Best.-Nr. 813

s v - e —

d
'.
[\
|
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AMER!GAN \MAY OE GAPSW’;

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

Cleveland
1 -
CharIOtte 0o L OFFICIAL LICENSEE ndians
Hornets ‘
i 4
c
| MAION LEAGUE BASERALL
A
5 D
PRODUCT

Cap Best.-Nr. 228
Rucks. Best.-Nr. 229

New York
Knicks
Rucks. Best.-Nr. 230 Los Angeles
Raiders

(ap Best.-Nr. 233

Rucks. Best.-Nr. 234

Cowboys
Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Mighty Ducks
of Anaheim

(ap Best.-
Nr. 235 Orlando

Rucks. Best.-Nr. 236 Magic

Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Phoenix
Suns

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

ALLE CAPS JE DM 29,95

Seattle ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95
Supersonics
' New York
San Francisco Yankees

49 ERS

g/
1»/
Cap Best.-Nr. 245 o,

(ap Best.-

Nr. 241

Rucks. Best.-

Nr. 242 Rucks. Best.-Nr. 246

Cap Best.-Nr. 243
Rucks. Best.-Nr. 244

s
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£
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Die ,Denk Pro‘-Ru-
brik geht in Ihre
dritte Runde und
ist offensichtlich
sehr gut bei Euch
angekommen. Da
sehr viele Einsen-
der zum Suchbild

des Monats die richtige L6sung parat

hatten, sind diesmal ein, zwei harte

Niisse mit dabei. Die Experten unter

Euch sind also gefragt! Damit es sich

auch fiir Euch lohnt, gibts natiirlich was

zu gewinnen. Also dann: Viel SpaB mit

I

I

| Hier eine kleine Aufgabe

| fiir alle Sega-User: Aus der

[ Anleitung welches Spiels

stammt dieser Absatz?

I Basketballe werden von zwei

| Maschinenabgefeuert. Benut-

| zen Sie lhren Kopf, um die

| herausfliegenden Balle in die
richtigen Koérbe abprallen zu

Suchbiild

In diesen ,Ranger X*-Screenshot
haben sich einige Figuren und

g\ de aus verschi
MD-, SNES- und Jaguar-Spielen
gemogelt. Frage: Aus welchen
Games stammen sie? Schreibt uns
alle Titel, aus denen Ihr Objekte
auf dem Screenshot erkannt
habt, auf eine Postkarte und
schickt sie an:

GAMEPRO,
Suchbild 12/94,
Heilwigstr. 39,
20249 Hamburg

Der Einsender, der uns die meisten
richtigen Titel nennen kann, darf
zwischen einem Game Boy und ei-
nem Game Gear als Gewinn
wahlen, auBerdem verlosen wir
fiinf GAMEPRO-Abos. Einsende-
schluB ist der 23.12.1994. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von MVL diirfen nicht
an der Verlosung teilnehmen.

GAM.

unserer Réatselecke!

s o |
Wer kennt dieses Spiel?

|

|
lassen. Wenn ein Ball auf den |
Boden aufprallt, wird er blau |
und kann nicht benutzt wer- |
den. Achten Sie auf die
gelegentlich abgefeuerten |
Bomben — sie fiigen zwar den |
Maschinen keinen Schaden zu, |
aber Sie kénnen von ihnen ver- |
letzt werden.

Original  Falschung

Es ist Suchzeit!

Und wieder einmal haben sich zehn Fehler in einen un-
serer Screenshots geschlichen. Diesmal hat Sonic den
Arger am Hals. Kénnt Ihr uns helfen sie zu finden?

Gpdossizmiininns
W




~Finde den Taz" B vy

UNSER GRAFIKER & 7) CIU
" R m’ DRin |

DOMENICO PAIS /
HAT IRGENDWO IN PP O
DIESEM HEFT EINEN

KLEINEN TAZ VER-

STECKT. HABT IHR IHN il \
SCHON GEFUNDEN?

eit mehr als sechs Teilnehmer
alle F\guren und Gennn tande erkannt Maben muBte das Los entscheiden
Markus Golling aus Pottmes-Handzell gewinnt einen G Gear.
Uber je ein GAMEPRO-Abo durfen sich freuen:
Khoa Huynh, Ludweiler; Markus Bayer, Greppin; Benjamin Meier, Emsdetten;
Do 1 Tallerico, Lohne.

Und hier die neun (!) gesuchten Spieletitel: Ecco, Bubsy, Parodius, NBA Jam, Flashback,
Aladdin, Ottifants, F-Zero und Starwing

aus GAMEPR

Wer kennt dieses Spiel?
Losung: Sim City (SNES), Anleitungsheft, Seite 33
Finde den Soni
gefunden? Dann schaut doch mal auf der Seite 86 nach!

Hier die Titel Inen Rennspiele, aus denen die Fahrzeuge stammen:
1. Road Rash; 2. Virtua Racing; 3 4. Crash n Burn,

5. Super Mario Kart; 6. Mario Andretti |.; 7. Aguri uki F15. D

Daraus ergibt Lo rt: SCHUMMI




GRUNDLAGEN
TRAINING

Hallo, Freunde!

Wir begriiBen Euch
zum dritten Teil un-
seres Street-Fighter-
Kurses. Nachdem
wir in der letzten
Ausgabe Ryu be-
handelt haben,
kommen wir dies-
mal zu Guile.

gewandt, und kann es mit je- -;

zurecht kommst.

Riickwartiger Wurf

PRERRERRAFRRARELI
Driicke = und einen der ge-
nannten Knopfe, wenn sich die
Sprites berlhren ...

=Um Guiles Spezial-Techniken

* Sauszufiihren, muBt Du erstmal
E Energie aufladen (chargen),
é_,‘éhnlich wie bei einem Akku.

= Erst wenn geniigend Energie

- gesammelt ist, kann der Move

== funktionieren! Konkretlauftes
so, daB Du den Controller an
einer bestimmten Position

"GAMEPRS | 80

Guile ist der Prototyp der zwei- = Guile macht seine Bodenwiirfe wie
ten Charakterart: des Charge- = Ryu. AuBerdem hat er natr-
Charakters. Eristrecht flink und "‘iGichLuftwﬁrfe, die ahnlich wie die

; Bodenwdirfe funktionieren. Genau
dem anderen Kampfer auf- ;w»e Ryu kann er verschiedene
nehmen. Fang’ an mit Guile zu < Buttons fiir seine Wiirfe benutzen,
spielen, wenn Du mit Ryu gut = némlu: {

TERMINOLOGY

= :Driick’ den Stick gerade in Rich-
tung des Gegners.

<4— : Driick’ den Stick gerade vom Ge-
gner weg

Stehen: Dein Charakter ist in aufrechter
(stehender) Position

Nahe stehen: Dein Charakter steht so
nahe am Gegner, daB sich die Sprites
Uberlappen

Knieen: Durch Driicken von l kniet sich
Dein Charakter hin

Nahe knieen: Dein Charakter kniet so
nahe am Gegner, daB sich die Sprites
uberlappen.

Hochspringen: Durch Driicken von t
springt Dein Charakter hoch
Anspringen: Durch Driicken von ,
springst Du in Richtung des Gegners.
.Chargen”: Driicke den Stick fur 2 sek. in
die angegebene Richtung.

GroBe Charaktere: Sagat, Balrog, Zangief, (Laihter Schlog w i .«.,.. som-.\
Dee Jay und T. Hawk. Wegen Ihrer GroBe e
funktionieren einige Combos nur bei die-

sen Charakteren.

Kleine Charaktere: Alle anderen Charak-

tere.

Dicke Charaktere: Honda, Zangief und J,

T. Hawk. Wegen ihrer Masse funktionie- SaiEa
ren einige Combos nur bei diesen Jungs.
Diinne Charaktere: Alle anderen.

Steuerung und Buttons

Du kannst Super Street Fighter Il
(und auch alle anderen SF) sowohl
mit einem Board als auch mit dem
Pad spielen

<><-~ Seion)

/ arer )
ivirer o)

Steuerung

Du muBt immer daran denken,
daB der Controller Dein Charakter
ist und umgekehrt. Du machst die
Bewegungund der Charakter fihrt
sieaus. Dein Ziel ist es, die perfekte
Beherrschung der Steuerung fur
jeden Charak-ter zu lernen

HS, MT und HT.

Wenn Du das alles nicht in ei-
ner flissigen Bewegung
machst, oder nicht lange ge-
nug ,gechargest’ hast,
funktioniert die Spezial-Tech-
nik nicht! Der Nachteil von
,Charge’-Attacken ist, die Zeit,
die Du brauchst um ssie aufzula-

Sonic Boom

... dann wirfst Du den Gegner
nach hinten

e 2

Flash Kick

PititEtinEnEtad
.. dann machst Du den normalen
Luftwurf

( «— oder})ohne Unterbre-
chung fir mindestens 2 Sek.
halten muBt. Das ist das Aufla-
den! Danach muBt Du den =
Controller in die entgegenge- ; Nachdem Du die Spezial-Tech-
setzte Stellung bringenund den % niken beherrscht, solltest Du
entsprechenden Knopf driik- = anfangen beide Moves aus nur
ken, um die Spezialattacke = einer ,Charge’-Position heraus
auszufiihren. Aber Achtung: & auszufiihren. Da Du ja fiir den

a
b
=
=
=
as

Tips &

(Mo Schiag)

A ..

'\3®®

s
(Loichtor Schiag)

(Laichar Tin)

Attack Buttons

Es gibt sechs verschiedene Attack-
Buttons. Drei fur Schlage (LS, MS,
HS) und drei fur Tritte (LT, MT, HT)

ur
L R (Harter Trin)

E g
5 L%

(Horter Schiog) L

(tnchror Schiog)

den. DumuBtalso schon etwas
vorrausdenken und kannst
nicht einfach spontan Deine
,Specials’ ausfithren. Allerdings
hast Du den Vorteil, daB Du,
einmal aufgeladen, zu jeder Zeit
losschlagen kannst.

\L

i\ ag

hlnnn 2 Sek.
chargen’

hinten 2 Sek.

rechts Schlag
schargen’

Wenn Du links stehst, machst Du deinen Sonic Boom so wie angegeben.
Stehst Du rechts, muBt Du es nattrlich genau anders herum machen

I ™
i I ]
s~ *ia\

unten 2 Sek.
schargen’

oben  Tritt

.Beim Flash Kick sind die Bewegungen auf beiden Seiten die selben

Sonic Boom links (¢ ) und fur
den Flash Kick unten ( § )
,chargen’ muBt, kannstDuauch
links-unten () fiir beide Tech-
niken ,chargen’.



Guiles universelle ,Charge’-Position

Flash Kick
(Charge’-Punkte

= Du kannst Guiles Spezial-Tech-

=niken zwar nur ausfiihren,

fwenn Du auch andere Aktio-

‘= nen machen kénntest, aber Du

= kannst sie zu jeder Zeit aufla-

= den. Erst wenn Du das richtig
beherrscht, kannst Duden Sonic
Boom und den Flash Kick
effizient einsetzen.

Vor Kampfbeginn ,chargen’

Triceks

Tja, Freunde!

Schon wieder ist ein Teil un-
seres Kurses zu Ende. Im
nédchsten Heft werden wir
dann auch das Grundlagen-
Training abschlieBen und
danach zu den noch viel in-
teressanteren Tips fiir die
einzelnen Fighter (ibergehen!

Voraussetzung dafiir ist natiir-
lich Euer Interesse. SchlieBlich
bringen wir nur Sachen, die Ihr
auch wirklich lesen wolit. Also
haltet Euch auch weiterhin
nicht mit Briefen zuriick und
laBt uns an Eurer Meinung teil-
haben. Bis zum néchsten Mal!
Euer Maris.

Waéhrend des Sprunges ,chargen”

xorlick lpr|n|ln! \ L//

harge'ss L-n b @
b7 ) Heen ¥l sehl
/,ji’ N S X T\ “

Spring” nach hinten wahrend Du <= chargest’. Mach” noch einen Schritt riickwérts nachdem Du gelandet
bist und laB den Sonic Boom los. Na, klappt doch gut!

.Chargen’ wéhrend eines K.O.

Du kannst auch schon vor dem Kampf ,chargen’. Beende die Bewegung
wenn die Schrift verschiwindet

= Guiles Two-In-One-Combos
= Y N |
£ funktionieren genau wie bei
. Ryu so, daB die Animation der
= ersten Attacke von der
Animation der Spezial-Attacke
unterbrochen wird, und so zwei
ziemlich schnelle Treffer zu-

Guiles Two-In

,Flash Kick’-Two-In-One
@

,Flash Kick’-Two-In-One

stande kommen. Es gibt auch
bei Guile zwei Méglichkeiten
die Two-In-Ones auszufiihren.
Die erste besteht darin, erst die
normale Attacke und dann so-
fort die Spezial-Attacke
hinterher zu machen (das ist

Methode Nr. 1: Knieender Flash Kick

Wenn Du hingefallen bist, kannst Du trotzdem ,chargen’ und eine Special
Attacke ausfiihren, sobald Du wieder auf den FuBen bist

auch nichtzu schwer). Die zwei-
te besteht darin, erst die
Spezial- Attacke zu beginnen,
dann in der Mitte der
Controllerbe-wegung (nach
dem ,Chargen’) die normale
Attacke einzubinden, und

Methode Nr. 2: Stehender Flash Kick

schlieBlich sofort die Spezial-
Attacke zu beenden. Das ist al-
lerdings rechtschwer undsolite
deshalb auch nur in besonde-
ren Situation, etwa fiir den
stehenden Flash Kick benutzt
werden.

Nachdem Du die Methode Nr. 1 fleiBig getibt hast, kannst Du ja diese hier probieren. ,Charge’ erst § und bewege den Controller nach oben. Dann,
genau wenn Guile steht, mach’einen LS und beende sofort die Controller-Bewegung und mach einen LT fir den Flash Kick. Wenn Du damit gut zurecht

kommst, versuch” es mal mit dem HS und HT, um wahrhaft unmenschlichen Schaden anzurichten.




TRAD

SN ES Indiana Jones Vorb. Speedy Gonzales us. 129,95
Actraiser 2 us. 109,95 llusion of Gaia 139,95 Star Wars 3 Vorb.
Action Replay Pro 2 99,95 Jungle Book 129,95 Star Treck Next Gen.us. 139,95
Airborn Ranger us. 129,95 Jurassic Parc 2 Vorb. Street Racer Vorb.
Andre Agassi Tennis 119,95 Legend us. 129,95 Steel Talons us. 99,95
Arcus Odyssey us. Vorb. Lion King Vorb. Stunt Race F/X 109,95
Barkley Shut up & Jam us. 139,95 Lord of Rings us. 123,95 Super Bomberman llvs. 119,95
Battle Tank 2 dt. 124,95 Lemmings Il us. 119,95 Super Bases Loaded Il us. 149,95
Beauty & Beast 129,95 Lufia us. 135,95 Super Metroid dt. 109,95
Beavis and Butthead us. 139,95 Mario Andretti Racing Vorb. Super Nova us. 119,95
Balck Thorne Vorb. Marco’s Magic Football 139,95 Schlimpfe 119,95
Breath of Fire us. 129,95 Maximum Carnage 129,95 Turn and Burn 119,95
Brain Lord us. 129,95 Mega Man X dt. 109,95 Ultimate Fighters us. 129,95
Bubsy 2 139,95 Mega Man Soccer us. 129,95 Undercover Cops us. 129,95
Chaos Engine 119,95 Metal Mariners 129,95 Untouchables us. 134,95
Choplifter Il dt. 109,95 Might & Magic I1l us. 144,95 Virtual Bart us. Vorb.
Clayfighter Tournament Vorb. Mr Nutz dt. 109,95 Wizardy S5us. 139,95
Clay Mates us. 109,95 NBA JAM 124,95 World Heroes Il us. 139,95
Desert Fighter 129,95 NBA Showdown us. 119,95 WWF Raw Vorh.
Earthworm Jim Vorb. Obitus us. 144,95
Equinox 79,95 Prehistoric Man us. 139,95 3D°
Eye of the Behol. us. 139,95 Rock n'Roll Racing 109,95 Grundgeriit NTSC 899,00
Fatal Fury Special jp. 129,95 Operation Alien us. 119,95 Grundgerit RGB 1099,
Fido Dido us. 129,95 Pirates Dark Water dt. 109,95 Demolition Man Vorb.
F1 Pool Position 2 Vorb. R-Typ Il evr. 89,95 Escape from Monster 99,95
Feivel der Mauswanderer 119,95 Secret of Mana dt. Vorb. Guardian War 129,95
Final Fantasy 1l 144,95 Samurai Showdown jp. 149,95 Maddog Il 119,95
Inspector Gadget us. 119,95 Saturday Night Slam jp. 89,95 Mega Race 129,95
Infrarot Joypad 2 Player 99,95 Smash Tennis 109,95 Miccrocoms 109,95
° °
Tradelink Spieleversand Eltasir. 8 ¢« 78532
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Bubsy 1 SNES



NTANIEPRS SHOP BESTELL:C

Anz. Best.-Nr.  Artikel

GroBle Farbe Preis

& Versandkosten

._>. hiermit bestelle ich aus dem GAMEPRO-Shop

< per Nachnahme, nur im Infand
Bitte keine Uberweisung!

- Euro-Scheck zur Verr
bedingt K 1 angebe
Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahlt, spart gegeniiber
Nachnahme ganze DM 7.-

g un

Versand nur Inland: DM 17,- per UPS

Versand im Inland:

Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180, keine Versandkosten!

Gesamt

Vorname, Name
StraBBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unt

(Be: Jugend

IABO * ABO * ABO ¢

Ja, ich abonniere die nachsten 12 GAMEPRO
Ausgaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,~(Inland)

oder DM 120,- (Ausland)

Du weit was Du wallst. Interessante News uber alle Spielekonsolen
Kompetente Tests der neuesten Module fiir alle Sys
Tricks, wenn's mal nicht weitergeht Deshalb willst Du das Magazin,
das weif}, wo's langgeht: GAMEPRO!

|Beg bargel
Bankabbuchung/Lastsc

| Gegen Rechnung. Fi
Vorau

CAMEPRS +ABOAR

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Be Jug 18 Jahren Untersch

t des Erziehungst

Garantie: Ich weiB3, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
beim GAMEPRO Shop widerrufen kann. Zur
ist gentigt die Absendung in-
nerhalb 10 Tage (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestatige ich durch meine Unterschrift

Datum, Unterschrift
n unter 18 Ja
en)

GP 024

GP 025




eichend
ren

Geb.: 4.9.1968, GroBe:
HHLHUE 194 cm, Gew.: 113 kg,

MaBe: 119/90/99,
Blutgr.: A, Nationalitat: Amerikaner

Bitte a
frai

20249 Hamburg

Special Moves: Dashing Punch: <e(2 Sek.), 3+ Schlag,

Shoulder Butt:v(Z Sek.)A+ Schlag, Final Punch: alle drei Schlag-

oder Tritt-Buttons chargen und loslassen, Turn Punch: alle drei

Schlag- oder Tritt-Buttons (2 Sek.).

Hot Moves (nahe am Gegner):

Head Butt: in Richtung Gegner driicken + MS oder HS

Fist Sweep:§+ HT (gegen Gegner, die hoch blocken)

Combos: 4-Hit Dashing Combo: 1. Spring’ mit tiefem HS, dabei

«chargen’. 2. Beim Hocken einen LS anbringen. 3. Noch einen

LS, dann die Bewegung fiir ,Dash Punch’ beginnen. 4.

| | Bewegung beenden und irgendeinen Tritt oder Schlag

‘ Strategien: Hit Low and High: 1. Ist der Gegner nah dran,
trifft ein HS tief. 2. Ist der Gegner danach weiter weg, trifft ihn

‘ ein HS am Kopf - verwirrend fir den Gegner und schwer zu
blocken. Get a Head Start: Verfehlt Ihr einen ,Dashing Punch’,

‘ ‘ driickt in Richtung Gegner + HS, schon habt Ihr einen ,Head

MVL GmbH
GAMEPRO-SHOP
Heilwigstr. 39

Butt’. Turn Punch Fake-Out: ,Turn Punchs’ sind leicht zu erken-

‘ nen! Halte eine der Buttonreihen, dreh Dich (Du teilst jetzt
Schlage in die andere Richtung aus), wenn der Gegner die

‘ Deckung fallen 1aBt, zuriickdrehen und Buttons loslassen.

| Abkiirzungen: HS = Harter Schlag (SNES=L / MD=2),

‘ MS = Mittlerer Schlag (SNES=X / MD=Y),

HT = Harter Tritt (SNES=R / MD=C)

StraBe, Hausnummer

Absender
Vorname, Name

Geb.: 3.11.1960, GroBe:

E HUNU 187 cm, Gew.: 139 kg,

' MaBe:  211/178/208,
Blutgr.: A, Nationalitat: Japanisch

Special Moves: Hundred Hand Slap: Driicke mehrmals
schnell hintereinander Schlag.
Sumo Head Butt: <& (zwei Sek.)9 + Schlag.
Sumo Smash: § (zwei Sek.) p + Tritt.
Griffe: Bear Hug: 3 + HS
Wiirfe: -+ MS
Hot Moves (nahe am Gegner):
Double Hit Kick: HT. Double Hit Knee: § ,
Sumo Slash: A}, %> . Butt Crush: o, § + LT
Knee Bash: =¥ + HT. Sumo Slash (nicht ganz nah am G.): HT
Combos:Triple-Hit Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen HT.
| 2. Lande und mach einen stehenden MS. 3. Beende die Combo
| ‘ mit einem knieenden HS.

Knee Three-Hit Combo: 1. Spring' mit einem tiefen HS. 2.
Lande und mach’ einen stehenden HT. 3. Der HT trifft zweimal.
Strategien: Handy Throw: 1. Wenn der Gegner am Boden
liegt (z.B. durch einen Wurf) neben ihn stellen. 2. Starte den
,Hundred Hand Slap”. 3. Wenn der Gegner blockt, werfen.
Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (SNES =X /MD =Y)
HS = Harter Schlag (SNES=L/MD =2)
LT = Leichter Tritt (SNES =B/ MD = A)

4@\
5 HT = Harter Tritt (SNES=R/MD = C) @;ﬁ;
IN

MVL GmbH
GAMEPRO
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Absender
Vorname, Name
StraBe, Hausnummer




Out of This World 79,95

Rebel Assault Vorb.
Road Rash 139,95
Shadow 119,95
Shock Wave 119,95
Soccer Kid 99,95
Slayer Vorb. 129,95
Star Control Il Vorb.
Theme Park Vorb.
Total Eclipse 119,95
VR Stalker 119,95
Way of Warrior 119,95
3-DO Joyboard 219,95
3-DO Flightstick Vorb.
Joy Pad Adapter Vorb.

Atari Jaguar  569,-

incl. Cybermorph

Raiden 99,95
Bubsy Vorh.
Club Drive Vorb.
Crescent Galaxy 99,95
Dino Dudes ¥ 99,95
Dragon Vorb.
Alien vs. Predator Vorb.
Chequered Flag Il Vorb.
Tiny Toon Vorb.
Zool Vorb.
Tempest 2000 109,95

vitlingen Tel.: 07461 - 79001

Joypad 59,95

Wir haben die neusten Games!!!!!

Game Boy

Super Game Boy 89,95
o

Mega Drive

Beavis & Butthead Vorb.

FIFA Soccer 109,95

NHL Hockey 95 109,95

Urban Strike 109,95

Virtua Racing jp. 99,95

Ruft an:

07461-79001
Mo.-Fr.: 10-19 Uhr
Sa.: 10-14 Uhr

Ankauf von gebr. Modulen
Preisliste vom 27.10.94

Irrtiimer, Preisiinderungen vorbehalten.

dt. = deutsche Module, us = amerikanische Module,
ip = japanische Module. Umtausch ist
ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetzt.

Unser Blitzservice: Alle Bestellungen

(Lagerware) bis 18 Uhr werden noch am

selben Tag verschickt. Vorb. = Vorbestellungen
miglich, lieferbar ab Oktober /Nov. 94.

Inh. Alexander Sprung.

Besucht unsere
Ladengeschdfte
(Hier Kein Versand) il
Preise kdnnen abweichen

Funtronixx
Bayreuth
Kulmbacherstr. 10
Tel.: 0921 - 513400

Funtronixx
Kassel
Friedrich Ebert Str. 101
Tel.: 0561 - 12477

Funtronixx
Herford
Mindenerstr. 3B
Tel.: 05221 - 84347

Gamestore
Essen
Rittenscheider Str. 181
Tel.: 0201 - 777225

Gamestore
Dusseldorf
Kolnerstr. 25
Tel.: 0211 - 1649409

Fax: 79003

Earthworm Jim SNES

Lion King 1 SNES



enn Jim ge-

wuBt hdtte,
was da noch so alles
auf ihn zukommt, so
hétte er vielleicht doch
besser den Kampfanzug
liegen lassen. Aber
jetzt ist es zu spat, und
unser sympathischer
Wurm steckt bis zum
Hals im Arger. Damit er
da méglichst schnell
wieder herauskommt,
versorgen wir Euch in
unserer ,Earthworm
Jim”-Komplettiésung
mit vielen
hilfreichen
Karten und
noch mehr
nitzlichen
Tips. Hier ist?
die erste La-
dung, wir
winschen
viel SpaB und viel Er-
folg. (PS: Die Lésung
basiert zwar auf der
SNES-Version, gilt aber
ohne wesentliche An-

derungen auch fiir das

Mega Drive.)

as Abenteuer von Jim beginnt in
New Junk City. Schon das erste

Puzzle bei Punkt (A) erfordert die ganze In-
telligenz eines Regenwurms: Ein hangender
Kuhlschrank und eine Kuh auf einem Kata-
pult, was machen wir da nur? Nun, strengt
Eure grauen Zellen ruhig etwas an, denn
bevor dieses —

Ratsel nicht
gelost ist, geht
es an dieser
Stelle nicht
weiter. e
Links unten im | i
Level findet
sich ein Extral-
eben, aller-
dings kommt
man nur sehr schwer heran. Der Trick dabei
ist, am Durchbruch bei Punkt (B) nach oben
zu springen und dann per Helikopter-Trick
nach unten zu schweben. Sobald Jims FiBe
erst einmal durch den Spalt gekommen
sind, ist der Rest ein Kinderspiel. Falls Ihr

Euch nach links oben durch. Dort findet Ihr
eine Toilette, die Euch bis kurz vor den ersten
Endgegner des Levels spilt.

Hinter dem nervigen Férderband

kénnt |hr bei Punkt (D)

haufenweise Extras
einsacken. Aller-
dings muBt Ihr
dazu erst einmal
die gut getarnten
Haken fur Eure Schwin-

gereien finden: Zweimal nach

links schwingen, und Ihr findet massenhaft
Munition

Wenn |hr Euch bei (E1) gleich mittels der
Elchhérner nach links schwingt, verpaBt Ihr
einige Extras. Arbeitet Euch also lieber bis
kurz vor Punkt (E2) vor und kehrt erst dann
zum Elch zurtick, um links unten noch mehr
Extras einzusacken. Der Umweg lohnt sich
Bleibt Ihr bei Punkt (F) im wahrsten Sinne des
Wortes hangen? Dann ist es wohl hochste
Zeit fur die Ausnutzung eines praktischen
physikalischen Phanomens: SchieBt doch

schon genug von diesem Level gesehen habt,
so kénnt Ihr an Punkt (C) eine praktische Ab-
kirzung nehmen, vorausgesetzt, Ihr habt
gute Reflexe: Rutscht das Seil hinunter und
springt nach links, bevor das Seil zu Ende ist.
Peitscht nach dem Elchkopf und arbeitet

ganz einfach nach rechts, um nach links zu

kommen. (Wohl im Physikunterricht mal wie-
der gepennt, oder?)

Schon bald werdet Ihr auf den

ersten Endgegner tref-

fen, den fiesen Ti-

o & "
(]/'/I(J’ 7/'5" reman. Dieses

Studiert die Karten genau und haltet nach Extraleben Aus-
schau. Ihr werdet sie mit Sicherheit im Verlauf des Spiels
noch brauchen. Also Augen auf beim Dauerlauf!

Mullmonster ist
relativ leicht zu
besiegen, wenn
Ihr die richtige Taktik

anwendet. Ist der werte Herr

besiegt, geht es weiter nach rechts. Unter-
wegs wird nochmals etwas Energie und Mu-
nition nachgefaBt, dann trefft hr auch schon
auf den
zweiten Bo-
sewicht die-
ses Levels
Chuck fuhlt
sich auf sei-
ner Schaukel
recht sicher,
aber das La-




Er ist zwar ein widerli-
cher Zeitgenosse, aber
recht einfach zu schla-
gen. Die ersten drei
Treffer sind ein Kinder-
spiel, peitscht einfach
die Kisten auf die Feder.

(Ihr kénnt natirlich auch
schieBen, aber das ist
Munitionsverschwen-
dung.) AnschlieBend
spuckt der Herr Fische,
lhr solltet also méglichst
unter ihm bleiben. Die

nachsten Angriffe auf
Chuck sollten zeitlich ge-
nau koordiniert werden,
falls Euch die Energie
ausgeht, solltet Ihr mal
selbst auf die Feder
springen, sofern es

die Gegeben-

heiten er-

lauben. Mit

schnell besiegt. (Das ist
die gerechte Strafe fiir
Leute, die es lustig fin-
den, Fische auf unschul-
dige Regenwiirmer zu
spucken.)

chen wird ihm schon noch vergehen

Als nachstes schwingt |hr Euch auf Eure Ra-
kete und absolviert die ,Andy Asteroid’-Se-
quenz. Das ra- =
sante Rennen
solltet |hr mog-
lichst gewinnen,
wenn lhr Euch
nicht anschlie-
Bend mit dem
fiesen Psy Crow
personlich her-
umpriigeln wollt, gleichzeitig konnt Ihr auf
der Strecke auch noch eines der wertvollen
Continues einsammeln.

Tja, das war schon der erste Level, wie |hr
seht ist doch alles ganz einfach. Aber wartet
nur ab, die Dinge werden sich noch ver-
scharfen. Aber laBt die Kopfe nichthangen,
schlieBlich bleiben wir auch in den néachsten
Leveln bei Euch und versorgen Euch mit
wertvollen Tips und Tricks. Oder wollt Ihr es
etwa ganz alleine versuchen???




Eine Miilltonne auf Ra-
dern? Wahrlich ein pas-
sender Endgegner fiir
diesen Level. Als erstes
verwandelt sich der
Fiesling in eine Art Ka-

none und verschieBt

schon schmerzen kén-
nen. AnschlieBend ver-
sucht er, Euch zu iber-
rollen, also bearbeitet
ihn ordentlich und
springt
wenn der Platz eng

rechtzeitig,

wird. Bei Euren Spriin-
lichst

nicht zu beriihren, da Ihr
sonst eine schmerzhafte
Erfahrung machen
miiBt. Mit etwas Ge-
schick ist der Kerl sehr
schnell reif fur den
Schrottplatz, von dem er
gekommen ist. Wer sich
jetzt vielleicht unterfor-
dert fiihlt, der sollte
noch etwas Geduld ha-
ben, die Bosse werden
schon noch wesentlich

Ambosse, die ganz

eider kann sich Jim nur recht

kurze Zeit uber seinen Erfolg
freuen, denn schon bald findet er sich in
der Holle wieder. Was ihn dort wohl so
alles an Unannehmlichkeiten er-
wartet? Wir wer-
den sehen.
Erforscht
den Level
grand-
lich, Um-
wege lohnen
sich  meistens,
wenngleich |hr dabei Gefahr lauft,
Euch 6fter mal die FuBsohlen zu ver-
brennen. (Laser-Ups sind besonders
praktisch gegen die fliegenden Hoéllen-
hunde.) Die ,Laufjuwelen’ erfordern et-

gen solltet lhr mc
versuchen,

e
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Haltet beim Tauchen Ausschau nach Nachfiillstationen
fiir Euren Luftvorrat. Fliegt flott, aber kontrolliert, denn jede
Kollision mit den Felsen bringt Risse in der Glocke. Die
Folgen sind wohlabzusehen.

Dieser Unter-
wasserlevel

steckt voller

Uberraschun-
gen. Von Kat-
zen verprii- |
gelt, von Ham- |
stern entfiihrt, |
welch’ StreB3!

Tireman

fieser, nur keine Bange.

was Geschick, logischerweise lauft auf
ihnen natirlich entgegen ihrer eigentli-
chen Drehrichtung, um ein Erfolgserleb-
nis zu haben.
Die seltsamen Speichenréader stehen
naturlich nicht nur zur
Zierde in der Ge-
gend herum,
sondern ha-
ben auch ei-
nen Zweck:
Peitscht man lange
genug auf sie ein, so off-
nen sich die Tore in der Nachbarschaft.
Allerdings sollte man sich etwas beeilen,
denn die Dinger bleiben nicht ewig
geoffnet. Fur die hinterhaltigen Anwalte
gibt es ein Patentrezept: Zunachst auf

den Koffer peitschen, um sie ihrer Deckung
zu berauben, danach noch einige Schusse
auf sie, und sie nerven nicht langer

Eines der Laufjuwelen fuhrt Euch auch zu ei-
nem ZwischenboB, dem eiskalten Schnee-
mann. lhn zu besiegen ist eigentlich nur
Formsache, da man schon relativ friih sieht,
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lhr ihm seine neun Katzen-
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Die erste Begegnung mit
Evil ist noch recht harmlos:
Zwar seid lhr ohne Anzug
unterwegs, |hr braucht aber
auch nur den Schiissen aus-
zuweichen, der Rest erledigt
sich im Laufe der Zeit von
alleine. AnschlieBend miiBt

wo er auftauchen wird und sich das Ziel fur
den nachsten Peitschenhieb schon vormerken
kann. Ist der Bésewicht dahingeschmolzen,
werdet Ihr wieder zuriick auf das eigentliche
Spielfeld gebeamt.

Dort erwartet Euch auf halber Strecke schon
der spatere EndboB, der Euch mit einer Bom-

be begriiBt. Die herabfallenden

Tropfsteine schmerzen zwar, /7

aber mit etwas Geschick /f
kénnt Ihr den Schaden mini-
mieren. VergeBt allerdings in all

der Hektik nicht, den Restartpunkt
mitzunehmen! Etwas weiter oben befin-
det sich eine Hangelstrecke mit vielen Ex-
tras. Allerdings sollte man hier nicht zu vor-
eilig sein und Ausschau nach einigen
Schwunghaken halten: Wer sie ausnutzt,
kann wirklich alle Extras einsammeln.
Rechts oben kommt nach einem Anwalt
wohl der schwierigste Sprung in diesem Le-
vel: Haltet auf dem Joypad bei diesem dop-
pelten Sprung das Steuerkreuz nach links
gedriickt, um auf die andere Seite zu kom-
men. Von dort ist es nicht mehr weit bis zu
Evil-the-Cat, dem Endgegner dieses Levels.

.
W

SR

Wag/

VIL

leben Stiick fiir Stiick rau-
ben, also immer schén
rechtzeitig schieBen und
dann den Feuerwalzen
durch geschicktes Sprin-
gen ausweichen. Es ist
durchaus zu schaffen.

,Down the
Tubes'’
sollte ei-
gentlich
k e i n
! gréBeres
¢ Problem
darstellen. An den fiesen
,Muskel-Katern’ kommt lhr
nur vorbei, wenn Ihr dicht
hinter ihnen herlauft und im
geeigneten Moment unter die
Kuppel springt und Euch nach
oben zieht. Um den Hamster
zu befreien miBt Ihr zunéchst
etwas weiter nach oben und
dort den Schalter suchen, auf
dem Ricken des Nagers
kommt Ihr dann sicher zu Eu-
rem ersten Ausflug in der
Taucherglocke zwischen den
Punkten E1 und E2. Diese
Strecke ist noch relativ
einfach, so richtig haarig
wird dann erst der
Tauchgang zwischen G1
und G2. Wer ganz mutig
ist, der sollte versuchen,
die Extras auf dem Weg
einzusammeln. Viel Er-
folg dabei! AnschlieBend
macht Ihr noch Bekannt-
schaft mit einigen bruta-

len Katzen, aber diese

Begegnung 4Bt sich leider
nicht vermeiden. Also schont
Euren Energievorrat, beil3t die
Zihne zusammen und laBt

Euch verprigein.

Olcizzer .
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Ein Wurmloch
Kénnte durch
aus ein Wurm
loch sein, viel
leicht solite
man doch mal
Herrn Einsteir
fragen???

ach beinahe jedem Level muBt Ihr
,Andy Asteroids’ spielen, einen ra-
santen Flug durch ein Wurmloch.

Diese Einlage hat eine gute und eine schlech-
te Seite. Die gute zuerst: |hr konnt in dieser
Zwischensequenz ein Continue erspielen. Die
werden Euch allerdings nicht geschenkt, statt
dessen muBt Ihr mindestens 50 der herum-

Asteroiden Euren Vorsprung schrump-

! schwebenden blauen Blasen fen lassen kénnen, al-
Zu Beginn von ,Tube Race’ be- einsammeln. S 7 lerdings kénnt Ihr
Die schlechte Seite: (]/;f(f ems mit den Speed
ngBt Euch mal wieder ein Psy Crow ist Euch Experimentiert ruhig 6fters mit dem Helikopter-Trick Boostern
" relativ dicht auf herum. So kénnt Ihr lingere Strecken schwebend zuriicklegen o hE
freundlicher Hamster, aber vor e casecnEaanm und dabei so manches Extra einsacken. Besonders wieder eini
J i interessant kann es sein, von erhéhten ges an Boden

Eurem Ritt solltet Ihr nochmals Ihr das Rennen nicht Punkten mal zu schweben. gewinnen.
gewinnt, so muBt Ihr Euch Die erste Runde ist

die Gegend absuchen: In einem anschlieBend noch persénlich mit dem noch recht einfach
Finsterling herumschlagen, und das wollen  spster komplizieren sich die
wir doch nicht unbedingt, oder? Dazu

e ECHESRER R

Raum (iber dem Hamster war-

ten noch einige Extras auf Ab-
holung.

Die Tauchfahrt
zwischen (B1) und
(B2) wird ziemlich
stressig, unsere
Karte zeigt Euch
zwar den richtigen
Weg, allerdings
werden Eure
Schwimmkiinste
aufs héchste ge-
fordert. Tankt
nochmals voll auf
und verschwendet
keine Zeit bei der Jagd nach
Extras. Oder vielleicht doch?

Die drei Runden von \ / genwiirmer. Besonders
An den mit (C) markierten ,Snot a Problem’ sind +=4 gefahrlich wird es, wenn
ausnahmsweise mal Major Mucus zu rotieren
2 kein Jump & Run, son- Aber Vorsicht, Gefahr beginnt. Das bedeutet
Extraleben. Sie scheinen \ : dern ein Bungee- droht von mehreren Sei-  Verletzungsgefahr, also
Wettbewerb. Ihr  ten: Zum einen verliert lieber etwas Sicherheits-
4 miiBt versu- Ihr bei Euren Angriffen abstand einhalten! Spa-
es aber nicht. Wenn / ’ e etwas die Kontrolle und testens in der dritten
G Mucus so oft  kénnt leicht selbst an Runde miBt lhr Euch
gegen die die Wand knallen, dann schon ganz schon
und anschlieBend ei- | i 124 LELL zu  auBerdem lauert unten Mihe geben, denn der
; J. driicken, bis ein gefraBiges Monster Kerl wird immer fieser

sein Seil reiBt. auf unvorsichtige Re- und hinterhaltiger.

Punkten findet Ihr jeweils ein
zwar unzugénglich, sind
Ihr beide einsammelt
nes verliert. Ihr ahnt

wohl schon, worauf die-

se Taktik hinauslauft...

Cigas) | 88




Psy Crow an den Speed Boostern ver-
greift. In diesem Falle solltet lhr versu-
chen, ihn zu verpriigeln oder gegen ei-
nen Asteroiden zu drangen. Die eben- 8
falls sammelbaren Schutzschilde sind da 1
recht praktisch. Aber vielleicht laBt Ihr E
ja Psy Crow Psy Crow sein und findet /
Euch mit dem Duell am Levelende ab?
Immerhin kénntet Ihr Euch dann voll
auf das Einsammeln der fiir die Conti-
nues notigen Blasen konzentrieren
zwar verliert lhr vielleicht im anschlie-
Benden Kampf ein Leben, dafiir habt
Ihr aber ein vollwertiges Continue mit
der vollen Anzahl Leben...

(Nattrlich konnen wir Euch zu )
nichts zwingen, wir lassen Euch Q(
sebstverstandlich die freie Wahl ; él
Eurer Spielweise. Obwohl es

natirlich besser ware, wenn lhr ab und ;
zu auch mal auf uns héren wiirdet.) !

Habt lhr beim <
Wettrennen

gegen PsyCrow mal
wieder gehorig ge-
schwachelt? Dann miiBt
lhr Euch eben mit ihm
herumbalgen, Pech ge-

habt. Mit der richti-

gen Taktik ist
die Ubelkrahe al-
lerdings kein groBe-

e

res Problem: SchieBt so
lange auf den Flatter-
mann, bis er betaubt in
der Luft herumhéangt
und peitscht ihn dann
gehorig durch. Wieder-
holt das Spielchen eini-

ge Male, und
auch dieses
Problem ware geldst,
zumindest fiir diese
Runde. Vorsicht vor den
Haken, die Psy Crow

verschieBt, sie kénnen

recht schmerzhaft sein,
auch fir einen Super-
Regenwurm im Kampf-
anzug. Vielleicht fliegt
lhr das nachste Mal
doch etwas besser???
Oder macht Euch die
ganze Tortur etwa
SpaB? Es soll ja tatsach-
lich etwas seltsame
Leute geben.

TEL2

IN DER NACHSTEN

ChbrErre

Psycrow kann

gehérig nerven, aber zu-
mindest hier kénnt Ihr noch
daran arbeiten. Viel Gliick...

o €
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Schaut 6fter mal nach oben, ob da nicht zuféllig ein
Schwunghaken verréterisch aufblitzt. Wenn ja, solltet lhr
unbedingt ausprobieren, wohin er fiihrt. Auch durch
wildes Herumgeballeren lassen sich getarnte
Haken aufspiiren.




TIPS UND TRICHS GESUCHT !

Hallo, Konsolenbesitzer
und Spiele-Freaks!

Was ware die Welt der Videospiele ohne den einen oder
anderen Tip oder Trick? Fast zu jedem Spiel gibt es
irgendwelche Cheats, Tips oder PaBwéorter, die Euch wei-
terhelfen oder neue Moglichkeiten eroffnen. Die folgenden
Seiten zeugen davon. Sie enthalten all die feinen
Schummeleien, die Ihr herausgefunden und an uns ge-
sandt habt. Und damit wir auch in Zukunft keine leeren
Seiten unter dem Titel ,Tips & Tricks’ veroffentlichen, geht
unser Aufruf an Euch: Schickt uns Eure Tips und Tricks!
Ihr besitzt ein Super Nintendo, Mega Drive, Mega CD,
3D0, Jaguar, Neo Geo, CD-i, Game Boy oder Game Gear
und habt tolle Tastenkombinationen, Komplettiésungen,
Karten, PaBwortlisten, Endgegner-Tricks oder geniale L6-
sungswege und unschlagbare Strategien erarbeitet? Na,

dann nix wie ab in einen Umschlag und zur Post damit!

Die drei besten und ausgefallensten
Einsendungen werden von uns mit
einem tollen Preis premiert: Und zwar
mit einem Modul oder einer
CD Eurer Wahl!

Achtung! Wir kénnen Eure Level-Karten nur dann ge-
brauchen, wenn sie miteinem dunklen Stift auf unliniertem,
weif3en Papier gezeichnet bei uns eintrudeln. Denkt bitte
auch daran, den Namen der Konsole, des Spiels und Euren
eigenen beizuftigen, sonst nltzt Euch das Ganze gar
nichts! Lange PaBwortlisten tippt Ihr am besten auf der
Schreibmaschine oder dem PC, um MiBverstandnisse zu
vermeiden. Zum SchluB schreibt noch Euren Wunsch auf,
und schickt die Wundertute an:

GAMEPRO
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrags gehen die Versffentlichungsrechte

automatisch an den Verlag (iber. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

und hier sind noch die Gewinner aus Heft 11/94!

Je ein Modul bzw. eine CD gehen an: Patrick Durold,
Benedikt Weischer und Sven Peterszen. Viel SpaB damit
wiinscht Euch Eure GAMEPRO-Crew!
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Mechwarrior
Unverwundbarkeit

Das ist so eine Sache mit der Unverwundbarkeit. Stellt Euch vor, die
dunkle Seite der Macht kdme in diesen GenuBB — wie schrecklich!
Doch seid Ihr ja zum Glick Mitglieder der Guten und so kénnen wir

Euch ruhig verraten wie’s geht

Startet das Spiel, und driickt dann Pause. Nun gebt lhr A, L, L, Y, A,
L LY, A LLYeinund INVINCIBLE erscheint. Sobald Ihr die Pause
wieder |6st, habt Ihr die beschriebenen Vor- und Nachteile.

Horst Baehr, Hamburg

Super Street Fighter 2
Charakter-Daten-Anwahl
Um die personlichen Daten
und Werte eines jeden Kamp-
fers nacheinander ablaufen
lassen zu konnen, benétigt
Ihr einen zweiten Controller.
Nachdem Ihr Pad zwei einge-
steckthabtund ein Charakter
vorgestelltwird, driickt Ihr auf

X-Kaliber 2097

Unverwundbarkeit

Bis zum Jahre 2097 bleibt ja
noch ein wenig Zeit. Wer sich
diese mit dem Spiel ,X-Kaliber’
vertreiben méchte, sollte nicht
auf die Unverwundbarkeit ver-
zichten, die wir Euch hier
anbieten. Driickt, wenn lhrden
Titelbildschirm sehen konnt:
links, links, rechts, rechts, un-
ten, oben, rechts, oben, oben
und oben. Nun erscheint im
Optionsment die Option ,No
Damage’, was soviel heiBt wie
Kein Schaden’. Sie 148t sich
auf ,ON’ oder ,OFF" an- oder
ausschalten

David Kenter, Dortmund

diesem Pad die Tasten L und R
gleichzeitig.

Jiirgen Aschenberg,
Sindelfingen

Power Rangers

Levelcodes

Ohne lange Vorrede wollen wir
Euch hier die Levelcodes zu
,Mighty Morphin® Fﬁﬁ%
Rangers’ présentieren. Oben-
drein gibt’s noch drei Codes zur
direkten Bossanwahl.

Level 2 3847
Level 3 5113
Level 4 3904
Level 5 1970
Level 6 8624
Level 7 2596
Boss 1 0411
Boss 2 1007
Boss 3 1212
Karsten Weinert, Freiburg



Stunt Race FX
Neuer Kurs

Wenn Ihr den ,FREE TRAX'-
Level anwahlt und Euch fir
den ,White Land’-Kurs mit
dem Motorrad entscheidet,
koénntlhr zu Beginn des Ren-
nens, wenn lhr Euch unter
dem Schild ,Stunt Race FX'
befindet, den Button fur

Turn and Burn

Levelcodes
Tja, Leute, wenn wir Euch nicht
hatten! Der Private

Nintendospieleclub Dour & Co.
lieB uns folgende aktuelle PaB-
worter zukommen. An dieser
Stelle ein herzliches Danke-
schoén an Euch alle

Level 01 NQBJ KLFF
Level 02 GSZW BFPT
Level 03 RRHC ZJ\VM
Level 04 BPYX DLNF
Level 05 LFMG WTKQ
Level 06 PDTB CZNJ

Battle Clash

X-tralevel

In diesem Game sind X-
tralevel versteckt. Ihr gelangt
ansie, indem lhrim Titelbild-

Tuff E Nuff
Boss spielen
Mit einem Endgegner durch
die Level ziehen ist eine tolle
Sache. Wollt Ihr einen der
Bésewichte steuern, dann
gebtim ,Select-Mode'-Screen
den folgenden Cheat ein

links, links, links, rechts,
rechts, rechts, links, links,

links, links, links, links ,links

PNSC Dour & Co., Michels-
neukirchen

Sprungdriicken.
So gelangt Ihr in
den oberen neu-
en Abschnitt des
,White Land’-
Kurses
Michael Hoff-
mann,
Braunschweig
Level 07 DKVW GSQK
Level 08 GKQZ BLCT
Level 09 WZGN JYZX
Level 10 JDZF MLFC
Level 11 SPBC TRRG
Level 12 SPWV JKDH
Level 13 LPKQ BPFZ
Level 14 TDL GSHX

PNSC Dour & Co., Michels-
neukirchen

schirm L und R gedriickt
haltet. Wenn es geklappt
hat, kénnt Ihr sie nun an-
wahlen

Sven PeterBBen, Bremen

HERE IN TIME

IS CARMEN SANDJEGO?" FRAGTE
ALADDIN. =/, ALSER
DIE GLOBAL GLADIATORS IN
IHREN T MICRO MACHINES
DURCH DIE WORLD OF ILLUSION
RASEN SAH. , WATT WEISS
DENN ICH," ENTGEGNETE
CHUCK ROCK GENERVT, WAHREND
ER VERZWEIFELT VERSUCHTE
DIE LOST VIKINGS ﬁ ZURUCK IN
DEN JURASSIC PARK ZU TREIBEN,
,GUCK DOCH IN DIE GAMERS..|"

| INFOS - TESTS - TIPS & TRICKS - AKTIONEN

Recht hat er, denn:
Ist es SEGA, steht’s
in
/wa r«.‘n Y (,1



Clayfighter

Special Moves

Na, wer hétte das gedacht? Da
gibt es doch noch Special-
Moves fiir dieses Game wie
Sand am Meer. Stefan hat sich
mangels Vorgaben aus der An-
leitung selbst Bezeichnungen
far die tollen Moves erdacht.
Wersich ein paar dieser feinen
Spezial-Attacken zu eigen
macht, wird beim Kampf im
Freundeskreis, oder auch allei-
ne gegen den Computer leicht
die Oberhand gewinnen.
Clayfighter, haltet Euchran, es
beginnen harte Zeiten!

Bad Mr. Frosty

Handwurf u, ru, rund L
(oder Y, oder X)

Handdasher 3 Sek. u, dann
oundL

Frostpuster o U 0 AV 7
und L (oder Y, oder X)
Kugellawine 2 Sek. |, dannr
und L (oder Y, oder X)
Rempler |, rund L (oder
Y, oder X)

Vertikale Kugellawine 2 Sek
u, dann o und R (oder B, oder
A)

Ruckenrutscher u, ru, rund R
(oder B, oder A)

KopfstoBer u, r, ruund L
(oder B, oder A)

Taffy
Faustrammer 2 Sek. |, dannr
und L (oder Y, oder X)

Kung-Fu-Schlag I, 1r
und L (oder Y, oder X)
Kung-Fu-Kick I, I, r und R

(oder B, oder A)

Taffy-Tornado |, lu, u, ru, r
und L (oder Y, oder X)
Jumping-Taffy-Tornado

r, ru, u und L (oder Y, oder X)
Selbst-Betdubung u, lu, |
und L (oder Y, oder X)

Tiny

Rolle 2 Sek. |, dann rund L
(oder Y, oder X)

Vertikale Rolle 2 Sek.u, dann
o und R (oder B, oder A)
Fausthammer ,Yeah' u, ru,
rund L (oder Y, oder X)
Fausthammer ,Wimp* wu, lu, |
und L (oder Y, oder X)
Fliegender Quetscher i m
Sprung u und Y

TN
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=

Blue Suede Goo

Huftschlag am Gegner A
Haarschere u, lu, lund L
(oder Y, oder X)

NotenschuB  wu, ru, rund L

(oder Y, oder X)

The Blob

Kreissage 2 Sek. |, dann
rund L (oder Y, oder X)
Schlammspucker u, ru,
rund L (oder Y, oder X)
Kopfrutscher u, lu, | und L
(oder Y, oder X)

FuBrutscher |, lu, u, ru, r
und R (oder B, oder A)
Stiefel uund R

Uberflug u, r, ruund R
Ickybod Clay
Feuerball u, ru, rund L

(oder Y, oder X)

Flying Ickybod 2 Sek. |, dannr
und L (oder Y, oder X)
Teleport ound L und R
Ecto Punch u, r, ruund L
(oder Y, oder X)

Helga
GraBliches Gebrdill 2 Sek.
|, dannlu, u, ru, rundL(oderY,
oder X)

Walkurenritt 2 Sek. |, dann
lu, u, ru, r und R (oder B, oder
A)

Rammbock  wu, ru, r und L

(oder Y, oder X)

Gehechteter Flugangriff

im Sprung u und Y

Uppercut u, ru, rund R
(oder B, oder A)

Bonker

Rad 2 Sek. |, dannrund L
(oder Y, oder X)

Kuchen oben u, ru, r und L
(oder Y, oder X)

Kuchen unten wu, ru, r und R
(oder B, oder A)
Wasserspritze |,lu,u,ru, rund
L (oder Y, oder X)

Zappelpeter |, lu,u,ru, rund
R

Hypersprung in der Luft o
und R

Alle Moves sind fir den rechts
stehenden Spieler. Wenn Ihr
links steht, maBt Ihr | und r
vertauschen!

Stephan Oberender, Bonn

Dune 2/MD

Levelcodes

Vielleicht habt lhr ,Dune 2’
schon durchgespielt, aber
eventuell nicht mit allen drei
Hausern. Es lohnt sich auf je-
den Fall auch die beiden
anderen anzutesten.

Sucht Euch einen netten Level
aus!

Atreides:

Level 2 DIPLOMATIC

Level 3 SPICEDANCE

Level 4 ETERNALSUN

Level 5 DEFTHUNTER

Level 6 FAIRMENTAT

Level 7 ASHLIKENNY

Level 8 SONICBLAST

Level 9 DUNERUNNER

Ordos:

Level 2 DOMINATION
Level 3 SPICESABRE
Level 4 ARRAKISSUN
Level 5 COLDHUNTER
Level 6 WILYMENTAT
Level 7 SLYMELANIE
Level 8 STEALTHWAR
Level 9 POWERCRUSH

Harkonnen:

Level 2 DEMOLITION

Level 3 SPICESATYR

Level 4 BURNINGSUN
Level 5 DARKHUNTER
Level 6 EVILMENTAT

Level 7 ITSJIOEBWAN

Level 8 DEVASTATOR
Level 9 DEATHRULER

AKIDO, Hamburg
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Pop 'n” Twinbee
Extras
Die eine oderandere Leckerei
gibt’s, wenn Ihr wéhrend des
Spiels in den Pausenmodus
geht und folgende Cheats

- anwendet.
Unverwundbarkeit A,Y,
A Y LRLRXB,B
ZusatzenergieSelect, A, Y,

A Y, X B, XB
Extracontinues A, B,
Y, X, R, L, oben, links, unten,
rechts, A, A, A

Vier Leben  unten, un-
ten, oben, oben, B, B, X, X,
rechts, links, A, Y
Diese vier Extraleben erhal-
tet Ihr aber erst in der
folgenden Stage.
PNSC Dour & Co.,
Michelsneukirchen

Wiz 'n’ Liz
Super Difficulty Level

Méchte jemand den ,Super Wizard'-Level spielen? Gut, dann haltet,
wenn das Sega-Logo erscheint die Tasten A, B und C gedriickt, und
betatigt nun die Starttaste zwei mal. Inr werdet den Ruf ,Yeah' horen,
wenn’s geklappt hat. In den Options kénnt Ihr dann den Super-Level

anwahlen.

Stefanie Kraft, Monchengladbach

Lotus 2

Uberraschung

Es gibt Module, die geben sich nicht mit einem einzigen Spiel
zufrieden. Nein, gemeint sind nicht etwa die ,4 in 1’-Module, es sind
die ganz ,normalen’ Games, die Euch hier und da ein kleines
Zusatzspiel prasentieren, wenn Ihr den richtigen Cheat kennt. So
auch ,Lotus 2" von Electronic Arts.
Der Cheat ist sehr einfach einzugeben: Geht ins Hauptmeni, und
tragtunter Player One den Namen ,Pod Please’
ein. Nun wird Euch eine kleine Ubersicht tiber
die neuen Feinde gegeben. Driickt jetzt auf
Start und ballert was das Zeug halt!
Karsten Rédinger, Berlin

SO

SPIELT
IHR

MORGEN!

Pete Sampras Tennis

Rundenanwahl

Herrlich, wenn man sich die

Filzbdlle in einem Turnier

gegenseitig um die Ohren

hauen kann. Besonders

schon wird’s, wenn sich die

Runden per PaBwort anwah-

len lassen:

Runde zwei  Car

Runde drei Vegan

Runde vier Star

Runde funf ~ LCD

Runde sechs ~ Wall

Runde sieben  Sinkorswim

Runde acht  Shelf

Runde neun  Window
Daniel Pflugbeil,

Boblingen s ol - s

T D A.u.‘
& Co
KURs

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF CD-ROM.

ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTERSPIELE
DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.
TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL MEHR. &

ab Z. 721 9%




Tips & Yricks

B oanz

Bonusrundenanwahl 7E04 XX03 Smart Bomb
H E T | u N H E P L H v 7EOB FFO1 1-1 7E04 XX04 Haxe
7EOB FFO3 1-2 7E04 XX05 Steak
Hallo Schummelfreundel 7EOBFFO5  Bonusrunde 1 7EO4XX06  Schliissel, rot
An dieser Stelle findet Ihr ab nun die heiesten Schummelcodes fir Action 7EO0B FFO7 1-3 7E04 XX07 Schliissel, blau
Replay und Game Genie! Da wir nattirlich nicht den ganzen Tag Codes suchen 7EOB FFO9 1. Boss 7E04 XX08 SCh|USSG|,QE|b
kannen (irgendwer muB sie ja auch schreiben) brauchen wir Eure Hilfe. Schickt 7EOB FFOA 2-1 7E04 XX09 Schild ‘
uns Eure Codes. Je neuer oder ausgefallener, desto besser. Aber bitte 7EOB FFOC 2-2 7E04 XX0A  Bombe ;
Ordentlich! Ansonsten gibt's nur Fehler. Wenn also in der néchsten Ausgabe 7EOB FFOE Bonusrunde 2 7E04 XX0B Feuerpfeil )
hier Euer Namen stehen soll, dann schickt Eure Codes an folgende Adresse 7EOB FF11 2-3 7E04 XX0C Schwerkraft- %
GAMEPRO - Game-Codes - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg 7EOBFF13 2. Boss schuh i
7EOB FF14 3-1 7E04 XXOD  Feuer i
7EOB FF15 Bonusrunde 3 7E04 XXOE Werkzeug
7EOB FF18 3-2 7E04 XXOF  Flasche
7E1B 2888 Bubble Armor 7EOB FF1A 3-3 7E04 XX10  Draht
7E1B298C  Magic Armor 7EOB FF1C 3. Boss 7E04 XX11  Eisenklotz
7E1B 2A8D  Mystic Armor 7EOBFF1ID  4-1  7E04 XX12  Batterie
SOUL BLAZER 7E1B 2B8E  Light Armor 7EOB PRI G
7E1B 8808 unendl. Energie  7E1B 2C8F  Elemental Mail 7EOB FF20 Bonusrunde 4
7E1B 79FF hohe Levelzahl 7E1B2D10  Soul Armor 7EOB FF24 4-3
7E1B 6699  unendl. Gems Gegenstande 2: 7EOB FF26 4. Boss
Waffen: 7E1B533A  Brown Stone QIZEOBFEZY - 5-1 Jungle Strike
7E1B 1E01  Sword of Life 7E1B3719  GoatsFood ,f,f‘f JEOBFR29.  5-2 FF10B 3000X Levelanwahl,
7E1B 1F02  Psycho Sword JE1B389A  HappsSting | 7EOBFF2B 53 X=Level
7E1B 2003  Chrystal Sword  7E1B399B A Pass . 7EOB FF2D Bonusrunde 5 FFFSA 10020
7E1B 2104 Lucky Blade ~ 7E1B3A9C  Dream Rod ] 7EOB FF2F 1. Final Boss Unverwundbar-
7E1B 2205  Zentetsu Sword  7E1B 3B9D  Leos Brush - 7EOB FF31 2. Final Boss keit firHover
7E1B 2306  SpiritSword  7E1B3C9E  Leafes Versucht einmal statt der letz- craft, Level 1
7E1B 2407  Recovery Sword  7E1B3D9F  Moles Rippon ten beiden Stellen des FFB92 70032 unend|. Rak.
7E1B 2508  The Soul Blade Gegensténde 3: ARP-Codes folgende Werte fur Hovercraft,
Magie: 7E1B 3F21 Marmaids Tears einzusetzen: Level 1
7E1B 2E11 Flam Ball 7E1B 4123 A Mobile Key 00, 10, 23 und 30 FFFBB 300E8
7E1B 2F12 Light Arrow - 7E1B 4325 Delicious Seeds Unverwundbar-
7E1B 3013 Magic Flair 7E1B 4527 A Door Key THE LOST VIKINGS keit, Level 2,6
7E1B 3114  Rotator 7E1B 4729  The Vip Card Jeder der drei Helden kann ma- +7
7E1B 3215 Spark Bomb 7E1B 4931 Emblem H ximal vier Gegenstande FFCCC FOO3C unendl.
. 7E1B 3316 Flam Pillar 7E1B 4B33 Red-Hot Ball aufnehmen. XX im ARP-Code Hydras,
'7E1B 3417  Tornado 7E1B4D35  Power Bracelet ist die Position des Gegenstan- Level 2
7E1B 3518 Phoenix 7E1B 4F37 Super Bracelet des fur den jeweiligen FFCDO FO009 unend|.
Gegenstande 1: 7E1B5139  Strang Bottle Charakter. Von Allem besitzt Hellfire,
. 7E1B 3E20 The Big Pearl 7E1B 5438 Green Stone Ihr dann unendlich viel. Level 2
7E1B 4022 Mushroom S. 7E1B 563D Silver Stone Erik: FFF4A 500E8
7E1B 4224  Thunder Ring 7E1B 583F Black Stone 04 links oben Unverwundbar-
7E1B 4426 Plant Leaves 7E1B 5A2B Emblem B 08 links unten keit, Level 3
7E1B 4628 Platinum Card 7E1B5C2D  EmBlem D 06 rechts oben FFBF4 5003C  unendl|
7E1B 4830 Emblem G 7E1B SE2F Emblem F 0A rechts unten Hydras,
7E1B 4A32 Red-Hot Mirror Wollt Ihr die besseren Waffen Baleog Level 3
7E1B 4C34  Red-Hot Stick verwenden, so miiBt Ihr zuerst 0C links oben FFBF8 50009 unendl.
7E1B4E36  Shield Bracelet die Levelzahl erhohen. Das geht 10 links unten Helfire,
7E1B 5038 Medical Herb aber nur, wenn der Code 7E1B OE rechts oben Level 3
7E1B 5240  Magic Bell 79FF nach ein paar Spielrunden 12 rechts unten FFF30 100E8
7E1B 553C Blue Stone nochmals eingegeben wird. Ab- Olaf Unverwundbar-
7E1B 573E Purple Stone speichern nicht vergessen! 14 links oben Xkeit, Level 4
7E1B 592A  Emblem A 18 links unten FFC42 D0O03C unendl.
7E1B 5B2C Emblem C SUPER ADVENTURE ISLAND 16 rechts oben Hydras,
7E1B 5D2E  Emblem E 7E03 0DO5  unendl. Leben 1A rechts unten Level 4
Lebensenergien: 7EOD 6C20  unendl. Gegenstande: FFC46 D0O009 unendl. .
7E1B 2609 Iron Armor Energie 7E04 XX01 Radieschen Hellfire,
7E1B 278A  Ice Armor Level-, Boss- und 7E04 XX02  Tomate Level 4



Ihr habt eine GAMEPRO-Ausgabe verpaBt und wiBt die Note des
einen oder anderen Spiels nicht mehr? Hier findet Ihr alle
Beitrdge der ersten drei Ausgaben auf einem Blick.

Titel Heft Note Genre Titel Heft Note Genre Titel Heft Note Genre
I] Iv E H 5 E 5 John Madden Football 11/94  1- Sport Shining Force Il 11/94 2+ Adv
Jurrasic Park Interactive ...11/94 5 Act/Adv | Sonic & Knuckles 11794 1- J&R
Branchen-Insider, Teil 1 10/94 - Interv Lemmings 11/94 2+ Strateg. Sparkster 4 10/94 3+ Ac/J&R
Branchen-Insider, Teill 2 .. .11/94 - Interv Microcosm 11/94 5+ Action Super Street Fighter II 9/94  1- Prigels.
David Perry- Interview 1194 - Interv Monster Manor 11/94 3+ Action Taz in Escape From Mars . .11/94  3- J&R
Indizierungs-Report MK Il .11/94 — Report Out of this World 11/94 3 ActAdv | Tiny Toons Acme All Stars .10/94 2 Sport
Jaguar- CD . .10/94 - Report Pebble Beach Golf Links ..11/94  2- Sport Urban Strike 10/94 2+ Action
Japan-Konsolen 11/94 - Report Real Pinball ; 11/94 6 Simul. World Cup USA 94 .. 9/94 3+ Sport
Konsolen-Chaos ... 9/94 - Report Road Rash 10/94  1- Rennsp
MD-32X-Report 11/94 - Report Shock Wave 10/94 2 Action TE 5 T N E " E E n
Messe Report: Super Wing Commander . .11/94 2 Act/Adv
ECTS London ‘94 10/94 - Report The Horde 9/94 2+ Stra/Act | Aero Figher 2 11/94 4 Shoot
Sony PlayStation 11/94 - Report The Incredible Machine ...11/94 3 Strateg Karnov’s Revenge 10/94 3 Prugels.
Street Fighter - Der Film .. .10/94 - Report Total Eclipse 11/94  2- Action World Heroes 2 Jet 10/94 Priigels

Super Game Boy . . 9/94 - Report Twisted .....11/94 3+ Strateg
Super Street Fighter Il . ... 9/94 - Interv Way of the Wamor ....10/94 4+ Prigels. TE 5 .ll 5 U P E H N E 5
TE 5 .|- E u - l Actraiser 2 1/94 3+ Action
Das Dschungelbuch 9/94 1- J&R

Dragon'’s Lair 10/94  5- Action Dragon 11/94 2+ Prugels
BHME EEHH Space Ace 10/94  4- Action Earthworm Jim 11794 1 J&R
Beavis & Butt-Head ... ...11/94 - J&R Striker Pro . . 10/94 4 Sport Indiana Jones
Sonic Triple Trouble . . 10/94 - J&R The 7th Guest . 9/94 Adv Greatest Adventures 11/94 2 Act/J&R
Magic Boy 10/94  3- J&R
JHEUHH TEST E H M E H U v Maximum Carnage 11/94  3- Action
Alien vs Predator .. 9/94 - Action Populous I 9/94 1- Strateg
Club Drive 10/94 ~— Rennsp Aladdin 11/94 J&R Samurai Shodown 11/94 2 Prigels
Kasumi Ninja 10/94 —  Prigels. Alien vs Predator 11/94 5+ Action Saturday Night
Redline Racing . 10/94 ~ Rennsp. Probotector 2 10/94 2+ Action Slammasters . .. 10/94 2 Prigels
Shag-Fu 11/94 3 Prugels
MEEH I]HWE .I-E BT ﬁ H M E B E H H Smash Tennis 9/94 1- Sport
Beavis & Butt-Head 11/94 - J&R Sparkster . . ..10/94 2+ Act/J&R
Earthworm Jim . 10/94 - J&R Daffy Duck 11/94 3+ J&R Street Racer 11/94  2- Rennsp.
Ecco 2 - The Tides of Time .11/94 - Act/Adv Dynamite Headdy . . . 10/94 3 Act/J&R Stunt Race FX ; 9/94 2+ Rennsp
Kénig der Lowen 11/94 - J&R Sonic Triple Trouble 11/94 2+ J&R Super Battletank 2 . 10/94 3 Action
Pitfall . ...11/94 - &R Super Bomberman 2 11/94 2 Action
Psycho Pinball 11/94 - Simul TEST J H ﬁ IJ H H Super Street Fighter Il 9/94 1 Prugels
Soleil 11/94 - Rollen Turn & Burn 10/94  3- Action
Sonic & Knuckles 1094 - J&R Brutal Sports Football 10/94  2- Sport Virtual Bart 11/94 4+ diverse
Raiden 9/94 3- Shoot World Cup USA 94 9/94 2 Sport
EUPEH NES Tempest 2000 9/94  1- Action
Beavis & Butt-Head 11/94 - J&R
Donkey Kong Country 11/94 - J&R TE ET M E ﬁ H - E'] L e g e n d e
Earthworm Jim 1094 - J&R .
Indiana Jones - Battlecorps 9/94  1- Action Act = Action
Greatest Adventures 10/94 - Act/J&R Double Switch 10/94  3- Action Interv. = Interview
Konig der Lowen 1194 - J&R q
pital - . 11/94 - 18R J&R = Jump&Run
Street Racer 10/94 - Rennsp. & L L Prﬁgels. - Prugelspiel
Super Return of the Jedi ..11/94 - Action Bubsy Il 11/94  3- J&R
ClayFighter 11/94 3 Priigels. Rennsp. = Rennspiel
Das Dschungelbuch 9/94 2+ J&R _ f
.IIEST 3 u " Dynamite Headdy 10/94  1- Act/J&R Rollen. = Rollensplel
Alone in the Dark 11/94 4+ Adv Earthworm Jim 1194 1 J&R Shoot = Shoot ‘em Up
Burning Soldier 11/94 3 Action FIFA Soccer 95 11/94 2+ Sport 3 § s
Crash 'n Burn 11/94  2- Rennsp. Mega Bomberman 11/94 2 Action Simul. = Simulation
Dr;gon's Lair ~.....11/94  5- Act/Adv Micro Machines 2 11/94  1- Rennsp Strateg. = Strategie
Gridders . . ...11/84 5+ Strateg NHL Hockey 95 . 11/94  1- Sport
Guardian War 11/94 3+ Adv Probotector 10/94 2+ Action Adv. = Adventure




[* [ Tausche/Ver- Suche SNES +  Konsole, auch Verkauf einiger
)Ly kaufeundkaufe Modulsammlungen, Game  Spiele, suche giinstig 3DO oder
Spiele fur SNES, Boy, NES, Mega Drive,  NeoGeomitSpielen, Tel.: 04774-

MD, MCD, CD 32 und CD-

i, Turbo Due/Engine, 3DO,

auch Sammlungen mit Ge-

rat, suche gunstige
Oldie-Konsolen, z.B. Vectrex,
CBS etc., Tel.: 07724-7747,
Martin

Verkaufe SNES- und Mega-
Drive-Spiele, z.B. Mystical Ninja
DM 80, Street Fighter 2 DM 50,
Fifa Soccer (MD) DM 75, Sonic 1
DM 20, Liste anfordern: Winfried
Rohde, Sandweg 93, 25524

Kein Geld fiir

Jaguar usw., Tel.: 04521-

71497, Andreas
MF P Urv \r

Tausche Mega Drive, 22
Games, zwei Pads gegen Neo
Geo mit funf bis sechs Games,
ein Joystick, verkaufe auch
Master-System-Spiele, Tel.:
02034-52845, Nico

Suche Konsolen,
Modulsammlungen, Mega Drive,

1789, Rainer

Biete Mega-Drive-Spiele, Mega
Bomberman, Sonic & Knuckles,
Urban Strike, Tel.:04521-71497,
Andreas

Verkaufe Mega Drive und Mega
CD dt., mit Robo Aleste dt., fur
DM 490, nur komplett abzuge-
ben, tausche auch gegen 3DO
(Pal) oder Neo Geo mit zwei
Joyboards, Tel.: 05676-498,
Dennis

Verkaufe MD-Spiele, Volkerball

ltzehoe, Tel.: 04821-92936 oder neue Spiele? Wie Super NES, Game Boy, NES, jap. DM 19, Wonderboy in
85609 . N Jaguar, 3DO, Tel . 04521-71497,  Monster World dt. DM 39, Cool
Suche  Konsolen  und wdr’s dann mit Andreas

Modulsammlungen. Alle Syste-
me. Tel.: 04521-71497, Andreas
Biete Bomberman 2 US,
Slammaster dt., Final Fantasy ,
World Cup Striker dt., lllusion of
Gaia US, Secret of Mana dt.,
Mickey Mania dt., Tel.: 04521-
71497, Andreas
Verkaufe/Tausche SNES-, MD-
, CD- und Jaguar-Spiele, suche
Neuheiten, auch Sammlungen
mit Konsole, auch Verkauf eini-
ger Spiele, suche gtinstig 3DO
oder Neo Geo mit Spielen, Tel..
04774-1789, Rainer

Kaufe fast alles an Zubehor fur
SNES, Mega Drive, Game Boy,
Game Gear Master System und

was Gebrauchtem
aus unseren

Kleinanzeigen!

naturlich auch komplette Samm-
lungen, auch Verkauf und Tausch,
Tel.: 0201-611814, Gilbert
Suche Neuheiten und
Modulsammlungen fur SNES,
NES, GB und Mega Drive, z.B.
Sonic & Knuckles, Soleil, Shining
Force 2, suche fir MCD Double
Switch, Tel.: 0641-791740, Mo-
nika

Verkaufe Mega Drive Magnum
Set mit neun Spielen, Sonic 2,
Toejam+Earl 1 und 2, Road Rash
2, Aladdin fur DM 1000, neu DM
1500, Tel.: 05352-6882, Niels
Tausche/Verkaufe und kaufe
Spiele fur SNES, Mega Drive,
MCD, CD 32, CD-i, Turbo Due/
Engine, 3DO, auch Sammlungen
mit Gerat, suche glnstig Oldie
Konsolen, z.B. Vectrex, CBS etc.,
Tel.: 07724-7747, Martin
Verkaufe Mega Drive mit 12
Spielen, zwei Controller, GB, Tel.:
0761-66987, Anton
Kaufe/Tausche SNES-, MD-, CD-
und Jaguar-Spiele, suche Neu-

Spot dt. DM 39 zusammen DM
99, Bjorn Henke, Danzingerstr
7, 27419 Sittensen

Suche Mega Drive und
Modulsammlungen, SNES, GB,
NES, Jaguar usw., Tel.: 04521-
71497, Andreas

GAME GERR

Verkaufe The Simpsons - Barth
vs. the World fir DM 50, oder
tausche es. Tel.: 06081-56312,
Marius

MASTER SYSTEM
T
"‘!‘J

heiten auch Sammlungen mit

Gnadenlos VIDEOSPIELE
EL.: 089-4802913

MEGA DRIVE

Dragcn s Fury d 59,90  Mazin Wars d 43,90 Tiny Toons Spors 109,96 ‘Biies Bros | 49,90  Kendo Rage us 69,90  Streetfighter 2 eu 59,90
Dragon’s Revenge d 99,90  Megalomania d 49,90 Thunderforce2d /| 39,80 Blues Brosd 59,90  Kevin Keegan eu 5990 Streetfighter Turbo d 99,90
Action Replay Pro 2 79,90 Dschungelbuch d 109,90 Marco’s Magic Soccer 109,90  Tae Jam & Earf2d 9990 Bomberman o 69,90  Kick Off d 79,90  Strike Gunner d 49,90
Game Genie 59,80 Double Sports d 69.90 Mercs d 3990 Tokid 49,90 ma us 119,90  King Arthur eu 79,90  Strike Gunner us 39,90
6 Button Pad 3990 Double Clutch 59,90  Mickey Mania d 119,90  Truxodond 39,90 129,90  King of Dragons d 109.90  Strikerd 79,90
6 Bution Pad Infrarol. Donald Duck d 4990 Mutant Loagus Foottal d 40 | Viricard 30,90 Mﬁm d 79,90  King of Monsters d 5990  Stunt Racer FX d 119.90
2 Stuck kompl, S Dune 1 d 109.90  Mutant League Hockey d 49,90 Turtles 69,00 Breath of Fire us 149,90  Lagoon us 69,90  Super Bowling us 79,90
Infrarot Joypads Dunigeon & Dragond 59,80 NBA Jam d 99,90 Turtles g Fohier 4 89,90 _ Brett Hull Hockey d 128,90  Last Action Hero d 69,90  Sunset Riders d 69,90
Street Winner Joystick ne.n gmmat Headdy d 119.90 NBA Live d 99.90 Twin Hawk 49,90 Bubsyd 89,90 Legend d 109,90  Super Icehockey d 109,90
4 Way Play EA 69,90 Tennis d 9990 NHLPA 95d 3990 Two Cracs Dudes o0 2 2 13980 Lemmings d 69,00  Super Kick Off d 69.90
Mega Adapter 39,80 E-Swatd 139,80 Normy's Beach Babed 89,90 Universal Soldierd . 39,90 Euns Bunny a4 129,80  Lemmings us 59,90  Super Mariokart us 79,90
Joypad Verlangerungen 19,90 Ecco the Dalphin d 83,60 Paperboy d 49,90  Urban Strike d 199, inAmerica eu 59,90 Lock On us 108,90  Super Metroid d 119,90
Addam’s Family d 4990 Ecco the Dolphin 2us 109,90 | PGA 3 109,00  Valis SD 20,90 nusmr d 4990  Lost d 79,90 Super Morth d 109,90
Alien 3d n,n ESPN Baseball us mgm Powermonger 4990 Verylex! 2990  Chuck Rock us 49,80  Mari Allstar d 79,90  Super Pang d 79.90
Alienstorm d. 48,90 European Golf Tour d Puggsy d 49,90  Virtual Pinball d 99,80' Chuck Rock d 79,90 Mario Andrettius 129,90  Super Soccer us 29,90
Alisia Dragoon d 39,90  Etemal Champions d eu.w Quackshot d 49,90  Wani Wani World | 19,90 Chessmaster us 39,90 Mariokal ©9.90 Super Streelfighter us 149,90
Andre Agassi Tepisd 8990 ExMutanisd 4980 Rambo lil d 19,90  Warpspes 9,80  Choplifter Il d 99,90 Camaged 120,90 Super Tennis us 29,90
Another Worldd 4990 F1i7d 8990 'Revenge of Shinobid | 49,90 Wimbledon Tennis d | 169,90 . Clayfighter eu 11900 il d 118,90  Super Turrican d 99,90
Aquatic Games d 39,90 Fantastic Dizzy d 49,90  Riskey Woods d 498,90 Winterchallenge d | 4980 Claymatesd 109,90  Mickey Mania d 130/90  Tazmaniad 59,90
Arch Rivals d 39,90 Fantasy Zone d 49,90 Robocod d 49,90  Winter Olympics d 99,90 Cliffhanger d 59,90  Might & Magic Il eu 109,80 Terminator 2 Arcaded 109,90
Arrowflashd 30'90  Fatal Fury d 69,90 Robocop vs Terminatord '49.90 Wiz'n Liz d 59,90 “Contra us 69,90  Mr. Nutzeeu 79,90 _ T2 Jugdement Day 139,90
At Alive d 3990  FIFA Soccerd 89,90 Rocket Knight d 59,90 Wonderboy V. 49,90, Caol Spord 79.90  NBAAlstars d Sapofgesidiys il d 79,90
Asterix d 79,90 FIFA ‘95 109,90 Maler Soccerd 69,90 World Class Soccerd 69,90 CR.J. Baseball d 5990 NBAJamd 5 Timesiip eu 49,90
Atomic Runnerd 39,90 Final Biow | 29,90 Shadow of Beast d 49,80  World Cup ltalia d sn,g Crash Dummles.us’ 49/90  Obilus us 129 % Tiny Toons d 69.90
Balljacks d 39,90  Flink d 99,90 ShaqFud 109,80 WWF Wrestlemania d| 48,80, ' Crash Duf d 89,90 On the Balld, Top Gear us 59,90
Balizd 99,90  Flintstones d 89,90  Shiningforce d 12990 Xenon2d 3980 Crazy Sports e 8990 Oper. Logic dumh d Total Camage eu 59,90
Barkley Jam 89,90 49,80 Shiningforce 2 d 13990 Zero Tolerancesus 408,90 Cybemator d 59,90 Paperboy 2 us Thunderspirt | 59,90
ant's Nightmare d 3990 Gal 49,90  Shinobi 3 d 8980  Zero Wings | 29,90 D-Force us 49:90  Paperboy 2d Tom & Jerry us 89,90
Baseball 2020 d 49,90 Galaxy Force Il d 3990  Skitchin d 89,90 . Zombies d 59,90 Darius Twin us 4990 Pangd Troddlers d 109,90
Batman Refums.d 39,90 General Chaos d 80" Simpsons Nightm.d 39,90 Zoold 49,90 Desert Fighter eu 119,00 _Parodius d Turrican d 59,90
Batman Revenge us. 39,80 Global Gladiators d 49,90 v 39,90 m Kong d 139,90  Pilotwings us “Tum & Bumd 129,90
Beavis & Butthed us 120,80 Godsd 49,90 Snake Rattle'n Rolld. 39,90 S U PE R NEs ble Dra d 119,90 Fvurv us Turtles. 59,90
Bill Walsh d 59,00 Greendog d 49,90 Sonic & Knuckle d 119,90 Or. Franken d 69,90 Play chn Folibal us UN Squadron us 49.90
Biohazard d 49,90 Gunshipd 49,90 Sonicd 29,90 ' Action Replay Pro 2 7880 Draculad b 79,90  Pocky & Ro a Untouchables us 119,90
Blades of Vengeance 49,90  Gynoug dt 39,90 Sonic 2d 49,90 Gamemage € | en d 59,80 Pop'n Twinbe Val D'Isered 139,90
Blockout | 20,90 Hardball ‘94 99,60 Sonic 3d 119,90 em Senls 59,90 Drakkhen us 3990 Pop'n Twinb. Rainbaid Vortex us 129,90
49,90  Hard Driving d 48,90 Sonic Spinballd 79,90 0 Dragon d 119.90  Populous 2d Wizardry V 4§ 109,90
Body Count d 109,90 Haunting d % 69,90  Sparkster d 99,90 som | Hz Ad: 119,90 d Wingcommander It éu 59,90
Bonanza Bros. d 49,80 . Hellfre d 139,90 Speedball 2 d 49,90 mwnner Joystick EEEK! the Cat d 99,90  Prince of Persiad wmmlympu,-n 69,90
Cadash | 39,90 Herzog Zwei d 49,90  Spiderman | 29,90  Joypad/Dauerfeuer Empire Strikes Backd 89,80  Push Over d 3, Wolrchid 69,90
Captain Planet d 49,90 Hydide d 49.90 mumuuse 2d 49,90  Joypads Infrarot Equinox eu SRgR -Tyee it ou 89,60 mns!nm and 99,90
Chakan d 39,90 " Hook d 39,90 Empire d 39,90 5 Spieler Adapter - 39,60 Raider 59,90 Cup USAd 129,90
Chiki Chiki Boys d 49,90 James Pond 3.d 49,90 Steel Talons d 49,90 Joypad vana.memnq F1 Pole Position 89,90 uw-n us 89,90 rid | ‘n 129,90
79,90  Jo Master d 139,90  Streets of Rage 3 d 119,90 Actraizer 2 F1 Pole Position Il d |, 119,90 mrm 59,90 9,80
39,90 Jordan vs Birdd 49,80  Strider | 19,90 M m's Famvly d First Samurai d . 4990 urf us. 49,90 ‘B‘elball d 69,80
79,90  Joe Montana ‘93 d 49,90 Stiderd 2990  Addam’s Family us Fighter History us 119,90 RWG 79,90, yd 89,90
Contra Hard Corps us  109,90" John Madden 92d 49,90 Stiderlld 59,90 Addam’s Family 2 eu Fm-x sam.sy ihus 159,00 Rocketeer us 39,90 sm us
Cool Spot d 69,90 John Madden 62 d 49,90  Subterrania d 99,90 Adventure Islands us ) ‘Roger Clemens F Il us39,90
Corporation d 39,90 John M 95 109,80 Summerchalleng d 59,90 AWl American Footbat us an« Fumg d 11980 Rur  Player Mgr.d 79, 69,
Cosmic Spaceheadd 49,90  Jordan vs Bird d 49,90  Sunse! Riders 59,90 Anduu-ssuunms us Flashback 69,90 us 4
Crackdown d 39,90/ Jurassic Park d 79,90 an & 39,00 Foreman sm us .90 Beat 49,
Crackdown | 29,90 Jurassic Ra 119,90  Super Shinobid 49,90 MI d?gng eu Fun'n Games ecret of Mana d_ 419,90 ma-r o
Crudebusters d 49,90 Ka-Ge-Kil 29,80  Super Streetfighter us 119,90 Ghouls'n Gho:h us ‘Secret d ,00  Young Merin eu
Crueball d Am Off. 59,90  Super Streetfighter d 120,90 Wmor us ods d 69,90 m 1 w
Cyborg Justice d 4 Chameleon d ,90  Super Streetfig! 109,90 Gradius 3 us 39,90 ncity | s d
David Robinson d 30,80 Klaxd 2 49,90 Sylvester & Tweetyd 119,90 m an, reat Circus Mystery us 139,90 ity eu 5990 Zoold
8 g 119,90 Talespin .g d Home Alone us. 29 blazer ey 69,90 4
Battle 49,90 Talmit'’s d 39,8 Hulkd 149,90 Slammasters d 139,80 Gnsduntcs E!ektmmk
Attack Chopperd 49,90 Tazmania 2d 108,90 Battletank eu Hyper Zone us 49,90 Smant Ball us. 49,90 -ﬂﬂdss
39,90 Lotus Turbo C| 90  Technoclash d 49,90 Battietank 2 us Tusion of Gaia us 139,90 Smash Tennis 1 lr
Lotus 1f 49.90  Terminator d 39,90 Batlletoads d Joe & Mac us. 5990 Smash TV d 79, unchan
69,90  Magical Hat 39,90 T2 Arcade 49,90 Best of the Best eu X Jurassic Park eu 79,90  Spanky’s Quest us. ch 089/488074
99.90  Mario Lemieux d 49.90 T2JudgementDayd 49,80 Bill Laimber Baskeib. us 39,90 Kablooey 39190  Sparkster d 129,90
99.90 Maximun Camaged 129,90 Tiny Toons d 59,90 Blackthome us 118,90  K.H. Rummenige d 79,90  Starwing d 59,90
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Tausche/Verkaufe Mega-CD-
und 3DO-Spiele, verkaufe auch
einen Mega Drive (60 Hz). Um-
bau mit einem Mega CD 2 und
20 Spielen, Spiele auch einzeln
zu verkaufen, Tel.: 069-494909,
Bjorn

Kaufe Jaguar-, 3DO-Spiele, su-
che gulnstig Jaguar, 3DO, Neo

KOPMANN Computer

SUPER NINTENDO
Donkey Kong Country  dt. 129,95
Earthworm Jim dr. 119,95
Stuntrace FX dr. 109,95
Striker dt. 39,95
Super Pinball dr. 89,95
Super Street Fighter 2 dt. 124,95
Super Turrican dr. 49,95
Terminator 2 Arcade dt. 49,95
The Secret of Mana dt. 99,95
Tiny Toon Adventure dt. 49,95
Topfighter (Joystick) 129,95
6 Spieler Adapter 49,95
MEGA DRIVE
Earthworm Jim dr. 119,95
NHL Hockey ‘95 dr. 109,95
Sonic & Knuckles dt. 109,95
GAME BOY *GAME GEAR+MEGA CD+3DO
- Héandler wilkommen -
PREISLISTE kostenlos!!!
Versandkosten Vorkosse: DM 7,90
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebir
Ab DM 300.- VERSANDKOSTEN FREI
KOPMANN Computer
Postfach 1616, D-29506 Uelzen. Fax: 0581 - 44327

Geo, auch andere Konsolen, z.B
SNES, Mega Drive, CD-i mit Spie-
len, auch Tausch méglich, Tel.:
04774-1789, Rainer
3DO-Spiele, japanische Zeitschrif-
ten, Demo CD's Anwender auch
ganze Konsolen und Sammlun-
genanbieten. Tel.:0211-775843,
Michael

Verkaufe/Tausche Tempest
2000 DM 65, Cres. Galaxy DM
55, suche Dino Dudes und neu-
ste Games, Sven Starke, Zum
Kahlenberg 87, 14478 Potsdam
Kaufe Jaguar-, 3DO-Spiele, su-
che gunstig Jaguar, 3DO, Neo
Geo, auch andere Konsolen, z.B.
SNES, Mega Drive, CD-i mit Spie-
len, auch Tausch méglich, Tel.
04774-1789, ab 18 Uhr, Rainer
Verkaufe Jaguar Pal oder RGB,
vier Games, Mon., Hifi-Anschl.,
fir DM 1200, Verkaufe auch
Amiga (1 MB), neun Games, drei
Joysticksfiir DM 450, Tel.:05751-
42810, Assis

@89 Qe
Tausche SNES (50/60 Hz), zwei

Controller, 19 Games und Super
GB, 10 GB-Games, ARP 1

Chnnk ke
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Game Boy, ARP 2 SNES ge-
gen 3DO Pal-Version oder
Multi Mega von Sega, Tel.:
04101-41521

Verkaufe Mega Drive,
Mega CD 2 mit acht
Modulen und acht CD’s,
CDX-Adapter, Zubehér, vier
Joypads, 50/60 Hz dt./jp.
Schalter, RGB Kabel VB 999,
Tel.: 0261-679413, Denis
Verkaufe CD-i 220 + funf
Spitzenspiele, z.B Int. Ten-
nis, Ketker fir DM 790
(Neupreis DM 1500). Ver-
kaufe auch
Neo-Geo-Games, z. B. S.
Sidekicks 2 fir DM 230 und
SNES-Games, Tel.: 07143-
21585, Marc

Verkaufe Mega Drive mit
sieben Spielen, Another
World, Rocket Knight Adv.,
Sonic 1 und 2, Rev. of
Shinobi, Moonwalker, zwei
Pads fur DM 300, Tel.:
04521-6064, Kai

Comics T-Shirts Spiderman,
Carnage, Alien usw., Baus-
dtze: z.B. Alien, Street
Fighter 2, Batman usw.. Li-
ste anfordern bei Joker,

Jesingerstr. 20, 73230
Kirchheim. Tel.: 07021-
71304, Martin

CD 32 Konsole mit 2
Joypads und Stick, 7
Spielen, Clou, Zool,
Dispossable  Hero,
Oscar, Diggers, Summer
Olympix, Fire and Ice.
Alles neu mit Garantie.
FP DM 500.
Anrufbeantworter Tel.:
02323-460532, Christi-
an

Tausche SNES-, Jaguar-
, MD-, MCD-Games,
Zubehor gegen 3DO,
Jaguar, FM Martg., su-
che Farbmonitor mit
ScartanschluB, suche
auch Scartumschaltbox,
Tel.: 07354-2873, Ste-
fan

Suche Module, Zube-
hér fur samtliche Oldie
Konsolen, suche auch
Videospielzeitschriften
und Bicher aus jener
Zeit. Bitte schreibt an:
Michael Zandt,
Holderlinstr. 7, 73084
Salach

Verkaufe Tempest
2000DM 150, Sega MS,
Aladdin, Strider, Shinobi
DM 200 noch mit Ga-
rantie! Final Fantasy US
fur NES DM 90, Tel.:
0201-660272, Oliver
Friendly! Wer zwi-
schen 11-17 Jahre sucht
Brieffreunde aus der
BRD oder Amerika? Wir
helfen weiter. Infos ge-
gen DM 3 RP bei:
Friendly, Judith-Auer-
Str.6, PF3, 10369 Berlin
Kaufe/Verkaufe Hard
und Software fir PC-
Engine/Turbo-Duo, Tel.:
02334-40198, ab 17
Uhr, Peter
Tausche Atari 7800 mit
sieben Spielen gegen
SNES mitein Spiel, gebe
evtl. GB-Spiele dazu,
Tel.: 05707-8477, von
15-16 Uhr anrufen,
Meik

GAME B0Y
NIKT:
MEGA ¢

(
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HLEINANZEIGEN
Chmrerre

Name:  (bitteinBlockbuchstabenschreiben)

Stral3e:

Ort/PLZ:

Telefon:

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit
30 Anschldgen, BITTE NUR DEN
ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM
5.-. Bitte legt den Betrag in Form eines
5-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es
besteht kein Anspruch auf Mitnahme der
Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige
erscheinen soll:

® SNES-Spiele ® 3DO-Spiele
® NES-Spiele ® Jaguar-Spiele
® GameBoy-Spiele @ CD-i-Spiele
@ Mega Drive-Spiele @ Hardware +

. Zubehér
® Master System-Spiele
® Game Gear-Spiele @ Verschiedenes

GAMEPRO vermittelt lediglich die Kontaktaufnah-
me und kann fiir das daraus folgende Vertragsver-
haltnis nicht verantwortlich gemacht werden.
GAMEPRO kann und will die Seridsitt der Anzei-
geninhalte nicht liberpriifen, weist jedoch deutlich
auf den Umstand einer Straftat hin, der im Zusam-

b mit Anget von bk steht.

DiesesKleinanzeigen-Formularschicktbittean:
MVLGmbH, GAMEPRO-Kleinanzeigen,
HeilwigstraBe 39,20249 Hamburg
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die Aliens!

Zeit: irgendwann im 22. Jahrhun-
dert, Ort: irgendwo im All in der
Nahe der guten alten Erde. Die
fiesen Ur-Quans, eklige Aliens aus
den Tiefen des Universums, haben
es auf die Erde abgesehen und
wollen sie mitsamt ihrer Einwoh-
ner versklaven. Da ist Zoff

vorprogrammiert: Ihr kampft an
der Seite der Allianz, um den Ur-
Quans die Suppe zu versalzen
Probeflug des 3DO-Spektakels
»~Star Control II” im Januar!

Konig der Lowen
nur zahnloser Tiger?

Mit Pauken und Trompeten angektndigt konnte sich der ,,Kénig
der Lowen” eventuell als Flop erweisen — zumindest ein erster
Blick auf die Mega-Drive-Fassung lieB Schlimmes beftrchten. Ist
das Spiel zum neuen Disney-Hit nur ein programmtechnischer
SchnellschuB fur die schnelle Mark im Weihnachtsgeschaft?

Stilleben mit
kleinem Léwenkénig,
Nilpferden und
Giraffe ...

[HA BEROMMT AUCH HOHLE GESCHENHT? PrimA! Aurs SpArRBUCH
DAMIT? GANz GUTE IDEE! EIN, ZWEI SPIELE KAUFEN?
NocH Besser! CLEVERE KOPFE ZWACKEN VORHER ABER
SCHONMAL SECHS IMARKER VON IHREM GUTHABEN AB.
Wieso? DAMIT IHR DEN REST ANSCHLIESSEND BESSER AN-
LEGEN KONNT — DENN AM CJ. DEZEMBER erscHEnT

GAMEPAD 1/95, pAs VERMOGENSANLAGEBERATUNGSFACHMA-
GAZIN DER VEREINIGTEN KonsoLENLIEBHABER. HIf SEHEN UNS!

-
Keine Toleranz
HeiBe 3-D-Action aus der Ich-Perspektive — dieses Vergniigen blieb
16-Bit-Konsolenspielern bislang verwehrt. DaB man fir solche Games
nicht unbedingt einen dicken PC o)
braucht, beweist ,Zero Tolerance”
fur Mega Drive. Schwer bewaffnet
streift Ihr durch die Korridore eines
mutanten- und roboterverseuchten
Gebaudes und geht — ahem - der
Putzkolonne etwas zur Hand

Luxusrenner

Nur 2wei
Stunden ...

Hacker Sol Cutter hat
ein klitzekleines
Problem: Beim Herum-
streunen in fremden
Rechnern hat er sich einen
gefahrlichen Virus eingefangen.

Er hat nur zwei Stunden Zeit,
um den Eindringling aus seinem
Kopf zu beseitigen — sonst
platzt ihm die Birne. Und wir
verraten im nachsten
Heft, ob Euch nach zwei
Stunden ,,Burn: Cycle”
fur CD-i ebenfalls
der Kopf
qualmt.

Lieber Zeitschriftenhindler,
bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMEPRO 1/95.

Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spdtestens
eine Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

| |

Meine Telefonnummer

I |

Unterschrift

Sollte das reservierfe Exemplar nicht binnen
einer Woche abgeholt werden, verfillt die Re-
servierung zugunsten anderer Kunden.

Das Vorzeigespiel Nummer Eins fiir Segas neues Hardwarekind ist testbe-
reit. Nach der Preview in diesem Heft verrat Euch unser groBer Test, was
.Virtua Racing Deluxe” fir das 32X wirklich auf dem Kasten hat. Bitte
anschnallen und das Rauchen einstellen!

POSITION

14, /16

Wenn Vektoren
heftig flitzen
kommt der Fahrer
schnell

ins Schwitzen!




DAS GROSSTE ABENTEUER
DES LEBENS
IsT DAS LEBEN SELBST!

WALT DISNEY PICTURES
prasentiert

DER

KONIG per LOWEN

B
A~ i, IR
(X ] (oo (O St RG] 2. Karussell S © THE WALT DISNEY COMPANY Im Verleih der BUENA VISTA INTERNATIONAL ~ [S[gg] "%




Der superstarke
VideoSpieleSpaf3

Der Action-ReiRBer fiir zwei

Spielaufbau, Grafik, Animation, Scrolling, Bewaffnung, Spezialeffekte
und natlrlich der Sound setzen neue MaRstébe. /V
Die Zukunft hat begonnen. Wir schreiben das Jahr 2641. E

Der Kampf gegen das Bése beginnt.

“ Wahle zwischen vier Robotern. Im Zwei-Spieler-Modus wird’s doppelt span-

E nend. Jeder der zwei will den anderen Gibertrumpfen. Cleverness und ¢

“ Schnelligkeit am Pad sind gefragt. Riesige Sprites, detailgenau gezeichnet.
Probotector ist das brillante Game mit dem Supersound.

9 spannungsgeladene, jederzeit faire Levels, plus vier
versteckte. Allein oder zu zweit. In jedem Level eine
Herausforderung die halt, was Du von Dir verlangen kannst.
MAN!AC 10/94 schreibt:

. .. Liebevoller, ideenreicher und spannender kann man ein
Aktionspiel kaum noch gestalten — &hnlich wie das Super-Nintendo-
,Probotector” wurde es bis ins kleinste Detail professionell ausgetiiftelt und
kompromi3los aufwendig in Szene gesetzt. ”

Brilliantes Action-Spektakel in bester , Probotector“-Tradition:
Tonnenweise Special-FX, grafisch und spielerisch eine Meisterleistung.
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GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd.
IAMI is a registered trademark of Konarhi Co., Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten
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