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zASPORT?

ELECTROMNIC ARTS

Leade r FIFA INTERNATIONAL SOCCER

MEGA DRIVE

p r eS en t a 2GSk Sl'zm;?m& fi sembrerd di essere nella tribuna

| AWNMOWER MAN:

ni-llﬁl-l Lar 5 B %ﬂéfi:‘?uﬁ_ﬁ .

VT

ROBOCOP 3
MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM / GAME GEAR

THE LAWINMOWER MAN Vivi le avventure del poliziotto androide pit famoso del mondo.

SUPER NES / GAME BOY &
(IL TAGLIAERBE )
Entra nel mondo dello “realta virtuale”.

MUHAMMED AL’ HEAVYWEIGHT BOXING ==
GAME BOY

Appassionanti sfide su ring incandescenti, fra ali di folla in

delirio. Muhommed Ali & questo e ... malto altro.

ADDAMS FAMILY
MEGA DRIVE / MASTER SYSTEM /

GAME GEAR ' :
La fomiglia piv svitata d'America é finolmente I I HI

sharcata sullo tua console SEGA preferita.

~, | WINTER OLYMPICS
' “;;,.: SUPER NES / MEGA DRIVE /
/ MASTER SYSTEM / GAME GEAR
] OI YMPIC‘% Vii e emaioni “softzero” dele Oliod Invenal ‘9410 dverse
specialitd sporfive per un divertimento infinito.

e THE SIMPSONS: BART VS. THE WORLD

MA'%TER SYSTEM / f::s'aME GEAR COOL SPOT / SUPER NF'a
Aivta Cool Spot a scovare i suoi omici tenuti prigionieri in

una serie di mondi colorati e divertenti, ma anche pieni
di insidie.

TERMINATOR 2 THE JUDGEMENT DAY
MEGA, DRIVE / MASTER SYSTEM / GAME GEAR
Aiuta Arnold Schwarzenegger, alios Terminator,
o sconfiggere i responsabili dell’olocausto nucleare.
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" AGGIUNGI UN POSTO AL TAVOLO

ROGUE'N'ROLE

CONSOLIAMOCI

BOVAS" HARD CAFE'

GLOSSARIO

Poiché pensiamo che molti di vol
siano da pochissimo entrati nel
mondo dei videogames, abbiamo
voluto inserire in questa pagina un
glossario dei termini pit usati in
questo campo, cosi potrete
diventare subito anche voi veri e
propri esperti. Abbiamo
volutamente evitato di parlare dei
generi dei giochi, che trovate
descritti invece sotto ogni cartello
della Segnaletica dei videogiochi
di Console Mania.
Arcade * E' il nome che si da sia
ai coin-op, sia al genere di giochi
che si trovano nelle sale.
Background || fondale di ogni

gioco.

Blastare » E' il termine
generalmente usato come
sinonimo di “uccidere”,
“ammazzare”, ecc.

Calin-op * Letteralmente
“funzionante a gettoni” (coin
operator). Si dice di gualsiasi
videogioco che trovate nei bar o
nelle sale giochi.

Parallasse, Parallattico = Si dice
di scrolling che avviene su piani
differenti, cosi da dare il senso di
profondita. Per esempio su un
fondale mentre vi spostate da
destra a sinistra notate che le
piante in primo piano si muovono
molto veloci, le montagne in
secondo piano sono un pa’ pil
lente e le nuveole in alto sono
lentissime.

Scrolling = Il movimento del
fondale di un gioco. Puo essere
orizzontale, verticale o
multidirezionale (cioé sia
orizzontale, sia verticala).

Sprite » Ogni oggetto o
personaggio che possa essere
spostato rispetto al fondale viene
chiamato sprite. Gli sprite hanno
una dimensione predefinita che
dipende dalle capacita del
computer (o console) e gli sprite
molte grandi sono quindi formati
da piu sprite messi insieme.
Stage = E' sinonimo di “livello”.
Tie-in * Genere di gioco ispirato
alla trama di un film.

Vettoriale * E' un tipo di grafica a
tre dimensioni creata utilizzando
solo linee rette unite fra loro.
Serve per rappresentare solidi
tridimensionali che si muovono
nello spazio in ogni direzione. E'
particolare perché le varie
posizioni che assumono gl
oggetti vengono calcolate dal
computer, @ non disegnate dai
programmatori che, una volta
concepita la forma iniziale, non
devono preoccuparsi dei vari
cambiamenti in rapporto al
movimento.
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2 eccato: il 3DO doveva es-
sere sottomano per questo
numero, onde fornirvi, oltre
alle specifiche tecniche

della nuova macchina da gioco,

le prime impressioni sulla mac-

43,

e B china e anche su Crash ‘n' Burn,
= ridurre le fila dei giochi pil attesi (da me) ci hanno pensato
— N un paio di arrivi (Clayfighters e Dune Il su tutti): nessuna
f.[\.ﬂ" F [ novita particolare da segnalare, ma quando Alex tornera

dal CES la lista dovrebbe considerevolmente allungarsi.
Avrete anche notato la misteriosa sparizione di Streets of Rage 3
e Ultima Underworld: anche se annunciati non ci & arrivato nulla

AERE RE:
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il gioco allegato. Il numero pros-
simo sara decisamente pil gras-
so visto che rintracceremo (spe-
riamo) anche un Jaguar e qual-
che ulteriore info sul Saturn (con-
sultare Made in Japan, Marco
dovrebbe aver rintracciato qual-
cosa)(a volte |'ottimismo di
Stefano mi commuove... NdAlex)

;’h proposito di nuove macchine,

qualcuno di voi potrebbe avere
visto nelle pagine di qualche im-
portatore parallelo la pubblicita di
una nuova console con Cd-Rom,
il Marty. Beh, non si tratta esatta-
mente di una nuova console, &
infatti basata su un com-

puter, I'FM Towns (un o

po' come il CD32 per
I'Amiga) dotato di

di ufficiale al riguardo (nien-
te foto o press pack) e per
evitare telefonate in reda-
Zione richiedenti informa-
zioni che non abbiamo sara
meglio posticipare a quan-
do avremo qualcosa di pid
concreto. Dominus sembra-
va invece un interessante
gioco alla Populous uscito
in America, ma non & piu
nuovissimo e se non & riu-
scito a farsi strada da noi fi-
no ad ora...

Sonic CD i

Castlevania:
The New Generation..........ccceeee... MD .
Dragon ... e laes v

Mr. Muiz Ll
Secret of Mankey Island.........
Indiana Jones IV:

Fate of Atlantis................
Batman Retums...........ccovcennanie
Daffy Duck:

The Marvin Missions........ccueeees

Virtua RBOING ...corceensssnssnssasissnnsscss MDD oecsacnssnssnsornases

Mega 1 2 s B R

«..Mega CD...........ccceciuisasnns
Mega CD..........cevvenns

s SNES ........

. -y -
—08ga

L N R 1: 1y
. .....MD SNES

Virgin

.Lucasarts

we0©ga

.Sunsoft
....Sunsoft

e, di strane macchine

Rabbit Rampage...

Eye of the Bahnldar
Jungle Book

Dominus

Toejam & Earl 2......ccuicnsnmninnsnes
Lemmings 2: Two Tribes ...........
Ganbare Goemon 2..........

S MEOACD. .o
e anEas.

. ASCliware

Psygnﬂsis_

I'X68000 o PC9801, assoluta-
mente incompatibili con qualsiasi
cosa non si trovi in Giappone.

Giappone in un panorama fatto

CD-ROM, una R L'FM Towns non ha mai messo il
delle macchi- ' e naso fuori dal Sol Levante, e an-
ne che va \ ‘ . che il Marty sembra pensato pil
per la — : .| a un mercato interno (ovvero
mag- ! quasi tutti i titoli, a parte qualche
gio- / arcade, sono in giapponese
re in // stretto) anche se perfino qualche

/ casa occidentale (vedi Ila
’ Psygnosis con Microcosm e

S Shadow of the Beast o la

£/ F 4 Infogrames con Eternam e un

\_,) ' 4 tennis, ma gli sviluppatori non so-
£ no moltissimi) si & messa a svi-

luppare software per la suddetta,
per di pil buona parte dei titoli
sembrano orientati verso. il setto-
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" ranno novita di

mddﬂﬂmadumﬂm&uﬂw
mmdim
Un'ultima cosa invece riguardo

~alle voci riguardo al CD ROM per

Neo Geo: come avevo detto sono

e restano soltanto voci, non &

nulladufﬂoil.li!m'ltomanonl

~ sono notizie al riguardo, inutile te-

lefonare in redazione al riguardo.

- ULTIMISSIMRE: HANNO
INVENTATO LA RUOTA!

% Adire il vero non & una ruota, ma

un volante che, a detta della

dovrebbe sostituire

~ Spectravideo,

| joypad dei vostri joypad Sega e
Nintendo. Inclinando il Freewheel
vengono infatti attivati appositi
switch del tutto simili a quelli del
joypad (sono inseriti anche | pul-
santi relativi, naturalmente) pro-
prio come per un volante... devo
proprio specificarvi per quale tipo
di giochi & pensato?
L'unica pecca & che i joypad per

pﬂ —

-

console sono digitali (acceso o
spento, chiuso o aperto, destra o
sinistra) e una periferica del gene-
re avrebbe avuto pil senso nel
casi di dispositivi analogici come i
joystick PC: probabilmente sono
stati adottati stratagemmi per ot-
tenere effetti simili, ma la limita-
zione rimane. L'attrezzo & uscito
a Dicembre in Inghilterra, ma do-
vrebbe arrivare presto anche da
noi, provatelo in ogni caso prima
di acquistario.

CONSOLEMANIA NOVEMBRE 1993

I-: '!_'I' :]I :?.'. a1 e = g e W U
A TUA DISPOSIZIONE

IN LINEA CON NOI 24 ORE SU 24
7 GIORNI SU 7

144.22.09.45

Da gennaio potrai parlare con noi chiamando questo _5?

numero di telefono valido da tutt’ltalia!
Inizialmente ti offriamo la possibilita di conoscere
giorno per giorno le novita riguardanti il mercato del

| tuo computer o della tua console che non sono an-

cora state recensite sulle nostre riviste, ma presto
potrai anche vendere, comprare o scambiare
hardware e software, conoscere nuovi amici appas-
sionati di computer e videogiochi o addirittura di-
scutere e chiacchierare con tutti i nostri redattori!
E’ un servizio davvero straordinario che costa solo
635 lire* al minuto; € una soluzione che ci permette
di non penalizzare chi per chiamarci deve comporre
il prefisso 02, rischiando magari di fare un’interurba-
na e di non trovarci in Redazione.

Chiama subito! TGM, CONSOLEMANIA,

PC ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano

in ogni momento... anche adesso!

G IVt U0 Farnd rovo. Onime i "mimr

_ ri ma, nonostante il titolo, non stiamo riferendoci a quelli.

inwna parlandu della pﬂssiblﬁté che avrete di veder cnmpaﬂre la vostra foto su ConsoleMania...
Come fare? Semplice!
Mandateci, registrata su una videocassetta VHS, la vostra migliore azione (il vostro miglior gol, il vostro
miglior autogol, e via cosi) realizzata giocando con FIFA International Soccer per Mega Drive, assieme a
una vostra fotografia. Ci faremo carico di guardare tutte le azioni che ci verranno inviate e, mensilmente,
pubblicheremo nome e cognome dei migliori goleador del Mega Drive. Che aspettate?

(* + IVA) SV Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo MI - 02/66.03.71.57
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Mortal Kombat® © 1982 Licensed from Midway®
Manufacturing Company.All rights reserved.

£ 1993 Acclaim Entertainment, Inc.
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Ueila! Eccoci gmnli (e
anche un po’ mar-
zocco, va la) al con-
sueto appuntamento
con le novita made
in Japan (lo dice an-
che il titolo...). Che
si dice di bello?
Beh... Che scrivo a
fare l'articolo?
Insomma, datevi una
mossa e continvate
a leggere...

uesto mese iniziamo da
una console che non ab-
biamo mai trattato prima
d'ora: il Master System.
Definitivamente morto e sepolto
(nel paese del Sol Levante, s'in-
tende), e stato recentemente ri-

Virtua Racing (MD).

lanciato a un prezzo irrisorio e
con un nuovo nome. E a noi?
Beh, tanto per farvelo sapere, fru-
gando su un paio di riviste abbia-

10

Romancing Saga 2 (SFC).

mo scoperto che qualche tempo
fa qualcuno ha deciso di realizza-
re una versione delle avventure di
Ken il Guerriero anche per questa
console, Bella la foto, eh? Tanto
in Italia non arrivera mai...
Continuiamo con il coloratissimo
mondo Sega (si fa per dire). Ogni
mese compaiono nuove foto di
Virtua Racing per Megadrive, e
ogni mese sembra sempre pil in-
credibile. Beh, beccatevi una del-
le foto dell’'ultimissima versione,
sbavateci su e attendete con noi.
Super Famicom: potevamo re-

LHFTIHE

e

HEDIURN

censirlo, e invece niente (proble-
mi vari). Nel frattempo, sappiate
che sta per uscire un altro bel
picchiaduro in stile Street Fighter

:

b

Uno dei fanti Might & Magic per MD.

Mario Vs. Wario: se non avete il mouse. ..

Il gioco dei robottoni dal titolo sco-
Ma non per molol

nosciuto. ..

S
S

i
i

'-i

YS IV per Super
Famicom: non é
molto differente da-

gli altri, vero?

2, e non dovrebbe
essere nemmeno
brutto. Che i pro-
grammatori abbia-
no imparato la le-
zione? Il titolo co-
munque & Battle
Masters, e la re-
censione sara sul
prossimo numero.
Sempre parlando
di picchiaduro,

(SFC).

o,

tisq..f"

]

:Iq a : r.,
(=
q b
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Rushing Beat Ashura (SFC).

sempre parlando di Super
Famicom ma cambiando genere:
piu simile a Final Fight, ma con |
personaggi molto pil strani: stia-
mo parlando dei Kamen Rider,
una strana squadra di uomini-in-
setto di solito muniti di strane
motociclette, esageratamente
popolari in Giappone e abbastan-
za noti anche qui da noi. | telefilm
originali appartengono alla serie
dei mostroni di gomma, questo
dovrebbe dirvi tutto.

Phantasy Star IV per Megadrive &
sulla dirittura d'arrivo: le riviste
specializzate gia scalpitano e
sparano speciali su speciali, e
nell’arco di un centinaio di pagine
& possibile trovarne la pubblicita
almeno un paio di volte. Noi ci li-
mitiamo a una foto, per ora...

Vi ricordate di Rushing Beat
Ashura (SFC)? Ve I'ho nominato il
mese scorso... La casa produttri-
ce ci ha fatto avere un po’' di ma-
teriale nuovo, e dalle foto che ab-
biamo visto sembra davvero
qualcosa di eccezionale. Non tro-

Kamen Rider colpisce ancoral

(SFC).

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

Bello, eh? E il titolo?

qualche parte: non centra un tu-
bo, ma e troppo bella e doveva-
mo farvela vedere.

Sempre parlando di cose impor-
tantissime ed essenziali per la
sopravvivenza, che ne dite della
bevanda in lattina di Sonic? Beh,
se hanno fatto la Banana Cola,
perché stupirsi di questa? L'uni-
ca cosa che si riesce a capire &
quello che & scritto all’esterno,
ovvero “Power Vita-11" e
“Water”. Che sia una specie di

Battle Master (SFC).

vate? Beh, fatti vostri. Allegate
c'erano anche un paio di foto di
un gioco di calcio dal titolo in-
comprensibile, voi che ne dite?
Ma parliamo un po' di Neo Geo:
giochi nuovi, nemmeno a parlar-
ne (per lo meno non in questa ru-
brica). Comunque, il mediocre
King of the Monsters 2 sta per
uscire anche su SNES. La do-
manda &: chi ne aveva bisogno?
Bah, qualche fan lo si trova sem-
pre. Un po' meno attinente

con questa rubrica, e
la pubblicita (guella
giapponese, of
course) di Fatal
Fury 2 per
S uper
Famicom che
trovate

q u i
da

Stiamo futti aspettando, ma quando
esce Phantasy Star IV (MD).

Gatorade? Bah.
Ma torniamo a parlare di cose
serie. Ricordate Ganbare
Goemon per Super Famicom,
noto anche come Legend of
Mystical Ninja? Beh, ecco a voi
le foto del suo seguito, intitolato,
molto fantasiosamente, Ganbare
Goemon 2. | sottogiochi non si
contano piu, e probabilmente an-
dranno a sostituire la struttura
vera e propria del
gioco, che non
era nemmeno
un gran che.
Vi segnalo |
comunque
la prova
del sumo,
con tanto
simil-mech
da utilizza-

11



re per i combattimenti. In tanto
che ci sono, ve ne segnalo un al-
tro di sumo, un po’ pit serio e
sempre per Super Famicom. Se
il vostro passatempo preferito &
stringere in focosi abbracci dei
grassoni tutti unti, allora vi diver-
tirete. Comungue fate schifo.

Torniamo al Megadrive: la Sega
in persona sta per pubblicare
Cotton, la conversione dell'omo-
nimo shoot'em-up che tanto ha
spopolato in sala giochi (io non
I'"ho mai giccato, ma sapete

Dragon'’s Revenge (MD).

ad attendere che qualcu-
no faccia arrivare gli OAV
. in ltalia...

o ; Vi piacciono i giochi di
g ruolo? E allora vai coi
giochi di ruolo! In una
botta ve ne presento ben
tre: Romancing Saga 2,
Arcus QOdissey e YS |V -
The Mask of Sun. Il pri-
mo e il seguito di un gio-
co popolarissimo in Giappone,
sembra esageratamente bello e
ha gia mandato in visibilio tutti i
fan della serie. Speriamo venga
tradotto, per lo meno in inglese.
Arcus Odissey lo conosciamo

R-Type Ill (SFC).

com'e, le frasi di rito...). Si tratta
di un titolo abbastanza alternati-
vo, visto che non si guida la soli-
ta astronave ma una strega a ca-
vallo di una scopa. A quanto pa-
re i programmatori hanno deciso

gia, & stato

uno dei primi giochi recensiti di
Consolemania ed & anche abba-
stanza carino. Un po’ semplice,
ma carino. Infine, YS IV: il sotto-
scritto si & divertito troppo con il
primo YS, ha giocato abbastanza
il secondo e ha finito in una gior-
nata il terzo. La serie & andata in
calando, anche perché i pro-
grammatori non si sono adeguati
ai vari cambiamenti di stile e so-

di inserire un paio di sezioni ex-
tra in prima persona, I'importante
& che non abbiano lasciato fuori
nulla. Non trovate?

Una buona notizia per chi & un
appassicnato di Manga: sta per
uscire un nuovo gioco di ruolo
ispirato a Ranma Nibunnoichi, o
Ranma 1/2 (a scelta). La popola-
rita di questo personaggio non
accenna a calare, e sapete una
cosa? Meglio cosi. lo continuo

12

ViIiAD

Mettetevi a dieta o finirete cosi...

no rimasti un po' indietro. Le co-
se non sembrano cambiate per
questo quarto episodio, ma si sa,
la speranza & |'ultima a morire...
Tutti e tre, comungue, sono pre-
visti per SFC.

| possessori di Megadrive si
stanno annociando? Non dovreb-
bero, perché c'e qualcosa anche
per loro: Might & Magic HI!
Oppure & Might & Magic IV? Chi
lo sa. Fatto sta comunque che &

Vampire Hunter (MD).

un gran bel gioco di
ruolo, la sequenza in-
troduttiva @ molto
bella e sta per uscire
tra breve.

Per la serie “aggior-
namenti”, vi ricordate
quel gioco uno-con-
tro-uno con i ‘mech

1 R T T A
LE=300000 M, | 15220
il

visti da dietro? Continuiamo a
ignorarne il titolo (per il mese
prossimo scopriremo qualcosa di
pil... Cosa volete farci, sono pi-
gro), ma abbiamo nuovo materia-
le e un'illustrazione davvero cari-

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994



na.

Beccatevele e attendete.

Di Dragon Ball Z 2 (SFC), invece,
sappiamo il titolo (I'avete appena
letto) e non abbiamo quasi nien-
te: tutto quello che si sa & che &
il seguito di Dragon Ball Z, & ba-
sato sul'lomonima serie televisi-
va e dovrebbe essere un po' me-

La pubblicita di Fatal Fury 2 per SFC...

JARPAN

€A =7 &0

IND—ZgEfarll
Vo OHEANREICHE-TEE,
EDMRTEETLEIOVZwIH
ABE, SREERES v I LDDE
ablly SVDERAT, YZuwiH

ORESE "VZws
GLEYN,;, BCENLTR,

17—2X (24FAD) %
IOEBHMICTLEZN |

Dissetiamoci con Sonic...

no laido del suoc predecessore.
La grafica € carina, e sembra ci
sia la possibilita di combattere a
distanza.

Parliamo un po’ di flipper: & im-
minente Dragon’s Revenge per
Megadrive, prodotto dalla
Tengen. E' il seguito di Dragon’s

Troppo bella!

ARE YOU READY?

(BATEH)

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

Fury, ha tanti quadri bonus e sot-
togiochi misti: decisamente inte-
ressante.

Sempre per la serie “ci sono
sfuggiti”, ecco a voi Mario vs
Wario (SFC); questo intrigante
puzzle game é giocabile solo ed
esclusivamente tramite mouse,
per cui dubito che lo vedremo
molto presto qui in Italia. Vi fare-
mo sapere com’e, comunque
non sembra male. Che sbadato!
Stavo per dimenticare: R-Type &
giunto al suo terzo episodio, e la
buona naotizia & che sembra dav-

qualche suo parente) an-
che su Megadrive: stiamo
parlando di Vampire
Hunter, che & in effetti
I'ennesimo Castlevania.
Se manterra il livello dei
suoi predecessori, sara un
titolo da non perdere.

Chiudiamo con Eye of the
Beholder per Super
Famicom: le versioni originali

g
Lol
)
L]
]
@
A
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“ W [
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Eye of the Beholder (SFC).

hanno letteralmente spopolato, e
su SFC come concorrenza c'é
solo Dungeon Master. Chissa
come riusciranno a convertirlo?
Chi vivra vedra, nel frattempo vi
saluto e vado a scrivere le dida-
scalie di guesta marea di foto.

vero una cosa buona e giusta.
Non rallenta (dicono), & giocabile
(dicono) ed é fatto veramente be-
ne (dicono). Vedremo...

Ma torniamo al Megadrive: dopo
anni e anni di supporto esclusi-
vamente Nintendiano (e anche
qualcosa per MSX, ma a noi non
interessa) la Konami lancia le av-
venture di Simon Belmont (o di

Marco Auletta
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sa di cosa
stiamo par-
lando: grazie
ad algoritmi
di codifica le
informazioni,
i dati, vengo-
no ridotti a
una forma piu
ridotta. L'uni-
co particolare
& che i dati,
prima di es-
sere utilizzati,

ualche piccolo aggiorna-
mento sulla nuova conso-
le dell'Atari, il (1a?) Jaguar.
Per una lista completa
delle” specifiche tecniche e per
una prima recensione della mac-
china dovrete attendere il mese
prossimo, almeno speriamo, se
Alex se ne riuscira a procurare
uno guando andra a Las Vegas
per il prossimo CES. Per intanto &
ufficiale 'uscita anche di un CD
ROM per la consocle, ma a diffe-
renza degli altri “mostri” in uscita
o meno al momento, sara una

devono esse-
re prima de-
compressi, e cio richiede un mini-
mo di tempo e lavoro (e a quanto
pare I'hardware del (la?) Jaguar lo
fa senza alcun rallentamento sugli
altri processi del gioco). La con-
sole utilizza poi dei processi parti-
colarmente efficaci di compres-
sione (del tipo Jpeg o Mpeg) che
riducono di molto il volume dei
dati a scapito di una riproduzione
non perfetta di quelli originali: co-
sa non grave visto che si tratte-
rebbe di dati riguardanti, per
esempio, la grafica @ non il codice
del programma. Il condizionale

console basata principalmente su
cartucce, grazie anche a un pic-
colo trucchetto neanche troppo
misterioso. Le cartucce per la (il?)
Jaguar arriveranno infatti a un
massimo di 48 Mbit (non che non
sia possibile farne di piu grosse,
semplicemente diventerebbe an-
tieconomico per il costo delle
ROM), ma potranno contenere
I'equivalente di quasi 400 Mbit di
dati grazie a processi di com-
pressione. Chiunque abbia mai
utilizzato un pkzip su computer

resta d'obbligo fino a quando non
riusciremo a metterci sopra le
mani, quello che possiamo dirvi &
che chi ha potuto vedere per ora
alcuni dei giochi non ne & rimasto
particolarmente impressionato; in
compenso e stato annunciato an-
che un Chekered Flag Il, poligoni
a go-go, per un gioco di corse
forse un po’ superato da Virtua
Racing ma che promette di esse-
re convertito benone.

A proposito di VIRTUA RACING
per Megadrive, forse non é il po-
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sto giusto, ma lo spazio c’é e...
insomma, sembra in continuo mi-
glioramento rispetto alle foto in
circolazione un po’ di tempo fa:
adesso & praticamente ultimato e
sono stati aggiunti un mare di
particolari, nuvole, poligoni, an-
che gli uomini al box.

UN LYNX SUL LYNX

Mo, a dire il vero si tratta di un
Apache (per chi non lo sapesse il
Lynx, oltre

LRFTIM
-I-F

VL P

CAPTIM

arcade di elicotteri Desert Strike
(gia MD, SNES e Amiga).

Le uscite non sono certo numero-
sissime cosi fa notizia I'uscita di
un buon gioco convertito final-
mente anche per il portatile Atari.
Il gioco, mi sembra inutile descri-
vervelo, & abbastanza vecchiotto,
& gia uscito il seguito Megadrive
qualche mesetto addietro, ma
sembra davvero ben fatto, una
boccata d’aria per il desolato pa-
norama di giochi Lynx.

ad essere
una console
e un'acqua
minerale
(contempo-
raneamente)
& anche un
elicottero da
combatti-
mento), pro-
tagonista, tra
gli altri, del
simulatore




AIUTA COOL SPOT A SCOVARE |
SUOI AMICI TENUTI PRIGIONIERI
IN UNA SERIE DI MONDI COLO-
RATI E DIVERTENTI, MA ANCHE
PIENI DI INSIDIE.

PREITO AL PUBBLICO
IVA INCLUSA

Tutti | marchi sono registrati dai ispettivi proprietar.
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"LEADER distribuisce prodoffi originali con le istruzioni in italiano, 'assistenza e la garanzia totale.”




il

lcune notiziuole sulla me-

gamacchina Nintendo a
cui abbiamo accennato lo
orso numero: si chiama

Project Reality e c'é una novita
ancora piu incredibile del-
le specifiche tecniche,
il prezzo che, dicono,
si aggirera intormo ai
250 dollari (circa
425000 lire): se han-
no davvero intenzio-
ne di rispettare que-
ste specifiche non
aspettatevi di ve-
derla in giro prima
| diun bel pezzo.
Un paio di inte-
ressanti novita ci
arrivano dalla Domark
che ha cominciato a
| sviluppare titoli anche

potete andare a leggere qualche
numero addietro, vi basti sapere
che seppure poco “simulativo” e
originale (appartiene all'immensa
schiera dei giochi alla “Out Run”),
& (era) molto veloce e pre-
sentava un paio di interes-
santi innovazioni (piste un
poco pil movimentate):
vediamo come se la ca-
vera contro i concorren-
ti SNES armati di Modo
7. Per Marko’s Football
potete andare a leg-
gervi il box in Sega
City, la versione
SNES & comun-
que parecchio in-
dietro.
Un po' meno fiducia
ispira invece AV-8B
HARRIER ASSAULT, gia

per Super NES, la-
sciando perdere ti-
tolilli marginali per portare sulla
console Nintendo solo | suoi gio-
| chi di maggiore successo.
Faranno infatti la loro comparsa
F1 e MARKO’S MAGIC FOOT-
BALL, gia Megadrive. Se volete
sapere di piu riguardo al primo

simulatore su PC, che si
annuncia come |'enne-
simo tentativo di conversione di
un simulatore su console. Alla
Domark avranno pure esperienza
di grafica 3D, ma a meno di non
utilizzare il chip FX (cosa che non
é stata annunciata) piu di tanti po-
ligoni il SNES non muove.

E' rimasto poco spazio per
darvi giusto un paio di no-
mi: MEGAMAN X, la prima
apparizione dell’omino in
tuta blu su SNES e guasi
completo, SONIC BLAST-
MAN 2, a me non era parti-
colarmente piaciuto nean-
che il primo, DESERT FI-
GHTER, un clone di Desert
Strike ma fatto gran bene e
LEMMINGS 2, ogni com-
mento mi sembra super-
fluo, tutto su SNES.
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GOLDEN AXE SU
SNES?

Mon so a voi, ma a me |'ulti-

essere discre-
tamente con-
vertito, perso-
nalmente mi
sembra anche
un gioco adat-
to a un portati-
le come il GB,
la speranza &
che nella ver-
sione SNES
qualche modi-
fica venga ap-
portata, I'origi-
nale era fatto

ma era tutto
sommato abbastanza piattino.
Ultimo giochillo della serie

molte bene, |

Gametek & THE HUMANS |

mo Golden Axe non & partico-
larmente piaciuto; tutti coloro
che sono del mio stesso pa-
rere avranno comunque la
possibilita di rifarsi (sempre
che abbiano un Super NES)
con LEGEND, un taglia e af-
fetta mooolto simile al classi-
co dei classici. Anche qui lo
scenario e prettamente fanta-
sy con guerrieri armati si asce
bipenne e spadoni a due mani
(due giocatori, naturalmente)
e il gioco ha un aspetto migliore
rispetto al suo ispiratore: vediamo
se sara anche piu divertente.

GAMETEK

Tutte conversioni da computer al-
la Gametek: si stanno occupando
di PINBALL DREAMS, forse non il
pit nuovo e il piu originale tra
quelli usciti su computer ma ai
tempi ottenne un discreto suc-
cesso. Si tratta in effetti di 4 flip-
per (per la versione Super NES,
nella versione Gameboy ce ne
hanno messi solo tre). Oltre ad

anch’illo, tanto per cambiare un

concept non originale (della |

Mirage se non erro, il gioco origi-
nale), anch’illo convertito da com-

puter e anch'illo appena uscito su |

Megadrive. Si tratta di un simpati- |

co rompicapo arcade sulla falsa-

riga dei vari Lemmings, con cui |
ha in comune anche il quoziente |

intellettivo dei protagonisti: dei
cavernicoli che dovranno essere
guidati verso la salvezza, attra-
verso diversi schermi, con 'ausi-
lio di un tot di primitivi utensili che
dovranno mano a mano scoprire.
Primitivo.
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SUFER NINTENDU.

1923 UBL SOFT

THE NINTENDO PRODUCT SEALS

AND OTHER MARKS DESIGNATED AS "TM™ ARE TRADEMARKES OF NINTENDO.
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Sei Jimmy Connors e scendi in
campo per diventare il n® 1 al
mondo e, insieme, il pid grande
giocatore della storia del tennis.
Ti aspettano, nell' ambito dei piv
prestigiosi tornei mondiali, su svariate
superfici di gioco (terra battuta, erba,
cemento), 16 temibili avversari.
Incontri di singolo e di doppio, 3
livelli di difficolta, 5 allenatori
professionisti a tua disposizione.

HNINTERDO®, SUFER MINTENDD ENTERTAIN

UBI SOFT

Entertainment Software

RINTENDO® AND RINTERDD ENTERTAINMENT SYSTEM

ARE THADELMARKS OF MINTENRDD:

IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL- VIA ADUA, 22 -21045 GAZZADA S. [VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11
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COMMODORE

13521 SCORPION JUNIOR Lit. 29.900 (IvA inclusa)
Joystick digitale per Commodore Amiga e C84, design modemo ed ergonomico, B mecroswitch,
2 pulsanti di fuoco, base con ventasea.

13522 SCORPION 4 Lit. 39.900 (IvVA inclusa)
Joystick digitale per Commodare Amiga & CB4, design modarmna ad argonomicd, & microswitch,
2 pulsanti di fuoco, autoluoco, base con venlose,

NINTENDO

13529 SNES CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IvVA inclusa)
Control pad per SNES, coentrallo autofuoco & turbo per tutli | 6 pulsanti, funzione “slow moton”
(rallentatore).
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OPL :
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PC IBM E COMPATIBILI

13523 HAWK JUNIOR Lit, 39.900 (IVA inclusa)
Joystick anatogico per IBM PCIXT/AT, 386, 486 & compalibill. Design modemo ed ergonomico, aulo-
centralura precisa senza bisogno di regolazione, 2 pulsant di fuosco, aulcducco, base con ventose.

13524 HAWK + Lit. 49.900 (VA inclusa)

Joystick analogico per IBM PCAXT/AT, 386, 486 e compatibili. Design modame ed ergenomico,
modalith autocenirante o libero, regolazicne degli assi X e Y, 2 pulsanti di fuoco, autotuoco ad
alta velocila, base con venlase.

SEGA

13528 MEGA CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inclusa)
Caontrol pad per MegaDrive, controflo autofusco @ turbo per tutli | 3 pulsanti, funziong “slow
mation” (rallentatore)

DISTRIBUITO DA: LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITALY - TEL. 0332/874111 {10 linee) - FAX 0332/870630
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po non possiamo dirvi molto di
piu visto che & stato sviluppato
in America e i signori Virgin
Europe che hanno fatto un salto
da nol non avevano che qualche
foto.

La seconda uscita & invece un li-

vrete notato,
spero, l'arrivo
di un'altro paio
di giochi della

Virgin (Dune |l sopra

tutti), cosa di meglio
per tenere |'attenzione della
stampa sulla Virgin se non I'an-
nuncio di un'altro paio di giochi
tra le sue prossime (si fa per dire)
uscite?

Si tratta anzitutto di JAMMIT, un
basket per Megadrive che po-
trebbe vedere la luce abbastanza
presto: il gioco é infatti pratica-
mente completo come potete
vedere anche dalle foto. Si tratta
di un nuovo one-on-one giocato
nei playground cittadini, purtrop-

$¢600
€ BrLLE TO EET IN

s
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cenzone di quelli gros-
si, DEMOLITION MAN
con Sylvester Stallone
e Wesley Snipes. Si

BiAAEP

tratta dell'ennesima megaprodu-
zione; un successo annunciato
alla Cliffhanger o Last Action
Hero, piu simile a quest'ultimo
visto che si tratta di un megafu-
mettone che si ripromette di es-
sere esageratamente violento per
quan-

e g, g T

to la censura americana glielo
consentira. Molto di piu sul film
non sappiamo, per informarvi
potete andare a rileggervi I'arti-

colo su un vecchio Ciak ('invito &
riferito soprattutto al gentil ses-
s0, se qualcuno si ricorda le foto
di quel numero capira perche),
solo che il buon (si fa per dire)
vecchio (un po' meno) Sly veste i

panni (rigorosamente ma-

gliette corte pro-bicipite) del
Sergente John Spartan del dipar-
timento di polizia di una Los
Angeles decisamente violenta,
della quale (violenza) gran parte
del merito va a Nigel Hawthorne
(Wesley Snipes) assassino psico-
patico. | programmatori della
Virgin a quanto pare ne sapeva-
no qualcosina di piu, visto che |l
gioco, come potete vedere dalle
foto, & gia a buon punto. Ah, giu-
sto, la versione annunciata &
quella Megadrive.
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i Dragon inve-
ce ve ne ave-
vamo gia par-
lato un paio di
numeri fa come un
picchiaduro davvero
promettente. Non tan-
to per la licenza (il gio-
co e ispirato al film
Dragon sulla vita di

Lee) che bene o male lascia il
tempo che trova per la maggior parte dei giochi (nel caso di
‘Dragon serve pill che altro per la caratterizzazione dei nemici e
per poter utilizzare Bruce Lee come sprite principale, e scusate-
'se & poco) ma per la cartuccia da 30 Mbit. In effetti la cartuccia &
-dawaIf, maa ‘quanto dicono alla Virgin utilizza degli algantmi

Bruce

STICK LabY ¢ promwg ype
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ne dei dati (vedi anche Americanicamente per rife-
rimento): in qualche mo-

on & mai troppo tardi, do-
vrebbe essere lo slogan
della casa inglese. Nei
primi anni della sua atti-
vita, la Domark si @ distinta piu
per la quantita dei loro titoli che
non per la gqualita: si trattava
principalmente di conversioni di
gualita spesso non eccelsa di
giochi, spesso, dal discutibile ri-
chiamo (un nome tra tutti: quel
Paperboy che ci ha tormentato
per mesi), ma qualcosa sta evi-
dentemente cambiando. Avrete
avuto occasione anche voi di ve-
dere il loro F1, probabilmente il
mi-

glior gioco di corse di-

sponibile al momento su
Megadrive, forse non molto origi-
nale, un po' troppo classico nel
suo stile arcade, ma giocabilissi-
mo.

A fianco di una serie di giochi
tutto sommato abbastanza ano-
nimi, vuoi perché conversioni per
formati minori di concept non ori-
ginali e vecchiotti come varie
conversioni di Prince of Persia,
Pit Fighter e Desert Strike per
Master System e Game Gear, so-
no in preparazione una serie di
nuovi titoli.

Il pilt promettente & certamente
Marko's Magic Football, di cui
potete leggere qui a fianco, insie-
me a Harrier Assault che segna

I'ingresso della casa inglese su
piattaforme pil “complesse” co-
me il Mega CD e il 3DO.
C'é poi KAWASAK|I SUPER-
BIKES, altro gioco di corse spon-
sorizzato dall'omonima casa mo-
tociclistica e ispirato, per quanti
non lo sapessero, non al campio-
nato mondiale di motociclismo,
ma al campionato Superbikes, in
cui competono le cilindrate da
750 cc. Ma non é tanto questo
quello che interessa quanto la
possibilita di mettere a buon frut-
to le esperienze di F1. E infatti
nel gioco ci saranno oltre
ai 14 circuiti e ai soliti set-
taggi dei veicoli, I'opzione
per uno o due giocatori
con lo split screen oltre
al turbo mode che ha re-
so famoso il precedente
gioco della Domark. Il
gioco dovrebbe uscire
verso il maggio di que-
st'anno nelle versioni
Mega Drive e Master
System, la prima una
cartuccia da 16 Mbit, la
seconda da 2 Mbit e
con la possibilita di
giocare in due con il
collegamento per 2
Game Gear.
Da ricordare anche
DAVIS CUP WORLD
TOUR per Megadrive,
ennesimo tennis svi-

mente dalla

luppato originaria- |
francese

Loriciel, che ha ottenuto grossi |

consensi da coloro che lo hanno
visto, potrebbe valere la pena
dargli un'occhiata, dovrebbe es-
sere infatti appena uscito.

Ultima citazione per PINBALL

WIZARD per Game Gear, ennesi- |
mo gioco di un genere che, al |
momento, sta spopolando: di |
buono ¢'é che viene dagli stessi |

(o quasi, dalla Tengen) di
Dragon's Fury (a proposito, vi ho

mai parlato di DRAGON'S RE- |
VENGE, il seguito di Dragon's |

Fury? Adesso si!), e per LAWN-

MOVER MAN: la versione SNES |
e NES é praticamente ultimata |
ad opera della Storm, mentre per |

le console di casa Sega se ne
occupera la Tengen appunto.
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onono, niente simula-
zione calcistica e
Marko non & |'ultimo
“gazza” inglese, ma il
protagonista  dell'ultimo
platform della Domark.
Ebbene si, un ennesimo

aspetto grafico notevole, sia
qualitativamente che per sim-
patia, e un concept che sem-

s

LEVEL 1S UBURBIM

-dnita casa francese, un picco-
lo Maradona in erba (riferito al-

che vive praﬂcarnanhe in sim-
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platform, che ha dalla sua un

la giovane eta, natura.imama},
Marko é infatti un ragazzino

biosi con il suo “Zico Mundial
pecial”, una vera palla
al piada L'Jdaa [ aunipatlsa. e

MARKO’S MAGIC FOOTBALL

bra ahhasfﬂnza unglnala,

quasi, visto che assomiglia peri-
nnlosaﬁﬁrrta‘a un certo Soccer
Kid che abblgm; potuto vedere
qualche mesetto addietro su
Amiga da parte della Krisalis.
Anche in Marko's Football il
protagonista &, come ebbi a

scrivere a prapusltmd‘% gioco

1—--“-1-‘-“-#-—1-—-“*1

. -29} Su'Fﬁ chee ;

pmcoic- spazm tra i super Simulatﬁﬁ come Falcon 3. 0.
Anche AV-8B Harrier Assault passera su console come gia suc-
cesso per il Mig-29 ma questa volta si tratta di qualcosa di pa-
recchio diverso. Niente pii manciate di nudi poligoni, il gioco
sara infatti convertito per Mega CD e 3DO e costituisce il proget-
to probabilmente pil
ambizioso della
Domark.

Per quanto riguarda il
Mega CD si fara ampio
utilizzo di quei poligoni
con texture mapping
(e, a quanto citato nel
press pack, di rende-
ring e ombreggiature)
di cui abbiamo gia vi-
sto ottimi risultati in
Thunderhawk, |'obietti-
vo primario & farne un gioco particolarmente veloce, visto che
come realismo... beh, anche con un Mega CD il joypad ha sem-
pre tre pulsanti.

Per quanto riguarda la versione 3DO se ne sa molto poco, solo
che l'intenzione & arrivare a livelli di realismo grafico come mai
prima d’ora.

ito a ritagharsi un "

samente simili a Rocket Knight)
ma davvero bellino.

Il gioco e I'ennesima (la secon-
da su Megadrive)
sponsorizzazione del-
la multinazionale
dell'hamburger in
campo videludico (ri-
corderete certo
Global Gladiators),
ma per fortuna alla
McDonalds, come nel
precedente gioco, si
sono limitati (oltre a
fornire i soldi della
sponsorizzazione) a
imporre come perso-

FACCIAMO
| GIOCHI A POLPETTE

meglio, faccia-
mo delle pol-
pette (di ham-
burger) dei
giochi, & questo il
motto della McDaonald
a quanto pare.

McDonald's Treasure
Land e ennesimo
platform in uscita per
Megadrive, lo sappia-
mo non ne potete piu,
ma dopo tutto questo
e quello che esce,

non & colpa nostra. Di gente ve-
ramente brava a fare i platform
su MD ci sono la Virgin e la
Konami, e la buona notizia &
che a McDonalds ci penseranno
gli ex-Konami della Treasure,
che hanno gia dato dimostra-
zione delle loro capacita con
Gunstar Heroes, forse non il
massimo in quanto ad origina-
lita (un paio di livelli erano deci-

naggio principale la presenza di
Ronald McDonald: il gioco non
poteva che essere un platform ,
ma almeno gli sviluppatori han-
no potuto metterci dentro un
po’ di tutto e i risultati, almeno
quelli grafici, sono davvero in-
coraggianti, come potete vede-
re voi stessi.
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA

Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re-
censione troverete un triangolo con il genere del

Per indicare con immediatezza il givdizio del
gioco, abbiamo deciso di creare una segnaletica
particolare dove troverete futte le informazioni

riguardanti il gioco preso in esame.

gioco recensito, un cerchio con il punte ‘qm globale

assegnato dalla Redazione, e un carte

o con delle

informazioni riguardanti il gioco stesso.

Rappresenta i giochi dove &
necessario muovere il pro-
prio personaggio alla ricerca
di qualcosa: tesori, oggetti,
armi, eccetera. In questo ge-
nere di giochi potrebbe es-
sere anche necessario utiliz-
zare armi contro i nemici o
risclvere enigmi

Sono i giochi che richiedono
un certo ragionamento per
essere risolti e che difficil-
mente richiedono abilita con
joystick o joypad. Un esem-
pio classico di questo gene-
re di giochi & Tetris o
Columns.

Gioco in cui le piattaforme
sono basilari. |l protagonista
non deve far altro che muo-
versi da una piattaforma
all'altra cercando di termina-
re il gioco (inglobare i nemici,
mangiare tutti i frutti dello
schermo, ecc.

v
£ 86

SHOOT'EM-UP
In italiano Spara e Fuggi.
Sono generalmente i giochi
spaziali dove & necessario
sparare contro i nemici e
fuggire da loro in ogni dire-
zione.

In italiano Giochi di Ruolo, e
rappresenta quei giochi dove
ogni personaggio & soggetto
a determinate regole di com-
portamento, qualita umane e
fisiche.

In italiano Picchiaduro, e
rappresenta quei giochi che
richiedono |'uso di pugni e
calci per sbarazzarsi dei ne-
mici.

PUNTEGGIO
GLOBALE

Ogni gioco recensito ha il suo
particolare giudizio di grafica, so-
noro e giocabilita. La grafica rap-
presenta una valutazione dello
scrolling, degli sprite e di tutta
l'animazione. Il punteggio relativo
al sonoro si basa invece sulla mu-
sica del gioco e sugli effetti, men-
tre la giocabilita tiene in conside-
razione quanto un gioco & facile
da gestire e invoglia a essere gio-
cato, nonché quanto tempo im-
piega il joypad o joystick a comu-
nicare ai personaggi la mossa de-
siderata. || punteggio globale tie-
ne conto di questi tre fattori e uni-
sce a loro anche la qualita delle
istruzioni e della confezione, non-
che della presentazione che ap-
pare all'inizio e delle opzioni,

| punteggi vanno da un minimo di
10 a un massimo di 100.

/8N /AN

Rappresenta giochi di gene-
re sportivo, dove dovrete af-
frontare competizioni varie.

Sono quei giochi che simula-
no la realta e che richiedono
capacita tattiche e cono-
scenza per essere risolti.

Giochi di guida. Qualsiasi gio-
co in cui il pilotaggio di un vei-
colo abbia la prevalenza su
tutte le altre caratteristiche.

Attenzione! |l gioco che segue
& un'anteprima; iniziate a gu-
starvelo in attesa della recen-
sione vera e propria .

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994
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E Dio llisuz “Non

| vecidere!”

| Ma Dio si stav

| riferendo u{: {8

| vomini, e ques

| Robocop o ha ¢a iio

| benissimo dopg

. essersi liberato §

' quella scomodissima
prima direttiva.

| Lo ha capito .

i senz’altro anche .

| Skynet, la rete ,
informatica del ~

' futuro che ha creato ;.
i Torntinator.

fregatura biblica
sono gli umani che
stanno perdendo la
guerra contro'l
Terminator

cede stavol-
no chie-
i quelli che,
to i film de-
gdi automa, san-

osa s
' ta?”-
dendo
avend
i due tig

n0 the Robocop non
i visto un Terminator
in foto, Nulla di strano.

tati Uniti ¥anno mokho di

in questo periodo, |
." ovverd i racconti ba-
ossl ariazioni del

eventi in una
nclpaln pienamente
altre le, un “what

significa il do-
ver mandare in-
dietro nel'tem-
po qualcuno
che impedisca
la nascita del
progetto (non
dimenticate
che, data la
mancanza di
John Connors a
capo della resi-
stenza, tutto
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peggit Skynet

Chi comincia a Be | Tafminato 'ultimo
subodorare una ese W‘%M rio cid
possibile ennesima j e s

La razza umana nnn nenca a ot-
tenere la leadership di John
Gon per la resistenza e la

guerra, volge al peggio. L'unica

speranza sembra quella di riu-

scire @l féffhare lo Skynet prima

che il la propria guerra contro
i e questo

gli umé

a Detroit nello

gruppo di cyber-poliziotti
con il nomignolo di Robod

Questi poteva
contare
su di un
siste-
m a

decisionale.

potenzialita

'“""' ST Considerati comungue Prisvolti®
- filo-indipendentisti filosofia
sviluppo di di vita adottata dal totipo

della OCP, si decise d i

principalmente sul lavgro
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‘uccidete, imbrattate di sangue le tende M ﬂnm: lalla nuln
sparava... ma non @ hnﬂsﬁw tutto questo?

Beh, per il resto rimane un gran gioco; forse regala un po’ troppe vi-
te, ma & comunqgue un titolo da comprare... veramente gran bello!

nel primo film e :mm“ io quello.
Amm;i T'ottima realizzazione tecnica (spero che si
nnﬁmﬂnhhﬂmmmmndnmmmc’imm
altro da segnalare sul gioco: il nostro poliziotto in lattina & pil dina-
mico di molte altre versioni viste e consente perfino qualcosa di di-
verso dall’avanza e spara ogni tanto, cid non toglie che sia sempre
uno di quei giochi in cui hlnnmlmmnlapulﬂnnl giusta nello
schermo e sparare (specie con | cattivi di fine livello). Potabilissimo.

F

| raggiungere la
~ EEP e della OCP, inserirsi

rete informatica :ar ' '

Il mio cannone & pit grosso del tuol K U“P"'m*g

Ovviamente il cont
Robocop & nelle v
ni. Il piano d'azion

e
chia

mo visto in azione nel film.
L’agilita & diventata uno dei
punti di dei nuovi cyber-
poliziotti e Il loro potenziale di
fuoco & stato incrementato for-
temente. La pistola che hanno
in dotazione, quella che ai tempi
del prototipo era una delle armi
pit potenti sulla faccia della
Terra, adesso

dﬂl ?‘ Lﬂ:h z'.\r.'lu

Fa "

0033070 e %

-&,H,;_J S TUNEES w)ﬂi‘ﬁ‘:ﬂﬁ

Cos'é, adesso d si mette anche l'esercito?

vello di armamento minimu."

Robocop pud portare con sé
due armi contemporaneamente
e pud indirizzare il proprio fuoco
in tutte e otto le direzioni impri-
mibili da joypad. La varieta delle
caratteristiche di fuoco delle ar-
mi che il gioco vi mette a dispo-
sizione & veramente notevole. Si

Qi




W Un Terminator arrosto in arrivol
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Se non fosse fatto di latta si -. ' !
fatto molto male... % - o P
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vero gli awamari umanl che
-~ VE .tl | | i ...J._' it de

molto bene I'idea di quel che
succede, soprattutto gli aﬂatti

ca pecca riscon-
trabile nella pro-

_siadrome de

F £
.-j ' T tita con sett@Wite.e sono arri-

4 T

vato allo sq@ntro finale con

Skynet con on sto scher-
zando). Insomiina, questo & un
ottimo giocg'€he soffre della

mplicita. Se
81l gioco a un
halcuno che non

pad, fate pure.
izzato a un

fntﬂ smrl rlucono a randera glncntor& p 1_3;' 0 Vi consi-
glierei di pend@ifel bene: il gioco

aric JHGalz.otla

|

N |
- grammazione @
i e iete stufi dei giochi in cui il mitico giustiziere di metallo le pren-
. affollato da spri- = Yl de sempre da tulti? Non riuscite a capire perché Robocop, che in
| ;}q Yy te e proiettili. tutti e tre i film possiede un armamentario da fare invidia
o 5 Lo & rea- all’esercito americano, si debba invece ridurre a combattere con una
d [ manie- sfigatissima pistola? Bene, allora abbiamo il gioco che fa per voi...
- ra impeccabile.! i sono Robocop vs Terminator offre, finalmente, una versione tostissima del
% “Vivo o morfo, niente male e | tazioni meta-cyborg, che si ritrova ad affrontare orde di assassini, robot e
“ © conme". “Se ne potrebbe pc vengono rese in piutto- persino Terminator indemoniati senza battere ciglio (beh, forse esa-
v sto efficace. Gli sprite si muo--sll  gero un po’, ma almeno gli tiene testa benissimo!). La guantita di li-
‘neare del canngge al plasmn vono fluidamente (come, del re- velli e, soprattutto, la varieta delle armi non mancheranno di soddi-
(I'arma miglio gll t sto, lo scrolling) e le animazioni sfare i piu assatanati distruttori, mentre Robocop ripulisce un livello
all'azione indi altre risultano molto dopo I'altro con fiumi di sangue. Quest'ultimo aspetto & stato da al-
= dannosa delle o proposito bi cuni criticato, e non si pud negare che il fattore splatter sia un attimo
ve. Tecnicamente il gic primi livelli esi . esagerato (da quando in qua chi viene colpito a una gamba esplode
drpmsonta uttosto bene. “asplosione a . in un bagno di sangue?)(da quando chi spara usa proiettiloni esplosi-
. _ . vi? NdAlex), ma in fondo & questo quello che vogliono moiti giocato-
E questo cos'é?, staremo esq ' ri, per cui perché non darglielo? Fintanto che il sangue resta sul vi-
- ' deo, non fa male a nessuno!
r ~mm Un gioco comungue molto bello, che non manchera di rendere felici
| LIFE: s %m 0112080 'f.’. "E F I gli assetati di azione e sparatorie.
F,.-' F. =
s GRAFICA
- ¢ Moo d'effetto.
= ¢ Grondi animozioni
:‘! g Su EHE[EEﬁ!EIiE'ﬂ'{Jli
E! .z“..“. '-;“ + EFfetti sonori degni delle musiche,
e GIOCABILITA'
: + Mai owrei immaginalo...
+ ... un Robocop cosi agile.
- LONGEVITA’

E mante. Gmc-nndn al livello pia
facila. ho terminato il gioco alla
il

+ Il ginco piace.
Mo guante vi durera?

|
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Signore e signori,
ec<o a voi un
picchiaduro in i,
vna volta tanto, dire
"sei un mollmcfona"
non é un insulto
visto che i
personaggi sono
interamente fatti
di... Pongo! Tah-
dahl... Beh, lo so,
non é una grande
introduzione, ma che
ci volete fare,

“nessuno é perfetto...

T ZR
g =

ual & la scusa, questa vol-
ta? Um, vediamo un po'...
“E' scoppiata una som-
mossa, |a al circo, e tutte le
principali attrazioni (che guarda ca-
so sono tutti personaggi con la
particolare caratteristica d'essere
fatti di pongo) hanno deciso di es-
sere in grado di diventare il
Padrone Assoluto e Dominatore
Incontrastato. Allora, per mettersi
d’'accordo, hanno deciso di fare a
mazzate e di eleggere Capo, Boss
e Principale colui il quale riuscira a
fare neri tutti gli altri”.

Ma chi & che inventa questa spaz-
zatura?

Intendiamoci, non I'ho presa “pari
pari” da nessuna parte, I'ho solo
infiorettata un po' perché devo
scrivere tre pagine di roba (meno
male che ci sono i commenti).
Volendo, avrei potuto essere un
po' pill conciso: “Al circo hanno
deciso di fare a mazzate per stabili-
re chi & che deve comandare tutti e
tutto”. Sono bravo, eh? Beh, faccio
questo lavoro da un po’ d'anni. Ma
si puo fare di meglio: che ne dite di
un bel “Al circo si fa a mazzate per
eleggere un capo"? Non & ancora
abbastanza? Uffaa... Beh, tenetevi
pronti: “Al circo si fa a mazzate”.
Come dite? C'é ancora qualcosa di
troppa? Beh, effettivamente. vedia-
mo un po’ di girarci attormo. Um...

L

= ey n 3
......

Mille mani di Okuto!

“Le convergenze siner-
giche della struttura...”.
Mo. Eccol Adesso ci so-
mazzate”.

Eppur si muove... um...
Ci sm[w ' Ho sin-
tetizzato la trama di
Clayfighters: “mazzate”.
Clayfighters (bando alle
ciancel) & I'ennesimo clo-

Lame rotanti!




i
.'l

In tutto il suo splendore, il nemico di fi-
ne giocol

ne di Street Fighter, dotato di otto
personaggi disponibili e abbastan-
za innovativo per la maniera in cui
sono stati realizzati i suddetti
emaccioni: tutti quanti infatti sono
digitalizzazioni ritoccate di muc-
chietti di pongo (o plastilina, o
didd, qualsiasi fosse la sostanza
schifosa e colorata che ha infestato
la vostra infanzia e i vostri calorife-
r... Ma questo ve lo spiego poi). In
questo modo | programmatori han-
no potuto optare per un certo look
“realistico” alla Mortal Kombat
puntando perdé su una dose mas-
siccia di demenzialita (ma ve lo im-

Amorfo contro amorfo... Bel match!
Blob & un tipo molte deciso...

meglio dei tre, tutti e due i conten-
denti sono muniti di un tot di ener-
gia che scende a mano a mano
che si subiscono le centre (quindi
niente di nuovo, l'unico a tentare
qualcosa e stato World Heroes i
che era davvero interessante), i
match sono da risolvere entro un li-
mite di tempo, se uno del due pi-

Mr. Frosty & decisamente agile, nonostante la mole...

maginate Sub Zero di pongo che
cambia forma?).

. Gli otto si danno battaglia piu o
~meno come accadeva in Street
- Fighter Il, i match si decidono al

glia troppe mazzate in poco tempo
viene stordito e cosi via.

Ma parliamo un pe’ di me (fenome-
nale, come modo di spezzare una
recensione, eh?): intantoc che ci so-

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

¢colo il primo gioco del pongo! Se non ricordo male i vari perso-

naggi sono stati realizzati con I'omonimo materiale e sono stati
poi digitalizzati nelle varie posizioni, ritoccati e poi animati e i
risultati sono... stupendi. Gli sprite, anche staticamente, sono molto
belli: colorati, belli grossi e sembrano... realistici, nonostante si
tratti di personaggi assurdi. Sono anche animati bene, si muovono
velocemente e soprattutto sono molto divertenti. | vari personaggi
sono pittoreschi, assurdi, divertentissimi: Claytighters & in pratica il
Parodius dei picchiaduro, ed & uno spasso vedere il redivivo Elvis
- - '*. et H F;'" “Tha " . ﬁ!ﬂﬁ -%.:

e 1%-:1‘5‘5’?3.:%'&
‘;"~"~' e s P |

non & propriamente
venuto in un bacio...
mente
quando
giocavo
da piccolo
con il pon-
go. A scuola
ne  rubavo
quantita industriali insieme a
un paio di miei amici, e passavo
i pomeriggi a modellare robot,

roplani,
sculture
astratte, bestie rare...
Dopodiché ne facevo un
pallone unico (mixando
tutti i colori puntualmente
veniva fuori un masso
marrone poco piacevole
a vedersi) e lo portavo a
casa “incorporandolo” a

31
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BART'S NIGHTMARE

(GLI INCUBI BART)

| DWENTERANNG l TU |
GRAZIE AL MGA
REALISMO DEL TUO
MEGADRIVE.

TUTTI | MARCHI SONO REGISTRAT! DAI RISPETTIVI PROPRIETARI

A«Ialm .'.EﬂD‘é."{

eﬁter'rcun ,,,,,,, ' .::._"_ J_L_.__

"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, I'assistenza e la garanzia totale".



leybod ha un’aria abbastanza minacciosa...

di plastilina
dotato di nu-
merosi assi
nella manica
(nonostante
non abbia
maniche),
Ickybod
Clay, wuno
strano mix
tra un len-
Zzuolo e una
Zucca di
Halloween
abbastanza
inquietante;
Bad Mr.

tutta la mia scorta. Un
bel pomeriggio deci-
do di lanciarmi in un
progetto ambiziosissi-
mo, una scultura
enorme con tutto il
mio pongo, ma c'é un
piccolo problema: fa
freddo, e il materiale
non si modella bene.
Che fare? Semplice,
lo lascio sul calorifero
per “smuoverio” un
po'. Pessima idea. Mi
telefona un tizio, io
esco e lascio il meteorite a scal-
dare. Tomo, & scopro con orrore
che il mio bel pongo marrone e
colato su tutto il calorifero lordan-
do anche la moquette. Sono mor-
to.

Clayfighters pu6 contare in tutto
su nove personaggi: Blue Suede
Goo, una specie di clone di Elvis
fornito di un ciuffo seconde solo a
quello del Raffo dei tempi d'oro;
The Blob, un ammasso muitiforme

Muqnuuth di una mossa
per

R e
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Frosty, un omaccione di neve de-
cisamente immane e brutale;
Helga, una grassona che dovreb-
be essere un remix delle classiche
Valkyrie; Bonker, un clown do-
tato di mille gadget; Taffy, una
specie di mucchio di tagliatel-

The Blob da del filo da torcere al no-
vello Elvis...

E Bonker si esibisce in un fantastico
landio...

Beccati questo, brutto lenzuolo!

le mutaforma; Tiny, un wrestler pri-
vo di cervello (sai che novita) e N.
Boss, un'ammasso di palline bian-
che capace di assumere svariate
configurazioni e decisamente inuti-
le. L'ultimo personaggio, oltre a
essere poco interessante e assolu-
tamente squallido da vedere, non
pud essere controllato dal giocato-
re, essendo il “mostro di fine livel-
lo” del caso. | programmatori sono
riusciti cosl a aggirare la classica
“sindrome da Street Fighter II”, ov-
vero hanno messo un personaggio
in pitl, non disponibile normalmen-
te, alla fine del gioco per aumenta-

Quch! E ha pure i tacchi!

re la voglia di arrivare alla fine e
non lo hanno reso sufficientermen-
te accattivante da renderlo interes-
sante e quindi potenzialmente uti-
lizzabile. Mi seguite? Peggio per
VOi.
Ultima innovazione: utilizzando |
“continue” (i famigerati crediti), non
si pud riprendere sempre dall'ulti-
mo match, es-

Ma nemmeno | Momix...

sendo questi divisi in gruppi di |
quattro (gli stessi personaggi ven- |
gono incontrati piu volte) tramite |
particolari “isole”; a ogni gameover
venite schiaffati all'inizio di ognuna
di queste, rimandando di un po’
I"inevitabile completamento del
gioco.
Ma com'eé 'sto Clayfighters? Beh,
forse tutto il casino che si & creato
attorno era un po’ esagerato (que-
sto stesso mese troviamo Etemal
Champions per MD che & molto
meglio), ma nonostante tutto
Clayfighters rappresenta una buo-
na seconda scelta nel case vi
piacciano assolutamente i picchia-
duro sulla falsariga di voi-sapete-
cosa. E' molto veloce, decisamen-
te giocabile, sufficientemente va-
rio, tecnicamente ineccepibile... Il |
problema forse sta nei personag- |
ai?

Marco Auletta

SUPER NES
GRAFICA

+ Personaggi malto curati
- Fondali anonimi

SONORD

+ Un soceo di porlato e digitalizzozioni

'GIOCABILITA'

4 Un soceo i mosse (segrete @ non)
+ Fluido & immedigto

LONGEVITA'

- | personoggi sono poco interessonti

INTERPLAY
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No, non é Sonic 7,
non é neanche Mario
| X, si tratta del

ninja proveniente
| dall’Ennesima
| Dimensione, Zool
per gli amici.

| Non mangerd pit un lecca lecca in vita
mml L

he ci crediate o no, Zool
& uno dei giochi piu fa-
mosi mai apparsi su
Amiga, si tratta di un'au-
tentico antagonista di Sonic,
pensate che le prime pubbli-
cita apparse sulle riviste in-
glesi recitavano questo spot:
Bad news for hedgehogs...
per i meno anglofoni, “catti-
ve notizie per i porcospini”,
inutile sottolineare chi fosse
il porcospino in questione...
Ma lasciamo da parte que-
stioni di poca importanza e
passiamo al gioco... siamo i
gemelli Radiomarelli, io so-
no Radio e lui e Marell...
no, non c'entra niente... di-
cevamo, Zool & il guardia-
no di questa Ennesima
Dimensione e... come?
Non sapete cosa sia ‘sta
Ennesima Dimensione?
Come al soliti non avete studia-

Occhio alla gelatina...

to: & sempre la solita storia, uno
vi interroga e voi dite che state
masticando una cicca perche
avete la febbre invece incomin-
ciate a fare palloncini cosi gros-
si che quando scoppiano sem-
bra stia per venire gid tutta la
scuola, senza contare che...
bam, kram, krak, spez-oss, Alex
mi ha fatto notare MOLTO gen-
tilmente che se non la finisco, lui
finisce di rompermi il muso con
il tirapugni chiodato (che brava
personcina).

Insomma I"'Ennesima
Dimensione non ha una precisa
locazione, & ovunque, nell’aria,
nell’'acqua, intorno a noi, nella
Fanta, dentro Consolemania, in-
somma in qualsiasi luogo dove
la fantasia sia presente in ma-
niera massiccia; ma in qualche
luogo oscuro dell’universo
un'essere, la cui cattiveria & tale
che persino la sua ombra scap-
pa quando lo vede, trama nel
buio: chi potra fermarlo? Ma
chissenefre... dicevo, chi potra
fermarlo se non il nostro mitico
formicone che risponde al nome
di Zool? Fortuna che Zool non &
una formica (ci siete cascati,
e¢h?), ma un ninja molto partico-
lare, in grado di affrontare i piu
pericolosi nemici dell’universo
grazie alle sue innate capacita.

Il nostro eroe dispone di diversi
tipi di difese, puo colpire i nemi-
ci tramite proiettili o saltandogli
sulla testa, ma pud eseguire mi-
cidiali piroette a mezz'aria (co-
me quelle che fa Alex quando va
a ballare, con tutte le conse-
guenze che potete ben immagi-
nare); naturalmente oltre a que-
ste armi convenzionali potra tro-
vare dei bonus in grado di po-
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Quel ral'nccnne dorato vi fara avanza-
re di livelle...

tenziare le sue difese in modo
momentaneo, ad esempio potra
sdoppiarsi, saltare piu in alto,
usare smart bomb, diventare in-
vulnerabile, fare il caffé, prepa-
rare la pizza e via dicendo.

In ogni livello & possibile rico-
minciare da un determinato
punto senza dover rifarsi tutto
da capo in caso di morte prema-
tura; non dimentichiamo poi la
presenza di bonus nascosti e di
fasi stile shoot ‘em up in grado
di soddisfare anche il videogio-
catore piu smaliziato.

Insomma, Zool & un gran bel
gioco & questa sua ennesima
reincarnazione nel formato
Amiga CD32 non lascia dubbi
sulla bonta del prodotto: & un
platform piacevolmente giocabi-
le con un sacco di idee molto
carine, ma la cosa che piu lascia
stupiti e la carismaticita del per-

Se il telecomando é cosi grosso, chissa
lo stereo!

sonaggio, diventato un

vero punto di riferimento

per quanto riguarda la
versione Amiga; purtrop-
po non & tutto oro quello
che luccica e se non & zup-
pa & pan bagnato (che non
c'entra niente ma avevo vo-
glia di scri-

|
Gl inseti? Con le caromelle? Boachl
verlo): infatti siamo ben lon-
tani da un totale sfruttamento
della console. Zool comunque
rimane lo stesso gioco uscito
dodici mesi fa per Amiga 1200
ed & proprio da questa versione
che é stata tratta la conversione
per la nuova macchina
Commodore.
Un fatto che dovrebbe far pen-
sare & che proprio in questi gior-
ni & uscito il seguito di Zool che
molto probabilmente verra con-
vertito abbastanza a breve ter-
mine anche per CD32. A questo
punto vale veramente la pena di
prendere la prima puntata del

'SC 088313 X 00

—

u Tl
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gioco quando tra breve sara di-
sponibile Zool 2, che tra paren-
tesi & molto piu bello e attuale?
Questo & 'unico vero problema,
per il resto non si tratta di un
gioco malvagio, rispetto alla
versione per A1200 sono state
introdotte delle scenette
full motion in ray-tracing
molto carine e delle mu-
siche davvero ben realiz-
zate (le sto ascoltando
proprio nel momento in
cui vi scrivo, cosa non si
fa per entrare il piu pos-
sibile nello spirito del
gioco!) e piacevolissime
da ascoltare. Inoltre
grazie alla possibilita di
sentire le musiche di-
rettamente da CD &
possibile ascoltare in
contemporanea anche
gli effetti sonori (cosa
non possibile nelle
versioni su dischet-
to).
A questo punto spetta a voi de-
cidere se vale la pena acquista-
re Zool, sempre tenendo conto
che il sue seguito & in imminen-
te uscita (beh, a giudicare la li-
sta dei titoli in uscita c'e vera-
mente una carriolata di roba in
uscita... NdAlex); se cid non vi
spaventa, compratelo pure per-
ché in fondo si tratta di un pia-
cevole platform game, molto ve-
loce (addirittura troppo, se sele-
zionate I'opzione fast) che in-
dubbiamente rappresenta una
valida alternativa ai vari Sonic e
Mario (e i possessori di
Megadrive e SuperNES farebbe-
ro bene a non storcere il naso,
perche Zool & imminente anche
sulle loro amate console).
Dall’Ennesima Dimensione TMB
vi saluta...
TMB

AMIGA CD32
GRAFICA

+Ben definit
#Bel paroflasse

SONORD
+0tfimse musiche
+Effetii sanori odeguati

GIOCABILITA

+5i lscio giocare

LONGEVITA'

+ohbostanza coinvolgente
-ma il seguite & imminente

GREMLIN
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pmdu:mn& coin op del pas-
P sato insieme a ditte come
I‘A i), guando ‘acquistai il 16 bit
dalla "i-~.-- , mi aspettavo che

- la Namco ne webba fatto delle

"‘ ~ belle, e inve & fatta sentire
dawem pagH N questi due anni

- ofa non possiamo che

f' o dell’'arcinota mamma di
o Pacman, e constatare con piacere
ﬂ 5 che ha come pmtagﬂnlsta proprio
R el il suo beneamato primo figlioletto.

L Pac Attack si puo a rigore definire

un azzeccatissima mix tra Tetris e
l'ermai_famoso Puyo Puyo (a pro-
posito, quest'ultimo entro breve
anche per la vostra console): nel

Beh, se lo dici tu. .

= e - ’ _
sense che | pezzi
che dovrete siste-
mare per formare
delle linee oriz-
zontali (nel classi-
co stile di Tetris)
avranno sempre
una formaa L, e
saranno composti
da due unita va-
riabili: mattoncini
e fantasmi. Ogni
pezzo sara com-
posto da tre entita
ma e due mattoncini o
t smi @ un mattoncino, o
;0 tre mattoncini)di cui

potrete invertire a piacimento I'or-

dine. Inbltre {‘n'%'n%: Puyo Puyo)

3 entita che mguna ogni
20 non fsteramo ra loro

it mpantannu secon-

=

i, )
1.,*.1‘-. A

"*‘-n-g- hot A Cn T
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\ i e
teranno 'l fatto e che mentre le file"
orizzontali interamente composte
da mattoncini scompariranno,
guelle formate da fantasmini non
faranno lo stesso. Per eliminare i
fantasmi sara necessario |'ausilio
di Pacman, la cui presenza appa-
rira talvolta in qualche pezzo. Una
volta piazzato Pacman fara avanti
e indietro seguendo | mattoncini e
mangiando tutti i fantasmi incon-
trati strada facendo, fino a sbattere
in un vicolo cieco e scomparire del
tutto (come al solito, per i giochi di
questo tipo, @ molto piu difficile a
spiegarsi che a giocarsi).

Pac Attack e dayvero ben realizza-
to e dimostra jfcredibilmente co-
me da un cofiéépt ultraipermega-
sfruttato comgiguello di Tetris, ci
3 sia ancora
gualcosa da
cavare fuori.
Inoltre come

________

GISSHT}D
livello stra=

accaduto

per le imi-
tazioni di
Tetris,
troppo
spesso delle vere e proprie
riduzioni.

Le opzioni di gioco permettono la
partita normale (con ben quattro li-
velli di difficolta selezionabili), il
gioco in competizione a due (con
la vittoria assegnata dopo | tipici
tre round), e il puzzle mode (con la
bellezza di 100 livelli e password
annesse), dove dovrete filscire a
completare ogni stage mangiando
con un numero limitato diiPacman
tuttii fantasmi presenti sullo'sgher-
meo: attenzione quindi a come di=
sponete i pezzil

La grafica & semplice e col
piacevole e rilassante.a ;
commentini musicali risultano’
propriati-e.ben orchestrati; I .
gevita @ Infine piu che assiclfat
al menu di opzioni e dalla p esen-
za diun sacco di livelli. g
Se volessimo trovare dei difettiialla
fatica della Namco potrémmo ir

nanzitutto dire che in fondol

& pur sempre uno_dellassfilz

Ef " |
‘Tetris e poi che la difficoltanel 1 |

| +buona

Player mode si incrementa espo-. |~ ]
nenzialmente col proseguire dei !t-_ st
velli. Passo e chiudo.

gabo

GRAFICA
+hello

SONORO

+opproprioto

GIOCABILITA’

LONGEVITA’

peitura
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GIOCATORI 1-8
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ 3

Indossate guanti,
cappello e occhiali
assicuratevi che
ganci degli scarponi

siano ben saldi,
controllate le
previsioni
atmosferiche,
passate la sciolina
sul Joy-pad... e
tuffatevi nelle nevi
del vostro Mega
Drive!

Speriame di non spezzarci |'osso del

Lillechammer 94

o
O

ennaio & un mese ottimo

per andare a sciare: la ne-

ve dovrebbe esserci, le

vacanze ci sono, le piste
anche... I'unica cosa che forse
manca sono | soldi, con i portafo-
gli ancora doloranti dalle cospi-
cue estorsioni natalizie (o, per i
piu fortunati, rimpinguati giusto
dalle feste). Per gli squattrinati, i
pigri e coloro che neppure a gen-
naio riescono a godersi qualche
giormo di riposo, arrivano comun-
que le Olimpiadi Invernali in edi-

i n t e
LYMP

Il pericolo & il mio mestiere...

-
Sk
e

0:11.94

zione videoludica.

Naturalmente quello che abbiamo
davanti & un multievento, ovvero
uno di quei giochi dove sono rac-
colte una serie di discipline spor-
tive di vario genere, solitamente
con un fattore dominante in co-
mune. Dal nome e dall'introduzio-
ne, i pit arguti avranno anche ca-
pito che ci traviamo di fronte a un
multievento dedicato agli sport
invernali, comprendente quindi
tutte guelle discipline che hanno
a che fare con neve e

ghiaccio, dalla

discesa li-

bera al
biathlon,
dal patti-
naggio
ai salti
d al

tram-
polino.
Innanzitutto,
procedura ormai co-
nosciutissima - e ricor-
data con pit o meno dolo-
re - da tutti coloro che nella

068.46

propria vita hanno provato alme-
no un multievento, si attraversa
una trafila di schermate di opzio-
ni, dalla semplice scelta di nome
e nazionalita, alla determinazione
del numero di eventi a cui si vuo-
le partecipare, al tipo di gara e al
livello. Naturalmente non manca
la possibilita di allenarsi in una o
pill specialita, nel tentativo di ac-
quistare un minimo di familiarita
con i comandi. Una cosa interes-
sante & la presenza di istruzioni

-/..l;,
>
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su schermo in italiano

(oltre che in inglese, francese, te-
desco, spagnolo, minoico classi-
co e qualcos'altro), fatte tra 'altro
con una discreta cura, soprattut-
to se confrontate con altri esperi-
menti di questo tipo.

Esequite tutte le scelte di rito,
settata la macchina per affrontare

0:08.62
-1.58 &

0:11.96 Zf
-9.99 Ll

0:11.98

I'impegno agonistico, si passa
dunque al sodo, alla competizio-
ne vera e propria, con i vari even-
ti che si susseguono uno dopo
I'altro, naturalmente intervallati
da (lunghi) momenti di pausa e
schermate raffiguranti posizione,
edaglie, punteggi e tempi..

Scendendo pili nei particolari, le
specialita comprendono tutte le
comuni gare di sci (libera, slalom,
slalom gigante, slalom speciale,
salto dal trampolino e acrobati-
co), il biathlon (sci di fondo unito

a tiro con la carabina), due
prove sul bob e una
gara di patti-
nag-

e

r

096.73 keh

gio. Le quattro specialita
che si assomigliano in realta t
te, con l'unica differenza della ve
locita della pista e della distanza
tra le porte: bisogna arrivare in
fondo - possibilmente con gli arti
al posto giusto e senza aver rac-
colto tutti i paletti durante la
propria discesa - nel minore
tempo possibile, seguendo la
pista principale (anche perché
fuori c’& il bosco) & passando in

MQONSOLEMANIA GENNAIO 1994
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delle combinazioni strane da effettuare con il joystick (o il joypad)
per guadagnare gualche secondo in pid, poi fate un po’ voi.

- mente complesse, e costituisco-
: 7 :

olimpiadi invernali. Ogni volta & la stessa storia, gente che scia,
paletti che saltano, intertempi che si mischiano sul televisore e
tutti quanti che improvvisamente si scoprono patrioti da una vita.
Lillehammer mi lascia discretamente indifferente, sia per I'argomen-
to trattato sia per la realizzazione, che spazia dall'eccezionalmente
pulito (tutti i vari menu appositamente tradotti in italiano - anche se
di discutibile origine -) al mediocre-spinto (le varie fasi arcade, com-
petenti ma non eccelse). Sinceramente pensavo fosse finito il tempo

Sincaramenle non riesco a capire tutta questa frenesia per le

49 . Wiéin

Ammirate il perfetto stile a papero
shronzo...

mezzo alle porte. Qualcuno po-|
trebbe obiettare che in realta an-
che nelle vere gare di sci esiste
poca differenza tra le diverse
specialita, ma questo qualcuno
probabilmente non ha mai indos- |
sato un paio di sci nella propria
vita. Le gare sono comungue ve- |
loci e divertenti, anche se inizial-

l?]?ﬁ SERAS |
W V9245

g
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Lilleham mer";}g

no senza dubbio la parte migliore
del gioco. |l concetto di fondo re-
sta abbastanza simile anche
quando passiamo al bob, dove
velocita e colpo d'occhio man-
tengono una posizione privilegia-
ta sul resto. La differenza fonda-

I'aspﬂ%na dalla gara. In

realta la velocita di questa
sezione & tale.da garantire di-

vertimento malgrado la sem-
licita del gioco, ma tende

frontano nella discesa da una pi-
‘sta allucinantemente simmetrica
(veramente troppo!), esibendosi
in salti spettacolari e coreografi-
ci. A sentirlo sembrerebbe inte-
ressante, peccato che la discesa

sia gestita automaticamente dal-
la console e che ci si debba limi-
tare a spiccare i salti.

Scendendo ulteriormente nella
scala del divertimento (si tratta
comunque di un giudizio sogget-
tivo, col quale potreste benissi-
mo essere in disaccordo) incon-

comungue a stancare piuttosto
in fretta. Chiude infine la rasse-
gna un urfido (misto tra ‘urride’ e
‘infido") biathlon: il glocatore de-
ve alternare momenti di gara con
sci da fnndn a esibizioni di tiro

triamo Il pattinaggio: ci troviamo

' Pronfi, miei fidi kamikaze?

| mentale tra le due specialita &
che una @ singola, I'altra in cop-
pia. |l percorso & identico per en-
trambe, con curvoni parabolici e
sterzate improvvise. Nella disce-
sa a due & mol-

to difficile perdere aderenza col
terreno, mentre da soli bisognﬂ'
stare attenti a non “capo ._are" in
piena curva a 100 km.fh

Un discorso leggermente diverso
merita |'acrobatico: due atleti si
con -

'q,, ARAS
- ,#.r #:Z.;t:

Dynpna orkin

ks

A pochi passi dalla morte certa...

con la carabina. Purtroppo la se-
zione dalla&nrsa con il pad da
spostare ritmicar

sinistra, non si dis

per artginalit& 3 di

di fronte a una gara di
velocita, disputata al di
sopra di una pista
ghiacciata di forma el-
littica. | concorrenti
devono limitarsi a cor-
rere senza oltrepassa-
re le "boe” che deli-

42

mitano il circuito, pe- il tiratore sembra infa
na I'ammonizione e, un attacco epilettico {i! ne e
La cerimonia d’apertura... S si dovesse perseverare, comprensibile, considerato che
CONSOLEMANIA GENNAIO 1994



fa un freddo ﬁﬁ[@a
fucile indossando
mirino telescop e sl
da un angolo all'altro de
schermo, senza che |l gfucatn

uali uella della dlEﬂH—

= a@mhat&!“tembra un mate-

- rasso gigante) e sprite ben ani-
r‘é‘r mati. Anche. cita delle gare
& soddisfacente, e talvolta rim-

piangerete di non avere degli sci
un attimo piu lenti. Per la gioca-

E chi & ‘sto Dympna?

bilita il discorso si fa invece leg-
germente pil complesso, e meri-
ta di essere affrontato con una
discreta attenzione: non tutte le
prove sono infatti ugualmente
immediate o divertenti. Si passa
da eventi veloci ad altri lentissi-

F

Dympna Forkin B:21:26 4

Si pattina, eh? Si pattina... La mappa delle dieci competizioni...
si riesca minimamente a control-
larlo. Ovviamente anche questo
& un parere personale, ma vi as-
sicuro che non si tratta di poco
amore nei confronti di una disci-
plina misconosciuta, poiche il
biathlon & sempre stato uno dei
miel eventi preferiti nei multie-
vento invernali.

Tralasciando la varieta delle op-
zioni - la cui combinazione pud
dare vita a un'infinita di gare di-
verse -, che & oramai un denomi-
natore comune in tutti i multie-
vento, la realizzazione pratica del
gioco non & assolutamente male.
La grafica & buona, con dei di-
screti fondali (anche se le piste

. CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

Il biathlon nel bel mezzo della tormen-
ta, che spasso...

mi, da prove impossibili ad altre
molto pit semplici, e il tutto pas-
sando attraverso chilometri di
schermate con tempi, posizioni &
via discorrendo (imparerete a
odiarlel).

In definitiva, Winter Olympics &
divertente e gradevole, ma pre-
senta tre difetti principali che gli
impediscono di entrare a fare
parte del gruppo dei Best

Multievents Ever (migliori multie-

vento). Innanzitutto, tra una gara

e |'altra passa troppo tempo,

mentre un gioco di questo gene-
re dovrebbe essere veloce e
scorrevole (scusate se continuo

T

pic-

chiare su que-
sto tasto, ma
per me & dav-
vero fastidio-
s0). Secondo,
manca di ori-
ginalita, e non
offre niente di
nuovo rispetto
al vecchi mul-
tievento inver-
nali: le gare
sono le stes-
se, le opzioni
anche e persino le sequenze di
apertura e chiusura dei giochi le

abblamo gia viste. Infine, la qua- |
lita delle gare varia notevolmen-
te, é‘b@i come la loro difficolta, il
che pnrterﬁ la maggior parte dei
hincatnrl a cimentarsi solo su tre
" 0 quattro eventi, invece che su
tutte le specialita.
Fortunatamente grafica, anima-
zioni, risposta dei comandi e tut-
ta una serie di piccoli ma impor-
tanti particolari, contribuiscono a
migliorare notevolmente la qua-
lita del gioco, che risulta comun-
que divertente e gradevole.
Un gioco che piacera sicuramen-
te ai patiti del genere, a patto
che non si aspettino niente di
nuovo.

Andrea Fattori

MEGA DRIVE

GRAFICA
+ oitimi sprite
+ bueni fondeli

SONORD
+ musica ritmota
+ buoni efferti

GIOCABILITA
+ 0 volie oifima. ..
« , .. 0 volte meno

LONGEVITA
+ divertents oll inizio
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CAMPIONATO MONDIALE DI FORMULA 1
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Mega Drive: Lit. 139.900
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GIOCATORI
LIVELLI -
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

sl Non c’entra niente,
pita la possibilita di

o, eh? Lo sospettavo.

Forse & il rumore che fan-

no i palloncini scoppian-
- -!IJ :_=|r'- ]

B [MPLFLELLELFLPLFLF L LI LAY

 SCORE
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gioco & qualn di e imi
ogni schermo, tutte I8 pe
balzanti facendo ag

il livello - granchi, pe
facendo uso delle en@nt
taforme, scale e cosl via
qui? Esatto, tutto qui

su e gil per lo
" ma non sa-
ps'altro dire
g animazioni) e le
] 8 creaturine
no per lo schermo. Al
, | fondali sono abba-
scarnucci... |l sonoro &
8 & (sinceramente non lo
rdoiquello del coin op), co-

IR R R N R RN

iml A BB Wl e el e
i !

identica a quella dell’arca
Oddio, forse le schivate millime

triche venivano meglio gua

do I'azione su uno schermo

coin op, perd per il resto...

LENINGRAD

o HE4at | |

GAME BOY
GRAFICA

+ belle onimazioni
- starni fondali

SONORO

+ taring
+ ma neflo media

GIODCABILITA'
+ il buon wecchio Pang
+ de qustibus

LONGEVITA

+ 5 vi pioceva Pang

+ ti giocherele sempre

HUDSON SOFT




GIOCATORI 1
LIVELLI 14
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 3

Un po’ piv di due anni
fa, all’alba del 16 bit di
mamma Nintendo, la
Enix (semisconosciuta
ditta software) lancio
un videogame che
divenne una delle pietre
miliari nella storia della
vostra console, vuoi per
I'ineguagliabile
atmosfera creata dalle
musiche, vuoi per il
concept di gioco (un
misto tra Populous e
Ghouls'n’Ghosts), vuoi
per I"accattivante
grafica. E ora...

(.

i |

ra vien fuori, sempre dalla
Enix, il seguito di quel mi-

tico gioco e purtroppo
ane non & oggettivamente
all'altezza del predecessore. |l fatto &
che, dopo un anno @ mezzo in spas
smodica attesa, tutti quant! ci aspet-
tavamo che il team Enix, sicuramente
all'avanguardia ai tempi del suo primo
successone, dimostrasse di essere
ancora tecnicamente sulla cresta
dell'onda. E dire che durante i mesi
scorsi non se ne erano stati proprio
con le mani in mano, e Soulblazer, il
primo RPG da loro sfomato, era dav-
Actraiser 2 non & certo un prodotto
malvagio, ma non possiamo nascon-
dere una grande delusione: esso ri-
sulta praticamente identico al primo
(forse con pil stage), se non fosse
che & stato pure mutilato della parte

Dl’w't finito il caro, vecchio Actraiser? Il suddetto mix tra

opulous e Rastan & sempre stato uno dei miei giochi preferiti

su SNES (o su Super Famicom, o Super Nintendo, tanto & la
stessa cosa), tant’é che se lo avessi tra le mani una bella partitina ce
la farei ancora. Actraiser 2 ha lasciato perdere la parte “divina” per
enfatizzare maggiormente guella tutta azione, ma non & che ci abbia
guadagnato poi tanto. Tecnicamente & impressionante, ma da gioca-
re & un vero strazio: se non fai quei particolari movimenti e se non
vai da guella particolare parte il personaggio viene terminato in una
manciata di secondi, pil 0 meno come accadeva in super Ghouls ‘n’
Ghosts, che era difficile fintanto che non lo si “imparava a memo-
ria”. Insomma, Actraiser 2 non & certo uno dei Titoli Imperdibili di

questo mese, anzi.

consi-
derare
guesto |
Actraiser 2 ante- |
cedente al primo; ‘
magati nessuno si accor- !
gerebbe della differenza, ela
cosa apparirebbe plausibile,
Intendiamocl; o mi sono divertito
parecchio a giocars tutto d'un fiato
gquest'ultima fatica della Enix:
Actraiser 2 & comunque avvincente, & i
senza considerame Il primo episodio, i
fa da sé una bella figura. In realta | di- |
fetti ci sono anche'in guesto caso! o |
schema dell'azione appare un po’ an- |
tiquato, lo svolgimento & talvolta trop- |
po lento: non che cl slano rallenta-

menti, ma lo sprite pringipale non &
veloce e frizzante come che So... Un
Aladdin, o un Cool Spet, @ una Ripley

I:I-.n? parte della mappa del gieco. Bella,

..,.r_'

|

[

[
i ;
o'«
| I

Scusi, che ce 'ha con me?

RPG alla Populous. Ci

troviamo quindi dinanzi a

un platform in prospettiva

orizzontale'a scommenta

laterale, nel pill puro stile
Ghouls'n'Ghosts (anzi, an-
che pio semplicistico), &
davvero poche risultano le
modifiche apportate ri-
spetto al primo Actraiser.
8i" potrebbero
forse inverti-
re | due
titoli

Il serpentone sta per assaggiore un me-

Ho capito come fa a volarel E' ['aria
tro buono d'acciaio... ca

che lo fiene sul

T

L 3 5 b L b IS o
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.. Insomma, ¢ siamo capiti.

Fatta ‘questa breve e doverosa intro-
duzione critica, paaaiamo alla descri-
zione vera e propria del gioco.
Come nel primo Actraiser, siete una

sorta di semidio guerriero, il cui comn-
pito & stavolta quello di ristabilire |a
pace e l'ordine nelle terre infestate da
guei demoni che un tempo eravate
riuscito a sconfiggere. Eh si, un tem-
po vi era stato assegnato da vostro
padre, il Dio degli Dei, il compito di fa-
re esperienza cosmica creando e
“coltivando” la vita umana su antiche
terre deserte e abitate solo dal malva-
gio demone Tanzra e dal suo putrido
esercito.
Vi era costata davvero un'enorme
‘fatica, avevate dovuto risolvere i mil-
le problemi del vostro popolo, far
cessare guerme fratricide, guanre epi-
demie di letali morbi e, soprattutto,
incamarvi per combattere Tanzra e le
sue orde. Infine le terre assegnatevi
da vostro padre erano divenute rigo-
gliosi giardini di vita e tranguillita, e
Tanzra era stato ricacciato nell'oblio
dimensionale del Limbo Dimenticato.
Pare perd che il malefico Tanzra, che
ne sa una pit di se stesso (cioé del

diavaln), sia in gualche modo riuscito
a fuggire dall'esilio forzato e abbia
trovato nuove terre da infestare.
Quale miglior antidoto al male di voi,
allora- ha giustamente pensato vostro
padre. Yoi che gia una volta riusciste
a umiliare Tanzra e a dargli un sonoro
calcione Il dove non batte il sole.

Cosi, da buon figlicletto ubbidiente, vi
risolvete a dare ascolto al paparino;
anche perche, se lo contrariaste, po-
trebbe adirarsi, e il prezzo da pagare
sarebbe caro, poiché tutti noi sappia-
mo bene quanto costa l'ira di Dio (un
giardino? NdAlex)..

5 (- I"Jﬁ"-d.r}.;u'jf,-)}'im-ﬂqIEE&EE}_

j -
ﬂ'?l'q’l'n‘ll' {."1 =

Sta per arrivarti in faccia qualcosa di
grosse, sporco mostriciatiolo

Ma che schife fai2. ..

Armativi di tutto pun-
to (e cioé del fido joy-
pad e della vostra
buona volonta), ini-
Ziate a sorvolare le

Aaargh! Banzail

DS

lande dove si svolgera il vostro pros-
simo termribile scontro per dimostrare
la tradizionale supremazia delle forze
del bene su quelle del male.
Che Papa vi assistal
Allora, tomando ad essere un po' piu
seri.. Actraiser 2 presenta un como-
do sistema di password che vi impe-
disce (o meglio, riduce sensibimente)
la noia da ripetitivita e ripetizione degli
stage, giacché potrate ricominciare la
partita sempre dall'ultimo stage visi-
tato.
Il vostro semidio @ adesso in grado d
volare: provvisto di due
magnifiche appendici
pennute da colomba,
non & perd capace di
raggiungere risultati di
moito superior a quell
di una gallina; spicca-
re alti balzi si, ma re-
stare per aria per un
tempo sufficiente-
mente apprezzabile,
no.
Come nel primo epi-
sodio, anche gui po-
trete fare uso di ma-
gie, questa volta gia
in dotazione al vo-
stro personaggio e
non modificabili du-
rante il gioco. | livelli sono tredici, pid
guelle finale della torre dove, come
da tradizione, dovrete riaffrontare e ni-
sconfiggere i demoni finali di ogni sta-
ge, per poi potervi misurare con
Tanzra in persona.
Le musiche so-

o 1

; s y -
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Ha ha! Il metanc i dé una mane!

no, come al solito, davvero di alta
qualith; mentre gli effetti sonori sono
stati spudoratamente riciclati da
Actraiser.

La giocabilita risuita immediata (a me-
no di quella certa sonnolenza
dell'azione di cul vi avevo parlato pri-
ma), e la longevita, sebbene vi siano
ben tre livelli di difficolta, non va in-
dubbiamente oltre la settimana. Alla
prossima, Enix, sappiamo che puoi
fare di meglio. Passo e chiudo.

Fiermarco Rosa

E anche questa é fatta.

t’ﬁfl SH ‘3
=%

Eu .. ma io, quuna mirevo & lunared nquﬂﬁ giﬁiii!ini chiedo:
‘ma era veramente indispensabile? Se poi il nlm in questione & an-

che frustrante la risposta non pud che essere una sola. _
Ad ogni modo possiede anche qualche upm positivo, come la gra-
fica (alcuni livelli sono veramente stupendi, e in effetti & I'unico mo-
tivo per cui un giocatore & spinto ad andare avanti); il sonoro @ tutto
sommato orecchiabile, ma ci potevamo aspettare di meglio da un

gioco con questo nome.
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| + stupende musiche

[LONGEVITA’

| ¢ wuole malta parienza

i

GRAFICA

+ oftimo definizione degli sfondi

SONORO

GIOCABILITA’
- poco flessibile
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~ Tremate gente, dopo
‘ Soni¢, un’altra
oscura figura si sta

| insediando nel
mondo videoludico; é
ancora un por<ospino

| azzurro?
 Assolutamente no, é
| un Opossum... mi
| sembra ovvio!!!

Mi viene in mente “Non Aprite quella
Porta”. ..

| Chinarvi nen vi servira a molto contro
quella sega cireolare. ..

= w—— -

veta mai visto
un Opossum?
lo sincera-
no, né
tanto meno avevo
idea di come fosse

suo bravo dovere & che dl faccla passa-
re qualche ora o, addirittura, qualche
glomo di sano divertimento.

Comincio subito col dirvi che questo

Awesome Possum ha preso
moltissimo da Sonic, innanzitut-
to perché quello che dovrete fa-
re sara sostanzialmente lo stes-
s0 (comera a duemila I'ora e sal-
tare sulla capa del nemicl; e pol
perché cerca di mantenere il
grande fascino del suo prede-
cessore... Ma cl riesce?
Diclamo solo in

grandi altezze, ma anche scagliandosi a
distanze orizzontali che non sl erano

mai viste in un gioco di questo genere

del vari sfondi & abba-
stanza discutibile, ad
asampio il fondale del pri-
mo livello {tra l'altro carat-
terizzato da molti livelli di
parallassa) &

camente da due colori: il

verde e il nero; posso caph-
re che s tratti di una fore-

to il resto va abba-
stanza be-
ne: lo
sprite =

parte, principalmente
graficamente

consolona Sega; anche
per quanto riguarda I'im-
patto carlsmatico del per-
sonaggio, Awesome
Possum non regge il con-
fronto,

Un altra differenza sostan-
ziale sta nella maggiore ca-
pacita di salto dell'opos-
sum (forse addirittura ec-
cessiva): infatti questo inso-
iito animaletto & in grado di

spiccare salti non solo prolettandosl a
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lo i trivia proprio non li posso soffrire...
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La situazione si fa spinosa. ..

e degli effetti digitalizzati vi accompa-
gneranno per tutta la durata della parti-

ta

Antvando a pariare della giocabilita, bi-
sogna dire che la frenesia di gioco & ga-
rantita appunto dalla capacita di spicca-
re grandi salti da parte del vostro cam

queste cose, e in effetti c'a di peggio,
questo gioco Vi placerd; per quanto ri-
forse rimarranno delusi.

Raffaele Sognl

MEG
RAFICA

+Sprite disagnafi bening.
‘Discutibile scelto cromefica per i fondali

SONORDO

+Simpafiche musichette,
+0ttime vori digiializzate,

GIOCABILITA

+5¢ vi pioce correre e sollore...

RIVE

LONGEVITA'
-Dapa averla finito, non lo rigischerete.
+Fino od allora perd.

TENGEN

9



NON AVERLO E' UN DELITTO!

o -
R i F
mm

CADARIO

TUTTI | MARCHI SOMO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARL.

" LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, I'assistenza e la garanzia totale ".




GIOCATORI lo2
LIVELLI 25 (50)
LIVELLI DI DIFFICOLTA 1

7

Se avete voglia di
una partita a carte
ma chi avete davanti
considera solo gli
scacchi, ecco a cosa
potete giocare...

Awvanti, miei prodi!

S i

"‘-p' LE
Detenss

3l e = e e o

MR IXL) pane T
 ESEEYA

&9 "::f: . .. 4ﬁ__"!'?‘§:31‘
el BT D595
i BNt

:'} 1 : ".';J £ ; } '
; 3—drt—-—1h _-Eﬁ"'éﬁ"}

y -
-y

- UTEFR
.c,ﬂlrif; e

H.FP.
t’E'.1:E-T\E-_:1

astle Quest & un giochino
semplice semplice che, per
una volta nella vita, non
pretende di riempirvi la te-
sta con storie su storie su come o
perché vi battete: questo & un vi-
deogioco dichiarato. Sul manuale
leggete che & un videogioco e
non dovete preoccuparvi d'altro.
Cosa vi trovate davanti & un sim-
patico clone del gioco degli scac-
chi che si svolge su una scac-
chiera di sette caselle per sei.
Avete a disposizione un “eserci-
to" che varia con il progredire
della partita e del modo di gioco
scelto e segue la falsa riga del
gioco a cui & ispirato facendo
muovere i personaggi presenti
sulla scacchiera secondo degli
schemi prettamente scacchistici
(in diagonale o parallelamente al-
le righe e alle colon-
ne). Qui perd termina-
no le similitudini per-
ché, a parte lo scopo
che rimane identico
A (eliminare il re awver-
sario), i programma-
tori hanno ben pen-
sato di inserire
estremi da gioco di
ruolo e |'utilizzo del-
la magia. | pezzi si
dividono in spell-
caster - pezzi che
scagliano anche
incantesimi - & non. Ogni
volta che spostate uno di questi
personaggi in una casella vuota
appare un menu con |'elenco de-
gli incantesimi disponibili e la loro
funzione. Usare saggiamente la
magia @ uno degli elementi piu
importanti della partita. | combat-
timenti corpo a corpo, invece,
vengono gestiti in base a un pun-
teggio di difesa e all'estrazione
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(casuale) di una carta dal mazzo.
In altre parole, quando due pezzi
si scontrano, entrano in una spe-
ciale schermata in cui appaiono le
sembianze dei due combattenti e
i loro valori di difesa (variabili da
personaggio a personaggio). A
guesto punto ognuno decide se
tentare la fuga o, semplicemente,
di cercare di bastonare I'avversa-
rio. Nella seconda ipotesi, estrae
una carta dal mazzo e ne con-
fronta il valore con il valore difen-
sivo del nemico. Se quest'uitima
risulta essere pil bassa, il nemico
riporta un numero di ferite che an-
dra detratto dal numero di punti
ferita rimastigli. In caso di tentati-
vo di fuga, il computer comunica
subito se guesto ha avuto suc-
cesso 0 meno. In caso positivo, il
combattimento viene evitato o in-
terrotto. In caso negativo, il per-
sonaggio viene costretto a com-
battere applicando un meno uno
al risultato della carta estratta.
Cosa dire del gioco? Che come
passatempo risulta essere piutto-
sto simpatico. Non ¢'é assoluta-
mente bisogno di una strategia
fuori dal mondo per giocare delle
ottime partite e i personaggi han-
no una certa carica di simpatia. Il
problema di base & che il sistema
di combattimento & troppo in-
fluenzato dal caso. Perdere tre o

B o A% | e oy
WA e —, R
_""F-‘l\. J‘Fi‘h J‘l1 _,,-';1_

Quel male-
fico vuol
guarire le

pedine...
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V

pilh combattimenti di fila sempre
contro lo stesso pezzo solo per-
che continua a pescare carte alte
non aiuta un gioco a farsi amare.
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Immaginate un
pianeta coperto da
un vnico deserto
terribile e
implacabile come
quello del Saha
con dune che s
stendono a perdita
d’occhio, abitato da
mastodontici vermi
nelle <vi viscere arde
un fuoco sconosciuto
e che sono l'unica
fonte di una droga
the dona longevita e
prescienza...

Ne dubitavate?

avrete una blanda idea di
quello che in realta & il pia-
neta Arrakis, conosciuto
anche come Dune. Vi con-
siglio di leggervi la saga di
Frank Herbert (sono sei libri e
nemmeno troppo leggeri), a mio
avviso una delle migliori nel pa-
norama fantascientifico di que-
sto secolo (in questo modo evi-
to anche di annoiarvi con il rias-
sunto...). Vi basti sapere che
l'universo & sotto il totale con-
trollo di un Imperatore e che
forti interessi economici muovo-
no la vita politica delle casate
pil nobili. Approfittando delle ri-
valita naturali che dividono tre
delle pid potenti stirpi,
I'imperatore decide di lanciare
una sfida: le tre famiglie avran-
no modo di appianare i loro pro-
blemi su Dune, e alla vincitrice
verra assegnato il diritto di
sfruttamento della preziosa
spezia e il Ducato del pianeta, e
con e@sso un ruolo decisivo

E questo lo piazziamo quil
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E' una domanda traboccheto?

nella politica dell’'universo.
Questa & a grandi linee la storia
che sta dietro il titolo che stia-
mo esaminando. Il

vostro compito, quale uomo di
fiducia di una delle casate nobi-
liari, sara quello di portare a ter-
mine un numero determinato di
missioni in




modo da poter avanzare di gra-
do nella gerarchia familiare e
planetaria (ed evitare la morte -
anche questo mi sembra un ot-

gli Harkonnen e quella degli
Ordos. La prima & conosciuta in
tutto I'universo per la sua retti-
tudine, per il suo onore e per la
lealtd con cui tratta gli avversa-
ri. La seconda & praticamente
I'opposto: & composta da per-
sonaggi crudeli e spietati, pronti
a nuocere a chiunque, sia nemi-
co che amico, per raggiungere i
propri scopi. Infine, la terza & la
pit impersonale di tutte: una fa-
miglia di uomini d’affari, che
fanno quello che deve essere
fatto non per nobiltd d’animo o
per cattiveria innata, ma solo
perché porta a un profitto.
All'inizio del gioco dovrete fare
la vostra scelta e decidere con
quale delle tre casate schierar-
vi; fatto questo il gioco avra fi-
nalmente inizio. Le prime mis-
sioni saranno settate a un livello
decisamente di “introduzione al
gioco”, per cui vi saranno asse-
gnati compiti relativamente
semplici - per quanto possibile -
, come riuscire a racimolare una
certa quota di crediti, che otter-
rete dalla raccolta e dalla raffi-
nazione della spezia. Nei settori
che vi verranno affidati si trove-
ranno sempre delle forze nemi-
che, che cercheranno di fare
tutto il possibile per ostacolarvi
e rendervi la vita difficile. All'ini-
zio gli scontri si limiteranno a
delle semplici scaramucce, ma
pil avanti dovrete sudare sette
camicie

Si pud fare di meglio.

upato per diversi mesi (uno dei giochi che ho giocato di piil in

assoluto) e quella Megadrive, apparentemente, non & da me-

no. L'aspetto grafico & un po’ piil scialbo e anonimo e perde molto

Inlln stile originale, e ﬂlﬂﬁ
il g

Dunn 2 anche su Megadrive? La versione su PC mi ha tenuto oc-

prio Dune Il. Perché ci ho gia giocato per mesi e mesi e I’ho fini-

to un paio di volte su computer: insomma & semplicemente bel-
lissimo!
Dune |l oltre ad essere un ottimo esempio di equilibrio tra azione e
strategia @ realizzato molto bene, decisamente vario, di difficolta
crescente e con un’ottima spinta a continuare grazie alle aggiunte di
strutture e veicoli ad ogni livello fino ai temibili Death's Hand
Harkonnen. C’& insomma molto da fare, soprattutto in fretta e, possi-
bilmente, usando anche il cervello, bisogna essere un po’ come gio-
colieri impegnati a tenere in aria una decina di piatti e, come potete
immaginare, in queste condizioni, & difficile annoiarsi. Rispetto alla
versione computer mi sembra abbia perso un poco in strategia (in
compenso ha guadagnato in difficolta di controllo con il joypad) ma
resta sempre un bel gioco: decisamente fuori dal comune nel panora-
ma consolare.

SE ¢'@ un gioco di cui non avevo assolutamente bisogno era pro-

Il pannello di controlo del cantiere.

gia non l lll illll-.:nm.

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

per non soccombere entro i pri-
mi minuti della missione.

Il compito che viene assegnato
piu di frequente & quello di
scacciare i nemici dalla

che vi viene data in custodia,
cercando allo stesso tempo di
raccogliere il maggior quantita-
tivo di spezia possibile. A mano
a mano che si avanza nelle mis-
sioni (che potremmo tranquilla-
mente chiamare livelli, ma non
mi va e quindi non lo faccio) ci
sara anche un'evoluzione nella
quantita e nella qualita dei pro-
dotti delle vostre installazioni,
per cui se prima potevate co-
struire solo un misero centro
addestramento truppe, poi po-
trete edificare una fabbrica di
autoveicoli - che sfomera prima
solo macchinine blindate, ma
arrivera a cucinare anche po-
tenti bomboloni corazzati -,
un'officina di riparazioni, una
fabbrica di prodotti ad alta tec-
nologia - come i carryall o gli
ornitopteri (rispettivamente
mezzi volanti da trasporto e da
battaglia) e via discorrendo. In
pratica tutto quello che dovete
fare @ costruirvi una base in un
territorio occupato dal nemico,
per poi scacciarlo (nulla di piQ
semplice...). Passando alla par-
te tecnica vorrei sottolineare

I'evidente cambiamento del |

look delle atTmate e delle basi e

I'inserimento di tutta una serie |

di campionature dei vari effetti

speciali riproducenti quelli della |

versione originale.

Il concetto su cui si basa la rea- |

lizzazione di Dune 2 & abba- |
stanza nuovo, e unisce l'animo |

della strategia a una realizzazio-
ne decisamente d'azione.
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YOouUu HILL REMOVE ALL THE ATREIDES
FROHM THIS REGION.
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invece di aspettare dopo esser- del proprio disappunto. Non |
~  si scaricati alla base; oppure i preoccupatevi, la medesima
i nemici sono in generale pil ag- sensazione I'abbiamo provata |

. gressivi, e via discorrendo). sia VF che io che Marco e altri |
Tutta una serie di piccole - ma redattori, @ dopo qualche mis-
importanti - cose che sono sta- sione, quando vi sarete fatti la
te riviste per la versione conso- mano al sistema di controllo da |
listica del gioco. Chi fra voi ci joypad (forse non all’altezza di |
ha gia fatto le proprie conquiste  un punta e clicca, ma...) non |
su computer potrebbe trovarlo riuscirete a farne a meno.
strano - il feeling & evidente- Un'affermazione forse un po’ |
mente differente -, ma non riu-  azzardata, ma provate e crede-
scira a identificare la sorgente rete...

Ma che bella base grande... Alex Muad'Dib
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Il ritmo a cui si gioca & incal-
zante (cosl come su PC e MEGA DRIVE
Amiga), anche se il gioco & leg- GRAFICA

germente modificato. Le (a mio + nuovo look rispette olle altve versioni
avviso necessarie) innovazioni + & nemmeno cosi piccola

nel gioco - a parte I'evidentissi- SONORO

ma veste grafica - si ritrovano + oftime le digitalizzazioni
principalmente nell'estensione . un po’ meno gl effatti soneri
dell’area di gioco (minore, per :
permettere di raggiungere ogni EIUﬁEPAFIJ;I_TA

punto della mappa in tempo [N
abbastanza breve) e in alcuni
comportamenti dell”"intelligen- EULIHALIFY

Fa aﬂiﬁciﬂl&” ‘:ha muove “ gin_ + UM po dl larribor per tra [I!IEI:ITE!...
co {p&r EBBmpiﬂ g" h I&I’ i + Vé ||;- iurunm:- ﬂuvure un po

o mietitrici o raccoglispeziache  WESTWOOD /VIRGIN
dir si voglia - ripartono sempre
da soli alla ricerca della spezia,
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Guardo Iarnln-
| ' !,p h". '"i "’h" ~ glo sul cruscot-

| A rnlabetd e Baats oy .Sombra dipon udire pit il ticchet- _ esistenziale 7

 co én antl;-' mmtdﬂl'altd .
ha pil mnﬂvn di esistere. Lntta -t u"uhju

i @ capitato nel corso della mia lunga e travagliata esistenza
Ml:: vedere Macross in videocassetta, e devo ammettere che
i aspettavo che ne facessero un videogioco.

Era anche ovvio pensare che si sarebbe trattato di uno spara e fuggi,
visto che il Macross & un bel robottone che spara a iosa a tutto cid
che si muove. |l problema stava solo nel fatto che il videogioco man-
tenesse il fascino del cartone animato... e I'ha fatto.

Infatti, non solo & un ottimo gioco (divertente, molto distruttivo e di-
scretamente longevo), ma ricorda anche le grandiose gesta di uno
dei pilt famosi robot degli ultimi anni.

Per il resto, nulla da eccepire; grafica molto bella (dei bellissimi fon-
dali, e delle astronavi dalle dimensioni mostruose), sonoro curalo, e
giocabilitd a livelli piu che ottimali e, cosa molto importante,
Macross @ rarissimamente soggetto a rallentamenti... pii ci cosi!!!

‘testa. Mor ld’l tappat di
. Odore di terra bagnata svetl
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- ow! Finalmente posso prendere il volo con un Varitech (per
lo meno venivano chiamati cosi i caccia nella serie
Robotech, che & I'adattamento americano di tre serie di car-

toni tra le quali Macross |a faceva da padrone)! E sulla mia console
preferita, per di piil (ebbene si, sono di parte). Beh? E' una sensazio-
ne o Macross non offre davvero nulla di nuovo? OK, & fatto bene, @
fluido, ha pochi rallentamenti, i quadri sono abbastanza lunghi (ma
sono pochini), ma perché ho la sensazione di vedere ancora una vol-
ta una licenza sprecata? Perché questo gioco non mi gasa come la
serie originale? Il cambio di configurazione non & stato sfruttato a
dovere, ¢’ poca dinamicita... E se devo essere sincero, I'unica cosa
che fa venire in mente Macross sono i volti dei tre piloti e I’aspetto
del caccia. Bah. o |

aommnni chel b pawadana.... M hﬂm"ﬂm oy ‘ : w3 | adare una halla lazione®
_ Solitudine... piacevole e fastidio- ™ papera di gomma... e AR . T T agii alieni... Aziono ['inter-
" sa al ‘contempo... Chiuso qui, in - P A S y ruttore, una luce acce-
questo I;gaccallllq metallico, isolato S ,-.-aq;f;_-.x_ : = ET = = cante mi costringe a
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ma. Bd intanto trascor W |
tempo tras‘tullandqcl. ) d

. semk Strutt mleahwperpoilarml
silo © aereunava. ciarlo alla volta della distruzione
¥ ""' Ihjcl &ppmilu r inau~.l di un intero impero nemico. Uno
: B“ contro diecimila... e chi

FEC) =09 posywes _ Cl caricano st 7?7 Ma
iy un vecch
“"\ te come me, natural-

PR E

mente. “La sorpresa &
I'elemento principale
- \"\ che determinera la tua
aoa= = : vittoria”, mi dicono,”
nessuno potrebbe
aspettarsi un attacco
cosl mortale da una
sola aereonave”. In
realta io sono solo

o spallel Alle spolle Ma ch roba 8¢
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LA STUPEFACENTE GIOCABILITA E IL SORPRENDENTE REAL-
SMO LO HANNO FATTO DIVENTARE L'INCONTRASTATO
CAMPIONE DI TUTTI TEMPI, IL PREFERITO DA MILIONI
DI GIOCATORI IN TUTTO IL MONDO.

SCENDI IN CAMPO, TIRA IL CALCIO D'INIZIO E VIVI
IN PRIMA PERSONA TUTTA L'EMOZIONE DI UNA
VERA PARTITA DI CALCIO.

Licensed to

PIIMAGINEER Co., LTD

s Thageagh Hemon Netsork

“LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano |'assistenza e la garanzia totale”.
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| solito spara e fuggi? Chiaramente si, ma come ormai abbiamo

uapitu tutti, in questo genere di giochi a cambiare (di solito in
meglio, almeno si spera) sono la grafica, il numero di armi e
tutte quelle cose che in realta servono solo come sfondo al gioco
stesso. In Macross troviamo dei riferimenti chiarissimi alla tradi-
zione robotica giapponese, con i personaggi alla guida di super-

transformer dell’uitima generazione. La quantita di armi a disposi-
zione & veramente notevole, cosi come non pud mancare di impres-
sionare positivamente la possibilitd di commutare il proprio robot. o

La velocita e la grafica (due punti focali negli shoot ‘em up) sono
entrambe notevoli, mentre le orde di nemici - tutti dettagliatissimi

e iper colorati - non si fanno certo desiderare.
Un ottimo shoot ‘em up, senza particolari innovazioni ma pieno di

|5

..
#oe un qual-
e tipo di

ymbattimen-

_ 16. Ognuna
jelle tre forme

L mconsentite dal
““Superveivolo
“"ha delle carat-
" teristiche di ar-
mamento, resi-
stenza ai colpi e
vaimttﬁ. |'astro-
(& la piu ve-
loce e Ia meno
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. da

azione e bonus. Da non perdere se vi piace il genere,

o tipiche m che ara-
ranno energie e qudh che re-
galamnnn. se raccolte, crediti

Sq_ avete voglla di un buen

gloco spaziale, tra gll ultimi

usciti c'eé certamente
~Macross, Passo e chiudo.

e ,!,Plannamonma

Bl i

SUPER FAMICOM

=
pte, Il robot & lenti
vera roccia; i

un Ibrida anche a livello
teristichd®sOgnuno d
poi, guida
superveivolo, caratterizzato da
un colore differente @ da arma-
menti diversi. Il mio preferito, ™
Max, ad esempio, guida il
Vf150L-A che sparacchia fotoni,
plasma a ricerca calorica, e getto
protonico direzionabile. Ognuno 4
dei tre armamenti & distintive dff
una delle tre forme che Il super-
veivolo consente, e senza spara-

J GRAFICA ni[ I |
+malio dettaglista
SONORD
| +FANTASTICOI “ b

GIOCABILITA' ”
| +Immedicte & coinvalgente

LONGEVITA’ ”
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bbe tutto inizio in un assola-
to giomo d’'estate, sulla riva
di un piccolo e tranquillo ri-
gagnolo dove gli animali
usavano abbeverarsi. Non ha im-
portanza quale anno o quale se-
colo fosse: basta dire che I'uomo
era gia temuto per la propria cac-
cla spietata, ma che ancora |a
- natura riusciva a difendersi da
ﬂ 580, Non ci importa neppure Il
- luogo: ci basta sapere che era
una giungla, piena di vita e colori,
ma anche di trappole mortal.
: - _ A = 1 Quel giorno Bagheera, la saggla
Cos ' ro? Un PRRE R 5 - pantera nera della giungla, si era

insieme di storie, 2 T P P recata al ruscello per bere. Ii sole
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: . era implacabile per un animale
ruuunlii a volte : i Y i ; ¢ 2% coperto da una folta pelliccia ne-
frutto della fantasia ra, @ solo il confortante risto-

umana, a volte veri, e ; [ aoqua cor-
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avrebbe potuto alutare: Akela, Il
generoso e forte lupo.

Akela fece crescere il cucclolo
d'uomo, il cui nome divenne
Mowgli, insieme ai propri figli, al-
lenandolo alla lotta e alla caccia,

L i

A e e T iy T Srpaadvri i

..

P

]

R SRR N R WL W R S W

poteva alleviare Il caldo. Giunta
nei pressi dell'acqua, la pantera
udi il lamento disperato di un
bino: un cucciolo d'uomo.

LR WA R

= , abbandonato in un gu- s
scio dlyimini e donato agli spiriti  Ma “ihhf"’;"_f"“d“ ot g
del'acqua.g. della giungla. E non  Gvesh slefaniit Uranio ami

sopravvissuto mol-

mezzo alla natura, privo di

difese e attorniato da implacabili

w= cacclatorl, Bagheera decise cosl
di aiutario, di condurio

insegnandoli a salire sugli alberi -
con risultati non sempre entusia-
smanti, & vero, ma sempre con
grande impegno - e ariconosce~
i perlﬂmilbﬁlella glungla. Mw
e an
Y ﬁh'ﬁﬂ
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Pronti a spiccare il balzo?...

ritorno: era Il signore della giun-
gla, era una tigre possente e cru-
dele, un assassino. E odiava I'uo-
mo. Con lui nel dintorni, Mowgli
non avrebbe avuto la possibilita
di divenire un pericoloso caccia-
tore...

Il consiglio dei lupi, conscio della
propri potenza di fronte alla
a della tigre, decise

gll umani: solo cosl poteva sal-
varsl. E Il difficile compito di se-
parare |l cucciolo d'uomo dalla
propria famiglia, dalla propria
giungla, dal branco del lupl, ven-
ne affidato proprio a Bagheera,
che alcuni anni prima aveva gia
salvato Il piccolo dalla morte.
Ma far ragionare un bambino su
argomenti cosl delicati, convin-
ﬁerln del fatto che fosse giusto
bbandonare | propri fratelli-lupi

ricordo nemmeno pidl (comungue in redazione ¢'é materiale suffi-

ciente per girarne il seguito). Ad ogni modo, Jungle Book su MS e
un simpatico giochino: la grafica @ davvero molto dettagliata anche
se non troppo varia e il sonoro non da poi cosi fastidio... A voler fare
i pignoli bisogna ammettere che forse & un po' troppo difficile, dato
che Mowgli spesso e volentieri si rifiuta di cooperare @ la risposta al
joypad non & delle migliori. Insomma, la Disney e la Virgin continua-
no per la loro strada comune, e | risultati sono decisamente positivi.

I | Libro della Giungla... Da quant'é che non vedo il film? Non me lo

dun-
que che

Mowgli sarebbe
dovuto tornare con




O RISERVATO

SECEECALELE NOVITA
N ANTEPRIMA ASSOLUTA

FER QR Slrcl TIFO DI CONSOLE

UN SERVIZIO SERIO E COMPETENTE SARA' IN GRADO
DI SODDISFARE LE VOSTRE ESIGENZE

Via Lorenteggio 38 - MILANO - Tel. 48.95.28.21-42.32.606
Fax 48.95.28.19



l_‘_-, _

UJ (1

lato. La storia, quella proposta
dalla Walt Disney sul grande
schermo, prevede un incontro
con il simpaticissimo orso Baloo,
il rapimento da parte delle scim-
mie di Re Luigi (alla costante ri-
cerca del segreto del fuoco, che
gli permettera di divenire un uo-
mo...), l'infido serpente Kaa, gl

3
-4
+3k

Che equilibristal

allegri avvoltoi e, naturalmente, |l
feroce Shere Khan.

_Quali saranno invece #p&nmli e
" gli amicijche Mowgli‘incontrera
3 . CA mi 192, Q sta
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quaaﬂ secondo 1a classica tradi-
. mne vldaal dica della Disnay’
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derate le potenzialitad della mac-
china, & davvero notevole, sia a
livello di fondali che per gli sprite.
Mon manca l'interazione con gli
oggetti e gli animali, dalla classi-
ca “catapulta”

molle o alle lingue delle rane gi-
ganti da sfruttare come pedane,
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improvvisata ai &
poveri serpenti utilizzati come |
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In teoria dovrebbe essere lui a inseguire

né tantomeno le armi, dalle ba-
nane, ai piu letali boomerang.
Abbondano, natu-
ralmente, le liane

vicenda all'in-
o della giungla,
ymunque discre-

tale ad altre che

elevanoin altezza.

In effetti Jungle
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attutto per quanto ri-

@™ 'esecuzione vera e pro-

R (di enigmi e difficolta teori-

e ve ne sono ben poche). Un

@™ titolo intrigante e divertente, a cui
vale la pena dare un'occhiata.

P.S.: non sappiamo ancora se la

Kaa in tutta la sva... La sua... Beh, Kaa

e basta. |

versione Master System verra o
meno importata in Italia. Per
quella Game Gear non dovreb-
bero comunque esserci proble-
mi.

Andrea Fattori
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E quell'affare cosa dovrebbe mme :

MASTER SYSTEM

GRAFICA 91

# shrutta appéena lo macchina
+ spaite somiglionti

SONOROD
b musica riconoscibale
+ efferti in lemo

GIOCABILITA

+ immediato
+ pieno d'azione

LONGEVITA
+ divedtente ma. ..
- ... poco odventure

GAME GEAR
GRAFICA

# buon uso dei colari
+ onimozioni fluide

SONORO

+ musico del film
¢ effetti discrefi

GIOCABILITA

 immediato
+ pieno d'ozione

LONGEVITA

+ diverfente ma
... poto adventure
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Questo ¢ il gioco per
tutta la tamiglia.
Molti ragazzi

nano di pilotare

i bolidi da 400
all’ora; ma tutti i
papéa sognano di
sparare un
missilazzo nel
lunotto del tizio che
li sorpassa a destra
strombazzando!

¥ gibilita @Fdiventare un pliota'd

ti. In Crash™n

Eiidl corazzatl da implegare in
e imi cgm:

mﬂ-

«ro. Nell'anno Il mondo & an-
dato incontro alla ormal celeberri-
ma degradazione amblentale e
morale. Non capisco da cosa sla
derivata questa radicata convin-
zlone che Il genere umano debba
propendere, evoluzionalmente
parlando, necessariamente per
un estremo: nella maggior parte
delle proiezioni fantascientifiche
che ho avuto modo di visionare,
la Terra diventa o un luogo su-
pertecnologico dove & possiblle
vivere in pace e armonia con tut-
to quello che ti circonda, o diven-
ta un posto dove gli unici che

£
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pil fiduciosa nel riguardi del futu-
ro, non ci sorprende pil di tanto
scoprire che Crash ‘'n' Burn sia
ambientato in un futuro Cyber-
punk; dove la morale & quasil
completamente scomparsa e la
violenza & |'unica vera forma di
spettacolo che ancora rlesce ad
attirare |'attenzione della gente. A
vostra disposizione Il gioco mette
sel auto complete di pilota che
rappresentano | campioni della

specialita.

derazio E BODre 0 nﬂg" annl
‘60, quando la gente era molto

sSOono lﬂ,”'ﬂ-

. .... |




ere dopo? Che cosa potranno mai fare, dopo? Crash & Burn &
un gioco che lascia letteralmente di sasso: per quanto non sia
il massimo della vita come originalitd e come struttura, a livello tec-
nico @ decisamente mostruoso e spaza via qualsiasi gioco di corsa
mai entrato nelle nostre case. Fortunatamente sotto la patina ultrasu-
perextralusso fatta di piste vettoriall con tanto di brush mapping c¢'#
anche un gioco decisamente divertente, sufficientemente interessan-
te e alquanto stimolante. Ci sono alcune lacune dovute al fatto che
questi tizi (i programmatori) fino ad ora devono aver fatto pochi vi-
deogiochi veri e propri (mancanza di opzioni essenziali, poca flessi-
bilitd), comunque qui in redazione non ci siamo fatii troppi problemi
e abbiamo passato notti intere al joypad tentando di superare questo
o quel tracciato (il sottoscritto ha gia trovato il modo di barare). Fa ri-

Dﬂaua:ﬂ. datemi un attimo di tregua. Che cosa ci dovrebbe es-

locita massima in pianura, la resi-
stenza dell'armatura e la ripresa.
Solitamente le auto che hanno al-
tissime velocita di punta, hanno
una limitatissima ripresa e un an-
cor piu limitata capacita di resi-
stere agli attacchi e viceversa.
Gia, perché una delle cose da te-
nere presente quando si decide
di mandare In “pista” (anche se
sarebbe pil appropriato definirla
arena) un'auto & proprio quanto
temete la bellicosita degli avver-
sari. Le auto veloci sono ottime
quando avete abbastanza crediti
da potervi permettere di proteg-
gerle come si deve, mentre per
Iniziare non c'é nulla di meglio

. “ehe procurarsi un’auto magarl

-hon.troppo veloce ma che possa
garantire una certa potenza di
fuoco e una buona capacita di in-
cassare | colpl che, Immancabil-
ments, vi verranno inferti dagli in-
segultori.

Beh, puoi anche fare di meglio...

flettere, non c'# che dire. Quant'avete detto che costa, il 3D07?

principali modalita di appraee
alle gare. La prima, “Ra (=
presenta un’ottima occasionape
provare |e varie piste e le autn in
una serie di “partite secche” che
sono improntate alla violenza e
glla distruzione. Con tutto un kit
completo di armi, infatti, andate
all'attacco di un certo numero di
piste, gareggiando con lo scopo
principale di arrivare fra | primi tre

(pena il dover
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pagare un credito, del tre dispo-
nibili, per riprovare lo stesso cir-
cuito). Una volta superata una
gara si pud scegliere la seguente
fino al completamento di tutte e
trenta le piste.

Nella modalita campionato, inve-
ce, non potete scegliere le piste
che andrete ad affrontare. Inolitre,
il settaggio Iniziale dell'auto risul-

o '.|'; 'ri;‘._l F

l-;:-; SUTO. In SIM
L. dccadBfe al negozio ai i-'-

aadtsposizluna pa
B Un cannone a bassa po-
fﬂtacchla dl laser e la

= .
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po@elbilita.-negata nel mnd '
“Rally”, e gll avversar=dovranno
sudage molto di pil per farvi del
male. Rimangonesvalidi il limite
del podio per in gara e
la presenza del tre crediti da
sfruttare. il

. Se nel corso delle gare riuscite a
* far. o piti del dronl pre-
sentl’ ' la plsta o, meglio, a
distruggere la macchina di uno o
pil rivali, ecco che vi verranno
elargiti una manciata di crediti ex-
tra per ognuna delle vostre vitti-

me (100 crediti per un drone, 500
per un rivale @ 2000 se
riuscite a eliminare il campicne
della pista; che poi & lo stesso
che vi fa Il discorsetto all'inizio
della gara). Guadagnare crediti &
molto importante per un motivo
tanto semplice quanto scontato: |
soldi servono per comprare gli
equipaggiamenti extra per la vo-

67
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stra auto.

w:t potete trovare ogn
co

a Intenerire il cuore=

di ogni bravo pilota di Crash ‘n’
Eum ea diaintegrara gli avy

mlssill a ﬁoama calorica. E' pou-
sibile montare un differente tipo
dl “extra” per categoria (cannoni,
missili, mlna. armi a raggi e arma-

ture) queiFa degli equi-
mentl vari da cul & possi-
= | bile prelevare fino a esaurimento

scorte (0 meglio, fino a esauri-
mento crediti).

Considerato che questa. & la pri-
ma recensione che pubblichiamo

Avete allacciato le cinture di sicurezza?

per il 3DO, immagino che voi tutti
stiate leggendo con la bava alla
bocca chiedendovi come mai
sara, tecnicaments, il gioco. Beh,
il 3DO & una gran bella macchina

-
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E ]
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e si vede. Come potrete notare
dalle foto, tutta la grafica del gio-
co & coloratissima. Ogni macchi-
na & stata renderizzata in modo
da ottenere sempre I'effetto pil
spettacolare e, nelle schermate di
presentazione, tutto & animato al

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994
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e proprio, & semplicemente stu-
pefacente. Ogni pilota ha Il pro-
prio filmatino introduttivo sulle
proprie tecniche di guida e sulle
proprie preferenze In fatto di ar-
mi. Nel negozio si possono trova-
re tutti | modelli delle armi, e dei
sistemi in genere che & possibile
acquistare, in ray-tracing animato
in una finestra in alto. Si va dalla
descrizione dell'eventuale movi-
mento meceanico del sistema a
una dimostrazione pratica della
potenza o della funzionalita dello
stesso.

Tutta la grafica di gioco, anche se

Itnqdyhauﬂlnbtml‘lm

learn, 'm on a nighirain... i

potrebbe non sembrare, & gestita
tramite poligoni brush-mapped e
raggiunge livelli di spettacolarita
eccezionali grazie alle splendide
routine di movimento della pista e
di gestione delle auto avversarie
(bellissimo vedersi passare ac-
canto un missile che ci manca di
Un soffio, solo per andare a colpi-

e Pauto che stiamo puntando da

Forse il bilanciamento del livello

di difficoltad non & perfetto a cau-

sa della di bruschi irrigi-
dimenti della condotta di guida
degli avversari verificabili ogni
cinque livelll, ma non avrete as-
solutamente difficolta a progredi-
re nel gioco (pur non facendolo

troppo rapidamente). La longevita

del gioco & assicurata dall’alto |
numero di percorsi presantl CEE
dall’alto numero di amni da com-

prare, e provare. Per fl'sonoro
non serve certo diré molto: & pre-
so direttamente da'CD e pur non
essendo nulla di apaltanta, cm
pie il suo dovere ln modo pil |
dignitoso.
A questo punto 'd saluto ral
do in una veloce importazione
Fdella console.

Glancarlo JH Calzetta

GRAFICA
+ S0rd onche una macching nuovo...
+ Ma honno imporolo preshol

SONORD

+ Fa bene il suo dovere.
Effetti sanori un po” bislocchi.

GIOCABILITA'
+ E' tremendamente immediato da giscare,
+ E continwa o forsi giocare anche in sequite

LONGEVITA'

# 30 percorsi sono malti.
+ E nan si deve solo correre,

CRYSTAL DYNAMICS
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GIOCATORI 1
LIVELLI 7
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 1

.~ E’ Memole il nome
mio, folletto sono io,
in una foresta sto e
molti amici ho....
salto un pezzo di
canzone perché non
me la ricordo piu...
ho uno strano
cappello, tuah, che
mi calza a pennello,
tuah, dicon tutti che
SONO...
boh...trallalallala,
trallalallala...

Geronimoooo...

. [ ekt [T
| L' |
i t 'y ¥ >

Riuscire a scorgere lo sprite a volte & un
vero pmbhmu.

| eolori sono un vero pugno nell'oe-
chio...

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

1) 111 | [ ———

d eccomi
ancora
qui a re-
censire
un altre spudorato clone di Sonic (se
guesta recensione viene prima di
quella di Awesome Possum, vi prego
di inserire la frase precedente all'ini-
zio dell'altro testo), gquesta volta,
perd, si tratta di un essere an-
cora piu strano; ebbene si; in-
fatti I'animale in questione, che
tra I'altro si chiama Sparpa, de-
riva dalla razza dei paperazzi
(un po' paperi @ un po'... paz-

"\I

Sonic

2 appunto. Questo lo si capisce in-
nanzitutto dalla scelta cromatica dei
livelli (comungue non buona), che vi
proietta in un'ambientazione futuristi-
ca intrisa di trappole meccaniche e di
esseri spaziali.

Anche in Socket sono presenti le
piattaforme per scagliarvi a grandi
velocita verso un non determinato
punto dello stage; perd, a differenza
di Sonic, Sparpa possiede un'arma,

-

FHERALD FOREST |

zil). Frsy

Voi, @ scommetto che non ci
avreste mai pensato, dovrete
guidare Sparpa, verso il vostro
ACERRIMO nemico: Cellone;
per arrivare a sconfiggerlo defi-
nitivamente, pero, dovrete riu-
scire a passare indenni (o qua-
si), ben sette livelli stracolmi di

robe ancora pid stra-
ne di voi.

Ma mentre Awesome
Possum assomiglia al
primo Sonic, guesto
Socket sembra ispi-
rarsi molto di piu al
secondo appunta-
mento del porcospino
bl

Lo
S -
= -

LA

i 1 } 197 || P —— 2 7

LABYRINTH AREA)

F .

Umm... Ma non ussumig“u un
po’ a Sonic?

e cioé pud prendere a calci |
suoi nemici, facendoli saltare
in aria come delle belle statui-
ne di porcellana.

Ma veniamo alla descrizione
del gioco; naturalmente parto
dalla grafica: ebbene, se devo
essere sincero, vedendo il pri-
mo livello ¢i sono rimasto un
po’ male (ho visto cose migliori sul
Master System); ma poi, proseguen-

Quel fulmine dovrebbe essere il risultato
del vostro calcio

do e vedendo | livelli succes-
sivi, mi sone dovuto ricrede-
re; infatti, non solo sono fatti
moelto bene, ma sono straor-
dinariamente fluidi e riescono
a gestire benissimo la grande
velocita di Sparpa.
Anche 'aspetto prettamente

sbnn-
rifico & all’altezza della grafica; infatti
& dotato di una gran bella musichetta
d'accompagnamento e di effetti so- |
nori molto “rimbombanti”. L'unico
appunto negativo che devo denun-

SEAM! Una bella nasata conire
il muro fo sempre bene.

ciare, @ il fastidioso segnale
che si innesca quando avete

poca energia,
Consideriamo ora ['ultimo pun-

ma di tutto devo dirvi che glo-
balmente & un tantino facile; a
causa soprattutto della poca
quantitd di nemici e della troppa
energia a vostra disposizione (incre-
mentabile, tra I'altro, raccogliendo le
miriadi di stelline sparse per i livelli);
per il resto, niente da dire, il perso-
naggio si controlla melto bene, men-
tre avere un arma fa sempre comodo

to della lista: la giocabilita, pri- |

& aiuta non poco a combattere i vari |

ostacolatori,

Concludendo, reputo questo prodot-
to pil che buono, certo, forse difetta
un po’ in fatto di originalita, ma pa-
Zienza, io mi sono divertito a giocarci;
e probabilmente farete anche voi lo
stesso.

Raffaele Sogni

MEGA DRIVE

GRAFICA
+Serolling malto fluido
+Pulite, varia e rispetta i colori.

SONORO

+Una eolonna senara veramente bella,

GIOCABILITA®
+Perfetiomente difficile per | meno esperti,

-Un po’ Facile per | veteroni,

LONGEVITA’
+Probobilmente o rigiocherete anche dope
overho finito.
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Megodrive 2 + Games L. 299.000 Gauntlet 4 \ L 109.000 [ offerte Megadrive Game Gear + Sonic 3 | L. 239.000
| Megadrive 2 Pol + Sonic L. 279,000 mw t 'g-:: g Gone Gear + ool lson . 229,000
Megadrive 2 Pol L. 269.000 M"‘”"g_'“‘ L 99000 | Botmon Game Gear + 4 Games L. 249.000
Menacer + 6 Games L. 145.000 td L H‘ﬁlﬁ l"'“ 79.000 Gome Geor + Columns L. 199.000
Joypad 6 Button L 39.000 H“; tes L 99000 - i
L 39.000 i Richiestissimi Game Gear
Heavy Unit L 69.000
’ Addams L 79.000
B Uiiees e 0L T
Juck Nidaus Golf L. 99.000 Ariel the Little Mermaid L. 79.000
James Bond 007 L. 99.000 Euhlnl:frm t ;;m
Jim Power L. 114,000 as -
Chuck Rock L. 79.000
John Madden 93 L 99.000 Double Dragon L 79.000
Jungle Strike L 109.000 Em:hh: . t ;3%
o 5
Sew e Evander Holyield Boxing L, 79,000
ick Boxing : G, Loc L 69,000
e oan: | 8
st . 00 i
o R R Incrdible Crash Dummes L. 79.000
A : Indiana Jones L 79.000
Last Action Hero L 115000 | Jorassi Park L 79.000
Lotus Turbo Chollenge L. 89,000 | Megu (D + 2 Gomes L. 599.000 et L 79.000
McDonold Treasure L 109,000  [RUECALE: L.499.000 watillis L 79.000
Megalonoria L. 109.000 Hﬂ“ﬁ”‘gg"""“‘ b 2o
Mickey's Ult. Chal. L 119.000  3RD World War L 129000  Mortal Kombat L 49.000
Mortal Kombat L 119.000  Afterburner 3 L. 99.000 Hm|n G-mdan L 79.000
B. Walsh College Football L. 129000 L 79.000
Wotomensd N L 99000 b Rl L 79000 Qb L 79.000
Motont Leogue footbal L 99.000  poiole Aot~ L 99.000  Out Run Europe L 49.000
NBA all Stars L 99.000  Chuch Rock L. 99.000  Paper Boy L 79.000
Nhlpa Hockey 94 L. 109.000 E“Hhu r.th { H:ggg Fmer!ﬂn%a t ;g%
; e Swicht . 129, edotor 2 i
L o ok C sk Deadiele, b fia%
: Roce Drivi T T R st N |- oo oo e il
s L 115000 Risky Wood L. 109.000  Eco the Dolphin L 109000 3eane GF.2 L 73008
M"."’n' L 109.000 Road Rush 2 L 109,000  European Racers L 119.000  &Aed [ ¢s000 =
ok [ 90000 Robocop VS Terminator L. 119.000  Ground O. Texas L 130.000 RO L 70000 =
Bove Kenchlo 2 L goooy ket Nnght Aventre L. 89000 Utk e L 79000
Battletoods L 89.000 Smef Fantasy Zone L 109.000  yrosic Park L 129.000 E“!gﬂ%m t #3% ‘s
Bub L 89.000 Sensible Soccer L 99.000  Los Action Hero L 139000 o Wors L 79000 '8
Bulls VS Blazers L 79.000  Shinobi?2 L. 89.000 Lethal Enforcers L 139.000  Syreet of Rage L 79.000 S
Coptain Americo L 99000  Sonic? L. 89,000  Mod Dog Mccree L. 119.000  Street of Roge 2 L 59000 =
Captain Planet L 89.000  goiotter House 3 L 99.000 Mikey’s Ulinote Chalknge L. 79.000 Talespin L 69.000 =
Centurion L. 89.000 3 ki 2CE L. 129.000 NFL HMS' Teams L. 129.000 Tazmanio L. 79.000 -
Chase HO L g9000 et Fighter 2 CE. 000 i T L. 109.000 The Terminator L 79000 =
Chuch Rock 2 L 109,000 Street of Roge L 99.000  Prince of Persia L. 109.000  Ultimate Soccer L 79080 &
Cltfhanger L 99,000  Strider2 L 99000  PrizeFi 1er L 129,000  Wimbledon L 59000 %
Colomns 3 L 109.000  SommerChallenge L 89.000 H e t 99.000  WWF Steel Cage Challonge L. 79,000 S
Cool Spot L 99.000  Sunset Riders L 99.000 - -.
(burglum:e L 89.000  Syperman L. 109.000 Emk:&m“ t .g
pustingDesprodos L, 109999 ThonderFrcelV~ L. 99.000  Son of Chuc L 8
Tiny Toons L. 99.000 hnum L e
Dr. Robo L 99.000 .=, Jerry L 119.000 idermon / X-Men L. 5
Ecco the Dolphin L 99.000 f W L
Furopean Club Soccer L. 99.000 Turtles Hyper Stone L. 109.000 we i De T i
Ex Ranza L 89.000 TorlesTourFighter L. 119,000 Tm e 2
Fantastic Dizzy L 99.000  Twinkle Tole L 79000  Thynderhawk L @
;ﬁfﬂl F;IIZN t Izzm Ultimate Soccer L 99.000  Winter ﬂhph Gomes L. a
@ Int. Joccer Wimbledon Tennis L 109.000  Wolfchild /
Flash Back L. 109.000 Winter anIFItGIIIIHS L 119.000 WWF llugemf.uge i
formwlo 1 Rong L 119000 5 bl e ey Hghbers L. 109.000
G. Lot L 79.000 PER ORDINI TELEFONARE A (0573) 90. 32 ?? (3 linee r.a.)
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LIVELLI E by a;m, Lo e s
LIVELLI DI DIFFICOLTA' . compyiBfdel mondo, SenBIBIE. S A s e relta cho o1
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I UL Bnao W‘“"ﬁ ] Tl= " i o . A i

i. : iste d|ﬂ|000' i Va- | dive antee salis e

| a—— Ipzic i{talvoltaq : Al di la di quastel iderazloni ba-

- Ghe lo caratterizza " silari, non 8 Bno comungue =
» non dovessero eré  gnorare tutti | piccoli particolari che R

[

¥
-
ol Jaay j*__.- J._,.,,_ ,;AJ!-

@sta pietra miliare n imbito . T
12 tem nessun e P ; : fanno da contomo al gioco vero e R
r lle simulazioni sporti hene .
oull 2l tomno, Wceurs che Senatie SO, PP o fverse condiontetmo- - IS i
g w oo tiene importantissime innoyazioni . .. porta guella palla
nessun ggul," il (anche se, ormai, & un gic 00 Cosl - -
vecchio e copiato che parla

* novazioni' suona abbasts
. no) rispetto ai classici giochi m ca!- |

"

terzo tempg?"”
' cio su schermo. Per prima cosa, la
: FURA  yisuale viene ripresa dall'alto, con
Pﬂl’l’"ﬂ di b- ese Un minimo di prospettiva. Inoltre, al
_ i gy contrario di quella che sembrava
[ essere la tendenza principale dei
giochi di calcio fino a qualIinha anno

l L

jl
A

L L]

& L

¥

o
L

. 5 i ™ r
i': o : " —
: —A— SUPER NINTENDO
e o s GRAFICA
n L fa, | giocatori sono terribilmente pic- s sarvn allo stow
Gﬂ“ a8 non pﬂ!ﬁnﬂlﬂl’mantﬁ dﬁﬁn"l. : d|g|:n:_~|;~ s|:§1|::'n':1't H‘u"|'_|l:'
In compenso tutto =i muove con
una velocitd davvero eccezionale, SON IIJ?R 0
Un altro punto davvero innovativo in + oltimi effetfie. ..
Sensible Soccer & il controllo della ¥ ... pinzzali oi momenti giusti
S SRS = palla: coloro che hanno visto anche -
om0 e wae|  altri titoli (con I'eccezione di Kick : Gl_!rg E|1J!|'|[ﬁn[ﬂ]|-.'lml|::ﬁ:.u
2 e Trasarn ° g LEL i o Ofn. non potranno avere trattenuto + incredibilmente velow
i = 2B = le risa alla vista della sfera che re- )
stava perfettamente incollata al pie- ite di LONGEVITA
de del calciatore {I‘.‘.HEZB di e 2 ' + MON (8 5 riesce pau o slodcare
In Sensible Soccer, invece, |ﬂ. e : .| Bl . centinuo o entusinsmore o distonzo & ann
deve essere controllata con un

1l a quantita

‘pracisione estrema, e guidata diupziu.l,slalnfua

il pmptlo percorso dal mo di prb:ml““ — b_
del giocatore. Naturalmente quo“: . »

Seegliamo la formeic
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' g/ | SEl PRONTO PER SENSAZIONI
" | FORTI? FINALMENTE IN ITALIA IL
Y. | GIOCO CHE STA APPASSIONANDO

VOIU U”U SUpr VEI(J(M dﬁ, (hlp FX{ me STARWING, CON IL RIVOLUZIONA-

RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO

fombﬂﬂi i1 p[OSpefﬁVE SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA.

. |o : : Sade . METTITI AL COMANDO,
hiimensionali mai viste prima, o
LITA IN UNA NUOVA

DIMEINISIOHE!

IL NUMERO UNO NEL MONDO

E'A“—w 'l.'--l‘-_

o EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI
o CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIU FLUIDO S‘WW/N |l g

IT GENERATION SUPER NINTER FX £ &‘ 2

V1144 var4S v1 OAGNILININ d3dNS

o

Controlla che ci sia il morchio GIG, ovrai cosi lo certezza di avere prodotti . o {

Nintendo originali, con le istruzioni in italiono, lo garanzio totale e lo ' . g, ol &

possibilita di iscriverti ol mitico Club Nintendo. |  gmmm PAL VERSIO e
1




GIOCATORI 1
LIVELLI *
LIVELLI DI DIFFICOLTA' ]

“Sono il terrore che
vola nella notte!
Sono l'incubo alato
che infesta i vostri

Ed ecco che si staglia con

Vieni qui, sporco pupazzo mu-
tantel

N -

E'

uando nella notte fredda e
scura le ombre del male si
proiettano per le strade
delle citta, quando il cri-
mine iImperversa e la paura si in-
sidia nei cuori della gente, allora

arriva Darkwing Duck, I'alato in-

gidei malfattori. Non fatevi

B In inganno dal suo aspetto

innocuo: Il terribile papero & la

piu terribile arma nelle mani dello

S.H.U.S.H. nella lotta contro la

§.0.W.L., I'unica speranza dei

ini impauriti...

i a volta i malfattori infidi e
perfidi della F.O.W.L. si sono lan-
ciati in massa sulla citta inerte:
The Liquidator, Quackerjack,
Wolfduck e altri ancora si aggira-
no nella notte, predando gli indi-
fesi e rubando ai poveri. Solo
Darkwing pud fermare |'ondata di
criminil
Riuscire a ripulire da solo le stra-
de dell'intera cittadina non & perd
un compito facile neppure per un
agente addestrato come
Darkwing. Per fortuna, gli scien-
ziati dello S.H.U.S.H. hanno mes-

so a sua disposi-

zione, oltre all'im-
mancabile pistola,
un intero arsenale

di bombe a gas,

con le quali potra

CONSOLEMANIA

finalmente affronta-
re | propri avversari
ad armi pari: il Gas
Pesante, che si
sprigiona orizzon-
talmente una volta
toccato il terreno,
quello del Tuono,

NAIO 1994

La farfaruga pit robusta del mondol

che sprigiona scariche di elettri-
cita ad angolazioni di 45°, e il
Gas Freccia, che pud essere spa-
rato dalla pistola dell’oscuro
agente. A questi utilissimi gadget
se ne aggiungono poi degli altri,
sempre da recuperare per le vie
della citta (gli scienziati dello
S.H.U.S.H. sono discretamente
distratti...), che serviranno a cu-
rare le ferite subite, ad accumula-
re vite e a guadagnare punti.
Darkwing dispone inoltre della
propria possanza fisica, che gli
permette di compiere balzi esa-
gerati (nel senso di esagerata-
mente corti: sono piu agile io, e
non ho neppure le alil), e del terri-
bile mantello para-tutto, che
blocca qualsiasi proiettile diretto
al nostro eroe.

Il gioco & essenzialmente un
platform, con un discreto numero
di elementi adventure e una buo-
na dose di azione. Per riuscire a
progredire & necessario eliminare
gli avversari, calibrare bene i pro-
pri balzi e | tempi di movimento, e
riuscire a sfruttare nella maniera
migliore tutti gli elementi paesag-
gistici con cui & possibile intera-
gire. La grafica & veramente atti—l

ma, soprattutto se si considera™

che la presenza di particolari nul-
la iarezza.gelle sce

-]

I LONGEVITA

. | + di 5i affeziona ol personaggio

perfettamente dai creatori del |
gioco: I'ampio mantello e I'altret-
tanto ampio cappello, le pose |
“plastiche” che lo sprite assume
nei diversi momenti del gioco, la |
spettacolare entrata di inizio livel- |

lo...
Anche i lanciafiamme? Esagerati.

Darkwing Duck ha un ottimo rit-
mo, uno spirito incredibile ed &
stato realizzato con estre
ra: si pud volere di pit?

Andrea F

Ma chi & Batman?

=

GAME BOY
GRAFICA

+ fondaok de1lug|idli
+ pose plastiche

SONORO
+ musiche adatte
+ etteni spiritosi

GIOCABILITA
+ I'stmesfera coinvelge subito
+ diverfente e velote

+ buona varieta

' CAPCOM



Piv chiaro di cosi...

avrete modo di ver}ere in eSiPi-
zione durante |la demo del gioco.

Lk

D, non &
Blob. Anche se ha fonda=
to, insieme ad alcuni ami-
ci, un eomplessino chia-
mato proprio the Blobs, e che voi

- E" una massa
molliccia e informe

'di un colore grigio
bluastro; abita in un
mepianeta di masse
mollicce e informi di
un colore grigio
bluastro come lei, in
n sistema solare
h\‘a s Jontano dal
nostro...
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Il palazzo in bas

Runner...

salvara alcuni alram
intrappolarli in appﬂsit&:;: ahbl&tu \
te, una volta prelevatili in. pcsti
pitt o meno accessibili degli sta-
ge.
Il gioco & in prospettiva laterale a
scorrimento multidireziopale, e vi
permette di salazmnara la partit
da uno dei guattro livell iniziali.
x Ogni livelle ha ovviamente'una : \
] ' sua particolare ambientazione e - el |
: nemici (tdtti mostruosamente

2 _ﬂ' * T g Fa Qe R 11 fuori di testa) che tentano di farvi
'.f:} e ‘* & la peﬂacc!a{ La grafica presenta
o Aaen o LAENES SLRAAL e uno stile dav-

L, & soOmE

{ ¥\ b o T pua | B Li®3f 45 :l;-} s & G Una reception? Ma che razza di alber-

'n = ;I oA i,q_ - : . . . d 1 0 @ :. go &g
I DA U T . '
| : ! : 2" » 1 R che partita. _
_ B - <7 | livelli presentano poi sempre

x = EE s !
H_T;.E LEEEEL :“ﬂ e 8 . i 3 nuove e pazzesche trovate, sia
d e o9 ~ come elementi dello sfondo con
l.! , ,!. n ﬂ ﬂ ””” [ - cui il nostro personaggio dovra
= denll T ' ' : interagire, sia Gome pensate dei
= ,f "'" .ﬁ b : programmatori a livello di realiz-

"ECErL [L[{L'[;fm m = B e : : zazione dei nemici (incredibile il

tipo che cerca di centrarvi spu-
tandovi addossol).
Insomma, Super Putty & indub-
biamente un platfogm atipico e
abbastanza originale‘e; di questi
tempi, dire originale ad wun
platform per.il giciellino america-
no di mamma Nintendo
non & certo un compli= |
S TIE —— mento da poco.
e ; Potrebbe non risultare |
; : gradevolissimo alle |
Putty, che.si deforma, trascinan- y wMmenti pit nobili e rigo= |
dosi davun posto all’altro, che i ' nte aducahsm—
Ta} pud saltare, allungarsi, gonfiarsi, ' :
non mi dbbna sennt ) pOCco fa gnenare pugni ai nemici, e soprat-

o con le corna nun_ﬁlu una fac-

chiamarlo palla dl.apnr'rgc lo fa im- L to aa&::rt::irli per poi fareun : ¥ &Y
bestialire incredibilmente... ruttino educato educa Gy, SN \
Nel gioco muovete proprio un Lo scopa ": selitamente quello di ; J
e B e -h‘m:
~ ‘ 3 o=

SUPER NES

D SRR B [ GRAFICA
hris Butler! Ecco che fine aveva fatto. E cosi, dopo cose come vero particolare e golarato; pur +ateguata allo spirito del gioco

Tunderhawk e Power Drift su C64 si é ridotto a fare guesto... . _F 26 ST AN . e .
beh, non & che Super Putty sia un brutto gioco, anzi. Ci avevo Ko s meimes e e SONORD

C

gia giocato su Amiga, e devo ammettere che ha beneficiato della

'''''' +Huori di testa

conversione. Su SNES ha molto pii senso, la grafica sembra miglio- n dire che lo caratt a /
re, i colori pii squillanti... L'unico dubbio rimane riguardo alla gio- . ) GIOCABILITA'

cabilita, non molto alta in verita visto che ogni due secondi tutti i isultane anch’esse +divertente o cinvolgonte "
quanti tentano di scaricare un arsenale di proporzioni bibliche sulla apRropri i effetti ( .
vostra schiena (beh, non che Putty possa avere qualcosa definibile pe Benwealizzatl. La giocabilitae | LONGEVITA®

come “schiena”). Se riuscite ad adattarvi alla difficolta, troverete un immediata, e non si fﬂﬂﬂﬂ BamTLaG S +occhioppo ¢ non lesdo

platform davvero fuori dagli schemi, abbastanza bizzarro e parecchio
interessante. Altrimenti...

VARIE
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SCENE O7 aabaa.
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i GRAFICA

+ Buane ke animazioni.
- Blocchettosa.

SONORO

- Lo musica sul NES & sempre uguale.
+ Ma non d4 certa fastidie,

GIOCABILITA'
+ Questa & il punte di forza del giocs.
+ Enon pud non prendervi...

LONGEVITA'

+ ' divertente shatacchiore gli avversari.

+ E anche obbestanza difficle,
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Un 48, 36, 5&'

caldo mldn nl_ tavolo
softfo
all’attatcapanni...

Eane Length 28
Heather

B GAME S| UP. =

Tutte le pozioni che avreste mai potuto

Fal.r-- "-'\.
"a

Si gioca anche sull'asfalto?

A e e T .—.-Ll.- =

Buccaneers
captain call
in the air

ome a@capﬁu
dalle fotografie pre-
senti nella pagina.

questo gioco non &
una simulazione di tavola
calda, ma un gioco di foot-
ball americano. A dir la ve-

rita non & un gioco di foot- Che &2 E' morto?
ball americano qualsiasi in

quanto John Madden ha fesa (ovviamente).
gia fatto una sua appari- Questo co uno

scrolling dello schermo

zione su Megadrive nel
“alla“Space Harrier™ che

lontano 1992. In quello che sem-
brava“un approccio molto partico-
lare al genere, del gioco colpiva
prevalentemente la visuale dai
tre/quarti dall'alto, impressa dalla
posizione della palla diretta verso
la linea di meta della squadra in di-

riveld maspettata doti di spettaco-
larita nella resa delle azioni e altret-
tanto inaspettate doti di fluidita di
movimento. In guesto nuovo titolo,
abbiamo a disposizione pratica-
mente tutto quelle che compone la
- stagione, agnnistica e non, del
football americano: possiameo gio-
care un campionato, affmntara 5

i Lrart Liames - ~
L L] 5
A 13
il i I
=~ F= = - =
‘- pi— - [l e
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Mbddanéﬁum‘apiﬁw;nngni gio-
co che passa...




Finalmente & cambiata l'interfaccia....

delle partite amichevoli, partecipa-
reaamrm'llnteﬂegaa.admm

stono 80 squédrd ge
del campio
Electronic Art:

formazioni del 1: S

aalaziunara i moduli di gioco, &
cambiata anche la musica ed &
stata aggiunta una sezione dedica-
ta alle strategie e alle tattiche di
gioco da applicare in campo, cura-
ta dal tipico coach da squadra di
football; ma & anche vero che
nell'azione di gioco vera e propria
molto & restato invariato. Tutto
questo & ben lontano dall'essere
un male perché Il sistema di ge-
stione dei lanci & veramente como-
do e ben strutturato, mentre il si-
stema di gestione delle corse non
ha mai evidenziato grossi difetti. Le
migliorie vere e proprie le si trova
solo in smussamenti di spigolature
grafiche. Il problema potrebbe sus-
sistere per tutti quelll che hanno
gia comprato, a suo tempo, il pri-
mo “John Madden Football". Se
Wmmmm
di ritrovarsi per le mani un gioco
f = & M " molto simile al primo con solo una
o " nuova serie di squadre da affronta-
delle possibilita di gioco  re e quaiche modifica nel modo di
poste abbiamo la facolta di  portare |a palla dei giocatori.
_Hﬁlaaqmdauunwm
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CHE NE FACCIO DEL PALLONE?

vvero: come faccio a liberarmi della palla una volta effet-
tuato lo “snap”. Tenete sempre presente che, se evitate
di toccare il joypad, il Megadrive eseguira lo schema che
avete scelto in precedenza basandosi sul proprio metro di
abilita e giudizio (che non & per nulla malaccio). Se, invece, vole-
te partecipare in maniera piu attiva al gioco, seguite la breve gui-
da al principiante che segue.

Tutto, o quasi, dipende dallo schema che avete selezionato.

Se avete scelto uno schema basato sulla corsa: innanzitutto
scordatevi di guadagnare piu di cinque o sei yarde in una sola
“botta”. Poi tenete presente che il passaggio della palla dal quar-
terback al corridore @ automatico. Nel momento in cui ricevete il
controllo del giocatore, questi & gia un corridore da mandare in
giro per il campo. | tasti del joypad serviranno, rispettivamente, a
tuffarsi, a cercare di resistere a una carica e, il tasto C, a cercare
di “sfondare” un difensore.

Se avete scelto, invece, uno schema basato sui lanci, il vostro
quarterback ricevera la palla, dopodiché, schiacciando il tasto C,
verranno visualizzate in alto le finestre contenenti i ricevitori.
Quando avranno raggiunto la posizione adatta (e quando saran-
no il pit liberi possibile da eventuali marcature) schiacciate il ta-
sto relativo al ricevitore che volete servire e la palla si stacchera
dalle mani del quarterback. Il vostro compito non &, perd, ancora
finito: dovete far prendere la palla al ricevitore. Per farlo dovete
accertarvi che lo stesso si trovi sopra alla stella che segnala il
punto d'arrivo della palla e premere il pulsante C al momento giu-
sto per far sollevare le braccia al giocare e intercettare il pallone.
Se, malauguratamente, il luogo d'arrivo del pallone dovesse tro-
varsi fuori dalla capacita di corsa del vostro ricevitore, premendo
il tasto A il giocatore eseguira un tuffo in corsa come estremo
tentativo di afferrare la sfuggevole palla ovale.

Giancario “JH" Calzetta

Non ¢i ho mai capito niente e confi-
nuerd a nen capirci niente.

MEGADRIVE
GRAFICA

+ Mi piace guest imposiozions
Schineeio froppe la prespetiiva

{SONORD

+ Una buona selezione di jingle
+ Effetti sonari efficacemente fruubent

GIOCABILITA'

+ otfima il sistema dei lond
+ buano onche quelle delle corse

LONGEYITA'
Deve pincervi il foathall omericona
+ E guesto & molto bello

ELECTRONIC ARTS
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JUNGLE STRIKE
RSSCPARK
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VIA GUIDOTTI, 40/b - 40134 BOLOGNA
VENDITA PER CORRISPONDENZA
TEL. 051/6446994 - 6446996

ORARIO DI APERTURA

Dalle 11 alle 19,30 continuato
Dal LUNEDI' al SABATO

CONDIZIONI DI VENDITA
DISPONIBILI | GIOCHI Tutti | prezzi sono comprensivi di IVA. RICHIEDETE CON IL

PER 3DO E PER GAME BOY Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso VOSTRO ORDINE

_'I ACQUISTO E VENDITA MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI LA FANTASTICA
GIOCHI USATI PER DI CONSEGNA CONCORDATI DISCOUNT CARD

i i citati di lusi
super NINTENDO [T SR PSR C S GET READY
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W

Tra i grandi amici-
nemici della storia
fantastica, non si
ossono cerfo
dimenticare 'Iurnlinn
e Gambadilegno.
'uno integerrimo
tutore della og?o e
difensore dei piv
deboli, I'altro
incallito furfante,
ladro, rapitore e
imbroglione. La loro
lotta continua ormai
da piv di
sessant’anni, ma
forse stanno
esagerando...

Mettetegli una tuta, un cappelline e dei

CONSOLEMANIA GENNA!

uesta volta,
infatti, il
motivo del-
L L X la diatriba e
della conseguente esibi-
zlone in Inseguimento
guardie & ladri & un sem-
plice regalo di complean-
no. Topolino aveva infatti
comperato un meraviglio-
so dono (o almeno cosl
dice lul) per la sua amata,
I'eterma fidanzata Minnie,
a I'ha lasciato sul tavolo

tate al minuscolo scher-
mo del Game Boy non

giocano certo a favore di
un'elevata giocabilita,
ma con la pratica si rie-
sca tranquillamente a
farci I'occhio. Resta in-
vece pluttosto scarsa la
longevita: la mancanza
di stimoli & la semplicita
rendono il tutto abba-
stanza ripetitivo @ mec-
canico. Decisamentse
adatto al pil piccini e al

di casa, in attesa del mo-

ST I S T R S L S A R SO R SIS RSN meno esigent,

mento migliore per dar-
glielo. Tornando a casa

Andrea Fattori

dopo una glomata di du-
ro lavoro, il nostro eroe
dalle grandi orecchie
scopre perd che del pacchetto non vi
& pil alcuna traccia (sgomento, rac-
capriccio e terrore...).
Fortunatamente, il simpatico Pippo
stava passando nel paraggi quando &
avvenuto il fattaccio, & ha fatto in
tempo a scorgere un furtivo
Gambadilegno (per quanto un quinta-

e di.cane nero possa risultare furtivo)

allontanarsi dalla con un Wm i

chetto tra le m .
: | { e .I':|:I T :'\-. n . | -._ i:-]_.._. are

vestigatore,

Il giocatore pud scegliere tra Minnie &
Topolino per condurre I'inseguimento
(parita del sessi... se vuoi il regalo te
lo vai a prenderel). | personaggi, che
tra I'altro si differenziano fisicamente
ma possiedono esattamente le stesse
capacita, possono saltare o racco-
gliere/triturare | massi sparsi per | vari
ralmente, | massi raccolti

GAME BOY

GRAFICA
+ sprite ben definiti
- seralling fabvolto rallentats

SONORO

+ all'inizin va bene. ..
- ... ma poi stufa

GIOCABILITA

+ semplice
+ situozioni divertenti

LONGEVITA
- fipefitivo
+ odotho o chi cerca giochi semplici

CAPCOM
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Nove guerrieri
combattono per il
diritto di affrontare
I’Eternal Champion e
conquistare il
premio piv ambito:
la vita sotiratia dal
destino.

¥ ] 1]
:

Champions non & il solito giochino scattoso e poco interessante, ma-
gari una conversione di questo o quell'altro o che so io. Gli sprite so-
no belli grossi e animati in maniera sopraffina, i fondali sono belli
estesi @ molto curati, le mosse sono nuove e interessanti... Eternal
Champions & una specie di “ventata d’aria fresca” nel campo dei
picchiaduro - forse un po’ difficile, ma vale sicuramente la pena.

osi, copiando integralmente
lo storyline dalla cartella
stampa ho liquidato la sto-
ria nel solo cappello &
adesso lo spazio per parlarvi di
Eternal Champions abbonda.
Che bisogno c'é di tanto spazio
per il solito picchiaduro, vi chie-

Stai per assaggiare la potenza del mi
Lo mﬁgcolpu specidle, ball::m

n altro picchiaduro? Basta, non ne posso davvero piu. Dopo di

guesto ammetto solo un'eventuale conversione di Super Street
Fighter Il 0 qualcosa del genere. Forlunatamente Eternal

‘derete voi, e la notizia migliore

sta proprio qui: Eternal
Champlons, tra i vari cloni di SF Il
usciti da un anno a questa parte,
& quello che maggiormente si dif-
ferenzia dalla massa.

Una prima differenza sta nello sti-

le grafico: il gioco ha un aspetto

R

dalla solita gre :

nese del

chi , rig
stilé In cul so
torl, | coffilés

e, - Ml
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frame & davvero
parecchio alto,
solo a minimo a
discapito della
fluidita del gio-
co), anche se,
personalmente,
non mi piace
molto la scelta
di colori & la re-
tinatura utilizza-

La videocassetta del gioco c_ﬂal ta per ottenerli: mi ricorda quello

abbiamo visto per I'anteprima
non era, per fortuna, di ottima

- qialita: rispetto a quanto sem-

tbrava & graficamente rpﬁm pil

stile americano che mi ha lascia-
tosdubbioso in giochi come X-
Men nosaurs for Hire.

Una nda differenza sta nella

Htita di
lsnnnllrnmﬁnrl'a - ﬁ

cloni di Ryu & soci (T mlmamant
Fighters, pur molto bqﬁh’u'ﬂ ha
forse un po’ esage-"." '
rahm scoplazza- |
ra} e NORSGI0"Péar-

*ZIONI, OPZIONI

Itre alla descrizione dei vari lottatori e un paio di schermate
Odi scenario da me sintetizzate in un cappello ci sono le soli-

te regolazioni di durata e numero di incontri, velocita (tre li-
velli), difficolta (8 livelli) e l'inserimento dei replay. Tra le modalita
di gioco ci sono il training classico (contro un'oclogramma o con-
tro una sfera decisamente piu passiva) e quello nella “stanza dei
perigli”: una stanza opportunamente corredata di mine, laser,
bombe e tutto quanto vorrete scegliere nell’apposito menu, il tut-
to per uno o due giocatori.
Ci sono diversi tipi di torneo, guello a eliminazione tra due gioca-
tori con nove lottatori a disposizione e quello che arriva a 32 gio-
catori con eliminazione diretta: chi perde & fuori.
Ah, sempre che riusciate a trovarlo seppellito tra tonnellate di
menu e sottomenu c'é anche il gioco vero e proprio: gli otto av-
versari da sconfiggere in sequenza per arrivare a battervi con |ui,
I'Eternal Champion, e conquistare cosi vita, liberta, gloria, donne,
quellochevolete. ¢

Ciso g'Mh

_ﬂ

io ve
‘Slash:. nvece

8 efficaBe nel
.gorpd, .Jne

}{swlar il fifa pra-
v o ante |

“duelli a distanza.

L.i 'osse nermali

i ,g;-_{ﬁ'nﬂ tre

Edopodmundomlmil boﬂﬂqu&da—
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8 ~ edipu tﬂ joﬂ.‘;ad

a sei santi é cal-

nla m:mqndatni svolgo-

passabiifiente il iarp compito

ma non dBHB efficadT ceme quollq
-ﬂ.

gnificativa & proprio in uno
dai punt! caldi del genere Si€-"
. Lhia : | lottatori.
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. attacca aul soffitto da cui pud
plombare sull’avversario con il suo assorti-
mento di lame. Dispone anche di un rampi-
no che lancia contro |'avversario in due

Alieno subacqueo esperto in campi. Ne ha per

L

modi, 0 con una spazzata bassa o con una | EENEEE. SR tutte le esigenze: c'é quelio che rallenta gli av-

media saltanda contemporaneamente T £ versari, che |i stordisce, che |i respinge, che di-

all'indietro. Utiliz : no anche per = rnezzaldannl dei loro colpi. Pud trivellare den-

dondolarsi da una pnrte all'altra dello W PR, tro I'avversario con il suo tridente, dispone di

scherma. ' e o un fulmine di energia e sl pud trasformare in
s

Lancia anche un pugnale (sai NdAlex), & in
grado di respingere proiettili nemici e di-
spone di una raffica di pugni.

u Gm

={=EE'%‘. MIDKNI e v i E' il personaggio a prima vista piu affasci-
v g - nante: un mago avvolto in rosse vesti, in-

Gli avversari usano urlargli “Sei carne - cappucciato e con tanto di bastnnu di
mortal” e non potrebbe fregargliene di Magius. L'intenzione & qualcosa alla |
meno, visto che & proprio quello che &. Da Raistlin, il risultato & un incrocio tra Silvan e
buon zombie (gia in avanzato stato di pu- o Binarelli se non lo sapete usare. L'incantesi-
trefazione) pud succhiare energia vitale = mo di scambio che inverte semplicemente 3
all'avversario e li pud ipnotizzare costrin- -y la posizione dei due giocatori e quello di s
gendoli ad avvicinarglisi. Una volta sotto £ trasformazione che per pochi secondi cam-
mano li pud: sbattere contro il soffitto, sol- - bia I'"avversario con uno degli altri lottatori a
levarli e prenderli a pugni o ancora, assor- : caso sono abbastanza inutili.
bire la loro energla. Puo inoltre passare al- Se cominciate a congelare |'avversario, a
lo stato gassoso e attaccare, invulnerabi- imprigionario in un serpente di fuoco, a rendere praticamente casuali
le, e lanciarsi contro I'avversario per schiacciario contro il muro. i suoi movimenti e a usare il bastone per imprigionario e colpire o per
colpire a distanza sembra Mandrake.

idraulico liquido per squagliarsi (la battuta del
secolo) in caso di emergenza.
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modo Contést Ia MFE vtra. 'l :
propria), una 80 u ]y 'h 1 =

alla pazienza dei gi ; or
cie considerato che i

che sulla precisione di mezzelu-
ne (per | neofiti: il movimento che
sl esegue, per esempio, spostan-
do il joypad in basso, in basso a
- destra e a destra in se-
rquenza} & co. sl punta
sulla combinazione di vari
tasti oppure sulle sopraci-
tate mezzelune che pro- i e — W Ty
Vaca ndivaraiaﬁar:iase- | T et e e Y

oremuto pol. Insommng - : e -
movimenti da efagu -I_ ' ' - computer fanno un utilizzo a vol-
non rict ledono pa ari ' te davvero snervante della para-
o : oo i on ' R | |
i ~_ - el ugualmarrtemn 0 semp _____. er la prima volta, comunque,
aratter ..n-; méf‘sa non si dispone del joypad a '? B lottatori di SF Il mi oo setrl
quantlta di _sal pulsanil S:88.00n si & partico- , _ oo = ti, confrontati con quelli di EC, un
ogni‘perso- _ larmentd Pratici del vari perso-~ & : T po' piattini; le nove mosse spe-

naggio cha;onmmpdl . DEag, soprattutto pergla e : ciali di Lareen fanno ile,
forzadel gl _oomy o "quahlta i mases daw_-,_ s tre g Ryu davvero pocfié. Anche

Sono davvero.tz Im%%; e 4.2 e ———— se Nt e mente ef-
dia otto bl Of ‘m orile, potete bancapirem - gl S ficaci e, in gena le, Eterpal

ma sopraffitto, finaiments; ofgk: ve Iottntolf’e otto mosse s = stile '-
nali*Ci sono le sc-lt rebdiifio q - #"‘ i lelﬂﬂﬂ,
lancio equiV@lentiidi = : e = spetto EM dl

§sime qualitay pudnalie.” [ —— —— , .. avversafi e mosse divefse,rende ||
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Eternal Champions. come il giofellino della Gapcm.'p f“{i‘f:f;';ﬂ il

st In quanto a longevita Al suo confronto Eternal
- Shadow, a dlapami incantesimi  ce ne dovrebbe essere abba- Champions & si massiccio (c'@ ™ LONGEVITA’
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79.000

Super Nes + 1 Joy pod L. 259.000 Hook Poad 2 : Game Boy Basic L 99.000 wui t $9.000
Super Nes Scart + 2 Joy + Mario L. 349.000 :.:ﬂ-ll! Game Boy + Tetris L. 159.000 B T L. 59.000
Super Famicom + 2 Joy pod L. 389.000 Park Terminator 2 I 69.000
Saper Nintendo + Morio world L, 309,000 ﬂﬁhwllﬂ'r %M-ﬂ t ﬁ-ﬁ
Super Nintendo + Mario of stors L, 339.000 Artur L 129.000 Games Game Boy m L ﬂ'm
Super Nimtendo + Street fighter 2 L. 359.000 Last Action Hero L. 119.000 }.ﬁﬂ 3-Rodical Rescwe L. 69.000
Legend of Zelda L 119.000  Afien VS Predat L 69.000 Tom and Jerry L 79.000
MogicJolnsonBosket L. 119.000 g g v (o0 TopGm L 79.000
Mario all Stor L. 139.000 R R L L 59.000
Mazing Z L 119.000 Botmon Series ot L 69.000
Mickey's MisiolQoest L, 139.000  Bateloods Dol Drogon L. 69,000 rack and g
Mortal Kombot L 139000  ChompionshipPool L 69.000 e op DR
Nigel Monsell L 139000  Chuck Rock L 69.000  Vampire Kid L 79.000
Parodius L 129.000  (ffhonger L 69.000 WWFWesting2 L 69000
Prince of Persia L. 89.000 e Yoshi L. 69.000
Ranma 1/2 L 139.000 1 Pole Position L 69.000 744, L 79.000
Ronma 1/2 2 L 149,000  Gearworks L. 69.000
Road Runner L 119.000  Humans L 79.000
;:ﬂ:_“ t :g;gg Incredible Crash Dummles L. 79.000
ar Wing :
Street Fighter 2Turbo L, 149,000 "m0 Jones b S
Super Aleste L 129.000  Joe and Mac L. 79.000
Super Bomberman L 119.000  Jurassic Park L. 69.000
guper EL*IST:S% t I'IJ:E:: Kid Drocula L. 79.000
uper Ghouls 1 Ghosts X : B0
Soper Wi Kt L 119.000 Il.ust Action Hero L. 69.000
; oony Tunes L. 79.000
Super Mario World L. 129.000
Super Probotector L. 139,000  Megaman 3 L. 75.000
Super T-Type L 119.000  Metol Masters L. 69.000
Super Star Wars L 139,000  Mickey's Dangerous Chose L. 79,000
SS:F?-' E'qii t mm Miner 2049ER L. 79.000
per Tetris :
e Vil L 108000 "OAMistor Glenge? L. 79.000 &
Suzuka 8 Hours L 179.000  NijoBoy2 L 49.000 5
Tiny Toons L 129.000 Parasol Stars L. 49.000 =
P P190007  TMNT Tounament Fighter L. 139,000  Parodius L. 79.000 _E
- Top Gear 2 L 139.000  Pit Fight L. 79.000 s
Actraiser 2 L. 139.000 gater b~
Aidons oy 2 L 119000 L"“Tu':sgn . L 13000 Princ of Perdo L 79.000 g
ﬂme A L 129.000  Wing Commander L. 139.000 :H :':“:'” t ::::: =.;
Alin 3 L 129000  World Heroes L 139,000 RoodRosh : =
Another World L 139,000  World League Basket L 119,000  Robin Hood Princeof Thieves L. 79.000 =
Art of Fighting L. 179.000  Zombie Ate my Nieghbors L. 129,000  Sensible Soccer L. 69.000 =
:h.lhﬂ Brothers L. 99.000 Side Pocket L 79.000 —
o [ L 112259 | Lo offorte dol mese Speedy Gomzdles L. 69.000 s
Uliffanger L 119.000 Spiderman / X-Men L 69.000 B
Contra Spirit L 89.000 Spiderman 3 L 79.000 5
Cool Spot L. 129.000 Soot’s Coll Adve L 79.000 2
Cybemator L. 129,000 pot’s nhure : 2
Daffy Duck L. 119.000 Star Trek L 79.000 w
qu«nssﬁg III i t li;-ﬂﬂ Star Wars L 79.000 2
mpire Strike ! A o=
Equinox L 129.000 SperMoriolond L. 79.000 5
Exousted Heat 2 L. 119.000 —
F. Zero L 79.000 -
o, b
atal Fury ' '
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Flash Back L. 129.000




Un nuovo tllnln
marchiato Konami...
Proprio sul vecchio
West... Devo dire che
indubbiamente
mancava quul:nsn
del genere sul sedici
bit targato
Nintendo; andiamo a
veder«i chiaro...

$62200

$52200

Un bel bonus game per | novelli
Trinita. ..

Ogni gioco che si rispetti ormai ha una
seziope del genere. ..

SOAIN |

s ran

Tises T

.genere {Gontra' 3

F'robotectar per.i supet,n
diani.: eurupmw in testa a' e
ancora cettamente’ ne uscirar ,".
(la conversione da computer di
Chaos Engine, per esemp:q}* il

fatto & che nel vecchio West non,

ci si eramai andati.
Ed & proprio i che viporta I'

arci-

nota Konami con questa fedelis-,

sima conversione dell’'omonimo
gioco da bar.

Dopo unapresentazione
davvero d'atmaosfera, in
tipico stile cinematografi-
co, che non pud non ga-
sare un minimo (soprat-
tutto con la galoppata fi-
nale al tramonto -d’al-
tronde il titolo dovevano
giustificarlo in qualche
modo, no?-), la prima co-
sa che salta all'occhio e
indubbiamente la grafica
piuttosto atipica e lapalis-
sianamente ridicala (vi
basti vedere come corro-
no i personaggi all'arrivo delle
mandrie). Questo potrebbe far
scadere non poco l'inte-
resse generale, dato che
diminuisce certamente ?
la seriosita dell’azione di "
gioco, il fatto & che gli
artisti che hanno proget-
tato la grafica del coin
op hanno volutamente
scelto questo stile cari-
caturale e scanzonato

Il classico problema della
gente che tenta di salire sui
mezzi dalla parte sbug“u-

...

. sumono e offrono pratuaamente

m’?ﬂ*

a-'nall’azmn -
Vivelli di gioco, g;
;lﬂnl presentate negli, stag

ﬂ-ih-

tutti i cliché dei film western vec~
chio stampo: don-
Zelle da salvare,
banchieri corrotti,
fuorilegge da ac-
chiappare, indiani
mooolto cattivi da
sculacciare, e cosi
via.

Allora scegliete uno &
dei quattro avventu- %
rieri\cacciatori di ta-
glie disponibili e tuf-
fatevi nell'azione, |
protagonisti sono
piuttosto simili, nel
senso che, a parte i
capelli biondi (?!7)
che sembrano predominare in-
contrastati (sara forse la caratte-
ristica distintiva di tutti gli eroi), si
presentano sempre con le pistole
o il fucile a pallettoni e, a parte

'. ranno nﬂn pm;._a'
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Se siete dei fan del genere com-.

1:|| dargli"qnﬂ sguardn,kaﬂnmantl .
p,ti‘:,r.i:hjudq. _ ',. Y

"‘&f *Ple,rn‘:arcc Rosa
L

$64200

G'IJCIF'EIU come EIDHC[OID, EUEIH:IU COome

dD-I'I{!DlD. s

SUPER NES
GRAFICA

+sfile ofipico

SONORDO

+ottime musiche

GIOCABILITA

sacchioppante

LONGEVITA'

- i finisce

KONAMI

ite princi-

mde 'muE‘-lGuﬂx y -

di colori-|

-{I.
!.




| mlelllno di |
ll‘ll'llll

m tendo: a
te ¥vari

“s0li"™8
* gia'di pemsé Una.

centootto mega
graficsgeéonuraf’a altre
ici megabit m

edaglié

giochi non prgBettati

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994




nnanzitutto una premessa: devo ammettere che, pur non modifi-

o g . L
\ : Inandu il tono generale della recensione, ho modificato alcuni dei
punteggi della pagella assieme a gquello globale (anche in base ai
/" . giudizi di tutto il resto della redazione).
A mio avviso Fatal Fury 2 & forse il miglior picchiaduro su
e LT SFamicom, dopo naturalmente SFIl Turbo. Infatli & I'unico, tra i vari |
WALFGL #., Dbeat ‘em up (trasposizioni da Neo Geo e altri titoli recensiti in questo
numero compresi), a mantenere quel feeling di “picchiare” che siri-
trova cosi facilmente in SFIIT. | personaggi sono fatti bene - anche se
sono solo otto - e le mosse sono abbastanza varie da garantire una
discreta giocabilita. Mmm - m! Per me, numero due.

Stanza una conversiones non
ma di certo Art Df

; giustamente famoso e unicol
co Originale su Neo Geo),
ne rlsulta mdubblamente g

_— o e i
e e o g g g d AN - &

u na notizia buona e una cattiva per tutti quei possessori di Super

MNintendo che hanno sempre sofferio di complessi di inferiorita i
nei confronti dei possessori di Neo Geo, : quella buona & che
finalmente e arrivata la conversione di Fatal Fury 2, quella cattiva e
che non regge il confronto con I'originale (e neppure con Street
Fighter 2). Adesso non fraintendetemi: con questo non voglio assolu-
tamente dire che Fatal Fury 2 sia brutto: la grafica & carina ma non
eccelsa, soprattutto per guanto concerne le animazioni, mentre la
giocabilita non & niente di particolare, con mosse poco spettacolari
e, soprattutto, un'interfaccia piuttosto lenta. Se volete aumentare la
collezione di beat ‘em up siete liberi di farlo, ma Fatal Fury 2 non of-
fre davvero niente di nuovo o migliore rispetio ai precedenti titoli di
questo genere.







- ’ll’--_.:" s

"l-'I-
in Germania come il G
I'Imperatore Oscuro.
Al torneo di Howard SINISCHESERC 8 = 5
perd anche i fratelli TERVEERARNCYT _.nn un invito du partaclpaanne ads
Bogard, che volevanoWERGISSIENE™" Un nuovo tomeo, organizzato-nien-
morte, del-padre-ac _ tepopodimenoche da Wolfgang
ta'ssar fowa %L_L,, (1gio="Krauser. |l resto... beh, sarete voi a
ickboxeranchiegli‘anim: stabilirlo -e ascupnrm qmcandc a
- nfronti  Fatal Fury II.
Pér terminare'il titto neg posso na-
stondervi che® Fatal Fury |l.per™
amp , Supsr Famicom non é cerfamente
cano di arti marzia WO ort malvaglca arm, 8! a-';.‘ﬁ{ tutti i pic-
nel tomeo. e i -
Adesso e trascorso

Peccato che nel ulm In mosse. mﬁ mnl di gran lnrl piii pn—
tenti dei colpi normali e questo vi togliera ben presto la voglia di
combattere “tecnicamente” piuttosto che “brutalmente”.

SUPER Fﬁ

Meltiamn le mani avanti: Fatal Fury 1, 2 o Special che sia non = A GRAFICA

pud reggere il confronto con Street Fighter Il (secondo piano ! s g

di gioco o non secondo piano di gioco), perché non @ altret- . P .
tanto tecnico. Detto questo, c'é da dire che mi sono parecchio diver- = o o v - 2% oy SONORO
tito a giocare a Fatal Fury 2 per SNES, perché é fatto bene, & giocahi- 8 : L AEE i
le ed & migliore del picchiaduro-medio atiualmente in circolazione. | y : . 3- _
personaggi sono solo otio, e nemmeno tutti ben congegnati, ma fan- '_ b G'U_.”F'“”'
no il loro dovere e in quanto a mosse speciali si sprecano. Il livello Sl G2l e
di sfida & regolato bene, la velocita & quella giusta (anche se non & A gy .
ai livelli di SFIl Turbo) ed & programmato davvero bene. Insomma, E i sonofnrgiro.per il o ﬁa%“ - LU"H Gj.“”‘"
se siete alla costante ricerca di un picchiaduro perché menarvi con | 2 ato Nintendo, eSiste '”w e

oriuchen e sonicbim non vi basta pii potreste anche prenderlo in amente di meglio. Fasga-:.&
considerazione. el ’_,.-‘" TAKARA

,-_ﬁg‘marc:o Rosa
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permette di calarvi nei panni di

ore, ideatore e regista
dei cartoni animati della Wamer
Bros. Grazie al menu a scompar-

sa potrete: variare i protagonisti

' della storia, sceglieme la posizio-
' ne su schermo e le azioni da

ompiere, le animazioni e le

luali direzioni di spostamen-
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Con questa opzione potrete lcaghera |
movimenti da far effettuare ai vari spri-
te.

5151

Q?hm un fondale, un fondale
qua

scenari, un certo numero
(non ricordo quanti ma
quasi una ventina) di ef-
fetti sonori, molti dei per-
sonaggi che compongono
la serie dei Tiny Toons e
un completo editor che vi

Non c’é “dammi tuthi i soldi”2
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adulti, ma in mancanza di me-
glio...), ma dopo aver passato di-
verse ore nel costruire una scena
ti verrebbe voglia di non spe-
gneria pit quella benedetta sca-
toletta grigia contenente la tua
creazione

Amsa:waimpagnﬁsiperdal-
le ore nel costruire qualcosa che
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Come immagine non ha al-
cun senso, ma del resio. ..
dura meno di venti se-
condi?

Certo si potrebbe par-
lare del perché esista-
no le farfalle e del per-
ché le cose belle duri-

Glui cominciomo a ragionare. ..

to. Potrete attribuire loro una se-
rie di frasi g di effetti ori da
accompagnare e sirfferonizzare
alle sequenze. Insomma potrete
sbizzarrire la vostra fantasia
storie su storie. Ma co-
me in tutte |I&*cose, eccd amivare
il rovescio della medaglia: le pos=
sibilita offert® sono tantissime,
almeno quante le limitazioni.
E' un peccato dirlo, ma il pro-
grammino di cui sto tessendo le
lodi &, a mio avviso, abbastanza
inconcludente. E' vero che ci so-
po tanti personaggi da usare e
che sono personaggi che abbia-
mo sempre sognato di utilizzare
(avrei preferito i corrispettivi

a

no poco, ma il proble-
ma rimane: non si pud conser-
vare quello che avete creato.
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GRAFICA

+ Ben definita sia neghi sprite che neghi sfondi.
+ Dwviomente sta o voi sfruttarla come si deve.

SONORO

+ £’ prettomente odotio allo scopo.
- Mo non attendedevi di ford iroppo.

GIOCABILITA’

Gli editor non sene J_]il;ll;l:lh-l.li

LONGEVITA'
+ £ divertente allinizio.
- Ma quanto o lingo bo userete?
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GRAFICA
+ ben rifinita
+ serve allo scopo

SONORO
+ grodevole
+ ohbastanzo d'atmasfern

GIOCABILITA

+ davvers gronde
+ impegnative ma scorrevole

LONGEVITA

+ un gozziliordo di stonze e enigmi
+ difficalti ben bilanciota
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GIOCATORI
LIVELLI
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 1
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Vedete Felix? No2 Beh, & perché sta ca-
scando fuori dallo schermo.

uesto era il tema musicale
dei cartoni animati di Felix
il gatto... Ed & tutto quello
che mi ricordo, purtroppo.
Ok, c'era questo gatto nero che
era abbastanza simpatico e che
riusciva a farmi ridere - ricordava
come impostazione i primi cartoni
della Walt Disney. Usava la coda
come manganello e - almeno
credo - aveva anche una borset-
ta magica, ok borsa magica,
perd non mi ricordo assoluta-
mente come l|la usasse.
Evidentemente ci deve es-

sere stata una nuova se-

rie di questo personag-

gio dei cartoons, oppure
qualche programmatore
un po' nostalgico ha
deciso di realizzare
guesto titolo cosi
inconsueto? Non

ve lo so dire

ma, come é

successo per
Prince Valiant su
NMES (uscirono |

cartoni in USA,
guelli che vediamo
adesso a mezzogior-
no, e quindi il gioco),
probabilmente la cartuc-
cia viaggia attorno al mondo
molto piu velocemente del feno-
meno che I'ha generata. Cosi ci
ritroviamo un piccolo e vetusto
gatto nero tra le mani... Felix & un
platform a scorrimento orizzonta-
le molto carino. Il personaggio
principale & fatto

bene (beh, che fa-
tica disegnare un
gatto nero, eh?
NdAlex) e si muo-
ve ottimamente. ||
sonoro & nella nor-
malita del Game
Boy (sara, ma in
questi giorni non
ho molta pazienza
con le musiche dei
giochini) e la gio-
cabilita & molto al-
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THE CAT

ta. La longevita & ben salvaguar-
data da due aree per ognuno dei
cinque livelli che vi aspettano,
corredati dai mostroni che ci so-
no sempre. Inoltre, disseminate
per i vari livelli ci sono delle borse
magiche, entrando nelle quali ci
sara possibile accedere a livelli

Felix il pacifico su un
carroarmato? MNon

quadra |

bonus (borsa in cui vai, bonus
che trovi). Allora mi raccomando:
fate i bravi e aiutate un mio vec-
chio (nel vero senso della parola,
Felix andava in onda almeno
quindici anni fa) amico a salvare
la sua amata dalle grinfie del fan-
tomatico professore.

LI
La prossima volta cosa faranne, il vi-

deogioco di Betty Boop
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GAME BOY

GRAFICA

+ gran Felix
+ coring il resto

SONORO
+ ok, ok
+ nello media

GIOCABILITA'

+ ofimo platform

LONGEVITA'
+ cinque livelli
- nan sono troppi

HUDSON SOFT
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GIOCATORI
LIVELLI
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i ' = I'Quunh storie
ano
o i' g'w de mago

econdo

la maggior par-

te delle saghe artu-

riane, o comungue dei rac-
mati alla figura del grande
m erling, questi giunse in
Gran Bretaghd.gia adulto e in
possesso de pri diret
tamente da e iche
lande di Avalon. La storia
offre invece una visione legger-
mente diversa, € ci mostra le ay-

venture_dl un Merlino ancora git
vane, vezzacollo e poco ag

dentee alle pratiche mistiche}
whﬁebba divenuto signore a8t
soluto. )

In realta ik-futuro stregone, Il S .:'-'-

= 9io vecchio grazie al quale
“ I'Inghilterra avrebbe trovato, t
pure per pochi anni, la pace.g ‘

Se ci fosse qui Obelix i farebbe
vedere luil

tranquillita  derivanti

dall'affermazione di un

unico sovrano (Artu, per i meno
informati), il grande protagonista
dell'immortale saga di Excalibur
diede inizio alla propria carriera
per un motivo alquanto poco epi-
co: semplicemente per amore di
una giovane fanciulla. Merlino
stava infatti pensando ai fatti pro-
pri, meditando sotto il caldo
sguardo del sole in un luminoso
praticello inglese, quando la mi-
rabile visione apparve ai suol oc-
chi: una fanciulla, sua coetanea,
dai lunghi e lucenti capelli e gli
splendidi occhi. Cosi, il nostro
eroe Iinizid a seguirla, ma ben
presto si rese conto che avrebbe
dovuto superars numerosi osta-

E cosa abbiamo qui?
e Iﬁ;nunﬂmwGhmmml

coli per riuscirvi. Per prima cosa
alcune piante camivore decise a
sbarrargli il passo, quindi un
campo di forza magica che gli
impediva di raggiungere la casa
della ragazza. Suo malgrado,
Merlino avrebbe imparato a con-
trollare la magia, a sfruttare le
forze della natura stessa unita-
mente all'ingegno tipico dell’'uo-
mo bisognoso, per superare
qualsiasi ostacolo.

Young Merlin si apre appunto

con una sequenza animata, raffi-

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994
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||

N
gi'ranta la mirabile visione della ﬁ;ua caltell I“ :

vane fanciulla. Lo sprite princi-

, Un ragazzotto biondo e ben

0, passa quindi sotto il con-

llo del giocatore, che deve de-

? ere come comportarsi.

rlzialmente, per fortuna, dei ba-

n (le nuvolette all'interno delle

%&li appaiono | dialoghi dei per-

s@naggl dei fumetti) raffigurano le

me azioni da intraprendere.

= » Owiamente non si tratta di indi-

cazioni precise, né tanto meno

espresse in parole: semplici dise-

gni, dai quali & possibile, con un

minimo di fantasia e intuito,

lare le indicazioni neces-

== sarie p8g dare |l via all'avventura.

Il prim@®iacontro di Merlino, se-

5; 0ile orme della propria

; atd, & 'immancablle fata (a'fa-

ta), c continuera a guidare |l

pagd*ungo il proprio percorso e

3 utili suggerimenti (oltre alle
Ipasswnrd}

I del gioco viene ripresa

D, con una grafica lumino-

L delle volte, molto cura-

scezione | corsl d'ac-

: .-l B sembrano uscire dai

e 1l RPG). Ancora meglio dei

dalesono poi le animazioni,

gnte buone per un Arcade

Atjve 8. di questo genere.

| u'_!-ﬁu Ante il proprio vaga-
bafdare,” puo raccogliere all'in-
terno di una sacca (incredibil-
mente ampia dato quello che rie-
sce a metterci: probabilmente
un'antenata della saceca di Eta
Betal) tutti gli oggetti che trova.
Ovviamente ciascuno di questi
deve essere usato in momenti
particolari del gioco, magari an-
che molto pit avanti rispetto al
momento in cui vengono trovati.
Le modalita di utilizzo sono a vol-
te ovvie (delle piccole palle di
fuoco serviranno chiaramente a
stendere | rompiscatole di tumo),
altre volte addirittura vengono in-

Una fonte...

turale”?

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

I I'an':-

r Spesso
ﬂﬂ’ 1al gioca-

0 costitulsce
|q i :1:15 ﬂl_l tl'lg&l‘“l del

r’F’; s’T’?’f "1;".-'#
fﬁngT

Ma sard “effervescente na-

Se solo potessi riparare quel carretto...

mi. A prima vista Young Merlin mi ha fatto a dir poco ribrezzo,

I a Virgin @ davvero una casa che non smettera mai di sorprender-

a dopo le prime due-tre partite (incalzato da Andrea Fattori che
continuava a dirmi “ma no, non & brutto”) mi sono accorto che sotto
un aspetto grafico abbondantemente sciatto e un ritmo abbastanza
diluito si nascondeva un arcade/adventure molto interessante dotato
di “enigmi” stimolanti e privo di pause. Magari potra non piacere a
chi non concepisce un gioco che non sfrutta I'autofuoco del suo me-
gaturbopad con trentaseimila opzioni (visto che pid che altro serve il
cervello), ma se riuscite a compiere ragionamenti pii complessi di
quelli necessari a effettuare correttamente movimenti come “basso,
avanti, basso e pugno” potrebbe benissimo piacervi.

Una caverna solt'acqual

devoli: nel primo campo rientrano
la velocita e I'ilmmediatezza, sup-
portate dall'umorismo che spes-
so aleggia nelle diverse situazio-
nl, mentre tra | punti negativi tro-
viamo una certa frustrazione (an-
che se molto minore rispetto a
quella che si riscontra solitamen-
te in altri titoli di questo stesso
genere) nei punti pit difficili o ri-
petitivi. Sicuramente la varieta
delle situazioni

sufficiente a

Il gloco ikt el
mente ucﬁp D Sario,
ché ampio, da g _.4.’-*

In definitiva, una buona realizza-
Zione per un gloco divertente, Im-
pegnativo e veloce, che per una
volta potrebbe placere anche ai
meno “intellettuali®.

Andrea Fattori

SUPER NINTENDO
GRAFICA

+ buoni fondali
+ onimazioni divertenti e ben fatte

SONORD

+ musica adatta
+ effetti ecoazionali

GIOCABILITA

+ discrefamente immediate
+ toinvolge ropidements

LONGEVITA

+ malto vario
+ possibilitd di sequire differenti strade




G. BEZZOLATO

IMMAGIMNE

F1 CHALL M!JEL MANSELL " 121.000
F1 POLE POSITION R * 1500
FAMILY DOG ...

FAMILY TENMIS,

FANTASY STORY MPESTIJI‘{G‘I

FATAL FURY ., . W L]
FIMAL FIGHT 2. ... ... . 142, 00K
FiliAL SET TERMES 155000
FidAL ETRETOW g

FIRST SAMURAL ... X
FLYING HERD........ 54,000
FORMATION SOCCER 2 . 143,000
GEORGE FOREMAN'S .0, BCMING

GHOET BOY
GOOF TROOPS

GP 1 MOTOMOMNDALE
QRADIUS

INGREDHALF CRASH DUMMIES

< 9 27800

INTERMATHDMAL TEMRNIS . LA 5 R ]
JAMIES POND S 1000
Jibliy COMRCRS TENMIS ¢ 000
JOE & MAG GAVEMAN Mﬂ.ll'u o 130,900
JURRAGERC PARK ... LR L]
BN AEAN] EHI.IJ_ENGE .. T26.800
KENDO RAGE * 1200000
KICK OFF o 120000
RIMNG AHTHLI‘R ml} 53,080
59,000

13000

10N

r e 120,000

*  1ELBOO

HA.GH: JﬂhNSﬂN BASKET _....... 155,000
WRACETA, QUEET STARNG WECHEY LICH 105000
SARICHALL STAH ISQLLECTDDH . 1X2.900
RAATID 15 WISSING w1200
BARIOH PAINT ..... 140,000
MATINGA Z.. . 127000
MECARDEDT [ ' 1AT.800
MEGH WARRIOR.......oomesnmremsnaner - V128900
RATERTAL WORBEA T LI 1
HEA ALL STAH CHALLENGE - BASKET" 1O
MG MANSELL S WORLD CramPideatl . 118,000
LA BOY ... B8000
CIPFERATIOR ' 135000
OLIT TO L LS 132 900
K DER. ... LErrr ol TR 93,000
PAL ATTALK ... L R - )
PALADSN OUEST ® 140000
PLAYER MANAGER = 1a0000
PLOCH " TS0
POCKY AND !-'HJICH\' . 127800
PPN - TWINBEE & 'MMHEI; Aﬂ'l' 113,900
PRINCE OF PERSIA 55 000
PR BOCGER .00
PLIGH OVER 5,000

RED !ﬂﬁﬂ._.._._........_....:
LHE F1 RACE et

L L

SUPER F1 CIRCLIS 2 .,
SUPER F15 SIMIKE EAGLE ...
SUPER HIGHT IMPACT .....
SLFER JAMES POND
BUPER KIGH OFF L.
SUPER KRLIETYS [SIMPSOME ..

SLIPER MARRC ALL STARD. ..”
BUPER MARID KART ...oo—iiorrm
SUPER WD WORD -
SUPEROFFROND ... .~

BUPER PAOBOTECTOR .o

BUPER PUTTY e o™
SUPER

CHAMPIONSHIP BOWLING
CHUCK ADCK R
il Sl BOPY
COLLMAE 3
COOL SROT

CYBORG JUSTICE . .o
DASHING DEGPERADOS

DAVES CLA® TENMES
DESERT STRIME
DHMEALIR FOR HIRE ...
DCNALD DUCKE - QUACKSHOT
DOUELE DRAGON ,

e
TOMEUES ATE v

—

" gran richiesta vitowa ts Clwaom Tidelity Coard
Ogui L. 10.000 di spesa un buono sispasmio da incollare
subla tua tessera Jedelta. Nispedisci a Queen la tessera

completata,viceverai um gioco 4 tua scelta in
|L [:P.TM.UEU GRATUITO IN OGNI PACCO ™ - L

WETER BURNER L e Tl
BAR] - ARM . L
EWATRAAN IL FITORND. ... .. s iDBBoO

EARMEST EVAN ..
ECCO THE DOLPHIMN
FIMAL FIGHT ...

FLANEY HC‘R‘HOH BN'\ID .
HEANY MOWA
SAGLAR X1 EE‘III

SO MONTAMA'S NFL
KEDO FLYIMG

FIIS FHRDS

FOOTRALL o

DOUBLE DRAGON 3

ECCO THE DOLPHIN

EUROPEAN CLUB SOCCER .

EX - FUAMEA,

F1 CIRCUS

Fi GFRAND PRI

F 22 INTERCEPTOR. —......c0eoee...

FANTASTIC DL

FATAL FURY

FATAL LABYRINTH

FERRAR F1

| FiFA INTERMATIONAL SOCCER
FLINSTOMES :

FORMLILA, 1

amnwmmmm .
CAPTTAN AMERICA ..

CAUE BALL - SUPER FUPFER

DANID ROBENSDN BASKETBALL ...

SR L]

= 113800

41,500

..................... 27.900
G LG, - AR BATTLE. 53800

GALLAHAD A3 900

C : GALMNTLET W TEL

BAARICY: MARK L GEMEMAL CHADS 106500
FORER EAG Y e ] GEORGE FOREMANS HO BOXING... 125.800
H::-Dmm- e e i GLOBAL GLADINTORS s Ea00
BUPHEED ..., ® 18900 etk G e
SOCKET ... o = 130,000 LR AR R
BOLFAE e 80000 GFRAND LA TENHES A
SOMG GO THE HEDGEHOG 49000 GLIMSTAR MERDES " 105.000
SEOEANMAN. ] I - 9900 M REAL DEAL BOXING — A DD
SUPER LEMGUE CO : * padoo HAUNTING SRRETT
TEMBUMEGA S0 £ " 40,000 e * E2A.000
THLINDIE R - 12000 [ YFT FE.O00
. - TEL IRCHARA SOMES LR F
* 000 JENHIFER CAPRIAT TENMIS..... B4,000

_____ 69,500 JOHN MADDEN FOOTRALL i 000

WGHATAL KOMBAT .
MUTANT LEAGUE FOOTRALL
NHLPA ' HOCHEY

OLIMAG GOLD .

OUIT OF THES WORLD-ANOTHER | wc:n.n,:p
CUTRUN. "

PAFERBOY A —
PEBSILE FEACH GOLF ... -

ROCHET KNIGHT ADVENTURE ......"
ROGERS C. DASFRALL.. ... ... i
ROLLING THUMNDER 2
SHADOW THE BEAST 7
BHINING FORCE

SIDE POCKET - BILIARDD .. ;
SHAPSONS: BAATS MIGHTMARE __*
SOCHET *
SOMNIC 1 -
SONIG 2 .
SORCERE
SPEEDBALL 2. "
SMDEFELAN & X - MAN .
SPLATTERHOUSE 3. e
STESL TALLOME ..., .
STREET FIGHTER 2 CHAMENCN ELNTICH-
STREET OF RAGE 2

STRIDER 2. R
SUMMER CHALLEMGE .
SUMC FIGHTING .
BUNSET RIDER.............
BUPER CHASE HO., Tre—
SUPEA MONACO GP I ...........
SUPER OFF ROAD ...

T2 - TERMENATOR EML‘.ADE GAME

TEAM LISA HASKFIB.ALL P
TECHD BOWL *
TECMNO CLASH
TERMINATOH 7
THE SUPER SHINOBI 2. y
THUMDER FORGCE v =
TIHY TOOMNE oo et sssnsmssins sommsians
TOE JAM & ERALD |, ersrvisees s semssnens
TOYS... a
TREASURE (SLAND ADVENTUHE .-
TURBO OUTAUM...
TURTLES = THE HYPE
TWO TRIEES POPULOUS 1
TYRANTS - MEQA LO MARNEA, ...
UILTHAATE SO0CER b
UNIWVERSAL SOLDIERA._.. ;
WARP SPEED......., i
WIMBLEDOM TENMIS ’
WINTER CIL YMIPICS ;

WIFE HIJEH s s s
W WL

'IN‘DHI.'FFI: B{}Yﬁ

WADRLD CLASS LEADE |3||_1|'n1l-.| ¥
.'.x-"l-.:r..-‘-'.-'k L;

LLLISION = TOPDILING

55,000
105 900
125 20
.000
TEL
41,000
900

41,500

PER MOTIVI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTI | PRODOTTI DA NOI COMMERCIALIZZATI

ORARID: 9:00 -

1230 7 14:00 - 20:00 SABATO COMPRESO

TELEFONO
ﬂ 011/30.90.202
011/30.81.352
FAX
011/30.81.352
POSTA - QUEEN CoMpuTER | | PUOI TELEFONARC!
m"&amwm 153 b MANDARE UN FAX
AalERREERtC > COMPILARE RITAGLIARE
7 E SPEDIRE IL COUPON
= VIDEOTEL INFORMAZIONI E
211503732 ORDINI 24 ORE SU 24 A
VOSTRA DISPOSIZIONE

TUTTH| PREZZI SDNO VA INCLUSA - 12 IES) DI GARANDIA S TITOL!

[TTTOLG PROGRAMMA

| w
| [+
)
| =
[ 1 m ]| o
|z
I PREFIEE0 E TELEFOND AL
z
8
(] SPESE DI SPEDIZIONE INVIO ORDINARIO POSTALE | L ...7.000 |TOPMA (OF UN OERITORE S MiHGRENHE] -
(] SPESE DI SPEDIZIONE INVIO URGENTE POSTALE w
o - = =z
; CONTRASSEGND

[] SPESE DI SPEDIZIONE CON CORRIERE TRACO THT. L FAGMEHO AL POSTRIO 1N o
[] ALLEGO RICEVUTA VAGLIA POSTALE o
TOT | L <
o | 7] ALLEGO RICEVUTA VERSAMENTO IN C.C. POSTALE N, 14308100 | =
[*1]

| | PREZZ) POSSONC SUBIRE VARIAZION! SENZA PREAVVISO || () 1 ASsrcug NOW TRISFEREILE TESTATO K LS COMPUTER

IL COUPOMN VA INVIATO A: QUEEN COMPUTER 5.D.F. VIA CASTELGOMBERTO 1583 - 10137 TORIND



-T-LLAFI T

GIOCATORI
LIVELLI

LIVELLI DI DIFFICOLTA® 3

Ricordo in ugnlcmmho
bene che mi trovavo a Un
te una gita nella gita,

Ah, quanti anni T T e te Zone.
saranno ormai Un gloco con grafica vettoriale
passati da quella m‘”“““’a,:.‘,:t';'mﬂ..,“mﬂt,ﬁ

marziano, che vi sl
lontana gita che maziano, quelo o

ancora porfo mel cchiora di mezi che facevano di

cwor? hdtoparfwui%

- "
"”th....

i

o (S, G S0\

mm I ES I NG

mgw TISS0 la favola & questa: dovelgfare apezzi | o pdmadicmnﬂumhm!:n
: . - ogni cosa cattiva che trovate sul pia- buona assicurazione di longevita
S A DT = B neta - cominciando col pid piccolo :J'r:mmnapo:muan-
—dJ-ﬂJ e - A e aeromobile per finire col grande guar-  eeeq nuovo pluttosto bene.

L

Che cosa ci fa un laser come fe in un '
H
posio come questo? + oHfimu rivisitazions
- piceele pecche qua e la
Scusi , ha da accendere? SONORO

+ huone musiche
- distreti effatt

GIOCABILITA'

+ hwono
a volte frustrante

LONGEVITA'

+ toso & lontena
- ma nan lroppe

!Pﬂﬂm‘fﬂ di teletrasporto e lo sta di tutte) e la grafica si sprecaapalate.  DYNAMIX :
usando per inviare fruppe ad attacca-  Animazioni in ray tracing, ul- 82
re sette sistemi stellari tra i pid vicini tradettagliati e ultracolorati abt
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- o buono per giocare ufh;’:m dei polli...
GIOCATORI nmatlh,bstmumtamh— chi possiede buona memoria e, so-
LIVELLI ro che asseriscono la mancanza  prattutto, diversi anni di gioco alle  Un altro punto fondamentalmente
LIVELLI DI DIFFICOLTA’ di innovazioni in questo genere  spalle ricordera sicuramente il miti-  “originale” & il fatto che il gioco
. co Space Harrier ('aggettivo mitico  punti piu alla velocita che.ngn.al
sl riferisce alla versione da bar) -, assacro deiknemliel aCEentrande
: - ma & indubblamente una tecnica di__ kattenziofia deRglocatorersiiirgrs=====
e t‘atlaneaml'ledlunaveraapmpﬂa gioco molto meno sfruttata rispetiolS G CEEIISEE -
e 1" “.“I ll'l“‘ﬂ critica, poiché uno shoot ‘em up  alle riprese dall'alto o quelle lates “Ld storla chig sta dllargpaliaid
ﬁ ﬂ r F 'ﬂl“l da (spara e fuggi) ha come scopo ' e -

HOC quello di fornire azione, possibil-

rrn sdmpr’e nuove. Accalabrld

sembra nascere proprio dal deside-

T e rio di offrire qualcosa di leggermen-
& _,pgp : |Il mente i te diverso, qualcosa che potesse

g avesfo distinguersi non tanto per una grafi-
<0 hanno dediso o heois seciria omcora | ente . - |
ur. valcosa per differenza di quanto accade nella sole ﬂlnlllrnlru lul ﬂm-im e pmﬂu IIII WII m M
ditare questa LI ‘em up in soggettiva con armi super possenti e avversari stratainca-
q i e sfrutta paesagc volati. Beh, in un cerlo senso @ esattamente quello che ho visto nel
ﬂ'.'d.lﬂﬂ--- __a scomimentailaterale. gioco, ma tutto in un modo che non corrispondeva con quello che im-
- maginavo. La soggettiva era fasulla perché il robottone controllato
da voi era sullo schermo, gli avversari erano incavolati ma non lo
danno a vedere fino a guando non esplodete e, soprattutto, @ danna-
tamente difficile capire a che distanza da voli si trovano gli oggetti
che volano per lo schermo. In ultima istanza lo schermo che vi corre
incontro non faceva altro che aggiungere maggiore confusione a
quella gia esistente.

Per fortuna le cose sono migliorate con il tempo. Si iniziano a pren-
dere per bene le distanze e si impara a distinguere nel caos dello
schermo in movimento tutto cid che vi serve. Arrivati a questo punto

pud diventare divertente, ma quanto durera?
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giapponese, dallafor:m stessa dei .,
rnbotﬂmaﬂascheumatagraﬁmed

Sione del proprio meézzo (ovvia- alle folo sembrava chissa cosa... Accelebrid & ai limiti del
Menks Un Mectl) © GEHOGIo Come Dnmprensihlla e nemmeno tanto giocabile: al di |13 di un aspel-
to grafico veramente sorprendente troviamo un fantastico gioco
di qualche anno fa, senza particolari slanci e innovazioni. La struttu-
ra & abbastanza noiosa: & in pratica uno spara-e-fuggi senza tanto
spara (non c'é la bella sensazione di “massacramento” e senza tanto
fuggi (il robottone non & molto maneggevole). | fondali sono davvero
molto carini (anche se parecchio ripetitivi, visto che le animazioni si
ripetono ogni due secondi), gli sprite sono particolareggiati e inte-
ressanti e le musiche nemmeno tanto disprezzabili (la casa produttri-
ce ce le ha fatte avere addirittura su CD), ed & un peccato che tutto
questo ben di Dio venga sprecato su un gioco cosi poco divertente.

;Elasnun.-cu dei quali consun-

prezzo e peculiari po-

WEGPON SELECT

(SETUP , (L LEFT R,
A HEND -MEINTH
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HERD - VAL TEN 1
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GREMNGDE - Gan 1

HERNG - METROM
SIRNE POIMNT

LEYEL?1
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ﬁE,tGHT
wEIGHT

-1' ¥
disponibili,
Puna serie di
Ii Il gioco si
dfpercorsifnr-
lﬂdmpdmrﬂe
a stretta e al-
. Mmm
! Vahci'lﬁedavafmn-
teg@welprupﬂawaaaﬁ rigoro-
samente metallici @ nipponici -, al-
tﬁrﬂndnmnhiaftmoadmlto-
se schivate. Naturalmente alla fine
di ogni singolo percorso si trova |l
classico nemico finale, da abbatte-

re con grande dispendio di ami e
fatica.

stlca.ﬂuellodwaéoertnéla .
senza di una fortissima infl da Ia sﬁunmtaﬂam di guida. ﬂ'

-'_ .| I
1 A L

|I [ . B

RAFFAEL

_ih - i
CoAndrea Fgion |

SUPER NINTENDO "™

GRAFICA
+ Sprite ben esequiti
+ serolling fluide

SONORO

+ musica buono e. ..

N on c'é che dire, guesto & un gioco veramente innovativo; pro-

babilmente & |'unico titolo su Super Nintendo ad avere una vi-
suale cosi particolare (che a me ha ricordalo moltissimo Stun

Runner, tra I'altro mai uscito per console)(se non sbaglio per Lynx
usci... NdAlex).

Per quanto rlg}uarﬂ I’analisi di Accelebrid, sono un po’ perplesso a
riguardo; mnmmmammmmm mnllnlm

Come avrete intuito, & la velocita
uno dei punti hndamantall di

5 & ovviamente
'«._-"" _|||rl
20G0C _ ﬁ _pl.lm,rr'nam
ta fore dlplu C amnlmllamll
m J h.l./-__'

U A LE

-
e II:: el Ll

4 ... ndata!

GIOCABILITA
+ veloce ¢ ben falto
+ diverso dal selito

LONGEVITA

+ grione @ non finire ma. ..
... Tipefitivo
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“Okaaay ragazzo,
abbiamo mandato
laggiv il nostro
vomo migliore e non
é tornato vivo.
Adesso vogliamo che
<i vada fu...”

| colonnello non aveva usato
esattamente queste parole,
ma il concetto era quello. Rad
si trovava a bordo del proprio
Turbocottero DX-3, ripensando a
cio che era successo nelle ultime
ore. Non mancava che un giomo
e mezzo all'attacco in massa al
Ducato di Doraize, ma per poter
lanciare la missione era necessa-
rio entrare in possesso dei piani
Albatros. |l reparto di spionaggio
stava lavorando a guesto affare
da parecchio tempo e, alla fing,
era stato deciso di inviare Super
Joe per recuperare i piani. Se non
ce |'avesse fatta lui, nessun altro
avrebbe avuto alcuna speranza di
successo. E invece, Super Joe
era stato catturato, i piani non
erano stati trasmessi e tutta
I'operazione rischiava di essere

sa. Cosi i capoccioni
> chiamato
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ne scaglie
rampino collega-

- e LA La mappa del gio-
7 mRazNEE|
£ NHEXEZ NN ik
A g | | rn][-.-l- delle migliori, ma
w4 T 1} 3 Eﬂlﬁﬁ r - }= probabilmente i
. -1l programmatori
- :
BT | G e E L pretent
.5 YEP % ,_,ﬁ%}: 1 s 07 P32 un'ambientazio-
IimEy 3 ip——=Eles 1le ne essenziale e
Lo # N ENe  wl nitida a qualcosa
di piu elaborato
Descend Transfer ma sicuramente
fastidioso alla vi-

delle ragnatele dell’'Uomo Ragno!
Oltre a questo, Rad utilizza anche
delle armi, il preziosissimo ricevi-
tore e un discreto numero di og-
getti che possono essere recupe-
rati nel corso della partita

Bionic Comman
vertente, disc

AREA | O CLEAR | | |
BONUS |

to a una piccola
carrucola da un
filo sintetico su-
per-resistente:
I'effetto, in pratis
ca, & lo stessd

NEeECesS SOy .
But be
If v»ouwu

coareful .

i e

sta (in fondo, so-
no gli sprite
quelli che contano al fine
dell'azione). La possibilita di don-
dolarsi attaccati al rampino ag-
giunge una nota nuova all'altri-
menti poco originale shoot ‘em
up, mentre la varieta di livelli, ar-
mi e situazioni garantiscono una
buona longevita. Non il migliore
di questo genere per Game Boy,
ma vale sicuramente la pena pro-
varlo.

Andrea Fattori

T T2 1: REE

GAME BOY
GRAFICA

+ sprite & onimoziani chinre
- fondali scarni

SONORO
+ di atmosfera
+ non snervanbe

GIOCABILITA

+ buona ideo del romping
+ ropide svelgimenta

LONGEVITA

+ gronde varigta
+ difficalia equilibrata
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E la prossima volta facciamo Mazinga
vs Nonna Papera.

lutamente concepito per
essere giocato con spirito de-
‘menziale, anzi, sprizza serieta da
tutti | pori (ma gualungue gioco,
nelle nostre amorevoli mani, di-




3 proprio pug Iih

assific *:ﬁn‘n

clen

el ¥ :
una riserva sulla ﬂiﬂimﬁi passa da facile a difficile troppo repenti-
namente). Carini gli effetti sonori e le frasi digitalizzate - per fortuna
i pid piccoli non sanno I'inglese -, mentre la gratica, oltre ai virtuosi-
smi che permette in sede di creazione del personaggio, non & nulla
di eclatante. Se siete appassionati di guesto sport non potete sba-

gliare.

venta subito demenzialel).

Innanzitutto, il giocatore (o | gio-
catori, visto che & possibile scon-
trarsi in due, sia direttamente che
indirettamente) deve decidere co-
me settare le opzioni prima di af-
frontare la partita. Per coloro che
non riescono a fronteggiare le im-
mancabill e numerose scelte, la
cosa migliore & lanciarsi in
un’esibizione, un unico incontro
i A

due personaggi selezio-
nati'tra quelli gentilmente offerti
dal computer stesso. Tra questi,
- oltre a una serie di puglli inventati
- di sana pianta, troviamo anche
- numerosi combattenti che sono
i -raalmenta esistiti e che hanno la-

B 0 profonde tracce nel pano-
. pugilistico mondiale:
hammed Ali, Joe Luis, Larry
es e Marclancr sono solo al-
di guesti. Ovviamente cia-
di questl possiede delle
istiche (tre, per 'esattez-
18 ne determinano I'abilita.
di' Forza, la potenza dei

pugni, Agilita, la velocita dei col-
pi, e Stamina, la capacita di resi-
stere al colpi e sopportare la
stanchezza della lotta.
Naturalmente l'incontro pud av-
venire contro il computer oppure
contro un altro giocatore.

Per coloro che vogliono invece

mm fmidunllnio
a pexxi

PLAY MHODE: NHEH CHREER
FLAYER 1

PLAYERS:
IUF LARRY HOLHAES

CAME OFPT I0NS
STHRT CGCHHME
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a boxe non mi piace, e sono partito decisamente con il piede

shllllu:ﬂn qnute gioco. quhmm i programmatori
o lay , M:mﬂ

G iun pulﬂt “mutante” & llltillmnl!
divertente, insomma, gran titolo per i patiti della noble art e buon
gioco per tutti gli altri.

GREATEST
HEAVYWEIGH‘I'S

ok

qualcosa di pili sofisti- Non fatelo arrabbiare...

cato, senza pero arriva-
re a crearsi un proprio
personaggio, l'ideale e
I'opzione Torneo, con
una serie di incontri da
disputare per aggiudi-
carsi il titolo di campio-

ni. Naturalmente resta |'obbligo di
scegliere tra | combattenti dispo-
nibili, nonché la possibilita di gio-

Il menu delle opzioni...

Vs CPU
CPU PRTTERSON

Eh? Eh? E' o non € grandioso?

care da soli o in due.,

L'opzione sicuramente piu inte-
ressante & quella che prevede la |
creazione di un personaggio pro-
prio, da ricreare fin nei minimi
dettagli e da condurre per mano
lungo tutto I'arco della propria
carriera. La costruzione del per- |
sonaggio richiede la scelta di un |
nome, una faccia, colore della
pelle (disponibile anche in verde, |
rosso, blu e fucsia: a Natale sara |

111

SEGE

SPORTS
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ihlle il colore metallizza-

T
iz

non lo siano con un combat-
tente agile ma poco potente.
Al di la delle scelte sul tipo di
gioco, lo scontro vero e proprio
resta comunque invariato, se si
eccettua il numero di round
nell'arco dei quali si snoda I'in-
contro (a scelta del giocatore). La
visuale & ripresa dal fianco dei

due pugili e si sposta con es-
si sul ring. | colpi a disposi-
zione non sono in realta mol-
to numerosi, ma danno la
possibilita di realizzare una
discreta quantita di combi-
nazioni di attacco e difesa.
Naturalmente, il combatti-
mento sara nettamente in-
fluenzato dalle caratteristi-
che fisiche dei combatten-
ti, che potrebbero mante-
nere l'incontro su distanze
ravvicinate o meno, con |
tattiche aggressive o pru-
denti. Il tutto viene natu-
ralmente condito da nu- |
merosi frasi digitalizzate
e dalla possibilita di azio-
nare il replay del com-
battimento...
Una volta concluso uno scontro, |
se si sta giocando l'intera carrie- |
ra del puglie, si avra la possibilita |
di potenziare le proprie caratteri- |
stiche, scegliendo tre dei diversi |
allenamenti disponibili (corda, |
punching ball, corsa, pesi e via |
discorrendo). In questo modo, il |
giocatore ha la possibilita di ve-
dere crescere il proprio perso-
naggio (se ne possono salvare fi- |
no a due per volta), mentre si |
lancia alla scalata del successo.
Come gioco Heavy Weights non
e assolutamente male, anzi...
C'é da dire che la parte migliore
e forse quella che ruota attorno
al gioco vero e proprio, mentre le
sequenze di combattimento ri-
sentono in parte della scarsita di
colpi e di animazioni non perfette
(ma comungue piu che discrete).
A mio avviso & comungue molto
divertente, e la possibilita di
scendere in campo con un tizio
verde, dai capelli blu e con i pan-
taloni rosa, mi fa impazzire...

Andrea Fattori

MEGA DRIVE
GRAFICA

+ buana definizione
+ discrefo animazione

SONORDO

+ oftime digitolizzozioni
+ buoni effetti sonori

GIOCABILITA

+ buana interfocda
+ shbostanzo rapids

LONGEVITA

+ intrigonte l'idea della corriera
+ molte opzioni
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1 sul Surernintendo (taliano SENZA ADATTATORE:

AGURI SUZUKI L 105.000 MICKEY MOUSE MAG. QUEST L 129.000 SUPER MARIO KART L 114.000
ANOTHER WORLD L 129.000 NHL PA HOCKEY 93 L 115.000 SUPER PANG L 129.000
BATMAN RETURN L 119.000 PARODIUS L 129.000 SUPER STAR WARS L 129.000
BLAZING SKIES L 109.000 POP’'N TWIN BEE L 119.000 TESTDRIVE 2 L 105.000
THE BLUES BROTHERS L 105.000 POPULOUS L 115.000 WING COMMANDER L 129.000
CYBERNATOR L 119.000 PRINCE OF PERSIA L 129.000 WING COMMANDER 2 L 85.000
JOHN MADDEN 93 L 98.000 STARWING L 139.000 ASTERIX L 115.000
KING ARTHUR'S WORLD L. 129.000 STREET FIGHTER 2 TURBO L 175.000 PLAYER MANAGER L 119.000
KRUSTY'S FUN HUOSE L 118.000 SUPER ALESTE L 147.000 JURASSIC PARK L 138.000

LOONEY TUNES L 129.000 SUPER GOAL L 105.000 TRODDLERS L 109.000
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DARK CASTLE L 49000  MEGALOMANIA L 89.000  SDVARIS L 39.000
DISHNG DESPERADOS [ 109000 MICOMACHINE T o
i . 108, L 89. HADOW DANCE L. 59.000
MEGADRIVE TOP 20 DAVID ROBINS BASKETBALL L. 49.000  MIDNIGHT RESISTANCE L. 49.000  SHADOW THE BEAST I L. 69.000
FIFA INT. SOCCER LN (AVIS CUP TENNIS L 105.000  MIG-29 FULCRUM L 109.000  SIDE POCKET L. 59.000
g%ggglgfsﬂ%%ﬁﬁ }ELEF- DESERT STRIKE L. 69.000  MONOPOLI L. 89.000  SIMPSON L. 89.000
RUAEE ' LSS DEVIL KNG & THE LON L 39000  MOONWALKER L 49000  SONIC . 39.000
T B T L] DINOSAURUS FOR HIRE L. 99.000  MORTAL COMBAT L 119000  SONICII L. 59.000
GOLDEN AXEIl L. 69.000 DOUBLE DRAGON 3 L. 79.000 MUTANT LEAGUE FOOTBALL [ 99.000  SPACE HARRIER Il L. 39.000
FATAL FURY L. 79.000 ORAXUS L. 39.000 NBA ALLSTAR BASKET L 79.000 SPEED BALL Il L 55.000
SUPER KICK OFF L. 75.000 TR TELEFONARE  NHL 94 HOCKEY L 119.000  SPIDERMAN & Y-MAN L 119.000
BATMAN RETURNS L. 79.000 [EERECQRERIT L 69.000  NIGHTMARE SIMPSONS L. 109.000  SPLATTERHOUSE PART II L. 89.000
STRIDER I GENVOE FEMENTAL MASTER L 49.000  OLIMPIC GOLD L 69.000  STARFLIGHT L 69.000
H&rﬁ EEJ'MLD LAND L. ﬁgﬂﬂﬂ EVANDER HOLYFIELD'SBOXING L. 49.000  OTTIFANT L 99000  STORMLORD L. 29.000
Lo S 1L o ggg F-15 STRIKE EAGLE L 139.000  OITTIFANT CARTOON L 109.000  STREET OF RAGE 2 L 79.000
JURASSIC PARK WELENS] 22 INTERCEPTOR L 59.000  OUT OF THIS WORLD L 89.000  SIRIDER L, 39.000
DRACULA C 119 000 ERLARLTE L 49.000  PAPERBOY L 49.000  SUBATTACK L 79.000
COOL SPOT WCENNe] FANTASTIC DIZZY L 109.000  PELE SOCCER TELEFONARE  SUMMER CHALLENGER L 49.000
AGASSI TENNIS MENNG] FATAL LABYRINTH L 69.000  POWER MONGER L 59.000  SUPER AIR WOLF L 69.000
EPH\-NéiHT$F€;ELLSELF 'f EQEEH FATAL REWIND t ggggg SUPER CHASE HQ L 59.000
-LOC - 99, FERRARI GP 1 60, SUPER HIGH IMPACT L 29.000
— o on (RSN S (6
LINSTON . & L 39,
007 JAMES BOND L. 49.000  FORMULA | TELEFONARE IN uENI SI’EIIIZII]NE SUPER THUNDER BLADE L. 49.000
ABRAMS BATTLE TANK L. 99000  GADGET TWINS L. 89.000 SUPER WRESTLING MANIA L 59.000
ADDAMS FAMILY L 119.000  GENERALCHAQS L1900 | W\ BV | <woro oF vermiLION L $9.000
AEREQ THE ACROBAT L. 109.000  GLOBAL GLADIATORS - PAL L 69.000 TAKE THE ATRAIN L. 39.000
ALIEN 11 L 69.000  GOLDEN AXE Il L 59.000 TALE SPIN L 69.000
iHE!‘fJEfﬁ“éu L4000 CONSIARHeors C o000 | TECU0 BOWL MERCAN FOOTBAL TEEFOIAR
.49, _ 7] | Ll TELEFONA
ALTERED BEAST L 29000  HALTING L. 109.000 mﬂmmu%m TECNO CLASH L. 109.000
ANOTHER WORLD L. 89000  HOOK L. 109.000 TENNIS GRAND SLAM L 55.000
AQUATIC GAME . 49.000  INDIANA JONES L. 49.000 PER PROTEGGERE LA TUA MACCHINA TERMINATOR 2 L. 59.000
ART ALIVE L 29000  JAMES PONDI L 49.000 DA POLVERE, LIQUIDI, ECC. THUMNDER FORCE I L 39.000
ASTERIX L 109.000  JAMES POND I DISPONIBILE &mmm THUNDER FORCE IV L 59.000
BAD O MAN L. 39.000  JEWEL MASTER L. 39.000 l. THUNDER FORCE IV PAL L 69.000
BALL JACK L 39000  JiMA L 29000 | RicoroA KLASH puoi AVERLD SOLO | 1oF 1w & EAR L 79.000
BATTLETOADS L B5.000  JOHN MADDEN 94 TELEFONARE oA NeweL TOKI L 49.000
BILL WALSH FOOTBALL L, 115.000  JOHN MADDEN FOOTBALL L 49.000 » rdie wisimo  speione L. 108,000 TOYS L 99.000
BLADES OF VENGEANZE DISPONIBILE ~ JORDAN Vs BIRD L 29.000 : TURTLES L. 109.000
BLASTER MASTER 2 L 49.000  JUNGLE STRIKE L. 105.000 TWIN HAWK L 59.000
BLOCK OUT L 19.000  KICK ROXING L 59.000 TWINKY TALE L. 49,000
BOB L 95000  KID CHAMELEON L 49.000 TYRANTS L. 69.000
BUBSY L 99.000  KING SALMON L 99.000 WHIP RUSH L. 39.000
BULL'S vs BLAZER L 89.000  LABELLAF LABESTIA-ozione- L 119.000  PUGGYS L 109.000  WINTER OLIMPICS ‘94 TELEFONARE
CAPITAN AMERICA L 89.000  LABELLAF LABESTIA- owentura- L 119.000  RAMPART L 49.000  WIINUW L. 109.000
CASTLE OF ILLUSION L 59.000  LANDSTALKER L 139.000  RANGER X L 109.000  WONDERBOY V L 39.000
CHAMPIONSHIP BOWLING L. 95000  LEADER BOARD GOLF L 59.000  RBI‘93 BASEBALL L 99.000  WOLF CHILD L. 109.000
CHAMPIONSHIP PRO AM L 59.000  LEMMINGS L 59.000  REN & STIMPY L 109.500  WORLD CUP SOCCER L. 45.000
CHIKI CHIX) BOYS L. 39.000  LHX ATTAC CHOPPER L 69.000  ROADRUSHI L 69.000  WORLD OF ILLUSION L 59.000
CHUCK ROCK 2 L 119.000  LITTLE MERMAIDAA SIRENETTA. L 69.000  ROAD RUSH L 49000  WRESTLE WAR L. 29.000
CLIFFHANGER TELEFONARE  LOTUS TURBO L. 69.000  ROBOCOP3 TELEFONARE ~ WWF ROYAL RUMBLE TELEFONARE
COSMIC SPACE HEAD L. 109.000  LOTUS 2 DISPONIBILE ~ ROBOCOP vs TERMINATOR TELEFONARE ~ X-MAN L 99.000
CRACK DOWN L 29000  MUHAMM. AL BOXING ‘93 L. 89.000  ROCKET KNIGHT ADVENTURE L 99000  XRD L. 29.000
DAHNA L. 39.000  MAZINGA ROBOT L. 89.000  SAINT SWORD L. 39.000  ZOMBIE AT MY NEIGHBOR L. 109.000
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GIOCATORI
LIVELLI 7
LIVELLI DI DIFFICOLTA® 3

E’ una formica, non
¢ una formica, si lo

@, no non lo é... e un
"bel chissenefrega?

Zool al riparo dietro una gelating asso-
lutamente trasparente (che furbo).
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n realta (concetto quantomai
fuori luego In un videogioco)
sl tratta di un Ninja della N-
esima dimensione con un
passato nell'industria delle calza-
ture, a giudicare dall'ostentazione
con cui espone le sue scarpe fir-
mate ad ogni occasione da un
paio d’'anni a questa parte, cioé
dai tempi della sua uscita per
Amiga. Ne avrete probabilmente
sentito parlare, usci come l'anta-
gonista di Sonic su computer: un
discreto platform che personal-
mente non mi piacque mai in ma-
niera parti-
colare, farlo
uscire sul
terreno di
Sonic sem-
brerebbe un
Jmezzo suici-
dio, ma con-
tinuate a leg-
gere, perché
_ potrebbe es-
gerei qual-
‘che sorpre-
o0l & un
latform
classicissi-

. “faccio peco
molto”. Ha un
Bhe molto velo-
& se non corre

ostra vecchia
, compensa
smente saltan-

le direzioni,
si a qualun-
g, roteando su
B sparando raf-

che saitandocl -1
dosso, le piattaforme S
verse rnorfclogie, talnfa piu linea-
ri, talora piu labirintiche, i nemici
samplicintti ma abbondanti e
quello che ne risulta nel comples-
S0 & un'azione abbastanza velo-
ce: molti livelli possono essere
attraversati in maniera frenetica,
senza curarsi pit di tanto dei ne-
mici visto che questi, ogni tanto,
liberano cuericini che rige-
nerano i tre slot che vi se-
parano dalla separazione
da una delle vostre vite (a
proposito di bonus, ci so-
no anche invulnerabilita,
salto potenziato e un ri-
flesso di Zool che vi segue
che potete trovare lungo
la via). La raccolta di cara-
melle (questo per il !
livello a tema dolciarig
dopo tutto il gioco era.
origine sponsorizzat@™
Chupa Chups) sufficientiia’con
sentirvi di passare al livello st
cessivo non e eccessivamente
problematica (a parte a livello
hard): I'importante & fare pil casi-
no possibile per lo schermo.

D'altro canto il gioco ha uno stile
un poco vecchiotto (per Amiga &
appena uscito il seguito) e forse
un po' troppo lineare: all'inizio lo
stile di gioco veloce & molto di-
vertente ma a lungo andare & un
po' troppo ripetitivo @ non sono
molte le variazioni sul tema (c'&
anche un sotto gioco che definire
shoot ‘em up & un po' troppo lu-

'i

parisc-ante, un po' convenzionale,
ma programmato bene, veloce e
divertente, soprattutto a corto
termine, potabile.

Stefano Giorgi

Un fiume di cocacola? Cercate di evita-

re le aspirine...

GRAFICA
| - Un pa' ripetitive nei vori livelli...
+... ma complessivamente opprezzabile.

SONORO

Nulla di particolare..
#., ma non snervanki,

GIOCABILITA'

#Veloon e diverfente
-Hon molta varin

LONGEVITA'

- Forse un po’ facile
# L'ossento di password lo prolunghero

ELECTRONIC ARTS
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Avete mai sognato
di salire sv un rin
per farvi gonfiare

' faccione da non farvi

riconoscere neanche

ldn Tnmﬁlﬁ,
spappolare la milza
e ridurvi le reni di
oftimo macinato per
poi trascinarvi verso
casa dolorante dai
capelli alle unghie
dei piedi e
soprattutto senza
averci guadagnato
una lira...

e @ cosi allora Prize Fighter

@ il gioco per voi, la Digital

Pictures (mai sentita, eh?

se vi pud consolare neppu-
re io) ha tentato la strada del
realismo totale, @ non sto par-
lando semplicemente del solito
giochino in soggettiva, qui vi vo-
gliono mettere assolutamente
nei guantoni di uno di quegli svi-
tati. Il CD & stato riempito con
animazioni digitalizzate (proprio
come in giochi come Road
Avenger) di ambiente boxistico,
¢i sono una quantita di anima-
Zioni per tutto il gioco (non &

-

"TONITE! -

HONEYBOY

"?Fﬁ

v Pﬂwtﬂ PODINIS

VS.

HID

Fﬂ POINTS

{ JART 1O FIGH]T =
{ FOROPTIONS" o

giusto dire di intermezzo visto
che fanno parte stessa del gio-
co) vissute dal punto di vista del
pugile: ¢ci sono gli allenatori (ah,
a proposito, tra

38

{ ROUND

l

4

HOMEYEDY

gli attori che hanno preso parte
alla realizzazione del “film" ci
sono anche un paio di facce
modera-

T‘I'I-l_l}\.
: [‘“T ’

TRl »ROY
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tamente note,
del resto tutto
il gioco intende
essere di impo- s
stazione cine-
matografica
(beh, diciamo
televisiva)), i
giornalisti, I"at- r
mosfera del ring,
il pubblico esul-
tante (c'é tanto di
bambino con oc-
chi languidi che vi
considera un eroe
e che non potete
deludere, davvero

) ed
infine lui, il vostro
avversario. Anch’il-
lo & rigorosamente
digitalizzato: nel
gioco vero e pro-

Sy

BouUT
° | B frlF.l-"[n

kal
P ﬂ‘ 5‘:

M Y *'I’J";"

prio vi ritrovate davanti

un'animazione (non proprio FMV
visto che la parte animata & solo
un quadrettino centrale) di un ti=
po che vi ballonzola attorno me-
nando ceffoni da far tremare il
monitor. E il monitor trema vera-
mente, visto che per ogni colpo
.[suo] andatc a segno l'immagine

ﬁ

i R {l'l_l'}{'[l

BBF

HONLEYEOY

yall

subisce un bello

scossone, per
ogni vostro colpo
andato a segno c'é
un'animazione
molto pid gratifi-
cante con il vostro
avversario che
“perde acqua" co-
me nei migliori film
di Rocky.
Complessivamente
anche se |' effetto
“montagne russe”
(neologismo del tutto
personale per indica-
re quanto il gioco sia
riuscito a mettervi fi-
sicamente dentro il ring, a fare
quello che il cinema dinamico
(mai stati a Gardaland?) riesce a
fare con le russe) non
é del tutto riuscito per i limiti
delle animazioni del Mega CD
(anche se non grosse e molto
ben definite sono comunque ve-

ANIAGENNAIO 1994

{ POUND

13 ; Ws THRO WY
a PUNCHES Lampgp
q % OF HiTs
113 vt i
o 3 . mm]s -
lossys
Koy “
: zZa-

\ HONEYROY

zione tecnica che, a parte le
buone animazioni, non sfrutta

particolarmente |e altre capacita

- della macchina (bruttine le facci-

ne dei due pugili): avrebbe potu-
to essere realizzata tranquilla-
mente anche su un CD-| e la li-
mitata interattivita (in fondo il |
gioco & molto simile a un laser
game un po’ nello stile di Road'
Avenger appunto) nel boxare
con un'animazione fissa, ma lo
potremo verificare solo quando
vedremo il gioco, per ora pos-

6§ BUTTON KEYPAD
HEYPAD OPTIONS K W) '

locissime e subiscono ben po-
che pause di caricamento ed &
questo quellc che maggiormen-
te conta) l'idea & davvero inte-
ressante e da una prospettiva

nuova a questo genere di giochi.
Gli unici dubbi sono una realiz-

LT HOOR

BLOCKH
RTHODE

siamo dire che c'é un sistema di
colpi ridefinibili decisamente va-
rio (sfrutta perfino il joypad a sei
pulsanti) e questo aiutera sicu-
ramente.

Stefano Giorgi |
121
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. _~. AGGIUNGI UN POSTO
EES)

Una volta, quando ancora i
giochi da tavolo non aveva-
no preso piede in ltalia e i
computer non esistevano (o
costavano un occhio), i ra-
gazzi si divertivano come
potevano: partite a pallone,
scorribande in moto, sfide a
sassate o colpi di fionda...
Quando poi il tempo o le cir-
costanze non permetteva-
no di uscire,

ci si ingegna-

va come si
poteva per
trascorrere il
tempo. Da qui
sono nati mol-

ti dei giochi
tutt’ora utiliz-
zati in tutto il
mondo, dalla
Battaglia
Navale a Nomi-
Cose-Persone
(pubblicato dal-
la M.B. con il ti-
t o | o
Saltinmente) e
via discorrendo.
Tra questi, uno si
distingueva per
facilita e ingegno:
il Gioco del
Vocabolario.

A tumo, ciascuno
dei partecipanti
sceglieva dal vo-

cabolario un nome, misco-
nosciuto da tutti, e lo diceva
agli altri. A questo punto, en-
tro il tempo determinato, i
giocatori dovevano scrivere

' su di un foglio di carta una

propria definizione, inventata
di sana pianta, tale che po-
tesse essere scambiata per
quella vera (e il giocatore di
turno scriveva quella presa
dal dizionario). A questo
punto, venivano lette - dalla
persona che aveva scelto la
parola - tutte le definizioni e
gli altri dovevano votare
quella (a loro giudizio) vera.
Chi indovinava la definizione
giusta e chi otteneva voti per
la propria otteneva dei punti.
Oggi I'Editrice Giochi ha de-
ciso di sfruttare questo sem-
plice ma divertentissimo
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mo periodo

AL TAVOLO

Natale é infine passato, e anche
¢i troviamo nel tristissil

vest'anno
post-na-

talizio, con le tasche vuote e tutto da met-
tere a posto. Per fortuna ci sono sempre i
giochi da tavolo sv cvi si puo contare per

passare un’economica serata in compagnia.

pas-
satempo per farmne un gioco
in scatola: People Game, ap-
punto. La meccanica di svi-
luppo, pur mantenendo
intatte le basi del
gioco originale, si
sviluppa in maniera
leggermente diver-
sa. Ogni giocatore
pesca una carta, su
cui sono scritte due
definizioni. Su di un
foglio di carta tra-
scrive una delle due
definizioni insieme a
una inventata sul mo-
mento. A questo pun-
to, il giocatore di tur-
no sfida un proprio
concorrente, metten-
do in palio un ammon-
tare di punti a sua
scelta: se I'avversario
indovina qual’é la defi-

|ujjeuug, it

nizione

vera, prende i punti in palio,

altrimenti & lo sfidante ad
avanzare sul tabellone. Finita
questa prima fase,

/
\ (
\ S

lo sfidato diviene sfidante e
sceglie un nuovo concorren-
te con cui continuare il gio-
co, e cosi via fino a quando
tutti sono stati sia sfidanti
che sfidati.
Lo scopo & quello di com-
pletare il circuito di gioco
prima dei propri avversari,
accumulando punti alle spal-
le degli altri giocatori.
Naturalmente non man-
cano le caselle speciali,
grazie alle quali & pos-
sibile avanzare ulterior-
mente o amretrare.
Cosi come ['originale,
People Game offre
molto divertimento
con una meccanica di
gioco semplice e im-
mediata, e le carte
sono pil che suffi-
cienti per giocare un
numero incredibile di
partite (sempre che
non possediate una
memoria troppo fer-
rea). Ovviamente i
piu tirchi possono
continuare a gioca-
re tranquillamente
utilizzando un vo-
cabolario, carta e
matita, ma la ricer-
ca delle parole sul-
le carte @ ottima e
contribuisce decisamente al-
la qualita del gioco.

La et =
o1 malien —
ot e Yom Pubie )
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Siete stufi di guardare impo-
tenti i politici che si azzuffa-
no per raccogliere mazzette
e bustarelle? Volete parteci-
pare anche voi al grande
gioco dell’arricchimento alle
spalle dei contribuenti?
Bene, allora correte a com-
prarvi All’Appalto.

Il titolo del gioco lascia gia
presagire quale sia la temati-
ca di base: sfruttando il pro-
prio potere e abbondanti do-
si di banconote, bisogna
cercare di raggiungere il pro-
prio obiettivo, costituito da
uno o pit appalti.
Naturalmente per vincere &
necessario passare sopra ai
propri avversari, cercando in
tutti i modi di rivolgere a pro-
prio vantaggio le diverse si-
tuazioni, ma stando bene at-
tenti a non suscitare le ire
degli inquirenti: in pratica,
vince chi riesce a intrallazza-
re di piu facendosi notare di
meno.

Naturalmente la satira costi-
tuisce una buona parte di
questo titolo che, malgrado
un sistema di gioco non
semplicissimo, risulta essere
una divertente presa in giro
del malcostume politico.

Se agli appalti preferite il po-
tere politico, allora @ Quorum
il gioco giusto. | contendenti
costituiscono le diverse fa-
zioni politiche - contraddi-
stinte semplicemente da un
colore, ma riconoscibilissime
dalle caricature presenti
sulle pedine -, ciascuna
impegnata a racimolare il
maggior numero di con-
sensi e poltrone.

Partendo dalle elezioni,
chiaramente guidate at-
traverso favori e scambi,
le fazioni politiche devo-
no cercare innanzitutto di
conquistare la maggio-
ranza in Parlamento. |
colpi bassi sono chiara-
mente permessi, anzi
consigliati, e mentre con
una mano si spingono i
propri politici, con 'altra
bisogna cercare di met-
tere i bastoni tra le ruote
degli avversari. Una volta
riempito il Parlamento si
passa dunque alla forma-
Zione di un govemo: que-
sta & la parte veramente
determinante del gioco,
dove & necessario riusci-
re a collocare le persone
giuste nei posti giusti e
ottenere cosi il controllo

CONSOLEMANIA GENNAIO1994

del paese.
Quorum viene giocato princi-
palmente a colpi di carte
(suddivise in attacco-difesa-
speciali), tramite le quali si
devono manovrare gli eventi
politici. Anche in questo ca-
so la meccanica non & delle
pit semplici e pud, almeno
nelle battute iniziali, risultare
piuttosto lenta. Per coloro

che si vogliono divertire alle
spalle dei politici, vale co-
munque la pena di dargli un
occhiata.

Chiudiamo infine con una
mini-collana di giochi, che si
propongono come un'alter-
nativa intelligente alla televi-
sione: si tratta di giochi sem-
plici, piccoli e poco costosi,
ma non per questo meno di-
vertenti. | titoli sono L'Alieno,
Balene, Ahil @ Mai Dire Pirla,
ciascuno volto a ridicolizzare
uno dei tanti aspetti “pecu-
liari” della nostra societa.
L’Alieno, tanto per fare un
esempio, focalizza la pro-
pria attenzione sulla diffi-
denza umana, mentre Ahi!
contrappone |'operosita
tranquilla dell’'ape alla ribel-
lione della vespa.
Il prezzo e la qualita ne fan-
no prodotti veramente inte-
ressanti, e chissa mai che
riescano davvero a staccare
un po’ di gente dagli alienan-
ti schermi televisivi.

Andrea Fattori

a’ﬁ
T
I.;.:

b

®
[
L
m
e

125



5, VIDEO . 1°NEGOZIO A CORSICO (MILANO]
¢/ GAMES Y/ VIA V. MONTI 26
COMPUTER Tel./Fax 02-4408143
SUPERNINTENDO SUPERNINTENDO
ALADDIN TINY TOON
ALIEM V5 PREDATOR TOP GEAR 2
ASTERIX WEGAS STAKES
BATMAN RETURN'S WING COMMAMNDER
BATTLE TOADS WINGS
BATTLE TOAD DRAGON WORLD HERO
BEST OF THE BEST YOSBHIE COOKIE
BOB R YOSHIE SAFARI
CALIDORMIA GAMES I MEGADRIVE
CHUCK ROCK AERIEL MARMAID
CLAYFIGHTER AGASS| TENMIS
CLFFHAMNGER ALADDIM
COOL SPOT ALEN I
CYBERMATOR ASTERIX
DRAGON'S LIAR BATTLE TOADS DOUBLE DRAGON
EMTFEE)CWIKES BACK BLASTER MASTER Il
: BOB
FAMILY DOG BUBSY BORCAT
FINAL FIGHT 2 CASTEL OF ILLUSIOM
GEQRGE FOREMAN BOXING  CHAMPIONSHIP BOWLUNG
HIT THE FORCE CHUCK ROCK Il
IMPERILM COOL SPOT
INCREDIBLE CRUSH DUMNY  DAVIS CUP TENNIS
IMMY CONNCR'S DINOSAURS FOR HIRE
JOHN MADDEN 74 DOUBLE DRAGON i
JURASSIC PARK DRACULA
KAWASAKY CHALLENGE ECCO THE DOLPHIN
KIMNG OF THE MOMNSTER'S F-1 RACING
KRUSTY'S FUMN HOUSE FATAL FURY
LAMBORGHIMI CHALLEMGE  EiFA INT SOCCER
LETHAL WEAPOM FLASHBACK
LOCK OM GAUNLET IV
MARIC ALL STAR COLL GENERAL CHADS
MORTAL KOMBAT GOLDEN AXE I
NBA SHOWDOWMN GUM STAR HERO
MCAL BASKETBALL HAUMTING
MFL FOOTRAL HOOK
PLOK ). CAPRIATI TENMIS
POCKY & ROCKY JAMES BOND
MRl MeR:
JORDAM VS BIRD
ROBOCOP VS TERMIMATOR  JJMGLE STRIKE
ROCKY RODENT JURASSIC PARK
SHADOW RUN KID CHAMALEOM
STREET FIGHTER KING SALMOM
STREET FIGHTER Il TURBO LETHAL ENEORCER
STRIKER [HX ATTACK CHORPER
SUMNSET RIDER LOTUS TURBO
SLUPER BOWLING MC DONALD TREAUSURE LAND

SUPER JAMES POMND

MEGA GAMES |

SUPER MIMIA BOY MEGA GAMES I
SRR rp D BAIA A A BOXING
SUPER SOCCER CHAMP MEA ALL STAR CHALLENGE
SUPER TURRCAMN MHL HOCKEY 94
SUPER WRESTLMAMIA PACAAARILA
T2 JUDGEMERNT DAY PGA TOUR GOLF NI
TAZMAMNIA PIGSKIM
TECMO BOWL PRO-AM
THE 7 TH SAGA PRC-STRIKER J. LEAGUE
THE GREAT WALDO SEARCH PUGSY
THE MAGICAL CIJEST RASTAM SAGA
OFFERTE CONSOLLE
GAME GEAR +
SUPERNES | | 4 GlocHi
- 250. L. 249.000
GAME BOY + | | AMIGA CD 32
TETRIS L. 689.000
L. 145.000 » OUY,
MEGADRIVE Il 3DO
SONIC II PANASONIC
L. 299.000 L. 1.448.000
OFFERTE DEL MESE
SUPERNINTENDO + |  [MEGADRIVE Il PAL B +
JOYPAD o2 ClocHI| | YO YPAD + 2 GlocH
L. 329.000 L. 329.000
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SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA
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ARIVIVIS

1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO)

VIA V. MONTI 26
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. VIDEO
7 GAMES Y
COMPUTER

CARD

CARD

IDEMTIFICATION M° 00593100
RITIRO DELL'USATO
S. NES
ADDAMS FAMILY L. 39.000
ALIEN 3 L. 40.000
JIMMY CONNOR'S L. 40.000
NIGEL MANSELL L. 40.000
VOLLEY BALL L. 49.000
STREET FIGHTER I L. 59.000
STAR FOX L. 59.000
STAR WING L. 40.000
MARIO ALL STAR L. 40.000
COOL SPOT L. 40.000
MEGA D.
COOL SPOT L. 39.000
JUNGLE STIKE L. 39.000
BUBSY L. 39.000
FLASH BACK L. 39.000
TURTLES L. 39.000
CAPITAN AMERICA L. 39.000
JURASSIC PARK L. 39.000
WIMBLEDON L. 39.000
X-MAN L. 39.000
STREET FIGHTER Ii L. 49.000
DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI

MEGADRIVE

ROAD RUSH II

ROCKET KMNIGHT ADVEMNTURE
SHIMNIMG FORCE
SHINOBY I

SOMIC SPINBALL
SPIDERMAN

STREET FIGHTER 2 TURBO
STRIDER Il

SUMMER CHALLAMGE
SUPER BATTLETAMK
SUPER HAMNG ON

SUPER KICK OFF

SUPER MASTER GOLF
SUPER THUMNDER BLACK
TECMO CLASH
TERMIMNETOR Il

TWMT TOURNMEMT FIGHTER
TURTLES

ULTIMATE SOCCER
WIRTUAL FINBALL
WIMBLEDOM

WORLD OF ILLUSION
WWF ROYAL RUMBLE

GAME BOY

ALIEM 1

ALL STAR CHALLEMGE
ASTERIX

BARBIE

BATTLE BLUE

BIONIC COMMANDD
BUGS BUNMY Il
BUSTER BROTHER
CHUCK ROCK
COOLWORLD

DIG DUG

DR. FRAMKEM Il
DRACULA
DUCKTALES |
DUCKTALES Il
EMPIRE STRIKE BACK
FELIX THE CAT

FIMAL FANTASY Il
FOUR IM OME 2
GOalL

GOLF

GREMLING 2

JIMMI COMMNOR'S
JOE & mac
JURASSIC PARK
KICK OFF

KID DRACULA

LAST ACTION HERO
MICKEY MOUSE
MORTAL KOMBAT
MER. DO

MUHAMAD ALl BOXING
OUT OF GAS
PINBALL DREAMS

GAME BOY

FIT FIGHTER

POPEYE Il

ROBIN HOOD
SMOOPY'S

SPACE CADET ADVENTURE
SPIDERMAMN 3

SPORT ILLUSTRATED FOIT.
SPOT

SUPER GHOST BUSTER
SUPERMARIOLAMD 2
TERMIMNATOR 2

TINY TOOM |

TINY TOOM 2

TITUS THE FOX

TOM & JERRY 2

TOP RAMEK TEMMIS
TURTLES RADICAL

WE'RE BACK

WWF KING OF THE RING
ZELDA,

GAME GEAR

AERIEL MARMAID
ALIEN SYNDROME
CHAKAM

CHUCK ROCK
COSMIC SPACEHEAD
DEFEMDERS OF OASIS
DRACULA

ECCO THE DOLPHIN
G-LOC

GEAR WORKS
GEORGE FOREMAN BOXING
GLOBAL GLADIATOR'S
GF MONACO
HOME ALOME

HOOK

IMDIAMN JOMES

JOE MONTAMA FOOTBALL
JURASSIC PARK
LEMMIMNGS

MASTER OF BARMESS
MORTAL KOBAT
OUMPIC GOLD
OPTIFANT

QOUT RUM

PAPER BOY

PRIMCE OF PERSIA
SHINCEY Il

SIMPSOM

SOMIC

SOMNIC 3

SPIDERMAM

STAR WARS

SUPER SPACE INVADERS
TAILSPIN

TERMIMATOR
LILTIMATE SCCCER

NOVITA D'IMPORTAZIONE

SUPERNES MEGADRIVE

SEMSIBLE SOCCER SENSIBLE SOCCER

MNBA SHOWDOWN ROBOCOP W5 TERMINATOR

CLAYFIGHTER MNBA JAM

CLIFFHAMNGER SOMIC 1

FATAL FURY Il VIRTUAL RACING

GAMEBOQY GAME GEAR

TINI TOORN GEAR WORKS

DUCK TALES I CHUCK ROCK N

LAST ACTION HERO POTIFAMNT

SEMSIBLE SOCCER SOMIC I

ALADDIN ECCO THE DOLPHIMN

OFFERTE DEL MESE
F'G*‘sTfr'}Eng'c“ HANDY BOY

L. 99.000 L. 49.000




Inoltre disponibili tutte le
ultime novita, Importazione
diretta da USA e Giappone,

arrivi settimanali.
Richiedi il Listino Completo
con tutti i titoli disponibili per
la tua Console preferita

Advanced BusterHawk 59.000

_ Abbiamo disponibili inoltre L S ehe
titoli per Atr;gﬁ?,iﬁn-sz PC - lBiM Alien Storm ga’mu

e compa utto a prezz Isia Dragon 9.000

’ mai visti!!! i gmﬁlaﬂﬂums ggggg

E allora, cosa aspetti? Batman Revenge of Joker £9.000
Telefonaci ai numeri indicati patle Squsran 39.000

| dalle ore 9:00 - 13:00 Batlio Wol 49,000
e dalle ore 15:00 - 19:30 Bio Hazard Battle 59.000

{ nei giorni dal Lunedi al Sabato ggglsg:u? ' 29.000
\ troverai sicuramente quello che Bar!na 59.000
cerchi da sempre! Bl o e

Devil Crash 49.000

Ding Land 39.000
Double Dragon 3 69.000
F1 Hero 58.000
Fire Mustan 39.000
Forgotten World 39.000

Gaiares 49.000

4in 1 Fun Pack 39.000
Addams Family 39.000
Adventure Island 39.000
Aerostar 39.000
Aliens 39.000
Barbie 39.000
Batman Il 39.000
Battle Bull 39.000
Battle Toads 39.000
Bettle Juice 39.000
Blades of Steel 39.000
Blues Brothers 39.000
Boulder Dash 39.000

Bubble Bobble || 39.000
Bugs Bunny || 39.000
Chase HCQ 39.000

oglhher Il 39.000
Double Dragon |l 39.000
Double Dragon I 39.000
Dr. Franken 39.000
Dr. Mario 35.000

TELEFONO

0586/677554
0586/677557

Golden Axe 2

Golden Axe 3

Gunstar Hero

Gynoug

Hell Fire

Hiding Ball

Hit The Ice

Jamas Bond 007
Jordan Vs Bird

Jungle Strike

King Of Lion

Krusty Super Fun House
Magic Boy

Magic Princes

Mario Lemieux Hockey
Marvel Land

Mazin Saga

Midnight Resistance
NBA All Star Challenge
Ninja Turtles

Outrun 2019

Empire Strike Bacl
Excellent Adventure
Ferrari

Football International
Fortress of Fear
Ghostbuster I

Goal

Hit The Ice

Home Alone

Home Alone ||

Hook

Jack Micklaus Golf
Jordan vs Bird
Jurassic Park

Kick Off

Krusty Fun House
K.0O. Boxing
Kid Dracula
Lernmi&gs
Lethal Weapon
Little Mermaid
Looney Toones

39.000
39.000
39.000
39.000
39.000
39.000
39.000
39.000
38.000
39.000
39.000
39.000
39.000
39.000
39.000
35.000
39.000
39.000
39.000
39.000

Power Athlate 59 000
CQuack Shot 49.000
RBl Baseball IV 69.000

Risky Woods 69.000
Rocket Knight Adv. 69.000
Runark 39.000
Saint Sword 39.000
Smash TV 39.000
Sol Feace 59.000
Sonic 2 59.000
Splatter House 3 79.000
Star Cruiser 2 49.000
Strider - 49,000
Streetol rage2  79.000
Sunset Riders 45.000

Super Hang On

39.000

Super High Impact 59.000

Super Shinobi 2
Tale Spin

Tetns

Tiny Toons
Turrican

£9.000
49.000
39.000
59.000
39,000

Winter Challenge 39.000

Mickey's Chase
Morth Star Ken
Navy Seals
Paperboy

Pape

Prince of F'ersua
Race Drivin

Red October
Robocop 1l
Simpsons 1|
Snow Brothers
Spiderman Il
Spiderman Il
Super Star || WF
Tasmania Story
Terminator |l
Tiny Toon

Tom & Garry
Top Gun Il
Turtles 1l

al legittim

X-Man Spiderman 69.000

Universal Soldier

39.000
35.000

Prezzi IVA Compresa
Tutti i marchi e nomi
?Is!raﬂ afparte ngono
proprietari.
Garanzia 12 mesi.
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Il Gioco di Guerre Stellari ha
visto l'uscita dello SCHERMO
per il Gamemaster, insostitui-
bile accessorio di.gioco per

i labirinti di opzioni disponibili

‘93

riuscire a orientarsi attraverso

rZa.

y Stermbringer si e arricchito di
un nuove modulo d'avventu-

ra: IL LADRO D’ANI

colossale scenario che intro-
duce i persenaggi nel vivo
della saga del Lupo Bianco, lo
stesso Elric'e la “sua” (?)

“Tempestosa.
Come datt

' dei Morti, mentre
seciggﬂrl .al". _
Ca i Elrond ||

' Cumpagma i
dell’Anello. La Casa
di Elrond; Rivendell,
e il luogo ideale per
cominciare o conclu-
dere ogni tipo di av-
ventura, una valle in-
cantata, immersa nel-
la pace vigile degli

Uomini delle Colline.
Per 1l

Lovecraft, & uscito

del
Messaggero dei
Antichi.

Queste le ultime usmte targate
,Stratelfbn, di cui comunqua

anni delle arml particolarita
di 6ggetti esotici e statistiche
di gioco delle astronavi, dati
‘teécnici di caccia e alieni, e...

Elfi, ma circondata
dalla barbarie e dalla
crudelta dei selvagagi

Richiamo di
Cthulhu, il gioco hor-
mr—mveatlgatwo basato
sui racconti di H.P.

modulo | MILLE VOLTI
DI NYARLATHOTEP, colossa-
le campagna in giro per il
mondo che opporra gli inve-
stigatori alle macchinazioni
Chaos Strisciante.ﬁ,z
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avevamo gia avuto modo di
parlare.

Vampiri, una delle assolute
novita del ‘93 ha visto I'uscita
del suo primo modulo d'av-
ventura: CENERE ALLA CE-
NERE.

Nell'’America Gothic-Punk ri-
tratta da Vampiri ci sono dei
terribili predatori ad infestare
le jungle di acciaio e cristallo
delle grandi citta: esseri freddi

e spietati che'popolano le
paure egli i_ng:i%—dei martaﬁ-:
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norama. uallm‘fﬁeala per ini-  N°5 (dedicato agli-
ziare una Cronaca, e per con-
durre per mano Narratori e
Giocatori attraverso | meandri
di follia e violenza d‘él mundo_

di 'tfarnpln

Brulle) per D&D, made in
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mentre GURPS dara i natali a
'GURPS CYBER-

La ﬂna dall’annu ha vistu la
nascita di una espansione per
il gioco Simulacri. Strutturato

"€ agli Umanoidi daﬂe er o

seguito del precedente modu-
lo e ancora pit divertente,
all'interno del quale saranno
svelati alcuni dei misteri pre-
sentati ne Il Ladro d’Anime.

Ma & prevista anche un’uscita
per gli appassionati di |
Tolkien, sara infatti di-
sponibile il modulo geo- |
grafico | CAVALIERI DI

d ﬁiu accessibile del tita-
© Mille Volti, ma comunque
- int@ gssante articolata su 8
: caﬁt' li con due scenari alter-
. .nativi,sportera gli investigatori
in tre differenti continenti, da
N e w ;

PUNK, per gesti-

~ re le ambientazio-

_r : i “nie IE partite nel
b arricchito di una ambtenta— “mondo futuribile

zlo‘ﬁe che di sicuro appassio-  dei racconti di

nera molti: il mondo di KEN  Gibson.

SHIRO. Di tutti questi dare-

La terra devastata da guerre . mo maggiori infor-

atomiche, le citta oasi in mez- mazioni nei prossi-
zo a erti di morte, e do-

in manlera 'I:ale da pqtar esse-

-

mi eri.
vunqué ziatori, predatori, QualChe €osa di
sbandati e guerrieri guidati da nuovo anche dal

fronte. Stratelibri,
dove prodotti che

condottieri potenti e astuti,
nelle cui mani giacciono i se-

greti di antiche scuole direom- bollono in pe da
battimento, armi deflmtwe in. un po' di tempofver-
un mondo post-olocausto, bi-  ranno messi in

sognoso di un condottiero e  mercio nelle prime

settimane del nuovo

di un eroe che gli restituisca la
anno. Si t'atlaa dl D-

Ma veniamo ora alle novita:

in pillole diremo che presto
vedremo |'uscita di moduli co-
I"ATLANTE

. avra fi-
nalmente L;_'Af ANTE
DI LOVECRAFT,

me

ROHAN, riguardante |
uno dei piu feroci e no-
bili popoli della Terra di
Mazzo le fc- abttudlu

una
guida
ragionata al-
le principali
localita mi-
steriose del
nostro piane-

L, ta: tombe,
| ‘rﬁ:grchl di pie-
fa, templi,

tutte localita
reali, con le re-
lative informa-
zioni Cthuloidi
del caso per
renderli teatri
ideali delle lotte
tra follia e ra-
gione e tutto il
materiale ne-
cessario per
ambientarvi sce-
nari per avventu-
re e campagne.
Oltre a cio sara
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A ,

York all’Egitto, dal Peru a
San Francisco, per fermare
I'avvento di cio che & cono-
sciuto esclusivamente con il
nome di La Bestia e della sua
confraternita di adoratori.

Per Guerre Stellari il CIMITE-
RO DI ALDERAAN sara il pri-
mo modulo di avventura, co-
me gia annunciato, all'interno
del quale i pericoli si susse-
guiranno con una frequenza,_
spaventosa (per I'Alleanza ma
anche per i suoi agenti), attra-
verso i resti del pianeta di-
strutto, truppe imperiali, allsni
e con |la comparsa eccezluna-
le del Millenium Falcon e del
suo ancor pifi-%_ccezionalaf
equipaggio.
Se giocate a Stormbring 6 &
vi & piaciuto Il '6"'*5'* -
ne, allora non dovrete lasciar-
vi scappare LA SPADA NERA,
b T F

= L=
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VIA PECCHIO, 2 (MI) - &2 02/ 29402806

1° ep UNICI NEL NOLEGGIO VIDEOGIOCHI
1° AD AVERE PIU’ DI 2000 TiTOLI NOLEGGIABILI
SNES/EAMICONM] VI EGADRIVE
Super Empire Sir. Back Fifa Soccer
Fatal Fury 2 Sensible Soccer
Sensible Soccer Turtles Tour Fight.
NE@XGE®,
Fatal Fury 2 Special - Art Of Fight 2
amuray Shodown
NINTENDO SEGA
e SuperNes L. 270.000 e« MD II + gioco L. 257.000
e SuperNes + StrFight 11 L.348.000 eMDII + Sonic 1 e 2 L. 324.000
 SuperNes + SuperMario All Stars L. 315.000 ¢ MD II + Aladdin L. 307.000
* SuperNes + Star Wing L. 318.000 e MD II + Street Fighter L. 342.000
* Giochi a partire da L. 69.000 ¢ MEGA CD II + gioco L. 529.000
lE' ¢ GGiochi MD daL. 39.000
GIOCHI GAME BOY A, Giochi Mega CD daL. 69.000 |
\O@ @OO ¢ 5 giochi Master System L. 100.000

NOIEcE 10/ VENDITA|| | NON & UNO SCHERZO |
| VUOI AVERE TUTT]
- ] GIOCHI DEL
MEGADRIVE,
SupsrNEs/FANMICOM | | SUPERNES / SUPERFAMICOM
MlzeAn DRIVE |

EANME EEAR J‘ (NEE @) NA PER
Neo SEeEo

iR St _‘ SAPERNE DI PID AL I, | ,
AAMIeA 32 | 02/ 29402806 |

e L .I

V@Wﬁb Via Pecchio, 2 (Mi) - & 02/ 29402806 - Fax 02/ 29525146r M.M. Loreto |




NINTENDO GiG REGALA

LA PRIMA COLLEZIONE DI
“SUPER MARIO WATCH"”

B, N ragazzi, avefe visto che super orologi? Colori e disegni sono lo lo
Sty D\ fine del mondo....e poi sono speciali anche dentro:

sono al quarzo, analogici e subacquei
fino a tre atmosfere. Entra anche
tu nel team Nintendo con i
primi esclusivi
Super Mario

PER AVERE UN
SUPER MARIO WATCH
BASTANO 3 CASSETTE

Nintendo — &
MA SOLO QUELLE CON IL MARCHIO DETAO L

REGOLAMENTO

SUFPER NMiARIO W ATCOCR®




Recoamento

Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®":

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perche sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a."

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi).

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina.

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a:

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo).
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validita della
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris).
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate.

0.x. Ragazzi? ' TUTTO SUPER CHIARD?

Mi raccomando pero, affrettatevi, perche avete tempo solo fino al
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch!

nome cognome

diFHID AN AN OITEHEH VNI H3=a3cdnnN s

via n° citta

provincia tel.

Tipo di consolle posseduta: data di nascita

| SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute -

ARMAMNDO TESTA SPA

~ NINTENDO 8bit ~ Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

: GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute
Altre marche
!_ Mese e anno di acquisto n° cassette possedute

Possiedi un personal computer ? _ Si _‘ No Modello

Scegli il modello
che preferisci:

Scade il 31-1-94

Aut. Min. Conc.

COD. 555

Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile

m
c
v
M
n
:
p
g
0
:
P
«
0

© 1993 LINEA GIG ©1993 NINTENDO MODELLI DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZIONE VERRA PERSEGUITA PENALMENTE c*:y



Eccodi di nuovo al solito appunta-
mento mensile con Consoliamodi,
la rubrica delle inserzioni piu bella
dell’intero universo. Inutile ricor-
darvi il nostro indirizzo, ovvero
Xenia Edizioni

Console Mania - Consoliamoci
Casella Postale 853

20101 Milano,

come il fatto che insieme al vostro
annuncio DEVE essere allegata la
fotocopia di un documento. Per
questo mese le raccomandazioni
sono finite...

Silvia

Vendo Game Gear pil trasformatore e sei
stupendi giochi. Il tutto a L. 300.000.
Telefonare allo 02/9316363 e chiedere di
Roberto.

Vendo, scambio e acquisto giochi per Neo
Geo. | giochi che posso vendere o scam-
biare sono | seguenti: Fatal Fury, Baseball
Stars, Ghost Filot e Cyberip. Telefonare al-
lo 02/2566602 e chiedera di Simone (dalle
ora 20:00 alle ore 22:00),

Vendo Mega Drive con un joypad e dieci
giochi, il Mega CD con tre glochi. |l tutto a
L. 1.300.000. Telefonare allo 0761/341837
& chiedere di Leonardo.

Scambio Mega Drive versione Pal e Scart
pili tre giochi: Sonic, Streets of Rage, Last
Battle con Super Famicom, Super Nes o
Super Nintendo con almeno due del se-
guentl glochi: Super Mario World, Final
Fight, Street Fighter I, Adventure |sland,
The Magical Quest, Super Ghouls'n"Ghost,
Fatal Fury, Tiny Teons o altri. Telefonare al-
lo 0884/62150 & chiedere di Giuseppe.

Scambio Neo Gee pil Fatal Fury con
Mega Drive con almeno cingue giochi,
Telefonare allo 0432/881335 e chiedere di
Gianluca.

Vendo per Sega Mega Drive | seguenti
giochi a L. 35.000 l'uno: Altered Beast,
Streets of Rage, Out Run, Strider (giappo-
nese), Paladin (giapponese), Golden Axe,
Mercs, Super Monaco G.P., Wonderbay V
(giapponese). Telefonare allo 0331/684531
e chiedere di Gianluca (dopo le ore 18:00).

Vendo moltissime cartucce per Nes; tutte
con istruzioni e imballi originali e garanzia.
Alcuni titoli sono: Super Mario Bros, Joe &
Mac, Turtles ||, Battletoads, Star Wars,
Mega Man | & lIl, Double Dragon I,
Batman. |l prezzo varia da L. 35000 a L.

45.000 'una. Telefonare allo 011/8223352
{ore pasti ) o allo 011/8998540 (pomeriggio)
& chiedere di Dario o Laura.

Vendo Game Gear giapponese pill cinque
giochi, alimentatore, Switchstix a L.
450.000 trattabili. Telefonare allo
0885/420126 e chiedere di Piergiorgio (ore
pasti).

Vendo Game Boy completo di cuffie ste-
reo, cavo connettore per gioco multiplo ed
i seguenti giochi: Tetris, Home Alone e
Dottor Franken. Il tutto a |. 200.000.
Telefonare allo 0422/261073 e chiedere di
Ronnie.

Vendo | seguenti giochi per Mega Drive:
Dick Tracy, Fantasia, Turbo Out Run,
Ghostbusters, James Buster Douglas
{Boxe), John Madden Football ‘92, Super
Hang On, Streets of Rage |l. Viendo ogni
cassetta a L. 50.000 eccetto Streets of
Rage Il, che vendo a L. 70.000. Telefonars
aJal? 02/6122902 & chiedere di Luca (ora ce-
naj.

Vendo per Mega Drive le seguenti cartuc-
ce: Flashback, Micro Machines, Sonic Il e
Mutant League Football. Telefonare allo
079/795005 e chiedere di Olaf,

Vendo Mega Drive italiano Pal con tre gio-
chi a L. 300.000 o con cingue giochi a L.
400.000. Vendo inoltre Zelda Il e Street
Fighter per Nes (o Super NES? NdAlex) a
L. 75.000 l'uno. Telefonare allo
0923/841044 e chiedere di Salvatore.
Chiamare dopo le ore 18:00.

Scambio cartucce per Super Famicom e
Super Nes, tra cui: Dead Dance, Starwing,
Street Fighter |l Turbo, Mickey Mouse,
Axelay e molti altri. Telefonare allo
0425/422226 & chiedere di Federico.

Vendo Game Boy pil Tetris, Super Mario
Land Il a L. 150.000 trattabili. Oppure ven-
do la singola cartuccia Super Mario Land I
a L 45.000. Vendo inoltre | seguenti giochi
per Mega Drive; Sonic |l a L. 60.000,
Ralling Thunder (giapponese) a L. 55.000,
Truxton a L. 50.000, Streets of Rage a L.
B5.000, Gynoug a L. 50.000, Rent a Hero a
L. 40.000, Phantasy Star lll a L. 40.000,
Sword of Vermillion a L. 40.000, Road
Rush a L. 55.000. Vendo infine i seguenti
giochi per Lynx a |. 45.000 I'uno: Rygar,

Dog e Electrocop. Telefonare al-
lo 0B24/54389 e chiedere di Paolo o
Alberto.

Vendo Sega Mega Drive pi0 Arcade
Power Stick, Control Pad e convertitore
Mega Drive/Master System. Tutto a
buon prezzo. Telefonate allo 02/9691292
& chiedere di Alessandro (dalle ore 14:30

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

alle ore 15:30).

Vendo Super Nintendo (Gig) pid Super
Mario IV pit convertitore @ presa scart.
Telefonate allo 0421/350615 e chiedere di
Wiadi.

Vendo Sega Master System || completo
di un pad, Alex Kidd In Miracle World in
memaria. |l tutto a L. 175.000 trattabili.

Vendo incltre, sempre per Master System
malti giochi, Telefonare allo 041/926779,

Scambio Super Famicom pil adattatore
americano, due joypad, alimentatore, cavo
scart o monitor @ nove giochi, con un
Turbo Express pil alimentatore e due gio-
chi oppure con PC Engine Duo pid qualche
gioco o ancora con un Mega Drive NTSC
completo di almeno dieci giochi.
Telefonare allo 0431/33514 e chiedere di
Alessio.

Vendo Neo Geo pil quattro giochi (Art of
Fighting, World Heroes, Fatal Fury, Nam
75) e due joypad a L. 1.350.000 non tratta-
bili. Telefonare allo 031/278408 e chiedera
di Alessandro.

Vendo e scambio per Super Nintendo i
seguenti giochi: Street Fighter II, Axelay,
Super Contra, Valken, Super Star Wars,
Super Mario World, Super Soccer, Super
Ghouls'n'Ghost, Joe & Mac, King of
Monsters, telefonare allo 0773/904224 e
chiedere di Federico Mandali.

Scambio alla par le seguenti cartucce per
Megadrive: Jordan vs Bird, Desert Strike,
World Cup 90, 688 Attack Sub,
Wimbledon, NHL Hockey 94, HVP
Baseball, Davis Cup Tennis. Telefonare allo
06/9888334. Annuncio valido solo per
Roma & pravincia.

Vendo Game Gear completo di adattators
& quattro giochi a L. 340.000. Telefonare
allo 0421/679364 e chiedere di Luca (ore
Pasti).

Vendo per Super Nintendo le seguenti
cassette italiane: Road Runner (L. 80.000) e
Turtles in Time (L. 70.000). Sono anche di-
sposto a scambiare le cartucce sopra
enunciate con altre (meglio se simulator di
volo o di formula uno). Vendo inoltre per
Game Gear italiano le seguenti carfucce:
Donald Duck (L. 40.000), Chass Master (L.
50.000), Chuck Rock (L. 45.000) & Sonic I
(L. 40.000). Sono anche disposto a scam-
biarle con: Mortal Kombat, Taz Mania,
Chase H.Q. & World Series Baseball. In pil
regalerd ai compratori Master Gear
Converter. Telefonare allo 02/987442 &
chiedere di Alessandro.

Vendo per Game Gear accessorio TV

Turner e nove fantastiche cartucce a L.
150.000. Oppure vendo a L. 80.000 TV
Turner & a L. B0.000 le nove cartucce.
Telefonare allo 0784/202449 e chiedere di
Alberto possibilmente ore pasti.

Vendo per Super MNes |e cartuc-
ce: Street Fighter 2 Turbo (L. 140.000),
Mortal Kombat (L. 120.000}, WWF Royal
Rumbie [l (1:20.000) e molti altr, tutti a buon
prezzo. Telefonare allo 085/96716 e chie-
dera di Dino o Gianluca,

Vendo per Mega Drive la cartuccia
“Sirenetta” a L. 40.000. Telefonare allo
010/6378886 & chiedera di Luca ore pasti.

Vendo le seguenti cartucce per Mega
Drive: Shadow of The Beast a L. 70.000,
Terminator a L. 80.000 e Super Thunder
Blade a L. 80.000. Telefonare allo
0545/45040 & chiedere di Alberto.

Vendo Game Gear con nove giochi, lente
di ingrandimento e la borsa viaggio. Il tutto
a L. 400.000 trattabili. Sono anche dispo-
sto a vendere ogni oggetto singolarmente.
Telefonare alle 02/3311470 e chiedere di
Stefano.

Vendo | seguenti giochi per Mega Drive a
L. 40.000 I'uno: Sonic, Strider, Wrastie
War, Spider Man, Ghouls'n'Ghost. Vendo
inoitre le cartucce in blocco a L. 160.000.
Vendo inoltre la console Game Boy pid i
seguenti titoli: Bubble Bobble, Maro Land
I, Turties II. Il tutto a L. 150.000. Telefonare
allo 02/9421082 e chiedere di Moreno.

Cerco Game Gear pnsslbiln'ban’ce comeda-
to di gualche accessorio & con gualche
carfuceia. Vendo inoltre le sequenti cartuc-
ce per Mega Drive: Forgotten Worlds (L.
50.000), Altered Beast (L. 30.000), Thunder
Force Il {I. 45.000) e Rambo Il (L. 55.000).
Sono anche disposto a vendere le cartuc-
ce in blocco a L. 150.000. Telefonare allo
051/848957 e chiedere di Gabriele.

Vendo per Game Gear |a cartuccia Sonic a
L. 45.000 trattabili. Vendo incltre gicchi per
Commodore 84 a L. 10.000 I'uno (su cas-
setta). Telefonare allo 0041/91/480364 &
chiedere di Paglo, Annuncio valido solo per
Mendrisiotto, Lunganese, Varese & provin-
cia & Como e provincia,

Vendo Saga Game Gear con le seguenti
cartucce: Sonic, Super Kick Off, World of
lllusion, Shinobi e Out Run. Il tutto a L.
300.000. Telefonare allo 0321/56270 a
chiedere di lvo (dalle ore 15:30 in poi).

Vendo Neo Geo completo di due joystick,
satte giochi e tutti i cavi a L. 790.000.
Telefonare allo 0585/250669 e chiedere di
Umbearto.
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Linea 1 MM Gambara

Select

P.le Gambara, 9 - 20146 MILANO

Tel. 02 - 4043527 - 4046749

SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES
GAMEBOY-GAME GEAR.

RIPARAZIONI CONSOLE
TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITA' !!!

AMIGA

PC

CONSOLE

COMPUTERS AMIGA

Nuova versione di amiga con  microprocessore
68020 a 32 bit & clock a 14 Mhz. L'amiga 1200
dispone gia di 2 Mb di memoria ed ¢ predisposto
a supportare I'Hard Disk, prestazioni grafiche e sonore

SUperion.

Amiga 1200 L. 749.000
Amiga 600 con 4 giochi originali L. 449.000
Amiga 600 con Hard Disk L. 879.000

NOVITA' AMIGA CD-32 2 Giochi Telefonare
ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA

Espansione 512k L. 59.000
Espansione 1Mb per A600 L. 119.000
Espansione 2Mb con clock L. 280.000
Espansione 4 Mb con clock L. 440.000
Espansione 2Mb ESTERNA L. 299.000
Espansione 1MB per 1200 TELEFONARE
Espansione 2Mb per 2000 L. 330.000
DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED INTERNI
Drive esterno per amiga con interruttore L. 149.000
Drive interno per amiga 500 con tasto L. 139.000
Drive interno per amiga 2000 L. 139,000
Drive esterno con Apocalypse L. 169.000
ACCESSORI PER AMIGA 50{1
Interfaccia 4 Joystick . 29.000
Mouse Selector L. 29.000
Mouse con microswitches L. 49.000
Interfaccia Midi L. 49.000
Prolunga per modulatore L. 20.000
Prolunga per drive L. 30.000
Penna ottica con software L. 29.000
Digitalizzatore audio stereo L. 99.000

SUPEROFFERTA PC 386/5X/33
2Mbdi Memoria 1 Drive 31/2 1.44 Mb

1 Hard Disk 80 Mb 1 Monitor a Colori "i"l-"{..ﬂl.
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali

1 Mouse 1 Tastiera Estesa

1 Porta Game lem

SUPEROFFERTA PC 486/SX/25
4 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb

1 Hard Disk 80 Mb 1 Monitor a Colori SVGA
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali

1 Mouse 1 Tastiera Estesa

1Furta Game L. 2.190.000

SUPEROFFERTA PC 486/DX/33
4 Mb di Memoria 1 Drive 3 1/2 1.44 Mb

1 Hard Disk 120 Mb 1 Monitor a Colori SVGA
1 Porta Parallela 2 Porte Seriali

1 Mouse 1 Tastiera Estesa
1 Porta Game L. 2.790.000
SCANMAN

Scanner manuale con software
Graytouch per aquisizione di immagini
a 256 livelli di grigio.

L.299.000

SOUNDBLASTER PRO

Scheda audio stereofonica con
predisposizione per il collegamento di

CD-Rom. 1..249.000

NOVITA' INTERFACCIA VIDEO
PER PC VGA/SCART

?uesta interfaccia vi permettera di collegare
vostro Pc a qualsiasi televisore dotato di
presascart mantenendo la compabilita video.

L. 129.000

SUPEROFFERTA

SUPERNES EUROPEO CON
SUPERMARIO ALL STAR
1 JOYPAD ALIMENTATORE
PAL + SCART

TELEFONARE

COME SOPRA MA CON
STREET FIGHTER I

TELEFONARE

MEGADRIVE2 PAL/SCART
TELEFONARE

GAME GEAR CON 4 GIOCHI
TELEFONARE

SUPERMAGIC GAME CONVERTER
Permette di utilizzare le cartucce
SuperNes americane, giapponesi
ed europee su ogni modello di
SuperNes. L.45.000

DISCHETTI BULK 3 1/2 DD

10 Pz L. 1000 cad
50 Pz L. 850 cad
100 Pz L. 800 cad

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD
10 Pz L. 1500 cad
50 Pz L. 1400 cad
100 Pz L. 1300 cad

HARD DISK PER AMIGA 600 - 1200
Disponibili Hard disk interni da 40 - 80 - 120 Mb per MONmR
amiga 600 - 1200. Si eseguono anche installazioni,

TELEFONARE COMMODORE 1960

880 Kb - 1.640 Mb

SUPER NOVITA' )
Drive esterno per amiga con doppia capacita' || COMMODORE 10845

L. 749.000

L. 159.000 L. 399.000

Star LC 2

10 PostiBlueBox L. 2500 Star LC IIZH} culore
50 Posticonchiave L. 10400 Star LC 200 colore
100 Posticonchiave L. 16000 || Star LC 24-30

. Star LC 24-300 colore
150 Postiacassetto L. 35000 Star 5J-48 80 col. B/N

BOX PORTA DISCHI 3 1/2 STA.MPA.NTI STAR SER]E LC

L 49(] [Il}l]

coprocessore 68881 con
lﬂ' g;gggg che ti permetterd di velocizzare tutti i tuoi||PerA500 L.59.000
1_: ';rg-u:[mu programmi  mantenendo

L. 679.000

SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA || KICKSTART 13
Scheda con  microprocessore 68020 e SUROM

clock di 25 Mhz,

la~ compatibilita. | |per. 4600 1..65.000
L. 299.000

TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO




COMPUTER VIDEOGIOCHI:

Master System IT

PC COMPATIBILE GAME GEAR
MEGADRIVE zcommaodore

SuperNinTendo

VASTO ASSORTIMENTO DI A e AS =R S

L. 99.900
PROGRAMMI ORIGINALI PER 4 GiocHl NINTENDO

| AMIGA PG COMPATIBILI E L. 99.900
i e Sbanas peapi 3 GiocHI MEGA DRIVE
UT NSOLLE L. 99.900

3 GiocHI GAME Boy

L. 99.900
NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE 3 GlocHI GAME GEAR

NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI | GIOCHI E
GLI ACCESSORI DISPONIBILI. o el
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE GAME BOY L. 89.900
COMPETITIVITA. VE NE POTETE RENDERE CONTO

VENENDOCI| A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! ESTeAYN T B AS LT RS ST T O SN A,
PREZZI STREPITOSI!!!

VENDITA PER CORRISPONDENZA

0D|SSrI

Piazza PonTE LunGO, 3 - (APPiA Nuova) RomA - TEL. 06/7016436

TUTTI | MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI.




Sinceramente questo mese non so proprio
cosa scrivere, ormai tutti sapete di cosa
tratta questa rubrica, sapete anche come
far pervenire una vostra eventuale missiva
(ma per chi non lo sapesse ¢i sono sempre
qui io a ricordarvelo: Xenia Ed - Console
Mania - Rubrica Control Your Console (o se
preferite “CYC” - trucco per la X console -
Casella Postale 853 - 20101 Milano), ma
soprattutio SAPETE che, per rendere la vita

YW

GAME GEAR BUSTERS
MORTAL KOMBAT

Come per la versione Mega Drive, anche sul GG esiste un trucco
per “eliminare” le censure... Non dovete fare nient’altro che tenere
premuti (alla terza schermata) i tasti 1 e 2 ed andare continuamen-
te su e giu con il joystick. Se appare la scritta “NOW ENTERING

SUPER MONACO GP 2

Circuito Password

COMBAT” il gioco @ fatto!!! Ringraziate tutti felici Jekyll e Tus...

Ecco una bella scorpacciata di codici anche per GG!

9 NWFJPIGN

. o . 2 BPBYCYOO 10 PJTNHVHU
un ||m' piv facile nl_spﬂnstrllllq, dovete as- |5 mitavory 11 MWMQRKPJ
solutamente specificare nell’intestazione 4 FToowawy 12 EMZPDLWD
] ] = &
della busta per che tipo di console é |I_Iru5; O s o A e
co spedito. Chiaro? |7 eripBZOZ 15 VGWWNRZF
8 JSHHMJWV 16 QBGOZSFJ
DaveDave | infinii ringraziamenti a Luca, il capitano delle console (almeno cosi
dice di essere... NdD)..
D Ef ) Siete felici ora? Beh, sesinonci  zione: il nome che dovete inseri-  vrebbe avere la possibilita di se-

resta che ringraziare calorosa-
mente il caro Tetsuya
Wakatsuky...

SUPER MARIO KART

Questa ancora non l'avevamo
sentita: se si sceglie il time trial,
mentre selezionerete il vostro
personaggio sara possibile, con
il secondo pad, scegliere il vo-
stro avversario. Ma sara vera-
mente utile? Ringraziamo co-
munque il nostro Mike...

TOP GEAR

Ecco a voi tutte le password del

livello Professional: Is“lrIPER tASTl E'H'A NIA
FOUR MEG Lo so, lo so, molti di voi cono-
LEGEND sceranno gia il seguente trucco,
THE WORLD lo ripropongo comunque qui per
LETSRAGE tutti quelli che se lo fossero la-
ALCHEMY sciati scappare. Inserite i simbo-
LOCOFER lini nel seguente ordine (dove 0
SEASONAL

sta per spazio vuoto, P per po-
; zione, A per ascia, C per cuore):
Se queste non vi bastano pup-

piamoci anche quelle del livello POOA
Championship: APOC

OPOD
EDUCATED OAAD
OILCLOTH
WRECKAGE P.S. Quasi mi dimenticavo di dir-
CARACOLE vi a cosa serve la seguente pas-
EPYLLION sword: ma & ovvio, serve a com-
GLUCAGON battere con il conte Dracula!!!
KEELSON Ah, un attimo, un'altra precisa-

re (altrimenti il codice non verra
accettato) ¢ LEONARDO. Mille
grazie a Leonardo Sechi...

NHL HOCKEY “93

Password anche per questo
giochetto sportivo:

quarti di finale con i Pittsburgh:
BNTDKSL5BYVWOBKS

semi finali:
BNZJ2VNB5FN40235

finali: BNANG7YGJ780T497

Se qualcosa non dovesse fun-
zionare provate un po' a scam-
biare le “O" con gli zeri “0".
Grazie sempre ed esclusiva-
mente a Gabriele Tarsia
Incuria...

THE MAGICAL QUEST

Nel primo mondo, al terzo livello,
dentro alla tana della lontra, si
possono trovare due vite extra
(si, d'accordo, ma dove? NdD).
Ringraziamo comunque Emiliano
Righi...

Ecco un trucco che forse non
tutti conoscono (me compreso):
dopo il logo Capcom, premete
nell'ordine gil, L, su, R, Y, B, X,
A sul secondo joypad. Se tutto
ha funzionato si dovrebbe senti-
re un suono. Beh, ora se provate
a giocare in modo turbo si do-

lezionare cinque ulteriori velocita
di gioco... Grazie a Stefano
Alessi...

POP’'N'TWIN BEE

Pausate il gioco e premete A, Y,
A Y, L, R, X, B, B, quindi togliete
la pausa e sarete invincibili. Se
invece mettete in pausa e pre-
mete select, A, Y, A, Y, X, B, X,
B, R, R, select, togliendo la pau-
sa, si ottiene massima energia.
Sempre con lo stesso sistema,
ma premendo A, B, Y, X, R, L,
SU’, SINISTRA, GIU', DESTRA,
A, A, A, si ottiene il massimo nu-
mero di crediti. Facile le vita, eh?

AXELAY

Pausate il gioco, togliete la pau-
sa, pausate di nuovo, ora pre-
mete select, su, giu, sinistra, de-
stra, Y, B, X, A. Togliendo la
pausa si ottiene l'invincibilita...
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MEGA CD BUSTERS
SOL FEACE

Lo so, lo so, il gioco & vecchio, ma
visto che & incluso in omaggio in
alcune versioni del MCD, perché
non fare in modo di facilitarvi la vi-
ta? Ecco cosa dovete fare: innanzi-
tutto dovete premere, nello scher-
mo dei titoli, i tasti A, B, C, A, B, C,
B, C, B, A,, quindi, dopo un effetto
sonoro,, premere start. Ora andate
nello schermo config e troverete
due nuove voci, “start” e “mode”,
con start potrete selezionare il livel-

lo di partenza, mentre con mode
potrete, tenendo premuto il tasto A
e direzionandovi verso destra per
alcune volte, ottenere l'invincibilita
una volta apparsa sullo schermo la
parola “mutechi”, che dovrebbe si-
gnificare invulnerabilita...

COBRA COMMAND

Andate nello schermo “game start”
e premete alto, sinistra, destra, de-
stra, alto e quindi start. Ora potrete,
direzionandovi a destra o a sinistra,
cambiare il livello di partenza...
Grazie ancora a Thomas Maniero...

DYNABLASTER

Provate un po' a inserire "dMNBXP4P" come password e ditemi
poi cosa succede...Ringraziamo di nuovo il caro Leonarde Sechi...

THUNDER FORCE IV

Se le vite a vostra disposizione
non vi sono sufficienti per termi-
nare il gioco penso che non vi di-
spiacerebbe averne uno stock di
99, vero? Beh, non dovete fare
nient'altro che andare nello scher-
mo delle opzioni (A + Start) e se-
lezionare le vite a zero. Una volta
iniziata la partita potrete disporre
di ben 99 vite. Grazie di cuore a
Buccino Francesco...

SNOW BROS

Scommetto che questi codici sa-
ranno utili ad un sacco di gente,
quindi bando alle ciance e pup-
piamocele immediatamente...

~\

MASTER 5Y

BUSTERS

PAC MANIA

Nel primo quadro (quello con
i mattoncini blu e bianchi)
mangiate soltanto le pilloline
gialle piccole , quando reste-
ranno solamente quelle gran-
di comparira al centro dello
schermo una moneta d'oro,
se la prendete vi portera in
un mondo segreto... Grazie
grazie grazie a Pandolfo
Sebastiano...

WIMBLEDON

Per accedere all'ultimo tor-
neo selezionate il “Tour
Mode" ed inserite la seguen-
te password: BBL LLE FNI.
Un sacco di grazie a Givanni
lengo...

Inserite quest'ultima pas-
sword per cominciare

11 IAJL
21 FJXS
31 IKAP
41 IPTZ
51 ICJL
61 AJSX

Super grazie a Gabriele Tarsia
Incuria...

KID CHAMELEON

Per arrivare immediatamente
all’'ultimo mostro posizionatevi
sull'ultimo blocco della Blue Lake
Woods 2 e tenete premuto il pad
gill a destra, il tasto della velocita
e quello del salto...

ROAD RASH 2

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

dall'ultimo livello (il quinto)
con 113.040 dollari e la
meravigliosa "Diablo
1.000 Nitro™: 4P4G 5I08.
Grazie a Thomas Maniero
per questo ed altri trucchi
pubblicati...

GRAND SLAM
Digitate questa password
“GRAND.SLAM" (comple-
tare le caselle mancanti
con dei puntini) per avere
avversari piu forti e veloci o
“CONFIG" (completare le caselle
con i puntini come sopra) per atti-
vare un utile schermo delle opzio-
ni...

Puppatevi questa bella password:
Lihe CJér IGBE M7TH QbSt -dow
cGVD IBLO.

TINY TOON
ADVENTURE

Volete possedere subito la pas-
sword per avere la mappa com-
pleta e poter cominciare dal
round finale? Beh, allora provate
a inserire la seguente password:
TQBW HXZQ ZKBW HXZQ ZGJT

NES BUSTERS

IMPOSSIBILE
MISSION

Per accedere facilmente ai li-
velli superiori, queste sono le

password:

Livello Password
2 HMPR

3 KMVYW

4 XDGJ

5 TVJL

6 QBYZ

CODICE PER IL COMPUTER
FINALE: MTKN

Grazie mille a Terminator (ma
che bel nome originale...
NdD).

Un ultimo trucco questo mese,
che funziona per le missive indi-
rizzate a CYC e pud anche, con
un logico adattamento, funziona-
re con tutte le altre rubriche epi-
stolari della rubrica. Quello che
dovete fare @ molto semplice: in-
nanzitutto non dovete, come un
buon numero di lettori fanno, in-
dirizzare le missive in Via
Dell'Annunciata, ma alla Casella
Postale 853, & li per quello, poi,
in secondo luogo, e inutile scrive-
re “Redazione Xenia" o roba del
genere @ molto pido gradita un
“CONSOLE MANIA, RUBRICA
X", specificando, come ho gia
detto una volta (ma che dird an-
cora alla fine della rubrica), per
quale console “gira il trucco spe-
dito”. In pid, molti di voi spedi-
scono le missive, trucchi o lettere
che siano, stampate con il com-
puter, beh, da un canto noi ap-
prezziamo la cosa, in questo mo-
do sicuramente il tutto e molto
piu leggibile, ma porca miseria,
visto che voi I'avete gia battuta
con il computer, acciderboli, per-
ché non ci spedite un dischetto
(in formato Amiga o MS DOS da
720K)7 |l tutto ci renderebbe la vi-
ta piu semplice... Facendo tutto
cid aumentereste notevolmente
la probabilita di essere pubblica-
tim

Ancora una volta sono riuscito a
completare la mia opera, mi rac-
comando, spedite, spedite, spe-
dite...

Dave
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Se avete comprato
Mortal Kombat e
siete stufi di
continuare a farvi
picchiare da tutti, se
per uvna volta volete
essere voi quelli che
le danno e non solo
dei sacchi da
riompire di botte,
allora continvate a
. loggcui

averv

<ondotto, I:ll::n nella

mano, alla scoperta
di tutto quello che
¢’era da sapere su

Street Fighter |
dalle mosse special
alle tattiche
vincenti, vi
presentiamo
finalmente anche
una serie di
indispensabili
suggerimenti per
questo nuovo e
giocatissimo beat
‘em up.

TECNICHE DI BASE
E SUGGERIMENTI

Prima di iniziare a eseguire un
esame dettagliato di ogni singo-
lo combattente, conviene analiz-
zare i colpi basilari e alcune note
che rivelarsi sempre
utili. In fondo, sapere come si
eseguono tutti i colpi mortali po-
trebbe non essere sufficiente
per vincere, e poi prima di impa-
rare a correre & necessario sa-
pere camminare... (un po’ di fi-
losofia orientale fa sempre bene
in ambito di arti marziali!){chi

dorme non litiga NdAlex).
COLPI FONDAMENTALI

PUGNO BASSO: sicuramente

non si tratta di un colpo partico-
larmente efficace, anzi, tra tutti
& il pi debole. Vi sono comun-

oyt
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que situazioni in cui un pugno
ben sferrato pud fare la differen-
za, magari allontanando l'avver-
sario di quel tanto che basta per
poi passare a colpi pil efficaci
ed elaborati.

Tenete presente che occorrono
ben sedici pugni per mandare a
tappeto un avversariol

S NACCALY

Arcade: premere il tasto “Low & quasi certo che Pavversario
Punch” (pugno basso, appunto) riesca a trovare up varco i
Mega Drive: premere il tasto “A”  colpire. 1l giocatore
della console ii
Master System: premere Il tasto i
.I1 L]
Game Gear: premere il tasto “1”
Super Nintendo: premere il tasto !
“B" SPenergia: sempre me-
Game - glio che ricevere un calcio in
GINOCCHIATA: sicuram piena faccia...
d’effetto, anche la gino Arcade: premere il tasto “Block”
non & certo la mos Mega Drive: premere il tasto ‘
con cui stendere u “Start” \
ma la facilita dell Master System: premere il pad
zione permette d indietro, seguito dal tasto “2" *

Game Gear: premere il tasto
quando l'avve “Start”, oppure ripetere I"'opera-
imperversa ¢ zione indicata per Master
ravvicinata. / System -
Arcade: p Super Nintenip: premere il tasto
mﬂ n’Hﬂ n uL!I‘ !
Mega Dri ¥emere il tasto “B"
Master premere il tasto
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CALCIO BASSO: ideale per evi-
tare un attacco alto e, contem-
poraneamente, colpire 'avver-
sario. Non particolarmente rapi-
do, & comunque pil potente del
pugno: ne bastano otto per
stendere un combattente.
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IR N0,

bile ' NS

H%
Super Nintendo: premere il tasto

Emna Ge
poi pre

LL1E .
J ¥ L

b o basso, indietro e premere il ta-
Game Boy: mossa non disponi- sto “1”
bile Super Nintendo: joy-pad indie-
CALCIO RUOTATO: lento ma tro, premere il tasto “A”
estremamente difficile da para- Game Boy: joy-pad indietro e
re, si rivela un'arma terribile ere il tasto “B"
quando a usario & un Ninja che UPPERCUT: si tratta della mos-
combatte contro Kano. sa ideale per infliggere dei danni
Arcade: joystick indietro, poi S0 : a un avversario stordito.
premere il tasto “High Kick” SPAZZATA: un colpgfestrema- Estremamente forte (un pugno
Mega Drive: joy-pad indietro, mente rapido da egéguire, risul- caricato dal basso verso |'alto,
el SMEFMH_ (i T T 1A e e --I-_f;-m—-ww__ v v AR
I =) | . l 1 ot WPl A SZZas=F : ; .[.'F ANk : .
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in questo caso, si tratta di una
mossa ideale per sottrarsi alle
raffiche di un avversario giunto

a contatto. Se & Liu Kang a ese-
guirla, la spazzata diviene anco-

Mega Drive: joy-pad verso il
basso, indietro e premere il ta-
sto “B"

Master System: joy-pad verso il
basso, indietro e premere il ta-
sto “1”

Game Gear: joy-pad verso il

L ke B T a1k

Super Nintendo: joy-pad verso il
basso, poi premere il tasto “B" o
.Y'H’

Game Boy: joy-pad in basso, ta-
sto “A”

* con la parola “indietro” viene
indicata la direzione opposta ri-
spetto a quella dove si trova
I'avversario. Se due azioni devo-
no essere eseguite contempora- |
neamente (es: tasto e joystick
verso il basso, insieme), vengo-
no separate da un “+". In caso
contrario, le azioni devono esse-
re eseguite di seguito.

——

_-———




N VANSAU R BDIANNIZIUM

TECNICHE
DI COMBATTIMENTO

e

arL riﬂ"‘mﬂ:nﬂﬁfﬁn En'ﬂi TEUNE

abile pud sfruttare | momenti in
cui I'attaccante & scoperto a pro-
prio vantaggio.

= non tutti | combattenti iniziano
con la stessa mossa d’apertura,
anche se il calcio volante & una
delle pil frequenti.

- un uppercut pud rivelarsi abba-
stanza difficile da utilizzare contro
combattenti agili come | Ninja

(Scorpion e Sub-Zero).

Una vittoria assoluta, ovvero un
combattimento durante il quale
non si & subito alcun danno, viene
ricompensato con 200.000 punti.
Se entrambi i round si concludono
con una vittoria assoluta, il bonus
totale & di ben 700.000 puntil

QUADRI BONUS

Si possono raccogliere punti ci-
mentandosi con successo nelle
prove di forza. Queste consistono
nella rottura di tavole (dal legno al
diamante), e vengono eseguite

m-.-#ﬂ%ﬁ#@g i)

AR fis: |

! ma“;gﬁ uﬁgﬂs ih"!nm ‘f':
i e

| e oo o8 SRR

_"Lfféﬁséﬁa I" At :

Non & comunque applicabile a
Master System, Game Gear e
Game Boy.

CHI E’ IL PIU’ FORTE?

Dipende unicamente da voi.

loro mosse possono risultare pid
o meno semplici, ma si tratta in li-
nea di massima di un fatto sog-

| e |

ﬂi?l_t?‘ M1 r; .I

Drive, & pio! i6 accedere alle
tendo il se ‘ 2 L
pre nella Y

R

HAE T

Td ﬂh‘mlﬁlﬂ'

PECCASE THE €Nt iDL TeAn

~invece dovrete modificare lo

::'. ¢ THAT n{ E ENAnE :
b r m:ﬁ HesLvEn. |
i --rmu Eﬂﬁ?ﬂw‘u

Is»%f %&

poter atterrare
ersario con un solo pugno?
Bah su Magadrive & possibile!

arrivati alla schermata delle op-
zioni (quella con scritto “Start
Game” e “Options”, non quella
dove si sceglie la difficolta e co-
si via) inserite questa sequenza:

"..‘:.: He. nmﬁg:ﬁfﬁu
;::.E@;.*,‘

i B

Ecﬁiﬁ;

ci sopra con il pad e premata
Start. Voila! Un menu segreto
tutto per voi, dove potrete sce-
gliere il quadro di partenza, vi-
sualizzare tutti i finali e attivare
glcune opzioni speciali (per am-
mazzare il secondo giocatore
con un colpo solo dovrete sele-
zionare “Flag 1 on", per fare la
stessa cosa al primo giocatore
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SCNORPINN

Oltre a essere un XA K SR sto “High Punch”

famoso gru 31 Mega Drive: inletro per cue
musicale $¢0, : Master System: indietro per due
\carpion é anche un volte, poi premere il tasto “1”

e “ e \ volte, poi premere il tasto “1”

{ 7 / : Super Nintendo: indietro per
: i - - due volte, poi tasto “Y”

Game Boy: indietro per due vol-
te, poi tasto “A”
RESPIRO DI FUOCO: si tratta
della tecnica pill letale tra quelle
padroneggiate da Scorpion. Per
eseguiria, il glocatore deve por-
tarsi a circa cinque centimetri

dal proprio opponente ed ese-
guire le mosse indicate di se-

PUGNO TELEPORT: quando lo ™ TS rad W
spietato Ninja si cimentainque- & o % = o
sto colpo, proiettandosi con tut-

ta la propria energia, esce da un

lato dello schermo per rientrare

dall'altro, sferrando cosi un col-

po micidiale alle spalle dell’av- ¢ i&i

versario. Il momento ideale per SN

utilizzarlo & quando i due com- 1A - |
battenti si trovano ai lati opposti [ B ARPIONE: quando Scorpion uti-  si strappa la maschera dal viso,

dello schermo... lizza questa tecnica, un micidia- scoprendo un nudo cranio. A |
Arcade: basso/indietro + tasto le arpione viene scagliato attra- questo punto la sua bocca si I
verso lo schermo, trafiggendo apre, lasciando fuoriuscireun |
chiunque si trovi sul suo percor-  getto di fiamme che inceneri- |
so. Successivamente all’'attac- scono il malcapitato combat- |
co, Scorpion attira verso di sé tente avversario. i
I'avversario (apostrofandolo con  Arcade: “Block” e spingere il [
uno stizzoso “C'm on over'ere”), joystick verso 'alto per due vol- |
e il giocatore ha la possibilita di te I

' sferrare un secondo attacco. Mega Drive: “Start” + alto per |
h Suggeriamo in questo caso due volte |
¥ I'uppercut, ideale contro un av- Master System: mossa non di-
* versario privo di difese... sponibile
P Fate comunque molta attenzio- Game Gear: “Start” + alto per
P“.::.n o T e S - ne: nello sfortunato caso che il due volte
e vostro nemico dovesse evitare il  Super Nintendo: “R” o “L” + alto
colpo, sareste vulnerabili al suo per due volte
attaccol Game Boy: avanti per tre volte,
Arcade: joystick indietro, poita-  poi “A”
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TeL. Necozio (02) 39260744 (5 linee r.a.)
FAax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.)

ORDINA SUBITO:
02 - 33000036 (5 linee r.a.)

CAPITAN AMERICA L 148000  PAC- ATTACK L 109.000  WORLD HEROES 2 (*) L 145.000
CARMEN [N SAN DIEGO 2 L 148000  PALADIN QUEST L 138000  YOSHI'S COOKY L 118.000
CHAMPIONSHIP POOL TELEFONARE  PINK PANTER C138000  YOSHSHONTER BAOOKA () L 8000
CHASE HQ 7 L 178000  PLOCK L 138000  ZELDA L 118.000
CAYFGHTER L8000 oct & oce L 128000  ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS L. 119,000
LIFF HANGER (*) L 188, VALTU L 138,000 G R
COMBAT RIBES (*) L 68000  ROADRUNNER (*) L 98.000 ﬁ?ggﬁ “’ﬁfﬁﬂfimﬂﬂ;gﬁfgﬁégﬁgﬂ‘
COMBAT RIBES L 98000  ROBOCOP 3 L onpy S smen e 0
ot CONGO'S CAPER L 98000  ROBOCOP vs TERMINATOR L. 138.000 - MR AR
C00L SPOT L 119.000  ROCKY & BULLWINKLE TELEFONARE
SUPERNINTENDO BRGTETe L128.000 RPN RACING (*) L 75.000
CYBERNATOR L 115000  RUN SABER L 138,000
PREZZ0 DOOMSDAY WARRIOR L 98000  SENGOKU () L 135.000
DESERT STRIKE () L 98000  SHADOW RUN L 99.000
ECCEZIONALE Il mminan L 129.000  SHANGAI I L 126.000
oy DRAGON BALLS (*) L 168.000  SKY MISSION (*) L 75.000
EARTH DEFENSE FORCE (*) L 88000  SIDEKICK SOCCER L 138,000
ST T2 ) L 108000  SIDE POCKET - Biiordo L 138,000
. . ; EXTRAINNINGS (BASEBALL) L 118000  SIM-ANT L. 138.000
) reetightor [l Turb. | 420000 BRI L 98000  SOLDIER OF FORTUNE L. 158,000
el ‘h']l, o v ;3 F1 RACER RED LINE L 128000  SPINDIZZY L. 128.000
2) Superllario Kart L. 99.000 NEVINRGIT) L 139.000  STANLEY CUP HOCKEY L. 138.000
1) Finel Fight 2 G  FANTASY STORY (*) L 168000 STAR FOX (*) L 99.000
o) Batman Return L. 79.000 uugyiigeiid) L 99.000  SIREET FIGHTER I L 89.000
6] Laad Lance. el FATALFURY 2 () L 188.000  STRIKER W.SOCCER (*) L 128.000
7) Dragon's Lair e FINALSET () L. 148.000  SUNSET RIDER L. 138.000
o et S tl“:ggg FINAL STRETCH - murowogmusmo (*) L 168.000  SUPER AIR DRIVER (*) L. 158.000
9) Mech Warrior 2 FIRE ADVENTURE (*) L 99000  SUPER AQUATIC GAME L 118,000
10) Prince of Persia L. 55.000 JEERESIITN 138000 SupeRBoMB. + nedoccio iy L 158000 | DISPONIBILE
FLASHBACK L 138000  SUPER BOWLING (*) L 98,000
ACGESSORIPER SUPERNNIENDO . FLYNG R0 () L 98000  SUPER CONFUC cam | SENSIBLE
g ML N an. 1 800 qoor oo L 129.000  SUPER DOUBLE DRAGON L 98.000
N e o 6P-1 MOTOMONDIALE L 139000  SUPEREMPIRESTRNEBACK  TELEFONARE SOCCER
{”“’ ““lg per :{Ef | Fl L 169000 GRADIUSII L 78000  SUPERF1 CIRCUS 2 (*) L. 138.000
ngﬂ;g'd‘*’n?%mm?mﬁ'gig- U '30p0 VPR ZONE () L 68.000  SUPER JAMES POND L. 128.000
- - 8. IKART WARRIOR (*) L 118000  SUPEROFFROADTHEBAYA L 138.000
T SRS R NOTOR! QUALIFICA
. 8. 128, L
gﬁ"“fgﬂ iﬂiﬁﬁ_ ME*FTFE New t .?EHEE INTERNATIONAL TENNIS TOUR (*) L. 148.000  SUPER STAR WAR (*) L 99.000 DITORI QUALIFICATI
mﬂuﬁmﬁrsﬁo FAMICOM RS0 C16000  SUPERWRESIUNG 11800 ORDINA SUBITD GRATIS
- (*) g LING MANIA L
SEvanen i swomoes  LME oW LG
'S WORLD CU NARE  IOHN MADDEN ‘94 L 138, HE 7 SA L 148.000
ACROBAT MISSION (*) L 68000  JURASSIC PARK L 148000  THE BLUES BROTHER cnoono | IN OGNI SPEDIZIONE
ACTRAZIOR 2 L.138.000  KANDO RACE L 128000  THE LOST OF VIKINGS L. 128,000
AERED THE ACROBAT L'138000  KAWASAKI CHALLENGE L 115000  THE MAGICAL QUEST RIET | | §i
AEROBIZ - SINVOLO L 148000  LAMBORGHINIAM CHALLENGER L 138.000  THUNDER SPRIT (*) L 88.000
ALIEN 3 L 115000  LOCKON L 138000  TINY TOOKS L 99.000
ALIENS vs PREDATOR (*) L 95000  LUFIA& THE FORTRESS OF DOOM. L 158.000  TOMAS TANK TELEFONARE
ART OF FIGHTING L 138000  MACROSS (*) L 189000  TOPGEAR? L. 128,000
A0 MCoMNO LI oG [ | HHSS p
138, (* 9. 1 L 5
AT B TEFOUEE  WGOLAVEVIRE- IOFOUND L 119000 TUE  UF L 128000 console appositamente
TIiE TELEFONARE  MARIOALLSTAR COLLECTION L 138000 TURTLE FIGHTING L1500 | studi teggere
BATILE MASTER (*) L 178000  MARIOIS MISSING L 125000  ULTRAMAN L. 128,000 alo per pro
BATTLESHIP L 138000 MARIO WARRIOR L 128000  UTOPIA L 138.000 la tua macchina
BATTLETOADS DOUBLEDRAGON L 148000 MAZNGAZ (*) L 118000  VEGAS STAKES L 118000 i
BEETHOVEN 138000 HEGAROOTGOLF (1 138000 WEREBIOCADNOSAIRS STORY L 13800 EIHNWEFE. liguidi, ecc.
BIO METAL (*) L 98000  MONDAY NIGHT FOOTBALL TELEFONARE  WHEEL OF THE FORTUNE L 98.000 viteret ostosi.
BIZYLAND L 98000  MORTAL KOMBAT L 138000  WHERE TIME CARMEN .. L 148000 B guast ¢
BLUE BROTHER (*) L119.000  NBASHOWDOWN L 148000 WINGS COMMANDER 2 C1ss000 | Ricorda KLASH puoi averlo
BOB L 109000  NFLFOOTBALL L 138000  WINTER OLYMPIC ‘94 DISPONIBILE solo da NEWEL
BOXING LEGENDS OF THERING L 138.000  NHLPA94 L 138000  WIZARD OF O L. 138.000 -
BUBSY L 125000 NIGEL MANSEL RACING (*) L 148000  WOLFCHILD L 49000 - Orgine minimo f spedizone L 100.000
CAESAR PALACE L 128000  OUT OF LUNCH L 128000  WORLD CHAMPION BOXING (*) L 98.000

Tutti i nomi e i morchi sopra riportati appartengono ai lore proprietori. | prezzi sopra riportali sono IVA compresa. Tutti | prodotti sono coperti do garanzio




Il secondo Ninja di
questo allegro
gruppo di
com , Sub-
Zero sta al olo
come Storplnn stava
al fuoco (come
dimostra
chiaramente la snu
hl'lml azzurra). L
glclli di unir
n’eccezional
vululli (T dei
HIn]cm il;“
sibi
Sasrar
esire nte
potenti s rende un
n lavvero
forse uno
. l:Irl! -
tll _ tenti in
SIS o
j arma, il
1di Ghiaccio,

i k

| ',j?_j_' amente

{ a contro tutti
) ri (fatta
per quelli
1 nnti

un mmﬁhhpumms g
spinta di una rotazione del cor=
po. Il colpo & naturalmente pid
potente di quanto non sia un

taggio di lasciare uno spiraglio
nella difesa di Sub-Zero.
Arcade: tasto “High Punch”
Mega Drive: tasto “A”

Master System: mossa non di-
sponibile

normale pugno, ma ha lo svan=.

SIIRZFRD

HEATUEM

&l G

sUD=-£LEHD

Lﬁ 1332000

ta di gelo (da questo il suo no-
me), capace di paralizzare I'av-
versario per un breve lasso di
tempo (quattro secondi). Dopo il
Colpo di Ghiaccio & ideale un
Uppercut.
w Se perd utilizzate questa mossa
4 contro un avversario che & gia
i, : coperto dal I'ondata
I gelo si ridirigera contro voi
alizzando il vostro in-

& acle: I
- ,

dLlLE i

0, avanti e “Low

p, avanti e “A"
0, avanti e

du&wpl—

B e,

Game Gear: mossa non dispo- p— s o j
- ; o Indhtrn- Hﬂﬂi . ‘ﬁ R?ﬂli
cinandos
sesso o M avversario sl

testa del malcapitate

— lllK.‘l.H.:.l

i

i .-4 r I_E.uﬂr."?.ﬂ ohall!
[P

diali.
Arcade: indietro, “Low Kick",
“Low Punch”" e Parata

Mega Drive: indietro, “B" & “C"
Master System: indietro due
volte e “2"

Game Gear: indietro due volte e

taallatesta. |
Purtroppo i Pﬂm ﬂ et
Boy e Super Nintendo non
= tranno gustarsi questa ch di
classe e buon gusto, beg#! assi- |
steranno a un “nommaligtimo” e |
|

2 fur— s SO
sIR N e SeAmTmRn s

g aomr A

o poco truculento Supefugnol
‘uﬁh’:“qﬂ""? % Arcade: avanti, basgb, avanti e
T eag 'z":-' “High Punch” * & |
i‘ Mega Drive: avaftti, basso, .
ol g avanti e “A” ‘
e { 5 Master System: avanti, basso,
e avanti e “1" |
i Game Gear: avanti, basso,
avanti e “1"
Super Nintendo: avanti, basso,
avanti e “Y”
.~ Game Boy: avanti, basso, avanti |

e “A" '
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la macchina
SUPER NINTENDO ONLY
SUPER NINTENDO + SUPER MARID

SUPER
NINTENDO

CONSOLLE PAL 16 Bit
32000 COLORIB CAN.STEREO

SUPER NINTENDO+MARIO ALL STARS 32000 COLORI,8 CAN.STEREO

accessori

CAVO STERED AUDIQ/VIDEOQ
CONTROLLER

CYBERPAD

DUEL PLAYER TL-22-5N

DUEL PLAYER TL-22-SN-E

NEW MAGIC CONVERTER AD 29
NEW-MAGIC GAME CONVERTER
MNINTENDO SCOPE 6

PRO PAD Trasparente SV-334
SN PROGRAMMABLE

SNES CONTROL PAD PLUS

~_ PERGIOCO

rande offerta sconto
Yo sul prezzo indicato
sottraete 20%

-

239.900
299.900
369.900

CAVO SCART SUPER NINTENDO 29.900

JOYPAD SUPER NINTENDO
JOYSTICK PROGRAMMABILE
JOYPAD INFRAROSSI
JOYPAD INFRAROSSI
CARTUCCE USA SU EUROPED

32.900
79.900
£9.900
24,900
49.900

ADATTAT. EUROPA/USA/JAPAN 31.900

SPARA SUL VIDEO!

JOYPAD SUPER NES
JOYPAD SUPER NINTENDO
JOYSTICK AUTOFIRE A MANO

giochi

139.900
39.900
99.900
49.900

ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL "USASPORT FOOTBALL AMERICANDO 179.900

AERO THE ACROBAT “USA*
AEROBIZ *USA*

ALADDIN

ALIEN 3 "PAL"

ASTERIX

B.C.B. *UsSA®

BATMAN RETURNS

BATMAN RETURNS *USA"
BATTLETOADS DEL DRAGOMN
BEST OF THE BEST KARATE'
BLAZEON "UsA*

BUBSY

BUBSY "USA*

CAPTAIN AMERICA Avengers "USA®
CHUCK ROCK *USA®
CLAYFIGHTER "USA*

CONTRA Il Aliens Wars "USA*
COOL SPOT

COOL SPOT *UsA*
CYBERNATOR

DAFFY DUCK Marvin Miss. *USA*
DESERT STRIKE *USA*
DRACULA

DRAGON'S LAIR

EARTH DEFENSE FORCE

FATAL FURY

FATAL FURY "USA"

FINAL FIGHT 2 *USA®
FLASHBACK

GEMFIRE

GODS “UsaA*

GOOF TROOP

GOOF TROOP *Usa*

HARLEY'S HOMONGOUS *USA*
HOME ALONE 2 "USA"

JIMMY CONNORS PRO TENNIS
JIMMY CONNORS PRO TENNIS "USA*
JOE & MAC

JOHN MADDEN FOOTBALL "93 ‘USA®
JURASSIC PARK

KENDO RAGE ‘USA*

KICK OFF

KING ARTHUR'S WORLD "UsaA*
LEMMINGS

LETHAL WEAPON "USA®

MARIO PAINT, MOUSE & PAD "USA"
MECHWARRIOR
MECHWARRIOR “USA*

MORTAL KOMBAT

ARCADE PLATFORM
SIMULAZ. COMPAGNIA AEREA
ARCADE DISNEY

PLATFORM COMBATTIMENTO
ARCADE PLATFORM
PLATFORM COMBATTIMENTC
CATWOMAN E IL PINGUINO
CATWOMAN E IL PINGUIND
ARCADE BEATEM UP
SPORT KARATE’

SHOOT'EM UP

ARCADE PLATFORM
ARCADE PLATFORM
ARCADE CAPITAN AMERICA
PLATFORM CAVERMICOLI
BEAT EM UP GROTTESCO
SHOOT'EM UP

ARCADE PLATFORM
ARCADE PLATFORM
SHOOT'EM UP

PLATFORM LOOMEY TUNES
GUERRA DEL GOLFO
ARCADE PLATFORM

ADV. FANTASY CARTOON
ARCADE SHOOT'EM UP
ARCADE COMEATTIMENTO
ARCADE COMBATTIMENTO
BEAT'EM UP

ADVENTURE FANTASCIENZA
RPG FANTASY

ARCADE ADVENTURE
ARCADE DISNEY

PUZZLE GAME CON PIPPO
ARCADE ADVENTURE
ARCADE ADVENTURE
SPORT TENNIS

SPORT TENNIS

PLATFORM CAVERNICOLI
SPORTIVO

SHOOT'EM UP DINOSAURI
BEAT EM UP RAGAZIE
SPORT CALCIO

BELLICO MEDIOEVALE
PLATFORM PUZZLE

ARCADE PLATFORM
MOUSE,PADUTILITY PITTURA
ARCADE BATTLETECH
PILOTA | MECH IN GUERRA
BATTI TUTTI | CAMPIONI

| marchi sono di esclusiva proprieta dei legittimi possessori

134,900
175.900
196.900
169.900
142,500
124.900
149,900
134900
163.900
152.900
123.900
152.900
132,900
135,900
139.900
166.900
159.900
166.900
144.900
117.5900
148,900
109.900
142.900
144,900
158,900
189,900
143.900
138.900
164.900
152.900
143.900
169.900
138.900
138.900
154.900
159.900
126.900
159,900
124.900
179.900
142.900
186.900
151.900
179.900
146.900
129.900
196.900
118.900
169.900

PERGIOCO MILANO via San Prospero 1, MM1 Cordusio
m m via Degli Scipioni 109, Metro Ottaviano

mmmmmmuwwm-s?m

Continua la

grande offerta

SCONTO DEL 20% SUI GIOCHI

MEGADRIVE-

detraendo il 20% da

Attenzione comunque, che i prezzi

Richiedete i catalo?hl gratuiti, e calcolate il vostro prezzo,
prezzo indicato: provate gia qui.
0SSOno variare senza

preavviso, a causa dei cambi ballerini!!!

:h" MNBA ALL STAR CHALLENGE *USA*

LA A N AN B EEAEEREEREEEERE R R EE R E R NN E N E N N R R R E R RN EE Y

NCAA BASKETBALL "USA*
NFL FOOTBALL "USA*

NHLPA HOCKEY "93 "USA"
MIGEL MANSELL

NIGEL MANSELL "UsSA*
OPERATION LOGIC BOMB "USA®
OUT OF THIS WORLD *USA*
OUTER WORLD "GIAP*
OUTLANDER *USA®

PACIFIC THEATER *USA*
PALADIN'S QUEST "USA"
PILOTWINGS

PLAYER MANAGER

PLOK "USA"

PRINCE OF PERSIA *PAL®
PRINCE OF PERSIA "USA"
PUGSLEY'S SCAVENGER HUNT *USA®
PUSH-OVER *USA*

RACE DRIVIN' *USA*

RAMPART "USA®

RAMNMA 1/2

REDLINE F-1 RACER "USA®
ROAD RIOT 4WD "USA*

ROAD RUNNER

ROAD RUNMER *USA*
ROBOCOP 3

ROCK & ROLL RACING *USA*
ROCKY RODENT “UsaA-"
SENSIBLE SOCCER

SIM CITY

SPIDER-MAM X-MEN

STREET COMBAT "usa*
STREET FIGHTER Il

STREET FIGHTER Il *USA*
STREET FIGHTER Il TURBO
STREET FIGHTER Il TURBO "USA"*
SUPER BOMBERMAN MULTITAP “USA"
SUPER CAESAR'S PALACE "USA*
SUPER CASTLEVANIA IV
SUPER CONFLICT *UsA*®
SUPER DOUBLE DRAGON
SUPER JAMES POND *USA*
SUPER MARIO ALL STARS
SUPER MARID KART

SUPER MARIO KART “UsA*
SUPER MARIO WORLD *USA*
SUPER OFF ROAD *USA"
SUPER PROBOTECTOR
SUPER R-TYPE

SUPER SLAP SHOT "UsaA-"
SUPER SOCCER

SUPER SOCCER "USA"

SUPER STAR WARS

SUPER STAR WARS "USA*
SUPER STAR WARS EMPIRE *USA*
SUPER STHIKE GUNNER
SUPER sWIv

SUPER TENNIS

SUPER WIDGET *USA"

SUPER WRESTLEMAMNIA
TAZ-MANIA "USA"
TERMINATOR 2 Judgement Day
THE ADDAMS FAMILY

THE BLUES BROTHERS *USA*
THE MAGICAL QUEST

THE MAGICAL QUEST "USA*
THOMAS TANK ENGINE *USA*
TINY TOON *USA*

TOM & JERRY "USA"

TOP GEAR 2

TUFF E NUFF "USA*

TURTLES IN TIME

UNCHARTED WATERS *USA®
UTOPIA *USA*

WAYNE'S WORLD *USA*

WING COMM.Secret Mission *LUISA®
WING COMMAMNDER "USA"
WOLFCHILD *"USA*

WORLD HEROES "USA*
WORLD LEAGUE BASKETBALL
WWF ROYAL RUMBLE "USA*
YOSHI'S COOKIE "UsAa*

ZELDA Link to the Past

ZELDA Link to the Past *USA"
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS *USA®

SPORT PALLACANESTRO
SPORT PALLACANESTRO
SPORT FOOTBALL AMERICANO
SPORT HOCKEY SU GHIACCIO
AUTO F1

SPORT AUTO

ARCADE ADVENTURE
ARCADE ADVENTURE

RPG GRAFICO

DUELLI AUTO POSTATOMICI
SECONDA GUERRA MONDIALE
RPG FANTASY

VOLO AEREI

SPORT CALCIO MANAGEMENT
ARCADE PLATFORM
PLATFORM COMBATTIMENTO
PLATFORM COMBATTIMENTO
ARCADE HORROR

ARCADE PLATFORM

CORSA AUTO

SIMUL. BELLICO MEDIOEVALE
ARCADE ADVENTURE

SPORT AUTO

CORSA AUTO CON MISSILI
VILCOYOTE E BIP-BIP
VILCOYOTE E BIP-BIP
BEAT'EM UP

ARCADE AUTO:MUSICHE
ARCADE PLATFORM

SPORT CALCIO

CREA AMMINISTRA LA CITTA’
ARCADE UOMOD RAGNO X-MEN
BEATEM UP

BEAT EM UP

ARCADE BEAT'EM UP
ARCADE BEATEM UP
ARCADE BEATEM UP
ARCADE

GIOCHI CASINDG'

PLATFORM HORROR
STRATEGIA GUERRA MODERNA
BEATEM UP

ARCADE PLATFORM

4 GIOCHI DI SUPER MARIO
ARCADE SPORT GO KART
ARCADE SPORT GO KART
PLATFORM GAME

ARCADE AUTO

ARCADE COMBATTIMENTO
SHOOT'EM UP

SPORT HOCKEY SU GHIACCIO
SPORT CALCIO

SPORT CALCIO

ARCADE ADVENTURE
ARCADE ADVENTURE
ARCADE ADVENTURE
SHOOT EM UP

SHOOT' EM UP BOMBE

SPORT TENNIS

ARCADE PLATFORM

SPORT WRESTLING

ARCADE LUPDO TASMANIA
BEAT EM UP

PLATFORM HORROR

ARCADE PLATFORM

ARCADE ADV. TOPOLINO
ARCADE ADV. TOPOLING
ARCADE PUZZLE

PLATFORM CONIGLIETTI
ARCADE CLASSICO

ARCADE AUTO

BEAT'EM UP

BEAT'EM UP

RPG CAPPA E SPADA
CONQUISTA | MONDI

ARCADE ADVENTURE MUSICA
ARCADE STRATEGICO
ARCADE STRATEGICO
PLATFORM HORROR

ARCADE COMBATTIMENTO
SPORT PALLACANESTRO
SPORT WRESTLING

PUZZLE GAME

ARCADE ADVENTURE
ARCADE ADVENTURE
SHOOT'EM UP

141.900
119.900
128.900
129.8900
152.900
132.900
141.900
126.900
169.900
121.900
161.900
155.900
129900
161.900
141.900
179.900
139.900
136.900
123.900
154.900
129.900
192 900
131.800
154.300
159.900
128,900
159.900
143.900
132.900
164.900
133.900
169.900
118.900
189.900
189.900
169.900
169.900
159.900
145.800
159.900
145.900
172.900
123.900
149.900
133.900
119.900
129.900
132.900
159.900
133.800
129,900
133.900
142.900
132.900
132.900
163.900
172.900
159,800
133.900
132.900
179.900
132.900
187.900
159,900
136.900
182.900
149.900
134.900
132.900
139,900
119.900
144.900
142.900
166.900
137.900
134.800
132.900
169.900
118.900
159.900
133.900
165.900
112.900
122.900
119.900
129.900



KANID

AL _ ?:ﬂ“'fﬂ stick in avanti, rilasciando quasi  succeda con questo colpo ser-
03 000) : subito il tasto della Parata (ar- virebbe un eccezionale colpo
2 ghl) d’occhio o una risoluzione grafi-

Mega Drive: “Start” + ruotare il ca migliore: secondo alcuni,
padhavmﬂarluulumllpd— Kano strapperebbe infatti I'ani-

ma ai propri avversari, mentre

aster ~,£m . an di- per altri si tratta solamente del
— cuore. Bof. A voi la scelta.
- ) ogni caso, anche per questo

; P i
B SEETOO 5‘1 a
LY 1 1HE . BaMis £ G

OACBLE FLAMLEEE
SO0860

__ﬂ!-‘_ #“‘*‘F"_'
- ———————
v “‘-Ia.‘-ﬁ# -

[P R o

O S N e b B g |

i

T
-| r = w —
; el f_" g L e
-.rﬁl-q."b. ~ q--_'\n-f t”' T J
- - -t

T S - il o *

\-

Gf.l‘ld - $S0 e causa del cortissimo raggio

brutiqpesttivo e d'azione (giusto la lunghezza di
’ un collo tgkzo...).
pure . Arcade: “Bligh Punch”
cibetli®fico: I'ideale  Mega Drivi “A”

Metam: mossa non di-

: Master *
r : '.m‘gli.ill Epﬂr‘llhﬂ& e h
a na Game Ges

Rl |

e — W R - R R W

a (nel vero ;ﬂ; i
slla parolal) Game ko

ittimento SUPER AW

& A

guendo la =g ' _ _ v
sa. Dotato di 2770 " "X : £
7a estrema, tale avvitamentod ~

e degli forza devastatrice. PURIIGDOy 1"

i mentre gira vorticosamente, |
agvvero cattivissimo guerriero di came e
a, per metallo & vulnerabile alle armi

altri, é

i
....... BN -
uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu )
5 i i

“Block” + sario si trovi a un 'f |
indietro e adeguata e che co *Jﬁ_ nagy-
avanti ri evitando di barcollare tro

PR Mega Drive: po.. e -,:=
la ﬂllll n “Start” + in-  Tanto per cambiare, GamgfBoy
viene esequito. dietro e e Super Nintendo nen ¢ .
: avanti neppure questa d buon

o .;; || “a_

P""‘ Q Ik , : : _ = " -JH -,I Master gusto, prontame

mortale é 3 R e . - WS System:ar-  da una scivolatas fto seguita
; ; ' > B i ikt s ma non di- da un calcio.
|'.ll“l“ll‘llllf sponibile Arcade: "Blnclﬂﬂ roteare il joy-
d"ﬁl“ﬂ da eset Game Gear:  stick in avanti e “Low Punch” |
arma non Mega Drive: “Start” + indietro
 in versione lmlda! e o
oss Master System: mossa non di- I
MOSSE sponibile
. Game Gear: mossa non disponi-
| TESTATA: il classico colpo di 3 “A” - bile |
disimpegno per liberarsi di un Super Nintendo: “R" 0 “L" + ro- |
avversario arrivato a contatto. teare il pad in avanti e “B"
Relativamente rapido e potente, Game Boy: basso, avanti e “B"

non viene perd usato spesso a Arcade: “Block” + ruotare il joy- Per stabilire esattamente cosa .
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IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI

> Sigg. RIVENDITORI

=" Cosa, esigete quando comprate?

SERVIZIO
COMPETENZA
CONSULENZA

VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO

EN PLEIN

Videogames Diffusion augura a tutti
Buon Natale e Felice 1994

VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. * 20148 MILANO ¢ VIA CAPECELATRO N. 7

TEL. 02-407.10.45 / 407.10.90 » FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10




PAYDEN 7 2 KANG
s 1aossoo— ol T

gnﬁmocha - [,‘,';:1 55— ——s  perdue volte e “A”
un Sacco e a b ey
di male. e S, e R
L Naturalmente - e o
bisogna es- P : o~ Eseguita questa sequenza,
K dcini, == = < @™ 'sA  Raiden si awicina alavversario

e gli scarica un bel fulmine sul

viso, con effetti non esattamen-

e salutari (si rovinano tutti i ca-
' ] Ilnamleu.nm&

Malgrado un :
aspetto Ilnuuu e o System: mossa non r.ll-l
d.l.llﬂ.l., eGaar: mossa non dispo- I
é in realta v nibile
arsenale a inte Super Mintsndo: 7y:

: ame Boy: “A"
“nm di TORPEDO: con questa mossa, \¢
risorse. I a di Raiden spicca un bel balzo de-
'.“0, 3 i ‘Fﬁ"’ll (ll& gno della migliore tradizione su-

; per-eroistica e si attraversa tut-
'l.ll! oa to lo schermo. Naturalmente &

“FP l'i enera meglio ngn esserci nel momen-
inve sul evarsi L“,;‘;d":‘ passal
(ra
VU bile ulla
i avversarie, in
| lura alla
xina di Scorpion).
psto aggiungete
v folreiny
ppure Leus
yiorni nnghorl

: _u-'-
il

Game Gear: bas-
so, avantie “1" - '

Super Nintendo: Super Nﬁ\hndo aﬂnﬂm
basso, avanti e per tre volta @ *Y” “

Iu da una
ra dello

g

1 { "
A tty, LYy = sy Game Boy: indietro, av
*‘?&'._, n"™) e BB e e § ages Game Boy: avanti soe“A"” +“B pmbvoh..-]
aar PAYDEN 3 SUB=-ZERG
|+
Game Gear: indietro per due ifm"ﬁi 1 ﬂa}ﬁ'?'_j {;_*_ j‘q.

= . /', volte e avanti

Uo L&; ‘Super Nintendo: indietro per
TG “due volte e avanti
-l “Bamiﬂny.ﬁdlm per due vol-
 teeavantl {

Per for
colpo mo
essere ¢
da mloro u
ssiedono uln
4 ditao
un’epilessia
controllata

MOSSE

GOMITATA: forse pud sembrare
poco fine incastrare una delle
proprie articolazioni in mezzo ai BrE
denti di un avversario, maviga-  Raiden & Sub-Zero, che pub
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VENDITA PER

D
g X CORRISPONDENZA
BIT WORLD di Lai Roberto = B >\ D TEL. 039/272.02.85
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Innanzitutto MOSSE Wm capitaavolte L0 MONTALE
hi' ne tllill"ll'l il COLPO DI MANO: la meccanica avversari salterini, che non sem- IL BACIO DELLA MORTE: riceve-
?Il:mldl sﬁﬂ ya del movimento & fondamental- brano proprio voleme sapere di mmbaduthuuw?:h
solifo petitosa com Sonya (quella
delle
capita di vedere le AHS, ol GUSRE defle Jeturion)
prolugollslo dei |
i ben solito syl nas : ! _
e n.*-:.ﬂ:. n.*t.*t:-ﬁ.":l"'-‘“ -qr"lg-_'v-'q “-i ;_
llb o di "‘" -£*| ‘_"\' th]i-::lr,.
istruzioni, mentre " o 15 e
poi sono delle <o BF SYsiom: mossa non di- :it - *f:__—” |
spnn Y r T
Ly g —— TR
bile \
verr. Super gLnyt_en:n: -y 2a
Game Boy: “A” " avarTg ‘"-__ e =
1" o lg#ght come e, CONLEGAMBE quando M7 2 0=
nfre sulle si posseggono delle belle gam- Suparﬂhtarﬂm
I,m:‘ Ill'lﬂ botte come quelle di Sonya, & un avanti, indietro e
peccato non usarle! Peccatoche  “Y"
F"l lei le usi sajo per fare dell'incre- i, indietro e

In'nll si siano dibile dang fisico. ll colpo, mal-

. grado la pfpria ampiezza, ha ef- .
mai . tnmn fetto anch@a distanza ravvicina- un suo bacin!" Beh, no
fllll ' IIIIGﬂ'II ha.llmndlmrapermnh'a . poi cosi lontano dal _'
/) n stario & que hbassars ( ~--Sonya possiede in cor
sto La “dolce bloccare e ! 3810 Bonyae W@ gliare yna quantita spavento

{1 lue un ciamento ¢

. ria.
b koso passato o .. sa
m \ [ ] € non Olifl simo da eseg
' Arcade: bass
a sfeggiare tutto il Arace: heP
Propric “f“ﬂﬂlﬁ Mega Drive: basso,

Hcll
!lﬂ ;"-- bacio Master System: basso, “1" e “2"
' Game Gear: basso, “1” e “2"
Super Nintendo: basso, “B", A"
e"R"o"L"
Game Boy: basso, “A" e "B"

Arcade: indietro, indietro e “High ———

% Punch”
\ Mega Drive: indietro per due vol-

te tenendo premuto “A”

Master System: indietro e “1"
Game Gear: indietro e “1"

Super Nintendo: indietro per due
volte e Y™

Game Boy: indietro per due volte
e “A"

indietro per due volte e “Start”
Super Nintendo: avanti per due
mlte ndleim per due volte e “R”

/mnﬂmww'

— L Potete usare queste stesse indi-
T At W e cazioni anche per imparare a bal-
e .._?.‘fm lare, sostituendo i vari tasti con il
— ErmSoRemaRoNL. . . i swmstews  caschél

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994 149

)
F o - a L




386 Sx33-2Mb-Hd 40 Pc 386dx 40 4 Mb- Hd 105
Monitor Color SVGA Monitor SVGA col. +

Scheda Video SVGA SK SVGA

Tast - Mouse - Multl /O TAST-MOUSE-MULTI /O

Case Desktop
£, 1.329.000 g';"ﬁ‘g%

Pc 486dx 33 4 Mb- Hd 170 Pc 486 dx2 66 8 Mb Hd 250

Monitor Color SVGA Moniltor Color SVGA
Scr:leda vldmr1 Mb SVGA Scheda Video 1 Mb SVGA

Tast - Mouse - Multl YO  Tast - Mouse - Multi /O
£. 3.479.000

Minitower Tower
€. 2.289.000

Notebook - Scanner
iochi Pc-CD-R

Stampanti:
Hp 510 £.550.00
Hp500c¢ £.650.00(
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y velocita e
ciali, ma
vire anche a

valche ¢olpo.
deale per

citort

MOSSE

GOMITATA: abbiamo gia paria-
to del fatto che non sia cortese
risulti comunque utile, quindi
non perdiamo altro tempo e
passiamo subito alla realizza-
zione

L ! -t > "
! -'I:-d‘-- - - — L
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Master System: colpo non di-
‘sponibile

_Game Gear; “Start” + basso e

- roteare il pad in avanti
Super Nintendo: “R" o “L" + ro-
teare il pad in avanti
Game Boy: avanti, avanti, indie-
tro e “A”
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GIOCO E STRATEGIA sas

Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081/5789319

A NAPOLI IL PRIMO
CENTRO SPECIALIZZATO IN
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE

DI CORSI E TORNEI

CONTINUA LA
PROMOZIONE
CON
SCONTI DAL
10 AL 50%

TUTTE LE NOVITA PER IBM - AMIGA - MAC

~EDZp SN Pl 2

VERSIONE

AL SUD IL PIU’ GRANDE
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI
DI RUOLO, DI SOCIETA, DI SIMULAZIONE
FANTASY E DI FANTASCIENZA ,WARGAME,
MINIATURE E ACCESSORI.

VASTO ASSORTIMENTO DI CONSOLE
E ACCESSORI A PREZZI FAVOLOSI!

IMPORTAZIONE DIRETTA DI
'MODELLINI DA UsA E GIAPPONE

EUROPEA A
PREZZ0

FAVOLOSO!!! [ NOLEGGIO CARTUCCE MEGADRIVE

SuPerrAM / MecAcD/ PC ENGINE
PERMUTA DIRETTA E S/VENDITA USATO

DISPONIBILI MOLTI Convenzioni con club e associazioni

G.IOCHI SPEDIZIONI POSTALI E TRAMITE CORRIERE EVASIONE ORDINI ENTRO LE 24 ORE

CHIEDI GRATIS | NOSTRI CATALOGHI
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CENTRO PC-CD ROM MODELLINI TUTTE LE NOVITA
GIAPPONESI
T::;‘f;::; ’-"f‘ GURGAID PER CONSOLE A PREZZI
VITA Z Gundam LN S P = ot S
A PREZZI V. Gundam INCRED]31LI1
FAVOLOSI Patlabor
... € fanti altri TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI




JOHNINY CAGE

Johnny Cage po di lotta? Boh, ce lo chiedia-
”"l.‘.l. mhﬂ&M&Mnﬂo 2
stiamo super- Poiché Cage & una personcina
PO".'III'.I“& di un gaurro-combattente... fine ed educata, non fara niente
panzer corazzafo e Arcade: indietro, M',-LW ol = — By A di troppo schifoso, salvo piglia-
E:I"i:m lo “m mai? WM Drive: indietro, avanfie ! St m:::‘?“hmwh Mtlﬁnmpmpﬂm'-[
s1é Un motivo “g" T : _ ' versione Super Nintendo
questo? Forse & | Mesousysap: —AF T Nggazzotto amivainvece allaitezza
e 2" - - L o ey o 2 stomaco, salvo poi uscire

perché ha un

_ att"™meo la schiena...

aspetto RN ad gt per tro volte o

terribilmente da TTVSHRR e e —— A ve: Mwti per tre volte

gavrro e tutti : > | et “
s

vogliono pren CONTROLLO TOTALE: una e M =l )

a sbherle? Sa mossa micidiale, cheperdilga- . = S0 i pettre volte

lante gaurro si rifiuta di utilizza- g {r .
re contro Sonya o Goro (si tratta ™ Z38FESE TR SIE TS SRR PR ti per tre
di un’impossibilita tecnica, pro- A
vate e capirete

perché...NdAlex). Peccato che i

Game Gear: indietro, avanti e

i ~—-*-r“_'._ PP

sl Super Nintendo: indietro, avanti

.-.;..-Lllu-n --.-u.z‘ll.u.- wd wll s s 4;‘\1“!‘:1 =
GHBI‘I‘
=5 Game Boy: arma non disponibi-

__h 3 e s -JP .'
; le

¢
=
-y

JGHNNY CAGE SCOPPIGN
due non gli ricambino la corte- [ﬂ-—ﬁﬁﬁ'ﬁ_l g'f [ 1
sia... o
/s Arcade: “Low Punch” e Parata

~ Mega Drive: basso, “A” + “B”" +

Fo

me del colpo).
Arcade: “High Punch”
Mega Drive: “A” = .
Master System: mossa non di- %
sponibile / 7
Game Gear: mossa non dispo-
nibile -
Super Nintendo: “Y”

Game Boy: mossa non disponi-
bile

CALCIO NELL'OMBRA: perché
un nome cosi idiota per un col-
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OVVEROSIA LA POSTA DI CONSOLEMANIA

n riferimento alla problematica testé introdotta sulla
valenza didattica del Bovas' Hard Café, noi educatori
abbiamo deciso di stilare un programma di inizio anno
&, con gueste righa, di informare | genitori del medesi-
mo. Gli obbiettivi generali che ci prefiggiamo sono;
1) Sviluppo delle relazioni adulto - bambino, bambino -
bambino. Consideriamo percio I'inserimento un momen-
\ r cul privilegiamo in questo periodo
I'instaurarsi di un buon rapporto affettivo che permettera
al bambino di vivere serenamente la sua giornata al nido

to fondamentale

e di socializzare con | suoi coetanei.
2) Swvilu

maotorio: Svolgeremo attivita che tenderanno
a favorire uno sviluppo armonico del bambino e una
buona autonomia tramite percorsi guidati, uso di attrez-

Mol Bovas

3) Sviluppo cognitivo: Per stimolare 'uso del pensiero

[ zature specifiche, imitazioni di varie funzioni ece.

UFFA!

Uffa, com'é difficile cominciare una
lettera. Di nuovo uffa, ho il raffreddore
e cosl & proprio tragica. Ma scusa,
poi, chi me lo fa fare di scrivere a voi
diseredati? Ma & semplice. per farvi
lavorare fino alle 4 di mattina (ben sa-
pendo che avete perso la festa pid
“in" dell'anno e la vostra lei fila col
tuttemuscoli unto come una bistecca)
(senza entrare nel merito delle tue
preferenze sui condimenti, devo pro-
prio deluderti: sono le due del pome-
riggio e di feste, nei paraggi, non ce
n'e proprio ombra... NdP). Ah, che
soddisfazione! Oh, non dimenticate
che & anche per vendetta: cattivi, ec-
co! Non mi avete pubblicata... Dave...
Daviduccio uccio sono io! (Splacente
deluderti una seconda volta, ma sono
Paolo. NdP) Sono NdE! lo, che ho
scritto una bella letterina con tante
cosucce carine (dai, pubblicatemi,
che voglio far rosicare Denver) e
adesso mi servo di voi per fare due
armunciotti:

1) Vioglio ringraziare chi (colui, esso
sa) mi ha fatto conoscere il mondo
dei videogiochi: scusa per quello che
& successo, ma “"Chi ha avuto, ha
avuto, e chi ha dato, ha dato.
Scurdammose ‘o passato, simm'a
Nnapoli, paesa!” (Ma a voi cosa im-
porta? Se mi pubblicate ve lo raccon-
to... Maliziosa) (detto tra noi: non po-
trebbe fregarcene di meno... NdP)

2) se non pubblicate la soluzione del
mistico concorso dell’altrettanto mi-
stico PMR io ci esco pazza.

Ora che ho esaurito la prima parte,
inizia la (pi0 odiata) 2* parte: doman-
dine! Ho un grande dubbio e dispera-
to bisogno di un saggio consiglio.
Puyo Puyo o Cool Spot? Dato che ho
un solo bonus per natale {la nonnaj, e
che & un dilemma amletico, lo lascio
a voi. Mi fido, eh! Poi, per tutti quei
carucei che scrivono tante belle
c...atelle, voglio proprio dire “provate
per credere™: vorrei sapere quanti di
quelli che che affermano che | video-
game rinco.....iscono i ragazzi e le ra-
gazze (perché ci siamo anche noi.
Forza ragazze, siamo pid di quanto
pensatel), non hanno mai giocato
nemmeno una volta, anche solo al
bar. E quanti di voi hanno attacchi
epilettici al solo sentime parlare, visto
che vi barricate cosi bene dietro a
questa cosa, tanto da sentirvi obbli-

gati a iniziare la cosiddetta “caccia al-
le streghe del 200177 Amici miei, te-
nete duro che va bene, va bene, va
bene cosi! Unica cosa che vorrel ag-
giungeste, & la data di importazione
ufficiale; per il resto & tutto ok,

Gia che ci sono cambio pseudonimo!
Ora sono Lady Godiva (pronunciate
ledi godaiva). Se mi pubblicate vi
spiego anche questa (maliziosa) (dun-
gue, gui i casi sono due: a sei la fa-
mosa pornostar omonima, oppure ti
diverti ad andare in giro a cavallo con
ben pochi vestiti addosso... NdP).

Lady Godiva

PS: tanti bacioni a tutti e, in particola-
re, al mio ciccing.

PS2: per Dave carezzine da tante ma-
nine paccioccose (devo ancora capire
cosa sono) (vieni qua in redazione e lo
capirai nel giro di nove mesi... NdD).
Fatemi il regalo di Natale: pubblicate-
mil E ai giardini pubblici, “non calpe-
state |'erba: fumatela!” (E' vecchia...
NdBovas)(il problema non & che &
vecchia, & che é finita... NdAlex)

Ma pensa te, pure Lady Godiva ci vie-
ne a scrivere: se continuate cosi sare-
mo costretti a credere che quelle po-
che lettrici che abbiamo, oltre a esse-
re poche siano del tutto schizzate.
Allora, la soluzione del concorso Rosa
e la seguente: “ll probabile linciag-
gio”, ovverp if motive per cul il mede-
simo redattore non si fa pid-vedere (fi-
sicamente) in redazione, se non if
giomo dei pagamenti {lascia sfare la
risposta di Paolo e pensa a questo:
cosa ti viene in mente leggendo tutfe
quelle frasi assfeme? Magar e propric
guella é la soluzione... Ciao Paolo,
contento? Ricorda che "la prossima é
l'ultima” NdAlex). Per quel che con-
cerne il resto della lettera, nulla da ri-
dire, se non il fatto che "Cool Spot" e
“Puyo Puyo" sono due giochi troppo
diversi tra loro per essere paragonali,
Il secondo é decisamente l'ideale se
hai qualcuno con cui giocarci, mentre
il primo va bene anche per lunghe
sessioni solitarie (qui mi reinserisco:
mettere le date ufficiall oi importazio-
ne & un po' un problema, anche per-
ché spesso si verificano, anche du-
rante la chiusura della rivista, deglf
eventi che obbligano l'importatore uf-
ficiale ad anticipare o a postdatare
l'uscita del gioco. Di regola cerchiamo

simbolico, I'uso di immagini mentali, organizzeremo atti- |
vita quali: gioco del far finta, gioco con le bambole, gio-
chi di travestimenti, spettacoli di burattini, lettura di favo- |
le, canzoncine mimate ecc.

4) Sviluppo comunicativo e sociale: Per quanto riguarda |
quest'area, al fine di favorire la socializzazione e la co-
municazione soprattutto verbale, proporreme giochi co- '
me: ripetizione di favole raccontate da nol educatori, uso
della tecnica di ripetizione nelle situazioni di routine,
drammatizzazione di fiabe e canzoni. Nella nostra pro- |
grammazione annuale intendiamo anche inserire incontr
periodici con | genitori dei bambini {ogni due o tre mesi) |
per favorire la continuazione e I'approfondimento del |
dialogo che gia giornalmente abbiamo con essi.

di recensire i giochi in uscita nello
stesso mese cui si riferisce |a rivista -
gennaio gennaio, febbraio febbraio,
ecc ecc - o di, al imite, anticipare di
un mese - & poi succedono | casini
come con Megalomania, che la Virgin
ci aveva annunciato in uscita a Natafe
e pol fu spostato al marzo successi-
vo... NdAlex). E mi raccomando: co-
priti quando vai a cavallo, con questo
freddo rischi un bel raffreddore...

LIFE WILL NEVER BE THE SAME...

Carissimi Bovas, vi ho scritto questa
lettera per parlarvi della vita (non c'é
che dire, ti sei scelto proprio un argo-
mente semplicel NdP). La vita di oggi
& composta da regole, se non le ri-
spetti sei fuori. Cosi un bel giorno ti ri-
trovi solo, senza amici, perdendo ogni
interesse (oltre al Milan, si intende), e
la scucla. Gia, perché ho lasciato la
scuola, ma non per motivi economici
o perché andavo male, anzi: per la
gente.

La maggior parte della gente non ve-
de al di |a del proprio naso, & superfi-
ciale, & non ha rispetto per i senti-
rmenti altrui. Vi spiego meglio: in terza
media avevo un sacco di amici, al 1*
anno di liceo loro, inspiegabilmente,
hanno fatto un salto di qualita comin-
ciando a darsi delle arie, a non rivol-
germi pil la parola e ad evitarmi di
continuo (manco avessi la peste).
Decidetti di voltare le spalle alla vita,
cosl ho detto basta, e lasciata la
scuola mi trovo solo, rintanato sem-
pre in casa. Ormai gli unici momenti
lieti di una vita inutile sono dati dal
Milan, la mia squadra del cuore. Sei
mesi fa, dopo la sconfitta subita in fi-
nale di coppa dei campioni, prendo
una scatola di pillole, le ingoio tutte e
aspetto il risultato; febbre alta e cram-
pi allo stomaco (evidentemente avevo
preso le pillole = sbagliate).
Parzialmente pentito, acquisto un
Megadrive per cercare di alleviare le
sofferenze e, di conseguenza,
Consolemania.

Beh, ragazzi, non credevo che con
una rivista si potesse avere un tale
rapporto di simpatia legata a un'ami-
cizia sottile, che traspare pagina per
pagina. Perche? Perche CM non e
semplicemente una rivista di videoga-
me, ma & molta, molto di pid.
Leggendola mi sembra di dialogare
con un amico, con tanti amici che
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scherzano e si divertono. Purtroppo
non ho mai conosciuto nessuno simile
a voi, ma & evidente che al mondo
esiste anche della gente in gamba, se
no CM nemmeno esisterebbe (nean-
che il Milan) (sono Juventino, non vo-
levo dirtelo... NdP). Per questo devo
ringraziarvi, per il grandissimo aiuto
che mi avete dato e che continuate a
darmi. Se infatti sono arrivato a un
passo dal baratro, voi di CM mi avete
ridato la gioia almeno di sopravvivere.
Ormai esco di casa solo per andare a
compara la vostra bellissima rivista e i
giochi per il mio Megadrive. Forse col
tempo le cose miglioreranno, comurn-
gue guesta |lettera ve |a dovevo, in
guanto, come ho gia detto, vi devo
varamente la vita, e ora so di non es-
sere pid solo, ma di avere tanti amici
con cui dialogare come in una vera fa-
miglia, la grande famiglia di
Consolemania. Grazie di cuore...

Edward mani di forbice

Questa lettera mi ha fatto un triplice
effetto; da una parte mi ha commaosso
per l'indiscutibile dramma psicologico
che hai vissuto, da un'altra parte mi
lusinga sapere di aver indirettamente
aiutato qualcuno a riprendersi, ma
dall’altra mi ha fatto venire un gran
rabbia: scusami, ma ho visto soffrire
tanta gente, li ho visti con i miei occhi
morire & uno a unc mentre lottavano
invano per vivere, per guarire da quel-
le grosse tragedie che sono i mali in-
curabili. Ho vissuto queste emaozioni in
famiglia e, sapere di un quindicenne
che si ammazza per il Milan, mi fa ve-
ramente trasalire. Mi vien male, a pen-
sare che qualcuno ritenga questa no-
stra fugace apparizione sulla Terra, del
tutto priva di significato elo di motivi
per cui valga la pena di viverla. Non
accetto questa fua visione: quest'anno
non sef pit in tempo, va beh, ma a
giugno ved| di iscriverti di nuovo al Ii-
ceo (o a una qualche secondaria di in-
dirizzamento tecnico, ci sara qualcosa
che ti piace fare, no?): I'ho fatto
anch'io e -sebbene siano cingue lun-
ghe pillofe, molto pit dure da digerire
di quelle con cui hai tentafo il suicidio-
ti posso garantire che & un'esperienza
che devi fare, che ti servira a molito
anche se non continuerai gli studi.
Crbbio, ma i tuoi genitori, se ci sono,
cosa stanno |i a fare? Possibile che
non ti abbiano dato un minimo incen-
tivo per andare avanti? Sei un ragazzo
particolarmente sensibile, non un ani-
maletto da contemplare e accarezzare
guando fa le fusa e, come tutti / ragaz-
2! particolarmente sensibili, hai certa-
mente delle qualita che devi sfruttare:
mica puol Amanere in casa a far nien-
te! La scuola non ti realizza? Trovati
gualche mestiere da fare o da appren-
dere, ma, porca vacca, cerca un mo-
do per fart! valers, per acquisire la ne-
cessaria fiducia in te stesso! Sai, /a
gente non & cosi cattiva: é superficia-
le, & vero, anche io lo sono tante volle,
ma molto spesso non lo fa apposta.
Come tu non puoi sapere cié che frul-
la in testa agli altri, cosi gli altrf non
possono comprendere | tuoi stati
d'animo, sono certo che tutti [ lettori,
leggendo queste righe, non potranno
fare altro che provare un'istinfiva ami-
cizia per te. Amicizia, non commisera-
Zione. Quella lasciamola a chi si crede
un semi-Dio e si atteggia da “volemo-
se bene", per poi razzolare male. E pol
I'adolescenza é tale per tutti: a
guell'eta si cambia spesso comporta-

mento senza rendersene conto, si
cambiano tante compagnie e se ne
trovano sempre nuove da provare, Hai
il Megadrive. Ci giochi da solo? Invita
gualcuno a casa! Parlaci insieme,
escici il sabato sera, cerca dei nuovi
argomenti su cui parlare che non sia-
no il Milan, insomma, apriti e vivi; cer-
to che col tempo le cose miglioreran-
no. Mettila cosi, quelle pillole sono
state una vera e propria cavolata pas-
seggera, che poteva avere conse-
guenze letali che, per fortuna, non ha
avuto; ora é tempo di dimenticare que/
che e successo e di ristabilire | giusti
rapporti con gli altri. Se non ce la fai di
persona, prova con la comspondenza:
& una via che -ti assicure- funzional

A PROPOSITO DI CORRISPONDENZA....

Dopo mesi passati a curare la posta,
noi Bovas ci siamo resi conto di co-
me, tanti di voi, sentano il bisogno di
conoscere altra gente, magari anche
a chilometri di distanza, per incontrar-
si oppure pil semplicemente per cor-
rispondere. Cosi, in attesa che questa
“non rubrica” diventi qualcosa di sta-
bile e che brilli di pagina propria (eh,
Alex?), abbiamo deciso di riservare
un box pil o meno grande per i vostri
annunci in guesto senso. Dungue,
chiunque voglia approfittarne non de-
ve fare altro che scrivere un brave an-
nuncio {massimo cingue o sei righej,
unitamente al suo recapito (con una
fotocopia di un documento di iden-
tita) e inviarlo al seguente indirizzo:
BHC - AMICI DI CGONSOLE

C/0 XENIA

Casella Postale 853

20101 Milano.

Vi preghiamo, come al solito, di invia-
re gli annunci solamente al succitato
indirizzo e in una busta a parte rispet-
to al resto delle lettere. Inizieremo a
pubblicare gli annunci a marzo (motivi
tecnici), mentre il mese prossimo par-
leremo un po' dei vantaggi e dei pro-
blemucci a cui, probabilmente, an-
drete incontro.

CRONACA DI UNA MORTE PREANNUN-
CIATA...

Cari Bovas, questa lettera & una lette-
ra seria. Ho deciso di scrivervi al fine
di far definitivamente crollare un mito
che non ha pid ragione di esistere:
questo pezzo di storia videoludica
che si chiama Street Fighter 2
Mormal, CE, Turbo, ecc...
Esattamente un anno fa comprai il
Super Mes solo ed esclusivamente
per SF2, andavo pazzo per Bison e
Co. e in si mesi di gioco intenso lo
avrd finito (con un credito ovviamen-
te) almeno un centinaio di volte. Ogni
partita era una nuova sfida (specie a
livello 7. a proposito, I'avete vista la
schermata finale con la foto di grup-
po? Bella vero?) e, adventure e RPG
a parte, non avevo mai visto niente di
cosi intrippante, divertente, spettaco-
lare. Poi il golpe...

Gia, a gennaio avevo avuto modo di
vedere il mitico Art of Fighting a casa
del mio amico Carlo: grafica incredi-
bile, sonoro grandioso e azione frene-
tica come non mai; ma io continuavo
a preferire, anche se per poco, SF2
per la sua maggiore completezza tat-
tico-strategica. Ma ad aprile, dopo
mesi di catenaccio spietato, il capola-
voro capcomiane crolld: era arrivato
Fatal Fury 2 (applausi per favore)!!!
Appena letta la recensione organizzai
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con il mio amico Erik una trasferta ad
Alassio, dove & situata la pil grande
sala giochi di tutta la Liguria (la pros-
sima volta che ci andate salutatemi il
gestore, che é mio amico... NdF), per
andare a vedere il nuovo re dei pic-
chiaduro: incredibile, mai visto simile
splendore! Grafica e sonoro eccezio-
nali e una spaventosa giocabilita, otti-
mamente supportata da una profon-
dita strategica mostruosa e da delle
innovazioni incredibili {le supermosse
speciali sono una vera figata, altro
che le fatality di quel pacco di Mortal
Kombat!l).

Da quel giorno in poi il mio unico
obiettive fu guelle di avere un neo
Geo con FF2, che, dopo tanti sforzi,
riuscii a ottenere per la mia promozio-
ne in terza scientifico (tanti saluti alla
gloriosa lil D, ciao ragall). Assieme al
capolavoro della SNK presi anche
WH2, un'altra pietra miliare dei pic-
chiaduro, forse poco tattico ma male-
dettamente strategico. Ormai Street
Fighter 2 era un ricordo lontano, un
mito offuscato da giochi di incredibile
bellezza. Pol, il colpo di scena... Il
ventitré agosto compro il nuove CM e
scopro con orrore che tutta la reda-
zZione giudica il nuovo SF2 Turbo il
top, lo stato dell'arte, infangando
Andy Bogard e compagni. Ma dico io:
ci avete giocato veramente a sta beo-
tata di turbo edition o gli avete dato
un 99 “ad honorem"? lo I'ho visto e
giocato per almeno venti giorni & non
mi & parso poi un grancheé. La mag-
gior parte delle nuove mosse speciali
non serve a niente (vedi Ryu, Ken,
Honda, Zangief, Guile, Blanka...}, il
gioco non & veloce, & troppo veloce,
a volte non si riesce neanche a sequi-
re 'andamento della partita (specie
nei Bison vs Bison) e una partita dura
poco piu di quindici secondi.

MNaon bastano quattro personaggi in
pit e gualche miglioria qua e |a per
fare di un sequel un pezzo da colle-
zione (magari tutti i sequel fossero
come Populous 2!), ormal SF2 & un
guscio vuoto, per rinascere avrebbe
bisagno di lottatori @ mosse nuove,
un nuovo metodo di gioco magari
(I'ideale sarebbe a due piani come
FF2), altrimenti fara la fine di Sonic 2.
E' ora di voltare pagina, adesso tocca
al Meo Geo, tocca a Fatal Fury
Special, a Samurai Shodown e ad Art
of Fighting 2.

Datemi retta cari Bovas, staccatevi
dal grembo materno e uscite di casa:
& ora di partire per nuove avventurelll

Baron Marco Vallarino

Caro Marco, premetto col dire che
“de gustibus non disputandum est”, e
cioé che ognuno pug avere le sue
opinioni e tenersele. Concordo con te
nel dire che FF2 o Samurai Shodown
sono dei veri e propri capolavori, sia
nell’ambito pil esteriore, e cioé grafi-
ca e sonoro, sia nella giocabilita e
longevitd. Non concordo perd con te
nel dire che SF2 Turbe & un gioco
mediocre. Pud darsi che qualche
mossa nuova non serva a molto, ma
devi tenere presente che nella versio-
ne precedente non s potevano usare
f boss, cosa invece possibile in que-
sta nuova versione. Non si tratta solo
di 8F2 Turbo, ma anche di SF2
Champion Edition. In pits il modo “tur-
bo" & altamente sconsigliato se sf gio-
ca contro il computer, ma & molto
raccomandato nei doppi (troppo di-
vertente...). In piu Street Fighter 2 ha

sempre esercitato, almeno su me, un
fascino superiore a qualsiasf altro gio-
co del genere, forse anche perché é
stato il primo vero gioco del genere, e
la prima volta non si scorda mai...
{Una cosa da non sottovalutare & an-
che il costo dell’attrezzatura totale
globale... Se vogliamo fare i confronti
fra console facciamoli in maniera in-
telligente e fra macchine equivalenti.
o no? NdAlex)

LA LETTERA INTELLIGENTE DEL MESE...

Spettabile redazione di Console
Mania, chi vi scrive & un appartenente
alla categoria dei supernessisti [come
ci avete definito voi, anche se io pos-
siedo diverse console) che per due
volte vi ha ricoperto di critiche circa
I'impostazione della rivista tramite let-
tere apparse nel BHC,

Questa volta ho deciso di scrivervi da
solo, per cercare di essere il pil
obiettivo possibile e tralasciare, cosi,
le solite critiche di parte, le quali la-
sciano il tempo che trovano in gquanto
ognuno va fiero della propria console.
Inizio col dire che dall'ultima risposta
che ci avevate dato (sul numero 16)
mi ero ripromesso di non acquistara
pit CM, tanto eravate riusciti a farmi
inc***are, e devo dire che per diversi
mesi non vi ho pil presi in considera-
zione.

Poi, ad ottobre, preso da una crisi di
“devo leggere assolutamente gualco-
sa che tratti di console”, in mancanza
di meglio, ho comperato la prima rivi-
sta che & uscita nelle edicole della
mia citta: CM.

Devo ammettere che, dall'ultima volta
che vi ho letto, siete migliorati {grazie
mille, NdD). Questo, dopo tutto quello
che vi avevo detto assieme ai miei
amici, potete considerarle un grosso
complimento; CM non & male, e chi
ve lo dice non e uno sprovveduto, ma
uno che di console sa il fatto suo.
Nonostante tutto, perd, alcuni difet-
tucei rimangono, e ve li vorrei espor-
re, in modo da aiutarvi a migliorare la
qualita della rivista.

Procediamo con ordine: vedo che or-
mai il PG Engine non lo trattate pio,
cid mi sta bene da un lato, visto che
nella copertina non compare il suo
nome, ma non dall'altro, in quanto mi
piange il cuore a vedere cosi sottova-
lutata una console superba (avete da-
to un'occhiata a SF2 sul GT7?) (sl, e
I'abbiamo anche recensito! NdP), che
un po' di mercato lo ha anche in
Italia.

Facendo un discorso semplice sem-
plice, secondo voi, gl utenti medi di
console quali NES e MS (macchine
piu che rispettabili), che eta anno?
Secondo voi comprano CM? lo nutro
forti sospetti su tutto questo e penso
che | possessori di console NEC (che
sicuramente non sono bambini), deb-
bano essere presi maggiormente in
considerazione dalla vostra rivista. Se
poi il numero delle recensioni dipende
anche da un discorso pubblicitario,
allora fate bene a continuare cosi.
Passando alle anteprime, ho notato
che sono interessanti (sara forse sta-
to I'effetto ECTS?), molte pagine, fo-
to, insomma non male.

Arrivando alle recensioni, le cose
cambiano & peggiorano, non tanto
per la forma e lo stile delle stesse, ma
per i voti espressi. Evito di dare giudi-
zi per console che non possiedo, ma
noto dei globali eccessivamenta alti
per titoli per SNES. Mi sembra, ma
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BOVAS'

forse mi sbaglio, che diate troppa im-
portanza all'aspetto grafico del gio-
co; se la grafica & bella il 90 al titolo
in questione non lo toglie nessuno,
anche se fosse il gioco pil palloso
dell'universo. lo sarei quindi per un
abbassamento generale del voti, di-
ciamo di un 10%, in modo da non il-
ludere troppo i lettori e indurli ad ac-
quistare titoli che poi si rivelano delle
mediocrita (vedi Asterix).

Per quanto concerne |la posta, non
I'he trovata molto interessante: pre-
ferisco lettere del tipo “questo & me-
glic di quello”, oppure “elencatemi le
caratteristiche tecniche del Sega
Saturn” a lettere di persone che so-
stengono di scrivere male perché
leggono CM (mai sentita un'idiozia
cosi grossa), o che hanno problemi
esistenziali (che scrivano a tutt'altro
genere di riviste).

Preferirei una posta pid tecnica, con
lettere che trattino di console e gio-
chi, e, magari, qua e la, lettere de-
menti (non dementi, DEMENZIALL!
NdD) che facciano ridere, non pian-
gere.

Varrei evidenziare una “tavanata ga-
lattica” scritta al termine della micro-
posta del numero 23: sappiano tutti i
lettori, ed anche |'autore della sud-
detta boiata (che forse si & solo spie-
gato male), che | possessori di SNES
o SF, con un apposito adattatore,
possono utilizzare tutti | giochi in ver-
sione Pal sulla propria console, ma
non solo, infatti, come ho potuto no-
tare per Mortal Kombat e Super
Soccer, le cartucce “girano” a una
velocita supersonica, circa il 15-20%
pit veloci delle rispettive cartucce
americane o giapponesi (grazie della
precisazione, ma ci eravamo gia cor-
retti nel numero 24... NdD).

Infine vorrei sollevare un grosso pro-
blerna che mi sembra sia sottovaluta-
to dalle riviste del settore: Il sempre
magagiore diffondersi dei copiatori e
della pirateria nel mondo delle con-
sole. Forse anche qualcuno di voi ne
possiede uno (mi & difficile credere il
contrario) (ti sbagli, noi giochiamo
per un mesetto buono con la cartuc-
cia ORIGINALE, guindi la restituiamo
al negozio che ce |I'ha prestata...
NdD), e forse anch'io lo comprerd,
ma non vorrei che tra gualche anno
si arrivasse, come & SUccesso per
I'Amiga. Le software house che falli-
scono, societa in crisi ecc..., il tutto a
discapito di noi videogiocatori (non
vuoi che questo succeda? Beh, allora
comincia a non comprare il sopraci-
tato copiatore... NdD). Vi posso assi-
curare che di guesti aggegai in giro
ce ne sono tanti, le cartucce sono
sempre pil care e la gente & quindi
invogliata ad acquistare questi copia-
tori illegali.

Forse, con |'avvento dei CD Rom. il
problema scomparira (anche se non
si sa mai), ma resta il fatto che do-
vrebbe essere stroncato sul nascere,
cosa che non sta assolutamente ac-
cadendo.

Concludendo spero che prendiate at-
to dei miei consigli e, in particolare,
fatemi sapere le vostre opinioni sulle
questioni che vi ho esposto.

CONSOLEMANIA GENNAIO 1994

CAFE'

Arrivederci da un supernessista in-
callito...

Son of Nec, alias Marko Carme (La
Spezia)

Caro Marco, ti ringrazio per la fun-
ghissima lettera, ma ora passiamo
subito al succo del discorso. Sono
d'accordo con te, in genere chi pos-
siede un Nes @ un MS (ma non & mai
categorico) & molto giovane, comun-
que dalle statistiche ci risulta che
gquesti “ragazzini” acquistino regolar-
mente Console Mania. Comunqgue,
come {u stesso noleral, le recensioni
per le suddette macchine stanno di-
minuendo, guesto perche le software
house, a poco a poco le stanno ab-
bandonando per sviluppare giochi
per macchine pit potenti. Per il PC
Engine fa cosa e diversa: pur essen-
do una macchina stupenda, & poco
diffusa in ltalia, e percic troviamo un
po’ difficoltoso reperire software. In
pit dobbiamo tenere presente che un
buon 70% dei nostr leftori possiede
un Mega Drive 0 un Super Famicom.
Per le recensioni ti chiedo di essere
pils specifico: mi sembra inopportuno
abbassare futto def 70%, anche per-
ché le recensioni non le scrive solo
una persona. A volte anch'io non mi
trovo d'accordo con gualche recen-
sione per Super Famicom, ma né ig
ne altri esageriamo nelle valutazioni,
La prossima volta, se questo proble-
ma si dovesse npresentare, 1i invito a
fare qualche esempio. Per la posta ti
posso dire una cosa: il Bovas' Hard
Café non & la classica rubrica di po-
sta che comunemente si puo trovare
in una rivista di videogiochi, lo abbia-
mo voluto noi cosi, @ sembra che al
90% circa dei lettori che finora ci
hanno scritto piaccia cosi com'é. A
volte pubblichiamao lettere che appa-
rentemente non hanno nulla a che
vedere con | videogiochi per sensibi-
lizzare | letton su alcuni prablemi che
cf sembranc importanti. Non manca-
no, comunque, lettere piene di quesi-
ti e argomenti inerenti ai videogiochi.
Per quanto riguarda la pirateria mij
sento di tranquillizzarti, secondo me
nan ha ancora raggiunto dimensioni
rischiose per le case produttrici di
giochi, questo anche perche, come
tu sparai, non e cosi facile come sul
computer copiare i giochi, in cui é
sufficiente fotocopiare | codici e
spendere mille lire al dischetto, per
copiare una cartuccia ci vuole ['at-
trezzatura specifica, che & molto co-
stosa. Mi sembra di aver finito, guindi
ti rimando a una tua eventuale letlera
futura...

E’ FORSE IMMORALE NON GIOCARE
CON | GIOCHI DELLA GIG?

Mitica redazione di Console Mania,
sono un ragazzo di 15 anni che & en-
trato da poco in possesso di un
Super Mintendo e che legge CM da
quando ha iniziato a essere pubblica-
to. Vi ho scritto per segnalarvi un mio
problema e per conoscere |a vostra
opinione in proposito: dopo circa un
mese dall'acquisto il mio Super

Nintendo non ha pig funzionato.
Allora ho provato a diagnosticare il
problema e ho appurato che il guasto
era nella console & non nei cavi o nel
trasformatore. Quindi decisi di far
spedire la console, dal negozio di
giocattoli in cui I'avevo acquistata,
per farla riparare o cambiare usu-
fruendo della garanzia. Dopo due
mesi il Super Nintendo & ritornato
perfettamente funzionante, ma con
una sgradevole sorpresa: c'era un bi-
glietto che spiegava che la console si
era usurata a causa dell'uso di car-
tucce giapponesi mediante converti-
tore. Il biglietto diceva inoltre che
guesta volta la rottura era a carico
della ditta, ma la prossima volta non
avrebbero pit accettato la console
come “in garanzia”, perche i giochi
utilizzati su di essa non erano quelli
delia Gig. A questo punto sono stato
preso dal panico, perché stavo gia
per acquistare il convertitore (le altre
volte me lo facevo prestare da un
mio amico) e non mi andava proprio
di dover spendere dei soldi per le ri-
parazioni. Ora vorrei quindi togliermi
guesto dubbio: mi conviene acqui-
starlo o no? E' possibile che il con-
vertitore usuri il Super Nintendo? lo
penso di no, dal momento che cono-
sCo cinque persone che lo usano e
non hanno mai avuto problemi.
Inoltre vorrel fare una considerazio-
ne: & giusto che un appassionato di
videogiochi come me sia costretto a
rinunciare a giochi come: Ranma 1/2,
Hokuto No Ken, Parodius, Golden
Fighter, Dead Dance eccetera perche
sono disponibili selo in versione
Americana e Giapponese? Secondo
me & un'ingiustizia colossale!!!

Percio, prima di acguistare Street
Fighter 2 Turbo e Golden Fighter in

versione giapponese vorrei sentire il
vostro parere in proposito, Sperando
in una risposta vi saluto...

Claudio Rongo

Caro Claudio, il tuo raccaonto mi sem-
bra alquanto strano: io non sono un
ingegnere elettronico, ma mi sembra
improbabile che da un guasto alla
console sia possibile risalire al tipo df
cartuccia usata, o se cosi fosse, tuthi
quelli che usano un convertitore, noi
compresi, dovremmo prima o poi
manifestare lo stesso tipo di malfun-
zionamento. Ti consiglio quindi di
non farti problemi inutili e di giocare a
gueflo che vuoi, a meno che il tuo
Super Nintendo sia difettoso dall'ori-
gine (e quindi sostituibile con la ga-
ranzia) non dovrebbe pio crearti spia-
cevoll inconvenienti (eppoi SFIl Turbo
& uscito anche in versione PAL
NdAlex)...

CONSIGLI PRATICI PER LUSO...

Simpatici Davide & Paolo, sono un
ragazzo di 15 anni il cui nome &
Franco, che non vi scrive con il suo
arcaico computer (scheda grafica
CGA) solo per raccontarvi insulse
storie di console rotte o per sparare a
zero sulla vostra rivista, ma per avere
delle semplici, banali informazioni.
Insieme a un gruppo di amici, ho de-
ciso di creare un piccolo giornalino
sulle console. Ho trovato una casa
editrice (casa editrice? NdD) disposta
a pubblicarlo, ma ora non so piu che
cosa fare e | miei amici non hanno
molte idee su come si lavora in gue-
sto campo.

Vi scrivo, percio, solo per avere mag-
giori delucidazioni su guale sia la vita
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del recensore, su come creare dal
nulla un pur modeasto giornalino di vi-
deogiochi.

Mon importa che mi rispondiate tra-
mite CM, basta che mi spediate una
missiva completa e chiara su come
tirare su questa rivista.

Franco Papeschi

Potrei benissimo risponderti io, ma
credo che sia molto pil competente
Paolo, quindi te lo passo al balzo...

Alira, la questione non & pol cosi
semplice come possa sembrare, e
come vedi anche voi vi siete trovati
spiazzati. Tanto per cominciare, mi
sembra abbastanza strano che tu ab-
bia trovato addirittura una "casa edi-
trice”, da come 1i sel esprasso, mi
pare che tu possa contare tuttalpid
su una cooperativa con fanto di tipo-
grafia al seguito. E chiaro che se ti
fossi rivolto a una Rizzoli o a una
Mondadori, avrebbero saputo loro
darti tutte le indicazioni almeno dal
punto di vista tecnico (impaginazio-
ne, fotolito, stampa...). Quindi a gran-
di linee il vostro giornale dovrebbe
essere catalogato come fanzine a dif-
fusione limitata - in ogni caso, dovete
avere un giornalista di professione
pronto a farvi da direttore responsa-
bile, & dovete richiedere al tribunale
della vostra citta I'apposita registra-
zione. Chiaramente tutto cid costa, e
anche parecchio. Quindi, se volete
fare qualcosa di piu amatoriale, vi
conviene fare cosi: innanzitutto sce-
gliere il parco macchine da tenere in
considerazione (vale a dire di quali
console volete occupanv), pol dovefe
armarvi di computer e word proces-
sor per scrivere gli articoli. Le foto
sono parecchio difficili da fare, & le
apparecchiature necessarie sono co-
stose: meglio allera usare una
Polaroid o una macchina con peilico-
le particolarmente sensibili (400 asa o
superiori). Dopodiché dovral usare un
bel programma di impaginazione per
rendere il tutto piacevole a vedersi e,
infine, accordarti con la tipografia (o
la casa editrice) sulla stampa: proba-
bilmente a loro basta il dischetto con

le pagine gia impaginate, per metters
il tutto su pellicola e pol stampare.
Altrimenti basta una stampante laser
e una buona fotocopiatiice. N gioco &
fatto, la fanzine anche. Auguri e...
Mon rubateci il lavoro!

QUANDO 51 DICE “ESSERE CONCISI”...

Carissimi Bovas, vi scrivo per dirvi
due cose:

1) non sono d'accordo con Luca
Borsato sulla serieta della rivista.

2) non sono d'accordo perche ri-
schierebbe di diventare dolorosa-
mente noiosa.

Lb2
Hai perfettamente ragione,

PROVARE PER SBIZIARRIRSI

Era un freddo mezzodi di maggio,
guando, uscendo da scuola, mi ac-
corsi di aver dimenticato il Dylan
Dog, e quindi mi posi un'inevitabile
domanda: che diavolo leggo sul
tram?

Mi fermai all'edicola, non avevo la piu
pallida idea di cosa prendera. Mi affi-
dai alla sorte, presi una rivista a caso,
& nel grande mazzo di riviste tirai fuo-
ri proprio “Consclemania™. Li per li
stavo per posarla, ma poi pensai che
una rivista valeva l'altra. Fino allora il
mio unico svago era stato spaccare i
timpani a mia madre con la chitarra
elettrica, @ pensavo che giocassero
coi videogame solo quei poveri defi-
cienti che non si potevano sbizzarrire
sessualmente con qualche pollastrel-
la (buon per te che ti shizzarrisci. Se
ti sbizzarrisci. Non & pero il caso di
offendere chi non ha la tua stessa
fortuna, ti pare? NdBovas)(e, credimi,
se non lo sanno | Bovas... NdAlex).
Sono passati pochi mesi & adesso,
accanto al mio gigantesco amplifica-
tore, ¢'& una scatola con scritto so-
pra “Super Nintendo”. Cosi sia: mi
avete infettato, siete davvero grandi
(e ci sbizzarriamo NdBovas), grazie a
voi ho scoperto il grande mondo del-
le console; siete i migliori & continua-

te cosil (Ok, ci sbizzarriremo
NdBovas).

Ora vi spiego cosa mi ha spinto a
scrivere questa lettera (non riuscivi
piu a shizzamirti? NdBovas): innanzi-
tutto per farvi i complimenti, ma so-
prattuttc per quei ragazzi che critica-
no Senza aver mai messo la mano su
un joypad, come del resto facevo io;
allora vi voglio dire una cosa: perché
non provate qualche console?
(Vedrete, vi sbizzarrirete! NdBovas)
Adesso vorrel porvi alcune domande
sulle quali ho parecchi dubbi:

1) Tutti i negozianti a cui mi sono ri-
volto, mi hanno consigliato il SN, se-
condo voi € la scelta pid giusta?

2} Mi volete spiegare perche vi sta
sullo stomaco “"Hokutoe No Ken"?
Oppure datemi il numero di CM dove
I'avete recensito.

3) Qual'é il miglior gioco di F1 dispo-
nibile fino a Dicembre per SN?

Ciao Ciao e statemi bene.

Giovanni - Messina,
PS: viva l'ironia e...
Rock!

Long live the

Cosa dire, caro Gio, prima di sbizzar-
rirci con le tue domande? Che hai
perfettamente ragione: non si posso-
no dare giudizi a priori, prima, ciog, oi
aver provato qualcosa. E' lo stesso
ragionamento che sta alla base di
ogni recansione, ma anche di ogni
esperienza quotidiana. Altrimenti | ne-
gri sono tutti cannibali, i siculi tutti
mafiosi, [ leghisti tutli razzisti, e § vi-
deogiocatori tutti “deficienti che non
si possono sbizzarrire”, E adesso le ri-
sposte:

1) tu ce I'hai, no? E aflora dovresti sa-
perlo; se il SN soddisfa tutte le tue
esigenze (e ti permette di sbizzarrirti),
alfora & stata la scelta ideale, altri-
menti no. E' una cosa soggettiva. ..

CAFE'

2) Il gioco in questione & Hokuto No
Ken 6, non Ken il guerriero in genera-
le, verso il quale proviamo -chi pid chi
meno- una spiccata simpatia (vuoi
per la storia, vuoi per i disegni, vuoi
per il sangue o per chissa cos'altra). Il
motivo per cui detestiamo QUEL wi-
deogioco € semplice: e forse il peg-
gior picchiaduro che sia mai apparso
5u SN, una bleca operazione com-
merciale che ha come punto fisso if
solo sfruttamenteo di un neme altiso-
nante. In parole povere’ non ci si
sbizzarrisce.

3} lo mi sona sbizzarrito molto con F-
Zero, anche se non & un gioco di gui-
da molto realistico, & certamente
molto bello.

.. E lunga vita al Rock/!l

UN PO’ DI NOSTALGIA NOMN FA MALE A
MESSUNO

Ciao Dave, ciao Paoclo, quanti anni
sono ormai che seguo le vostre rivi-
ste? Tantl, E | VG anche da pil tem-
po. Ricordo ancora il mio primo com-
puter, un Vic 20. Per 5 anni, solo lui.
Prima di lui, la mia prima console,
non ricordo neppure come si chiama-
va, forse era I'Intellivision. Avevo 4
anni, Ora ne ho 17. Tredici anni con i
videogame. E con voi? Non lo so di
preciso, ma ricordo il mio primo
Zzap!, quello che provoco tante pole-
miche con il poliziotto col medio alza-
to. Ho uno scaffale pieno di Zzap!,
TGM, Consolemania. Vi seguo da
tanto tempo; ricordo la prima reda-
Zione, con Fabio Rossi, & non chiede-
terni come: un mio amico mi ha rega-
lato la sua collezione quando & pas-
sato all'’Amiga. BDB I'immenso, Jorjo,
AJ, tutti nomi che per i lettori attuali
non significano nulla, ma per noi si,
vero? Si, parlo di voi Bovas quando
eravate lettori, come me. Posso dire
senza il timore di sbagliare che un
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confributo determinante alla storia
delle riviste lo ha dato senza dubbio
la posta, e i lettori. Ricordo il vostro
speciale sui giochi violenti (era nella
posta del numero 43 di Zzap!, non
potrei mai dimenticarle NdP), ricorda-
te Jack the Flipper, Stuprator?
Oddigo, che fantasia, e che risate!
Ricordo ancora la commemorazione
di BDB a Marco Marinai, ricordo che
quando la lessi mi sentii male per una
giornata intera. Non I'avevo mai co-
nosciuto, ma lo sentivo come un ami-
co stretto. E pol, purtroppo, si & ripe-
tute ancora. Un altro lettore (e poi
un'altra volta: stavolta era una lettri-
ce. Ma non se n'é accorto nessuno
perché era anche ['ultimo numero di
Zzap! Rivista NdP). Poco tempo fa &
morto un mio compagno di classe, a
dire il vero non lo conoscevo bene, li-
tigavamo spesso, ma guando lo sep-
pi, ci credetti a stento. E poi, poco fa,
la lettera di Sasha. Siete dei veri ami-
ci, ci avete fatto capire che possiamo
parlarvi di tutto, ridere, scherzare, an-
che litigare, ma anche parlare di cose
serie, Mon ci lascerete mai senza ri-
sposte. Per guesto lettere come
quella di Riccardo mi lasciano un po’
con I'amaro in bocca, siamo tra ami-
ci, che senso ha? Grazie, ragazzi.
Grazie per aver confortato Sasha, per
i vostri pesci d'Aprile, per le vostre
recensioni, per tutto. E' veramente
difficile trovare persone cosi giovani,
eppure cosi serie e allegre allo stesso
tempo, amici che non si conoscono
ma di cui non possiamo fare a meno.
CM non & solo una rivista di videoga-
me, & parlare con amici veri. Per gque-
sto non perderd il mic numere di CM
al mese. Per questo per me siete la
migliore rivista del mondo (o meglio,
fate). Non mi interessa essere pubbli-
cato, anzi, volevo solamente dirvi
questo. Grazie, ragazzi, grazie di es-
sere cosi, al prossimo numero, amici!

Renato Denis

Uhmmmmm, Renato Denis, questo
nome non mi & nuovo. Tu hai gia
scritto qualche altra volta, vero? Pud
darsi, come puo anche essere che mi
shagli, ma una cosa & certa: dovevo
pubblicare questa lettera. Hal centra-
to in pieno gii obiettivi del Bovas'
Hard Café, una posta che, come ved|,
@ direftarmente imparentata con quel-
la che fu i Zzap!. Mi hai ricordato |
ternpi in cufl ero un semplice lettore, &
chiaro che non vorrei mai tornare in-
dietro, ma ti ringrazio perché mi hai
fatto riaffiorare ricordi ai quali sono
molte legato e che, ancora oggi,
guardo con commaossa dolcezza, E
ho ripensato al C64, agli albori di
Amiga 500 {che sembrava un mondo
cosi lontano. Oggi é gia obsoleta), al-
la posta di Zzap!, che anch'io leggevo
con attenzione: a curarla c'era quel
polemico del Bittanti {e nessuno co-
nosceva la sua identita), e in redazio-
ne c'era gente che oggl cf fa concor-
renza... Vabbe, gli anni passano per
tutti. Come sempre il BHC vuole es-
sere una sorta di salotto (come i Caffé
ottocenteschi in Inghilterra, dove gli
scrittori si trovavano per discutere le
foro idee), dove ognuno entra, dice le
sue opinioni, e pol si sottopone a
quello che é il resto del pubblico. If
tutto in nome della democrazia, e del
rispetto delle idee altrui. E' chiaro che
il clima in cui meglio cf troviamo e
quello "permeato df amicizia” {come
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diceva Elio ai tempi di "No Jonny
ne”). Per questo certe critiche + o -
infantili, cosi come talune frecciate
sul nostri -umanissimi- imiti, cf fanno
male, Per fare 'sfa posta rinunciamo
spesso a tanfe cose, e tanto impegno
& cerfamente finalizzato a qualcosa.
Grazie. E scusatemi tanto,

MICROPOSTA

Oh, la, che bravi bambini! Come ab-
biameo avuto modo di vedere (e di ap-
prezzare), le nostre recenti sfuriate
hanno fatto effetto: non solo le lettere
sono mediamente pid intelligenti di
prima, ma avete anche imparato a
spedirle all'indirizzo giusto! Allelujal
Comungue siamo a Gennaio, un me-
se un po' particolare perche al vecchi
lettori si aggiunge sempre la folta
schiera di chi si @ comprato una con-
sole per Natale, e quindi vuole tenersi
informato e, magari, ha l'impulso di
scrivere al nostro piccolo grande
hard café. Bene, in tal caso, siete
pregati di inviare le vostre missive in-
dirizzandole a una rubrica ben preci-
sa, separando lettere da annunci &/o
trucchi, e al seguente indirizzo:
“Nome della rubrica (BHC, CONSO-
LIAMOCI, CYC, ecc ecc) - C/O XE-
NiA EDIZIONI - Casella Postale 853 -
Milanc". Ok? Bene, e ora che abbia-
mo fatto il nostro dovere di informa-
zione, passiamo ai “fravii” del mese.

Ciominciamo da Antonio Alicata e dal
suo vero e proprio domandone del
mese (hai scampato per un pelo il
giudizio della Teotochil): “Percheé la
Commodore continua a chiamare le
sue nuove creazioni AMIGA? Ad es.
La sua nuova console non poteva
chiamaria CBEM 64 CD327" Nella
speranza che tu stia scherzando, la
risposta @ guesta: perché tutte le sue
nuove creazioni si basano sulla tec-
nologia e sull'architettura software e
hardware del suo famoso computer.
L'Amiga, appunto. L'ormai immanca-
bile Manila Manzo (basta, che
stressl), ci ha spedito un improbabile
spaccato di vita redazionale, unita-
mente alle sue considerazioni sulla
lettera d'amore inviatale da Cyrano il
mese prima. Bien, siccome credo
che abbiano avuto modo di parlarme
di persona, posso passare alla lettera
successiva. Andrea Colasanti ci chie-
de se, per caso, la Teotochi insegna
a Roma, visto che gli & parso di aver-
la vista. No, guarda, non crediamo
proprio che si sia trasferita; & certo
solamente che qualche anno fa inse-
gnava a Vigevano (bella forza, era la
nostra prof d'lnglese), e che voci ben
informate sostengono che imperversi
nel pavese, discoteche incluse,
Comunque, se qualcuno pensa di
aver individuato |la Teotochi, ce lo
faccia sapere: non avete idea della
difficolta che abbiamo a recuperarla
ogni volta che ci serve per il suo an-
golina! La simpaticissima Laura 78 ci
pone nuovamente lo stesso quesito:
coma mai esistono cartucce per
Game Boy contenenti 105 giochi? La
risposta & semplice, si chiama pirate-
ria ed & pure illegale. Capito, perché
costano cosi poco? Un'imprecisata
Giovanna (Jimi), vorrebbe conoscere
qualcuno con cui parlare seriamente
di videogiochi, visto che 'unica per-
sona che puod farlo si limita a decan-
tarle la scheda tecnica dell’Amiga. E i
lettori come fanno a rintracciarti, se
nen ci hai lasciato neppure uno

straccio di indirizzo? Per il resto, vedi
il paragrafo "A proposito di corri-
spondenza”, poco pil sopra. Thomas
Maniero ci ha spedito una lunga ana-
lisi tecnica delle console piu diffuse,
e del loro hardware, con tanto di con-
ferenza sull'uso futuro della tecnolo-
gia DSP (digital signal processor) per
rendere piu veloci tutti i giochi.
Guarda, la tua lettera & interessante e
di piacevole lettura, ma temo che
molti lettori la riterrebbero piuttosto
noiosa. Amen. Dopo The King of Nes,
ecco arrivare il Gran Vassallo del Re
MNES, che ne ricalca fedelmente lo sti-
le & la posizioni. Andate a farvi curare
tutti e due, va... Comungue devo dar-
ti ragione (quel che & giusto, & giusto)
quando dici che di news per il Mes ne
arrivano poche: il fatto & che tale
console ha subito parecchi duri colpi,
ultimamente, || mercato americano si
& improvvisamente fermato, la

. Urra! Pensavamo di aver perduto
ogni contatto con la Teotochi, che si
stesse preparando per il 6 gennaio
(la sua festa), o per il 7 (che coincide
col ritomo a scucla: la festache faa
tutti | suoi alunni). Cosa mai le sara
successo? Avra trovato 'amore di
un bidello a Saint Tropez? Si sara
attirata le simpatie del preside? Mon
ci & dato saperlo, visto che lei & una
donna riservata e che non si sbotto-

. na. E poi neppure noi possiamo in- .

dagare troppo: rischieremmo un bel
- meno sul registro a testa...

" 1) leggo i Dylan Dog e la vostra rivi-
| sta

. 2) ed e per questo che ho scelto la
| wvostra rivista alle altre (un po’ pil di
| “rispetto”, per carita NdProf)

3) stavolta c’'é Topolino e Pippo
(bella concordanza NdProf)

4) cercate di non cestinarmi perché
se no chiamo il stregone che ho
sotto casa (faresti meglio a chiama-
re una prof di Italiano ndProf)

5) o vi ho scritto per avere risposta
per alcune incognite che mi creo da
tem

po

6) siamo due ragazzi di 14 anni e vi
scriviamo perché volevamo sapere
come cavolo facciamo a sapere
quando i giochi del S Nintendo ita-
liano sono per esso, perché quando
li commentate non ci scrivete “pal
version"?77777 (A parte |'uso scor-
retto dei tempi e delle locuzioni ver-
bali, semplicemente perché nella
Eagella gia c'é scritto “Super

amicom”, "Super NES" o “Super
Mintendo”, a seconda dell'evenien-
za MdProf)
7) fra 2-3 anni, uscira come per il
ega mega drive un compiuter Super
Nintendo II?
B) questa rivista si & rivelata molto
convincente, tanto da poter dire che
le lettere di proteste che spesso
vengono pubblicate su Bheafé...
9) ...sono opera di poveri dementi
che, non sapendo cosa fare, si di-
vertono a fare di queste scemata e
| questo dimostra la loro imbecillag-
| gine, perché la vostra rivista non
F‘ merita certi insulti (sono molto serio

| . ——— =
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I'’ANGOLO DELLA PROF

Nintendo intende supportare sola-
mente SNES e Game Boy in futuro e,
per di pil, anche in Europa la situa-
zione si @ abbastanza bloccata. Con
cio non intendiamo condannare a
morte il NES, ma fare notare a tutti
come il software vada principalmente
laddove regnano delle capacita supe-
riori. Lorenzo Balla e Marco Gluzzoni
ci hanno spedito una polivalente let-
tera ove il caos regna sovrano (nella
busta abbiamo rinvenuto di tutto),
con tanto di analisi critico-artistico-
letteraria in tipico italiano incompren-
sibile (guello delle antologie scolasti-
che, per capirci), con la sola variante
che qui le parole sono state voluta-
mente messe in modo da perdere si-
gnificato nel contesto in cui sono in-
serite. Avete presente il consiglio che
ho dato a King of Nes e al suo vas-
sallo? Bene...

vero?) (E anche parecchio contorto
ndProf)
10) possiedo un MD con tre cartuc-
cig
11) nel mentre in cui che scriviamo
12) mi sono deciso a chiudere gue-
sto dilemma (almeno spero) per un
bel ;)o di tempo (ah, non per sem-
pra? NdProf) .
13) il MASTER SISTEM
14) tra cui uno sviluppato dalla
SONY a 16 bit, digitale, 2,5 volte di
quello del MD
15) Anche I'audio de| SN & migliore
di quello del MD essendo il chip au-
dio della Sony piu veloce rispetto a
quello della yamaha montato sul
MD (ecco perche | Coin Op sono
spesso piu belli delle rispettive con-
versioni! Perché il joystick risponde
il velocemente del joypad!
imsTonn)
16) & questa la gente su cui credo la
gente che non fa notizia, ma che
esiste (di un po', non & che manca
una virgola? NdProf)
17) Qualche volta sogno di risve-
gliarmi in un mondo che non & il no-
stro o meglio in un mondo che & il
nostro (allora, decidiamoci: & il no-
stro o non lo &7 NdProf) {
18) ...Perché esi stano solo in ver-
sione americana...
19) ...Hokuto No Keng...
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NES
ADDAMS FAMILY 49.900
ALIEN 3 49.900
BATTLETOADS 49.900
ELITE 49.900
F15 STRIKE EAGLE 49.900
HOOK 49.900
KICK OFF 49.900
JOE & MAC CAVEMAN NINJA 49.900
LEMMINGS 49.900
MC DONALDLAND 49.900
PARASOL STARS 49.900
PRINCE VALIANT 49.900
ROBOCOP 2 49.900
ROBOCOP 3 49.900
SUPER TURRICAN 49.900
THE NEW ZEALAND 5TORY 49.900

ROBOCOP 3
MEGA DRIVE L. 129.900 / MASTER SYSTEM L. 99.900
GAME GEAR L. 89.900
GAME BOY
BATTLE OF OLYMPUS 49.900
BATTLETOADS 49.900
LEMMINGS 49.900
MARBLE MADNESS 39.900
MCDONALDLAND 49.900
PAPER BOY 39.900
PAPER BOY 2 39.900
PARASOL STARS 49.900
PRINCE OF PERSIA 49.900
SNEAKY SNAKES 49.900
SUPER HUNCHBACK 49.900
SUPER KICK OFF 49.900
TURRICAN 49.900
IL TAGLIAERBE 79.900
JOE & MAC CAVEMAN NINJA ~ 69.900
MORTAL KOMBAT 79.900

MUHAMMED ALi BOXING 79.900

ACCESSORI 18
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VIDEOGIOCHI - UTILITY - CD-ROM - CD 32 - CD MUSICALI - VIDEOCASSETTE

aGWB g 1L MEGLIO DI 0

NINTENDO

PER ORDINI E INFORMAZIONI: TELEFONA ALLO 0332/870222 OPPURE INVIA IL TUO FAX ALLO 0332/870782

THE SIMPSONS: BART VS, IN THE WORLD

TERMINATOR 2
- THE JUDGEMENT DAY
Sl G MEGA DRIVEL 129.900

COIXN l’-1 cS MASTER SYSTEM L. 99.900
SIS .I OLYM GAME GEAR L. 89.900

ADDAMS FAMILY 99.900 WINTER OLYMPICS

DRAGON'S LAIR 99.900 SUPER NES L 159.900 / MEGA DRIVE L 149.900
J. CONNORS TENNIS TOUR 99.900 GAME GEAR L 89.900

JOE & MAC 99,900 Sl

KICK OFF 99.900 |
LETHAL WEAPON 99.900 R PREZZI BLOCCATI,
ROBOCOP 3 99.900 -

(0OL SPOT 159.900

EARTH DEF. FORCE 139.500
IL TAGLIAERBE 159.900
MORTAL KOMBAT 159.900
PLAYER MANAGER 159.900 _
SUPER SWIV 139.900 IR L L LT SEGA GAME GEAR
WINTER OLYMPICS 159.900 e
MORTAL KOMBAT D ADDAMS FAMILY 89.900
KICK OFF SUPER NES L 159.500 BART VS THE WORLD §9.900
NES L. 49.900 GAME BOY L. 79.900 900 FORMULAY 89.900
SUPERNES  \ASTER SYSTEM L 99.900 900 MORTAL KOMBAT 109.900
L. 99.900 MEGA DRIVE L 139,500 )0 ROBOCOD 89.900
GAME GEAR L. 109.900 0 ROBOCOP 3 89.900
STAR WARS B9.900
STRIDER RETURNS 89.900
) TERMINATOR 2 §9.900
9.900 WINTER OLYMPICS 89.900

SPORTS

ELEETE

BATTLETOADS
NES L 49.500
GAME BOY L 49.%00

FIFA INTERNATIONAL SOCCER PARASOL STARS STAR WARS
MEGA DRIVE L. 139.900 NES L 49.900 / GAME BOY L. 49.00 MASTER SYSTEM L 99.900
- GAME GEAR L 89.900
croneenas K (\FREE=ER) LSOCCER 139.900  050c0p 2/ Nes L 49.900
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BART

IN GIRO PER IL MONDO!

THE SIMPSONSTM £ © 1993, TWENTIETH CENTURY FOX FILM CORPORATION. ALL RIGHTS RESERVED. © 1993, ACCLAIM
ENTERTAINMENT, INC.. ALL RIGHTS RESERVED. SEGA IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD. MADE IN JAPAN

TER SYSTEM L. 99.900
EAR L. 89.900

"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, |'assistenza e la garanzia totale".
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OLYMPICS

Vivi le emozioni “sottozero” delle

Olimpiadi Invernali ‘94:

10 diverse specialita sportive per un divertimento infinito.
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Tutti i marchi sono registrati dai rispettivi proprietari.

Super Nintendo

CHIAMATA GRATUITA Mega Drive
NUMEROVERDE Master System
Game Gear

Amiga

Pc

CD Rom




