Luxemburg Lfr 123,- Belgien hir 123,- Miederlande hfl 6,70 Italien Lit 5.800,- Osterreich 0S 45,- Schweiz sfr 5,80 Spanien ptas 520.- Griechenland DR 850,-

NINTENDO, SEGA, SONY MEHR

Guardian Heroes

Fade to Black
UM,

Motor Toon GP 2
Super Mario Kart lIafdt
grufsen

. R - -
" Der Geheimtig

- Tomb Raider
Jump & Shoot-Spafd fur

und

" Die Referenzspiele

Nights und Exhumed

3D-Action im Doppelpack
 fur

Jetzt da! Das Mega-Preview von




Spiele-Hotline: Wooomm tschackk boom und nichts wie weg ... Bei Battle Arena Toshinden 2 kannst du mit Fiusten,
FiiBen, Schwertern, Peitsche, Lanze, Sense, Nunchakus und weiterem Gerét méachtig austeilen - wenn du
D 069-66 54 3400 kannst. Wenn nicht, bettel um Gnade!

CH 1571133

gL | 0 l ' M '




Nintendo 64 & Vorurtéile

mun ist es endlich da: Nach diffusen Geriichten und
Spekulationen, monatelanger Wartezeit und mehre-
ren Verschiebungen, diirfen wir endlich in den eigenen
vier Redaktionswdnden Nintendos neuesten Coup auf
Herz und Nieren untersuchen, und schon bald war wirk-
lich jedem Mitarbeiter klar, daB Super Mario 64 das
Jump ’n Run-Genre vol-
, : ? lig neu definiert. Es war
nr,;ng“.._sz_?. B £ BT \vie verhext, selbst
e B arbeitswiitige  Redak-
. HHPEIT KN

n ;"‘ l 4 \I"" teur.e wurden von der
‘“ l ‘ &1 Mario-Seuche befallen:
T hinsetzen, spielen, stau-

nen. Worte, die nicht
jedem Leser schmek-
ken. Einige Leser wer-
fen uns immer wieder
vor, da3 wir scheinbar
von Nintendo gesponsert werden. Besondere "Spezis"
bezeichnen sich sogar selbst als unverbesserliche Mario-
Hasser und wollen unseren Eindriicken keinen Glauben
schenken. Unversténdlich! Da werden windige Urteile
Uber Produkte gefallt, obwohl man noch nicht einmal das
Joypad in der Hand hat-
te. Wir hassen hingegen
weder Mario, Sonic
oder Street Fighter, son- |
dern lediglich schlechte
Software. Es dirfte viel-
mehr die Angst vor Big
"N" sein, die einige
patriotische PlayStation-
und Saturn-Besitzer zy Sempres Extrame Tennis Seits 42

Beat ’em Up-Special Seite 83

solchen  emotionalen

Entgleisungen bewegt hat. Aber warum? Tatsache ist, da3
Super Mario 64 ein Wahnsinnsspiel ist; Tatsache ist, daf3
das restliche N 64-Softwareprogramm weit dahinter

Nintendo 64-Special Seite 6

EDITORIAL

.........

steht; Tatsache ist, daB der 64-Bitter und vor allem die
Software eine kostspielige Angelegenheit sein werden,
und Tatsache ist ferner, daB mit Nights und Crash
Bandicoot die Konkurrenz nach wie vor einige Jump ’n
Run-Trimpfe in der Hand hat. Fronten geklirt? Abseits
vom Né4-Rummel hat die August-Ausgabe noch weitere
Leckerbissen zu bieten: Codemasters Tennis-Simulation
Sampras Extreme Tennis, mit dem vorgenannten in
der Hauptrolle, Giberzeugt durch eine ausgewogene Spiel-
barkeit und mit liebevollen Details, wahrend Priigelfans in
unserem Beat ’em Up-Special alles (iber die kommen-
den Hits erfahren. Wie wiinschen allen Lesern fréhliche
Lesestunden und einen guten Urlaub.

Euer Mgfl Fun Team.
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R SPECIAL NINTENDO 64

Nintendo 64

Expansi-
on, die wohl
als * Backup-
Booster filr
das Nintendo
Drive  fun-
giert. An der
Rickseite
befindet sich ein
Multi-Out-Stek-
ker, ahnlich dem
Super Nintendo, sowie
Platz fur ein externes Netz-
teil, daB wie ein Modul in das
Gerit eingepaBt wird. Last
but not least, diirfte der Slot
an der Unterseite des Gerites
fir das besagte Peripherie-
Geridt bestimmt sein, das erst-
mals Ende des Jahres in Japan
vorgestellt wird. Zum Lieferum-
fang gehort ferner das vielge-
lobte Joypad, das sich selbst
nach langeren Spielsessions als
auBerst durchdacht erweist. |hr
habt mit den insgesamt drei
Griffhdrnchen, zwei  Sticks
(analog, digital) und neun Knép-
fen unzdhlige Moglichkeiten,
und was noch erstaunlicher ist:
das Pad liegt sensationell gut in
der Hand. Sensationell im Sinne
von Quantitdt ist allerdings
nicht das Softwareprogramm es
der ersten Stunde. Neben dem
Zugpferd Super Mario 64, gibt

fdas I(aa.lﬂ‘iam, um am néchsten
Tag :auch -wlrkllch einen Saturn

eine

Neuauflage
Pilotwings sowie das exotische

von

GO-Brettspiel, das zwar eine

Y e s

binationen
extra herausg
rderfiiBe sehr elegant
meisten Ausgange wur-
t versteckt. So befin- .
ischen dem Power-
-Knopf die Memory

éTag der
- Wahrheit

Feiertagstimmung in Japan: Am 23.
Juni muBten sich die japanischen
Konsolen-Besitzer wieder einmal
geduldig anstellen, um zum erlesenen
Kreis der Nintendo 64-Besitzer der ersten
Stunde zu gehéren. Ob sich das stundenlange
Ausharren gelohnt hat, erfahrt lhr auf den
folgenden sechs Seiten

unglaublich kurze Denkzeit sei-
tens des Computers bietet,
hierzulande aber wohl kaum
jemanden interessieren dirfte.
Und wann kommt der 64-Bit
SpaB endlich nach Deutschland?
Nintendo Deutschland ist vom
amerikanischen Markt abhén-
gig: Sind bei Produktionsbeginn
im August noch Kapazitaten fir
Europa frei, dirfen wir viel-
leicht noch vor Weihnachten
Super Mario 64 geniessen.
Andernfalls missen wir uns
noch eventuell bis spdtestens
Ostern "97 gedulden. (UIf)

Das Gerit und die Software wurde uns
freundlicherweise von Primal Games zur
Verfiigung gestellt (Tel.: 0234/ 9160630)

Mario hat den Sprung von |6-
auf 64-Bit blendend iberstan-
den und definiert das Jump ’n
Run-Genre neu



Dieser kleine Affe klaut Mario die geliebte
Miitze; als Entschiadigung hilft er Euch spiter
dabei, einen Stern zu erreichen

s gab wohl kein anderes

Videospiel, woriiber im Vor-
feld so viel diskutiert wurde,
wie beim neuesten Abenteuer
des putzigen Klempners. Lange
Zeit war es ein bloBes Geriicht,
doch Ende letzten Jahres kam
auf der Shoshinkai-Messe end-
lich die GewiBheit: Mario hiipft
in der dritten Dimension und
ldutet damit laut Hersteller eine
neue Ara ein. Was etwas Uber-

Super Mario 64
revolutioniert das
Jump 'n Run-Genre in
jeglicher Hinsicht

trieben klingt, entpuppt sich
nach kurzer Spielzeit als die
volle Wahrheit: Super Mario 64
ist - um es gleich vorwegzuneh-
men - ein Klasse flr sich, ein
Videospiel, daB den Markt wei-
ter vorantreiben wird. Doch

In einigen versteckten Bonusstages
geht es auf halsbrecherischen
Rutschbahnen steil bergab
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Reine Nervensache: Beim Hangeln (iber die Lavaglut kostet jeder
Fehlgriff gleich drei Energieabziige

SPECIAL NINTENDO 64
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Hier seht Ihr den Kellerabschnitt des Palastes,
den lhr betreten diirft, sobald Ihr acht Sterne
eingesammelt habt

Nintendo 64

Super Mario

"Mario sells hardware!", so lautet Nintendos
bisherige Verkaufspolitik, mit der der Kon-
zern bereits erfolgreich alle bisherigen
Systeme (auBBer dem Virtual Boy-Flop) zu
einem guten Start verhalf. Drei Jahre Entwick-
lungszeit, Shigeru Miyamoto-Erfindungsgeist
und die Kraft von 64-Bit waren die Vorausset-
zungen, herausgekommen ist das wohl spekta-
kuldrste Videospiel aller Zeiten

''''''

genug der Lobeshymne, fangen
wir mit den nackten Tatsachen
an: Die Story ist noch nicht im
Detail bekannt, diirfte aber

sprache mit Eurem Kamera-
mann, der Mario stets ins
rechte Licht rickt, begebt lhr
Euch gleich in den Palast, der

vom Ublichen Schema aus prachtigen Treppenhallen,
"Mario rettet Prinzessin mysteriésen  Bildern, vielen
Toadstool aus den Taren und anderem Inventar
Klauen von Bowser" besteht. Worum geht es nun?
kaum  abweichen. Shigeru Miyamoto hat sich &
Schauplatz ist ein wieder einmal ein geniales
marchenhaftes Konzept aus-
SchloB, das
inmitten einer
unberthr-
ten Natur
residiert.
Nach
einer kur- i
zen Ruick- N

=

-

-
4’




SPECIAL NINTENDO 64

Mit einem akrobatischen Saltoriickwirts kénnt Ihr durch das Ziffern-
blatt der Standuhr einen weiteren Level betreten

einen Schlissel, nac
zwischendurch ~ Bowsel
Zweikampf besiegt habt,
Euch wiederum Zugang zu vbl—
lig neuen Rdumlichkeiten ver-
schaf&. Die Motivation, Sterne
l_ zusammeln, um zu neuen
vels zu gelangen, ist dadurch
enorm ‘hoch. Sobald Ihr einen
Level betretet, werden Mr.
Miyamotos phantastische Vor-
stellungen von Abenteuer sicht-
- bar. Mal taucht lhr in einem tie-

5 --fen See ab und entdeckt dort

dische Grotte, mal

u Mini tform hupfen
unter “é&lch die

unterschiedliche -
Manchmal miBt lhr einen End—
gegner besiegen oder knackige
Ratsel I6sen. Es reicht aber
auch, samtliche acht rote Miin-
zen einzusammeln, die in jeder
Welt verstreut herumliegen.
Die coole Idee: Habt lhr einen
Stern ergattert, wirkt sich dies
auch auf die jeweilige Stage aus.

2K iy

e Marionator™: Durch ein Power Up-Symbol verwandelt sich der
jpner in einen unverwundbaren Metall-Mario. Die reflektierende
Oberfliche mufl man einfach eriebt haben!

Der prunkvolle Spiegeisaal ist die einzige Gelegenheit, Euren Kamera-
mann bei seiner Arbeit zu Gesicht zu bekommen

Wasser spielt bei SM 64 eine wichtige Rolle. In vielen Stages darf Mario
sein relativ elegantes Brustkraueln demonstrieren und unter Wasser
nach Schatztruhen suchen. Die Transparenz-Effekte sind ibrigens
bemerkenswert gut

Betretet Ihr beispielsweise eine
Welt zum zweiten Male, stehen
plétzlich schuBbereite Kanonen
herum, Ausrufezeichen-Blocke
sind nun aktivierbar (sie spen-
den besondere Fahigkeiten, wie
z.B. Fliegen) oder eine Schild-
krote ladt auf einmal zum
Wettrennen ein. Um samtliche

ORTS RR5S1

Sterne innerhalb einer Stage zu
erhalten, miBt lhr sie daher
mehrmals  aufsuchen.  Zur
Steuerung: Wie bei den ande-
ren Mario-Titeln kommt lhr mit
wenigen Knépfen aus, die trotz
Mehrfachbelegung nicht liberla-
den sind. Das Standard-Reper-
toire besteht aus Boxen bzw.
Greifen sowie unterschiedli-
chen Sprungvarianten (norma-
ler  Sprung, Superspringe,
Angriffssprung...),  wahrend

spezielle Aktionen, wie Dbei-
spielsweise Hangeln oder Klet-
tern automatisch erfolgen. Pra-
dikat "simpel aber genial
gelést". Das Prunkstiick von
SMé64 ist aber natirlich die Gra-
fik: Wenn man schon bei ande-
ren 3D-Werken von einer per-
fekten lllusion sprach, muB man
sich nun korrigieren: es gibt
nicht einmal ansatzweise ein

Dauerzocker sind
gefragt: Auch nach
iber 50 Stunden
Spielzeit seid lhr noch
nicht am Ziel

Produkt, daB3 ein derart perfek-
tes 3D-Environment auf den
Screen zaubert. In der Totalen
kénnt lhr selbst kleinere Details
im Hintergrund wunderbar
erkennen, wahrend beim Zoom
dank des  automatischen
Unscharf-Zeichnens der Textu-
ren ("Texture-Blurring") die
unangenehme Grobpixeligkeit
wegfillt. Die Programmierung
wirkt zudem wahnsinnig sauber
und flissig (kaum wegplop-
pende Polygone oder CPU-
Bremse) und bietet viele Details
sowie sehenswerte Effekte im
Transparenz-Bereich. Fazit: Ich
bin restlos begeistert: Die bahn-
brechende Optik, gepaart mit
dem exzellenten Gameplay, lie-
bevollen Details und lber 50
Stunden Spielzeit sorgen selbst
bei absoluten Laien
far gebannte
Blicke auf den
Screen, oder wie
hat es unser Dau-
erzocker Gerd so
schon formuliert: "SM 64 ist
schlimmer als Rauchen, eine
absolute Sucht!" (UIf)
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Die sch.‘-.irfsten Welte

chte Grotte gehért zu
weitldufigsten Levels des
samten Splels Das dustere
' Itet zudem

| "seine geiiebté Kopf-

 bed ‘auskommen. Die
Hauptschwierigkeit dieser
Sta@ bleiben aber die aggressi-
. Eine Wolke

oolen

Mario zu verwandelt. Diese
Unverwundbarkeitsphase soll-
tet lhr dazu nutzen, den
gefahrlichen grinen Gasen
auszuweichen.

Euch beispielsweise wegzubla-
sen, wahrend ein fliegender
Koopa rote Feuerbille auf Euch
schieBt. Grafisch macht bri-
gens ein schoner Wasserfall
mdchtig etwas her, hinter dem
sich ein weiterer Stern befindet.

- kleinen * Plattformen -

Kurs lI: Der trickreiche
Wasser-Level

In einem relativ klein abgesteck-
ten Areal, der in etwa an eine
Baugrube erinnert, hat es Mario
mit einem Problem ganz beson-
derer Art zu tun: Um an die
begehrten Stern-Symbole zu
gelangen, miiBt Ihr den Wasser-
pegel standig regulieren. Bei-
spiel: Zundchst maBt Ihr wie
gehabt alle roten Miinzen ein-
sammeln, um einen Stern sicht-
bar zu machen. Danach akti-
viert lhr einen Schalter nahe
eines Stahlgitters, den lhr nur
unter Wasser betreten kénnt;

Kurs I5:

Der fliegende Teppich

In dieser Stage greift Shigeru
Miyamoto ein beliebtes Thema
auf. Uber den Wolken vollfiihrt
lhr hier einen riskanten Tanz auf
Fehl-
sprung = Exitus! lhr bewegt
Euch dabei mittels eines fliegen-
den Teppichs fort, der sich an
einem Regenbogen entlangbe-
wegt. Der Geschicklichkeitsan-
spruch ist enorm, denn immer
wieder mufBt lhr versiert (ber
Barrikaden hiipfen oder Feuer-
strahlen ausweichen (ein standi-
ges Wechseln der Perspektive

die steigende Wasserflut wird
Euch anschlieBend zum begehr-
ten Item hochschwemmen.
Attackiert werdet |hr dabei von
"Bagger-Kifern", die Mario im
wahrsten Sinne des Wortes auf
die Schippe nehmen wollen.

ist notig). Wollt Ihr zudem alle
acht roten Miinzen einsam-
meln, miBt lhr Kopf und Kra-
gen riskieren und zwischen-
durch den sicheren Teppich ver-
lassen, um auf vorbeiziehende
Plattformen zu hipfen - eine
Runde fiir Profis!




Kurs 5: Das Geisterhaus
Die beriihmte Geisterhaus-
Stage darf natirlich in keinem
Mario-Spiel fehlen. Durch die
Dreidimensionalitdt wirkt alles
natiirlich deutlich schauriger.
Wie bei Poltergeist fliegen Euch
plétzlich Blcher und Stiihle um
die Ohren, widhrend sich ein
schwarzes Piano auf einmal als
reiBende Bestie entpuppt.
Geheimnisse gibt es hier en
masse: In der diisteren Biblio-
thek miBt lhr beispielsweise
drei Biicher in der richtigen Rei-
henfolge ins Regal schieben, um
eine Geheimpassage freizule-

aus Super Mario 64

gen. In puncto Sound wurde
hier ganze Arbeit geleistet:
eisige Winde drdhnen im Hin-
tergrund, bedrohliche Synthi-
klange hangen in der Luft und
im Keller ertént eine unheimli-
che Kirmesmusik.

) F.57 |
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Kurs 14: Das Uhrenwerk
Noch eine Stage fiir besonders
starke Nerven. In einem riesi-
gen Uhrenwerk muBt |hr Euch
mittels kleiner Plattformen bis
zur Turmspitze durchwiihlen.
Gestort werdet |hr dabei durch
hin- und herschwingende Rie-
sen-Pendel, hinterhaltige Lauf-
bander und kleine Wiirfel, die
gemeinerweise in einem
bestimmten Rhythmus kippen,
so daB sich Mario nur noch mit
Gliick an ihnen festhalten kann
(ich hasse sie!). In dieser Welt
verwendeten die Programmie-
rer einen netten Nebeleffekt,

wodurch einige Objekte erst all-
méhhch aus der Nebelsuppe
en. Es lohnt sich Gbri-

agms b@'sﬁndlg mit der Per-
spektive zu spielen, um fiir die
komplizierten Hiipf-Arien die
beste Stelle zu lokalisieren.

Kurs 8: In Agypten

Ein Level der es in sich hat.
Jeder Schritt kann aufgrund
tlckischen Treibsandes Euer
letzter sein. |hr seid deshalb
gezwungen, auf kleinen Pfaden
entlangzulaufen. Doch auch
hier gibt es unterschiedliche
Gefahren: Beispielsweise pur-
zeln hohle Metall-Container
herum, die nur an einer Seite
offen sind! In der Mitte steht
zudem eine groBe Pyramide,
die Mario selbstverstindlich
auch betreten darf. Der Auf-
stieg bis zur Spitze ist zwar
mihselig, wird aber durch einen

Stern belohnt. Einen weiteren
gibt es zudem, wenn |hr einen
kreisenden Geier verscheucht.
Bemerkenswert ist hier vor
allem die Musik: Indische Sithar-
Klange von exzellenter Qualitat
erzeugen eine passende Atmo-
sphére.
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Die Bowser-Runden

- Mit dem stacheligen Dauer-

schurken Bowser habt |hr es im
Spiel des ofteren zu tun. Der
Weg zu ihm ist stets beschwer=
lich, die spannende Auseinan-
dersetzung mit der Panzerechse
entschddigt Euch aber daflr

Der Fight findet immer auf einer
statt, "

kreisrunden Plattform
Euer Ziel ist es, Bowser von hin-
ten zu attackieren, um ihn mit-
tels der "Hammerwurftechnik"
von, der Spielfliche zu befor-
dern. Beim ersten Aufeinander-
treffen ist es noch kein Problem,
Bowser an seinem Schwanz zu

packen und ihn anschlieBend
herumzuwirbeln. Beim zweiten
Male, springt der Bodsewicht
jedoch hoch und bringt dadurch
die Plattform (und Euch) zum
-klppen, so daB lhr héllisch auf-

- passen muBt, nicht von der Spie-

bene herunterzufallen.
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Titel vielleicht

bekannt )r ca. vier Jahren gab
dleser Kon: n Produkt gleichen

ns. Was sich zwischenzeltllch getan hat,
ntendo dem Spiel Fliigel verleiht,
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und Nachteile hat. Sollte es
Euch gelingen eine Pilotenlizenz
mit einem silbernen oder gol-
denen Abzeichen zu bestehen
(es kommt hierbei auf die
Punktzahl an), warten einige

k eine Bruchlandung
Beim Drachenflieger
hingegen seid Ihr auf Aufwinde

angdwlesen um in der Luft zu
23 km/h
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Wunderschéne Schneelandschaften locken zum
ausgiebigen Erkundungsfiug

Bonusspielchen auf Euch. lhr
kénnt Euch dann im Fallschirm-
springen versuchen, als Kano-
nenkugel fungieren (wie im Zir-
kus), mit gefederten Stiefeln
wie ein Hase durch die Gegend
springen oder mit zwei, an die
Arme geschnallten Fligeln wie
Ikarus durch die Lifte disen.
Die Grafik, obwohl nicht so
schén wie bei Super Mario 64,
verschlug mir trotzdem den
Atem: Die Landschaften wur-
den mit groBer Liebe zum
Detail programmiert (sogar die
Schornsteine rauchen) und ein
Flug durch eine Nebelwand
sorgt flr vor Staunen gedffnete
Minder ob der realistischen
Darstellung. Atemberaubend
ist auch der feurige Start eines

Auch in Stiddten sind Tore zum
Durchfliegen verborgen

Space-Shuttles oder der tberdi-
mensionale Riese, der durch
geschickt gezielte Raketentref-
fer (der Ribezahlverschnitt
schldagt schnelle Haken und
bewirft Euch mit Felsbrocken)
aus dem Verkehr gezogen wer-
den muB. In punkto Sound gibt
es keine groBen Uberraschun-
gen, Motoren- und SchuBgeréu-
sche sind halt kein MaBstab fur
die Fahigkeiten einer Konsole.
(Frank)

Aus diesen acht Charakteren
kénnt lhr einen auswihien

Diesen Goliath miifit Ihr be-
schieflen, wihrend er Euch mit
Steinen bewirft

Endlich kénnt Ihr am eigenen Leib
spiiren, wie vogelfrei sich lkarus
wohl gefiihit haben muf

20 m

SEAR LEVEL

Mit dem Jetpack kann man am besten manévrieren
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ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10,~; Porto Ausland DM 18 -; Ladenpreise kénnen von den Versandpreisen abweichen



NEWS MIXED

 Nintendo 64
Freak Boy

Virgins erstes Produkt fiir das
Nintendo 64 verspricht
duBerst interessant zu werden.
In einem abgegrenzten 3D-
Areal mit volliger Bewegungs-
freiheit hat Eure Spielfigur es
mit rund 50 verschiedenen
Feinden zu tun. Statt sie zu eli-
minieren, saugt der Freak Boy
sie einfach auf und Ubernimmt
dadurch ihre Eigenschaften. Bis
zu drei unterschiedliche Fahig-
keiten kann der Verwandlungs-
kiinstler auf einmal aufnehmen

(Kopf, Brust, Beine), wodurch
sich unzahlige spielerische
Moglichkeiten ergeben. Gra-
fisch werdet lhr dabei durch
SGI gerenderte Grafiken und
beeindruckende Morphing-Ef-
fekte unterstiitzt.

: Hersteller: Burst/Virgin Erscheint:
i Anfang '97 Genret Jump’n Shoot ;
: Umsetzungen geplant: Keine

—

Spektakulire Morphing-Effekte
und unzihlige Verwandlungs-
méglichkeiten sind die
Hauptfeatures von Freak Boy

Eine Attraktion von VC2 ist die wilde Verfolgungsjagd der ersten Stage

Saturn

Drei brandneue, bleihaltige
Missionen erwarten das Virtua
Cop-Police Department. Be-
reits in der ersten Stage wird
eine Verbesserung splrbar:

Virtua Cop 2

AM2 driickt beim Sequel
machtig auf’s Tempo. Mitten in
der GrofBstadt liefert |hr Euch
im Auto heiBe Verfolgungsjag-
den mit einer Terrorbande.

Anhand der Farbe erkennt lhr, wann der Gegner losballert

Das korrekte Zielen auf die
Autoscheiben wird dabei durch
die Schldngel-Bewegungen der
Fluchtkarre erschwert. Auch in
den anderen Missionen geht
die Post ab. AuBerst spannend
gestaltet sich die Rettung des

Blrgermeisters aus den Klauen
von Verbrechern, wiahrend der
Showdown in einer U-Bahn-
Station Euch héchste Konzen-
tration abverlangt. Gegeniiber
dem ersten Teil wurden noch
mehr und vor allem besser de-
finierte Texturen verwendet.
Der Begriff Arcade-Qualitdt
trifft dabei den Kern, denn Un-
terschiede zum Spielhallen-Ori-
ginal waren bereits bei einer
frihen Version kaum bemerk-
bar.

Hersteller: AM2 Erscheint:
i Ende '96 Genre: Shoot'em Up Um= :
i setzungen geplant: Keine
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Nintendo 64

'Pro Baseball King

Seit Griindung der J-League in
Japan erfreut sich FuBball zu-
nehmender Beliebtheit. Volks-
sport Nummer eins aber ist
und bleibt wohl auch weiterhin
Baseball. Wen wundert es da,
daB Imagineer schon eifrig da-
bei ist, diese Sportart auch fir
das Nintendo 64 umzusetzen.
Wie es sich flr ein 64 Bit-Spiel
gehért, wurden sowohl fiir Sta-
dion als auch Spieler, mit Textu-
ren bemalte Polygongrafiken
verwendet. Das bietet den Vor-
teil, daB3 sich die virtuelle Kame-
ra wahrend das Spiels vollig frei
Uber das Spielfeld bewegen

kann. 14 original Teams der ja-
panischen Baseball-Liga stehen
zur Auswahl, bis zu vier
menschliche Mitspieler dirfen
sich gleichzeitig auf die Jagd
nach dem kleinen, runden Ball
machen. Neben Trainings- und
Exhibitiongame besteht die
Méglichkeit, im Pennant Mode
eine ganze Saison durchzuspie-
len und im Edit Mode stellt
man sich ganz nach Wunsch ei-
ne Top-Mannschaft zusammen.

: Herbst Genres Sportspiel Umset=
: zungen geplant: keine

Nintendo 64

" Cu On Pa

Ebenso, wie viele andere Kno-

belspiele beruht auch Cu On Pa
auf einem relativ simplen Spiel-
system, das es aber ganz schon

in sich hat. Der Spieler steuert
einen sechsfarbigen Wiirfel
uber ein, aus einzelnen Qua-
draten zusammengesetztes
Spielfeld. Ziel des Spiels ist es,
nacheinander Quadrat fiir Qua-
drat verschwinden zu lassen.
Dazu ist es notwendig, den
Wiirfel mit der Seite auf einem
Feld zum Liegen zu bringen,
das die gleiche Farbe hat: Ein
rotes Quadrat kann also nur
mit der roten Wiirfelseite aus- (8§
geléscht werden, ein blaues nur (8§
mit der blauen usw.. Um es
dem Spieler nicht zu einfach zu
machen tber das Spielfeld zu
rollen, geben einige Quadrate
den Weg nur dann frei, wenn
die Farben von Feld und Wiir-
felseite Ubereinstimmen.
SchlieBlich erschwert ein knap-
pes Zeitlimit das Vorankom-
MEN-..ovonrns

Hersteller: T&E Soft Erscheint:
i September Genre: Denkspiel Um=
i setzungen geplant: keine




Wer auch hierzulande Super Mario 64 erleben mochte, braucht ein
§-VHS-Kabel und einen NTSC tauglichen Fernseher oder |aft es einfach bel
Wolfsoft auf RGB umriisten

N 64-Umbau

So schnell geht das: Kaum sind
hierzulande die ersten Import-
gerdte des Nintendo 64 erhilt-
lich, bietet Wolfsoft auch schon
einen praktischen Umbau an.
Um die bestmdgliche Bildqua-
litdit zu erhalten, wird der
64-Bitter mit einem RGB-Kabel
ausgestattet, dessen Signal jeder
normale Fernseher problemlos
empfangt. Das neue Kabel wird
aus dem Multi-Out-Stecker her-
ausgefiihrt, so daB8 von auBen
kein Eingriff sichtbar ist. Der
Umbau dauert 1-2 Werktage
und kostet 99,99.- DM. Kon-
takt: Fa. Wolfsoft Tel.:
02622,/83517

Marvel Gewinnspiel

Der Kampf des Jahrhunderts!
Um frischen Wind in die
Comic-Szene zu blasen, treten
erstmals die Marvel-Helden (X-
Men, Hulk, ...) gegen die Super-
truppe von DC Comics (Spider-
man, Superman, ...) an. Wenn

DC versus Marvel: 30 Jahre mufite
die Fangemeinde auf diesen
Mega-Kampf warten

Ihr die erste Ausgabe plus einer
limitierten Sonderedition (ho-
her Sammlerwert!) Euer Eigen
nennen wollt, miBt lhr einfach
unter dem Stichwort "Marvel
Comics" an die untenstehende
Adresse eine Postkarte schik-
ken. Unter allen Einsendern
verlosen wir insgesamt flinfmal
dieses begehrte Comic-Doppel-
pack. EinsendeschluB ist der 1.
August (Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.). Mitarbeiter des
Computec Verlages dirfen an
der Verlosung nicht teilneh-
men. Redaktion Mega Fun, Plei-
cherschulgasse 2, 97070 Wiirz-
burg

Nintendo 64 News

Seit dem 23. Juni zocken die
Japaner nun fleiBig Super Mario
64, wahrend die restlichen welt-
weiten Konsolen-Freaks mal
wieder auf dem Trockenen sit-
zen (Importgerdte kosten in
Deutschland um die 1000 DM).
Nicht so in Kanada: Quasi als
Appetitmacher verkaufen drei
Spielzeugladen offiziell japani-
sche N 64, um die Verkaufszah-
len Ende September noch star-
ker anzukurbeln. Apropos "Ver-
kaufszahlen": ~Nintendo gab
seine Verkaufsprognose ab: Bis
Ende Juni sollen 500 000 N 64
Uber die Ladentische gegangen
sein, Ende August eine Million
und bis Ende Mérz *97 sogar 3,6

Millionen. Zum Vergleich: In -

Japan stehen derzeit 2,5 Play-
Stations und drei Millionen
Saturns in privaten Haushalten.
Auch aus dem Softwaresektor
gibt es einiges zu vermelden:
Zuerst die schlechte Nachricht:
Shadow of the Empire wird nicht
wie urspringlich geplant mit
dem Konsolen-Debiit in den
USA ausgeliefert, sondern erst

Clayfighters 3: Urspriinglich fiir das M2 konzepiert, balgen sich die
Knetfiguren nun doch auf Nintendos 64-Bitter

im  Dezember.  Stattdessen
dirfte Cruisin® USA das dritte
Modul sein, daB zeitgleich mit
der Konsole erhiltlich sein wird.
Um Softwarenachschub braucht
sich Nintendo dennoch keine
Sorgen machen. Konami hat
derzeit drei Titel in der Mache:
Ein FuBballspiel a la International
Superstar Soccer, eine Baseball-
Simulation sowie ein kunterbun-
tes Denkspiel. Interplay steuert
hingegen den 3D-Weltraum-
Shooter Descent Ultra bei, der
vollig neue Features bieten soll
(Sommer *97) sowie die Knetfi-
guren-Balgerei Clayfighters 3
bei. Letzterer Titel wurde
urspringlich  fir das M2
angekiindigt und ist bereits zu
zwei Drittel fertig (Dezember).

Neuer Marketing-
Manager bei Sega

Nach knapp vier Jahren Titig-
keit im Bereich Marketing ver-

3DO Gewinnspiel

Die Mega Fun gibt einen aus!

Wir verlosen einen Goldstar
3DO-Player (inklusive FIFA kén
Soccer), den uns der Herstel-

ler freundlicherweise zur Ver-
fugung gestellt hat. AuBe
legen wir noch drei
CD-ROMs bei, dam

Langeweile at j
der gliickliche

laBt Torsten Oppermann Ende
August Sega Deutschland, um
sich neuen Herausforderungen
in der Computer-Branche zu
stellen. Der Nachfolger wird an
September Andreas von Glisz-
czynski werden, der zuvor bei
Hudson Soft und Philips in die-
sem Bereich Erfahrungen sam-
melte.

Segas "Fab Four™

Sega geht noch stdrker in die
Software-Offensive und setzt
dabei vor allem auf ihre Arcade-
Konvertierungen. Fir Juni/Juli
wurden in Japan folgende Titel
angeklindigt: das neue Sonic
Team  Meisterwerk  Nights
(28.06.), die technisch heraus-
ragende Olympiade Decathlete
(07.06.), der Klassiker Bomber-
man (13.07.) sowie Virtua Figh-
ter Kids (20.07.). Richtig kra-
chen wird es aber vor allem mit
Segas "Fab Four"-Pro

Apropos Gewinr
sen tollen

" EinsendeschluB ist der

1. August 1996 (Der Rechts-
weg ist wie immer ausge-
schlossen.). Mitarbeiter des
Computec Verlages dirfen an
der Verlosung nicht teilneh-
men.
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jekten. Den Anfang macht im
Sommer Virtual On, ein pak-
kender  Roboter-Zweikampf
mit viel Tempo und Strategie,
der auch mit einem speziellen
Virtua Stick Pro spielbar ist.
Der angekiindigte Preis dieses
Twin-Joystickboards ist aller-
dings mit umgerechnet rund
350 DM horrend. Im Herbst
geht es schlieBlich mit dem
Motorradspiel Manx TT wei-
ter, der im Arcadebereich
bereits flr Aufsehen sorgte.
Actionreich wird es dann
gegen Ende des Jahres: Mit
dem Sequel Virtua Cop 2 und
dem neuen Beat 'em Up-Kra-
cher von AM2 Fighting Vipers
sind zwei absolute Must Buys
im Anmarsch.

Super Puzzie
Fighter 1l

Wenn einem gar nichts mehr
einféllt, wechselt man einfach
das Genre, wie im Falle von
Street Fighter Il. Die welt-
beriihmte Balgerei wurde von
den Designern kurzerhand
zum Denkspiel umgeminzt,
das an eine Mischung aus
Columns und Baku Baku Ani-
mals erinnert. Vom Himmel
fallen verschiedenfarbige Kri-
stalle herunter, die lhr zu
gréBeren Edelsteinen mitein-
ander verbinden kénnt. Zer-
stort |hr solch ein Gebilde,
erzeugt es beim Kontrahenten
eine Menge Chaos. Um das
Street Fighter-Feeling nicht zu
vernachldssigen, treten insge-
samt acht Charaktere aus SF ||
und Darkstalkers gegeneinan-
der an, die jeweils einen Special
Move bei bestimmten Edel-
stein-Kombinationen  vollfiih-

ren. Erwartet werden 32-Bit
Konvertierungen gegen Ende
des Jahres.

Neues zum
Internet-Packet fiir
den Saturn

Wie wir schon in der letzten
Ausgabe berichteten, wird
Ende Juli zunachst in Japan fiir
die Sega Konsole ein Internet
Kit erscheinen, wodurch es
Saturnbesitzern  ermdglicht
wird, durchs Internet zu sur-
fen, oder ein Online Spielchen
zu wagen. Um Daten downloa-
den und abspeichern zu kon-
nen, wird zu einem Preis von
umgerechnet etwa 140 DM ein
3,5" Diskettenlaufwerk ange-
boten. Mit einer eigens flr
Modem Spiele entwickelten
Virtua Fighter Remix Version
darf ab Ende August gerechnet
werden. Spéter sollen spezielle
Fassungen von Daytona USA,
Sega Rally und Virtual On fol-
gen.

Headmountdisplay
von Takara

Takaras "Dino Visor" wird ein-
fach in den Videoausgang von
Fernseher oder Spielkonsole
eingesteckt und soll eine dhnli-
che Bildqualitit erzielen wie
ein 120 Zoll Monitor aus einer
Entfernung von drei Metern.
Der Visor bietet jedoch den
Vorteil, daB alle stérenden
duBeren Einflisse (wie z.B. die
Oma, die beim Spielen stindig
durchs Bild lduft) ausgeschaltet
werden und man sich ganz auf
das Spiel konzentrieren kann.
Der integrierte Stereokopfho-
rer sorgt daflir, daB die Spiel-

Griibeln statt Priigein: Bei Super Puzzle Fighter II kommt es vor allem auf gute
Reaktionen und Uberblick an

Virtual Reality-Brillen: Schon oft
probiert, schon oft gescheitert;
Takaras Dino Visor soll diesem Markt
endlich zum Durchbruch verhelfen

freude auch durch den quéiken-
den kleinen Bruder nicht mehr
beeintrachtigen wird. Ein Pro-
blem gibt es allerdings, ndamlich
das satte Gewicht von derzeit
noch 600 Gramm. Stramme
Halsmuskeln kénnten also
nicht schaden. Der "Dino
Visor" wird in Japan ab 14.
September zum Preis von
39.800 Yen (ca. 560 DM)
erhiltlich sein.

Neue Konami-Hits

Zwei neue Spielhallen-Projekte
sind derzeit bei Konami in der
Mache. Winding Heat ist der
inoffizielle Nachfolger zum
City-Rennen Midnight Run.
Schauplatz sind atemberau-
bende Highways, die vor allem
reichlich - Naturschénheiten
bieten. Insgesamt stehen Euch
unterschiedliche 14 Sportflit-
zer sowie drei Rundkurse mit
wechselnden Anforderungen
zur Auswahl. Erste "Testfah-
rer" loben vor allem das wun-
derschén gezeichnete Hinter-
grundlayout und das ordentli-
che Fahrgefiihl (Erscheint: Sep-
tember). Auch bei Wave Shark
wird kriaftig Gas gegeben, dies-
mal jedoch auf dem Wasser.
Mit einem flotten Jet Scooter
braust bzw. hupft lhr Uber
Wellen verschiedenen Aus-
malBes, passiert Check Points
und haltet die Konkurrenz in
Schach. Dank eines speziellen
Gas-Hebels konnt |hr gefihl-
voll die Geschwindigkeit veran-
dern. Die Raserei bietet feine
Polygon-Grafiken und insge-
samt drei Stecken, wobei bis
zu vier Personen gleichzeitig
gegeneinander antreten kon-
nen (Erscheint: August).

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun Mega Fun:

Most

1. S. Mario Kart R (N64)
2. Soul Edge (PS)
3. Fighting Vipers (SAT)

+4++ Der Action Aden
re=-Hit fiir den Satu
‘Dark Savior (Ersc
in Japan August)
durch das neue 3
unterstiitzt, das
Analog=Stick eine
geillhlvollere St
erlaubt.

+++5quare Soit h
aui weiteres kei
tendo 64=Pro
angekiindigt.
+++ Syndicat

(PS/SAT) wird
Weihnachten 2
erscheinen.

+++ Der Simu
Guru Sid

Nintendo
le laut Fir-
ingst fer-
t. Der Spei-
der speziel-
L=Disketten
aniangs 64
(512 1Bit).

tsushita ("u2")
leue Wege: Terx
enkonzern hat ein
ept fiir einen Low
PC fiir 500 Dol=-
* entwickelt, der
ziell zum Surfien im
fernet designed wurde
an jeden TV ange-
hlossen werden kann.
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PREVIEW SATURN

% Saturn

Nights into
Dreams

Kampf der Spieledesigner: Wihrend sich Shi-
geru Miyamoto nach seinem bahnbrechenden
Super Mario 64 erst einmal um Super Mario
Kart R kiimmert, liefert der Sonic-Designer
Yuji Naka sein mysterioses Flugspiel Nights
ab, das der Konkurrenz das Fiirchten lehren
soll. Und tatsdchlich: Von der Innovation und
technischem Aufwand her, gibt es auf dem
Saturn momentan nichts Vergleichbares

ega hat aus der Vergangen-
heit gelernt: Wahrend sie
friher auf dem Mega Drive
Sonic-Hupfereien im FlieBband-
tempo ablieferten, wich Nin-
tendo nicht vom ihren Kurs

wie man das bisherige Game-
play den neuen technischen
Gegebenheiten anpassen muB.
Eile mit Weile war auch schein-
bar das Credo von Segas Star-
Programmierer Yuji Naka, der

"Weniger ist oftmals mehr" ab, sich fiir das groBangelegte
so daB man beispielsweise Geheimprojekt Nights unge-
eschlagene ‘ wohnlich  viel
segchs gJahre Phantastlscl.'se Zeit nahm. Der
warten muBte, 3D-Grafiken, einfalls- Konzern
bis Super reiches Gameplay, bezeichnet die-
Mario World 2 ses  auBerge-

endlich fertig-
gestellt wurde
(Reine  Ent-
wicklungszeit:
ca. drei Jahre).
Neuerdings macht sich auch der
blaue Igel bei Sega rar. Logisch:
ein neues System erfordert
grundlegende  Uberlegungen,

tolle Steuerung -
Nights schickt sich an
ein Mega-Hit

zu werden!

wohnliche Flug-
spiel gerne als
einen Alptraum
fir die Konkur-
renz, schlieBlich
wurden neuartige Tools ver-
wendet, die erstmals die volle
Prozessor-Power des Saturns
ausnutzen sollen. Zur Story:

Dank neuer Grafik-Tool erlebt Ihr bei Nights in Echtzeit berechnete
3D-Grafiken mit hohem Detailreichtum

Beim Kurs 4 der ersten Weit
werdet Ihr durch eine Strémung
auch unter das Wasser gespiilt, so
dafl Ihr beim Durchfliegen der
Ringe gute Reaktionen benétigt

Die Geschichte zu diesem
kuriosen Flug-Action-Game ist
gleichermaBBen  philosophisch
wie abstrakt: Schauplatz ist die
Nacht-Dimension, die alle
Schldfer dieser Welt vereint.
Was wir nicht wissen: Ein Ubel-
titer namens Wiseman plant,
die Herrschaft (iber Nightopia -
so der Name des Schlafreichs -

Die beiden Helden des Spiels Claris
und Elliot sind zwar hochst
verschiedene Charaktere,
unterscheiden sich aber beziiglich
ihrer Aktionsméglichkeiten nicht

zu Ubernehmen. Zu diesem
Zwecke (berzieht er das
gesamte Reich mit Alptraumen
und verdrangt dadurch peu a
peu die gutmitigen Trdaume.
Doch es gibt noch Hoffnung:
Zwei 15jdhrige Teenager aus
dem beschaulichen Stddtchen
Twin Seed tragen noch genug
Mut in ihrem Herzen, um das
vollkommene Unglick abzu-
wenden. Elliot Edwards ist ein
temperamentvoller Knabe, der
von einer Basketball-Profikar-
riere traumt, wahrend die zierli-
che Feuerlocke Claris Sinclair
sich sehnlichst wiinscht, einmal
als Musicalstar auf der Biihne zu
stehen. Eines nachts werden
ihre schénen Vorstellungen
jedoch durch schreckliche Alp-
traume empfindlich gestort, so
daB sie hilflos durch das Schlaf-
reich irren. Zur ihrer Rettung
entdecken sie jedoch Nights,
einen fliegenden Harlekin, der
als einziges Nachtwesen noch
Uber die Macht verfiigt, Nighto-
pia vor dem Untergang zu
bewahren. Auch das Gameplay
ist, wie die Backgroundstory,
sehr ungewdhnlich und [aBt sich
nur grob als Flug-Action-Game
umschreiben: Inmitten des

Ich weifl zwar nicht, was fir ein
Tier dieses kunterbunte Wesen
darstellen soll, phantastisch sieht
es aber auf jeden Fall aus
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Nach der ersten Welt habt Ihr es inmitten eines gemiitlich
eingerichteten Raumes mit diesem weiblichen
Stehaufmannchen zu tun ...

«« Packt sie einfach mittels irgendeiner Aktionstaste und werft sie
immer durch die Absperrungen, die sie anschliefend in tausend Polygon-
Scherben aufiésen. Der Tiefeneindruck und der technische Aufwand, der

hier betrieben wurde ist unbeschreiblich gut!

——

Traumreiches startet lhr wahl- Checkpoint abliefert. Habt |hr
weise als Elliot oder Claris das die vorgeschriebene Menge
ndchtliche  Abenteuer. Sie registrieren lassen, miBt |hr

kénnen sich wie normale Jump
'n Run-Charaktere voéllig frei
durch die dreidimensionalen
texturierten Landschaften
bewegen. Um die Gestalt von

zum AbschluB schnellstmdglich
die Basis erreichen, um zum
nichten Kurs zu gelangen.
Tempo ist dabei das A und O,
denn sobald das Zeitli-

AN

Im Intro werden die drei
Hauptakteure mit ihren
Vorgeschichten vorgestelit

Nights anzunehmen, mifBt lhr
zundchst zum nahegelegenen  verwandelt
Tempel joggen. Von hier aus |hr Euch
beginnt das eigentliche Flug- wie-

mit abgelaufen ist,

In der Dream Data werden Eure
jeweiligen Highscores aller
Strecken abgesaved

spiel: Mit dem brandneuen 3D-
Pad (liegt dem CD-ROM in
Deutschland fir einen
Bundlepreis von 150
DM bei) dirigiert lhr
den fliegenden
Akteur  geflihlvoll
durch die Lufte,
dreht Kapriolen
oder schaltet mittels
der Aktionstasten A
bis C den Turbo ein.
Euer Ziel ist es, auf
jeder vorgegebenen
Flugroute eine
bestimmte Anzahl
von blauen Lichtku-
geln einzusammeln,
die lhr zwischen-
durch an einem

der in die kindliche Gestalt
zurlick und muBt wieder per
pedes zur Basis zuriicklatschen.
Ein mihevolles und vor allem
gefahliches Unterfangen, da lhr
in dieser Situation stindig von
einem Wecker verfolgt werdet,
der Euch wieder unsanft aus
der  Traumwelt beférdern
mochte. Jede Traumwelt wurde
in insgesamt vier Kurse unter-
teilt, die in direkter Reihenfolge
absolviert werden. Nach jeder
Runde erhaltet |hr abschlieBend
eine Wertung nach dem ameri-
kanischen Schulsystem (Von F
bis A). Dieses Rating hat Aus-
wirkung auf den weiteren Spiel-
verlauf, in Form von anderen
Levels bzw. unterschiedlichen
Endgegnern. Apropos "Ober-
motze", der finale Kampf geriet
zu einem absoluten grafischen,
wie spielerischen Leckerbissen.
Beispielsweise befindet |hr Euch
plétzlich in

Ein kurioses Mause-Karussell stelit
den dritten Endgegner dar. Wie
man dieses Vehikel iiberlistet,
bleibt zunichst Eurer Phantasie
uberlassen
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PAUSE

pe

Wihrend der Flugphase habt Ihr keinen direkten EinfluB auf die Flugrou-
te, wundert Euch also nicht, wenn das Geschehen plotzlich aus der Vo-
gelperspektive dargestelit wird

einem Raum mit barockem
Interieur, wo |hr es mit einem
gigantischen Stehaufmannchen
zu tun habt. Diese Gestalt mUBt
lhr am Kragen packen und
anschlieBend quer durch das
Zimmer beférdern, so daf3 die
Polygon-Mauern oder -Fenster

Neue Grafik-Tools
machen es moglich:
die bisher
spektakuldrsten
3D-Grafiken auf
dem Saturn!

zerbersten, und das sieht wirk-
lich méchtig beeindruckend aus.
Die Grafik geriet neben dem
einfallsreichen Spielprinzip
Uberhaupt zum Prunkstiick des
neuesten Naka-Werkes. Zwar
bietet die Optik nicht die selbe
hohe Auflésung und Perfektion
wie Super Mario 64, daflr
punktet Nights aber in den
Kategorien Farbenpracht und
Texturen-Vielfalt. Wie schon
bei Sonic quillt der Bildschirm

geradezu Uber vor poppigen
Farben, so daB ich mir sicher
bin, daB hier mehr als nur 16
Farben pro Texture verwendet
wurden.  Uberraschend st
zudem die Tatsache, daB3
nahezu alle 3D-Objekte mit
Texturen Uberzogen wurden,

Bei Nights wechseit das Szenario im Achterbahntempo: erst schwebt lhr
elegant durch die Lifte und piétzlich befindet Ihr Euch auf einer
Bobbahn, wo Ihr gegen die Flichkraft ankampft

ohne da3 der CPU beim rasan-
ten Flug zeitweise in die Knie
geht. Am beeindruckendsten ist
jedoch, wie es den Program-
mierern gelang, daB3 Fluggefihl
zu vermitteln. Auf Eurer lufti-
gen Reise saust |hr vorbei an
Berg und Tal, vollfithrt Sturz-

3 L]
-

NS
L PAUSE 4

IL' !
(O B

Nights geizt nicht mit grafischen Spielereien: In der Frozen Bell-Welt
tuckert beispielsweise diese Eisenbahn an Euch vorbei

Nur in der Gestalt der beiden Teenager konnt Ihr Euch véllig frei durch
die bemerkenswert farbenprichtige, texturierte Polygon-Welt bewegen

flige oder werdet plétzlich von
einer Windbohe erfaBt und
Uber die Wipfel getragen -
schnell, flissig, kurzum: einfach
klasse! Die Designer bedienten
sich dabei eines einfachen aber,
sehr wirkungsvollen Tricks: Sie
spiegelten einfach das 3D-
Szenario auf horizontaler Ebe-
ne, so daB der obere und
untere Bildschirmausschnitt mit
feinsten 3D-Grafiken volige-
stopft wurde. Mein erster
Gesamteindruck ist daher auch
duBerst positiv, zumal das neu-
artige Gameplay hochgeradig
motiviert und die Steuerung,
wie schon damals bei Sonic,
genial geldst wurde. PS: Das
gelungene 3D-Pad (Liegt exzel-
lent in der Hand!) gibt durch die
Méoglichkeit, das Kabel abzu-
stecken noch einige Ritsel auf.
Vielleicht ist es ja bereits kom-
patibel zum 64-Bit Saturn? (UIf)

| Hersteller: Sonic Team Erscheint:
i September Genre: Flugaction Um=
: setzungen geplant: Keine

Der reiBende Wasserfall sieht durch das flieBende Wasser
sehr realistisch aus
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Sim City 2000 99,99
Skeleton Warriors * 89,89
Space Hulk * 89,99
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Street Fighter Alpha 89,99
Street Fighter: The Movie 89,95
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Thunderhawk 2 109,99
Tily * 89,99
True Pinball 89,99
il 89,99
Valora Valley Golf 89,99
Virtua Cop 149,99
Virtua Fighter 2 99,99
Virtua Hang On Grand Prix 99,99
Virtual Open Tennis * 79,99
Waterworld * 89,99
Wing Arms 89,99
Wipe Out 89,99
World Series Baseball * 108,85
Worms 79,99
WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89,99
a Saturn — Zubehor
_ 6-Spieler-Adapter 79,95
Action Replay (incl. Import-Adapter) 99,99
Antennenkabel mit Bildfilter 59,95
Arcade Racer (Lenkrad)  * 128,95
Backup Memory 109,99
Control Pad 44 95
id Zeitlupe 39,99
RGB-Scart-Kabel 39,99
Universal-Adapter fiir Import-Spiele 79,99
Videc-CD MPEG-Karte 34995
Virtua: Stick 89,95
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99
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Berlin — Steglitz
Bismarckstral3e 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr,

Bus 170, 181, 182

M.Ia!
Berlin — Spandau
Nonnendammallee 82
Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

M.Int
Berlin - Tegel
BrunowstraBe 10
Tel.: (030) 433 96 05

U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Bremen
Hanseatenhof 5

FuBgéngerz./im Lloydhof

Am Parkhaus Am Brill

Straf3enbahn 2,3 Am Brill

Koblenz
RizzastralBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85
alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

Playstatlon

Grundgerat 399,99

incl. Control Pad
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Grundgerat 449,99

incl. Control Pad

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bei Druckiegung noch nicht arschienen! Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irtimer und Preisiinderungen

vorbehalleni Es gelten unsere Aligemeinen Geschiftsbadingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden

Versandkosten: Vorkasse: 6,68 DM - Kreditkarte: 8,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3.- Post-NN-
Geblhr - ab 250,~ DM Bestellwert im Inland versandkostenfrei! ~ Express-Versand und
UPS auf Anfragel — Ausland nur gegen Yorkasse zzgl. 20—~ DM

Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weq fir Versandbestallungen! Anrufen, Kartennummer und

Glltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht lhnen ohne l&stige Nachnahme zu,
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PREVIEW SATURN

Der Geist des verstorbenen Pharaos Ramses klirt Euch iiber Eure
Aufgabe auf

Hervorragend geldst. Die
Levelkarte kann nach Wunsch...

ine Stimme aus den Tiefen

des Totenreiches spricht zu
Euch. Sie erzahlt von einer teuf-
lischen Kraft, die grauenvolles
mit den Gebeinen des Pharaos
Ramses vorhat. Nur ein Held
aus dem Reich des Lichts kann
die schrecklichen Pline des
absolut Bdsen aufhalten. Die
Holle muB zuriickgedrangt
werden. Und nur einer ist dazu
imstande... Du! Mit der Aufga-
be, das Bése zuriickzudrangen,

Ruckelfreies,
butterweiches
Scrolling verwéhnt
das Auge

findet Ihr Euch im Tal der Pha-
raonen wieder. Dort gilt es in
guter alter 3D-Ego-Shooter Art
den Kampf in finf abwechs-

««in den Hauptscreen eingebiendet
werden

lungsreichen Riesenlevels aufzu-
nehmen. Mit acht unterschiedli-
chen Waffenarten ausgestattet,
bewegt |hr Euch vorsichtig
durch die verschachtelten Bau-
ten, hinter jeder Ecke kann der
Tod in Form eines anderen
grauenvollen  Vasallen des
Bosen lauern. Die riesenhaften
Kafer, Adler und Wespen lassen
sich noch mit der Machete, dem
Revolver oder dem schweren
M-60 Maschinengewehr erledi-

Die Handlung findet auf mehreren
Ebenen statt, die man durch Auf-
ziige oder Klettern erreichen kann

Nicht nur das Scrolling sondern auch die tollen Lichteffekte bringen ei-
nem zum Staunen

é Saturn

Exhumed ,,

Nach mehreren Enttiduschungen aus

dem Bereich 3D Ego-Shooter fiir den
Saturn, hat sich endlich jemand auf
gerafft eine wiirdige Arbeit abzulie= =
fern. Exhumed wird ab Ende August
zeigen, was die Kiste leisten kann

Mit dem schweren Maschinenge-
wehr lassen sich fliegende Gegner
schnell vom Himmel holen

S . e

gen. Bei den spdter auftauchen-
den Teufelssklaven mit Hun-
dekopfen sowie den teleportie-
renden Katzenfrauen, die
durchwegs intelligent handeln,
miBt lhr Euch aber schon eine
kleine Kampfstrategie zurecht-
legen. Es gilt den Feind zu rei-
zen, zurlickzugehen und sich
hinter Weggabelungen sowie

Ein butterweiches Scrolling verwohnt das Auge. Dieser Hof wirkt schon
erschreckend real




Manche Orte sind nur zu
erreichen, indem lhr durch das
Wasser watet

Mauervorspriingen auf die
Lauer zu legen. Die schmutzige
Arbeit der Vernichtung vollbrin-
gen hierbei mitgefiihrte Amun
Granaten, die man unterschied-
lich weit werfen kann oder aber
auch die vernichtenden Wir-
kungen der magischen Waffen
Cobra Stab, Manacle sowie der
Ring des Ra. Die Feuerleistun-
gen der Waffen bzw. deren
Munitionsvorrat ist logischer-
weise begrenzt, und so heiB3t es
haushalten oder aber die Power
Ups, die erledigte Gegner und
zerschossene Gegenstdande hin-
terlassen, zu nutzen. Um samt-
liche Raume der altagyptischen
Bauten erschlieBen zu kénnen,
gilt es in jedem Level verschie-

=

Fiinf Level stehen Euch im Tal der Pharaonen zunichst zur Auswahl.
Eine Stimme die einem einen richtigen Schauer iber den Riicken jagt
klart Euch iber die Hintergrinde auf

dene Schlissel aufzufinden, um
mit ihrer Hilfe an das Ziel zu
gelangen. Dabei miBt lhr unter-
schiedliche Abgriinde durch
Springen Uberwinden oder aber
auch mal durch seichtes Gewas-
ser waten. Aber Vorsicht,
sobald lhr die seichten Stellen
verlaBt, ertrinkt |hr. Gut, daB
eine Automappingfunktion im

Spiel verfligbar ist, und die
Karte jederzeit in das aktuelle
Geschehen eingeblendet wer-
den darf, um Ubersichtlichkeit
zu garantieren. In den Raumen
und Géangen der Bauten ver-
woéhnt ein ruckelfreies, butter-
weiches Scrolling Euer Auge.
Uberall verteilte Feuerstellen
und Lichtkegel werfen gespen-

'PREVIEW SATURN

"Sobeks Pass” verlangt Euer
Springgeschick. Zu Beginn des Le-
vels stiitrmen mehrere Riesenkifer

und Killeradler auf Euch ein

stische Schatten auf die wunder-
bar fein definierten Steinwande.
Solche Lichteffekte habt Ihr auf
dem Saturn noch nicht zu sehen
bekommen. SchieBen zum Bei-
spiel die Gegner Lichtblitze auf
Euch ab, werfen diese einen
ebenso realistischen Schatten
an die Wande, wie die Explosio-
nen Eurer Granaten. Kein Wun-
der, wurde Exhumed doch
basierend auf derselben DN-En-

Absolut realistische
Lichteffekte
verbreiten eine
gespenstische
Atmosphire

gine programmiert wie es
schon bei Duke Nuke*‘m der Fall
war. Wobei mir die Vorabver-
sion von Exhumed (beziehungs-
weise Powerslave) jetzt schon
ein wenig besser gefillt als der
“olle" Duke auf dem PC. Sobald
wir die Vollversion in unseren
schweiBnassen, aufgeregten
Handen halten dirfen, werden
wir Euch einen ausflihrlichen
Testbericht prasentieren. Gilt
zu hoffen daB der Monat
August nicht mehr solange auf
sich warten laBt. (Guido)

i Hersteller: Lobotomy Software Inc.

i Erscheint: August Genre: Shoot

: ‘em Up Umsetzungen geplant:

: PlayStation

Uble Diener des Bésen schleudern
Energieblitze auf Euch. Das helle
Licht spiegelt sich wunderbar auf
den Gemauern wider



PREVIEW SATURN

Yeah! Wenn lhr als Erster ins Ziel geht, freut sich auch Euer Athlet

michtig

- Saturn

Athlete Kings

Dank sei den olympischen Gottern! Aus aktuellem AnlaB erscheinen
mehr und mehr Video-Games, die sich mit Atlanta 1996 und seinen
sportlichen Folgen beschiftigen - wenn alle so aussehen wie Athlete

Kings von Sega, diirfen wir uns freuen

Bei langeren Laufstrecken spielt
die Ausdauer (Stamina) eine Rolle;
Ihr solitet immer ein Auge darauf

haben

wirklich als Kénig der Athleten

m 19. Juli 1996 ist es wie- Meter Hirden, Diskuswurf,
der einmal soweit: Im Stabhochsprung,  Speerwurf
amerikanischen Atlanta treffen und 1500 Meter-Lauf. Nach die-

tausende von Athleten aus aller
Welt zusammen, um in den
unterschiedlichsten Disziplinen,
von Beach-Volleybal tber Fech-
ten bis hin zu Tontauben-
schieBen olympisches Metall zu
erringen. Zu den wichtigsten
Disziplinen zdhlen auch bei ein-
hundertsten Olympischen Spie-
len der Neuzeit wieder die der
Leichtathletik, allen voran der
Zehnkampf der Herren (die
Damen bestreiten ja nur einen
Siebenkampf). Dabei missen
die Teilnehmer zehn Sportarten
(ach  wirklich?) absolvieren,
ndmlich 100 Meter-Lauf, Weit-
sprung, KugelstoBen, Hoch-
sprung, 400 Meter-Lauf, 110
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sem Mammutprogramm kann
sich der Sieger (natlirlich auch
die anderen Teilnehmer) dann
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Diese Hiirde wurde nicht ideal genommen, was die Gesamtzeit
natiirlich beeintrichtigt
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Der 100 Meter-Lauf wird durch schnelles Gehimmere auf die
A-Taste gewonnen

———

fuhlen. Mit Sportereignissen wie
diesem [aBt sich natirlich sehr
gut Geld verdienen, so z.B. mit
dem Verkauf von passenden
T-Shirts, Olympia-Biichern oder
(Tataa!l) Videospielen. In der
letzten Ausgabe haben wir Euch
schon ausflihrlich von Konamis
International Track & Field

Hochauflésende
Grafik, hervorragen-
des Gameplay - Herz,
was willst Du mehr?

berichtet. In diesem Heft wollen
wir einen Blick auf das neue Pro-
dukt von Sega Sports werfen,
welches wir Euch in unserem
Olympia Special als DecAthlete
vorgestellt haben. Die Version

Mit Anlauf geht es besser: Beim Hochsprung kann man auch die
Straddie-Technik wahlen



s peed

stamina

Die Einsamkeit des Langstreckenliufers - daB ich nicht lache! Der 1500
Meter-Lauf artet zum Massenspektakel aus

fir den europdischen Markt
wird dann unter dem Namen
Athlete Kings auch bei uns ab
August oder September zu
haben sein. Wie nicht anders zu
erwarten (bei der Einleitung),
bestreitet |hr mit einem von
acht Sportlern einen olympi-
schen Zehnkampf. Eure Recken
stammen dabei aus acht ver-
schiedenen Staaten und verfi-
gen Uber unterschiedliche Star-
ken. So ist beispielsweise der
deutsche Vertreter eher fir
Sprung-Disziplinen begabt, wih-
rend die Chinesin Laufsportar-
ten bevorzugt (Moment mal,
wieso ChinesIN? Tja, Leute, bei
Athlete Kings herrscht véllige
Emanzipation, d.h. Manner und
Frauen treten gegeneinander
an, wobei sich die Frauen auch
nicht schlechter verkaufen als
das vermeintlich starke
Geschlecht). Insgesamt zwei
Spieler kénnen gleichzeitig |hr
Joypad ruinieren. Natiirlich
muB nicht immer ein vollstindi-
ger Zehnkampf absolviert wer-
den, Ihr habt wie gewohnt die
Méoglichkeit einzelne Disziplinen

-
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 PREVIEW SATURN

RACK BIADE TIME

Ein Absprung-Winkel von 25 Grad erwies sich beim Weitsprung
als vorteilhaft

710800

Die Hintergrundgrafiken sind teilweise ein Augenschmaus

auszuwdhlen und beliebig oft zu
uben. Die uns vorliegende
Japan-Version konnte mit ihrer
hochauflésenden Grafik, dem
Sound und der tollen Spielbar-
keit voll (iberzeugen, vor allem
hat Sega auf eine User-freundli-
che Steuerung Wert gelegt, was
hauptsachlich den Handen und
Fingern leidgepriifter Video-
Sportler zugute kommt. Ach ja,
die Grafik: Durch die mittler-

weile zum Standard gewordene
Motion-Capture Technik gelang
es den Programmierern, den
Bewegungen der Pixel-Athleten
eine hochst realistische Note zu
verleihen (So fillt ein Sportler,
der sich beim Diskuswurf zu
stark dreht auch ganz naturge-
treu auf den Hintern). Dazu
gesellen sich duBerst detaillierte
Hintergrundbilder und Stadion-
grafiken, die, gekoppelt mit dem

tollen Sound (die Wettkdmpfer
auBern sich verdrgert (Uber
schlechte Leistungen und freuen
sich lautstark Uber gute) zu der
Superatmosphare beitragen, die
das Game zu einem ernsten
Konkurrenten fiir Konamis Ath-
letik-Produkt werden lassen
kénnten. Programmiert wurde
das Stadion-Spektakel auf dem
ST-V Board, der eine 1:1

Ein heiBer Anwirter
auf den Thron der
Leichtathletik-Spiele

Umsetzung von den gleich aus-
gestatteten Spielhallen-Automa-
ten zuldBt. Alle Saturn Besitzer,
die planen sich Athlete Kings
zuzulegen, koénnen in Bilde
einen Blick darauf werfen - das
Game steht demnichst in den
Spielhéllen. (Frank)

Hersteller: Sega Sport Erscheint:
August/September Genres Sportspiel

Umsetzungen geplant: keine

Die Helden der Tartanbahn

e"’i%‘-

Li Huang, CHN




PREVIEW SATURN

Jeder der drei Dwarves hat unterschiedliche Vorziige, diese gilt es
gezielt einzusetzen

Saturn

e

THREE D‘RTY DWARVES
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Um diese drei giftigen, dreckigen Typen dreht sich die ganze Sache:
"Three Dirty Dwarves"

Three Dirty Dwarves

Let’s save the world! Gesagt, getan - Drei abgefahrene Typen machen
sich auf, unseren geliebten Globus zu retten. Allerdings mit recht aus-
gefallener Bewaffnung, wie beispielsweise Baseballschliger, Shotgun

oder Bowlingkugel
s war einmal vor langer Zeit,

E Schneewitchen und die sie-
ben Zwerge lebten gliicklich und
zufrieden in den Tag hinein...
Sorry, Marchen sind out. Das
missen sich auch die Jungs von
der Entwickler-Crew bei einem
der bisher bizarrsten Beat 'em
Ups im guten, alten Final Fight-
Stil gedacht haben, als sie den

Die Anabolikajunkies bewerfen
Eure drei Helden mit saimtlichen
Hantelteilen, die sie finden kén-
nen. Ausweichen ist hier angesagt

Three Dirty Dwarves digitales
Leben einhauchten. Schneewit-
chen muBte véllig drauBenblei-
ben und von den sieben Zwer-
gen sind nur drei Ubrig geblie-

mit ihren Waffen eine véllig
befremdende Welt, die irgend-
wie an den Kultstreifen Fritz the
Cat erinnert, zu retten. Hierbei
bedienen sie sich einer Baseball-
keule, mit der man auch prima
Bille verschieBen kann, einer
schlag- und schieBtlichtigen
Schrotflinte und einer, die
Widersacher aus dem Screen

fegenden, Bowlingkugel nebst
dreschbereitem  Kegel. Das
Ganze hort sich schon irre an,
und so gestaltet sich die Balgerei
auch. Betrachtet man sich einmal
die skurrilen Gestalten, die sich
unseren drei Helden in den Weg
stellen, wird das Beat 'em Up
namlich noch absonderlicher.
Neben glupschdugigen Monstern

Beilewerfende Marsbabys mit
vollen Windeln. Das Spiel weist

einige der abgedrehtesten Gegner
der Videospielgeschichte auf

und hackebeilwerfenden Mars-
babys (die ganz nebenbei
erwahnt, die Windeln sichtlich
voll haben) lauern auf das Trio
noch allerlei Fallen, in Form von
radioaktiven, toxischen Millei-
mern, aus dem Gully greifenden
Riesenschleimhdnden oder han-
telwerfenden Anabolikajunkies.
Um das jeweils rettende Ende
der flinfzehn Stages zu errei-
chen, miBt Ihr Eure Gehirnzel-
len planend in Gang setzen, da
jeder der Gesellen mit seinen
unterschiedlichen  Féhigkeiten
eine andere Wirkung bei den
Hindernissen des Levels auslost
(Lost Vikings laBt griBent).
Unterstlitzt von einem, dem
Geschehen mehr als angemesse-
nen Soundtrack, durft lhr Euch
am Ende einer Etappe ein
PaBwort notieren. Gilt nur noch
zu erwihnen, daB wir auf die
Endversion mehr als gespannt
sind. (Guido)

\

Herstellel'l Appaloosa Interactwe !r‘-

Im Level "Pit Bully™ miiBt Ihr Euch einer ganzen Meute von Hunden
erwehren. Schmankerl hierbei ist, daB man den Eindruck hat, um den
freundlichen Herrn im Hintergrund herum zu laufen

i scheint: August Genre: Beat 'em

ben. Die drei haben es allerdings  Up Umsetzung geplant: Keine

in sich. Sie machen sich auf, um

Der Erste von Dreien erwehrt sich seiner Geg-
ner mit einer Baseballkeule, auBerdem
verschiet er rasante Bille

Der Zweite unserer Zwerge hat eine Shotgun
dabei. Mit harten Kolbenschligen und
Schrottmunition bahnt er sich seinen Weg

Der Dritte scheint ein Bowlingfan zu sein. Er
drischt mit einem Kegel auf die Gegner ein und
riaumt mit der Kugel den Weg frei



PlayStation

Burning Road

Wie landet man einen garantierten Racing
Hit? Ganz einfach: man wartet erst einmal ab,
was die Konkurrenz so treibt, stiehlt die
besten Ideen, wirft sie in einen Topf und
fertig ist der potentielle Verkaufsschlager!

ie man so eine derar-

tige Politik erfolgreich
betreibt, demonstriert ein-
drucksvoll die Firma Toka. Als
Grundidee verwendeten die
Fernéstler dabei Daytona
USA. Wahlweise mit einem
Stockcar, Monster Truck oder
zwei umgebauten Pick Up-
Cars geht es in den Trainings-
Modus oder auf den ellenlan-
gen Grand Prix-Kurs, beste-
hend aus allen drei Einzelstrek-
ken, die l|hr hintereinander
absolviert, falls lhr die Qualifi-
kationszeiten jeweils schafft
(die Sega Rally-Komponente).
Das Streckendesign stellt eine
gelungene Mischung aus samtli-
chen Rennspiel-Hits dar. Auf
der ersten Strecke begegnet
Ihr beispielsweise der bekann-
ten Felsbriicke aus Daytona
USA, wihrend Witterungsein-
flisse, wie Regen oder Schnee
auf den anderen beiden Strek-
ken wir auch schon bei Nam-
cos Dirt Dash gesehen haben.
Doch wollen wir nicht stin-
kern: die Grafiken sind unge-
woéhnlich  abwechslungsreich
und Uberzeugen zudem durch
einen ordentlichen Grafikauf-
bau. Soundtechnisch wurde
wiederum Daytona USA be-
muht: Waéhrend beim AM2
Klassiker die ewigen Daytona-
Gesdnge nervten, trillert hier
eine junge Japanerin den Titel-
namen unwentwegt zu der plat-
schernden Pop-Musik. Spiele-

Das fithrende Auto wird stets mit
einem Pokal markiert

risch sieht es da wieder deutlich
besser aus: Wie bei Sega Rally
kommt man nur durch ein ges-
schicktes Wechselspiel aus
Gasgeben und sanftem Brem-
sen sicher um die Kurven, der
meist naturbelassenen Strek-

PREVIEW PLAYSTATION

Alte, aber funktionsfihige Windmiihlen charakterisieren den
ersten Rundkurs

Nach einem Unfall fangen die Ra-
der an zu eiern, was sich negativ
auf die Beschleunigung auswirkt

In der Cockpit-Perspektive baumelt immer ein Maskottchen am
Innenspiegel herum - eine grafische Spielerei, die man erstmals bei
Segas Rad Mobile sah

Tunnel gibt es bei Burning Road zuhauf - dieser erinnert stark an den
aus Ridge Racer

SHECT Yol Race
~

Die drei auswihibaren Strecken
kénnen im Grand Prix-Modus auch
hintereinander bewiltigt werden

ken. Geflihlvolles Driften, klei-
nere Sprung-Einlagen (der ima-
gindre Kommentator gerit
dabei stets in Verzickung)
sowie derbe Karambolagen
mit anschlieBend eiernden
Radern dirfen da natirlich
genauso wenig fehlen wie das
Umfahren von Absperrungs-
hitchen. Die Schlammschlacht
darf man via Dialogkabel tibri-
gens auch zu zweit genief3en,
und wem die drei Strecken
nicht ausreichen, der sollte im
Mirror-Modus die Rundkurse
einmal in entgegengesetzter
Richtung absolvieren. (UIf)

Hersteller: Toka/Funsoft Er= -
: scheint: September Genre: Renn-
i spiel Umsetzungen geplant: Keine :

Auf dem zweiten Rundkurs fingt es in einer Passage plétzlich an zu
schneien - Rutschgefahr!



PREVIEW PLAYSTATION

PIayStatlon

Crash

Bandicoot

Ein rasanter Kojote schickt sich an, Sonys
Maskottchen-Figur und das erste exzellente
Exklusiv-Jump ’n Run fiir die PlayStation zu
werden. Die fast fertige Preview-Version hin-
terlieB bereits einen hervorragenden Eindruck

dhrend Hobby-Renn-

fahrer und virtuelle
Knochenbrecher auf der Play-
Station voll auf ihre Kosten
kommen, sieht es flr Fans
gelungener Hopsereien nach
wie vor immer noch recht
duster aus. Um auch diese Soft-

-

ware-Liicke mit einem qualitativ
hervorragenden Produkt zu
schlieBen, wurde das eher
unbekannte US-Programmie-

rerteam Naughty Dog (entwik-
kelte zuvor fur das 3DO) mit
der Exklusiv-Entwicklung eines
glanzenden Jump 'n Run-Silber-

b

S BT

AT AN

MDY, l""f‘(:'

a "'L-...

q

-

& °

In der Bonusrunde gibt es nicht nur eine Menge Freileben zu holen, auch
eine Spielstandsicherung ist hier méglich, die allerdings beim Ausschalten
des Gerites wieder verioren geht

In einigen Stages wird die Hopserei aus der klassischen
Seiten-Perspektive dargestelit

lings beauftragt. Herausgekom-
men ist das blendende Crash
Bandicoot, das auf der
E3-Messe erstmals mit stolzer
Brust der Offentlichkeit prisen-
tiert wurde. Als Protagonist
wurde ein Comic-Kojote ins
Leben gerufen, der mit seiner
blauen Hose und absurd groBBen
Turnschuhen ein wenig an Sonic
erinnert. Dieser agile Vierbei-
ner wird eines
Tages an einer

Die detaillierte

sagen. Das Gameplay erinnert
frappierend an Tazmania auf
dem Super Nintendo. Wie auf
dem 16-Bitter joggt lhr in den
meisten Stages unermudlich
von vorne nach hinten die
engen Trampelpfade entlang,
quasi in die Tiefe des Screens,
springt dabei (ber Abgriinde
und andere Barrikaden, sam-
melt Power Up-Holzkisten ein
und vernichtet
die aggressive

Il\<ari|bischen Texture-mapping- Dsc;ungglplaé
nselgruppe : - ge. Zur Feind-
ange- Polygon Grafik gehort vertilgung steht

schwemmt und
muB sich dort
mit einem
gewissen Pro-
fessor N samt
animalischer Sippe auseinander-
setzen. Mehr a8t sich zur Zeit
noch nicht tber die eh’ unbe-
deutende  Hintergrundstory

zum Feinsten, was
man je auf der Play-
Station gesehen hat

Euch neben der
klassischen Po-
Attacke auch
eine  Spin-At-

tack zur Verfu-
gung. Wie der tazmanische
Teufel wirbelt der Wolfshund
sich. dabei Tornado-gleich um
seine eigene Achse, um so die

Der dickbiauchige Papu Papu-Obermotz muB drei Kopfniisse verpaBt
bekommen. Stellt Euch einfach auf den Fackelstinder, und schon
entgeht Ihr elegant seinen Stockschligen



Das ewige Indiana Jones-Problem mit der Steinkugel wird auch hier er-
neut aufgewarmt

Frech von Super Mario Worid 2
abgekupfert, aber dennoch sehr
ansehnlich: eine Insel-Oberwelt im
Uberblick

Gegnerschaft in  Windeseile
auszuknocken. Der Weg ist
dabei streng vorgegeben, ledig-
lich sporadische Gabelungen
geben Euch einen kleinen Spiel-
raum. Die Palette an spieleri-

Ein wahres
Freudenfest fiir alle
Freunde gut
gestalteter Hiipfspiele

schen Aufgaben ist zwar
groBtenteils bekannt, daflr
aber sehr facettenreich. Mal
maBt lhr mit exakt getimten
Spriingen géhnende Fallgruben

PREVIEW PLAYSTATION

Diese Seerosenblitter kénnen nur kurzzeitig die Kérperiast
des Kojoten tragen

Nach dem ersten Boss wird es ernst: Riesige Abgriinde und rollende
Steinplatten erfordern hochste Konzentration

Uberwinden, mal auf Seerosen-
Blattern entlangbalancieren
oder auf dem Riicken eines
Wildschweins durch einen Level
galoppieren. Um fiir noch mehr
Abwechslung zu sorgen, wech-
selt in einigen Stages auch die
Perspektive, so da3 Crash Ban-
dicoot passagenweise einer auf-
gemotzen Version von Clock-
work Knight gleicht. Neben

dem mihevoll gestalteten Level-
design, Uberzeugt diese Edel-
Hopserei aber vor allem in gra-
fischer Hinsicht. Waihrend
nahezu alle Polygon-Akteure
mit sauberen Gouraud-Sha-
dings Uberzogen wurden, bie-
ten die Szenarien eine Flle von
texturierten Objekten, die in
puncto Farbigkeit und Detail-
reichtum mit zum Besten

~seliing B )

PitschnaBl, aber immer noch
lauffreudig: der Comic-Kojote be-
reitet sich auf das Abenteuer vor,
kurz nachdem er angespiilt wur-

de; man beachte die genialen
Polygon-Objekte im Hintergrund

gehort, was man bisher auf
Sonys 32-Bitter erlebt hat.
Obwohl der gesamte Bildschirm
mit grafischen Details berzo-
gen wurde, zoomen samtliche
Objekte dennoch sauber und
pixelfrei auf Euch zu, wodurch
die genialen Schatteneffekte
besonders gut zum Tragen
kommen. Aber auch das audi-
tive Vergniigen kommt nicht zu
kurz: Im Hintergrund trom-
meln in  jedem Abschnitt
dezente aber sehr witzige
Rhythmen, wahrend samtliche
Soundeffekte, wie Dbeispiels-
weise das unentwegte Zirpen in
einer bemerkenswert guten
Qualitat aus den Boxen schal-
len. Erster Eindruck: Zwar
betrieb Naughty Dog hier gele-
gentlich Ideenklau, das
abwechslungsreiche  Levelde-
sigh und vor allem die unge-
wohnliche sowie grandiose
Optik machen dieses Manko
aber mehr als wett. PS-Besitzer
diirfen sich somit auf ein wahres
Jump ’n Run-Highlight freuen,
dessen Hauptakteur das Zeug
zum neuen Serienstar hat. (UIf)

scheint: September Genre: 3D-
i Jump 'n Run Umsetzungen ge-
i plant: Keine

Wildschwein gehabt: Mit einem
wildgewordenen Stiick Rollbraten
geht es im Daueriauf durch den
Dschungel - gute Reaktionen sind
hier ein Muf
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PREVIEW PLAYSTATION

PlayStation

Motor Toon

Grand Prix 2

Bonbon-Farben, Gouraud Shading und Cartoon-
Karren waren die Markenzelchens des erstens Teils,

der zwar hierzulande Aufsehen erregte, aber
niemals offiziell erhiltlich war. Dieses Schicksal

bleibt dem aufgemotzten Sequel aufgrund der guten
Qualitit, vielen Extras und einem neuartigen Service,

der Schule machen sollte, gliicklicherweise erspart

eben Choro Q zihlt
Motor Toon GP zu den
Cartoon-Rasereien, die das
ansonsten eher olige Geschift
nicht so bierernst nehmen wie
Daytona USA & Co. Statt mit

(z.B. die Dural Race-Option)
sowie einige Extras-Features
hinzugefigt. Doch alles der
Reihe nach: Das ehemalige Pilo-
ten-Quintett rund um Captain
Rock und Princess Jean mit

aufgemotzen ihrer  Zirkus-
PS-Boliden . Kutsche erhilt
dist lhr mit Z?h're'd‘e Extr:a- als erste Neu-
knuddeligen Spielchen und eine  heit des Nach-
Waigelchen beigelegte Extra-CD folgers  star-
uber zahlrei- fir die ZTwelLolsl kere Konkur-
che Phantasie- 'YF _'e. WeFapICIer® renz, in Form
Strecken, die Modi sind geradezu von drei neuen
sich bei Kur-  ygrbijldliche Features  Aspiranten

venturns mach-
tig in die Lange
ziehen. An die-
sem Konzept hat sich auch beim
Nachzigler nichts gedndert.
Wer nun aber denkt, daB die
Fortsetzung eine rein quantita-
tive Steigerung darstellt, liegt
verkehrt; vielmehr wurden
einige Optionen bernommen
und ausgebaut, andere hinge-
gen komplett rausgestrichen

Fire Ball

des Sequels

(siehe Extraka-
sten). Auch die
Anzahl der
Strecken wurde auf zehn
anwahlbare Rundkurse aufge-
stockt (die letzten Pisten ms-
sen allerdings zuvor erspielt
werden). Kenner des Originals
werden jetzt zwar widerspre-
chen, schlieBlich waren es beim
Teil 1 summa summarum 13
Strecken, doch meine Anzahl

D008 566

D008 566

Durch das neuartige Item-Gliicksrad kénnt Ihr 17 unterschiedliche
Power Ups ergattern

bezieht sich ausschlieBlich auf
die ausgefeilten Grand Prix-
Kurse und nicht auf irgendwel-
che eher 6den Start-Ziel-Pisten
wie beim Dural-Modus. Die aus-
schlieBlich neu gestalteten GP-
Kurse sind Uberhaupt eine

00514427

Klasse besser als beim ersten
Teil. Diesmal saumen erheblich
mehr Objekte den StraBenrand
und Texturen sind wesentlich
haufiger vertreten. Auch in
puncto Strecken-Design wur-
den beachtliche Fortschritte

Mit viel Liebe zum Detail wurden
die Strecken mit einigen
aufregenden Polygon-Objekten
am Straflenrand verziert




Im prichtigen Luftschiof miiBt Ihr héllisch aufpassen, um bei den
zahireichen Spriingen nicht danebenzuspringen

Das coole Opening stelit in
CG-Filmchen alle Protagonisten der
Raserei vor

erzielt: Beim Extra-Kurs Hea-
venly Castle dist |hr beispiels-
weise durch ein marchenhaftes
LuftschloB hindurch, verziert
mit schwindelerregenden
Hugel- und Talfahren, wéhrend
bei der Haunted Castle-Piste
riesige Polygon-Drachen (sie
erinnern mich personlich etwas
an Eliott das Schmunzelmon-
ster) Uber Euch schweben.
Begeben wir uns nun auf die

Die Grafik sieht
durch das Mehr an
Objekten und
Texturen noch
aufregender aus

Piste: Auch hier haben sich die
Designer  einige  Gedanken
gemacht, wobei die Macher
scheinbar eine Schwiche fir
Super Mario Kart haben. Neu-
erdings dirft lhr namlich tber
Beschleunigungsfelder  flitzen
oder Goldminzen einsammeln.
Letztere bendtigt lhr, um das
Item-Karussell in Schwung zu
bringen, was Euch ein hilfrei-
ches Power Up einbringt, das
Ilhr wihrend des Rennens ein-
setzten konnt. Stolze 17 unter-
schiedliche  Items  kénnen
erworben werden, angefangen
vom Super Shield (ber die
Wonder Clock (friert alle Geg-
ner fir kurze Zeit ein) bis hin
zum 32 Tonnen Gewicht, das

auf Kommando einem Widersa-
cher direkt auf die Birne fillt.
Die groéBten Uberraschungen
gibt es allerdings im Umfeld zu
vermelden: Durch erfolgreiches
Flitzen kénnt |hr fernab vom
Geschwindigkeitswahn bis zu
vier Extra-Spielchen anwéhlen.
Bei Tank Combat ballert lhr bei-
spielsweise in der Cockpit-Per-
spektive in einem abgesteckten
Areal auf den Widersacher (Er-
innerungen an Ataris Battle
Zone werden wieder wach),

0047766

: '_00247:766*

PREVIEW PLAYSTATION

wonder Clock

Die stimmungsvolle Schneelandschaft bei der Snow Village-Strecke wurde
mit einigen animierten Kirmes-Fahrgeschiften versehen

wahrend Submarine X eine gra-
fisch aufgemotzte Schiffe ver-
senken-Version darstellt. Toll ist
ferner die neuartige Méglich-
keit, sdmtliche absolvierten
Rennen auf die Memory Card
abzuspeichern, um die Toplei-
stung auf einem Kurs immer
wieder genieBen zu kdnnen.
Der absolute Clou ist jedoch die
zweite beigelegte CD, die samt-
liche Zwei-Spieler-Modi unter-
stitzt. Durch diesen tollen Ser-
vice miBt lhr beim Rennen via

Die Grafik wirkt durch mehr Objekte und farbenprichtigere Texturen
wesentlich ausgereifter als der erste Teil

Dialog-Kabel = gegen  einen
Freund nicht extra ein zweites
Motor Toon GP 2 erstehen -
vorbildlich! (UIf)

Hersteller: Poly/Sony Erscheint:
i Oktober Genre: Rennspicl Umset-
i zungen geplant: Keine

Das brandneue
Motor Toon-Trio

Chin Tong Shang: Der
futuristische Flitzer geht ab
wie eine Rakete, die sensible

Steuerung ermaéglicht aber nur
absoluten Profis Topzeiten




 MEGA MAIL

| Arrogante Kids
Golden Oldies

Hier meine Meinungen zum Thema
"Back to the Roots". Ich besitze ei-
nen Saturn, habe aber damals mit
Segas Master System angefangen.
Nach jedem Alex Kidd zocken habe
ich mit zitternden Handen dageses-
sen und von Wonderboy habe ich
sogar getraumt. Wo bekommt man
noch solche Grafiken zu Gesicht:
unten Wasser, dariiber den Boden
mit Baumen und der blaue Himmel
mit ein paar Wolken. Fiir mich war
es immer ein Ereignis, einmal im
Jahr ein neues Modul zu spielen und
den Druckduft von den Anleitungs-
heften zu schnuppern - ach ja...
Heute wissen die Kids ein Spiel gar
nicht mehr zu schdtzen, sprich es
verschwindet schon bald in der
ndchsten Ecke. Spéter holte ich mir
noch das Mega CD als Import und
spielte mit Begeisterung Sewer
Shark, denn so schlecht ist es nicht.
Road Avenger hat zudem einen
Vorspann, der seines gleichen
sucht. Bei solchen Produkten taucht
man wirklich noch in andere Wel-
ten ab. Heute nimmt sich jeder
12-jahrige das recht Gber die alten
Spiele zu ldstern, was mir sehr weh-
tut. Und warum stdnkern sie, weil
sie die PlayStation von Mami und
Papi bekommen haben. Worauf es
aber bei Videospielen wirklich an-
kommt kénnen sie nicht sagen!
Noch etwas in eigener Sache: Macht
weiter so, nur die Scene-Seiten
kénnten erheblich vergréBert wer-
den.

C. Krause

| zu gewaltdtige Schreibe?
Unzensierte

Videospiele

Da Ihr wiBt, wie gut Ihr seid, kénnt
Ilhr wohl auch etwas Kritik ver-
schmerzen, oder? Mir ist aufgefal-
len, daB |hr zur Zeit zu etwas Uber-
schwenglichen Gewaltdarstellungen
neigt. Ich bin in dieser Richtung
zwar nicht besonders empfindlich
und habe beim dritten Teil des indi-
zierten Prigelspiels immer noch
SpaB an der fast schon ironisch dar-
gestellten Gewalt, aber Phrasen,
wie beispielsweise "Der Koch
schlottert vor Angst - gebt ihm die
Kugel..." als Bildunterschrift oder
auch Special Move-Beschreibungen
von Soul Edge klingen ziemlich
kraB, zumal Ihr auch einige jingere
Leser habt. Ich weiB, daB dieses
Thema uralt ist, und daB die Kids

bereits sonntags morgen im TV
Ahnliches zu sehen bekommen,
dennoch finde ich, daB Ihr momen-
tan etwas Ubertreibt...Bla, bla, bla.
So, nun noch zwei Fragen:

1. Unterscheidet sich die UK-Versi-
on von Alien Trilogy von der deut-
schen, in Form einer Art "uncut"
Version!?

2. Funktioniert das Mad Catz-
Lenkrad auch mit Ridge Racer und
WipEout?

Apropos "uncut"; ich halte es
schlicht fir eine Konsumenten-
verarschung, daB immer mehr Pro-
dukte fiir den deutschen Markt um-
gedndert werden und ungekenn-
zeichnet verkauft werden. Wenn
das so weitergeht, werde ich meine
Software in Zukunft wohl aus Eng-
land importieren. Spiele sollten
nicht zensiert werden, nur um sie
ab 16 verkaufen zu kénnen (Bei-
spiel Lone Soldier).

Oliver Brose, Hamburg

Deine Kritik beziiglich unsere an-
geblichen Gewaltverherrlichung
ist sicherlich diskussionswiirdig, in
Deinem Falle aber auch etwas
scheinheilig. Da kritisierst Du un-
sere, zugegebenermaBen teilwei-
se etwas riidde Ausdrucksweise,
regst Dich aber im nichsten
Atemzug {liber zensierte Video-
spiele auf und beschreibst Dein
Vergniigen bei solch "ironischer"
(da hast Du es Dir aber ziemlich
leicht gemacht) Gewaltdarstel-
lung, wie im Falle des indizierten
Priigelspiels von Williams. Wir
berichten im Gegensatz zu ande-
ren Magazine nicht iiber jedes ge-
waltitige Produkt und verzichten
weitesgehend auf  Blutbilder.
Wenn wir in einigen Textpassagen
etwas hidrter zur Sache gehen, soll
dies in der Regel nur dem Leser

zeigen, daB dieses Produkt nicht
fiir zimperliche Gemiiter geeignet
ist. Was meinen die anderen Le-
ser zu diesem Thema!?

Zu Deinen Fragen:

1. Kaum. Lediglich die feindlichen
Marines tauchen in héherer An-
zahl auf,

2. Selbstverstindlich.

Zum Thema "uncut" muB ich Dich

zum SchluB noch etwas belehren. :-
Du kannst Dir ziemlich sicher sein, :

daB die deutschen Softwarefir-
men nur in seltensten Fillen ein
interesse daran haben, ihre Pro-
dukte freiwillig zu entschirfen.

eng mit der USK bzw. BPjS zu-
sammen, um schon vor dem Re-
lease zu erfahren, welches Rating
das fertige Spiel bekommt. Ein
"Ab 16" ist dabei duBerst wichtig,
um einer méglichen Indizierung
vorzubeugen.

I Uben, iben, tiben!

Virtua Fighter 2

Ich méchte mich wie fast jeder Le- o by 2
ser tiber die Next Generation "un- ; /= repe

: 2, Virtua Fighter 2

terhalten”. Ich habe mir vor kurzem
einen Saturn gekauft (lang lebe Se-
ga!), und schon kommt die 1. Frage:

nik (nicht alle, aber die meisten) so

mir Virtua Fighter 2 und Rayman
sein eigen nennt. Keine Frage, diese

vier Games sind Top, jedoch nicht

Leserhits Super Nintendo

Rayman noch korrekt bewertet :
wurden, grenzt die Sega Rally bzw.

jedem zu empfehlen. Wo Bug! und

fiir den gewaltscheuen deutschen Markt

: 4, Story
i () 1. Monat Action/Adv. Sega
Alien Trilogy: Ein typisches Beispiel fiir ein entschirftes Produkt, speziell :

doch 86% fir die Grafik! No!
Dafiir gibt es zuviele Programmier-
fehler (meine Wertung 73%). Und
dann die viel zu niedrige Sound-Be-
wertung (meine Wertung 82%).
Last but not least Virtua Fighter 2.
Bei der Grafik staunt wirklich jeder
PC-Besitzer, beim Sound hoért zu-
dem jedes musikalische Wesen des
Planeten Erde zu; leider reichte es

Leserhits PlayStation

i l. Resident Evil

Oftmals, wie im F'alle von Alien s onogs ke
Trilogy, arbeiten die Firmen sehr :

2. Alien Trilogy

(1) 3. Monat Shoot *em Up Probe Software

3. Ridge Racer Revolution
{-) 1. Monat Rennspiel Namco

4. Tekken 2

: () 1. Monat Beat *em Up Namco

5. Tekken

i (5) 9. Monat Beat "em Up Namco

Leserhits Saturn

I. Sega Rally

(2) 7. Monat Beat "em Up Sega

: 3. Shellshock
Warum bewertet |hr die 32-Tech- :

(=) 1. Monat Shoot *em Up Core Design

" . H 4. X-Mel'l
hoch? Ich besitze zur Zeit Bug! und i & 07 e em Up Capoom

Sega Rally, wéahrend ein Freund von

5. Daytona
(-) 1. Monat Rennspiel Sega

I. Donkey Kong Country 2

VF 2 Wertung an einen schlechten i (1)7 Monat Jump *n Run Nintendo Rare

Scherz. Sega Rally ist sicherlich die
unumstrittene Rennspiel-Referenz,

: 2. Secret of Evermore
(4) 4. Monat Adventure Squaresoft

3. Super Mario Kart

(-) 1. Monat Rennspiel Nintendo

: 4. Secret of Mana

(-) 1. Monat Action-Adv, Squaresoft

. 5. Theme Park
i (-) 1. Monat Strategie Bulifrog

Leserhits Mega Drive

: |. NHL’ 96
: (1) 3. Monat Sportspiel Eiectronic Arts

2. Super Street Fighter 2

(2) 4. Monat Beat "em Up Capcom

: 3. FIFA 95

(5) 3. Monat Sportspiel Electronic Arts
of Thor

5. Sonic & Knuckles

: (<) 1. Monat Jump *n Run Sega



HARE EHTRY

Magere 70% ist Daniel Freitag
Virtua Fighter 2 wert - wir sind
véllig anderer Meinung

dann nur noch fiir ein vermatschtes,
schlampiges Gameplay. Dies liegt
wahrscheinlich an den komplizier-
ten Moves, die kein 10-Finger-We-
sen ohne Probleme ausfiihren kann.
Ich persénlich wiirde nur 70% Fun
fur so etwas geben. Daniel Frei-
tag, Schénbeck

Grrrr! Daniel, mache uns nicht
wiitend. Wie kannst Du es wagen,
unser geliebtes Virtua Fighter 2
derart schlecht zu machen.... Ok,
ok, Adrenalinpegel gesenkt, um
konstruktiv Deiner Kritik zu be-
gegnen. Die Unstimmigkeiten bei
der Technik-Wertung zu Sega Ral-
ly liegen noch im Rahmen des Be-
reiches "Geschmackssache", wo-
bei 80% bei der Grafik das Mini-
mum ist, bedenkt man, wie ab-
wechslungsreich und aufwendig
sie gestaltet wurde. Bei Virtua
Fighter 2 stimmen wir Dir aber in
keinem Falle zu. Bei diesem her-
ausragenden Produkt ist sich die
deutsche Fachpresse (und nicht
nur diese) ausnahmsweise einmal
einig, sprich, es gab kein einziges
Rating unter 85%. Auch das Aus-
land sah das so, denn nicht um-
sonst wurde VF 2 in Europa zum
Spiel des Jahres gekiirt und die Ja-
paner sind sowieso VF 2-verriickt,
widmen sie doch AM2s Meister-
werk eine regelmiBige Rubrik,
wo die neuesten Tricks & Takti-
ken besprochen werden. Deine
angefiihrte Kritk ist ohnehin win-
dig. Die Balgerei ist nicht zu kom-
pliziert, Du bist scheinbar nur
nicht gut genug! Es gibt Ferndst-
ler, die hauen selbst auf schwierig-
ster Stufe die Computergegner
mit unglaublicher Fingerfertigkeit
wie Streichhélzer um. Kleiner Tip
am Rande: Trainiere noch krifti-
ger und spiele mit dem Joyboard,
um die Tasten besser gleichzeitig
driicken zu kénnen.

| Kalte Wut
Capcom-Verbrechen

Falls ich irgendwann einmal einem
Capcom-Mitarbeiter begegne, trete
ich ihm in seinen Allerwertesten -
stellvertretend fiir die gesamte Fir-
ma. Was die mit uns europdischen
Street Fighter-Fans machen, ist
schlichtweg zum Kotzen. Warum
glauben sie, daB wir ein anderes SF
Zero wollen als die japanischen
Fans? Das fangt schon beim Namen
an: Street Fighter Alpha. Jetzt be-

steht Uberhaupt kein Zusammen-
hang mehr mit dem "Zorro-2" vor
jedem Fight. Genauso wurden er-
neut die Kdmpfernamen gedndert.
Nash heiBt Charlie, aus Gouki wird
Akuma. Irgendein Hirni war zudem
der Meinung, wir hitten eine Menge
SpaB3 damit, die Move-Kombinatio-
nen selber herauszufinden, im Ge-
gensatz zum japanischen Booklet
wurde namlich nur jeweils ein Super
Combo beschrieben, Vega und
Gouki fehlen ganz, AAAAHHHH!
Was meint lhr dazu?

Frank Thommen, Ludwigs-
hafen

Mensch Frank, mach doch kein
Drama aus so einer Lapalie. Zu-
gegeben: Mir ist der Sinn und
Zweck dieser Namensinderung
auch nicht ersichtlich, der Spiel-
spaBl leidet darunter aber wohl
kaum. Als Priigel-Freak gibt es
zudem sicherlich Mittel und We-
ge auch anderweitig an die feh-
lenden Super Moves zu gelangen.
Du sprichst allerdings ein interes-
santes Thema an; die Japaner ge-
ben sich ndmlich in der Tat mehr
Miihe bei der Gestaltung der
Booklets. Das fingt bei der Far-
bigkeit an und hért beim Infor-
mationsgehalt auf. In Deutsch-
land muBl man sich in der Regel
mit schlichten Schwarz-eif3-Be-
gleitheftchen begniigen, was vor
allem daran liegt, daBB sie auf-
grund der mehreren Ubersetzun-
gen unwesentlich dicker sind.

I Flaches Gebolze

FIFA Soccer
vs. Striker

Hiermit prangere ich, stolzer Besit-
zer einer PlayStation, ein Testergeb-
nis von Euch an und bitte Euch, dar-
iber noch einmal nachzudenken. Es
geht um FIFA Soccer '96. |hr und
noch einige andere Zeitschriften
sind der Ansicht, daB es sich hierbei
um das beste FuBballspiel aller Zei-
ten handelt. Ich bin hingegen der
Meinung, da3 diese Dribbelei ver-

Gerangel
Ist Striker *96 wirklich besser als
FIFA Soccer 96!

dammt schlecht ist. Striker '96 bei-
spielsweise ist viel besser. Jedem
diirfte das ungewdhnliche langsame
Spieltempo aufgefallen sein, sowie
die teilweise unvollstindig animier-
ten Bewegungsbaldufe. So etwas
gibt es bei Striker *96 nicht: Das
Spieltempo ist flott und vom Fall-
riickzieher bis hin zum Okocha-
Trick sind alle Bewegungsabliufe

~—

perfekt animiert. FIFA Soccer '96
hat einen weiteren Nachteil: Es gibt
sehr viele zufdllige Kombinationen,
da die Tasten im Gegensatz zu Stri-
ker mehrfach belegt sind. Striker
hat hingegen den Nachteil, daB die
Optionsvielfalt sehr stark begrenzt
ist und Originalnamen fehlen. Ab-
schlieBend kann ich zu UIf nur noch
sagen: EA doesn’t know sports!
Oliver Look, Goch

Zu diesem Thema duBert sich un-
ser selbsternannter FuBballexper-
te Frank "Katsche" Fischer héchst-
persénlich: Erstmal eine kleine
Klarstellung: Ich glaube nicht, da3
wir FIFA ‘96 als das "beste
FuBballspiel aller Zeiten" bezeich-
net haben. Wir kénnen nimlich
nur eine begrenzte Zeit in die Zu-
kunft sehen und wissen also nicht,
ob 1997 oder 1998 ein besseres
Programm herauskommen wird
(was allerdings sehr wahrschein-
lich ist). Ich muB Dir allerdings
Recht geben, wenn Du sagst, daB
FIFA ‘96 langsamer ist als Striker
‘96. Von den unvollstindigen Be-
wegungsabldufen, von denen Du
sprichst, haben wir in der Redakti-
on noch nichts bemerkt (auch bei
neuerlichem MNachsehen nicht).
Du wirst aber hoffentlich zuge-
ben, daB EAs Produkt in punkto
Spielaufbau um Lingen besser ist,
bei Striker ist eine gelungene
KurzpaBkombination im Spiel ge-
gen den CPU eher ein Zufallspro-
dukt. AuBerdem solltest Du nicht
vergessen, daB3 wir nicht den An-
spruch auf Unfehlbarkeit erhe-
ben, abgesehen davon, daB3 ein
Spieletest die persdnliche Mei-
nung von, je nach TestgréBe, zwei
bis vier Redakteuren widerspie-
gelt, die ja nicht unbedingt mit der
Meinung jedes Lesers iiberein-
stimmen muB. Ein kleiner Tip von
mir: Wirf doch mal einen Blick
auf Olympic Soccer von U.S.
Gold, dieses Spiel ist meiner Mei-
nung nach namlich besser als Stri-
ker und FIFA zusammen (aber
mich fragt ja hier keiner).

um den FuBbalithron:

| Wir sind dankbar fiir Anregung
und Kritik

Schreibt uns!

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

MEGA MAIL

» HOTLINE
» FRAGEN

‘Welche Art von Progran
sprache verwenden die
grammierer von Sony
vel

Es werden die Maschi
chen C+ bzw. C++

Stimmt es, daB man
der Zombies bei Ri
von echten Leiche
fiert hat?

Dieses Geriicht k
tatsichlich, kann .
uns weder
bestitigt we!

Wieviel Stu
am Tag eigen:

Schwer zu s
dem Abgab

. erhiltlich

Genre ist eigentlich
on NEON?

ist eine interessan-

, bestehend aus

Rennspielaction mit

n Baller-Elementen

 von Krazy lvan oder
0gYy-

tet die Framerate
ideospielen?

l zeigt an, wie oft sich
Grafik auf dem Screen
Sekunde aufbaut. 1‘:_‘



MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

Bl Das Videospielemagazin fir alle
Konsolen und Handhelds. Brand-
aktuell, kompetent und unabhangig.
Auf 100 Seiten ausfiihrliche Spieletests
und Software-News aus aller Welt.

W Lieferung per Post frei
Haus - die Versandkosten
Ubernimmt der Verlag.

W Das Abo ist jederzeit kiindbar.
Geld flr schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird
zurtickgezahilt.

W Keine der 12 Ausgaben wird
versaumt und so erhalt man ein
lickenloses (Tips-&Tricks-)
Sammelwerk.

Als Dankeschiin " erhidltst
Du abgebildeten
Tips&Tricks-Sammelordner.

Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

e o o o g

| O3 JA, ich will das Mega Fun-Abo.
' (DM 62,/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)
Meine Adresse (bitte in Druckbuch n ( : : '
I (bity GEHtatsn Sustulon) Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)
iderrufsbelehrung:
! Widerrufsbelehrung
| Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen |
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
derruft den. Zur Wahrung der Frist, d
| Name, Vorname Absendung dieser Bestellung anléduft, gentigt die rechtzeitige i
I Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nirnberg. Ich bin b
I damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adref3dnderung
I dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
Stra3e, Nr. =
' E
x o
v
I PLZ Wohnort Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten) I
Gewdulnschte Zahlungswei Abos: (bitte an
I Ich erhalte das MF-Abo frei Haus - die Versandkosten (ibernimmt mlc Rech GANIRN.0R0.AR0R: (il arkravesr) I
| der Verlag. Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fiir schon | agsnrwonanung |
[ bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. 1 Bequem per Bankeinzug [
| Dazu erhalte ich als Dankeschén abgebildeten Tips&Tricks- Konto.-Nr. |
I Sammelordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fall behalten darf,
auch im Falle des Widerrufs. BLZ —

P T T T -]

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.
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__TEST SATURN

Gun Griffon

Schon die japanische Version bereitete uns schlaflose Nachte und ent-
fachte harte Diskussionen wer das Game zocken durfte. Lest weiter
und erfahrt warum Gun Griffon Euer Blut in Wallung bringen wird

——
Shoot em Up / 1 Spleler |

I n einer gar nicht so abwegi-
gen Zukunft, sind samtliche
Rohstoffvorrate der Erde véllig
ausgebeutet worden  und
endgtiltig erschépft. Den vier
groBen Organisationen der
Erde bleibt nichts anderes
ubrig, als um die letzten Reser-
ven einen unerbittlichen, alles
entscheidenden Krieg zu fiih-

Der Saturn zeigt hier,
was er zu leisten
vermag

ren. In die Defensive gedrangt,
wirft die UAC (United Ameri-
can Countries) ihren letzten
Joker in die groBe Schlacht, den
High-Mac, Typ: MDM. In der
Steuerzentrale einer dieser
gewaltigen  Kampfmaschinen

nehmt |hr Platz. Es geht nun um
die Zukunft und das Uberleben

Durch das Disenpack dirft lhr
Euren Robi in die Luft beférdern.
Von oben lassen sich die
gegnerischen Einheiten schneller
orten und ausschalten

WU\T”H .ni— < _~

Die taktischen Besonderheiten der jeweiligen Schiachtfelder werden vor
Missionsantritt dargelegt

Eures Landes! Zu Beginn des
Spiels stehen Euch vier unter-
schiedliche, abwechslungsreiche
Missionen zur Auswahl. Vor
den jeweiligen Einsatzen werdet
lhr exakt darlber in Kenntnis
gesetzt, in welcher strategi-
schen Weise der Feind angreift,
und an welchem Ort |lhr zum

Beeindruckende Nebeleffekte
lassen ein absolut realistisches
Feeling aufkommen. Langsam
tauchen die Gegner vor Euch aus
der Dunstsuppe auf

* .!}

Einsatz kommt. Bewaffnet mit
vier unterschiedlichen Waffen-
systemen, die verschiedene
panzerbrechende Auswirkun-
gen aufweisen, miBt lhr Euer
taktisches  Geschick  unter
Beweis stellen. Dabei solltet lhr
allerdings den knappen Muniti-
onsvorrat immer im Auge

F;;:-b'l‘t s L
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Im Exercise Mode
dirfen angehende Griffonisten
ersteinmal die Besonderheiten

der Steuerung trainieren

Bjérn:  Nach
dem PS-Trouble-
shooter  Krazy
Ivan steht nun
den Saturn-Besit-
zern auch ein rus-
- sischer  Baller-
mann zur Verfi-
gung. Wo jedoch Krazy Ivan auf-
hérte, fingt Gun Griffon erst an.
Dank solcher Gags wie Nebelef-
fekte oder Nachtmissionen, wir-
ken die Szenarios namlich
duBerst realistisch. Objekte wie
Biume, Zuggleise oder Wind-
mihlen, die man bei Krazy Ivan
vermifit, bereichern die Land-
schaften bei Gun Griffon und
sorgen fir die richtige Optik. Im
Kampfgeschehen selbst fightet
man sich motiviert durch die Ein-
sitze. Lediglich das Anvisieren
von Luftzielen wie den flinken
Helikoptern, hat mich etwas
genervt, da diese ziemlich
schwer zu treffen sind. Auch
Anfinger sollten sich auf eine
gewisse Eingewdhnungszeit ein-
stellen, denn die Missionen sind
mit einem Zeitlimit versehen,
welches den Spieler auch auf
"Easy" zur Eile gemahnt. Hat
man jedoch den Bogen ’'raus,
stellt man fest, daB acht Einsétze
schnell durchgespielt sind.
L
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Eure eigenen Kampfmaschinen
werden durch ein blaues
Sechseck markiert. Diese diirft
Ihr selbstverstindlich
nicht attackieren




Guido: Gun
Griffon ist eines
der wenigen Spie-
le, die mir bisher
den nichtlichen
Schlaf  raubten.
Anfangs miBt Ihr
Euch zwar an die
Steuerung gewéhnen, aber schon
nach kurzer Zeit erweist sich
diese als iberlegt und durchdacht.
Die einzelnen Elemente aus kriegs-
listernem Schlachtgetiimmel und
Uberlegtem strategischen Vorge-
hen vereinen sich bei Gun Griffon
zu einer perfekten Mischung und

Diese vier Missionen stehen
zunichst zur Auswahl

behalten und haushalten. Die
Grundbewegungen Eures High-
Macs wie Laufen, schnelles Glei-
ten, per Disenpack in die Luft
jagen und von dort die Gegner
zu orten und unter Beschuf3 zu

Die Auftrage

= AT

versetzen Euch in die Lage, eiskalt
und abgebriiht agierender Kriegs-
herren. Auf den Schlachtfeldern
mBt Ihr Euch mit so realistischen
Gegebenheiten wie Hiuserkampf
und schlechtem Wetter auseinan-
dersetzen. Die beeindruckenden
Nebeleffekte gilt es hierbei zusitz-
lich zu erwédhnen. Gun Griffon ist
fur jeden, der reif genug ist, Krieg
nicht als Spiel anzusehen, absolut
empfehlenswert. Lediglich die
geringe Anzahl von nur acht Mis-
sionen verhinderte eine hdhere
Wertung.

o

DAMAGE

SWARMING

TEST SATURN

Mit dem Rocket Pod legt Ihr einen regelrechten Granatenteppich vor die
Angreifer. Leider ist der Vorrat der Pods stark begrenzt

Der Einsatz der Anti Tank Missiles erfordert etwas Ubung. Allerdings ist
ihre Wirkung fiir Panzer verheerend

nehmen, sind schnell trainiert
und beherrschbar. Nun gilt es
per Ubersichtlichem Radar-
schirm die feindlichen Einheiten
aufzuspliren und gezielt auszu-
schalten. Der Radarschirm zeigt
Euch hierbei genau an, wo Eure
Einheiten agieren. Die gegneri-
schen Kriegsmaschinen werden
als gelbe Einheiten markiert.
Sobald ein Feind zu einer
Bedrohung fur Euch wird bzw.
Euch gerade angreift, wechselt
die Radaranzeige in rot Uber
und macht Euch darauf auf-
merksam, welchen Gegner es
zuerst zu Knacken gilt. Im

Schlachtgetimmel miBt |hr
allerdings darauf achten, Euren
Einheiten Rickendeckung zu
gewdhren und sich zurlickzie-
hende Einheiten zu schitzen.

Die Kriegshandlung
ist erschreckend
realistisch

Unterschiedliche Gegebenhei-
ten der Einsatzgebiete miiBt lhr
durch Zuschalten eines Nacht-
sichtgerdtes bzw.  Steuern
durch engste StraBenschluchten
berlicksichtigen. Diese Gege-

ATHM=002

Sogar ein Nachtsichtgerat wurde dem Kampfroboter verpafit. Es erleich-
tert das Aufspiiren gegnerischer Einheiten bei Dunkelheit ungeheuer

Das Pad des Saturn ist komplett
belegt. Mehr als fiinf verschiedene
Belegungen diirft Ihr wihlen.

benheiten kénnt |hr Euch aller-
dings auch zunutze machen, da
die Widersacher Euch nicht
beschiefBen kénnen solange |hr
Euch hinter einem Higel oder
Gebdude  verbergt.  Auch
schlechte ~ Wetterverhiltnisse
erschweren den Kampfeinsatz.
Dichte Nebelschleier verhin-
dern Sichtkontakt mit den Geg-
nern und lhr seid véllig Eurem
Radargerdt ausgeliefert. Aber
Vorsicht, zu dichte Bauman-
sammlungen legen den Radar
auBer Gefecht und |hr tappt fast
vollig blind durchs Geldnde.
Sobald l|hr eine Mission erfolg-
reich zu Ende gebracht habt,
dirft lhr Euren Highscore dem
Backup Booster des Saturns
anvertrauen. Habt |hr die
ersten vier Einsdtze geschafft,
erwarten Euch vier weitere
anspruchsvollere Herausforde-
rungen. Moge der Bessere
gewinnen!

TEST SATURN

HERSTELLER: GAME ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUL|
UMSETZUNGEN GEPLANT! KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 8

BESONDERMEITEN: BACKUP BOOSTER

CA. PREIS: 9,- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7418185
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- Olympic Games g

TEST PLAYSTATION

Atlanta und kein Ende! Als Teil der Olympic Series, in deren
Rahmen z.B. auch Olympic Soccer erscheint, prisentiert uns

g o
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U.S. Gold Olympic Games, einen duBerst vielversprechenden J¢RNB

Leichtathletik-Titel

PLAYSTATION
~ Sportspiel / 1-8 Spieler
tr mich als Mega Fun

F "Sportreporter" war das
Jahr 1996 bisher eine stindige
Jagd nach Worten. Warum?
Stellt Euch vor, |hr muBt finf
FuBball- oder Leichtathletik-
spiele testen, da wollt lhr ja
auch nicht andauernd die selben

SEEG _—

Frank: Mit Weh-
mut denke ich an
die Zeiten, als ich
auf meinem Cé4
Klassiker wie Sum-
mer Games, Win-
ter Games oder
World Games
gezockt habe. Eine groBe Vielfalt
von Disziplinen, die bewies, daB es
nicht immer nur Hipfen und Ren-
nen sein muBten, innovative Steue-
rung und nette Features wie bei-
spielsweise das Abspielen der
Nationalhymnen machten diese
Spiele zu Evergreens. Meiner Mei-
nung nach kommt Olympic Games
in punkto SpielspaB schon sehr
nahe an diese alten GréBen des
Sportspielgenres heran. Viele und
abwechslungsreiche  Disziplinen,

Phrasen dreschen und immer
die gleichen Floskeln verwen-

den, oder! Als besonders
schwierig erwiesen sich dabei
Programme zum  Thema

Atlanta 1996, da die Softwa-
reschmieden sich bei der
Umsetzung der verschiedenen
Disziplinen auf Altbewdhrtes
wie 100 Meter-Lauf und diverse
Sprung- und W.urfsportarten
verlieBen (eigentlich verstand-

P I

sehr gutes Handling der Steue-
rung, tolle Stadionatmosphdre und
die Méglichkeit mit insgesamt acht
Mann gemeinsam die Joypads zu
miBhandeln, machen Olympic
Games zu einem echten Hit. Die
Wertung wire sogar noch héher
ausgefallen, wenn die Herren Pro-
grammierer sich bei der Grafik ein
biBchen mehr Milhe gegeben hit-
ten - die Konkurrenz kann es doch
auch! So sehen die Bildschirm-Ath-
leten leider mehr wie Edward mit
den Scherenhinden (und Scheren-
gesicht und Scherenbeinen und...)
aus, wahrlich kein HochgenuB.
Dennoch kann ich aufgrund der
erwdhnten positiven Features
meine unbedingte Kaufempfehlung
aussprechen: Holt Euch das Teil!

4
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lich, einen Playstation-Mara-
thonlauf wiirde sowieso keiner
durchhalten und potentielle
Kaufer fir 10 km Gehen auf
dem Saturn sind eher in der
Minderheit), so daB3 selbst der

wortgewandteste  Redakteur
. &

Das Olympische Feuer darf ja wohl
bei keiner Olympiade fehlen

einmal mit seinem Sportlerla-
tein am Ende angelangt ist. Aus
dem Hause U.S. Gold flatterte
uns dieser Tage allerdings ein
Spiel mit dem Titel Olympic
Games in unsere Redaktions-
raume, welches den obligatori-
schen Laufen, Spriingen und
Wirfen einige
Sportarten hinzufligt. Die Gold-
jungens pressten namlich insge-
samt flnfzehn verschiedene
Disziplinen auf ihren Silberling,

exotischere -

Die Siegerehrung belohnt Euch fir
herausragende Leistungen

unter diesen beispielsweise
Gewichtheben, BogenschieBen
und Fechten. Bei der virtuellen
Olympiade kénnen bis zu acht
(!) Spieler gleichzeitig (Multi
Tap macht’s maoglich) auf die
Jagd nach olympischem Gold
gehen, ein echtes Novum (der
hierbei entstehende "Sportler-
duft" definiert den Begriff
Realitdtsnahe vollkommem
neu). Zur Verfligung stehen
Euch vier Spielmodi: Training -

Die Méglichkeit mit
insgesamt acht
Bildschirmathleten
antreten zu kénnen,
gleicht die schwache
Grafik mehr als aus

Ubung macht den Meister;
Arcade - hier miBt lhr verschie-
dene Qualifikationsleistungen
Uberbieten; Wettkampf -ein-
zelne Disziplinen kénnen ange-
wihlt werden; Olympia- Ihr tre-
tet in allen flinfzehn Sportarten
gegen insgesamt 29 Gegner an
(kleiner Tip: im Optionsmeni
CPU Skip: ja einstellen, sonst
dirft lhr jeden Computerathle-
ten bei seinen Versuchen beob-
achten), kampft Euch durch
Vorldufe bis in die Finals und
werdet flr Eure Bestleistungen

Windstarke und -richtung mift
Ihr beim BogenschieBen mit einbe-
rechnen
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Je schwerer das Gewicht, desto mehr Power benétigt Euer Athlet
beim Gewichtheben

mit Siegerehrungen belohnt. '
Selbstverstandlich gibt Euch ein
Medaillenspiegel Auskunft tber
Euren aktuellen Punktestand.
Dabei fillt vor allem die Steue-
rung positiv auf: Zwar missen
bei den meisten Disziplinen
immer noch rhythmisch die
Tasten des Gamepads maltra-
tiert werden, aber beim Timing
des Absprungs bzw. des
Abwurfs hilft Euch hier ein
Kraftmesser: Ein griiner Balken,
in dessen Mitte ein kleiner

Ulf: Olympic
Games stellt
zumindest quan-
titativ die Refe-
renz dar. 15
héchst  unter-
schiedliche Diszi-
plinen, die die
komplette Breite an Aktions-
moglichkeiten abdecken, wer-
den hier feil geboten - Konzen-
tration bei den SchieB-Events,
wildes Tastengehimmer beim
Laufen oder perfektes Timing
bei den Sprung-Disziplinen.
Zusammen mit solchen Exoten
wie beispielsweise Fechten,
kommt durch die hohe
Abwechslung und gut geléster
Steuerung insbesondere mit ein
paar Freunden bei der Jagd auf
Olympisches Gold auch langfri-
stig Laune auf. Lediglich die
Hochsprung-Diszplinen gefielen
mir nicht, da sie viel zu einfach
zu bewiltigen sind. Abziige gibt
es zudem bei der Optik. Die
Athleten leiden unter akuter
Farb- und Polygon-Armut und
sehen dadurch nicht mehr zeit-
gemiB aus. Dafiir hat aber der
britische Kommentator immer
ein paar, teilweise lehrreiche
Spriiche auf den Lippen, wobei
man sich bei seinen
UnmutsiduBerungen jedoch
einen umfangreicheren Wort-
schatz gewiinscht hitte. Trotz-
dem: Hier kriegt lhr insgesamt
viel Olympic fiir's Geld.

- -

TEST PLAYSTATION

100 Meter-Lauf: Wer beim Vorlauf unter die ersten Zwei kommt,
erreicht das Finale

Beim Fechten kommt lhr mit gewagten Finten zum Sieg

Abschnitt gelb gefdrbt ist. Eine
rote Linie wieder in der Mitte
der gelben Strecke bezeichnet
den optimalen Sprungpunkt.
Néhert |lhr Euch der Endzone,
lduft Euer Athlet selbsttatig und
lhr kénnt Euch ganz auf einen
kleinen Cursor konzentrieren,
der von links Gber den Balken
fahrt. Deckt dieser sich mit dem
gelben Abschnitt oder (optimal)

mit der roten Linie driickt lhr
die Aktionstaste und haltet sie
solange, bis der Sprung- oder
Wurfwinkel  stimmt.  Klingt
kompliziert, ist aber dermalBen
einfach, daB sich selbst Otto
Normalspieler nach kurzer Zeit
in Medaillenrdnge katapultiert.
Die grafische Prasentation des
Programms kann man wohlwol-
lend als zweckmaBig bezeich-

Von Runde zu Runde verschwinden die Scheiben beim Pistolen-SchieBen
schneller und lhr habt somit weniger Zeit zum Zielen

Beim TontaubenschieBen: Treffer!
Die Keramikvégel werden mit
Schrotsalven eingedeckt

nen, an die tollen Grafiken von
Konamis International Track &
Field oder Segas Athlete Kings
kommt sie nicht im entfernte-
sten heran. Eine weitere Neue-
rung ist die gelungene Kom-
mentierung der erreichten Lei-
stungen. So jubelt der Kommen-

Eine innovative
Steuerung vermeidet
die sonst iiblichen
Krampfe in den
Fingerchen

tator bei guten Leistungen, bei
eher maBigen gibt es immerhin
noch einen launigen Spruch. Die
obligatorische  Stadionatmo-
sphdare wurde gut umgesetzt
und pafit sich der Dramatik der
Ereignisse an.

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: U.S. GOLD
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: SAT, 300
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 15 DISZIPLINEN
BESONDERHEITEN: BIS ZU 8 SPIELER

CA. PREIS: 89 DM

MUSTER VON: CENTREGOLD
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58% SOUND/FX f

§ sehr fsuper
gt}

o

L

gl



TEST PLAYSTATION

sSampras
Extreme Tennis

Woihernd "unser" Boris Becker auf dem
heiligen Rasen in England um den vierten
Turniersieg kimpft, flattert in unsere
Redaktion die exquisite Tennis-Simulation

von Codemasters ein

— .

I'I.A\'S'I'A'I'ION
Spor'tsBreI ¥ 1-4 Spre!er

Is Zugpferd fur diese Filz-

ball-Drescherei wurde
erneut der Schwiegermutter-
Traum Pete Sampras einge-
kauft. Das restliche Profifeld
aus jeweils zwolf mannlichen
und  weiblichen  Kollegen
besteht aus No Names, wobei
sich auch vier Exoten (Punks,
Super Fly Guys) darunter tum-
meln. Nebst Freundschaftsspiel
und einem K.o.-Turnier fur
mehrere Freunde, diirft lhr mit
Eurem Akteur auch an einer fik-
tiven Welt-Tour teilnehmen, die
Euch zu acht bedeutenden Tur-

Der Service wird mit einem Punkt
markiert, der je nach Hirte sich
unterschiedlich schnell bewegt

nieren flihrt (U.S. Open, Frank-
furter Hallenmasters, ...). Der
Gag dabei: der Schiedsrichter
leitet die Partie in der jeweiligen
Landessprache. AuBerdem
wird hier zwischen den Partien
in ein Sport-Studio umgeschal-
tet, wo ein Reporter und zwei
Sachverstiandige Eure gezeigten
Leistungen - mit englischem
Humor garniert - kommentie-
ren. Solche Liebe zum Detail ist
auch auf dem Court erkennbar.
Die Polygon-Sportler wurden
durch das Motion Capture-Ver-
fahren realitisch animiert und
selbst kleinste Feinheiten, wie

e

I mrc‘rnurrm I @

oality Amacic

Insgesamt 24 Filzball-Kiinstler
stehen zur Auswahl, inklusive
Pete Sampras und vier Exoten

beispielsweise das lockere Hin-
und Herpendeln des Schligers
wurden beachtet. Die Steue-
rung fiel konventionell aus und
deckt mit vier Techniken plus
unterschiedlicher  Joypadrich-

tung das gesamte Schlagreper-
toire eines realen Tennisprofis

GAMES SETS
Dressel 0 0
* Huber 3 0

Beim Frankfurter Hallenturnier kommentiert der Unparteiische
sogar in hochdeutsch

Ulf: Jimmy Con-
nors darf endlich
in Rente, denn
fortan  besteigt
der dynamische
Pete unseren Refe-
renzthron. Es war
schon beeindruk-
kend mitanzusehen, wie sich
Codemasters  Tennis-Simulation
von einer Preview-Version zur
ndchsten steigerte. Anfinglich von
der Fachpresse lediglich als gut
bewertet, Uberzeugt die endgil-
tige Version nun auf ganzer Linie.
Durch die gefiihlvolle Steuerung
lassen sich schon bald spekta-
kuldire Returns oder lange Ball-
wechsel erzielen. Der Spagat zwi-

ab. Ungewdhnlich gestalten sich
hingegen die Aufschlige: Wie
bei unserer Ex-Referenz Jimmy
Connors Tennis wird Euer Ser-
vice durch einen steuerbaren
Punkt markiert, der sich je nach
Harte schneller bewegt. Als
erstes Tennis-Produkt wurde
den Computerakteuren eine
kinstliche Intelligenz einge-
haucht. Serviert lhr beispiels-
weise den Aufschlag des ofte-

Die Perspektiven wurden sehr sorgfiltig gestaltet, die Ego-Ansicht
gehort allerdings zur Kategorie "Spielerei”

schen Spielgeschwindigkeit und
Spielbarkeit gelang dabei her-
vorragend. Dies liegt auch an eini-
gen optimal konzipierten Perspek-
tiven, die eine gute Ubersichtlich-
keit bieten, ohne daB die grafische
Atmosphire darunter leidet. Tech-
nisch gefillt der Silberling ohnehin:
das Publikum reagiert hochgradig
differenziert auf die Ballwechsel
(vom gefilligen Klatschen bis hin
zu frenetischem Beifall) und die lie-
bevollen Animationen gehdren
mit zum Besten des Genres. Abge-
rundet durch das virtuelle Sport-
Studio und vielfiltigen Optionen,
kann mein Urteil daher nur lauten:
gekauft!

= e =4

ren cross, deckt das Gegenlber
beim nédchsten Mal geschickt die
linke Seite ab.

‘ m' CHBOSE LOCATION ! 2 [ ]
“ .'.'." - A

Auf acht internationalen Turnieren
mit unterschiedlichen Beldgen
diirft lhr Euer Konnen mit der

Konkurrenz messen

TEST PLAYSTATION 2

HERSTELLER: CODEMASTERS
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 8 TURNIERE
BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: CODEMASTERS

73% GRAFIK

860/0 FUN
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Toshinden Remix Tip des Monat:

Gaia, Sho und Cupido anwihlen / Alternatives Oufit C/lf}";‘” ) f” U L\f ‘ 5 () () ;' D, ()

Drickt im Startscreen in dem die Aufforderung

"Press Start" zu lesen ist, schnell

0.0,.X.B,A.Y,C 1 Start.

Haben Eure Patschfinger schnell genug die Kombination auf

dem Pad eingehdmmert, sind Gaia und Sho direkt anwihlbar.
_Jetzt hat uns Afred Ertl aus Edelsfeld verraten, daB es aus-

reicht bei Sho das Steuerkreuz @ zu halten und die Wabhlta-

ste zu driicken. Schon steht Cupido auf der Arenafliche und

ist bereit, sich von Euch durch den Kampf fiihren zu lassen.

MEGAFUN

D UL SR SRS T kLT TETY I

“PLAYERSELECT

Mega Drive

Star Trek DS Nine

i Cheatmenii

Alternatives Outfit erhalt derjenige Fighter, der mit der Taste Auch die Helden der Raumstation Deep Space Nine brau-

X, Y 1 3hit wird. Eiji, S d Bllts: sind chen mal Hilfe, und die bekommen sie in Form des PaBwor-
in einc:::rdrig:z:agutmrfu &4l Sofla. wiid Elk:sind sogam nsich tes DAVIDL. Ist das Wort unter PaBwort eingegeben worden,

bewundern. Dieses erhilt erdffnen sich unter den Optionen doch recht praktische
man, indem man @ gedriickt Méglichkeiten.

hilt und dann mit X, Y oder
I bestatigt.

Und weil es so schén ist hier
die entsprechenden Bilder:

Super Nintendo

Star Trek DS Nine

i PaBwérter

Mission 07: .eeceesscscescsesessses NUHHOM
MisSion 02: seeeeeeessssessesessecsess SEPLOS
Mission 03: seeeecercsecsesseseeseeses YOSMIS
Mission 04: ..eeeceecsecsessccssesse. VANDAQ
Mission 05: .eeeeceesecccseseeseses. BIQPUM
MisSiON 06: .eeeeesescesesesscsssnessss DISYIB
Mission 07: seeeceessesecsecscoseasee. NUDJIB
Mission 08: .cececececssecscsesesesess VESDUJ
MiIs$Ion 0%  sessssssossssnssssssscs TOTROM
Mission 10: .eceeeceesccrcscesceeses QUUMOH

_i'_r_

-
-

Die PaBwdrter konnten glatt aus der klingonischen Sprache
entstammen. Versucht doch einmal, sie laut auszusprechen.

ENTER FPASSWORD

QUV MOH
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Earthworm jJim 2

PaBwérter

Daniel Grimm aus Plauen hat uns freundlicherweise die
PaBworter zur Wurmerei Uberlassen. Hier sind sie:

2. Lorenzo’s Soil

3. Puppy Love Part 1
4. Villi People

5. The Flyin King

6. Puppy Love Part 2
7. Udderly Abducted
8. Inflated Head
9.1S0 9000

10. Puppy Love Part 3
11. Level Ate

12. See Jim run, run Jim run

i Saturn

Worms

i Waffencheat

Genau wie bei der PlayStation-Version lassen sich auch auf
dem Saturn die Megawaffen anwahlen. Schaut Euch auf den
Tips & Tricks Seiten in dieser Ausgabe den PlayStation-
Cheat an und gebt schnell €, L, Z,C 1,1, C 1, I ein.

NEXT LEVEL 8/96

- PlayStation

Worms

Diverses

Werft die PS an und klickt auf den "Worms Option Screen".
Nun klickt lhr Euch in den "Weapons Option Screen”.
Bewegt dort den Cursor in die Mitte der Waffenliste. Aber
Vorsicht, es darf kein Wort aufleuchten! Gebt nun

9, 0, 0, ®, O, 0,0 schnell ein. Die Optionen "Cluster
Bombs", "Uzi" und "Mines" verwandeln sich nun in die Optio-
nen "Banana Bombs", "Minigun" und "Sheep". Sollte der
Trick nicht gleich auf Anhieb klappen, gebt die Tastenkombi-
nation so lange schnell ein, bis es funktioniert.

Happy Wormkilling!

Ach ja, probiert doch mal die PaBwaérter aus, die uns
Matthias Radtke aus Moers zuschickte:

BEACH, DESERT, FOREST, HADES, TROPICS,
CANDY, ARCTIC, ALIEN, MARS.

PlayStation

Krazy Ivan

Levelselect

Krazy Ivan gehort zwar zu den élteren Titeln auf Sonys Play-
Station ist aber dennoch hin und wieder fiir ein Spielchen
gut. Haltet ab dem Hauptmenii doch @ und @ gedriickt. Im
folgenden Screen, in dem die Erdkugel zu sehen ist, driickt
lhr nun zusitzlich Seleet und laBt @ und @ los. Ihr gelangt
nun auch in die normalerweise noch nicht anwahlbaren
Levels.
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Fade to Black

Conrad ist wieder zuriick. Noch mehr Action, noch mehr Spannung und noch
spektakuldrere Rettungsaktionen. Die Morphs sind nicht leicht zu besiegen, aber Ihr
werdet nicht alleingelassen, dank dieser Komplettlésung!!

1. Erst sehen wir uns die Nachricht an,
nehmen die Mine aus dem Schrank und
verlassen daraufhin den Raum. Im Gang
lduft Conrad (iber die Druckplatte und
rennt so schnell wie méglich zur oberen
Tur, die dadurch geéffnet wurde.

4. Noch ein Stiick weiter kommt |hr in
den Speisesaal. Hier findet Ihr ein Ener-
gieladegerit. Einen Raum weiter trefft |hr
auf einen Koch, der sich als Freund aus-
gibt. Geht erst zur linken Tiir, bis sie sich
offnet und schieBt dann den Koch ab.

7. Die Tir davor 6ffnen und geradeaus in
den ndchsten Raum, dann rechts laufen.
Hinter einer Siule findet Conrad einen
roten Knopf, den man driicken muB, um
den Laser vor der Tiir am anderen Ende
des Raumes auszuschalten.

2. Im neuen Raum geht |hr auf die linke
Druckplatte und wartet bis der Roboter
durch die Schranke gelaufen ist. Danach
sofort zur rechten Druckplatte und war-
ten bis der Roboter die Lichtschranke
deaktiviert.

5. AnschlieBend werden die beiden
Morphs auBer Gefecht gesetzt und die
Konsole benutzt, um den Geheimgang im
Speiseraum zu 6ffnen. Nachdem man in ei-
nem Schrank etwas Munition gefunden
hat, verlaBt man diesen Abschnitt.

8. Dahinter liegt ein Verwundeter auf ei-
nem Bett, der auch gleich erledigt wird.
Der Schlissel und ein Medicube werden
aus dem Schrank geplindert, um danach
wieder zuriick in die Wachhalle zu lau-
fen.

3. Ist die ndchste Tur gedffnet, schieBt
erst die rechte Wandkanone und den
Morph ab und benutzt den Aufzug in die
ndchste Etage. Hier zwei mal nach rechts,
Richtung Speiseraum laufen, bis |hr in
einen Raum mit zwei Schranken kommt.

S
z ‘\' r b .
e

6. Ihr lauft in den Sanitdtsraum (der mit
dem Kreuz) bis zum ersten FaB und war-
tet auf die Spinne, die jeden Moment auf-
tauchen wird. Ist diese erledigt, 6ffnet Ihr
den Schrank und benutzt die Konsole, um
noch einen Geheimgang zu &ffnen.

9. An der Aufladestation angelangt, 6ff-
net lhr die Tur, die sich auf der anderen
Seite des Lifts befindet. Wir kommen in
einen Computerraum, gehen hier weiter
nach links und benutzen die Konsole, um
die Tur zum Cayoraum zu &ffnen.
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10. Ein Raum weiter schieBt |hr die beiden
Morphs ab und geht dann in einen der
Aufziige. Oben angelangt, wird der rote
Knopf gedriickt, um die Bodenplatten zu
deaktivieren. Hinter der Tir am Ende des
Ganges wird noch ein Schrank geéffnet.

Fade to Black

11. Mit dem Schliissel geht |hr tber den lin-
ken Aufzug zuriick. Unten geht’s dann in
den rechten Raum. Weiter rechts wird die
Konsole aktiviert. Jetzt wieder zurlick zum
Anfang, Energie aufladen und mit dem rech-
ten Aufzug in die ndchste Ebene fahren.

12. Benutzt die Tur, die sich hinter dem
Fahrzeug befindet, und lauft immer wei-
ter bis Ihr in einen Raum mit zwei Tlren
gelangt. Hinter der linken Tur findet lhr
eine Konsole, die benutzt wird, um das
Cartrack zu aktivieren.

13. Benutzt die Konsole am Cartrack.
Diese setzt sich in Bewegung und 6ffnet ei-
ne Tur. Folgt nun dem Gefihrt. Am Auf-
zug wird nun der Knopf gedriickt, welcher
den Aufzug im Kontrollraum &ffnet.

14. Fahrt mit dem Aufzug nach oben.
Springt erst Uber die Bodenplatten, dann
weiter Uber den Raum mit dem Bild-
schirm. Dahinter kommt |hr ins Biiro des
Direktors, den Ihr mit einer Mine erledigt.

16. Im Hangar angekommen, steigt lhr
in den Raumgleiter und freut Euch auf
den nichsten Level.

19. Lauft in den nachsten Raum und |hr
trefft auf zwei Morphs und einen
Roboter, die erst gekillt werden missen.

17. Geht erst nach unten, bis |hr in einen
Gang mit Blick aufs Weltall kommt und
raumt hier die Schrianke aus. Im ndchsten
Raum wird tber die Bodenplatte gelaufen,
um die Tur zu 6ffnen

20. Benutzt die Konsole, um den Laser

auszuschalten und den
Bergsteun zu befreien.

Professor

15. Danach wird noch der Morph getétet,
der ein Extra hinterldBt, welches die
Schranktir &ffnet. Darin findet Ihr den
Hangarcode, der im davor liegenden
Raum in den Computer eingegeben wird.

18. Den Morph schieBt lhr ab und
bearbeitet den Computer, um fir spater
die Befugnis zum Offnen der Zelle zu
bekommen.

21. Der Professor wird jetzt zum
Teleporter geleitet. Achtet aber auf sein
Leben, er sollte nicht getdtet werden.

Fortsetzung folgt...
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Willkommen zu unserem Game Guide fiir die Guardian Heroes. Han und seine Freunde
machen sich auf, um gegen die Vasallen der Finsternis anzutreten. Und um Licht in die
Dunkelheit zu bringen, wollen wir Euch auf der Reise begleiten

1. Zuniachst einmal ein Hinweis. Haltet
Ihr die R-Taste gedriickt und bestatigt Ihr
mit der C-Taste, lassen sich die Texte im
Schnelldurchlauf aufrufen. (Ist ungeheu-
er praktisch). Wer von Euch ein ARP-
Modul besitzt, darf mit den folgenden
Codes den Charakter hochpuschen:

Master Code:
F6000914 C305
B6002800 0000

3. Auf der StraBe solltet |hr das Springen
zwischen den drei Bewegungsebenen
tben. Ubrigens, auch zerschlagene Fis-
ser bringen Erfahrungspunkte.

6. In der nun ablaufenden Sequenz er-
wacht ein untoter, goldener Krieger und
eilt Euch zu Hilfe.

9. Sobald Ihr zwischen den Kraftfeldern
gefangen seid, solltet lhr den Riesen an-
greifen und niederstrecken.

Unendlich HP PI. 1:
16033C5E 270F
16033C60 270F

Unendlich MP Pl 1:
16033C62 270F
16033C64 270F

Die unterschiedlichen Wege bis zur
zwolften Stage  verraten  wir

Euch selbstverstiandlich auch.

4. Auf dem Friedhof erwartet Euch be-
reits Valgar. Er hetzt Euch einen gewalti-
gen Kampfroboter auf den Hals.

e

7. Eure erworbenen Bonuspunkte solltet
lhr zunéchst in der Spalte Strength ein-
setzen.

10. Die daraufhin angreifenden Hexen
solltet Ihr durch Springen auf den drei Be-
wegungsebenen ins Leere laufen lassen.
Euer untoter Freund erledigt den Rest.

2. Stage-01 Awakening
Ké@mpft im Lager solange wie méglich ge-
gen die Soldaten (Erfahrungspunkte)

5. Da der Roboter unbesiegbar scheint,
erkldrt sich Han bereit, sein gefundenes
Schwert auszuliefern.

8. Stage-02 Prelude to Hope

Die Gruppe bemerkt, da3 der Untote ih-
ren Befehlen folgt. Kurz darauf kommt
es zu neuen Kampfen.

N\I rw

li'

11. Am Ende der zweiten Stage steht |hr
erstmalig im Verlauf der Geschichte vor.
der Wahl, Euch fiir einen Weg entscheiden
zu mussen. Folgende Wege ergeben sich:
Maglichkeit A: Stage-04/Bild 12
Méglichkeit B: Stage-05/Bild 13
Maglichkeit C: Stage-03/Bild 14
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12. Stage-04 Wizard Weapons

Kémpft Euch durch die Stadt und das
SchloB. Sobald |hr die Roboter ausgeschal-
tet habt, entsteht ein Energiefeld und sie
explodieren. Weicht rechtzeitig aus! An-
schlieBend trefft |hr auf Silver.
Maglichkeit A: Stage-12/Bild 15
Méglichkeit B: Stage-07 /Bild 16

15. Stage-12 Head on Charge

lhr miiBt Euch durch Hundertschaften von
Soldaten schlagen. Bild 23 zeigt Euch wie
es weitergeht.

18. Stage-06 Royal Trab

Hier trefft lhr auf die rauflustigen Muscle-
Heads. Dieser Fight wird aber von kénigli-
chen Truppen unterbrochen. (Bild 17)

21. Stage-10 Town of Traitors

Achtet bei dieser Priigelei darauf, keinen
der Stadtbewohner zu verletzen. Am Ende
der Stage erwartet Euch Bild 23.

" NEXT LEVEL 8/96

Guardian Heroes

13. Stage-05 Powerless Resistance
Hier helft Ihr dem Widerstand aus der
Patsche. Die Zwischengegner kann man
mit Hans Feuerbdllen prima résten. Drei
Méglichkeiten ergeben sich, diese seht
lhr in Bild 17.

16. Stage-07 Captured Kingdom

Hier heiBt die Devise durchpriigeln. Die
Zwischengegner bekommen Hans Feu-
erballe zu splren. Lest weiter in Bild 17.

19. Stage-08 Earth in Sorrow

Besiegt den Untoten auf dem Schlachtfeld
und er schenkt Euch ein gewaltiges
Schwert. Sodann steht |hr in Bild 23.

22. Stage-09 Den of Thieves
Erwehrt Euch hier mit Hans Feuerbaillen

der Gegner. Es folgt ein Smalltalk mit einer
Diebesbande. Es steht nun Bild 23 offen.

14. Stage-03 Monster in the Forest
Schlagt Euch durch den Wald. Achtet auf
die Pflanzen die erst aktiv werden, wenn
Ihr auf ihrer Ebene seid. Zwei Wege ste-
hen nun offen.

Méglichkeit A: Stage-06 /Bild 18
Méglichkeit B: Stage-08 /Bild 19

17. Das Ende von Stage-05/06/07
Maglichkeit A: Stage-11/Bild 20
Méglichkeit B: Stage-10/Bild 21
Méglichkeit C: Stage-09 /Bild 22

20. Stage-11 Uncertain Messenger

Hier gilt es die blauen Ritter zu besiegen.
AuBerdem verhindert |hr eine Entflihrung.
Nun lest |hr in Bild 23 wie es weitergeht.

23. Die finf Méglichkeiten die Ihr hier seht
stehen Euch zur Wahl. Wie es von hier aus
weitergeht, verraten wir Euch in der néch-
sten Ausgabe.
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Angefangen hat alles noch recht harmlos, es wird aber durch zahlreiche Riitsel
kontinuierlich schwieriger aus diesem unheimlichen Haus zu fliichten, immer mehr und
stirkere Gegner sind zu besiegen. Mit der vorliegenden Komplettlésung haben wir Euch
ein gutes Stiick Arbeit abgenommen. Viel SpaB beim Durchzocken!!!

>4

14223, 344=7, 2446
“6+7-13, 13+3=16

£

1. An der blinkenden Stelle (C5) findet
lhr noch ein Dormitory Key und etwas
Munition in den Regalen. Dann wieder
zuriick zur Leiter und weiter zu 11 B,
um die Flame Rounds abzuholen. Mit
dem Dormitory Key offnet lhr jetzt die
Tur zu 10B, nehmt das Farbband aus der
verschlossenen Kommode mit sowie das
weiBBe Buch aus dem Regal. Das rote
Buch wird an der gleichen Stelle wieder
eingesetzt, worauf sich eines der
Blicherregale verschiebt und eine Tir
freigibt, die lhr aber erst einmal nicht be-
treten solltet.

2. An der Tir zu 12 B wird solange pro-

biert bis alle Lichter rot aufleuchten.

3. Drinnen liegen vier leere Flaschen, die
lhr sofort einsteckt. An der Eand steht
etwas geschrieben.
"+2=3,3+4=7,2+4=6,6+7=13
und 13 + 3 = 16".

An der anderen Wand steht "Water = 1,
Red = 2, Purple = 3 und Green = 4.
Das alles sind chemische Kombinationen
um einen "V-Jolt" zu mixen, wie es auch
im "V-Jolt" Report beschrieben ist.

Die erste Flasche wird mit Wasser gefiillt
und eine mit UMB. No. 2. Kombiniert
die beiden miteinander und erhaltet
daflir eine Flasche NP-003.

Eine Flasche wird dann mit UMB. No. 4.
geflllt und mit NP-300 kombiniert, das
ergibt UMB No. 7.

Die nachste Flasche wird nochmals mit
UMB. No. 4. gefillt und mit UMB. No.
2. kombiniert. Jetzt habt |hr eine Flasche
Yellow-6.

Die Flasche mit dem Yellow-6 wird mit
UMB. No. 7 kombiniert und schon habt
Ihr UMB. No. 13.

Mixt Euch noch ein NP-003 zusammen
und kombiniert das ganze mit dem
UMB. No. 13. Jetzt erst habt |hr das ge-
suchte "V-Jolt".

Eingang vom
Guardhouse 1F

4. Zuruck zu 8B und die Leiter herunter,
In 3C wird die Pflanze erst mit dem V-
Jolt bespriiht und danach in B2 abgespei-
chert. In 10B kann jetzt die Geheimtiir
benutzt werden. Nehmt die Bazooka
mit den Flame Rounds mit, um die darin
befindliche Pflanze zu erledigen. Paft
hierbei auf die herunterfallenden Siuren
auf. Haltet also auch gleich ein "First Aid
Spray" bereit. Nach einem erfolgreichen
Kampf sucht |hr im Kamin nach dem
Mansion Key. Braucht lhr fir das Vieh zu
lange, wird Barry auftauchen und Euch
mit seinem Flammenwerfer hilfreich zur
Seite stehen.

5. VerlaBt |hr den Raum, trifft Jill auf
Wesker. Das "Radio", das klingeln sollte,
sobald das Guardhouse verlassen wur-
de, schaltet |hr ein. Danach geht‘s weiter
zu Mansion 2F, wo einige neue Gegner
Jills Weg kreuzen werden. Vor dem Sa-
vepoint 2F-11 hat Barry einen Zettel hin-
terlassen. Er hat im Raum nebenan eini-
ge lebensnotwendige Sachen hintelegt.

Achtung: In der letzten Ausgabe wurden
die Bezeichnungen der Karten Mansion

1F und 2F vertauscht. Wenn also in der
vorliegenden Lésung 1F angegeben wird
geht lhr in das eigentlich richtige 2F das
auf der Karte (Ausgabe 7/96) als 1F
bezeichnet wurde. Zum zweiten ist es
natiirlich maéglich in Mansion 1F von
Raum 41 iiber 39 nach oben zu gelangen.
Die untere Nr. 42 sollte eigentlich 40 lau-

ten. Sorry!!!
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6. Mit dem neuen mansion Key verlaBt
Ilhr M2F-10 und betretet den Raum zu
Jills Rechten. Auf dem Tisch ist ein Schal-
ter angebracht, der das Licht einschaltet.
Darauf befinden sich Magnum Rounds.
Im Regal liegt das "Doom Book 1", das
bei ndherem Betrachten eine "Eagle Me-
dal" beinhaltet.

iRt

7. Es wird wieder abgespeichert, bevor
es zu M1F-21 geht. Es sollte auch sicher-
gestellt werden, daB sich der Mansion
Key in Eurem Besitz befindet. Seid |hr
auf einen Kampf eingestelllt, geht doch
mal riber zum Klavier und schon habt
Ihr die Schlange angelockt.

9. Erst jetzt geht Jill runter zum Grab-
stein und betatigt den Schalter, falls noch
nicht geschehen. Dann steigt sie die Lei-
ter herunter. In Mansion B1 angekom-
men, schieBt |hr die Zombies ab und
geht weiter nach MB1-3. Hier 6ffnet Ihr
eine Tdr, hinter der sich eine Treppe be-
findet, die direkt nach M2F-3 fihrt. Be-
nutzt den Aufzug am anderen Ende des
Raumes, der zu M1F-39 féhrt.

10. In M1F-40 (Auf unserer Karte irr-
timlicherweise 42) findet Ihr eine Batte-
rie fir den Aufzug im Courtyard und
zwei Explosive Rounds. Auf dem Tisch in
M1F-38 liegt ein Scrapbook, rechts von
der Tir in der Schublade Magnum
Rounds. Das Regal auf der rechten Seite
wird nach oben geschoben und siehe da,
noch eine Geheimtiir. Die 6ffnet den
Raum M1F-42.

8. Sobald die Schlange in die ewigen
Jagdgriinde beférdert ist, inspiziert lhr
das Loch. Barry wird mit einem Seil her-
beikommen und Jill nach unten lassen.
Leider geht das Seil verloren, was ihn da-
zu veranlaBt, ein neues zu holen. Zwi-
schenzeitlich schaut Jill sich den Grab-
stein an, driickt den Knopf, sollte aber
keinesfalls die Leiter hinuntersteigen, be-
vor Barry zurick ist. Er bringt ein neues
Seil und eine "Pass Number". Damit
kann die Tir zu M1F-36 gedffnet wer-
den. (Bild unten)

It"s a helicopter port!

11. Schaut mal zum Fenster hinaus und
lhr seht einen Hubschrauberlandeplatz.
Ein Farbband und etwas Munition ist hier
auch noch zu finden.
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12. Weiter in M1F-37 steht eine Statue.
Der Schalter rechts davon wird betitigt,
um in der rechtesten Ecke eine Lampe
einzuschalten. Schiebt die Statue unter
den Lichtkegel und wieder wird ein Re-
gal bewegt. Dahinter natlrlich eine Ge-
heimtir hinter der eine "Mo Disc" zu fin-
den ist. Jetzt wird es langsam Zeit die
nachste Wumme zu finden.

15. Der ehemalige Wasserfall weiter un-
ten ist damit stillgelegt und Jill kann ohne
weiteres die Leiter dahinter benutzen.
Sie fuhrt ins Courtyard B1.

FR

MD N

Doom
Book 2

13. Kédmpft Euch zundchst zu M1F-29
durch und weiter zu M1F-35. Auf der
Kommode liegt Munition und auf dem
Tisch sammelt lhr noch die "Orders" auf.
Die Hirschtrophée hat hier noch etwas
zu bieten. Schaltet erst das Licht aus, um
den roten Diamanten an der Wand zu
erkennen. Schiebt die Treppe vor die
Trophde und nehmt ihn mit. Geht dann
weiter zu M2F-30 und setzt dem Tiger
das rote Teil ein. Was da zum Vorschein
kommt, ist ein "Colt Python".

14. Mit der Batterie und einer Kurbel
(Vorsicht: es gibt zwei verschiedene!)
schaut |hr zu M2F-33 und macht den
Hunter kalt. Danach weiter zum Cour-
tyard 1F-2. Die Batterie wird am zwei-
ten, bisher nicht funktionierenden Auf-
zug eingesetzt, mit dem |hr dann nach
oben fahren kénnt. Lauft oben auBen
herum bis an die Stelle wo vorher schon
einmal das Wasser mit der Kurbel abge-
lassen wurde. Diesmal wird sie einge-
setzt, um den Pool zu fillen.

Courtyard B1

SR
1
=y
. 2
5
Combat
Knife FB/BH
FA/SR/T
6
FB 8

Zu C1F
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16. Nehmt jetzt die Tir zu Jills Rechten
und Barry wird Euch begegnen. Auf kei-
nen Fall solltet |hr mit ihm mitgehen
oder auf ihn warten, wenn er danach
fragt. Barry verschwindet und lhr hért
einen Schuf3. Geht weiter zu Courtyard
B1-3 und |hr werdet nochmals auf Barry
treffen.

19. Vor Euch befindet sich nun ein massiver
Felsen, der ins Rollen kommt, sobald sich
Jill in seiner Ndhe aufhélt. Da hilft nur noch
eins, wegrennen. Dahinter findet lhr jetzt
ein Flame Rounds. Als Nachstes geht’s
durch die durchbrochene Mauer, wo |hr
trefft auf einen weiteren Hunter trefft.

22. Benutzt vor dem néchsten Felsbroc-
ken erst dreimal die Kurbel, drei mal bis
die Offnung sich auf der linken Seite be-
findet. Den Fels laBt lhr dann vorbeirol-
len, wéhrend sich Jill in der Offnung ver-
steckt. In der Sackgasse dahinter findet
lhr eine Karte vom Courtyard B1 und ei-
ne "Mo Disc" an der Wand links davon.

17. Wenn |hr weiter zu CB1-4 geht, fin-

det |lhr Enrico verletzt auf dem Boden
liegend. Nach seinem Ableben werden
viele Hunter in den Gewdlben auftau-
chen. Immerhin hinterlaBt er noch etwas
Munition, die auch dringend benétigt
wird. Auf dem Riickweg findet lhr noch
eine Kurbel auf dem Boden.

20. CB1-6 wird von einer Spinne be-
wacht. Nach ihrem Ableben findet Jill in
der linken Ecke ein "Combat Knife" und
ein Farbband auf der gegeniberliegen-
den Seite. Das Messer setzt |hr ein, um
die Spinnweben vor der Tir wegzu-
schneiden.

23. In CB1-10 schiebt Ihr die Statue
Richtung Tir und setzt dann mit der
Kurbel eine Mauer in Bewegung, die die-
se in die Raummitte schiebt. Jetzt wieder
weg mit der Mauer. Die Statue wird
dann Uber den Schalter geschoben, der
eine Klappe &ffnet hinter der das "Doom

Book 2" versteckt war. Darin liegt die
"Wolf Medal".

~ NEXT LEVEL 8/96

18. Lauft in Richtung CB1-5 und lhr
kommt an eine erst einmal uniberwind-
bare Stufe. Davor befindet sich auf der
linken Seite ein Loch in der Wand, in der
die davor gefundene Kurbel paBt. Dreht
daran, um diesen Abschnitt passieren zu
kénnen.

21. Im ndchsten Raum erst mal nach
links in CB1-8 gehen. Hier wird das
Farbband, ein First Aid Spray und ein
blaues Herb mitgenommen. Auf dem
Weg in CB1-9 werden Euch ein paar
Schlangen begegnen.

24. Die Wolf und Eagle Medals solltet |hr
mitnehmen und dann mit dem Aufzug
ins Courtyard 1F fahren. Hier findet
man einige Herbs. Die beiden Medals
werden am Brunnen an der entspre-
chenden Stelle eingesetzt, wonach sich
der Boden in Bewegung setzt und eine
Treppe erscheinen laBt die zu einem
Aufzug flhrt, den |hr gleich benutzt und
damit ins Labor B1 fahrt. Hier benutzt
lhr die ndchste Leiter nach B2.
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25. Weiter unten in B3 schaltet lhr in
B3-10 das Licht an und geht zum Biicher-
regal, das weggeschoben wird, um den
dahinter verborgenen Schalter zu betati-
gen. Dann hinter zum Gemadlde, auf dem
ein paar Worte zu erkennen sind, die |hr
Euch merken solltet. Danach schaltet |hr
das blaue Licht wieder aus und durch-
sucht den Schreibtisch ...

Umbrelia Computer 0S BOPLS™
Copyright@ Umbrella Corp.
Login: JOHN

Password: « » «

X VT2l g by

B A etV it stia

26. ... auf dem das "Research Letter" zu
finden ist. Ein Clip und ein Herb sind hier
auch noch zu finden. Jetzt lest |hr den
Brief, der einige wichtige Informationen
beinhaltet. Das PaBwort am Ende des

Power

Briefes wird mit den Zeichen am Gemal- Conection
de verglichen und ergibt dann ein .
PaBwort, das lhr im Computer in B3-2 Swith

eingebt. (MOLE)

Basement Doorlock Operation

Select Floor
B2
B5
LCancel

27. Davor aber erst Login: John und
PaBwort: Ada eingeben. Damit &ffnen
wir die Turen in B2 und B3. Auf dem Bo-
den liegt da noch die Slide Cartridge, die
fir die nachste Aktion benétigt wird.
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28. Im Gang B2 steht ein Schreibtisch,
auf dem sich eine weitere Mo Disc befin-
det. Danach in B2-17 die Slides in den
Projektor schieben, um diesen zu akti-
vieren.

30. Unser nichstes Ziel ist B3-12. Hier
warten viele Zombies auf ihre Opfer.
Links an der Wand ist ein Fax und in den
Kartons ein Farbband. Die "Pass Code-
machine" wird mit einer Mo Disc gefiit-
tert, um an das erste PaBwort zu kom-
men. VerlaBt den Raum, geht dann nach
rechts und gebt es gleich ein.

33.Der Aufzug in B34 wird eingeschal-
tet. Barry und Wesker werden Euch be-
gegnen.

~ NEXT LEVEL 8/96

29. Danach wird die Klappe an der
Wand geéffnet und der Knopf gedriickt
was auch bewirkt, daB sich eine Siule
wegbewegt, hinter der ein Regal zu fin-
den ist, in dem der "Lab Key" liegt.

31. Mit dem Lab Key 6ffnen wir die Tiir
zu B3-4 und gehen weiter zu B3-5. Die
Kisten werden Uber die beiden Ventile
auf dem Boden geschoben und die Trep-
pe zwischenrein, um in den Luftschacht
zu kommen. In LB3-3 kann noch Muniti-
on eingesammelt und das zweite
PaBwort mittels Mo Disc herausgefun-
den werden.

-
Das Finale

34. Ja, dann kommt lhr zu Tyrant, der
aus seinem Gefangnis befreit, sofort auf
die beiden losgeht.

32. Dann B3-6 aufsuchen zum Abspei-
chern. Seid Ihr erst einmal in B3-7 ange-
kommen, geht sofort rechts hinter zum
Power Panel und schaltet diesen ein. Das
letzte PaBwort gibt’s in B3-8 zu finden.
Im letzten Raum B3-9 betitigt Ihr den
"Power Connection Swith", um danach
wieder zu B3-6 zu gehen.

35. Ist er besiegt, geht lhr erst zu Barry
und sprecht ein paar Worte mit ihm.
Nach dem anstrengenden Kampf gehen
die beiden (Barry muB nicht mehr am
Leben sein) zu B3-11 und befreien Chris.

713
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36. Die Pass Codes werden an der Tur
eingegeben, um die Zellentlr zu 6ffnen.
Folgt nun Chris auf dem Weg nach
drauf3en.

37. Unterwegs findet |hr eine Batterie,
die gleich darauf an der Tir verwendet
wird.

Diese Komplettlésung ist einzig und
allein als Losungsvorschlag und als
hilfreicher Ratgeber gedacht, der nicht
immer dem individuellen Spielverlauf
entspricht. Resident Evil kann auf ver-
schiedenste Art und Weise durchge-
spielt werden und beeinfluBt dadurch
den Ausgang der Geschichte.

38. Nach einer kurzen Verschnaufpause
im Aufzug kommt lhr auf den Hub-
schrauberlandeplatz. Gleich rechts in
der Kiste holt Ihr das "Flare" heraus und
ruft damit den Hubschrauber. Aber, Ty-
rant ist noch nicht tot! Versucht ihm
erstmal nur aus dem Weg zu gehen, bis
Euer Kumpel aus dem Hubschrauber ei-
ne alles vernichtende Wumme abwirft.

39. Damit habt |hr die Welt von einem
grauenhaften Wesen befreit und einem
Freiflug in die Heimat steht nichts mehr
im Weg. Lehnt Euch gemdtlich zuriick
und genieBt Jills oder Chris” Heimflug.

' "

ill you chazge your

fes Neo

Ein Tip von Alexander Zwack aus Flrth!
Wenn |hr es schafft mit mindestens zwei
Mitgliedern aus Jills Team im Hubschrau-
ber zu sitzen, bekommt lhr einen "Ma-
ster Key" mit dem jetzt die ewig ver-
schlossene Tir zu 6ffnen ist. Dann stellt
sich allerdings heraus, da3 dieser Raum
ein begehbarer Kleiderschrank ist, in
dem man Chris oder lill ein neues Outfit-
verpassen kann. Jill lauft dann in Top und
Jeans herum, Chris in Lederjacke und
Jeans.

Um in ein Options Menl zu kommen,
driickt |hr wahrend eines Spiels Start
und Select gleichzeitig.

Alexander Zwack schreibt uns auch
noch, daB3 er es geschafft hat in weniger
als drei Stunden durchzukommen,
woflur er den Rocket-Launcher bekom-
men hat. AuBerdem gibt es dafiir auch
unendlich Munition.
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Lone Soldier
{ Cheats

Folgende Cheats fiir die ermiidende Séldnertitigkeit auf der
PlayStation kénnen wir Euch bieten:

Mean Mode (Unverwundbarkeit): .....0,®, 0, 0, 0, ©
Level Done (100%): .evvvresessssssnnnees @, @, 0, 0, 0, @
Weapons (Waffen): ..eeeseees rersennnnnenn @, 0,0,0,0, 9

Das miBte eigentlich jedem muden Krieger weiterhelfen.

Saturn (Jap)

Guardian Heroes

Cheats

Zunichst einmal vorweg: Der Cheat funktioniert nur bei der
japanischen Version von Guardian Heroes! Startet das Spiel
und geht ins Optionsmenii. Im Optionsmeni driickt Ihr gleich-
zeitig die Tasten A, € und Y. Im darauffolgenden "Dip Switch
Menii" stellt Ihr die neue Option "Debug" auf "On". Und
siehe da, ... nun stehen einige Charaktere im "Versus Mode"
zur Verfiigung. Startet lhr allerdings den "Story Mode", habt
lhr ersteinmal die Wahl, in welcher Stage Ihr beginnen méch-
tet. Halt! Das war noch nicht alles! Wie Euch das letzte Bild
zeigt, darf nun die Spielfigur hochgepowert werden. Tja, und
wer uns verraten kann, wie das in der Pal-Version funktio-
niert, ist sich des Dankes der Trickabteilung gewiB.

¥
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Shellshock

Levelanwahl / Unverwundbarkeit

Fabian Sirtl aus Ergolding hat uns zu Cores Panzer-Rap-
Schlacht folgendes verraten:

Levelanwahl: Im Titelscreen bei der Aufforderung
"Press Start" 0, 0, ©, ©, 0, 0, ©, ©, O eingeben. Ein
lingle ertént und eine Levelanwahl &ffnet sich.

Unverwundbarkeit: Star-
tet eine Mission und laBt
Euch vernichten. Startet
erneut und gebt nun im
Titelscreen ©, 0, O, O, -
0,0, 9, 9, 0cin Das
Jingle setzt Euch nun dar-
tber in Kenntnis, daB |hr
fortan unverwundbar in
die Auseinandersetzungen
rollen durft.

o N
fmin
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P‘r FEVEL #104
FMETME! (Frames 3)
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Saturn

Virtua Fighter 2

Buchstaben bekimpfen / "Dural’s Striptease”

David Zaadstra aus Winterberg hat herausgefunden, daB
man auf Segas Flagschiff bei Virtua Fighter 2 auch noch die
Buchstaben richtig nett vermébeln kann, sobald man den
Ranking Mode erfolgreich durchstanden hat. Sobald |hr
Dural besiegt habt, solltet lhr entweder @, A und I oder
aber X, Y, I, L und R gleichzeitig gedriickt halten bis der Ein-
gabe-Screen auf dem Bildschirm erscheint.

Und siehe da, ... die Buchstaben erwehren sich jeder Aktion.

Wer allerdings den unspekta-
kuldren Strip von Dural
betrachten will, sollte sich am
Expert-Mode auslassen. Habt
lhr ihn erfolgreich durch-
kampft, entblattert sich Dural
teilweise. Das klappt nicht
immer, aber immer o&fter.

MEMNE TRIny
i | CTEVN

........

PlayStation

Need for Speed

! Arcade-Modus / Gnadenlos-Modus

Gebt zundchst einmal das PaBwort XJHVCK ein und geht
wieder aus dem Wettkampfmenii. Markiert lhr nun die
Option "Duell" und haltet Ihr die L1- sowie die R1-Taste
gedrickt, dirft Ihr Euch einmal im Gnadenlos-Modus austo-
ben.

AuBer im Wettkampfmo-
dus diirft Ihr durch mar- =
kieren der Rundenzahl
und gleichzeitiges Halten
der L1- sowie R1-Taste
im Arcademodus die
Strecken befahren.

Schéne GriiBe an Martin
Woidicke aus Berlin.
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Fragen uber Fragen,
nix als Fragen...

und zwar suchen wir zu folgenden Spielen alles Brauch-
bare wie Cheats, Levelanwahlen, PaBwéorter, Tips und
Tricks, etc. Natirlich sollt lhr uns auch weiterhin zu allen
sonstigen Spielen auf samtlichen Konsolen Eure Erkennt-
nisse schreiben. Also nicht, da3 einer denkt, da3 wir aus-
schlieBlich nur zu diesen Spielen etwas suchen! Selbstver-
standlich freuen wir uns auch tber jede Art von ARP-Co-
des. Aber schickt uns bitte nur solche Codes, die noch
nicht auf den Modulen verzeichnet sind! Und schickt uns
bitte nur Codes, die auch funktionieren! Wir halten es
namlich flr sinnlos, Codes abzudrucken, die schon auf
den Modulen fest eingegeben sind oder aber gar nicht
funktionieren.

-- Skeleton Warrior (PS)

-1- Panzer General (PS)

-I- Iron Storm (SAT)

-2- Shining Wisdom (SAT)

-!- Road Rash (PS/SAT)

-1- Shelishock (SAT)

== Guardian Heroes (SAT-Palversion!)
-1- WipEout (SAT)

-1- Thunderhawk (PS/SAT)

-1- Magic Carpet (PS/SAT)

-- WWF-Wrestiemania (PS/SAT)
-1- Return Fire (PS)

-1- PO’ed (PS)

-I- Need for Speed (SAT)

-?- International Track & Field (PS)
=l- Earthworm Jim 2 (SAT)

-I- Slam ’n’ jJam ’96 (PS/SAT)

=l- jumping Flash 2 (PS)

-1- Impact Racing (PS)

Ach ja, um uns mal persénlich an die Telefonstrippe zu
bekommen und uns auszuquetschen, solltet [hr am Sonn-
tag, den 25. August 1996 von 14-18 Uhr unsere Hotline
zum Glihen bringen und zwar unter der Telefonnummer

0931/15518.

Saturn

NBA Jam T.E.

Sieg

Wie auch schon bei der Play-
station-Version solltet |hr mal
als Initialen folgendes einge-
ben (Die L- und R-Tasten
mussen wahrend der
gesamten Eingabe gedriickt
gehalten werden!):

END, JAN, I: ................... 26 von 27 Teams besiegt
FIN, JAN, I: .................... 27 von 27 Teams besiegt

* 1aBt sich auf dem Fragezei-

PlayStation

B. A. Toshinden 2

i Diverses

Nachdem die Standardattacken sowie die Overdrive- und
Desperationmoves im Begleitheft stehen, wollen wir Euch
auf ein paar Sachen hinweisen, die die Anleitung verschweigt.
Fir diejenigen unter Euch, die die Ausgaben mit den Tips
und Tricks zur japanischen Version von Battle Arena Toshin-
den 2 verpaBt haben (Schande Uber Euch!), frischen wir hier
zusitzlich einiges auf.

Grundséitzliche Taktiken: Battle Arena Toshinden Teil 1 und
Teil 2 bauen im Gegensatz zu anderen Beat’em Ups wie Vir-
tua Fighter 2 oder auch Tekken wesentlich starker auf die
dritte Dimension. Umkreist Eure Gegner! Selbst der iber-
maéchtige Uranus und Master mussen klein beigeben, wenn
Ihr wéahrend einer Attacke, sofort zur Seite springt und den
ndchsten Angriff startet.

Energiebalken wegschalten: Wihrend eines Kampfes gleich-
zeitig O, O, O,® gedriickt halten. Nun die Starttaste betéti-
gen. Das Spiel springt in den Pausescreen. Mehrfaches Driik-
ken der Select-Taste schaltet die Balken und sonstige st6-
rende Anzeigen aus dem Bild.

e

Uranus, Master, Sho und Vermillion auswéhlen: Zu Beginn
der Klopferei sind diese vier Charaktere noch verborgen. Um
sie anwdhlen zu dirfen und mit ihnen die anderen Fighter auf-
mischen zu kénnen, solltet Ihr zunédchst einmal die Einstellung
unter den Optionen so vornehmen, wie lhr es auf dem ersten
Bild seht. Nun kdmpft lhr Euch mit einem der Recken durch
eine One-Player-Game. Wurde Master erfolgreich bezwun-
gen, solltet |hr im Kampferauswahlbildschirm einmal das Fra-
gezeichen markieren und die Select-Taste gedriickt halten.
Sobald Uranus und Master auftauchen, kénnen sie angewahlt
werden. Durchkdampft nun
nocheinmal das Spiel mit
Master oder Uranus. Wurden
die acht Kédmpfer bezwungen,

chen nun auch der coole Ver-
million sowie ein alter
Bekannter namens Sho
anwahlen.
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Gunship

Seit zehn Jahren erfreuen sich PC-Besitzer
an der Gunship-Version von Microprose.
MPS hat nun den AH-64 Apache noch
einmal entstaubt und grafisch aufgepeppt,
damit er auf der PS im zeitgemiBen
Outfit durch die Liifte donnern kann

PLAYSTATION
Shoot 'em Up / 1 Spieler

B ei der Chopper-Simulation
von MPS miiBt |hr zur
Abwechslung keine kolumbiani-
schen Drogenbarone ausrdu-
chern oder gréBenwahnsinni-
gen Diktatoren das Kriegsspiel-
zeug zerbomben, sondern das

Trotz wahrer
Gegnerarmeen bleibt
die Grafik angenehm

flissig

Ziel besteht darin, in der
militdrischen Rangordnung vom
Unterleutnant bis zum Brigade-
general aufzusteigen. Die Mis-
sionen des Rotorenspektakels
finden entweder in Mitteleu-
ropa oder im Persischen Golf
statt, wobei lhr zu jeder Tages-
und Nachtzeit fliegt. Dabei wer-
den vier Einsatzarten angebo-
ten: Ubungs- und Einzelmissio-
nen, die Euer tdgliches Brot als
Unteroffizier darstellen. Die
umfangreichen Verbands- und
Operationsmissionen drft lhr
erst als hoherer Offizier

i
|

=

b sl

anwahlen. Hierbei gilt es, gleich
mehrere Hubschrauber auf ein-
mal zu kommandieren. Doch
nun zum Fliegeralltag: Nach-
dem lhr im Mission-Briefing
erfahren habt, was Eure prima-
ren und sekunddren Missions-
ziele sind, wie stark der Wind
blast und welche Gegner noch
im  virtuellen  Einsatzgebiet
herumschwirren und -schie3en,

Drei weitere Opfer fiir die Fire-and-Forget Rakete Hellfire: drei
langsame, feindliche Panzer ohne SAM-Abwehr

ten Bomben reichen und acht
unterschiedliche  Aufklarungs-
bzw. Kampfhelikopter, die lhr
aber teilweise erst ab einem
bestimmten Rang fliegen durft.

Beim Missionbriefing bekommt
man alle wichtigen Informationen
Uber das Einsatzgebiet: Angriffs-
ziele, Wetter und sonstige Gegner

kénnt lhr mit dem startklaren
Vogel sofort abheben oder
Euch noch fiir eine andere
Bewaffnung oder Hubschrau-
ber entscheiden. Zur Auswahl
stehen 14 verschiedene Woaf-
fenarten, die von 30mm-Ge-
schossen bis zu lasergesteuer-

Am Anfang und wihrend der
Simulation wird man mit FMV-Se-
quenzen verwohnt, die echte
Copter-Action zeigen

In der Kampfregion angekom-
men, heiBt es erst einmal auf
der Ubersichtlichen Map (siehe
Block), die auch Uber eine
Zoom-Funktion verfugt, die
Missionsziele mit "Way-Points"
zu markieren, um nicht vom
Kurs abzukommen. Auf dem

Weg zu den Targets fliegt lhr
Uber eine umfangreich gestal-
tete Texture-mapping-Polygon-
Landschaft, die je nach Ein-
satzort aus Hugeln, Canyons,

F 3 2

Frank: Mit
Gunship landet
MPS auf dem
Referenzthron
der Helikopter-
Simulationen und
verdringt  den
bisherigen Kon-
kurrenten Thunderhawk 2. Als
Garant fiir den Erfolg sind zahl-
reiche Punkte zu nennen: Die
Polygonlandschaft ist mit detail-
lierten Texturen (berzogen,
deren hohe Auslésung die
bekannte, unangenehme Pixelig-
keit ausschlieBt. Getroffene geg-
nerische Einheiten verabschie-
den sich zudem mit mannigfalti-
gen Explosionen und sorgen
anschlieBend fiur  zahlreiche
Brinde, die sich durch dicke
Rauchschwaden bemerkbar
machen. AuBerdem donnert lhr
immer noch rasant-fliissig tber
die Ebenen, selbst wenn der
Screen voller Gegner ist und um
Euch herum die Granaten deto-
nieren. Auch das Gameplay
wurde exzellent gel6st: die ein-
zelnen Helikopter lassen sich
einwandfrei steuern und reagie-
ren sensibel auf unterschiedliche
Windbéen und Raketeneinschli-
ge. In puncto spielerische
Abwechslung und Komplexitit
hat Gunship der Konkurrenz
sowieso einiges voraus. Im Simu-
lationsmodus gibt es im Prinzip
unendlich viele Missionen, da es
keine  starre  Handlungsge-
schichte wie bei Vergleichspro-
dukten gibt. Die Auftrige blei-
ben aber immer interessant, da
man Gegner, natirliche Einflisse
und Flugverhalten des eigenen
Vogels bis in extreme Bereiche
einstellen kann.

= L e ==

Nutzt die Landschaft zu Eurem
Vorteil; versteckt Euch z.B. in
einem Canyon, um von dort einen
Angriff (bei gegnerischer Luftwaf-
fe) aus dem Hinterhalt zu starten
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@ NELE WAHEN

Im Waffen-Menii kann man andere Helis auswihlen und diese nach Lust
und Laune mit todlicher Fracht neu bxw. nachriisten

. -

Bjérn: Gunship
kann ja mittler-
weile auf eine

ansehnliche

\ Ahnenreihe
‘s [»  zurickblicken, die
\; A-': . die verschieden-
: "~ sten Formate
miteinschlieBt. Auch die brand-
neue PS-Version setzt den hohen
Standard der Vorginger fort und
fuhrt den Klassiker gebiihrend in
die Konsolenwelt ein. Damit ist
Gunship wohl die bislang einzige
reinrassige Helikopter-Simulation
auf der PS. Doch auch Leute, die
mehr auf Luftkampf-Action als auf
Realismus stehen, werden im
Quickfire-Modus angemessen

- u S

Flissen, Oasen und Waildern
besteht. Des weiteren gibt es
Stadte, Hauser und Briicken,
die Uber die Gegend verstreut
sind und im allgemeinen nicht
als Ziele deklariert werden. Die

Die Satellitenkarte

-z A

bedient. Ein Lob verdient hierbei
auch die Steuerung, die simpel
gehalten ist und dennoch alle wich-
tigen Méglichkeiten offenhilt, um
die Simulation glaubwiirdig zu
machen. Und trotz aller konzep-
tioneller Sorgfalt wurde, wie
Frank richtig schreibt, die techni-
sche Seite erfreulicherweise nicht
vernachldssigt: flotte, detaillierte
Grafik und heiBe Beats sorgen
trotz sachlicher Military-Atmo-
sphére fir 'den nétigen Adrenalin-
schub im Gefecht. Alle Airwolf-
Blue-Thunder-Fans und Méchte-
gern-G.l.s kénnen mit Gunship auf
der PS nun also in ihren ganz eige-
nen Copter-Fight ziehen.

gesamte Region ist mit gegneri-
schen Einheiten libersit, die von
tédlichen  SAM-AbschuBlafet-
ten, Panzer- und Infantriever-
banden bis hin zu nervenden
Hubschraubern und schwer
erfaBbaren MIG-29-Uberschall-
jagern reichen. Wie in der
Realitdt ist Euer mitgefiihrtes
Waffenarsenal begrenzt, so da3
es schon mal passieren kann,
daB die Munition ziemlich zur
Neige geht, wenn mal das

—— ——— e ———— ——

Ihra leistungen warsn  wahrand  disses  linsatzes
aulricdensiciiend, Sie beommen dahet v dicsemm Zelpunkd
nicht fir sine Raforderung in frags

@ WEILK |

Nach jeder Mission wird man beurteiit und bekommt gegebenenfalls
Orden und/oder vielleicht sogar eine Beférderung

eigentliche Missionsziel
erriecht. Dies ist aber nicht der
Missionsuntergang, da man sich
in Supply-Depots und der eige-
nen Base immer wieder neu
bewaffnen
kann. Bei den
einzelnen Auf-
tragen werdet
lhr von Eurem
Co-Piloten im
Ubrigen tatkraftig unterstiitzt.
Er warnt Euch z.B. vor gegneri-
schen Einheiten und bedient die
Defensivwaffen. Neben dem
Karrieremodus (langes Hochar-

Die verschiedenen
Spielmodi bieten
jedem Heli-Fan genug Wwie nur mog-
Abwechslung

beiten in der Rangordnung) gibt
es noch die Quick-Fire-Option,
bei der die Devise einfach ist:
totale Zerstérung! Hier fliegt
lhr der AH-64 Longbow (der
beste Vogel im
Hangar) und
miBt so viel

lich abballern.
Das Ziel lautet
auch hier den Rang eines Briga-
degenerals zu erreichen, was
aber bei weitem schneller geht
als beim Karrieremodus.

NWOC 0 07/08
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. KOPILOT: ZIEL GENAU UOR LINS M.

KOPILOT: GEGHERISCHER HUBSCHRAUBER "tk

Iin der Raketen-Verfolger-Ansicht sitzt man in der ersten Reihe, wenn
die Hellfire mit einer réhrenden Explosion einschligt

In Gunship trefft lhr auf
Gegner zu Lande, zu Wasser und
in der Luft

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: MICROPROSE

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUGSTERMIN JULI/AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 30+

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 119,-DM

MUSTER VON: MICROPROSE

0 v 0 v
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schlecht v mittel : ut E ':l'lr Ewprr
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82% GRAFK
80% SOUND/FX_ |
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TEST PLAYSTATION

Olympic Soccer &

Kénnen die Youngsters von Silicon Dreams/
CentreGold die Profikicker von FIFA Soccer '96
vom Referenz-Thron schieBBen?

PLAYSTATION
Sportspiel / 1-4 Spieler

uch bei den Olympischen

Spielen in Atlanta ist der
Volkssport No. 1 der Deut-
schen vertreten. Die 32 Mann-
schaften kdampfen in sechs ver-
schiedenen Stadien um olympi-
sches Gold. Nach dem das
schén animierte Intro, das einen
StraBenfuBballer beim Balljon-
glieren zeigt, abgelaufen ist, hat
man im Hauptmeni die Qual
der Wahl, ob man nun im
Olympia-, Liga- oder Arcade-
modus ein langeres Tunier
absolvieren soll oder einfach
nur ein einzelnes Freundschafts-
spiel austragen mochte. Durch
die steuerungsfreundliche
Tastenbelegung Eures Joypads
miBt |hr keine Fingerverren-
kungen erleiden, um die ver-
schiedenen Aktionen, wie Hak-

Im Intro genieBt Ihr bei fetzigem

Sound einen technisch versierten

StraBenkicker, der vom grofien
Erfolg als FuBballer triumt

Manfred Kalz geschlagen (Gute,
alte Zeit!!), und der Stiirmer in
der Mitte muB nur noch einnet-
zen. Wahrend der Schlacht auf
dem Rasen tritt der SAT 1-Mo-
derator Johannes B. Kerner als
Quasseltante in Aktion und
kommentiert das Geschehen
mit  wortgewandten  Sta-
tements. Durch die obligatori-
schen Kamerapositionen kann

Bei der automatischen
Wiederholung kénnt Ihr Euch
zurickiehnen und das gefallene
Tor aus der Entstehung heraus
noch einmal geniefien

kentrick, Volley- oder Bein-
schisse auszufithren. Der virtu-
elle Spieler reagiert unter-
schiedlich auf den gleichen
Tastendruck: So macht er einen
spektakuldren Flugkopfball,
wenn der Ball niedrig hereinge-
spielt wird oder einen Fallriick-
zieher bzw. "normalen" Kopf-
ball bei einer hohen Flanke. Ein
weiteres Novum ist die Flanken-
taste (R1-Knopf): Wenn man
sich in der richtigen AuBenposi-
tion befindet, wird man eine
astreine Bananenflanke a la

Jamaika

- e m———

Durch die einfache Steuerung und das schnelle Spiel, gibt es
viele packende Strafraumszenen: hier ein Flugkopfball, der zum
Torerfolg gefiihrt hat

L -

Ulf: Mit Olympic
Soccer  dribbeln
sich die Jungs von
Silicon Dreams/
CentreGold weit
nach oben in die
Fun-Prozentwer-
tung. Ausschlagge-
bend dafiir ist vor allem das einfa-
che Handling, das es erlaubt, alle
Aktionen schnell und prizise zu
nutzen. Desweiteren l4uft das Ball-
getrete rasant ab und statt Mittel-
feldgeplankel gibt es iiberwiegend
aktionsgeladene Strafraumszenen.
Die Kick and Rush-Strategie niitzt
hier nur wenig, da Euch die gegne-
rischen Spieler durch astreine
Tacklings den Ball schnell wieder
abjagen kénnen und der reaktions-
schnelle Keeper ist durch sein
intelligentes Stellungsspiel eben-
falls auf Zack. Fir die wirklich pak-

e

man das Spielgeschehen aus
verschiedenen Blickwinkeln
betrachten. StandardmaBig
wurde Motion-Capture-Technik
und Polygongrafik verwendet,
um die virtuellen Kicker darzu-
stellen.

20:27

Wenn der Schiri gelbe oder rote Karten verteilt, sieht man das gréBte
Defizit von Olympic Soccer: die Grafik

kende Live-Atmosphire ist aber
nicht nur das Gameplay verant-
wortlich, sondern auch die zahlrei-
chen und ausgewogenen Kom-
mentare von Johannes B. Kerner,
der mit bekannten Ausspriichen
wie "Das hitte meine Oma noch
besser gemacht!" den Spieler imm-
mer wieder zum Schmunzeln
bringt. Die Grafik ist hingegen
weniger gut ausgefallen: Die Kik-
ker wirken etwas abgehackt in
ihren Bewegungen und warten mit
blassem und eckigem Aussehen
bei Nahaufnahmen auf (zum Gliick
nur beim Torjubel und Verwarnun-
gen durch den Schiri). Der Olym-
pionike kann den Referenzthron
dadurch nicht erklimmen, ist dem
Kénig von EA aber zumindest im
Bereich Sound durch die deutsche
Sprachausgabe ebenbiirtig.

Standardsituationen in Strafraum-
nihe sind immer gefihrlich und
konnen leicht zu Toren fithren.

TEST PLAYSTATION -

HERSTELLER: CENTREGOLD
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ENDE JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89- DM

MUSTER VON: CENTREGOLD

schiecht

54% GRAFIK [

62% SOUND/FX
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starfighter

Auch im Jahre 3000 A. D. spielen Diisenjets
noch eine Rolle bei gewaltsamer
Konfliktlésung... kaum zu glauben!

- o

PLAYSTATION
Shoot ‘em Up / 1 Spieler

n einem langatmigen Intro
wird er Euch vorgefiihrt -
der modernste, leistungfahig-
ste und (berhaupt beste

Kampfjager, den die Welt je
gesehen hat. Diesen ndmlich
sollt lhr, als ausgebildeter,
staatlich  geprifter Kampf-
schiff-Tester probefliegen. In
virtuell erstellten Landschafts-
szenarien muB der Spieler
daher bestimmte Missionen

Neben der "Afterburner™-Perspektive bietet die Cockpit-Perspektive die
groBte Ubersicht iiber das Terrain

-
.

Bjorn: Die PS-
Version des Shoo-
ters vom 3DO
steht dem Origi-
nal in nichts nach.
Das bedeutet
zwangsldufig auch,
daB das Spiel
tempo genauso gemichlich ist wie
bei der Konkurrenzkonsole. Die
Grafik des z.T. stark hiigeligen Ter-
rains ist zwar detailreich und flis-
sig, dafiir aber eben recht langsam.
Daher werden von Starfighter
wohl eher jene Hobby-Flieger
angesprochen, denen furiose Luft-
kimpfe im Geschwindigkeits-

erflillen, die die verschiedenen
Anforderungen an den Testpi-
loten stellen. Anfangs wird z.
B. verlangt, heil auf dem Mut-
terschiff anzudocken, spater
sind Boden- oder Luftziele aus-
zuschalten. Dies bewerkstelligt
Ilhr mittels der Laserkanone,
Luft-Luft- oder - Luft-Boden
Raketen, deren Vorrat
begrenzt ist, aber aufgefillt
werden kann: zerstorte Ziele
hinterlassen Kristalle, die der
Pilot eifrig einsammelt. Um
den Uberblick nicht zu verlie-
ren, kann man verschiedene
Perspektiven des eigenen Glei-
ters anwadhlen (z.B. Chasepla-

TEST PLAYSTATION

p—

rausch zu hektisch sind. Dagegen
macht das Flugverhalten des Figh-
ters einen durchaus realistischen
Eindruck. Man kann sogar von der
Planetenoberfliche abheben und
gen Weltraum rasen - die Sterne
kommen dann hervor und der
Himmel verdunkelt sich. Am
Sound 4Bt sich wenig beméngeln:
die Diisen réhren ordentlich, und
die Raketen fetzen lautstark tber
den Himmel. Die Synthi-Musik
paBt ebenfalls zu dem ruhigen
Flugerlebnis. Dennoch fehit Star-
fighter der richtige Pep, sprich,
Abwechslung, den der wahre Wel-
traum-Baller-Hit einfach braucht.

L e

ne, Cockpit und diverse
AuBenansichten).

[  TEST PLAYSTATION s

HERSTELLER: TELSTAR

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 15

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD,

DT., SPRACHAUSGABE

CA. PREIS: 99. DM

MUSTER VON: TELSTAR

66% GRAFIK
63% SOUND /FX

& -~ T

schlecht




- TEST PLAYSTATION

@

—-—

A-Train IV
Evolution Global

Tuff, tuff, tuff, die Eisenbahn: Maxis
Modellbahn entpuppt sich als knallharte

Wirtschaftssimulation

- ]

PLAYSTATION
Simulation / 1 Spieler

Is "Spiele ohne Ende" wer-

den Simulationen gern
von jenen bezeichnet, die mit
dem Genre nicht so viel anfan-
gen kénnen. DaB das nicht
stimmt, zeigt A-Train, der jlng-
ste SprofB3 aus der Hitschmiede
Maxis: Wenn |hr pleite seid,
dann ist auch das Spiel vorbei.
Das sagt auch schon viel tiber
die Idee von A-Train aus. Hier
geht es nur um Geld und wie
man es sinnvoll investieren
kann. Dazu gehért unter
anderem die Grindung von
Tochterfirmen, der Aufbau
eines Schienennetzes und die
Spekulation an der Bérse. So
muBt lhr zunachst einmal Land
kaufen und Gebdude errichten.
Es gibt Mietshauser, Kaufhauser,

e - = "

René: Wer hat
nicht schon mal
davon  gehért:
Sohnemann
bekommt  eine
Modelleisenbahn
und Papi spielt
dann damit. Das
kénnte man voll auf A-Train
Ubertragen. Die durch die Stadt
tuckelnden Ziige und Busse sind
ganz witzig anzusehen, doch die
knallharte Wirtschaftssimulati-
on, die dahinter steht, ist eher
etwas fiir die Erfahreneren unter
Euch: Die allumfassende Kom-
plexitit  beriicksichtigt die
GroéBe der Stadt, das tagtigliche
Verhalten der Einwohner und
vieles andere mehr. Wo anfangs.
vor allem durch Fehlinvestitio-
nen Probleme und entsprechen-
der MiBmut auftreten, kommt
mit den positiven Bilanzen auch
die nétige Motivation, um wei-
terzuspielen. Die Ubersichtliche
Grafik ist eher zweckdienlich,
doch kleine Feinheiten wie der
Wechsel zwischen Tag und
Nacht, Regen, Schnee und Son-
nenschein und dhnliches fehlen
nicht. Als Geriusche hért lhr fiir
gewohnlich die Busse und Ziige,
die Bahnhéfe und Haltestellen
passieren. Als Hintergrunddude-
lei habt lhr zwdlf verschiedene
Titel, die von ruhig bis aufput-
schend reichen - meines Erach-
tens ist die Musik trotzdem nicht
der groBe Renner.

=0 - = -

Wenn im Winter die nichtlichen
Lichter aufleuchten, sieht die
Stadt am schonsten aus - fast wie
Weihnachten

Freizeit- und Sportstétten sowie
Hafen und Flughédfen. Was |hr
baut, bleibt Euch bzw. Euren
Finanzen Uberlassen. Als nich-
stes gilt es, ein Bus- und Schie-
nennetz einzurichten. Dabei ist
Vorsicht angesagt. Ist Euer Netz
zu groB, dann zahlt Ihr Euch
dumm und damlich. AuBer Per-
sonentransport hat es noch
eine zweite Bedeutung: Die
Eisenbahn transportiert die
zum Bauen dringend bendtig-
ten Rohstoffe. So muiBt Ihr z.B.
eine  Glterzugstrecke von
Euren Fabriken zu Euren
Lagern bauen, von denen die
Materialien dann ausgeliefert
werden. Auf die greifen auch
die sogenannten freien Bauher-
ren zu - sie siedeln auf Land,
was nicht Euch gehért. Diese
Leute kaufen dann bei Euch ein
usw. Da kommen die Bushalte-
stellen ins Spiel: vor allem im
Umkreis derer wird gern gesie-
delt, was Euch zusitzliche Ein-
nahmen beschert. Habt lhr ein
einigermafBen groBes Imperium
aufgebaut, kénnt |hr Eure Geld-

Baut Ihr einen Bahnhof und ein Materiallager mitten in die Pririe, dann
ist es nur noch eine Frage der Zeit, bis ein Vorort entsteht

Winter kehrt ein in Eure Stadt:
Rings herum wird alles weifl

menge an der Borse vermeh-
ren. PaBt aber auf, es ist wie im
richtigen Leben eine riskante
Sache. Gesteuert wird A-Train
per Maus. In den auf 37 erwei-

AN |
. maﬁ.mmmmiﬁ L)

Fabriken bauen ist die schnellste und billigste Methode, um an
Baumaterialien zu kommen

&
' £
?

Eure Zige und Busse verwaltet Ihr
mit einem Fahrplan

terten Szenarien (in der gete-
steten US-Version waren es 22)
offnet sich auf einen Click ein
Mend, von dem aus alle Aktio-
nen ausgeflihrt werden.
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Ihr habt die Qual der Wahl,
welche Gebdude Ihr baut - Geld
bringen sie alle

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: MAXIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 37 SZENARIEN
BESONDERHEITEN: MAUS

CA. PREIS: %9,- DM

MUSTER VON: SONY COMPUTER ENTERT.
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Pro Pinball
- The Web

Flipper ist unser bester Freund, ... versucht
uns diese Pinball-Simulation einzureden

—a~ e

PLAYSTATION

FIipP:r/ 1 S‘;ieler

B einahe jeden Monat schneit
ein neues Flipper-Game flr
die PlayStation herein. Der dies-
malige Kandidat hat, im Gegen-
satz zu friheren Spielen mit

Bjorn: Die
nahezu regelma-
Bige Versorgung
der PS mit Flip-
pern ist mir als
Pinball-Fan eigent-
lich nur recht.
Wenn aber eine
dinn bis durchsichtige Produktion
wie "The Web" daherkommt,
nehme ich lieber doch das Original
in der Spielhalle. Dabei gibt es an
der Technik wenig zu bemingeln,
ist doch die Grafik in héchster Auf-
|6dsung gehalten, um auch alle
Details darstellen zu konnen.
SoundmiBig geht’s schon bergab,

vier Automaten,
Tisch zu bieten. "The Web" ist
dabei vom Szenario her eine
bunte Mischung aus verschie-
denen Sci-Fi-Elementen. Der
Tisch selbst bietet eine gewdhn-
liche Ansammlung von Traps,
Lanes und Bonus-Schildern, die
von Euch auf geschickeste

A .

da die Musik unmotiviert irgend-
welche Hard-Rock-Bands zu imitie-
ren versucht, und die Sprachaus-
gabe kaum zu verstehen ist.
Frustrierend aber ist vor allem die
unfaire Konzeption des Flippers:
scheinbar magisch wird der Silber-
ball von der linken Sidelane ange-
zogen, ganz zu schweigen von der
Hiufigkeit, mit der die Kugel
auBerhalb der Klappenreichweite
ins Hauptloch rollt. Bedenkt man
dabei, daB andere Flippersimulatio-
nen vier mindestens gleichwertige
Tische bieten, fillt es schwer, sich
fur "The Web" zu begeistern.

B s i

nur einen -

~ TEST PLAYSTATION

Eine von sechs méglichen Perspektiven des Spieltisches, die den
Automaten aber allesamt in 3D darstellen.

Weise angespielt werden wol-
len. Neben den drei Klappen
kann die Bewegung der Kugel
auch durch AnstoBBen des
Tisches beeinfluBt werden.
Wer davon jedoch zu haufig
Gebrauch macht, wird mit
einem "Tilt" bestraft. Auch ein
Display wurde nicht vergessen,
das die meisten Bonus-Ereig-
nisse mit kleinen Filmchen kom-
mentiert. Bemerkenswert bei
Pro Pinball ist das Options-
ment, das sechs Perspektiven
des Spieltisches bereithilt sowie
grafische Detailstufen oder
auch zwei Modi fur das Display.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: EMPIRE

DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUL|
UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR SCHWER
LEVELS: 1

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: LAGUNA

schiecht E mityel E But Enhrisuw
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Game Boy
Jump ’n Run/1 Spieler

Pinocchio
Nun tritt Meister Gep
Holzpuppe auch auf de
um sich durch tugendh
Medaillen der Wal
der Selbstlosigkeit
muB sich Pinocchio
terschiedliche Le

e B B g

r als Vorlage benutz-
Comic-Serie besser als
- schiebt dieser bei sei-
- der Schweiz die ruhige
daB sein Freund
Flugzeug tber den Ge-
s abgestlrzt ist. Sofort
), um den verschollenen

—
_. - &1 &
-

-r‘—--_----*_--‘-

Q_‘: Ill[l

zu s:.lcl'ien Bei seinem langen
en Rettungsweg stehen
 an Felswinden, Plattform-
erelen und Schwimmeinlagen auf
“Plan. Tim kann Objekte aufheben
‘mit Figuren im Spiel sprechen. Gele-
- gentliche Spezialsequenzen im Lamaklo-
- ster (Tonfolgen nachspielen, Biicher ord-
- nen etc.) sollen das Spielgeschehen auf-
. lockern; ein Passwortsystem erlaubt es,
schon bewiltigte Levels zu Uberspringen.
- Tim in Tibet krankt an dem
harschen  Schwierigkeits-
grad, gepaart mit einigen FUN

unfairen Stellen im Spiel. 600/0
(Christoph)

)
4
-

Top Gun

Lang, lang ist’s her, da gab’s Top Gun im
Kino...nun hat es das Fliegerspektakel auf die

PlayStation geschafft

~ PLAYSTATION
Shoot "em Up / 1 Spieler

elcher Luftkampf-Fan,

der den Action-Rei3er
damals auf der Leinwand gese-
hen hat, hitte nicht gern einmal
in der F-14 Tomcat platzge-
nommen. Jetzt ist die Zeit
gekommen. Als Kampfpilot
Maverick miBt ihr Euch nun

Bjorn: Der
- dritte Flugi auf
" = " der PS nach Air
't Combat und
- Sidewinder
m » schligt vom
B3 LV Spielprinzip her
exakt in dieselbe
Kerbe wie die Konkurrenz.
Lediglich die Aufmachung fiel
aufwendiger aus als bei den Vor-
gingern. Uppig mit FMV-Sequen-
zen ausgestattet, |dBt Top Gun
durchaus ein wenig von der
Atmosphire des Kino-Vorbildes
'riberkommen. In den
Kampfeinsitzen selbst wird
gewohnte Action-Kost geboten,
wie sie aus den genannten Titeln
bekannt ist. Grafisch hat man bei
Top Gun die Latte noch etwas
nach oben geschoben: der
Boden ist ganz mit Texturen
iberzogen und bietet z.T. steiles
Relief, und am Himmel tiirmen
sich ganze Wolkenmassen ver-
schiedenster  Erscheinungsfor-
men auf. Etwas schade scheint
mir die Tatsache, dal8 dem Spie-
ler nur die Tomcat zur Verfi-
gung steht, auch die Auswahl der
Perspektiven beschrinkt sich
aufs Notwendigste.

der Top Gun School der US-
Navy ("Die Besten der
Besten...") wirdig erweisen.
Daher werdet |hr in diverse
Kampfeinsitze geschickt, die in
vier Gebieten stattfinden: Mira-
mar Airforce Base, Kuba,
Korea und Libyen. Nach einem
Briefing in FMV mit allerlei
Standpauken vom Vorgesetz-
ten findet sich der Pilot sofort
in der Luft wieder. Dort gilt es
dann selbstverstandlich, allen
garstigen Migs u.a. den Garaus
zu machen. Spéter stehen auch

Die Fans des Hollywood-Streifens
kommen bei Intro- und Zwischen-
sequenzen voll auf ihre Kosten

Natiirlich werden auch Bodenziele nicht verschont; Schub drossein,
Sinkflug antreten und ...gib’ ihm!

Soiche AuBenansichten gibt’s
leider nur nach jeder geschafften
Mission zu bewundern

Bodenziele auf dem Plan oder
die Begleitung bzw. Verteidi-
gung eines Bombers. Als
schlagkriftige Argumente
unterstiitzen Euch die Bordka-
none und sechs Kategorien von
Raketen (anfangs Standard-Air-
to-Air u. Boden-Raketen,
spater MIRV oder Nukes fir
mehrere Ziele gleichzeitig).
Zum Abschitteln von Feind-
Projektilen stehen noch Chaffs
und Flares zur Verfligung. An
Perspektiven Eures Fighters hat
Top Gun neben der Cockpit-
Sicht auch die klassische After-
burner-Variante zu bieten,
wobei hier die wichtigsten
Instrumente mit eingeblendet
werden. AuBBer den sichtbaren
Anzeigen gibt auch der Co-Pi-
lot (oder "Radar Intercept Offi-
cer") via Sprachausgabe War-
nungen oder Hinweise.

Bandits auf zwélf Uhr: die
Maschinen-Kanone macht
alle nieder

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: SPECTRUM HOLOBYTE
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT; KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SEHR LEICHT BIS
SCHWER

LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: MEMORY CARD

CA. PREIS: 99.- DM

MUSTER VON: GAMES GARDEN 0911/7413135
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N 1 But

83% GRAFIK '
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Space Hulk

Aus einem Brettspiel machte Electronic Arts
einen 3D-Shooter mit Strategie-Elementen

PLAYSTATION
Strategie / 1 Spieler
D ie Genestealers, eine Alien-
rasse, haben den Terra-
nern den Krieg erklart, in wel-
chem vor allem die termina-
tordhnlichen Space Marines
zum Einsatz kommen. |hr {iber-
nehmt die Leitung einer Elite-
Truppe und miBt mit dieser

——

il

René: Zunichst
sieht alles nach
einer hiibschen
Ballerei aus, bis
lhr feststellt, daB
ohne die strategi-
schen Elemente
tiberhaupt nichts
lauft. Wo |hr in den einfacheren
Missionen noch selbst Hand
bzw. die Kanone anlegt, habt |hr
spiter kaum noch Zeit dafir. lhr
findet Euch dann hauptsichlich
im Tactical Screen wieder, wo lhr
Eure Marines in Stellung bringt.
Da habt Ihr kaum noch die Mog-

verschiedene Missionen erfiil-
len, immer mit dem Ziel, die Ali-
ens zurickzudrangen und den
Terranern zum Sieg zu verhel-
fen. Space Hulk ist aus zwei
Genres zusammengesetzt: |hr
bewegt Euch in einem 3D-Shoo-
ter durch distere Gange und
sammelt dabei verschiedene
Gegenstande, sdubert ver-
seuchte Rdume und ballert
nicht zuletzt ganze Horden von

lichkeit, die exzellente Spielgra-
fik zu bewundern. Gerade hier
ist der Aufwand betrichtlich:
Die gerenderten Aliens (es gibt
leider nur vier verschiedene
Arten) laufen sauber animiert
durch die mit Texturen verzier-
ten Schichte - es sieht einfach
klasse aus! Musik und Geriusche
halten sich dezent im Hinter-
grund. Das einzige, was immer
wieder im Ohr verhallt, sind
Schiisse und Schritte. Fazit: Intel-
ligente Mischung aus Ballerei und
Strategie, der taktische Fehler
tbel nimmt.

~ TEST PLAYSTATION

Die Marines sehen aus wie
Terminator: Ein Exoskelett und
jede Menge Waffen
AuBerirdischen ab. Zum zwei-
ten gibt es einen Tactical Screen,
wo Eure Truppe und die Geg-
ner nur schematisch dargestellt
sind. In ihm kommt mehr ein
strategisches Element zum Tra-
gen: lhr plaziert Eure Mann-
schaft so, daB lhr in alle Richtun-
gen gesichert seid. Da dieser
Screen eine Zeitbeschrankung
hat, gibt es am unteren Bildrand
eine Laufleiste mit der Restzeit

zum Befehle geben.

TEST PLAYSTATION 3

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSDATUM: ERHALTLICH

UMSETZUNGEN GEPLANT: SATURN
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER

LEVELS: 15+
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: %9,-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS

schlecht Pomiel
.

4% SOUND /FX
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TEST SATURN

WWF
Wrestiemania

Nach gut einem halben Jahr Pause schickt
Acclaim den dickbiuchigen Yokozuna, den
narzistischen Lex Luger und sechs weitere
Wrestling-Kollegen wieder in den Ring

- diesmal auf dem Saturn

SATURN
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

ie skurrilen Gestalten der

WWEF  selbst auf dem
Monitor dirigieren - dieses Ver-
gnugen bleibt nun auch Saturn-
Besitzern nicht langer verwehrt.
Mit Bam Bam Bigelow, Doink,
Bret "Hit Man" Hart, Lex Luger,
Shawn Michaels, Razor Ramon,
The Undertaker und Yokozuna

BAM BAM BIGELONW 57

-7

W

B3

gibt sich die Elite der Zunft ein
Stelldichein. Vor Beginn des
Spiels muB man entscheiden, ob
der Kampf um den Interconti-
nental Title (Abfolge der Fights:
einer gegen einen, einer gegen
zwei, einer gegen drei) oder den
World Wrestling Federation
Title (zwei gegen einen, drei
gegen einen, Royal Rumble)
gehen soll. Man kann auch zu
zweit gleichzeitig spielen - und
sich entweder gegenseitig ver-

RTAKER

COMEO?Y

;. ¥ - - P ,t

Christoph:
o Wer schon
immer einmal in
, die Haut des fet-
ten Yokuzuna
schltpfen und
seine Gegner ein-
fach  plattsitzen
wollte, wird dieses Spiel mégen:
Alle Spielfiguren haben Optik
und Eigenschaften der Original-
Kampfer. Die Atmosphire bei
WWEF  Wrestlemania kommt
dem exotischen Treiben bei den

Wrestling-Fernsehtbertragun-
gen ziemlich nahe: Der Einlauf
der Heroen, die Spriiche des
Reporters, die Hymne nach dem
Sieg - alles authentisch in Szene
gesetzt. Zwar geht schon 'mal
ein Gegner in Flammen auf oder
fliegt in meterhohem Bogen aus
der Arena, doch solche Uber-
treibungen geben dem Spielge-
schehen erst die richtige Wiirze.
Die Figuren lassen sich prima
steuern, und die Vielzahl der
Schlage, Tritte und Griffe sorgen
fir einen abwechslungsreichen
Spielverlauf. WWF Wrestlema-
nia ist das beste Wrestling-Game
auf dem Markt.

"Pin him, Pin him!", diesen hart-
nackigen Aufforderungen der Zu-
schauer koénnt lhr in dieser Situa-
tion ohne Probleme nachkommen

mobeln oder gegen die Com-
putergegner verbiinden. Ist man
endlich in die Rolle seines Lieb-
lings-Fighters geschlipft, gilt es,
sich mit der Joypadbelegung ver-
traut zu machen: Mit dem Steu-
erkreuz wird der Wrestler nicht

© SHAWNZ HETMAN 97

84 7 --LEX LUGER

Habt Ihr den Kontrahenten in diese hilflose Position gebracht, kénnt Ihr

bequem xzu einem Wurf ansetzen

nur nach rechts und links, son-
dern auch nach vorne und hin-
ten in der Arena dirigiert. Mit A
wird getreten, mit X geschlagen,
C vollfiihrt einen Supertritt, Z
einen Superschlag, Blocken kann
man mit B, und mit Y setzt Euer
Heroe zum Spurt an - zum Bei-
spiel, um sich von den Seilen wie-
der abprallen zu lassen. Natr-
lich hat jeder Wrestler auch eine
Auswahl spektakuldrer Special-
Moves im Angebot: Mit rechts,

rechts, C setzt der Clown Doink
zum Happy Hammer-Slam an,
und Proleten-Gesicht Shawn
Michaels traktiert seinen Gegner
durch die Kombination unten,
rechtsunten, rechts, A mit einem

)
“" e ’d \Y i

720

YOKOZUNA

MEAE
5%

GPTIONS

ODINK

Kein Zuwachs: Nach wie vor miit
Ihr Euch trotx CD ROM mit acht
Wrestlern begniigen

Speed Kick. Die Moves fallen
manchmal etwas Ubertriebn aus
- wenn zum Beispiel der Gegner
meterweit in die Hohe geprigelt
wird oder die Kontrahenten mit
Grabsteinen aufeinander losge-
hen.

RAZ0R R MON .
s s 1

.

/M, OPPONENTSZE)

Auch ein Tag Team Match mit oder gegen einen Freund ist
selbstverstandlich maglich

Hier verpaft Doink Yokozuna
gerade einen "feurigen
Nackenschiag

TEST SATURN e

HERSTELLER: ACCLAIM
DATENTRAGER: CD ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 8 KAMPFER
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 95.- DM
MUSTER VON: GALAXY 089 /7605151
schiecht o mittel o
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63% SOUND/
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Postgasse 1, 6200 Jemnbach
Tel. fiir OSTERREICHER 05244/4959
fiir DEUTSCHE 0043 - 5244/4959

ALLE NEUHEITEN (auch US-Versionen) fur

$

60

Telefon/Fax: 030/859 36 35
Bundesallee 71 ¢ 12161 Berlin

Ladenlokal
45131
Essen

Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

Ladenpreise kénnen abweichen

SONY PLAYSTATION

Ladenlokal
40211

Diusseldorf

Kélner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Sony Playstation dt. 389,-- Gex dt. 99,90
Pad 59,90 Track & Field dt. 99,90
Padverlangerung 24,90 Thunderhawk 2 dt. 99,90
Negcon dt. 89,90 Primal Rage dt. 99,90
Memorycard 49,90 X-Men dt. 89,90
Mouse 59,90 Power Sp. Soccer dt. 99,90
Link-Kabel . 49,90 NHL Face Off dt. 99,90
RGB-Kabel 39,90 Shell Shock dt. 89,90
Action Replay dt. 89,90 True Pinball dt. 99,90
Lenkrad + Pedale 159,90 Worms dt. 99,90
Alien Triologie e.PAL 89,90 Fade to Black dt. 99,90
Total NBA 96 dt. 99,90 - e : Space Hulk dt. 89,90
NBA Live 96 dt. 99,90 Namco Museum 1 dt. 99,90
Cyberia dé: 89,90 DM"I:““III'CR "e“b Myst dt. 89,90
Decent dt. 89,90 le aktuelle Ausgabe  §v commander 3 dt. 99,90
Return Fire dt. 99,90 | des Sony Playstation  §Tohshinden2dt. 99,90
Road Rash dt. 99,90 Magazine inklusive Tekken dt. 109,90

Magic Carpet dt.
Die Hard Trio. dt.

99,90
vorb.

NFL Gameday dt. 99,90

DEMO - CD (PaL) X-COM dt. 89,90

Jetzt bestellen zum Preis von

Need for Speed dt. 99,90 Beyond the Beyond dt. 99,90
Street Fighter Alpha 99,90 24.90 DM 22gl. Versandk. 9,- DM | Chr. of the Sword dt. 99,90
Resident Evil PAL 99,90 Das Magazine ist in englisch Darkstalkers dt. 99,90

89,90
89,90
99,90
89,90
89,90
99,90

Krazy Ivan dt.
Panzer General dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Lone Soldier e.PAL
Po'ed dt.

FIFA 96 dt. 79,90
Warhammer dt. vorb.

SATURN

Action Replay dt.
Alien Triologie
Olympic Games

NEU NEU NEU NEU NEU

DASES O TMESSEVIDED

ALLE NEUHEITEN 96/97
FUR SONY / SATURN / N64

120 MIN *** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 29,90 DM

99,90
89,90
89,90
89,90
99,90

99,90
89,90

vorb.

Transport Tycoon dt.
Olympic Games dt.
Top Gun dt.

True Pinball
Shellshock dt.
Panzer Dragoon dt.

w.y.m.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gomestores/index.htm

Iertiirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM
Handleranfragen unter Fax 0201 /777236

0201 /777235

Game Shop

Lladen und Versand

-Vrerltauf

Tausch —

SATURN, PLAYSTATION
SNES, NES, GB

- Wir nehmen auch Sammlungen
f-}_rdioser Systeme in Zahlung, beim
einer Playstation oder Saturn

Wir Ilefern uuch Neuheﬂen (dt, ,

Paul-Hindemith-Str.10
37574 Einbeck
Tel./Fax:

05561/3094

laufend!!

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht
Top Games Lieferbar wie z.B.:

Truxton 2, Three Wonders, Trog Captam
Amerika, kmghtw of the Round, SF 2.

Sony PSX

NEU!!! Umbau fiir Importspiele
Kein ldstiger CDTausch!!! 129,99 DM
Einfach CD einlegen und Spielen
PSX+Umbau+Spiel+RGB Ka. 649,99 DM
Joypad Verldangerung 2999 DM
Spiele ab 79.99 DM

SEGA

Saturn+Umbau+ Spiel+RGB 649,99 DM
Saturn Umbau jp/usa/dt/50/60 99,99 DM
3 Stck. SMD Spiele  ab 79,99 DM
Joypadverldngerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

NEO GEO

Neo Geo inc. Schal, 50/60Hz 499,99 DM
und "SCHWEIB" Modus+Spiel
Joypadverldngerung 2m 49.99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Samurai mit Schweifp 99,99 DM
auch Toploader CD !!!

PC-ENGINE

Turbo Grafx +Spiel+RGB 119,99 DM
Joypad Verldngerung 29,99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafx/ 99,99 DM
Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM
RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

HARDWARB
(SOFTWARE
{3 SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

Scart-Umschalter

Sind Sie das l4stige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fiir Sie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249 99 DM
Audiokabel Sm 7.99 DM

AnschiufBkabel

N64 S-VHS Kabel+Hifi 89,99 DM
Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + Hifi 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM

Neo Geo, CD Stereo 49.99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 4599 DM
Hifi Adapter fir RGB Kabel 39,99 DM

Jaguar RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor ?? Hier ist die Losung!!
Adapterkabel fiir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

Nintendo + 64

N 64 RGB Umbau+Kabel+Hifi 99,99 DM
N 64 jp. Geriit+Umbau-+2 Spiele lieferbar
Umbau SNES dt/us/jp 50/60Hz 99,99 DM
mit Schalter & ModulportvergréBerung
(bei 60Hz 20% schneller!)

JAGUAR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 249,99 DM
RGB Kabel inc. HifianschluB 39,99 DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 59,99 DM
3DO RGB Umbau 249,99 DM
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

\ Wolfsoft, Schulstralie 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583




_TEST SATURN

Diese michtige Blechbiichse kann eine Menge einstecken

Guardian
' Ll e Tt

Sega gibt sich schépferisch: Guardian Heroes
ist das erste seitwirtsscrollende Priigelgame

mit Rollenspieleinlagen

- =

SATURN
_Beat 'em Up / 1-6 Spieler

G rundsatzlich gibt es zwei
verschiedene Arten,
Guardian Heroes zu spielen:
Einmal den Versus Mode, in
dem |hr mit bis zu sechs Spie-
lern in einer Arena gegeneinan-

e = - E = =1

Christoph:
Da hat sich Sega
sichtlich
bemiiht, innova-
tiv zu sein; Einen
Final Fight-Clo-
ne, bei dem man
auf Knopfdruck
in den Vorder- und Hintergrund
des Spiels springen kann und wie
bei Rollenspielen Punkte fiir Agi-
lity, Luck etc. verteilt, hat es bis-
her noch nicht gegeben. Leider
verlor man bei aller Innovation
die Spielbarkeit etwas aus dem
Auge. Es mag ja ein technisches
Meisterstiick sein, Horden von
Gegnersprites ruckelfrei auf dem
Monitor antreten zu lassen.
Doch wer mit Képfchen kimp-
fen will, wird durch die zahlen-
miBige Uberlegenheit  hoff-
nungslos tiberrannt. So artet das
Ganze dann in einem tumben
Gepriigel auf dem Joypad 4 la
Hyper Olympics aus - oder man
UberldBt seinem computerge-
steuerten Mitstreiter die
Drecksarbeit (und wundert sich
dann, daB man beim Verteilen
der Erfahrungspunkte leer aus-
bleibt). Schade, daB aus der
guten |dee nur MittelmaB her-

vorging.

E X - =

der antretet. Hier kann man
sich bestens mit den einzelnen
Charakteren und deren Eigen-
schaften  vertraut machen.
Weitaus umfangreicher jedoch
ist der Story Mode. Uber zehn
abwechslungsreiche Levels
(Wald, Feld, Stadt, etc.) miis-
sen von Euch solo oder zu
zweit durchkampft werden.
Das Spielfeld scrollt dabei brav
von rechts nach links, und ab
und zu kommt auch der 3D-
Chip zum Einsatz - zum Beispiel
dann, wenn |hr Eure Spielfigur
zwischen den drei vorhan-
denen Spielebenen hin- und
herspringen laBt. Die Zahl| der
Gegner ist gewaltig: Nicht sel-
ten tummelt sich eine Spritean-

|

T

Arrive
¢

h ere=s’ no
rom the m!

ii}lll r_1
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Das minutenlange Comic-FMV-
Intro ist von bemerkenswert guter
Qualitit

sammlung von mehr als zehn
Kontrahenten gleichzeitig auf
dem Monitor. Neben den Stan-
dardschldgen und -tritten ste-
hen noch Spezialattacken zur
Verfligung, die durch Tasten-
kombinationen ausgelést wer-
den: Der junge Hexer Randy M.
Green vollfiihrt zum Beispiel
mit unten, oben+B einen dreifa-
chen Schidelstampfer, und der
Ninja Ginjiro lbushi mutiert
durch unten, rechtsunten,
rechtstB  zum menschlichen
Vakuumkreisel. AuBerdem hat
jeder der vier anwihlbaren
Kampfer Zauberkrifte, die
ebenfalls durch Tastenabfolgen

Im Versus-Modus diirfen sich bis zu sechs Schlichter geleichzeitig
austoben. Fehlende Miteiferer kénnen auch durch einen
Computer-Recken ersetzt werden

Durch Attribut-Punkte baut Ihr
Euren Helden-Sprite nach eigenen
Vorlieben systematisch aus

zum Einsatz kommen. Je mehr
Gegner im Kampf besiegt wer-
den, desto mehr Erfahrungs-
punkte erhdlt man. Diese kén-
nen nach jedem Level nach
Belieben zum Aufbau der ein-
zelnen Charaktereigenschaften
wie Stirke, Behendigkeit,
Gliick und Lebenskraft verteilt
werden.

T

e T O

Dieser Golden Warrior wird vom
CPU kontrolliert; durch die
X-Taste kénnt lhr ihm aber

konkrete Befehle geben

TEST SATURN s

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: FRHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 10+

BESONDERHEITEN: 6-SPIELER-ADAPTER
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931571601

schiecht
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Darkstalkers 39,85
Deadly Skies 89,85
Earthworm Jim 2 89,85

Viewpoint 89,85
Virtua Cop 139,85
WWF Wrestlemania 89,85

NeoGeo

/ Konsole JP *
Memory Card *

Mario Kart 64 *
Pilot Wings 64 *
Super Mario 64 *
Wave Racer 64 *

|psx

Konsole dt. 369,85
Gamebuster 89,85
Memory BMEG 79,85

Joypad Verldngerung 17,85
RGB-Kabel 39,85

Adidas Power Soccer 89,85
Alien Trilogy 84,85

Agqua. Holiday 89,85

B.A. Toshinden 2 94,85
Beyond the B. 89,85
Blazing Drag. 89,85
Bust-a-M. 2 89,85

Impact Racing 89,8
International MotoX 8€
Internat. Track & Field
Iron Man /XO 8¢
J.Madden NFL Footb.

Fifa Soccer 96 69,85 4. nls Nam

Galaxian 3 89,85
Gunship 89,85

Namco Musaum Piece 1 89,85
NFL Quarterback Club 96 89,85

Poed 89,85

Power Play Hockey 79,85
Infrarot Pad 6B (2st.) 69,85 Prime Goal Euro Ch. 89,85

Pro Pinball 89,85
Raven Project *
Raw Pursuit 89,85

Resident Evil 89,85
Ridge Racer Rev. 89,85

Shellshock 74,85
Sidewinder 89,85
Silverload 89,85
Skeleton W. 79,85
Slam & Jam 89,85
Space Hulk 89,85
Starwinder 89,85

Street Racer 89,85

h® Games - Bestellungen werd
SMEL PSXab 3085 jfeiaesned
J* 3DOab 29,85-32X ab 79,85 -Ladenp

GB ab 19,85 - SNES ab 19,85

Soﬁ & Hardware Versand

Infr. Joyp. 6B (2st) 79,85

Out of this World 49,85

Samurai Shodown 49,85

3DO

NeoGeo®
Konsole 299,00

Alpha Miss. 2 3
Baseballs. Prof. 39,8t
Double Dragobn 99,85
Fatal Fury 3 99,85
Galaxy Fight 69,85
Mahjong 39,85
Power Spikes 39,85
Pulstar 99,85
Puzzied 59,85
Rally Chase 59,85
Riding Hero 39,85
Samurai Shodown 39,85
Savage Reign 99,85
Soccer Brawl 39,85
Super Baseball 2020 39,85
Super Sidekicks 2 79,85
Super Sidekicks 3 99,85
Viewpoint 44,85
W. Heroes Perf. 99,85

Bladeforce 49,85
aptain Quazar 79,85
orpse Killer 99,85
Cyberia 49,85

M. Manor 49,85
occer 49,85
Nightmares 39,85
ex 49,85

ell 49,85
Machine 49,85
e 59,85
29,85
rcepl 49,85

-

Poed 49,85
Return Fire 79,85
Return Fire 2 79,85

o

Deaglzrlél?iz:ﬁrﬁ, Slam & Jam 49,85
Defcon 5 74,85 L A 89,85 Soccer Kid 49,85 NeoGeo ._
- 89,85 Space Hulk 59,85 &
D: Rorby SR A om 79,85 Star Control 2 49,85 NeoGeo A @CP

ol _
- Fragt nach unsere
- Umbaute

Ultraman Powred 69,85

" JAG ab 19,85 - MD ab 19,85
NeoGeo ab 39,85 - PC ab985

r-

‘Internet:hftp//members.aol.com/jetstreamy/jetwelco.htm

S Ko urasn Kok Offnungszeiten:
Mo-Fr 9.30-19.30
Sa

9.30-13.00 |

ch

Syndicate 79,85
Theme Park 49,85
Total Eclipse 89,85

W.C. Golf 39,85

Games
SAT ab 39,85

ME;P

1-616121

" Postfach 1254 - | /6351 Llnkenhe|m

~ SONY

AD & D Slayer
Addidas Power Soccer
Agile Warmior - F 111
Air Combal

Alien Trilogy

Alone in the Dark 2
Assault Rigs

|Batile Arena Toshinden
}IBImng Dragons
{Casper

{Constructor

ICriticom

Cyberia

Cybersled

Cyberspeed
Darkstalkers

Defeon §

Descent

Destruction Derby
Discworld

Earthworm Jim 2
Extreme Games
Extreme Pinball

F Thomas " Big Hurt" Baseball
FIFA Soccer 96

Frank Thomas"Big Hurt Baschall”
Galaxy Fight

iiex

Goal Storm

Hebereke

Hi Octane

\Impact Racing
Jumping Flash

Jupiter Strike

Kileak the Blood

Kruzy Tvan

Lone Soldier/Lone Cyborg

i Memory Cand

A Mult Tap

Abholung in der Versandzenirale moglich.,

Playstation

4999 § inct | Cortrower, Kabet una
Demo CO

{ Controller
ank - Kabe!

Spectahzed ASCH Pad e

mpc;::::md JovSuck 99 49 0 O
‘:::m Buster/Cheatmodul ::‘:: 3 8 5 7
5o Battle Arena

Toshinden 2

99
SONY 8 9 ’

Fade fo Black(s

% 79’99

SONY

Track &Field
S8 2

JSEGA Satum

SEGA So‘rurn.SEGA Saturn

Olympic Soccer 00
& 7 4 ‘jq G»ruﬂ;gg(jf5 :

SEGA Saturn|SEGA Satumn
Alien Triologie}Panzer Dragoon2|Discworld

*8097 |*84%

Infernationalfs-es

4 Golden Axe - The Duel

8499 NHL Allstar Hockey

- R9.99 OF World Interceplor
; ’74.9'2 Olympic Games
499 Panzer Dragoon

89,99 Sim City 2000

. S'am’N Jam
| Streetfighter the Movie
Theme Park

3 Virtua Fighter 2
134.99 Virtua Racing
.“.99 Wing Arms

84,99
94,99
79.99
84,99
114.99
74.99
89,99
94.99
114,99
89.99
99.99!
84,99/
*74.99|
99,99
*79.99
89.99
*34,99
8499
94,99
74,99
94.99
*84.99
94.99
8499
89.99
84.99
94,99
*84.99
84.99
89.99
84,99
12999
94,99
84,99
89.99
84.99
89.99
79.99
*89.99
“84.99

| Ab 250DM Spielebestellwert versenden wir Vevscmkamenfral
| voasse & $0DM pro Paket-Nachnanme 10,500M zzgl. 3DM Zohikanengebuhr,

Fur besielite und Annahmeverweigene Ware perechnen wir pauschal 20DM

Lieterung ins Ausland nur per Vorkasse (Scheck oder Uberweisung)

Bel Hardware fallen mmer Versandkosten an
Fur Druckfehler keine Hattung. IiMturmer und Preisonderungen vorbenallen

Es gelten unsere dligemeinen Ges':mflsbadngn.ngen
* - gekennzechnete! Produkie waren zur Drucklegung noch nicht eschuenen, !
Fragen Sie nach akiuellen Erscheinungstemminen. Nutzen Sie unseren Vorbestelisenvice |




__TEST SATURN

Per englischer Sprachausgabe und einem kurzen Portritfilm werden die
Gegner jeweils vorgestelit

Primal Rage

Ab sofort ringen die sieben Dinos nun auch
auf dem Saturn um die Weltherrschaft.
Mengenweise fieser Moves und abgefahrene

Fatalities erwarten Euch

- .

SATURN
Beat em Up/ ‘I 2 Spleler

D urch eine gewaltige Kata-
strophe wird unsere gute

alte Erde verwiistet. Fortan hat
der Homo Sapiens nichts mehr
zu melden. An seine Stelle tre-

- - - -~

g Sandrie: Primal
Rage auf dem
Saturn gleicht der
PS-Version  wie
ein Ei dem ande-
ren. Auch hier
wurde der
Bildausschnitt

gegeniber den 16-Bit-Versionen
"herangezoomt". Die Szenarien
werden zwar links und rechts
beschnitten, aber die Dinos wir-
ken wesentlich gréBer und
gewaltiger. Und obwohl es sich
um ein klassisches 2D-Beat'em
Up handelt, wirken die Kampfa-
renen durch die herumhuschen-
den Flugsaurier und zuriickge-
setzten Landschaften ungeheuer
plastisch. Hért sich klasse an.
Wo liegt denn nun bitte das
Manko des Games? Nun ja, neh-
men wir ersteinmal die grauen-
haft miserable Kollisionsabfrage
her, die streckenweise fiir Frust
sorgt. Ein weiterer Kritikpunkt
wire die geringe Anzahl der
Fighter. Auf einer CD-ROM
dirfte man doch ein paar zusitz-
liche Kimpfer unterbringen kén-
nen. AuBerdem &rgert es uns
immer hiufiger, daB einige Soft-
wareschmieden immer noch
nicht registriert haben, daB beim
Saturn Highscores problemlos
gespeichert werden kénnen.

[ A

ten gewaltige Saurier, die mit
eiserner Gewalt regieren. Und
wie das bei Tyrannen so ist,
bekdmpfen sie sich bis aufs
Blut. Und der Preis fiir den Sie-
ger? Der ehemalige Planet
Erde, der nun Urth genannt
wird! Sobald die CD gebootet
hat, zeigt Euch der Vorspann
obige Zusammenfassung in
opulenten Bildern. Sodann gilt
es erst einmal, sich im Training
die verschiedenen Moves der
Kémpfer anzueignen und
beherrschen zu lernen. Ist das
erfolgt, geht es in den Arcade
Mode, in dem die Eroberung
einzelner Kontinente ansteht.
Habt Ihr den Schwierigkeits-
grad, der in 16 einzelnen Stu-
fen sehr fein variiert werden
kann, die Rundenanzahl und
Dauer festlegt, sowie Dbei
einem Zwei-Spieler-Game das

Eine Weltraumkatastrophe macht es méglich, ...die Dinos sind wieder da
und erobern unsere gute Mutter Erde

Handicap, dirft |hr loslegen.
Jeder der zu verpriigelnden
Gegner wird noch kurz in
einem animierten Portrdt und
englischer Sprachausgabe vor-
gestellt. Unter Anwendung
der Standard- und Specialmo-
ves wird im Kampf auf den
Gegner eingedroschen, was
das Zeug hdlt. Habt lhr die
sogenannte "Gruselstufe" nicht
deaktiviert, werdet |hr Zeuge
eines brutalen, bestialischen
Zweikampfes, der mit Blut
nicht geizt. Zufillig in die Bahn

geratene Anhadnger der einzel-
nen Echsen dirfen als kleiner
Happen fir Zwischendurch
bzw. zur Energieregenerie-
rung miBbraucht werden.
Habt |hr Euren Gegner in die
Knie gezwungen, durft Ihr
einen Fatality Move, den Ihr
selbst herausfinden miiBt, bei
ihm ansetzen. Nach jeder sieg-
reichen, blutigen Runde wird
Euch im AnschluB der Konti-
nent des Besiegten zugespro-
chen.

NEUER Unscmm MY ‘E%MI‘EN

#

Die Priigelei findet nur in zwei Dimensionen statt. Durch die
herumrennenden Anhinger und vorbeifliegenden Flugechsen wirkt der
Kampfscreen jedoch recht plastisch

Nach jedem gewonnenen Fight im
Arcade Mode gilt es ausfiihrlich
die Statistiken zu studieren

TEST SATURN “

HERSTELLER: WARNER INTERACTIVE ENTERT.
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
LEVELS: 7

BESONDERHEITEN: DT, TEXTE

CA. PREIS: 99,- DM

MUSTER VON: WARNER INTERACTIVE ENTERT.

schiecht

73% GRAFIK
64% SOUND FX
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SUPER NINTENDO: Gradius Deluxe 11995 P Destruction Derby 94,95 DV
Bass Tournament 129,95 US Guardian Heros 84,95 DV Defcon 5 8995 DV
Big Sky Trooper 79,95 DV Gunbird 129,95 . Jp Descent 79,95 DV
Brain 7995 US Gungri 114,95 DV Discworld , 84,95 DV
Breath of Fire 2 99,95 DV Heberekes Popoitto 89,95 DV Dynasty Wars 2 149,95 P
Chrono Trigger 139,95 US King of Fi%hiers 95 139,95 JP Extreme Games 84,95 DV
D View 8995 US Hang On 95 _ 5995 US Extreme Pinball 8495 DV
Earthbound 129,95 US On 96 Kui ¥ 99,95 DV Falcata 69,95 JP
FIFA Soccer 96 10995 DV Hi Octane 6995 DV FIFA Soccer 96 79,95 DV
Final Fantasy Il 139,95 US igh Velocity 109,95 US Galaxian 3 13995 »
Frank Thomas Big Hurt 59,95 DV In the Hunt 109,95 US Gex 69,95 DV
Front Mission 2 129,95 JP Iron Storm 119,95 US Goal Storm 99,95 DV
Ghoul Patrol 49,95 PV Johnnz Bazookatone 79,95 DV me:lI Stroke 9995 P
Hagane 5995 PV unner 119,95 P _  Popoitto 64,95 DV
Hole in one Golf 49,95 DV Magic Carpet 8995 DV Hi-Octane 69,95 DV
Illusion of Time 109,95 DV Mansion of the Hi. Souls 12995 DV yper Formation Soccer 9995 JP
Jungle Strike 89,95 DV Myst 89,95 DV In the Hunt 109,95 US
King Arthur & Knights of 129,95 US Mystaraia 99,95 DV Iron Slam (Wrestling) 149,95 P
of Zelda 89,95 DV NBA Action 109,95 US Johnny Bazookatone 79,95 DV
Lord of Darkness 89,95 US NBA Jam TE. 89,95 DV Jumping Flash 89,95 DV
Lufia 9995 US NHL All Star Hoc : 99.95 DV Ju mgffilosh 2 139,95 JP
Mario Basler Fever Pitch Soccer 109,95 DV NHL Quarterback Club 96 109,95 US Jupi ke 59,95 DV
MNgik?f 9 b 1153'32 83 33‘32 B¥ %ngs Field 1’%3*‘3? Bg

ve ' A : T, 7
NHL 96 - 2 ag,gg DV Krazy lvan 8495 DV
-29’95 gx Lone Soldier 84,95 DV
8995 JP Magic nge' 89,95 DV

89'95 DV Mickeys Wild Adventure 89,95

11995  US otortoon Grand Prix 2 139,95

‘08 Namco Museum Vol.2 149,95

'Ok NBA in the Zone :

NBA Live 96




TEST SATURN

Kommt Ihr auf den Markt, dann schaut die Amazone nicht so gierig an -
sie muB Euch sonst umbringen!!!

Discworid

Schrill, bunt, total verriickt und doch ein
biBchen weise: Das Kultspiel des englischen
Fantasy-Autors Terry Pratchett gibt es nun

auch auf dem Saturn

SATURN
Adventure / 1 Spieler

s war friher Morgen in
Ankh-Morpork, der ilte-
sten, groBten und schmutzig-
sten aller Stadte der Scheiben-
welt. Ratten verschiedener Art
gingen ihren néchtlichen Ange-

Zeiten Rincewind hat das Pech,
die Bestie exorzieren zu mis-
sen. Doch bis ihm das gelingt,
ist es ein weiter Weg, auf dem
unser Held sein einziges Talent
- in miBliche Situationen zu
geraten und immer noch am
Leben zu sein - kunstvoll ein-
setzt. Unterstlitzt wird er
dabei von einer anhinglichen

Wozu braucht man Zauberer? Keine Ahnung, aber sie brauchen fiinf
warme Mahlzeiten am Tag

legenheiten nach. Mérder
mordeten im Schutz der Dun-
kelheit; Rauber raubten,

Huren hurten... und so weiter.
Wenn nun ein Drache auf-
taucht und die halbe Stadt
abfackelt, miBten die allgemei-
nen Verhiltnisse eigentlich bes-
ser werden. Doch als wirklich
eine solche Kreatur beschwo-
ren wird, sehen sich sogar die
weltfremden Zauberer, die
hier ihre groBte Universitat
haben, gezwungen, etwas
dagegen zu unternehmen: Der
wohl unféhigste Zauberer aller

Uber den Dichern von Ankh-Morpork: Hier oben trefit Ihr so allerlei in-
teressante Gestalten wie Assassinen, Schornsteinfeger, den Tod...

René: Ein halbes
Jahr hat es gedau-
ert, bis Pygnosis
Discworld fiir den
Saturn umgesetzt
hat. Diese Version
dhnelt der der
PlayStation: Die
umfangreiche und witzige Story
IaBt kein Auge trocken, erfordert
aber Geduld und ein helles K&épf-
chen (oder die Mega Fun mit der
Komplettlésung), denn die Logik
der Ritsel ist teilweise weit herge-
holt. Deshalb und auch fiir das bes-
sere Verstindnis von Anspielun-
gen solltet |hr ruhig einmal in den
Romanen blittern. Habt lhr eines

B2

Truhe mit hundert Beinen, die
mit ihrer Aggressivitit sogar
einem Tiger Angst einjagt. |hr
seht die zwei als grof3e, detail-
liert animierte Gestalten. In
der Stadt und tiber Land reisen
sie jedoch als ameisengrof3e
Figuren zwischen den Szena-
rien hin und her wie auf einer
Karte. lhr steuert Rincewind
mit Point & Click - die Truhe
rennt Euch einfach nur hinter-
her. Das ist auch gut so, sonst
hattet |hr ein Problem mit den
ganzen Gegenstanden, die |hr
mitnehmen kdnnt. Rincewind
vermag gerade mal einen
davon in seine Taschen stop-

Laut Terry Pratchett steht die Scheibenwelt kurz vor der Erfindung der
Dampfmaschine - noch muf man sich mit Hithnermotoren behelfen

-

der vielen Puzzles gelést, erwar-
ten Euch neue witzige Szenen.
Technisch kann sich die Scheibe
ebenfalls sehen lassen: Die Comic-
Grafik ist keine Saturn-Spitze,
kann sich aber durch Liebe zum
Detail und Dynamik in den Anima-
tionen durchsetzen - man merkt
an allen Ecken und Kanten, daB
Josh Kirby, der unmittelbar mit
Terry Pratchett zusammenarbei-
tet, die Finger im Spiel hatte. Eine
Sache ist gegeniiber der Playstati-
on-Version wesentlich verbessert
worden: Die stérenden Nachlade-
zeiten haben sich auf ein Minimum
reduziert,

Kommt lhr an eine Stelle, die
nicht so ganz einleuchtet, gibt es
eine Unterrichtsstunde zu diesem

Thema

fen. Clickt |hr auf die Truhe
oder Rincewind, 6ffnet sich ein
Inventar-Fenster, in dem I|hr
die Items ohne Probleme
anwadhlen kénnt.

TEST SATURN

HERSTELLER: PYGNOSIS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89,- DM

MUSTER VON: SEGA
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TEST SATURN

Rash

Frauen, Freiheit und Feuerstiihle! Dieser
Leitspruch diirfte den Entwicklern von
Electronic Arts Pate gestanden haben, als sie
der "abgedréhnten" Handlung von Road Rash

Leben einhauchten

S -

SATURN
RenniEieI / 1 Spieler

ie Handlung bei Road

Rash ist schnell umrissen.
lhr schliipft in die Rolle eines
abgedrehten Bikers, dessen ein-
ziges Lebensmotto "Live to
Ride" ist. Und um der Rollen-
wahl den richtigen Touch zu
geben, stehen Euch acht Rocker
mit verschiedenen Eigenschaf-
ten zur Auswahl. Habt lhr Euch
fir einen Charakter entschie-
den, marschiert |hr umgehend
in die Stammkneipe der Clique.
Dort dirft Ihr Eure Erfolge dem
Speicher Eures Saturns anver-
trauen oder Euch ein wenig mit
den anderen Anwesenden
unterhalten. Auf diesem Wege
bekommt lhr heraus, ob Euch
die Rennbriider wohlgesonnen
sind oder, ob sie Euch beim
ndchsten Rennen am liebsten im
StraBengraben liegen sehen
wollen. Wichtigste Option in
der Kneipe bildet das Renn-
board, auf dem |hr die Strecke
fir das ndachste Rennen aussu-
chen dirft. Finf Strecken ste-
hen hierbei zu Auswahl. Sie fiih-
ren durch hiigelige Landschaf-
ten, dichten StraBenverkehr
und an Strandserpentinen ent-
lang. Im Laufe des Spiels verlan-
gern sich die Strecken um jeden
Level den |hr aufsteigt. Nun gilt

Die Anfangssequenz erfreut nicht

nur Eure Herzen. Auch simtliche

Reifenhersteller freuen sich iiber
solch hohen Reifenverschleil

es im allgemeinen Renngesche-
hen einen der ersten Plitze zu
ergattern. Dies gestaltet sich
allerdings keineswegs einfach.
Zum einem attackieren Euch
die gegnerischen Rennteilneh-
mer mit Tritten, Schlagen,
Knippeln und Ketten, zum
anderen verlangt der Gegenver-
kehr Eure gesamte Aufmerk-
samkeit. Da lhr hierbei jede

- =l

Sandrie: Durch-
wachsene  Kost,
die uns hier vorge-
legt wird. Einer-
seits erweist sich
Road Rash als
wirklich lustiges
Motorradrennen,
vorausgesetzt man erkennt den
schwarzen Humor, der sich hinter
der Story verbirgt. Auch tragen
die Videosequenzen rund um das
Renngeschehen klasse zum Feeling
bei. Zudem ist das Handling der
Bikes nach kurzer Eingewdhnungs-

T e
£ Price: 540000

« Rhonda  CosheTrade:52100
P Diable

Komikaze

Banzai
Corsair

Bevor Ihr mit einem dieser
Superbikes ein Rennen bestreiten
dirft, mift lhr Euch ersteinmal
die Kohle durch Siegen verdienen

StraBenverkehrsordnung
miBachtet, bekommt Ihr natir-
lich Arger mit der Polizei, die
Euch auch sofort versucht in die
Mangel zu nehmen. Erwischt sie
Euch, dirft lhr Euch ersteinmal
eine der abgedrehten Verhaf-
tunsszenen als Video reinzie-
hen. Aber leider werdet |hr
auch zur Kasse gebeten und die
schone Kohle kénnte man
besser in ein neues, schnelleres
Bike investieren.

phase prima beherrschbar. Road
Rash gehért in die Kategorie der
Spiele, der auch Worms angehért.
Grafik und Sound halten sich in
Grenzen (Der Saturn kann wirk-
lich mehr), aber der Fun stimmt.
Der SpielspaB wiirde allerdings
wesentlich hoher liegen, diirfte
man sich mit einem Kumpel gleich-
zeitig via Splitscreen auf den Renn-
pisten austoben. Ein wirklich gra-
vierender Kritikpunkt, der sich
auch schon auf die Wertung der
PS-Version auswirkte.

Slash
b

Bike:Swallow

Stiletto
Exit

Die funf Strecken
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In 1t gty djpagle

Lol

In der Stadt behindern Euch nicht
nur die anderen Rocker; auch der
starke Autoverkehr fordert Eure
Reaktionsfihigkeit

TEST SATURN

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JULI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS
SAUSCHWER

LEVELS: 25 STRECKEN
BESONDERHEITEN: BACKUP-80OSTER
CA. PREIS: 99- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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NBA Action

Nach dem mittelprachtigen NHL All-Star
Hockey und dem ganz passablen World Series
Baseball findet die Sega Sports-Serie nun auf
dem heiBumkampften Boden der
Basketball-Simulationen ihre Fortsetzung

| SATURN
Sportspiel / 1-10 Spieler

E s gehdrt mittlerweile schon
zum guten Ton, Basketball-
spiele nur mit original NBA-Li-
zenz zu veroffentlichen - wie

Christoph: So
viel ist klar: Im
grafischen
Bereich sieht
NBA Action im
Vergleich mit den
unmittelbaren
Konkurrenzpro-
dukten (Total NBA 96, NBA In
the Zone) ziemlich alt aus. Die
Kampfer scheinen alle zum sel-
ben Friseur zu gehen, und
geschmeidige Bewegungen
durch Motion-Capturing stan-
den wohl nicht auf dem Trai-
ningsplan. Doch man sollte sich
von der grafischen Verpackung
nicht blenden lassen - vom spiele-
rischen und von der Prisenta-
tion her weiB NBA Action
durchaus zu tberzeugen. Nicht
spektakuldre Dunkings, sondern
ausgewogene Aktionsméglich-
keiten bestimmen das Bild. Alle
vier Kameraperspektiven sind
brauchbar und es gibt eine Viel-
zahl von einstellbaren Spielstra-
tegien, die dann im Match auch
wirklich als solche erkennbar
sind. Die Fiille der Spieloptio-
nen, Tabellen und Charakter-
werte der einzelnen Spieler ist
Spitzenklasse und machen NBA
Action fiir Freunde solcher Fea-

tures zum Kaufkandidaten.

Sega mit seinem neuesten haus-
eigenen Produkt unterstreicht.
Alle 29 NBA-Teams stehen flr
Exhibition-Quickies, Play Off-
Turniere oder auch komplette
Seasons bereit. Bis auf die hinte-
ren Tasten sind alle Knépfe mit
verschiedenen  Aktionsarten
belegt: Passen, SchieBen, Tau-
schen, Ballabnehmen, Blocken -
alles, was man bei einer Basket-
ball-Simulation erwartet. Das
Besondere bei NBA Action sind
die vielen Einstellm&glichkeiten
und Tabellen: Man kann Spieler
tauschen, verkaufen und kreie-
ren - wobei jede Spielerperson-
lichkeit durch sage und schreibe
25 verschiedene Merkmale
definiert wird: von Passgenau-
igkeit, Laufgeschwindigkeit und
Ballgefiihl bis zur Wendigkeit,
Dunking-Reichweite und
Sprungkraft. Auch Uber die tat-

Al 33 .

Hersey Hawkins

Es werden wieder einmal eine Menge Perspektiven angeboten, die
3/4-Ansicht spielt sich dabei fast am besten

Das Intro: Das Mittel ist bewihrt
und gut, die Umsetzung in
diesem Fall aber schlecht, da die
FMV-Sequenzen etwas
schwamming wirken

sichliche Leistung in den einzel- :
nen Spielen wird peinlich genau
Buch gefiihrt: Versuchte Drei- i
verwandelte :
Drei-Punkt-Wiirfe, Field-Goals, i

Punkt-Wirfe,

Steals und Blocks, und, und,

und. Das Regelwerk laBt sich :
nach eigenem Gusto interpre- :
tieren: Ob Goaltending, 3-Se- :
cond-Rule oder Shot Clock, ob
Verletzung oder Time i
Outs - das Optionsmenii macht
alles moglich. Noch zwei Beson-
Wenn man Role !
Playing einstellt, kann man wah- i
rend des gesamten Spiels einen !
einzigen (frei wahlbaren) Spie- !
ler steuern - den Rest erledigen
die Teamkollegen. Und wenn !
aktiviert :
wird, verlieren die Spieler auf :
dem Feld je nach Einsatz ihre :

Fouls,

derheiten:

der Fatigue-Mode

Energie.

Y
3

Die Abwehr postiert sich klug und

unterstiitzt Euch tatkriftig beim
Abblocken von Wiirfen

TEST SATURN -

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: AUGUST
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SCHWER
LEVELS: 29 MANNSCHAFTEN
BESONDERHEITEN: MULTITAP

CA. PREIS: 9-DM

MUSTER VON: DYNATEX 0231/556140

schiecht i mitte! E gut E sehr Ewper
58% GRAFIK

63% SOUND/FX__
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WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN

SEGA SATURN
SEGA SATURN kpl. u. DemodiskDM 419,00
SEGA SATURN kpl. u. Sega RallyDM 469,00

Athletic Kings dt. DM 79,95
Baku Baku Animal dt. DM 58,00
Destruction Derby dt. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Exhumed df. DM 87,95
Fifa Soccer 96 dt. DM 69,95
Gun Griffon dt. DM 79,95
Need for Speed dt. DM 89,00
NHL Powerplay Hockay dt. DM 89,00
Olympic Games . dt. DM 79,95
Olympic Soccer = = df. DM 79,95
Panzer Dragoon 2  df. DM 87,95
Return Fire @ dt. DM 88,00
Road Rash dt. DM 99,00
Shell Shock ~ kpl.dt. DM 79,95
Shining Wisdom . dt. DM 89,00
Skeleton Warriors dt. DM 87,00
Tho Horde e dt. DM 89,95

V!mm c::p + Ptuoia

5 ét; DMI 2.9'-,-95 -

dt. DM 94.95
. DM 79,00
_ dt. DM 89,00
dt. DM 89,95

t. DM 98,00
. DM 84,00
. DM 84,00

ﬂur&smikers
Fade to Bfncl; :
!M""Twck Iold_

PO~ ED . DM 88,00
Pro Pinball - !’ho w-b dt. DM 88,00
Resident Evil - df. DM 89,00
Return Fire : dt. DM 88,00

Ridge Racer Revolution dt. DM 94,95
Shell Shock kpl.dt. DM 79,95
Sim City 2000 kpl.dt. DM 97,95
Viewpoint dt. DM 89,95

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

iInklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln > DM 150,- liefern
wir ohne Versandkosten

Vorbestellungen fir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moéglich

Wir fihren a |l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die
oktuellen Vergiinstigungan durch Kursschwonkun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

Nachnahme

sriomor vorbehaiten
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Shockwave
Assault

Astronomie pur: Um die Erdenbewohner
zu retten, miissen nun auch Saturn-Besitzer

eingreifen
~_ SATURN
Shoot "em Up / 1 Spieler

nfangs sahen die zahllo-
A sen Objekte auf dem
Radarschirm noch aus wie ein
harmloser Asteroidenschauer.
Ein bitterer Irrtum: schon bald
entpuppen sich die UFOs als
AuBerirdische, deren erster
Angriff gleich nahezu alle Ver-
teidigungsanlagen der Erde
lahmiegt. Im Orbit befindet sich
nur noch die Omaha, ein Tri-
gerschiff mit Kampfjagern und
Euch an Bord. Das Schicksal der
WEelt ruht also folglich auf Euren
Schultern, und so startet |hr
todesmutig zur Vernichtung der
Aliens. Die Rickeroberung glie-
dert sich in Missionen, die
jeweils in einer anderen Nation
stattfinden. Nach einer kurzen
Beschreibung der wichtigsten
Ziele des Einsatzes folgt Ihr
einer Flugroute, entlang derer

Horch’ was kommt von draufien
’rein, ...eine auBerirdische
Ubermacht auf Erdkurs

schiffen ersetzt werden. Hat
man es einmal versdumt, alle
AuBerirdischen zu zerstéren,
muB man den entsprechenden
Abschnitt noch einmal durch-
fliegen. Ahnlich wird vorgegan-
gen, wenn der erfahrene
Kampfpilot doch einmal von der
Ubermacht der Aliens auBer
Gefecht gesetzt wird. Nach
einer Video-Sequenz, in der der
Schiffsarzt der Omaha eine Dia-
gnose Uber Euren Zustand
stellt, startet man erneut in die-
sen Teil der Mission.

e R

POWER CELL

Aliens in der Spielhdlle: Auch vor Las Vegas machen die
Invasoren nicht halt!

Bjorn: Seit der
Preview-Version

L.

vom letzten
Monat hat sich
5& : (wie wohl zu
vy o erwarten war)
f\\-.;-f ¢ nichts mehr verin-

dert. Das bedeu-
tet im Klartext, Shockwave
Assault spielt sich genau so gut
wie schon auf 3DO bzw. PS. Man
findet sich, dank der einfachen
Handhabung, sofort zurecht in
dem gut inszenierten Sci-Fi-Epos.
Lediglich die Einsitze kénnten
etwas abwechslungsreicher sein:
das Konzept "Vernichte alle Fein-

de" wird einfach kaum variiert. In
technischer Hinsicht kann die
Saturn-Version aber dennoch
einige Punkte machen. Man
kommt hier mit nur einer CD aus,
und die Ladezeiten sind angenehm
kurz gegeniiber der PS, auBerdem
hat man z.B. den dreibeinigen
Kampfliufern der Aliens ein
ansprechenderes Texturen-
Kostiim verliechen. Wer also beide
Maschinen besitzt, kann ruhigen
Gewissens dem Saturn den Vor-
zug geben, zumal die Video-Sequ-
enzen denen der PS-Version aus-
nahmsweise in nichts nachstehen.

Hin und wieder werden neue
Gegner und Ziele in Taktik-Infos
vorgestelit

alle Eindringlinge abzuknallen
sind. Euer Pfad gleicht dabei
einer EinbahnstraBe, denn ein
zuriickfliegen ist nicht méglich.
Das Fluggerdt sieht man stets
aus er Cockpit-Sicht, AuBenan-
sichten gibt es nicht. Das Ding
hat zwei verschiedene Flugge-
schwindigkeiten und kann auch
Seitwarts-Loops drehen. Zum
Ballern habt |hr eine Laserka-
none und eine Anzahl von ziel-
suchenden Raketen; die Muni-
tion von beidem ist beschrinkt,
kann jedoch an speziellen Tank-

Unter dem Refueling-Pod kénnen alle Reserven (Treibstoff, Schilde
u. Munition) aufgefrischt werden

Die Kampflaufer sind grafisch
aufwendiger als auf der PS

TEST SATURN

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL BIS SEHR
SCHWER

LEVELS: ¢-

BESONDERHEITEN: BACKUP-BOOSTER
CA. PREIS: 59,- DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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TEST SATURN
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Strl ke r , 9 6 Frank: Obwohl | liuft in jedem Match nach Schema
ich mir jetzt | F ab und édet nach kurzer Zeit
sicherlich den | extrem an. Der Ball hiipft wie eine
. . Unmut  einiger | Gummikugel und verhilt sich ins-
jetzt schlagen auch die Amerikaner zu! Leser  zuziehen | gesamt sehrII ungealilsti:;h. kVc:on
. . . ‘ . werde, sage ich es | einem planvollen Spielaufbau kann
Acclaim SChI(;:(t U;S S;riker 96 fiir den Sega gerade  heraus: | sowieso keine Rede sein, die Uber-
Saturn iiber den Teic Striker ‘96 gehért | sicht in jeder Perspektive geht
nicht zur Spitze des Genres, es | gegen Null, so daB ein wildes
- - . - SEEN i e gehdrt gerade mal zum Mittelfeld. | Gekicke und Gegritsche die Folge
SATURN Q\Fd?m ]e'gztt etw%s ye S Die schlechte Wertung hat nichts | ist (mancher kennt FuBball viel-
— - T - 'e_ eg? a. urnl er5|on vqn mit der Grafik zu tun, nein, die | leicht nur so). Auch so nette Gags
ISportsEPlel/ 1"1 Splelel; Striker 96 in die Laden. Die  Ayteure sind schén animiert und | wie das Abspielen der Nationak
B virtuelle Rasenschlacht aus den die Texturen auf dem Rasen und | hymne oder das selbstindige Auf-
nde 1995 war Striker ‘96 USA prisentiert sich in einem  auf den Trikots sind iiber dem | wirmen der Mannschaften vor
auf der PlayStation ein Pio-  hiibschen grafischen Gewand  Durchschnitt. Aber das allein | dem Spiel kénnen Striker ‘96 nicht
nierprodukt in Sachen FuBball. (wenn auch etwas grober als macht nun mal kein gutes FuBball- | vor dem MittelmaB retten - scha-
Da sich das ganze wohl recht auf der PS), bei dem die flissi- | SPiel aus. Die Kommentierung | de. |
gut verkaufte, kommt von gen Bewegungen der Spieler o o V7 -
. P _ e uUnd das  schnelle Scrolling  wird von einem englischen
— R .‘:’;’: 5 N ....‘-‘" besonders angenehm auffal- Sprecher kommentiert.
e q s [ 3 len. |hr kénnt entweder ein _
_ﬁ \ai Freundschaftsspiel oder einen TE8S SATURN -
:i""" i }:;‘.‘;’.‘.' '" Wettbewerb (Liga, Pokal) HERSTELLER: ACCLAIM
IR e | gegen den CPU oder einige  DATENTRAGER: CD-ROM DiUf}CH
Freunde austragen oder [hr e e N e
spielt die Europameisterschaft — scHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT BIS SCHWER
1996 in England mit den Origi- ;g:l'-“;::LFALLT e
; EITEN:
nalgruppierungen Qach. .Auf e
dem Rasen tut sich nichts MUSTER VON: DYNATEX 0231/556140
Neues: lhr habt selbstverstand- e =
lich wieder mehrere Kamera- " i Rt e
positionen zur Wahl, kénnt RAKCKELERIS P
Eure Spieler aus- und einwech- gy SOUN o
seln und als besonderen Gag ; i :
durft lhr auch in der Halle 62% un g
Je nachdem wie lange Ihr den 'S:h:lik:o;fngedrﬁckt haltet, desto stirker bolzen. Das Spielgeschehen " ' :
ist der Schu - - — ——
DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?
ed SONY PLAYSTATION ()1:3')£3/
| “ oy e 11103
i Playstation Universal Umbau
: dt/us/j ;
ARGADE STORE Melr]sc:r% Card Plus {1"0 Spm.h:.r Die Nummer gegen Kummer
HF-Adapter .. . Das Kinder- und Jugendtelefon:
Grundgerat + Unwersa! Umb u AL
Obere Badersgasse 4 QUUS/IP. o % Wir héren zu - solange Ihr wollt,
Mad Catz L .
97769 Bad Briickenau RSO und alles bleibt unter uns.
Alien Tril . .
Tel.: 0 97 41/39 77 Adidas Power Socoer Montags bis freitags 15 - 19 Uhr
Fax: 0 97 41/39 77 Mot TGP 2
Offnungszeiten: BQLQ;mrnewﬁﬂa . T AN
Mo-Do 10.00-21.00 gamelﬁgena Toshinden 2 *
- 00-21. rimal Rage ; a
Wing Comgmande ....... ¢
Fr 10.00-19.00 ;;L:{igi‘n;gg)tExtra BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V.
sa 10.00-15.m R -d. tE ! T
Standig Neuheiten!Besuchen Sie unser [JINETMel
Lagegeves Ladenlokall T e — E ot Bauerngasse 101
NBA Live 96 ...... aden 9742 1Schweinfurt
Nintendo 64 (JP) inkl. Super Mario 64 + Shell Shock .. cnwel
P'an 3“ erhaltlich- Top Gun .......... & Tel:09721/21623
Anfrage! ...und alle sonstigen Alteren Titel! : - 3 ¥
Versand

SATURN

Grundgerat inkl. Scartkabel‘
Netzteil + Joypad

Joypad .. e

Arcade- Racer
Antennenkabel mlt Bildfilter
Game Buster ..

Aftermath...

Alien Trllogyr (us} TOP HIT
D O e s
Olympic Soccer.

Discworld (kpl. dt.)

Panzer Dragoon 2

Sega Rally ..

Nights (inkl. Ana!og Joypad
True Pinball ..

Virtua Cop + Gun .....
Virtua Fighter 2 ..........c.00000em0m000000eee

Action Replay MK3.........cc.ccennnnnns
Universaladapter us!]p .................
Breath of Fire 2 ..
Chrono Trigger Ius} m S
Civilization (us) ..
Donald in Maui Mallard
Donkey Kong Countty 2
Fifa Soccer 96 ..
Final Fight (us)....

Int. Superstar Soccer Delux
Kawasaki Superbikes....

Killer Instinct
NHL Hockey 96 .....ccoonverrerne
Pinocchio
Power Rangers Arcade ..............
Primal Rage

telungen lber Anrufbeantworter + FAX auch auBlerhalb &

westellungen werden gerne entgegengenommen B Bei
wrt-Games & Vor Ort kinnen Spiele Tiir Sega Saturn und




_ TEST SATURN

The Need
for Speed

Quietschende Reifen, dréhnende
Motoren, der Geruch von Gummi auf

heiBem Asphalt - The Need for Speed startet
auf dem Saturn voll durch!

e =

SATURN
_ ‘Sports;Biei / 1-2 Spieler

tellt Euch folgendes vor: lhr
S sitzt am Steuer eines
Traumautos, welches so viele
Pferde unter der Haube hat,
daB man einen mittelgroBen
Indianerstamm damit ausstat-
ten kénnte. Vor Euren Augen
schlangelt sich ein endloser
Highway durch eine idyllische
Berglandschaft, in der Ferne
glitzert ein Gletscher. Ein Blick
nach links: Ein roter Ferrari

steht bereit gegen Euch sein
Glick zu versuchen. Als das

Frank: Mit der
Androhung von
Gewalt  muBte
man mich zum
Verfassen dieses
Textes zwingen,
ansonsten hitte
ich mich nie von
The Need For Speed losreifen
kénnen! Was schon auf der PS
voll (iberzeugen konnte, ist auch
auf dem Saturn ein Megahit! Die
mindere Qualitit der FMV-Sequ-
enzen auf dem SAT wird durch
die kirzeren Ladezeiten locker
wieder wettgemacht. Features
wie ein abschaltbares Cockpit
oder die Moglichkeit, sich nach
dem Rennen alle Highlights zei-
gen zu lassen, runden den Super-
Eindruck dieses Games ab und
tragen zur Langzeit-Motivation
bei. Den einzigen echten Ansatz
zur Kritik bietet der Sound: Auf
der PlayStation dréhnten Euch
die fetzigen Gitarrenrhythmen
noch in voller Lautstirke in die
Ohren, auf dem Saturn ver-
kommt die Musik zum leisen
Hintergrundgediidel,  deshalb
gibt es hier Abziige bei der Wer-
tung. Ansonsten kann ich nur

sagen: Holt es Euch, es ist
heiBBB!

Beim Bremsen hinterlat lhr
massig Gummi auf der StraBe

Startsignal gegeben wird, sprin-
tet Euer Wagen los, nur noch
ein Crash oder ein Verkehrspo-
lizist kann Euch jetzt noch den
Tag vermiesen! Saturn-Besitzer
aufgepaBt, mit The Need For
Speed kommt ein heiBer Kon-
kurrent fir Sega-Rally auf Eure
Maschinchen. Was schon auf
der PlayStation unendlich Laune
machte, kann jetzt auch auf
dem SAT voll lberzeugen! Die
Boliden-Oper wurde 1:1 umge-
setzt, angefangen bei der Musik
Uber die Hintergrundgrafiken
zu den Videosequenzen. Mit
acht verschiedenen Traumautos
(beispielsweise ein Lamborghini
Diablo, ein Porsche 911 oder
eine Dodge Viper) kénnt Ihr auf
sechs Strecken (drei Rundkurse
plus drei Etappen-Rennen) die
Sau rauslassen. lhr habt die
Wahl, ob |hr lieber ein Duell
gegen die CPU oder einen
Freund fahrt, ein Einzelrennen
gegen von Euch gewihlite Geg-
ner, ein Rennen gegen die Uhr
oder einen Wettkampf bestrei-
tet. Beim Duell-Modus fahrt |hr
zwar nur gegen einen Gegner,
dafiir machen Euch Gegenver-

mar o ﬁ
e— /S

Fiir zu schnelles Fahren gibt Euch
dieser Herr ein Ticket; noch eines
und lhr wandert in den Bau

kehr, lastige Schleicher (wer
fahrt schon Tempo 80?) und
gerissene Cops das Leben
schwer, die Folge sind spekt-
kuldre Crashs und wilde Verfol-
gungsjagden mit den Hutern
des Gesetzes, die Euch gnaden-
los aus dem Verkehr ziehen,

Wenn man in dieser Perspektive und ohne Cockpit fihrt, gerit man
direkt in einen Geschwindigkeitsrausch

I '- w2
GETRIEGE 4

L

Bei den Rennen ist vor allen
Dingen beim Uberholen
Vorsicht geboten

wenn sie Euch zweimal erwi-
schen! Vor allem das Fahren
gegen einen menschlichen Geg-
ner artet zu einem regelrechten
StraBenkrieg aus, da Ihr mit hin-
terhdltigem  Dréangeln  und
Schieben Euren Mitfahrer von
der StraBe zwingen kdénnt.

o

GETRIEBE 5

2320

Die Hintergriinde sind
vom Feinsten

TEST PLAYSTATION =

HERSTELLER: ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 99-DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS
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Toy Story

Cowboy Woody liflit nun auch auf dem
Kleinen von Big "N" sein Lasso tanzen:
Die Toy Story auf dem Game Boy

GAME BOY
Jump 'n Run / 1 Spieler

ie Handlung des gleichna-
migen Films dirfte inzwi-
schen zu allen vorgedrungen
sein: Lieblingsspielzeug

Woody ist eifersiichtig auf den
Spaceman

modernen Buzz

Lightyear und versucht diesen
zundchst kalt zu stellen. Doch
als der Weltraumer aus dem
Fenster féllt, erntet der Las-
soschwinger harsche Kritik
von seinen Spielzeug-Kollegen:
Er soll Buzz nun zuriickholen.
In den zehn Levels mul3 der
Cowboy verdrgertem Spiel-
zeug ausweichen, Schidchte

René: Disney
Interactive hat
ganze Arbeit gelei-
stet: Die aus den
SNES- und MD-
Versionen {ber-
nommenen Levels
sind 1:1 Ubertra-
gen worden und auch technisch
braucht sich Toy Story nicht zu
verstecken. Schade ist zwar, daB3
gerade die Besonderheiten wie die
Go-Kart-Stages keine Beriicksich-
tigung fanden - das Game bietet
dadurch nicht ganz so viel
Abwechslung wie die anderen Ver-
sionen - aber SpaBB macht’s trotz-

hinaufklettern, Gber Abgriinde
hangeln, etc., einzig und allein
mit seinem Lasso bewaffnet,
das er wie ein Jo-Jo handhabt.
Im Vergleich zu den "groBen
Bridern" von SNES und MD ist
die GB-Version um acht Stages
verkirzt worden. Nebenbei
sammelt Woody glitzernde
Sternchen ein, die Gesundheit,
Extraleben oder einfach nur
Bonuspunkte verkdérpern.
Wenn lhr es winscht, wird
Euch vor den einzelnen Levels

Woody hat die Spielzeuge
verirgert, deshalb muB er
aufpassen, daf er keinem zu
nahe kommt

TEST GAME BOY

dem. Einen groBen Anteil daran
hat die gute Grafik. Die Figuren
sehen zumindest schemenhaft wie
die Originale aus - mit genauem
Hinsehen und viel Phantasie a8t
sich sogar das Rendering nachvoll-
ziehen. Beim Scrolling bleiben die
Objekte klar und deutlich, was
besonders im Hinblick auf die lang-
same LCD den Programmierern
oft ein Bein stellt. Das einzige Pro-
blem sind sehr kleine Sachen wie
die einzusammelnden Sterne: Sie
sind kaum zu sehen, so daB3 die
Jagd auf sie zu einem Gliicksspiel
wird.

-

die Toy
erzahlt.

TEST GAME BOY -

HERSTELLER: WALT DISNEY INTERACTIVE
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: THEO KRANZ 0931/571601

Story-Geschichte
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'REFERENZEN

DIE. BESTEN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat’em Up 92%

Virtua Fighter 2

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen
Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank
héchster Grafikaufldsung und 60 Frames. Spie-
lerische Tiefe durch iber 1 000 verschiedene
Bewegungsabldufe. Ein MuB fur Saturn-Besitzer!

Electronic Arts FuBBball 91%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Probe Software/Acclaim Shoot’em Up 90%
Alien Trilogy

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 40)

Acclaims Adrenalin-Schocker besticht durch eine
fesselnde Atmosphire, bedingt durch flissige
texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-
Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-Shooter
ist zudem duBerst umfangreich und verbindet
gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese
geniale Ego-Ballerei 1aBt niemanden kalt!

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.

PlayStation/Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)
Das Arcade-Basketball im aufgebohrten
32-Bit-Gewand. Spektakuldre Dunks, origi-
nal NBA-Cracks, viele Secrets und das
unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Kénig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94

S. 94)

Die haarstraubende Dummbheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhéchsten SpielspaB.

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il
Super Nintendo (Mega Fun
12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-
sphérisch sehr gut in Szene
gesetzt, benutzerfreundlich
und technisch voll auf der
Hohe, das sind die Rollenspiele
wie wir sie lieben.

Sega/Climax Action-
Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft
1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik,
eine unvergleichliche
Atmosphdre und schwie-
rige Geschicklichkeitstests:
Sega stiirzt Link vom
Thron.

Codemasters Tennis 86%

Sampras Extreme Tennis
PlayStation (Mega Fun 08/96 S. 42)
Detailverliebte Tennis-Simulation mit originellen
FMV-Sequenzen und einer Zuschauerkulisse,
die individuell auf die Ballwechsel reagiert. Die
gefiihlvolle Steuerung erlaubt Ballwechsel vom
aggressiven Serve & Volley bis hin zum span-
nenden Grundlinienspiel.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, uniibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, natiirlich von EA.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL °96

Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sinnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-
sche Steuerung, gepaart mit einer véllig Uberar-
beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-
schauerkulisse. EAs Simulation bietet Eishockey
in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL ’94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)
Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Sony Basketball 88%

Total NBA’96

PlayStation (Mega Fun 3/96 S. 68)

Die komplett durchgestyite Prasentation,
geschmeidig animierte Polygon-Sportler und
eine ausgewogenen Mischung aus Basket-
ballaction und -simulation machen Sonys erste
Korbwerferei gleich zum Vorzeige-Produkt in
diesem Genre.

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally

Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade-Rennspiel
mit abwechslungsreichem Streckendesign, wun-
derschonen Texture-Grafik, tollem 2-Spieler-
Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-
halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-
motivation garantiert!

Nintendo Jump’n Run 93%

Super Mario World 2 -

Yoshi Island

Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)
Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-
design in Perfektion mit unzahligen Secrets.
Durch Yoshi als Akteur ergeben sich zudem
unzahlige spielerische Méglichkeiten. Der eigen-
standige Grafikstil, Special Effects durch den
FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-
do-SiBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%

Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man {iber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog
Strategie/Simulation 89%

Theme Park

PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.



Ring frei fiir die virtu-
ellen Kampfer der
kommenden zwolf
Monate! Nach der
Beat ’em Up-Flut auf
der E3 und vielen
Ankiindigungen wird
es wieder einmal Zeit
fiir eine Gesamtiiber-
sicht, die die interes-
santen Next Generati-
on-Kloppereien kurz
vorstellt. Um eine
etwaige Kaufenschei-
dung zu erleichtern,
haben wir eine Hit-Ein-
schitzung abgegeben,
differenziert von
einem Symbol ("Fiir
Freaks") bis hin zu
fiinf Symbolen (absolu-
tes MuB3). (Ulf/Guido)

@

"-

- LJ \JJJ

Bei AM1 legt man derzeit letzte
Hand an diese knallharte Mi-
schung aus Beat 'em Up und
Shoot ’em Up. Die Handlung
spielt in San Francisco. Dort hat
eine Gruppe von Terroristen ein
Hochhaus besetzt und Party-Ga-
ste, die sich noch im Gebdude
befanden, in ihre Gewalt ge-
bracht. Nun liegt es am Spieler,
entweder als Einzelkdmpfer
oder zusammen mit einem
Freund, in die Rolle des obercoo-
len Bullen zu schlipfen, die Gei-
seln zu befreien und die Gang-

Das haut Euch um!

Virtual Fighters

ster zur Strecke zu bringen
(Hoppla, irgendwoher kenne ich
das doch!?). Wie es sich fiir ein
Beat 'em Up gehdrt, miissen sich
die Polygon-Helden Raum fir
Raum vorarbeiten und dabei
Horden von Ubeltdtern durch

Schlag-, Tritt- und Wurf-
Attacken aus- o
schalten.

Das st

aber

'SPECIAL BEAT 'EM UP

noch nicht alles. Unterwegs fin-
det man hin und wieder auch
Items und SchuBwaffen, die das
Vorankommen unheimlich er-
leichtern: Auf einen laserbe-
stlickten Roboter mit bloBBen
Fausten einzudreschen ist zwar
ziemlich abgefahren, die Uberle-
benschancen steigen

jedoch erheblich,
wenn man sich
den Blechkame-
raden mit ei-
nem durch-
schlagskraftigen
Raketenwerfer

vornimmt.

Hat man

eine Stage vollstindig von
Terroristen gesdaubert und dort
alle Aufgaben erledigt, darf man
in die nachste vorriicken. Im Ge-
gensatz zu manchen anderen
Priigelgames scrollt bei Dynami-
te DEKA der Bildschirm nicht,
sondern es wird Bild fir Bild um-
geschaltet, wenn man neue
Raume betritt. Da das Spiel
fur das ST V-Board entwik-
kelt wurde, scheint es mehr
als wahrscheinlich, dafB
schon bald eine Saturn-
umsetzung folgen wird.
Hit-Einschatzung:

OO06

\\_ s



SPECIAL BEAT 'EM UP
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Obwohl die Fighting Vipers
Umsetzung erst zu etwa 50%
fertig ist, kdnnen sich die ersten
Saturn-Screenshots  durchaus
schon sehen lassen. Fiir die Dar-
stellung der Charaktere werden
neue Programmiertechniken
zum Einsatz kommen, wodurch
sich eindrucksvolle Licht- und
Schatteneffekte erzeugen las-
sen. Durch Gouraud Shading
werden die kantigen Figuren
"abgeschliffen”, Arme, Beine
und Ristungen erhalten ein
weicheres, rundes Aussehen.
Um Rechenzeit zu sparen
wurde die Polygonzahl etwas
verringert, was aber nicht allzu
sehr ins Gewicht fallen soll.
Abstriche wird man wohl auch
hinsichtlich der Qualitait der
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machen

Hintergrundgrafiken
muissen, insbesondere was
bewegte Objekte wie Trucks
und Flugzeuge betrifft. Dafir
soll sich am Spielablauf aber so
gut wie nichts dndern. Auch auf
dem Saturn wird man also sei-
nen Gegner in eine Ecke des
Kafigs drangen, oder gegen die
Wand schleudern kénnen, um
ihn dann geniBlich Stiick fur
Stiick aus seiner Ristung zu
schilen. Und wahrend bei ande-
ren Spielen der Kampf mit
einem einfachen K.o. oder Ring

Out beendet wird, beférdert
man bei Fighting Vipers den
Gegner mit einem kraftvollen
Finishing Move aus der Arena,
wobei er gerduschvoll die Ring-
begrenzung durchbricht und
krachend auf den Kafigtrim-
mern zum Liegen kommt. Wie
das Bersten von Ristung und
Winden grafisch in Szene
gesetzt wird, ist noch nicht klar.
Im Vergleich zum Original wird
es aber sicher einige Unter-
schiede geben. Wie schon in
der Arcade Version werden

B & & st
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besonders schéne Szenen noch
einmal aus verschiedenen Blick-
winkeln gezeigt. Speziell fur die
Saturnfassung des Beat em Ups
ist unter anderem ein besonde-
rer Trainigsmodus geplant, Uber
den es zur Zeit aber noch keine
nadheren Informationen gibt.
Hit-Einschatzung:

OO0

Durch Verwendung von Gouraud Shading sehen die Kimpfer fast noch besser aus als in der Spielhalle

In den StraBen von Tokyo spielt
dieses Polygon Beat 'em Up, fir
das sich AM3 verantwortlich
zeichnet. Dort kampfen die
besten Fighter aus acht verschie-
denen Street Gangs um den Titel
des Champions und damit um
die Vorherrschaft in Tokyos
Unterwelt. DaB3 es dabei nicht
gerade zimperlich zugeht, ver-
steht sich von selbst. Der blonde

Hine Zaimoku beispielsweise,
der entfernt an Hulk Hogan erin-
nert, schligt seine Gegner mit
einem wuchtigen Holzhammer
zu Brei, Joe dagegen ist im
Umgang mit Nunchakus ein
wahrer Meister. Die Ubrigen
Kampfer priigeln und stechen
mit Stécken, Eisenstangen und
Messern gnadenlos aufeinander
ein. Die Charaktere sehen nicht

nur gut aus, sie bewegen sich
auch sehr realistisch durch die
Arenen. Neben zahlreichen ver-
schiedenen Schlag- und Tritt-
Techniken besteht die Moglich-
keit einen Angriff plétzlich abzu-
brechen und auf diese Weise den

Gegner zu tduschen. Sehr gut
gelungen sind die Hintergrund-
grafiken, die den Originalschau-
platzen verbliffend  &hnlich
sehen. Ob das Arcade-Spiel auch
fir den Saturn konvertiert wird,
ist momentan noch
nicht bekannt.

Hit-Einschatzung:

OO0



Street Fighter Zero 2 (PS/SAT/SNES)

Kaum hat der Arcade Automat
seinen Weg in die Spielhallen
gefunden, stehen auch schon die
Konsolenfassungen kurz vor der
Fertigstellung. Den Program-
mierern ist es gelungen auf allen
drei Systemen eine nahezu iden-
tische Umsetzung des Arcade
Originals abzuliefern. Insgesamt
warten 18 Charaktere darauf
sich gegenseitig mit Combos und
Supercombos zu maltratieren.
Neu dabei: Die siiBe kleine Saku-
ra, die so aussieht als ob sie kein
() L

ROLE

Wiasserchen triben kdnnte.
Anfiangern bietet SF Zero 2 als
Hilfestellung einen Auto Mode.
Ist dieser Modus gewahlt, geht
der Charakter automatisch in
Guard-Stellung, wenn er ange-
griffen wird. Besonders reizvoll
ist die Moglichkeit, selbst eine
Supercombo zu kreieren. Zu
diesem Zweck muB zunachst
eine spezielle Supercomboleiste
aufgeladen werden.
AnschlieBend darf der Spieler
innerhalb eines vorgegebenen

BNV |
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Zeitlimits seine Wunsch-Combo
zusammenstellen, die dann von
der Figur ausgefiihrt wird. Im
Vergleich zum Vorganger stehen
den Charakteren einige zusdtzli-
che, spektakulire Moves zur
Verfligung. Ansonsten bietet das
Spiel im wesentlichen das Ubliche
SF-Mix.

Hiteinschatzung:

OO0O
Street Fighter 3

Obwohl sich auch Capcom mit
Titeln wie Star Gladiators langsam
in Richtung 3D-Beat 'em Ups
bewegt, wird SF 3 noch im
gewohnten 2D-Gewand préasen-
tiert. Dafiir wird das Spiel bunter,
denn fiir jede Figur werden
anstelle von bisher 16 nun 64 ver-
schiedene Farben verwendet. Um
den Bewegungen der Kampfer ein
natlrlicheres Aussehen zu verlei-
hen, werden pro Charakter 500
verschiedene Bewegungsphasen
gezeichnet, bei SF Zero waren es
nur 150. AuBerdem soll die Riege
der Fighter grundlegend veran-
dert werden. Aber keine Angst,
Ken und Ryu werden auch in SF 3
ihren Auftritt haben.
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SPECIAL BEAT 'EM UP

Tobal No.l
Square Softs erster Ausflug ins Priigelge-
filde verspricht erfolgreich zu werden.
Ausgefallene Charaktere, geschmeidige
Bewegungsabldufe und eine ausgekli-
gelte Steuerung sorgten bereits beim
Erproben einer frihen Version fiir
zufriedene Gesichter.

Hit-Einschitzung: © © ©

5] [-]:T3)

Battle Arena

Toshinden Kids (PS)

Sega machte es wieder einmal vor,
prompt zieht die Konkurrenz nach. Wie
bei Virtua Fighter Kids balgen sich die
Heroen der Toshinden-Saga im Baby-
Look mit Riesen-Képfen und Piepsstim-
men. Nur etwas fur Freaks.
Hit-Einschitzung: © ©
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Bei vielen Lesern hoch im Kurs,
Namcos Neuauflage des PS-Er-
folgstitels. In quantitativer Hin-
sicht stellt das Produkt momen-
tan die Referenz bei den 3D-
Kloppern dar. Sage und schreibe

25 verschiedene Charaktere
bzw. unterschiedliche Texturen-
Outfits gehen an den Start. Aber
auch die Qualitat ist tber jegliche
Kritik erhaben: Durch das
schnelle ~ Wechselspiel  aller

Schlagtasten  zelebriert man
férmlich die ellenlangen Com-
bos, die grafisch schén durch ele-
gante und einfallsreiche Anima-
tionen umgesetzt wurden. Die
vielfaltigen, aber groBtenteils ein-
fach zu erlernenden Moves spre-
chen dabei Anfinger und Voll-
blutprofi gleichermafen an.
Hit-Einschitzung:

OO0

Tekken 2 bietet die vielleicht
schénsten Nahkampftechniken

Namcos neuester Geniestreich
ist in mehrfacher Hinsicht ein ab-
soluter Kracher. Die Technik
zeichnet sich  beispielsweise
durch groBe Polygon-Klopper
aus, deren Texturen-Outfit in
puncto Detailverliebtheit und
Aufwand auf der PlayStation
neue MaBstabe setzen wird.
Dem Barbar Rock wurde bei-
spielsweise ein aufwendiges B3-
renfell Gber sein Haupt gesttilpt,
das médchtig etwas hergibt. Glei-
ches gilt auch fir die stets dreidi-
mensional gestalteten Hinter-

grinde, die durch zahlreiche Po-
lygon-Objekte technisch voll auf
der Hohe sind. Die Spielmecha-
nik wurde sehr durchdacht ge-
staltet: Durch zwei Schlagtechni-
ken (horizontal und vertikal) und
die passenden Abwehrtechniken
(Blocken, Ducken, seitlich Aus-
weichen) kénnen hochstinteres-
sante Taktiken entwickelt wer-
den. Die prizise Kollisionsabfra-
ge, das ausgewogene Spieltempo
und das weite Spektrum an
Kampfern machen aus dieser
Prigelnummer ohnehin einen

- s B e e i e - i
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SpaBmacher allererster Kajtite.
Hit-Einschatzung:

OOOO

Soul Edge sammelt Punkte durch
die Méglichkeit von vertikalen und
horizontalen Angriffstechniken

Anfangs eher als April-Scherz
beldchelt, ist es nun doch Arcade-
Realitit geworden: Sonic und
seine Toon-Kumpanen schwingen
in der dritten Dimension die Fiu-
ste. Stilgerecht verpackten die
Mannen von AM2 die Klopperei
in ein herrlich abgedrehtes
Comic-Gewand (auf Grundlage
der Model 2-Technik). In einer
Stage - es wird stets in einem
Kéfig gefightet- schwebt |hr bei-
spielsweise auf einem fliegenden
Teppich durch die Wiste. Als

Kédmpfer wurden samtliche Cha-
raktere der Mega Drive-Aben-
teuer verwendet, sprich, sein
Kumpane Tails, Erzfeind Dr.

Robotnik samt seiner iiblen
Schépfung Metalsonic, die siiBe
Amy, der freche Knuckles sowie
neue Gestalten in Form des bom-
benwerfenden Erpels Bean und
dem Sheriff-Fuchs Fang. Spiele-
risch wird, wie bei den Hopse-
reien viel Tempo geboten: (ber-

raschende Special Moves, aber-
witzige Wiirfe und rasante Com-
bos erfordern selbst bei Priigel-
Profis hochste Konzentration.
Hit-Einschatzung:

OOOS

Das Spiel mit der vielleicht welt-
weit groBten Erwartungshal-
tung. Zwei Griinde sind dafiir
entscheidend: AM2 und die
jungst fertiggestelite = Model
3-Hardware. AM2 Frontmann
Yu Suzuki, beriihmt fiir tech-
nisch bahnbrechende Produkte,
lieB sich bewuBt viel Zeit fir die
dritte Auflage der erfolgreichen
Knochenbrecherei, denn eine
neue Hardware mit mehr Mog-
lichkeiten war die Grundvoraus-
setzung flr den Sequel. Das
Warten hat sich gelohnt: Bereits
das erste Demo war eine grafi-
sche Offenbarung: Texturierte

Polygon-Fighter mit schier un-
glaublicher Detailfille, atem-
beraubende Licht & Schatten-Ef-
fekte, die man bisher nur vom Ki-
no her kannte, sowie eine aber-
witzige Dynamik, lassen einen

nur in Superlativen schwarmen. -

Aber auch in puncto Gameplay
soll die Konkurrenz tibertrumpft
werden. Mit den neuen techni-
schen Méglichkeiten sind solche
Features, wie beispielsweise Ab-
springen von Wanden oder Auf-
sammeln von Gegenstinden
und Waffen méglich. Das VF-
Team wird zudem um zwei
weitere Heroen aufge-
stockt: Ein fettleibiger Su-
mo-Ringer namens Taka-
Arashi sowie das zierli-
che Kinomo-Girl Aoi er-
weitern das Kampferfeld.
Laut Sega soll das Wunder-
werk mittels zusatzlicher
Hardware auch eines Tages
fur den Saturn erscheinen.
Hit-Einschitzung:

OOOOO




_ Battle Arena Toshinden U.R.A. (SAT)

Die Saturn-Fortsetzung von
Takaras edlem Beat 'em Up
basiert im wesentlichen auf dem
System von BAT 2, an dem sich
seit kurzem PlayStation-Besitzer
erfreuen dirfen. Mit anderen
Worten: BAT U.R.A. bietet
unter anderem hochauflésende
Grafiken, erlesene Texturen und
beeindruckende Backgrounds.
Zwar wird man, was Polygonzahl
und Spielmodi betrifft, im Ver-

ie S
Zuriic

't

gleich zum  PlayStationspiel
einige  Abstriche hinnehmen
missen; an der Tatsache, daB3
BAT U.R.A. auch auf dem Saturn
schon einen exzellenten Ein-
druck macht, dndert das aber
nichts. Natirlich wurde auch die
Overdrive-Leiste nicht verges-
sen, die (wenn voll aufgeladen)
es den Kampfern erlaubt,
duBerst verheerende Special
Moves auszufiihren. Obwohl

T

viele Elemente aus BAT 2 Uber-
nommen wurden, lieBen es sich
die Entwickler nicht nehmen,
auch einige Verdnderungen an
der Saturnfassung vorzuneh-
men. Zwei alte Kampfgenossen
werden sich aus der Arena
verabschieden, an ihrer Stelle
werden zwei geheimnisvolle
neue Fighter auftreten. Ebenso
neu: Die Hintergrund-Story, die
mit der PlayStation-Version
nichts mehr gemein haben und in
der ein ritselhafter kinstlicher
Mensch eine wichtige Rolle spie-
len wird. Was es damit auf sich
hat, werden wir im September
erfahren, denn dann soll das
Spiel in den Handel kommen.
Hit-Einschatzung:

O0O
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Samurai Shodown Il (SAT/PS)
Auch der dritte Titel von SNKs
fernéstlicher Schwerfuchtelei bietet wie-
der 2D-Action in gewohnter Manier,
erreicht aber nicht mehr die Klasse der
beiden Vorginger. Technisch gesehen
prisentiert sich der Silberling zudem
nicht mehr auf zeitgemaBen Niveau.

Hit-Einschitzung: &

Fatal Fury 3 (SAT/PS)

Noch 'ne Comic-Klopperei von SNK.
Diesmal riickt die Kampferriege um die
beiden Bogard-Gebriider noch einmal
aus und prasentiert sich dabei in Hochst-
form. Spielerisch und technisch betrach-
tet, die beste Fatal Fury-Variante.
Hit-Einschitzung: & &
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Zu Besuch bei Core Design

Core Design holt zum
3D-Rundumschlag aus

Bei der englischen Softwareschmiede Core
Design wird der dritten Dimension besondere
Aufmerksamkeit geschenkt. So wird auf die
Besitzer von Saturn und PlayStation in den
niachsten Monaten eine 3D-Lawine zurollen

Auch die Mega Fun stand auf
der Liste von Vincent Pargney,
PR-Manager bei CentreGold,
dem deutschen Vertrieb von
Core Design. Im Mittelpunkt
der Prdsentation standen die
neusten Projekte der englischen
Programmierer von Core De-
sign: die fast fertige Version des
Ego-Shooters Blam! Machine-
head, das 3D-Action-Adventure
Tomb Raider und das Puzzle-
Jump 'n Run Swagman - the

Dreamworld. Bei einem Besuch
in England konnte Gastautor
Hans Ippisch ebenfalls Demo-
versionen von Ninja, einem
ferndstlichen Beat 'em Up-Ad-
venture und einer 3D-Priigelei a
la Streets of Rage sehen und
spielen. Desweiteren unterhielt
er sich mit dem Programmierer
Marc Avory und der Tomb Rai-
der Crew Ulber ihre neuesten
Projekte.

. 5
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Keine Ruhepause wird einem gegénnt: links und in der Mitte beharken
uns Plasmageschiitze und rechts krabbelt eine Mutantenspinne




PlayStation

'Machinehead

on Blam! Machinehead

haben wir Euch schon in
der MF 6/96 die ersten Bilder
gezeigt und Uber die Back-
groundstory berichtet. An
dieser hat sich auch nichts mehr
geandert: als Dr. Kimberley
Stride miiBt Ihr mit dem Vorpal-
Blade durch 15 ultraschnelle
Levels einer durch einen Virus
zerstorten und nun von Poly-
gon-Mutanten bevélkerten

Welt jagen. Dabei gilt es aus
einer 3D Ego-Perspektive die

Die Welt in Blam! vermittelt eine
schaurige Untergangsstimmung

verschiedensten Aufgaben zu
erfillen. Diese weisen eine
groBe Bandbreite auf, so muBt
Ihr z.B. einen Energiegenerator
wieder zum Laufen bringen,
einen Geheimagenten aufspi-
ren oder einfach nur den

Mutantenaufstand niederschla-
gen. Das Missionbriefing und
die fortlaufende Handlung sol-
len in der fertigen Version
durch FMV-Sequenzen darge-
stellt werden. Um in den skurri-
len Landschaften, die

eine

Mit dem Flammenwerfer lassen
sich die Spinnen wunderbar résten

SPECIAL CORE DESIGN

Beeindruckend: die lonen-Sturm-Waffe erzeugt eine Reihe von grellen
Blitzen, die jeden Gegner unter Strom setzen

gelungene Weltuntergangsstim-
mung vermitteln, gegen die
zahlreichen und unterschiedli-
chen Gegner wie z.B. giftige
Spinnen, grinsende Zombis
oder Wissenschaftler mit Jet-
packs zu bestehen, wurde der
Vorpal Blade mit einem Waf-
fenarsenal bestiickt, das Rambo
zu einem Waisenknaben degra-
diert. Flammenwerfer, Zwil-
lings-MG, Luftminen und lonen-
Sturm, um nur einige zu nen-
nen. Die 360 Grad-Baller-Orgie

lauft rasant und flussig ab und
stellt sich auf die gleiche Stufe
wie ein anderer bekannter 3D-
Ego-Shooter. Wenn der Zeit-
plan eingehalten werden kann,
wird uns mit Blam!, ein heiBes
und explosives Shoot 'em Up,
im Sommer so richtig einhei-
zen. (Georg)

......................................................................

i Hersteller: Core Design Er-

i scheint: August Genre: 3D-Shoot’
: em Up Umsetzung geplant: Sa-
ioturn
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Interview mit
der Tomb Raider-Crew

MF: 3D-Action-Spiele werden
zwangslaufig immer mit den
Werken von id-Software vergli-
chen; mit welcher Absicht habt
Ihr Tomb Raider konzeptio-
niert?

Toby Gard, Designer: Wir
waren der Ansicht, dal3 Spiele
wie Quake in einer Sackgasse
angelangt sind. Die Games von
id Software haben jegliche Még-
lichkeit aus diesem Genre
genommen.

MF: Der Hauptcharakter ist
sehr ungewdhnlich, wie seid |hr
auf diese Idee kommen?

TG: Nun, auf wen man auch
immer wahrend des ganzen
Spiels schauen muf, man sollite
den Charakter mégen, und des-
wegen haben wir Lara erfun-
den.

MF: Wolltet Ihr mit der neuar-
tigen Perspektive Tomb Raider
von anderen Action-Spielen
abgrenzen?

TG: Wir wollten nicht nur eine

andere 3D-Engine haben, die
Kamera-Perspektive erlaubt uns
auch, Dinge zu tun, die woan-
ders nicht moglich wiéren. Bei-
spielsweise cinematische
Effekte und die deutlichere Dar-
stellung von Lichteffekten.

MF: Lara Croft besitzt eine
Vielzahl von Fahigkeiten wie
man sie aus normalen Beat 'em
Ups kennt...

TG: Ja, das stimmt! Damit man
die Steuerung erlernen kann,
haben wir als Anfangs-Level
eine richtige Turnhalle in Lara
Crofts Haus eingebaut, in der
man Spriinge, Salti, Klimmzige
und dhnliches ausgiebig trainie-
ren kann.

MF: Welchem Genre wiirdet
ihr dieses Spiel zuordnen?

TG: Ich denke, es ist ein Acti-
on-Adventure. Es hat sehr viele
Puzzles und Plattform-Elemen-
te. Der Fighting-Aspekt macht
nur einen kleinen Teil des Spiels
aus. Die Levels sind zudem alle
unterschiedlich designt, einer ist
eher zum Knobeln, ein anderer
ist eher zum Ballern.

MF: Welche besonderen

Saturn-Programmierer Jason Gosling, Map-Designer Neal Boyd, Map-De-
signerin Heather Gibson, FMV-Grafiker Lee Pullen, Designer Toby Gard
und Programmierer Paul Douglas arbeiten an Tomb Raider.

Tricks habt Ihr bei der Grafik
angewendet?

Heather Gibson, Neal
Boyd (Map-Designerin):
Wir haben nicht besonders
viele Texturen, unser 3D-Editor
|aBt uns aber sehr viele Freihei-
ten bei der Lichtquellen-Positio-
nierung und Gestaltung. Der
Wassereffekt wird beispiels-

weise mit sich verdandernden
Texturen erzeugt. Das schénste
ist, daB wir sogar im Level-Edi-
tor schon richtig feststellen kén-
nen, wie das Ganze im Spiel aus-
sehen wird.

Das Interview fiihrte Hans
Ippisch.

PlayStation

Tomb Raider

ei Tomb Raider, einem

Puzzle-Plattform-Action-
Adventure, schlipft |hr in die
Rolle der attraktiven Abenteu-
rerin Lara Croft, die auf der
Suche nach dem alten Artefakt
"The Scion" ist. Der weibliche
Indiana Jones reist dafiir an die
entlegensten Plitze der Welt.
Bei der Schatz-Hatz trefft lhr in
den alten Tempeln und den
disteren Gewdlben auf toédliche
Fallen, komplexe Raétsel und
eine groBe Bandbreite von Geg-
nern. Lara begegnet den unter-

schiedlichsten Personen, die sie
einerseits mit Informationen
versorgen, aber sie auch auf
dem Weg zum Erfolg behin-
dern. Wéhrend die Abenteure-
rin durch die Levels streift, fin-
det sie niitzliche Gebrauchsge-
genstidnde wie z.B. Munition flr
ihre beiden Pistolen, explosive
Dynamitstangen und Medi-
packs, um ihre Wunden zu hei-
len. Die Landschaften bei Tomb
Raider sind mit einer 3D-Engine
programmiert worden und
erzeugen somit ein 100%-iges

Ein Rudel ausgehungerter Woélfe bedroht unsere Abenteurerin. Diese
wehrt sich mit ihren beiden groBkalibrigen Pistolen

Eines von vielen grafischen Highlights: verzierte Bodenplatten im
tirkisfarbenen Wasser

Reality-Feeling. Verstirkt wird
dies noch durch die exzellente

Gestaltung der einzelnen Levels:
Schlingpflanzen, die von der

+ das Ergebnis: drei tote Raubtiere, die alle Viere
von sich strecken



Auch in vollem Sprint verliert Lara die Gegner nie aus dem Fadenkreuz

Decke hdngen, starrblickende
Steinstatuen, dunkle Hohlen,
farbenprdchtige Tempel oder
uberflutete Gange, die von Lara
durchschwommen werden mus-
sen. Die Schatzsuche betrachtet

Diese aggressiv dreinschauenden
Schiangen sind zum Gliick
nur aus Stein

T ' £
2

»
PlayStation

lhr aus einer Dritten-Person-
Perspektive, die durch eine her-
vorragende und schnell wech-
selnde Kamerafihrung fllssig
ablduft. Mehr als 2000 (!) Ani-
mationsstufen und interessant

Dieser wilde Braunbar kann ganz
schon viel Blei schlucken und sorgt
mit seinen Pranken fiir Gefahr

SPECIAL CORE DESIGN

Eine von vielen tédlichen Fallen: hier das Model Schwingbeil

gesetzte Lichtquellen lassen
Lara richtig lebendig wirken,
wenn sie rennt, .springt oder
klettert. Diese grof3e Anzahl an
Details wurde bei den zahlrei-
chen Polygon-Gegnern zwar

Durch die mit Wasser
iberfluteten Ginge schwimmt
Lara in eleganter Manier

nicht Ubernommen, dennoch
agieren diese in realistischen
und nahezu flieBenden Bewe-
gungen. Zwischen den einzel-
nen Levels sollen FMV-Sequen-
zen dem heimischen Bildschirm-
Abenteurer Tips und weitere
Hintergrundinformation fir die
weitere Schatzsuche liefern.
Diese waren aber, genauso wie
die digitalisierten Soundeffekte,
bei der gezeigten Demoversion
noch nicht vorhanden. (Georg)

| Hersteller: Core Design Erscheint: :
: November Genre: 3D-Action-Adven-
i ture Umsetzung geplant: Saturn

Fiir PlayStation, Sega Saturn und Windows®95

DIE HARD TRILOGY

1996 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten
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Die kleinen, schwarzen, spinnenartigen Wesen
heiBen Zees und versorgen die Zwillinge mit
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PlayStation

as Puzzle-Jump ’'n Run

Swagman - the Dream-
world entfiihrt Euch in eine
(Alp-)Traumlandschaft. Der
bése Swagman hat die zehn
guten Feen, die die guten
Traume jede Nacht zu den Men-
schen bringen, entflhrt und ist
nun drauf und dran, die Kon-
trolle Uber unsere Welt zu
erlangen. |hr steckt in der Rolle
der beiden Zwillinge Zak und
Hannah, die gegen den Vater
der Alptrdume und dessen
skurrile Schergen antreten. So
miBt Ihr an den beiden Haupt-
schauplédtzen, Paradise Falls (die
Heimat der Geschwister) und
der schragen Un-Welt von
Swagman Ritsel |6sen und die
Feen befreien, um das Unbheil
abzuwenden. Dabei treffen die
beiden Kids auf abgedrehte
Gegner, wie z.B. griine Kobol-
de, die rot-wei gestreifte
Strimpfe und eine Schlafmitze
in den gleichen Farben tragen,
schemenhafte Gespenster und

Swagman
- the Dreamworid

explosive
Feuer-
wlrmer.
lhr erlebt
die
Gescheh-
nisse  aus
einer schra-
gen 3D-Vogel-
perspektive.
Hier fillt sofort
die bedngstigende
Gestaltung der beiden
Welten auf, die mit viel Liebe
zum Detail gefertigt wurde. So
sind die einzelnen Raume meist
mit viel Inventar ausgestattet,
die fur grafische Abwechslung
sorgen und einen tristen Spiel-
verlauf erst gar nicht zulassen.
Hierzu tragen auch feine
Soundeffekte und die schéne
Backgroundmusik bei, die Euch
dabei begleitet, wenn Ihr mit
Zak und Hannah durch die
Raumlichkeiten rennt oder
hipft. Um sich gegen die ner-
venden Gegner zu wehren sind
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Durch den Spiegel in der linken Ecke kann man zwischen den beiden
Welten hin- und herreisen

Die Feen-Befreiungsaktion beginnt im
Schlafzimmer der beiden Zwillinge, wo schon
die Schergen von Swagman warten

die beiden mit Spezialwaffen
und -féhigkeiten ausgestattet:
Das fantastische Frisbee, die
schnellen Super-Pantoffeln, die
grelle Taschenlampe (gut gegen
Geister) und die knallenden
Bomben stehen Euch in Para-
dise Falls zur Verfigung. Wenn
die Zwillinge jedoch durch die
Warp-Spiegel in die Welt von
Swagman treten, durchlaufen
sie eine Metamorphose: aus den
niedlichen Kindern werden reis-
sende Alptraumbestien, die mit
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Jetzt ist SchluB mit lustig! Zak wird gleich mit
seinem Frisbee den lastigen Kobolden

zu Leibe riicken

groBen Kraften ausgestattet
sind. Das Intro, so wurde uns
gesagt, soll auf einer Silicon
Graphics Workstation pro-
grammiert worden sein, die
vollstandig 3D-gerenderte
Modelle verwendet. Leider
konnten wir dies bei der vorlie-
genden Demoversion noch
nicht betrachten. (Georg)

...................................................................... -

i Hersteller: Core Design Er-

i scheint: Spitherbst Genres Puzzle-
¢ Jump 'n Run Umsetzung geplant:
i Saturn

Die griinen Miannchen mit den gestreiften Miitzen und den lustigen
Striimpfen sind alles andere als freundlich zu Zak



Interview mit
Marc Avory (Core Design)

Nur wenige europdische Pro-
jekte haben weltweiten Erfolg.
Das von Sega als bestes 3rd-
Party-Produkt ausgezeichnete
Thunderhawk 2 ist eines davon.
Bei einem Besuch in England
unterhielt sich Hans Ippisch
exklusiv mit dem Programmie-
rer Marc Avory Uber sein
neuestes Projekt.

MF: Eigentlich erwartete man
ein neues Thunderhawk-Game,
nun entwickelt ihr allem
Anschein nach ein Prigelspiel in
der Art von Streets of Rage.
Wie kam es dazu?

Marc: Wir wollen tatsdchlich
so etwas wie Streets of Rage
machen, nur eben in 3D und
mit viel besserer Grafik.

MF: Auf welchem System ent-
wickelt ihr dieses Spiel?

Marc: Derzeit wird das Spiel
ausschlieBlich auf dem Saturn
entwickelt, und ich werde
natirlich sehr viele Saturn-
Tricks nutzen, deshalb wird es
auch keine 1:1-Umsetzung fir

SPECIAL CORE DESIGN

Marc Avory (links) und Roberto Cirillo (rechts) arbeiten fir
Core Design an dem Streets of Rage-dhnlichen Projekt mit
dem Arbeitstitel *Fighting’.

die PlayStation geben.

MF: Wieso bevorzugt ihr den
Saturn?

Marc: Nun, ich habe mit der
PlayStation rumprobiert, was
aber ein bifichen langweilig ist,
denn sie kann nur schnell Poly-
gone zeichnen, das ist alles.
Playfields sind beispielsweise
nicht moéglich, was eine Menge
Rechenzeit kostet, da alles mit
Polygonen gemacht werden

muB. Der Saturn bietet hier viel
mehr Moglichkeiten! Das Spiel
|duft in der normalen Saturn-
Auflésung mit 30 Bildern pro
Sekunde, dadurch kénnen wir
sehr viele Hintergrundobjekte
und Charaktere auf den Screen
bringen. Es werden wohl bis zu
funf Personen gleichzeitig zu
sehen sein. Mit den Playfields
kénnen wir die Hintergrinde
ohne jeglichen Rechenaufwand

in hochster Auflésung zeigen,
auBBerdem werden wir so
Regen erzeugen kénnen. Samt-
liche Objekte werden in ech-
tem 3D dargestellt.

MF: Welche Schauplédtze sind
im Augenblick geplant?

Marc: Wir wollen einen fah-
renden Glas-Aufzug haben, in
dem sich die bdsen Buben
befinden, so da3 man rausblik-
ken kann. AuBerdem kann man
die Gegner auch gegen die
Scheiben  schmettern, die
daraufhin zersplittern. Dann
denken wir noch an einen Wol-
kenkratzer-Schauplatz, einen
Parkplatz, einen Lastwagen und
lauter solche Sachen.

MF: Gibt es Plane flur ein drit-
tes Thunderhawk-Game?
Marc: Ja, wir haben schon mit
einigen Ideen rumgespielt, aber
erst muissen wir unser aktuelles
Projekt  fertigmachen. Ein
neues Thunderhawk wiirde
beide Prozessoren flr das
Zeichnen von Objekten nut-
zen, so daB3 man keinen flachen
Boden mehr in einer gewissen
Entfernung hat.

Saturn

F ans fernostlich angehauch-
ter Arcade-Games wie Shi-
nobi oder Golden Axe steht mit
dem neuesten Projekt von Core
Design ein unterhaltsames 32
Bit-Revival ins Haus. Wir konn-
ten wahrend des Besuchs bei
Core Design die erste Version
probespielen! Kein 32-Bit-Re-
make ohne 3D-Grafik! Unter
diesem Motto machen sich Pro-
grammierer Martin Jensen und
sein Team derzeit auf dem
Saturn an die Entwicklung ihres
ambitionierten Beat 'em Up-

Und er kann sie doch! Dank dieser Zauber-
spriiche sieht man, daB der Saturn sehr wohl
Transparenz-Effekte beherrscht.

Spektakels, das sich spielerisch
an Klassiker wie Shinobi oder
Golden Axe anlehnt. Ingesamt
teilt sich das Spiel auf vier Stages
mit jeweils drei Levels auf,
wobei am Ende immer ein riesi-
ger Obemotz wartet. Dazwi-
schen darf man die unterschied-
lichsten Gegner normaler
GréBe vermébeln. Vier ver-
schiedene Samurai-Typen, vier
Ninja-Varianten, Damonen,

Wirmer, Zombies und Baum-
geister warten unter anderem
auf den mit zahlreichen Fahig-

Im Kampf gegen die zahireichen
Samurais kann der Ninia auf
Special Moves zuriickgreifen.

keiten ausgestatteten Spieler-
Ninja. Finf Basic-Moves, sechs
Special-Moves und wirkungs-
volle Zauberspriiche wie Blitze,
Rauchbomben oder Feuer-
schwert erleichtern dem Spieler
das Leben. Das Geschehen wird
in der Regel aus einer Art
Schragansicht  gezeigt, bei
Bedarf wird jedoch auf die
weitaus spektakuldrere Seiten-
ansicht umgeschaltet, in wel-
cher die Polygon-Charaktere in
ihrer ganzen Pracht zur Gel-
tung kommen. Die Spezial-
Fahigkeiten werden bei Ninja
ausgiebig genutzt. Dank des
Einsatzes von Playfields wirken
nicht nur die Bdden extrem
detailliert, man kann sogar
wesentlich mehr Polygone als

Ublich fur die Gestaltung der
Charaktere verwenden. Ahn-
lich eindrucksvoll sehen die
Nebelschwaden in der Vulkan-
Stage aus, die ebenfalls mit
Rechenzeit-sparenden Play-
fields inszeniert werden. Zahl-
reiche echte Transparenzef-
fekte gibt es zudem beim Ein-
satz von Specials-Moves zu
sehen. Die Krénung des Spiels
sind ein motivierender 2-Spie-
ler-Modus und ein neuartiges
Intro, das beim Betrachten mit
einer Rot/Grin-Pappbrille rich-
tig dreidimensional  wirkt.
(Hans Ippisch)

i Hersteller: Core Design Er= i
i scheint: Anfang '97 Genre: 3D-Beat :
i 'em Up Umsetzungen geplant:

i PlayStation

Dank Playfields gibt es in der
Vulkanstage diesen wunderbaren
Nebel-Effekt zu sehen.



MASTER SYSTEM

Sehr billig! Verkaufe GG mit Netzteil, ARP
und 39 Spielen (FIFA Soccer, Star Wars,
WWEF Raw, Road Rash usw.) fiir VB 380
DM! Super erhalten! Oder fiir PS Tekken:
65 DM! Tel. 05806,/214, ab 16 Uhr, nach
Elke fragen.

Verkaufe Master System, 2 Joypads, 9 Spie-
le, VB 199 DM + Porto. Tel. 07181,/83569
(Torsten), 15-18 Uhr.

GAME BOY

Verkaufe Game Boy (neu), schwarz, mit 14
Spielen (WWF Raw, Tennis, NBA Jam T.E.,
Wario Land, Street Fighter 2 usw.) mit
Action Replay und Adapter fiir 80 DM (70
FR). Tel. 01,/3226637 (Marco)

Suche glnstigen Game Boy und jede Menge
Spiele (keine Multimodule). Suche auch Sega
Game Gear mit Spielen! Kauf oder Tausch.
Tel. 0172,/4309938

Verkaufe MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen.
Spiele fir MD: Beat ‘em Ups, Micro Machi-
nes 2, Power Rangers, Eternal Champions,
NBA Jam T.E. + Pro ARP 2. Spiele fir
Game Boy: Double Dragon, Beat ‘em Up,
Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Francken
2, Zen Intergalactic Ninja, Darkwing Duck,
Speedy Gonzales, Hardware MD: 2 6-But-
ton-Pads mit Zeitlupe + Turbo, 2 3-Button
Pads. Stefan Gérting, Rotfuchsstr. 39,
04329 Leizig, Tel. 0341,/2520986

25 NES-Spiele zu verkaufen flr 750 DM.
Nur komplett. Tel. 04529 /624, ab 18 Uhr

Tausche NES mit 3 Spielen, Earthworm Jim
2, Super Bomberman 2, Turrican 2 (D)
gegen Neo Geo mit 2+3 Spielen, Fatal Fury,
Real Bout, Samurai Shodown 3, World
Heroes Perfect. Tel. 0511/431847

Neo Geo, 2JB, 21 Module (nur Spitzenga-
mes), z.B. Pulstar, King of Fighters 94/95,
Sam. Shodown I1/Ill etc., auch einzeln. Nin-
tendo 64/Ultra 64 + Spiele, 100% neu, auf
Vorbestellung. Aus Gewinn: PlayStation (Se-
riennummer <56...) + 15 Spiele, 100% neu,
zu verkaufen, alles auch einzeln, 1A
Zustand. Tel. 02161,/894148, ab 18 Uhr
(Andre). Kaufe und verkaufe gebrauchte
(nur gut erhaltene) PS-Spiele.

Verk. fir Neo Geo CD Burning Fight 30
DM, Top Hunter 40 DM, Savage Reign 60
DM, Art of Fighting 2 50 DM, King of Figh-
ters "94 40 DM, King of Fighters *95 70
DM, World Heroes Perfect 50 DM, Samurai
Sh. 240 DM, Fatal Fury 3 50 DM und 1 Joy-
board 30 DM u. 1 Scart-Kabel 15 DM VB.
Tel. 02307 /69456

Tausche SNK Neo Geo CD Games Ninja
Combat u. Mutation Nation, Fatal Fury 3
gegen Sengoku 1, Viewpoint, Fatal Fury 1.
Erreichbar nur am Wochenende ab 17 Uhr,
Markus, Tel.0231,/673268

Verkaufe Neo Geo CD, 2 Pads, 1 Board
mit 11 Spielen, z. B. SS 2+3, KOF 94+95,
FF3 usw. VB 650 DM. Suche auch alles von
Star Wars. Tel. 0261/22663, Frank

Suche jede Menge Module (alles anbieten).
Kauf oder Tausch. Habe: Samurai S. II, Art
of F. Il, S. Sidekicks Il uva. Verk. Neo Geo
(RGB) incl. Memory Card, 2 Joyboards,
SNK-Tasche (limited Edition) + Art of Figh-
ting fir 280 DM VHB. Habe auch Neo Geo
Poster etc. Tel. 0172/4309938

Verk. Neo Geo-Spiele: Fatal Fury Iil 60 DM,
Viewpoint 70 DM, Savage Reign 60 DM,
Agressor of Dark Combat 60 DM, Street
Hoop 60 DM, Galaxy Fight 60 DM, King of
Fighter 95 80 DM , Neo Geo CD-Geriit fiir
300 DM. Tel. 04529,/624, ab 18 Uhr

2, Zen Intergalactic Ninja, Darkwing Duck,
Speedy Gonzales. Hardware MD: 2 6-But-
ton-Pads mit Zeitlupe + Turbo, 2 3-Button
Pads. Stefan Gorting Rotfuchsstr. 39, 04329
Leizig, Tel. 0341,/2520986

100 Mega Drive-Spiele fiir 3800 DM zu
verkaufen. Nur zusammen. Alle Spiele mit
Verpackung und Anleitung (dt/US/jp). Tel.
04529 /624, ab 18 Uhr.

Verk. Mega Drive mit 8 Spielen fiir 350 DM
und Game Gear mit 2 Spielen fiir 150 DM.
Tel. 06303 /6147, nach Marcel fragen.

Neo Geo RGB (jp) + Samurai Shodown
(US) und Samurai Shodown 2 (jp) fur 400
DM. Tel. 0251,/212846. Verkaufe auch
Spiele fiir PlayStation und Sega Saturn.

Verkaufe Goldstar 3DO mit 8 Spielen (FIFA
Soccer, Return Fire, Samurai Shodown,
Gex, Need for Speed, Road Rash, Wing
Commander 3, Slam 'n Jam) und 2 Joypads
fir 600 DM. Tel. 0381,/7680909, ab 19
Uhr

Suche Spiele aller Art fir Atari Jaguar.
Zahle entsprechend gut. Angebote an:
Thorsten Krech, H.d. Schule 11, 34260 Kau-
fungen.

Verkaufe MD, MCD 2, 4 Pads, 16 Module
+ 6 CDs fiir VB 750 DM. Nur alles zusam-
men oder tausche gegen PS (Pal), 2 Pads +
2 Spiele, Tel. 02156,/1687 (Marco)

Strike, FIFA 96, WWF Arcade,... gegen
Saturn mit Spielen, wie V.F. 2, Daytona,
Sega Rally,... oder PS mit Spielen. Verkau-
fe/tausche auch GG-Spiele. Ruft an unter:
Tel. 02237 /8905, Andreas.

Es lohnt sich!!!

Lose meine Mega Drive- und Mega CD-
Sammlung auf! Viele Topspiele fir 30 DM.
Verk. Mega CD 2 fir nur 100 DM. Verk.
Super Scope mit 6 Spielen (US) fur nur 70
DM. Verk. und tausche Spiele fiir SNES,
Game Gear, 3DO, Saturn und PS. Verk.
Lenkrad fur Saturn fir 90 DM. Tel.
0511/414899 (Thomas)

Verkaufe Master System, 2 Joypads, 9 Spie-
le, VB 199 DM + Porto. Tel. 07181,/83569
(Torsten), 15-18 Uhr

VK: Jede Menge MD- + MCD-Spiele + MCD
1 (Raritat) + ARP + Zub.! 3DO + Sp.!
Suche: Multi-Mega + Sat + PS! Suche : Back
Up fiir MCD, MD-Spiele: Sidepocket + Pool
+ Snooker, Lunar etc. fir MCD! Tel./Fax:
02421/770061, bis 22 Uhr. Bis dann.

VK: MD 1 (50/60Hz), MCD 1 (jp), Zub. +

jede Menge Spiele von A-Z! Goldstar 3DO
(neu) + 10 Spiele! 32X-Spiele! Neo Geo
CD, 1 Spiel + 2 Pads!! Kurz gesagt, alles
was das Spielherz hoher schlagen laBt!
Tel./Fax: 02421/770061! PS.: Suche Multi-
Mega, Saturn, PS! Postweg-NN-Sendung
maglich!

Suche komplette (z.B. Verpackung, Anlei-
tung, Overlay,...) Module und CDs fiir
Jaguar und Vectrex. Bitte schickt Eure Listen
an: Michael Zandt, Hélderlinstr. 7, 73084
Salach

Verk. Jaguar mit 7 Spielen, 2 Pads fir 450
DM mit AvP, Iron Soldier, Burn Out usw.
Tel. 06303,/5473, ab 19 Uhr

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Moduleinkaufsméglichkeit,
Cheats zu den Modulen. Neu: Lynx T-Tris,
Info bel: Ernst Firthaller, Bischofsstr. 11,
A-4020 Linz, Austria, Tel.+Fax:
(0043)0732,/778930

Suche fiir Jaguar und CD Power D. Rally,
Syndicate, Ultra Vortex, Braindead 13, Dra-
gon’s Lair 1, Sensible Soccer, Attack of the
Mutant Penguins, Atari Karts, zahle bis 50
DM. Tel. 06303 /6147, nach Marcel fragen.

Jaguar (Pal) mit RGB-Kabel und Spielen
(Iron Sol., Kasumi Ninja, AVP, D, Defender
2000, Tempest 2000 und Cyberm.) zu ver-
kaufen. Preis 300 DM. Tel. 0202 /403500,
ab 17 Uhr

MEGA DRIVE

VK: 110 MD-Sp., MD |, MCD |, ARP, viel
Zub.,MS-Converter, Neo Geo CD! Suche:
Multi Mega bis 160 DM, Saturn bis 220 DM,
PS bis 200 DM, 32X bis 45 DM, 3DO bis
130 DM, TV-Tuner zu Game Gear, Nomad
bis 90 DMI!! Tel,/Fax. 02421/770061! Bis
dann!

Verkaufe MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen.
Spiele fiir MD: Beat "em Ups, Micro Machi-
nes 2, Power Rangers, Eternal Champions,
NBA Jam T.E. + Pro ARP 2, Spiele fiir
Game Boy: Double Dragon, Beat em Up,
Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Francken

Verkaufe MD-Konsole, habe Story of Thor,
Theme Park, Landstalker usw., VHB. Habe

auch Game Boy mit 16 Spielen, VB. Ruft an!
Tel. 06841,/72166, ab 20 Uhr (Christian)

Tauscheverkaufe: NHL "96, FIFA '95,
WWEF Arcade, V.R., SSF 2, WWF Raw,
Story of Thor, Skeleton Krew, Jurassic Rark
1, General Chaos,... Suche EW] 2, Sonic 3,
NBA Live '95, *96, Theme Park,... Tausche
auch alles gegen Saturn mit Spielen! Ruft an
unter: Tel. 02237 /8905, Andi. Tausche
auch Game Gear-Spiele.

Verkaufe Mega Drive, 20 Spiele (z.B. PGA
Golf 3, MM 2, NBA Jam T.E,, ...), MD-Buch,
2 Pads, 2 Verlangerungskabel, viele Zeit-
schriften fiir nur 950 DM (NP 2200 DM).
Master System + 10 Spiele fir nur 300 DM.
Beides zusammen 1100 DM. Game Boy +
Spiel fur 50 DM. Tel. 07329/6186 (Bjérn)

Verkaufe Super Nintendo + Adapter u.
Mega Drive + Adapter fir je 100 DM und
Rollenspiele: Shining Force II, Phantasy Star
IV, Story of Thor, lllusion of Gaia, Breath of
Fire I, Chronotrigger, Earthworm Jim oder
alle zusammen fiir 560 DM. Gaby, Tel.
0221/404932

Verkaufe MD II, 2 Joypads, ARP, 20 Spiele,
VB 899 DM + Porto (neu 2250 DM). Tel.
07181,/83569 (Torsten), 15-18 Uhr.

SATURN

Verkaufe folgende Importspiele: SAT: Pan-
zer Dragoon 2, Daytona, Galaxy Fight, Gol-
den Axe, K.o.F. 95, VF Remix & VF Il
Video CD. PS: Toh Shin Den II, NBA Jam,
Primal Rage, Ridge Racer, SF Alpha, 2x Tek-
ken, Winning Eleven & WWF Arcade. Tel.
07221/70443 (ab 14 Uhr)

Verk. US & jp. Saturn-Spiele. Galactic
Attack US 75 DM. Theme Park US 65 DM,
Myst US 75 DM, Defcon 5 US 65 DM, Sim
City 2000 US 65 DM, Mystaria US 65 DM,
Hi Octane US 55 DM, Shinobi US 65 DM,
NHL Allstar Hockey US 65 DM, Gradius jp.
80 DM, Panzer Dragoon 2 jp. 75 DM, In
the Hunt jp. 80 DM, Darius Gaiden jp. 55
DM, Parodius jp. 65 DM, V. Fighter Remix
jp. 40 DM, Galaxy Fight jp. 55 DM. Tel.
04529/624, ab 18 Uhr

Verkaufe: Sega Saturn (US), 2 Joypads, 1
Demo-CD, Virtua Fighter 2 (US) fiir VB
530 DM, erst 1,5 Monate alt! Steven
Fischer, Tel. 02772,/54826

Kaufe Spiele fiir Saturn, PS + SNES, auch
Sammlungen mit Konsole. Suche vorrangig
Neuheiten. Suche fiir SNES Strategie- und
Rollenspiele. Tel. 04774,/1789, ab 18.30
Uhr (Rainer)

Suche Saturn und Sony PS mit Spielen.
Suche auch komplette Sammlungen fiir
SNES, GB, MD usw. Suche auch Neuheiten
fur alle Systeme von Nintendo und Sega.
Tel. 0641/970436, Monika

Verkaufe aktuelle Saturn-Spiele. Tel.
08845 /9547

Verkaufe MD 2, 15 Spiele, 2 Pads (Garantie
bis Juli '96), z.B. Theme Park, Syndicate fiir
550 DM. Tel. 09544,/2761, tiglich bis 21
Uhr erreichbar.

Suche Hang On, Panzer Dragoon 2, Gra-
dius Deluxe, High Velocity, In the Hunt,
Darius, Wipe Out, Spiele méglichst dt. oder
US. Tel. 07351,/21242,

18-19 Uhr

Tausche NG-CD mit 10 Spielen, wie z.B.
Samurai Shodown 2, Fatal Fury 3, NAM 75,
S.5.K. Il und MD Il mit 14 Spielen, wie z.B.
NHL "96, V.R., SSF II, Stroy of Thor, U.

Verkaufe: Twinbee Deluxe Pack jp. fur 50
DM, Darius Gaiden jp. fiir 55 DM, Solar
Eclipse US fiir 60 DM, Mystaria RGB US fir
60 DM, Mystery Mansion dt. fiir 55 DM
oder zusammen fiir 300 DM. Anrufen
unter Tel. 0611,/601691, ab 17 Uhr (nach
Alex fragen)

(Ver-)Kaufe SAT- u. PS-Games. Habe
X-Men, Shinobi, Nightwarriors, F-1 (jp.), SF
Alpha, V. Racing, Panzer, FIFA '96, Sega
Hockey (US). Habe auch PS-Games Trilogy,
Biohazard, Rayman, SF-Movie, Tekken 2
usw. Ruft an: Tel. 06271/5873. Habe keine
Pal-Games!



PLAYSTATION

Verkaufe/tausche fir PS: Twisted Metal 65
DM, Johnny Bazookatone 65 DM, Tekken
70 DM. Bei Gesamtkauf 190 DM + 1 Demo
CD + PaBwérter. Suche: RRR, Darkstalkers,
Rock 'n’ Roll Racing Il. Ruft an! Tel.
02041,/58620

Tausche PS-Games!! Suche z.B.: RRR, Tilt,
NegCom Joypad. Verk./tausche gegen PS-
Spiele oder Zubehor. Komplettsammiungen
von Videozeitschriften. Tel. 07354 /1487, ab
17 Uhr.

Tausche: Defcon 5, Shellshock, Criticom,
Krazy Ivan, Discworld. Suche: Twisted
Metal, Warhawk, Rayman, Starblade - alpha,
Chronicles of the Sword und Fade to Black.
Tel. 0511/735989, Fax: 0511,/739845

Verkaufe PlayStation mit Demo-CD 1,
Theme Park, Extreme Games, Antennen-
Adapter, 2 Pads und Memory Card fiir 550
DM. Marc Heinzelmann, Lindenstr. 3,
88371 Ebersbach, Tel. 07584,/3955

Verk. Sony PS-Spiele (alle dt.): Loaded 70
DM, Theme Park 65 DM, Destruction
Derby 70 DM, Ridge Racer 70 DM, Wing
Commander Il 75 DM, Striker '96 70 DM,
Mickey's Wild Adv. 70 DM, Warhawk 70
DM, Krazy Ivan 70 DM, FIFA Soccer "96 75
DM, NBA Jam T.E. 65 DM, Toshinden 70
DM, Goal Storm 70 DM, Galaxy Fight 75
DM, Criticom 75 DM, RGB-Kabel 30 DM.
Tel. 04529/624, ab 18 Uhr

Suche Mitglieder zwecks Clubgriindung in
Steinfurt und Umgebung (max. 60 km).
Euch erwarten: Clubzeitung, Tips & Tricks,
monatliche Treffs, Tausch etc. Mehr Infos
unter: Tel. 02551,/80842, nach Benjamin
fragen. Oder unter: Tel. 02551,/80228, ab
19 Uhr nach Bjorn fragen.

Verk. Sony PS-Spiele: Actua Soccer, Krazy
Ivan, Alien Tr., Worms, Novastorm, Thun-
derhawk 2, D, Johnny Baz., 3 Priigelspiele,
NBA Jam, 3D-Shooter, 5 weitere Spiele
45-65 DM. PSX Pro Mag + CD 16 DM,
Sony Controller 35 DM. Tel. 09261,/93104,
ab 18 Uhr.

Ldse meine PS-Sammlung auf! Krazy Ivan
(60 DM), Wing Commander lll (60 DM),
Theme Park (60 DM), Wipe Out (60 DM),
Discworld (dt.-sprachig) (70 DM), Rayman
(60 DM), FIFA Soccer (60 DM). Alle Spiele
sind Pal-Versionen und 100% in Ordnung.
Tel. 07131/253984 (Andreas) Peazel!!

Hallo! K. VK. T Animes und PS-Spiele
(hauptséchlich Importe)! Suche auch evl.
NG-CD (giinstig). Habe sehr viel an Animes
und Neuheiten fiir PS. Suche u.a. fir PS
Horned Ow! und 3x3 Eyes. Ruft an: Tel.
0221/738979! (Gabriel)

Verkaufe Road Rash (60 DM), Warhawk
(50 DM), Ridge Racer (50 DM), B.A. Tos-
hinden (60 DM), alles Pal, Tel. 06732/4257,
Christoph '

Verk. [tausche fiir PS. Habe Warhawk,
Thunderhawk, Worms, Battle Arena Toshin-
den. Suche NHL Face Off, X-Com. Tel.
0373564801, ab 16 Uhr (Lars)

Tausche/verk. PS-Spiele!! Suche True Pin-
ball, RRR, NegCom Pad, Lenkrad usw.
Verk. Komplettsammlung von Videomagazi-
nen ab 100 DM oder PS-Spiele. Tel.
07354/1487, ab 17 Uhr

Verkaufe SNES mit 2 Joypads und US-Ad-
apter Fire. 7 Spiele Lufia (US), Final Fight 2
(US), Actraiser 1, SMW 2, Secret of E.,
Secret of M., Metal Marines und Ausgaben
Total sowie 27 Ausgaben Video Games. NP
1450 DM, VB 750 DM oder Tausch gegen
PS mit Mem. Card m. 1 Spiel. Tel.
0212,/201843, Markus

Suche Neuheiten + Komplettsammiungen +
Konsolen fiir Sony PS, Saturn, SNES, GB
usw. Bitte meldet Euch unter: Tel.
0641,/970424, Kirsten

Suche: Resident Evil, Need for Speed,
Wing. 3, Toshinden 2, alles Pal. Tel.
03562,/663915, nach 14 Uhr (Silvio). Zahle
sehr gut!

AufgepaBt! Verkaufe Sony PlayStation, 4
Spiele, 2 Joypads, z.B. Ridge Racer, Destruc-
tion Derby, Extreme Games, Rapid Reload,
(nur komplett). VB 900 DM, neu 1100 DM.
2,5 Monate alt. Tausche auch gegen Sega
Saturn, 2 Joypads, 2 Spiele. Also ruft an
unter: Tel. 07631/74641 (Patric)

Suche Viewpoint, Raiden Project, Ridge
Racer Revolution, Need for Speed, Myst.
Thomas Beck, Eichendorffweg 37, 88400
Biberach,

Verkaufe PlayStation-Spiele zu fairen Prei-
sen. Tel. 0166,/10022443

Verk. PS, 2 Pads, M. Card, TV-Adapter,
CD-Box, 9 Spiele: Ridge Racer, Raiden P.,
Cybersled, Rayman, Toshinden, Worms,
Parodius, Thunderhawk 2, The Need for
Speed, Demo-CD fiir 1500 DM VB. Tel.
02043,/62419 (Robin)

Kaufe Spiele fur Saturn, PS, SNES, auch
Sammlungen mit Konsole. Suche vorrangig
Neuheiten. Suche fiir SNES Strategie- und
Rollenspiele. Tel. 04774/1789, ab 18.30
Uhr (Rainer)

Verkaufe PlayStation mit 1 Pad, 1 Memo
Card, RGB-Kabel, Destruction Derby und
FIFA Soccer "96, Preis n. VB. Tel. s
0365/31488, Andreas.

Verkaufe fiir PlayStation: Alien Trilogy (70
DM), Discworld (65 DM) und total NBA
'96 (70 DM), nur in Hamburg! Tausche
auch gegen Resident Evil! Tel. 040,/7150247
(Daniel)

Suche PlayStation-Spiele, unter anderem:
Road Rash, Rayman, Worms, Namco
Museum 1, Gex, Galaxy Fight, Zero Divide,
WipEout, Streetfighter Alpha, Toshinden 2,
bis 50 DM. Nina Wuchterl, Am Friedrich-
stein 30, 34537 Bad Wildungen.

Verk. PS mit 57 Spielen und Zubehor (2.

‘Pad, Memory Card usw.) fir VB 3300 DM.

Tel. 0261,/73982, ab 23 Uhr (Thomas)

Verkaufe PS-Spiele: Krazy Ivan, Theme
Park, Panzer General (US), je 60 DM;
Actua (ran) Soccer, Magic Carpet, je 70
DM. Tel. 09851/1731

Verkaufe/tausche fiir PS: Wipe Out, Destr.
Derby, Extreme Games und FIFA "96, je nur
50 DM, bei Tausch auch evtl. 2:1!! Tel.
07056/1556

Verkaufe fir PS Alien Trilogy fur 75 DM.
Tel. 036624,/20584 (Ronny)

Verkaufe: PlayStation mit Umbau (Pal +
NTSC) u. RGB-Kabel, incl. 2 Joypads, Memo
Card, Mouse und 8 Spielen (u.a. Discworld,
Ridge Racer Rev., Philosoma u. King's Field
(US) + Demo-CD m. 5 Titeln (!) (100%
legal) fur 900 DM! Tel. 06435,/1254 (Kent).
Verhandlung maglich!

Verkaufe 2x Discworld (kompl. deutsch) je
50 DM, Defcon 5 (kompl. deutsch) und
Kileak the Blood je 40 DM. Tausche auch
gegen Shockwave Assault, Shellshock oder
Thunderhawk 2. M. Burr, Dorfstr. 17,
17309 Brietzig.

Suche Sony PlayStation mit Joypad. Tel.
07623/5146

Verk.: PS-Spiele D. Derby, Magic Carpet,
Discworld, FIFA *96, Striker 96, X-Com,
Alien Trilogy fir je 69 DM und Wing Com.
3 fiir 79 DM, alles dt. und ohne Kratzer.
Tel. 08581,/1217 (Eduard)

Sony PlayStation mit 7 Spielen (z.B. Wipe
Out, Ridge Racer, ...), Memory Card, Joy-
pads fir 1000 DM zu verkaufen. Tel.
02572/97780 (evl. Anrufbeantworter)

Verkaufe tausche: Loaded, Thunderhawk
2, Twisted Metal, Krazy Ivan, FIFA Soccer
'96, ESPN Extreme Games und Theme Park
fiir je 70 DM und Alien Trilogy fur 80 DM
(alles komplett, Pal und 100% o.k.) oder -
tausche gegen Road Rash, Discworld (dt.),
Shellshock, NFL Game Day, Descent, Agile
Warrior, Air Combat oder andere! Ver-
kaufe fur SNES: NFL Quarerback Club,
Troy Aikman Football je 40 DM. Ruft an!!!
Tel. 02236,/40793 (David)

Verkaufe/tausche PS-Spiele: Habe z.B.
Fade to Black, BAT, PGA, Resident Evil, Ray-
man, Alien Trilogy, Discworld, Tekken 2,
Return Fire. Suche z.B. Formula 1, Syndi-
cate Wars und weitere neue Spiele. Habe
auBerdem noch liber 100 Konsolenzeit-
schriften. Tel. 02552,/80842

Tausche/kaufe/verkaufe alles fir PlaySta-
tion und Saturn. Suche Neuheiten und
Sammlungen + Konsole. Suche Tekken 2,,
Syndicate Wars! Tel 09331,/7630 (Chris, bis
24 Uhr) 100% zuverlassig! Suche gebrauch-
tes Nintendo 64 und PC-Engine + Final
Match Tennis!

Verkaufe: Alien Trilogy Pal, "uncut”, 69
DM, Road Rash 60 DM, Beat 'em Up 69
DM, Ridge Racer 49 DM, WC 3 79 DM,
alle Spiele dt./Pal und 100%ig o.k. AuBer-
dem: MD 1 mit 3 Spielen 90 DM. Moveli-
sten fiir Beat 'em Ups fiir 10 DM, Cheatli-
sten fiir Beat 'em Ups fir 5 DM.

Tel. 02721/941133, ab 15 Uhr.

Suche Worms, tausche gegen Discworld.
Tel. 08142/6755, 14-20 Uhr.

Verk. 2 Monate alte PlayStation, 1 Joypad,
1 Maus, 7 Spiele, z.B. FIFA *96, Total NBA
'96 , Tekken etc. und 2 Demos im Wert
von 1300 DM fiir 970 DM. Tel. 05659/
1299 (ab 18 Uhr). Verlangt Steffen.

Wing Commander 3 verkaufe ich fir 70
DM oder tausche gegen Ridge Racer Rev.
Clockwork Knight (SAT) 50 DM oder
Tausch gegen Ridge Racer 1. Tel.
0621,/555871

* PlayStation (Pal), 2 Pads, Memory Card,

RGB-Kabel, 18 Spiele fiir VB 1500 DM zu
verkaufen. Tel. 07731/53431

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle mdglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

Kaufe PlayStation fir 400 DM. Kaufe auch
Spielsammlungen fir PS und Saturn. Pierre
Jahn, Karlsbaderstr. 126, 09465 Sehma, Tel.
03733 /66973

Suche glinstig PlayStation und Spiele (Kauf
oder Tausch). Habe: Tekken, Twisted Metal
& Discworld. Suche auch glinstigen Saturn
mit Spielen! Tel. 0172,/4309938

Verk. PS (4 Monate alt) mit Tekken und
Need for Speed (alles dt.) fur 500 DM. Tel.
02522/60537

Suche Choro Q fiir die PlayStation. Tel.
08032/1746, ab 16 Uhr,
Tel. 08642/60124 bis 15 Uhr
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BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriinden in
die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-
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SUPER NINTENDO 03448,/410517 (Holger) Media Point .......c..... o— T — IO 23
Wahnsinn! Verk. Yoshi's Island (70 DM), Verkaufe Super NES mit 2 Pads und 8 Spie- Playcom ........... L e N e s e reveee
EWJ 2 (70 DM), Tiny Toon 2, S.F. 2, W.C.,  len (z.B. Mario World 2, Mr. Nutz, Sony. s S eihetone s s ORI u2
Striker, NFL Q.b. Club, Nigel Mans. Indy Starwing) fiir 450 DM. Tel. 07391/1690.
Car' Stargateu Jurassic P. 2' |nd]ana Jones' Ie Theo Kra nz sassEEEEnn ssssssssssansnnns sessssnvsnaann ERssEEEEEEEEEE R R . 13
nur 30 DM!!! 3 Spiele nach Wahl fir zus. Verkaufe /tausche SNES, 2 Joypads, Fire ; - PO T -
80 DM!! WWF Royal Rumble u. S. Soccer Adapter u. 13 Spiele, z.B. NBA Jam T.E,, UfO Games ST R i T 9
zus. 40 DM, WWF Wrestl, - The Arcade Samurai Shodown, Primal Rage, Turrican 2, Videospiele Kraschl .......ccccoveeriiveesnenne. SRS 69
Game 60 DM. Tel. 03303 /401224 (Tom) Rock 'n” Roll R., Wing Commander,... s
ZUSEEN 0. el Preiss VE. Tol. VI e sambapnsasss g e PO | W &
Verkaufe Theme Park fir 80 DM und 07571/3565 (Thomas) WollSoit Sleasai ol L. B SIS ot P e dialus 69

Street Fighter 2 fir 30 DM o. tausche gegen
Secret of Evermore. Tel. 03431/613094,
fragt nach Jens (ab 18 Uhr)

Biete ca. 100 DM fiir Shanghai oder Shang-
hai 2 - SNES oder VB. Tel. 09382 /1471

Verk. SNES mit 2 Pads, US-Adapter und 15
Spielen (Yoshi’s Island, NBA '95, EW],
WWEF Raw, SSF Il, 1.S. Soccer Deluxe, Did-
dy’s Kong Quest,...) fir 700-600 DM, Tel.
0831/16044, ab 18 Uhr,

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 12 Spielen:
Stunt Race FX, Streetracer, T.T. Fighters,
Pitfal, Dschungelbuch, Shagful, Actraiser 2,
alles Originalverpackungen, fiir nur 500 DM
VHB. Tel. 05052/3277

Verk. fiir SNES. Scart-Kabel 20 DM, Infra-
rot Joypad von Konami 60 DM, Batman
Farever 60 DM, Young Merlin 60 DM, US-
Adapter 30 DM, Vortex 40 DM, Turbo
Toons 65 DM,Super Dropzone 50 DM,
Robotrek 80 DM, Run Saber 50 DM, Hulk
50 DM und viele Kampfspiele. Tel.
04529/624, ab 18 Uhr

Verkaufe: Madden NFL *94, SM World 1,
Prince of Persia, Syndicate, PGA Tour Golf
je Spiel 30 DM, Super M. Alist., Flashback,
King Arthur’s World, Madden NFL '95, Out
of this World, Act. Repl. Pro 2 je 40 DM,
Adapter fiir US-Spiele 15 DM. Tel.
08821,/57648, Chris

Verkaufe SNES mit 2 Joypads und US-Ad-
apter Fire, 7 Spiele Lufia (US), Final Fight 2
(US), Actraiser 1, SMW 2, Secret'of E.,
Secret of M., Metal Marines und Ausgaben
Total sowie 27 Ausgaben Video Games. NP
1450 DM, VB 750 DM oder Tausch gegen
PS mit Mem. Card m, 1 Spiel. Tel.
0212,/201843, Markus

Verkaufe SNES Spielesammlung (alle Mega
Fun "Gold Games") von SM World bis DKC
Il..., auch einzeln. Tel. 08225/787 (ab 17
Uhr), Thomas

Verkaufe SNES, 3 Pads, Super Game Boy,
Action Replay, 12 Spiele (Street Fighter I,
Turrican, Super Probotector, Castlevania IV,
Gods, R-Type, Aladdin, Bob, Actraiser,
Super Ghouls 'n’ Ghost, Shaq-Fu, Battle-
toads, alles Pal-Versionen, originalverpackt,
VB 1000 DM. Tel. 0931,/661418

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089,/1403732

kness, Lord of Rings. Suche, kaufe, tausche
auch Saturn-Spiele. Tel. 037343 /7120, Ron-

ny

Verkaufe SNES mit 7 Spielen + SGB und 4
GB-Spielen und einem 2. Joypad (Spiele
z.B.: Pitfall, Probotector, Syndicate etc.).
Verkaufe auch einzeln! Giinstig!! Tel.
039208 /24533, Tangermiinder Str. 38 a,
39326 Rogitz/Elbe

Verk. Kampfspiele fir SNES, Fatal Fury dt.
50 DM, Fatal Fury Il dt. 80 DM, Art of Figh-
ting dt. 70 DM, Rise of the Robots dt. 70
DM, Paws of Fury 60 DM, Street Fighter I|
dt. 50 DM. World Heroes US 50 DM,
X-Men 60 DM u.v.a. Tel. 04529 /624,ab 18
Uhr

Verk. [tausche (ber 20 Spiele, z.B. UN-
Squadron, Cybernator, Vortex, Wing Com-
mander 1, Hulk, Spiderman - X-Men, Pro-
botector, Captain America, Starwing, Turn +
Burn, Pop 'n’ Twinbee 1, Lemmings 1, King
Arthur, Rise of the Robots, Saturday Night,
Slam Master, Streetf. Il Turbo, 4 GB-Spiele.
Ab 17 Uhr, Tel. 02501,/58613

Verkaufe: WWF Raw, D.K. Country, Alien
3, SSF 2, SMV 1+2, Batman Forever,Black-
hawk, Final Fight 3, Schliimpfe, True Lies,
Castlevania 4, SF 2, F-Zero, Primal Rage,
Super Ghouls 'n" Ghosts, Super Soccer,
Secret of Evermore, Asterix + Obelix,
Breath of Fire 1+2. Kaufe auch SNES-Spiele
fur einen guten Preis, verkaufe zwischen 30
u. 60 DM. Tel. 07581,/8972, ab 18 Uhr
(Andreas)

Verkaufe SNES mit 11 Spielen, z.B. Theme
Park, ISS D, Flashback, Mario Allstars, Zelda
3, 1 Ascii Pad, 1 normales Pad, Stereo-AV-
Kabel fur 450 DM. Tel. 04823 /6081 (Bir-

ger)

Verk.: SNES More Fun Set mit Zelda,
Secret of Mana, lllusion of Time, Secret of
Evermore, Tiny Toon und Game Boy Zelda
fur 450 DM. Adrian Kwiatkowski, Holzstr.
106, 45479 Milheim

VERSCHIEDENES

Kaufe/verkaufe: SNES, Saturn, Mega Drive,
PlayStation, GB, Spiele und Konsolen, nur
deutsch mit Original-Verpackung. Sendet
Eure Listen mit Preis an: R. Lingner, Haseb-
winkel 15, 31061 Alfeld

Speedy Gonzales, Hardware MD: 2 6-But-
ton-Pads mit Zeitlupe + Turbo, 2 3-Button
Pads. Stefan Gérting, Rotfuchsstr, 39,
04329 Leipzig, Tel. 0341,/2520986

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele fur PlaySta-
tion, Saturn, SNES, Game Boy, Game Gear,
u. Neo Geo (nur Modul!). Habe auch Anlei-
tungen, Kabel (RGB-, Stereo- usw.) und
tber 500 Videospiel-Magazine (Video
Games, Mega Fun, Maniac, Total usw.)
Sofort anrufen unter: Tel. 0172/4309938.
Suche auch Comics und Mangas!

Hallo! K. Vk. T. Animes und PS-Spielé!
Haupsachlich Importe. Suche auch evtl, NG
CD (ginstig!). Habe sehr viel an Amiga und
Neuheiten fir PS. Suche u.a. fir PS Horned
Owl und 3x3 Eyes. Ruft an unter: Tel.
0221,/738979 (Gabriel)

Tausche 3 SNES-Spiele: Streetfighter Il, Vir-
tual Soccer, Batman Returns, 3 Game Boy-
Spiele: World Cup, Raging Fighter, Tiny
Toons, 4 SNES-Spiele: Ice Hockey, Nigel
Mansells, Alien 3, The Battle of Olympus.
Suche SNES-Spiele: International Superstar
Soccer Deluxe, FIFA Soccer '96. Tel.
03928,/845823 (Steven Barrera)

20 Sega Master-Spiele fiir 450 DM zu ver-
kaufen, Spiele auch einzeln, Tel.
04529/624, ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga CDTV + ca. 50 Spiele,
Maus, CD-Laufwerk, Musikpr. f. 600 DM u.
Game Gear + 8 Spiele f. 200 DM. Tel.
0172/8631896

Suche Neuheiten + Sammlungen + Konsolen
far SNES, MD, GB usw. Suche auch Sony PS
und Saturn mit Spielen. Tel, 0641,/970436,
Monika

Tausche Bahamoot Lagoon (jp) gegen
Secret of Mana 2 (jp) oder Romancing Saga
(jp) - evtl. auch noch mit Aufpreis. Tel.
02237/51534 oder 02237,/51828, Torsten

Verkaufe Super Nintendo + Adapter u.
Mega Drive + Adapter fir je 100 DM und

Tausche/verkaufe stindig SNES-Spiele.
Habe zur Zeit Ogre Battle, Lord of Dar-

Verkaufe MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen.
Spiele fiir MD: Beat’ em Ups, Micro Machi-
nes 2, Power Rangers, Eternal Champions,
NBA Jam T.E. + Pro ARP 2. Spiele fur
Game Boy: Double Dragon, Beat’ em Up,
Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Francken
2, Zen Intergalactic Ninja, Darkwing Duck,

Verkaufe, tausche Spiele fiir Saturn, MD,
MCD. Habe u.a. V.F. Il, Sega Rally, F-1, Vic.
Boxing, Panzer Dragoon, Mystery Mansion.
Verkaufe Tips, Tricks und Cheats zu fast
allen Spielen. Suche u.a. neue Importspiele.
Angebote an: Enrico, Tel. 0341,/4126144
(ab 16 Uhr).



Verkaufe Move-, Kombo- und Fatalitylisten
fiir aktuelle Priigelspiele und Arcade-Hits.
Infos gegen frankierten Rickumschlag bei:
A. Purzer, Edlingerstr. 22, D-81543 Min-
chen

Super Scope mit 6 Spielen (US) fiir nur 70
DM. Verk. und tausche Spiele fir SNES,
Game Gear, 3DO, Saturn und PS. Verk.
Lenkrad fiir Saturn far 90 DM. Tel.
0511/414899 (Thomas)

Tausche/verk. PS-Spiele!! Suche True Pin-
ball, RRR, NegCon Pad, Lenkrad usw. Verk.
Komplettsammlung von Videomagazinen ab
100 DM oder PS-Spiele. Tel. 07354/1487,
ab 17 Uhr

Biete fiir MD: Eternal Champions, NBA
Jam T.E., Power Rangers, 2 Drei-Button-
Pads; fir GB: Speedy Gonzales, Darkwing
Duck, Zen Intergalactic Ninja, Double Dra-
gon + Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Fran-
ken 2, auBerdem 2 Lupen. Tel.
0341/2520968 (Stefan oder Christian), ab
15 Uhr.

Verk.: Platinen: Vendetta + Double Dragon
II (zus. 400 DM). Suche fiir Neo Geo
Modul: Double Dragon,Kabuki Clash,
Mo-Do: Tel. 0941561557, Fr-So: Tel.
09922 /6220 (Michael)

Verkaufe, tausche, suche! Spiele fir SNES,
MD, GB, zahle 30-40 DM. Verk. oder tau-
sche Asterix & Obelix (SNES) und Die
Simpsons (SNES), tausche auch gegen MD-
Spiele. Tel. 04261/82244

1Achtung!! Kaufe MD, MCD, 32X, SNES
und besonders wichtig: Sega Nomad (alle
Import o. dt.). Kaufe auch Spiele u./o.
Zubehdr aller Art. Call now!!! Tel.
04131,/791573 (ab 19 Uhr, Filip)

Verkaufe preiwert meine SNES-, NES- und
GB-Spiele. Gratisliste von S. Nilson, Gedilit-
zer Weg 19, 29471 Gartow.

Lose meine Mega Drive- und Mega CD-
Sammlung auf! Viele Topspiele fiir 30 DM.
Verk. Mega CD 2 fiir nur 100 DM. Verk.

Neo Geo RGB (jp) + Samurai Shodown
(US) und Samurai Showdown 2 (jp) fur 400
DM. Tel. 0251/21846. Verkaufe auch Spiele
fir PlayStation und Sega Saturn.

Tausche|verkaufe[kaufe alles flr PlaySta-
tion und Saturn. Suche Neuheiten und
Sammlungen + Konsole. Suche Tekken 2,
Syndicate Wars! Tel. 09331/7630 (Chris,
bis 24 Uhr) 100 % zuverlassig! Suche
gebrauchtes Nintendo 64 und PC-Engine +
Final Match Tennis!

Verkaufe oder tausche (gegen PlayStation
mit Sp.) Super Nintendo, 9 Spiele + 2 Pads
(Secret of Mana, Secret of Evermore, Zelda
(alle mit Sp.-Ber.), True Lies, Aladdin,
World L. Basketball, Super Game Boy,
Action Replay 2, Lemmings, Super Punch
Out. .M. World) fiir 1000-1400 DM, Ori-
ginalpreis 1939 DM. Meldet Euch bei mir
(Mathias), Tel. 0345,/4820145

Verkaufe fiir SNES Super Metroid mit engl.
Spieleberater fiir 50 DM, Street Racer 40
DM, Sim City (ohne Verpackung) 30 DM.
Fir MD jede Menge Spiele von 30-65 DM,
z.B: MM2, PGA Golf 3 50 DM, Aladdin 40
DM usw. Alles ist 100% in Ordnung. Tel.
07329/6186 (Bjorn)

Verkaufe fur PS: FIFA "96 60 Fr, Kileak 45
Fr, Need for Speed 60 Fr, Air Combat 50
Fr, Thunderhawk 60 Fr, fir SNES: DKC 2
50 Fr, Jungle Strike 30 Fr, Top Gear 2 30
Fr, Asterix 20 Fr, Olympics 30 Fr o. tausche
gegen Alien Trilogy, alle Pal. Auch verhan-
deln. Nur Schweiz. Tel. 031/8395551 (Ma-
nuel)

Verkaufetausche Commodore 64 mit 500
Spielen und viel Hardware fur VB 180 DM
oder tausche gegen 1-2 Spiele fur Saturn,
z.B. Gala Racers, Sega Rally, Road Rash
und suche beide Demo CDs flir Saturn. Tel.
07522 /4963.

Kaufe,verkaufe,tausche Spiele, Konsolen
fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche auch ganze Sammlungen. Tel.
089/1403732

Verkaufe Game Boy (neu), schwarz, mit 14
Spielen (WWF Raw, Tennis,NBA Jam T.E.,
Wario Land, Street Fighter 2 usw.) mit
Action Replay und Adapter fiir 80 DM (70
FR). Tel. 01/3226637 (Schweiz), Marco

Suche: das alte Wrestlemania fiir Super
Nintendo mit Verpackung: Zahle oder tau-
sche. Habe 20 Games. Ruft bitte an. Wich-
tigh!! Tel. 01,/3226637 (Schweiz), Marco.

Suche PCFX-Games! Biete um 100 DM Pro
(!) Game. Suche PC-Engine Soft (CDs!).
Verk. La Blue Girl 3+4 auf CD. Tausche
Turbo Grafix (mit Schalter) + Game gegen
1 PCFX-Game! Tel. 02381/57319, Fax:
02381/161459, ab 16 Uhr.

Nintendo 64 mit Game, Heftsammlungen,
Video Games, Maniac, Mega Fun, Game
Pro. Sony-Video, -Datenprojektor, Top
Zustand, NP 19.000 DM fur 4300 DM,
Suche PS mit Mad Katz und F-1. Tel.+Fax
07263 /2489
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maten-Platinen. Tel. 02374 /850355, ab 17
Uhr.

Hi, Chummers! Ein Videospiele-Freak
mdchte sich im Rollenspieluniversum umse-
hen. Suche eine Gruppe, die mich in die
Regeln usw. einweiht. Shadowrun bevor-
zugt. Kommt Ihr aus Ludwigshafen oder
extrem naher Umgebung, dann ruft an! Tel.
0621,/555871 (Frank)

Suche fiir MAK die Platinen Grayzor und
Choplifter. Tel. 04131/65645, ab 17.30
Uhr.

Verk. Johnny Bazookatone (dt) 45 DM, Vic-
tory Goal (dt) 35 DM, Myst (dt) 45 DM,
Bug (US) 45 DM, Virtua Fighter 2 (US) 50
DM, Off World Interceptor 45 DM,
Extreme Games (US) 55 DM, Ace Combat
(jp) 50 DM, Cyberspeed (dt) 35 DM, Alien
Trilogy (UK) 60 DM, Warhawk (dt) 55 DM,
Thunderhawk 2 (dt) 70 DM. Tel.
02154/40096, ab 18 Uhr.

Verkaufe: WWF Raw, D.K. Country, Alien
3, SSF 2, SMW 1+2, Batman Forever, Black-
hawk, Final Fight 3, Schliimpfe, True Lies,
Castlevania 4, SF 2, F-Zero, Primal Rage,
Super Ghouls 'n" Ghosts, Super Soccer,
Secret of Evermore, Asterix + Obelix,
Breath of Fire 1+2. Kaufe auch SNES-Spiele
fur einen guten Preis, verkaufe zwischen 30
un 60 DM. Tel. 07581,/8972, ab 18 Uhr
(Andreas).

Verk.: Neo Geo CD mit 3 Spielen (King of
Fighters '95, Pulstar, Viewpoint), 2. Pad fiir
400 DM. Verk.: Mega Drive mit 8 Spielen,
3. Pad fiir 300 DM und Game Gear fiir 150
DM mit 2 Spielen. Tel. 06303 /6147, nach
Marcel fragen.

Verkaufe folgende Spiele: SF 2 Turbe 50
DM, Parodius 50 DM, Pitfall 45 DM,
Starwing 50 DM, Earthworm Jim 2 90 DM,
Super Metraid 65 DM, Rise of the Robots
15 DM. Tel. 089,/773188, nach Bjérn fra-
gen.

Verkaufe und kaufe Spiele + Hardware flr
PC-Engine/Turbo Duo. Habe auflerdem
noch diverse Spiele:3DO und einige Auto-

Suche fiir MAK die Platinen Grayzor und
Choplifter. Tel. 04131/65645, ab 17.30
Uhr.

Jetzt die Knaller

der letzten

nachbestellen!

NINTENDO, SEGA, SONY & MEHR 7° 5/96 DM 5,80

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE ‘ l'j

NBA Live 96
Der Sportkiassiker
fiir die PlayStation

Turok: Dino Hunter
Erste Bilder von Acclaims
spannendem 3D-Shooter

Panzer Dragoon 2
Segas Grafikorgie
im Hartetest

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Nights into Dreams
L Haffiniertes Action-

Vlrllu?ihle Knochenbrecherel - alle 25
Charaktere im 7-Seiten-Moga-Special

Hiermit bestelle ich:

Fade to Black
Conrads Abenteuer

i P,
Splelebeschrelbungen und vieles mohr
EXKLUSIV; MIT TRACK & FIELD ZU QEN GLWP[SCHEN SPIELEN

Gowinnt oine Reise Tur 2 Pe v e h Atlnnd n!

71 MEGA FUN 05/96

Name, Vorname

zu DM 5,80

O MEGA FUN 06/96

zu DM 5,80

Straf3e, Haus-Nr.

0O MEGA FUN 07/96

zu DM 5,80

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefillten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

32-34, LESERSERVICE, 90451 Niirnberg.

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

GESAMTBETRAG

Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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DAS LEST ™S
IHR INDER |'/|=65¢ [11]
gl VIECGE & A

Die Spannung steigt: Wie wird sich das erste 3D-Priigelspiel der RPG-Spezialisten aus der Affire
ziehen? Eins ist bereits jetzt sicher: Die Balgerei bietet sehr ungewdhnliche Charaktere und
einfallsreiche Bewegungsablaufe. In der
nachsten Ausgabe erfahrt lhr in einem
ausflhrliches Preview mehr.

Falls Ihr von AM2s kampferprobter Horde immer noch nicht
genug bekommen kénnt, diirfte die Kids-Variante genau das
Richtige fiir Euch sein: Knuddel-Grafik, viele Gags,
Bonbonfarben und neue Moves sollen auch den insgesamt
vierten VF-AufguB3 zum Hit machen.

Seit seinem Computer-Debiit 1986 und dem Durchbruch auf der PC Engine zwei Jahre spater
sind Hudson Soft knuddelige Sprengmeister nicht mehr aus der Videospielszene wegzudenken.
Auf dem Saturn soll Bomberman dank neuer Spielelemente, verbesserter Grafik und dem wahn-
sinnigen Zehn-Spieler-Modus nun einen weiteren Etappensieg feiern.

L Do8CBRALenn
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UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

bei Dataflash b

Action-Replay-Spt

begriffen. Diese
¢ die Moglichke!
zeiten zu mes|

ay-Sportwatch

Die von uns

Rer lay direkt

ist die

ratch im Preis
iffwatch gibt Dir

} genauen Spiel
d zu stoppen.

on Replay

ACHTUNG!!

?eliefeﬂen ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit R

istrierkarte fir den

ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fir Tips &Tricks, Sprachcomputer, .
technische Unterstiitzung, Angebote u.s.w.), deutscher Anleitung
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden. )

At 1195

/

i) A9 =

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN
fiir SNES™ 39,. fiir Mega CD™
fiir Megadrive™ 39, fiir SNES™ (PROGR.)

Benutze NTSC-Geriite auf einem
PAL-Monitor/TV. Ideal
fir 3DO™,

JAGUAR™,
SATURN™,
PLAYSTATION™

lln}|| 1] J=

filr Megadrive™
fiir den Einsatz von
ster System™-Games)

U.s.wW,

59"
59['
59,-

EUHOPEAN DESTRIBU TO M SUROGYE FEMES Y
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Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedienung der interaktiven
Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.

DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

TEL. 02822-68545 /| 537182

24-STD.-BESTELLSERVICE
FAX 02822-6854

24-STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG) g7}

7A4) DATAFLASH GmbH —
>y,

. WASSENBERGSTR. 34
: 46446 EMMERICH

VERSANDMOSTERNM DM 10,.-, AUSLAND (MUR VORMMASSEE) DA 2= -

Y OV AN

FACDOSL 316 532 146



Hort sich echt an, sieht echt aus, ist echt.
Sampras Extreme schlagt in lhrem Wohnzimmer auf.

| SAMPRAS

"Wahrscheinlich die beste und realistischste s
Tennis-Simulation, die es jemals gab." T E N N l S
PC Games
PC CD

Y] Ab 24. Juni ﬁﬂﬂl’lﬂllﬂﬂﬂl’ |

E

-

Windows 195 ) A RLD CLASS PLAYERS
lndewa 39 Codemasters

© The Codemasters Software Company Ltd. (*Codemasters") 1996. All Rights Reserved. Codemasters, Sportsmaster, and Sampras Extreme Tennis are trademarks being used under license by Codemasters Software Company Ltd.
“ B " and "PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. MS - DOS and Windows "95 are trademarks of Microsoft Corporation,

PMayStation
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