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S pritaikyti Zaisti § Zaidima per tin- Numtatomi  7-8  noufi
T kla, bet jis sulauké maziau déme- personaiai. :
s10, nei nusipelne. Visi
Kurdama COMANCHE 3, veikéjai
kompanija ,,Novalogic* stengési turés po
panaudoti visus savo pasiekimus kelis nau-
ir grafikos, ir siuzcto kurybos, u s
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MﬂNCHh 3 VoxelSpace
‘ technologija buvo labai pa-
. tobulinta ir pavadinta Vox-

" elSpace 2. Dabar objektai
iglieka itin rySkiis bei
- atpazjstami net ir labai prie
:Jq priartejus. Taigi CO-

artilerijos Salvm ir t. L, gall ‘:lEk
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Vienmtele *‘itlp
‘nesne :
zaldlm{} vletd ~f-?
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todél ji galima bus priskirti
Zanrui ,trenk, spirk ir
sukapok*. Numatoma, kad

personaZai kausis nanca-
kais, kardais, kirviais ir
kitais ginklais.
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didesnin) scenarijy, Shmg Z a;st;
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- (Raph), nes bejo negali uzlipti j $vyturj —
‘mat bitent ten rr-;-ikla |start1= uzkeikima.

targi |sey:1g kalrsus semtis !kuepimn Eik!'--.-‘_
- Tralu urva. |éjimas | urva yra netoli tilto 2
(Woodbridge). Ten rasi | nelaisve paimta. 3

- savo magiska kamuolj ir eikite pro atsi-
dariusius vartus. Kitame kamhary]e tok- &
. galejes du ﬂEdldE[IUS Tralus, o past-(u-

 galési islaisvinti prizidrétoja, Dabar bur- g
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. Zoe slunc:a Tvlnsena 1 va:stlne nup!rkti Dlnmza-'
urui (Dino- ny) vaisty. ‘Uamtmem tu vaisty néra,
% tadiau vienas plfk&jas Zino, i‘(ﬂip galima lsgydyn.' -

Dino. Jis pazada pasakyn el padesf jamj.-

susigrazinti sket; kurj ka tik kazkas is jo pavnge

- Vagis stovi prie staluius miestelm centre. Tvin-
sena turi prislinkti jam uz nugaros, paéiuph vagi @

ir atgautrﬁket; Kai grazinsi jj pirkejui, Sis papsa-

'kus jog Dykumﬂs (Desert} saloje yra gydytﬂ—__.
Lo jas, kuris gali iSgydyti Di-

_nozura. Prieplaukoje nu-
.| sipirk bilieta j kelta, tagiau
 jis negali iSplaukti, kol

+ vyksta audra, Taigi reikia
> | nueiti pas Oro burtmmkq;-.
. (Wearther Wizard Bersi-

_ - mon). Jis gali sutramdyt;-_
'!5|5|autFi;LISIq audra. Kal-

| - bama,; kad kainuﬂse

gwena kazkukla pabalaa, Deél viso pikto i§ muz-
lejaus pasiimk savo stebuklmgaﬂ meﬂaht:rna ir
apsiausta. Tam reikia iSjungti signalizacija. bet =
~durys | antra auksta, kur yra jungikiis, neatsida-
ro. ISeik | lauka ir jlipk pro antro auksto langa.
Kai tik paspausi signalizacijos jungikli, greitai

bq*k j apacia ir imk- 5avo daiktus. Dabar keliauk
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Prizilretojo draugus surasi kawne;e :
SuZinosi, kad prizitirétojas pasiemes gi-

prizilrétoja. Kitoje priZilrétojo celes
puse}e uz statiniy yra jungiklis. Mesk i jj &
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 skrisk | Slate sala, kur taves laukia &

.pazggtamu elfu Dzu kurrs netycra iave lsciuus
_-.'-Talgl atalavemmm SEE ST
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R - globe. Gausi ir rakta
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~ vykdydamas antragq uzc!un’{ nuvezk masinos
~ detale | Citadelés salg ir atiduok ja Zne Zoe
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rafme) Grizkj Dykumms salg, patmk-_
~Ja ir beveik iSkart sulauksi skam-
- bugiois Zoe. Ji atveze tavo automo-
bilj. Zoe siiilo iSmeginti automﬂblijr;f__
dyrkumca;e arba ianktyﬂlq trasmje .
Dabar gail ivykdyti antrajg uzduntyﬁ =
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m&nnma Netoli yra sugﬂuve;s t:lt-f ;
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@ Desertlsland) tave pradés medzioti esmerai. Gia
| suZinosi, kad gydantis burnmnkas kazkur iSke-
& liaves, he’r tu gali kreiptis | magy mokykla. Gy- -
~ dytojo namuose palrnk gaﬁn:amd (rOgstis, nau- -
~ dojama sencviniams dokumentams restauruc:-- g
i), F'arduatuves sawnmkas pasakys tau, kad ¢ia
yra senas iSmingius, gy«.renantls netoli pirties
i (Hacienda), kuris Zino visas salos paslaptis. Jis
| galés tau padeti rasti Magy mnkyqu Taip pat'-'-'
- saloje i Jerone Baldino palmk masmus deialej-
6’" q (savo automobiliui); kurios =~
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Jj reikia nuvilioti, todél jeik | &
~ motery plrhes kambar;, jos &
- pradés klykti,

ten taves Iaukla stalgmena.'

- Nuvykes j mokykla gausi rnagn dsplmma ir pa
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i$siaiSkinti keista beveik visy planetos bur-
tininky danglmﬂ Noredamas taptl tikru n'ragu-j
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Zaidima nu-
matoma isleisti
1997 mety lap-W\
kri¢io 15 dieng —
kaip tik ta dieng pa
sirode ir pirmoji Sio|
zaidimo dalis. "
Zaidimas bus iSleistas %
dviem formatais — PC ir &8
PSX (kol kas ,,Sony” nori & ¥
turéti isskirtines $io zaidimo § 8
teises). :
Reikalavimai: Pentium %
133, 16 Mb RAM,!
Win’95+ Direct X 3.0. '

Turinys: |
Lara Kroft g
atvaziuoja prie puikiosf
| Didziosios Kinijos§ &
4 sienos Ir  stengiasi §
Mpatekti j vidy. Po keliy

KATEGORIJA - veiksmo ir nuotykiu.

REDGUARD - tai nuotykiy ir hu-
moro misinys su vos juntama pasakos
dvasia. Cia kovojama pasitelkus gal-
inga magija ir ypatingus ginklus, yra
gudriy spasty ir daug kity dalyky, ;
kurie buvo ir ankstesnese dalyse.

Cia sutiksite begales labai tik-
rovisky trimaciy personazy. Be to, |
su kiekvienu sutiktu kelyje |
Stros’M Kai salg galesite ben-
drauti. :'

PanasSiai kaip TOMB |
RAIDER, c¢ia panaudota treciojo as-
_.. mens perspe-

. ktyva. Kam-
a eras galima
- reguliuoti,
todel vaizdas
bus matomas
1S paciy pato-
giausiy viety.

/

ncsekmmgq bandymuy j ]1
vis delto pa-
sitelkusi

k. Netikétai hori-
. zonte pasiro-
ido slaptojo ¥
kulto grupe.
&l ara prade-
‘da juos sek-
ti... Cia ji
fdatranda
B\ Kaliostra,
®kuris ZInojo
¢ Kinijos 1m-
'peratoriaus
Fpaslaptj.
Zaidimo

Pavyzdziui, turguje kalbate su
piratu Ir staiga 1Stariate neatsargig
fraze, kuri labai jsiutina jusy pasnek-
ovg. Jis i1Ssitraukia karda,
taciau jus psirodote esas
vikresnis, ir Stai jusy kar-
_das jau jremtas | pirato
“kakla. Visa §j laika kam-
.era sukasi aplink, parody-
' dama viska iki maZiausiu
- smulkmeny. Taigi del Siy
,protingy
Zaidimo
veiksmas o
vyksta labai ¢

greitai, be jokiovil- ;
kinimo.

Turinys
Jus esate
Redguardo samdinys |
Cirusas, kuris grizo i
kaima ieSkoti savo |

pbmetu Lara
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buklmgq pabaisy), Venecl]n]ﬂ
b povandeniniame lygyje ir pasku-
| tiniame, visiSkai nejtikétiname
t antgamtiniame lygyje.
' Kas gi Jusu laukia? |
Dinamiski Sviesos efektai |
& — ugnies ir Suviy blyksniai.
g Galimybe kambariu-
ose jjungti ir iSjungti Sviesa.

dingusios sesers. Turesite susitikti su pi-
ratais, tamsiomis wolitinemis figﬁrqg;w Bl |
mis ir jvairiausiais jdomiais Esﬁ%

zmonemis bel padarais. Kuo tDllﬁtﬁ»a .

M.ﬁﬁ&m H_\_ﬁp@-__ﬁ'-'

zaisite, tuo daugiau patirsite naujy .
1ISgyvenimy, ir tolimesne jvykiy rﬁ:i
priklausys tik nuo jusy. Jums tak&ﬁ %?
panotis i§ mirtiny spasty, Sokinéti g p
gigantiS$kas prarajas, lankytis sugr -
uvusiuose nykituky urvuose &g
svarbiausia — kardais kautis su.-.

pIIESHIS.

Kas gi "¢i
jusu laukia?

Rankiniu
bidu sukurtas
pasaulis, pilnas
plevesuojanciy
veliavy, skraid-
anCiy pauksciy,
varpu skambe-
s10.

. Diena keis naktis, saule judes
- dangumi.

. Pasikeitusi Laros iSvaizda.
Nauji Laros drabuZiai: povande-

. niniame lygyje aptempiantis kiing ko-

stiumas. L
Begalés§ &
naujy ginkly
(tarp jy gar- «
punas ir ma- §
giski daiktai). g
Naujasi
Laros partner-
is — milZiniSkas
stipruolis.
[lgesni, kvapa
gniauziantys lygiai.
Nauji judesiai:
Lara galés lipti sien-
omis, knygy lentyn-
omis, Sliauzti tamsi
ais tuneliais bei to-
liau nusokti
Begales videoin- §
tarpy ir galbut galimy-
be zaisti per tinklg.
Pritaikymas visy
tipy akseleratoriamsig
(3DFX, Matrox "
Mistic).

Trimatis miestas su labai nejpras-
ta architektura.

VisiSka judejimo laisve.

Begales animuoty trimaciame pa-
saulyje personazy, su kuriais galite ben-
drauti.

ﬁ‘%gﬁiiﬁgy {gg wvidcointarpai, kuric labai
.
- dera prie 2. Zal aidimo atmosferos.
“ ;ﬁiﬁgf éﬁﬂ(}hm kopimai, kovos.
. éﬁiﬁ;}nkua taktikm ir karo

1998 mety I ketvirtyje.

W N*
E g w0 3 % s

Lk @m:ﬁmm-ﬁ-

Techniniai reikalavimai:

Intel Pentium procesorius;

16 MB RAM;

100 MB Hard Drive Space;

VESA SVGA Compatible Video
Card;

MS DOS 6.2+ arba Win’95;

4xCD ROM Drove.

Jus pamirSote bosg 1S QUAKE ir da-
bar laukiate UNREAL ir JEDI KNIGHT?
PamirSkite apie juos ir apie visg kita, nes
jusy laukia QUAKE 2. Taip taip. Jus neap-
sirikote. Sis Zaidimas bus iSleistas net ank-
sCiau, nei tikejotes (numatoma iSleisti 1997
.. mety rugse-
jo meénesj).

Kas gi
naujo
Jusy

laukia?

Visu
30

lygiu, pilny jvairiausiy siaubingy
spasty. Pavyzdziui, kambarial su
judanciomis lubomis arba peiliais
prac¢jimuose, kurie kapoja | gabale-
lius, ruigdciy eZerai ir dar daug kas.

Pabaisos taip pat labai
pasikeité: atsirado skraidantys bjau-
rybes, amebos, kibermutantai, ka-
reiviai. Pasikeité ir lygiai — jie tapo
painesni ir sudetingesni, o architek-
tira — tikroviSkesne. Dabar vietoj
256 spalvy, dél ivairiausiy greitintu-
vy, pavyzdziui, 3DFX bei MMX,
turesite 640x480 ir daugiau. Naujau-

sios technologijos
leis megautis toki-
ais efektais, kaip
tikroviska ugnis,
Sviesos atspindzial
ant pabaisy ginkly,
permatomas

vanduo ir galimybé |
jzitiréti kiekvieng dug- |
ne gulintj akmenél;...

Priec zaidimo
gausite lygiy redak- |
toriy. Su jais galésite |
susikurti lygi, atitin-
kantj jusy skonj ir poreikius.

Techniniai reikalavimai:
Pentium 133, 16 MB RAM,
Win’95s.




kurie nori atverti slaptajg
versme, esancig senose
Dzidajy kapinése. Zaidimo
metu teks labai rimtar pam-
astyti ka pasirinkti: gérj ar
blogj. Jei pasirinksite blogj,
tapsite imperijos valdovu.
Jei pasirinksite gerj,
Jums teks sunaikinti ga-
lybe¢ pikty jegu. Taciau
bet kuriuo atveju Jusy
pasirinkimas visam

Daug laiko
Pra€jo nuo pirmo-
sios dalies pasiro-
dymo, tacCiau daug
kas pasikeite ir
dabar vis labiau
populiaréja vektorine grafika.

Stai LUCAS ARTS sukuria
QUAKE Kkiller (o gal kai kurie ir
nenorés su tuo sutikti).

Jums teks suvaidinti Kailo Katarno
vaidmenj. tai jaunas samdinys, kuris ke-
liauja po visg Imperijg ieSkodamas dar-
bo. Taciau greitai Jusy herojus supran-
ta, kad yra sutvertas ypatingal misijal
— sustabdyti septynis tamsius Dzidajus,

laikui pakeis galaktikos vaizda.
Kelyje sutiksite stiprius bosus: galingas
monstras su dviem kardais, kurie ir
padaro jj vieng stipriausiy. Be to dar
yra ir Saris — labai stipri kovose ir mag-
ijoje. Taip pat Zaidimo metu turesite
kelti savo antgamtinius sugebejimus.
Jei zaisite blogio puseje, galesite per
atstumg smaugti savo aukas.
Zaidime sutiksite senuosius ginklus,

/PG naujienos/ Kier z0NA NeS

l' e 00 0 DeSoeSDOOSTOPEE

ORGES 2

video intarpai. keli zaidimo pa-
baigos variantai ir puikiai ap-
mastytas turinys, kuris vertas
paraSyti knyga.

taciau atsiras ir naujy: pistolctas, Sau-
tuvas, detonatoriai, kulkosvaidis, mi-
nos, patranka
ir lazerinis
kardas.

Kas gi Jusu
laukia?
Begalcs mon-
stry, sukurty
trimate grafi-
ka.

Daugiau nei 10
rusiy jvairiausiy

ginkly.

Unikali monstruy dirbtinio intelekto Techniniai reikalavimai:
sistema. minimalias — Pentium 133 MHz, 2X
Galimybe Zaisti per tinkla ir modema. CD-ROM, 16 MB RAM, 1 MB video;
Puikus ir itemptas 3D veiksmas. rekﬂmeﬂd“{}jﬂmi — Pentium 166
Herojy jegy pasikeitimo sistema. MHz, 4 CD-ROM, 32 MB RAM, 2 MB
Ypatinga vektorine grafika ir puikis video korta, Win’95.

e =5 5 L

oy

Praéjo nemazai laiko po to, kai DZzonas | pakeistiistorijg, pasisavinti visus Zzmonijos atradi-
Romero paliko ID, ir $tai jo naujasis Zaidimas be- | __ mus ir tapti pasaulio valdovu. Stai su juo ir

veik baigtas.

DAIKATANA - tai zaidimas, kuriame
panaudoti visi QUAKE |l efektali, tik dar su |,
tam tikrais patobulinimais. ”

Jas gyvenate XXV amziuje ir”
gaminate japoniskus ginklus. Jus esate
Chiro Miamoto, gerbiamo daktaro To- %z
§iro Ibicharos (vieno geriausiy XXV &
amziaus mokslininky) mokinys. Jo protévis,«# -
daktaras Tetsuo Ibichara, buvovienasis ty, ku- ~~ o

a5 turésite kovoti. Taciau Sioje kovoje jus
¥ nesate vienas - jums padés mok-
slininko dukte ir Superflai -
zmogus, kurjisgelbéjote is Bene-
dikto kaléjimo. Jusy kelione
sudarys 5 dalys. Visy pirma Jums
teks prasmukti | Benedikto pilj ir
s tvirtove ir pagrobti Daikatanos karda.
‘Tai nebus lengva uzduotis, nes pilis kim-

Kartg daktaras ToSiro atrado mistinj Daika- | keliauti | 2030-uosius metus, tacCiau ,
tanos karda, su kuriuo galima keliauti per laika. | jvykstakazkoks nesusipratimas, ir JUs g¢
Tadiau klastingasis daktaro padéjéjas Benedik- | patenkate | 2030-uosius metus iki# 7
tas pavagia kardg ir iSkeliauja | praeitj. Jis tikisi | musy eros. Ten susitiksite su senoves

tampa realus. Specialiuose treniruociy
laukuose galesite kurti tik Jums budingus
judesius, o po to panaudoti juos kovose.

priesininkui kapoti jvairiausias ktino dalis,
pavyzdziui, rankas, kojas, galvas.

ti trimaciame pasaulyje.

o ™ Ste prikimsta mirtiny spasty. Su draugy £ -
rie 2030 metais atrado vaistus nuo AIDS. pagalba pagrobes kardg nusprendziate ..

TOMB RAIDER sekme
prikiiré begales klony, ir Stai net
kompanija INTERPLAY
neatsilaike ,lengvy pinigu“ pa-
gundai. Visi gerai Zinote ka
reiskia iSgyventi siaubungame
pasaulyje, kur pilna didZiuliy
kariy ir koSmariSky monstry?
Keliaukite ir susikaukite
su negailestingais ir
vikriais prieSais ap-
supti gotikiniy
sobory. Mokykites

paslaptingy meny kol

nepasieksite tokio ly- Begalés spasty, kaip kad kren-
gio, kai galesite kar- tancios lubos, pjaunancios durys ir
du nukauti patj val- uzsiveriancios skrynios. Puikus priesSy
dova. Visas veiksmas | dirbtinis intelektas. Jie mokés prisid-
vyksta trimacCiame | erinti prie Jusy veiksmuy.

pasaulyje, kur kiekvi-

enas judesys del Techniniai reikalavimai:
VSIM Motion Con- Win’95, Pentium 100, 16 MB

trol technologijos RAM.

Kas gi Jusu laukia?
Pasirinkimas 18 4 trimaciy personazy.
Ypatinga taikinio sistema leis

Jus galesite Sokineti, laipioti ir plauk-

graikais. Po to nukeliausite | viduramziy Europa &
ir pagaliau pateksite j 2030-uosius metus, | Al-
katraso tvirtove, kuri po baisaus zemes drebégji-
mo virto griuvesiais.

s e
Kas gi jusy laukia? ““%gﬂ

Na, visy pirma, kiekviename zingsnyje v -
tykos jvairiausi netikétumai. Visos Zaidimo dalys / :
labai skirtingos - kiekvienoj nustebins vis naujal ;- }‘
spalvy gama ir lig tol nematytos pabaisos. 64 \
trimatés pabaisos, kurios troksta jusy kraujo. \ 5

4 dalyse rasite ypatingy ginkiu. Ypatingas RPG ir
33 CD trekai su sunkia ir avangardine mu- | 3D Action ry8ys. ’
zika, kuri kaitina zaidimo atmosfera. Unikali herojaus };
Unikali dirbtinio intelekto sistema, taip pat | charakteristiku vystymo- =
pagalbininkai, kurie pildys jusy uzduotis ir | si sistema: galite vystyti#4 * iy}
i suU jumis kalbésis. chit point, greitj, :s;anmllLls"lvqh 4

Galimybé Zaisti per tinklg ir | irmokéjima elgtis su gtn—
yjmodema, klais. 1 .
T Nuostabis efektai (pavyzdZiui, ri- 2 CD pilni nepakar- Noezar =
. kas} daugiamaciai lygiai, reali spinduliy tra- tojamos grafikos (jei ver- e

suote, sija originali).
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\DIRY/ & 7/ NDIRY )
SONIC & KNUCKLES

VIDEO

NINTENDO turi Mario, SEGA

turi Sonikg. Tai tapo tradicija, tai
lyg prieSingybes.

Siame Zaidime $alia Soni-
ko atsirado ir kitas herojus -
Knuckles, kuris nustebins jus savo g
sugebéjimais. Visy pirma, Knuck-
les gali lipti sien
omis, 0, at-
SISPYTES nuo
auksStesnes platfor-
mos, it skraidyti.
Jums suteikta teise
pasirinkti, su kuo
pradeti kova pries
daktarg Robotnika:

%« ar su Soniku, ar su
Knakliu. Uzduutls kaip ir visy tokio
tipo platforminiy zaidimy, labai papras-
ta — nukeliauti kelig pilnomis netike-
tumy platformomis, surinkti SeSis
CHAOS’o smaragdus, o pabaigoje nu-
galcti daktara Robotnika.

Taciau vis delto ne viskas taip pa-

prasta. SONIC & KNUCKLES yra

sunkiausias zaidimas 18 visu SONIC ser-
ijos zaidimy. Cia néra tokiy apsaugos
priemoniy kaip SONIC 3 zaidimo ,,il-
galaikiai kir¢iai“. Tai pat Soniko jau

nebelydi jo iStikimasis
\ draugas lapiukas Tail-
Zas.

Jei turite SONIC
2 ir SONIC 3, tai SONIC
& KNUCKLES - tikrai
butinas pirkinys. Ir geri-
au pirkti Sio zaidimo origi-
nalig versijg, nes | Sig kasete
galesﬂe jstatyti SONIC 2 ir SONIC 3
kasetes. Tai leis Jums Siuos du Zaidimus
zaisti su Knakliu. PrieSingu atveju prar-
asite pus¢ SONIC & KNUCKLES teiki-
amo malonumo. Beje, Zaidimo grafika
tiesiog puiki. Valandy valandas galesite
zavetis keistu daktaro Robotniko suku-
rtu pasauliu.

BUGTOO

Daugelis jaunesniojo amziaus
zaideju tikrai apsidZiaugs, nes ko-
mpanija SEGA jau pameégtam
zaidimui BUG iSleido tesing. Taciau
tie, kas tik¢josi dideliy permainu, gali
nusiviltl, nes BUG TOO yra labai ir
labai panasus j pirmaj3 Sio zaidimo dalj
— BUG. Kartais gali net suabejoti ar
tai BUG TOO, ar BUG. Nors
SATURN’u1 yra i8leista tikrai nemazai
vaikiSky Zaidimy (SONIC 3D BLAST,
NIGHTS,
BUG ir
g o
taciau
jie visi
kazkuo
panasus,
Gal tai
del to,
k a d
visus juos kuria ta pati kompanija? Tie
patys zmoncs, kurie sukiire Sonika
kuria ir Baga ar kitus. Dél to neiSven-
giama kai kurig panaﬁiq detaliy. Jos
atsiskleidZzia ne tiek paciuose heroju-
ose kiek Zaidime, jo stiliuje.

BUG TOO yra labai spalvingas ir
nuotaikingas Zaidimas, kuri sudaro
taip pat spalvingi ir didziuliai lygiai. Be
kita ko yra ir bonusiniy lygiy, kuriu-
ose gausite jvairiy naudingy daikty.

Siame Zaidime Bagas jau ne vie-

OO PDPEOPRPEPOETOPOTODDOO0EGS DS eSS

nas. Jis§:
,surado®
kelis§
draugus. §
Vienas i3 §
ju Sliuzas, §
Kkurisgs
kazkiek®
panasus | Suni. Antrasis, matyt, kazkoks
vabzdys su didziule Sukuosena bei
batais ant ,platformy®. Jas galite pa-
sirinkti vieng i$ Siy trijy linksmuoliy.

BUG TOO imanoma Zaisti ir
dviese, taciau eckranas nebebus dalina-
mas ] dvi dalis. Zaidimag
zaisite paeiliui.

Zaidime nejauciame
siuzetines linijos, nera
apibrézto konkretaus
| tikslo, taip pat nera

akivaizdaus rySio tarp ly-
giy. BUG TOO kuréjai mano, kad ne
tai1 svarbiausia. Jie tai kompensuoja be
galo juokingais intarpais, kuriuos
paziirejus supranti kuo Sis Zaidimas i$-
siskiria 1§ kituy.

Kam patiko pirmoji Sio Zaidimo da-
lis, astrus humoras ir nenuilstantis Ba-
gas, tie tikrai neliks abe:]mg1 ir antgjai
jo daliai.

pisiapj parenge Gediminas Cibas
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zaidimuy.
S i
tema jau
kurj laikg
Kai buvo sukurtas filmas ﬂhfﬂlflﬂ i
,Zvaigzdziy karai“ (STAR WARS, sal iSsem-
1978 m.), o tiksliau pirmoji jo dalis, nie- ta, taciau
kas nesitikéjo ir nelauke, kad laikui tai  pa-
begant Si tema taps tokia populiari. neige nes-

eniai sukurtas videofilmas ,,STAR

Nuo tada iki dabar technologija :
WARS TRYLOGY®, kuris dar pratur-

padare didziule
pazanga.
Siandie-
niniai ko-
mpiuteri-
al ir ko-
mpiuter-
ines sis-
temos, anuomet egzistavo gal
but tik fantasty kariniuose.
Per §j ganétinai trumpg laikg
(20 mety) buvo sukurta
daugybé , Zvaigzdziy kary"
filmy, parasSyta daugybe
knygy tuo paciu pavadinimu
ir dar daugiau kompiuterin-

" Valentine, -J£11'
: Haﬁnina Expert

force: ﬂm Toam
A Ty ;
Height: % £ 5 fn
¥eights 111 ibe

g, i.ﬁ.s.
Frost, Joseph ..

Vehicle Spaﬂinliﬂm el |

- Waight: 159 1ba

Blood Type: B

tino ,,Zvaigzdziy kary“ serija. Beveik
tuo pat metu buvo iSleistas ir kompiu-
terinis zaidimas ,,S.W.S.O.T.E” (STAR
WARS: SHADOW OF THE EM-
PIRE), skirtas NINTENDO 64 ko-
mpiuteriul.

Pazaide 3 DO ar PS skirtus
zaidimus STAR WARS REBEL AS-
SAULT ar STAR WARS DARK
FORCES, o po to ir SSW.S.O.TE, skirta
N64, 1§ karto pajusite skirtumg. Supra-
site, kad N64 versijai kazko truksta, kad
¢ia kazkas ne taip. O truksta filmuoty
videointarpy, kurie lydcjo ankstesnes
S.W. versijas. Siam kompiuteriui fil-
muoti videointarpai tapo nepasickiami
jau tada, kaijo (NINTENDO 64) kiire-
jai sumane zaidimus programuotl
LkartridZzuose”.

Dél tokio jy sprendi-
mo visy pirma nukentejo
garsas. Ne iSimtis ir Sis
zaidimas. S.W.S.0.TE gar-
sas yra ne itin kokybiskas ir
nesulyginamas su CD garso
kokybe.

Taciau jel
nekreipsime i tai labai daug
déemesio, galima drgsial
teigti, kad zaidimas vykes.

Cia galésite skraidy-
ti erdvelaiviais, paklaidzioti
painiais tarpzvaigzdinés ba-

; . Mka.
: E’iﬁhﬁr 5‘ fi‘- 10 in

IVERTINIMAS:

Grafika - 8

Garsas — 8

Muzika - 7

Turinys — 9

VYideo intarpail - 6

Valdymas - 9

Realybés pojutis — 8

Bendras ivertinimas — 78%

»+ % — gera grafika bei garsas, Zaidim
metu jauciama nuolatiné jtampa, dél t
zaidimas tikrai nenuobodus.

“ — nekokybiski intarpai ir jy grafi

zés labirintais, o veliau pasivazineti, t.
y. paskraidyti motociklu. Kaip matote,
tikrai bus ka veiktu.

O jei dar paminetume 10
didziuliy lygiy, kuriuose sutiksite
daugybe jvairiy (net 16 rusiy) priesuy,
be to, jums teks susikauti ir su 6 galin-
gals bosais.

Atitinkamiems prieSams skirti
atitinkami ginklai. Siaip ginkly tikrai
nemazai. Skrisdami erdvelaiviu turesite
ne labai didelj pasirinkima — jusy pa-
slaugoms tik lazeris ir raketos. Taciau
klaidziodami tarpZvaigZdines stoties la-
birintais rasite begales ,,zaisliuky®.
Taciau bosams nugaleti turite rasti §j
ta ypatingo ir be galo galingo. Kaip tai
padaryti, suzinosite Zaisdami.

Siulau §j Zaidima pazaisti ir del
to, kad jiq buvo pripaZintas geriausia
S. W versija 1rk01 kas yra sukurtas tik

il [ . F N . i Lo il mil S i, s e o e e = . - il i o ....-....-,..-....- -----a---.—...-: .ll"_'__l'_'____.._...- ﬂ:l.-.;—;—




NI

KeLl | DoMESN__I_
INTERNET o
ApREsAI:

Http:// www.sega.com/

Sis adresas skirtas Segos mege-
jams. Cia jiis galésite suZinoti naujausius
segos Zaidimus, atsisiysti segos paro-
domuyjy Zaidimy, suzinoti Zaidimuy
deSimtuka ir taip pat jis galésite suzinoti
apie naujg ir nejtikéting SEGOS PA-
SAULI Londone.

Hitp:// www.disney.com/

Sis adresas skirtas DISNEJAUS ger-
be;ams Cia jiis galésite suZinoti ¢ 'lplﬁt nau-
jausius Disnéjaus filmus, atsisiysti jvairiy
filmy iStraukas, suZinoti filmy de$imtuka
Ir taip pat suzinoti apie imantryjj DISNEY
LEND’3 Amerikoije.

‘Http:// www.turner.com/

Sis adresas skirtas CARTOON
NETWORK, TNT, BBS, TURNER
televizijos mna:ge;ams Cia jis galésite
suzinot1 apie pacia televizijg, uzsisakyti
bilietus | wresling’o ( wew ) varzybas ir
suzinoti apie ji pati bei daug kg kita.

Hitp:// www.hollywood.com/
Sis adresas skirtas garsiojo HOLI-
VUDO mégéjams. Cia jiis galésite
suzinoti apie Holivudo naujausius fil-
mus, atsisiysti jvairiausiy filmy iStraukuy,
suzinot! filmy deSimtukg ir taip pat
susipazinti su garsiais aktoriais.

Http:// www.nintendo.com/
Sis adresas skirtas NINTENDO
gerbéjams. Cia jiis galésite suzinoti nau-

jausius nintendo sukurtus zaidimus, at-

sisiysti naujausiy Zaidimy parodomuju
versijy, suzinoti zaidimy deSimtuka ir
dar daug ka kita.

Kestas Gaigalas (Vilnius)

http://www.gamecenter.com

Sis adresas skirtas jvairiai infor-
macijal apie kompiutrinius ir video
zaidimus.

Cia galima rasti Zaidimy
naujieny, koduy, gauti zaidimy eksperty
patarimy. Taip pat Cia galima gauti in-
formacijos apie jvairias zaidimy takti-
kas.

Taciau, jei norite gauti Zaidimy
nuotrauky, ¢ia eiti neverta.

http://meccaworld.com

Tat labai geras PC Zaidiy adresas.

Cia galima rasti labai daug jvair-
iy PC Zaidimy recenziju, demo versijuy,
naujieny, kitokios naudingos informacijos
apie PC zaidimus, o taip pat daug gery
linky.

Be to Siuo adresu rasite begales
naujausiy ir senesniy zaidimy labai
kokybisky nuotrauky.

http://home.ech-on.net/~com-
mand/fright.htm,

Tai siaubo literatiiros, siaubo
klasikos ir klasikinés literatiiros pusla-
pis. Tegul nieko ncgasdina zodis ,,siau-
bo*. Siuo adresu galima rasti tikrai gery
rasytojuy kiriniy.

Be to ¢ia yra 3D zaidimy linkai,
kur galima gauti begales informacijos
apie 3D zaidimus, jy Zemelapius ir Siaip
gery zaldimy linkuy.

XETRRe TR ke

_qﬁcmhm'*

-' puskelbe, ka, woaturnui®
bus isleisti tokie _.,Play-
Station* Zaidimai Lalpf'_.'
 CASTLEVANIA X,
SUIKODEN ir VANDAL
-HEAN IS. . Sarumﬂ s«
versijose bus §is tas pa-

keista. Kol kas pﬂskuﬂ-?
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Kokios buna programos?’

Programos

skirtos darbui

su tekstu

Tekstiniai redaktoriai — tai progra-
mos, skirtos teksty rinkimui, redaga-
vimui, dokumenty arba leidiniy paruos-
imui spaudal.

Labiausiai paplitusios Lietuvoje
yra WRITE, MICROSOFT WORD ir
WORD FOR WINDOWS, AMI PRO,
WORD PERFECT

Labiausiai paplitusios leidybines
programos yra XEROX WENTURA
PUBLISHER ir nauja jos versija
COREL VENTURA, PAGER MAK-
ER, QUARK X PRESS. Sios progra-
mos leidzia komponuoti tekstus,
sudarytus 1§ daug daliy ir iliustraciju
(tuo paciu ir spalvotus), sudaryti daug
kolony, grafikus, pavadinimus.

iomis programomis atlikti ma-

ketai (knygy, laikraSciy, Zurnaly) atitin- -

ka pacius griezCiausius poligrafinius
reikalavimus. .

Norint leidiniuose sumazinti
xlaidy kiekj, naudojamos klaidy taisymo
programos (SPELLING).

Taip pat yra programos-vertejai
— 1§ angly, vokieciy, prancuzy ir Kity
kalby 1 lietuviy 1r atvirksciai, progra-
mos-zodynai.

Be tekstiniy programy galima
pamineti vaizdy paZzinimo programas —
jos leidzia skanuoti tekstus ir vaizdus.

Teksta atvaizduoti kaip paveik-
slelj labai paprasta, tam tinka bet kuri
skanavimo programa ir dauguma
»piesimo“ programy. Taciau paveik-
slelio redaguoti kaip teksto negalima,
be to diske jis uzima kur kas daugiau
vietos.

Yra programos, kurios gali
paveikslélyje suprasti raides ir nuska-
ityti nuo vaizdo tekstg. Tokios progra-
mos buina dvieju rusiy: vienas reikia
iSmokyti pazinti vieng ar kita 3riftg, ki-
tos pacios gali paZinti Sriftus ir todél
nereikia bereikalingai eikvoti laiko.

kai kurios programos ne tik nus-
kaito teksta, bet ir nustato jo Sriftg —
normalus, kursyvas, pabrauktas, iSrySk-
infas.

Be
toyradar
viena
vaizduy
nuskaity-
mo pro-
grama —

1§ faksu.

Muzikiniai
redaktoriai
Kaip pastebéjote, kompiuteris gali

iSgauti garsus.
Yra programos, kurios leidzia

| Jums paciam rasyti savo kompiuterio

garsiakalbiui muzikg (tai PC speaker)
tiksliau ne rasyti, o uZraSyti (paversti j
kompiuteriui suprantama kalba).

Pacios paprasciausios jy yra Pl-
ANONOMAN, kurios gali jradyti muz-
ika ne natomis, o skaitmenine forma:
skaiCius — garso aukstis, skaiCius — gar-
so ilgis. dar viena labai paprasta pro-
grama yra MUS EDIT - tai penkia-
balse programa skirta muzikos jraSymui
ekrane ne natomis, o skaitmenimis
(tokiu biidu net jei visai niecko-nesu-
prantate natose, taciau tikshiai galite
viena po kitos jas ivesti | kompiuterio
atminti, galite iSmokyti jj groti net
sudetingiausia klasikinj kiirinj). Be to
§i0s programos atmintyje dazniausiai
jau turi kelias melodijas.

Kiek sudétingesnés programos
yra SCREAM TRACKER ir MOD
EDIT. Jos gali skaityti muzika i§ mikro-
fono ir magnetofono (jei turite garso ko-
rtg arba kita garso jrenginj), leidzia re-
daguoti esancia melodijg ir kurti nauja
kiekvienam instrumentui atskirai. IS es-
mes Sitaip galima kurti partijas kiekvie-
nam kompiuterinio ansamblio instru-
mentui, keisti kickvienos natos tembrg -
imti standartinj i$ besikei¢iancio tembro
rinkinio arba sukurti savo, o taip pat dis-
ke i8saugoti muzikinj failg ir | magneto-
fong perrasyti uzbaigta opusa.

Taip pat yra dideles profesionalios
programos muzikos jraSymui ir tembry
bei melodijy apdorojimui. Su jomis dir-
ba daugelis muzikantu. Sios programos
leidzia ne tik kurti jvairaus sudetingumo
muzikinius kirinius jvairiems instru-
mentams ir atkurti juos arba jrasyti ymag-
netofong, bet ir uzrasyti naujg partiturg
popieriuje.

Taip pat galima 1vesti muzika tie-
siai 1§ klaviaturos, prijungtos prie ko-
mpiuterio ir savo darbo rezultatg jrasyti |
diskelj. Po to koncerto metu sig diskete
jstatyti j sintezatoriy ir ji gros kartu su
jumis.

Taip pat yra programos-sempleri-
al, leidziancios jrasyti, saugoti ir rekalui
esant, naudoti ,,gyvy” ir elektroniniy in-
strumenty tembrus, balsus ir kitg.
Dazniausiai tokios programos turi didele
garsy biblioteka.

Yra programos-redaktoriai, ko-
mpiluteriniam garso montavimui Ir
atskiry partijy suvedimo ] vientisg dau-
giakanalj jra8a — tai elektroninis dau-
kanalio magnetofono analogas, sus-
tiprintas kompiuterio galimybemis
(CUBASE, PERFOMEN, PROS, VI-
SION, NOTATOR LOGIC).

| Jei esate jaunas (-a) (ne maziau kaip 18 mety),
| energingas (-a), mégstate ir mokate bendrauti su
| zmonemis; jer Jums patinka KIBER ZONA; jet suvo-

| kiate Sio laikra$&io paskirtj ir Zinote, kad sugebétuméte
biiti sio leidinio reklamos agentu, rasykite adresu:
KIBER ZONA,

L1-2014, VILNIUS.

Grafikiniai

redaktoriai

Grafikiniy redaktoriy yra labai
daug.Biina galingos profesionalios pro-
gramos, pvz.: COREL DRAW, ALDUS
PHOTO STYLER, 3D STUDIO,
ADOBE ILLUSTRATOR, ADOBE
PHOTOSHOP, PICTURE MAN -
kaip taisykle tai labai didelés progra-
mos su begale pagalbiniy programy
(todel jos vadinamos grafikiniais paket-
ais).

Taip pat yra paprastesnes ir ko-
mpaktisSkesnes programos: PHOTO
FINISH, IMAGE, ir visal paprastos
kaip pavyzdziui PAINTBRUSH (stan-
dartine WINDOWS programa),
PAINTBRUSH 4 (kick sudetingesnis
variantas, skirtas DOS), MS DRAW (18
WORD FOR WINDOWS komplek-
to).

Grafikiniai redaktoriai biina
dviejy tipy — bitmapiniai ir vektorini-
ai.

Bitmapiniai — paveikslg sudaro
taskai, t. y. kickvienam pieSinio taSkui
nurodoma atskira spalva (ALDUS
PHOTO STYLER, ADOBE PHOTO
SHOP, PHOTO FINISH, PAINT
BRUSH).

Vektoriniai redaktoriai
(COREL DRAW, ADOBE ILLUS-
TRATOR, MS DRAW) piesia iskart
visg linija — kreives, atkarpas jos su-
pranta kaip tokiy linijy visuma.

Tai visai skirtingi kodavimo bii-
dai ir failo keitimas — ganétinai sudetin-
ga problema.

Abu tipai turi savo privalumy ir
trikumy, savo panaudojima.

Vektoriniai redaktoriai leidzia
atlikti labai sudetingas piesinio formos
transmisijas, suspausti ir iStempti, bet
kokius kontiro pakeitimus, vaizda
iskreipti, pasukti ir t. t. Cia ypa¢ labai
patogu piesti, derinti vaizdg ir uZrasa
(ivairial jj i8destyti). Taciau nuotrauky
korektiirai jos netinka. Vektoriniail
grafikiniai redaktoriai naudojami visy
rasiy emblemy kuirimui ir jvairiy pre-
kiniy Zenkly, o taip pat jvairaus sunk-
umo maketui.

Bitmapiniai grafikiniai redakto-
riai naudojami kai reikia koreguoti
skanuotus vaizdus — paveiksliukus,
piesinius, nuotraukas.

Sios programos daZniausiai nau-
dojamos skanuoty vaizdy retuSavimui,
spalvy ir atspalviy pakeitimui, o taip
pat parySkinimui, pasviesinimui ar tam-
sinimui, Zaidimams su Sviesomis ir
Seseliais.

I kai kuriuos grafikinius pake-
tus jeina kompiuterinés animacijos (tuo
paciu ir 3D) programos — AUTO
DESK ANIMATOR, 3D STUDIO,
THE ANIMATOR STAND, ALIAS
POWER ANIMATOR.

Yra programos, kurios naudoja-
mos video vaizdy koregavimui, elektro-
niniam video montavimui, titry
kurimui, video efektams ir kt. Taciau
tai profesionalios programos (MEDIA
100, D/VISION PRO), reikalaujancios
labai daug atminties, didziulio greicio,
o be to specialios video kortos.

KIBER ZONA Nr.
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Duomenu baze,
elektronines lenteles,
buhalterinés

programos

Duomeny baze — tai lyg blanku
rinkinys, o tiksliau elektroniniy korteliy,
kuriose yra pastoviis elementai. Duomeny
baze galima sukurti pa¢iam. Sis procesas
skirstomas j dvi dalis: i§ pradZiy sudar-
ote tuscia baze, nurode programai, kur
ekrane bus vienas ar kitas laukas, kokio
jis bus ilgio, o po to tuos laukus jvardi-
nate pavardemis, vardais, atlyginimais
arba firmuy pavadinimais, kontrakty nu-
meriais, prekes charakteristikomis ir . t.

Duomeny baze gali sudaryti jvair-
iy tipy korteles: darbuotojy, apskaitos,
darbuotojy uzduociy sarasas, kontrakty
rekvizitaiir t. t. Galima saugoti net grafi-
kinius failus —darbuotojy nuotraukoas di-
agramas, piesinius.

Sakykime, jvairios firmos gami-
na ir parduoda jvairiy rasiy duomeny
bazes: Ziniy srityje, ckonomikos ir
teises. Tokiy baziy nebereikia progra-
muoti arba pildyti. Imate ir naudojates.
Taciau je1 norite, g
galite jas papildyti. §
Pavyzdziui, mas
ines informacijos
priemoniuy
duomeny baze ;
skirta reklami E2y
néms agentii- Al My
roms: visi
laik-
ras-
e iai;
zurnalai, radijas _
ir telekompanijos su
adresais ir telefonais ir faksais, tirazy duo-
menimis, galimybemis pamatyti sagrasus
suskirstytus regionais ir pagal masiniy in-
formacijos priemoniy rusis, ir pagal rek-
lamy kaina.

7odziu, gera duomeny bazé - tai
universalus Zinynas.

Visiems Siems smagiems daikci-
ukams kurti yra tam tikros programos
FOX PRO, PARADOX, CLARION.

[abai panasios | duomeny bazes
yra elektronines lenteles (spreadsheet).
Visy pirma, galima paminéti LOTUS,
MICROSOFT EXEL, QUATRO PRO
ir kt. Dirbdami Siomis programomis Jus
patys jvardinate eilutes ir stulpelius.

Be to lentelése kei¢iant duome-
nis, tuojau pat keiciasi ir rezultatas. Kaip
ir duomeny bazes, elektronines lenteles
leidZia spausdinti ataskaitas ir sgskai-
tas.

Siaip jau duomenuy baziy ir elek-
troniniy lenteliy programavimas yra spe-
cialisty darbas. Tokios sitemos instrukcija
sudaro apie 500 puslapiy knyga (kiekvie-
nas tomas).

Atskira gausios programines
produkcijos klase - finansines, banky, bu-
halterinés programos, o taip pat fin-
ansines, komercines ir gamybines veik-
los planavimo programos. Zmones, ku-
rie planuoja darbg pagal sudétingg pro-
jekta turi jsisavinti buhalterines ir vady-
bos programas. Zinoma, teks iSmokti
daug naujo ir iSeikvoti daug laiko ir jeguy,
taciau kai operacijos, kurias anksciau at-
likdavote per savaite, dabar masSina atlie-
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ka per 15 minuciy, suprasite, kad laikas
tikrai nepraejo veltui. Be to musy laikais
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Sis darbas ganctinail
prestizinis.

Integruoti
paketai

Pradedantiesiems ypac¢ ydomus
dalykas yra integruoti paketai.

dazniausiai tai vientisas kompleksas, kuri
sudaro tekstinis procesorius, pieSimo

programa, clek- SO DA i,
TR o Aeiee
troninés lenteles, = o
paprasta duomeny
bazes sukirimo
programa.

Be to
Siuolatkinial inte-
gruoti paketai taip
pat turi elektronin-
i0 pasto siuntimo ir
priemimo pro-
grama, kalkulia-
toriy ir dar daug
viso kito. Tokios
programos kaip
MICROSOFT
EORKS sudarytos
labai patogiai 1Ir
aiSkiai. Juy jsisavinimui dazniausiai
nereikia skaityti instrukeijy.

MICROSOFT OFFICE ir PER-
FECT OFFOCE taip pat yra integruoti
paketai. Taciau tal nera paprastos progra-
mos, o greic¢iau ganetinai profesionalios.

Kai kurios kitos pro-
ramos

Programuotojams (nuo paciy jau-
niausiy iki labai patyrusiy) — sukurti la-
bai patogus apvalkalai su programavimo
kalbomis.

Jose galima labai patogial rasyti
ir derinti programas. tam tikslui suku-
rta begales ivainausiy sintaksiniy anal-
izatoriy, derintoju, transliatoriu ir kt.
Galima raSyti programg, o apvalkalas
veliau taisys Jusy klaidas, patars, pagal
viena ar kita kanalg vykdys jusy pro-

grama, rodys visus pakitimus ir t. t. Tai
vienas malonumas.

Kiekvienai zinomai programavi-
mo kalbai yra sukurti keli apvalkalai.

»Beisikui“ - QUCK BASIC, VIR-
TUAL BASIC, VBASIC.

,Paskaliui“ — BORLAND PAS-
CAL, TURBO PASCAL.

21+ +“ — BORLAND C++,
TURBO C++, VISUAL C++, SY-
MANTECC++irt.t.

Labai reikSminga programy klase
— profesionalus programiniai komplek-
tai kompiuteriniam konstravimui (askiry
detaliy, mazgy, mechanizmuy, elektron-
iniy schemy, technologiniy linijy - bet
ko). Dazniausiai tai labai didelés progra-
mos, reikalaujancios dideliy aparatiniy
resursy, kurias sudaro atskiri blokai kon-
stravimui, grafikiniam modeliavimui ir
pavaizdavimui ekrane (ir trimaciais ani-
maciniais elementais), matematiniam
parametry apskaiCiavimui, technologines
dokumentacijos ir breziniy sudarymui ir
t. t. Tipiskas pavyzdys — Auto CAD pake-
tas.

Be to yra begales mokomuyjy ir
pazintiniy programy (fizikos, chemijos,
matematikos, istorijos, literatiiros,
uzsienio ir gimtyjy kalby), programy -
treniruokhy, skirty mokytis spausdinti,
vairuoti automobilj arba léktuva, pro-
fesiniy Zzmogaus sugebéjimy testavimui,
psichologiniam kolektyvo suderinamu-
mui jvertininti.

Yra specialios programos darbui
su geografiniais zemelapiais ir progra-
mos-planetariumai, programos nusta-
tancios laika, reikalinga nuvykti i§ vieno
miesto tasko 1 kitg ir programos-encik-
lopedijos; programos, skirtos namuy bu-
halterinei apskaitai ir technologiniy lin-
yu valdymui, begales medicinos pro-
gramu.

IS tiesu kiek jvairiausiy programy
jau sukiiré pro-
gramuotojai?!

O kiek
dar ju sukurs?..
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Kompiuteriniai Zaidimai
Nuotykiniai galvostkial
Zinynai ir enciklopedijos

Laukiame prekybos salone "Statistika Jums"
Gedimino pr. 29, Vilnius. Tel. (22) 61 36 29
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Zaidimai

Zaidimy sukurta tiek daug, |

kad nors ir kiek Zaisite, vis tiek visy
nejveiksite (o ir nereikia). Tiesq
sakant, net iSvardyti juos visus
biity ganétinai sunku. Taigi Sikart
pakalbékime apie pagrindinius ko-
mpiuteriy Zaidimy tipus.

I. Veiksmo ir arkadiniai

zaidimai (action ir arcade)
Aixskios ribos tarp Siy zaidimy tipy
nera: ir vieny, ir kity pagrindas yra veiks-
mas, jie reikalauja greitos zaidejy reakci-
jos ir jgiidZziy gerai naudotis dzoistiku ar
klaviatiira. Taciau vis delto latkoma, kad
veiksmo Zzaidimai skirti vyresniems ir yra
rimtesni, o arkadiniai — paprastesni, juos
gali zaist1 ir jaunesni Zaidejai.
Veiksmo ir arkadinius Zaidimus dar
galima skirstyti pagal jy siuZeta, pavyzdziui:
«Sauk ir bék® arba ,uZmusk juos
visus® (shot'em up). Tokiuose Zaidimuose
paprastai biina labai geras ir simpatiSkas
herojus, kuris, siekdamas kokio nors kil-
naus tikslo, turi susiremti su iStisomis
gaujomis bjauriy kenkéjy. Zaidimo arba
kokio nors lygio pabaigoje dazniausiai
reikia nugaleti ypac bjaury ir stipry priesa.
wLlatformos ir laiptai* (platforms
& ladders). Cia reikia lakstyti labirintais,
sudarytais i§ horizontaliy arba pasvirusiy
plokStumy ir {vairiausiy pakilimy (laipty,
lifty ir t. t.).

Kovu Zaidimai (fighting). Tai mus-

i tyniy turnyrai, kur reikia nugaléti visus

priesininkus. Galima pasirinkti kovotoja ir/
arba ginkla. Siuose Zaidimuose daZnai pa-
sitaiko ,ypatingasis smugis“ — t. y. ypac
stiprus ir jspidingas smiigis, athiekamas tam
tikra tvarka paspaudus kovotojo valdymo
klavisus.

Variacijy begalés — nuo paciy pa-
prasciausiy (GOLDEN AXE) iki ypac
sudeétingy, su jspudinga grafika ir paveik-
slais {(WOLF-3D, DOOM, QUAKE,
DUKE NUKEM 3D ir t. t.).

Yra Zaidimy, kuriuose kovojama
iprastais pistoletais, automatais ir pan.,

| taciau yra ir tokiy, kur tenka pasiSaudyti 18

fantastiskiausiy blasteriy, dar kituose ties-

i 10g muSamasi (MORTAL KOMBAT) arba

kapojamasi kardais. Visiems Sicms
zaidimams biitina greita Zaidejo reakcija.
Taigi visa laika, kol ekrane dauzos:
priesininkai, ne kg mazesng smugiy krusa

f| tenka iSkesti ir jasy klaviatiirai.

II. Simuliatoriai
Siuose Zaidimuose atkuriamas re-
alus gyvenimas. Tai gali buti skraidvmo,

vaziavimo, karo veiksmu, miestu statybos,
kompanijos isteigimo, valstybeés ikurimo

0, kosminiu skrvdziu ir €. t. im-

Cia paprastai sukuriamas jspadis,
kad zaidejas pats sedi lektuvo arba auto-
mobilio kabinoje, pilnoje ekrany, jungikliy

¥ ir mygtuky. Taip galima dalyvauti automo-

biliy lenktyneése (DEATH TRACH, FOR-
MULA-1), tanky musSivose (ABRAMS),
lektuvy (F-22, FALCON...) ir sraigtas-

! parniy kovose (COMANCHE..., LHX,

GUNSHIP), net valdyti kosminius laivus
ir robotus (MECIWARRIOR, X-WING).
Cia taip pat labai svarbu greita reakcija, nes
tick vaziuojama, tick skrendama ganetinai
dideliu greiCiu, o musio sckme priklausys
nuo jusy vikrumo.

Ekonomikos ir strategijos Zaidimai.
Tai visi ,,SIM“ (SIM CITY...) Zaidimai -
CIVILIZATION, DUNE 2, CENTURI-
ON, WARCRAFT 11r 2, Z ir kt, Cia sta-
tote miestus, 8alis ir net itisas planetas,
valdote jy vystymasi, statote namus ir ties-
1ate kelius, numatote gyventojy mirtin-
guma, kariaujate ir pasiraSote taikos sutar-

. tisf.. s S .

II1. Nuotykiu Zaidimai, ku-

| riuwos dar galima suskirstyti | nuotykiy

veiksmo (action-adventure) ir nuotykiy
grafinius (graphic adventure) Zaidimus.

1. Nuotykiy veiksmo Zidimai.

Jy pagrindas yra veiksmas, tadéiau
Cia biina ir ganeétinai strategijos elementy,
reikia daugiau ar maziau pasukti galvas,
kad jveiktuméte visas klititis. ZaidZiant $iu-
os Zaidimus reikia surasti ir paspausti reiki-
amus mygtukus, jungiklius, atskleisti jvair-
1as paslaptis ir ki. |

2. N kiu grafiniai Zaidimai

Juos sudaro paveiksleliai ir tam
tikras tekstas. Eiq Zaidimy ,,protéviai” buvo
tekstiniai Zaidimai. DaZniausiai tai samojin-
gi, graziis Zaidimai pasakos (LOOM, SI-
MON, GOBLINS..., MYSTLEGEND OF
KYRANDIA), fantastiniai nuotykiai (IN-
DIANA JOHNES, ZAK...). Visiems jiems
biidingi keli bendri bruozai: jiis daznai
nezinote Zaidimo tikslo ir priemoniy, kuri-
omis jo sieksite, — tiesiog keliaujate po pa-
saulj, randate jvairiausiy daikty, i§ pradziy
net nezinote jy paskirties ir stengiateés su-
prasti, kas, kaip ir su kuo susije, todél jie
daznai vadinami ,pasivaiksc¢iojimy
zaidimais®“. Kartais jie primena sudétingus
w-sauk ir bek™ variantus, tadiau ¢ia niekur
nereikia skubeti, yra laiko pagalvoti, dar
kiek pavaik3cioti ir viska numatyti. | nieka

nereikia Saudyti, nieko nereikia spardyti

kojomis. Daznai Zaidimo pradzioje keliais

- sakiniais nupasakojama, kas vyksta, koks

galutinis tikslas (Zinoma, angliskai), taciaz
nebiitinai. Jus durstote pele jvairiausius
daiktus, kurie ka nors apie save paaiSkina;
kalbates su nepaZijstamaisiais ir ben-
drakeleiviais ir stengiatés jspeti jy
zodziuose paslépta uZuominag; Zengiate pro
kokias nors duris, gaunate kokiy nors daik-
ty, kuriuos nezinia kada ir kaip pasiseks
panaudoti (veliau jy batinai prireiks, tik
svarbu suprasti, kur ir kada)...

Mastykite, méginkite viska paci-
upinéti, apzidreti, darykite, kas tik Saus j
galvy: begiokite, landZiokite j visus plySius,
SniukStinékite, stengdamiesi suvokti, kur
eiti toliau, ka paspausti, per kur trenkti,
kokj uzkeikima iStarti (arba sugroti) ir t. t.
Jet nesuprantate angly kalbos, pagalbon
pasitelkite Zodyna (netingekite, po to ne-
pasigailesite) ir jdeéemiai skaitykite
uzuominas. Jei nespéjate perskaityti teks-
to, paspauskite ,,Pause” arba kokj nors kita
klavia. Nepatingekite Siek tiek pasukti gal-
vas, ir toks Zaidimas suteiks daug malonu-
mo.

IV. RPG - vaidybinis Zaidimas
(ULTIMA).

Tai zanras, kuris kiek skiriasi PC ir
videozaidimy. ZaidZziant §iuos Zaidimus
galima laisvai judeti po Zaidimo pasaulj,
bendrauti su kitais personazais, kurie patys
aktyviai nedalyvauja, taciau gali suteikti
reikiamos informacijos, spresti jvairiausius
galvosiikius, ieSkoti ir panaudoti skirtingus
daiktus ir ginklus, stebeti, kaip kinta hero-
jaus charakteristikos. Kovos ¢ia vyksta pa-
sirikus reikiamas komandas.

V. Stalo zaidimai ir gal-
vosukial (puzzie games).

Siai zaidimy kategorijai priklauso
Sachmatai (CHESS, CHESSMASTER),
korty zaidimai (PREF CLUB, POKER),
pasjansai (GOLE SOLITAIRE), pasjansai
1§ domino (TAI PEI, MAJONG), loto
(HANGMAN) ir dar daug kitokiy. Taip pat
jai galima priskirti ir ,,tetrio” tipo Zaidimus.




_DIA Vilniuje,

1:|-

ieSkojo

M-A-x- kody, ir turejo "sSiek tiek"

8-ame numeryje kaZkas

problemy su jais.

Sprendimas butu toks:

MAXAMMOY] - visi Saudmenys;
MAXSURVEY] — parodo visus resur-
SUS;

'MAXSPY] — parodo visus priesus;
(MAXSUPER] - leidzia pasirinkto
kovinio vieneto lygi padidinti iki 30 ly-
g10;

[MAXSTORAGE] - pripildo sandélius.
Kodus reikia surinkti taip kaip paro-
dyta, t.y. pradedant lauzZtiniais
skliaustais, ir baigiant jais. O Kitaip
nieko ir nebus %)

Retdneck Ram-
Nage

Stebekite alkoholio skaitiklj! Jei
negalite rasti kiau-lienos ir greitai prar-
asite visa sveikata,
noredami jg at-
gauti galite B
prisigerti. Jei ne- §i
pateksite j kieno
nqes ugnies linija, |
girtumas greital
praeis, o sveikata
liks. '
RDALLALL - {|
visa sveikata irvist |
daiktai;

RDELVIS - ne-
mirtingumas;
RDINVENTORY
—visas inventorius;
RDKEYS - visi
raktai;
RDSKILL# -
meistriSkumo ly-

(vietoje # turi buti 1-4).

kodai-apgaules
'GOLDENBOY - pinigai;
'THESUNALSORISES - viskas maty-

ti;

IPUMPANAHRN - duoda auksciausia
prestiza;

'THEGREATPUMPKIN - laimi kam-
panija;

'COMEALLYEFAITHFUL - greitas
kareiviy samdymas;
IONAMISSIONFROMGAWD -
ta statyba.

Man Zinomi chﬂmlliﬂn'
ship Manager 2

grel-

cheat'ai.

1. Jei nori biiti tarptautinis menedzeris,

iSsirink Salj, kuria nor valdyti ir savo

vardg rasyk toki, koks yra tikras tos
Salies menedzerio.

~ Visagine.
‘Smufk&ar;a rﬁfﬂmamﬁ ;

fﬁfemsf&?s ﬁftpfw :&?t «e.f paﬁfas info@is.it, tel. +22 222168, faks. +22 223:«331

ot Ietuvos m:estuose
mezgﬁ Kaune Klaipédoje, §faui’iuﬂse, P‘anevéz;ae

ir dar 7 7 naujy miesty:

Afytujek Anykééws& B:rfué}sé bmskmmkuase Ignalinoje, Jonavoje, Hedamfuase Lazdijjuose,
~Marijampoleje, MaZeikiuose, tffcnwrgé;e Utengje, Tauragéje TelSiuvose, Trakuas& Silutéje ir

2. Reikia pinigy? Padaryk dar vieng
menedzer], su juo supirk visus savo blo-
gus zaldejus uz kuo didesnius pinigus,
0 1§ jo nusipirk Zaidejus "for free’.
3. Reikia gery Zaidejy, bet neturi pin-
igy? I8sirink zaidéja, kurio tau reikia,
pasitulyk jo komandai tiek, kad ji i§ kar-
to sutikty j; parduoti. Tada daryk "ad-
just offer” ir pakeisk siilomg suma iki
Free, bet nespausk OK, o Cancel. Tai
reiSkia, kad klubas sutiko tau parduoti
zaldeja uz 0. Dabar viskas priklauso
nuo to, ar Zaidejas sutiks pas tave atei-
ti.

Kostas Valancauskas

Battie Beast

Kodas jraSomas | Order Form™
[YOYOYO] - 7772,
Spausdinti aidimo metu*®

[ITIHFO] - Kautis 3 raundus;
[ERHNE] —-Kautis su visais veikejais;

glo pakeitimas

ne. echmka'

pilite
ekraujancmla flfnlﬂ]e KREDO ME

aktai ir skalmﬁt yra tikri
 Atéjus vasarai smarkiai

gtechmkns paklausa, Ir tai sﬁpranta* ._ -
a: da'*‘g“mﬂ firmy atostogauja, tad at-

ujinti kompiutering technika imas
deniop. Taip pat it paprasti pirkéjai.
velial turi per akis darby soduose a
imuose, ju atZalos taupo litus, kuriuo

sidirbo karStomis dienomis padédami-

i

neliams dirbtilaukuose ar rinkdami ir
rduodami miSko géryhes.

Kompiuteriy detalemis pre lﬂl.ljﬂll-
- ¢ios firmos, matyt, miclai pamir$ty vi-
sas vasaros teikiamas linksmybes ir .
:f'i':ﬂtﬂstﬂgds Lad tlk_naateltq tas _lemtm-j:j

enes; mynumq sl |
mazeja 2-3 Kartus.

Fxlﬂnellq sawnmk | |
tai daryu nﬂ kas

d visi toliau pateikti

TS ménesius

nikos ir $iaip kas menesi nuvexte;a apie3%),

olytés prisikasusiais misky Zoledziais,

netgi kas keleta savaiCiy. 1

. . Taitesiasi:
iki rugséjo, kai staigiai padidejus paklausai, biitiny Lompmtenﬂ aksesual‘ll kamu
netgi Sokteli, Sias dienas iSgyvenusius dilerius galima su ygnm $

~ Tad tiems, Kurie klausia, kada geriausiai pirk

atsakau; vasaros lmksmybems einant j pabaiga, t.y. rugpjicio ménes;

az.lurekxme, kalp X firmoje, preklauJanéquc_ orgtechnika, per t_r_;s:_ vasas

orindi

sudedamujy.

(Gaminys:

AMD K-5 100 Mhz Procesorius
Procesoriaus Ausintuvas
Video S364V+ 1Mb

Atmintis 16 MB EDQO 60 ns
Svga Spalvotas KFC 14” LR NI
Diskasukis ,,Mitsumi*
CD-ROM 12x ,,Samsung”
Garso Korta ‘Zolrix’ 16Bit 3D
Minitower

KlaviSai ,,Mitsumi WIN95“
Pele ,,Mitsumi®

Kaina Lt./ Birzelis, Liepa, Rugpjutis
INTEL VX 256 P_Cache,75-200 Mhz

Seagate 2520 Mb MEDALIST PRO

420 380 360
340 300 1260
2 2l 20
160 140 150
1180 980 900
300 300 270
960 900 780
100 90 90
520 380 340
160 130 130
150 130 130
60 60 60
40 32 32

Jeepyj

[AOFREOIO] — atidaryti visas bonusines
duris.

[OFOVII] - 2X bonusiniuose kambariu-
ose.

[ERHYHRLY] - Toadman silpnesnis.
[EATEE] - atjungtas Morphing.
[OIVNNFOF] - Tadpoles ataka laborator-
ijoje.

[EHRTRR] - Skraidymas bonusiniuose
kambariuose.

(kodai-apgaules)
pataisyto Zaidimo kodai:

ineedabiggun - ginklas;

holokurtisfun — Pripuciamas antrininkas;
nastyshotthanks - ,protinga granata®,;
tornadoaway - viesulas;

4860k - leidzia Zaisti 486 kompiuteriu;

Europos versija:

healme - sveikata;

ineedabiggun - ginklas;

tornadoaway - viesulas;

holokurtisfun -~ pripuc¢iamas antrininkas;
4860kbyme - leidZia zaisti 486 kompiute-
riu.

Need For Speed 2

Pagrindiniame meniu jveskite kodus:

Automobiliu kodai:
armytruck — Mercedes Unimog Army
truck:

bmw - BMW;

bus — mokyklinis autobusas;

commanche - Jeep Commanche;

~ Jeep YI;

landcruiser - Toyota Landcruiser;
mercedes — Mercedes-Benz;

miata — Mazda Miata;

quattro ~ Audi Quattro;

semi - Truck cab;

snowtruck — Mercedes Unimog snow truck;
vanagon — Volkswagen Vanagon;

volve - Volvo stationwagon;
vwbug — Volkswagen Beetle;
vwib — Volkswagen Fastback;

Papildomi kodai:
hollywood — 777
pioneer — 777
slip = 777

al neatnaujindamas.

g';rtls tuf;s labai




IBER ZONA A,

Visy pirma, Zzmogus,
kuris nori iSmeginti savo jegas
MUD’e — susiduria su pa-
sirinkimo problema. Yra suku-
rta begales MUD’y ir visi jie
turi savo ypatumuy, privalumu
ir trakimy. Jei MUD’3 megin-
site pasirinkti burty keliu, tai,
greiClausiai pateksite ne ten.
Jus gali nuvilti tematika, ori-
entacija (kovine socialineg),
arba paprasciausiai jis pasiro-
dys Jums per sunkus.

Kur gi gauti informaci-
jos apie MUD’us?
www.mudconnect.com.

Cia regulinojami
dayguma esanciy MUD’y. Tai
gali buti jau seni ir sekmingai
velkiantys, arba visai jauni,
esantys beta stadijoje ir net
alfa testavimo stadijoje (Cia
naujokams geriau visai neki-
Sti nosies).

Kokia gi MUD’u tematika?

Ji gali buti labai jvairi.
Cia galima rasti virtualinius
fantasy pasaulius (ju daugiau-
sia), mokslinés fantastikos
tipo, futuristinius ar pasakis-
ko pseudo mokslinio tipo pa-
sauliy miSiny. Kartais MUD’ai
gali pasiulyti visiSkai origina-
lias kibernetines realybes,
kurias sukire tik kiurejy
vaizduote (imps), kartais nau-
dojamas pasaulis 1§ kokio nors
jau Zinomo Saltinio (filmas,
knyga, zaidimas ir pana$iai) ir
koduojamas kaip MUD’as.
Pavyzdziui Ambero karalyste
i§ RodZerio Ziliazno knygos.

Rinkdamiesi pasaulj,
kuriame toliau noresite gyven-
ti, Jus turite tvirtai apsispres-
i1, ar tai turi bati visai naujas,
nepazijstamas Jums pasaulis,
ar jau sutiktas knygose ar fil-
muose. Nepamirskite, jei Jus
neskaitete Tolkino ,,IZicdq val-
dovo®, tai pateke | MUD’a,
sukurtg pagal §j kurinj, Jus la-
bai ilgai galésite jaustis sveti-
mas. .
MUD’0 orientacija
ko gero yra pats svarbiausias
dalykas! | tai tikrai reikia at-
kreipti demesj. Ji gali biti
karine (hack-an-slash), socia-
line (social) arba jvairus mis-
Inys.

Zinokite:

Aber, Dirt,

R

LPMUD, Nightmare, Mordor
— tai koviniai MUD’ai.

Tiny MUD, MUCK,
MOO, MUSH - tai socialini-
al pasauliai arba socialiniai su
koviniais elementais.

Daugiau informacijos
apie MUD’o orientacijg gali-
ma rasti jo puslapyje (www),
zinoma, jei toks yra. Ypac ver-
ta atkreipti demesj | LPC kal-
ba parasytus MUD’us, arba
LPMUD.

Nors Sie MUD’ai
daznai priskiriami koviniams
, vis delto tai ne visai taip. Pa-
prasciausiai LPC leidzZia
aprasyti visiSkai laisva realybe,
kur koviskumas ir socialumas
gali tureti bet kokig reikSme.
Daznai tokio tipo pasauliai yra
ir socialiniai ir koviniai. Cia
zaidejal gali ne tik kautis ir
kovoti dél vietos po saule, bet
ir statyti savo pilis, rimus ir t.
L.

Koki
MUD’o _tipa
galima pasiu-

lyti naujokui?

|
norite gauti
k.a 2 ka
panasaus 1
Interactive
Fiction su
realiais
zmonemis dalyvaujanciais
Jisy nuotykiuose — rinkites
Aber, Dirt MUDy tipa.

Jel esate sistemos
AD&D fanas ir mégstate
kvapa gniauziancias kovas —
rinkites Diku, Circle,
ROM, LP MUD’y tipus.

Jei Esate pasiruoses
eksperimentams ir nelabai
nusivilsite, jei MUD’as bus ne
visal toks kokj ji jsivaizdavote
— rinkites Nightmare, Mordos
MUD’y tipus.

Jei Jums reikia ne kovy
ir beprotisky nuotykiy, o ties-
10g vietos, kur bury malonu
praleisti laikg — ieSkokite tarp
MOO.

Koviniams MUD’ams
budingos sgvokos player kill-
ing (pk) — Zaide¢juy Zudikas ir
player stealing (ps) — zaidéjy
vagis. Sios savokos apibidina
zudimo ir vagystes laipsnj. Yra
MUD’ai, kur visai

draudziamas arba
lerdziamas pk
ps. Taciau
daugu-

e

daugiau ar maZiau riboja.
Zaidéjai savo santykius gali
aiSkintis arenoje. Arenoje
zuves zaldejas nepraranda
savo tasky. Be to arenose kau-
nasi beveik to paties lygio

zaidejai. Rinkdamiesi
MUD’a, atkreipkite démesj ar
zaldime leidziama Zudyti ir
plesti Zaidejus. Taigi |
MUD'’us, kur zaidéjy zudymas
neribojamas (unrestricted
player killing), pavyzdZiui,
GENOCIDE. Cia galésite
atvykti veliau, kai igysite kur
kas daugiau patirties ir
noresite naujy, astriy iSgyven-
imuy.

Ir Stai MUD’as iSrink-
tas ir galima jau i ji keliauti.
Norint tai padaryti, uZtenka
pasinaudoti Interneto server-
iu telnet. Jei Jis naudojate
Win’95, galite pradeti telnet-
ser1ja. Tereikia meniu Start 18-
sirinkti punkta Run ir jvedus
zod] telnet, paspausti OK. Kai
ekrane pasirodo klieto langas,
iSsirinkite Connect/Remote
System, jrasykite MUD’o

ey
T
i
o : .
o L
., ': 1
:
e
» Ex
|

adresg ir porta. Po to paspaus-
kite mygtuka Connect. Taciau,
jet j savo kompiuterj instaliu-
osite MUD-Client specialia
programa, kurios pagalba jein-
ame | MUD’3, viskas bus kur
kas paprasé¢iau. Cia pateik-
sime labai patogaus MUD
Client’o zMUD adresa

http://www.pobox.com/~zugg.,
skirtg Win’95. Yra ir kity
neblogy MUD-Client’y. Dau-
giau informacijos gausite jcj¢
] MUD Connector, kur
galésite rasti labiausiai jums
tinkamg programa. Prisijungus
prie kokio nors MUD’o jums
siiloma jvesti savo pasirinktus
vardg ir slaptazodj. Jei tai pir-
masis jusy vizitas | MUD’g,
turesite suformuoti savo
personaza. Vienuose
MUD’uose tai gali buti labai
paprasta, kituose gali tekti
sukurti labai detaly personazo
portreta ir sudetingg jo
biografijg. Po to bausite
supazindinti su paskutiniais
zemelapio pasikeitimais, o
taip pat MUD’0 taisyklémis.
Taisykles butina labai atidZiai
perskaityti, nes daZniausiai ten
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bus daug
svarbios in-
formacijos
(ypa¢ nau-
jokams). To-
liau jiis jau
keliausite
tiesiai j virtu-
alyji pasauli.
Pradiniu
tasku gali
buti bet
kokia vieta:
miSkas,
Al ks te,
ateities miestas, kambarys
(dazZniausiai tai bina MUD’o
pagrindinio miesto centras).

Taigi nuo Sios akimir-
kos juis tapote kiberrealybes
dalimi.

Pirmoji komanda, kuria
turi Zinoti kiekvienas naujokas
— Help. Si komanda yra kiek-
viename MUD’e, nepriklauso-
mai nuo jo temos ir orientaci-
jos. Sios komandos pagalba
galima suzinoti kur kreiptis
iSkilus tam tikroms problem-
oms. Kai tik atvyksite |
MUD’a, butinar pa-
sinaudokite Sia koman-
da. Pasistenkite kuo
smulkiau susipazinti su
naujojo pasaulio tai-
syklémis. Kitos koman-
dos, kurias reikia
iISmokti yra look ir exits.
Jeinorite gauti vietoves,
kur tuo metu yra
personazas, aprasyma,
naudokite komanda
look. Visu pirma gausite
personazg supancios
aplinkos aprasSyma, po
to yra iSvardinami ten
csantys daiktar ir
personazai. Paprastai
iIS¢jimai 1§ kambario
ncra nurodomi. Norint rasti
15€jima, reikia paraSyti exits.

Judejimui MUD’e nau-
dojamos pagrindinés koman-
dos: north — eiti | Siaurg, south
— | pietus, east — | rytus, west —
i vakarus, up — aukStyn, down
— zemyn. be to gali buti ir ko-
mandos southeast, southwest,
northeast, northwest. Tokie
1lgi komandy raSymai iSeikvo-
ja daug laiko, todel naudojami
sutrumpinimai n, s, w, €, se,
sw, ne, nw, u, d. Taip pat yra
MUD"y, kur galima judeti
naudojant specialias koman-
das, atitinkancias konkrecia
vietove. Tuomet rasite galimy
i1Sejimy sgrasg ir komandy
apraSyma. Tokia sistema
budinga socialiniams pa-
sauliams. Taip pat naujokui
labai svarbios tokios koman-
dos kaip inventory ir equip-
ment, arba jy analogijos. Pir-
moji komanda parodo daiktuy,
kuriuos neSioja  jusuy
personazas, sgra$g. Antroji
komanda - ginkly ir drabuziy
sgrasg. Koviniuose MUD’uose
labai svarbu kaip personaZas
yra apsirenges, todel nau-

dojami sutrumpinimai inv ir
eq.

Nemaziau svarbios yra
komandos apibtdinancios
personazo statusa. Sios ko-
mandos kiekviename MUD’e
gali buti skirtingos, taciau
daZzniausiai tai buna: score
arba status. Kartais galima su-
tikti komandy apibudinanciy
atskirus statuso aspektus. Taip
pat didel¢ reikSme turi
personazy bendravimo ko-
mandos. Kaip tik Sios koman-
dos MUD’g pavercia tikru vir-
tualiu pasauliu, kur Zmoneés
gali bendrauti. Pati populiari-
ausia komanda vyra -
say<sakinys>. Taip
spasakyta® fraz¢ ,girdes” visi
juisy vietovéje esantys zaidéjai.
Daugumoje MUD’y numaty-
ta komanda tell. Ji kiek
sumazina virtualaus pasaulio
tikroviSkumo pojuti, taciau
leidZia dviem Zzaidéjams
pasikalbeti akis | ak] ne-
priklausomai nuo to, kaip toli
jle vienas nuo kito yra. Jei
norite panaudoti Sig komanda,
rasote tell<personaZas j kurj
kreipiates> <frazé>. Norint
susiristi su implementatoriais
(imps), dievais (gods), bur-
tininkais (wizards) yra special-
us kanalai. DaZniausiai tam
tikslui naudojamos komandos
pray arba ask. Be to, kaip tai-
sykle, MUD’uose yra nemazai
papildomy kanaly pokalbi-
ams. Tam tikslui yra komandos
chat, gossip, ooc, irl, ether ir
L &

Veliau susipazinsite ir
su kitokiomis labai reikalingo-
mis komandomis: who, get,
put, drop, eat, drink, tacCiau §ios
komandos nereikalauja ypat-
ingy ziniy. IS esmes vidutinis
MUD’as turi apie 200 jvairiy
komandy ir jy variacijy. Bet
neissigaskite. Jus nepaste-
bésite, kaip jas visas iSmoksite.

Ir nesijaudinkite, jei ne
viskas 1§ karto pasiseks, jei va-
landy valandas teks praleisti
skaitant vadova (help).
Kazkada visi buvo naujokais ir
pamatysite, kad daugelis
zaidéjy mielai atsakys j rupi-
mus klausimus ar pades, jei
kas bus neaisSku.

Patirtis ateis su laiku.

Tik labai gaila, kad Li-
etuvoje niekas neprisiruosia
sukurti lictuviSko MUD’o.



LEIDEJAS: Spectrum HoloByte
GAMINTOJAS: Spectrum HoloByte
DIZAINERIS: Gilman Louie
ISLEISTA: 1991

KOMPIUTERIS: PC

ISSIVYSTE: begalés skraidymo simuli-

»opectrum HoloByte® FALCON
serija ilgai buvo laikoma geriausiais
daugelio kompiuteriy platformy oro
kovy simuliatoriais. FALCON 3.0 te-
sia Sig puikig tradicijg, taciau zaisti §j
zaidimg galima tik PC. Grafika puiki
(ypac turint omny tai, kad Zaidimas
sukurtas 1991 m.), detali 340 puslapiy
instrukcija, tikslis Zemelapiai ir
skrydzio modelis, kuris suzavejo visus
simuliatoriy gerbéjus. Tadiau ne déel Siy
savybiy Sis Zaidimas laikomas novato-
riumi.

To priezastis — galimybe zaisti per
tinkla. Jau kelis ankstesnius skraidymo
simuliatorius per modema ar kabelj
buvo galima Zaisti dviese ir kautis vie-
nas su kitu, bet FALCON 3.0 buvo pir-
masis Zaidimas, kurj per tinkla galéjo
Zaisti net 6 Zaidejai. Zinoma, zaisti per
tinkla ypa¢ malonu ir arkadines Sau-
dynes, taCiau Zaidziant oro kovy sim-
uliatorius, kuriy tikslas — atkurti tikrus
oro musius, — tai tiesiog butina.
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~ Zaidimai, kurit
negallma pamlrstr

Dungeon
Master

LEIDEJAS: Software Heaven
KUREJAS: FTL Games
PRUOGRAMUOTOJAS/DIZAINER-
IS: Doug Bell

ISLEISTA: 1987

KOMPIUTERIS: Atari ST

KITI KOMPIUTERIAIL: Amiga, PC
ISSIVYSTE: Daugelis RPG, tame tarpe
DUNGEON MASTER 2 ir EYE OF
THE BEHOLDER

Valdyhmlal (RPG) zau:hmal ku-
riuose Zaidejas yra pagrindinis hern]us
ir visas veiksmas matomas jo akimis,
buvo jau tarp paciy A[i{rmlyq kumplu-
teriy zaidimy. WIZARDRY, ALTER-
NATE REALITY ir THE BARD’S
TALE - tai tik keli Zaidimai, kurie pa-

sirode anksciau uz DUNGEON MAS-
TER, taciau $is zaidimas 1Ssiskyre tuo,
kad leido zaidejul sgveikauti su aplm-
ka. Pavyzdziui, kai THE BARD’S
TALE Zaidime susiduri su pabaisa, pa-
sirodydavo tam tikras paveikslelis, o
kova vykdavo tekstiniu rezimu. Taip
buvo visuose senesniuose RPG: veiks-
mas matomas pirmojo asmens akimis,
taciau labai mazai kontaktuojama su
gyvunais ir objektais.

DUNGEON MASTER pakeite
visg sgveikg su aplinka. Kovos vyko i$
pirmojo asmens perspektyvos, bet jei
pabegdavote, priesal persekiojo Jus
realiame laike. Dar labai svarbi detalé
— tai, kad jus galejote liesti objektus
pozemyje. Be to, galejote ]pele (ranka)
apiesSkoti sienas ir rasti slaptas duris,
spausti jvairius jungiklius, uzlipti ant
tam tikra funkcijg atliekanciy
ploksCiy. Taip pat galejote kilnoti ak-
menis, audeklus ir kitus daiktus, me-
tyt1 juos | priesus ir jie 18 tikryjy skrie-
jo. Galejote jvilioti gyvinus pro var-
tus ir paspaud¢ jungikl] nuleisti var-
tus prieSams ant galvy.

DUNGEON MASTER i3
pradziy buvo sukurtas ATARI ST ko-
mpiuteriul ir tapo perkamiausias S108
sistemos Zaidimas. Taip pat dé¢l jo
buvo parduota ir daugiau nei bet kada
ATARI ST kompiuteriy. Véliau Sis
zaidimas buvo iSleistas ir kitiems ko-
mpiuteriams - AMIGA ir PC. AMIGA
versijoje atsirado stereo garsas.
Pavyzdziui, jei pabaisos artejo 1S kaires,
garsas sklido 1§ kairiojo garsmkalbm.
Iki siol ne vienas zaidimas negalejo
suteikti Zaidejui tiek malonumo.

LEIDEJAS: Hybrid Arts

KUREJAS: Xanth F/X

ISLEISTA: 1987

KOMPIUTERIS: Atari ST
ISSIVYSTE: DOOM ir begaliniai jo
klonai

MIDI MAZE - tai zaidimas,
pralenkes savo laikg. Jis néra gerai
zinomas, nes buvo 18leistas tik ATARI
ST kompiuteriui ir niekada nebuvo
perleistas kitoms platformoms. Taip
atsitiko todel, kad tik ATARI ST ture-
jo tam tikrg irenginj] — MIDI prievado.
MIDI (Musical Instrument Digital In-
terface) prievadai paprastai naudojami
muzikos instrumentams pnjungtl prie
kompiuterio arba sujungti vienas su
kitu. TacCiau Sio Zaidimo kurcjai
panaudojo juos sukurti pirmajj
zaidimg naminiam PC, kurj galima
zaisti per tinklg ar mndem@ iSkart ke-
liems zmonems.

MIDI MAZE vienu metu re-
aliame laike galejo zaisti 16 zaidejy.
Zaidimas paprastas: begioji painiais
labirintais ir Saudai kitus Zaidejus.
Veiksmas matomas zaidejo akimis.
Pats Zzaidimas labai panaSus |

WOLFENSTEN 3D ir DOOM,
tik nera tokios galybes priesy,
ginkly ir dury. Yra ir dar vienas
skirtumas. Visi zaidejai panasis
| besiSypsancius burbulus (tik jie
visi ginkluoti). Kiekviena
zaidejo pergale pazymima naty
penklineje. Zaidimg laimi tas,
kuris pirmas paalckla
aukSciausia penklines taskg.
MIDI MAZE taip pat suteikia
galimybe kurti savo labirintus,
0 turnyro metu vieng Ko-
mpiuterj galima naudot: kaip
,midi-cam®. Tai1 kamera, kuri
leidZzia zitrovams stebéti

zaidima 1S virSaus lyg tiesiogine

TV transliacija. Tiesiog nuosta-
bu.
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LEIDEJAS: MicroProse
PROGRAMUOTOJAS: Sid Meier
ISLEISTA: 1989

KOMPIUTERIS: PC

KITI KOMPIUTERIAI: Mac, Su-
jiper Nintendo

ISSIVYSTE: Imperialism, Age of
Empires

Ak, negi galima pamirsti toki
Zaidima kaip CIVILIZATION? Ar 18
tikryju jis buvo toks novatoriskas? At-
sakymas vienas: taip. Taciau CIV-
ILIZATION novatoriSkumas —tai
ypatingas tikroviSkumas. 1989
mety Sido Mejerio (Sid Meier)
Sedevras buvo pirmasis Zaidimas,
kuriame buvo bandoma (labai
abstrakéiai) atvaizduoti realy
gyvenima, pasaulj ir jy tarpusav-

lru

Barc

stybe. Taciau ZaidZiant CIVILIZA-
TION jokiu biidu negalima pamirsti
apie strategijg. Tariamos visuomenes
pilieciai tampa nepatenkinti, jei per
daug kariniy pajegy laikoma uz valsty-
bés riby; ¢ia galima rinktis jvairias
politines santvarkas: despotizma,
monarchijg, demokratija; galima kurti
jvairiausius pasaulio stebuklus ir t. t.
Lig tol nebuvo isleista nieko, nors Siek
tiek primenancio CIVILIZATION.
Niecko panaSaus mums neteko matyti
ir po to. Tiesg sakant, Zaidimus gami-
nancios kompanijos tik dabar eme
megdZioti §j geriausig visy laiky
Zaidima.
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Zaidejas cia labai prisiriSa
prie mazos grupelés Zmonity, kuri
laikui bégant virsta galinga val-
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Ultima IV:
The Quest of

the Avatar

PUBLISHER: Origin Systems
DEVELOPER: Origin Systems
LEAD DESIGNER: Richard “Lord
British” Garriott
RELEASED: 1985
ORIGINAL PLATFORM:
modore 64, and Apple 11
AVAILABLE: Amiga,
Macintosh
DERIVATIVES: Ultima V through Ul-

tima...??, Daggerfall

PC, Com-
Atari ST,

A bk e e e e e g
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Daugeliui zaidejy ULTIMA se-
rialas yra vienintelis ir geriausias PC
RP (vaidmenu) Zaidimas. Nors UL-
TIMA serialo pranasumy yra labai
daug, taciau | novatoriSkiausiu
zaidimy deSimtukg ULTIMA 1V
pateko visai del kitos priezasties — del
morales.

ULTIMA IV pirmg kartg pa-
sirode gerosiomis charakterio savybe-
mis pagrista veikéjy vystymosi siste-
ma. Zaidejas kure savo herojy atsaky-
damas | klausimus, pavyzdziui, tokj:
,P0o 20 mety lt:‘sk{‘}_]ll]lq tu pagaliau
randi savo geriausio draugo Zudika.
Pasirodo, kad piktadarys yra vienin-
telis mazos mergaités maitintojas. Ar
tu: A) paliksi ji gyvg del Gailestingu-
mo mazal mergaitei; B) nuzudysi ji,
kad jvykdytum Teisingumag?”

Moralumas lémé ir apskritai
zaidéjo sékme. Zaidéjas eina dorovés
keliu padedamas jvairiems silpnesni-
ems padarams, beginkliams leisdamas
pasitraukti i§ kovos lauko ir at-
likdamas jvairius kitokius gerus dar-
bus, kad pasiekty auksciausigji, Ava-
taro, laipsnj. Tai ir yra pergale. ULTI-
MA IV doroves supratimas suteike
kompiuteriy zaidimams tam tikro gi-
lumo.
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Parduodu bei keiciu PC kompak-
tinius diskus. Nuo 386 iki Pen-
tium kompiuteriy Zaidimai Siuose
diskuose (nebrangiai).

Giedrius Cibulskis (Vilnius)

tel. (22) 440 005

A AT A AT ddhdkddddhkdrhdhdhhhdhthhitithidii

Jel Jus rasote fantastinius ap-
sakymus 1ir norite, kad juos pers-
kaitytu INTERNET vartototo-

]Jai WWW puslapiuose, atsiys-
kite savo Kkiurinius adresu:
Domantuil.
Povilaic¢io g. 14 - 227,
Vilnius. Lietuva.
Arba
e-mail: presvika@post.5ci.lt

Taip pat maloniai prasome apsi-
lankyti: http://www.geocities.com/
Areab51/Zone/1525/

ThEkEdbhhkkkERkEEEREAEEkE Ak ki hkE A hkdhhkEkhkhkhhik%k

Parduodu PC Kkompaktinius dis-
Kus: INDEPENDENCE DAY, BOUNTY HUNT -
ER, BACK TO BAGHDAD, NASCAR RAC-
ING (ORIG.), DESTRUCTION DERBY 2
ir kt... Dél kainos susitarsime.

Deivaras (Kaunas)

tel. (27) 222 808.

KEEEEEXAEITAXEARARAE A AR A A A A A A Akhkhk bkt khki

Parduodu 2 SEGA MEGA DRIVE dis-

ketes:
1. BARE KNUCKLE,

2. GOLDEN AXE, GOLDEN AXE 2,
FIGHTING MASTERS, DE CAP ATTACK.
Vienos disketés kaina 501t.

Kestas Gaigalas (Vilnius)

tel. (22) 469600

FEhkAExFH AR AE ARk ok kkkdokk xdddk ok ko ke kk

Norec¢iau susiras$ineti su vai-
kKals, kurie domisi PC KOMPIUTERI-
AIS ir KOMPIUTERINE TECHNIKA

Kestas Gaigalas {( 12 m. )

Papileny 5 - 5

2003 Vilnius

tel. (22) 469600

e-mail: gaigalas@itpa.lt

Thkkkhkhkikhkkhkkkkkihikhkikhkihkditkhkhkikhhkikhkikik

Parduodu Pentium-100,16 MB,1350
MB HD,S3Virge 2Mb,SBL16 PRO, 14.4F/
Modem,Svga 14" ' ,CD-ROM 12x ir t.t.
Kaina 2900 Lt.

Rasyti aidasvj@pub.osf.lt

arba shark@post.5ci.lt

Rhkktddhtdtdtdd ittt ittt bttt tts

NoréCiau nuaipirkti PC "NBA
SHOOT OUT "97" arba kokli nors
kitg iSsikeisti i $i zaidima. PC
zaidimy turiu tikrai nemazai.

Vaidotas Abramavicius

Pilény 42

5308 Panevézys

arba E-mail vaidas a@is.lt

e & v e v e & e v ke ke ol ol kv ke v ok o e ke e ke o o o e e o ke e e ke e ke

Kompiuteri SEGA MEGA DRIVE + 8
disketés (10 zaidimu):

ALLADIN;

ZOOL ;

SONIC 3D BLAST;

STREET FIGHTER 2;

MORTAL KOMBAT 4 (ULTIMATE);

URBAN STIKE;

GARGOYLES (3 in 1:
BATMAN; FANTASIA).

Taip pat dar yra zaidimy tai-
sykliy knyguté.

Visa tai keisiu 1 SEGA SATURN
su vienu CD,

Eugenijus (Svencéionys)

tel. (217) 52334

dhkdkkhkdkkkhhkkhkhkhkhthkikhkhkikdhtdhhdithkkkikiiik

Parduodu bevelk naujg 1ir labal
mazai naudota, originaly SEGA MEGA
DRIVE kompiuteri su 4 beveik nau-
jomis disketemis (jose labaili geri
ir naujausi Sega zaidimai). Be to
yra priedas — zaidimy katalogas.
Del kainos susitarsime.

Ramunas MacCiulskas (Vilnius)

Sluckio 17 — 3

tel. (22) 722016

AEAEEEEXEA A A EEEkkhkkhkkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkkk

Pirk¢iau SEGA MEGA DRIVE dis-
ketes:

JUNGLE STRIKE;

RED ZONE;

URBAN STRIKE;

LION KING;

DESERT STRIKE; ;
MORTAL KOMBAT 3 ULTIMATE;
FIFA SOCCER '97

Ramunas Gintalas (Tel$iai)

Vilniaus 4 — 40

tel. (294) 3440

EhkAkhkkhkkhkhkkkhkkikhkdkhkhkhkhhkhhkhhhhkikikhhddhhi

Parduodu beveik nauja SEGA MAS-
TER SYSTEM su 2 disketemis:

SONIC THE HEDGE HOG:

CHESE CAT — ASTROPMIE.

Dar yra jiraSytas zZaidimas
ALEX KIDD.

(Del kainos susitarsime)

Gediminas Kazlauskas (Vilnius)

tel. (22) 228401

AAAAAEEAAL A AAE AL kAt hkdhtdhhkdEhhdhhhkdit

Parduodu naujg video Zzaidimy ko-
mpiuterji PANASONIC 3 DO su CD.
Priedas 10 CD.

Kaina 700 Lt.

Valdas Murinas
Garliava)

Vytauto 27

Eel . (27). 55 bTiT

AEEEAAEA K EEREA X AL Ak T AL A A A Ak hhhhkhikik

Parduodu PC kompaktinius dis-
kus su zaidimais CARMAGEDON ir EC-
STATICA 2. Diskai nenudéveti. Vi-
eno CD kaina 30 Lt.

Taip pat parduocdu ir prastesnius
CD po 15 Lt. Jy tarpe TOMB RAID-
ER, MDK ir kt.

Adomas Jukna (Siauliai)

Vilniaus 100 - 6

tel. (21) 430691

AEREEEREEAAEERERRZREAAELARERAAE R R A A AR TR

Parduodu kompiuteri PANASONIC
(15 CD). Kaina 600 Lt.

Mindaugas (Vilnius)

tel. (22) 418793

AhEhkd kA kEhkkhkd kA AL AL AR RELEAALAERL AR

Parduodu PC 386 4 RAM HDD 60
MB .

Kaina 900 Lt.

Vaidotas (Kaunas)

tel. (27) 722601, 526934

khkkkkhkhhkhhhhhhhkhkkhkkkkhkkhkkkhkkihkkikthhk

(Kauno raj.,

Parduodu PENTIUM kompiuteri.
Kaina 510 JAV doleriy.

Almantas

tel.. (219) 57519

EhhkAdhAkkkkhthkdhikhhhkdhkthkkhdkkkdhhkhkithiik

Parduodu SUBOR kompiuterj su 13
diskeciy. Kaina 150 Lt.

7?77 (Vilnius)

tel. (22) 573284

EEEEEEEELEEERAEAEEE R AL XA kAR AL REEEREk,Ek%

Parduodu savo gamybos zaidimus.
Atsiyskite diskeli ir kelis litus
(pasto islaidoms, S$iaip...).

Arunas (Kaunas)

Baltijos 51 — 9.

AEEEREEEEEEEEEXRAEERATREAAkAAkEkkhkkikkkik

Parduodu CD su zaidimais (PC)
C&C: RED ALERT, TOMB RAIDER, DI-
ABLO ir kt.

Kaina nuo 35 iki 20 Lt.

777 (Kaunas)

tel. (27) 727892

AAEAAkAAkAkEAA A Ehkhk.kkhkdhkkkhkhkhkkihkhkihkihkhkikikhk

Parduodu kompiuterji SUBOR (8
bity) ir 10 diskecCiy. Tarp jy yra
ir SUPER MARIO 3.

LeSek (Vilnius)

tel. (22) 653623

AEEEEEEELEEEEEEEEE kAT hkkhkhkkhkhkixhkhkkhkhkkkik

Parduodu 2 CD:

1. AGCENT EXPRESS (30 Lt.)

2. POPULIARNYJE IGRI (15
k)

Arturas (Kaunas)

tel. (27) 239860

FEEAAEAARAAARA AR A AT R A A A A A A A AL Ah A oA kdhi

Kei¢iu nedaug naudota originaly
SEGA MEGA DRIVE kompiuteri su 9
disketéemis (ROAD RASH 3, ROCK’n
ROLL RACING, ZERO TOLERANCE, SIDE
POCKET, BATTLETECH, DUNE 2, VIR-
TUA FIGHTER 2, OPERATION EUROPE
ir ETERNAL CHAMPION) i SONY PLAY-
STATION arba SEGA SATURN. Pasiu-
lymus siysti adresu:

Tomakaimio km. JOZinty pastas

Rokiskio raj. 4832

Mindaugas Linge
EEEAKAEEREEAEEREAEXA AL KA A EEZ Ak EE X hE LT X k&%
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KIBER PASTAS

Kur Lietuvoje galima gautiy
Zurnalg ,,Strana Igr“?
Jonas (Klaipéda)

,Zaidimy $alis*, Sergej Gor- }.
evoj, tel. (22) 230442, 230604.
ek gk R ek ek ek gk kekek
Ar galéty paprasti N
Jiisy laikrascio skaitytojai rasy-
ti Zaidimy aprasymus?
M. Levsin (Vilnius)

Jei tai bus geras, Tavo paties
parasytas zaidimo pra¢jimas, tai
kodel gi ne.

R EEE L A2 R E R LS EE T2 S S 2 S R 1

Noréciau, kad aprasytuméte Zaidima X-
COM:TERROR FROM THE DEEP (PC).

Dainius Morkiinas (Radviliskis)

Pageidavimy raSyti apie senesnius
zardimus mes gauname nemazai. Bity
malonu, kad skaitytojai daugiau rasyty kok-
iy konkreciai zaidimy aprasymus norety
rasti KIBER ZONOIJE. Siaip ar taip
laikraStis néra ,,guminis®.

FhEEFkEhE bk kbbb kR bk ke ek ke gk

Norééiau paklausti ar KIBER
LZONOJE nebus daugiau spalvety puslapiy?

Kaomas (Ukmergeé)

Mes (laikra$¢io kairéjai) labai nore-
tume, kad KIBER ZONA buty didelis spal-
votas Zurnalas, taciau tai priklauso ne tik
nuo musy gery nory.
bk bk bk ke ki kk ek kckEk

Kq labiau apsimoka pirkii, jei turiu 4
RAM: ar 4 RAM (85 Lt), ar 8 RAM (175 Lt)

Vaidas (Kaunas)

Tai priklauso nuo to, kokj turi ko-

mpiuter;. PC 386 uztekty dar 4 RAM, o

galingesniam, Zinoma, geriau daugiau.
dedeokkef e e e e ek ek ek ek e sk ks ke

Man labai patinka Jiisy laikrastis, esu
| didelis jo gerbéjas, tacian radan kelis nesus-

ipratimus (o gal tai nera nesusipratimai). 5

\ ir 7 laikra$c¢io numeriuose konkursy Nr.2 (Nr.

5 atsakymas buve FALCON 4.0, 0 Nr.7 - WAR
WIND) atsakymus atspéti buvo vieni juokai,
nes atsakymai buvo tuose paciuose laikrascio
numeriuose. Nesuprantu kodél taip yra?
Darius Kriksciukaitis (Juragiy km.)

Tai nera nesusipratimas. Mes tikslin-
gai sukuréme konkursa, kurio atsakymas
visiems buty labai matomas, taciau Zzmoniy,
kurie tame paciame laikraScio numeryje ne-
pastebi tos pacios nuotraukos atsiranda (ir
nemazat).
despckkkckkkck ke ckoh ki kg hk ik gkckkd ik mdk

Kiek gali kainuoti panaudotas kompiu-
teris, kurio techniniai duomenys yra 486 DX/
280 Mhz 8 Mb RAM HDD 540 MB?

Andrius M. (Kaunas)
dekdeckkkckkkhk ke k ko h kg ks

NusprendZiau Jums parasyti. KIBER
ZONA man patinka, bet as turiu PC - 386, o
Jis daugiausiai aprasote Zaidimus, skirtus PC
486 ir Pentium. Noréciau paklausti kur gali-
ma biity gauti naujausiy Zaidimy, skirty PC
386. Ar galima | PC 386 jtaisyti CD kiseneg ir
kiek tai kainuoty. Kaip pasijungti prie
INTERNET 0 bei kiek kainuoty pasijungimas
1, 2, 3 valandoms.

Alius Levinskas (Kaunas)

Didesneés kompiuteriniy zaidimy fir-
mos Jau nebekuria zaidimy ,,tre¢iukams®,
bet tokiems kompiuteriams yra ir senesniy
labai gery zaidimy. Mes apie juos raSysime,
nes pageildaujandiy yra tikrai daug, o Ir
zaidimai buvo tokie, kad apie juos verta
kalbeti.

I ,treciuka® jtaisyti CD kiSeng gali-
ma, bet neapsimoka (tai miisy nuomone).
Kainuoty tai nebrangiai (kiek tiksliai,
priklauso nuo aplinkybiy).

Yra nemazai firmy (jos daug kur re-
klamuojasi), kurios pajungia prie
Internet’o. [kainiai biuna skirtingi, be to yra
jvairios nuolaidos. Yra bendras principas:

kaina gali svyruoti nuo 4 iki 8 Lt.

Sveiki,
Kiber Zona - tai puikiausias Li-
etuviskas laikrastis apie Zaidimus. Man
> sis laikrastis patinka.
Labai gerai, kad dabar jau Jiis
. & yturite ir E-mail (man labiau patin-
/ ka siuntinéti laiskus E-mail'u).
>, Mano manymu, biity neblogai naujas
/ skyrelis "Noriu sirasynéti E-mail'n". Si-
ame skyrelyje skelbtumeéme E-mail'o adresus

-\ My, kurie noréty susirasynéfi E-mailu. (Aisku,

rne visi gales taip susirasinéti). Liefuvoje ima
daugéti "internetininky’, todél visiskai pritariu
tai nuomonei, kad KiberZonaje biity skyrelis
ir apie Internet'q. Siame skyrelyje biity skelbi-
ami jdomesni puslapiai(homepage'ai). Sis
skyrelis biity Ziniy Saltinis jauniems, nepri-
tyriems "internetininkams".

Man labai patinka Zaisti PC Zaidimus
(labiausiai sportinius, strateginius). Beje In-
ternete praleidiiu nemaZiau laiko (kaip ir
Zaisdamas Zaidimus). Labai noréjau sufinoti
ar yra "NBA Shoot Out '97" PC versija.

Vaidotas Abramavicius (Panevézys)

Jei atsiras pageidaujanciy susirasineti
clektroniniu paStu, atsiras ir atitinkamas
skyrelis.

[domius adresus spausdinsime.
Nuolat jy ieSkome ir jau nemazai radome.
ek ck e e skt ceok e e s e e s e e e ke e s e ol

Man labai, labai, labai, labai, labai,
labai, labai patinka "KIBER ZONA" ypac
patiko straipsnis apie Zaidimq "Creatures",
todél nusipirkau si Zaidimg.

Ar negalétumeéte pakalbéti su "TV3" deél
to , kad versty "Cybernet', nes titrai uZstoja
adresus, faidimy pavadinimus, bei kodus ir
dar as bei mano draugai nespéjame perska-
iyti titry.

Giedrius Cibulskis (Vilnius)

Su TV3 kalbéjome. Greidiausiai
(kada tiksliai, priklauso nuo TV3), spaus-
dinsime kodus ty zaidimy, apie kuriuos bus
pasakojama latdoje ir Internetinius adresus.
g Rk sk e ek e e e e sl e e s e e s s s e s o

Sveika, KIBER ZONOS redakcija.

Same jusy numeryje perskaiciau apie
X-COM: APOCALYPSE Zaidimq ir noréciau
paklausti kur galeciau ji nusipirkti?

=1 Y=

Siuo metu ,pirating® versijg gali
nusipirkti visur, o originalig... Deja. Legalts
zaidimy platintojai, atrodo, niekaip nenori
suprasti, kad Zzmoneéms reikalingi kompiu-
teriniai zaidimai. Mes gauname labai daug
laisSkuy, kur Jas klausiate, kur nusipirkti vi-
eng ar kita zaidima, ir, patikekite, nezinome
kg atsakyti. Reklamuoti viety, kur par-
duodami ,piratiniai“ zaidimai (kaip patys
suprantate) mes negalime (kas nori, tas
randa), o apie didZiules kompiuteriniy
zaidimy parduotuves belicka tik pasvajoti.
Atrodo, Lietuvos verslininkai nutare biiti
labai originalus. Jie niekaip nenori
pripazinti, kad beveik kieckvienas zmogus,
turintis kompiuterj, zaidZia, o nemaza dalis

zmoniy perka kompiuter, kad galety zaisti.
bk Rk kR kR kR Rk Rk R Rk Rk k

KIBER ZONOS redakcija labai
atsipraso, kad laikrastis isejo paveluotat.
Tiek gery Zaidimy pasirodé tuo paciu
metu, kad...

Siame numeryje gal pasigesite
strateginiy Zaidimuy aprasymuy, bet jau ki-
tame gausite nemazai informacijos ir aple
X-COM: APOCALYPSE, ir apie kitus
Zaidimus.

Labai dékojame visiems uz
puikius laiskus (o C. G. Algiui i§ Kauno
uz dovang). Rasykite ir toliau (kuo dau-
giau)! Gero nickuomet nebiina per daug!
Mums patinka skaityti visus Jiisy laiskus
(tik labai prasome neskambinti telefonu,
nes darby turime begales, o darbuotojy

kuo didesnis menesio mokestis, tuo 1 va- triiksta). '
§ landos kaina - maZzesné. Vienos valandos Robis
R B TTIITIIRIET B e R g e s e e S o o T
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InZinierius mano, kad 1
kilobaitas yra 1000 baity, o in-
Jormaoftikas mano, kad 1 kilo-
metras yra 1024 metrai.
R 5 e No rmtys dalymun konkursuase rskerpa 15

- Vakar buvau parodoje. | TIAB "KALINO PILIGRIMAS” ?.fpuslapue esanciq spah’atq juostele Su uzrasu
Tavo Zaidimas vienintelis, { kurj O G . Konkursas Nr#“ ir kartu su atsak) mu ideda 2

il . 4 RS N 2 J .voka. Visuose Rankursuose dalyvaus nk atsa
~ Negali biti! liefwmq, agcnmm livwcm lic[um:u 4 g kj

— Prie kity Zaidimy RSO s mm su zsk:rptorrm fcankurm Jmstelem
didziulé spissis. ~ po pvairias salis.

ol romeed e '
Berniuko, kurio tﬂrq: Tﬁifﬂ-llrtis te[; (8'27_) 207205 yl % % % % * % * *

skiriasi, Klausia:
S 209891.
su mama ar su tecin?

'- Salvata spada be tarpininkq idéa,.
i maketavimas, dizainas

— O kam atiteks kompiut- V* ¢ o

eris?
Tomas Dirmeikis

(Siauliai) ﬁa

e R S e s

Spalvoti reklaminiai leidiniai, lankstinukai,
ehkeies zurnalai plakatal wzitmes korfelés

Lalkrasciai kn}fﬂﬂs bianka: blhetaz

. Buhalterinés apskaitus blankai_. spauda
1 ant kopijuojanfio popieriaus, masininis

Atcina nykitukas § CD parduotuve ir klau- d numeravimas

— Ar Zaidimo DIABLO CD turite? @ = 3 T SEGEINERINEESSET = Bl Rt

— Taip, Jums suvynioti?

~ Ne, as ji taip nusiridensiu.
Algirdas Kepeiinskas (Kaunas)§

T T T T T E e p o e e T T e e

Prekyba firminéje parduotuvéje jvairiais
& blankais, rastinés bei mokyklinémis
& prekémis ir kt.

Kalbasi pragare du velniai:
~ Ar zZaidei QUAKE?
- ZaidZiau, o kq?
— Tai va, ten Bosas yra mano pusbrolis!
Ariinas Bajarkevicius (Kaunas) - o "
FEFFRRckikck e ek ik ek e ek e s sl e ek ke e e ke sk : _W_'M
Zaid%ia du geimeriai 7aidimg SCREAMER. Pe-
fras Saukia:
— Jonai, smbdykf Akmuo priesais! (bumpt -
trinktelejo | akmeni)
Veliau Petras vél Saukia:
-~ Jonai, Jonai, stabdyk automobili! (bumpt§ ¢
— ir vél trenkesi)
Po kiek laiko Petras ir vél saukia:
- Stabdyk, Jonai, priesais duobé! Ai-ai-ai. Jkritai
i duobe.
Jonas neapsikente:
— Klausyk, Petrai, pats vienas Zaidi, tai patsj:
ir stabdyk! )

% ok o

Zaidé Petriukas QUAKE. Pamirso
w nermnirtingumo kodg ir mire.
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MAGIC: THE GATHEH!NG;-:;-: B

tatsyl«:ies yra ganetinai sudetin-
gos. Apie tai galima daug pasa- = g
koti. Kompanija ,MicroProse”
iSleido 200 puslapiy MAGIC:
THE GATHERING vadoveélj, la- =
bai smulky on-line pagalhmmkq
kuriuo galima naudotis tiesiog
zaidziant, ir net mmkmmqu pro--
gramg vaizdajuostéje. Be to,
dvikovos sudarytos taip, kad jo-
kiu budu negalésite padaryti

neteisingo éjimo. Taigi viena po

kitos aiskindamiesi Sio puikaus
zaidimo talsykles parnazu igusite |
Ir perprasite visas jo gudrybes.

TaCiau vis dél to §j bei ta
zinoti reikia. Nes i$ pirmo
2vilgsnio siaubingai gasdina be-
galés korty su nesuprantamais
paveiksléliais, kurios: kellau'ja po
zaidimo stalg wslskm neamkm'_--‘
tvarka. -

Bet HEHUSImIﬁkItE Ne-'
trukus pamatysite, koks tai jdo-
mus strateginis Zaidimas su kur
kas platesnémis galimybémis,
nei galima |swa|zdu0t| MAGIC

T e A

e b

y -
o EIET N TTE e

 UZKEIKIMAI

. uZkeikimai turi viena
et bendrg ypatybe — norint
7 t‘_“]uus sukurti,

Za1d|me naudajamﬂs

| sésu::-s uzkesk:mq rusys

SOHCEHIS IN- |

. STANTS ir INTER-

'RRUPPT

Tai pagrindiniai uzkeiki-

3 m;aiﬂ Juos Q"ﬁ!ima ‘naudoti tik
-vieng karta. Po to, kai uzkeiki-

-'_-mas atlieka savo paskirt], Jis

- __drngsta

mas FIRE BALL - tai yra
Lugnies kamuolys®. Per
savo éjima jam sunau-
dojate tam tikra manos
kiekj ir paleidziate §j ka-
muolj | nelaimélj

i Vlskas kas nera |
. zeme yra uZkeikimai. Visi 2k

_ reikia §
- SL.!fﬂ{)kE!tl tam tlkramanos kiekj.
Kaina nurndyta virsutiniame @
desunnajame kiekvienos kortos
kampe. Spalvoti rutuliukai su

skaiciuku rodo; kiek reikia
~ afitinkamos spaluua manos, o
-' p[lkr_.rutgh_u_k_al su skaidiuku
- rodo, kaduZkeikimui sukurti tin-
 ka bet kuri mana svarbu kad
jos uztektq

traukia i§ B,

~MENTS §
lieka Zai-

Pavyzdzmr UEREIKI* |

Visi uikeik'ir'nai' Kuriuos gaii-_"

ma naudr:-tl bet kuriuo zaidimo
metu, pazyméti geltonai. Taigi pats
zaidlmas neleis Jums praleisti vie-

no ar kito atsakomojo veiksrhn

ENCHANTMENTS |

Jeianksdiau minetos ﬂrupes

' uikak;mm atlike sam juoda ar
balig dar- - i

ba, pasi-

zaidimo,
tai’ EN-
CHANT-

dimet
mt kol

""""

| tu, 1 kur! DUVO nuk_rerpi.l. Pa\._r_yzdzn.u,-
jei uZkeikima pasiysite ant kokio |
 nors menko vabalélio, jis taps kur
‘kas strpresms ir tnks llks lkf pat r

mlrtfes

SUMMON SPELLS

Tai, ko gero, didZiausia ir
daZniausiai naudojama uzkeiki-
my grupe. Jais galima issikviest
jvairiausius padarus. Sie gyviai
lieka zaidime ir kaip jmanydami
padeda jums susidoroti su prie-
sais. Visi padarai charakteri-
zuojami dviem parametrais —
atakos jéga (power) ir su-
gebejimu gintis (tongh-
ness). Sie parametrai visa-
da zymimi desiniajame
apatiniame kortos kampe.

Padarus galima iSsi-

THE GATHERING - tai BT
zaidimas su begale =i
korty. Jas galima su- s =
skirstyti | dvi dideles f&i™ |=|F
grupes: 2emes ir i F",'
uzkeikimai. -

magiskosios jégos pa-

Zemgs - tai jlisy
grindas, i$ jy imate l

= !'\w =@
AR

manag, magiska en-
ergija, kurig naudojate
uZkeikimams kurti. Zemes kortas
labal lengva pazinti - ant juy
uzrasyta ,LAND", o paveiksiélyje
pavaizduotas atitinkamas
peizazas. IS viso yra 5 Zemiy
rusys ir atitinkamai 5 manos
risys: lygumaos - baltoji mana,
miskas - Zalioji mana, kalnai -
raudonoji mana, salos — melynoji
mana ir pelkes — juodoji mana.

Kuriems galams kiréjai
suktre Zemiy kortas vietoj to, kad
paprasciausiai palikty kortas su
visy spaivy mana?

Reikalas tas, kad, pasirodo,
ne tik Zemes yra energijos Salti-
nis.

Pavyzdziui, bespalvés
manos galima gauti tik panaudo-
jus ypatingus uzkeikimus, arba
artefaktus. Norint gauti manos is
Zemeés, ja reikia ,pazymeti, (tap
— kortos posukis 90 laipsniy ka-
mpu; jei korta ,pazyméta”
(tapped), vadinasi, ji naudojama
ir Sj éjima jos judinti negalima).

Eratnte. Kaliauiame toliau.
A e e 1 P T T R R T s S R

p e

kviesti tik per savo éjima, tik
IS karto po translokacijos jie
suserga (summoning sick-
ness). Taciau kito éjimo
metu jie jau buna pasiruose
stoti | kova. Kg gi, galite siysti
savo padarus | ataka, o
priesas, Zzinoma, savuosius
pasiys blokuoti jlsisSkiy. Kovos

rezultatas nusakomas dviem

parametrais — ataka ir giny-
ba. Be to, daugelis padary
turi ypatingy sugebejimuy,

priesininka, o po to korta ke-
liauja | kapines (graveyard).
Tarp Siy triju uzkeikimy rasiy yra
tik vienas skirtumas: kada gali-
ma juos naudoti. Pavyzdziui,
SORCERIES galima naudoti tik

per savo ejima, tuo tarpu IN-

STANTS ir INTERRUPTS gali-
ma buti panaudoti iSkart kaip kon-
trataka kokiam prieSo veiksmui
(fast-effects). INSTANTS ir INTER-
RUPTS skiriasi tik tuo, kad pasta-
rasis yra greitesnis. Nieko nuo-
stabaus, jei dar ne kazZin ka su-

pavyzdziui, jie gali skraidyti
arba regeneruoti.

ARTIFACTS ir AR-
TIFACT CREA-
TURES

~ Artefaktai - tai magiski
daiktai, kuriuos galima panau-
doti kovose. ISkviestas artefak-
tas zaidime lieka iki pat galo.
Dazniausiai jie turi slapty suge-
bejimuy, kuriuos kiekviena kartg
reikia aktyvizuoti uz tam tikrg
manos kiekj. Pavyzdziui, artefak-

tas ROD

i$ bet ko-

: gwemma-

UF RUIN |

kID CZai-

oz taE T

~ reikia summké’ii tris 'bet'kﬂkins_ '
spalvns manos vienetus.

Zand:mas

Dabar, kai sntuacua s Imrﬂ

g tomis daugiau ar maziau tapo

“aiski, galima pradéti
- sudaryti kalade. Visy
i pirma nuspreskite,
¢ kokia spalvg pasirink-
site:

“kortos

kovos stiliy ir efektyviai veikia

priesininko kalade, Ne maZiau
kaip treédalj kaladés turéty
sudaryti zemés. Visa kita gali
~ bilti jvairus padarai ir uzkeikimai
(kaip jums labiau patmka)

Rinkdamiesi kalade neapsiri-

.pasm'lya atlikti kokius nors:

zaidima. Jums teks

‘labai stiprios,
~tadiau jvairiy spalvy
gali  jus.
_prazudytr I$sirinkite 2-3 spalvas
kurios ypac gerai atitinka jUsy

veiksmus. Taigi 1dém|a| skalty-_-:__'
kite ant korty esancius aprasy-

' mus, stebékite spalva ir nepa-
mirskite apie nuostaby Win- =

dows’95 pagalbininka — jei ko

nors nesuprantate, spusteiklte
‘desinj peles mygtuka

Keli zodziai apie ta-ktlkq ..

Aisku, kad visy pirma Jus ture-

tumeéte iSmesti kelias Zemiy ir =

- kokias nors kitas kortas, kurios

- generuoja mang. Po to viskas

~ priklausys nuo jasy ir prlesmln—;-:_
ko korty |ssldestymu Labai pro-
tinga blty i$mesti kortg su ko-

_km nors padaru. Kito éjimo metu

Ji jau galesite siysti | ataka, La-
bai jdémiai perskaitykite kIEI'NI- R

enos kortos aprasyma gali

- buti, kad tarp esanciy I-:ﬂrtq ra- ;
31te ENCHANTMENT kuws su-"

bokite vien tik agresyviomis,

atakuojangiomis kombinacijo- '*.":5'
mis. Atkreipkite demes;j ir giny- ===

ba. Pasirinkite kelis biokuojan-
Cius padarus (tai kortos i§ CIR-
CLE OF PROTECTION serijos,
taip pat gydomosios kortos).

......

Labai suprantamas noras savo
kaladeje tureti kuo daugiau kor-
ty gali sukelti ir labai daug prob-
lemy. Teoriskai
tokia kalade gali
nugaleti bet kokj
priesg, taciau
praktiskai ji tampa
YO labai léta, perne-
lyg atsitiktine ir del
to negali prenten-
duoti | kaladés
zudikés varda.
Todeél geriau pa-
sirinkite mazdaug
65 kortas.
Kiekvienas
zaidejas turi po 20
gyvenimu. Pralai-
mi tas, kuris
praranda visus savo gyvenimus
arba lieka be korty. Priesininkai
eina paeiliui. IS pradziy reikia
zinoti tik tai, kad savo éjimo metu
Jus traukiate iS kaladés vieng
korta, po to atliekate kuriuos
nors leistinus veiksmus,
iSmetate vienus arba kitus
uzkeikimus, siunciate savo pa-
darus j atakg irt. t. Jeiran-

kose liko daugiau kaip 7 &4/

Kortos, ismetate

nereikalingas. Po to tg :

patj daro prlesmmkas v
Visos ejimo Se .
fazes salyginai
pavaizduotos zaidimo lauke. Jei
padetis tampa neaiski, zaidimas
sustabdomas, ir jums bus

“.3’{-—— e

*i jusy atakas ir

stiprins jisuy gyvj. Niekada
kvailai neatakuokite. Jei jisy
priesininkas turi gyviu, kurie
kur kas stipresni uz jusiskius,
jis tikriausiai su jais uzblokuos
taip galite
prarasti savo kariuomene. Jei
zadate pulti, darykite tai kuo
greiCiau. Jei visai netrukdysite
savo priesui, nenaikinsite jo
plany, tai vieng karta tapsite la-
bai arSios kovos dalyviais. Ko-
vos, kuri atne§ jums tik
pralaimejima. Labai laiku iSmes-
tas silpnas, taciau ,pigus” 1/1
padaras gali priesui pakenkti
kur kas labiau, nei 6/6 monstras,
iSmestas zaidimo vidury, kai
priesas jau turi ganétinai jégy jj
velkti.

Ko gero, tai ir viskas, ka
turetumete  Zinoti pries
pradédami Zaisti.

Ir nepamirskite: kelio
gala pasieks tik einantis.

| Konkursas Nr.4.
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