DS

woMIKRO

=
123
-3
wn
—
=
=
w
-
"
IS
&~
Ll
=
v
=
F3
v
o
o
(-]

prva s!o\ve_nskgrr




2. joker

Alpress d.o.0., zastopnik Electronic Arts v Sloveniji, vam ponuja izreden izbor svetovno
uspesnih iger in drugih programov po ugodnih cenah! Predstavijamo vam samo del nase
ponudbe (skupaj Ze veé kot 400 naslovov!) Cene so v tockah=DEM.

Igre:

Privateer...... 98 tock
Privateer Speec Accesory Pack.. 38 t.
Wing Commander Academy ...98 t.
Wing Commander II + SAP...... 95t
Wing Com. II Special Ops 1 & 2 42 t.
Strike Commander....... 98 t.
Strike Com. Special Operation..... 38 t.

Shadow Caster........ 98 t.
Kasparov's Gambit........ 98 t.
Seal Team....... 98 t.
Star Wars Chess......... 98 t.
V for Victory IV:

Gold, Juno, Sword ........ 98t
NHL Hockey....... 98 t.
Fatty Bear....... 95t
Seven Cities of Gold........ 95t.
Where in Space

is Carmen Sandiego....... 98 t.
Carmen USA Deluxe 98 t.
Silver Seed......... 88 t.
Day of The Tentacle......... 98 t.
Michael Jordan in Flight......... 98t.
Warlords IL...... 98t.
Buzz Aldrin's Race into Space.... 98 t.
Prince of Persia 2 Bt
Street Fighter IL......... 95 t.
Blade of Destiny....... 98 t.
X-Wing.......... 98 t.
Dark Sun Shattered Lands.......98 t.
Fantasy Empires......... 98 1.
Darkside of Xeen........ 98 t.
Sim City 2000........ Povpra3ajte!
Sim Life.... 98 t.
Sim Far: 98 t.
Mario is Missing......... 98 1.
Mario's Time Machine......... 98 t.
Liberation....... Povprasajte!
Battletoads........... 80t.

Deluxe Paint Animation

(risanje in animacija)........ 190t
Deluxe Paint 1T Enhanced....... 190 t.
PC Globe 5.0 (atlas sveta)........ 98t
Kid Pix

(risarski program za otroke)....... 80 t.
The Print Shop Deluxe

(tiskarska delavnica)..... 120 t

Discover Space (astronomija)..... 98 t

Diet Pro (dietni program)...... DL
Multimedia Tarot............. ........
(vedeZevalske karte)...... 9t

Visions Astrology for Windows

(astrologija)....... 5L
Strike Commander........ 120 t.
Ultima Underworld/
Wing Commander II...... 120 t.
Ultima I-VI........ 160 t.
Fatty Bear....... 105t
Putt Putt...... 105t
Putt Putt's Fun Pack........ 105 t.
Sherlock Holmes Consulting
Detective Vol 1... po 90t
Vol2/3 ...... po 130t.
ChessMaster 3000........ 130 t.

360 Compilation (Megafortress, Das
Boot, Aces of the Great War..... 150 t.
Animals....... 150t.
1993 Guiness Disc

of Records.......
Reference Library........
The New Grolier Multimedia
Encyclopedia......... Povprasajte!

Povprasajte!
230t

Mario is Missing........ Povprasajte!
Space Hulk....... 88 t.
Uridium II....... PovpraSajte!
Syndicate....... 80t
Sim Life (standard/AGA)).....90/ 98 t.
Battletoads........ 80 t.
Liberation........ Povpradajte!
Realms of Arcania......... 88 1.
Crusaders of the Dark Savant.... 88 t.
Legends of Valour....... 88 t.
Deluxe Music

Construction Set 2.0....... 190 t.

Deluxe Paint IV/
Deluxe Paint IV AGA....170 t./190 t.
Deluxe Video........ 190 t.

za Nintendo

Posehbna ponudba, novo v Sloveniji:
Svetovna uspesnica - elektronski interaktivni sistem za ucenje klaviatur Miracle
Piano, edini te vrste v svetu! Tehnicne vaje, lekcije iz klasike, jazza in rock'n'rolla,
vaje skozi arkadne igre... Igranje skladb Ze po nekaj dneh! Evidenca o
napredku (tudi za ve¢ ucencev!), odpravijanje napak, potrdila o dosezenih
stopnjah! Pou¢no in zabavno! Elektronska klaviatura , softver, priroéniki, vsa
potrebna oprema. Za va$ PC, amigo in konzolo Nintendo.

NOVOLETNO ZNIZANJE CEN! Za PC in amigo: samo 880 to&k!
(brez snemalnega studia) samo 780 tock.

Novo!? Vse za Nintendo?

SNES

SUPER NINTENDO z igrico
Super Mario World...390 t.

- Super Mario Kart........ 105 t.
Super Mario All Stars..124 t.
Battletoads in
Battlemaniacs............. 145 L
Mystic Quest Legend...105t.

+ Vse druge igre in opremal
Pokligite Alpress!

Gameboy

Gameboy z igrico Tetris s
slusalkami in baterijami...
novoletnih 128 togk!

POZOR! POPUSTI ZA CLANE KLUBOV NINTENDO IN JOKER!

Prodajalci racunalnisSke opreme! Ponujamo vam prodajo nasih iger!
Oglasite se podietju Alpress, Dunajska 5, 61000 Ljubljana, tel. in fax. 061/120-179.

PRESS d.oo.

Vélanjujemo v klub Joker! Nakupi iz kataloga celotne ponudbe - za Glane z najman;j 10 odstotnim
popustom. IS¢emo zastopnike kiuba po vsej Slovenijil PoliGite Alpress!

Vse programe in artikle lahko naroéite tudi z naro&ilnico na zadniji strani.



Joker

lzdaja:
DELO - REVIJE, p.o.,
Dunajska 5, Ljubljana

Future
Entertainment
Show v Llondonu -
evropska Meka za
igralce!

:

Direktor DELO - REVIJE,
Andrej Lesjak

4

Rubrike
Naslov urednistva: Ljubljana, Jokerjev slovar o5
Dunajska 5, telefon: DZuboks 96
061/319-798 Igrg!ec igralcu o7
Strip Joker 28
V Dr.Z 929
Nagradna krizanka 30
Glavni in odgovorni urednik Galerija 3]
revije Moj mikro:
Aljosa VrecCar
Resitev

:

Pepper's Adventures

Odgovorni urednik Jokerja:
Slobodan Vujanovi¢

{

Tehni¢ni urednik:
Andrej Mavsar

{

Tajnica: Elica Poto¢nik

{

Oglasno trzenje:
DELO - REVIJE
MARKETING,
telefon: 061/318-971,
fax: 061/319- 873

4

Tiska:
DP DELO,
Tisk ¢asopisov in revij, p.o.,
Dunajska 5

PrihOjO in Time 24

Cedeji so pred durmil Pa Subwar 2050,
Terminator 2, Beneath a Steel Sky....
6

Hiti

Master of Orion ji2
Turrican 3 12
Wonder Dog 13

The Shadow of Yserbius & The Fates
of Twinion 14
Return to Zork 15
Uridium 2 18
€uropean Champions 18
Speed Racer in The

Challenge of Racer X 19
Jurrasic Park 20
Labyrinth of Time CD ROM 20
Fatty Bear's

Birthday's Surprise 21

Igre za konzole
Battletoads in Ragnarok's

World 29
Super Mario Kart 29
The Llegend of Zelda:

Link's Awakening 23
John Madden Football '92 55
Pozor!

Razpis tekmovanja

v Mario Kartul 16,17

YAAINE
&73%0 L i\
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Sej'm bil je...

Future Entertainment Show

Slobodan Vujanovic'

Uvod? Odpade, si Ze tam - na slavnem Sejmu
Zabave Prihodnosti v Londonu, po domorodcih im-
enovanem Future Entertainment Show. Si sredi nekaksne
mega hale Tivoli (jasno, pravijo ji Olympia!), nabito
polne kruha in iger v obliki igralnih masinic vseh
vrst, odrov z non-stop showi in z labirintom stojnic
s softversko in hardversko solato. Kam naj se obrnes,
kam naj gres? Pogled ti v obupu Sine proti stropu,
kjer se repenci kakih 10 metrov veliko Segino Zivince,
jezek Sonic. Tipicen prst usode, torej.

Sega te gleda!

Ni dileme, Sega je Sef hale, kamorkoli se obrnes.
Podas se v izvidnico skozi $palir megadrajvov. Igranje
v Zivo do mrtvega ti ponujajo najnovejsi bum-Spon-
slurp-(ups?)-hiti. Kraljuje seveda Aladdin, skonzolirana
in arkadizirana istoimenska risanka iz Disneyjeve
fabrike sanj. Za probo se malce zavihti$ ¢ez oviro
ali dve. Hm, znan obcutek. Prebrisani Virginovei so
stvar sublimno zacinili z aromo Perzijskega princa
in evo - uspeh je zajamcen! Gres dalje. Toda ne, spet
pades v Aladinov objem. Na odru se gredo Ze mundial
vtej igri. Se ved, to je znameniti tv show GamesMaster
v Zivo! Boga igra nekaksna kreatura z zaslona, ki
slisi, vidi in ve na ime GamesMaster. Njegov Zivi
prerok je neki Dexter, ki na vse grlo spodbuja igralce
in ni¢ hudega slute¢e gledalce. Zdajci Dexter v navalu
ekstaze zaluca med gledalce velikansko papirnato
raketo z napisom Sega, ki tre$¢i v glavo nakljucni
mimoidodi. Show, ti reCem! Spet na drugem odru se
igrajo drugi megadrajvicni hit - FIFA International
Soccer. Tekme sproti komentira zabavljac. Fuzbal
sam pa res dobro narejen, da se tudi Sensible Soccer
(tudi Ze za megota) lahko pokloni. Ko se navelicas,
vrze§ pogled 3e na druge novosti - razgbijaski John
Madden NFL '94, ploscadki Cool Spot pa Wiz'n Liz,
neizbezna reinkamnacija Street Fighterja dvojke, totalno
unicevalski Robocop versus Terminatorj (kako, ja, a
nista oba dobricini?), 3e eno diznijanko Jungle Book,
manijakalna Sonic Chaos in Sonic Pinball in pa...
Cakaj, ¢akaj, saj to pa ni navaden $pil. Sonic na CD-

4. joker
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GamesMaster - mu boste pri Sestdesetih podobni?
ju je! Koj zavije$ v prvi najbliZji Segin avtobus (prav
vidi3, prav) in si ogleda$ dolgo napovedovani megadrive
CD, ki ni ni¢ drugega kot z navadnim megotom
zmiksan CD drajv. Torej 3e vedno 16-bitna masinca.
A po drugi strani spet - (moznih) 650 MB je hudimano
veliko materiala za $pil in ni¢ ¢udnega, da jezek
Sonic prav razko$no deluje. Kaj Sele bo, izve$ od
Sege, ko pride baje konec drugega leta na plano
megamajti Saturn, Segin prvi 32-bitnik...

Nintenja Turtles

Sestopis iz avtobusa. Nisi $e naredil dveh korakov,
ko se znajde$ v novem 3palirju, le makinice so malce
drugate postempljane. PoloZaj ti je v hipu jasen. Ce
Sega kraljuje na odrih in stropih Olympie, pa Nintendo
s kak3nimi 200 SNESi neusmiljeno kosi po parterju
in galeriji marioniste, mutante in fajterje! Gledas in
se Cudis. Street Fighterja Il Turbo $e kapiras, toda -
ali ne vidi3 tam med uli¢nimi barabami tudi postenih
najstniskih mutiranih Zelv nindz? Tudi tokrat te vid
ne vara: iz fajteljnov in turteljnov je nastal novi hit -
Turtles: Tournament Fighters (Zelve: Turnirski Borci).
Skoda le, da v njem ni tapravih kujonov iz Strita
(zamislite si: Splinter proti Zangiefful). Hoes poskusiti
$e to, ko te ustavi prizor na sosedovem strojcku.
Tam se z nasprotniki neusmiljeno skrolajo najnovejse
zvezde, bojevite krastace, alias Battletoads. Odlo¢is



Mega CD - koliko jeZev gre na 650 ;nega'.’

se, da spopade prihrani§ za pozneje in se samo po-
zanimas, kaj je Se novega in kako kaj drugace. No,
izves da so za snesase tu Se neizbezni Super Mario
All Stars, pa ploscadna Zombies (fej!) in Plok! (sic!),
3D izometrija Equinox: Solstice I in dirkasko-rockerski
Rock'n Roll Racing. Gejmbojci pa se lahko postavljajo
| s tapravo arkadno

In kako kaj dru-
gacCe? Hja, no,

Aladdin - Disneyland po perzijsko Nekaj delamo s
Silicon Graphics, ni¢ posebnega, 64-bitna konzolica,

Project Reality ji re¢emo ljubkovalno, navidezna
resni¢nost in podobno, saj veste. Ja, vse v konzoli.
Cena? Malenkost, pod 200 dolarjev, gotovo man;
kot Jaguar, seveda, in dosti bolje...

A amiga miga?

Miga, miga, pa Se kako. Drugi najvecji Stand na
FESu si je omislil Commodore in to za vsestransko
predstavitev konzole Amiga CD32, namiznega dina-
mitnega povezka (Destktop Dynamite Bundle) za
A1200 in nekaj multimedijskih paketov za A4000.
Raz-grnes povezek in v njem najdes ob A1200 be-
sediloobdelovalnik Digita WordWorth, tiskomenazer

Digita Print Manager, povsodprisotni klasik Deluxe
Paint IV, plos¢adni AGA hit Oscar in $e ena Oceanovih
postfilmskih pogruntavi¢in - Dennis. Vse skupaj, z
amigo vred za prazni¢nih 349 funtov in 99 penijev,
torej borih, izratunas na prste, 874 DEM in 99 pfenigov.
Pa dobro, naj bo tudi 875, Se vedno res poceni! Pa

Se kak nov hit dokupim, npr. do pare vroci Mortal
Kombat, kanonfutraski Cannon Fodder in ali risanko
Cool Spot.Toda, ups! V Zepu imas le 299,99 funta in
niti penija vec, to pa zadosca le za CD32. Pogledas
naokoli. Glej ga zlomka, tam se vrti ful moush video,
¢ez cel zaslon. Modul za CD32 je skrit nekje za kuliso
in ni ne na ogled, e manj naprodaj. Pa igre?
D/Generation, Zool, James Pond 2 in Sleepwalker
so ti bolj ali manj znani Ze od prej. Na Stantu ti
citirajo seznam cirka 100 cedejev, ki naj bi prisli ven
do Novega leta, med njimi nesmrtni Mortal Kombat
(ki je Ze zunaj za A1200!), Jurrasic Park, Liberation,
in baje celo Syndicate. In pa, pst, januarja da prihaja
celo sloviti kosec zelenice Lawnmower Man!

Skriti PeCe(De)jcki

Zdajci pa se zdrznes. Zdrz! Saj doma imas vendar
stari dobri PC! Hej, kaj vendar delam! Brz k Electronic
Arts, U.S. Goldu, Virginu in drus¢ini! Vsa ta imena
kmalu najdes, zacuda pa pogresis nekaj zivin kot so
Sierra, Microprose, Infogrames idr. Rahlo si razocaran,
ker so pecejaske zadeve za razliko od konzolaskih
varno spravljene v zaprtih Skatlah - nobenih demotov
(212), Se manj igralnih koridorjev ali odrov. LucasArts
te je osreCil Z NOVO g

odstekano smejalno e
pustolovcino v stri-
povskem stilu Sam
& Max Hit the &
Road, kjer se bo$ ‘,et ¢ b
krohotal Ameriki. GRS
Manj se bo§ smejal, [ el E gl

pa bolj potil v gra- e eve -

fiéno in zvocno baje idealne za turnirske boje
spektalularni Bethesdovi eferpejki The Terminator:
Rampage, kjer bo§ leta 2029 na lovu za zlobno iz-
trebljevalsko masino. V3e ti je $ah, pati je nerodno
priznati, da ga ne zna$ igrati. Ni problema, Electronic
Artsa Gary Kasparov's Gambit bo tvoj idealen partner,
saj v njem kot ucitelj nastopa sam svetovni prvak.
Ko ga bo§ ez nekaj Casa premagal, bos zdruzil
prijetno 3e s koristnim... U.S. Gold se je zagrebel za
licenéno simulacijo zimskih olimpijskih iger Lilleham-
mer '94. Pa kaj, ¢e ne zna$ smucati? V Winter Olympics
bo$ odkrito grozil najboljSim v desetih zimskih
olimpijskih disciplinah, od slaloma do hitrostnega
drsanja! Goldovci so ti napovedali $e kup novosti,
med njimi mega strategijo KingMaker: The Quest

joker - 5



for the Crown in ugankarsko Evolution: Lost in Time.
Pri Virginu se ti Sirokoustijo s cudno mesanico iger,
od plos¢adk The Simpson’s: Bart versus the World =
in McDonaldland, prek spektakularne filmske inter-
aktivke Demolition Man s Stallonejem osebno, pa :
tam tja do misterijev Kyrandie 2 alias The Hand of
Fate. ’
Ceprav ti po-mnilnik zaradi pregrevanja Ze rahlo |
; zakuhava, na
PeCeDejcke ne
pozabis. EA ti
povije svoj prvi
CD, mitologko-
pustolovski Laby-
" rinth of Time,
| naphan z mega
grafiko in zvokom.
Mindscape te
M popeljejo v oce-
anske globine z
Ocean'’s Below, v
i svet joge, medit-
acije in nirvane pa
digitalno
na glavo postavijena Kolumba ljubeznivim Dig-
ital Love. LucasArts ti ekskluzivno samo na opticni
medij natlacijo akcijsko Star Wars: Rebel Assault,
kijer ti pihajo na duso z osupljivo’ grafiko, ‘nepozabno’
glasbo, video sekvencami iz Zvezdnih vojn in drugimi
dobrotami. Na cedeju seveda ne umanjka niti anti-
duhamomi Day of the Tentacle. Virgin ti za protiutez
grozi s Spijonko Conspiracy, kjer v vlogi mrtvega
oceta glavnega junaka, vohuna KGB nastopa osebno
Donald Sutherland! Ti Virginu kot boljsi naslov pred-
lagas ConShakespearacy...

Od zmage do zmage
Dvignes pogled s cedejev in rahlo utrujen premeris
dolgo vrsto, ki se vije pred bliZnjo napravo zvenecega
imena Virtuality. Da bi Cakal eno uro in Se placal?
Na zaslonu raje opazujes, kaj vidi junak, ki se, privezan
v napravi okrog pasu, s ¢elado, ocali in pistolo previdno
obraca naokrog, i§¢o¢ morebitnega sovraga med
poligonsko 3D scenerijo. In zdajci ga zagleda! To je
prav enak kujon kot on, z isto ¢elado in pistolo! Ego
ali alter ego, kdo bo navidezni zmagovalec? Resni¢nez
se prvi znajde, pomeri in sproZi! NavidezneZ se s
trui¢em razleti na kosce. Publika je vzhicena. Nasi
50 spet "pobedv"!

6 - joker
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iger merijo |
in Sirokogrudno delijo: |

Sergej Hvala, Ziga Kalkig,
David Tomsic in Igor Unuk.




“ne Grand Priy

Izzrebani glasovalci

1. Jurij Lence
Kocenska 7,
Ljubljana - —
Nagrada: igra Jurrasic Park Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec
Podarja Alpress, Dunajska bomo z raéunalnigkimi igrami in drugimi nagradami nagradili
5, Ljubljana | tri izzrebane glasovalce.

| Za Jokerjevih Mega 20
2. Marko Knezevic
Velika Nedelja 2, |
62274 \Vel. Nedelja | 1. (tri tocke)
Nagrada: igra za C64

‘ Tri igre, ki jih v zadnjem Casu najraje igrate:

‘ 2. (dve tocki)..

3. Slavko Kelenc | 3. (ena tocka)
Mala Polana 47, | Vag ragunalnik
69225 Velika Polana

Nagrada: majica Flashback

8- joker




Mesto

\.

Prejsnji

Naslov | mesec

1. Dune 2

2. Formula One Grand Prix i

3 Wolfenstein 3D 1

4. Civilization
5, Day of the Tentacle {
6. Syndicate 1“
7. Princ of Persia 2 ]
8. Wizardry 7 J_
9 Indiana Jones 4 1
10. Flashback 9 ]
11. X-Wing j“
12, Tetris Mirrorsoft fe 11 ]
13. Street Fighter 2 U.S. Gold ]
14, Pinball Dreams 21st Century ;_
15. 4D Sports: Driving ]
16. Monkey Island 2 ; |- 26 |
17. Comanch: Maximum Overkill INoval agic | 14|
18. Gunship 2000 MicroProse ]
19. Strike Commander EA/Crigin ]
20. Privateer EA/Crigin 1-

(S ERIE e
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A se gremo frnikolat?

Hja, sploh ne vem ved, kaj nej reCem.
Origin je pa¢ Origin. Labirint Svetov je ze
od marca zasidran na vrhu frpjk in do sedaj
&e nima omembe vredne konkurence. Toda
asi se spreminjajo in vse ved je ljudi, ki bi
_ radi Podzemlje pahnili v podzemlie. Najbolj
se Sopirijo v Twin Dolphinu s svojim dolgo
pridakovanim Pozabljenim Gradom. Ker ima
Origin do izdaje tretjega dela Ultime Under-
world e veliko dela, je Shadowcaster

tepec brez domisljije bi seveda odgovoril,
da jih upravija ra¢unalnik. Le od kje taka
idejal?). Origin pa mi je (in najbrz ne samo
meni) ustregel; v doticni igri se namre¢ lahko
spremenite v Sest najbolj popularnin bitij iz
sveta domigljije (ne, Zal, Racman Jaka pa¢
ne morete postati). Toda gremo

lepo po vrsti.
Neko&

nekak&en vmesni stadij, mogode predied, § -

prav gotovo pa za slabo voljo konkurence.

Po obseZnosti ni igra prav ni¢ manjsa  §
od UW2; prav tako zasede pet disket,
prepotovati pa je potrebno 25 labirintov,
od katerih je veéina ogrooomnih.

Shadowcaster ni tipien IDV  (Igranje

Domisljiiskin Viog). Pod to besedo si namre¢
vedina predstavija junake s kupom takih in
drugadnih atributov, lastnosti in vesgin, ki
nenehno rastejo in spreminjajo na zaCetku
navadnega pastiréka v nadnaravno bitje. V
Shadowcasterju pa sta za obstoj vaSega
mozi¢ka pomembni le dve stvari: zdravie in
energija. Pa¢ pa je igranje Shadowcasterja
igranje domisljiiskih viog v pravem pomenu
besede. Kolikokrat sem Ze v podobnih
pustolovitinah pobijal Skrate, zmaje, velikane
in ostale zmazke. Toda to pocasi postane
dolgodasno. Zmeraj sem se spraSeval, kako
se borijo moji nasprotniki (kakSen zahojen

10 - ioker

davno je za
devetimi gorami (ali
bolje, v neki deveti dimenziji) Zivelo
ljudstvo Oblikospreminjevalcev. Nekateri so
bili dobri in nekateri malo manj. In potem je
bila vojna. Malo manj dobri so zmasakrirali
dobre in pri tem je bil izredno aktiven njihov
vodja Malkor.
Naslednii akt: 20. stoletje, v katerem Zivi
pobi& Arnoldovih telesnih oblik po imenu




FAULTED
AN s WHEM I FAl
1 HOFE THE GODS

'Mas ogenj?

Kirt, ostanek dobrih Oblikospreminjevalcev. Lete€i zmaj in kamniti velikan pa sta najboljsi,
Prerokba pa pravi, da mora pokonéati Malko- toda na Zalost zadnji dve formi, ki jih dobite.
ria. Zato se vrne v svojo rodno deZelo pad Sibanje po labirintih je seveda gladko
opraviti posel. drsece kot se seveda spodobi. Na samem

Ze po pol sekunde igre boste ugotovili, zaGetku zelo spominja na nekak$no

da to ne bo macji kaselj. Spoprijeti
se boste morali z ni¢-oko
in veczobo

pretepasko verzijo Volkostajna, toda na sreo
ta ob&utek kmalu izgine. Ce se spomnimo
obeh delov Underworlda, je Shadowcaster
tretja 3D igra tega Zanra. Poleg levo/desno
in naprej/nazaj se lahko premikate tudi
gor/dol in to seveda na ve¢ moznih naginov.
Lahko skacete, letite ali pa se potapljate.
Super, vam re¢em! Moti mogod&e le ena
stvar; vsi hodniki so nekam preved
Stirioglati. Ce kdo trdi drugade, se z
njim nimam kaj pogovarjati!

Prav tako je je Origin doslej edini,
ki v svojih biserih uporablja boj v re-
alnem Casu. To pomeni, da lahko vsem
monstumom, ki vam niso povsedi
(beri: so premocni za vas), kadarkoli ubeZite
kreaturo in jih potem iz razdalje ocbmetavate z vsemi
(namig: obrcajte jo s mogocimi stvarmi.
svojimi Najkicami). Na zaCetku ni- Sicer pa vam v igri prav gotovo ne
mate Se moZnosti spreminjanja, toda tekom bo dolgdas. Velika raznolikost stopenj
igre vam bogovi kot nagrado za izpolnjene (vrt, rudnik, lava, voda, kri...) in ogromno
naloge odobrijo vse oblike. Prva je SesteroSapa Stevilo Malkorjevih sluzabnikov vas

macka z moznostjo gledanja v temi. Nato drzi pred racunalnikom
pride nakakSen poli metra visok $krat, ki vse do konca igre.
ima nekaj zdravniskih sposobnosti. Beholder

(leteCe oko z dvema lovkama) je tretja
oblika, sledi Zaba, idealna za potapljanje.

AN
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Wonder Dog 33

0joj, ojoj! General Von Trda Kost in njegova
lojalna vojska hudobnih pitbulov rusi galaksij
za galaksijo in za sabo pusca zgolj prah in pepel.

- Zadnje upanje vseh svobodno-

mislecih in redoljubnin prebivalcev

vesolia je Wonder dog - Super

kuzal Ta skupek jeklenih misic

in zastraSujo¢ih nadnaravnih

sposobnosti, po dolgem ¢asu

brezcilnjega plavanja po Sirnih ve-

soljskih prostranstvih pristane prav na nagem

dobrem starem planetu Zemlja (zanimivo nakijucjel),

kier pa ga Zzal Gaka prepolno nebodijihtreba in
nepridijihpravov.

Ni¢ mu ni prihranjeno Ze od samega zadetka.
Pristal je na ZajCjeskocni livadi (Bunny Hop Mead-
ow), kjer se mora ni¢ hudega slute¢ spopasti s
krutim zajckom. Usoda vesolja je $e naprej na
kockil Cakajo ga Kuzaville (Dogsville), Smetisce
(Scrapyard) v Nori Luni (Looney Moon),
Cudoplanet (Planet Weird) in planet K9, Kjer je
koncna bitka z generalom Von Trdo Kostjo. O
teh stopnjah vam ne bom govoril, pustite se
raje presenetiti; vredno je!

Med predmeti, ki Super kuzatu pomagajo
pri izvrSitvi svoje svete naloge so prav gotovo
najpomembnejSa angelska krila, ki mu celijo
rane, vrtinec (zacasna neranljivost), kosti (vsakih
sto vam da ekstra Zivijenje) in dijamanti (bonus
tocke). Ce ste zelo, zelo pridni naletite $e na
ikono za ekstra Ziviienje. Posebej bodite pozorni
na koncne Sefe vsake stopnje. Res so izvirnil
Predstavijajte si na primer gospodinjo, katere
hobi je mahanje z gromozanskim valjariem! Kaj
naj recem? Srckano! Res simpaticna igrica, ki je
zaradi precejSnje enostavnosti primerna tudi za
nekoliko mlajSe igralce. Liki so veliki in lepo

izrisani, posebna pohvala gre animaciji
(ko Super kuza skoci, mu pri padcu usesa
divie plahutajo). Zvok je nekoliko slabsi,
a ni¢ zato. Programerji se hvalijo, da so v
program vpletli ni¢ manj kot
Qorve skoraj Stiristo razliénih

., 09 na o
omie® 21 W sovraznikov.
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: c\«\“°--e pesiot
Co 1te

S\ m\'-“dm




RIT

Sem paé eden tistih, ki se dobro
podutimo v neskonénih labirintih sto metrov
pod zemijo, kjer kar mrgoli najnizjih Ziviienskin

oblik (s tem ne mislim sebe) vseh velikosti.

Toda ponavadi nisem sam; spremlija me
de cela horda slaboumnih bebcey,
ki ne podénejo

drugega, kot

da se zaletavajo v stene, zbeZijo
e pred podgano in kar naprej tecnarijo
za hrano. Kolikokrat si ¢lovek zazeli
da bi dobil v svojo skupinico neustrasnih |
pustolovcev osebke, ki bi kazali vsaj
malo inteligence.

In komu drugemo kot Ameri¢anom |jes
se je Zelia izpolnila (0 inteligenci Americanov |l
sicer ne bi razpravijal). TSN (The Sierra Yg},’eﬁememer S

Cou!

Network) obstaja Ze dobro leto. To je neke \\Y

vrste radunalniska mreZa in BBS hkrati,
do katere je dostop mozen le z
modemom. Najprej so lahko
zdologogasenci preko nje igrali
Clovek, ne jezi se in podobne
muzejske igre. Nato je mrezni
Red Baron povzrocil pravo
* / revolucijo, pred nekaj meseci pa
so naredili e prvo mrezno FRP igro
The Shadow of Yserbius. Seveda je za
nas, ki Zivimo deset tiso¢ kilometrov preved
vzhodno, TSN le Zelja.

Toda, da ne bi v Evropi ostali prikrajSani
za kup hodnikov in po3asti, so igro spakirali
na devet disket in jo v li¢ni Skatli poslali
Sirom sveta. Na petih disketah dobite TSN
Start-Up Kit, dve diskete zavzame Yserbius,
zadnje dve pa nekaksno nadaljevanje The
Fates of Twinion. Start-Up Kit na prvih petih
disketah je za nas popolnoma nekoristen,
toda za indtalacijo Yserbiusa je potrebno
nekaj podatkov iz njih. Nad prironikom,

14 - joker
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Ste priill na

Imroda]alsko akcijo?
ki so pri ostalih FRP igrah izredno zanimivi,
pa sem bil zelo razoCaran.

‘Kot ponavadi na zacetku ustvarite svoje
superiorno bitje; naredite fris, izberete raso,
poklic in usmerjenost (p.s.: kaos je bolj
zanimiv).

V obeh igrah je poleg vulkana Yserbiusa
&e kréma in obrtniSka cona (=guild). V
krémo je mogode samo v mrezni verziji,
guild pa je v sramoto vsem svojim sorod-
nikom v drugih igrah...

Prvih sto ur igranja katerekoli od obeh
iger izgleda nekako takole: mec v
roke, sesekljaS dva netopirja,
dobis nekaj soldov in izkusenosti,
Skripnes pod taco medveda in
gremo v guild po novo
stopnjo izurjenosti. Na toﬂ“ .536 > Aine
zadGetku so vazne m\"“hs\wn\? W\o9®
le izkusnje in ARLCAET e
zlato. Oboje pa e -




dobite po boju (celo pajki in netopirji nosijo
gotovinol). Na zadetku je zelo nadlezna in
zamudna stvar neskonéno Stevilo
sovraznikov.

Ceprav je igra bolj neuglednega
videza in je le

nekak8en
Dungeon Masterv preobleki VGA,
pa ima tudi nekaj naprednih dodatkov, kot
na primer auto-mapping in kupe zanimivih
in koristnih urokov in ves&in. Pri slednjih
dveh receh so avtorji pokazali kar nekaj
domiSljije. Zelo zanimiv je urok Control, ki
povzroci, da se sovrazniki pobijejo med
seboj (blazno nezanimivo pa postane, ko
ga kakSen predrzen coprnik uporabi na
vaSi malenkosti).

Seveda ni vse v bicepsih, temveé bodo
prisli na svoj radun tudi tricepsi... pardon,
hocem rec¢i tudi sive celice . Naleteli boste
seveda na tone ugank, problemov in nalog.
Na koncu pa lezi v najbolj gosti megli finalna
naloga, toda do takrat je kar nekaj mesecev
igranja.

Vse skupaj je seveda obdano z zgodbo,
ki si jo lahko preberete v knijizici. Zelo okm-

jena in prirejena verzija pa gre nekako takole: 7

zelo, zelo hudoben
carovnik pride na
otok, kjer hodef
 doseGi nesmrtnost.
Skrega se z naravo,
ki pa mu malo pod- [
‘kuri v vulkanu in g
¢arovnik s palato
vred izgine. Ogromno

Return to Zork: o

IYou are standing by a white house..." Tako se zadne
najboii$a tekstovna avantura vseh Gasov Zork 1, ki ga je Infocom
izdal pred dobrimi desetimi leti. Podobnih iger je Infocom v
tistem ¢asu naredil na ducate, toda najbolj
znana ostaja Se zmeraj triologija Zork.
Vse te muzejske igre pa niso pozabljene,
Avtorji so jih pred kratkim izdali v dveh
delih z naslovom The Lost Treasures of
Infocom. Toda, ker nisem zgodovinar, se
bom raje posvetil njihovi najnovejsi igri, ki
naj bi vrnila slavo Zorku - Return to Zork.

Kakor so bile njihove igre boom pred desetletiem, so hoteli
z Vrnitvijo na Zork dosedi isto. Vse osebe v igri in vegina
prizorov so rotoskopirani, se pravi, kamero prikljuci§ na raSunalnik
in snemas. Sii so celo tako dale, da so najeli kar nekaj pokicni
igralcev iz ameriSkih limonadnih serij (Twin Peeks, General
Hospital). Prav tako so tudi vsi pogovori digitalizirani in brez
teksta, Ceprav bi bil ta dostikrat potreben. Digitalizacija namre&
ni ravno na najboljsi ravni. Prav tako tudi moti, da animacija in
2vok nista prav ni¢ usklajena.

Potrudili so se tudi z ikonami in to se jim je odiino posredio:

lkone so lepo animirane in se spreminjajo glede na situacijo.
Ni¢ veC ni partizanskega "uporabi noz na travi’ temveé boste
pa¢ 'porezali z nozem travo’.

Na zacetku igranja vam bodo po glavi rojila vprasanja
zakej igram, kje sem, kaj je Zork, zakaj sem tukaj... Ker igra
nima uvoda in v originalni knjizici tudi ne zveste prav veliko,
vam lahko malo pomagam. Zork je nekaksen Garoben svet
poln pravijiénin biti, Toda na njem se zopet prebuja zlo in
trikrat lahko ugibate, kdo mora to prepreciti (da, prav ti tam, ki

se tako neumno reZigl).

/ Ogromno se je treba pogovarjati z osebami

Lost in Time) se ga vseeno splaca igrati. Toda,
Ce ste CD ROMar, raje kupite CD verzijo Zorka,
ta ne bo imela podobnih napak.

Kot zanimivost pa povem, da bo Return

veliko ¢asa pozneje Grrrt K""l i
' pa je iskan junak, ki

bi naSel &arobni
prehod, imenovan

Portal of Time
| goloboko pod Yser-
 biusom.

Imate kaj starega
papirja?

to Zork tudi ena prvih iger narejenin
zanovi CD-Rom standard ReelMagic,
Kier bo baje izgledal tako superiorno,
da se niti 7th Guest ne bo mogel
primerjati z
njim.
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€uropcan Champions 3 0= 7=

tekme ter

N nastaviianje vseh parametrov v zvezi s tekmo

ogomet je menda najpomembneiSa postranska stvar nasvetu - tezavnostne stopnje, podiage, kratkovidnosti
(sam bi se opredeil za kako drugo, bolj intimno aktivnost, ampak sodnikow itd. MoZnih je ve& naéinov podajanja in
tane spadaved med postranske stvari, he, he, he), pa se zalozniki streljanja, za Katere je potrebno kar nekaj vaje:
Spilov vseskozi trudijo, da bi evforio prinesli tudi na monitorje igralec, ki mu lahko podate, je posebej oznacen tako na igriséu
tistih, ki fuzbalu radi podarjajo Se svoj prosti cas. Nekateri imajo kot na radarju, nad vasim tipom pa_em miglia pusdica, ki
radi arkadne  simulacije, nekateri bolj statisticne, Audiogenic pa je hkrati kaze smer najblizjega prostega
ubral nekaksno srednjo pot. V European Champions stazapetena  nogometaga. Sistem je zelo uporaben, saj ni treba
dvapogledanaakeio, zptice S poti, nesnag — . Zijati po radarju ali noreti po igriséu za 7090, ki ste jo
in ‘normalne’ perspektive, trenutek prej nespretno podali, Zoga se lepi na nogo,
moznost  spreminjanja : tako da so preigravanja odlocno laZja,
arakleristik igralcev in imen {5 o S 3 |a tudi manj zanimiva kot v Goal.
njihovih mostev, natanéno ~1Ta je hkrati tudi glavni
nadrtovanje taktike in USRS i konkurent European
rapostavrie geloe, gatko | (AR A A S | rmpions, i e ko

tekmovanje, pokal pokalnih % ¢ 8o manj dinamigen $pil:




drsedi Starti so bedni, saj lahko nasprotniku Zogo vzamete pre-

prosto tako, da se je dotaknete, vratar je dobesedno zaleplien v |

svoj prostorin gaza povrhu ne morete vodit, kot tudi ne igralcev,
ki izvajajo kote ali vratajo Zogo na igrisée, prekrski so pogosti,
ampak redkokdaj strogo kaznovani. Ni tudi Goalovih pomanj$av in
povedav ter letenja Zoge z igriséa. Se pa da EC furati z manj
napora kot Goall, saj je vodenje igralcev laZje in podajanja ter strel
preprostejsi. SploSen viis je, da je EC nekako bolj umirjen in
uravnotezen kot arkadni Goal!.
Prav tako kot Goall ima tudi EC ponoviiene posnetke, s katerimi
ravnate po videorekordersko in jih snemate na disketo. Na isti
medij spravijate tudi modificirane igralce in moStva ter poprej
izdelane taktike, ki jih izdelujete po zgledu tapravih trenerjev (tabla,
Zebljicki in kricanje) in so dobrodosla novost. No, slednjih je v
European Champions kar dosti in Geprav v 8pilu so spodrsljaji
(ponovlieni posnetki so zmeraj v 3D pogledu, ni prepovedanega
poloZaja, lahko se motate okoli vratarja, ki izvaja strel po prekrSku,
vratar zmeraj vZge po Zogi in nikoli lepo ne poda najbliziemu
igralcu), je vseeno izredno priviaden. Kar po njem, Pele!

Pri inStalaciji igre sem postajal
vedno bolj zaskrbljen in bled.
Razlog za to so seveda igre, ki
so jihpisali po filmih. Razmisljal
sem nekako takole:"Ce so igre
pisane po megauspesnih filmih bil
e total podn, kaj bo Sele z igro, pisano
po neki glupi risanki". Moje sume je malce zavrl
podatek,da igra vzame celih 9 MB diska. OK,
Formula one grand prix, najkompleksnejSa in
najbolj$a simulacija avtomobilov do sedaj je vzela
okoli 6 MB, torej ni hudi¢, da to ne bo mega 8pil.
Najprej zgodba, idejna zasnova igre, scenarij,
torej Storija. Za devetimi grabami in desetimi |
osemtisodaki, skratka, -na dirkali§¢ih po svetu |
viada popoln kaos. V viogi mladega, poStenega, |
Sportnega, lahko bi rekli "oh in sploh* fantka tek- |
mujete po svetu, ter poskuSate vedno Sportno
tekmovati, - v&asih pa 8e zmagati. To pa vedno ni |
tako preprosto, saj so vaSi tekmeci pravcate |
inkarnacije temnih sil. Captain Terror, Assasin, |
Melange, ter Mugsy ( Al Capone osebno) so le
nekateri izmed grdih, umazanih, zlih. Bombe,
mine, rakete, Zeblji, olje, so med priljublienimi
pripomocki za zmago. Na$ junak-postenjak pa -
uporablja le nekatere blazje metode, kot so
pospeski, 8&iti, vzmeti, samo v skrajnosti pa tudi |
krozne Zage. Tekmuijete v slavnem Mach 8, po
Zelji pa tudi v Shooting Star (tedaj ste v viogi |
Racerja X). Na voljo je samo 7 stez. Ko sta na |
vseh vsaj tretji, napredujete na naslednjo stopnjo, |
kar v bistvu pomeni samo to, da so steze dalj$e, -
ter bolj zavite. Do sem vse lepo in prav. NasmeSek |
na igralevih ustih pa zamre takoj, ko vidi igro
samo. Po e kar spodobnem uvodu me je namred |
postalo strah, da sem padelv ¢asovno luknjo. |

- Grafika na nivoju 8-bitnih kavnih mlinckoy, zvok |

totalna katastrofa, tu in tam kaksen digitaliziran

- glas, igralnost pa je primerna inteligenénemu kvo- |

cientu povpre¢no nadarjene 20 let stare
Zelve. Igra je v bistvu veliko slabsa kot recimo |
tri leta star Lotus s prijateliice. Kupca pro-
grama, ki se utaplja v melanholiji, nikakor i
ne bo predramilo geslo |
"Go, speed racer, go!" |
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Ce nimas doma vsaj enega dinozavra v katerikoli
obliki, potem dandanes veljas za ubogo paro, ki se ne
drzi trendov. Skratka, da pojma nima$ in da se te je
bolje izogibati. Kdo pri zdravi pameti pa ne bi imel rad
teh fjubkih dinovékov, ja, pa brontozavréki, pa ihtiozavrcki
ter zavrCki kar tako, dinozavri na kapah, majicah in
gatah, gledas jin po TV in zraven goltad Sumizavre,
logo Jurassic Park imas vZgan v veke in preden zveder
zapres zavrsko Iu¢, namesto dobrodudnega medvedka
poljubi§ zobovje tiranozavra. In kot da vse to ne bi bilo
dovolj, se je zraven prislinil Se Ocean, odkupil licenco
Universal Pictures in spackal &pil za skoraj vse sisteme,
razen za Sego, Kjer se je zagrebla istoimenska firma.
Pametno: kake res dobre filmske konverziie od Ocena
namre¢ Ze dolgo ni bilo, Se najbolji so bili Robocopi.
No, smo jo tokrat odnesli kaj bolje? Pravzaprav da;
Jurassic Park je (zatuda) zelo dobra arkadna
pustolovs¢ina. Igralec je doktor Alan Grant, ki po ko-
mandovsko luta po dzungelskem parku in brez milosti
naziga po ubogih zavrih (one man band). Teh je veé
vrst, od samomorilsko razpolozenih mladicev in
pterodaktilckov do dilofozavroy, ki vas z daljave obstreljuigio
s strupom in se vam sploh rezijo na vse Zrelo, ker skozi

- skale ne morete streljati. Lahko pa Geznje skadete in to
potem tudi pocnete, dokler ne prilezete na naslednjo
stopnjo, kjer dobite kodo in potem jovo na novo. Nivoji
niso vsi enaki, okolica se menjuje v skladu s filmom -
najprej ste zunaj v parku pri previnjenem avtu (najbrz po
napadu T-Rexa), nato se preselite v kompleks stavb.
Da ne bibilo dolgéas, obicajen pogled iz pticie perspektive
sCasoma zamenja 3D pogled a la Wolfenstein & Co., v
katerem lahko reptile nadlegujete bolj realno. Animacija
1u sicer malo Sepa, so pa dinozavri izrisani kar natancno,
nekateri liki digitalizirani (srecate tudi osebe iz filma) in
po zaslonu se ne prekopicujgjo kaki nagnusni poligoni,
marve¢ bitmapirane povrdine. Zgodba se drZi filmske:
poiskati morate Lex in Tima, se prebiti v kontrolni center,

20- joker

Prepustnico, prosim!

park spet spraviti v pogon in s helikopterjem mrkniti z
otoka. Za prvo in drugo silo so po tleh razmetani paketi
prve pomodi, naboji za vaso risanico itd, ¢e jih zmanjka,
je pa Se zmerom dobra elektrika. Res, je na svetu $e
kaj lepSega kot ocvrt triceratops s pridihom smodnika?
Kljub poprej8njemu skepticizmu moram priznati, da
mi je Jurassic Park kar v&e¢. Ni sicer &pil, ki bi rusil
tradicijo in se odlikoval s kako posebno pretresljivo
stvarjo, je pa razgiban in napet. Dobro, glavna priviacnost
S0 sicer Se zmeraj do skrajnosti skomercializirani dinozavr,
ki se valijo iz vseh lukenj, kar pa odtehta lepa
grafika (v 2D delu je pomikanje zaslona za
pisijeve sposobnosti izredno gladko,
priviaénost velikost likov, res pa je,
torji tu malce preslabo animirani) in
obilica akcije. Tako lahko brez
cmoka v grlu re¢em, da je

3 Oceanova najboljsa
filmska predelava.

Ko tole pisem, zunaj rahlo naletava sneg, na
faks se mi niti slucajno ne fjubi in sploh je tale
stol tako udoben, mmm, oboZujem hrastovino,
da se kar ne morem premakniti iz tople sobe. In
zakaj potem ne Spilam Labyrintha? Zato, ker sem se
ga navelical, evo zakaj. Pa se je tako lepo zadelo...
Skatla je bila sicer nekam tanka, ampak dobro, podarjenemu
konju se ne gleda na zobe, hitro sem vstavil CD in se spravil gledat
podob'ce na zadnjj strani paketka, Orka dio, to pa bo nekaj, kot da bi
Galerijo gledal! Medtem se je zacela $pic{tkja in zacel sem gledati
uvod., Bruh!, gremo naprej, slabo digitaliziranih érno-belih scen in kil
teksta ne prebavijam. In se, nakfjuéni junak, pa ne Dustin, znajdem v
vagonu podzemne, ki je Cisto slucajno priletel ravno pred vhod nekega
hotela. Nakar dve uri lutam, vimes berem Heinleinov Tujec v tujl dezeli
(kaksno nakfjucie...) in sem blazno navdusen nad grafiko (dobro, i hi-




Fatty Bear's

'Blrthdaq Surprise

OOOOOOOOh in aaaaaaaah, tako simpaticne igre
¢ pa 8e ne! A ni Ze ideja mega ljubka: kot debelusni
plisasti medvedek Fatty Bear boste poskusili pre-
senetiti svojo lastnico, petletno deklico Kaylo, in ji
za rojstni dan speci najboliso ¢okoladno torto, kar
jih premore svet, Tako se torej odpravite na sprehod
po hisi in njeni bliznji okolici, iSCete sestavine za
torto in se neizmerno zabavate z vsem, kar vam
pride pod Sape. Dobesedno: glavna priviacnost te
pustolovécine, ki je namenjena otrokom od tretjega
do sedmega leta, so posrecene animacije skorgj
vseh objektoy, ki se jih dotaknete - knjige letajo
naokoli in se oglasajo v skladu s svojo vsebino, na
slikah se vedno nekaj dogaja, v pritliciu je obesalnik,
ki si predstavija, da je Fred Astaire, in tako naprej.
Samo s Klikanjem po stvareh se lahko zamotite ure
in ure, saj se vecina animacij ponavija v
nakljuénem vrstem redu. Poleg tega se
lahko preizkusite v igranju Klavirja, kegljanju
in preobladeniu - magi¢na omara na podstresju
vas zagotovo spravi v dobro voljo. K vzdusju
obilno prispeva zvok: vse besedilo je
b govorieno (prikaz teksta lahko vkiudite
ali izKljucite), tudi ¢e nimate zvocne
' kartice (sicer bolj hrescece, pa
vendarle), zvocnih ucinkov je za
zvrhan kos, ves ¢as pa vas spremija

prikupna melodija.

Po zasnovi je Fatty Bear’s
Birthday Surprise klasi¢na "poberi-
in- uporabi* pustolovscina - jasno,
saj so jo naredili pri Humongous
Entertainment, hisl, ki je bolj znana po
obeh Secret of the Monkey Island. No, LucasArtsu
jo je izpulil Blectronic Arts in sedaj se fantje ukvarjajo
izkijuéno s serijo .
*Junior Adven- [§
tures”, iz stare s
koze pa ne mo-
rejo in ne morejo
- serija je polna |
humorja, ki sicer
ni obedenjaski,
ampak bolj pre- Let's twist again!
proste, otroske sorte, uporabniski vmesnik je prijazen,
da bolj biti ne more, igranje pa tudi - podgan‘co v
roko in gremol

V pisani, z darilnim papirjem oviti Skatli najdete
poleg 12 MB programa Se frizbi (cool, dudel), svincnik
s Silékom, Stiri barvne vos&enke, mini prirocnik za
odrasle (instalacija & Co.) in maksi pobarvanko za
mulce in mule. Ta vsebuje preproste vaje iz racunstva
in logike za prvoSolcke, za miajSe pa
labirinte, povezovanje tock v podobo
in podobne igrice. Tudi po tej plati
je $pil torej vreden nakupa - Ce
seveda obviadate anglescino in boste
otroku znali povedati, kaj prijazneZi na
zaslonu spleh kvasajo.

res, ampak vseeno) in atmosfero, ki jo soustvarja odliden
zvok (vBasih zacvikam in se ozrem, Ce je zada] slucajno
. kak minotaver, pa Je samo cimer), pa zelo utruien od du-

hamornosti Spila. Jaz sem junak, ki naj bi v prvi perspektivi
prehodil Minosov labirint v ¢asu in prostoru ter resil svet, torej ne
smem zaspati ob pritiskanju tabulatorja, da odkrijem, kie na zaslonu
se sploh da kaj postoriti, klikanju po 3partanskem naboru ikonic in
zafrknjenih ugankah, ki te zacnejo moriti Ze na samem zacetku, gledanja
bedne karte, ki jo riSe opcija automapping, lazenju po malem miljonu
sob, v katerih ni ni¢ razen zraka, 0 ne, aaaah, ne smem zaspat,
oaahaaaooa, ne sm... Aha, ja, no, zasnova e tista klasicna "poberi-in-
uporabi', zgodba je precej linearna in ne pudca veliko svobode, a to
Ne, bnez éelade pa nikamor! ne bi bilo tako hudo, Ge bi
31 ; bila igra vsaj malo
razgibana. Toda ne, scena
je tako zamorjena, da je
Cudno, da programerja nista
umrla, ko sta jo pisala -
e ojc  saj mogode pa
sta, saj jima je uspelo

napisati samo najbolj odurne komentarje (na 'vzemi' so ti navadno
"Mater, si pohlepen!® ali "Fuj tol", na 'uporabi® pa 'Brillantnol Ne bo
drzalo.”). Ce popies liter kave, lahko samo buli§ izredne slike in
animacije, narejene s sledenjem Zarku, ter prisluhne$ odlicnemu
soundtracku, ki te prisili, da kar naprej kukas ¢ez ramo in se trdno
oklepa$ miske, a kaj, ko se zadeva viece kot kak Bergmanov film. Po
uri igranja sem vrgel kovanec v Carovniski aviomat, ki me je nato
prijazno poudil, da bom dejanje najbrz Se obzaloval, odpr! luknjo za
odmetavanje umazanega perila, na straniS¢u potegnil vodo in skartiral
cel labirint ogledal (prazne sobe in 8e enkrat prazne sobe).
Vznemirliivo, ni kaj. Kasneje se sicer vse skupaj malce popravi,
saj obi§Cete najrazlinejSe dezele v prostoru in €asu, od Diviega
zahoda do cyberpunkovske prihodnosti, slab okus v ustih pa
vseeno ostane.

Vizuelno in sludno je The Labyrinth
of Time (560 MB) ena  najboljsih
iger na CD-ROMu, igralno pa
je le medla imitacija abicajnih
pustolova¢in pokazi-in-klikni.
Skoda, res $koda.
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Battletoads Eaon

in Ragnarok's World

ZVRST:
: pomcorig
J SNES, Gameboy

Nekam v severni Tibet, med
mogoéne gore, tiho priklopoge he-
likopter. Nekaj trenutkov zatem se
spusti v skrito baza profesorja T-
Birda. Iz njega se skobacajo Stirje
bojevniki v Zabjem obilicju: Trio, Zitz,
Rash in Pimple. Povablieni so na prvo
predstavitev profesorjevega novega  ig-
ralnega sistema, pri katerem vas posebna naprava
mm razstavi na atome
N in vgradi v tako
imenovani "Ga-
mescape". Na
predstavitvi so
@ navzodi tudi Yuriko
Tashoku, pred-
sednik tovarne
Psicone, njegova
® hci Micika, profe-
L] sor TBird in stirie
bojevniki. Na lepem

se na zaslonu naprave prikaZe apokalipticni prasic
na zmaju. Profesor plane, da bi izkljuéil napravo,
toda Se preden se mu.posredi pritisniti na gumb,
praSi¢ navali na plano in zgrabi Miciko. Zgrabi jo
tudi Zitz, da bi jo resil, a zlohotni prasi¢ ga z gorjaco
lopne po glavi in 8e njega odvlede s seboj. Nato se
prikaZe zlobni genij Silas Volkmire in od&ebra poslanico
Kraljice teme, ki sporoca, da ima ujetnika in da ju
ne misli spustiti; razen tega namerava podjarmiti
vso Zemljo. Tako se torej v spoznanju, da vam krotam
grozijo "suzni dnovi®, s kolegi kljub groznjam, naj si
ne drznete reSevati prijateljev, odlo¢ite za akcijo.
Znajdete se v gorah, Kjer niti priblizno niste zaZeleni.
Za svobodo morate mikastiti vsakovrstno golazen,
od podgan do debeluhov. Na koncu vsake stopnje
se, kot se Sika, spopadete $e s Sefom. Vasa naloga
je torej dovolj plemenita: resiti morate svet pred
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golaznijo, kako pa se boste te naloge lotili, je vasa
stvar. Ce mislite, da zlahka in brez naporovy, ste
dokaj naivna krota.

Super Mario Kart 7

ZVRST:

Sootm smioco
J SNES

Priloznost imate, da se vkljudite v dirko, kakrdne
svet &e ni videl, vabijo vas pa nihde drug kot sam
presvitli gospod Lakitu! Vasi sodirkadi so sami asi z
dolgoletnimi izkuSnjami. Take priloZnosti res ne gre
zamuditi: Na razpolago dobite enosedezni go Kart,
sami pa se odlogite, koliko ccm vam bo bren¢alo
pod ritjo: 50 ali tia do 100. Odlodite se tudi lahko,
ali vam je ve¢ do maltretiranja sovoznikov ali do
tekmovanja na ¢as. In potem se znajdete
na progi poleg zvenecih imen Sportne
elite, kot so Mario, Luigi, Bowser,
Toad in Se nekateri. Tekmujete
po sila pestrih pokrajinah, povsod
pa na vas prezijo nevarnosti.
Zapeljete lahko na strupeno roZo,
povozite gobo ali pa se utopite v
oceanu. Pomagate si lahko z bonusi, ki
jin pobirate po progi. Ce izberete borbeni nacin
igre, skuSajte svojim tekmecem narediti &im ved
8kode. Poberete lahko na primer Zelvo in jo zabriSete
sodirkacu v glavo. Tudi kovanci precej pripomorejo
k hitrosti, pa tudi kaksno oroZje si lahko prisluZite.
Seveda pa se morate uvrstiti med prve &tiri, Se bi
radi nadaljevali voZnjo v nasledniji pokrajini. Teh je
petnajst, razdeliene pa so na tri deZele. Vsaka proga
ima svoje posebnosti. Ceprav je grafika bolj na
psu, zvok pa pod njim, je igra nadvse zabavna,
predvsem zaradi obilice razli¢nih igralcev in prog.
Priporoc¢am jo vsem, ki so se Ze navelidali raznih
formul in podobne krame.
it S
NGRIAT AT+ 2
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The legend of Zelda: .

link Awakening

ZVRST:
Pustolovitina
SISTEM:

3 Gameboy
J

Link je prav posrecena prikazen. Cisto majhen
je e, paje Ze junak, kije Hirule resil tiranskih Ganonov.
Vse torej dobro kaZe, Ganonov ni ve¢, toda starejsi
Hiruli nekaj slutijo. Nihée namre¢ natanko
ne ve, kajlahko nastane iz pepela
tega tiranskega ljudstva. Link pa
je dobro vedel, da se po staro-
davnem izroCilu boj z Ganoni nikdar
ne kon€a, zato se je, Se preden
je bilo prepozno, odpravil v svet,
da si nabere izkusenj in se utrdi,
saj je bil e mlad in ves mlecen. Pot ga
je vodila skozi bolj ali manj prijazna okolja, Se najbolj
vesel pa je bil, ko je priSel do morja. Morska sapica,
ki ga je ovijala, ko je stal na krovu ladje, ki naj bi ga
pripeljala domov, mu je vedno dobro dela.

Usoda pa je hotela, da se je na poti domov ta
prijazna sapica na vsem lepem razpenila v straSen
vihar. Ladja se je potopila, z njo vred pa tudi vsa
posadka. Vse je bilo temno kot v rogu in Link je ze
je mislil, da nikoli ve¢ ne bo videl milih mu Hirulov,
ko je nenadoma zasli§al znan glas. Odprl je o€i in
zagledal Zeldo. A Zelda, ¢udo predudno, sploh ni
bila Zelda. Bila je mlada Marin. Link je odprtih ust
sedel na obali, kamor ga je naplavilo, in poslusal
zgodbo, ki mu jo je pripovedovala Marin. Otok, na
katerem se je znasel, se je imenoval Coclint. Poseb-
nost tega ¢udnega otoka pa je bilo jajce vrh gore, v
katerem si je oddihoval veter Fish. Link se je torej
malce razgledal okrog sebe in pobral naplaviiene
stvari, "Zbudi veter in vse bo dobro", je zamrmrala
stara sova. Prisluhnil ji je, in v istem trenutku se mu
je posvetilo, v &em je njegova posebna naloga. In
ta naloga je zdaj tudi va$a: potikate se po otoku in
povpradujete domacine o tem in onem, kar bi vam
utegnilo koristiti. Med njimi se najdejo tudi hudobci,
ki pa jih sploh ni treba posluSati, ampak jih je najbolie
kar pri pri¢i razéesniti z meSem. Mimogrede si lahko
naberete Se cel kup reci, od instrumentov do bomb.
Pri delu si lahko le za silo pomagate z grafiko, ki je
dokaj povprecna - zato pa vam je v toliko vegjo
spodbudo domiselna vsebina, ki si zasluzi vso pohvalo.
Zopmo pri vsem skupaj je edinole to, da otok ocitno

- fesionalci na malih zaslonih (zabijate

»
LASERPLUS

ni angledka, ampak nemska kolonija, kar vam utegne,
ako niste iz germanskega plemena, delati preglavice.

John Madden
Football '92

Tale fuzbal je star ze ve¢ kot

ZVRST:

Sportna simulacija

Megadﬂv:eSNES
< 4

to dni, zakaj potem sploh gofliam o njem? Zato,
ker je dober, evo zakaj. Ce je cilj simulacij pricarati
vzdugje originala in e je ragbi hiter, atraktiven in
grob &port, potem je JMF ena najbolj§ih simulacij
ameriskega nogometa. Igraje hkrati arkada,
saj igralce nadzirate sami in z njimi
poénete vse  tisto, kar zganjajo pro-

nasprotnike v zemljo in se jim pustite
zgrabiti samo zato, da potem z njimi
pomedete polie zadetka), in simulacija:
vsak klub in igralec ima namre¢ svoje
statistiéne podatke, ki jih morate upoStevati,

med igro pa lastnorogno izbirate tudi taktiko napada
in obrambe svojega mostva. Akcijo prekinjajo digi-
talizirani vzkliki in stoki, gledalci bu¢no navijajo ali
protestirajo, pri posebno hudih poskodbah na igris¢e
prituli resilec (!) in naloZi nespretneza. Nasploh je
$pil- narejen izredno skrbno, saj igrate posamezne
tekme, ligo in kon¢nico prvenstva, med tekmami
lahko rijete
po snegu in
wel pleSete v
| deZju, nas-
| vete pavam
- |sipa John
Madden
osebno (tip
je najbolj
znan trener
v zgodovini ameriSkega nogometa). Electronic Arts
nas, nevednih Evropejcev, na sre¢o ni pustil na
cedilu, saj je modulu priloZzen odli¢en &tirijeziCen
priroénik, ki vas roéno pouci o vseh pravilih in Zargonu
tega malce eksoticnega $porta. Odli¢na simulacija
torej, ki vas zna za lep ¢as odrgati tudi od tapravih
rag(z)bijaskin spektakiov.
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Peppers Adventures in Time

Tezko se je ljudem iz konca dvajsetega stoletja
vZziveti v obdobje kolonialne Amerike, 3e posebno,
ce je je od vas odvisno, kdo bo gospodar Zdruzenih
drzav. Zato smo tukaj mi, da vam pomagamo.

Prvi akt se za¢ne na dvoriséu. Cigumi, ki ga
najdete na tleh, dajte psu, da ga prezvedi. Nato
z njim zalimajte Zleb. Psu dajte piti. Kot pes potem
izkopljite svojo vrvico. Pepper naj priveze kuzka
in spleza z njim po Zlebu. Obrisite okno in opazujte
strica Freda. V njegovi sobi skocite za psom v
Casovni stroj. Hip, hip, hip, strasni trik in Ze ste
v letu 1764.

Vkovanemu revezu dajte vodo (p.s.: z vsemi
liki v igri se obvezno pogovarjajte) in ga osvobodite.
V lopi, kamor vas bodo vrgli vojaki, poberite
fjuho in kladivo. Z njim potegnite Zeblje iz okvirja,
potem pa pribijte rjuho ¢ez okno. Premaknite
zaboj na levi steni. Pes naj na tistem mestu skoplje
luknjo. Poberite Se zelisca, ki visijo s stropa in
pobegnite skozi tunel. V stranski ulici poberite
nekaj kamenckov in kost. Kost mecite v obleko,
dokler je Lockjaw ne potegne dol. Zamaskirajte
sebe in psa. Ko vam ugrabijo ljubljencka, se
zopet skrite v ulico. Odgovori na kviz v prvem
aktuso C, B, D, A, C.

V drugem aktu najprej poklepetajte z vsemi
mescani. Siviljo priklicete tako, da ji mecete
kamencke v okno. Poberite torbico, ki leZi ob
drevesu. Na posti najdite paket, naslovljen na
Bena Franklina. Tipu pred krémo za en $iling
prodajte torbico s frnikulami. Dajte ga vojakom
pred rampo.

Zopet ste v vlogi psa. Odprite predal in pojejte
kolacke, klju¢ pa skrite pod posteljo. Butlerja
prezenite z bolhami. Ugriznite v uro in odprl se
bo skrivni prehod. Razsirite podganjo luknjo in
prisluskujte generalu.

Zopet Pepper. Potrkajte na vrata Benove hise
in pokazite Debby paket. To ne pomaga, zato
paket odprite in ji pokazite knjigo. Odgovori:
D,B,B,D,C.

Naslednje poglavje se zacne tako, da dobite
knjigo in vrvico od Bena. V njegovi delavnici
vzemite shemo zmaja, magnet in kos gume, na
vrtu odtrgajte paradiZnik in poberite Zelezno palico.

Ben vas prosi za vroco vodo, toda Zena vam ne
bo pustila zakuriti. Namazite se z paradiznikom.
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Voila! Iz omare vzemite kupon za bombone.

Casovni stroj vas zopet vrze malo nazaj, v
¢as Benove mladosti. Tipa, ki teZi Benu, prestrasite
s prtom za piknik. Benu vrnite obleko. Ko vas
zaprosi za stenj, mu izrocite vrvico. Dobili boste
zZmaja.

Zopet nazaj (pardon, naprej). Trikrat se pogo-
vorite s tipoma pri- zapornici in odsla bosta. Poberite
kos kositra. Richardu naredite uslugo in razdelite
osem pregovorov med mescane (s tem se pomatraj-
te sami). 1z njegove polomljene stojnice izvlecite
medeninast klju¢ in torbo. Slas¢icarki dajte kupon
in podarila vam bo kozarec zelja. Z njim nahranite
kozo. Polozite kositer v kozarec, ga napolnite z
vodo, zamasite z gumo in zapicite vanj Zelezno
palico. Vrvico za zmaja dobite na drevesu ob
reki. PokaZite vse pripomocke za poskus z zmajem
(zmaja, kozarec, vrvico, shemo in klju¢) Benu.
Odgovori: D, C, B, D, B.

V cetrtem aktu se Benova kad sesede. Od
nje ostane nekaj koristnih stvari: pahljaca, krtaca,
rocica, stol in lopatke. V' delavnici prislonite stol
k lestvi in splezajte na podstregje. Osvobodite
goloba in mu odprite okno.

Pes. Zopet pojdite skozi skrivni prehod in
¢ez kamin v generalovo pisarno. Zgrizite mu
copate. Generala spodite z ugrizom ali bolhami.
Pocakajte dokler ne ostanete sami. Pograbite kral-
jevo pismo in se vrnite. Pismo dajte golobu.

Vzemite pismo golobu. Ben vam po voljan
pomagati Sele, ko osvobodite Debby. Z drevesa
v mestu odlepite plakat in iz dupline potegnite
Skatlo. V njej so Benova ljubezenska pisma na-
menjena Debby. Strazarjema pred lopo pokaZite
kraljevo pismo in spustila vas bosta noter. Benovi
Zeni pokazite pisma in ji dajte torbo z njeno
obleko. Odgovori: C, D, B, A, C.

Benu pokazite kraljevo pismo. Pritrdite rocico
na tiskarski stroj in vzemite letake. Razdelite jih
med mescane.

Zopet poletite skozi ¢as, tokrat malenkost
naprej. Zbudite starega Bena, mu podajte ocala
in zelisca. Z palcko izbezajte kljuc¢ iz kljucavnice
in ga z magnetom povlecite k sebi. Od Bena
dobite ¢okolado. Odgovori: C, B, A, D, C.

Se zadnji akt. Ben vam da zmaja. Slas¢icarki
dajte pahljaco in ¢okolado. Naredila bo bonbone,
s katerimi podkupite straZarje na mostu. In potem...
No, potem je pa konc.






Pozdrav vsem velikanom in nesmrtnim
udelezencem DZuboksove scene! Najprej
nekaj novosti. Odslej bodo vasa dela na
poti do nebeske slave uvricena kar na
dve lestvici. Na 'Pops meseca’ bodo hiti
meseca, na 'Joker Tops' pa vasi evergreeni,
torej skupna uvrstitev. In druga, Se celo
pomembnejsa zadeva: z januarjem bo
Dzuboks odmeval na radijskih valovih!
Vec o tem v prihodnji Stevilki! Zdaj pa k
potomcem nesmrtnega Orfejal

Pa za¢nimo pri Homeri, pardon, pri
1-AndrejugoloBu-!(?), ki nam je za pokusino
poslal tri modulc¢ke, narejene s sound-
blasterjem. Cantor, priredba po neki risanki
(je bil to Krtek in tranzistor?), je preprost,
a Zivahen in melodi¢en stiklc. Limona
niti ni toliko kisla, kolikor je ostra, zato
bi se lahko imenovala tudi Paprika. Pravo
nasprotje je Ples, pocasen val¢ek z mo-
notono melodijo - boljsi naslov bi bil
Triprstni lenivec v lezalni mreZzi.

Druge ideale goji Wingo, ki si je
priredil komad Ghostbusters. Uvodno
oglasanje duhov, semplirani krik Ghost-
busters in jasno zacdrtana melodija
opozarja, da tu ni pomote. V komadu
Heavy prepoznamo starino Smoke on
the Water. Na vodi se kadi metalna kitara,
sem ter tje pa celo violina.

Music Sector je v svoj minuto in
sedem sekund dolg komadi¢ One Tin
Soldier natlacil rekordnih 18 instrumentov,
ki si podajajo skromno kositrno melodijico
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. Betrayal, Prognose

. Prognose Factory, Prognose

. Browns, PC Kreators

. Hof4, Andraz

. Forest Secret, Prognose

. Sarasin, Prognose

. Cantor, !-AndrejgoloB-!

. The Real Commercial, PC Kreators
. Ghostbusters, Wingo

10. One Tin Soldier, Music Sector
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kakor vro¢ krompir.

Nekaj modulov STM z enigmatskimi
naslovi Hof4,5,6... je delo AndraZa. Zal
nam je uspelo prebrati le enega - Hof4.
Simpaticen tehni¢ z nekaj fletnimi sempli
(Ufo contact, Ufo string). Kontakt: (0602)
42-529.

Svojih ambicij niti ne skusajo skrivati
Prognose iz Celja. Njihov (njegov?) cilj
je izdaja CD-ja ali vsaj kasete, za zacetek
pa so Dzuboksu poslali svoje demo ko-
made na dveh kasetah. Prva, Prognose
History, vsebuje zgodnja dela iz daljnega
leta 1991, narejena s Scream Trackerjem.
Prognose ne trdijo zaman, da so jim vzorni-
ki Front 242, Utah Saints, Yello, Kraftwerk...

Ze koj spocetka tezijo k nenavadnosti,
nemotonosti in barviti zvo&nosti, ¢etudi
na rovas pomanjkanja melodi¢nosti. So
pa tudi raje kratki in jedrnati, kot bi utrujali
z razvledenostjo. V<Easih se jim boljse
ideje znajdejo tudi v cisto kratkih
komadicih (orgelski Forest Secret). Se
najkompleksnejsi je Prognose Factory.
Dve leti pozneje je tu zbirka Prognose
Formed, narejena s kartico Golden Sound
Card Pro in programom Composer in temu
ustrezno bolj sofisticirana. Komadi 3e
bolj brezkompromisni, na momente Ze
kar agresivni in temaéni. Se bolj asketsko
glede melodic¢nosti. Naj-bolj poslusljivo
- Betrayal in Sarrasin. Tel.: (063)29-671.

Z demo kaseto se predstavljajo tudi
PC Kreators. Potrudili so se jo tudi grafi¢no

OCoONOUTRAWN =
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ModeEdita in soundblasterja. Fantje zago-
varjajo strogi techno, za dokaz pa poleg
svoje glasbe kaZejo na vzornike 2 Unlim-
ited, Prodigy in Culture Beat. Browns,
The Real Commercial in Night at the
Graveyard (brrr) so solidno narejeni techno
komadi s spodobnimi zvoki in jasnim
izrazom. Tu in tam pa jih pesti monotonost
(zlasti oni s pokopali3¢a boleha za ane-
mijo). Ne bi jim skodilo malce razgibanosti
in melodike.

(Peter iz Izole, tvojega STM-ja nismo
mogli prebrati!).

Tokratna nagrajenca: Prognose in
PC Kreators . Vsakega ¢aka po en CD
v trgovini Digitalia, Gregorciceva 13,
Ljubljana. Svoje Zelje jim lahko poveste
tudi po telefonu: (061) 212-

Decko). ; i
\_

D@
f

IR0
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Prebrisani Darko iz Zabnice se dela, kot
da ga samo "zanima" (Se mi pripoveduj o tem...)
"reSitev 7.stopnje igre Star Trek-25th Anniversary
za PC-ja." Ces, ni¢ posebnega, "napade me
namre¢ druga zvezdna ladja Enterprise in potem
se pojavi Se nekaj piratov, ki me potem skupaj
unicijo"... V resnici pa bi Darko dal tako kraljestvo
kot konja za odgovor, "kako naj jih premagam
ali pa je kakSen med prvimi komunikacijami?"

Matjaz iz Poljan se ne bi rad tako blamiral,
zato preprosto navede: "Za PC: VpraSanje:
1.)Kako v igri M&M 4: Clouds of Xeen, odpreti v
mestu NightShadow drakulino trugo, oz. kako
je treba nastaviti ure na trgu, da se truga odpre?

2.) Kako prekiniti prekletstvo v mestu Win-
terkill?

3. Kje je Klju¢ za Barzog's Tower, kier je zaprt
Crodo?"

In Ze je pred mikrofonom Iztok iz Novega
mesta: "Ali bi mi lahko kateri bralec pomagal
pri igri THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2
(verzija Amiga). Pri okostjih bi namre¢ bilo treba
uporabiti verze, ki so napisani na listu s pljunkom.

Gpremiti. Njihova techno dela so izila iz)

Fe Aok A kAo

Je Ak Ak Ak Ak Ak ke Ak
JOKER TOPS

. Notch, Bodice
. Free Space, XZY

. Betrayal, Prognose

. Honni souit qui mal y pense, Bard
. Pure Energy, XYZ

. Prognose Factory , Prognose

. Promenade, Doob

. Browns, PC Kreators

. Chicken (avtor Mississipi John Hurt),
Bud, arr. Doob
10. Hof4, Andraz

OOONOUTA WK =

OkKostje naj bi na doloc¢en verz odgovorilo in
potem bi vstopil v tisto okostje. Meni to nikakor
ne uspe, saj mi racunalnik vsakic izpide It's too
SOggy. ek T

Druga prepreka se pojavi pri igri GOBLIINS
2 (verzila Amiga) in sicer pri sceni na gori, kjer
naj bi vrgel kamen na leva in ta naj bi s svojo
glavo katapultiral enega izmed Goblinov na zgornjo
tretjo polico, tako, da bi ta lahko vstopil v luknjo,
ki je v velikancevi rami. Menim to ne uspe. Zanima
me celoten potek reSitve scene na gori." Ne
ve€ ne manj!

Tudi Uros iz Ljubljane je rahlo radoveden,
sgj ga "zanima, ¢e ima kdo kode za igro COOL
COYOTE IN FIRE & ICE", za odkrivanje kljuca v
vstop v naslednje sobe?".

Cakajte, kar je prevec, je pa prevec! Zdaj ze
tudi Marka iz Grosuplja kakor "zanima", ali
je "priigri BOBBLE BUBBLE in DOUBLE DRAG-
ON 2 kaks$na nesmrtnost." Obenem pa kar tebi
ni¢ meni ni¢ prosi "pa tudi za kode pri igri COL-
ORADO"!I Na koncu se vendarle dobro izvieée s
trditvijo, da mu je "revija JOKER zelo v&ed".

inkor
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PoCASi, POCASI,
"\ VAZ PRVI

VIDEL !l

Se nadaliuie...
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Res Je bil mega, Sinclairov ZX-81. Pa Eeprav je imel obupno tipkovnico. Obupno! A
| boznate tiste male, tanke kalkulatorje, ki jib dobite v pralnib praskib ali pa zraven Cigumijev?
Tista mala Cudesa po petdeset tolarjev, ki splob nimago tipk, ampak je treba s prstom Sariti
po povrsini in splob nees, ali si pritisnil ali ne. Ogabno. No, tako tipkovnico je imel ZX-81.
Ma kaksno tipkovnico, u se splob ne more reci tipkovnica, te je bil en beden nadomestek
za drkanje prstov, da a boleli od pritiskanja. Danasnja mladina, navajena PC-jev,
atarijev in amig, ne v ekel.

Ampak takrat smo p kali... Hm... Jebenti, kako se pocutim starega, ko govorim o
racunalnikib izpred da bi bil en dedek, ki vnuku razlaga, ves, véasib se nas
Je pa deset stiskalo o e splob niso vedeli, koliko otrok imajo, nas splob niso
znali po imenu klic ti, mali, idi v kurnik in prinesi tisto jajce, bomo imeli
rumenjak za vecerjo za zajirk, ja, ja, se nas je sedem na enem kolesu vozilo v
solo, pa kolo splob m in sedeza, ni bilo denarja, v Soli smo po stirje na enem
stolu sedeli in po trij at z enim svincnikom pisali, pa svincnik splob ni imel mince,
papirja tudi ni bilo, an v zvezku popisal, si jo spet zradiral in pisal naprej, pa ne z
radirko, palec smo 1 in drgnili, pa tako nas je zeblo, da smo se okrog ene same poci
stiskali, pa Se ta ni akurjena, v Solo smo morali hoditi bosi, ker Je bilo Skoda ceste, rit
smo si pa z lipovim m obrisali, pa Se tega smo dali v Zep in ga uporabili vsaj trikrat, ja
tako je bilo véasily ko so nam oce Sipe z oken pobrali, da se ne bi znucale...

Ampak, jebi ga, uracunalniskem svetu se cas tako bitro urti, da vem iz zanesljivib virov,
da tole mojo rubriko nekateri mlajsi kolegi prebirajo v prepricanju, da je vse to samo
fikcija, ba, ba, Jonas se pa dobro zajebava... Ampak, ljudjell! Res jell! Moj prvi kompjuter
(ZX-81) je imel RES samo 1 K pomnilnikalll In Je spravijal podatke na navadno glasbeno
kaseto! PriseZem! In en smeSen termicni printer, pravzaprav ne termiéni, ampak elektrozazigalni.
Je pisal samo na poseben, z nekaksnim aluminijem previecen papir, in je potem posebno
Dpisalo na njem delalo kurcsluse, da se je na tistem mestu pqpirzaigal in je potem na njem
ostalo kaj zapisano. Noro. et

Pa saj, kaj naj bi drugega pricakovali od enega nore,
Jotko? Tisti njegov smesni pogled? Tipicni nori izumile
na trgu bhipoma pojavili Se posebni dodatki za ta
vmesniki za igralne palice, povezave z disketna en
nasla nov trg: druzine! 4 .

Ja, osemdeseta leta so tako prinesla napad in prodor kompjuterjev v domace hise in na
otroske mize. In to vse pod pretvezo, da j zdaj racunalnik nekaj, Cesar se ni treba bati,
ampak je celo nujno potreben za druzinsko sreco in harmonijo.

Vse lepo in prav. Ce le ta paradni konj, ZX-81 ne bi bil v bistvu tako neuporaben. Ker ga
Da res pod milim bogom nisi mogel resno uporabljati ama res za nié. Razen za igrice. Ki bi
se jim danes tako rezali, da nas ne bi bolj zabavala niti Serbi s kaksnim badcem na ledu.

leza (Ste kdaj videli Sinclairovo
il norija Se vecja, so se
mebaniéne tipkovnice,
racunalniska industrija

.. In je

Se nadaljuje...
Jonas Z
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Izzrebani resevalci iz prej$nje Stevilke:

1. nagrada: Marko Madek, \ihovci c. XVI/18, 61111 Ljubliana
2. nagrada: Milan Mer&un, Pole, Cesta 8/2, 61260, Ljubljana
3. nagrada: Matej Kranje, Cesta 4. julia 52, Krsko

GESLO IZ PREJSNJE STEVILKE: DINOZAVRI

avtor | HROSC, KRAJ S | ZDRAVILO
ALEK- | KI ZIVi | VESOLJ- | FARMO | 1Z GO~ | MENICNI
SANDER | NA VIN- | SKA IGRA | PRI DOM- | MOLJEV | DOLINIK
SUJDOVIC | SKI TRTI TALAH | KUKAVIC

TIKANJA
NAS
SKLA-
DATELY
(GREGOR)

KLADA 6
7A SEKA-
NJE DRV

FR. FILM.
REZISERKA
VARDA

RACA VAL
BREZ SA- BAND
MOGLAS- : PRIPAD.

NIKOV KOPTOV
OKAY GRA S
risba SIMU- CIFRAMI
KH | LACIA KRINAR.
FARME PRIPRAVA

9 PIJACA 1
DUH PO WZElK
OIGANEM RZZ
MESOM
PODROCJE 1ZABELA 4
- V KRAS
CESARJA 0BLIKI

OTOK

KALUP ZA KVARNERU
ULIVANGE it

CRK UKAZOV

FRANC ok CAS | waRA

BREZ | wypk)

NOVING EMIL :

ADAMIC VON

BULA 5 OR. POKRM

MEZGOV- JNA, ELIDA

NEGA VOLT-
TKIVA AMPER

SP0S0B-

NOST ZA 7 3
KEMICNE
REAKCIJA

BOKSAR-
SKI KLUB

LoCl DVE
DRZAVI

SREDISCE NE JAZ
SVICAR. !
MISTER KANTONA A:EA?(N.
AARGAU

Nagradni kupon - joker

Iﬂir-n.'.! 1 2 3 4 5 6
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Prej3njic je bila v Galeriji spet na
delu Ziva legenda tiskarstva - tiskar-
ski 3krat. Slike je natisnil tako
klavrno, da so biHe le bleda senca
izvirnikov. Kar je preve¢, je pa
prevec! Skandalozno!

Galerijo o¢itno skusajo na juri§
zavzeti hiperproduktivni avtorji
slovenjgrasjlj(e Sole. Zadnji¢ Bostjan
z Mizo, zdaj spet Borut z
Restavracijo in Andraz z x-om
29. No, protiutez renderistom sta
tokrat Marko in Ales iz Kopra, ki
zanosne bralce Jokerja takole
opozarjata na previdnost!

Seveda, seveda, saj slisimo, 'kaj
pa moj 2531, pa Metallic, pa Av-
toportret, Jurrasic, Tempelj, Joker
(prva slikarka!), pa Somrak, Grace-
land, BMW!' itn, itd, etc...

Torej, prepricali ste nas - - Galerijo
s prihodnjo Stevilko razgirjamo!

X-29
AndraZ Rus

Restavracija
Borut Gruber

Ko te revija
prevzame

Marko Slabe,
Ale$ Semoli¢
Photo Styler, Corel
Photo-Paint

E V tej rubriki smo in bomo objavijali vase
avtentiéne graficne mojstrovine, narejene
z racunalnikom. Posljite jih na disketah v
kateremkoli formatu, najraje pa v TIFF. Na
straneh Jokerja bomo objavili najboljsa dela
in jih nagradili s po 3000 tolarji in drugimi
priloznostnimi nagradami. Ko se bo nabralo
dovolj del, bomo priredili razstavo!

P.S.: Slike, ki so v celoti umotvor
racunalnika (npr. narejene z Visto), in digi-
talizirane slike odpadejo, za plagiate pa
odgovarja vsak sam!




MEGA HIT!

Origin, Bullfrog,

atalog!

Privateer: Naslednik vseb treb
"Commanderjev"!!! Brezkoncni svel
vesoljskib pustoloscin in spopadov!
Cena: 98 tock

Format: PC

tten Castle,. Armored Fist, Spelunx ...
PC! Zahtevajte brezplacni k

ik in distributer zalozb Electronic Arts,

press - uradni zastopni

Jurrasic Park: iz, narejena
o filmsken in knjiznem megabitu!

Poslej dinozavri udi na vasib
NOVO zaslonih! Bogata grafika in zvok,

napeto igranje! Lepo darilo!
® Cena: samo 88 tock!

Format: PC, amiga, PC CD ROM,

Gameboy, Super Nintendo, NES,

Mario Kart: s super Mariom tekmujte v hit
kartingu! Labko tudi za zaresni Mariov pokal,
zalo trenirajte domal (Glej sredino fokerjal)
Cena: 105 toék, Format: PC, amiga

0! DARILNI POPUST!!

a:

Kmalu: Labyrinth of Time, Forgo
Posebna ponudba: shareware za

Al

rofesionalna elektronska

obGutljivimi na pritisk;
128 + 100 odliénih zvokov
* Softverski paket

* Kabli in konektorji

* Noini pedal

* Slusalke

* Prirofnik za utenje

* Tehnicni priroénik

* 12-mesetna garancija!

Igrati klaviaturo po treh tednih uenja? Cude?? To opravi za vas

2 nteraktivno uéenje za PC, amigo in konzolo Nintendo, Celoten tecej  (zaPCin amigo)
obsega 36 stopen] in 250 lekcl. lgrajte rock, jazz in Klasiko - sami ali 2 2 .
orkestrom, Posnamite glasbo v osemkanalnem studiu! Utite druge! 760 1otk Ninteado

Broderbund, SSG, Interplay in $tevilnih drugih.

Miracle Piano je sistem za
samostojno uéenje klaviatur!

Bl KGaviatura 2 49 velikimi tipkami,

Miracle Piano, sistem s profesionino slektronsko Kiaviaturo n softverom Skipna cena: 2daj samo 880 tock!

Ime in priimek:
Naslov:

| A Nepreklicno narotam:
Opis artikla Cena (vtockah) Zaporedna Stevilka

|

i

| B. Zelim samo informacijo o:

Cene so v tockah, Ena tocka je tolarska protivrednost ene DEM na dan piacile.

|
| Podpis (pri miadoletnih osebah podpis enega starsev ali skrbnikal:

4 Michael Jordan in Flight: Prva video simulacija!

tatinsko Carmen po vsem vesolju! PC, 98 tock.

vesoljskega programa v tekmi z nasprotnikom!

HITI SVETOVNIH
ZALOZNIKOV

§t.5 NOVO!
Shadow Caster: Originov FRP hit mesecal
Format: PC Cena: 98 tock

§t.6
Where in Space is Carmen Sandiego: Preganjejte

§t. 8 NOVO!
Sim Farm: Bodite super kmetovalec! Poucno!
Format; PC, Cena: 98 tock
§t. 9 NOVO!
Wing Commander Academy: Kreirajte svoje
vesoljg\:e misije. lzvrstna grafika! : PC, 98 totk
10

Buzz Al.drin's Race in to Space: Bodite direktor

Format: PC, Cena: 98 tock

Spomin na megazvezdo kosarke! PC, 98 tatk.
§t. 13
Wing Commander Il & Ultima Underworld:

Svetovni uspesnici! Format: PC CDROM , 120 tock
§t. 14 NOVO!

Sherlock Holmes Consulting Detective, 1/2/3

Interaktivna video detektivka! PCCDROM, 130 tock

i
j
|

1

i
i
i
}
1
!
i

1
{
|

|
i
!
4
1
%

! IMEINPRIMEK

PRISTOPNI KUPON

Clani kluba JOKER imajo najmanj 10-odstotni
pupust pri celotni ponudbi (trenutno veé kot 400 '
naslovov), dobijo brezplaéni katalog in nagrado! '
Posebne nagrade za pridobivanje tlanov! Najnovejse
hit igre , izobraZevalni programi, CD-ROMi! :
Obveznost vsakega tlana je le nakup vsaj enega \
artikla iz kataloga vsaka dva meseca! Clanstvo |
velja najmanj 6 mesecev. |

I. Da, nepreklicno se vélanjujem v klub Joker.
11, Zelim samo vet informacij o Klubu Joker
{Ustrezno obkroZite)

STAROST....cocnnrr: RACUNALNIK ...
NASLOV

PODPIS(pri miadﬂiegnikih }
podpis StarSev: ...... o
!

Kupon piteranasov: Alpress oo Dunaska5, L;ghi;ana




