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O PlayStation nao parecia-andar
bem nestes ultimos tempos. Alguns pou-
cos langamentos, perdendo espago no
mercado para a "maquina dos senhos! da
Sega, e algumas previsées nada muito im-
pressionantes. Em outras palavras, o con-
sole parecia estar perdendo tode aguele

pigue que levava suas vendas adiante e
carregava seu sucesso. Mas os ventos pa-

recem novamente estar soprando a favor
do console. Apés as duas grandes conven-
coes dos meses de fevereiro e margo —
Square Millennium, anunciando o t&o es-
perado Final Fantasy IX, e o PlayStation Fes-
tival 2000, que vocé pade conferir na edigdo
passada — o 32-bit da Sony parece ter re—
cuperado seu (ultlmo) folego, proximo a

chegada de seu irmac mais poderoso Otl--

mostltulosoomo ne in th ‘

povoam 0s DTEVIQWS par a 0 CoNso-

| le, enguanto outros grandes games Sdo
' Iangados coni; Valkyrie Profile = Re

, que vocé pode confenr em sua
. Isse sem mencionar as versées
norie-americanas de diverses sucessos

(Front Mission 3rd, Vagrant Story e Wild Arms
2nd Ignition que o digam!), todos marca-
dos para meados da metade de 2000. As-
sim, o PS mostra que ainda esta no pareo.
Mas voceé n3o € muito interessado
no 32-bit da Sony, certo? Nao ha proble-
mas. Nesta edicdo trazemos tambem um
dos maiores sucessos da Sega nos arca-
olzg, Ses , 0 game de corrida que com
seus gi’éﬁcos e jogabilidade estu_pendos,
conseguiu levar ao chao a fama de Gran
Turisme 2 de ser 0 melhor game de corrida
deste inicio de ano. A[em da versao
Dreamcast de .
, 0 musical da Konami.

Para N64, um
togue de esporte com . - ' :
Eo PC nao fica atras. com ' 1;1: e

, dois otlmos jogos com
tematicas semelhantes e estilos diferen-

 tes.

E néo.pé-ra por af: dando confinui-
dade & nossa série de matérias sobre o
Neo Geo Pocket Color, trazemos todos 0s
golpesde : y 1st Contact =Sz
.. Assim sendo, vamos aos jogos!

v

Homero

' Disk Banca

' St. Jornaleiros,
a Distribuidora
Chinaglia aten-
dera os pedidos

de nlimeros atra-

sados da Escala
enquanto houver
estoque

NOSSA FICHA DE AVALIACAO

Esta é a nossa cotagéo para os games avalia-
dos, que trazem muitas informacgées de forma

tificar o console, ja que ha uma lombada onde
indicamos o nome do console (ao topo) e seu
respectivo nome em japonés (a esquerda) com
uma cor diferente para cada sistema. Além dis-
S0, 0 logo respectivo aparece no canto superior
esquerdo da ficha de avaliagdo e, na parte de
baixo, o joystick do mesmo. A nacienalidade do
game ¢ indicada na bandeira triangular (amarela
no exemplo). Ao lado desta temos o nome do
jogo em destaque. Logo abaixo seguem-se o nome
do fabricante, a meméria, 0 género do game e o
numero de jogadores. Em seguida temos as no-

avaliados: Gréfico, Som, Controle, Inovacgio e Di-
versao. Estas notas resultam numa média final,
que aparece destacada em seguida. Por fim, se-

gativos, em Contras, do titulo em questso.

compacta e compreensivel. E facil e rapido iden- |

tas (que variam de 0.1 a 5.0) para os 5 quesitos |

guem-se 0s pontos positivos, em Prés, e os ne-
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Quando as prs-
| meiras imagens de
& Dark Cloud foram
| reveladas, os joga-
dores ficaram intri-
| gados com o que
eles pensaram gue
fossem fotos do pri-
meiro RPG para
PlayStation2. Ape-
< =il sar disso, guando
mais informagées do jogo fo-
ram reveladas, os jogadores
: descobriram que Dark Cloud é
muito mais do que um RPG
convencional.

Dark Cloud mostra um jo-
vem garoto aventureiro gue
deve levar de volta um estra-
| nho pedagco de terra flutuante para o
seu lugar original, que presume-se
ser a Terra (ou pelo menos um lugar
gue parece muito com ela). Ele sabe
como levar sua enorme ilha flutuan-
te, mas remover o reino do mal que
esta erradicado e restaurar sua futu-
ra vila € mais desafiador do que pa-
| rece. Viajando entre a sua terra nos
| ceus e os vilarejos mais préximos, o
| jovem personagem principal troca
informacodes e ganha aliados em sua

S busca.
(@) aspecto mais intrigante do game & que ele introduz
um sistema de criagao de terreno Georama com os elemen-
tos de RPG convencionais. Para simplificar, o game permite
que o jogador construa mundos a partir de uma perspectiva
3/4 e entao ande por ele em 3D totalmente em tempo real e
com 360° de movimento.

Basicamente, se vocé quiser chamar assim, a “mis-
so da vida" do personagem principal € construir sua ilha,
| criar uma vila, completa com casas, colinas, igrejas, tem-
plos, vulcaes, rios e até uma escolha de clima. Vocé pode
construir caminhos, pontes, moinhos, e outras estruturas ne-
cessarias também, e se vocé nao estiver feliz com isso, uma
ferramenta tipo martelo pode ser usada para destruir e assim

poder reconstruir.

A parte do
fato de que o joga-
dor pode criarvas- |~
tos mundes 3D, o | =
aspecto que mais
se destaca emDark
Cloud € que o joga-
dor pode mudar qua-
se que instantane-
amente domodo de -
criacdo do mundopara o modo de exploragao Logo que um
objeto € criado, 0 jogador pode imediatamente interagir com
ele em tempo real. Com o toque de um botdo, a cAmera
muda da perspectiva sobre a cabega para uma visao no mun-
do3D.

Sem ter jogado totalmente o game, ainda é muito difi-
cil determinar se ele sera revolucionario ou apenas um modo
de mostrar os poderes de renderizagao em tempo real do
novo console. De qualquer forma, Dark Cloud é um dos titu-
los maiis intrigantes na linha de games do PlayStation2.
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TOMB IIAIDER: 1
THE LAST REVELATION
Eidos / Core
) N Sl Acdo - GD
Prcwiste para !9 de marga de 2000 nos EIIA

EXPEETATIVA-

Muitas pessoas clamam por
uma relacdo monogamica com
| uma linda parceira. Por muitos
| anos, o PlayStation da Sony
| sustentou tal relagdo com a
| amavel Lara Croft, mantendo
| Tomb Raider nos consoles do-
| mésticos. O que as pessoas se
o esguecem, no entanto, & que
Tomb Ralder nao foi sempre excluswo para PlayStation e PC.
De volta a 1996, o primeiro game fez sua aparigdo no falecido
Sega Saturn. Infelizmente, com a facilidade de produgéao e mai-
or base instalada do PlayStation, a versdo do Saturn caiu na
obscuridade. Lara nunca mais foi associada com qualquer coi-
sa da Sega, e as seqléncias de sucessc que ela gerou deixa-
ram os fas de Sega Saturn a ver navios. O que a maioria das
pessoas nao sabe ¢ que Tomb Raider foi originalmente conce-
bido como um produto exclusivo para Saturn. Mas, pelos capri-
chos do destino, Lara mudou de plataforma e o resto, como
dizem, é histéria... Mas agora, apés mais de trés anos, Lara
finalmente volta para casa.

Sim pessoal, apés incontaveis rumores e constantes es-
peculagdes sobre sua aparigic em um console da nova gera-
cao, Tomb Raider: The Last Revelation foi oficialmente anuncia-
do para Dreamcast. E se a adaptagdo do PC para DC de Soul
Reaver for alguma indicagéo do que o pessoal de converséo da
Eidos pode fazer, entdo pode esperar algo grandioso.

Para vocé que perdeu isso, a adaptac@o para Dreamcast
de Soul Reaver é um dagueles raros games em um milhao que
realmente consegue superar tanto as versdes PlayStation quan-
to de computador. Em termos de dudio, visual, e jogabilidade, a
versdo Dreamcast simplesmente excedeu as outras. E se a
Eidos conseguir ter o mesmo tipo de cuidado nesta adaptacéo,
entdo podemos dizer que The Last Revelation sera muito im-
pressionante mesmo.

E claro que vocé ja deve ter lido algo sobre como TLR se
compara aos seus antecesscres. Vocé ja deve conhecer 0s
elogios e reclamagdes quanto ao game. Sim, todos nos esta-
mos cientes de que ndo houve nenhum melhoramento muito
grande desde o primeiro jogo. Sim, todos nds sabemos que,
tirando o melhoramento grafico, as similaridades entre TLR e
Tomb Raider |l sd0 enormes. E sim, estamos muito agradeci-
dos de que os puzzles absurdamente dificeis do terceiro jogo
foram reduzidos e tornaram-se aceitaveis novamente.

Com esta informagio dbvia de lado, a maior pergunta na
mente dos jogadores & "Entdo o que faz a versdo DC diferente?
Por que eu deveria esperar por TLR na maquina da Sega guan-

do eu posso comprar agora?" Ou melhor ainda "Se & o mesmo’

jogo que os outros, por que eu deveria pega-lo em primeiro
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lugar?" Nas palavras do imortal Q dos filmes de Bond...
bom que vocé perguntou”.

Vamos comegar com a 6bvia revisao grafica, certo? Nao
limitados com a escassez de poder encontrada no PlayStation,
ou preocupados com os bilhdes de diferentes configuragdes de
sistema no PC, os produtores da Core podem realmente levar
Lara para um nivel superior. Tomando vantagem de todas as
coisas boas que a Sega tem para oferecer, The Last Revelation
est4 programado para ser um dos titulos mais bonitos por ai.
Bump mapping, neblina volumétrica, efeitos de luz de alta
tecnologia, e todos 0s outros truques visuais possiveis estao
sendo preparados para a matanca. Lembra-se do upgrade gré-
fico que Soul Reaver da propria Eidos recebeu ao mover-se
para o Dreamcast? E bem seguro apostar que vocé vera isso
novamente.

N&o que TLR tivesse um visual ruim originalmente. Facil-
mente o game mais airaente da série, ele melhorou drastica-
mente em muitos dos modelos dos personagens e nos deta-
lhes das estruturas. Revelation também apresentou algumas
das mais suaves (apesar de um pouco granuladas) texturas e
renderizacio de poligonos até hoje. Enguanto ainda um pouco
quadrado em aparéncia, o time da Lara conseguiu melhorar (na
maior parte) a maioria dos problemas nos modelos. Tomara
que, com o poder do Dreamcast por trés deles, aqueles cantos
serrilhados e aparéncia geral granulada possam finalmente ser
uma memdria distante.

Entdo chegamos ao assunto do controle. Os movimen-
tos do PC sao um tanto desorganizados, e enquanto o Dual
Shock do PlayStation era adequado, ele poderia definitivamente
ser melhorado. Curiosamente, este mesmo problema apresen-
tava-se em Soul Reaver. No entanto, quando Raziel chegou ao
Dreamcast, todos os problemas com o contrele sumiram, e
controlar Raziel de sala em sala tornou-se uma tarefa néo sé
facil como agradavel. Baseado no que Eidos fez com Soul Rea-
ver, e o fato de que ambos os jogos utilizam uma engine similar,
uma experiéncia de jogo melhorada &€ bem possivel. Especial-
mente com o direcional analégico mais precisc do Dreamcast.

Como se tornou padrao nos games de Tomb Raider du-
rante anos, Lara sempre ganha pelo menos uma nova habilida-
de para usar em seu novo game. E assim, The Last Revelation
ndo é excecdo. Desta vez, ela pega emprestado alguns elemen-
tos de seus competudores e usa-0s em sua vantagem propna

"Que




E claro, ela ainda pode pular, escalar, se pendurar, nadar e to
das as outras coisas pelas quais a conhecemos, mas qual é o
problema em adicionar algumas habilidades de bénus?
Pegando as habilidades de Jill, Chris e Claire, os caca-
dores de zumbis da série Resident Evil, Lara tem a elegante

habilidade de combinar itens para fazer uma ferramenta mais
poderosa. Enguanto isso parece uma novida-
de no comego, revela-se como uma caracteris- &
tica muito importante. Uma que vocé logo preci- .
sard dominar para poder superar certas areas
do jogo. Outro bénus muito legal é o sniper |
mode! E isso af, no verdadeiro estilo de MDK, |
Lara agora pode dar zoom em um oponents i
para dar um tiro mais certeiro. Vocé pode até |
mirar em partes especificas do corpo! Legall

Os métodos de exploragio receberam

um pouco de melhonas tambem Desta vez, ao invés de avan-

car de fase para fase (e nunca mais voltar), vocé deve retornar
Seus passos, e visitar algumas areas que vocé j4 esteve antes.
Enquanto esta fuga da linearidade dos outros jogos pode pare-
Cer um pouco tedioso para alguns, outros vao achar isso refres-
cante Se vocé & um grande fa de jogos que lhe permitem ir
BB Onde quiser, e quando quiser, entdo este movi-
mento para um mundo mais aberto e livre & um

passo na direcao certa.
' Enguanto adicbes e melhoramentos conti-
- nuos ainda devem ser finalizados pelo time da
Eidos e Core, a linhagem e popularidade de
sua heroina N® 1 deve ser o bastante para con-
tinuar a expectativa. Tomb Raider: The Last
Revelation chega ao mercado no final de mar-

thas pessoas Iembram de Alone
in The Dark como o primeiro jogo de
{ PC gque mexeu com seus nervos como
| nenhum outro conseguiu antes. O
| game original, vastamente baseado
= "% | nas dezenas de historias de H.P.
Lovecraft gue revela novas e horriveis formas do mal, levou a
tensao e o suspense para uma historia completamente de
videogame e essencialmente inventou o género adventure.

Entéo, por que a Infogrames quer pegar a questionavel
frase "Survival Horror", criada pela Capcom para descrever a
sua série Resident Evil, & mais do que estranho. Mas espere ail
E o game deles! Se o game for tao assustador quanto o primei-
ro, entae eles podem chamar do que quiserem.

Esta nova verséo de Alone In The Dark (AITD), atualmen-
te sem um subtitulo (a Infogrames apenas informou que nio se
trata de Alone In The Dark 4), esta programado para ser langado

por volta de setembro em alguns sistemas, incluindo o PlaySta-
tion, e a sua estrela é ninguém menos que Edward Carnby.
Para vocé que nunca jogou nenhum game da série AITD, Carnby
e um investigador que pesquisa fendémenos paranormais. A
sua unica habilidade especial é reconhecer o mal & primeira
vista. Ele tem sido capaz de ver a verdade por tras do mal desde
gue era uma crianga e, sem se tornar mistico, sabe que ele foi
escolhido para este papel na vida.

Assim como em todos os grandes adventures, AITD co-
mega com um assassinato inexplicavel. O melhor amigo de
Carnby, Charles Fiske, um ex-membro da agéncia super-secre-
ta 713, € encontrado morto em umalilha perto da costa de Maine,

ea pohma local ndo encontrou pistas Ioglcas ou suspeltos para
identificar a razao. Carnby primeiro contacta o fidedigno
Edenshaw, que Ihe conta sobre as tarefas secretas de Fiske.
Ele esta a procura de trés antigas tabuletas, capazes de libertar
um incrivel poder muito perigoso. Ao pedido de Edenshaw,
Carnby toma o lugar de Fiske e reabre as investigactes para
recuperar os tabletes, mas ele também jura vingar a morte de
seu amigo.

Carnby é rapidamente introduzido a uma série de obsta-
culos poderosos. Imediatamente ao chegar em Shadow Island,
uma horda de criaturas malignas lanca um terrivel ataque a
Carnby. Em cada canto, uma nova fera aparece pronta para evi-
tar que ele descubra a verdade. Limitado & uma handgun e uma
lanterna, Carnby deve enfrentar até seus medos e resolver o
caso antes gue seja tarde demais.

Produzido pela Darkworks, o time por tras do novo AITD
promete oferecer um visual e sentimento totalmente novo e uma
histéria cheia de intrigas e reviravoltas. Tomadas de cinema,
efeitos sonoros assustadores, e uma histéria intrigante sao
partes desta promissera nova verséo da série. Provavelmente
teremos mais informagdes deste game em breve, mas até I3,
fique com estas imagens da versao PlayStation.

:3
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res reclamacoes folo primeiro jogo é que

blema. Rolicage Stage Il tem um sistema

e eropiQs’;‘ foram 'dramaticame’nte

us‘amagas uma série de “me-

passar por um cerio carro na pisia, ndo gaa é 0 camlnho certo.

exatamente a meia pista de distanciz
do outro. O primeiro a chegar e pa
outro é o vencedor ‘ (
em p:stas ‘especialn

tao muito superiores aos do game ori-

. tos de luz estdo muito melhores, e alguns

-._:estéa uito mais legais. Tirando isso, o

~ que irdo dar um visual e sensagao exclu-

;-modos de jogo, e os jogadores que pro-
i curam um game com muito replay value,
: devem manter 0s elhos neste aqur

'1mprensa Por exemplo uma das malo-'

: -ele era muito facil de girar com os vefcu-
. los. Bem, isso nao é mais um grande pro-

. .dj;ggaq _tot_almente_ novo, onde 0s irri-

: a Stack O—Cam ajuda em Rollcage Stage--- ;
: 5", Vocé tem a escolha de jogar uma 1l € que ela sabe quando vocé esta para <

partida nelhor de trés, cinco, sete ou nove. bater e faz um leve zoom no seu carro para
Viocé esta constantemente dirigindo para que se;a mais facil reconhecer qual dxre—_-

importa o quao dificil ele seja? No modo_ . Umadas maiores caractenstrcas 5
Pursuit, dois jogadores sao cclocados do Fiollcage original era sua tritha sonora.
. Com musicas de sucesso do Fatboy Shm .

Os graficos de Roﬂc ge Stage Il
~ ginal. As pistas tém mais detalhes 0s efei- |
_ dos efeitos causados pelos power-ups

) game ainda esta parecendo bastante com
Wipeout. Com todo o setup de como
- 08 power-ups de armas, escudo e velocl~ |
~ dade funcionam, vocé pode até pensar

Jue este joge € um novo titulo de Wipeout,
que vocé veja os veiculos. Ainda bem
e que a ATD esta adicionando um vasto car-
' .lﬁfregamento de elementos e modos extras

Sivos ao game. Fioilcage Stage I esta se
--tornando um titulo beneflcrado pelos seus

jaasua
colecao!

Ligue (0™11)
- 266-3166 /

para

_,-;tonseguirto{,

numeros
atrasados!

Para anum:lar Ilgue
(0= *11). 36A1 om.qr
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| Pmeisto para 30 de margo dc enoo no Japéo
S ' : EXPERTATIVAL KAKIK
Desde asua estrela em 1994 a série The King of Fighters
vem sendo langada a cada ano, e KOF'99 marca a sua sexta
versdo. A versdo Dreamcast € conversdo de arcade do mesmo
game, com elementos adicionais como uma capacidade de
ligagdo com o NeoGeo Packet. KOF'99 também possui um novo
sistema de jogo, onde agora vocé ira lutar 4x4 ao invés de 3x3.
Vocé pode selecionar trés personagens para jogar, € O ultimo
sera definido como um personagem de suporte conhecido como
Striker. O novo modo de power-up permite que vocé jogue tanto
na ofensiva (counter mode) quanto na defensiva (armor mode).
O counter mode permite que vocé execute atagues super espe-
ciais varias veze: mbem execute o que é chamado de Super
B ¥ Cancel — um combo que muda do ata-
que especial para o atague super es-
B pecial. Por exemplo, o Super Cancel
8 de Terry Bogard seria um Power Wave
' seguido por um Power Geyser. Alem
disso, o movimento de esquiva agora
tem um elemento de ataque, entéo
agora vocé ndo apenas ira se esqui-
var dos ataques, mas vocé pode se
esquivar e atacar o oponente ao mes-
mo tempo. Em KOF'99: Evolution ha
sete times e muitos outros persona-
gens que ndo possuem time. O time
& principal consiste em K' (pronunciado
‘ como Kei-Dash), Benimaru Nikaido,

PRRLLENGER
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Shingo Yabukl e Maxima. O tlme Fatal Fury consiste em Terry
Bogard, Andy Bogard, Mai Shiranui e Joe Higashi. O time Art of
Fighting consiste em Ryo Sakazaki, Robert Garcia, Yuri Sakazaki
e Takuma Sakazaki. O time Psycho Soldier consiste em Athena
Asamiya, Sie Kensou, Chin Gentsai e Bao. O |kari Team consis-
te em Ralph Jones, Clark Steel, Leona e Whip. O time Korea
consiste em Kim Kaphwan, Choi Bounge, Chang Koehan e
Jhun Hoon. O time das garotas consiste em King, Blue Mary, Li
Xiangfei e Kasumi Todo. Ha também Kyo Kusanagi 1 e 2, que
sdo clones do Kyo Kusanagi original. Apesar deles terem as
mesmas habilidades do Kyo original, seus estilos de luta indivi-
duais diferem. Além disso, a versdo DC ja vem com Kyo
Kusanagi, lori Yagami e Krizalid como personagens
seleciondaveis desde o inicio, além de dois outros exclusivos,
Vanessa e Seth, vindos diretamente do novissimo KOF'2000.
Nos jogos anteriores da série KOF, quando um personagem
estava inconsciente, vocé poderia chamar outro membro do time
para ajuda-lo. O sistema de Striker € uma melhoria de KOF'99
sobre isto. O seu quarto personagem € definido como Striker, e
pode ser chamado a qualquer hora desde que vocé tenha um
estoque de strike bombs. Vocé tem trés strike bombs, entédo
vocé pode chamar um Striker pelo menos trés vezes durante
uma luta. Apenas a verséo DC trara Strikers originais como Goro
Daimon, Chizuru Kagura, Ryuji Yamazaki, Billy Kane e novas
versdes de Kyo Kusanagi e Athena Asamiya. A versdo DC trara
ainda cenarios de fundo 3D poligonais similar ao formato usa-
do em The King of Fighters Dream Match 1999. Dois modos
Survival serdo incluidos: Endless Survival e Time Attack Survival.
No modo Endless, vocé continuara lutando contra o computa-
dor até que figue sem energia. O modo Time Attack Survival
testa o qudo rapido vocé consegue vencer os oponentes do

.computador sem perder toda a sua energia. The King of Fighters

‘99: Evolution para Dreamcast esta previsto para 30 de margo

Armor Mode
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nAmo-roou

Com Perfect
Dark chegando em
abril, e Zelda e
Mickey Speedway
USA em novembro e
dezembro, a Ninten-
do tinha ficado com

uma metade de ano Force Gemini ou 0 um lnflndavel Donkey Kong 64, e se evitar
bem vazia. Mas ape- isso, Banjo-Tooie serd tdo refrescante e excitante gquanto o Banjo
nas “tinha". A Ninten- original.

do e a Rare final- Como no primeiro jogo, Banjo também pode se transfor-
mente confirmaram mar. As imagens revelam dois alter egos engracados de Banjo:

0 que Ja sabiamos ha muito tempo a Ice Key em Freezeezy ym submarino e um pavoroso T. Rex... com os olhos grandes ja
Peak nio é apenas para enfeite. Banjo-Tooie & real, e se vocé conhecrdos é claro

acredita no rumor, ele esta previsto para a metade de 2000.
Alguns podem até nao acreditar nas previses da Rare (pra
falar a verdade, quase ninguém acredita), mas ha esperancas
de jogar, até a metade deste ane, a continuagado de um dos
melhores games de plataforma 3D.

N&o muites detalhes estio disponiveis ate agora, mas
estas imagens arrepiantes ja nio séo suficientes? Se voceé ain-
da guer um pouco mals Veja o que o rigoroso pessoal da Rare
Ilberou até agora:

_ E dificil, mas podemos gquase admitir que a Rare ultra-

passou a Nintendo no departamento visual. Dé uma boa olhada
nestas imagens e fiqgue com o queixo no chdo. Nio ha como
negar que, a julgar simplesmente por estas poucas imagens,
Banjo-Tooie € o jogo mais belo e gracioso a aparecer no conso-
le. A Rare afirmou que efeitos de luz em tempo real e texturas
refinadas sdo os responsaveis por este visual. Some 3 isso
uma opc¢aoe de widescreen e um sistema de camera mais inte-
ligente, e vocé podera ter o jogo de ac&ofaventura mais
cinematico para o Nintendo 64. A Rare nao economiza quando o
assunto € som também. A composigao do Banjo original era
deliciosa; o pessoal da empresa promete uma trilha sonora
interativa expandida para Tooie, com opgdes de surround (por
favor, apenas néo incluam um rap do Banjo!).

O que voce esta vendo aqui podera ser o lnico jOQO de
gue voce precisara no meio do ano.
Com 150 areas para explorar, vocé
estara bem ocupado até o langa-
mento de Zelda. E claro que todos
nos conhecemos a mania da Rare
de adiar seus langamentos, mas
se cruzarmos os dedos, este po-
dera ser o ano do urso.

Banjo, o adoravel urso comedor de mel que fala a sua
linguagem boba.de “"gub gub", esta de volta — assim como seu
amigo penoso. Desta vez, porém, Kazooie nzo é obrigado a ficar
na mochila de Banjo enquanto ele faz tode o trabalho Sujo.
Kazooie deve voar em certas dreas para alcangar lugares que o
velho urso ndo consegue; e, € claro, Kazooie tem poderes que
Banjo ndo tem, ento vocé pode imaginar que a Rare ira empre-
gar seus conhecidos esquemas e usar determinados persona-
gens para realizar diferentes tarefas na mesma area. Junte tam-
bem Mumbo Jumbo, e vocé podera imaginar o resultado final.
Tomara que o game néo se transforme em um trabalhoso Jet
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; Actwision / Paradox

4 X- Men € sem
| duvida uma das mai-
| ores e mais bem su-
| cedidas séries de
| revistas em quadri-
| nhos de todos os
| tempos. Este nome
tem sido usado em
indmeros games
| que incluiram uma

: grande quantidade
de jogos de luta 2D e jogos de agd@o nos arcades. Os fas, é
claro, gostariam de ver um novo game com 0s personagens
desta série tdo amada.

X-Men: Mutant Academy da Activision marca a primeira
vez em que os personagens da Marvel fardo sua aparicao em
um jogo de luta 3D para PlayStation. O jogo foi anteriormente
planejado para ser um game de luta poligonal onde a acao
aconteceria em arenas 3D, parecido com jogos como Tekken,
Dead or Alive efc., mas o time de desenvolvimento original, Cyrox,
nunca conseguiu fazer que um produto deixasse a produtora
feliz. Entdo, a Activision resolveu dispensar o projeto e o time de
produgao originais e entregou a tarefa de programagéo para o
time da Paradox, que € conhecida por criar Thrill Kill e Wu Tang.

Usando a sua engine de Wu Tang, a Paradox iniciou seu
trabalho em X-Men: Mutant Academy e comegou a desenvolver
um jogo de luta pseudo-3D, onde os personagens e os objetos
dos cenarios sdo 3D, mas a agéo da luta acontece em um plano
completamente 2D. Enguanto o tempo de desenvolvimento do
game foi curto até agora, ele esta realmente parecendo bom.

Os personagens de X-Men tém as roupas iguais as dos
quadrinhos e sé@o extremamente detalhados e modelados. Os
cenarios de fundo 3D sdo baseados em temas figis aos quadri-
nhos e também s3o muiio detalhados. Os produtores do game
acreditam que um plano 2D ao invés de uma arena SD iria lhes

abrir mais espaco para desen-
volver cenarios detalhados, e
parece que a decisédo de tomar
este caminho compensou. A |
combinacdo de usar a robusta |
engine 3D de Wu Tang e torna-
lo um jogo baseado em um sim-
ples plano 2D valeu a pena, pois :
0s cenarios de fundo e os personagens estdo surpreendentes
Os graficos pareceram tdo limpos que nem parece um
PlayStation. Qualquer um que ja tenha jogado um game de luta
2D da Capcom se sentira em casa com o sistema de luta de X-
Men. A maioria dos golpes especiais é feita pelo mesmo movi-
mento de quarto-de-lua com botées, o blogueio ¢ feito apertan-
do para tras, e os super moves podem ser feitos com movimen-
tos de quarto-de-lua e uma combinagdo de botdes.

Quando completado, o jogo trara trés diferentes modos
de jogo: Academy Training, Arcade e Versus. O modo Academy é
um modo sem igual onde os jogaderes sde ensinados pelo
Prof. X como se tornar um membro dos X-Men. Os modos Arcade
e Versus sdo bem auto explicativos ja gue eles estdo em prati-
camente todos os outros jogos de luta.

Ha um total de 10 persenagens selecionaveis no game,
gue sao apresentados totalmente em 3D. Entre eles estao
Wolverine, Cyclops, Gambit, Storm, Beast, Phoenix, Magneto,
Sabretooth, Toad e Mystique. Cada perscnagem possuira mui-
tas roupas diferentes, e podem até incluir as roupas especiais
do filme que esta para sair dos X-Men. A Activision ainda tera
que negociar para incluir isso, entdo eles nao podem dizer com
certeza se colocardo isso no joge ouU Nao.

No geral, o que foi mostrade de X-Men: Mutant Academy.
impressionou. Havia apenas dois personagens selecionaveis
(Cyclops e Wolverine) na versae preliminar, entdo ainda nae &
possivel dizer o quanto o game & balanceado, ou se ele & um
game de luta profundo ou superficial. Teremos que deixar isso
para o future. X-Men: Mutant Academy atualmente esta previsto
para ser langado junto com o filme nos States, em julho.




Prewlsto para eutubm de 2000 nos EUA _
: EXPECTATIVAL khk ik
Hawk esta de
volta, e desta vez
ele ndo esta pegan-
do leve. Programa-
do para chegar em
outubro de 2000,
Tony Hawk's Pro
Skater 2 € a se-
quéncia de um dos
jogos mais vendi-
dos e aclamados de
1999. Apresentando graficos exceientes € jogabilidade sem
igual , Tony Hawk's Pro Skater definiu um novo padréo para

este género que, ate entéo, estava decadente. Para compa-

rar, THPS estava para o skateboarding como o 1080°
Snowboarding esteve para o snowboarding. Logo depois de
THPS ter conquistado as vendas do PlayStation, as versdes
de Nintendo 64, Game Boy e Dreamcast (com a versdo DC
a ser lancada pela Crave) foram anunciadas. Desta vez a
Activision esta para fazer um grande ataque no mercado e
esta trazendo o game para todos os principais consoles si-
multaneamente. -

De acordo com a Activision, THPS2 trara a mais com-
preensiva linha de skatistas profissionais, controles intuiti-
vos, e uma engine fisica melhorada. Além disso, THPS2 ira
expandir o numero de caracteristicas encontradas no primei-
ro game adicionando novas manobras de grind, invert, lip e
nollie. Uma nota particular € o novo editor Skatepark, que
permite a vocé construir do zero o seu préprio parque de
skate. Vocé pode incluir todos os elementos de parque de
skate que vocé sempre quis com uma selecéo de pecas que
incluirampas, trilhes, obstaculos e canos. Naturalmente, vocé
podera gravar o seu parque em um Memory Card e convidar
seus amigos para andar de Skate nele. Além do editor
Skatepark, ha um modo para criar um skatista onde vocé
pode editar as roupas e aparéncia de um skatista existente,

ou simplesmente criar um skatista novo.

Nova lorque, Marselha e Rio de Janeiro esto entre os
locais do mundo real contidos em THPS2. Assim como no
primeiro game, havera muitas areas secretas para vocé en-
contrar, e os ambientes serdo ainda mais interativos que antes
com virtualmente tudo na tela pronto para vocé fazer um grind
ou outra manobra. O game oferece varios modos de jogo. O
modo Trick-Attack para dois jogadores com tela dividida da
aos skatistas a habilidade de interagir com outros jogado-
res, deixando eles competirem em rampas e parques de skate
por pontos de estilo: Vocé tambémipode correr entre varios
obstaculos nas pistas, ou jogar no modo Graffiti, no qual
voceé junta diferentes obstaculos do ambiente fazendo mano-
bras neles. O game também inclui uma variedade de modos
multiplayer incluindo um novo modo de competicéo no qua
Vocé compete com e contra até sete oponentes em uma
competicao de skate avaliada por juizes. Outros modos in
cluem os modos Street, Vert e Best Trick, e uma versio
melhorada do H-O-R-S-E. Além de tudo isso, 0 game con
tém novos mini-jogos que vocé pode habilitar conforme vocé
avanca no novo modo Career, assim como um modo de repla
onde vocé pode ver os destaques da partida.

Tony Hawk’s Pro Skater 2 esta previsto para chega
por volta de outubro deste ano, entdo ndo demorara mulite
até que um dos melhores jogos de 1999 ganhe um novo irf
mao. Fique ligado para mais detalhes e veja as imagens da
guele gue pode ser o melhor jogo de esporte de 2000.

| BS BLUNTSLIDE
S5HE
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Quer mandar criticas? Desenhos? Sugestdes, dividas ou
elogios? Entéo escreva para a redagéo da Revista Gamers
Rua Pio XI, 230 - Alto da Lapa CEP 05060-000 S3o Paulo - SP

ou ‘e-maie-nos” em gamers@edescala.com.br

. Ola galera da Gamers!!! Bom, parabéns! E sim!
\ Parabéns pois a Gamers fica melhor e mais duca a cada
50 edlgoes hein? E... Estou de vo!ta para perguntar um
monte de coisas... ( que saco, hein? Essa menina s6
perguntalllill). Aliés... Deve ser bastante trabalhoso ler to-
das as cartas... Vocés devem receber pencas e pencas
acada dia, né? Ehehe! Bommm... Vamos s perguntinhas?
Okay... 1°) Algum novo game da série The Last Blade vem
a caminho? 2°) Eu peguei o CD do FFVIII de uma amiga
minha, s6 que eu estava como
console emprestado. Dai eu
pude jogar um pouco do jogo ¢
que ela estava fazendo (por
que ndo ‘estava jogando o
meu? Ahn... Looonga histérial)
e tava enfrentando a/o (sei la
se éooual) Adel... Mas tipo
que naguele jogo, 0s personagens esta-

vam com pouguissima magia e se eu atacasse com GFs,
Rinoa Morria na hora! Tem algum outro jeito
2u eu TENHO que ter bastante magias?
3°) Falando nisso, quanto de HP que a
Adeltem? 100007777 4°) Vocés ndo vao

] Hmmm... Sera que os crossovers entre
_ ‘ #  SNKe Capcom véo ficar s6 pro Neo Geo
A M Pocket ou terdo conversées para PS e
£ Neo Geo (tudo bem que eu acho isso
beeeem dificil...)? 6%) E mesmo... Art of Figh-
ting desapareceu, né? O Ryo Sakazaki ta ficando mais
famoso como personagem secreto do Fatal Fury e do
King of Fighters do que no Art of Fighting... Vai entender...
Eitchal Quanta pergunta! Melhor eu parar!!!l Enehe! E... Entdo
eu vounessallll Até a prOXJmal

Ha quanto tempo, senhorita Su! E néo disperdi-
¢ando letras como nunca! Agradecemos néo apenas
pelos elogios mas principaimente pelas duvidas. Afinal
de contas, ¢ devido as perguntas de nossos leitores que
Jjé estamos chegando aos 60 (ndo de idade!). Desse
ponto de vista fica facil entender porque ado-
ramos tanto ler as trocentas car-
tas que chegam diariamente. As-
sim sendo, vamos as suas ques- %
tées! 1° Nada além das duas ver-
s6es existentes e do novo titulo &
para Neo Geo Pocket Color foi
anunciado pela SNK. Entretanto,
devido ao relativo sucesso alcan- g

I - MAIS SNK S

SNK - ADEL D'E"#IN'AL""FAN_

se preocupa nem um pouco

falar de Donkey Kong 6477?77 5°)

SA8 Fauis - SR afooHP do grupo e de Rinoa é altamente recomendado.

¢ado pelos titulos, é bem provavel que néo sefa a tltima
vez que voceé ouvira falar de Moriya Minakata e compa-
nhia, mesmo que néo seja em um novo Gekka no Kenshi.
Vale lembrar que Kaede d& as caras em SNK Vs. Cap-
com: Card Clash Batte, ao passo que Akari mostra sey
ar de graca em Gal Fighters. 2% Néo é exatamente a
quantidade que importa, mas sim a qualidade. Claro que
dezenas de magias poderosas ajudam muito, mas néo
sdo exatamente essenciais. Algumas vezes com algu-
mas magias aparentemente
fracas vocé obtém resultados
incrivels. No caso de Adel (a
feiticeira que, diferente de
Ultimecia, Edea e Rinoa, ndo

com sua boa aparéncia... Vai
ver ela adora acail) existem
mais de 2001 maneiras de vencé-la, dependendo das
magias que vocé possuir, devendo-se tomar apenas al-
guns cuidados. Cuidado 1- NAO remova os Junctions de
Rinoa. As magias que ela possui garantiro certa quanti-
dade de proteg&o contra a absorgéo de Adel e os ataques
de seu grupo que por ventura venham a atingi-fa. Cuidado
2-JAMAIS ataque Rinoa, use Guadian Forces ou magids
que atingem a todos; caso Rin passe a comer grama pela
raiz, Game QOver. Uma forma simples, rapida mas arris-
cada de derrotar Ade! é dar Junction com suas melhores
magias na STR de Squall. Isso, somado ao Critical Hif
(quando vocé pressiona R1 no momento exato do acerto)
de sua Gunblade, pode causar danos altissimos. Para
ajudar, use um Shell (nem pense em Reflect, pois varias
magias de Adel atingem a todos, o que acabaria ferindo
Rin) e um Profect em Squall, bem como Haste (ou a Skill
Auto-Haste de Cerberus) e Berserk, para maximizar a
velocidade e os danos. Ter algum personagem com Re-
cover ou magias da série Cure de alto nivel para manter

Com (muita) sorte vocé acabaré com Adel em dois tem-
pos. Agora, caso tudo mais falhar e vocé j4 estiver deses-
perada (sabe, arrancando os dltimos fios da sobrance-
lha ou coisa do género), pode tentar apelar: use um Hero
— item rarissimo que deixa o alvo invulnerével a ataques
fisicos e magicos por um periodo mediane de tempo —
em Rinoa e comece a usar seus Guardian Forces mais
poderosos (de Bahamut a Eden), com a ajuda do Boost.
Se tudo der certo, € bem capaz que vocé tenha derrotado
Adel antes mesmo do efeito Invincible de Rinoa ter desa-
parecido. 3°) S6 dez mil? Bem na verdade ele pode ser
tanto mais quanto menos que isso, dependendo exclusi-
vamente do nivel médio de seus personagens. Dessa
forma, seu HP varia de 6000 (com seus personagens

"VﬁNiH”QDN]_&I ‘VONI - | 2 EE)
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E abaixo do nivel 20) a 51000.
Nada mau, hein? 4°) Ja fa-
i /amos, na edigdo 48! 59
Nem o Playstation nem o
Neo Geo CD estdo na lista
de consoles que recebe-
réo uma verséo de SNK Vs.
Capcom (afinal de contas,
a versdo arcade se ulfili-

zard da placa Naomi da Sega). A saida é
se contentar com a vers§o Neo Geo Pocket Color ou
afogar suas magoas no Dreamcast ou Arcade. 6°) Bem,
como varias séries da SNK (alguém ai se lembra de World
Heroes? Ou de Savage Reign? Ou mesmo. lkari Warri-
ors?), Art of Fighting acabou se convergen-
do em outros titulos. A atual vertente da
empresa é a saga de The King of Fi-
‘ghters, e ndo seria surpreendente ver
todos os seus principais personagens
se degladiando naquelas arenas.
Ryo, Robert, Takuma, Yuri, Mr. Big,
King, Eiji Kisaragi e a arte dos Todo
sdo um bom exemplo da presenca
de AoF. Isso sem mencionar presen-
¢a do Karate Kyokugen Ryu em Garou
Mark of the Wolves, com Kushnood
Butt / Marco Rodrigues. Respondi- e
das a$ suas perguntas? Bem, agora
é a nossa vez: poderia, assim por uma obra do acaso,
vocé sera mesma Paula Su responsavel pelo maravitho-
so Site sobre os animes de Garou Densetsu? Porque
achamos impossivel duas pessoas compartilharem do
mesmo nome e da mesma forma de escrever. Caso seja,
parabéns pelo trabalho!
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Hello galera da Gamers!!! Vocés s&o demais!!! Na
minha opinido a revista Gamers é a
y mais detalhada, a mais beautifull Nas
outras cartas que mandei, talvez
fui muito direta e ndo tive simpatia,
me desculpem! Pois haquelas vezes
estava tdo deseperada que nem notei
como fui chata com vocés! Othem,
sorry! Agora vamos falar de jogos! 1°) Em
KOF, parece-me que todos se da King! Acho
ela uma lutadora excelente porque foi a tnica
lutadora que nunca foi enfraquecida, continua
sendo a velha e boa lutadora e equilibrada tam-
bém! Poderiam me fazer um favorzinho? Vo-
cés tém os dados caracteristicos dela? A King

— B —
AS REGRAS DiE

é (@] ue se pode e o que ndo se pode fazer

ndo tem sobrenome? Sei que vocés preferem mil vezes a
Blue Mary, a King tem cara de velha, jeito masculino, alta
demais para ser uma mulher... 2°) Mudando de assunto,
em RE3 adata 28/9 é 24 horas antes do RE2 e 1/10 &€ 24
horas depois do Re2, isso? é verdade que naquela explo-
sdo da Raccoon Ciy ainda restou o brago do Nemesis e
que vao reviver este monstro? 3°) Em Tales of Destiny,
como faco pra sair do lugar em que vocé luta com o seu
espelho? Adnica dica € a palavra WUESEW 1 O que eu
faco? 4°) De novo insisto, vocés tém cédigos do jogo
Enigma? So6 vida infinita! Um grande abrac&o pra todos
dailll Se atendessem minhas dlvidas, adoraria, e se publi-
cassem esta carta sem-graga, ficaria bastante agradeci-
da! Pelo menos "tentei” ser simpatica com vocés... (sou
pessimista?). : ST & _
SAo PauLo - SF
Ola, Jac! Agradecemos por seus elogios mas
realmente dispensamos os pedidos de desculpas. Afinal
de contas, se vocé realmente considerou sua tlfima car-
ta um tanto rude, poderia dar uma espiada em algumas
cartas que chegam aqui. Algumas trazem ameacas do
naipe “vamos raptar suas familias e entes queridos”, ‘pa-
rar de comprar a revista” ou mesmo “‘chamar pela minha
mae” caso suas exigéncias ndo forem cumpridas... é, o
terrorismo corre softo aqui. Alem do mais, “todas” as
mulheres possuem um certo toque especial de simpatia
que transborda até mesmo em seus mais pequenos afos
(nossa, falamu pocu mas falamu bunitu!), e vocé ndo é
excecgdo. Entdo, vamos aos jogos! 1°) Bem, ndo vamos
recriminé-la pelo apreco pela King, uma vez que nin-
guém realmente condena a devogéo de “alguns daqui”
quanto ao onipotente e onipresente lori Yagami — espe-
cialmente quando vistos bradando alguns dos dizeres da
maquina suprema de lutar enquanto jogam em certa casa
de arcades aqui de Sdo Paulo... Mas ainda assim acha-
mos que ela seria o par perfeito para Benimaru Nikaido.
Afinal, ambos so loiros, lutam Muay Thai, estdo na casa
dos vinte e, principlamente, um possui aquele jeito afe-
mininado enquanto a outra faz o esfilo durona até a mor-
te. Bem, a King, assim como varios personagens da SNK
(Kaede, Fuuma, entre outros), ndo possui sobrenome (e
e dificil dizer que “King” seja um apelido, uma vez que o
mais cabivel seria "Queen’”...). Esta jovem francesa de
24 anos (velha onde?), 1,75 m e 85 Kg fem como hobby
colecionar tagas de vinho, algo que se encaixa perféita-
mente com o fato dela possuir um restaurante muito fre-
qtientado pela roda de guerreiros mais sociaveis de KOF
— como visto em ‘96. N&o é segredo que seu estilo “mas-
culinizado” de ser ndo se limite ao vesiuario ou postura.

"VONIY ‘VONIN ‘VONIY - IHSEN3> ON V39
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WIS (1 0s PROPOSTOS Os RECORDES

cordes por joge / circuito.

Proibido o uso de Game Shark por qual-
quer motivo. Recordes conseguidos evidente-
mente através do periférico serao sumariamen-

‘ O
)]

mesmo.

Caso optar por enviar recordes em fitas de
video, certificar-se de que estejam gravadas
em NTSC colorido.

W maOoIrmZ&

participagao. Em outras palavras, aqueles que

peticao e diversao. :

tenham sido conseguidos via Game Shark.
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Enviar somente uma foto contendo os re-

e ignorados, bem como quaisquer recor-
des posteriormente enviados pelo autor do -

participarem estarao pelo puro espirito de com- -

Soul Calibur

N° de oponentes derrotados no
Extra Survivor Mode

The House of the Dead 2

‘Pontuagéo no Arcade Mode

Wave Racer
Pontuacao no Stunt Mode no
circtlito Dolphin Park
Bettle Adventure Racing
Menor tempo ne circuito Me-

; « tro Madness
- Nao ha prémios ou gratificacées pela -

Resident Evil 3 Nemesis
Maior pontuacdoe no mini-jogo

/ ~ The Mercenaries
- Carros, itens ou arefatos secretos ou per-
sonalizados sé@o permitides, contanto gue nae

Gran Turismo 2 _
Melhor tempo no Seattle Cir-
cuit ;

Resident Evil 3 (The Mercenaries)”
19 - Alexandre Lopes (Mik $2543)
2¢ - Tarcisio Lopes (Mik $2518)

Diddy Kong Raecing
- Circtiito Ancient Lake
1°- Alexandre Lopes (0:51:13)
2°- Endrigo C. Gurgel (0:51:16)
- Circtiito Fassil Canyon ;
1° - Alexandre Lopes (1:20:45)
20~ Janio Lindemann (1:23:53)

Wave Racer
- Pontuaedo do Stunt Mode no Dolphin Park
19 - Marcos C. Schivitz (20.783)
2° - Alexandre Lopes (16.536)




Jaks agora carremnha e quesi‘ao de tempo. Perguntas e duvidas, escreva

Ela também aprecia um bom vinho, sempre acompa-
nhando um indispensavel jogo de bilhar. Sua fama se
espalhou rapidamente e, dizem alguns, sua pericia
nas mesas se equipara as suas técnicas nas are-
nas. A pessoa a quem mais valoriza neste mundo é
seu irmado mais novo (e néo filho... Mas era de se
esperar), Jan, a quem trata com um carinho pouco
natural 4 sua natureza pouco feminina. O que mais
odeia sdo pessoas sem 0 minimo senso de classe,
como Jack Turner e Chang Koenhan. Satisfeita a sua
curiosidade? Agora, quanto & preferirmos a Mary, bem,
devemos confessar que as opnides se divergem aqui.
Mas ainda preferimos o sex-appeal de Matyre (ah
aquele jeito de caminhar... E aquelas pernas!) ou
2 i_ de B. Jannet (que ja viu a “beleza
@ '/ dos mares” em agdo com certeza
sabe do que estamos falando...). 29
Reldgio corretissimo! As denventu-
ras de Jill se iniciam & luz do dia
de 28 de setembro, até que ela tom-
ba incapacitada por moti-
vos que todos ja sabe-
\ mos. O foco retorna somente
na madrugada de 1° de outu-
bro. J& o brago de Nemesis...
\ Bem, ndo duvidamos de mais nada que pos-
\ sa vir da Capcom! 3°) Esta realmente néo é
: uma area simples. Primeiramente vocé é se-
parado de seu grupo, estando somente com Stan em uma mini-dungeon
- com varias salas de cristal, havendo ainda sete cristais multi-coloridos
e uma grande muralha de cristal que impede sua passagem. O primeiro
detalhe a ser considerado é que cada cristal pode ser colocado em
cinco pesicBes diferentes, representando os pontos cardeais e um quinto
neutro. Entretanto, estando o game em inglés, deve-se considerar os
nomes norte-americanos para as direcées: north / norte, east / leste,
west / oeste e south / sul. “U” seria “up / cima”, mas chamemos de
neutro. Com isso, fica facil desvendar a pista dada: WUESEW . Em
outras palavras, o cristal branco deve ser direcionado para a esquerda,
o0 azul na pasicao neutra, o vermelho para a direita, o rosa para baixo, o
verde para a direfta, o azul claro para a esquerda e 0 amarelo para cima.
Feito isso, vocé pode verificar a grande muralha de cristal que ruiré e
permiritd gue vocé reforne ao seu grupo. 4°) Ok, vocé venceu desta vez.
Para se usar os codigos de energia infinita vocé precisa de um Game
Shark (ou Action Repaly ou seja Ia o que for) ndo muito antigo. Entéo,
utilize o codigo 801FE5B8 00FF para poder levar quantas bordoadas
preferir sem perder nada. Respondias as perguntas?

Envie 0 nome, endereco e uma pequena descricio sobre seu clube!
~ Fireball Games ¢
' R. @svaldo Pﬁszenreufer, 67 Plla 4l

- Nao cobramos inscrigao.
telefone ou e-mai

ho, Cuiritiba - PR CEP 82115450 (firebaligames@bol.com.br)
mos carteirinha, jornal mensal e um servigo por
'd;cas cocﬂgos c truques para N64 e PS :

Crash Bandicoot Club
R. Santa Albina, 21, Santa Ménica, Pirituba - SP CEP 05171-140
Tudo sobre Crash Bandicoot Warped, para entrar no clube mande qualquer dica
para PS.

Legacy of Players

génio Demazenod, 13, Vila Alpina, S&o Paulo - SP CEP 03206-040 o
cas, codigos de Game Shark s6 para PS. Con "stamos nos formando

FIWOC - Federacio Internacional Word Champion

R. Jodo Roméo Siqueira, 22, Centro, Cabo Verde - MG CEP 37880-000
Se vocé ¢ fanatico por jogo de futebol, associe-se ja. Carteira de sécio gratis,
alem de vérios acessérios. Visite nosso site em: www.fi iwoccampeonatao.com.br

: AvisO By
IMPORTANTE |

NADO NOS RESPONSABILIZAMOS POR RQUALQUER
ENVIO DE DINHEIRDO AOS CLUBES.

Entenda um noiado: é recomenda-
vel ouvir a musica de Manotchaul, que
toca vez ou outra na radio Energia 97,
feito propriamente para noiados.

FRASE DA
SEMANA!

E ai pessoa da Gamers. Perguntas: 1°) Quanto a Tenchu

.2, Rikimaru ndo tinha virado pizza debaixe duma pe-

dra? 2°) Descobri uma maneira do Playstation jamais
dar problema. N&o use muitos freeze rounds ou magi-
as baseadas em ICE, Shiva, Blizzard, etc., para ndo
congelar os componentes. Ndo use magias demais
baseadas no elemento fogo: fire, fira, ifrit, etc., para ndo
superaquecer o aparelho e ndo use uma ICE e depois
um fire ou um freeze round ap6s um fire ou flame rounds
para néo causar chogue térmico no aparelho. As magi-
as confuse, zombie ndo tonteiam o Playstation por que
ele ja vem equipado com Guardian Force Sany Ine. Além
disso o CD vive girando nele e néo fica tonto. 3°) Existe
algum cédigo de Game Shark para ver todas as CGs
de Final Fantasy 8, gostaria de grava-las em segiiéncia
no video-cassete! 4°) Agora que o Topless foi liberado
em fodo o pais, vocés véo publicar os desenhos dos
leitores que tiverem persenagens com seios & mos-
tra? Que a forca esteja com vocés.

ADRIANO BEIDACKI

Tem certeza de que vocé mandou a carta para o lugar |
certo? Seu nome € realmente Adriano Beidacki? Voca é
amigo do Joaozinho 307 Vocé respira? Tem acessos
de perguntas indiscretas que néo quer revelar ao publi- ‘
co? Entdo Tuuuwwiddoo de Bom pra vocé! E isso ai |
Adriano, vocé deve estar trocando as bolas (Uh... isso |
deve doer, nao?) e deve ter mandado a carta para a |
parte errada da revista — ce bate bem da baela? Mas |
como n&o podemos dizer NAO, entdo néo vamos dei- |
xar de responder a sua carta. 1°) Sim ele tinha virado |
pizza, mas,.. e dai? O Super Homem também tinha

morrido e mesmo assim voltou, Batman foi dado como |
morto e ainda assim voltou, Elekira morreu e também |
voltou. Até mesmo o Brad, de Resident Evil, morreu e
tambeém voltou para depois de morto, merrer novamen- l
te porgue estava vivo e acabou sendo forgado a assistir
a propria morte! Essa é uma tendéncia normal dos cri-
adores de personagens de quadrinhos, de jogos, de

jogadores de futebol, de técnicos, televisép revista de

games ididticas que respendem cartas noiadas de !
pessoas que possuem cerebro do tamanho de um pum §
de formiga (Hey, formigas soltam pum?). 2°) Otimas |
dicas! Jogar Final Fantasy faz mal para a satde de seu !
video game. Mas €& expressamente nao recomendado |

jogar video game com um gato no cole. Se o gato for |

um felino carateca ou mesmo um lutadoer de “Miau® |
Thay? Ja imaginou se seu gato for um gato chinés e :
aprender a lutar “‘Miauken Boxe’ (boxe de gato bébado).

Vocé ja se questionou gue gatos ndo possuem “cani- |

nos” e sim “bichanos’? 3°) Falando seriamente, nio! !
Game Shark néo serve exatamente para isso! 4°) E so |
0s leitores mandarem seus desenhos e, se forem apro-

vados, sem divida publicaremos com: o maior prazer.

Isto é, se nao pedirem para develver! Tchau mamae!
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Reinaldo K. Yamada ' ; Fabiana de Medeiros
Guarulhos - SP i 2 . | Sdo Jogo do Meriti - RJ

Felipe R. O. de Souza
Natal - RN

W Uiarez R dos Santos . B
: Sao Paulo - SP

Sylvia Nakamura
Urai - PR

N3o somos maus assim, somos?

Paula Su
Sao Paulo - SP
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José C. S. de Oliveira
Itaiba - PE

;; Osney da Silva |
- | Sdo José dos Campos - SP

Nilton O. de Souza
Natal-RN

Marcilliano S. da Silva
Sdo Luiz - MA

~ Gilberto P, Tavares
Utfuagu -GO 7

Bruno P, Lace}da
_Séo B. do Campo - SP




99 Heavy Ammo
" Pause 0 game e ent&o segure L e
pressione A, B, X, Y, B, A. Se vocé
| entrar com o cédigo corretamen-
te, vocé ouvird um som.
Todas as salas disponiveis
. Pause o game, segure L e pressi-
‘one A, Y, X, B,Y, X. Se vocé entrar
~ com o codigo corretamente, vocé
~ ira ouvir um som. °
. - Artwork
* Insira o GD de Toy Commander no
" drive de CD-ROM de um PC ou
- lum Mac para descobrir icones,
~ screen shots, logos e artworks
| secretas.
Fases extras do multi-player
~ Venca cada estagio no modo one-
. player em cada fase para acessar
~ um novo estagio multi-player.
Fixar toy
. Pause o game e entdo segure L e
" pressione A, X, B, Y, A, Y. Se vocé
~ | entrar com o codigo corretamen-
te vocé ouvird um som.
Recarregar energia
Baixe o ralo da pia e deixe a agua
| cair sobre vocé. Sua energia se
recarregara.
Fase secreta do single-player
_ (a maneira mais facil)
Pause o game, segure o botdo L
e pressione A, B, A, B, Y, X. Se o
' codigo for feito corretamente vocé
ouvira um som. Na tela de sele-
¢céo de salas vocé ird encontrar
uma fase que é uma corrida com
um caracol no quintal da casa.

Fase secreta do single-player
(maneira dificil)
Se vocé vencer cada fase do
game, uma area secreta ira apa-
recer. Se vocé vencer a missao se-
creta vocé ira obter um nimero in-
finito de misseis poderosos para
serem usados contra os chefes
(apenas chefes).
Créditos
Pressione A, A, A, B, B, B no menu
principal.
Apagar as luzes
Para apagar as luzes em uma fase,
encontre o interruptor na parede e
toque-o com um avido ou helicop-
tero, ou atire nele.
Fuel maximo
Durante o jogo, pressione B, Y, A,
X, B, X quando estiver jogando
uma misséo que usa apenas 1 ve-
iculo.

Atalho para a Railroad
Nesta fase vocé tem que guiar o
trem. A primeira coisa que vocé
deve fazer é adquirir a rocket
ammo no topo da colina. Segun-
do, destruir todos os bad guys de-
baixo do gabinete. Terceiro, acer-
tar apenas o primeiro switch na pis-
ta. Finalmente siga a pista e atire
em qualquer um que atirar no trem.

Machine Guns melhoradas
Pause o game, entdo segure L e
pressione B, A, Y, X, A, B. Se en-
trar com o cédigo corretamente,
ouvira um som.

Armas melhoradas
Pause o game e entéo segure L e
pressione X, A, Y, B, A, X. Se en-
trar com o cédigo corretamente
vOcé ouvird um som.

DREAMCAST

SLAVE ZERO

Cheat mode
Durante um jogo no modo single
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player, pressione L + R + B no
controle 2 para habilitar invencibi-
lidade e municdo infinita. Repita
este cddigo para voltar ao normal.
Alternar Inteligéncia Artificial
do inimigo
Durante um jogo no modo single |
player, pressione L + R + A no
controle 2.

DREAMCAST
HYDRO THUNDER

Limpar tela de pause
Durante a corrida, pressione Start
e enquanto o menu de pause
aparece, pressione X e Y juntos.
Pistas especiais

Vengca todas as pistas beginner e
quando for para o menu principal
novamente, segure L e pressio-
neA, XY, Z.

DREAMCAST

6 milhdes de dolares
Selecione race menu e entre com
AKJGQ como um nome e vocé
tera 6 milhdes de dolares.

Habilitar todos os carros
Entre com DFGY como um nome
para obter todos os carros.



Habilitar todas as pistas
Entre com ererth como um nome.

~ DREAMCAST
AERO DANCING F

Avides bdnus
Complete a missao indicada para
habilitar a aeronave correspon-
dente: :

Fighter Pilot 5

Fighter Pilot 13

Fighter Pilot 20

Fighter Pilot 26

Fighter Pilot 30

Tactical Challenge 5

Tactical Challenge 6

Tactical Challenge 7

Gray F-4EJ

Tactical Challenge 8

DREAMCAST
GIGA WING

Jogue como Stranger
Entre na secéo Gallery e pressio-
neB, X, Y, B (2vezes), Y, X, B na
primeira tela. Se vocé entrar com
o codigo corretamente, ouvird um
som. Alternativamente, complete
0 game em qualquer nivel de difi-
culdade sem usar continue.

Invencibilidade para o

jogador dois
Selecione o modo two player e
. faca o jogador 1 selecionar um jet.
Ent&o, pressione Start + A no con-
trole dois quando selecionar um
jet para o jogador dois.

DREAMCAST

WORMS
ARMAGEDDON

Bonus Scheme 1
Complete todos os modos training
com pelo menos um rank Bronze

' para habilitar "Bonus Scheme 1"
no modo multi-player.

i (onception 8

DREAMCAST

Novos trajes
Complete o game com qualquer
personagem para habilitar uma
nova roupa para esse persona-
gem. (Cada personagem tem trés
novas roupas.)

Limpar tela de pause
Pause o game e pressione X e Y.
Snowboards secretas
Complete uma pista com uma boa
pontuag&o para habilitar uma das

18 snowboards.

 rrme 0747768
FRrACTE B ars

Super turbo mais longo
Bata os records nos super
pipe events.

Correr em todas as
pistas

Para jogar em todas as |
pistas vocé deve comecar [
um 2-player game. Entdo, &
saia do modo 2-player e [©
jogue no free ride. Venca
0 primeiro curso e entido
deixe o free ride. Volte para
0 2-player game e apéds

habilitado a escolher a opgao "next
course". Vocé tem que jogar na
seqléncia para obter uma pista
especial apos os créditos.

Jogue como Gray
Complete a pista Secret Force.

Jogue como Snowman

Complete o curso CB 2 practice
e obtenha uma pontuagao alta.
Snowman é o boarder mais rapi-
do.

Curso Practice
Complete todas as 5 pistas
standard para habilitar o curso
practice de Cool Boarders 2 .

Pista Secret Force
Complete todas as 5 pistas
standard e obtenha uma alta pon-
tuacao. '

Board especial
Bata os scores em cada pista
para habilitar a board especial. A
Special Board tem alta velocida-

e taxa de estabilidade.

cada corrida vocé sera




| PLAYSTATION
KAGERO: DECEPTION 2

| Nota: este game o
| também é cha-
.| mado: Kagero:
Shadow Prison.
| Sound test £
" Na tela titulo, &
& pressione R1 (4
 vezes),R2(6 ve-
| zes). Se vocé
| entrar com o codigo corretamente, voceé ira ouvir
| um som. Entdo, uma opgéo "Sound Test" ira apa-
| recer na tela "Mode Select".
. Ark extra
= Entre com "Astarte” como um nome para uma
 Arkextra 2800.
' Evil Upper e Evil Stomp
. Complete o game e obtenha o primeiro final para
. conseguir Evil Upper e Evil Stomp. Para obter o
primeiro final, mate todo mundo no Chapter 17 e
. Chapter 21.

_ Magic Sac
i Complete o game e obtenha o segundo final para
= conseguir o Magic Sac. Para obter o segundo fi-
" nal, deixe pelo menos uma pessoa escapar no
. Chapter 17, e mate Keith no Chapter 24 (Shared
| Wounds). O Magic Sac ndo causa qualquer dano,
i mas imobiliza um inimigo, permitindo que vocé
empurre-o para qualquer lugar.

Ardebaran Mask
~ Complete o game e obtenha o terceiro final para
conseguir a Ardebaran Mask. Para obter o ter-
= ceiro final, deixe pelo menos uma pessoa esca-
= par no Chapter 17 e deixe Keith vivo no Chapter
| 24. A Ardebaran Mask causa um grande dano.
: Evil Kick
= Complete o game e obtenha o quarto final para
| conseguir o Evil Kick. Para obter o quarto final,
. mate todos no Chapter 17 e deixe pelo menos
uma pessoa escapar no Chapter 21. O Evil Kick
€ uma armadilha poderosa.
_ Suezo .
* " Obtenha todos os quatro finais e salve-os para
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um memory card para conseguir o monstro de
Monster Rancher, Suezo. Suezo ndo possui
animacao, mas € uma armadilha poderosa.

DREAMCAST/PLAYSTATION/N64/PC

WORMS ARMAGEDDON

Cheat mode
Complete uma das se- I
guintes metas para
destravar a caracteris-
tica correspondente,
qgue pode ser habilita-
da nas telas de armas
ou game options:

Resultado/Meta
Worms sangram quando recebem tiro:
Ganhe medalha de ouro no modo Basic Trai-
ning '
Aqua sheep: Ganhe medalha de ouro no
modo Super Sheep Racing training
Longbow power-up: Ganhe medalha de
ouro no modo Euthanasia training
Shotgun power-up: Ganhe medalha de ouro
no modo Rifle Range training
Grenade power-up: Ganhe medalha de ouro
no modo Artillery Range training mode
Sheep Heaven: Ganhe medalha de ouro no
modo Crazy Crates training
Invencibilidade: Ganhe um rank Elite no modo
Deathmatch
Visao laser: Complete a mission 4
Jetpack: Complete a mission 8
Passo rapido: Complete a mission 13
Ammo para invisibilidade: Complete a mission
16
Baixa gravidade: Complete a mission 20
Paisagem indestrutivel: Complete a mission
25
Super Banana Bomb power-up: Complete
a mission 33 i :
Wormage cheia: Ganhe medalha de ouro e
rank Elite em tudo.
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| PLAYSTATION
COLIN MCRAE RAI.I.Y

Todas as pistas
noturnas
Entre com "NIGHTRI-
DER" como um nome.
Entdo, comece um
jogo no modo rally ou
time trial.
Carro Green jelly
Entre com "BLANCMANGE" como um nome e
comece um jogo no modo rally ou time trial.
Carro Wavy
Entre com "MAGFLOAT" como um nome. En-
tdo, comece um jogo no modo rally ou time trial.
- Desabilitar detetor de colisdo
. Entre com "GHOSTRIDER" como um nome e
comece o0 jogo no modo rally ou time trial.
Modo Pursuit
Pause o game e pressione { + h + V seis
vezes e entdo, L1, L2, R1, R2 seis vezes. Se
| vocé entrar com o cddigo corretamente, Nicky
Gristira dizer "Alright lets kick it".

. PLAYSTATION
JEREMY MCGRATH SUPER CROSS
‘98

Cheat mode

" Entre com "www.atod.se" como nome de cor-

redor e salve em um memory card. Pause o
game para acessar um cheat menu na tela de
options. Além das opcdes deste menu, colo-
que o cursor em single race, segure h e pres-
sione X para habilitar os modos mirror, master
82cc, e habilitar todas as pistas no modo single
player.
Pistas invertidas

Entre com "showtime" como um nome.
Carregamento automatico de saved game
Entre com "McGrath" como um nome.

Pistas espelhadas
Complete a temporada em primeiro lugar usan-
do as pistas invertidas.-

PLAYSTATION .
COOL BOARDERS 4

Habilitar todos os
personagens,
mountains e boards

Selecione o modo one
player e entre com F
ICHEAT como seu nome. &
Se vocé entrar com o co- :
digo corretamente, a frase "Hey, no cheat;ng“ sera
falada. Este codigo também da mais  creation
points para boards.

Todos os special events
Entre com "IMSPECIAL" como um nome no modo
one player. Se vocé entrar com o codigo correta-
mente, a frase "Hey, no cheating" sera falada.

Jogue como Fast Eddie
Complete Rookie em Trickmaster para habilitar
Fast Eddie. :

Personagem Misterioso
Complete o Colorado Tournament com Jimmy
Hallop. "Cool Man" sera ouvido como uma confir-
macao.

Controlar replay
Segure R1 ou R2 e pressione ¥ para parar um
replay. Segure R1 ou R2 e pressione € para
camera lenta. Segure R1 ou R2 e pressione = para
exibir o replay rapidamente.
Jogar como Bear (maneira dificil)
Voce deve atingir o fundo do estagio avalanche.
Vocé também pode entrar em um pequeno atalho
a direita no comeco.
Jogar como Crusty The Snowman
(maneira dificil)

Para jogar como Crusty The Snowman, vocé tem
que vencer a Special track na Japan Mountain com
100 %.

Jogar como Mars (maneira dificil)
Venga o modo “Trick Master” na dificuldade
Veteran. Fazendo isso, Mars sera um personagem
selecionavel.

Habilitar Extra Mountain
Quando vocé for para tournament name, entre em
“newnhill” e obtenha uma extra mountain.
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RUSH 2: EXTREME

RACING USA

Cheat Menu

Para acessar o cheat menu, va
para a tela de setup e segure L +
R + Z. Enquanto estiver seguran-
. doesses botdes, pressione todos

I os quatro botdes C. Se fizer cor-
.| retamente, um menu de CHEATS
| devera aparecer abaixo da opgao
| AUDIO. Para acessar os codigos

' no menu de cheat, coloque o
| cursor sobre o codigo que vocé
| quer acessar e entdo entre com
| um dos codigos a seguir:
Destruicédo quente: Segure C-
& epressione”Z,”Z,Z, 2.
" Multiddo massiva: SegureL e R

" e pressione C-9, C-A, C-8, C-

©

' Ratos assassinos: Segure Le R

| epressioneZ,Z,7,Z.

' | Taxis de New York: Pressione R,
L,z C-§ CA CY.

. Ressuscitar no lugar: Segure Z
e C-§ e pressione C-9; entéo,
| segure Z e C-© e pressione C-
& S .

" Exibir frame: Segure Ze C-A e
" pressione C-Y; entdo, segure Z
e C-9 e pressione C-A.
Escala de pneu: Segure Z e C-
§ e pressione C-9; entdo, segu-
& re Z e C° e pressione C-8.

.~ Auto-abortar: Pressione rapida-
~ | mente C-J quatro vezes.
Tempo de jogo: Segure Z + C-
| A e pressione C-{; entao, segu-
" re Z + C- e pressione C-A.
| Gravidade: Segure Z e pressio-

! nc C-5, C-1, C-©, C-A 3 ve-
zes.
| Colisbes: Segure L e R e pressi-
" one C-§, C-, C-©, C-A 3 ve-
| zes.

| Cone Mines: Segure Z e pressi-

onelL e R 4 vezes.
Car Mines: Pressione Z e C-,
entdo C-©, C-A, C-§ 6 vezes.
Orientagdo da pista: Segure L e
R e pressione C-Y, C-®, C-A, C-
§ 4 vezes.

Super velocidade: Segure L e R
e pressione C-9, C-A, C-§, C-
©

Interior do carro: Segure C-© e
C-A e pressione L, R, Z.

Dano: Pressione R, C-A, L, 2 ve-
zes.

Invencibilidade: Pressione L, C-
{, R duas vezes.

Carro invisivel: Segure L e R e
pressione C-§, C-A 5 vezes.
Pista invisivel: Segure L e R, e
pressione C-A, C-9 5 vezes.
Freios: Segure C-Y e C-© e
pressione Z 3 vezes.

Super pneus: Segure L e Re pres-
sione C-Y, C-©, C-A, C-§ 2 ve-
zes.

Modo suicidio: Segure Z e pressi-
one C-A, C-§, C-{, C-© 2 ve-
zes.

Do the Dew!: Pressione L + R +
C-A, entdo, L + R + C-§, entdo L
+R + C-9, entdo L + R + C-©duas
vezes e entdo pressione Z.
Levitagdo: Segure L, R, Z e C-§
4 vezes.

Cor da névoa: Segure Z e pressi-
one C-§, C-1, C-° e C-A 3 ve-
zes.

Modo Stunt: Segure os quatro bo-
tdes C e pressione R, A, Z, L.
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Caddy car
Comece uma corrida normal (sem
saved game) na primeira pista no
modo Grand Prix. Entdo, no come-
¢o da corrida, vire seu carro e diri-
ja na parede de tijolos até
atravessa-la. Uma corrida reversa
devera entdo comecar. Venca
para habilitar o super caddy car.
Alternar efeito de blur
Durante um instant replay, pressi-
one C-§ para ativar e desativar o
efeito de blur.
Car List

Agqui esta a lista dos carros espe-
ciais do game e suas classes. Os
carros (menos do Novice) séo
ganhos vencendo-os no modo car

duel:
Novice:

F/A Racing

RT Ryukyu

Pac Racing

RT Solvalou
Intermediate:
RT Pink Mappy
RT Blue Mappy
RT Xevious Red
Expert:

RT Nebulasray
RT Bosconian
Galaga Prid's
Novice Extra:
Galaga Carrot
RT Xevious
Green

Dig Racing
Team

Intermediate

“Extra:

Micro Mouse
Mappy

13th Racing Kid
White Angel
Expert Extra:
Digipen Racing
Assoluto Infinito
Age Solo
Supernova
Speed:

Atomic Purple
Extreme Green
Terrazi Terrific
Speed Extra:
Lizard
Nightmare

Z Class
Screamin' Eagle



 GAME BOY COLOR

. Energia facil
| Para ganhar mais hit points (até
' 5, para um total de 8), colete
| quantos cartuchos de inimigos
| derrotados vocé puder. Uma for-
| ma facil para coletar os cartu-
* chos é encontrar uma sala de
| comunicagdes que tem um sol-
| dado inimigo perto. Mate o sol-
' dado, pegue o cartucho e en-

~ t4o, entre na sala. Deixe a sala

" e 0 soldado ira retornar. Vocé
" pode fazer isso quantas vezes
| quiser.

GAME BOY COLOR

Passwords
Password
NCFRGJJBBK
DMTFLSBFQM
PKDJMPLNPS
KDQLHRNDCN
DQSPCFPFJR

Super password

Entre com “DMJMBJRFFR” na
tela de password para comecar
a Ultima fase com poder total.

Fase
02
03
04
05
© 06

Habilitar personagens secretos

Complete o Story mode na dificul-

dade hard para habilitar um perso-

nagem secreto.

Conclusio Personagem

i 5 Hanged Man

2 Express

38 Fortune
Habilitar o Master’s Closet

Durante o game, pegue as 10 bru-

xas brancas. Raison voltara a vida

e abrira a passagem para vocé. A

passagem leva a uma dungeon que

contém 50 andares e um chefe em

cada 10.

GAME BOY COLOR

Versoes alternativas
Quando escolher um personagem,
pressione o botdo B ao invés de A.

Jogue como uma ameba
V& para o tournament mode e ven-
¢a os trés oponentes em seu pri-
meiro torneio. Uma vez completa-
do, vocé podera selecionar uma
forma de ameba como seu perso-
nagem.

Comece 0 game com o parametro
de linha de comando "+set conso-
le 1". Ent&o, durante o jogo, pres-
sione ~ para exibir o console e
entre com "\cheats 1" para habili-
tar o cheat mode. Os cédigos se-
guintes poderdo entio serem usa-
dos no console para ativar a fun-
¢ao correspondente:
Resultado/Cheat code

God mode: god

Invisibilidade para inimigos: |
notarget '
.44 pistol: givemoretutorial
Sniper rifle: givesnipertutorial
Todas as armas: weapontest
No clipping mode: noclip
Slowmotion mode: timescale .4

. PC
WORMS
ARMAGEDDON
CPU Misses
Se vocé pressionar Space, Space,
Enter enquanto uma granada ou
bala de bazooka estiver no ar, ela

ird sair do curso.

Ammo infinita para armas
Se vocé ;
it ann
ammo
infinita
para to-
das as
armas, o ]
compu- S e ox
tador nao ira reconhecer isso. Ao
invés disso, ira agir como se a arma
estivesse sendo usada para alguns
tiros.
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' Modificador de pontos 01??ACC1

- BResara Slanaaartoi 01??ADCH1
| Topspeed maxima ....... 010999C2
| Aceleragao maxima ..... 01099AC2
Controle maximo.......... 01099BC2
Freio maximo ............... 01099CC2

'PLAYSTATION

Cédigos feitos e testados no
Game Shark versdo 3.2
Ammo infinita para SMG

............................... 80081820 03E7
PR R e 8008DF16 03E7
" Ammo infinita para .90 Pistol
............................... 8008DF96 03E7
| Ammo infinita para Assault Rifle
............................... 8008DF1E 03E7
| Ammoinfinita .......... D003DCEO 0002
............................... 8003DCEZ2 2400
Pararotempo ......... D0028508 0008
Wl e e 8002850A 2400
| NoFear ................... D0047D88 0068
............................... 80047D8A 2400
Parar contagem ...... DO0OAFA2C 18F0
............................... 800AFAZE 2400
Cédigos para armas (Hana)
Duel .90 Pistols ...... 8008DF 100002
............................... 8008DF12 6363
RSMG - 8008DF14 0002
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............................... 8008DF16 6363
Shot Pistol .............. 8008DF18 0002
TR W 8008DF1A 6363
Assault Rifle ............ 8008DF1C 0001
............................... 8008DF1E 0063
Shotgun .....cceeeennne 8008DF24 0001
............................... 8008DF26 0063
HK V Assault Rifle ;
............................... 8008DF28 0001
............................... 8008DF2A 0063
Cédigos para armas (Royce)
SOOIRIStO I N e 8008DF94 0002
............................... 8008DF96 6363
SMGE B s 8008DF98 0002
............................... 8008DF9A 6363
Shot Pistol .............. 8008DF9C 0002
............................ ...8008DF9E 6363
AssaultRifle............ 8008DFAQ 0001
............................... 8008DFAZ 0063
Shetgun .l 8008DFAS8 0001
............................... 8008DFAA 0063
MK V Assault Rifle
............................... 8008DFAC 0001
............................... 8008DFAE 0063
Cédigos para armas (Deke)
.90 Pistol .....ccccnce. 8008E018 0002
............................... S8008E01A 6363
SMGEm i 8008E01C 0002
............................... 8008EO1E 6363
Shot Pistol .............. 8008E020 0002
............................... 8008E022 6363
AssaultRifle............. 8008E024 0001
............................... 8008E026 0063
Shotgunfs = L 8008E02C 0001
............................... 8008E02E 0063
MKV Assault Rifle
............................... 8008E030 0001
............................... 8008E032 0063

Codigos paraitens (Hana-CD 1)
(Necessario GS 2.2 ou superior )

Stone Scroll ............ EO008DF5A 0000
............................... 3008DF5A 0001
Stone Willow ........... EOO8DF5B 0000
............................... 3008DF5B 0001
StoneEye .....ccc...... E008DF5C 0000
............................... 3008DF5C 0001
Elash Bisets: e E008DF64 0000
............................... 3008DF64 0001
Gate Key ....ccccooeenene E008DF65 0000
............................... 3008DF65 0001
Sign Key ..ooveverinens E008DF66 0000
............................... 3008DF66 0001

...... . EO08DF67 0000

L e 3008DF67 0001
Blue Keycard .......... E008DF68 0000
............................... 3008DF68 0001
LockerKey ............. E008DF6E9 0000
............................... 3008DF69 0001
Fluse o) E008DF6A 0000
............................... 3008DF6A 0001
Pipe . verveeeeeenn.... EOOBDFGB 0000
............................... 3008DF6B 0001
Wire Cutters............. E008DF6C 0000
............................... 3008DF6C 0001
Explosivos.............. -E008DFED 0000
............................... 3008DF6D 0001

Cédigos para itens (Royce-CD 1)
Stone Scroll ............ E008DFDE 0000
............................... 3008DFDE 0001
Stone Willow ........... EO008DFDF 0000
reeereeriareeereeseeneennnne S008DFDF 0001
StoneEve .....ccc...... E008DFED 0000
oo b e -S008BEEUI000]
Flash Disc............... EOO8DFES 0000
..................... vvveenen.. S008DFESB 0001
GateKey ....coenen. E008DFES 0000
o e e S 3008DFEQ 0001
SignKey 'E008DFEA 0000
............................... 3008DFEA 0001
RedKeycard ........... EOO8DFEB 0000
........ LR s S008MRERROD]
Blue Keycard ......... - EO08DFEC 0000
............................... 3008DFEC 0001
Locker Key ............. EOO8DFED 000C
............................... 3008DFED 0001
FUS€ ..cceevovvveneen...... EOOBDFEE 000C
............................... 3008DFEE 0001
Pipe; .. ekl i E008DFEF 000C
............................... 3008DFEF 0001
Wire Cutters............. EO08DFF0 000C
e SRR 3008DFF0 0001
Explosivos................ E008DFE1 000(
............................... 3008DFF1 0001
Codigos para itens (Hana-CD 2
Stone Scroll ............ EO008DF5A 000(
............................... 3008DF5A 000°
Stone Willow ........... E008DF5B 000(
............................... 3008DF5B 000
Stone Eye ............... EQ08DF5C 000
............................... 3008DF5C 000
Wet Towel ............... E008DF64 000!
............... Cerevieennn.. 3008DFB4 000
Frascode agua ....... EO008DF65 000!
............................... 3008DF65 000



. Stone Scroll

EO08DF66 0000
3008DF66 0001
EO008DF69 0000
3008DF69 0001
EO0O8DF6A 0000
3008DF6A 0001

Train Key

| Ladder Access Card

; E008DF6B 0000
3008DF6B 0001
EQ08DF6C 0000
3008DF6C 0001

.| Codigos para itens (Royce-CD 2)
E008DFDE 0000
: 3008DFDE 0001
EO008DFDF 0000
3008DFDF 0001
E008DFEOQ 0000
3008DFEO 0001
EO08DFES 0000
3008DFES8 0001
EO08DFES 0000
3008DFE9 0001
EOO8DFEA 0000
3008DFEA 0001
EOO8DFED 0000
3008DFED 0001
EOO8DFEE 0000
3008DFEE 0001
Ladder Access Card
EOO8DFEF 0000
3008DFEF 0001
EO08DFFO 0000
3008DFF0 0001
| Cddigos paraitens (Deke-CD 2)
| Stone Scroll EOO8E062 0000
3008E062 0001
EOQ08E063 0000
3008E063 0001
EO008E064 0000
3008E064 0001
EOO8E06C 0000
3008E06C 0001
EQ08E06D 0000
3008E06D 0001

EQO8EQGE 0000
3008E06E 0001
EO08E071 0000
3008E071 0001
EO08E072 0000
3008E072 0001
Ladder Access Card
EOQO08EQ73 0000
3008E073 0001
EQ08E074 0000
3008E074 0001
Cddigos para itens (Royce-CD 3)
Stone Scroll E008DFDE 0000
] 3008DFDE 0001
EO008DFDF 0000
3008DFDF 0001
EO08DFEO 0000
3008DFEO 0001
EOO8DFES8 0000
3008DFES8 0001
EO008DFE9 0000
3008DFES 0001
Mach Gun 'O Love ... EO08DFEA 0000
3008DFEA 0001
EO08DFEB 0000
3008DFEB 0001
EO08DFEC 0000
3008DFEC 0001
EOOSDFED 0000
3008DFED 0001
EO08DFEE 0000
3008DFEE 0001
EOO08DFEF 0000
3008DFEF 0001
EOO8DFF0 0000
3008DFF0 0001
EO08DFE1 0000
3008DFF1 0001
EQ08DFF2 0000
3008DFF2 0001
EO008DFF3 0000
.3008DFF3 0001
EO08DFF4 0000
3008DFF4 0001
EO08DFF5 0000
3008DFF5 0001
EQ08DFF6 0000
3008DFF6 0001
EOQ08DFF7 0000
3008DFF7 0001
EO08DFF8 0000
3008DFF8 0001

Paper Madam Chen
E008DFF9 0000
3008DFF9 0001
Madam Room Key .. :
E008DFFA 0000
3008DFFA 0001
Cddigos para itens (Hana-CD 3)
Stone Scroll EO08DF5A 0000
3008DF5A 0001 §
E008DF5B 0000
SAneL s e 3008DF5B 0001
Stone Eye EQG8DF5C 0000
3008DF5C 0001
EO008DF&4 0000
3008DF64 0001

EO08DFE5 0000 &=

3008DF65 0001
EOO8DFG6 0000
3008DF67 0001
EO08DF6&8 0000
3008DF68 0001
E008DF69 0000
3008DF69 0001
EOO8SDF6A 0000
3008DF6A 0001 ¢
EO08DF6B 0000 §
3008DF6B 0001
EO08DF6C 0000
3008DF6C 0001

E008DF6D 0000 |

3008DF6D 0001 §
EOO8DF6E 0000 |
3008DF6E 0001
EO0O8DF6F 0000
3008DF6F 0001
E008DF70 0000
3008DF70 0001
...EO08DF71 0000
3008DF71 0001
EO008DF72 0000
3008DF72 0001 £
.EO08DF73 0000
3008DF73 0001
...E008DF74 0000
3008DF74 0001
EO08DF75 0000
3008DF75 0001 |
Paper Madam Chen

3008DF76 0001
Madam Room Key .. EO08DF77 0000
3008DF77 0001

E008DF76 0000 [



Codigos para itens (Deke-CD 3)
E008E062 0000
3008E062 0001

Stone Scroll
Stone Willow ...........EO08E063 0000
3008E063 0001
EO008E064 0000
3008E064 0001
EQ08DF6C 0000
3008DF6C 0001
EO008DF6D 0000
3008DF6D 0001

EOO8DFGF 0000
3008DF6F 0001
EO08DF70 0000
3008DF70 0001
EO08DF71 0000
3008DF71 0001
E008DF72 0000
3008DF72 0001
EQ08DF73 0000
3008DF73 0001
E008DF74 0000
3008DF74 0001
EOO8DF75 0000
3008DF75 0001
EO08DF76 0000
3008DF76 0001
EO08DF77 0000
3008DF77 0001
EO08DF78 0000
3008DF78 0001
E008DF79 0000
3008DF79 0001
E008DF7A 0000
3008DF7A 0001
E008DF7B 0000
3008DF7B 0001
EO008DF7C 0000
3008DF7C 0001

Paper Madam Chen
E008DF7D 0000

............................... 3008DF7D 0001
Madam Room Key .. EO08DF7E 0000
............................... 3008DF7E 0001
Ativar modificador de cheat
............................... 80077810 2?2?77
Codigos para itens (Hana-CD 4)
Stone Scroll ............ EO008DF5A 0000
............................... 3008DF5A 0001
Stone Willow ........... EO08DF5B 0000
............................... 3008DF5B 0001
StoneEye ............... EQ08DF5C 0000
............................... 3008DF5C 0001
PaperGate ............. E008DF64 0000
............................... 3008DF64 0001
‘Paper Gate Key ...... EO08DF65 0000
............................... 3008DF65 0001
TreeBranch ............ EO08DF66 0000
............................... 3008DF66 0001
Paper Pistol ............ EQ08DF67 0000
............................... 3008DF67 0001
Paper Shotgun ........ EO08DF68 0000
............................... 3008DF68 0001
PaperSMG ............. E008DF69 0000
............................... 3008DF69 0001
Paper Assault Rifle .
............................... E008DF6A 0000
............................... 3008DFGA 0001
Pistol Ammo ........... EO08DF6B 0000
............................... 3008DF6B 0001
Shotgun Ammo ....... EO08DF6C 0000
............................... 3008DF6C 0001
SMGAMMO ............ E008DF6D 0000
............................... 3008DF6D 0001
Assault Rifle Ammo
............................... EQ08DF6E 0000
............................... 3008DF6E 0001
Belizimtsa.. . EQ08DF6F 0000
............................... 3008DF6F 0001
Stone Scroll ............ E008DF70 0000
............................... 3008DF70 0001
TreeBranch ............ EOQ08DF71 0000
............................... 3008DF71 0001
Gate Key .....ce..... EQ08DF72 0000
............................... 3008DF72 0001
StoneEye................ EO08DF73 0000
............................... 3008DF73 0001
Stone Tree Half ....... E008DF74 0000
............................... 3008DF74 0001
Stone Tree Whole ... EOO8DF75 0000
............................... 3008DF75 0001
@rankssturads.. .. . EO008DF76 0000
............................... 3008DF76 0001

de Cheat
0001 - Ammo infinita
0002 - No Fear
0004 - 1-hit mata
0008 - x2 Ammo
000F - Todos os anteriores

__PLAYSTATION

Cddigos feitos e testados no |
Game Shark versido 3.2
Energia infinita... 800B221E 000E
99 Coins............. 800B2226 0063
Super Blaster..... 800A11F0 0040
Rapid Blaster ..... 800A15E0 04C0

Comic Shield infinita

e taiy L B00B2220:0287
Vidas infinitas...... 800B2222 0009
Invencibilidade ... 800B21C8 0009
........................... 800B221C 002A
Ammo para Disk Launcher infinita
........................... 800A15C4 0008

HEROES

Codigos feitos e testados no
Game Shark versdo 3.2
Energia infinita... EOO6DBAS8 0028
........................... 30107814 OOFF

Ammo infinita (fodas as armas)
........................... D0074DF8 0002
........................... 80074DFA 2400
........................... D0077330 0002
........................... 80077332 2400
Habilitar todas as missdes .
........................... EOOF85B0 0000
........................... 300F85B0 0002

Digitos para o cédigo modificador




SOUND TEST
KEY. CONFLG

X EX LT

EOO0F85B4 0000
e 300F85B4 0005
* Timer infinito (Boot Camp)

" DOODF6B8 0373
800DF6B8 0367

. Energia infinita (Partner)

EO006D3AC 0028
3010CEB4 00FF

PLAYSTATION

WORMS
ARMAGEDDON

Cédigos feitos e testados no
Game Shark versido 3.2
Time indestrutivel para P1
5000049C 0000
8014AAAS8 0064
Time indestrutivel para P2
5000049C 0000
8014AD54 0064
| Time indestrutivel para P3
5000049C 0000
8014B000 0064
| Time indestrutivel para P4
5000049C 0000
8014B2AC 0064
Aramas infinitas no Training Time
8019AA0C EABD
50003E04 0000
. 8014B4EC 0001
| Bazooka infinita
. 50003E04 0000
! 8014B4EE 0001
' Homing Missile
50003E04 0000
‘ 8014B4F0 0001
| Homing Missile infinito
' 50003E04 0000
8014B4F2 0001
50003E4 0000
s 8014B4F 0001
. Mortar infinito .... 50003E04 0000

8014B4F6 0001
Homing Pigeon
50003E04 0000
8014B4F8 0001
Homing Pigeon infinito
50003E04 0000
8014B4FA 0001
Sheep Launcher
50003E04 0000
8014B4FC 0001
Sheep Launcher infinito
50003E04 0000
8014B4FE 0001
50003E04 0000
8014B500 0001
Granada infinita 50003E04 0000
8014B502 0001

50003E04 0000

8014B504 0001
Cluster Bomb infinita

50003E04 0000

8014B506 0001

50003E04 0000

8014B508 0001
Banana Bomb infinita

50003E04 0000

8014B50A 0001

50003E04 0000

50003E04 0000
8014B510 0001
EarthQuake infinita
50003E04 0000
8014B512 0001
50003E04 0000
8014B514 0001
Shot Gun infinita
50003E04 0000
8014B516 0001
50003E04 0000
8014B518 0001

50003E04 0000
8014B51E 0001
50003E04 0000
8014B520 0001
Minigun infinita .. 50003E04 0000
8014B522 0001
50003E04 0000
8014B524 0001
Long Bow infinita
50003E04 0000
8014B526 0001
P1 Indestrutivel Worm 1
8014AAA8 0064
P1 Indestrutivel Worm 2
8014AB44 0064
P1 Indestrutivel Worm 3
8014ABEO 0064
P1 Indestrutivel Worm 4
8014ACT7C 0064
P2 Indestrutivel Worm 1 .
8014AD54 0064
P2 Indestrutivel Worm 2 _
8014ADF0 0064
P2 Indestrutivel Worm 3
8014AE8C 0064
P2 Indestrutivel Worm 4
8014AF28 0064
P3 indestrutivel Worm 1
8014B000 0064
P3 Indestrutivel Worm 2
; 8014B09C 0064
P3 Indestrutivel Worm 3
8014B138 0064
P3 Indestrutivel Worm 4
8014B1D4 0064
P4 Indestrutivel Worm 1
8014B2AC 0064
P4 Indestrutivel Worm 2
8014B348 0064
P4 Indestrutivel Worm 3
8014B3E4 0064
P4 Indestrutivel Worm 4
8014B480 0064
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Codigos feitos e testados no
Game Shark versiao 3.21

i Codigos para
| 0s modos VS e

Tournment
" Cdodigos para
{ P1

Energia infinita...D02931FD 0029
........................... 81293380 0000
........................... D02931FD 0029
........................... 81293382 0000

' Energia infinita...D02931FD 0029
“ 81293380 00FF
D02931FD 0029
R 81293382 00FF
' Super Strength ..D02931FD 0029
........................... 812933DA FFFF

" Invencibilidade ... D02931FD 0029
........................... 812933DE EFEF |

" Super Speed......D02931FD 0029
e 812933E2 FFFF
© Super Stamina ...D02931FD 0029

[ R 812933E6 FFFF

. | Recuperagdo imediata
R R D02931FD 0029
- (U R 812933EA FFFF
| N3o poder ser seguro
........................... D02931FD 0029
........................... 8129330A FFFF
Codigos para P2
| Energia infinita...D02931FD 0029
R 81294620 0000
........................... D02931FD 0029
e el 81294622 0000
| Energia infinita... D02931FD 0029
T e 81294620 00FF
P T e D02931FD 0029
| e e 81294622 00FF

Super Strength ..D02931FD 0029
........................... 8129467A FFFF
Invencibilidade ...D02931FD 0029
........................... 8129467E FFFF
Super Speed...... D02931FD 0029
........................... 81294682 FFFF
Super Stamina ...D02931FD 0029
........................... 81294686 FFFF
Recuperacdo instantanea
........................... D02931FD 0029
........................... 8129468A FFFF
N&o poder ser seguro
........................... D02931FD 0029

........................... 812945AA FFFF

Codigos para os g
modos Tag
Team, Coop-[@#
Tag Team, 8 Man
Tag, Tag Team
Career
Codigos para P1
Energia infinita...D029A98D 0029
........................... 8129AB10 0000
........................... D029A98D 0029
........................... 8129AB12 0000
Energia infinita... D029A98D 0029
........................... 8129AB10 00FF
........................... D029A98D 0029
........................... 8129AB12 00FF
Super Strength ..D029A98D 0029
........................... 8129AB6A FFFF
Invencibilidade ...D029A98D 0029
........................... 8129AB6E FFFF
Super Speed...... D029A98D 0029
........................... 8129AB72 FFFF
Super Stamina ...D029A98D 0029
........................... 8129AB76 FFFF
Recuperacéo instantanea
........................... D029A98D 0029
........................... 8129ABT7A FFFF
N&o poder ser seguro
........................... D029A98D 0029
........................... 8129AA9A FFFF
Cédigos para P2
Energia infinita...D029A98D 0029

........................... 8129BDB0 0000
........................... D029A98D 0029
........................... 8129BDB2 0000
Energia infinita ... D029A98D 0029
e e 8129BDB0 00FF
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D029A98D 0029
........................... 8129BDB2 Q0FF
Super Strength ..D029A98D 0029
........................... 8129BEOA FFFF
Invencibilidade ... D029A98D 0029
........................... 8129BEOE FFFF
Super Speed...... D022A98D 0029
........................... 8129BE12 FFFF
Super Stamina ...D029A98D 0029
........................... 8129BE16 FFFF
Recuperacéo instantanea
........................... D029A98D 0029
........................... 8129BE1A FFFF
N&o poder ser seguro
........................... D029A98D 0029
........................... 8129BD3A FFFF

Cédigos para P3
Energia infinita ... D029A98D 0029
........................... 8129D050 0000
........................... D029A98D 0029
........................... 8129D052 0000
Energia infinita ... DO29A98D 0029
........................... 8129D050 00FF
........................... D029A98D 0029
........................... 8129D052 -00FF
Super Strength ..D029A98D 0029
........................... 8129D0AA FFFF
Invencibilidade ... D029A98D 0029
........................... 8129D0AE FFFF
Super Speed...... D029A98D 0029
........................... 8129D0B2 FFFF
Super Stamina ...D029A98D 0029
........................... 8129D0B6 FFFF
Recuperacdo instantanea
B e P A D029A98D 0029
........................... 8129D0BA FFFF
N&o poder ser seguro
........................... D029A98D 0029
........................... 8129CFDA FFFF

Cédigos para P4
Energia infinita... D029A98D 0029
........................... 8129E2F0 0000
........................... D029A98D 0029
........................... 8129E2F2 0000
Energia infinita ... D029A98D 0029
........................... 8129E2F0 0OFF
........................... D029A98D 0029
........................... 8129E2F2 00FF
Super Strength ..D029A98D 0029
........................... 8129E34A FFFF




Invencibilidade ...D029A98D 0029
8129E34E FFFF

" Super Speed......D029A98D 0029

L R e i 8129E352 FFFF
| Super Stamina ...D029A98D 0029

8129E356 FFFF
Recuperagéo instantanea
- D029A98D 0029

| Nzo poder ser seguro
D029A98D 0029
8129E27A FFFF

¢ Codigos para os

modos 1 On 2 e

20n1

Cédigos para

P1 o

Energia infinita ...D0296E4D 0029
81296FD0O 0000
D0296E4D 0029
81296FD2 0000
D0296E4D 0029
81296FD0 00FF
D0296E4D 0029
81296FD2 00FF
D0296E4D 0029
8129702A FFFF
D0296E4D 0029
8129702E FFFF
D0296E4D 0029
81297032 FFFF

Super Stamina ...D0296E4D 0029
81297036 FFFF

Recuperagéo instantéanea
D0296E4D 0029
8129703A FFFF

Cédigos para P2

| Energia infinita ... D0296E4D 0029

81298270 0000

D0296E4D 0029

- 81298272 0000

* | Energia infinita... D0296E4D 0029

& 81298270 Q00FF
D0296E4D 0029
81298272 O00FF

Super Strength ..D0296E4D 0029
812982CA FFFF

Invencibilidade ...D0296E4D 0029
812982CE FFFF

D0296E4D 0029
81298202 "EEFE
Super Stamina ...D0296E4D 0029
812982D6 FFFF
Recuperacdo instantanea
D0296E4D 0029
812982DA FFFF
Cédigos para P3
Energia infinita...D0296E4D 0029
81299510 0000
D0296E4D 0029
81299512 0000
Energia infinita... DO296E4D 0029
81299510 O0FF
D0296E4D 0029
81299512 O0OFF
Super Strength ..D0296E4D 0029
8129956A FFFF
Invencibilidade ...D0296E4D 0029
8129956E FFFF
D0296E4D 0029
81299572 FFFF
Super Stamina ...D0296E4D 0029
81299576 FFFF
Recuperagao instanténea
D0296E4D 0029
8129957A FFFF

NINTENDO 64

Cddigos feitos e testados no
Game Shark versao 3.21 Master
Bryan's Activator 1 P1

D0069C8A 00?7
Master Bryan's Activator 2 P1
D0069C8B 0077
Master Bryan's Dual Activator P1
D1069C8A 00?7
Modificadores de numero da Bike
(01-63) 81075C92 00?7
Sempre em primeiro lugar
8106F66E 0000
Modificador de volta a comegar

D006F677 0001
8106F676 00?7
Modificador de volta
8106F676 00?7
Modificador de pista
8107CC52 0077
Digitos para os cédigos
modificadores de pista
01 - Houston, 02 - Tempe
03 - Seattle, 04 - Indianapolis
05 - Atlanta, 06 - Minneapolis
07 - St. Louis, 08 - Dallas
09 - Glen Helen, 0A - Motocross 338
0B - Steel City, 0C - Washougal
0D - Spring Creek, OE - Red Bud
OF - Budds Creek, 10 - Broome-
Tioga

NINTENDO 64
SOUTH PARK RALLY

Cédigos feitos e testados no
Game Shark versdo 3.21
Enable Code (deve ser ativado)
F106E870 2400
Master Bryan's Activator 1 P1
D0097084 0077
Master Bryan's Activator 2 P1
D0097085 007?72
Master Bryan's Dual Activator P1
D1097084 00?7
Habilitar todos os personagens e
Extra Cheats 81088750 FFFF
81088752 FFFF
Todas as corridas
81088756 FFFF
Todas as pistas.. 8108875A FFFF
Créditos infinitos 8008D659 0005
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A ENIX VOLTA ARREMBENTANDO

Do Final Fantasy da Square para
o Dragon Warrior da Enix os cena-
rios de RPG quase sempre ca-
racterizam historias pesso-
ais contadas em um ce-
nario de fundo com um
conflito inimaginavel.
O RPG tradicional da
Tri-Ace Valkyrie Profile,
publicado pela Enix, ndo
€ excecdo. Mas VP vai
alem e vem com o maior
conflito de todos: Rag-

816578657342

narok. O confronto final entre os Deuses de Aesir e Vanir
esta se aproximando rapidamente vocé Valkyrie Lenas,
esta na linha de frente. A mitologia diz que as Valkyries
sao guerreiras mulheres responsaveis em transportar a
alma dos mortos deste mundo para o outro. No VP, é
precisamente o que vocé faz. As quase deusas Valkyrie
viajam pelo mundo entrando nas vidas dos herdis um pou-
co antes que eles morram, ou depois. As Valkyries pe-
gam as almas e eles lutam ao lado delas para conseguir
alguma retribuicdo. Cada um dos mais de 20 que se jun-
__ tam ao seu time é

" morto ou imortal.

Com pré requisitos
. fortes para se jun-
tar ao clube Valkyri-
es, ndo é surpreen-
dente que muitos
cenarios do jogo se-
/' jam cheios de tragé-
dia e muito drama. Mas
considerando como os
RPG japoneses tratam
outras mitologias de
i Outras culturas,

| 651462785673 Tl
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iSso n&o € o caso. Com uma guerra acontecendo em
Valhalla, as almas colhidas ndo podem ficar no Lower
World para sempre, o exército de Odin precisa de gene-
rais e soldados. Vocé distribui CPs (Character points)
ganhos em uma batalha para aumentar habilidades como
taticas, lideranca, poder de ataque, sobrevivéncia assim
como habilidades especiais. Vocé pode também usar es-
tes pontos para melhorar a personalidade fazendo seu guer-
reiro mais heréico e assim mais eficiente na batalha. Uma
vez que o personagem melhorou satisfatoriamente, Valkyrie
pode transferir o personagem para a grande batalha nos
ceus. Artefatos raros achados em suas aventuras podem
ser tanto mantidos como mandados para Valhalla. A qua-
lidade dos artefatos e personagens que vocé escolhe parz
doar para os deuses determinam a direcdo e conclusao
do jogo. Construir um exército para uma guerra que esté
para chegar no céu da um toque de Suikoden da Konami.
Diferente de Suikoden, no entanto, simplesmente pegar
um personagem néo é o bastante. VP requer que vocé
use e melhore seus personagens antes de mandéa-los parz
cima. Em algumas vezes o Valhalla requer melhores lideres,
sobreviventes, um cavaleiro poderoso e etc. Satisfazer
estes pedidos & critico para o sucesso. Balancear as ne-
cessidades pessoais de Valkyrie assim como de Aesir
(uma vez que um personagem ou artefato mandado parz
cima é perdido para sempre) faz uma estrutura do jogo
Unica e recompensadora. Mesmo assim, enqguanto que e
jogabilidade entre Valkyrie e Aesir sejam balanceadas.
estes elementos sdo questionaveis pelo manuseio bizarre
do jogo do cenario e da escolha da passagem do tempo.

O jogo é dividido em 7 capitulos e cada capitulc
contem 24 perfodos. Novos capitulos significam a introdu-
¢ao de novos personagens, aventuras e objetivos. A oni-
potente Valkyrie tem acesso ao mapa do mundo em qual-
quer tempo e pode desafiar as aventuras do capitulo em
qualquer ordem. A sua habilidade de concentracio da alma.
permite que ela escute as vozes dos que precisam, dandc
uma pista de onde deve ir. Nunca ha tempo em um capitu-




lo o bastante para completar todos os
objetivos, entao vocé deve escolher
quais quer completar. Os periodos pas-
sam quando a Valkyrie entra ou existe
em qualquer lugar, como todos devem
ter esperado, quando o capitulo & ter-
minado. Esta decisfo estranha afeta o
jogo por muitos meios. Em primeiro lu-
gar, vocé néo pode saber de nada
substancial sobre uma aventura sem
entrar no local que a aventura come-
ca. Em segundo lugar, se vocé entrar
acidentalmente no lugar errado, mes-
Mo que por apenas um momento, o
tempo ira passar. Teoricamente o jogo
pode ser acelerado a uma velocidade
insana apenas entrando e saindo das
fases repetidamente. Em terceiro lugar,
nunca é dado tempo livre para vocé ex-
plorar as cidades ou o mundo. Os jo-
gadores que quiserem ter sucesso te-
réo que gastar todo.o tempo disponi-
vel recrutando novos personagens e
melhorando os antigos: Ragnarok néo
espera por uma mulher. Em resumo, &
um RPG n&o linear que desencoraja a
exploracéo e até a liberdade de esco-
Iha, mesmo nos RPGs mais lineares,
0 jogador tem um tempo para explorar
as cidades, voltar o caminho andado e
entrar em calabougos para melhorar
sua equipe.

Tirando a falta de liberdade e
o tempo que n&o para, este jogo é um
dos mais auténticos ja criados. Emuma
mudang¢a para o RPG tradicionais de
estilo normal, as sequéncias nos cala-
bougos s&o inteiramente laterais e em
2D. Valkyrie pode pular, correr, desli-
zar, escalar, atacar, atirar cristais para
criar uma plataforma temporaria con-
tra as paredes. Tirando as limitagdes

[S—.ath[ngel—E i [R1.R3=R2.R4 [ig
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do plano XY, os designs dos calabou-
¢os também contam com movimentos
Z-axis: Portas dentro e fora da tela co-
nectam planos paralelos em 2D. Se
isso parece confuso, é porgue é mes-
mo. Vocé nunca sente que esta explo-
rando um ambiente, mas sim um mon-
te de plataformas conectadas por por-
tais. Um auto-mapa decente ajuda vocé
a visualizar as ligacbes entre os pla-
nos do calabougo, mas a experiéncia
ainda é desnecessariamente desajei-
tada e estranha. A batalha comeca
quando a equipe intercepta um inimi-
go na tela. Cada um dos 4 persona-
gens da equipe corresponde a 1dos 4
botdes do PSX, apertando um botdo
faz com que um personagem execute
um ataque, e alguns personagens po-
dem executar ataques multiplos no
mesmo turno apertando muitas vezes
o mesmo botdo. O sistema fica muito
mais interessante com a introdug&o dos
combos. Botdes apertados correta-
mente ataques simultaneos, L
ataques aéreos. Por exem- |
plo, um personagem que |
ataca em baixo ataca umiini- |
migo, o qual entdo defende
em baixo. entdo um perso-
nagem que ataca em cima
pode atacar simultaneamen- &
te 0 mesmo inimigo. Outro § :
personagem pode acertar mais duas
vezes e o inimigo &€ executado com um
tiro poderoso de um usuério de magia.
Os combos dos jogadores s&o recom-
pensados com mais experiéncia e itens
raros, frazendo um forte incentivo para
progredir simplesmente apertando os
botdes. Enquanto que os graficos séo
em 2D, eles trazem cores vivas, design
forte e fases incontaveis. Os persona-
gens sdo muito bem animados e os
efeitos de batalha tem fatores surpre-
endentes. Os personagens merecem
uma atencéo em especial, o trabalho
de arte & maior e mais detalhado do
que qualquer jogo recente que pode-
mos lembrar.

Os graficos vém junto com uma
trilha sonora orquestrada que os fas do

ULAL[K@/d=V [x=b+bb4.aci2 [y>01-

DCA-17081

A
0.2

FSS-55555.

189 > 13.483-X > 17.083 > 30.04.82)

género irao gostar muito. Grandes
guantidades de atuacdo de voz com
qualidade estéo espalhados durante a
histéria, ainda bem que os atores da
Star Ocean 2 irdo se manter longe de
qualquer localizagdo em potencial. Os
efeitos sonoros sdo decentes também.
VP & um titulo complexo, am-
bicioso e maravilhoso que oferece
muito; um sistema de batalhas diverti-
do, personagens que envolvem a gen-
te @ um cenario balanceado e criativo.
Infelizmente o jogo é tho
estruturado que o jo-
gador raramente tem
tempo de aproveitar
todo o explendor
do jogo. Jogado- &%
res que podem /8
aceitar calabougos ‘ S
estranhos serio /
bem recompen-

VALKYRIE PROFILE

ENIXITRI-ACE - CD
RPG -1 JOGADCR

% 0 Otimos efeitos vi-
L | suais O Graficos ©
| Trilha e efeitos so-

noros O Sistemade | 10 tempo qus o |
batalha
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F1 WORLD GRAND PRIX

MELHOROU, MAS AINDA NAO E O SUFICIENTE

F1 World Grand Prix € o segundo titulo da Video
System a honrar o nome. O primeiro foi lancado por volta
de 1 anc atras para o
Nintendo 64 que ja era
um otimo simulador F1.
Infelizmente, o F1 World
Grand Prix no Playstati-
on sofreu muitos proble-
mas que o do N64 ndo |
sofreu. A pior de todas |
é quando a frame rate

na tela de uma vez,
abaixando a velocidade
no maximo, o deixando
lento. Uma vantagem
a que este jogo tem em
cima de seus competi-
dores € de ter toneladas
de opgdes e caracteris-
S : ticas diferentes, deixan-
do que vocé mexa em tudo da performance do carro, até
situacdes especificas na pista. O jogo caracteriza times e
pilotos verdadeiros, assim como pistas verdadeiras da
temporada de F1 de 1999. O niimero de opgdes de corri-
da e realmente incrivel. Controlar adequadamente os car-
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ros leva algum tempo. Desde que a frame rate do jogo ficz

devagar quando muitos carros aparecem na tela de ume

vez, & dificil dirigir o carrc
| com a forgca apropriade
quando esta jogando com
o controle analdgico. Mo-
| dificar as varias caracte-
risticas de seu carro comc
pneus, angulos das asas
(wing angles), muda dras:
. | ticamente a performance
de seu veiculo. Fas de jogos de F1 que apreciam a sutilezz
da F1 iréo gostar com certeza das varias opgdes que F’
World Grand Prix tras. No entanto, fas que apenas procu-
ram uma corrida casual que ndo requer conhecimento dz
fisica do carro ira achar que o controle do jogo é um misté:
rio.

=
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A
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Os graficos e som

Visualmente, parece ter melhorado um pouco. Os
modelos do carro séo na medida
assim como suas pis-
tas. Infelizmente como
mencionamos antes, a =
. frame rate do jogo cai
' demais quando muitos
carros estdo na tela. - S oo
Isso faz com que seus esforg:os f iquem mais de
vagar e o deixam pensando no que aconteceu
especialmente quando uma colisio ocorre e sel
carro fica inutilizado. No departamento de audio
0 jogo faz um trabalho decente de representar ¢
som de uma corrida de verdade. O motor dos
carros rugem em um barulho quase que irritante
€ 0S pneus gritam enquanto vocé derrapa par:
bater em uma parede. Por fim a frame rate de F
World Grand Prix impede que este jogo seja jo
gavel. Enquanto que um pode apreciar todas a
opg¢oes de simulacdo que o jogo tem para ofere
cer; a jogabilidade e os graficos estdo muito fra
€os no que resulta em um erro quase que total.
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* CONSTRUA SUA PROPRIA FERROVIA ==

RT2 da a vocé a responsabilidade de fazer funci-
onar a sua propria ferrovia e a tarefa de transformar uma
pequena companhla em um imperio poderoso. Mesmo
gue de algum modo seja
um versdo simplificada
de seu irmao do PC.
N&o apenas vocé preci-
sa se preocupar em fa-
zer o caminho, mater o
carregamento e manter
seus trens correndo,
2 S £ mas também deve man-
ter o olho no mercado de estoque € na economia do pais.
Tudo isso traduz uma experiéncia sem igual, pois RT2 re
Cria com sSuUCesso O que as pessoas gue possuem uma
ferrovia devem sentir. Ha 3 modos de jogo, um modo cam-
panha, o qual coloca vocé em um cenario pré determina-
do e da alguns objetivos para cumprir em um tempo de-
terminado; um modo cenario, que permite que vocé pe-
gue um mapa, uma data e um level de dificuldade, entao
simplesmente permite que construa a sua ferrovia e um
modo sand box, onde é dado suprimento ilimitado ent&o
vocé pode construir a sua ferrovia dos sonhos sem se
preocupar com dinheiro ou a realidade. Mas a verdadeira
flexibilidade de RT2 vem nas configuragdes diferentes de
cada modo. O modo campanha permite que vocé decida
com qual vantagem quer que sua campanhia comece e o
modo cenario permite que vocé determine diferentes va-
riaveis, do lucro do multiplayer, economia modelo, até
dificuldade do Al. Em adicdo enguanto que as cidades e
massas de terra do mapa nunca mudam, cidades e lo-
cais diferentes sdo colocados aleatoriamente no modo
cenario, fazendo com gque voce jogue 0 mesmo game duas
vezes. Infelizmente RT2 n&o permite que vocé grave no
meio do jogo, as fungbes de gravar estdo perdidas no
modo cendrio € o modo campanha apenas permite que
VOCE grave as campanhas que ja completou. Isso faz com

{S=sosvt Uiger=
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que RT2 seja realmente um processo de consumir muito
tempo, pois vocé deve ficar jogando muito ou arriscar dei-
xar o seu PSX ligado por periodos de tempo.

Nada de mouse

Enguanto que o controle do PSX usualmente nao
€ bom para um jogo entao dependente de um cursor, RT2
passa por cima disso com um bom uso dos direcionais ana-
I6gicos. Vocé usa os direcionais para mover o cursor exa-
tamente como o mouse moveria, enguanto que o direcio-
nal normal &€ usado para mover o cursor rapidamente entre
pontos. Isso faz com que os sistemas de menu detalhados
de RT2 sejam extremamente suportaveis.

Os graficos e som

Enguanto que o grafico pode ndo ser importante
em um jogo como este, RT2 tem graficos muito legais. As
inimeras construcdes tém um visual distinto e uma vez que
vocé aprende qual construcdo produz o que, € facil dizer
qual carregador deve ir. No entanto, é o som que desapon-
ta no jogo. Enquanto que o jogo caracteriza uma musma
de blues legal nos menus principais.

A jogabilidade

Uma jogabilidade boa, inUmeras opcdes e detalhes
fazem de RT2 um simulador excelente. Enquanto que diri-
gir uma ferrovia virtual ndo parecga t8o excitante quanto
outros simuladores, RT2 deixa as coisas interessantes com
um mecanismo de jogo complexo que se esconde por tras

de um layout sim-
E F'LAYSTATIDN

ples. Enquanto que
uma caracteristica
de gravar deixaria AT
este jogo muito |

mais aceitavel.

nAImOAn wcoow i

TAKE 2. éD\ Y
SIMULADOR - %JOGAQOR“-._ \

S |

slie s s s

LS
o

 © Uma boa interfa-
| ce O Graficos deta-
| Ihados

—

-

)
-
/




FSS 556555 DCA- 17081 .

0331802195 13483 > 17,063 - 30.04.82)

" SHUN - SECOND EDITION

UMA JOGABILIDADE QUE VOCE NUNCA VIU

O titulo Umihara Kawase é derivado da expressao
japonesa sobre peixe e é literalmente traduzido para “Sea
Belly River Back”. Também é o nome do personagem prin-
cipal do jogo, um jovem cara de cabelos castanhos com
uma mochila rosa. Outro equipamento importante que ele
tem é uma linha de pesca e este é o motivo da jogabilidade
T =, fora do comum do jogo. A verso origi-
{ nal de Umihara Kawase: Shun foi lan-
¢ada em 1997 para o Playstation. Uma
sequéncia para o jogo de SNES
(Umihara Kawase, € claro.) o jogo for-
| mou um grupo de fas leais. O que pren-
de vocé no jogo é que a sua linha de
pesca é a Unica coisa que vocé pode
usar para poder passar pelos obstacu-
los entre vocé e a remota porta de sai-
S da em cada “‘campo” ou fase. Vocé deve
se esquivar de objetos, pegar ou fugir de peixes e outras
criaturas bizarras do mar, algumas ganharam pernas e po-
dem andar na terra e fazer o seu caminho para passar pela
fase e chegar na porta. O que faz isso interessante é a
linha de pesca, controlada por uma fisica basica Newtonia-
na, que vocé carrega. E literalmente tudo o que tem. Ndo
ha absolutamente power-ups no jogo e a habilidade de pular
de Kawase é de dar pena. A atragdo do jogo ndo sdo os
graficos, mesmo que de alguma maneira eles sejam bem
charmosos, eles nao receberam nenhum upgrade desde
sua versao de 1997. Os estranhos peixes com pernas e
imagens de doces e sinais de estrada sao interessantes e
a musica é uma mistura relaxante, tipo som ambiente.
Divertido e interessante
; E um grande contraste com a dificuldade e capaci-
dades adicionais do jogo. Umihara Kawase é o tipo do jogo
que voce joga de novo e de novo nio por ser divertido,
mas por estar aprendendo bem devagar, melhorando e pro-
gredindo no jogo. Quando chegar em uma fase, vocé a
habilita ne modo Practi- — P :
ce, entdo vocé pode fi- S (S
car tentando o quanto
quiser para passar, mas
vocé nao vai conseguir
nada passando por ela
neste modo. O dnico
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modo de progredir no jogo, & melhorando suas habilida-
des e jogando no modo principal, com um limite nas vidas ¢
€ no tempo. A ideia por tras deste jogo ndo é realmente

prevalecente nos jogos de plataforma de hoje. A maioria

dos jogos tenta trazer uma experiéncia divertida para jo- |
gar, talvez em apenas uma vez, e & isso. Ha apenas uma

maneira de ter sucesso. UKS o obriga a melhorar as suas
habilidades e jogar com os mecanismos do jogo para ven-

cer. Uma vez que completar o jogo, vocé é desafiado a |

achar saidas escondidas nas fases e outros caminhos para §
este jogo ndo linear. A idéia por tras deste jogo € de me-
Ihorar suas habilidades e ter que se superar melhorando

mais ainda para a proxima fase, diferente do que vemos (=

nas plataformas de hoje que todas as fases exigem a mes- |
ma habilidade. Esta idéia é mais encontrada em jogos de
corrida e luta. No entanto, o jogo roda muito bem neste
contexto e € isso que faz de UKS dvertido. E se vocé esti-
ver orgulhoso de sua atuagéo na fase pode até gravar o
replay no memory card. UKS é um jogo de plataforma es-
tranho, Unico, aquatico com gréaficos 2D, sera dificilmente
exportado para o resto do mundo. Mas o que ele possui & |
uma coisa rara: uma jogabilidade legal que o desafia a se
superar. Talvez néo seja para todos, de fato, néo é defini-
tivamente para a maioria das pessoas, Mas para vocés
gue gostam de fi- S ==
car bons em meca- PLAYSTATION

nismos de jogos BT
UMIHARA KAWASE: |

Unicos e quem | \RA K |
gosta de atraves- | SHUN - SECOND EDITION |
XING/JACKPOT/CLARY - 'CD| |

sar duramente o bl 204 W
caminho para che— AVENTURA - 1 JOGADOR . i1

gar avitoria, esta é
uma chance de fi-
car envolvido com
um jogo com um
personagem real.

a Dertfdo de se
ogar

0 O som © Os gra-
ficos
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E dificil pensar em boliche como um esporte.
Mesmo que a maioria dos esportes exigem que vocé es-
teja em boas condictes fisicas, o boliche € geralmente
constituido de jogadores mais velhos e pesados gue pas-
sam pelo menos metade do jogo sentados. Mas isso néo
importa. O grande ponto de vendas de Brunswick Circuit
Pro Bowling 2 para o PS sao quantas opgdes vem com o
jogo. O jogo tras 9 modos de jogo e cada um destes com
um estilo. Vocé pode optar por um jogo basico, tourna-
ment play, teamplay, skins game e um skins challenge,
assim como comegar uma carreira, praticar ou jogar no
cosmic bowling, que € um boliche no escuro com muitas
luzes negras e neon que faz com que tudo parega loucu-
ra. E para comecar a jogar, vocé pode escolher entre os
11 jogadores de boliche ou criar o seu préprio jogador. O
modo create-a-bowler é uma versao simplificada do modo
create-a-wrestler encontrada nos jogos de luta livre da
THQ. Vocé pode escolher entre diversos tipos de corpo,
personalizar as caracteristicas de seu jogador e arrumar
0s pontos de atributo. Antes de comecar a jogar, vocé
pode escolher uma bola Brunswick para o seu jogador
usar para fazer strikes e spare throws que combine com

PLAYSTATION |

BRUNSWICK CIRCUIT
PRO BOWLING 2
THaseb \ 4§ |
10U 2 JOGARORES \

| O Muitos modos de
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BRUNSWICK CIR
PRO BOWLING 2

PREPARE-SE PARA AQUECER OS SEUS DEDPOS o estilo de jogo do seu jogador. Todas estas opces fazen

rvs o3 ot A

CUI

de BCPB?2 infinitamente personificavel e eles melhoraran
muito o fator anti-enjéo. Uma vez que estiver na linha, ir:
gastar o seu tempo em uma das duas telas de controle. /
primeira mostra a posicéo de seu jogador e deixa que voc:
alinhe seus pés e seu tiro, assim como controlar o seu po
der. Uma vez que tiver alinhado a sua jogada, vocé mud:
para o arremesso, onde vocé usa um medidor para medir«
poder e a mira.

Os graficos

Os gréficos no entanto sao bem fracos. Muitos do
jogadores parecem ser feitos de blocos e as animagoes d
arremesso parecem nao realistas. Uma vez que vocé jog:
a bola, a cAmera aleatoriamente muda de angulo, mos
trando o seu arremesso em todas as cenas dramaticas pos
siveis antes de finalmente ver a bola acertar os pinos. Est:
€ uma caracteristica legal e ajuda a quebrar a monotoni
do boliche. Se vocé fizer um bom arremesso, sera preser
teado com um replay ou uma. animacgio de seu personz
gem comemorando. Enquanto que algumas celebragte
sejam bem legais, algumas delas demoram mulito para cai
regar e realmente nao valem a espera. Surpreendentemer
te, o audio € legal. Vocé pode escolher entre 2 tipos d
musicas, Cosmics Jam ou Brunswick Groc
ve. Os efeitos sonoros sdo bem genéricos,
barulho da bola rolando e batendo nos pino
€ muito bom.

Finalizando
Com muitos modos extra, BCPB2 é bom

bastante para deixar os fas do género felize
e mesmo assim simples o bastante para f
Zer com que os jogadores de boliche casuai
se divirtam.

CHRIS BARNES
PARKER BOHN 11}
KiM CANADY
CINDY CARROLL
STEVE JAROS
LYNDA NORRY.
JOHN PETRAGLIA
TAMMY TURNER
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NBA-I

ZONE 2000

A KONAMI TAMBEM DA SUAS MANCADAS

Basquetebol é um esporte dificil de se fazer para
qualquer console, especialmente no N64. Mesmo o jogo
favorito do sistema, NBA Courtside 2, era amaldigoado
com muitas shortcomings. Se vocé assisstir ao basque-
tebol ao vivo, ou até pela TV, vocé pode até sentir os
movimentos feitos na quadra. No console no entanto, ha
muita coisa acontecendo ao mesmo tempo, muitas deci-
sbes rapidas para fazer em um controle, muita acao e
muito pouco poligono para dar conta do trabalho. Apenas
o NBA 2K da Sega chega perto de entregar uma sensa-
¢ao de um jogo real. © NBA In the Zone da Konami por
outro lade mostra como transformar um esporte agitado
em um game lento. NBA In The Zone 2000 tem uma coi-
sa boa: Uma licenga NBA inteira. Desta maneira, se vocé
for um super f&, podera jogar com Scottie Pippen ou Ra-
sheed Wallace. Do resto nao tem mais nada de bom. O
primeiro € o controle, que € devagar e nao responde. Vocé
bate em tudo e mal consegue arremessar a bola. Sem
um controle decente, vocé nunca estaria disponivel para
arremessar na cesta e fazer ponios, quanto mais montar
uma estratégia. Visualmente, NBA In The Zone fica um
pouco atras do NBA Courtside 2 com texturas feias e fra-
qd mes baixos, tiran-
H do a apérencia de
alta resolugéo.
Atras da caixa diz
que o jogo tem
animacoes legais,
mas aqui néo
J| achamos nenhu-
ma. Ao invés dis-
S0, as animacgoes

ZONE 2000
KONAMI- HA,
BASQUETE - 1 A 4 JOGADORES |

Uma licenca da \
BA inteira

O Baixo framerate
O Jogabilidade ruim
U Graficos meia
boca

gamers@edescala.com.br
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com jogos antigos de esporte e acontece muito de as ve-
zes vocé enxergar a bola e outras nac. Ugh, muito poucos
angulos de camera te dao uma boa visualizacdo das joga-
das porque, como vocé deve conhecer o basquetebol, nac
acontece s6 coisas perto do cara que esta com a bola. Vocé
precisa saber quem esta livre, mas neste jogo, a terrivel
camera o impede de fazer um passe descente. Basquete-
bol @ um jogo de velocidade: guando o relégio comega, é
melhor vocé comecar a correr e a langar. NBA in The Zone
2000 nunca recria esta sensagao, mas ao invés de culpar
a Konami, devemos reclamar com o proprio N64. E dificil
conseguir uma boa velocidade no jogo com tantos objetoc
gue se movem.

A unica coisa que se salva

Uma caracteristica no NBA In The Zone 2000 que
realmente ficou boa é o Dunk Contest. Isso é algo que de-
veria ser uma caracteristica basica a muito tempo atras.
Infelizmente nao ha um modo arcade no jogo para real-
mente fazer o sangue ferver, entdo isso € o que voce deve
fazer por hora.

E por fim...

Os controles sao decentes o bastante e fazer com-
bos avancados € bem dificil; & claro, faz parte do desafio.
Em um tempo que os publicadores e produtores deveriam
se esforgar ao maximo para garantir seu lugar
nas prateleiras, a Konami fez com que um de
seus Ultimos jogos de esporte caissem no es:
guecimento. NBA In The Zone 2000 é o mais
banal que um jogo pode ser, tem um controle
péssimo, graficos que ndo impressionam, ve:
locidade sem inspiracao e definitivamente umsa
mancada na diversdo. Espere para ver este
cartucho na secao de super ofertas, pois nin:
guem ira compra-lo.
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ESTA COM VONTADE DE DANGAR ATE CAIR EM
FRENTE DO SEU DC? ENTAO ESTE E O SEU JOGO.

Dance Dance Revolutlom era (e amda €) o jogo de que fazem muito sucesso no Japao. Com musicas que

arcade mais popular g
nos centros de jogos |
iaponeses por causa de
1 fator: Ele tira a agao
da tela e faz com que o
jogador se movimente. &
Um Arcade de DDR &
como um palco em mi-
niatura, com luzes bri-
Ihantes e um palco ele- =
vado para o jogador poder jogar. Se vocé & envergonhado
entao este n&o & o jogo para vocé (especialmente quando
esta rodeado de japonesinhas), mas se vocé gosta de fa-
zer um show para a galera, este € o seu jogo dos sonhos.
Enquanto que a Jaleco fez uma ma tentativa com o sem
sucesso Stepping Selection (Que iré sair para o PS2), a
Konami provou ser a mestre do género musical com a adap-
tagdo para o DC Dance Dance Revolution 2™ remix. En-
quanto que a adaptacgéo para o DC perde para a do Arca-
de pelo Show, a jogabilidade sélida & o som animal vieram
para esta versao intactos. Mas primeiro, vamos tirar uma
coisa do caminho: vocé precisa do controle oficial Dance
Dance Revolution da Konami (disponivel por U$60 para a
importac&o), ou o jogo sera um lixo.-Sim & até pior do
que Virtual On sem as alavancas, ou House of The
Dead sem uma pistola. O controle da Konami é uma
esteira 4x4 que vocé coloca no chao, e bem, danca
em cima (lembre-se de tirar os sapatos.) Tudo bem,
Uma vez que vocé tem o jogo e a esteira, vocé rapi-
damente estara no caminho da jogabilidade mais es-
tranha que ja foi criada. No comeco do jogo, vocé
escolhe um nivel de dificuldade e pega uma das de-
zenas de musicas para dancar. Cada dificuldade de
musica é representada por pés dourados, uma mdsi-
ca de um pé é bem facil e ideal para iniciantes, en-
quanto que com 6 pés dourados & preciso ter muita
velocidade.

Belo repertério

Gragas a um
acordo entre a Konami
e Intercord/Toshiba EMI,
porvolta de 90% das
musicas vém dos agita-
dos CDs Dancemania

S IMPLE
]

variam de discoteca
para Soul até Techno,
. DDR é um jogo que
§ deve ser jogado bem
| alto. Se vocé nao con-
' segue dancar nos ni-
veis mais elevados,
vocé deve checar o
Practice Mode, onde
: , ®¥ vocé pode deixar as
coisas mais Ientas € mais facels Vocé também pode criar
seus proprios passos de danga no modo de edicdo, e o
melhor de tudo, pode grava-los no seu VMS e colocar seus
proprios movimentos na vers&o do Arcade.
Finalizando
Quando tudo ¢ dito e feito, DDR DC é um jogo
definitivamente legal, caindo em uma tradico que nos faz
acreditar que nunca sera langado nos EUA. Enquanto que
alguns jogadores ndo conseguem seguir a agdo de pisar
rapido e considera DDR ridiculo, jogadores de mente aberta
iréo gostar deste jogo por ser um jogo muito bom que re-
quer habilidade fisica e uma certa quantidade de loucura
do jogador.

REVOLUTION 2ND mx i

KONAMI - GD, | ]
MUSICAL - 1 OU 2 JOGADORES U
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A SEGA QUER ACABAR COM A FAMA DA SONY

816578657342

Se ha algum género de jogo que n&o evoluiu muito
através da histdria dos videos games, pode se dizer que
$80 0s jogos de corrida. Além do que, o0 que mais vocé
poderia fazer em uma experiéncia de correr o mais rapi-
do que puder ou pelo menos, mais rapido do que aqueles
gue estéo correndo com vocé. Os jogos de corrida, como
uma regra, mudaram pouco nos Ultimos 10 anos. Desde
Pole Position (e
mais tarde Ou-
trun) levou o gé-
nero adiante,
nada mudou mui-
to além dos grafi-
cos depois que
ele foi para o
mundo 3D. Entéo
no final de 1997,
a Sony lancou um
titulo que literal-
mente deixou o
mundo dos ga-
mes surpreendi-
do. Este jogo foi
Gran Turismo e
entdo foi inventa-
do o estilo “driving
game”. Talvez
apenas Sega

; SEGA GT‘
I'IOMOI.OGA’I'IOH S?EC[AI.

SEGA-GD
CORRIDA-10U 2 JngDORES s

0 Otimos graficos
) Boa jogabilidade

U 86 carros japone- §
ses O Falta de mais |
cameras de visao

&b caMERs - gamers@edescala.com.br
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Rally trazia a verdadeira emogao de dirigir até este pont
mas n&o na escala de Gran Turismo. A maioria das pess
as ndo correram em um rally na Africa, mas muitos ja dirig
ram pela cidade com um Honda Civic. Com Gran Turisn
2, a Sony melhorou seu antecessor adicionando mais ¢

gumas centenas de carros, corrida de rally e graficos m

_ |Ihorados, 0 que nos traz uma pergunta: como que a Se
* ird responder a este titulo ambicioso da Sony? Especi
mente com GT2000 na cola? A resposta é: Sega G

g2 Tirando a grande estrada deixada por GT, todos pode

se lembrar dos jogos de corridas hereditarios da Seg
No grande mundo dos games de corrida, nenhuma out
companhia dominou o género como a Sega. O pedigr
de arcade da Sega faz com que a Sony pareca um beb
Outrun, Super Hang On, Virtua Racing, Sega Rally, Sct
Racer, Daytona USA, Manx TT e agora Crazy Taxi, Harls
Davdson, L. A Riders, Ferrari F355 e aSS|m por dlante Mc
do que qualquer outra ' ..
categoria, a Sega par-  [i/:
ticularmente tem o
mundo da corrida virtu-
al, uma coisa que nem
a Namco pode chegar |
perto no mundo das |
maquinas de fichas. |
Agora esta competicdo
trouxe a briga para den- | =
tro de casa, sera que o Sega GT conseguura vencer es
luta dos jogos de corrida contra os 10gos de comda? D
pendendo do que esti- 1 o '%
ver procurando, a res- /5 ffs
posta provavelmente [
sera sim. Sega GT é 0 (s
primeiro simulador de
corrida do DC e sem :
surpresa alguma pare- §
ce ser voltado para os §
fas de Gran Turismo. |
Oferece uma grande
selecdo de carros, mesmo que néao chegue perto da sel
¢&o de GT, com os carros exoticos disponiveis apenas pa
0s seasoned drivers (motoristas de temporada). No mo
championship (campeonato), um enorme nimero de des
fios, eventos de corporacéao, corridas oficiais, testes de «
recdo, desafios de copas, corridas estilo rally € o que me
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esperam o jogador desatento. Muitas destas corridas séo
apenas acessiveis depois de alcangar certos requerimen-
tos (assim como vencer outra corrida com o carro anterior,
um stock car, um carro com uma certa poténcia de motor e
etc.), entdo para ficar realmente bom no jogo é preciso an-
tes de comecar a progredir de verdade. Entdo o que tem
de novo na jogabilidade? Sega GT, até agora, € melhor do
que GT2. Ambos controles digitais e analégicos s&o supor-
tados, entdo vocé pode pegar o seu método preferido de
controle. O controle analégico € um pouco sensivel demais,
0 que pode fazer com que vocé acabe batendo nas pare-
des e o controle digital & um pouco tocante, fazendo com
gue voceé brigue com o volante. Uma vez que vocé se acos-
tuma com um dos controles, aprender para compensar os
problemas de controle se torna um segundo problema. Es-
sencialmente, jogadores pacientes serdo recompensados
com controles realistas, especialmente considerando o bre-
que e aceleragéo no controle analégico. Um breque de méo
também e encontrado para vocé poder efetuar aquelas
curvas fechadas encontradas no jogo. Diferente de GT2,
vocé néo se encontrard em rodopios de 360 graus irritan-
tes e fora da realidade. Enquanto que Sega GT nao lembra
um jogo como Ridge Racer, o controle é muito mais perto
da realidade do que qualquer jogo de corrida baseado em
console antes dele. Todos irdo se divertir com o level de
personalizagéo que o jogo oferece, como upgrade do mo-
tor (turbo superchager), drive train (transmiss&o da embre-
agem), suspenséo, breques, pneus e até redugio do peso
para maior velocidade e melhor manuseio. Enquanto que
estas opgdes sdo disponiveis no (tunning shop) vocé pode
construir 0 seu prdprio carro na Carrozzeria. No fator Car-
rozzeria, ha 14 classes para escolher, com cada classe re-
presentando um certo tamanho de motor. Vocé pode esco-
lher de uma selecéo de tipos de corpo, configuragdo do
motor (3 DOHC ou 4 DOHC), turbo, supercharger, leyout
do chassi (na frente, atras, no meio), (drive train) (na fren-
te, no meio 4WD), estilo do exterior e cor. Com estes car-
ros vocé pode correr ndo apenas nos eventos normais, mas
também em corridas de fatores especiais. Nos outros mo-
dos de corrida, vocé corre por prémio em dinheiro, perfeito
para dar upgrades (melhorar) varios carros. O seu Rank
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tanto nas voltas de qualificagdo como na corrida atual irdo
determinar quanto dinheiro ird ganhar. Se vocé chegar em
primeiro lugar durante estas corridas, também recebe um
carro de bonus especifico desta corrida. Se nao ligar e man-
ter o carro, vocé pode vendé-lo. Através de uma selegao
com cuidado que se encaixa com o seu estilo de dirigir
(direc&o com o pneu da frente, com o pneu de tras, curva e
efc.) vocé ira formar um formidavel estabulo de carros em
sua garagem. Vencer todos os modos de Sega GT, ira le-
var algum tempo para ficar bom nos melhores carros e
ganha-los n&o sera facil e combinado com as centenas de
customizagbes possiveis e incentivos para destravar du-
rante o jogo, Sega GT ird manter vocé pilotando por um
bom tempo.

Os modos

Se vocé esta afim de alguma coisa menos exi-
gente do que o modo campeonato oferece, ha outros mo-
dos como single race (que permite que vocé escolha en-
tre 3 classes diferentes), um modo time attack, dual-race
(divide a tela para dois jogadores) e para quem mora no
Jap&o, um modo de internet o espera. Também ha um
Replay pronto para capturar seus melhores movimentos
na camera.

Os graficos

Graficamente o jogo é sublime. Mesmo que seus
carros nao sejam to bonitos como os carros de GT, ofe-
rece um display mais realistico do que o jogo da Sony
oferece. O jogo é muito claro, com boas texturas e efeitos
de luz que ajudam os visuais de 30fps. Enquanto muitos
podem se perguntar porque o Sega GT n&o roda em 60fps,
0s gréaficos sdo bem solidos e vocé nunca ird achar as
variacoes de frame achadas em Sega Rally 2. Os ambien-

gamers@edescala.com.br - GAMERS 45




i i
[S=sotvit [Uger=E-1i [R1.R3=R2.R4 [ig=i1=i2=i3 > Ui At[ K.q/d=V [x=-b~+-bb 4.a.c/2 [y=0 -
3<x<5 I
033433216 3641047 B321720 875 o | R
EA-17083. DCA-17081. ESS-55555._

(0.33.190:219-0 > 13.483-X > 17.083 > 30.04.82)

se 28 eo s o 8 s = e . se
e "0 8 ee Hird
. Ci
.

"D - 00AN:-82. -

gono onito
aros, po s dano no
: . ante e se quiser vende 0 os deve repetir este
*Cmg.‘et_e«-:'r My “Cansececr EE 45 -8 processo quanta ezes for necessario. A orga acao do
T xunaianin S MISUBHI HOTORS. \ B0 A G, i
SIVIA o VR-dype S 252 e & desnhecessariamente d Qutros pequenos de

COLOR dines gue diela d perio d e geral ao |0go sao, 4
L 1)
C(d d 4€ d pIENLE dO Id Odo e [ eira pe Od

0 ndo acontece. O mesmo problema ocorre guando Finalizando
océ tenta vende arro. Voceé pode apenas vende Por fim, Sega GT é uma experiéncia adicional par
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incentivos substanciais que vocé ganha e a construgéo d
novos carres. © maior valor que Sega GT traz sobre o se
competidor GT € a jogabilidade. Com um controle muit
bom, Sega GT & mais uma super adicao para a sua biblio
teca de jogos de corrida para o DC. No entanto, vocé na
pode deixar de sentir que a Sega deveria ter usado u

pouco mais de tempo para lanca-lo. Sega GT 2 seria um
coisa muito legal, se a Sega encontrar tempo de arruma
alguns detalhes e trazer um box de carros internacionais
Neste meio tempo, Sega GT ¢ altamente recomendado
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Agora vocé pode
‘°mPrc|r as rewstus

e
Pros

Aqul vocé vai encontrar os numerosuirusddos
e conferir os nossos Iuncumenios. .
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pacifico

[]||» Os jogos East Front e West Front da Talonsoft trouxeram para nés 2
chance de lutar novamente as batalhas européias da segunda guerra mundi-
al. Agora Rising Sun traz o mesmo estilo baseado em turno e pelotao para ¢
pacifico. Da primeira batalha na Linha de Gin Drinkers até a histérica invaséc
do Jap&o, Rising Sun cobre todas as guerras do pacifico. O jogo é uma adi-
¢ao bem vinda para a campanha das séries, com muitas caracteristicas im-
pressionantes, andando na linha do realismo com um jeito facil de jogar mas
nem sempre com resultados positivos. A TalonSoft esta fazendo esforcos
sérios com este jogo para alcancar o publico menos fanatico deste género
pessoas que ndo ligam para as especificactes tecnicas dos equipamentos

Sem muito realismo T

Em fato a TalonSoft ira deixar um pouco de lado o realismo pars
alcangar os jogadores casuais que eles planejam conquistar. Muito da apa:
réncia do jogo € baseado em uma série de regras opcionais. Em outras pala-
vras, se vocé é perito em (grognard), entdo vocé pode se preocupar com
munig&o e 0s comandos de controle que vocé gosta. Mas por outro lado, se
vocé preferir ignorar tudo isso e apenas se preocupar em acabar com os
inimigos que aparecerem, vocé pode fazer isso também. Tirando isso 0 jogc
ainda parece um pouco complicado demais para ter uma aparéncia para ¢
massa que a TalonSoft parece estar mirando. Tendo dito isto, o jogo € divert:
do o bastante para quem tem paciéncia e gosta deste tipo de titulo.

Algumas mancadas

O game da mancada em algumas caracteristicas de um jogo puro de
estratégia e também na flexibilidade do controle de jogos operacionais. Nac
parece que RS ficou deste jeito por n4o saber qual estilo de jogo iria ser feito
Esta balanca parece ser o resto de um desejo de dar acs jogadores o melhol
dos dois lados. O resultado é que vocé pode chegar perto o bastante da acac
para sentir o elemento humano de tudo isso e pode ser puxado longe o bas
tante para saber a forma de uma batalha.

Um bom nivel de detalhes

O nivel de detalhes no jogo é fenomenal. Algumas das resolugdes
das equacdes de combates foram até pintadas no manual. Tirando sua im:
pressdao magnifica, déo realmente sono. Ainda bem que a maior parte de
complexidade do jogo esta escondido com a engine se n&o estiver com ¢
manual. Estes detalhes escondidos abrem a porta para vocé se concentrar e
formular suas taticas sem ter que se preocupar com qualquer regra. Se fize
sentido na vida real, as coisas estranhas estéo espelhadas na arquitetura dc
jogo em algum lugar. Uma das maiores reclamagoes com o jogo € a interface




Ao todo, ha muitas opgdes aqui e ali
que nao fazem sentido. E tudo isso por-
que a interface € muito atrapalhada. O
jogo tenta resolver este problema colo-
cando um sistema bem intensivo de “ho-
tkeys”, mas a verdadeira razao de usar
as “hotkeys” é de tirar a interface de seu
caminho. O lado bom destes defeitos &
que o jogo hao muda o jogador para o
departamento de flexibilidade. O “Orders
System” ird permitir que vocé pratique
cada estratégia que tiver a sua disposi-
G&o e tudo isso sem ter que manter em
mente centenas e centenas de regras.
Como os primeiros 2 jogos da série, RS
oferece a vocé um numero ridiculo de
unidades. Ha centenas de unidades se-
paradas no jogo. Cada unidade tem
muitas caracteristicas e diferente de al-
guns jogos, as diferengas aqui parecem
ser alguma coisa. Para ajudar a simpli-
ficar estas estatisticas, RS oferece para
VOCE uma peguena porém Util caixa com
informagdes da unidade enquanto o jogo
esta rodando. Além das defesas, arti-
Iharias e unidades de infantarias normais
vocé também tera que usar lideres, ca-

minhdes de suprimentos e
magquinarias. RS traz dois
tipos de campanhas. As 3
campanhas ligadas se-
guem um caminho pré-de-
terminado de miss&o para
missdo. Mas estas mis-
sbes ndo serdo iguais as
outras. O seu nivel de vito-
ria no cenario anterior de-
terminam a dificuldade das
missdes futuras. 4 campa-
nhas Dynamic sdo mais
| aleatdrias enquanto ainda
seguem o caminho histori-
co. A campanha de invasdo do Jap&o é
uma das ultimas. A campanha Dynamic
também caracteriza uma unidade lider
que representa vocé no campo de bata-
Iha. Se for destruida, o jogo acaba’ As
unidades ganham experiéncias e promo-
¢Oes atravéz de ambos os tipos de cam-
panhas e vocé também tera que equipar
upgrades e substituir equipamentos.
Muitos cenarios
O jogo vem com 40 cenarios
diferentes que trazem quase todos os
periodos da guerra do pacifico. Também
ha algumas misturas nos mapas e com-
plexidades neste cenario. A inclusio de
um cenario de tutorial ajuda vocé a se
familiarizar com as regras e os 4 cenari-
os Boot Camp o ajuda a melhorar suas
habilidades antes de entrar na acdo sé-
ria. Um gerador de batalha extremamen-
te bem feito permite que vocé configure
0 mais perto de batalha que goste. Um
editor de mapa e batalhas faz de RS ain-
da mais versatil para configurar suas
proprias batalhas. RS também vem com
muitos mapas que representam maravi-
lhosamente o terreno do pacifico. Dividi-
Sn do em duas categorias:
temperado e tropical. Os
20 mapas sdo muito bem
modelados e influenciam
a visibilidade, moral e
| combate. Kunai por
exemplo, ajuda a dirigir
as suas unidades en-
8| quanto que cidades ve-
| lhas aumentam a moral
| deles. Em adicdo aos ti-
pos de terra basicos, ha
mais outros 19 itens de
mapa, estradas, rios, pa-
redes e coisas do géne-

gamers@edescala.com.br - GAMERS ‘l’

ro, que devem ser levados em conside-
ragéo. Notavel entre estes itens estdo
os recifes os quais contém terras anfibi-
as. Mais fascinante s30 as cavernas ve-
lhas que servem como fortificagdo e du-
plica, para as unidades japonesas, a
transportacido. Esta habilidade de ir de
uma caverna para outra podem nao cau-
sar o fim entre as forgas americanas e
britanicas. Novas regras para o jogo in-
cluindo dois fatores muito integrais para
a guerra do pacifico, lutas a noite e ata-
ques banzai. As unidades envolvidas no
ataque irdo triplicar a sua forga e ndo
irdo sofrer penalidades de terreno. A
balanga com estas vantagens do ata-
que Banzai & que vocé depois disso sofre
um nivel de fadiga mais que normal. As
opcdes do pacifico sdo uma mudanca
bem vinda nos campos de batalha euro-
peus dos jogos da segunda guerra mun-
dial.
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IIII» Hidden & Dangerous DeV|i Bridge tem to-

das as forgas e van- 7 e E

tagens do primeiro f . : i
: 1
%

jogo. Este pacote de |
expansao de 9 mis-
sdes da a chance do
jogador voltar nova-
mente para este jogo
de tiro baseado em S
esquadrdes ultra realistas e ainda sim paradom—
camente cinematico. Vocé pegara um esquadrio
de 4 oficiais SAS os colocara em agdo contra o
elenco de fascistas e comunistas. As forgas do jogo
original foram mantidas e de algum modo melho-
raram com este Expansion Pack.

A primeira campanha, Mystical Wings, acon-
tece na Polonla em 1944 e envolve o resgate de
- ' um agente e a libe-
ragdo um aviao ale-
| m&o. A primeira mis-
| S840 na campanha
| tem muitos deveres.
| Primeiro vocé deve
| assassinar um ofici-
I i alalem&o e seu mo-
tonsta Um jogador dlsfargado de oficial aleméao
entra na base alema.e localiza o agente. O resto

do esquadréo entra na base por uma outra rota.
- Uma vez que tudo isso estiver completo (e leva um
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longo tempo para juntar todas as pecgas), o0 agente
pode roubar o avido alemao e vocé passa para
outra miss&o. Muitas missdes ndo séo tao inten-
: j @ sas como esta, mais
i isso ja pode te dar
| uma idéia do que es-
. perar. Vocé deve vi-
| ajar para os Arden-
| nes durante a batlha
£ de Bulge na proxima
ol ot o e i campanha, Operati-
on Green HeIl Voce tera que explodir uma ponte
(a Devil's Bridge do titulo) e resgatar prisioneiros
americanos. Na ultima campanha, Operation Red
Alert, toma lugar ap6s a guerra enquanto vocé via-
ja para a Grécia e acaba com alguns comunlstas
Ao todo, ha uma
grande variedade |-
de campanhas. A |
Polénia é escura §
e chuvosa en- §
quanto que a Ar- |
dennes e coberta |
de neve. Os tem- |
plos e ruinas na | : i :
Grécia fazem uma grande mudanga no cenario. Os
mapas sao muito bem feitos como no primeiro jogo
e muito maiores.
O jogo parece tdo bom quanto o original,
talvez até um pouco melhor. Os personagens es-
tdo com um aspecto de blocos e as arvores ainda




e

pendiculares, mas tudo mais no
jogo esta lindo. As construcées e
veiculos estdo maravilhosos e
com texturas muito boas. O som
é bom, o jogo é tdo bom quanto o
original com efeitos de ambien-
tes excelentes e musica de alta
qualidade. O jogo também traz
um chat em tempo real via Roger
Wilco. Mas infelizmente, como no
primeiro jogo, DB sofre com de-
feitos graves. Muitos dos erros do
original foram consertados, mas
0S que sobraram continuam frus-
trantes. O mais inesqueciveis e
frustrante é de nao ter eliminado
as mortes aleatorias. No final da
primeira missao, um de meus sol-
dados estava parado no campo
aéreo assistindo o jato alemao
decolar, sem nenhuma explica-
¢ao, ele de repente explodiu em

sdo compostas por 2 planos per-

i ele morria no final da
. missd0 ndo importava
¢ aonde estava e o que
| estava fazendo. Ape-
» sar deste fato poder
| ser deixado de lado
| (pois néo influi muito
no jogo), nds devemos
| realmente mencionar
| o incrivel nivel de difi-
| culdade do game. As
missdes sao tdo difi-

ceis que qualquer erro de sua

parte faz todo o seu plano ir por
agua abaixo. No6s nem queriamos
saber quantas vezes jogamos a
segunda miss&o para conseguir
termina-la. E quando terminamos
deu para rir como um louco e his-
tericamente. E estas frustractes
ainda ficam ressaltadas com as
falhas na Al e no controle. O co-
mando “Follow Me” acabou com
alguns problemas que tinha. Em
alguns casos mesmo com seus
soldados te seguindo eles faziam
coisas estupidas. Vocé esta an-
dando em siléncio pensando que
seus soldados estéo perto de
vocé, quando de repente ouve
barulhos de tiros. Quando vocé se
vira, vé seus soldados indo para
0 acampamento inimigo como se
eles tivessem perdido o seu sen-
so de auto preservacgéo. E vamos

varios pedacos.
Pensavamos que
fosse por que ele
chegou muito per-
to dos motores do
jato, entédo carre-
gamos 0 jogo no-
vamente e o colo-
camos bem longe
do alcance. Mas
nao importava o
que faziamos para
salvar este cara,

dizer que vocé deixa um soldado
em um certo ponto para fazer
uma emboscada para o inimigo,
(olha que este jogo requer muitas
emboscadas), em algumas vezes
ele simplesmente ira se virar e
comecar a andar em uma diregao
completamente aleatéria ou as
vezes ele ndo ira agir ou coisas
do género. No topo de tudo isso,
0 jogo realmente sobrecarregou
0 nosso Pentium Il que sofreu de
enorme loading times. E se vocé
possuir um Pentium 333MHz por
exemplo, é virtualmente impossi-
vel de jogar. O frame rate ruin e
inconsistente, fazem as lutas cha-
tas e irritantes. Ja é muito dificil
mirar normalmente e ainda fica
mais dificil se vocé ndo consegue
posicionar a sua arma para ati-
rar devido aos slowdowns e ou-
tros empecilhos.

Agora vem a parte mais
estranha de tudo. Enquanto que
ainda contém maiores proble-
mas, a jogabilidade ainda é mui-
to boa. O conceito do jogo & mui-
to excitante assim como seu de-
sign e som. Em fato, os produto-
res poderiam ter concertado es-
tas falhas. O jogo ainda sofre dos
mesmos defeitos de seu original.
Mesmo assim o brilho do jogo faz
com que Vocé passe por cima
destes erros. Agora se vocé vai
gostar ou ndo depende muito de
sua paciéncia... e vocé vai preci-
sar de muita.
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cos, em especial os de luta.

idade, sendo bem suave durante os movimentos de al-
guns personagens e as vezes até meio lenta durante
alguns quadros de animacéo, como & o caso do Raging
Storm de Geese.

Por falar em personagens, vocé conta com a
presenca de doze personagens para selecionar, sendo
gue um deles é secreto — este, por sua vez, é Alfred.
Ainda existe um outro personagem secreto, Lao, somen-
te selecionavel jogando no modo 2 players (e para ter

5 i = =4) ACesso ao mesma é necessario ter um cabo
link, outro NGPC e outro Garou Densetsu: Firts
Contact... Bem que os produtores do NGPC
poderiam vender o aparelho com o cabo link
junto... doce iluséol).

Todos os personagens possuem um visual
mais voltado para o SD, com sprites de até trés
cores do mesmo jeito que foi SNK vs. Capcom.
Mas em GD:FC a coisa & mais apelativa. Todos
0s personagens possuem um visual mais es-
tourado em desarranjos corporais, tendo um
cabecao e maos grandes em relacdo ao res-
tante do corpo mas alnda bem atrativos. A Uni-
£a mancada que da
uma quebrada no vi-
sual dos persona-
gens sdo seus ros-
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Dep0|s de tantas versdes para consoles domestlcos e arcades, os ir-

wivmg=y Mmaos Bogard, Terry e Andy, continuam suas lutas ao
longo dos tempos. E com os tempos de hoje, moder-
nizagcido e globalizagao, tudo fica mais facil.e mais
‘compacto”, como o caso do portatii Neo Geo Po-
cket Color que esta com bons jogos, apesar de pou-

Com esta pequena maravilha portatil, vocé pode-
réd entrar em mais uma grande luta reunindo um dos
mais queridos personagens ja criados pela SNK (em
‘a especial a poderosa Mai Shiranui, he, he...). Garou
DQnsetsu Flrst Contact traz uma boa jogabilidade e uma movnmentac;ao de qua-

GAROII DENSE‘I’SU:

FII!S‘I'_CDN'I'AC?I‘
SNK-NIA
LUTA - 10U 2 JOGADORES

© Divertido e atra- 3
ente durante algu-
mas jogadas v Jo-
gar no modo 2
players é bem di-
vertido!

U Infelizmente a di-

versao nao € dura-
doura como alguns
games da SNK &
Faltaou muita coisa
que outros jogos
apresentaram
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e fos, mfeltzmente seus olhos e bocas ficaram estranhos
. da a impressdo que jogaram alguma coisa em seus
e olhos e eles ficaram deformados — como se tivesse
+ levado um “murro no meio do z6io”, em linguagem mais
: :direta —, quebrando um pouco do encanto que ele
e Causa (pobre Mai... parece uma daquelas bonecas de
- blastico mal feitas...). Mas deixando esta parte de lado,
e de resto a coisa vai indo bem. Os cenarios sdo até
que bonitos, mas infelizmente ndo possuem qualquer
movimentagdo que realce ainda mais a atencdo que
vocé possa mostrar durante as lutas.

A jogabilidade do jogo também é boa (usando o
sistema de dar um toque rapido no botdo para fazer
ataques fracos, ou apertar e manter o botao pressm-
nado por mais de um segundo para fazer [
ataques fortes), permitindo a vocé criar
otimas opgbes de combos, desde os mais
simples aos mais improvaveis. Em veloci-
dade, parece um pouco mais lento do que
0s outros jogos da SNK, principalmente
por causa dos pulos demorados... ao me-
nos néo sao aqueles pulos super demo-
rados de Virtua Fighters. A trilha musical S
e os efeitos sonoros estdo muito bons, mas a maior
mancada do game € a sensacdo de profundidade — a
relagdo personagem - profundidade ndo convence. A
barra de power proporciona trés tipos de ataques, de-
pendendo do nivel que a barra estiver marcada. Outra
coisa legal do jogo & que vocé apods ser derrotado, tem
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: o direito de escolher entre algumas opcdes bénus que

(0] snstema de planos (aquele gue

lhe permitem algumas vantagens como: escolher a bar—
ra de power no maximo, o adversario comecar com ape-
nas 72 da sua barra de energia, ou apenas 1 Round

extra no caso de vocé perder). De uma certa forma,

este game parece ser voltado mais para os
fas iniciantes, dando uma grande gama de
facilidades. O proprioc Geese, o “senhor”
apelacdo, quase nao faz nada durante seus
ataques.

Os féas dos games de luta da SNK po-
dem estar buscando novas sensacoes, e
mais esta game de Terry e seus amigos pode
ser uma alternativa para vocé. Ta c:erto que

permite que vocé mude do mes-
mo plano de direcdo do seu ad-
versario, indo um pouco mais para
o fundo do do cenario) néo con-
ta nesta verséo pocket, mas ain-
da assim vale muito a pena.

gamers@edescala.com.br -
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Nao deixando muita coisa de fora, vocé
confere a seguir os gol-
pes dos personagens, e
uma dica de como pe-
gar Alfred e Lao (quem
sera esse cara?). Os demeus
personagens sdo todos co-
nhecidos da galera: Terry e
Andy Bogard Joe H|gash|
—ri Mai 3
Sh[ranm Bllly Kane, Geese
: Howard, Kim Kaphwuan, Ryuji
: Yamazaki, Wolfgang Krauser,
Rick Strowd e Li Xianfei, sen-
do estes dois Ultimos de Real
bout 2: The New Comers.
: Para a execucao dos
: golpes ndo ha muito segredo, ™ ‘
: além de conferlr 0 funmonamento da barra de power,

destacados em laranja, en-
quanto os Potential Moves
estéo destacados em azul.
Agora é s0 curtir a panca-
daria e lamentar nédo ter
nenhum mini-jogo como
SNK vs. Capcom para vari-
ar!
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FESS-55555.

A Soco Rapido / Forte*
B Chute Rapido / Forte*
. o = el et e R B e T Evade Attack
AtB(noian) v i e Virar
A+B (quando tocar o chéo) ............ Evitar Queda™*
CroUEDARSEARY s e e insultar
Kiow 2 {rapido) .....chiiaun. o Pulo Curto
iy ASRICHE St Rt Y TR Ll T Corrida
CiClninton ol niva sl iRl L) e I Recuar
DESIC oL Guard Cancel

OBSERVAGOES:

*Como vocé ja deve ter notado e lido no texto,
GD:FC possui dois tipos de socos e chutes, Rapidos e
Fortes. Para usar os rapidos, basta dar apenas um to-
que no botdo do mesmo e para usar os fortes basta
apertar e manter o botdo pressionado para que ¢ S0co
/ chute saia forte. Poucos personagens posstiem gol-
pes especificos que requerem o soco ou o chute forte,
mas para evitar contratempos, os botdes indicados com
* indicam que o soco / chute devé ser forte.

**Caso vocé seja atingido no ar, ou subindo de-
pois de tomar um Special Move, vocé pode evitar a que-
da e sair contra-atacando em seguida, bastando aper-
far A+B guando tocar o chdo, mesmo hao funcionando
100%.

ENTENDA SUA BARRA DE SUPER
H — Quando a barra de power chega ha metade, a
letra H aparece ao lado dela indicando que vocé pode
execufar um Brakeshot (este serve para vocé cancelar
sua defesa e sair num contra-ataque, e para isso vocé
deve estar defendendo e durante o acerto do golpe do




adversério, faga um comando de golpe normal para o
personagem — cada personagem possui um ou dois
tipos de Brakshot).

S — Quando a sua barra de power encher completa-
mente, vocé pode executar um Special Move. Outra
forma de executar o mesmo é deixando sua barra de
life ficar vermelha, permitindo que vocé faca o Special
Move no momento que quiser.

P — Estando com a barra de power cheia de a life no
vermelho, a letra P apareceré ao lado da barra de
power, indicando a vocé que pode fazer os Potential
Moves — mais fortes que os Special Moves —, que
utiliza a barra de power e a barra de life estando ver-
melha. Os golpes causam um dano ainda maior e, em
alguns casos, sdo até mais eficientes.

S | I— ]

' PERSONAGENS SECRETOS

# ENFRENTE / JOGUE COM ALFRED #

Para [utar contra Alfred num Round extra (9°
1o caso), que equivale a um Bonus Game, vocé ndo
pode usar continue (mas pode perder Rounds) —
finalize pelo menos trés vezes com o Pawer Move
ou cinco vezes coim o Special Power. Para jogar com
Alfred, vocé apenas tem de derrota-lo no estagio
Bonus, e ele ficara disponivel entre Xiangfei e Rick.

# JOGUE COM LAO #
Lao e apenas selecionavel no modo para dois
jogadores. Leve o cursor até Alfred e sequre B por
| 2 segundos.

,,,,,

® Reppu-ken: V£ &+A

H Deadly Rave: > €V N>+A A A B, B, B, A, B,

Sonic Wing: > ou €+A*
Fokker: no ar, V'+B
Step Kick: >+B
Step Kick: <+B
Critical Wing: V12 &+A
Augmentor Wing: VN> +A
Diver Jens: VN> +B
Mayday Mayday: no ar, V'N>+B, B, B, B, B
S TOL 97I'I‘+B
‘no ar, iz €+AB
Wave Rlder e dan>+A

ANDY BOGARD
Uchi-Mata: = ou €+A*

Asebi-Geri: >+B

Hishoken: Wiz &+A

Geki Hishoken: Yz <+B

Kuu Ha Dan: € \N—>+B

Zan Ei Ken: €N +A ou AY
Shippu Uraken: apés o Zan Ej Ken forte, > +A
Shoryudan: >\ N+A

Genel Shtranui no ar, Vi &< 4B

Cho Repj e NS B -
Dan Dadan \irlz: € VN>+A Arepetidamente

~_ BILLYKANE
Ippon-tsun Nage = ou < +A*
San-Setsu-Kon Chuudan-Uchi: €>+A
Kaen San-Setsu-Kon Chuudan-Tsuki: durante o Chuu-
dan-Uchi, €>+A
Suzaku-Otoshi: Iz &+A
Shippu-Kon: Arepetidamente
Shyuu Hisho-Kon: <4 N>+B
Ka-Ryu Tsuigeki-Kon: >Ny 1L & +B

o > dN>+B

dein
Salamander Stream: > €z VN> +A

GEESE HOWARD
Kosatsu-nage = ou &+A*

Hien Shikkyaku: = +A

Raiko Mawashi-geri: <+B

Double Reppu-ken: v« &+B

Shinkuu-nage: perto do oponente, €k N> +B*
Rauln Gouha Nage perto do oponente caido, 3 +A
i Storm: 2> €<rVNS+B

Rashomon perto do oponente, €S +A

VNS +AB
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JOE HIGASHI
: lJoe Special: > ou €+A*
: ISliding: N+B
: [Hurricane Upper: €KV NS> +A
: IBakuretsu Hurricane: €\ N->+B
Bakuretsu Punch: A repetidamente
Bakuretsu Finish: durante o Bakuretsu P., \'N=>+A ou

RicKk SsTROWD
Gun-Ho: > ou €+A* '
Smash Sword: > +A*
Shooting Star: V' N=>+A ou A*
Divine Blast: V'« <+B -
Fake Divine Blast: durante o D.B. salte para tras, AB

‘ i * IBlazing Sun Burst: Yz €+A
: : Helion: >\ N+A
: T NIANES
3 Hie 2 i . Full Moon Fever: > NV €+B (manter pressionado)
. Slash chk ¢39+B ou A ; )
T ‘Selplusan 3hootmg Star EX: durante a barra de powerem S ou P,
; N->+A* (gasta um pouco da barra)
: Thunder F|re >V NSHA | 0w
I - LAO o Howllng Bull: > <L VNS +A

Oya Kohkoh: = ou €+A*
Meiken Rusher: vz €+A
Bi - Imouto - Baby: €\ N->4B
: |Waga Itoshi no Okan: 54 N+B
: ;Baba Wave: VN> +A

okl - S>€rla>4B
BOUSOU Ai: > €L dNS>+HA

RyuJi YAMAZAKI
Bun-Nage: = ou €+A*
Bussashi: >+A
Hebi-Tsukai Jyou-dan: vz &+A (manter pressionado)
Hebi-Tsukai Chuu-dan: >N\ € +A (manter pressio- |
1nado)
Hebi-Tsukai Ge-dan: <YV« +A (manter pressionado)
Hebi-Tsukai MAX: segure Hebi-Tsukai por 4 seg. ou mais |
Sabaki no Aizara: >V N+A -
Yaki-lre: >\ N+B
Todome (perto do oponente caido), NN +A
Ui S EVNSHB
lDrlll perto do oponente, € \VNS+A A repetldamente :
-Ichi-Dan (Punch-kick combo): aperte Ade 0 & 1 vez
-Ni-Dan (Kick-stomp combo): aperte A de 2 & 4 vezes
-San-Dan (Pachiki combo): aperte A de 5 a 7 vezes
=Yon-Dan (Hebi-Tsukai flash): aperte A mais de 8 vezes
-Go-Dan (Bai-Gaeshi flash): aperte A 13 vezes, quando
lficar vermelho aperte AB :

_ ~ KiMKAPHWAN

Karada-Otoshi: > ou €+A*

Neri-chagi: > +B .

Kuusa-Jin: VY A+A | V+A

Hien Zan: ¥ 1-+B

Han-Getsu Zan: >NV <+BouC

Hlsho Kyaku noar, N+B, N+B
‘noar, €V N>+B

Ho-ou Kyaku d«zé—z\bu—)-i-A

Li XIANGFEI
Ryokuchi Kouen: > ou £+A*
Kou Sou Tai: €+B

Nanpa: N> +A ou A*

Ten Hou Zan: > \'N+B

Senri Chuu-ou: VN-=>+B

: |Senri Chuu-ou Kankuu: ap6s o Senri Chuu-ou, >+B

: |Senri Chuu-ou Shin Sai Pa: ap6s o Senri Chuu-ou,

TERRY BOGARD
Buster Throw: > ou €+A*

Back Spin Kick: >+B

Power Wave: VN> +A

Round Wave: €\ N>+A

Burn Knuckle: > NV 2 &+A ou A*

si/lée+B Crack Shoot: >NV &+B
i {Daj Tet S UNS>HB Rlsmg Tackle (c) v +A
P Majln-Ga per’todooponente 2 SUA VNS , Nurerdn>+B
: Trlple Geyser VNS A
3 MAI SHIRANUI 8 WOLFGANG KRAUSER

: JFuusha Kuzushi - Kai: > ou <+A*

i |Hane-Geri: ao se levantar, A*

i |Sankaku-Tobi: no ar e no canto da tela, 7

: IRyu no Mai: <+A

i IKa Chou Sen: Y N->+A

! |RyuEnBu: Yz <+A

: Hissatsu Shinobi-Bachi: é—z¢N-)+A

: |Sayo Chi-Dori: V¢ <+B

Musasabl no Mal no ar, ~lx+AB
3 u Shinobit 2> €I NSHB

: Hana—Arashi —)GZ\I/N%+A* (segure para carregar)

Knee Smasher: > ou € +A*
Death Hammer: = +A
Blitz Ball - High: V£ &+A ou B
Leg Tomahawk: \'N>+B
Kaiser Claw: > N+A
Llft-Up Blow perto do oponente, > N\ £ &+B

© > €1V N>+B (segure B para carregar)
Gigantlc Cycione perto do oponente, €V NS +A
Unlimited Desire: >NV &ES+A A, B, B, A, B, A B,
B, A, B (ou €V +ARB)
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Cod= RG 22
Cada RS 2,90
Cod.: RG 30
Cada R$ 2,90
Céd.: RG 31
Cada RS 2,90
Céd.: RG 32
Cada RS 2,90
Céd.: RG 33
Cada RS 2,90

Cod.: RG 34
Cada RS 2,90
Cod.: RG 35
Cada R$ 3,50

Cod.: RG 36
Cada R$ 3,50
Cod.: RG 37
Cada R$ 3,50
Cod.: RG 38
Cada R$ 3,50

Céd.: RG 39
Cada RS 3,50
Cod.: RG 40
Cada R$ 3,50
Céd.: RG 41
Cada R$ 2,90
Céd.: RG 42
Cada RS 2,90
Cod.: RG 43
Cada R$ 2,90

Cod.: RG 44
Cada R$ 2,90
Céd.: RG 45
Cada R$ 2,90

Céd.: RG 46
Cada R$ 2,90
Cod.: RG 47
Cada RS 2,90
Céd.: RG 48
Cada RS 2,90

Assinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber.

Endereco:
Céd.: RG 22 - Cada RS 2,90 C6d.: RG 39 - CadaR$ 3,50 (
C6d.: RG 30 - Cada RS 2,90 Cod.: RG 40 - Cada R$ 3,50 . : . -
C6d.: RG 31 - Cada RS 2,90 C6d.: RG 41 - Cada R$ 2,90 Cidade: Estado: Cep:

Cod.: RG 32 - Cada R$ 2,90
Cod.: RG 33 - CadaR$ 2,90
Cod.: RG 34 - Cada R$ 2,90
Cod.: RG 35 -CadaR$ 3,50
Céd.: RG 36 - CadaR$ 3,50

Céd.: RG 42 - CadaR$ 2,90
Cod.: RG 43 - Cada RS 2,90
Cod.: RG 44 - Cada RS 2,90
Cod.: RG 45 - Cada R$ 2,90
* Cod.: RG 46 - Cada R$ 2,90

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE
POSTAL paraa EDITORA ESCALA I'TDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599-970 - Sdo Paulo - SP - Maiores informagdes, tel. (0%*11)
266-3166 - Voce receberd em sua casa sem nenhuma outra despesa.
C6d.: RG 37 - Cada R$ 3,50 C6d.: RG 47 - Cada RS 2,90 Nio € necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copia

\C()d.: RG 38 - Cada RS 3,50 Cod.: RG 48 - Cada RS 2,90 deste cupom. )
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SIMPLESMENTE ANIMAL! IS

Novamenie a SNK mostra seu potencial no me- Bem, eis uma coisa
lhor jogo de luta com armas ja criado para Neo Geo que poucos podem saber, a
Pocket Color. A SNK mais e mais adep- nao ser a prépria |
tos para seus games de luta no por- softhouse. Mas,
tatil que, ao ver, esta ficando bem con- § § | continuando, a
corrido. Talvez Samurai Shodown s6 & . i saga de SS é de |
perca para um outro game de luta com | & tempos, tanto que
armas da SNK que, também, causou S ‘t & ainda hoje é pos-
grande euforia nos arcades e no pro- R | sivel ver alguns
prio Neo Geo, The Last Blade — ou : | fas de carteirinha
se preferir, Gekka No Keshi —, crian- E o | do game se acabando nas casas de arcade
do assim um surto de rivalidade entre | jogando as versdes nao muito atraentes como
os fas que, em sua visao, terdo de se [ ; j | aversdo de Hyper Neo Geo 64 — parece que
contentar com o melhor entre os dois. ® muitos ndo aceitaram a versdo poligonal do
A saga de Samurai Shodown... | - . game mas ainda assim da motivos para os

esper um momento, vocé ja parou & - fas jogarem para entender o caminho de cada
para tentar saber o que diabos signi- | #1 lutador... fazer o qué?
fica “Shodown™? Sera que o pessoal S R Mesmo com muitas versdes redando por a,
da SNK néo errou no titulo? Ou sera que ela simples- as duas primeiras NS e e
mente quis deixar de “originalidade”? que sairam para ar-
; R 7 cade e Neo Geo,

ainda assim sao o

xod6 de muitos fés

(ainda é possivel

encontrar muita gnte

se divertindo com

uma destas versoes

raramente encontra-

LA F L bl

EEEEEMEEEERREREEANED
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das). Mas na onda dos portateis, a
SNK esta investindo pesado e por
iss0 ndo poderia deixar de sair uma
versdo de Samurai Shodonw.

A saga formada por Samurai
Shodown traz tudo que havia sido
visto até hoje em termos de perso-
nagens, com caracteristicas, modo
de agir e até mesmo seus modos de
expressoes. Este SS, de certo modo,
€ 0 que vocé estava esperando para balancear alnda
mais sua mentalidade “gamemaniaca” (nem sabemos
se esta palavra consta no dicionario do jogador, mas ta
valendo).

Vocé conta com a presenca de
quinze personagens disponiveis,
sendo eles Genjuro Kibagami, Shiki,
Asra, Taizan Morozumi, Haohmaru,
Hanzo Hattori, Rimururu, Nakoruru,
Galford, Jubei Yagyu, Sogetsu Kaza-
ma, Charlotte, Kazuki Kazama e Ukyo
Tachibana. Cada personagem pode
escolher seu proprio estilo de luta,
tendo uma certa afinidade com o bem
e o mal. Esta escolha geralmente altera mur[a coisa nos
lutadores (em especial, a fungdo dos golpes e seus
comandos). O décimo guinto perso-
nagem selecionavel é o ex-juiz Ku-
roko, que passou a ser um “Randon
Select” por assim dizer. Quando vocé
o escolhe, segue até o final do game
mudando de personagem aleatoria-
mente — se bem que, quando vocé
ganha de um personagem, no desa-
fio seguinte acaba assumindo a for-
ma dele; e quando perde, um outro
personagem sera copiado aleatoriamente por Kurorko

—, e infelizmente Kuroro ndo pode ser um
personagem como antes, onde vocé podia
usar seus golpes clonados de outros perso-
nagens de games de luta da SNK, como Art of
Fighting (usar Haou SHoukou Kens por exem-
plo, ou a rajada de energia de Jhon). Se Ku-
roko fosse um personagem de estilo proprio,
muita gente iria adorar usa-lo para batalhas
acirradas. Existem mais
dois personagens: Yuga,
o} uItlmo desafio (sera que é “ele”
ou “ela”), e Gandara, uma criatura
de poder descumunal que vive
acorrentada e s6 luta usando pe-
dras ou seus proprios
punhos. Assim como nos
demais games de luta da
SNK para o portatil, vocé
também pode jogar con-
tra um amigo, mas logicamente tendo os aces-
sérios necessarios (cabo link, outro NGPC e
outro Samurai Shodown 2...).

Os graficos SD super carismaticos dos per-
sonagens € um atrativo para os fas. Nao mos-

trando somente o grafico dos personagens, mas tam-

bem belos cenarios de fundo, dando todo um clima com
florestas e aldeias. Cada cenario possui duas
variagdes, sendo uma de dia e outra de noite.
O primeiro round € de dia, enquanto o segun-
do round (e no terceiro) entra noite adentro
por um luar muito bonito (nossa, que romanti-
col). Assim como em TKoF e GD:FC, cada per-

NEOGEO POCKET CO[OR
. SAMURAI |
SHODOWN 2

SNK-'N/A.
LUTA-1A2JOGADORES

GRAFICO ]-@ovngio jﬂ
ELEVERSKO J(a.2}

 Graficos bonitos
expresivos ¢ Som
e primeira e uma
ogabilidade muito
oa @ 120 cards
ara coletar (diver-
ido)

) Infelizmente n&o ||
apresenta mais re-
curscs ou mini-jo- i
gos |
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Se prestarmos um atencao pouco de atnegao e percerber certas coisas, pode-
se dizer que Samurai Shodown apresenta um pouco de
mistura entre TKoF e Garou Densetsu. Como era de
se esperar, vocé tambéem possui os golpes fracos, sen-
do que estes sdo usados dando apenas um toque rapi-
do no botdo, enquanto o outro € usado quando se
mantém o botdo pressionado — o botdo A no caso € o
de ataque, enquanto o B é usado mais para ataques
falsos, esquivas e counters que segura um ataque uni-
co, mas pode ser usado constantemente; sendo um
pouco mais explicito, o botdo B & usado geralmente
para atrair o inimigo com golpes falsos, mas alguns
personagens podem executar chutes aéreos.

Aléem de uma boa jogabilidade, a maior atragéo
dos desafios sé@o os movimentos especiais que, em al-

guns casos, sao destruidores. Os combos também se

— ™  mostram bem eficientes e devem ser usados constan-
temente para gera bons resultados, pois somente os golpes fortes (mantendo o

botdo A pressionado apds aperta-lo) causam um dano elevado — geralmente gol-
pes comuns ndo causam tanto dano quanto se espera. Os combos sdo simples e
faces de serem feitos, pois s6 requerem combinacao de botdes.




Assim como nos demais games de
luta da SNK, vocé possui uma barra de
power, conhecida como Rage Gauge,
localizada na parte baixa da tela, que vai
enchendo-se conforme a quantidade de
acertos que vocé vai tomando. Quando
mais a barra encher, mais forte sera seu
golpe, podendo usar até um Rage Ex-
plosion, deixando o oponente tonto e
afastando-o com uma rajada de luz di-
recionada ao céu (6tima para ser usada
em rounds decisivos onde vocé encon-
tra-se encurralado levando um combo).
Vocé pode escapar de seqliéncias des-
truidoras explodindo a energia da sua
barra de power, podendo escapar de
gualguer golpe, até mesmo dos especi-
ais desde que estes estejam prestes a
atingi-lo quando vocé explodir a barra
de power. Sua maior vantagem quando
comete tal ato é ndo poder usar no round
segumte isto &, se explodiu a barra de

w# primeiro
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round ou no segundo = perdendo este ultlmo e ocasi-
onando o terceiro! O forte do jogo € a movimentagao
rapida e a resposta similar dos comandos, unindo o (il
ao agradavell

HM... CARDS? PARA

Outro grande atrativo em Samurai Shodown 2 sdo
os Cards que vocé pode conseguir durante seu de- |

QUE SERVEM?

sempenho nas batalhas. Sua ¢
fungdo? Poucas, sendo algu- .
mas Ufeis e outras apenas informativas. Mas os Cards tam-
bém podem liberar novas habilidades ao seu personagem,
&: dando-lhe mais forgas em qualquer ataque, dando-lhe um
| golpe exira e coisas assim (mas somente quando este for
equipado no personagem).
Mas equipar onde?, vocé pode pensar. ALem das
§ opcdes convencionais de ir diretamente para batalhas e



TRUMP!: Os mitos, as origens e
curiosidades por tras das
diversas modalidades de luta.
TOYS: As iltimas novidades em
jogos, bonecos articulados, robos,
brinquedos eletronicos e tantos
outros que fazem a alegria dos
baixinhos.

ANIME MIX: Todas as
tendéncias da animac¢do japonesa
e manga.

Codigo: RTO 01

ESTA ONDA PEGH!!!

Codigo: RAM 02 Cdodigo: RAM 03
. reembolso:
e | .
Endereco:
Cidade: Estado: Cep:

Mande CHEQUE NOMINAL, CHEQUE CORREIO OU VALE POSTAL para a EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 16.381
Cep 02599—970 - Séo Paulo - SP - Maiores informacdes, tel.: (07 11) 266-3166 - Voceé recebera em sua casa sem nenhuma outra
despesa. Nao & necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cépia deste cupom.

Assinale abaixo as referéncias e quantidades que deseja receber:

Cod.: RTR 01 - Cada R$ 3,50 . ) Cod.: RTO01-CadaR$ 3,50 ( )

Qﬁd.: RAM01-CadaR$ 3,50 ( ) Caod.: RAM 02 - Cada R$ 3,50 ( ) Cod.: RAM 03 - Cada R$ 3,50 ( y
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e |utar até chegar ao ultimo chefe, no
& caso a opgdo 1 Play, vocé também
> % pode entrar no Survival Mode e ten-
. | tar a sorte ou mostrar que sabe ser
\\- ﬁdg um verdadeiro guerreiro tendo o

+ = auxilio dos Cards (eles preenchem
0s espacos existentes ao lado do
rosto do seu personagem acima
¥ da barra de life). A outra funcéo
- dos Cards é apenas de interesse
dos colecionadores — os caras que adoram fa-
zer tudo que é possivel no jogo: descobrir tudo! E pos-
sivel trocar Cards entre amlgos usando a opgéo Col-
lection onde vocé pode tan-
to trocar quanto ver os Car-
ds que possue. Sao no ta-
tal 120 cards que vocé
pode conseguir, e a manei-
ra de conseguir um pouco
de tudo é usando Kuroko.
E isso mesmo, como ele é

praticamente um “Randon
Select’, vocé sempre trocara de

personagem. Ndo & um Poké-
mon, mas da pro gasto!

COMO PEGAR
CARDS?

E bem simples. Bastaem
todo round definitivo, vocé fina-
lizar sua vitéria com um movi-
mento especial. Os demais roun-
ds nado interessam, somente o
round decisivo definira se vocé
ganhou o Card ou nao.

LEGENDA
e Ataque Rapido / Forte™
B irs i e e il e Chute / Esquiva**
_______ AtB ..........coiiiiieeeee... Rage Explosion / Flash Attack

Bilnofar) st s sk R Eone B i Evitar Queda




¥

CouDHEStart .. Insultar
e Ty Corrida
i sl el o Ui sl e e Recuar

OBSERVAGOES: :

*Dé apenas um toque no botéo para o goipe sair fraco;
se vocé apertar e manter o botdo pressionado o golpe saira
forte. Colocando para - ou < +golpe forte, vocé pode mandar o
adversario para longe.

**Q botdo B, como explicado, serve para esquiva de
golpes e magias enquanto vocé estiver no chao e chute quando
estiver no ar. Os comandos * necessitam da barra de power.

Slash
Refi Shull: >V &+A, A+B
Shed Moosa: VN> +A
* Rofe Lef: >V N+A
Noh Ahmu: €V +B
*Thanatus: <=>V+A

Bust
Le llle Baque: VN> +A
Les Mals: >\ N+A
Les Shima: >V &+A |
Le Tag Ragoo: VN->4B
*Les Fa La: &>V +A

= CHARLOTTE =
Slash
Power Gradation: >/ N+A
Triad Slash: VN> +A
*Splash Gradation: €>\V+A
Bust
Power Gradation: =/ N+A
Bio Net Rush: v N> +A
*Crystal Rose: <>V +A

Slash
Shadow Copy: €>V<+AouB
Rush Dog: ¥ N=>+A
Machine Gun Dog: \VN->+A
Strike Heads: Vz €+A
*D.D.D.: <>V +A

Bust
Replica Attack: <>V &+AouB
Plasma Blade: v N—>+A
Strike Heads: >\ N+B
Lightning Slash: < <+B
*T.B.C.: €=>V+A

. = GENJURO = |

Slash
Lightning Wings: >\ N+A

EA-17083.

Cherry Blossoms Slice: V£ &+A
Triple Death Hack: VN> +A até 3 vezes
Death Drops: >\ N+B
*Five Photon Slice: €=>V+A
Bust
Death of 100 Demons: VN> +A
Evil God Pommeler: >V <+A A
Purple Sunset: €LV +A
*Quintuple Photons of Anti-Matter: <>V +A

Slash
Ninja Windsplitter: \N->+A durante o pulo
Exploding Dragon Blast: V£ &+A
Exploding Atom Flash: >V N+B
Sky Cicade Boogie: <>V <&+A
*Wild Whirl Wind Dirk: <>V +A
Bust
Shadow Splitter: <>V <+A ouB
Shrike Drop: >\ N+B
Spider Dash: ¥ N->+B
Thunderbolt: >V <+B
*Sublime Shrike Slam: €2V +A

= HAOHMARU = .
Slash
Crescent Moon Slash: >\ N+A
Secret Cyclone Slash: Y NS>+A
Sake Bottle Bash: vz <+B
Titan Toss: >4 N+B
*Slash of Supreme Judgment: <->V+A
Bust
Crescent Moon Slash: 2> N+A
Secret Cyclone Slash: VN> +A
Secret Earthquake Slice: €1 V+A
Power Burst: >\ N+B
*Lord of Heaven Smite: <>V +A

- =JUBEI=
Slash
Geyser Thrust: W N->+A
Tsunami Sable: >V N+A
Sabre Thrash: V£ &+A, A
*Jellyfish Thrust: €->\+A entdo aperte A novamente
Bust
Gayser Thrust: VN> +A
Heavenly Exterminator: \ £ <+A
Assured Destruction Swipe: V£ &+A*
Geyser Death Thrust: V£ €+B
*Furious String of Storms: <>\ +A
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Slash
Stationary Strike: ¥ N->+A
Glant Death Blast: >V N+A
Flames of Disaster: v <+B
Disruption Eruption: €V +B
*In the Inferno: <>V +A
Bust
Imbroglio Attack: €V +A
Flaming Hot Hades: >\ 3+A
Flaming Knight's Exploding Tiger Slash: >V <+B
Explosion of Righteousness: \N->+A até 3 vezes
*Crazy Awakening: <>V +A

= MOROZUMI =
Slash
Flame: V' N->+A
Wind: >V &+A
Thunderbolt: >\ N+A
Slash: &£VE+A
*Raging Heaven: € >V +A
Bust
Flame: VNS>+A
Eruption: >V &+A
Imprisonment: ¥ N->+B
*Flaming Blast: <>V +A

= NAKORURU =

Slash
Kamui Risse: €V E+A
Annu Mutsube: €LV +A
Lela Mutsube: >\ N+A
Mamahaha Grab: V£ &+B
*lruska Yatrori Musse: &> V+A

Bust
Kamui Shikitay: ¥ N->+A
Wolf Pounce: V¥ <+B
My Shikitay: durante o Wolf Pounce, €V +A
Kanto Shikitay: durante o Wolf Pounce, > N+A
*Iruska Emushi Newa Shikitay: <> V+A

= RIMURURU =
Slash
Lupu Quall: VNS> +A
Konril No No: 2>\ N+A
Upon Wo: Yz &+A
Konril Shira: durante o pulo, & ou ¥ ou N+A
*Lupu Kamui Emush: €=>\V+A
Bust
Lupu Tec Num: >V <+B
Konril Nyu: V£ &+A
Konril Shira: durante o pulo, ¥ ou ¥ ou N+A
Kamui Shtokke: <V Z+A
*Ruyan Bekon Runochoo: <=4 +A

= SOGETSU =
-Slash
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Moon Glow: >\ N+A
Lunar Ring Swing: ¥ N=>+A durante o pulo
Spirit Summons: V£ <+B
Eclipse: VL &+A
*Lunar Watersput Wave: <->\V+A
Bust

Rising Moon: 2 V¥ N+A

Reflecting Moon: Y £ &+A

Lotus Whirlpool: ¥ N->+A até 3 vezes
*Heavenward Lotus: <>V +A

Slash
Heavenly Halo Blast: >V N+A
Daw Flash: v N->+A
Netherworld Toss: >\ N+B
Neck Slice: €V K+B
*Magic Wave Heaven: <>V +A
Bust
Wheel of Justice: VN>+A
Ephemeral Bop: Yk <+Aou B
The Void: ¥ &->+B
Mash of Mutability: <VZ+A
*Colorful Curse: <>V +A

= UKYO =

Slash
Swallow Swipe: VN> +A (pode ser feito no ar)
Concealed Sabre Snowfall Slash: VK &+A
Blade of Zen Snowfall Slash: Y &+B
Avalanche: >V N+B
*Steaming Sextet: <> \V+A

Bust
Swallow Swipe: durante o pulo, W N->+A .
Morning Calm: <V E+A
Still of Evening: <V +B
Mist of Dreams: Y <+Aou B
*Ghostly Afterimage Mist: <>\ +A

Slash

Veedaka: v N>+A

Rooda: 2>\ N+A

Darani: Ve <+B

Naraka: >\ N+B

Kushana: V£ € +A
*Vishasana: €=>V+A

: Bust
Puuyawaaha: v N->+A
Ashipatorawana: durante o pulo, VN> +A
Aruga: Vv &+B
Taputakunpa: =\ N+A
Mahaajiuwaara: VK <+A
Sandansha: >V N+B
Karunaa: > <V >+B
*Rudiraanda: €->V+A




Este més, a revista Made in Japan desvenda os segredos dos

samurais, os guerreiros milenares que influenciaram o Japao Made i n

moderno com seu codigo de honra.

E mais. Princesa Masako, a gravidez que se transformou

em drama. A nova lei de imigragéo japonesa. E uma comparagao

entre o custo da diversdo em Tokyo e Sao Paulo. REV,STA MENS AL

Para assinar ligue: (0xx11) 571.8316

Continua a promocao: ganhe um Notebook no valor de R$ 6.600,00.
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 LOJAS ESPECIALIZADAS EM VIDEO GAME

(SAO PAULO )

LAPA - RUA PIO XL, 230 - TEL:(0**11) 3641-0444 / 831-0444
PENHA - RUA CAPITAO AVELINO CARNEIRO, 457 - TEL: (0**11) 6942-0816
POMPEIA - RUA DESEMBARGADOR DO VALE, 115 - TEL: (0°*11) 3862-1125 _
SANTANA - RUA CONS. MOREIRA DE BARROS, 314 - BAIXOS - TEL: (0**11) 6979-6644
V. CARRAD ~ PRACA AURELIO LOMBARDI, 62 - TEL: (0°*11) 295-1190
DIADEMA - RUA ANTOHIO DIAS ADORNO, 344 - TEL: (0°*11) 4076-1985
0SASCO - RUA NARCISO STURLIN, 448 - TEL: (0°*11) 7085-2701 - (BOA VISTA)
OSASCO - RUA PALESTINA, 1650 - TEL: (0**11) 7203-3185 - (MUNHOZ JR.)
SUZANO - RUA BENJAMIN CONSTANT, 1093 - TEL: (011) 477-6350

_ BAURU - PRACA DAS CERESEIRAS, 03-38 - CENTRO - TEL: {0**14) 227-2477
CAMPINAS - RUA COM. QUERUBIM UIRIEL, 271 - TEL: (0°*19) 255-2545 (CAMBLI)
CAMPINAS - RUA JOSE MARIA LISBOR, 55 - TEL: (0%°19) 241-6567 (Y, TEIXEIRA)
INDAIATUBA - RUA 13 DE MAIO, 805 - TEL: (0°*19) 875-3075
MARILIA - AV, VICENTE FERREIRA, 555 - TEL: (0+*14) 422-4019
OURINHOS - R. PARANA, 788 - TEL: (0**14) 322-2424 (CENTRO)
PIRACICABA - RUA GOV, PEDRO DE TOLEDO, 1765 - TEL: (0%419) 434-7179
RIBERAO PRETO - RUA FLORIANO PEIXOTO, 905 - TEL: (0**16) 625-8094
SALTO - RUA ITAPIRD, 158 - TEL: (0**11) 7828-1163
5. J. DOS CAMPOS - AV, DR. ADHEMAR DE BARROS, 1319 - TEL: (0**12) 341-7250

OUTROS ESTADOS ¥ )

(BAHIA : )
SALVADOR - LADEIRA DO ACUPE, 74 - TELA{0**71) 356-1372 (BROTAS)
(BRASILIA o

ASA NORTE - SCLI, 313 - BLOCO - £. LOJA - 64 - TEL: (0**61) 274-3311

LOJAS FRANQUIADAS

OS MELHORES PRECOS E CONDICOES, TODAS
AS MARCAS E SISTEMAS, OS MAIS RECENTES
LANCAMENTOS, TODA LINHA DE ACESSORIOS
E SEMPRE UM ATENDIMENTO ESPECIALIZADO

i

(CEARA

FORTALEZA - R. JGLIO DE ABREU, 291 - TEL: (0**85) 267-3684 (ALDEOTA)
(MINAS GERAIS

POUSO ALEGRE - R. CEL. OTAVIO MEYER, 160 - LOJA 130 - TEL: (0°*35) 421-7693
SAO LOURENCO - AV, COMENDADOR COSTA, 295 LOJA 15 - TEL: (0*35) 331-1683
(PARAIBA
JOAO PESSOA - AV, NEGO, 200 SALA 112 - TEL: {0**83) 226-2369
(PARANA
CURITIBA - AV, SETE DE SETEMBRO, 4132 - TEL: (0**41) 224-1235 (BATEL)
CURITIBA - R. MANOEL EUFRASIO, 826 - TEL.: (0**41) 253-3008 (JUVEVE)
CURITIBA - AV. REP. ARGENTINA, 1534 - TEL: (0**41) 244-4667 (AGUA VERDE)
5. J. DOS PINHAIS - AV, RUI BARBOSA, 9295 - TEL: (0**41) 382-7785
(RIO DE JANEIRO
BARRA - AV. DAS AMERICAS, 7707 - LOJA 104 - BL 01 - TEL: (0*21) 438-8317 (SHOP, MiLEx
BOHSUCESSO - R. ADAIL, 24 - TEL: (0%21) 564-3608
COPACABANA - AY. N, SRA COPACABANA, 680 - 2° 5 § - LOJA B - TEL: (0**21) 547-2644
FREGUESIA - EST. DOS TRES RIDS, 200 - BL 3 - LOJA 119 - TEL: (0°*21) 443-8522
1LHA DO GOVERNADOR - R. ENG. COELHO CINTRA, 10 - TEL: (0°*21) 462-0657
MEIER - R, ANA BARBOSA, 47 LOJA 106 - TEL: (0*21) 596-2111
TUUCA - R. CONDE DE BONFIN, 346 /L 205 - TEL: (0*21) 569-9043

GRANDE RIO DE JANEIRO

NITEROI - R, MATRIZ £ BARROS, 351 - TEL: (0*21) 610-3786 (ICARAI)

PETROPOLIS - R. DO IMPERADOR, 772 - /1.6 E 8- TEL (0**24) 242-8887 (GALERIA MARCE.
(RIO GRANDE DO SUL e
PORTO ALEGRE - R. J. SIMPLICIO A, CARVALHO, 908 - TEL: (0°*51) 341-3027 (V. IPIRANGA
(SANTA CATARINA

FLORIANGPOLIS - RUA LAURD LINHARES, 898 §/L - TEL: (0**48) 233-2488 (TRINDADE

JOINVILLE - RUA DR, JOAO COLIN, 377 CENTRO - TEL: (0*47) 433-7429
(SERGIPE

ARACAJ - AY. BARAO DO MARUIM, 943 - TEL: (0*79) 213-0699 (S0 JOSE)

WWw:progames:com:br

INFORMAGGES SOBRE FRANCHISING
TEL. (0**11) 3641-0444 OU 3641-0448 - E-MAIL: progames @ franchising.cc

RUA PIO XI, N° 230 - ALTO DA LAPA - SAO PAULO - SP - CEP 05060-0




