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Da bi ste iskusili ukus pobede u trkama, pored volje potrebni su vam i
refleksi, koncentracija i dobra kontrola. Zato preuzmite kontrolu u svoje
ruke. Shock 2 Racing Wheel je dodatak za PlayStation koji ¢e svaku
voznju uginiti neverovatno stvarnom. Specijalni vibro-motori zatresce
volan svaki put kada se sudarite, prevrnete ili naidete na neravnine. Analogna
kontrola vam omoguéava da skreéete u zavisnosti od jatine kojom okrenete
volan, a pedale za gas i kocnicu pobrinuce se za agresivnije ubrzanje, odnosno
kotenje. Jedinstveni natin menjanja brzina preuzet iz Ferrarijeve formule | pobrinuce se za potpun
utisak prave voznje. Zbog svojih kvaliteta ovo je jedini volan zvani¢no licenciran od firme Ferrari.

-

Za one sa skromnijim prohtevima tu je Compact Racing Wheel, - aa 1
volan sa ne$to manje moguénosti, ali jo3 uvek dovoljno dobar da ponese znak Ferrarija. COMPACT MC} NG WHEEL

Centrala: Beograd, Gospodara Vugica 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848
o 5 Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 ,/3222 606
m Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. Mihajla Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36
Zemun: lviceva 3, Tel: 011,/ 198 008 » Indija: 064,120 71 51
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SLEDECI BROJ CASOPISA CE
SE NA KIOSCIMA POJAVITI
25. AVGUSTA 2000.

.nacin. Sve u svemu imacete o ¢emu da citate

Par reci: leto, odmor, more, Zene, izlasci ...

Stiglo nam je i leto. Izgleda da ce biti i dugo i toplo. Sve
misli su nam sada okrenute ka odmoru i eventualnom
odlasku na more. A tamo, zna se - kupanje, suncanje,
lepe Zene, provod, novi BONUS... Sta éovek mozZe da
pozeli vise?

I mi ¢emo iskoristiti ovo leto za, nadamo se, zasluzen
odmor. Pustiécemo naSu “bebu" da malo poodraste
preko leta i da se pred vama ponovo pojavi krajem
avgusta meseca, tacnije 25., u svom najboljem svetlu.

Zato smo se potrudili da vas u ovom broju 5to vide infor-
miSemo. Pored opisa igara za PlayStation 2, koji su od
proslog broja postali stalna rubrika naSeg ¢asopisa, pono-
vo smo se osvrnuli na E3 sajam, sada u jednom
drugacijem svetlu. Medu obiljem igara koje su se tamo
mogle videti, izabrali smo one najinteresantnije, za
koje smo sigurni da ce obeleziti godinu pred nama, bar
do sledeceg sajma.

Ni lepih Zena ne nedostaje u naSem &asopisu. U gos-
tima nam je bila Xenia Paj¢in. Ukoliko mislite da

ona izgleda lepo samo na ekranu, grdno se varata.
Jo3 je lep3a uzivo.

| majstor Rasa vam je spremio poslasticu. Mnogi su 1 b B
nam pisali da ih najvise zanima pri¢a o laseru na .\

PlayStation konzoli. Zato je on zasukao rukave i
pokusao da vam to objasni na svoj “poetski”
do avgusta.

| na kraju sta da vam kazem, kupa-
jte se, odmarajte i provodite se, i
¢ekajte da izade novi BONUS.

Vidimo se ponovo krajem avgusta

(e




Mihailo Tesi¢ )

Ipak portabl PlayStation?

Sony je kao 3to je ofekivano najavio novu verziju
PlayStationa. Portabl konzola je dobila i manje ime ko-
je odgovara njenom deminutivnom statusu, PS One.
Nova konzola je tre¢ina velicine njenog prethodnika i
pruza moguénost povezivanja na Internet, preko ko-
nektora za mobilni telefon (barem u Japanu), a takode
je na nju moguce povezati LCD ekran, koji se prodaje
posebno. PS One ce poceti da se isporucuje u Japanu u
julu, po ceni od 15.000 jena ($140), a u Ameriku stize
u septembru. Medutim igra¢i u Americi ¢e morati da
pri¢ekaju do sledece godine na LCD ekran, jer je na
trzistu trenutno nestasica (verovatno prouzrokovana
ovim Sonijevim projektom).

“Ovaj novi proizvod oznafava naSu posvecenost
igrackom biznisu, posto su Play-

Station i PlayStation 2 posta- « ==

li veliki hitovi."” rekao je SCE
predsednik Ken Kutaragi. & -’
Dimenzije PS One su: 193

mm () X 38 mm (V) X 144 ne e
mm (D), a tefina mu je e
550g.
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Nekoliko pitanja o PS One

Bonus: Da li je stvarno portabl? MoZe li se njime igra-
ti napolju?

Sony: Ne. Zahteva posebno napajanje i ne radi na ba-
terije. Sada se lak3e prenosi iz, recimo, sobe u sobu, ali
budimo realni, kao da je to bilo tesko ranije?

Bonus: Da li dolazi u paketu sa ekranom?

Sony: Ne. LCD ekran se prodaje posebno, iako se kom-
plet o¢ekuje u prodaji naknadno.

Bonus: Da li moramo kupiti novu konzolu da bi koristi-
li kabl za mobilni telefon?

Sony: Ne, kabl e raditi i na obi¢nom PlayStationu, PS
One i PlayStationu 2, zavisno samo od igara koje ¢e ga
podrzavati.

Bonus: Cemu redizajn?

Sony: PlayStation jo3 uvek ima puno Zivota u sebi, i PS
One je dizajniran da produZi period eksploatacije, sto je
moguce vise. Nintendo i Sega su ucinili nesto sli¢no sa
SNES i MegaDrive, praveci manje i jeftinije jedinice.
Bonus: Zasto je skuplji?

Sony: Nije. 140% je dobijeno preracunavanjem kursa, u
stvari kosta isto koliko i sada3nji PlayStation. Americka
verzija ¢e kostati oko 100% ili ¢ak i manje.

Bonus: Da li e raditi sa starim dodacima?

Sony: Ne sa svima, ukoliko ste imali neki dodatak koji se
prikljucuje na serijski port , kao GameShark npr. nema-
te srece. Sve igre Ce raditi.

Bonus: Da li ima nekih posebnih novina?

Sony: Ne. Ali ¢e eksterno napajanje resiti problem pre-
grevanja.




Karmack i X-Box

John Karmack, tvorac Dooma i Wolfensteina (a samim
tim i tvorac FPS igara) najavio je da ¢e njegova kompa-
nija id software (tvorci gore navedenih igara, a bogami
i Quakea) razvijati igre za X-Box! Otkud ovaj “amin” X-
Box-u od strane gurua igracke industrije? Koga bolje pi-

tati nego gazdu liéno? Evo §ta je Karmack rekao:
“ Moj glas ide za X-Box, ako ve¢ treba da odlucim ko je
bog otac trZista konzola, uvek ¢u izabrati Microsoft pre
nego Sony, Segu ili Nintendo. Specifikacije stavljaju X-
Box mnogo dalje od Playstationa 2, nego sto je PS2 od
Dreamcasta. Dodu3e, svako sa malo zdravog razuma
mozZe da uvidi da ¢e do vremena kada se X-Box pojavi,
PC racunari biti ja¢i od njega po pitanju hardvera, tj.
Ciste snage...ali prednost pravljenja igara za konzole je
u tome 3to one imaju fiksni hardver, pa znate ta¢no s
¢im imate posla i 3ta i kako da programirate - tako da iz
njih mozete da izvucete duplo vide nego iz PC-a.” Slu-
Sajte reci gurua deco, mozda nam je on upravo objasnio
uzroke nezaustavljivog Sirenja trzista konzo-
la. Da ne bi sve ostalo na pra-
znoj priti id soft-
ware je na-
javio vari-
jantu  igre
Wolfenstein

2000 za X-Box.

Sega se demokratizuje

U za sada priliéno ¢ud-
nom i neobjadnjivom
g = F potezu, koji je kompa-
s nija Sega povukla kra-
jem juna, mnogi vide
otkravljivanje medusobnih odnosa velikih kompanija,
koje haraju trzitem konzola. Naime, Sega je “oslobodi-
la" sve svoje razvojne studije (ukljucujudi i cuveni Sonic
tim - dakle, ba§ SVE studije) tj. dala im je slobodu da
razvijaju igre za bilo koju platformu, a bogami i finansij-
sku nezavisnost. Kako ovo koristi Segi (a mora da im
nekako koristi, hajde, nismo mi sisali dZojpede) osim
kao plus na rejting u igrackoj javnosti, moZda saznamo
uskoro.S obzirom da trZidte konzola postaje sve vece,
moguce je da je ovime Sega napravila jaku konkurenci-
ju studijima koje ve¢ prave za druge platforme, uz mi-
nimalan rizik - jer je vrlo verovatno da ée svi ti ljudi ko-
ji su do skoro radili za Segu i u buduénosti hteti da pra-
ve igre za Segine konzole - ali sada po licnom izboru.
No, ovo su samo Spekulacije vadeg dragog izveitata...
a videcemo 3ta buduc¢nost donosi. Sigurno je jedino da
u celoj prici igraci ne gube. Valjda je to i najbitnije.

Dinosaurusi su opet medu nama

Dinosaurusi nikada u stvari nisu bili medu nama - izu-
mirli su nekoliko miliona godina pre nego 3to se covek
potrudio da proveri Sta se to deSava sa njegovim druga-
rima koji padnu s drveta... ili nam bar tako nauénici
kazu. Dakle, dinosaurusi su opet medu nama - ali s
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= ' Zdravo Bonusovci!
' R

Zovem se Uro¥ Saroniji¢, uéenik sam
115 3kole Yuk KaradZi¢ u KruSevcu.
Kao 3to sa priloZene slike moZete vi-
deti, redovni sam ¢italac Bonusa, i
mogu vam reci da su sve moje petice
posveéene vama - ima petica, ima
Bonusa, nema petica - nema Bonusa.
(Sta mislite kakav sam dak?).
Velika mi je Zelja da u narednom Bo-
nusu objavite moju sliku sa omilje-
nim €asopisom i nadam se da cete mi
je ispuniti.
Puno vas pozdravlja va% verni &italac
Uro3

naravno, u
vidu nastav-
ka Capcomo-
ve igre Dino Crisis, pod
nazivom Dino Crisis 2

(0j, Zivote, lutalico...). Na stranu inventivnost naslova -
izgleda da nas u igri o€ekuju rezultati velikih Capcomo-
vih napora da nastavak ucine sveZim i boljim od prvog

INo CRIs[§

[(oARIS  Hvala na peticama i slici koju
nam 3aljes. Zapravo, slika koju si nam po-
slao, toliko nam se svidela da ¢emo ti po-
slati ne samo BONUS broj 5, ve¢ si dobio
i tromeseénu pretplatu za nas list.

Pe DRUGI PUT
2 Gde ste carevi,

Yeoma sam zadovoljan ito ste moje
pismo pojavilo u &Zasopisu. Bio sam
vrlo ponosan $to su ga ljubitelji kon-
zola proditali (narotito devojke he,
he). Igrice za PlayStation 2 su strava,
posebno Tekren Tag Tovrnment dok
je Driving Emotion Type-s bio malo
loSiji. Nisam bio mnogo zadovoljan
rubrikom “Predstavljamo” jer ipak
niste prikazali 3ta se sve tamo zbile.
Kao pohvalu bih Zeleo da pozdravim
Miljana Lakica koji mi je sa zadovolj-
stvom predstavio igre PS2.

Pitanja:

1. Da li ée “Bonus” dobiti brata ili se-
stru?

2. Da li e igre sa PS2 izaéi i za PSI
§to se podrazumeva za Metal Gear
Solid 2, Unreal Townament i Tekken
4, ali sa nesto lodijom grafikom?

P.S. Mnogo bih bio zahvalan kada bi i
ovo pismo bilo objavljeno u €asopisu
ili ga barem poslati sa odgovorima na
ova pitanja i kritikama.

Kolji¢ Srdan

[o=FI7  Ako malo bolje pogledas ovaj
broj (drugi uzastopni, koji si dobio zahva-
ljujuéi svom pismu), vide¢e$ da smo se sa-

da viSe bavili igrama koje su prikazane
E3 sajmu. U proslom broju smo hteli sai
da prikazemo atmosferu Sajma iz n
ugla. Opisi igara za PlayStation 2 su
proslog broja stalna rubrika naseg &asopi-
sa, tako da ni njih ne¢e nedostajati.
Odgovori:

|. Pa .. hmmm ..moZda ... Ako ponove
pocnu da nam rastu stomaci i prijede na
se kiselo, to ¢e biti to.

2. Imali smo prilike da na E3 uputimo
pitanja Chrisu Deeringu, predsedni
SCEE. Jedno od njih je bilo vrlo slic
tvom. Odgovor je glasio da e se poseb
proizvoditi igre za PSI, a posebno za PS2
da se igre proizvodene za PS2 neée pre
radivati za PS|. Dakle odgovor je NE.

PS4 iGRe._

™ Dragi Bonuse,

Zovem se Urod Perisi¢ i veliki
ovisnik o Sony-ju. Mislim da ste
najbolji u Srbiji, i najprofesionalniji.
Zanima me za jo3 koliko vremena
se praviti igre za Sony | idali
iza¢i Resident Evil: Code Veronica
Sony |. Zamolio bih vas ako bi
napisali redenje za Broken Swo
shadow of templars.
Jo& jednom pozdrav od mene prija
lji i puno sreée u nastavku.
Mona V.

[HZANWET . Verovao ili ne, jo¥ jedno
pitanja upuceno gore pomenutom Chri
Deeringu, predsedniku SCEE, bilo je bas

|

Yasuhito Nagaoka, glavni programer Ridge Racer seri-
jala... U igri vam je zadatak da busite stene odredene

boje, i time ih rasciscavate, izazivajudi lan¢ane reakcije
izmedu stena iste boje... Igra se ve¢ moZe naci u verzijl
za PlayStation - ali na japanskom, dok se o verziji na en-

dela - ili se to bar moZe pro¢itati u najavi. No, tvorcu hi-

tova, kao 3to je bio prvi Dino Crisis, i svi Resident Evil-i,
gospodinu Shinjiju Mikamiju bi trebalo verovati. Osim
bolje grafike i zvuka, Capcom nam obecava jo3 novite-
ta - mogucnost izbora dva lika (pored ve¢ znane nam
Regine, tu je sada i agent Dylan... ), koris¢enje dva
oruzja istovremeno, deset vrsta dinosaurusa - svaka sa
posebnim Al - jem...itd. Ocekujemo da ¢e Dino Crisis 2
odvesti survival horror Zanr u neke nove vode veéom

kolicinom akcije i napetosti, ... ali tek negde u ok-

0 tobru.
D

gleskom Suska da ce se pojaviti u septembru.
Da li se iko ovde seca igre Boulder Dash? Ne? BoZe, ka-
ko se matoro osec¢am...

Hard disk za PS 2

Mr. Driller na vrhu
Igra Mr. Driller je uspela u onome o ¢emu sa-
njaju sve male igre na Dalekom istoku (Japa-
nu, da se ne lazemo) - a san svih malih igara
je da kada porastu dobiju ocenu 40 (SA-
VRSENO) u ¢asopisu Famitsu, koji se bavi is-
klju¢ivo video igrama. Elem, varijanta igre Mr.
Driller za Dreamcast je dobila svih 40 poena sto
je. ako nisam ‘napomenuo, UZASNO retko.
Inace, igru je u slobodno vreme (!) napravio

Vise  uzbudenja za  vlasnike
PlayStationa 2 izazvala je najava PS2
hard diska, i to kao eksterne jedinice.
Po Sonijevim re¢ima on u sebi sadrzi
mreZni priklju¢ak u obliku Ethernet
priklju¢ka, koji ¢e omoguciti igraima
da koriste 3irok raspon online priklju-
Caka, ukljucujuci kablovski mo-
dem i DSL. Sistem ce biti u pro-
daji u Japanu ove zime, sa oceki-
vanim redizajnom za Ameriku i
Evropu, koji ¢e uslediti nesto
kasnije. Moguce je da ce ver-
zija za americko i evropsko
trziste biti izvedena interno, odnosno ugradena.

Zivela PIRATERIJA

Na MreZi su se pojavile igre za Dreamcast! Hehehehe.
Izvori nam javljaju da je to nepobitna istina, $to znaci da
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Sva objavljena pisma i radovi
su nagradena ¢asopisom.

dabip

dobi ":.__ :

ko bih mogao ili da li to moze, d

Mplaﬁm .na 6 mea' 1 godi

\ je tzv. “source kod" za Dreamcast prova-
ljen, $to je omogudilo ljudima da snimaju
igre za DC na prazne CD-ove. |
dalje postoji problem sa (ne)stan-
dardnim CD-ovima za Dreamcast,
na koje staje 1GB, (hej, ipak je to
Sega, obezbedili su se oni na vise

nivoa...), ali nisu ni oni neresivil
Ha, ha, ha, hal Posle pojave tzv. “Mod ¢ipa” za DC ovo pra-
vi nove (neuporedivo vece) probleme jadnoj maloj Segi. Hi, hi,
hi, hi. Mi u YU domenu, za sada ne moZemo preterano da
profitiramo u celoj prici - $to zbog male zastupljenosti Dream-
casta kod nas, $to zbog ¢injenice da mi ba3 i nemamo tako do-
bre veze, pa je skidanje 700 MB sa MreZe posao od mesec-
dva - ali, sve u svoje vreme. Ho, ho, ho, ho.

NBA 2K1 zakucava konkurenciju

Igra koju mnogi (opravdano) zovu najboljom simulacijom ko-
sarke na svetu, ove godine ¢e postati jos bolja. lako je Sega na
proslogodisnjem E3 svojim NBA 2K oduvala sve jadnike koji su
iole pomislili da mogu
da promole nos sa ne-
kom svojom bednom
kosarkaskom igrom -
morali su da ponove
taj uspeh i ove godine.
Sta mislite, da li su
uspeli?

Kao i u igri NFL 2K1,
moci cete da se igrate i

preko Sega net-a - (Segine specijalne mreZe za igranje preko
Interneta). | sam Sega net je praktiéno promovisan ovom
igrom - (prvo javno igranje preko Segine mreze dogodilo se
na E3), aigra je bila - NBA 2K1. | sve je izgledalo sjajno - bez
zadrZavanja i pada u kvalitetu grafike! Kada smo ve¢ kod gra-
fike, NBA 2K1 se tu nije mnogo isprsio u odnosu na svog pret-
hodnika, ali ¢injenica je da izgleda lep3e , poligoni su glatkiji i
sve animacije teku bez problema - a nije proslo ni godinu da-
na.

Ipak, mogucnost igranja do osam drugara je ono to ce uélnl-
ti NBA 2K1 velikim hitom! Amin.

Terminator se vraca!!!

Ja NISAM MOGAO DA VERUJEM kada sam saznao, a neéete
ni vil Legendarni Svarci se vraca u ulozi metalno - skeletalnog
uZasa iz bliske nam buducnosti u narodu od milja poznatog
kao Terminator! | to je zvani¢na vest! Gospodin A. Svarcene-
ger je to izjavio, a novinari zapisali i sada nema povratka! Iz-
gleda da dragi nam DzZejms Kameron, ipak nece reZirati
treceg Tedu (ne bih ni ja, posle Titanika...shvatite ovo kako
vam drago) - a ko Ce, jo$ se ne zna. Zna se samo da novoo-
formljena (specijalno zbog ovog projekta) producentska kuca
C-2 Pictures planira da nas osim filmom obraduje i TV serijom
(fuj!) i igrom (jupi!) na doti¢nu temu. Ne zna se ni kada ¢e
poceti snimanje filma (po holivudskim kuloarima se spominje
leto sledece godine), a kamoli nesto o igrama. Samo se zasi-
gurno zna da ih nece praviti nijedna od kompanija koje su ra-
dile na ranijim “terminatorskim” igrama..8

ba'lus



Maja Vukadinovié

Kada bi se neko setio da napravi
- srpsku verziju Lare Kroft, kao ide-
alan model sajber heroine mogla
bi sasvim sigurno da "posluzi"
; pevacica i igracica Ksenija Pajéin.
via Poput Lare, ona je hrabra, zgodna
R i snazna, a posto je trenirala kik
3 boks i razne ekstremne sportove ne
bi je tesko bilo zamisliti kako se na
ekranu obracunava sa virtuelnim junaci-
ma. Da odmah priznamo - Ksenija nije fan vi-
deo igrica i kao izuzetno ener-
gicnoj osobi vise joj prija dus-
kanje na plesnom podiju-
mu neke ogromne jugo ili
svetske diskoteke. Ali,
ipak je probala da se
"igra" sa racunarom koji
se pokazao kao opasan
protivnik!

- Nisam uspesna u tim igrari-
jama. Uvek gubim i strasno
sam nervozna. Volim trke au-
tomobila ili igrice u koji-
ma je neka devojka glav-
na. Laru Kroft sam vide-
la, ali ne znam o ¢emu se
radi u toj igrici.

Sta ti se najvie dopalo u
ovom "odmeravanju snaga"
sa kompjuterom?

- Dobro izgledaju te devojke
u igricama! Uvek sam govori-
la kako Hi - Menova devojka
odli¢no izgleda - sa onom gri-
vom od kose, sva miSicava, prava
opasna zena! Ti likovi kao da su
iz stripa,.a u stripu i igricama
sve §to zamisli§ je moguce i svi
junaci su ultrahrabri. Trenut-
no se radi strip o meni u ko-
me cu biti predsta-

vljena na takav

nacin.

Da li sebe vidi§ kao
virtuelnu junaki-
nju?

- Ja to vec jesam! Ni-
SdIIl sa ove planete,

WeC”  sa Marsa  price.

o poznat

bo"Vus

Bicu sajber heroinal

Rado bih pristala da neko posle stripa napravi i video
igricu o meni - kaZe pevacicaiigracica koja se ne druzi
bas mnogo sa kompjuterom i PlayStationom, ali veru-
je da bi kao poznavalac kik boksa, ekstremnih sporto-
va i plesa bila prava junakinja neke akcione virtuelne

Ksenija Pajcin, srp

(smeh). Virtuelna junakinja - $to da ne. Rado bi
pristala da neko posle stripa napravi i video igrie
o meni. Da se Sou biznisom bavim negde drugde
svetu ta ideja bi bila mnogo realnija. Jer, umetni
to zaista rade u komercijalne svrhe. Recimo, i Eltg
John mozZe da se pojavi u igrici, iako mozda ni
ba$ najidealnija osoba za to, ali to je na Zapad
stvarnost i veoma moc¢na stvar.

Da li bi Zelela da igra3 igricu u kojoj je glavni ju
nak neka pop zvezda?
: - Ludo bi bilo kad bi se u ig
pojavile Pamela Anderson
Madona zajedno! Sali
se. Ne mislim da je
dona prava osoba za
Ona jeste nabildovanz
jeste institucija, ali
ma energiju potrebnu
junakinju igrice. Ona
pre za jogu, meditaciju,
pravi lik je neka jaka ze
recimo Tina Tarner. Najveé
zvezda bi bila Lepa Bres
koja u nekim filmovima veos
brza kola, skace s mosta, bi
Be,

A estrada i igrice imaju neste
zajednicko, zar ne?
- Zavisi od energije izvoda&
Na nasoj estradi mozda im
vise likova iz stripa a
Alan Ford. '

Kakva bi ti bila kao saj-
ber heroina?
- Hrabra i energicna. NeK
kazu da sam prava divlje
kusa i da se stalno mirstim
ali to je moj-izraz na sceni
van nje. To sam ja. Bilo bi glupg
da se foliram i glumim nekog d
gog. Postoje razni likoy
u video igricama i sigu
no nedostaje jedan kaé
§to sam ja. Zaista, vidim
sebe u tom fazonu, Re
kreativno sam treniral
kik boks, plesemny, uéim
druge da igraju, pé
vam...

.




3 verzija Lare Kroft

Zanima to!

Da li se pomalo plasi§ kompjutera ili PlayStationa? jem neke ideje kako
KaZu da to nisu ba$ "igracke" za devojke... spot treba da izgle-
- Ne plasim se. Uvek pratim svoje instinkte, ali me kom- da. Ja sam junak te
pjuteri u principu ne interesuju. Ja sam putnik nenamer-  priée, a ne neko iza
nik, volim prirodu i sport, a mojoj energiji ne odgovara _ kamere.
sedenje u kudi i posmatranje ekrana. Svidaju mi se foto-
montaze na kompjuteru i imam obicaj da surfu- Da li bi volela da
jem internetom, Na mreZi sam trazila sve o Ma- *: se elementi video
doni. Cinjenica je da pomo¢u racunara i sli¢nih igrica pojave u
sprava mozes mnogo da naucis i pronades po- tvom bududem spotu?
trebne informacije. - Da, zapravo radimo na to-
me. Prvo - to niko kod nas nije pokusao. Drugo,
dopada mi se film "Matriks" i u novom spotu
cemo ecksperimentisati na tu temu. Taj film
ima super efekte, mada priznajem da me do-
skora tako nesto nije zanimalo.

I naravno, da se zabavi§?!

- Da. Lepo je uZivati u virtuelnoj realnosti, ali u
odredenim granicama. Nisam za to da deca se-
de po ceo dan i igraju igrice. Ipak, sve treba
probati i izuditi u Zivotu, a to je jedna vrsta
zabave. Bolje je u svakom sluc¢aju da vreme
provode na ovakav nacin nego da gledaju
glupe televizijske serije.

Estetika video igrica je uticala i na koreo-
grafije. Pozitivno ili negativno?
- Sve je postalo sajber. Cak i Crnci dok igra-
ju "seckaju” pokrete. I spotovi i filmovi se ra-
de u sajber fazonu i to je svakako svetski
trend kome ni mi necemo odoleti.
Ksenija Pajcin kao go3¢a Bonusa nije odole-
' la izazovu koji predstavlja susret sa virtuel-
nim Dzems Bondom. Dok je igrala "Golden
eye" na Nintendu 64 glasno je komentarisala,
vikala i dobro rukovala oruzjem koje je "potamanilo’
mnoge Bondove neprijatelje. Pos§to nasu sagovornicu
ne drzi mesto, odmah smo joj ponudili novu zanima-
ciju: dodatak za igricu Disco dancer, koji podrazu-
meva kordinaciju koraka na "plesnom podijumu" sa
skakutanjem tvog junaka na ekranu. U ovoj igrici
Ksenija je nasla sebe, pa je na nase posled-
nje pitanje "o ¢emu masta" kratko od-
govorila da ve¢ dugo sanja da se po-

javi na MTV-iju, §to joj od srca
t”ﬁ o

Dobitnici fudbala sa potpisom Mnteje Kezmana:

Nagradno pitanje Bonusa

=Y kom klubu igra Mateja Kezman?

Tacan odgovor: U Partizanu.

Lopte sa potpisom Mateje Kezmana dobili su:

1. Nikoli¢ Oliver, Petra Koci¢a 23, 18400 Prokuplje

2. Ivan Jov¢i¢, Zikice Jovanovic 41, 14224 Lajkovac

3. Niksa Jankulovski, Bul: Cara Lazara 7, 21000 Novi Sad

4. Goran Kupresakovié, Mite Balije 25, Novi Pazar

5. Vladimir Milosavljevi¢, SiniSe Stankovic¢a 16/I11, 11000 Beograd.
Dobitnici svoje nagrade mogu preuzeti u redakciji &asopisa Bonus.

Ti, ipak, izmedu ekstremne posvecenosti
PlayStation zanimacijama i ekstremnih
sportova bira3 ovo drugo?

- Veoma me zanimaju takvi sportovi. Na
snimanju spota sam naucila da vozim role-
re koje sada obozavam. Hocu i da vozim
bajk i to onaj koji moze da ide preko peska
i zidina. Spustala sam se niz kalemegdan-
ske zidine pomocu konopca. Druzim se sa
ljudima koji se bave ekstremnim sportovi-
ma.

Da li ima$§ potrebu da ucestvujes u
reziranju svojih spotova?

- Ne volim da sedim u montazi,
mrzim dugmice i svu tu masi-
neriju, pa posao oko reZije pre-
pustam reditelju. Obi¢no da-

Foto: Vladimir Luki¢
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P.S. Ako nesto
krene lose,

nemojte nas

da krivite, jer

mi nismo krivi
i necemo da
preuzmemo

odgovornost...

Majstor Rasa

Prohlemi sa

aserom (i)

Probacu uz par crteza da objasnim od Eega je napravljena tako sofisticirana sprava, koju svi u Zargonu nazivaju

“| ASER" . Zamislite da ste dZokej, koji ja%e sa tankim i vrlo o3trim kopljem u kruZnoj areni, sa postavijenim meta-
ma u djem centru se nalazi crvljiva jabuka. Va3 cilj je da u trku probodete crva, a da vrh koplja ne prode kroz
jabukull! U PlayStationu se u slede¢im ulogama nalaze: dZokej - socivo, konj - pick-up (pikap) u slobodnom pre-
vodu “sakupljac”, koplje - laserski zrak, arena - motor sa “kapicom” koja drze CD-rom, jabuka - CD rom, crv -
informacija urezana na CD Romu (€itaj: moja omiljena igra).

A sad sa reci na delo:

1) poito advrnemo sve zavrtnje sa donje strane nadeg
PlayStationa i skinemo gornju polovinu kutije, ukazace
nam se (kao na crtezu) njegovo veli¢anstvo LASER.
Potrebno je jo3 otkaciti kablove sa ploge sa “elektro-
nikom" (slika 1)

- o)

Srafovi

R e

2) povucite lagano plasti¢ni poklopac u pravcu strelice
& =

v ¥ V¥

3) ukazade vam se sledece:

I _ 3ina po koio}f plasti¢ni okvir 5
Sa"_!dl“’a klize\ sanke / /sogivo pick-up-a
folija \ sanke 9
driag)  \ J
G \yﬁ\x/ k/\‘-.%(.zupcasm letva
. AN
/-@’ = ) AW
g N J,
A —
_@.\‘M Oy $ina “vodica”
N 45 S
‘R\V,"""’/_"f- {y gumeni amortizer
\ 4
PICK-UP =" zupéanici 9
motor
L .

U sledeéem broju nastavak price...

P.S. Verujte da sam dao sve od sebe da dobijem
dve strane u ovom broju, ali glavni urednik je bio neumoljiv.

7) podignite sanke za otprilike 30 stepeni i izvucite ih
ih sa plasti¢ne sine i tako ih odvojite od plasticnog
rama i ... nastavak u sledecem broju!

7

~ N A

6) drza¢ zupcaste letve pogurajte udesno dok ne
iskodi iz leZista, potom ga izvucite

il 3

(I B

5) izvadite zup€anik i pomerite sanke u
desno, kao na crtezu

4) okrenite sve na

“leda” i pincetom oslo-
bodite zupcanik (prvi do
zupcaste letve)




E3 2000: Igre koje nas ocekuju

< "« ELECTRONIC
" g ENTERTAINMENT
EXPO (2)

o profiom broju smo vam prikazali kako je najveci igracki sajam izgledao iz naSeg ugla. Naravno,

osem simpaticnih hostesa, moglo se videti jos§ mnogo toga, a pre svega ono zbog cega ovaj sajam i
@ostor IGRE Odabrali smo za vas nekoliko igara koje su na nas ostavile najupecatljiviji utisak, a
W= o= sigumo obeleZiti ostatak godine pred nama.

%NT e’

Najpopularniji Diznijev junak u svetu video igara svakako je simpatiéni
Aladin, lik kao stvoren za uzbudljive platformske i akcione igre. Disney
Interactive ¢e uskoro izbaciti jo jednu igru s lopovom iz Agrabe u
glavnoj ulozi. Ovoga puta se, sre¢om, neéemo boriti s dosad-
nim Jafarom, ve¢ ¢e na njegovo mesto doéi Jasminina
sestra Nasiria, zlobnica velikog kalibr,a koja ¢e se svim
silama truditi da napakosti Aladinu i njegovim prijatelji-
ma. U ovom nastavku igraé ¢e moci da preuzme ulogu
nekog od sporednih likova (Jasmin, Abu, lago), 3to je
dobrodoslo osveZenje. Od ostalih karakteristika istice
3 se fenomenalna grafika (dobijena tehnikom, kakva se
P 8% koristi za izradu crtaca), obilje uzbudljivih nivoa i dual
J  shock podrika.B

Jedna od igara koje su svojevremeno proslavile PlayStation bila je i Demolition
Derby, revolucionarna akciona voznja u kojoj cilj nije bio pobediti protivnika u trei
"na crtu", naprotiv: igraci su se trudili da, §to je viSe moguée demoliraju svoje i pro-
tivnicke automobile. U drugom delu igre, osim
doterane grafike, nije bilo znaZajnijih unapredenja.
Zato nam dolazi Destruction Derby Raw, pravi
naslednik popularnih prethodnika. S V8 masinama u
starim krntijama dobi¢éemo vrhunske mafine za
udaranje, §to ¢e jedinstvenu atmosferu ove igri
podi€i na jos visi nivo. Obilje novih opcija, 25 staza,
neverovatna detaljnost prikaza i uzbudljivi duel reimi samo su deo onoga
$to ¢e nam ova igra otkriti krajem tekuce godine.B

-

lgra pod gornjim naslovom bi¢e plagijat Dragon
Bustera, velikog Namcovog hita s arkadnih masina.
U pitanju je akciona FRP igra u kojoj se kao glavni
junak pojavijuje Clovis, ubica zmajeva koji je svoj
Zivot posvetio potrazi za
mocnim zmajem, koji mu je
ubio sestru. Medutim, on ni ne sluti da ée se njegova potraga
pretvoriti u neSto mnogo, mnogo vece. Princip igranja ¢e biti
jednostavan: tranZiranje zmajeva pomocu raznovrsnog orui-
ja i vradZbina karakteristitnih za ovaj Zanr. Ocekuje se da ce
biti ne$to vide elemenata iz akeionih i platformskih igara, pa
¢e brzi refleksi i dobra koordinacija oka i ruke biti neophod-
ni. U svakom sluéaju, dobra zabava je zagarantovana. Dragon
Valor ¢e se pojaviti u prodaji sredinom oktobra..§

f



in Cold Blood

U igri In Cold Blood preuzimate ulogu
Johna Corda, hladnokrvnog agenta koji se,
u stilu James Bonda $unja po neprijateljskoj
teritoriji, sakupljaju¢i raznovrsne informa-
cije. Jo3 jedna 3pijunska igra razlikovace se
od ostalih po interesantnoj prigi - glavnog junaka upoznacemo pred kraj
njegovog zivota, dok proZivljava flesbek u kome éemo uzeti aktivno
uéeéée. Osim dobre grafike, programeri obe¢avaju kameru sa kakvom se
do sada nismo sreli u 3D akcionim igrama i vrhunski kvalitet animacije
dobijen tehnologijom motion capture. Takode, zagonetke ¢e biti malo
teze nego $to smo navikli,
pa ¢e biti i dosta razmisljan-

ja.B

2y ., ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

Zahvaljuju¢i dobrom uspehu igre Medal of
Honour, DreamWorks je edlucio da nas-
~ tavi projekat igrom Underground. Radnja
¢e se i ovoga puta defavati u vreme
Drugog svetskog rata, a glavni junak bice
izvesni Manon, mladi pripadnik francuskog
Pokreta otpora (setite se serije Alo Alo),
koji je u
prvoj igri
imao ulogu Pattersonovog kontrolora.
Bi¢e ukupno sedam velikih misija u okviru
kojih ¢e igraéi morati da ispune vise
zadataka raznovrsne strukture. U nekim
zadacima éete morati i da se prerufavate
u, na primer, vozata :
ambulantnih kola ili no-
vinskog fotografa, kako
biste neopaZeno stigli
do cilja. Igranje ée do-
datno oteZati unapre-
dena Al rutina protivni-
ka, pa ¢e za uspeino
ispunjenje zadataka biri
potrebno demonstrirati
vrhunsku vestinu i sna-
lazljivost. B

0—-‘

Sonunl Mﬁﬁﬁwﬁ'ﬁﬁ‘" ]

Nedavno je iz kompani}e Eidos stigla
fantastiZna vest - u pripremi je nastavak
sjajnog Soul Reavera. Igra ce se pojavi-
ti u verziama za PlayStation i
PlayStation 2. Raziel ¢e u ovom nas-
tavku putovati kroz vreme, u potragu
za samim Kainom. Tokom ovag putiSestvija, Raziel ce se upoznati sa bro-
jnim izumrlim rasama Nosgotha, medu kojima ¢e biti i priliéno gadnih
karakondzula. Majvi$e glavobolja zadavace vam protivnici kao 3to su
inkvizitorski sveStenik Sarafan i legije ubica vampira i demona iz paralelne
dimenzije. Sre¢om, Raziel ¢e imati mnoga nova orufja i specijalne
sposobnosti, koje ce
mu pomodi da
sacuva glavu na
ramenima.  Zvuci
interesantno, a igru
ocekujemo u martu
2001.8

- govim imenom u nazivu. fza ovog

~ masters, a po informacijama koje
 stizu iz ove kuée, Mike Tyson
~ Boxing _prevazidite sve svoje
- konkurente za dva koplja (da, da,

E%‘A‘ﬁ?éﬂim

Cu@i "uvogrizag’, Celicni Hajk,
promovisaée jof jednu simulaciju
. boksa, ko zna koju po redu sa nje-

projekta stoji renomirani Code-

to svi kazu). Igra ¢e imati tri rezima,
gampionski (realna simulacija), arkad-
ni i menadZerski -tako redi tri igre u
jednoj. Osim Majka, u igri ¢e se poja-
viti jo$ petnaestak velikih
imena iz sveta boksa, a
programeri obecavaju i
do sada nevidenu deta-
linost - prikazivace se
¢ak i znoj koji se sliva s
tela boksera! Ono 3to
smo videli nije bilo ni
malo loSe, ali igri ¢emo
se radovati tek kad to
budemo videli na nasim
TV ekranima.l




. lgre u kojima se pojavljuju nindza
ratnici se poslednjih godina ne
vidaju tako cesto. Pre nego 3to su
se pojavile igre Silent Snake i
Syphon Filter, originalni Tenchu bio
je jedina akciona igra u kojoj je tre-
balo voditi ra¢una, ne samo o broju
ubijenih protivnika, nego i o nadinu
%= 48 = se prkradate. U drugom delu igre, Activision nas vraéa u
w=me f=ucalnoz Japana, gde dva nindfa borca tragaju za moénim

@mo. oo sr). Svaki od dvojice likova ima svoje prednostﬂ

Citate

Safiom. weleposednikom, koji im je narusio kodeks Zasti (kazna & T

Originalni Driver bila je igra &iji je
uspeh prevazidao i najskepticnija pred-
vidanja. Logi¢éno je bilo pretpostaviti
da ce se, dok se prasina ne slegne,
programeri GT Interactivea latiti
izrade nastavka. Driver 2 se ve¢ u
ovom trenutku naziva najjacim
naslovom za PlayStation u ovoj godini.
» engine omogucice brie izvodenje, glatku animaciju i $to je
==k iz automobila! Da, Bruce Tanner ¢e u svakom trenutku
| eSS mamest svoje vozilo i pronjuska po bloku, "pozajmi" drugi auto-
. i g= S i bickd (3to je mnogo, mnogo je). lgru ¢e sadinjavati goto-
W= &0 susiz koje ce se odvijati na ulicama Havane, Cikaga, Rija i Las

. Vegasa. Ocekuje se i re-
#im za dva igraa u split-
screen reZimu (na pode-
lienim ekranima).B

svakog radnog dana na

BK TGKOM
u terminima od 9.45 i od 16.45

tokom leta (do |. septembra)

Gledayte i citaste
bo"is;




FIFA Soccer World

Championship “wr
3 H T
2000 e
Electronic Arts za ovu godinu planira F

izdavanje tri verzije igre FIFA 2000 za
trziste konzola: americku, japansku i
evropsku (pod gornjim naslovom igra
¢e se distribuirati u Japanu). Ono 3sto
¢e FIFA 2000 doneti u svet fudbalskih simulacija na PlayStationu 2 su: sja-
jno modelirani igraci, vrhunska grafika i motion captured animacija,
izuzetna detaljnosti (¢ak ¢e i facijalna mimika biti jasno vidljiva u toku
igre), animirana publika, realistiéni stadioni, dinamicki sistem iscrtavanja
grafike, koji ¢e obezbediti dublji prikaz, unapreden igracki engine.
O¢éekuje se da ¢e ova igra biti jedna od najigranijih simulacija najvaznije
sporedne stvari na svetu.
Vide¢emo.B

' ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO
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Gran Turismo 2000

Na E3 prezentaciji kompanije Sony,

osim lepih devojaka, prikazivana je igra i
Gran Turismo 2. Treba li reéi jos 2. WY/
nesto, ako dodamo da su velike guive T,
ispred $tanda bile stalne (nisu ba¥ svi - -

gledali devojke)? Salu na stranu, GT2
¢e neizostavno biti mega-hit koji ce se
od prethodne verzije razlikovati, pre
svega po visestruko detaljnijoj grafici i
brioj animaciji. Staze ce biti daleko
bolje dizajnirane, s bogatijim pozadin-
skim detaljima, usponima, padovima i
deonicama na kojima cete vise leteti
nego kliziti po asfaltu. Na Zalost, sudeci
po E3 demonstraciji, rad na
GT 2000 se nete skoro
privesti kraju, pa cemo
morati da se strpimo jo3
neko vreme.f

Onimusha: Warlords

Nova Capcomova akciona avantura sa

samurajima u glavnoj ulozi mozda ¢e nas
naterati da zaboravimo Resident Evil!
y Radnja igre odvija se u Sesnaestom veku,
a izvodenje najvise podseca upravo na
serijal Resident Evil. No, daleko od toga
Ry da ¢e Onimusha biti jo3 jedan klon. Glas

NG ¢e glavnom junaku posuditi ¢uveni japans-
Pi r ki glumac Takeshi Kaneshiro, muzicku
4 J

podlogu oformice simfonijski orkestar, a

modeli likova bice sagradeni od preko
10.000 poligona. Zato ni ne ¢udi podatak da je Onimusha: Warlords
najskuplji Capcomov projekat od osnivanja firme. Igru ce odlikovati jos i
sjajna prica, larakteristi¢an nacin korisc¢enja oruzja i animirana pozadins-
ka grafika - sve ito je
potrebno za jednu
kompletnu akcionu
avanturu.B
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Knockout Kings 2001

Kraljevi nokauta dolaze iz Electronic Artsa i, po svemu sudedi, pred-
stavljaée najlepsu simulaciju boksa do sada. Grafika u igri se slikovito
moze opisati kao "rasturacka” (pogledajte samo prilozene slike). No, nije
samo grafika ono 3to Knockout Kings 2001 ¢gini interesantnim. Tzv.
Dynamic Punch Control sistem omogucice igracu da kontrolise
izvodenje svakog udarca u kombinaciji, kao i da kreira sopstvene napa-
daéke tehnike, pa ¢ak i da bira borbeni stil kojim ce se suprotstaviti svo-
jim prativnicima (bice moguce podrazavati stilove Muhameda Alija, Kena
Nortona i drugih veli-
kana profi boksa).
Vrhunska tehnologija
animacije i puna deta-
linost prikaza omoguci
ce prikazivanje i najsit-
nijih detalja, kao sto su
gréenje misica, znoj i
drugo.f

b,
P
F

Air Attack 2

Formula One



The World is Not Enough

ovijeg filma o tajnom agentu Bondu za PlayStation 2
ny Interactive Studios. Igra je zamisljena kao FPS nove
@na iz prvog lica s avanturistickim elementima), zasno-
xovanom engine-u igre Quake lIl. Igra ¢e po mnogo éemu
w2 GoldenEye. stari hit s N64 konzola sa kojim je i potela ¢irava
Scenario igre pratice zbivanja u filmu, tako da ée biti mnogo
202, zanimljivog oruzja, uzbudljivih duela i, naravno, zgod-
= @2 sve 1o zacine. U igri ce se pojaviti i prelepa doktorka Jones
). Q. M. R i jos nekoliko "pozitivaca". O&ekujemo da nas
deathmatch rezimom za éetiri igra¢a.B

N,
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S5X

lgra SSX je deo agresivne kam-
panje kalifornijske firme Electro-
nic Arts, kojom ona zeli da izbori
dobru poziciju ve¢ na pocetku
formiranja PSX 2 trzista. Radi se
o simulaciji borderkrosa (varijan-
ta snoubordinga), vrhunskoj spo-
rtskoj simulaciji kakvu samo EA
moze da napravi. U takmicenju
istovremeno ucestvuje Sest igraca
koji se trude da u jednom koma-
du stignu do podnozja brda, izvo-
deci usput najrazlicitije vratolo-
mije. lgra ce imati vise realnih lo-
kacija, sa verno prenesenim staza-
ma i svim opasnostima koje kriju. Fizi¢ki
madel ce biti maksimalno realisti¢an, uz ne-
ophodne restri-
kcije kako se ne
bi narusio arka-

dni karakter
igre. Podrska za
dual shock i an-
alogne kontrol-
ere se podrazu-
meva..f

»=mom od preko 60

Wipeout Fusion

pealini Wipeour bila je jedna od
su promovisale Playstation
ma njegovog prodora na
se sprema da ponovi
gramom Wipeout Fusion,
predenim nastavkom
nteresantnijih futur-
u istoriji elektronskih
2 je smestena u 2150. god-
=homcenja su obogadena novim brodovima, orugjima i stazama,
sanim fizickim sistemom (u originalnoj igri letelice su imale
buta, a u Fusionu ¢e ih biti ¢ak 48). Igra je tek poloviéno
= E3 je prikazan demo insert koji je prikazao tehni¢ki vrhunske
koje su se

m

zonstantnom

Oddworld: Munch's Oddysee

Popularna igra s PC racunara uskoro ée se pojaviti u verziji za PlayStation
2. lako Infogrames ovaj projekat €uva "pod kljuéem”, neke informacije
procurile su na sajmu E3. Pre svega, grafika - neko bi rekao: "ma kakav
PC, da vidis ti ovo éudo!". lako
je joi uvek u razvojnoj fazi,
Munch's QOddysee mnogo
obecava. Igrac ce, osim Abea,
moci da kontrolise i Muncha,
pri ¢emu ce kolica pokretati
upotrebom oba analogna kon-
trolera (po jedan za svaku
ruku). Problemi su sjajno
osmisljeni, a bice ubaceno i
mnostvo novih dodataka
kao sto su oni za brzo
tréanje i hodanje uz zid.
Kratko re¢eno - uvrnuta
igra za odli¢an provod.l

o
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ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO

Banjo-Tooie

Kada se, pre dve godine, pojavila igra Banjo-Kazooie, ni najveci
optimisti nisu mogli da predvide astronomski uspeh koji je ona
postigla za kratko vreme. Konaéno smo doéekali i nastavak pod
imenom Banjo-Tooie. Brugi ‘nastavak superpopularne platforme
imace ukupna tri lika kojima ¢e igra¢ moci odvojeno da upravija,
osam masivnih nivoa i brojne nove pokrete. Tu ¢e biti i mnostvo
mini-igara i nekoliko opakih Cuvara, kao i rezim za vise igraca (mak-
simalno Zetiri). Najvie novina bi¢e u grafitkom engineu, a neka od
njih su: senéenje u realnom vremenu, dvostruko detaljnije teksture,
opcije za sorround zvuk, prikaz u sinemaskop proporciji i inteligent-
nija kamera. Datum izdavanja jo3 uvek nije objavljen, mada nije
iskljueno da se igra na triiétu pojavi veé krajem ovog leta.l

_lgra Cudnog naziva jedan je od najkontroverzmph pmgrama
prikazanih na sajmu E3. Glavni junak igre je nevaspitana veverica
koja mokri na protivnike, psuje k'o kotija3 i povraca gde stigne. Vec
vas spopada muka? Cekajte samo da vidite kako
to izgleda na ekranu. Ovo ¢e biti jedna od onih
igara nad kojima ¢e roditelji ostati zgranuti, jer
Whemialmoimie&nkerdosadasagumo

‘ur Day bice jos jedna |
osvojiti pre svega svojim

vrsta, davaée vam specijalne osobine koje éete koristiti u borbi
s neprijateljima. Majora's Mask ¢e imati bogatiju grafiku od's svog
prethodnika, a posebna paZnja bi¢e posvecena stabilnosti iscrta-
~ vanja, tj. odrZavaniu stalne brzine animacije, kako se igra ne bi
uspuravala svaki put kad se na ekranu nade vise protivnika. Igra
ceseu prodavmcamana Zapadu pojaviti tokom novembra.l

X=-Box: Dokle se stiglo

t lako rad na X-Box konzoli nije ni blizu kraja, poslednjih meseci se mnogo govori o novom Gatesovom
\d “tedu”. Microsoftova ideja je da na trziite igrackih konzola izade jednim potpuno zaokruzenim
proizvodom koji ¢e “oduvati” konkurenciju i
od prvog dana se nametnuti kao lider.
\\\ Pouceni negativnim iskustvima koje su
\ i ' 4 4
imale kompanije Sega i Nintendo (sa
Saturn, odnosno Né4 konzolama),
odgovorni u redmondskom gigantu trude se da detaljno isplaniraju strategiju i nidta ne prepuste
sluaju. Kada se pojavi u prodaji, X-Box mora korisniku za relativno prihvatljivu cenu pruziti
mnogo vise nego bilo koji konkurentski proizvod, §to svakako neée biti lako.
Zahvaljujuéi prebogatom iskustvu u proizvodniji softvera, Microsoft ¢e posvetiti posebnu painju
kompanijama koje ¢e razvijati igre i obezbediti im vrhunske razvojne alate zasnovane na provere-
nim tehnologijama kao 3to su DirectX (za X-Box ée se koristiti verzija 8.0 koja je u pripremi),
Internet konekcija i set SIMD multimedijalnih instrukcija koje ¢e iz procesora izvlaciti maksimum.
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Ljudi u Nintendu nikako da prestanu da se "majmunidu”. Posle
ko zna koliko igara s Donkey Kongom, stize konverzija jednog
od najuspesnijih nastavaka sa SNES platformi. Rare obeéava da
verzija igre za GBC, u odnosu na SNES neée biti
osiromasena ni u jednom pogledu, osim, na-
ravno, grafike i zvuka. To zna¢i da éemo modéi da
igramo sve nivoe i potamanimo sve protivnike, a
najavljuju se i neka iznenadenja (najverovatnije
novi nivoi pisani specijalno za GameBoy verziju).
| u ovoj igri bi¢e moguée spojiti dve konzole i
igrati s prijateliem u kooperaﬁvnam rebnw §to je i glavna prednost owg
progmnal S

Perfect Dark

Veliki hit s N64 konzola (vid opis u ovom broju) uskoro ¢e se "pre-
seliti" na GameBoy Color platforme. S obzirom da je igra u varijanti
za "veliku" konzolu bogata 3D akciona igra, postavlja se pitanje ita ée
slabadni GameBoy izvuéi iz svega toga. Odgovor je
- oruzje! Nekoliko vrsta najsavremenijih pucaljki, uz
sedam nivoa nafilovanih neprijateljskom Zivom
silom obeéava ludu zabavu. Rare ¢ée i u ovom
sluaju izvu¢i maksimum iz konzole - Perfect Dark
za GBC ce ¢ak imati i animirane FMV sekvence i
govor, a bice omoguceno i spajanje dve konzole, ¢ime ¢e se stvoriti uslovi za odra-
vanje deathmatch okraja izmedu dva igraca. Zvui ludo, ali i vraski inneresanmo lgra
¢e se na trzistu pojaviti sredinom juna.l

Wario Land 3

Tredi nastavak Mario/VWario serijala po
mnogo &emu ce podsecati na svog
prethodnika - biée 25 nivoa i Wario ¢e biti
neunistiv. Umesto toga, Wario ée, zavisno o)1
od protivnika koji ga napada, preuzimati [ - i
razliéite oblike i dobijati specijalne moéi, A 2 &tt‘ w
Videcete Waria kao se évari na elektriénoj g
stolici, kako postaje nevidljiv ili zamrznut, a pojavice se i u
obliku Sneska Belica i vampira. Osim veceg broja transfor-
macija, novi Wario Land donece i lepSu grafiku i pobolj$anu igrivost (brze [
izvodenje, pre svega), a bice tu i mnogo novih skrivenih prolaza poput onih koje

smo videli u drugom nastavku igre.ll .

W& =mme £3 prezentacija X-Boxa bila je $tura, jer za sada ne postoji niti prototip, niti bilo kakav “opi-
" gewi. U prostoriji iza $tanda dizajniranog u obliku velikog slova X vrtela se filmska projekcija
WEguhost ovog aparata. | pored toga, velika guzva u kojoj su ljudi ekali i po dva sata bila je svako-
SN prizor Sitavim tokom sajma. Prikazani demoi zaista su impresionirali sve prisutne. Na prvom je
SSwS=me renderovana devojka upravljala nista manje impresivnim robotom, drugi je prikazivao kuglice
WS Su skmivirale niz miSolovki, 2 na treéem su bili prelepo animirani leptiri. Prezentacija jeste bila lepa,
ali i previde kratka i nekompletna. No, verovatno je previse rano
za detaljnije prezentacije.

Cinjenicu da ¢e Microsoft svesrdno izaéi u susret svim zaintereso-
vanim programerskim kuéama zdu$no su pozdravili mnogi poznati
izdavadi. NajviSe entuzijazma pokazale su kompanije Eidos,
Electronic Arts, Konami, Namco, Acclaim, Infogrames, Activision,
Take-Two, Ubi Soft, THQ, Sierra, Lionhead, Fox, Bungie, Hudson
i, naravno, Microsoft Games. Kao §to vidite, u igri su najveéa imena
svetske igracke industrije, a svi do jednog obetavaju skoro otvaranje odeljenja posveéenih X-Boxu i gomilu igara
koje e se pojaviti pre zvaniZne promocije konzole.

Sve u svemu, X-Box bi mogao biti pravi katalizator krupnih promena na igra¢kom tr#istu, a Internet podrska i kuéni
DVD sistem privui ¢e $iri krug kupaca. Sa¢ekajmo jesen 2001. godine, pa ¢emo videti.8
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Jet Grind Radio

lgra pod gornjim naslovom bila je. jedan od najbolje promovisanih
proizvoda na ovogodisnjem sajmu E3. Radnja je vezana za probleme tine-
jdzera u buduénosti, gde ¢e urbana zajednica dati sve od sebe da repre-

sivnim merama zauzda nemirnu decurll]u No, klinci se neée tako lako |
predati - vozite magnetne motorne |

" rolere, pisati grafite gde god stignu i
sludati super popularnu radio stan-
icu “Jet Grind Radio”. lgradi ce
voditi svoje likove kroz prostranst-
va futuristi¢kih megalopolisa, ostavl-
jajuéi grafite tipa "dzaba ste kreili"
na svakom koraku. Naravno,

moraée da izbegavaju brutal-
nu policiju, koja nece birati
sredstva da "utepa" svakog
¥ivahnijeg mali3ana. Zaista
zanimljiva ideja. Ostaje da
vidimo kako ¢e je Sega
_sprovesti u delo..§

| ot boli nastavak Sega

NBA 2K1

Najbolja  koSarkaska
simulacija za Dream-
cast ove godine, dobiée -

planira da u novu igru
uvrsti refim za mrezno
igranje i nekoliko novih
opcija, koje ¢e podici
kvalitet igranja koliko
god je to moguce.
Multiplayer opcija po-
drzavaée maksimalno osam igrada, a na
Seginom serveru je vet regmrovan
domen za NBA 2KI lgra je.

preden;aA nlﬁna.NBAZKl svalako j
treba ofekivati s nestrpljenjem. Datum
izlaska jo¥ uvek nije definitivno utvrden.
Sigurno je samo da ce se pojaviti do
kraja ove jeseni.

Igra Shenmue je jedan od naslova za
koje se Sega nada da ce znalajno
uticati na bolju prodaju Dreamcasta.
Radi se o avanturistitkoj igri s
graficki maksimalnom uverljivim
okruzenjem. Medutim, grafika nece
biti najjadi adut ove igre.
Mnogo paiZnje posveceno
je idejnoj konstrukciji
koja bi trebalo da za dva
koplja prevazide sve
dosadasnje akcione avan-
ture. Potraga za ocevim
ubicom uveste vas u niz
uzbudljivih dogadaja koji
¢e se odvijati u realnom
vremenu (jedan sat igran-
ja bi¢e ekvivalent jednog
dana u igri). Shenmue ce imati
akcione sekvence u formi 2D
 borilagkih arkada, tako da ni lju-
“bitelji dobre tuée neée biti
zapostavljeni. Jedva cekamo
oktobar, kada ¢e se pojaviti
engleska verzija igre.8
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Ljubitelji horor trilogije Evil Dead uskoro e imati priliku da na
Dreamcastu zaigraju prvu igru zasnovanu na scenariju kultnih filmova.
Radnja igre degava se osam godina nakon Armije mraka, kada Ash izno-
va staje na put gomili neZivih karakondiula. Glas ¢e glavnom junaku
.'pon]mm Bruce Campbell (flmski Ash), a atmosferu ¢e podgrevati
dvadeset vrsta neprijatelja, prostrani nivoi, oruija poput sekire, saémare
i legendarne motorne testere i dr. Osim dobre akcije, igra ¢e imati intri-
gantne zagonetke i so¢nu 24-bitnu grafiku u &iji kvalitet ne treba sumnjati
i kontinurirano izvodenje (nece biti
dosadnih pauza za uéitavanje nivoa).
Necronomicone, Euvaj selll

thuderl
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SS=s= oevog Colin McRAE Rallyja je PlayStationu do-  Odmah po ucitavanju verzije 2. 0
WES == izru wrhunskog: kvaliteta kojoj nijedna od dotekace nas meni koji je-u mnogo vecoj

5 - trka koje su se posle nje, a narodito ne-  meri stilizovan nego u predhodnoj-igr,
SENES. poiavite nije uspela da se pribliZi - niti po reali- skoro futuristicki po-izgledu, ali svejednio
SSESesS =8 doZivijaja, niti po igrivosti, niti po grafi- - vro lagafi za navigaciju po mnogim mo-
= W oo propratnim efektima (setimo se samo fanta-— dovima i opcijama koje ova igra nudi
SSnee dualshock ugodaja) niti po mno$tvi po- -Vec prvo biranje izmedu reli i ar-
WS oocia (posebno onih za namestanie kpla pre - Kkadnog moda ukazuje na prvo veli- -

WS S=o O A prilagodili uslovima etape koja se-vozi). - ko pobeljZanje - novi arkadni mod.
- Podto su klasiéne reli trke, trke pro-

tiv vremena, arkadni mod nudi
krtiZne staze i trku gde vidite osta-

fe- prohvmke - pet kompjuterom

- upravijanih vozila u solo modu ili

— ljudskog prétivnika u modu za dva

_ krada. Staze po kojima se trkate su
- kruznog oblika i zadrzavaju sve osobme puteva karak-

-~ teristiéne za zemlju u kojoj se trkate. Arkadni mod na-
ravrio ne nudi mogucnost podedavanija nisu i potreb-
na. U arkadnom modu grafika je pojednostavijena da
bi se odrzala fluidnost voznje: modeli kola su jedno-
stavniji.-bez providnih-prozora i vecih-odtecenja, dok
staze imaju malo (prakti¢no neprimetno u Zaru trke)

' iskakanje na horizontu(tzv. Pop-up).
M= zomila reli igara m;e A malo pcdrgia kriteri- Glavni mod igre je naravno reli trka. | ovde je po- -
S wec = samo pokazala kolike Colin-nema premca. - nudeno vide raziiditih modova: Prvi je pun $ampionat
ek ot =i V-Rally-ja izvine, ali jedina igra koja se  koji ée vas provesti kroz osam zemalja: Finsku, Gréku,
WESs =ent sa Colinom je reli mod u Gran_Turismo2.
== = smo casdistli stvari odmah na poéetku,ovaj mod

= ¥rio arkadno orijentisan isamo jedeojedne -
W= == koiz nije reli igra, te se sa verzijom 2.0
= Srmvoen reli dozivijaju ne moze meriti.
Sl McRAE Rally 2.0 je za
= %= ono Stosu GT
== == asitnie trke,
EmOic= - vise

== Da £0-

: "M

S DOC Cu
—
IGRIVOST: = ATMOSFERA:
— ZVUK: ¢ ; P ; o :
U zavisnosti od reagovanje igre na komande, Reakcije igra¢a na igru, tj. koliko vas neka igra
Ovom ocenom se ne ocenjuju lakoée igranja i izvodenja same igre dajemo zackupi i odvoji od stvarnosti, takode ocenujemo.
samo zvuéni efekt u igri veé i ovu ocenu.

muzika koja prati igru, znadi

swe 310 se Luje. i igrivost  atmosfera ) ™ UKUPNA OCENA:

- Celokupni utisak koja igra
ostavlja je dat u procentima i
moZe biti maniji ili veéi nego
$to to ostale ocene pokazuju.

Igre koje su ocenjene sa preko

90% su super hitovi.

]
OCENE: Mogu biti u rasponu od 0 do 5 sa koracima od 0.5. ba n.'s
R

GRAFIKA; =——

Owde ocenjujemo ukupan

wizwelni izgled igre: pozadina,

Biovi i intro, gj.sve 3to se vidi.
|-
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Colin McRae Rally 2.0
lzdava¢; Codemasters

Ime:

PAL

Sistem:

Zanr:

Trke

PlayStation

_povrsina po kojima se
vozi i krivinama koje ce

~on automatski -
- dat i menja se‘iz

“suparnik na ovo}
-~ stazivozi isti mo--
- del kao i vi, paje :
: umesnost VOZ!‘I]E presudna za
~~ pobedu. :
Mislim & je- vec potpuno jasno
- daje ovo igra koja ume da iznenadi :
“na svakom koraku, posebno po ponudenim opcijama.

~mestiti-kameru i to njenu udaljenosti od

Francusku, Svedsku, Australiju, Keniju, Italiju-i Veliku
Britaniju. U svakoj ima osam reli etapa koje nudi pute-

ve i krajolike “autentiéne za tu zemlju. Ovaj mod -
uklju¢uje i povremenu specijalnu jedan-na-jedan trku.-

Reli $ampionat se moze voziti i samo u jednoj zemlji,
gde se takmiéite u svih osam etapa, a izabranu
etapu moZete voziti solo ili se takmiciti umodu za
popravljanje vremena, gde ¢ete voziti protiv duha
kola koji je postigac najbolje vreme u toj
etapi. U okviru reli moda je i novi chal-
lenge mod, mod izazova, koji mogu
igrati do osam igraca najvise dva
istoviemeno, a staza kojom se
vozi je specifitna vrsta arene za
dvoja kola sa dve paralelne
staze, mnostvom razlicitih-

vase vozacko isku-—
stvo i umece ispitati
do maksimuma.
U ovoj vrsti tr-
ke ne moZete
birati ~ model

kola, ve¢ vam je

trke u trku. Va&

Ako Zelite da_namestite kontrole videcete
da svi dugmici imaju status digitalnih bez
mogucnosti promene. Na PlayStationu-2
sa dual shook 2: ;oypadom na kojem su svi -
dugmici analogni, pa ga ova igra po-
drzava. Ukoliko u toku trke Zelite da na-
mestite grafiku, otkriete da moZete na-

lo prilagodite etapi koju vozite pomocice i objasnjenja
Sta ce se desiti sa vozilom, pa cak ni novajlije nece ima-
ti problema da vozilo pritagode sebi. Kao i u prvom de-
lu ova nameS$tanja se vrie pre svake dve etapeiza njih
ukupno imate 60 minuta vremena, a svaka kategorija
¢e vam oduzeti odredeno vreme. :
Da silna namestanja ne ostanu samo kozmetika pobri-
nuli su se programeri fizickim modelom koji je izuzetno
realan u koji uzima u obzir mnostvo fak-
“tora; tip vozila (svaki model se dru-
gaéue ponasa); kako su onih sedam
g kategenja namestene, vremen-
~ ske uslove (koji umeju da
- se.promenet sred tr-
~ ke), vrstu puta po
~kojem “vozite,itd.
- Odli¢na kamera
koja prati vo-
zilo u toku
~trke i reali-
sticaost sa-
me voznje
znacajno
doprinose
fanmta-
- sticnom - ufi-
—sku-koji- igra osta-
vl]a naigraca.
~Grafika se mora specijalno pome-
~nuti- ne samo daje poboljana u odnosu na
-~ prvi deo vec kada prvi put vidite igru u pokretu
necete -moéi da verujete da je ovo joS uvek stari

- PlayStation. Pobolifanja u grafici su vidijiva svuda-mo-
_deli kola izgledaju fantastitno realno, sa providnim

prozorima kroz koje se vidi unutradnjost kola, staze i
okolni krajollk sa mnoStvom predmeta pored puta su
~_ isto toliko uverljivi ko-

liko i modeli kola, a
deo staze pored puta
“je sada jos vise po-
~ vecan pa kada izletite
sa staze imate mno-
go povrsine po-kojoj
‘mozete i¢i bez da
- udarite u ivicu. tovo
jako doprinosi

vozila, visinu na ko;o; se nalazn Koliko ¢e se pog}ed kri- -

viti na neravhinama puta i koliko ¢e kamera pratiti is-
~klizavanja u toku voznje, Verovatno je da ce velika -

vecina korisnika dve opcije ostaviti kakve jesu, ali ako™

iskrsne potreba za 'menjanjen*i i one su ponudene-'-"'
- Ovakvi detam odhcno sm:§|1em gine igru mnogo uz-

budljivijom, -

Glavna nameﬁan;é obavl}afete u klasi¢nim reli trkama :
gde izabrani model kola mozete podesiti po sopstve- -
nom stitu voZnje i to u sedam razliitih kategon]a vrsta—

guma, osetljivost volana, balans koénica, i sl. Da vozi-

202 bo'lus

: oseCaJu da stvarno
5 _voate reli, jer su iskli-
zavanja cesta pojava
~ u reli trkama. Pred-

- meti pored puta ne-

= : ma]u samo. estetsku funkcqu udante li kolima u ogra-
~du pored puta ili drvo, kola ¢e pretrpeti realna os-
tecenja bas tog dela koji ste udarili. Vrata ce se ulubiti,

prozori Ce se polomnti hauba e se deformisati i otkaciti

~pa ce skakutatisa svakom neravninom na puty; branik

¢e se otkaditi | vuci za vama dredi se na samo jednom

“¥rafu,itd. Utisak koji ova o3teéenja stvaraju je nevero-
~vatno realan i znacajno doprinosi atmosferi igre. Na-

ravno oStecenja uti€u i na ufinak vozila u trci.pa ¢e se
on smanjivati 3to se vise kola budu ostedivala. Utisak
brzine, kontrofa (ili manjak kontrole) nad vozitom, pre-
glednost puta i svih podataka je isto sjajna, 2 ponudena
sui-Cetiri pegleda za voznju. Koliko je grafika ove igre
napredna govori i mali detalj iz igre: pustite na trenu-

_tak gas i iz auspuha Ce izbiti plamen koji ¢e se odraziti
-i na kisom natoplienom asfaltu! =
~ Zvuk, koji je isto toliko usavrien koliko i grafika, upot-



\ Semiee stmosferu prave reli trke. Svaki tofak ima svoj zvuk
SmesSian zz podlogu na kojoj se nalazi; pa se dobija najrealni-
ek siupom svih tockova, Zvuénu sliku upotpunjuje zvuk
- Waoes | uputstva navigatora o putu koji nailazi- vrsti krivina,

| =Se= zamerka igri je da nema vise muzickih tema, ved samo
e koiz se ponavija u arkacinoj trcr Fu meni-

-

FSee oci=dinosti ove iZUZEtﬂO mtelrgentno

graflka igrivost

PlayStation E

¥

_osmisljene i fantasticno izve-:.

s jednickom cilju, a to je igri-

WSS S=eenz td. U arkadnom modu akciju prati muzidka tema,

~~ igara, samo Je par naslova

~litetomizdvajaju od ostalih.

~ Colin-McRAE Rally 2.0 je jed-

-~ pa od ovih izuzetnih igara, -

~koju svaki ljubitelj voZnje mo-

~ ra neizostavno imati u svojoj
_kolekciji. Za vrhunsku igru -

'vrhunske ocene; l =

y ami! Jovma 38 Beo
' 01 1/620- 4'12 ‘

dene-igre se skupljaju ka za- -

vost. Postoje tri nivoa tezine i
vec ¢ce srednji zahtevati od
vozaca veliku voza&ku umes-
nost. Nagrade za - pobediva-
nje u-raznim modovima igre
ana srednjem i visokom ni-
vou su- nova kola, pored
standardnih 3est ponudenih
modela, a to je dobra nagra-
da za upornost u igri.

lako je PlayStation zatrpan
ponudom raznih  trkackih

koji se svojim vrhunskim kva-

s
a . k
Lt

. !

‘A,

radno vreme: 10-20h |
svakim danom
osim nedelje

Sdodatna oprema H
i analogm (dual shc




Miljan Lakic

Veé po svom petomi-
nutnom uvodu, koji e
vas trenutno uvuci u

HP_250-250 MP 0
—
RISK ZERO

Ona, zapravo, ima
‘pri€u bolju od mnogih
danasnjih hit filmova.
vek, wvrti se
~¢lan Valendia Knight
S ~ of Peace (VKP). Dvi
rac vojvode zauzela je neka kultna organizacija koju
predvodi Sydn Losstarot, dok je bio odsutan,
- pa je Ashl slat od strane VKP- slobodi dvo-
~rac. Tokom igre saznajemo vile o Ashley;u Riotu i nje-
govoj misterioznoj proslosti i upoznajemo se sa osta-
~ lim likovima koji igraju znacaj- '
- nu ulogu u igri, kao to su Ro-
meo Guildenstern, voda orga-
“nizacije "Crimson Blades",
- Callo Merlose iz obavestajne
~sluzbe VKP, i John Hardin uti-
~cajan ¢lan Mullenkamp kulta.
Zanimljiv detalj je tekst u ba-
lonci¢éima, kao u stripu: Narav-
no, jezik je arhaican, te otuda
malo teskoca za one koji en-
gleski ne poznaju savrieno.
Posle verodostojne price, naj-
vaznija stvar koju vecina RPG
fanova ocekuije jeste kvalitetan sistem borbe. lako ne
orijentisan na akciju u toj meri da bi se nazvao akcio-
ni RPG, sistem borbe je dubok i inti-
utivan, tako da ¢e verovat-
no zadovoljiti obe grupe. U
pitanju je najdublji sistem
ikad ugraden u RPG igru na
Playstationu. A ipak, u isto vre-
me ne opterecuje igraca pre-
velikim brojem detalja; bar ne
posle igre od nekoliko sati.
Prva novina u sistemu borbe
jeste §to mozete izabrati od-
redeni deo tela protivnika
koji. moZete napasti, a
y koji, ‘naravno, varira od
iR neprijatelja do neprijate-
ey lja, s tim Sto isto vaziiza
neprijatelie kada oni na-
padaju vas. Gadanjem od-
redenih delova tela neprijate-

wED

<=._| Memorijska kartica
" 3 bloka
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lzdavaé: Squaresoft
Sistem: NTSC

ianr:
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pricu, moZete redi da

ovo nije proseina fgra. ~ date su stvari kao Risk Points, Bat-

Smestena u_ srednji
oko -
Ashleyja Riota, koji je — na
 efikasi
poteza moze dovesti do dodat-
nog skoka Poena r;z;fca {Risk Pomt-‘ :

-sposobnosti, jer se rizik pﬂveéava

“napada uz pomoc kvadrata, trougla i

HAVE You FOund SYDNEY?

lja mogu se autcmatsk: otp:s?vat;;‘_.
neki drugi, $to zahteva promvsi;e-
nost u biranju cilja. :
Sledece $to ¢ete morati da savla-

tle Abilities, Character Class i Cha-
racter Affinities. Risk Points su u
osnovi mera Ashleyjevih borbenih i

u zavisnosti od situacije, pa i
nap. i odbrana postaju manje
- Izvodenje specijalnih -

sa), pa budite obazrivi.
Tu su jo$ Chain Abilities, koji omo-
gucavaju povezivanje kombinacija

“kruga. Ow P
vezivan
povecava _@F |
poene frizi-
ka znatno brZe nego obitni na-
padi, ali vredi pokusati. Narav-
no, upravo zbog Risk poena
povezivanje se mora koristiti
inteligentno u pravim- trenuci-
ma umesto neprekidno. De-
fense abilities takode igraju ve-
liku ulogu jer neke bosove
necete moci da predete bez
njih.

Ipak, najvaznije stvari koje treba uzeti u obzir kada

RV LN LT TR

idete u bitku jesu Class i Affinity. nepruatei;a sa kojima

¢ete se sukobiti i vrsta oruzja ko-
ju koristite. Zavisno od toga da
li je oruzje koje koristite dobro ‘= sl
protiv odredene klase neprija- ‘2l
telja, nacin na koji pristu= '
pate barbi odlucuje da
li ce ona biti laka ili tes-
ka. Razlika je zaista
znakajna jer e vas iz-
bor oruZja i borbene
tehnike - odlucivati
da li cete borbu
zavriiti uz pomoé =
dva- tri ili dve- tri stoti-
ne udaraca.

Stoga je vaino pravilno
koristiti - oruzja. Ko-
ris¢enje odredenog oruz-
ja protiv odredene klase
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IGRE KOJE

~STIZU

Wasator Raia: Prica o bisers = $ta Newa misk ¢ igrass » BV
FBP. Dengesen & Dragoes » Reiwojr: Bashaars Gum Senvmes R

Samo za prave igrace, Beosoft je
pripremio iznenadenje. Svi oni koji u toku
letnjih meseci kupe minimum 5 diskova,
dobi¢e na poklon Bonus, na$ najbolji
casopis za video igre.

Akcija vazi samo tokom raspusta.

@ Centrala: Beograd, Gospodara Vucica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
XX/ Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
(B Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

@J Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

CEE Zemun: viceva 3, Tel: 011/ 198 008  Indija: Tel: 064/120 71 51




Satori Jo

merickim Andima.
Predsednik, omiljen u
narodu  pucem je

ACONCALG L B

(- : M -“ -1y : R Lt 5 - 2 e = ¥ 2
b BN adnja igre se odigra-  igra je znacajno drugacija, ne samo zbog price koja je
frl: V | * va u Akonkagvi pokrenuta politikom i smeStene u realnu situaciju, vec
' «| (Aconcagua) - izmis- i zbog nacina na koji se stvari u igri desavaju i resava-
&’ L4 L 1 lienoj zemlji u juznoa-  ju. Da je ovom Zanru potrebno osveZenje to je svima

jasno, i igradima i autorima igara. Da li ce bad sve ino-
vacije koje Aconcagua unosi u ovaj zanr biti prihvacene
i od drugih igara ostaje da se vidi, ali sigurno je da je

E ) swrgnut sa vlasti i ubi-  ovo vrlo zanimljiva igra, narocito zbog svog nekonven-
E jen, a zemija stavljena  cionalnog pristupa.
-% pod vojnu diktaturu. Posle dugog niza godina nazire se  Igra se odvija na trodimenzionalnim lokacijama i iz
g g nada za potlaceni narod u vidu demokratskih promena  treceg lica, najslicnije Dino Crisisu - lokacije su potpu-
e o= ¢ije je otelotvorenje cerka ubijenog predsednika  no poligonske, kao i likovi, sto znacajno popravlja at-
": - Pacamama (Paca Mama). Ona se dan pre izbora vraca  mosferu igre i igracevu povezanost sa likovima, iako ne
e u zemlju avionom, s nekolicinom Zivopisnih likova. Vi-  izgleda toliko dobro kao prerenderovane pozadine iz
& ﬁ soko nad Andima u avionu eksplodira bomba, samo  RE. Ovo znaci da kamera nije potpuno staticna, vec se
0 g v nekoliko trenutaka posto smo saznali da japanski novi-  pomalo i kreée u zavisnosti od polozaja lika i velicine
5 0 U o3 nar Kato, poslat da prati izbore, voli planine i poznaje  lokacije. Dramaticni (¢itaj: filmski) uglovi kamere su za-
e > g £ ih jer je ranije bio planinar. drzani, posebno na lokacijama gde je potrebno vise de-
é 2Z2c Posle uvodne scene budite se na planinskoj steni kao  talja, obicno tamo gde se nalaze predmeti i mesta gde
e Kato, dok oko vas veje sneg i delovi aviona su razba-  se oni mogu upotrebiti. Predmeta nema puno, ali zbog
P e cani svuda okolo. Iz obliznjeg kofera vadite rukavice i  toga $to ne odskacu od pozadine potrebno je sve de-
g 1'-: m§ E penjete se uz planinu u potrazi za preZivelima. Ubrzo  taljno istraziti da vam

PlayStation
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Igraca

cete naci razbacana tela poginulih i rastrkane ostatke
aviona, ali i nekolicinu prezivelih koji ¢e vam se pri-
druziti u potrazi za ostalima. Zajedno cete poku3ati da
se spasete s okrutne planine.

U pitanju je, dakle, jos jedna igra prezivljavanja, ovoga
puta bez horor elemenata. U odnosu na ono $to smo
navikli, prvenstveno putem Resident Evil igara, ova

M.il.t.)é Markovié

nesto ne bi promaklo.
Na raspolaganju vam je
vise likova, a kojima
cete upravljati od-
redujete pritiskom na
taster. Svaki od likova
koje vodite je specijali-

Kada prvi put procitate naslov ove igre verovatno cete |

pomisliti da se radi o joS jednoj sportskoj simulacij sa -

temom hokeja. Naprotiv, ova igra nema nikakve veze

sa sportom. Ona predstavlja reinkarnaciju ¢uvene igre

sa Spectruma - Arkanoida. Aliona ipak ima nesto zajedmcko sa hoke;om igra |

se uz pomo¢ paka. Ovu igru mozemo okarakterisati kao i stoni hokej, jer se

igra jedan na jedan ili dva na dva, bukvalno kao stoni fudbal:Ova igra je od——

lican izvor zabave, jer ma koliko bili- dobri u njoj, uvek éete maodi da izgubite od‘

pocetnika, jer je dovolina samo mala greska i vi ve¢ gubite sa deset razlike.|
: Upravo ovo daje igri neverovatnu draz, kao i Zelju da odigrate samo jo3 jednu partiju i samo jo% jednu... Princip igre |

je sliéan onom u Arkanoidu, naime uz pomo¢ dve palice (sada su u obliku e3ira) treba postici 3to vite golova za trig

Analogni

kontroler
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'.:_ Podriava
vibraclonu funkciju

=3 ‘E minuta (koliko traje mec), a da biste pobedili protivnika treba da ga nadmudrite. To ¢e biti fako kod prvih neprija-
M B telja ali kod drugih ¢ete se prilicno namuditi. Da igra ne bi bila preradeni Arkanoid u 3D okruzenju programen ;ed—.-
2 fus _ne japanske kuce (Success) su se potrudilida igru u€ine jos zanlmljlvuom ubacivsi broj- |
g § 2§ - ne specijalne poteze. Pre nego $to poénete da igrate ovaj hokej mozete izabrati jed-
InzZn nog od ukupno Eetiri ponudena lika, a svaki ima svoje specijalne poteze. Svaki od po-

Al ~teza vam omogucava da protivniku date gol na 3to lak3i-nacin (odnosno za odbranu
” s E, i ~ teZi nacin). Posto ovih poteza ima zaista mnogo nabrojacu samo neke: lob, Cetiri pu-
ERZ2S ta brzi pak (ovo sluzi za postizanje 4 gola odjednom), dZinovski igra¢, ¢uvar gola itd.

Jedna ogromna mana igre jeste Sto je ona veoma kratka, naime - kada pobedite sva §
cetiri_protivnika sledi obracun s bosom, a odmah zatim i kraj igre (suvise kratko zar
ne?). S graficke strane igra izgleda odlitno s obzirom na tematiku igre.
Podloge za igru su lepo animirane, jedino bi igra¢ (koji je u obliku neka--
kvog Zetona) mogao da izgleda bolje. Vrlo je zanimljiv mod u kojem dva
igrata mogu da igraju zajedno protiv kompjutera. Kada se sve sagleda,
dobijamo odli¢nu igru koja je stvarno zarazna i koja ¢e vas drzati pred
ekranom dugo, dugo.

zvuk grafika igrivost

PlayStation




2 odredenoj oblasti. Kako je planinar, Stiv (Ste-
senger_., 1 zagonetke koje resavate ce od vas zah-
"e samo koriscenje pravog predmeta na pravom
vec i pravog lika. Tako ¢e sve vezano za plani-
senyanie 1 spustanie niz litice i sl. raditi Kato, inzen-
ce obavljati sve $to ima veze sa alatima i tehni-
i Vrlo inteligentno, sve zagonetke su vezane za
"= povriine samo nekoliko Iokacija, pa necete
= mnogo da traZite i sipéite od mesta do mesta,
sie nesto uradili. PoSto je ovo japanska verzija
= swime 3to piSe na japanskom, dok su govorni
= na engleskom), cinjenica da resenje nikad nije
=0 udaljeno ponistava potrebu za pisanim tragovi-
s=merenjima Sta treba uraditi (koji su na japan-
- dovoljno je eksperimentisati ako ve¢ niste pot-
sgumni 5ta je reSenje specifi¢ne prepreke.
=anje pozicije je smislieno uzimajuci u obzir ¢inje-
2z ste u odredenom trenutku vezani za odredenu
© Kada uradite sve u datoj oblasti, koja se sastoji
n=xoiko lokacija, igra vas pita da li Zelite da se sni-
= onda obi¢no sledi sekvenca koja unapreduje
¥odi vas u novu oblast. Za pohvalu je 3to su ove
sekvence uradene u endZinu igre, pa nema stil-
£ odstupanja izmedu delova igre koje su pod kon-
™ igraca i onih koje unapreduju pri¢u. Celokupna
2 je u klasi sa ostalim 3D igrama, ne fantasti¢na,
“owolino dobra da poverujete u ono $to vidite.
= efekdi su kvalitetni, narocito gluma likova, koja
D uverljiva.
== inovacija koju ova igra donosi je upravljacki
e Likovima se ne upravlja direktno vec pomera-
sorsku strelicu kojom vodite i trenutno odabrani
spitujete predmete. Neuobicajen pristup upravija-
owoy igri funkcionise zaista efektno i intuitivno, ali

eliminise akcione elemente tipa pucanja i akcenat po-
mera sa akcione igre na avanturu sa razmisljanjem i ko-
riscenjem predmeta. Ovo ne znadi da akcionih scena u
kojima direktno u€estvujete nema, ve¢ samo da ¢e vas
one iznenaditi zadatkom koji se od vas ocekuje
Aconcagua je vrlo efektna, inovativna i intrigantna
igra sa dobrom grafikom i zvukom, odliénim i veo-
ma jednostavnim upravljanjem, i zanimljivom
pricom koja se proteze kroz dva diska. Ako vam je
dosadilo da pucate u zombije, ili Zelite jo3 slicnog
prezivljavackog iskustva, a zavriili ste sve 3to ovaj
zanr igara nudi, uputite se u avanturu u Andima.

To ce biti putovanje koga cete se rado secati. B

igrivost atmosfera

(s, o1

Hardware za PC.i dodatna

oprema za Sony Playstation
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Izgleda da firma TR
Konami mnogo voli da radi N

po principu vruce-hladno. Preciznije:
kada izbaci jednu novu igru, koja je
najces¢e hit, ona se rasproda u
velikom tirazu, pa njen nasta-
vak ili bilo koju igru iz ove fir-
me ¢ekamo i vise od godinu dana. Ka-
da je izasao prvi deo ove igre,
ljubitelji horor igara su se upo-
znali sa novim Zanrom: arkadna
horor igra. Za razliku od ostalih horor igara (kao npr. Si-
lent Hill ili Rezi.) ova igra bila je podeljena na nivoe, a za-
gonetke su se svodile na pronalaZenje kjuca. Neki su ovu

~

igru odmah odbacili jer su smatrali da nije vredna pazn-
je, dok su je drugi prihvatili jer je igra imala

NIGHTMARE

J———
{ )

e P
5

e predugacki ni-
/ voi. Nivoa ima ukupno 10, ali su

oni podeljeni na manje celine pa ih onda
ima otprilike... prestao sam da brojim negde
oko 100 (mala 3ala). Ovo ne smeta tolik
koliko tezina igre. Protivnici su vrlo " gloma-
zni" i vrlo jaki, pa ako vas slu€ajno dotaknu
svojom rukom od 50 kg, tesko vama: ode pola energije
a dd ne spomenem to da najmanje vasih deset udaraca
odgovara jed-

odli¢nu atmosferu i bila vrlo igriva. Konami je
odludio da nas obraduje novim nastavkom
ove igre, a da li je i on vredan paZnje, sa-
znacete ako ovaj tekst procitate do kraja

Radnja ove igre pocinje hiljadu godina posle
prvog dela, odnosno 1934. godine, u Londo-
nu. Dr Adam Crowley se vratio iz mrtvih
(tj.nije se on sam vratio, vec su ga oziveli ra-

Analogni
ol kontroler

nom udarcu 3
monstruma.
Postoji i jedna
specificna vr-
sta monstru- : @
Ve 2
i ' /
-
: L]
d b y
7 & 2 K e J

ma kojoj se energija stalno dopu-
- njava u toku borbe, pa to od vas
zahteva da kombinovanjem udara-

doznali magovi). Nakon hiljadu godina nje-
gov cilj se nije promenio: Zeli da se svet pokori njemu i
njegovim stvorenjima, ali sada on u pomoc poziva novu
vrstu zla, koja bi trebalo da sve $to je Zivo pretvori u go-
milu kostiju. Vi preuzimate ulogu Herberta Wallacea,
mladog ¢oveka koji je od detinjstva poznavao legendu o
"stvorenjima nocne more". Posto ste predosetili nevolju,
pokusavate da sprecite magove, ali vas zbog toga
proglasavaju ludim i smestaju vas u mentalnu
ustanovu (desetak godina pred 1934), u ko-
joj provodite dobar deo Zivota. Kako ste je-
dini koji moze spreciti ludog doktora, on
zarobljava vasu sticenicu i odvodi je dubo-

ko u tamu zla. Godine prolaze i vise ne
moze da se ¢eka, no¢na mora postaje to- s
liko jaka da utice na vadu psihu (zbog to-

ga sam izgled glavnog lika podseca na

jednog od zombija: sav je u zavojima sa .

puno krvi na odelu). Uzimate u ruke

svoje omiljeno oruzje (veliku sekiru) u ru-

ke i krecete da oslobodite svoju sticenicu

iz ruku zla. Ako vas pri¢a nije ubedila da je

igra odliéna, onda ce sigurno odli¢an intro.

Brojne sekvence pune nasilja i krvi ce vas

na samom pocetku ubediti da se radi o od-

liénoj igri. Ovaj nastavak nam donosi broj-

na poboljdanja u odnosu na predhodnu,

mnogo vise nasilja, nove neprijatelje i ma-

gije, kao i jednu ogromnu manu: preteski i

Nightmare Creatures 2
lzdavaé: Konami

Sistem: NTSC

Akciona avantura

Zanr:

Ime:

—
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ca polako ali sigurno oduzimate
energiju. Ovo ne znadi da je dobro uraden Al, naprotiv
- ako se dovoljno priblizite monstrumu, on vas nece na-
padati sve dok bukvalno ne dodete na 1 cm od njega
Ako igrate na najlakiem nivou, protivnici ¢e biti nesic
laksi, ali opet cete lako izgubiti svu energiju. Kao malz

pomo¢, na pocetku dobijate pet Zivota, a ka-

( ' da ih potrosite mozZete jedino nastaviti o

. mesta gde ste poslednji put snimili (svega
’ dva ili tri mesta u toku nivoa). Jo3 jednz
olaksica su i magije koje mozete upotreb
ti na protivniku; prvo ih treba pronadi, =
posle upotrebe jedino vam preostaje da se
. | divite efektu. Od magija najcesce cete ima-
ti: led, koji pretvara ogromnog protivnika v
led, pri ¢emu on postaje lako lomljiv; vatru
koja spali neprijatelja; gas, koji ugusi protiv-
nika; a ostale; kao sto je duplo secivo (kadz
je ono aktivirano protivniku mozete lake
odstraniti udove, ili drugim recima iska-

sapiti ga) ili neku od ukupno 12 magi-
ja imacete samo ako precizno istrazits
svaki cosak na nekom od nivoa. Osim
sekire vas lik ¢e modi da koristi i pisto
koji ima veliku razornu moc.
g | ovaj nastavak je podeljen na nivoe, a
kada predete jedan nivo, uditavanje ce
potrajati vrlo kratko tako da se stice
utisak kao da je sve jedna celina. Ka

»




ko prelazite nivoe,
prelaziti u
gradove, kao

u Prag, Pa

aju zaista od-

0, posebno Pariz

je uraden maj-
storski. Svako ko je
igrao prethodni deo
zna da je grafika iz-
Ulpdaia fenomenal-

alu pomalo zna
ti kro" mracne

ce biti | drug\h ada udarlte p:otwml«

==% na sve strane, pa onda dolazimo do pitanja kako jedan
“ovek kao Sto je Herbert moze da ostane Ziv kada mu

U programeri mdie preterah jer kao Sto sam gore na-
svakog udarca krv ce se razleteti na g
u ogromnoj koliini, $to malo zna da ‘L\
) je mozda igra gde ima vise krvi ne- ‘\ :
)! Svi likovi su uradeni poligonalno h_'hf
& animirani, ali posto grafika izviati  §=7
z grafickog procesora kada elimini- |
ika on ce nestati. To je sasvim |
nae igra ne bi imala vedi broj frej-
i na brzini. Zanimljivo je to da ni-
iz prvog dela nije prenet u nasta-
eni potpuno novi modeli.
L otprilike 20, a svaki ima
1 napada, kretanja i rane. Kada
oduzmete odredenu koli¢inu energije,
na brutalan nacin ubijete; svakog monstruma
u stilu Mortal Kombata (probadanije, spaljiva-
Mozda
ti samo sa n

tivniku

nijeg HJUC&

. kojih ima

nemojte se

sruci dve-tri

isivanje

se lik krece vrlo

ou tnku borbe, kada f da se krece samo le-

ore-dole). Problem zadaje i skok, pa ¢e to u
biti prava no¢na m

vori nam da je
ko ima mana,
ekima previe
vi ljubitelji horor
rno svrstati u
ciju jer predstavlja
v - bar dok ne

GAXS/ Centrala: Beograd, Gospodara Vutica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848

Koliko puta si se nervirao i nemocno pos-
matrao kako gubis Zivote u igrama zato §to
nemas pravo oruzje? Vreme je da uzmes
stvari u svoje ruke i uzvrati§ svom snagom.
PUMP ACTION GUN je opticki pistolj za
tvoj PlayStation. Dovoljno da ga uperi$ u
ekran, pritisne$ obara¢ i tvoji neprijatelji
vise nemaju nikakvu $ansu. To je verna
kopija pistolja “Bereta”, sa svim dodatnim
funkcijama koje su ti potrebne za igranje:
podesavanje brzine pucanja, ponovnog
punjena kao i automatsko pucanje. Pored
tri tastera za akciju, pistolf PUMP ACTION
GUN se puni kao “pumparica”, $to dodat-
no povecava osecaj akcije.

G235/ Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606
G235 Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

&5 ¥

J Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

CEBY Zemun: lviceva 3, Tel: 011/ 198 008 o Indija: Tel: 064/120 71 51



" na mapi. 'Va§ Tik: meze'da se krece samo na—

Veé .sam ﬂaslov e- -
= predmazad i to svega po| tﬂ polja to je pre-'

~ - kih--igara--garantuje —
. nph_oy “kvalitet. Tre- -
bale-bi da takva bu- -
~“de i-ova: Da i je -
-medatim, - zaista ta-
-ko?.Dva Cuvena Gala
-~ su-dobilajog jednu
igru-na- Play Statio-
“ni,-koja je po-Zanru
— ~platforma, -za tazliku
-od- predhodnie igre,
keja je-hila strategija. o e o
Ova-igra je napravijena -na osriavu ﬁtma Asterrx ==
“Obeliks-protiv CezaraKoji-se- pt?aZLmu naﬁam bio-
_skop;ma i-radnja igre u. potpunostl ‘prati- radnju
Ova igra Je |sklpucw ~hamenjer m[ad;m A%
e |grac1ma alito ne znalii da}e starm |grau ne. mp- -
~~ gu igratl. Ona je neverovatno: ;ednostayrfatsto- =
e odgovara miadima.-Naime,; ova-igra-se sastoji |
"_iotl Tniza- zadataka. koji- t:eba da se izvrde-za§to
~“Krate vreme. Néravwno to nece-bitl lako ako se =
~-uzme.u obzit da ¢e vam uvek: neko smetati napu-
- -tu-do ostvarivanja cilja-Ono $to- ze.ustamerwra je-—g
—ste 3to-se vas igral moze kretati samo po-una:
pred csdredentsm pravcu t} samo pd neklm mestima
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Asterix & Obelix: Take on Caesar

Cryo Interactive

PAL
Plarforma

4 - lgru Ako sagledarno cdi _gre i uopﬁte sam lzgted
4 lgre onda.ovo i nije kiasi¢na: platforrna vec ar-
kada;-ali posto- e izvodeme ‘igre dosta shicnig

= platformskim: igrama, pa ¢emo Ovu igru okas
raktgﬂsati kao'spoj izmedu ova dva zanra. Ma-
= la napomena: dZojstik-u ovoj igri vam- malte- ne‘l
o -ne treba. Sada ebi¢no-sledi-pitanje-&italaca: &
: za§to"?:Od taste,ra ﬁe van- Iedmo treba‘a kurson

Ime:
lzdavac:
Sistem

PPl A rST1r/a\N TN

SONY Playstation
PC Originali
MUZIKA
Mix - Kompilacija 165 din

Veliki izbor MP3 muzickih CD-a

ZRENJANIN

7. Jula 18 11-19 h

e-mail: pilemk@eunet.yu

KATALOG moizete skinuti sa: 4
members.xoom.com/pilemk

pilemk.8m.com

Milentija Popovi¢a 32

PRERO PUTA SAVA CENTRA

BLOK 22 - bivsi Video Klub 22
radno vreme: 12-20 h

cedeteka VMK
023/34-238 063/539-380

radimo svakog dana i subotom i nedeljom




=m ponekad- zatrebati-Xkada- treba preskoéiti- -~ “durali ipak-moram zameriti to $to-su koridéeni fikovi iz -
Koja je ispred vasito je sve. Na svU Srecl— filma a ne iz stripa, odnosno crtanog filma. Losije’je
komande- je zaista dobar i to je jedino-3to - odradena .i- animacija samih likova, jer kada npr. -
popravi kona¢nu- ocenu za igrivost. Zadaci- - Asterixpopije napitak njegovo fice se izobici $to se ni- -
ano tedki i obi¢no-se-svode na udaranje-—-je nikada ranije-deavalo u crtanim filmovima-
koje vam stoje-na-putu: Kako to-izgleda? -~“Kada zavriite svih 10 zadataka, onda-ste zavrsi-"~
ak zadatka-mozete pogledatx Jsemic 1. = rU,-a-posto je-igra veoma laka... dalje smisli-
“te sami- Ako vam nesto znacdi;-ovu igru 2
moZete gratii u-dva igrata i to zajedno,
i-ceteigru onda zavrsiti za jo3 krace vre-
me.-Ako promenite-nivo-teZine onda cete
~“samo povecati-broj meta. i nista vide:
- Ako.vam-je-dosadno i-ne znate ta Cete da
._.g-rnja) Ako- uspesno- zavrs:te zadatak odgle» radite nabawte ovu lgru Ako-nije -onda ovu
tedan-isecak-iz-filma, i modicete SR a2 igru - pozajmite
stededi-zadatak:- Ako -izaberete -~ (EEEECIEE § - ili “iznajmite - jer
n mod tu ¢ete'moci da odmerite T R iy ¢e to-biti- sasvim
2 svojim drugemu-koli¢ini uni¢tenih - -~ dovolino-da se ra-—
potucenih leljana_ Grahka;e ure= zonodite na nieko-
: ~- vreme, Bolje je i ratl jé !
ago-da
“skuplja pradini-.8

MU g &_:‘

17! n.lill.llfk

grafika igri B
; = o vibracionu funkciju
!

ITIR 1L

‘l‘i*llt

- /) 7) /) Drudtvene igre na konzolama? Ideja je potpuno besmislena - igrati drustvene
/'{ // / igre bez drustva. Backgamon je jedna od takvih igara, nimalo uzbudljiva ka- &.? T

da se-igra protiv kompjutera (a protiv drugog igraéa je besmislena jer konzola J‘

onda sluzi samo kao baca¢ kockica), ali se mora priznati-da ¢e vas okupirati ka-

Gante vremena, na vrio neuzbudljiv nacin. Ne bih li docarao $ta vas ocekuje evo i kratkog opisa pravila igre.

ome se igra se sastoji od dvanaest kolona podeljenih na dve polovine (ilici na polju) na koje se slazu okru-

'-f.-:f kojih ima petnaest za svakog igraca. Cilj igraca je da svoje plocice dovede do poslednje etvrtine polja za

= | posle toga izvede plocice iz igre: Jedan igrac se krece u smeru kazaljke na satu a drugi suprotno. Plocice se

nesau za onoliko kolona v igracevom smeru kretanja koliki je broj na kockici. Pocetna situacija je indenti¢na za oba

2 plotice se mogu redati u koloni vase boje neograniceno. Ako je u koloni samo jedna plocica ona se moze po-

%0 je 3alje na sredinu table na strani protivnika, pa onda mora da prede ceo krug, a i dok se ne oslobodi iz sre-

e nijednu drugu plocicu ne mozete pomeriti. U sustini, Backgamon je strateska igra poput 3aha ali sa velikom

z:ec’e koju odreduje kockica, Sto ogranicava moguce strategije igranja na mali broj varijanti. Osnovno je trudi-

%2 se najudalienije plocice 3to pre dovedu do poslednije Cetvrtine table a da se pritom pazi da se ne ostavijaju sa-

me u koloni. U isto vreme u poslednjoj Cetvrtini polja se treba truditi da u svakoj

» koloni imate najmanje po dve plocice, jer kada zarobite protivnicku plogicu, mozete

i oduzeti poteze protivniku, ako ne moze da izbaci svoju plo¢icu na polje za igranje.

Sama izvedba igre je u granicama ocekivanog. Polje i plogice se jasno vide a igra

audi mogucnost namestanja raznih stvari - od stila table i pozadine do jacine inte-

ligencije kempjutera i varijacija u pravilima igre. Programeri su mogli da unesu ma-

: lo Zivosti uvodenjem modova igranja sa modifikovanim izgledom table, specifiénim

5 | protivnicima, od kojih bi svaki imao svoj stil-igre, i sl., ali nista od toga. Ovakva ka-

kva jeste identicna igra-je-mogla biti izvedena u Basicu

na Spectrumu 1982 godine (a verovatno i je-

ste), Sto ovu verziju-¢ini protracenim: diskom

na kome je snimljena. Pustite-masti na volju,

jer to i jeste poenta drustvenih igara, i gledaj-
te da ih ne igrate na konzolama @

Memorijska kartica
| 2-12 blokova

Backgammon 2000
Drustvene igre

22000

lzdavaé: Unbalance Corp.
Zanr:

Sistem: NTSC / Jap.

Ime:

PlayStation
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.. Otkako postoje ~-neprija-
—RPGT0 oV, _postoji e : ! _ teljske terene.
formula po_kojoj se pravew+ : S Ali Ve ovde ima-
i Od‘ﬂle sé:godinama nije od-~ ' o detalje koji ovu fgru 3

[““stupalo. Pogotovo otkako se  razlikuju od ostalih-ovoga tipa. Dok se krece na ju-

pojavio Final Fantasy 7, retko="-nak je oznalen-trouglom kofi menja boju od zelene,
- ko—je- pukuﬁao -da pobe' preko zute do ervene. Taj trou@n_pokazwe«kada

‘ St doéi do_ borbe—Ali-“ukeliko sKofistimay

Charm Potanhnﬂ:u-mozemo‘izbqa

s;tx Addltlon ;[31
kranuge pGj&Vl]Uje wzuelm in-4

Square na hjegovom te-
renu. 'Samo gigant kao . 1
Sto je Sonyje mogao da : X, pa ul ) eglemo..napad u pmvomj
-pokuga da“se eproba-sa s -5 e f trenutktr-manesena
Squareovim I;udstvom ~Eteta e biti daleko |
[~/ Sonijev Legend of Dra- - veca. Razliciti Ad-
- goon mozda malo-kaska. _ . “ditioni: prouzrokuju

2a Fmal EantasyjeTn VL razlicitu = Stetu &
. zahteva]u razlici

,Fantasy_}a Vil Ovog puia imamo- ﬁiﬁvﬁ obradu ve

Memorijska kartica
J 1biok

pdﬁo;eceg,rah sa. nekeliko rrowna ko;e danose_ ] qukl Ad-

u razliku . e on ima razlrc
*Prica-pocinje tako-{to se mfad: Dart vra.éa u svo}e : g
~-“rodno. mesto Seles, da b| ga prona§ao razorenog Qd“-* je dugmica, pada

Analogni
kontroler

iste:postigli dobar
3ufta’t morat

_!avno Bar% kao svaki praw hero;, odmah krece u ak-
~ %% ciju'spasavanja u pravcu Hellena, zatvora, i us- - svaku po}edmu borbu u fegend“o’fdbra,gﬁaﬁ zammi"
CCCO; 7 g7y Put prikuplia drugare. Kako se pri¢a odmo- - vom, jer igrac sve vreme mora biti ia
4 oiska ™ t:va, dogalaji se odvijaju na mnogo konti-  oprezu i koncentrisan; jer &akii bez-
‘ : nenata pa se &ak prica povezule sa ratom  nacajne borbe postaju VaZﬂ&ng«Sé
koji se desio 2000 godina ranije. - - u njima razvijaju Additioni. Poseb~
Kao i u mnogo drugih RPG igara, tim ko- - na paZnja se mora obratiti i na to
ji-vodimo je predstavijen u 3D projekciji da neprijatelji s vremena na vre- {68
me poku3avaju kontranapad, koji
se mora odbiti uz pomo¢ O, ta-
kode u pravom trenutku. Cak i ba-
- canje magije sadrzi odredenu do-
zu interaktivnosti. - Svaki -borac
moZe koristiti bilo koji predmet
na svom potezu; i skoro sva-
ka magija moze imati po-
jacan efekat uz po-

Sony Computer Ent.

Legend Of Dragoon
NTSC
RPG

lzdavac:
Sistem:

Zanr:

Ime:

na pre-.
renderovamm ‘pozadi-
nama. |- opet kae. u
_ostalim~~ RPG-ovima, .~
natfaz;mo na slucajno’ -
-generisane - protivritke -
dok: se” kretemo ‘kroz

mo¢ brzog pritiskanja
X-a.

Dalje imamo Dragoon
sile za svakog borca:

PlayStation

napreduje kroz igru,
dobijaée Dragoon

allii



= - talismane moci koji svojim vlasni-
== Caju mogucnost da se pretvore u
S=wwodne ratnike zvane Dragoons.
®=2 Dragooni, borci mogu izvoditi
SS=Sowite napade i bacati razorne,
WES=no zaprepaScujuce magije. Da
= Dostzo Dragoon, svaki borac mora
WRES dovoljno  Spirit Pointa, koji se
5% pri uspednim napadima na ne-
@iat=le. Sto viSe poena to Dragoon
== raste, Sto omogudava borci-
W= C2 duZe ostanu Dragooni.
%S0 | Additioni, i Dragoon napa-
& ==ntevaju dobar timing. Sam
- WE=anizam se malo razlikuje,
=t Je potrebno pritisnu-
IS © odredenom trenutku,
@Wee puta Cetiri puta. To
= = jedan nacin da se
S=5 monotonija u 4
Bbama
@hcki i zvuéno /

ul
(V]
(]
il

igra stoji ra-
me uz rame
sa Final Fantasy serija-
lom, 3to vise nego do-
volino govori o kvalite-
tu ove igre. Inace, svaki
drugi aspekt igre se
X% istie ispred ranijih igara
ovog Zanra.

WESno pitanje koje se postavlja jeste - 3ta je to $to ovu igru
=W drugatijom od Final Fantasyja? Dok je po izgledu vrlo
Si&=n | raden po oprobanoj formuli, veliki broj detalja ga &ini
| Suno drugacdijim iskustvom. Vedina ovih razlika su u siste-
. Sorde, koji je za razliku od Final Fantasyja izveden po si-
. ===wu potez po potez, koji daje igraéu sve vreme ovog sveta
W= odludi Sta Ce da odigra sledece
W potiska da vreme istice.

Tri godine razvoja ove
&4 igre apsolutno daju pred-
¥ stavu o tome kakva je ona.

f{ Drugim recima ¢ak iako niste

4 obozavatelj RPG, duzni ste se-
bi da makar pogledate jednu od

najboljih igara u svom zanru.8

igrivost  atmosfera

Prodlo je vreme kada si nekaznjeno ma-
kljao protivnike, a nije imao ko da ti uz-
vrati. SEAT MASSAGER je genijalni do-
datak za PlayStation koji ¢e ti vratiti svaki
udarac, pucan;j ili sudar sa ekrana i uciniti
da ga osetis skoro po celom telu. Dovoljno
je da ga postavis na stolicu u kojoj sedis, a
pet snaznih vibro-masera smestenih na
butinama, ledima, ki¢mi i vratu prenece
svu akciju sa ekrana i to razli¢citom jacinom.
| to nije sve. SEAT MASSAGER mozes
koristiti nezavisno od konzole kao li¢ni ma-
sazer, uz pomo¢ dodatka koji dobijas uz
njega. Idealan je za duga putovanja koli-
ma, na poslu, u kuci.

GEBY Centrala: Beograd, Gospodara Vutica 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
G33Y Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 806
GZXY Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41

CE3 Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36

CE3Y Zemun: Iviceva 3, Tel: 011/ 198 008 » Indija: Tel: 064/120 71 51
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Zanr:

Memorijska kartica
4 1 blok

9 Analogni
kontroler

A~ Kompatibiino
/ sa misem

Point & click avantura

PlayStation

Proslo je mnogo vre-
mena od kako je Brem
Stoker  postavio kult
besmrinika. Ovu temu
su do sada obradivali
milioni knjiga i igara, ali
jedno od najboljih
ostvarenja je "'Dracula”
Frensisa Forda Kopole.
Naime, ova igra se na-
dovezuje na sam kraj
filma i neki od glavnih aktera su preuzeti kao glavni
glumci.

Uvodna animacija vas vodi na ulaz u klanac Borgo u
kojem gde se film zavriava... Cigani koji sluze besmrt-
nog grofa vuku ga kroz klanac, a on se nalazi u kutiji ,
posto je smiraj dana i on je jo3

uvek ranjiv. Kvinsi i Dzon

DRACULA

RESURRECTION

[

izgleda. MoZda je u to vreme u
Transilvaniji postojao neki opak iz-
vor zracenja, posto su svi jako ne-
gativni, ali samo po spoljnom izgle-
du, jer sa svima treba pricati i slusa-
ti njihova uputstva i nece biti apso- *
lutno nikakvih problema 3to se igre
tice. Zagonetke nisu preterano tes-
ke i sve su krajnje logiéne. Sto se sa-
me grafike tice, ona je vide nego odli¢na, igra je obo-
gacena kratkim animacijama pred svaki bitniji dogadaj,
dijalozi sa NPC-ovima su kratki, sazeti i “inteligentni',
Sto znadi i da sama pri¢a ne umara preterano...
Ne svodi se sve na “pokupi predmet, pokreni napravu,
pronadi izgubljeni deo slagalice” i sl... Na nekim delovi-
ma treba da se razracunate sa banditima i zlikovcima ko-
ji rade za grofa, ali to nije prava borba, vec
to izvodite tako sto nekoga odalamite po

N A

pocinju da pucaju na Cigane ,
koji mahom padaju mrtvi dok :
ostali beZe. Ratoborni Kvinsi
se zalece sa macem u rukama 5
i nasumice ubada u kovceg
koji se raspada i otkriva Grofa
Vlada, viteza od Drakula, pro-
bodenog kroz stomak... Raz-
jareni grof udara Kvinsija, koji
pada smrtno ranjen, dok mu |

glavi sa leda ili bacite nekome luster na
glavu. Muzika i zvuéni efekti su odlicni.
Muzika je nekako tamna i melanholi¢na,
prati deSavanja u igri, a zvucni efekti su
krajnje sugestivni. Kad smo se vec¢ dohva-
tili sugestivnosti, cela igra je uradena kraj-
nje realno (osim fantasti¢ne i pomalo mit-
ske radnje i pojave vampira), pocev od
zvuka i grafike pa sve do ponasanja likova
) koji ne igraju... Atmosfera je mratna, cela

za to vreme DZon pritréava sa

leda, otvarajuci besmrtnom Drakuli vrat i ostavlja ga da
se sruci na zemlju okupan suncem koje jo3 uvek zalazi.
Grof se rasplinjuje u dim, Mini nestaju tragovi vampir-
skih ujeda sa vrata, a Kvinsi umire pored svojih prijatelja,
misleci da je svemu do3ao kraj... Da li zaista jeste?
Posle odredenog vremena, DZon zatice poruku i Mininu
burmu... U poruci pise kako je Mina osecala nesto cudno
duboko u sebi, izasla je da se proseta i odjednom, kada
je podigla pogled, shvatila je da se nalazi ispred opatije
Karfeks... Dom njenog bivieg besmrtnog ljubavnika ju je
dozivao, a samim tim i Drakulina besmrtna esencija...
Moli ga za oprostaj i odlazi u Transilvaniju da poseti jo3
jednom svoju mitsku ljubav... DZon polazi u potragu za
svojom dragom i da jednom za sva vremena dode glave
ozloglasenom grofu Tepesu.

I tu, u samom uvodu, nalazi se prva od gresaka koje su
me zamalo izvele iz takta... Putujudi do luke Varna,
Dzonov voz zastaje u Beogradu, koji se na karti nalazi
"'blago", premestan, negde oko Kralieva moZda (znao
sam ja da u osnovnoj nisam trebao da bezim sa geogra-
fije, ali 5ta da se radi...).

Igra sama po sebi nije preterano teska. Radi se o point-
and-click avanturi iz prvog lica, tako da vam pogled ni-
je ograniten, pa moZete gledati svuda oko sebe, punih
360 stepeni. Ne racunajuci to da se radi o igri takvog ti-
pa gde sama radnja mora da dri igraca prikovanog za
monitor, moram da kazem da je radnja stvarno odli¢na.
Necu vam otkriti nista vise od samog uvoda u pricu sa-
mo da biste je i sami odigrali i videli kako uradena . Svi
NPC-ovi koji se pojavljuju su nekako sumornog i sivog

igra se odvija u tami i polutami, sumorna je
previse, pa cenim da nije za mlade narastaje koji jos ni-
su otupeli na preterano krvave prizore (nije da ih ima bas
mnogo, ali nije ni da ih nema...), ali je zato savrSena za
ljubitelje misterija i starije i iskusnije igrace koji vole ova-
kve igre.
Igrivost je blago narusena zbog atmosfere i tame koja
vas svuda prati. Malo je teZe snaci se u samom pocetku,
kada izadete iz kocije i zaputite se prema gradu (neki pu-
tevi deluju tako ¢udno i lice jedan na drugi toliko, da
biste se da nema putokaza, izgubili...
Da li se sam Drakula vratio ili ne to naslutite sami, ja
vam to necu ni nagovestiti, ostaje vam samo da otrcite
do lokalnog dilera i uzmete jednu kopiju ove sjajne
avanture koju su uspeli da "'upakuju'* na samo dva CD-
a, a meni ostaje da sedim i kucam jo$ jedan tekst da ne
razocaram ''Sirok
auditorijum' i svo-
ga Sefa, koga vo-
lim, cijenim i posti-
vam.B

I}‘%‘

grafika

igrivost




U-SA ima najjednostavniju ideju i izvedbu, 3to, medutim nimalo ne. umanjuje =

kvalitet ove igre. Ideja je ovakva: na ekranu se nalazi zatvorena struktura, vrsta ku-
_tije koju mozete rotirati za 90 stepeni po potezu i bilo kéjem smeru. U njoj

se nalaze zidovi koji su deo nje, te s& pomeraju zajedno sa njom, cined
lavirint po kojem se, pod zemljinom tezom (uwek padaju na dole), krece
jedna obojena loptica ili vige njih. Negde u lavirintu je kristal iste boje kao i

loptica, i cilj je"dovesti lopticu do dragulja iste’Boje ne bi i se oni ponistili i
WS 5o preden. Za razliku-od akciono orijentisanih-togickihrigara, U=SA vas-fie ograni¢ava ni vremenom ni
= poteza. Svaki-nivo je svojevrsna mozgalica sa-samo jednim nacinom da se rési, a na-vama je da otkrijete
“==wu”_ Broja¢ poteza koji braji koliko je puta struktura rotirana postoji, ali on je-tusamo za igracevu informaciju.
W= neograniceno vreme na raspolaganju i svaki nive se moze poceticispotetka, pa je moguce eksperimentisati
S seSenjima. Iz nivoa u nivo stvari pocinju da se komplikuju - prve uvodenjem kamenih struktura koje se kre¢u u
S favirinta prateci zakon zemljine teze i smetaju prolasku loptice, kao i povecanjem broja boja pokretnih lop-
&= | mima odgovarajucih dijamanata, kao i uvodenjem vise pokretnih loptica iste boje koje se dodirom ponistava-
W Z= je ovo vrlo nepretenciozna igra govori i podatak da postoji samo jedan mod igranja, gde prelazite nivo po
WS od deset ponudenih, pa kada ih predete otvore se deset novih. Dodatni madjeseditor nivoa, u kojem mozete
SRSIE svoju rotirajucu strukturu, a onda jeisprobati ili snimiti. Ovaj editor moze |
====mo produziti vek igri jer je-i-on, sli¢no modu za igranje, u stvari logicki izazov, ko-
¥ =m0 ocekuje razmisljanje unazad u odnosu na glavnu igru.i. Nepostojanje ikakvog
SSSenog elementa u igri izaziva glavnu zamerku: nigde nema moda za dva igraca, a
8 = skoro polovina privlacnosti svake logi€ke igre..Igra je vrlo originalna i treba
SE=vatl da ce dobiti nastavak i dalje biti razradena, nesumnjivo i u pravcu igre za
WS= igraca, ali za sada ovo je usamljenicka igra. U-SA je vrlo prijemeéiva igra kako za
Sec=tnike u igri na konzolama, tako iz ljubitelje fogitkih igara. Zbog" riepostojanja
=S kakvog ogranicenja, jednostavnih komandi od samo dva smera (le- =
#8 | Sesno), kao i funkcionalne grafike sa strukturom u prvom planu i
| S==doskopskom pozadinoem-koja se menja pri svakoj rotaciji, ova igra
& sawriena za trenutke kada vam treba odmor od igara koje pumpaju
SSsenaiin. Za takve trenutke U-SA pruza savrien predah i zato je toplo
S=sorucujem. il ' '
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nuta, naime - prica ne moze da se prati--
tanéina" ali N\oida sam ja previ%eu ra{nom

vila-odlican titisak-.-

Po biranju-prvog niza ideograma ulaﬂte na
ekran za odabir-likava. Prvo je tu-samoje-—
dan-mladi-"'baja" sa lepom Kapicom-i-du-— |5
gackim-pistoljem, -ali kasnije, kada sa-njim
uspesno Zavesite igru, otvara}u 5€ now I'ko-

vi, a i-neki-skrivenr..— :
Pogled je iz treceg lica, a.ekran je podel;en

}\6 Analogni
2 kontroler
3 Podrzava

® vibracionu funkeiju

8 .8 na dva dela; jedan u-komese odvqa igra.ije- —I§

S E‘ s dan statusni,u kome su-prikazani-podack.o-- =

g ~ 8 oruZju, energiji, neprijateljima... Od oruzja-vam nd

€ 8 8 é laganju-stoji lasers}-cl pistolj.-Kad pridrZite dugrm

sk on se napuni, a miadi baja ga repetira zbog efekta, posle

OFZa taj zrak ne deluje’bas onako naivnokako je u potetku de-
gz lovao. Na-Krsticu su vam rasporedene bombe, a i sa nji-

g & 8 E ma je-sliéno-kao i-sa-“regularnom” - paljbem; tj. onoliko- =

EE & -~ —koliko daleko Zelite da bacite bombu to!iko dugo drzite

dugmie..

PlaysStation

od- prctwmka a stisnete ovo_dugmence, vas "heroj- baci
neku cudnu kuglu energije koja pogada &ak ikad proma-

Da li ste nekada poku-
sali da spasite svet?
Niste?! E, pa evo vam
sjajne prilike da se u to-
me oprobate, a da ne budete u

ulozi “nindZa kornjace”... Sada

¢e se vecina vas upitati kako se
to jo§ moze spasiti svet (neki ce
se setiti Moldera ili Jamesa Bonda),
ali, da ironija bude jo$ veca, umesto najmodernije
kompjuterske opreme i laboratorijske tehnike vas ju-
nak raspolaze samo jednom
marke “Hilti" 111

F ]

L <_| Memorijska kartica
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Y Podrzava
vibracionu funkciju

)
= © Mr. Driller je izuzetno simpati¢na (i
58U igra koj lja u sledecu si "‘
aeggw igra koja vas stavlja u sledecu si- A
e g & tuaciju: grad je-iznenada (a zas- g s
zzZzza4 to, to niko ne zna) zatrpan be-
i)
0 8 o C
e v @
= H BN
tonskim
- blokovima, a
= vas zadatak
E je, vec¢ po-
8- gadate, da
g prodrete do
samog dna i
pomognete

Na krugu se nalazr energetski napad Kada ste udaljem-

.+ Nainie, 0vo je odli¢no-uradeno, radqusu eksplozqa fd-

busilicom B,
Wi

'grac__nadﬁ_ na podu,
prve-izusti niz kletvi

g rgetski-hapad" |
doﬁ\}__'a_t ritke, jertada

aser je uvek snabdeven i
ba da se-puni; alise bormbe;
arci-i-energija sku-

zite arkadm. (
gde morate nes-
to ~da- -Uradite
(majéesce dase probuete do kraljlce} i-tu-sku pIJate i-obna-
vljate “inventar'.. - Tu ¢e-vas napadati levitirajuce Kugle,
roboti,-duhovi; senke i mnogo jos kojecega... Nakon-to-

—ga ste-u-nekoj vrsti-arene-sa-glavonjor koji-se trudi da

vas “isprasi' 1 savlada...Lik se kontroliSe skoro savriena;

'la:'ko i prilagodljivo;-a slobada kretanija je velika i kombi-

sirotim stanovnicima koji s
zatrpani. S obzirom na to da je Mr. Drille
logicka igra mnogi ¢e pomisliti da je ovo veoms
interesantan zaplet za dobru logicku avanturu, ali
prevarili ste se. Ovo je igra koja kao da je skinutg

iz zabavnih-parkova da bi vam pruzila ono za
dovoljstvo koje ste nekada imali dok ste satim

igrali i troili novac predviden za uZinu... Znadi

Mr. Driller je igra koja danas ne moZe bit
ozbiljno shvacena, jer u odnosu na vecinu iga

ra zaostaje bar desetak godina, ali svima onim:
koji su izgubili nerve i vid igrajuci Boulder Dush, p
Micro Boulder, pa Space Boulder i na kraju Final Bo

ulder Dish, nece biti tesko da
preskoce” (Citaj - zane-
mare)” sve ove sitnice,

zgrabe dzojstik i bace se
na resavanje logickih pro-
blema prilikom spaSavanja
sveta.

Nekima ce se, mozda, igra u




-ova igra odfgra bi bio “'de= - -

vezom:izmedu dve konzole... -~

igra zablistala i pokazala sé kao nepresusan-iz-

-.'r .__ave Sav*tekst i tonsﬁ‘rmaten]a[ suna japanskom -a-ani--

z gzna kakve...-Ali, Kako sam: i ranije-spominjao; vi-
—— d.ye.graﬁka fiezvuk o3, adasurp prica iigrasame poses— - -
=aiilve, originaine i-da imaju onaj-redak-kvalitet koji-se—

&= ceralitiizrazom “zaraznosti'". Hako: pﬁmetuzapianetonr :

== 7a pobedom hrabro nizete Hhorbiza |$mmgw®mL e

s Zvotom il mestom pod suncem; ma samiodaberite . Bit----

W = o2 se 'praditi da jecigra: nabuenmelektuqtetom, razdraZlji-
® ssecajem o korenu kicme koji-vas dr¥ina nogama i koji-vas-
== ponovo igrate-kada budete potuteni, da nastavite igru-

& ¥=ko se zavriila i-da je-ponovo posle-igrate samo da-do-

da ste-brzi Fsprefni ba-okidacu-Pored ovoga, tu Striga-

= Skova koju popunjavate tako 3to nalazite “pergamente”

W grate "kampanjsku™ igrt; a moZefe-se_ -okuSati I u-areni,

Sw=s nekog od na-pocetku dozvolienih fikova. Svi Jikovi su-

“Sworenisamo kada se |gra mnogo-puta “préemota’ilittus

Woecs - Stajos-da vam kazem na Kraju;

=m ujednu-od origlna}mﬁﬁt kojesu uko j€-vrem josva- :

na Fzstu i da - : =
== na;topluer :
) g | -

—

[
—

zvuk grafika

poetku uciniti
vrlo teskom, ali
kad naudite kako
se betonski blo-
kovi ponasaju,
odnosno kako
padaju, Mr. Dril-

pretvoriti u je-
wenu vrstu zado-
a kakvu znaju da

0o strastveni
°0 sam Nm’d

Vreme darivanja i poklona je iza nas, ali je
Beosoft ipak pripremio paket koji sadrzi:
Game Boy Color u boji po tvom izboru,
multigame kertridz po izboru sa vise iga-
ra, ispravlja¢ da ne moras vise da kupujes
baterije, futrolu *(kao sa slike ili adekvat-
nu zamenu) da ne bi izgrebao Game Boy,
player set koji ti uvedava i osvetljava
ekran tako da se moze$ igrati i nocu.
Dakle, sve potrebno za igranje u jednom
paketu. Ponuda vazi dok zalihe traju.

Z5/ Centrala: Beograd, Gospodara Vutiéa 160, Tel: 011/ 421 355, 429 848
@@ Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606

Z3J Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Tel: 011/ 311 82 41
(EX Novi Sad: Mileticeva 36, Tel: 021/ 617 038, 064/117 53 36
@3 Zemun: viceva 3, Tel: 011/ 198 008 o Indija: Tel: 064/120 71 51



Igor Simi¢

RUNABOUT-

U._proslom broju
“Bonusa® imali ste
prilike da procitate Clanak
kolege Tomica (opis igre
4x4 World Trophy) u kome
se Sirem auditorijumu pozalio na zadatak koji mu je po-
veren. Ja se necu zaliti na raspodelu posla, jer je to ipak
posao, ali ¢u jednostavno konstatovati da neko mora
da opise i ovakve igre (a zasto bas ja?!).
Vratimo se naSem Runaboutu ll - to je simpati¢na igra
koja, je u stvari, arkada voZnje i idejom neodoljivo pod-
seca na igru koja je u 1999, bila najvedi hit - Driver, ali,
nazalost, samo idejom... Svi oni koji su igrali Driver (a
mislim da ih je mnogo) znaju u ¢emu je draz ovakvih
igara-prevazic¢i dobrom voznjom opasne situacije u od-
redenom roku, uz potpunu slobodu i sasvim nezavisno
od nacina na koji se to izvodi. Nekiod vas €e reci da
staviti igru kao 5to je Driver u ovakve okvire nije u re-
du-jer ona ima mnogo vise od toga, ali Runabout |l se
sigurno mozZe ovde svrstati bez ikakvih problema (sada
moZda shvatate o kakvoj je igri re¢).Dok igrate ovu
igru sigurno vam se nece desiti da "zagrizete” i prove-
dete no¢, dve ill tri trodeci nerve na to &o vas autﬁm0~

Memorijska kartica
| 1 blok

verovatno da cete se, umorni od a cqe finai
smestiti i lagano odigrati nekoliko misija Runaboita.
Dakle, Runabout 1l je igra koja vas ponove sta.v%;a iza
volana automobila, kOJI ovog puta ne mora da 1pa~
da*losim momcima", ali bez ﬂbz:ra na si|cn0=:. :

m Analogni

e kontroler

. Podrzava
# vibracionu funkeiju

Runabout 2
Trke - avantura

lzdava¢: Hot - B

bolus;
vas nagraduje
Dobitnici CD imeﬁaﬁnja nagradne ankete:

NTSC

Sistem:
Zanr:

Ime:

“prevoz oruZija ko-

bil ne stusa ili zato 3to je neki deo oma tcsko preci; -
sbno

YOU OWN THE ROAD!

te konkretan za-
datak (unistiti ku-
tije predvidene za

je se nalaze u
skladistu i sl.) Na
potetku svake mi-
sije ponuden vam
je izbor prevo-
znog sredstva ko-
jim Cete je "obaviti*(ne bih vam preporucio motor), a
na mapi su obeleZena mesta koja treba posetiti (pone-
kad to treba uraditi i odredenim redosledom), a ucete,
naravno, i neku vrstu uputstva za najlak3e reSenje za-
datka. Sama voznja uradena je pomalo nerealno i do-
sadno, jer cete i najteze krivine savladati jednostavnim
pustanjem gasa, a koénicu éete upotrebljavati samo u
sluéajevima kada ste pred "lakat® krivinom, a krecete
se brzinom od preko 200 km/h... Mesto deSavanja
(¢itaj: ulice grada):mnogo je Zivopisnije nego u Driveru
a jedina stvarkoja ovu-igru €ini boljom od Drivera jeste
to Sto sve ulice nisu pravolinijske, ne seku se iskljucivo
pod pravim-uglom i na njima postoji Zivot: pesaci, te-
zge, sladoledi; plaza... Da bi postigli nivo Reflectionsa,
momci iz ove izdavacke kuce morace jos mnogo, mno-
go da se potrude; jer je ovo ipak samo senka jedne le-
gendarne igre.

PrelaZenje Runabouta H podrazumeva prelazenje veli-
kog broja misija, ali verovatno da ¢e vam igra (iako je
veoma simpati¢na) dosaditi jer postepeno prelazi u
monotoniju, umesto U bitku sa sve tezim nivoima.
Krajnji zakljuc¢ak-mogao bi se svesti na sledece: Runa-
bout Hl je igra za miadi deo publike (do petnaest godi-
na) ili za sve one kojima je Driver pretezak.@

CD-om lznanadanja nagradu]amo i tadne odguvora na prl:anja

postavijena u emisiji “Bonus nivo™:

Nagradno pitatlje Ko;e bio gost u rubrici “Poznati igraju” u trecem broju ¢asopi
“Bonus"? y

tagan odgovor: Dejan Mati¢ Mata

1. Milan Aleksi¢, Borisava Stefanovica, 37000 Krusevac
2. Petar Canic, Trise Kaclerovica 14, 11000 Beograd

3. Boris Milivojevi¢, Sremska 33, 11080 Zemun

4. Danijel Gruji¢, Obrada Zivkovica b.b. 35260 Rekovac
5. Goran Stercevi¢, Brace Micica 30, Pozega

6. Emir Imamovi¢, 21. Srpske divizije 55/27, Krusevac
7. Dejan Jankovic, Sonje Marinkovic, 23272 Novi Becej

8. Mladen Avramovi¢, Svetog Save 252, 12240 Kucevo
9. Vojkan Stojkovic, 12315 Rasanac

10.Miroslav Milutinovi¢, Futoski put 14b, 21000 Novi Sad

PlayStation

- dobitnici: Todor Zurzovan

nl'lus Za sve informacije u vezi sa nagradom javite se redakciji Bonusa, tel. 340-77-12

dobitnici: Bane Stojanovi¢ (Beograd), Vukasin Radulovic (Zemun), Nikola Sekulid
(Beograd), Nikola Mladenovi¢ (Beograd), Nikola Susevi¢ (N.Beograd)
Nagradno pitanje' Kollko strana ima Bonus br.3?

tagan odgovor: 76 ‘
Igor Tojié. Tanja Cvetinovi¢, Nemanja Dimihijev*
Svetozar Stefanovi¢ |

Nagradno pitanje: Gde se odrzao sajam E3?

ta¢an odgovor: U Los Angelesu

dobitnici: Srdan Belic (Novi Sad), Mikoli¢ Buka (Budisava), Ranko Bogdanovic
Mladen Panovic¢ (Beograd), Darko Palanacki (Zrenjanin)




Seogrod: TREF 1 Pesacki prolaz - Pal. Albanijo, Tel: 011/ 3341-975,

CARVEL Bul. Vojvode Misico 14 (B.sajomhala12 ), Tel : 011/176-1112,

45Y Imaj Jovina 18, Tel: 011/623- 493, DEKADA Trini Centar Merkator,

BUTHENTIC Cika Ljubina, Tel: 011/328 - 3128, TREF2 PeSatki prolaz - Terazije,

TREND 2 27. Marto, Tel: 011/3241- 441, TREND Terazije 31, Tel: 011/ 3233 - 446,

ENTAR SPORT Auto put 2, Tel: 011/ 600-683, CHERRY K Videslava 63,011/5321-090

FI5T V. Stepe 197, Tel: 011/469-540, M COMMERCE Karadjordjeva 48, Mob: 063 201-752,

WODERATO Partizanska 73d, Tel:011/ 532-908, STRTREND K. Milutina 18,Tel: 011/ 3242-933,

#ees: 3M MaraSala Tita 56, 021/ 730-612, Catak: BUFFALO Bate Jankovica 21, Tel: 032/ 22-5594,

Rama: RUBIS Ulica Glavna bb, Tel: 022/ 429 - 003, S. Mitrovica: RUBIS Zitni trg, Tel: 022/213-232,

Zr=ajanin: MARINA, Kralja Aleksandra 8, Subotica: TIME JEANS SHOP Dimitrija Tucovica 4, 024/ 33-125,

5e=- TOP SPORT Vojvode Maslaca 1, Tel: 030/ 518-691, Srhobran: ZMAJ Zmai Jovina 3, Tel: 021/ 730-612,

Sabac- ENSO V. Jovanovica 7, Tel: 015/345-003, Nis: RITAM PLUS Trg Vojske Jugoslavije 6, Tel: 018/ 547 - 311,
~skovac: SPORTSKI GRAD Bulevar Oslobodienja 35, Tel: 016/ 21-2329, Novi Sad: SPRINT Dunavska 021/ 25-763,
Serezg Novi: BM TRUST Save Kovatevica 22, Tel: 088/21-104, Podgorica: EUROCOM Slobode 74, Tel: 081/225 - 945,
Sudva: MEGASPORT Niegoleva 111, Tel: 086/53- 451, Kotor: POPAJ SPORT Stari Grad 323/324, Tel: 082/12 - 242

e

S

OF THE LOOM




stanicu i vise

upravo napusta

Sada je pravo vreme za

Zato

sigurno

- -

Najpoznatiji u prodaji video igrica t@ raspisuje

konkurs za novootvorena radna mesta:

- DIREKTOR MARKETINGA ~ do 27 godina, znanje
engleskog jezika, iskustvo na polju marketinga, zavriena
odgovarajuca 3kola, poznavanje osnovnih kompjuterskih
programa, komunikativnost

* ORGANIZATOR POSLOVA ~ do 30 godina, znanje
engleskog jezika, iskustvo u organizovanju poslova, zavriena
odgovarajuca sSkola, poznavanje osnovnih kompjuterskih
programa, komunikativnost

* SEKRETARICA ~ do 25 godina, znanje engleskog jezi-
ka, zavriena srednja $kola, poznavanje osnovnih kompjuter-
skih programa, komunikativnost

+ PRODAVAC U MALOPRODAJI ~ do 25 godina,
znanje engleskog jezika, iskustvo u prodaji, zavrSena odgo-
varajuca srednja skola, poznavanje osnovnih kompjuterskih
programa, komunikativnost i strpljenje, poznavanje video
igrica

* PRODAVAC VELEPRODAJE ~ do 30 godina, znanje
engleskog jezika, iskustvo u prodaji, zavriena odgovarajuca
srednja §kola, poznavanje osnovnih kompjuterskih progra-
ma, komunikativnost i strpljenje

* SERVISER ~ odli¢no poznavanje elektronike
Nintendovih, Sonyjevih i Seginih proizvoda

* SLUZBENIK U TELEMARKETINGU ~ do 23
godine, zavrSena srednja Skola, znanje jednog stranog jezika,
poznavanje osnovnih kompjuterskih programa, komunika-
tivnost, ozbiljnost i pune strpljenja

+ VISE SARADNIKA ZA TEKSTOVE ~ novinarsko
pisanje o video igricama svih Zanrova

. kashije

, jer mi

dugo, dugo vremena.

* DIZAJNER ~ do 30 godina, odli¢no znanje kompjuter-
skih dizajnerskih programa (quark, photoshop, illustrator),
predadnje iskustvo, portfolio

» VISE SARADNIKA ZA TEKSTOVE ~ novinarsko
pisanje o video igricama svih Zanrova

» PASIONIRANI IGRAC ~ video igrica, koji je pritom i
veliki ljubitelj PC igara i internet genije

* VRSNI POZNAVALAC INTERNETA ~ izuzetno
dobro poznavanje mreze (pogotovo pretrazivanja), odli¢no
znanje engleskog. Mgucnost rada iz kuce

Svi zainteresovani treba da posalju svoju biografiju sa
fotografijom novijeg datuma do Sto pre na adresu:

Postanski fah 25

11050 Beograd 22

ili na beosoft@eunet.yu

sa obaveznom naznakom "za konkurs"




Miroslav Pordevic

MISKO Money: §2,346
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4. izgleda da ni jedan broj "Bonusa" ne moze prodi, a
=2 mi urednik ne uvali neku kockarsku igru da opisu-
=m. Da, da, definitivno je odlucio da me iskvari: prvo
==mily game pack (90% kockarska igra) za koju ste
s '"ogil proditati u trecem broju, potom Midnight in
zas u proslom broju, a ovaj put mi je poveren
rs Palace 2000, nastavak starog dobrog
2esars Palace-a. £, pa da vidimo 3ta je to
w2 put pred nama.

2da se pre nekoliko godina pojavio Caesars
2'ace, nije mu bilo teSko da postane najbolja
£ra usvom Zanru na Playstation-u, iz
srostog razloga Sto je tada postojao veo-
== mali broj casino igara za ovu konzolu.
2o izlaska nastavka ove legendarne igre, desile su se

)

|.1\|

il ol Ml

R sER

Mislim da ¢e Caesars Palace
2000-to uspeti, jer je daleko
kvalitetniji od gore navedenih
igara i svih drugih konkurent-
skih.
Pri startovanju igre odmah u oci pada veliki broj
W "mini igara”. Njih ima viSe nego u bilo kojoj
drugoj igri ovog tipa. MoZete igrati razne vr-
ste video pokera, slot masina, igara sa karta-
ma, rulet, kreps i mnoge druge. U Caesars
Palace 2000 je ispravljena greska, veliki pro-
7 /,,f i gli{rjn‘od koga p_at{.vecma ovakV|h.4gara.
= je nepostojanje help teksta ili tuto-
rial moda. Ovde je to ispravljeno, pa ¢e uz
vas stalno biti vas savetnik, koji ¢e u slucaju da nesto

st e S0

LI

i
i BB BITUEHNY
\
- |

-~

mnoge. stvari. loSe ili pogresno odigrate, na to skrenuti paznju uz ob- TR i Tap
Momci iz 3DO  jaSnjenje zasto to nije dobro. U slucaju da vam ni to ni- el e
studija su “se- je dovoljno, uvek mozete pogledati help tekst i resiti

potrudili i izba- problem:

cili- dve igre sa
ovakvom  te-
matikom:
Family ~ game
pack (pretezno
kockarska igra)

R I—— i “Midnight in stvaraju jednu izuzetno prijatnu i laganu atmosferu, 3
Vegas (100%  koja ce vam drzati paZnju dugo, dugo vremena. = 'E
#2zino). Takode su bili vredni i programeri iz drugih - Moja preporuka vam je da ako volite ovakve igre oba- B~ 2
2 i studija, pa je danas, zbog sve ozbiljnije konku- ~ vezno nabavite Caesars Palace 2000, pozovite neke od ] EI N
s=ncije vrlo teSko napraviti igru koja e se sasvim super-  svojih prijatelja i provedite prijatno vece. $to se mog EEX
2mo popeti na tron i pri-tom ostaviti svoje konkuren- - urednika tice, &
%= daleko iza sebe. neka slobod- e
no- nastavi da g -{-,: @ I{Jt
me kvari b B

- Igranje sdlo ili u mrezi -
- Prodaja i iznajmljivanje konzola,
igara i dodataka za konzole

GAME CLUB PlayStatlon

| | Trinl cent;ar STANKOM
= Stevana Brlkusa 4, | sprat, lokal 11
' Tel. 30-55-210

Za razliku od najveceg dela konkurencije, Caesars Pa-
lace 2000 je grafi¢ki dizajniran trodimenzionalno, kao
$to to vec postaje praksa. Te omogudava premenu
ugla kamere i zumiranja (oba su automatska naZalost)
$to znatno doprinosi povecanju realnosti vizuelnog
ugodaja. Zvuk i muzika su vise nego zadovoljavajuci i

ovim kazino
igrama, meni
ne smeta.B

CACSARS PALALH

: _-'-Pr-odaj'a PC ratunara, sklapanje
 konfiguracija, dodaci, nadogradnja

- Igranje solo ili u mrezi
- Surfovanje po internetu -

Caesard Palace 2000

(satelitski Imk skldanje fa;lnva po narudibml]

PlayStation
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Opt. Car Battle
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Cara Dusana 35, Zemun
011 / 613-865 exsbs@yubc.net
radno vreme: 10-20h osim nedelje

vibracionu funkciju

PlayStation

Satori Jo j

Option tuning je serijal, koji nije doZiveo svoje zapad-
njatko izdanje, veé je ostao igra samo za japansko trzis-
te. Sli¢no Gran Turism-u ponudeno je mnostvo kola, na
| kopma je moguce menjati apsolutno sve (odatle ono “tu-
ning” iz imena igre). SimptomatiZno je da je Zak i vizuel-
~na prezentacija igre u menijima, kao preslikana iz GT 2, pa se
: : ~jasno vidi odakle su autori igre crpeli ideje. Za razliku od GT-a
~ i njegovog potenciranja realnosti upravijanjem ponudenim kolima, Option Tuning zauzima potpuno suprotan stav i au=|
- di arkadni metod upravijanja vozilima, a zaljubljenicima doterivanja kola nudi mnostvo opcija. Ponudena vozila su data|
pod kodiranim imenima, podeljenim u Sesnaest kategorija; sa po Sest vozila u svakoj, od malih kola ekonomske kiase
od zveri sportske klase. | staza za trkanje ima dovol;no ‘dvanaest- podeljenih u tri kategorije, koje karakteriSe zajednickz|
tema - planine, autoput i sl. Modova za igru ima samo dva: arkadni za jednog ili dva igraca, gde se trkate sa jos éeli:=
vozila na kompjutersko upravijanje, trku za najbolje vreme; i glavni challenge mod gde polazite od najnize klase keﬁ
“boredi se protiv serije vozata {od Sest do deset po odabranim kolima), razlicitih garaZa (istih onih koje prodaju delovexp
i to u trci protiv jednog vozata. Postoji mogucnost modifikovanja motora kola, ovo zna&i da i protivnika ima prakt-erq
“neograniceno puno, dok idete od modela do-modela i pobeduijete ih. Upravl;anje vozilima ;e;ednos’tavno 1ak0 vrle m%
uoblca;eno ‘Pored klasi¢ne kognice i gasa, postoji koénica za proklizavanje, koja zamenju- - |
~je rugnu kotnicu, Igrat se u svakom frenutku oseca u potpunq kontroli nad vozilom.
'é;n}emca da modeli kola nisu ficencirani, znati i da je moguce imati otecenja kola prisu-
darima. Ako vas je u GT-u nerviralo $to kola ne pokazuju i ne trpe ostecenja, spec R vam |
nudi ovu moguénost, s tim §to ostecenja nisu drasti¢na, 3to upotpunjuje arkadnu atmos--
ferui igre. Vizuelnoigraje zadovo&ava;uca od jednostavnih-menija (koji veoma podsecaju
na one iz GT 2), do utiska brzine u trkama, kao i efekti - puSenje guma u krivinama, I -
svetlost u nocnim voznjama, ali se ne moze redi da je grafika zaista vrhunskog kvaliteta. (e
Staze u trkama nemaju iskakanje objekata na horizontu (tzv. pop-up).i krecu se dovolj-
no brzo da odaju uverjivu atmosferu. Zvuni utisak je dobar. lako usmere-
na na opsesivne zaljubljenike u kola sudeci po broju mogucih menjanja de-
lova, arkadna dimenzija igre je morala da uzme u obzir i one umerenije
igrace i-ponudi i ovakvu informaciju. Za klasu niza po grafici od GT igara,
Option tuning nudi vrio kvalitetnu zabavu slicnog tipa, ali ne sa akcentom
na realnost voznje, ve¢ upravo na arkadnoj zabavi.8

- Prodaja i otkup novih i polovnih

" A PC konfiguracija i komponenti Dreamcas
AoV Sical | = =

IOIDM® I(OIGD- - INTERNET provajding == =
S0M . 2 YUBC uplatno mesto == =
§SOM | = =
gﬂ’@' DAY St - konzole
ﬁ‘w = . - dodatna oprema: obi¢ni i analogni

(dual shock) dzojstici, memorijske kartice, <z
% RF modulatori, N/PAL konvertori,pistolji

i volani, skartovi... PlayStation

- prazni CD-i: Verbatim, No Name, 80 min
- Veliki izbor fabrickih diskova
- Na ve¢e kolicine, poseban popust!

SPECIJALNA PONUDA!

Veliki izbor prednijih i zadnjih omota i CD nalepnica za PC
sito Stampa na diskovima




BIKERS -

cno je veliki broj igraca kojima su krvave igre, pre-
sune nasilja i destrukcije dozlogrdile. Oni traze neku
=ru koja pre svega treba da bude vesela, 3arena i na-
=wno zabavna, da uz pomo¢ nje odmore svoj premore-
mozak, od Cudovista, krvi i brutalnosti. Najveci pro-
2'em je 5to je vecina takvih 3arenih i veselih igrica na-
menjena mladim uzrastima, pa zbog toga te igre vrio
=ko mogu da se dopadnu nekom od starijih igraca.
“ametni fjudi su to uvideli, pa su napravili Radikal Bi-
=rs, igru koja se prikljucila malom broju naslova pra-
enim upravo za one igrace £iji je "igracki profil" opi-
2n u prve dve recenice, a pri tom ne spadaju u mladu
sopulaciju igraca.

20 Sto ste vec verovatno zakljudili iz naslova, u pitanju
= frka motora, ali ne klasiéna igra takmicarskog karak-
=ra, vec nadmetanje raznosaca pica u raznosenju istih i
svajanju musterija. Da bi ste pobedili konkurenciju i
fi koju kintu, morate prvi doci do cilja (musterije)
scajuci kroz haos u saobracaju, na malom motoréicu.

haos u saobracaju ¢ine mnogobrojni automobili,
—— kombiji, autobu-
ey ) i, cisterne i tako

T dalje. Tu su ta-
kode i pesaci, a
| na nekim mesti-
N g ma mozete uoditi

005000

- SSZITT WC

i kucice, koji ce
g pojuriti za vama
~/ lajuéi  ukoliko
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prodete pored njih. Akcija na
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ekranu pomalo podseca na jur-
njavu kamiona iz filma “Blues
Brothers", s tim $to svuda vozi-
te motor. Razvaljivanje radniji,
sudaranje sa drugim automobi-
lima, voZnja po krovu kamiona,
to je sve najnormalnija stvar u
Radical Bikersu, ali nista od to-

ga nije tako brutalno i bolesno
kao u npr. “Carmaggedon-u", vec je sve veoma simpa-
ticno i duhovito uradeno.

Staza ima desetak i podeliene su na tri grada. Svaki
grad je dobio ime po nekoj pici, tako da je prvi Marga-
rita, drugi Kapri¢oza, a tre¢i (najteZi) Dijabola. Pre
pocetka igre osim izbora staze ponuden nam je izbor
vozaca, koji su graficki mogli biti bolje uradeni. Razlike
imedu njih ne postoje, tako da je potpuno svejedno ko-
ga Cete izabrati.

Ukupno uzevsi, igra graficki izgleda sasvim pristojno,
boje su jake i 3arene, a zamerka se moze uputiti na po-
prilican broj bagova i traljavu uklopljenost poligona.
Slabosti grafike u potpunosti nadoknaduje fenomena-
lan zvuk koji prati igru. Muzika je uglavnom rok tipa,
Sto bas i nije uobicajeno za trke (ne racunajuci GT) i ve-
oma je kvaklitetna, isto kao i svi zvucni efekti. Koman-
de su veoma jednostavne (u osnovi samo dva tastera +
levo, odnosno desno), $to omogucava lako privikavanje
na iste.

Kao Sto je u uvodu re¢eno, Radical Bikers je igra za sta-
rije, a ne za mlade igrace, zato 5to su neki nivoi veoma,
teski i samim tim mladima verovat-
no teze za savladivanje. Ovu igru
preporucujem svima koji zele da se
odmore od ubijanja i nasilja, i da se
zabave jednom maestralnom vo-
Znjom kroz guzvu u sacbracaju 8

PAOLO

i Analogni
@ kontroler

@ Podrzava
vibracionu funkeiju

(1]

-

(=]

dél
p £
=3 £
.f 3
« ©
- -
g o=
g=q=
& =L 3

STRRY

o & U
QM8 O C
e B b.
= N AN

PlayStation




Uro$ Tomic

- Nekada davno je postojalo jed-
no drvo... postojalo, posto vide
ne postoji i takvo drvo mozda
nikada viSe nece postojati... dr-
vo magijske energije - mane...
To drvo se pretvorilo u prah i
netragom nestalo. Ali je zato
mana nastavila da postoji u
mnogim oblicima, kroz moc¢ne
magije i mana kamenje, mocne
u sam svet i stvaraju ga... Drvo je
umevanja, a sada se vode ratovi i
nestaje, neko mora da povrati rav-
ili da ga ponovo posadi, rekonstru-

artefekte ki
bilo simbol ljt

notezu, da
ise...

Da li je to
vratiti ih u bu
sutni, da si i in

robuditi one koji vecno spavaju,
, a da oni i ne znaju da su bili od-

A

vam na raspolaganju noZ, ma¢, sekira, dvoruki mac,
dvoruka sekira, koplje, stap itd. Posto je sve animirano i
ima standardno "mangovit" izgled, moZzete sami pret-

postaviti kako sve bajkovito i preslatko deluje... Cak i
borba u igri je neka.ko poazitivna.
Na svakom nivou a, dliprvoda

vam predocim kake ide sam poEetak'_

Po odabiru lika dabijate postansko sanduée (mailbox).
Otvara vam se mapa na koju ga stavijate i posle kratke
animacije tu vam% pojavljuje vasa kucica, baza opera-
cija.

Kada obidete svoj
toga da se vidi i uras
prelistate dnevnik
mali kaktus sa kop
upoznate se sa svif
ima toga mnogo_i;

vi dom, shvatite da tu ima mnogo
.. U kuci mozete da saCuvate igru,
dogadajlma koji upotpunjuje vas
1 pricate, moZete da ebidete arhivu i
e Sta vam stoji na raspolaganju, a
Materijali i resursi, predmeti za
ojacavanje vaseg napada i odbra-

nje renomi-

kqa se spea-

ano ali sigur-
itersko trziste i

jalizovala i ut
RPG igara, koje
no vracaju na

vremeno iza:
epa i ozivljav
bio na izdisaj
na firme koje
vode igre za kor
su stvorene z
nu, one su vise
igre i, naravno,
Legend of Mana
snim magiénim Zzivi
i modi... Na pocetk
zensk1 lik, koji s

(W 1m2
() (]| igraca

e u stvarnom vreme-
2 bioka | vrsta, akcione i pucacke
 Zanr.
ivni, bajkoviti RPG sa raznovr-
vorenjima fantasti¢nog izgleda
da li ¢ete da vodite muski ili
po izgledu. Vodite neko
 koje svojim izgledom pod-
_nema osobine nijedne od
a... Nakon odabira lika,
ate oruzje koje biste Zeleli
on nosi sa sobom. Stoje

Analogni
kontroler

Legend Of Mana

Squaresoft

Sistem: NTSC

zam‘:

RPG

|zdavac:

PlayStation
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ne, primarne i sekundarne sirovi-
ne, praskovi, kamenje, drvo, rda,
gvozde... tu moZete i da proverite
. koje ste neprijatelje ve¢ sretali i
koji vam likovi mogu negde po-
moci, saznati koje vam tehnike i
moguénosh stoje na raspolaganju
jo§ mnogo, mnogo toga. U ne-
_ posrednoj blizini kuce su i ulazi u

zveri, a i neki simpaticni ¢ika koji
vam sa vremena na vreme nesto kaZe.
Kada se malo prosainjate kroz kucu, naci cete predmet,
prvi u nizu artefekata koji vam kasnije otvaraju nivoe na
mapi. Naime, svaki predmet koji dobijete po okonéanju
neke misije (a obi¢ae ih dobijete po dva) u stvari vam je
novi nivo, samo ti da ga pokupite sa posluzavnika
kada izadete na mapu (world map) i pestavite ga na ne-
ko polje. Polje na je moguce postaviti predmet je
beli¢asto, pa tako te imati vecih problema oko to-
ga. Po postavljanjur i kratkoj animaciji vidite novi deo
mape, novi grad, nivo... A u svakom ima nesto da
se uradi, neko da era sa sveta Zivih, da se resi neka
zagonetka (koja nije posebno teska), da se nekome po-
mogne ili da se ne i
Sto se samog igr tice, idete od mesta do mesta,
srecete raznovrsn orenja, borite se s raznim fanta-
sti¢nim nepruate bosovima i kraljicama nivoa.
Kraljice i "glavonje" su gotovo uvek makar 5 do 6 pu-
ta veci od vas, 5to nas samo vodi do zakljucka da um
caruje, snaga klade valja... Krecete se pomocu kurso-
ra ili analognog kontrolera, na krst su vam razmeste-
~ ne akcije (pricanje, otvaranje vrata, startovanje nekog
menija), na krug trite, a na kocku otvarate meni...
Meni koji ovde otvarate je sveobuhvatan i na njemu se

. nalaze podaci o svemu §to imate kod sebe, svim talen-

tima kojima raspolazete, inventaru, sposobnostima,
licnoj energiji i izdrzljivostima, napadu, odbrani... Na
opciji "skill" rasporedujete kojim cete sposobnostima
sluzite, a koriscenjem svake sposobnosti otvara-
ju vam se novi talenti, sposobnosti i majstorske tehni-
ke. Njih takode sami rasporedujete na dugmice, ali ta-

0 da vam je uvek Jedno dugme za obi¢an i jedno za




am sluze za rnagij'ske i bor-

a ' erimentisanjem i mesanjem mo-
gucnosti, tJ ndhOVOi’TI raznovrsnom upotrebom mozete
Pda ovladate velikim brojem borbenih tehnika (ima ih

toga da po1aéa1:e| od"
kriti, najvise mrzim ka
sam kra] igre ili filma... Gra
anlmlranu

| preko 200) i tako postanete veliki ratnik. Neke od njihsu  kao *mangovitu”,
%ok, cucanj, zalet napred ili odskok unazad, borbeni  bajkovitu, presiatka je i po mojoj A
hp-.kfn: dupli skok itd. Jak i specijalni napadom primenju-  oceni i po oceni osoba kojima oy
' #=te u skladu sa time koje oruzje imate kod sebe (a oruz-  sam je pokazao. Likovi su dobro e
!- ¥ je moguce kupovati i stalno unapredivati), regulami  nacrtani, komiéni, lepi, hrabri i
napad se sastoji od tri zamaha koji su razli¢ito usmereni  svaki ima ponesto za vas ili neke 3
oni vam popunjavaju skalu standardnom brzinom. Su-  veze sa vama. Muzika i zvuéni
per napad je vec druga pnca udarac je jaci i viSe enrgije  efekti su istog kvaliteta. Fantazij-
/ ] takvog udarca va§  ske teme, borbene teme, relaksi-
. da postane vestiji  rajuce (za kod kudi), zvuéni efek- :
Dorac, na raspolagan]u ¢e mu bi i broj udaraca, ali  ti u borbi i pri aktiviranju nekoga oy
& morati da kombinuje smerove i lomi neprijatelje ra- i neCega, sve je veoma zadovoljava 3
~ 2omim napadima. KoriS¢enje super papada brze popu- O igrivosti i atmosferi i ne treba da g we i
Wzava ranije pomenutu skalu, koja je veoma vazna. Nai-  atmosfera je vesela, igrica je Sarena, T T 7

je mladi "baja"
olino razjaren i lud i da moZe da se koristi nekom
ckom tehnlkom Tada prltrskom a L1, L2ili gde ste

me, kada se skala popuni, to znaé%a

| uapad koji prati lepa animacijica
BBiéno ras¢lanite neprijatelja na &
W j ceSce berite, to vam iskustvo

mirana i uskladena, jedino mal

"zeza" ali nista preterano...

Ali kao §to svi znamo, nista nl]e

nazalost... ;

Neke misije nisam mogao da

sam ih pokrenuo, ili su se usp
uic¢itavaju preko 10 minuta (to

neke iako
ili se ti nivoi

za svaki slucaj). Ali se najiskrenije n
lo3a kopija ili da nesto nije bilo
“Eitatem" jer igru ni zbog ovog
kamoli preskociti). :

Ja joj dajem sve pohvale, stva
uzmite je, igrajte je i necete pogre
nom zahvalim 3efu $to mi je d

Se volim...B

12
Igraéa

Mkada nisam voleo da vredam igre i proizvo-
Zace koji ulazu vremena i novca u razvoj "industri-
= zabave'', ali neke stvari se stvaro ne mogu toleri-

sati... Jedna od njih je ova igra, naizgled obi¢an, mozda bi se moglo reci i dobar fudbal, ali
=2 li je stvarno tako? Da li je to uopste i zasluzilo da se zove fudbal? Nazalost.... Od svega najmanije toleritem kada se
aroizvodaci oslanjaju na slavu ili ime igrada i ostvare profit bez truda, a to je upravo ovde sluéaj... Komercijala, drugari,
somercdijala... Nisam neki ljubitelj Ronalda, nikada mi nije bio simpati¢an, ali nije stvar u njemu (ni u komentatoru koji
Zgovara njegovo ime sa posebnom toplinom...), vec u forsiranju igraca i njihovih obozavatelja da kupe robu samo za-
%0 5to na njoj pise “Ronaldo”. Sto se same igre tice, nije nista revolucionarno... Svojim izgledom i izvedbom podseca na
more sportskih simulacija koje haraju domacim trziStem, interfejs i opcije su iste, stare, prezvakane, dosadne, spore...
Sve fo i jos Saka razocarenja na samom kraju, nepoklapanje imena i boja zastava. Tim koji je radio na razvoju igre nije
=speo da pronikne u raspored boja na zastavama, pa su stoga boje nase i Hrvatske reprezentacije ispremetane... Osim
foga, svaki sudija nas ima 'na niSanu'' i najvise vole da nam pokazuju razliku izmedu crvene i Zute boje (isto kao i u
stvarnosti, pa se makar tu moZe reci da je igra nesto i pogodila)... Komentatori sve vreme govore, muzika je brza i la-
tinska, publika baca baklje na teren neposredno pred kraj susreta... Svega tu ima, samo jos
fale pop sa Stapom i Madar sa bradom. Atmosfera je nekako sumorna, mozda zbog toga
Sto sam sve vreme birao da na terenu ima magle, mada, mora da nije to, posto i kada sam
podesio vreme na '‘suncano’* jos uvek je bilo sivo, sumorno i depresivno... a jos i Ronaldo-
vo lice na svakoj sekvenci kada igra ucitava... stvarno sablasno. Jedino nekakva igrivost, jer
da nije bilo nje, ja ovaj disk ne bih vratio u redakciju i po cenu samog otkaza, vec bih ga za-
palio javno i pred svima, zapalio ili pregrizao zubima na pola. Kada se igra
¢o'ek na co‘eka igra dobija neku draz, a i ne zadrzava je pre-
terano mnogo, vec samo nekoliko utakmica... Svakako sam
bio grub, neobjektivan i straSno razo¢aran u igru, da nije bilo
toga, zubobolje i utakmice sa Spancima mozda bih i nahvalio
ovaj tuzni primerak najcrnjeg Sunda, ali - 3ta da se radi... | ja

sam covek, i meni je dozvoljeno da gresim...8
=
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Ridge Racer V

Namco
NTSC
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samo tretira kao jo$ jedan nastavak. Na Zalost, Namco
te?i mnogo viSe u pravcu usavrsavanja, a mnogo manje
u pravcu inovacije, pa se formula uspeha Ridge
Racera nije mnogo promenila tokom godina.
Novi Ridge Racer je lansiran uz
PlayStation 2 i po mnogima je bio je-
dina igra super A kategorije na lan-
siranju. Pitanje ostaje, da li je naj-
bolji u seriji ili je u pitanju samo fa-
celift stare dobre igre?
Od trenutka kada se igra ucita,
ocigledno je da se stvari nisu pro-
menile, sem uvodnog menija. Sam
izgled igre je zapanjujuce slican prvom
Ridge Raceru, a kontrole su potpuno iste
kao i ranije. Vizuelno, stvari su napredovale kako
je i tehnologija napredovala, uvodna animacija je lep3a i
prezentirana u real time-u (jedino 3to bi devojka iz uvo-
da teSko mogla da reklamira neki $ampon s obzirom na
izgled njene kose), automobili po
kvalitetu izrade i broju poligona
podsecaju na Gran Turismo (mada
bi ih moglo biti vi3e), pre trke pri
izboru auta mozete videti i motor.
Mozete ga rotirati u 3D i pogleda-
ti iz svih uglova. Automobili nisu
licencirani, pa necete videti prava
imena modela, ali oni koji se razu-
meju u automobile lako ¢e prepo-
znati autenti¢ne masine. Animaci-
ja je super glatka sa 60 frejmova u
sekundi, staze nadlece helikopter
koiji prati trke, u pozadini se moze videti avion koji slece,
ambijent se realno oslikava na povrdini automobila, za
razliku od fiksnog osvetljenja u Gran Turismu. Ali nedo-
statak raznovrsnosti staza je stvarno veliki propust. Sta-
ze su vrlo dugacke, pa cete posle odredenog vremena
imati utisak da sve vreme vozite jednu istu stazu sa po-
nekom novom krivinom tu i tamo. Namco je kreirao ve-
liki grad sa stazama, koje ga presecaju, ali
sa izuzetno malo raznolikosti. Tokom
vozZnje imacete informacije
o prolaznom vre-
menu, koje vr-
lo pod-

oy

Posledniji nastavak Namcovog serijala, ovog puta na
PlayStationu 2.

Simulacije voZnje su zaista jedan specifican zanr. Za nijih
slobodno mozemo redi, da kad neka
programerska kuca ne zna koju vr-
stu igre da pravi, onda se seti ovog

Zanra. Re-
zultat ovoga
je taj da igre
ovog tipa
stizu svakog meseca u neograni¢enom broju, ali da ma-
lo koja od njih vredi paznje pored nekoliko vrhunskih
dostignuéa, koja ¢vrsto drze tron. Misljenja o broju jedan
su podeljena izmedu Gran Turisma ( za one koje vole
istinsku simulaciju), preko Need for Speeda (za
one malo manje zahtevne), do Ridge
Racera (za one koji Zele &istu akciju
bez imalo fizike). Dakle, postoje tri
pravca sa solidinim brojem poklonika
iza svakog od njih.
Na PlayStationu 2 za sad ima-
mo zastupljen samo Ridge Ra-
cer, pa svi oni koji vole ovu vr-
stu voZnje imaju ¢emu da se ra-
duju. Ridge Racer serijal datira
jos iz prvih dana Playstationa i
tada je takode bio prvi u Zanru, s
tim da je tada Zario i palio, a sada se

(16— boTUS



secaju na televizijski prenos sa
dozom humora, jer dok vi vodi-
te u trci, na displeju se prikazu-
je vase vreme, a ispod vremena
ste vi prikazani kao Pacman ko-
jeg jure duhovi, a dok sustizete
protivnike va3 Pacman progoni
duhove.

Osecaj brzine je dobar, ali sa-

™o donekle, jer kako ostvarujete progres u igri i dobijate maénije
orZe masine nema daljeg osecaja ubrzanja, koji logiéno ocekuije-

o.. Nedostatak koji se pojavio u ovom delu igre je taj da je

=bacen retrovizor, pa cete pogled unazad morati da ostvarujete

ortiskom na L dugme. Napredak u igri, sem $to omogucava pri-

“up novim masinama, otvara i nove modove, kao na primer Duel
od u kojem se takmicite sa drugim automobilima i pobedom ih

ssvajate. Tu su i Endurance trke, kao one iz Gran Turisma i mo-
sucnost za dodatne modifikacije automobila. Samo ne ocekuijte

“udo, u pitanju su samo nove boje i brojevi na vratima. Stvar ko-
2 J05 nismo videli ni u jednoj drugoj igri je da vam se beleZi ukup-
"2 kilometraZa. A specijalno iznenadenje vas ¢eka kada budete
2redli prvih 3000 km. Tada vam se otvara skrivena opcija Pacman
"acinga, koja je jedna od najzabavnijih pod igara, koje su se ikada

sojavile. Vrlo dobar potez Namcovih programera.

®zplay opcija uradena je po uzoru na Gran Turismo, pa je gleda-

)
b

= sopstvene voZnje iz drugih uglova uz pomo¢ hardvera
ayStationa 2 pravo uZivanje.

=2 kakav je sam gameplay?

- pitanju je nesto u cemu Namco nikada nece napraviti gresku.
Jsecaj za voznju u ovoj igri morate steci duzim vezbanjem, jer se

st gameplaya. Kada se malo naviknete na kontrole, igra postaje
Zuzetno zanimljiva. Kada budete u potpunosti savladali power sli-

= tehniku voZnje prosto cete poludeti za igrom. Na Ridge Racer
== mnogo lakse navikava od Gran Turisma, pa i potpuni pocetnici
—ogu osetiti draZi ove igre. Razli¢iti automobili se razlicito voze,
o2 svako moze pronaci auto koji odgovara njegovom stilu voZnje,

odustao od prvobitno
mapravljene muzike i
ubacio neke japanske i
evropske tehno mikseve.

Sto takode doprinosi
brzom prilagodava-
nju igri.

Ostale promene su
samo  kozmeticke
prirode. Namco je

Igra je ipak dobra, ali joj fali ono
Sto je imao Ridge Racer onda kad
se pojavio, a to je neki jedinstveni
osecaj, koji se tesko moze opisati.
Konacno Ridge Racer V je graficki
impresivan, ali mu je gameplay
ovog puta slabija tacka. Ipak, ne
mozemo ocekivati previse od igre
prve generacije.B

Zahvaljujemo se CD klubu SHINE (Tel. 011/3284-256) na ustu-

plienom hardware-u i software-u.

d

F 4

= PLAYSTATION th

[ —)

Tel. 011 - 3284 - 256
063 - 722 - 027

Brankova 23, Beograd

radno vreme: 12 - 20
—

‘ .: \\ i « 3
y =y :




" Miljan Lakié

U svetu igara su se povodom ove igre razvile bur-
ne polemike. Re€ je o tome, da li je bolja verzija
_ove igre u izvedbi za Dreamcast ili PlayStation 2.
Mi ¢emo se zadrzati malo na toj temi, ali glavnu
stvar ¢emo re¢i odmah na pocetku, bez obzira
koja verzija je bolja ova igra generalno gledano ne
moze ni izbliza da se uporedi sa Tekken Tag Tour-
namentom.
Sad kad smo rekli najvaznije, vracamo se na

za Dreamcast ili PlayStation 2 je zani-
lw mijiva sa stanovista hardverskih mo-
N zucnosti-ova dva sistema i samo doli-
— va ulje na vatru, na temu koja je kon-
zola bolja, zbog predstojeceg
rata izmedu Cetiri konzole
nove generacije (misli se na
Dreamcast, Playstation
2, X-Box i Daolphin
prim.. aut.). O ovome
je dovoljno redi da tim se vodi raspra-
va na tu temu da je razlika mala, Sto
nam govori da e kao i uvek pobe-
- du odneti konzola sa najboljim:
- igrama, & ne hardverski najmocni-
- jaVerzija za PS2 je preradivana
~ vie od 6 meseci od strane Ninja
~ Teama (Tecmovcg internog de-
velopment tima), pa uprkos su-

o

periornijem hardveru nema bitnijih razlika
u verzijama za ove dve konzole.

Playstation.2  Hompatibilno

Sadawse 5} sam01 igri. Dead or Alwe 2 jF.‘ soifdna ta-

batina, tu nema spora.
_ Upravljanje u ovoj igri je, $to je i logitno, drugatije
- nego u Tekkenu, pa zahteva odredeni vremenski pe-
riod pnwkavan;a Ali posle tog perioda ostavlja uti-
: ~ sak nespretnosti, ma-
da ovo je samo moje
midljenje, neko se sa
ovim nece sloziti. Sve
kombinacije napada
se izvode preko istih
dugmica uz varijacije

Dead Or Alive 2

ﬁ:| E lzdavaé: Tecmo

Sistem: NTSC
/ Tuéa

Zanr:

Ime:

PlayStation 2

napadi sa tri ili cetiri

temu Rasprava na temu da li je bolja verzija ~ hvaljujuci tome
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na krsticu. Postoje i

EEAD OF ALVE =

dugmeta odjed-
nom, ali tek su
oni nezgodni za
izvodenje.

Kad je izbor li-
kova u pitanju,
ova igra privlaci
paznju jos od
prvog dela, za-

$to je sastav bora- :
ca ravnopravno podeljen po polovima,: gde posebno

senski pol daje  zanimljivost ovoj igri. Jedna od-glav-

nih junakinja Hellena ée vam svojim dekolteom defi-
nitivno ometati koncentraciju pri borbi. Ali niSta
ne brinite i vaSem ¢e protivniku takode. Razlicite
kostime za junake i junakinje ¢ete morati da us-
pesnim borbama otkljucate. Ali neki ce
stvarno — biti
vredni truda.

Nivoa ima nes-
1 1o vise nego u
Dreamcast
- verziji, da bu-
d demo precizni-
ji-tri koma-
da;The Crim-
son, The Prai-
rie i The Koku
An Nivoiima-

S jednu zanimljivu karakteristlku koja se sastoji u to-
~ me da se sastoje iz vide pla.tforml Dakle, u borbibor-

ci mogu izleteti kroz staklo i pasti na platformu nize i
tamo-nastaviti borbu:

Stvar o kojoj se takode puno prscaio ovih danaj ;e ne-

dostatak anti-aliasinga u prvoj generaciji igara za P52.

E pa upravo jedan od najboljih primera za ovo jeova
igra. Efekat stepenica se stvarno moze primetiti, uko-
liko ne igrate PlayStation 2 na televizoru ekrana 37cm
‘preko N-Pal konvertora (ako ste |mah za P52 bicetui
za neku Sony Wegu). ST

Zvuk u igri se sastoji od cijukanja i

vriskanja, pa se i ne moZe nazvati @

“Posle svega moZemo samo reci da i
pored svog truda koji su momei iz -
kompanije Tecmo uloZili, Tekken
i-dalje €vrsto drzi mesto broj: je-
dan.f

Zahvaljujemo se- CDﬂh‘
SHINE (Te! o1 1/3284-2
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Perfect Darl

Ime:

Kada su u pitanju 3D
pucacke igre, na N64
ima ih taman toliko da
se mogu nabrojati na
prste jedne ruke. Onih
kvalitetnijih je, naravno,
jo$ manje; medu njima
se najvide isti¢e Rareov
hit od pre tri godine,
~/ Golden Eye 007. Tada
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revolucionaran program
omogucio je vlasnicima Nintenda da po prvi put osete
¢ari modernih FPS igara, u kojima su PC korisnici vec
uzivali godinama. Igra se zasnivala na istoimenom fil-
mu o tajnom agentu britanske obavestajne sluzbe.
Osim Bondovog lika, programeri su preuzeli i vecinu
oruzja, modernih aparata i dodataka koje nosi 007, pa
nije bilo tesko uziveti se u ulogu najboljeg 3pijuna na
svetu. Druga vaina karakteristika bio je napredan
rezim za vise igraca koji je, po svemu sudeci, najvise
doprineo da Golden Eye 007 postane jedna od najpro-
davanijih igara za N64.
Danas, kada se polako priblizavamo zavrénom stadiju-
mu petogodi$njeg Zivotnog ciklusa Nintenda 64, s dru-
ge strane La Mansa, bez mnogo pompe i pretencioznih
najava, stigao je nastavak legende. Dodude, u novoj
igri nema traga od gospodina Bonda, ali zato ima vise
oruzja, raznovrsnijih nivoa i mul-
tiplayer arena, inteligentnijih
botova (protivnika kojim
upravlja proce-
sor) i koope-
rativnih rezi-
ma, viSe opci-
ja i Dbolje
price. No, kre-
nimo redom.
Pre svega, Per-
fect Dark nije jed-
nostavan klon Golden
Eyea; bolje je reci da se
radi o evolutivhom po-
maku. Istini za volju, igru
pokrece  unapredeni
Bond engine, zbog
cega postoji Citav niz
: sli¢nosti izmedu starog
7 J hita i nove igre. No,
f sva dublja poredenja ne

bi bila na mestu, jer

. Perfect Dark do kraja
postuje sve kriteriju-

/\ me moderne FPS

3 igre, 5to je pravi do-
kaz da u Rareu pro-

L tekle dve godine nisu
sedeli skritenih ruku.

.. Zamislite predivno kon-
struisane nivoe, dvo-

struko bolju Al rutinu, intrigant-

nu pri¢u, koja u epicentar stavlja

male zelene i neizbeZna vladina za-

taskavanja (bilo kuda, Dosije X svu-

da), savrienu tezinsku uskladenost.

Dalje, tu je prosiren multiplayer

mod, koji omogucava i najsitnija podeSavanja, spekiza
kularna oruzja, razli¢iti modeli igraca, skoro 20 deat
hmatch arena i Citav niz unapredenja, koja ce od ove
igre napraviti potpun mega hit.

Glavni junak igre je tajni agent Joanna Dark, vrhunsk
operativac, kojoj je maticni institut Carrington namenic
ni malo jednostavan, ali neosporno zanimljiv zadatak
Joanna se tajno infiltrise u unutraSnjost misteriozn
korporacije Data Dyne, za koju se smatra da sa vlado
radi na zataskavanju projekta razvoja oruZja za masiv
no unistavanje, baziranoj na vanzemaljskoj tehnolog
(da li smo ovo veé negde ¢uli?). Za pocetak, potrebng
je stupiti u kontakt sa izvesnim doktorom Carollom
nau¢nikom koga vladini ljudi drze unutar korporacije
mimo njegove volje. Medutim, kako to obi¢no biva

stvari krecu nepredvidivim tokom, a Joanna se iznenz
da nalazi u opasnoj situaciji iz koje je mogu izvudi sa
mo dobro oruzje, precizno oko i brza ruka.

Poput Bonda, Joanna u svom arsenalu ima raznovrsn
oruzja i niz korisnih dodataka u inventaru, koji se obe
gacuje nakon zavrietka misije. Vatrena oruZja i dodat
na oprema su impresivni, a svako od njih ima predno
sti i mane. Uzmimo za primer Far Sight, davolski zgod
no oruzje, kojim protivnike vidite kroz zid kao na rend
gen aparatu, ali ga zbog inertnosti ne mozete korist
za gadanje neprijatelja u pokretu. Cyclone je isto tak
moc¢na pucaljka, kojom cete bukvalno oduvati ne
sreénika koji vam se nadu na putu, ali je zato proce
punjenja municije previse dug i moze vas kostati Zivg
ta. Tokom igre cete, shodno scenariju, nailaziti i n
oruzja vanzemaljskog porekla, poput lasera i sli¢nih fik
tivnih naprava. Sto se 3pijunskih spravica tice, najvis
koristi cete imati od Cam Spy pokretne kamere ko
sluzi za izvidanje terena.

U reZzimu za jednog igraca, igra je dobro sklopljena
pri¢a je celishodna, a misije su raznovrsne, interesan
ne i ne previse obimne. Dizajn nivoa varira vise nego
bilo kojoj slicnoj igri, ukljucuju¢i i naslove za P
racunare: zadatak pocinjete u prostorijama korporacij
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2 bi se ve¢ u narednoj misiji nasl na terenu, gde se
srusio NLO, potom i u samoj letelici, futuristickom Ci-
«agu, pa Cak i na drugoj planeti. Svako okruzenje ima
«arakteristicne cuvare i protivnike, pri ¢emu se lica ne-
orjatelja _nasumicno generisu. Zahvaljujuéi tome
necete do besvesti ubijati na hiljade klonova jednog te
stog lika, vec ce svaki napasnik imati po neku karakte-
sticnu crtu. Time se cak ni veli¢ine kao Sto su Unreal
Toumnament ili Soldier of Fortune (obe sa PC-ja) ne
mogu pohvaliti. Ukoliko igrate u Agent rezimu, vero-
vatno necete imati poteSkoca da do kraja igre stignete
za nekoliko sati. Medutim, pravi izazov i kompletno
szbudenje moze se doziveti samo u okviru Perfect
Agent moda. Na primer, ako u lakSem reZimu igrate ni-
o Deep Sea, imacete samo tri cilja: reaktivirati telepor-
iale, onesposobiti Cetanske mega oruZje i pobedi sa
oroda. Ako imate petlie da probate Perfect Agent vari-
antu istog nivoa, moracete jos da obezbedite kontrol-
2u sobu i izvucete doktora Carolla pre nego li napusti-
%= brod, 5to nije ni malo lak zadatak
Perfect Dark je toliko nakrcan raznoraznim opcijama,
2a se prosto pitamo kako ne eksplodira. Trenazni rezim
odvija se u okviru institura Carrington, gde se natena-

n= upoznajete s kontrolama i vezbate gadanje, a solo
=7im sadrzi sedamnaest misija i tri puta toliko zadata-
&2 Tu je, zatim, Combat Simulator, podigra koja se sa-
foji od tridesetak unapred reziranih situacija u kojima
J0 izrazaja dolaze vase takticko-borbene sposobnosti
ovaj rezim se toliko razlikuje od osnovnih misija, da bi
adno” mogao da prode kao igra za sebe). Ljubitelji
feathmatch okrsaja mogu bez po muke kreirati sop-
tvene arene i botove - mozete definisati po-
favu, scenario, "inteligenciju" protivnika, /\
wruzje koje e se koristiti, sistem bodova-

grafika igrivost

4
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nja i drugo, a sve to mozete raditi i u rezimu za vise
igraca. Iskreno receno, i bez pola opcija koje ima, Per-
fect Dark bi i dalje bio najbolji program kojeg je vas
N64 ikada "sazvakao”. Ne smemo zaboraviti ni koope-
rativni rezim, u kome vam se pridruzuje saigra¢ uz &ju
pomoc cete lakse stici do cilja. | konacno, tu je Coun-
ter-Operative rezim sa scenarijom, koji kao da je preu-
zet iz filma Matrix. Radi se o duel igri za dva igraéa,
gde jedan preuzima ulogu Joanne, dok drugi "skage"
iz jednog lika u drugi, napadajuci neprekidno sa svih
strana.

ReZim za vide igraca je pot-
puno savrienstvo i prevazila-
zi Golden Eye u svakom po-
gledu. Velicanstven dizajn
arena, pametna oruzja i brzo
kretanje pruzaju iskustvo ko-
je  prevazilazi
¢ak i nepriko-

snoveni Quake
3. U modu za
dva igraca, uz
nekoliko doda-
tih botova, ani-
macija je sa-
svim glatka i sa
te strane ne-
cete imati nika-
kvih problema.
Cak i ako dodate nekoliko botova, brzina ¢e biti pod-
nosljiva, doduse uz nesto izrazenija “seckanja". Kada
pokrenete igru za Cetiri igraca, bez ijednog kompjuter-
ski vodenog protivnika, fps vrednost cete odrzavati u

~

granicama igrivosti. Medutim, sa
nekoliko botova vise, brzina iscrta-
vanja drasti¢no opada do nivoa
kada se vise ne moze igrati. To je
sasvim razumljivo, s obzirom na
ogranicene mogucnosti Nintenda
64, zbog cega treba ostati umere-
no zahtevan.

Visok kvalitet grafike i zvucne pod-

loge su neosporni. U odnosu na {
Golden Eye, Perfect Dark ima de- ¢ -
taljnije nivoe, kvalitetnije teksture, \

kompleksniju arhitekturu, svetlosne
efekte, koji Stede procesorsku snagu
bez gubitaka, dinamicko osvetljenje, veci
broj poligona, detaljnije i prirodnije ani-
macije (posebno kada je u pitanju oruz-
je), kvalitetniji zvuk itd. Da ne gnjavimo
previse - ako imate N64, onda morate
imati i Perfect Dark.8
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Metal Gear Solid
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g I Osnovni zaplet se ne razlikuje od originalne igre. Solid Snake mora da eliminiSe gomilu terorista

Gradimir Joksimovic

cinlLGcn

Jedan od najprodavanijih 4 mtmm
naslova.: za ~NES i
PlayStation konzole pojavio se nedavno u verziji za GameBoy Color (GBC) Konami je ovoga pu-

ta uradio pristojnu konverziju, ako se uzmu u obzir sva ogranicenja ove mini konzole.

TANTTRRETAT AN TR T8 PR SOV I TN |

: koji pripadaju organizaciji Gindra Liberation Front. Konaéni cilj je sti¢i do Metal Gear-a, moénog

NN  oruzja, koje mora biti unisteno, inace ode mast u propast. To, naravno, ni izbliza nece biti tako
- jednostavno - postoji bezbroj stupica, cuvara izgladnelih pasa, zagenetkl Tu su'i getiri Cuvara,
koji ¢e vas propisnc preznojiti.

Interfejs je odli¢no konfigurisan, pa necete imati nikakvih problema sa ucenjem komandi i izvrSavanjem zada-
taka (sve je potanko objasnjeno). Igrivost je visoka, kao i u verzijama za “velike” konzole. Kombinacijom 3u-
njanja, oruzane borbe, neizbeznih spasavanija i nesto mozganja, prolazite kroz seriju finearnih misija, sve do sa-
mog Metal Gear-a. Jedino morate prihvatiti limite, koje postavljaju graficke mo- :
gucnosti GameBoy-a, jer cete u suprotnom biti razoarani. Pre potetka igre ~ _
mozete usavrsiti svoje sposobnosti u okviru trenaznih misija, koje testiraju va-
$e umece Sunjanja, pucanja i dr. Posebna pogodnost je sto Metal Gear Sofid
mozete igrati u paru s prijateljem, i to na dve konzole, koje se mogu spojiti spe-
cijalnim kablom. Takode, postoji i varijanta igre za dva igraca na jednoj konzo-
Ii.

Grafika je jednostavna i dopadljiva, ima nekoliko L3
simpati¢nih animacija, ali se ipak sti¢e utisak da - =
‘se na vizuelnom aspektu igre moglo jo3. poradt-; :
- ti. Zvudni efekti su-vrlo dobri. Sve u svemu, bez
obzira da li ste se ranije sretali s Metar
Gear Solidom, savetujemo da probate i
Gameboy varijantu, ako ni zbog Cega
drugog, a ono zato 3to je moZete |gra-
ti kad i gde zazelite. B

Gradimir Joksimovié > AR
b B 4 E, »
LG S AN
Srecnici koji mogu da uZivaju u blagodetima kablovske televizije, sigurno se secaju crtaca po imenu Wacky Ra-
ces, u kome jednu od glavnih uloga tumaci kudravo kuée Muttley, ili ti Dragulj¢e, po naski. Otkako je Cartoon
Network, na nasu veliku zalost, skremblovan, mislili smo da se ne¢emo skoro sresti s hkowma ovog otkacenog
crtaca. No, programeri Infogramesa iznenadili su nas arkadnom igrom u kojoj se
pojavljuju junaci-ovog Hanna-Barberrinog serijala, koji se na televiziji prikazuje jos
od 1968. godine.
Wacky Races je trkacka igra, koja se od mase ostalih izdvaja svojim tehnickim
kvalitetom. Pozadinska grafika je izrazito koloritna, staze su raznovrsne, a posto-
jii Citav niz dodataka (oruzja), koji se mogu pokupiti na putu. U igri postoji ukup-
no: devet deonica i osam automobila (na Zalost, neki od njih se mogu otklju¢ati
tek nakon zavrSenog Crazy Cup takmicenja), a od likova koje mozete birati po-
javljuju se Muttley, naroguseni Dick Dastardly i nalickana Penelope Pitstop, ma-
da se kasnije pojavljuju i ostali znanci: Sto se takmicenja ti¢e, postoji Cetiri rezi-
ma: arcade (borite se za jedan od tri kupa), endurance (vozite osam krugova, a
na kraju svakog posledniji koji prode kroz cilj biva diskvalifikovan), championship
(takmicenje na poene) i time trial (voZnja na vreme).
Grafika je zaista sjajna, tavise reklo bi se da je Wacky Races vizuelno najbogati-
ja trkacka igra na Gameboyu. Dizajnu staza takode je posvecena duzna paznija,
posebno kada su u pitanju prepreke i teren kraj staze. Muzitka podloga izvlagi
poslednji atom snage iz konzole, i po kvalitetu se moze porediti
¢ak i sa osmobithim racunarima,
poput ZX Spectruma. U globalu,
Wacky Races ¢e potpuno zado-
voljiti sve one koji Zele atraktivnu
voznju, narocito ako spadaju u |
ljubitelje istoimenog crtaca.fl

ki

grafika




Sta je zajednicko
svim brojevima
casopisa (U5 ?

Svi dosadasnji brojevi su izasli 4. u méSecu.

0d sledeceg broja, koji ¢e se posle
letnje pauze pojaviti na

sledeci broj
vaseg omiljenog ¢asopisa
za konzole naci ¢ete na svim

prodajnim mestima svakog 25. u mesecu.

L il

U [o=-ES broj 6 vas pored znanih
rubrika ocekuju i mnoge nove, opisi
igara, posteri, neki novi konkursi

glavna premija -

Zato, od sada potrazite

svakog 25. u mesecu.
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Dreamcast

Ples

5 paEelEhemmel 5

lako ‘sc o igri Space Channel 5 intenzivno govori - tiv - muzika je, u pravom smislu reci, kljucni elemen
gotovo punih-godinu-dana, dok se konacno “celokupne akcije. Kvalitetna uvodna animacija objas
® nije pojavila u prodaji njava osnovni zaplet. lgrac se na
niko nije_imao--pravu lazi-u ulozi Ulale, seksi-reporterk
predstavu o &emu se za- Svemirskog kanala 5, koju kra
pravo radi. Precizno defi- ruziasta kosa i, 5to je jo5-vVaznijg
L nisati ovu igru-t-svrstati ultra kratka mini-suknja u-Kojej iz
= je u neki-pestojeci Zanr gleda daleko izazovnije nego 5t
& zaista nijelako. Reci
Tetsuya Mizuguchija,
glavnog . producenta,
oslikavaju srz ovog neobitnog
projekta: "Kroz -igru Space
Channel 5 poslao sam- svetu
poruku “mira, ljubavi i srece.
Mogu reci da e to biti igra ko-
ja ¢e probuditiviskrene emocije kod svakog ko joj bu--"jeLara Croft
de posvetio vreme". Ovom, na‘zgled pretencioznom - ikad bila
i nedeovoljno konkretnom izjavom, Mizoguchije dao-  (obozavaoci
najbolji opis onoga sto donosi Space Channel 5. ~deticne go- \_
Pocev od jedinstvenog idejnog = spodice ne- .
koncepta, preko vrhunske iz- ka nam-oproste). Problemi nastaju kada najveci de
rade, -do neponovljive at- poznatog svemira, od intergalaktickih hodnika do ve
mosfere, sve je nasvaki- likib kosmodroma, biva zaposednut od strane neprija
dasnje. Svojom originalnoscu, teljski-nastrojenih Mororijanaca: Zli-osvajaci-zarobljz
pre svega, ovaj program je vaju ljude tako Sto im-uti€u na um, primg
opravdao sve reci pohvale ko- g X' ravajuciih da igraju do besvesti. Ulalin 23
je su mu upucene od kako se : datak je lako naslutiti: spasiti ljude, isprasi
pojavio na policama. Mororijance i na miru odgledati " Simpson
Space Channel 5 je, ma koliko ve" u-ponoc. Nista lakse, zar ne? Pa, kako se uzme.
to ¢udno zvucalo, muzicka Da biste se efikasno suprotstavili napasnicima iz sv
igra. To, naravno, ne znaci da mira morate, a $ta drugo; igrati protiv njih.-Zahvaljt
se kao protagonisti pojavijuju § juci jednostavnoj kontrolnoj shemi brzo cete udi
zecevi koji repuju ili jaganjci-s ) Stos i poceti-da izvodite fenomenalne pokrete, koji
elektri¢nim- gitarama, napro- {4 neprijatelje baciti na kolena: Princip-igranja se, u stv
ri, svodi na varijantu-igre "Simon Says", gde va
Mororijanac na engleskom izdaje naredbe tipa "g
re, gore, levo, levo, desno, dole, pucaj, pucaj” -
% vama je samo da dosledno pratite instrukcije i n
"\ valjalac je gotov. U pocetku to-nece predstavlj
{  problem. No, tezina-igre se “neprestanc p
vecava, sto zbog rastuceg broja ucesnika o
"hit parade", sto'zbog sve brzeg ritma. Sva
pogresan korak rezultovace gubitkom nek
od saigraca i smanjenjem Sanse za uspeh.
Ulala je naoruzana laserima, kojih ima dve

£




ste - jedni sluZe za razbucava-
‘,e Mororijanaca (ispaljuju-se
oritiskom na taster-A), dok se
Srugi koriste za spasavanje za-
ofenih- ljudi_(taster B). Ljudi
wojé oslobodite morarijanskog
uficaja, pridruZice vam se i
ooceti da igraju's-vama, Stoiz- \_

ilustruje stvarnu moc¢ Dreamcast konzole - izuzetno
visok broj poligona po objektu obezbeduje meke ivi-
ce, dobru uklopljienost tekstura i krajnje realisti¢an iz-
gled karaktera, uz nikakva ili- minimalna usporenja
animacije, ¢ak i kada se na ekranu nade vise desetina
likova. Jedini nedostatak -predstavljaju- "artefakti® u
pozadini, koji postaju vidljivi ako igru posmatrate na
boljem TV aparatu (s boljim kontra-
stom) Hli na VGA kutiji. Osim toga,
brze promene polozaja kamere po-
nekad nisu sasvim dobro uskladene
s pokretima likova, a na nekim me-
stima- su primetna- neprijatna
usporenja koja mogu otezati
igranje (sre¢com, to se desava
svega na dve do tri lokacije). ;
Muzika je, 3to se i dalo
pretpostaviti, ~vrhunac &#
umetnickog nadahnuéa

gleda kao neka scena iz -filma
®nifa’sa zapadne strane (pitajte svoje hake i deke o
cakvam se-filmu radi). Takva guzva na ekranu nece
oredstavijati problem, jer zahvaljujuci-jednostavnom
<ontrolnom sistemu necete morati Cesto da skrecete
oogled s ekrana. Posmatrati zbivanja na ekranu zaista
= Zabavno - dizajp po mnogo cemu-podseca na stil
sezdesetih (samo zamislite okruZenje iz novog filma o
womicnom $pijunu-Austinu Powersu), s puno: jarkih
Soja, bleskaste odece i zanimljivom arhitekturom.
Mororijanski Cuvari nivoa su takode sjajno dizajnirani.
grivost je na najvisem mogucem nivou. | pored rela-
swno rutinskih pokreta, uhvaticete sebe kako cupka-
= uritmu muzike, netremice prateci zbivanja na ekra-
au TV aparata, da biste kasnije poéeli da predvidate
sokrete i-izvodite ih pre nego $to Cujete kamandu. Ta
osobina da vam
= se —-neprimetno
uvlaci pod kozu
cini ovaj program
unikatnim- ostva-
renjem sa kakvim

i programerske vestine.- Dobre
melodije zacinjene sjajnim. efekti-
ma prijaju uhu kao ni-u jednoj drugoj igri, na bilo
kojoj platformi - usudili bi-se da kazemo da Space
Channel 5 ima najbolju muziku u svim elektronskim
igrama uopste. Takode, postoji i dobra Zanrovska
raznovrsnost muzickih partitura, pa cete u jednom
delu igrati uz klasiku, na drugom duskati v tehno fa-
zonu itd. Svakako se potrudite da, dok se igrate, §
jacinu tona podesite "do daske" (osim ako nemate |
nervoznog komsiju s pregladnelim pit bulom).

lako postoje samo Cetiri nivoa (stara Segina boljka) |
koje mozete predi u roku od jednog sata (kad se
dovoljno uvezbate, naravno), igra ima potrebnu ra-
znovrsnost zahvaljujuci brojnim sporednim zadacima,
i lokacijama na kojima upoznajete interesantne liko-
ve. Na jednom mestu cete ¢ak sresti i Michaela Jac-
ksona, §to je njegovo prvo pojavljivanje u jednoj Se-
ginoj igri jos od prastarog Moonwalkera {igra koja je,
uzgred budi receno, dozivela finansijski-krah). Jedina
opcija koja zaista nedostaje je rezim za dva igraca, ili
mozda i €etiri igraca koji bi formirali jednu solidnu ae-
robik grupu. Na izvesnim lokacija probleme

s do sada nismo sreli.
Jkoliko sve budete radili
«ako treba, bicete i ade-
wwatno nagradeni - otvo-

moZe zadavati kasnjenje komandi, tj. veliko
reakcino vreme, koje postoji od trenutka
pritiska na taster do momenta kada Ulala ¢
izvede zadati pokret. To ce rezultovati
pogresno odigranom sekvencom, 5to ce
vas neizbezno iz-

nervirati. No, i to- &
su samo sitniji-ne- ;é" :
dostaci kojima se " "

moZe progledati kroz prste.

nce se novi prolazi, do-
oicete vise pratiocai dr. Ako ne budete dovljno spret-
m, Ulala €e postati letargi¢na, Sto ce se najocitije ma-
mifestovati kroz promenu ritma muzike.
Tehniéki gledano, Space Channel 5 je pun pogodak.
Hala i drugi'igracisu renderovani u realnom vreme-
nu, dok se u pozadini-vrte MPEG video klipovi, Sto
sve zajedno izgleda fantasti¢no. Detaljnost izra-

e likova i drugh objekata u-igri prevaalaz'

ve Sto smo do sada videli i na pravi nacin

EL mosle ra

zvuk grivost

Sve u svemu, Space Channel 5
je-jedna Cudna, moze se cak
reci i otkagena igra. Osnovna ideja ce
se mnogima uciniti previse bizarnom, S8
Sto nikako ne bi smelo da ih spreci da
se-oprebaju u virtuelnom plesu protiv
muzikalnih osvajata iz svemira. Na
kraju -igre, Mizuguchijeve reci s
pocetka ovog teksta dobijaju pu-
ni smisao. Ljubav, mir i smeh su

poruke, kojima ce se ovaj bi- /
ser upisati u anale igracke 4
mdustrlje.ﬂ




MULTIPLE 4 PLAYER ima indentitne funkcije, kao i ori-
ginalni Sonijev mu!tltap. ali dolazi -od drugog
proizvodaca i nedto je drugacijeg dizajna, Ima prikljucke
7a Cetifi memorijske Kartice i &ak Cetiri kontrolera. Uz

pemaoc ovog dodatka neke igrice mozete odigrati u
petero; d ukelike imate dva komada onida u'Gsmoro:8 -

SUPER REOOIL GUM

Ovaj pistolj sé od ostalih-fazlikuje najvise po’pedali (nalik papucici za gas),

. koju priklju¢ite na isti. Uz pomog¢ nje ¢e vas lik moze Jako da zalegne iza
zaklona, odnosno naglo iskoéi T otita lekcijli losim momcima: Sam pistolj 1
je veoma kvalitetno napravljen, pogodan za drzanje i nije glomazan.

~tma mogucnest vibracije; $to.daje dedatnurdraZigranju:Mozete izabrati
jednu od tri moguce opcije pucanja, i to: normalni mod (vi punite pistol]

~metak-po metak)-automatskimod (dok dite obara¢ pistol; puca, ali.ga ]
sami punite) i automatski mod (sa automatskim punjenjem). Jedina mana je

Sto pistolj nekada:nije bas najprecizniji.B

o == =

Ovaj . dodatak je neophodan svim vlasnicima _
Playstationa, Ninténda 64, Dreamcast i Saturna, koji na
svom televizoru imaju samo antenski ulaz, jer bez njega ne \
~ _mogu prikljuéitisvejirkonzolu<On jetazvodnik, alime i'transs = " @
fommator signala (koji pretvara NTSC signal u PAL). Pomocu J('h
njega NBE moguceigrati-NTSCuigriceu. koloru (tossu one. pra=
vljene za americko i japansko trziste). Samo PAL igrice mogu biti u
boji_a NTSC -.crno-bele. Kabl koji povezuje-televizor sa:konzglom je
dovoljno dugacak §to daje mogucnost da-se komfornije igrate.d

_\‘\.‘ ’

— i s, e i

dlidlih - UBST

Analog Vest je-jos jedan dodatak koji ¢e vam upatpuniti vizuelni i zvuéni
ugodaj pri‘igranju. ~Shaznim vibracijama, svaki putkada skrefiete sa putd,
dobijete udarac ili pak budete upucani. Ovaj dodatak je u stvari jedan prsluk,
nalik-paneiru, keji u sebi ima-nekoliko snaznik-vibremotora. Mozete ga kori-
stiti i nevezano za va$ PlayStation, kao masazer. Analog Vest je programiran
takoida vas:masira na-nekoliko razli¢itih.nagina:Sto se.ticeigara, sve igre koje
podrzavaju vibracionu funkciju analognog kontrolera podrzavaju i ovaj !
dodatak. Naravno, moZete ga kombinovati i sa_drugim dedacima. Zahvaljujéli
dobro napravijenim kaisévima, svako ga moze obuci.B 1

novi dodac

,




BIOHAZARD
GUN SURYIVO

- Evo jos jednog redenja. Ovog puta smo se potrudili
.,Li;:& da vam obezbedimo i mape kako bi ste se lakge
4 snasli.
Pitanje broj 6 iz nale ankete je namenjeno svima koji
imaju neki problem - javite se, moZda ipak ima
resenja!

uvoD

» U 1998. godini dogodila se katastrofa u Raccon Cityju, U
= njemu se nalazilo postrojenje “Umbrella”, koje je kon- neeYy r
2 : trolisalo grad. U njemu je razvijen virus T koji je ST Rn[T AR‘A
p pretvorio grad u bezizlaznu smrtonosnu zamku. Da i 5
| — bi sprecili Sirenje virusa T. bili su primorani da iz-
L ® ' briSu ceo Raccon City sa lica zemlje. Ipak,
: \ ovo nije bila jedina lokacija u kojoj su RESTORAN
ant gospodarili monstrumi “Umbrelle”.

LA Radnja ove pri¢e smestena je na jed- CRKVA
: s gl T
nom usamljenom ostrvu koje takode o

poseduje “Umbrella”. Na¥ glavni ()q
junak je Ark Tompson, koji se o‘}-
zbog gubitka paméenja nikako 9
ne moze setiti ko je ni zasto se Q
nalazi na tom ostrvu prepunom | |
krvoloénih monstruma. 5 —]
Va$ zadatak je da pomognete nasem junaku da razredi miste-
riju koja ga je zadesila. U sustini igra nije mnogo komplikovana i nema ne-
kih vecih problema, ali vam ipak savetujemo da je poénete na Easy modu.
Tako ¢ete imati manje protivnika i vise municije za oruzja. U slucaju da igru
ne zavrsite, imate 3ansu da je nastavite jo§ osam puta. Na Normal modu
moZete je nastaviti jo$ Cetiri puta. To je stoga $to u toku igre nigde neéete
naici na traku za pisa¢u masinu (ink ribbon), koja je u prethodnim delo-
vima sluzila za usnimavanje. U Biohazardu se moZe$ usnimiti na dva
nagina: |. Kad zavrsis igru, 2. kad “pogines”, to je jo3 povoljnije zbog
prenosenja inventara (oruZja i herbi) u novi nastavak. Da bi igru
sasvim zavrsio, odigraj je tri puta, zato §to ces €esto nailaziti na ras-
krica, koja te vode na dve ili tri razli¢ite strane, pa se ne moies vracati
nazad.
Sustina ovog dela je da $to manje pucas, odnosno $to vise izbegavas Zombi-
je i ostale monstrume.

STREET AREA (Uliéna Zona)

Posle pada helikoptera naci ¢es se na zemlji, gde ¢es lezati bez sve- s

sti. Kada se probudis, videces helikopter u plamenu. Jo$ uvek ne

znas ko si, a ni gde

s - si, §to te ne
Legenda kontrolera sprecava da kre-

nes u razgledanje

odustajanje : You' ve obtained
E!lj s ulice. Kod sebe od i £
nifanjenje -l f -
brza pretraga (8 ne koristi se \ 6B ne k"'i““"okfpu(:anje imag Plgtolj Glock H & = [ -
{58 phbbB i 1T |
/ 17 sa 17 metkova \&— £
& ” . i dva Aid spreja.

} ne koristise | Videce§ metalna vrata, koja su jedina u tom dvoristu.
- : Naci ¢e§ se na ulici (1), gde éef nai¢i na le$ koji ce ti se
/ . oklpucanje uciniti poznatim. 5a leda ¢e te napasti jedan Zombi, ko-
jeg moras da ubijes. Sa njegovog tela uzmi beli kljué, ko-
jim moZed da otvorii bilo koja vrata: Church (Crkva),
Movie Theatre (Bioskop) ili Restaurant (Restoran).

pomeranje lika . :
b iy meni Inventar
nisana

opcija g




CHURCH [crkval prozorska stakla, pa ée na tebe jurnuti vrane. Pretréi ih $to
brze mozes i idi u bioskopsku salu (B2). Na platnu mozes

videti kako izgleda “Umbrela T-Virus”, a sa pozornice uzmi
klju¢ kojim se otvaraju vrata pored $aitera. Izadi u Street

Kad otvoris Crkvena vrata, na tebe ¢e da pojure dva zom-
bija, koja ¢e$ morati da ubijes (Cl). U sobi sa oltarom ima
jo$ dvoja vrata, pa

zato kreni na de- E ) Area (2).

sna,
da bi Street Area (2)

QH URG“ iz cr- lgra se nastavlja u 5
kve- ulici, gde te napa- ST'R['["I" Rr l), _

g @ ne bi- daju dva krvo- LL y n y &L
blioteke lo¢na doberma-
BOLNICA SALC

na, koje nije tako <
ot

SRS =52 )\
o 5
@ @ uzZeo lako i jednostav- \,\ /_._d— ZABA

klju¢ sa radnog stola. IspreZice ti se jo§ tri Zom- no ubiti. Cuced @V

bija, koje takode mora$ pobiti. U levom uglu zvonjavu |/ o /
Cuces stari sat kako kuca i sa njega ski- telefona
@ T ni kljué za navijanje. Pri povratkuisko- kojem | L“JT
risti klju¢ da bi usao u hodnik (C3). ces pridi, <
Skreni u sobu razonode (C4) i sa sto-  ali ¢e se ve- .Bpl‘\/ o
@ @ =l za prekinu-
! 7\ . Sidi stepe-
nicama na spoljnu o
la uzmi dnevnik, a i . terasu (3). Videée$
potom ubij Zom- klju¢ na prvoj klupi. Pr-
bija i uzmi zelenu vi put se sreces sa novim mutan-
herbu pored fli- BIE S I ERP tom Lickerom. Probaj da ih eski-
pera. Nasltaw dat — ok Wpader ]| - viral  veStim
lie hodnikom i || | )| manevrom i us-
—~ N e D put uzmi jo§ jednu
zelenu herbu, koja
nai¢i ¢es na drugi sat, koji treba da navijes. se nalazi pored dru-
s Otvorice se poklopac na podu i pojaviée gih stepenica. Sledi
se stepenice. U podrumu (C5) sresces se « = .| animacija - prilazi§
sa dzinovskim tarantulama. Oprezno - | peom .| telefonu gde te ne-
mogu da te otruju! U magacinu (C6) po- | | ™ lssssanas Be ko oslovljava ime-
novo Zombi. Na stolu je klju¢ sa prive- N - e ~
: 3 skom, kojim moZes$ da otvori$ zadnjavra- nom Vinsent i £ i Y
- o ta u hodniku. Izlazis u Uliénu zonu (2). kaze da si ubica!

Veza se prekida, a

RESTAURANT (Restoran) ti po drugi put
RrST'AL,RAHT' Put kroz restoran vodi te kroz kuhinju, gde te lrna.s 'sansu da !_z_a-
C J - napadaju 4 Zombija (R1). Pozeljno je da ih elimi- ans B e

nise3 kako bi bezbedno uzeo dnevnik sa 3altera i 'I(J.lIS da nastavis r_'f
uputio se ka vinskom podrumu (R2), gde ¢es na¢i '8 L. Amuse. N
@ zelenu herbu. Nastavi dalje prema hladnjaci (R3), u ment Arcade (Sa- —~— 2z
__| kojoj ce te, kao i obi¢no, iznenaditi brzi Zombi. lon _Zabam}._ 2. - S
1 : Videc¢e$ na plafonu kuke, o koje je oka¢eno meso, SR onica); 3. Library (Ribliootia)
i nekoliko kutija u uglu. Pridi im i spazices mali 2 i
® @ @ klju¢, koji ce ti pomoci da otvoris salu za rucava- L:brary {BlbllDtEka]
nje (R4). Sa leve strane polomice se staklo, na-  Usledi¢e animacija u kojoj ¢e se E.'BRARY
pas¢e te dva Zombija, kao i sa desne. Upotrebi  pojaviti mali €icica i ubedivace te 4
klju€ i izadi u Street Area (2). da si ti Vinsent. Cuce se helikop-
ter, a on ¢e pobedi kroz vrata 0

’ T ‘ur MT Movie Theatre Bio- | zakljucace se. Iz hola (LI)
Mg“ I£ THEAT RI; { popni se stepenicama (do

Skﬂp] L4), gde ces nadi jednu zele-

o Posito si krenuo uliéicom levo, stici ¢es do nu herbu. Udi u sobu (L5).
W vrata na kojima su izleplieni posteri. Podi

: : e : Cicica ¢e te zakljuéati i
E hDd.I"IIkOF'E\ i sa .saﬂka ulzrnl zelenu h(?rbu, ovog puta se sreceé sa no-
@ Zatim se popni stepenicama u hodnik na i mutantom, Hunterom.
= spratu (B3), koji te vodi u prostoriju sa kojeg mora$ da ubijes da bi
‘ kinoprojektorom (B4). Najpre sa velikog (o yraea otklju¢ala. Pre toga
S e sanduka uzmi dnevnik sa fotografijama, a ¢, <1012 uzmi pistolj Luger 14
@ zatim kreni u drugi deo prostorije. Tute o 8 meraka (takode ga
@ ¢eka Zombi. Na stalaZi ces nadi film od | sos (oristi beskonaéno).
35 mm, koji €es ubaciti u kinoprojektor.  nj, povratku opet dva dober-
Pri povratku u hodniku ¢e se polomiti

mana. VYrata kuda je otisao
O— i

L]




Cicica sada su ot-
kljuéana. U L2
sreces  Lickera,
uzima$ dnevnik sa
stola i ides u L3 ,
' i gde sreces tri
| TR Bisr o1 Zombija. Uzmi
Sipku kojom ées
_/ otvoriti poklopac

S

>d sahta u Street
area (5). Cuvaj se
vana i doberma-
2. koji e napasti |
stovremeno, a |
ore silaska uzmi
arvenu herbu. Sti- |, o, "
z20 si u South (| 10 B |

Sewer (6). Aktivi- > St
raj prekidac i bezi, jer ¢e te pojuriti strsljeni.

HOSPITAL (Bolnica)

HOSPIT AL

a4

. ©
o E

© @L@

Ulaskom u Bolnicu
usledice demo. Poja-
vice se pravi Vinsent, i
rec¢i da ti nece do-
zvoliti da pobegnes
jer isuvise toga

znas. U jed-
no=-m
trenutku

¢uju se heli-

kopteri kojima pri-
stizu “Klineri” (mi-

Q

R

slim da bi neki drugi
izraz bio mnogo
adekvatniji). Nasao

si se u holu

(H1), oda-
e kle: = €ef
produtiti u

H2, gde ¢e na
tebe skociti jedan
Zombi. Udi u ordina-

.JFT\

o

&

ciju (H3), gde ¢e te
napasti tri Zombija.
SAHT Naéi ¢ced Plavu
herbu. Alktivi-

raj kontrol-

@ @ ni pult i sa

[ skenera
uzmi  kljug,

\ kojim ced otvoriti

medicinsku sobu

(H4), gde te eka-

i /' jutri Zombija i ze-
lena herba. U dok-

torskoj sobi (H5) su

jos tri Zombija i knjiga na
stolu. Popni se stepenica-
ma na sprat (Hé) i iz so-

be 201 (H7) uzmi Aid
sprej. U prijem-

&= : nom odelje-

5 nju naéi ées

. ; novo oruzje

- — L - B Pistolj-
A ) A
4= A

CZ 75 9h19 sa magacinom (promeniti re¢) od 15 metaka,
koji takode koristis neograni¢eno (H10).

U drugom delu sobe aktiviraj prekidac, koji sluzi za pokre-
tanje lifta. U 202 (H8) uzmi zelenu herbu, a u 203 (H9) cr-
venu. U obe sobe, kao i u operacionoj hali (HI 1), napasée
te po tri Zombija. U HI | uzmi metalnu Sipku. Kad se bu-
de$ vracao, iz lifta ¢e izaci dzin u zelenom kaputu (dzin iz
kapsule kojeg smo upoznali u Residentu 2), i jurnuée na te-
be. Nemoj da stoji§ u mestu, vec tréi oko njega i, kada se
malo udaljis, pucaj. Kada ga ubijes, naci ce$ municiju za pus-
ku. Spusti se liftom u mrtvacnicu (H12) i vide¢e$ Zmijskog
Zombija. U sluéaju da ponovo koristis lift, pojavice ti se jo3
dve tarantule. U H13 iskoristi Sipku i sidi merdevinama u
South Sewer.

Amusement Arcade [Salon Zabave)
Demo: dva helikoptera iz kojih se kanapima na zemlju
spustaju Cistaéi, stvorenja koja
po prvi put sreéemo u nizu
epizoda Residenta. Voda im
kaze da upamte svoju misiju i
da im je zadatak da uniste

AMUSEMENT ARCADE

sve, da ociste ceo grad. Videces i
kako dva Zombija ubijaju Cistaca,
a onda na scenu stupa$ ti. Ubij ga i
videée§ kako on nestaje, isparava.
Kada udes u K2, usledice kratak

@

@

%G

demo kako neko iz biblioteke sa

prozora ubija jos dva “klinera” i po-
kusava i tebe. Uzmi klju¢ sa radnog
stola i vrati se u K|, gde ¢es$ ga upo-
trebiti. U bifeu kockarnice napasce
te dva klinera. Uzmi Sipku sa 3anka,
sidi niz stepenice, i nasao si se u sa-

®

M—."\

oe)

SAHT

li za kockanje (K4). Ponovo Cistadi,

a na stolu za rulet nalazi§ Aid sprej. U maga-

cinu nov pidtolj CM 8000, u koji staje |15 metaka i neogra-
niceno municije. Upotrebi Sipku, a potom sidi u South
Sewer.

SOUTH SEWER (Juzna Kanalizacija)

Sva tri puta su te dovodila do juzne kanalizacije (odakle ne
moze$ nazad), pa zato iz nje (7) idi u sobu (8). Na frizide-
ru ¢es naci municiju za pusku, a na
radnom stolu dnevnik, u kome ces
naéi tvoju fotografiju i pomislice$
da_si _ti.kri\i za lsve. T?da ée se ZATVOR
pojaviti decak i moliti da ga ne

ubije$. Uplasen je i pobedi ¢e, a

ti kreni za njim kroz hodnik (9),

gde ce sa plafona skociti Licker. 1

SOUTH SEWER

Zaobidi ga i popni se merdevina-

ma koje te vode u dvoriste (10). o
Tu ée¥ videti veliki natpis - Para-

dise.

WA
R, 4

—— -
~1 O
DOLAZAK IZ
BIBLIOTEKE

r** ‘T"“."'_"‘
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Prison (Zatvor) @ ™ vrata i jurnuti na
“Raj”, lep naziv za gradski tebe. U !evom
CITY zatvor, u kome te i dalje uglu POkUF" ze_ie-
AREA ocekuju monstrumi. Kroz nu herbu i udi-u
PHISQN teska metalna vrata udi u sobu {29)‘ 'BUd'
= / hol zatvora (1 1) i pretr¢i nekoliko e
: monstruma, da bi u$ao u kancela- s R tebe poleteti f]va
0 = riju (12), gde ponovo nailazis na B !.};ga;; {| EOBEEE 18{3“”"
r——] 90 nekoliko Zombija, koje moras da \ ot Kada ih e
ubijes i kada se bude$ vra¢ao. U e 0 n vliadas,
T Upravnikovoj kancelariji (13) se wde.zces VF.)Iavu herpu L. ) “'SQN
0 nalazi kljué za zatvor, uzmi i dnev- ~ (Koia sluZi kao protiv- =
@ @ nik sa malog stola. Udi u hodnik otroy) i ventilacioni :
(14), uzmi konopac sa stola i ubij il 'kroz
@ tri Zombija koji ¢e ti se ispre€iti kol' S c'
na putu. Vrata ispred tebe se mo- T Y AR‘A =
= gu otvoriti samo sa spoljne

strane, pa kreni levo u pre-
gradenu sobu. U velikoj
o E ® prostroriji sa &etiri sami-
’ ce (I15) napadaju te tri
l /- Zmijska zombija, od ko- ;
@ $AHT jih jedan lezi, a dva su u @

¢elijama. Videce$ nekoliko
nik. Izasao si u hodnik (16). Sa tvoje le-

| &@
CLUB /

leeva, a u prvoj celiji dnev-

ve strane nalazi < HOUSE : Provices .(re-
s podrum ( Setka je spala sa njega). Stigao
5 si u North Sewer (Severna Ka-
(19), ali najpre SUERL = e B -
idi: dokupatila nalizacija) i ne mozes se vise vratiti nazad (21). Kreni pre-
ma merdevinama i prodi kroz ventilacioni otvor (22). U
hodniku (23
\ His aeck has been cut OCEku]U e mon- n"
& opes by.a sharp blade 4 struma, nakon to- R M
r ¥ ¥ O ' ga udi opet u (21)
k:_ e L o, gde uzimaé zele-
i 17). Naéi cet nu herbu, a u (24)
'(1 o)v = crvenu. Kada @ E @
| orugje, % udes u (25), neko ® I—..l
5 i‘; 1 PR'S‘JN ée zatvoriti vrata.
e pufka : = Napasée te dva ogromna aligatora. Koristi pusku da bi ih
SPAS.I2, u Gji farzer lakse l:|bi0. Sada se Bopni mer,t,:levinama i stigao si u City
staje 8 metkova, odliéna je za é\ Area, ispred zgrade “Umbrella”.
uniétavanje Huntera. Obave- \O 2) Ako krene$ preko dvorista (18) i popnes se na merde-
= ; \?O @ vine, stigao si na toranj sa reflektorima. Tu ¢ed iskoristiti
é{\ * uze da bi sisao u City Area (27). Sada te napada Dizin i do-
(o) bijas paket municije za pusku. Nastavi dalje ulicom, kada
NORTH LA
(o]

SEWER

vi razdvajaju:

Ako krenes stepenicama, naci ¢es se
na krovu (28), gde ce te napasti
¢etiri Cistaca. Uzmi zelenu herbu i
sidi stepenicama u uli€icu u drugom
delu dvorista (27), koje nije spojeno
sa prvim. Nadi ¢e$ municiju za bazu-
ku i udi u magacin (29). Jo§ Zetiri
Cistaca i municija za pusku, a zatim
izadi u City Area (33).

Ako krene$ drugim putem preko
dvorista (18) i u City Area (27)
prodes kroz vrata levo (nalaze se
ispred Zice) stici ¢e$ u Club Ho-
use. U sobi (30) ¢eka te Dizin,

| stize$ do Zice kojom je ulica pregradena. Ponovo se pute-

dvo-
riste za streljanje
(18), gde te takode
odekuje neki od mon-
struma. Od nadina
igre zavisi ko ce te na-
pasti, a slicno ce ti se
dedavati i kasnije. U
oy drugom delu dvorista (18)
uzmi crvenu herbu. Videées$ i merdevine koje vode na

toranj sa reflektorima.

Sada se putevi razdvajaju:

1) Ako krenes kroz podrum, put te vodi kroz Prison (B i
F). U sobi (19) se nalaze celije, sa kojih ¢ce Zombi slomiti

koji ¢e da jurne na tebe. Naj-
bolje je da ispali§ nekoliko
metaka u njega i da befis, i to
ponovi vise puta sve dok on
ne padne. Posle toga pokupi




punjenje za bazuku i idi u Diskoteku (3 1), sa $anka uzmi ze-
lenu herbu, pa se popni stepenicama u kancelariju (32), gde
ces na stocicu nadi karticu V.L.P. Tada ¢e uci Dzin. Probaj
da ga pretréis i u diskoteci ¢e te napasti jo§ jedan. Ako ih
savladas, pokupi po paket municije za puiku. Karticom
V.L.P. otvori vrata i nasao si se u City Area (33).

Umbrella Building (Zgrada Umbrelle)

UMBRELLA BUILDING

LIFT<— |

LIFT

LIFT —

U dvoriste stiZes bilo kojim putem da si krenuo. Naéi ées
i crvenu herbu, koja ti u kombinaciji sa zelenom dopunjava
energiju. Usledice demo u kojem ¢e ti se stvarati vizije o
vec¢ videnom. Udi u zgradu i naci ¢e$ se u glavnom prijem-
nom holu (34), gde ce te napasti Licker. Na recepciji ¢es
uzeti punjenje za magnum, posle ¢ega ¢es se uputiti u hod-
nik (35), gde te ofekuje pet Zombija. Pored levog neis-
pravnog lifta, naci ces zelenu herbu. Udi u desni lift i po-
peces se na |3F u hodnik (36), gde te napada Hunter. U

kontrolnoj  sobi
# ) (37) ponovo ces
imati vizije u koji-
ma vidi§ sebe ka-
ko se tuces sa ne-
kim  covekom.
Spazi¢e$ na moni-
toru “Umbrella”

[vi-—wrm%‘ E‘.:-;‘, karticu koju ¢e$
\ AARRAL 4 Lime

uzeti tek kada ubi- (~ i
jes dzina. Ona se
tada nalazi pored
stola, a sa Dzina
uzmi municiju za
puSku. Na dru-
gom stolu videces
knjigu. Prodi kroz
sobu (38) i kad
stigne$ u sobu sa
kompjuterima (39), usledice demo: tu nailazi$ na devojcicu

koja te moli da je ne PC)VIE(}IS S& eda T pri-

Sto ces ti izbedi. Deéak 3titi sestru, koja
bezi, a zatim bezZi | on. Sa kompjutera

uzmi knjigu i izadi u hodnik (40). U le-
vom uglu naéi ¢es crvenu herbu, a ka-
da budes krenuo ka liftu, iz rupe u zi-

lazi njen brat i pokusava da te udari palicom,
@ | | @
du napasce te Diin, od kojeg ¢e$ do- }—-— @

biti municiju za pusku. Sada liftom si-
lazi$ u hodnik (41). Tu te cekaju dva
Lickera, koje neée§ izazvati ako priti- I_I_I__.
snes levi a zatim i desni prekidag i

otrci§ stepenicama u garazu (42). Sada se pazi tri doberma-

na. Nadi ¢es bazuku M79 40 mm na haubi automobila. Kre-

ni napolje...

Gutter (Slivnik)

Usledi¢e kratka animacija u kojoj vidi§ decu koja pre- Lo
skacu ogradu i beze kanalom. Ti ih zoves i pocinjes da GLIT T L“
e ~ tréis za- njima.

U prvom delu T
kanala (43) neces

naci nista, dok ¢es @
u drugom (44) vi-
deti Huntera na @

mostu, kojeg mo-

r SR _____ p==| ra$ ubiti. U kanalu
it Rt | ) (45) te cekaju dve @
tarantule,  koje
moZes pretréati. Na desnom zidu se nalaze merdevine, ko-
jima stize$ do jedne kuce.

Rotts House (Trula kuéa)

Nalazi$ se u dvoristu

o | r ispred jedne kuée. &
R!!T T s Hglls: Tu ¢e¥ naéi zelenu i 3
plavu herbu. Prodi :
kroz dnevnu sobu (47) a

@ @ i produzi do spavace (48), (
[ gde se nalazi jedan Zombi :'a
koji lezi izmedu kreveta. ’-""'*y
@ Sada idi do decje so- A P
be (49), gde vidis

kako se na tre-
nutak za-
tresao

plakar. Kada prides usle-
dice demo kako de-
vojcica Lili sedi u plaka-

ru upladena.

Ona ti kaze da

je njen brat

otisao u fabri- 1
ku da razresi
misteriju i 0
moli te za po-




mo¢. Ti joj obecaval da ¢e§ joj dovesti brata i kazes da  [Mlansion [Dvorac) MANS‘“N
A b A .

ostane tu. Pre polaska na stodi¢u ¢e$ nadi dnevnik.

Kada budes izafao ispred kuée, na tebe ¢e da jurnu /~ w
¢etiri Zombija koji su provalili metalna vrata. Kreni o
stepenicama i put te vodi do Zicare. @

Ropeway Area (Zicara)
U hodniku (50) ¢ekaju te dva dober- ‘—

R“PEWAY AREA mana, a kada se budes t_qutio PIE { i _iggiic. e
el 4 4 4 ma &ekaonici (51), iskoci¢e Hunter, L\ 7 \

1ads I
koga moras da ubijes. U Cekaonici o - : -/ @

@\ F@ ‘/@ ¢es nadi zelenu herbu. Levo su vrata
. kontrolne sobe (52), gde mora$ aktivirati  Bilo kojim putem da si krenuo @
@ Zitaru i tada ¢e da uskoée dva Lickera koja  dolazi$ u dvoridte (61), u L.
mora$ da ubijes. Idi napolje i pojavice se Zicara.  kojem te &ekaju Eetiri ’_]

Pri ulasku u nju na krov Zi¢are skoli¢e jedan  krvolo€na doberma- 53—y
Hunter, a napaice te kada te Zi¢ara prenese u  na. U dvoristu (62), @
dvoriste (53). Najbolje  ponovo  dobermani
je da koristi$ pusku ,  (ovog puta tri), ali kada 56b-m
posto ce te napasti  se naded ispred dvorca
jos dva Huntera. Sidi ~ (63), budi oprezan. Na
stepenicama koje te  tebe ¢e skoéiti Hunter. Le-  56c
vode u dvoriite (54), vo je zelena herba a na glavni
u kojem te napadaju  ulaz ne moZe$ da udes i zato kreni desno. Jo$ jedan Hun-
Dzin i dva doberma-  ter. Udi u dvorac (64), i videce$ rusevine, municiju za ba-
na. Uzmi municiju za  zuku i otvor na podu. Sidi stepenicama i stigao si u Factory
pusku i udi u dvo-  (Fabriku).
riste (55), gde ced
naci crvenu herbu. Plant
Naifao si na novo
razdvajanje odakle

Nalazi$ se na me-
5 5 talnoj platformi [ )
mozes _fﬂa krenes: (65) u hodniku fa-
kroz pedinu, planin-  puie ity te

ocekuju dva

skim putem i liticom.

n l : IH 5 < : Dzina. U sobi za
M,, l NT A N Mountain Road (Planinski put]) cbezbedenje uzmi
Ako krene3 putem koji te vodi kroz Sumicu, napa- sa poda pistolj
RQAD dace te Eistadi, i neki od njih gadace te snajperimasa  Magnum Siw
= drveca. M19 i akdiviraj lift,

kojim ¢es sti¢i u (B2F), prostorije podruma (66). Tu se 3e-

Cavern [Pecina) "r taju Cetiri Zmijska zombija koji se pojavljuju svaki put kada

Ako ude¥ u srednja vrata, liftom GA 1 LRN prodes tuda. U hodnik (67), moZe$ uci samo na leva vra-

ta u sobu (68), gde ¢e$ naci municiju za bazuku. U sobi
(69), naci ées dnevnik i MO-disk. Ubij jednog Lickera i pri

ubljet, prodi kroz tunel (57), @ povratku protréi posto ¢e sa tavana da padne jod iedan‘ Lic-
i udi u sobu sa agregatima ~ N ker. U ‘sobl za
@ (58). Tu ¢e¥ naé¢i municiju eksperlm%nte
za bazu- @ (68) sada te ¢eka-
anSTtlﬂr ku i idi - 7 ju dve bilike lju-
L, NL @@ ..

¢es se spustiti u tunel (56), u ko-

dozderi. Obrati

do mo- B
sta (59). paznju - mogu da
Na mostu ubij tri You' ve obtained a0 U sobi
Huntera a u skla- @ e et (L (70), ubaci MO-
( S (60 ok T / | fe i disk u kontrolni
@ Eom S 1 A\ ; ' ' 7 pult da bi otvorio
¢etiri Zmijska Zom- - :
bija. Uzmi zelenu herbu . vrata sobe (71), iz
i idi na stepenice. @ koje ¢e izaci Cetiri zombija. Pokupi municiju za bazuku i
vrati se u hodnik (67), da bi aktivirao plavi prekidac na zi-
- P du. Tada ¢
Coastline (Liti- S . 2
otvoriti tajna soba
ca) (71a), i videces
U sluéaju da krenes dve bilike lju- | 5
obalom, za protiv- L dozderke €uvaju &
nike ¢es imati neki les. Kada ih | £ g
Dzinove. Mora¢es da se pomucis da ubijes  ubijes, pridi lesu i i) o é_-g
Cetvoricu, posle cega ce$ se naci u dvoristu uzmi crvenu ID | .= e
(61). larticu “Umbrella” || |
e -




T

¢ LIFT

koju cesd upotrebiti

LIFT

Lo &

ba bi sisao liftom na
B3 (72). Ponovo
te napadaju dve
biljke, ubij ih, ak-
tiviraj prekidac i
podiéi ¢e se zas-
titni zid. Levo
¢es naci muni-
ciju za bazu-
ku, a desno
plavu her-
bu koja
sluzi kao
protivo-

Er oV
@ Otvori
vrata i

naci ces

se u prosto-

riji (73) u kojoj
se stvaraju Dzino-
vi iz kapsule. Tu
¢e jedan da te
napadne i od
njega  pokupi
municiju za bazu-
ku. Ulaskom u
(74) videée$ ani-
maciju u kojoj
Hunter
napada

Q000
0000

—@

decaka

_,. ¢
LIFT

Viada, koji

pada preko plat-
forme, ali se ipak
hvata za ogradu i vi-

si. Ubij Huntera. Po-
novo animacija u kojoj
ti Vlad kaze kafe da ti ni-

si Vinsent, nego privatni detek-

=

Aid sprej i udi u hodnik (75). Sada ¢e’

svega, kako si dosao ma ostrvo,
kako te je Vinsent otkrio i kako
bezi helikopterom. Udi u kontrol-
~ nu sobu, u kojoj ¢es da ubijes éetiri
Zombija, uzmes municiju za Mag-
num i ukljuéi§ komandnu tablu ko-
ja se nalazi na sredini sobe. Vrati
se u hodnik (75) i aktiviraj plavi

F

P

tiv Ark Tompson,
da si do3ao da
istrazi§ smrt prija-
telja. KaZe jo$ da
ispod fabrike po-
stoji i podzemna
zeleznica kojom
moze da se po-
begne. Ti 3aljes
Viada da dovede
sestru Lili. Uzmi
konaéno da se seti§

prekida¢, posle
Cega ce se otvori-
ti vrata hodnika
(77). Ponovo dve
bilike ljudozdera,
a zatim idi u sobu
(78). Videces
novog mon-

struma, dnevnik i kljué. Ka-

da izade§ iz sobe za
istraZivanje usledice demo:

I. Ako si do%aoc putem 5
(56a), pojavice se voda Kli- ' &
nera...

2. Ako si dosao putem (56b),

pojavi¢e se Vinsent...

3. Ako si dosao putem (56c), pojavice

se didica...

..koga ¢e novi monstrum (nazvacemo ga Boss) da ubi-

je, a zatim jurne na tebe. Upotrebi bazuku.

Kada ga ubije3, idi u kontrolnu sobu (76) i kljuéem

otvori vrata za hitne slucajeve. Sada si u hodniku (79),

u kojem te ¢eka protivnik (zavisi od puta kojim si do-

$ao) DZinovi,

Klineri ili

Lickeri. Udi

u lift kojim

ced sic¢i u

Subway

(Me-

tro)

(80).

Tu te éekaju Viad
i Lili. Levo ce§ naci

municiju za pusku, a desno je kontrolni pult na kojem ces$

aktivirati prekidaé za podizanje vrata C-

296. Pre ulaska u metro ubij monstruma,
Yoz krece i posle krace animacije stize u o
krajnju stanicu (81). Udi sa decom u lift |88
koji ¢e vas odvesti do Heliporta (82). Po-
novo Boss, koji je jo§ uvek Ziv. Koristi
Magnum ili Bazuku da bi ga lak3e ubio.
Borba nece biti nimalo laka, ali sa malo

I 23
muke uspeces da
| ga savladas. U
meduvremenu

Boss

ce se

1 transformisati

u jof veleg

= e g — | monstruma.

| Pl Ef iné

Q O g < t\l%r_?asce te jos
Zesée, a kada

ga konacno ubijes, usledice demo. Helikopter polece, ali
se Boss uhvatio za Sipku i penje se. Ark ispaljuje dve ra-
kete i ovog puta je zaista kraj.

A za tebe je kraj kada igru ponovi$ jo3 dva puta da bi
obifao sve prostorije (na kraju se usnimavaj da bi
sacuvao oruZje, dnevnike i herbe).8

SUBWAY

HE

LI PORY




Mihailo Tesic

FRP : Sta izabrati?
Posto smo vas na brzinu i (zalice se Citao-
= i) &uro uveli u svet (FIRPGova (FRP je -
" najpopulamija i prva, ali ipak samo vrsta
RPG igara, gde RPG -Role Playing Games-
oznacava sve igre koje se bave igranjem uloga, bez
obzira na okruZenje bilo ono fantazijsko (FRP),
SF (SFRP) ili neko jo ¢udnije), red je i da
vam pomognemo S nekim konkretnim
stvarima. Prvo pitanje koje se namece no-
vajliji izgubljenim pred magicnim hori-
zontom koji mu je pukao pred ofima
glasi: "Gde ja to mogu da nabavim?".

Kada jednom nadu mesto gde su pravi-

tanje, nastalo kao posledica neverovatno obimne i
raznovrsne ponude razli¢itih FRP kompanija, neiz-
bezno ¢e biti:"A koji FRP sistem da uzmem?"

Nazalost, ja vam na to ne mogu odgovoriti. Najbo-
lji savet koji vam mogu dati je da razmislite $ta vam
se najvide svida. Sta volite da gledate, Citate, igrate?
3ta vas najvise "lozi"? Jednom, kada budete malo
iskusniji FRP-ovac, shvaticete (mozda) da sve to bas
i nema toliko veze sa sistemom FRP-a koji koristite ,
vec sa mastom i voljom, kako Game Mastera koji vo-

da bude:"Uz koji RPG ¢e nam biti najlep3e i najza-
bavnije?"; ali neosporno je da odredeni sistemi
usmeravaju igrate u odredenom pravcu razmisljanja.

kom bio Tolkinov "Gospodar prstenova“,

rodio- par ni poceo da lgfa FRP!

Nastanaknazvo; AD&S‘ je nerask|- :
divo vezan za nastanak i razvoj RPG
igara uopste. Stoga ¢emo se malo
zadrzati i na istoriji AD&D - zani- |

mijivo je, a moie vam i pomoét da e

—

boTus

la za FRP normalno destupna, drugo pi-

di igru, tako i igraca, te da bi glavno pitanje trebalo.

Na kraju krajeva, ako je va3 prvi susret sa fantasti-
i san vam
je ve¢ godinama da se bar za trenutak nadete uta-
kvom ili bag tom svetu, lakée vam je da kupite pra-
vila za MERP (Middle Earth Role Playing, FRP igru
koja se dogada u okruZenju opisanom u Tolkinovih
delima) nego da kupite pravila za AD&D i vodite
avanture u Srednjem svetu. (I ovo drugo je, naravno,
- moguce ali ostavite to za sada, niko se nije nauéeﬂ

 potragu Zé nék.

~ zaista razumete Sta je FRP.
Dakle, godina je 1969, mesto su Sjedinjene Ame-
ricke Drzave a akteri su nekolicina zaludenika za rat-

ne igre, od kojih su nama bitna ‘dvojica - E. Gary
Gygax i Dave Anderson. Doti¢ni momgi su imali ma-
lu firmu koja se bavila izdavanjem pravila za igranje
istorijskih bitaka pomocu olovnih
vojnika. Anderson i Gygax su naj-
vise voleli da svoje bitke smes-
taju u srednjeg veka, tako .
da je prvi set pravila koji su
izdali pokrivao izvodenje
borbe oruzjima iz tog vremena.
Sistem je nazvan Chainmail, i ‘
posluzio je kao osnova WA
za sistem borbe u igri
koja ¢e kasnije biti po-
znata pod nazivom Dun-
geons & Dragons (D&D).
Bio je to kraj Sezdesetih - u
Americi je hipi kultura bila —
odgovorna za prvu masov- ;
nu popularizaciju Tolkinovih knjiga, Konan je prvi
put iza8ao kao strip i odmah stekao ogromnu publi- |
ku, pojavili su se i prvi pisci fantastike novog talasas

<Rored istorijskih bitaka, Gygax i Anderson su bili vess
iki obozavaoci fantastike. Preplitanje je bilo neiz-
" bezno, i njihove bitke su postajale sve, hm, fanta—"

sticnije - pojavila se magija, zmajevi i naravno - he={
roji. Bitke su se pretvorile u samo jednu dimenziju
igre . kojoj su igra¢i preuzimali uloge® voda izmislje-
mh drzava, bavili se diplomatijom, intrigama i ratovi-
- poput strateskih igara koje danas igramo na

'ra_éunaru kao “dobar dan" [na;siiénm primer su igre

tipa Heroes of _Mlght& Ma

gic) samo b&z racunara.

ko;t _bl 0ti§l’ u opasnu.
metom koji ¢e pomodi u
boju, ili u misiju sabotaze, ili 3ta god ve¢ da
igracima padne na pamet. Tu su igradi preu-
zeli uloge heroja i pojavila se potreha za pra-
~ vilima koja bi regulisala moguénosti i ogra-
QL- mcen;a tih herola kao i mdivuduﬁnu borbu |




nije koje se bave proizvodnjom igraaka - s tiviraju zamku - kao npr. da li svestenik jedne vere (ko-
~ obrazloZenjem da je igra suvide “otvore-  ga vodi jedan od igraca) treba (i Zeli) da pomogne pri ”\“]
a" i "bezj jasno definisanog nacina da se  rasvetljavanju ubistva sveitenika druge vere? Ako ga [
' zamole za to? Ako mu ponude nagradu? A 3ta ako je
bog ubijenog svestenika otvoreni neprijatelj boga koga
prati svedtenik-igrac, ali pored toga i brat nekog od dru-
gih igraca (tj. njegovog lika)? Tako je Role Playing po-
lako postajao i to §to mu ime kaZe - igranje uloga u ne-
kom drugom (fantasti¢nom) svetu.
Sve ovo se i dalje dogadalo u okviru AD&D, posto je on
bio prvi i za tri klase najpopulamniji FRP sistem bar do
~ sredine/kraja tih. Naravno, pojavili su se i dru-
- gi ﬂ(e a0 i prvi RPG-ovi koji su imali dru-
(SF, horror, superheroiji...) - ali AD&D se
nije igrao, pa je bio i najéesci poligon za
ama. Ipak, polako ga je gazilo vreme
aznosti, 3to zbog Eestih kontradik-
ug %gw pored Greyhawka, koji
eli avanju popularnosti AD&D
ila koji €ini igru. Svetovi su bili ra-
ideja za avanture i kampanje ,
boljke - napravljeni su za
‘ograniceni njime. Banalan pri-
Sta da igrate samo ljude, vi-
like - onda ¢e u svakom svetu koji
Igra€ima je time otupljena i ogra-
elja da stvore nesto posebno.
izaslo drugo izdanje AD&D, koje je bilo
vremeno opet standard:zulu i odbace

. ﬂsgredovan;a
nim akcija Ce is-

na lik posta;e

< precnz%f

i

3 ovim |zdanje
gda avanture i knjige
ayhawk izlazile su iz stampe jed
a shvatao prili€no drugadije - kao avantura u kc;r igracima
unapred zna jasan cilj (napr. blago - Mo¢ni Ma¢ ‘da su u ta
Manare, koje &uva veliki Trol na dnu treceg nivoa pod ' :
zemnog komb1eksa* hrama zlog boga Stagoda). Sa ti
‘znanjem igraci po€inju igru, koja se cela sastoji od tum
ranja po podzemnim kompleksima, ubijanja raznor
Zgadije, |zbeg$5anja zamki i pronalazenja blaga (nali
Diablu, ali bez pozadinske price). Imali ste izbor likov
i andardizovani - borac, Earobnjalfz svest

ima koja mu odredwu

e uspeli, ali
Polav:ll su se novi i novi

R olako preuzelr pnmat na
trazili nove igre za novo doba devede-
tasy je postao manje popularan od horror
RPG-ova, a igre sa karti
 viSe u nekom od naredn
dotadasnjeg RPG
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Cheat Meni
Unesite sledeéu Sifru
|GOTPINK8C I DBOOTSON

Lewet 111 Entrence

na

ekranu

Za

Sifre:

wavwee (5

Preskakanje nivoa

Lozinke

-

Nivo I: T.Tom, Konj, Konj, Starac, T.Tom
Nivo 2: Kojot, Konj, T.Tom, Starac, Starac
Nivo 3: Starac, Kojot, T.Tom, Konj, Kojot
Nivo 4: Kojot, Konj, T.Tom, Starac, Kojot

Biranje Nivoa u modu za 2 igraca
U tom modu, pritisnite L za tier arenu i R za champi-

onship arenu, dok L + R omogucava biranje sale.

Otklju€avanje svih klasa

Za bronzanu klasu, unesite "Rumble

Power" kao vase ime.

Za srebrnu klasu, unesite "Rumble

Bumble" kao vase ime.
Za zlatnu klasu,
"Mosma" kao vase ime.

Za Sampionsku klasu, unesite
"Pod 5" kao vase ime. Ova $ifra vam
isto tako otvara sve skrivene likove.

see

Drugadiji kostimi

Kada birate boksera, pritisnite X

+ Y, i va$ bokser ¢e

drugaciji Sorts.

unesite

imati

(oo I g oy D0 10010

TG

Nivoi, kostimi, klase ...

10010010

04

i3

i}

Urban Chaos

Varanje samo za PAL verziju

Cheat mod

Dok igrate igru, driite A + O + [
+ X i pritisnite desno da popunite
energiju i dobijete sva oruzja.

Biranje nivoa

Na skrinu za novu igru, pritisnite
+ GI) + Select + Start. Sve
oblasti ¢e se prikazati na mapi.

Popunjavanje energije bez prve
pomodi

MoZete to bilo gde, samo pronadite
klupu i okrenite joj leda i sednite
unatraske i va3a energija ce se
dopuniti.

EA Sports Dream team

Izaberite opciju “Single Game” iz glavhog menija. Na
skrinu za biranje tima pritisnite levo, desno Sest puta.
Ako ste pravilno uradili fuéete frazu “Triple Play
Baseball”. Kao alternativu drzite + B3 i pritisnite
levo, desno, desno, desno, X na skrinu za biranje tim-
ova. Da biste igrali kao EA Sports Dream Team u Big

League Challenge modu izaberite “Big League
Challenge” iz glavnog menija. Onda za biranje tima,
drzite gore + + B dok ne gujete frazu “Triple Play
Baseball”. Ovaj tim ima super atribute.

Komentari spikera
Ukucajte sledece Sifre dok igrate:

Istorijski komentari
Driite & + @ + i pritisnite gore, A,
desno, O.

Vreme
Drzite + + G0 + i pritisnite X, dole, A,
gore.

. .

10010010
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N. TURTLES: FALL OF THE FOOT cum o OUE

Bonus igre i dopuna energije 0'

| Bonus igre

Na skrinu za biranje nivoa pritisnite A + B + SELECT. Ako ste
pravilno uradili éuéete zvuénu potvrdu. Sa desne strane ekrana
pojavice se znak pitanja, izaberite ga i igracete bonus igre.

1 ke

Zivot

U toku igre pauzirajte i pritisnite gore, gore, dole, dole, levo,
B desno, levo, desno, B, A. Odpauzirajte i va3 lik ée imati punu
energiju.

-

Biranje Nivoa
Na glavnom meniju pritisnite [, M3, (B, GI), SELECT,

| START 3 000

Sifre za nivoe

T

| Lozinke JUDGE DREDD
1 Nivo 2: |SFPW
= | Nivo 3: QGHXB Nivo 4: TZDML ol SR . o
| Nivo 5: RCVNJ Nivo é: PGDSH Drugi likovi, jo3 kredita ... 10
= -
|
i3 W 1 011
[ | Sifre za nivoe
[ | Za pristup bilo kom nivou unesite sledece: Da bi aktivirali ove trikove morate da se upiSete u
B Nivo: hi score listu i umesto imena otkucajte sledece ...
E Hero's Gauntlet: Hidra, Meduza, $tit, Meduza c 0 l 0
{© 1 Centaur's Forest: Kentaur, Herkova glava, Deformisani likovi
Minotaur, Strelac . | "PEMON?" q o
I | Big Olive: Kentaur, Stit, Hidra, ik, ¥ o ?0
Herkova glava epobedivost Go
E Hydra Canyon: Stit, Kaciga, Stit, Vojnik Dc "IEIKKIN" 0 000
Medusa's Lair: Strelac, Pegaz, Strelac, Kentaur S‘R
. | Cyclops Attack: Kaciga, Pegaz, Herkova glava, 10 Kredita
Strelac "IBEDSTRAW"
Titan Fight: Vojnik, Stit, Stit, Munja
| .| Halls of Eternal Torment:  Meduza, Vojnik, Kentaur, Pegaz Odgledajte zavrinu sekvencu 0 l 0
E Vortex of Souls: Vojnik, Munja, Vojnik, Kentaur "2LOVESEXY?" '
kFuII Motion Videos: Pegaz, Vojnik, Kentaur, Vojnik J /

 POCKET BOMBERMAN

Nova opcija

Borba sa Bossovima ali ...

Sva poboljianja
Unesite 4622 na skrinu za lozinke da odmah
dobijete sva poboljsanja.

Dodatna odeca za Reginu
Zavriite igru da dobijete dva extra kostima za Reginu:
vojnicki kostim i kostim za boj. Zavriite jof jednom i

dobicete kostim "peéinske devojke". ‘| Boss mod

Unesite 9437 da igrate samo protiv Bossova sa svim
poboljsanjima.

Operacija "Wipeout"

ZavrSite igru na Normal nivou tefine za manje od 5
sati da dobijete ovu opciju.

4

10010010 10010010 100100 B IS 220

i o i B | R



10000 11110000 11{1P00O 11110000

IO | o

Meni za varanje, igra bez €udovista ...

Cheat meni

* i Dok ste u glavnom meniju, pritisnite levo, levo, L, L, desno, l : i
desno, levo, levo na krsticu. EI, Sefe koji ti je ...
Puno 3argarepa

Kada potinjete "Time Selector” ili "Level Selector of an Era",

drzite B3 + 8  pritisnite X, [J, (3, @, O, X, 0,0, O

Sve Sifre se ukucavaju u glavnom meniju.

‘ O Bez Cudoviita '
Pritisnite L, C-levo, levo, C-desno, desno, levo, levo, desno.
Ako ste uradili pravilno, ¢uéete zvuk. U cheat meniju Cete

mo¢i da isljuéujete/ukljuéujete €udovista. s'nn wnns. ROG“E snunnno“

Biranje nivoa

' l Pritisnite L, L, L, C desno, desno, levo, levo, C-levo. Poveca gomila trikova
Nepovredivost On/Off Sva p?b?lihnja : . .
Pritisnite dugme R sedam puta, i pritisnite levo. Ukucajte "TOUGHGUY" na skrinu za Sifre.

10010010 100i1oolin
PRINCE OF PERSIA

' AT-ST Bonus Nivo

Da biste dobili skrivenog AT-ST-a unesite "CHICKEN" na
skrinu za 3ifre. Ovo je igra za dvoje. Jedan za noge, a drugi je
glava i mitraljezi.

| Kodovi za nivoe

'l Letite sa Millennium Falcon-om

Nivo 2: 06769075 Nivo 9: 68813685 gkucajte ;FA:M‘BOY'; na skrinu za Sifre, i modéi cete da ga
Nivo 3 2861 1065 m!\.o :(I) gg:;f’,i: irate u odredenim misijama.
o ivo 1 1:
B 4. 2117015 Nivo 12: 26614774 Letite sa 1969 Buick Elektra
Nivo 5: 87019105 Sece o " : % 5 v
' 0 Nivo 6. 46308135 Boss-Jaffar: 98119464 l UI<‘uca|t‘e !(OELS.CH na“skrlnu za:stfr”e. Ovo radi samo u V-
Nivo 7: 65903195 Kraj: 89012414 Wing nivoima. Ali, postoji mala za¢koljica. Svaki put kada pri-

tisnete START da pauzirate, slika se zamrzne i morate
ispoletka.

3 \_ oy
Letite sa TIE presretaéem

l ' SPYRO I"IE DRAGBN [‘ Ukucajte "TIEDUP" na skrinu za Sifre. On se nalazi u hangaru
iza Millennium Falcon-a.

Biranje nivoa i mnogo Zivota

Nivo 8: 70914195

Letite sa Naboo Starfighter-om

Ukucajte "HALIFAX" kao 3ifru za prolaz, izaberite "Enter
Code", pa ukucajte "'YNGWIE". Ponovo izaberite "Enter
Code" i dobicete pristup ovom avionu. Vi mozete birati ovaj
avion SAMO u misijama u kojima nema snowspeeder-a.

I O4

M

Povecajte teZinu igre

' ' ( o~ ' Da li vam je igra suviSe laka? Ukucajte "ACE" i vidite ita ¢e da
Biranje Nivoa se desi!

U toku igre, pauzirajte, udite u inventory i pritis-
nite O, 00, O, O, levo, desno, levo, desno, O, i %

; : Neograniéeni Zivoti
gore, desno, dole. Idite do Coveka sa balonima Ukucajte "IGIVEUP" na skrinu za Sifre za prolaz.
da izaberete bilo koji nivo.

‘ Biranje nivoa

99 Zivota Ukucajte "DEADDACK" na skrinu za Sifre za prolaz.
U toku igre, pauzirajte, udite u inventory i pritis-

nite 6 puta kocku, O, gore, O, levo, O, desno, Sipro o digna

Da li ste primetili da radar ne radi ba3 kao pravi radar! Ako
Lunesete "RADAR", prebacuje se u mod u kome ¢e avioni na

vecim visinama imati drugaciju boju od onih na niZim visinama.
vy

(62 SChbaTus001001I0 10010010 10010010
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" Dosadio vam je lik sa kojim igrate?

' A LD
BATMAN FOREVER

© Birajte pomoénika
Dz biste dobili pomo¢nika po vasem izboru, morate drzati
| START i slede¢e dugmice za odredenog pomocnika, na skrinu Budite na tamnoj strani
| 2= biranje likova. To mora obavezno da se uradi PRE nego 3to _
+ vam kompjuter sam izabere pomoénika. Igrajte kao negativci ‘ ;
: U meniju za biranje likova na drugom kontroleru drzite X +
Anita- LP + MP +HP O+
Colossus- LP + MP + MK i
Cyklops- LR =K+ MK o
Devilot- MP + HP
lceman- MP + MK BA""ETAHX
Juggernaut- LP + MK '
King Arthur- LP + MP Sve Sifre se ukucavaju na prvom skrinu
Lou- MP
i Magneto- LK + HP C Super oruija 000
Michelle Heart- LP+ LK Pokupite sva tri pobolj$anja za ista orufja. |zaberite orugje, i
Pure and Fur- LK pritiskom na A + B zajedno, imadete super napad.
Psylocke- MK
=1 Rogue- LP+ MP+ HP + LK Ogromne uli€éne Zabe
¥ Sentinel- MP + MK + FP q FRGZ 0 l 0
Shadow- YYB + MK +FP
¥ Scorm- LP + LK + HP Kraljica Lords postaje Zaba
Saki- HP TDZ
Thor- LK + MP
Ton-Pooh- LP + HP ’i Sve bande u Campaign modu 0 ‘ l
Unknown Soldier- LP LTSLTSGNSGS
JS Agent- MK + HP
Nepobedivost
Igrajte kao Gold War Masina MSTSRVY

MNa skrinu za biranje likova oznaéite Zangief-a i pritisnite: levo,
 Ixdole, 2xdesno, 2xdole, 2xlevo, 4xgore, 2xdesno, 2xlevo, C Nevidljivost e l 0
“xdole, 2xdesno, 2xgore, 2xlevo, 2xdole, 2xdesno, Sxgore. CRSTLCLR

Igrajte kao Harper Yenom ;

e v
| MNa skrinu za biranje likova izaberite Chun-Li pa pritisnite: | STAR WARS: RETURN OF THE JEDI
© '=vo, 4xgore, 2xdesno, 2xdole, 2xlevo, 2xdole, 2xdesno, B 1 000

| “4xgore, 2xlevo, gore. . . : . .
Biranje nivoa i mnogo Zivota
Igrajte kao NarandZ#asti Hulk -

Na skrinu za biranje likova izaberite Chun-Li, pa pritisnite: Lozinke za nivoe
2xdesno, 2xdole, 2xlevo, 2xdesno, 2xdole, 2xlevo, 4xgore, c Dance Hall: SNKMTD 0 l O
Zxdole, 2xdesno, 2xgore, 4xdole, 4xgore, levo, gore. Hulk se Sail Barge: RWVJBC

nalazi iznad Ryu. Endor: TFGBMN
Ewok Village: HIMKPL
Igrajte kao Roll Power Generator: QGTHGD
MNa skrinu za biranje likova izaberite Zangief-a, pa pritisnite: ﬂ Death Star: PSVZKL o ’ '
 2xlevo, 2xdole, 2xdesno, 2xdole, 2xlevo, gore, desno, 2xgore, Tower: SFPYSW -

2xdesno. Death Star Mission |: CGGYQM
Death Star Mission 2: KFGZXQ

© lIgrajte kao Shadow Lady
™a skrinu za biranje likova izaberite Morrigan, pa pritisnite: Biranje Nivoa: 15Y24
~ gore, 2xdesno, 4xdole, 2xlevo, 4xgore, 2xdesno, 2xlevo, 2x G

10

cole, 2xdesno, 2xdole, 2xlevo, 2xgore, 2xdesno, 2xgore, ~

2xlevo, 5xdole.
 Menjajte Likove . R _ :
 Driite sva tri dugmeta za udarce rukom na Vs. skrinu da 0 i l ‘ ' 0 ' 0000

 promenite va$ podetni lik.
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\pravilno uradili.

Banane za vase majmunce

Extra Zivoti

Na glavnom ekranu, drZite desno ili levo ispred igre koju Zelite da
izaberete, pritisnite A, A, B, B. Cuéete potvrdan zvuk ako ste
pravilno uradili.

40 Banana nov¢ica
Na glavnom ekranu, drZite desno ili levo ispred igre koju Zelite da
izaberete, pritisnite B, B, A, A. Cucete potvrdan zvuk ako ste sve

A

10

! lm "NEED FOR SPEED: HIGH STAKES @

10

8

Ako vas ne vide - jadi ste

Nevidljivost
Na "Start Up Engine" ekranu , drZite + + Select + A,

| PANDEMONIUM 2

E Brzi Mod

YOO

Sve Sifre se ukucavaju na skrinu za Sifre:

Biranje nivoa
GETACCES

Nepobedivost
NEVERDIE

Pun Zivot
HORMONES

Oruija
MAKMYDAY

31 zivot
IMMORTAL
SKATBORD

Mutant Mod
GENETICS

Psihodeliéne Texture

\ ACIDDUDE

e

Predite nivoe bez igranja

Sifre za nivoe

Nivo 2: B7FG4 Nivo 6: HGRSY
Nivo 3: XTV5P Nivo 7: KIDGR
Nivo 4: TV5DP Nivo 8: FTXCG
Nivo 5: FX6NL Nivo 9: GSj4H

LB AT A AT

B E AR A

| TOMBA!

1 04

RE

10

11110000

Naoruzajte Tombu da sredi svinje

Extra Oruija
Poénite novu igru i satekajte dok se na ekranu ne pojave svin-
_je koje igraju. Tada drzite B i pritisnite SELECT, desno, levo,
dole, X, O, START. Konaéno kada je

zavrieno  Loading,  pritisnite S
START.

Promenite boju kose ¥
Na skrinu za opcije, drzite
GD + M + SELECT + O i

pritisnite levo, dole, desno,

gore, gore, desno, dole, levo. 7

BEE

o

AR

(2t 2 Lanus 0010010

A

W%

Kad vam dosadi promenite kola

Policijska kola
Idite na Opcije i unesite "Nfs_Pd" kao vase korisni¢ko ime

Helikopter
Idite na opcije i unesite "Whirly" kao korisni¢ko ime

Fantomska Kola
Idite na opcije i unesite "Flash" kao korisnicko ime

1 Kola od Titana

Idite na opcije i unesite "Hotrod" kao korisnicko ime

Teska Kola

Kada izaberete automobil, ali pre nego se pojavi skrin za start
trke, driite desno + [0 + O, i drzite tako dok ne nestane
loading skrin.Va3a kola ¢e znatno otezati, $to ce vam
omoguditi da udarate druga kola.

Mod za Voinju u pijanom stanju
Kada izaberete vasa kola ali pre nego se pojavi skrin za start
trke, driite gore + + (¥, i driite tako dok ne nestane
loading skrin. Sada cete voziti u pijanom stanju, $to nikada ne
treba da pokusavate u pravom Zivotu.

Pogled kao iz kokpita

{

Kada izaberete kola ali pre nego se pojavi skrin za start trke,
driite gore + A + X, idr¥ite tako dok ne nestane loading
skrin. Sada ¢ete imati pogled iz kokpita, i isto tako dok ste u
ovom modu, pritisnite gore da imate turbo pogon.

S

0010010

10010010
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skljuticete ih.

Super skok automobila

| Super brzina

| C-levo, C-dole, C-desno, C-levo,
C-dole, C-dole.

Usporite Kompjuterske automobile

f C-levo, C-dole.

Sneg na stazama

Usporite protivnike, super skok, super brzina ...
Ukucajte Sifre kada pauzirate. Ponovnim ukucavanjem istih
. C-levo, desno, desno, dole, gore, dole, levo, dole, dole.

C-gore, C-dole, C-dole,

C-desno, C-gore, C-levo, C-dole, C-desno, C-gore,

~ Tenkovi na svim stazama (MULTIPLAYER)

Unesite "ALLTANKS" kao vage ime na meniju za biranje

. Tkova u multiplayer modu. Ako ste pravilno ukucali, ¢uéete
zvuk. Potom izaberite continue, i trkacete se sa tenkovima. |

. Ako Zelite da vam pada sneg umesto konfeti, ukucajte
~ "WINTERY". Ukucavanjem "CONFETTI" deaktiviraete Sifru.

% 3
¥,
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4
99 Zivota
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LOFT | ST @ mowg
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t q Unesite XNB9FM!Z2? kao &ifru

.| Demo sa velikim Rayman-om
| Driite M0 + 8 + G + (B
kada se pojavi logo UBI Soft-a.
Nastavite da drzite dok se ne
pojavi animacija sa zidom, pa
onda pritisnite START. Kada se
ekran zacrni pustite dugmiée i
odgledajte velikog Rayman-a.
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MALI OGLASI

Ako Zelite da menjate vase igre, kon-
zole ili dodatke, mali oglasi su za vas
Besplatni. Oni koji Zele da nesto kupe
¥ prodaju mogu se obratiti marke-
=ngu ¢asopisa “Bonus”!

Menjam diskove za Play Station
tel. 011/584-350

£
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Iznajmljujem PlayStation konzole, sa
kompletnom opremom za teritoriju
Zvezdare - kucna dostava. Dodatno
volan i multi tap - za 4 igraca.

tel. 011/417-624, 063/321-123

Menjam CD-ove za Play Station, PC i
walkman, za obi¢an Game Boy ili GB
Color i Pocket

tel. 011/397-08-38

Menjam polovne CD-ove za Verbatim
polovne CD-ove.
Nikola. tel. 011/134-997

Menjam Sony PlayStation za Game
Boy Color.
tel. 013/512-551

Menjam igre za Dreamcast: Mortal
Combat Gold i UEFA Striker za druge
igre za Dreamcast.

tel. 018/875-400
Nintendo 64 konzole, igre, oprema.
Prodaja, zamena, otkup
Igre 30-50

tel. 014/41-847

Razmena, otkup, prodaja CD-ova, ker-

tridZa za konzole i kompjutere, audio,

video, DVD. Svim danima od 8-20h.
Prethodno nazvati.

Kostolacka 81, IV paviljon, | sprat,

stan 5 - Petronijevic. Tel: 397-08-38

bolus— (1)




Cruel Intentions
Okrutna igra

Ryan Phillippe, Sarh Michelle Gellar, a ona njemu obecava
Reese Witheerspoon, Louise Fletcher — no¢  neobuzdanog
Roger Kumble  zadovoljstva o kojoj

Roger Kumble ~ on godinama sanja.

Edward Shearmur ~ ©OVvO je Cetvrti sce-

nario raden po
Kathryn (Sarah Michelle Gellar) i Totwlma r?":'“f’"a
Sebastian (Ryan Phillippe), dvoje ~ OPasne Veze® Ciji je
bogatih i manipulaciji sklonih tine-  autor Pierre Laclos.
jd¥era sa Menhetna, upustajuseu J€dna od  tih
zamrienu pricu protkanu zavod- afiaptacua 2. ! dobit-
nickim spletkama i izdajom. nik oskara "Opasne

U nameri da se osveti momku koji ~ Y€Z€" (John
je upravo ostavio zbog nevine Malkovich,  Glenn
Close i Michelle

Cecile (Selma Blair), Kathryn izazi- : ksl
va Sebastiana da zavede Cecile. Pfeiffen). Reditelj i
Sebastian, medutim, sebi postavija ~ Scenarista Roger
drugi, teii zadatak da zavede Kumble smatrao je da
Annette (Reese Witherspoon), ©Va  skandalozna
kéerku direktora $kole. Kathryn, Pricane pripada samo
ubedena da je to pretezak zadatak, jednom vremenu i da
pristaje na opkladu u kojoj MoZe da se adaptira
Sebastian nudi svoj Jaguar iz 1956 & miadu publiku.@

STUART LITTLE PAYBALK

g Dolazi nam jo3 jedna u nizu porodi¢nih avan- Jo§ jedan u nizu odli¢nih
- % tura sa puno smeha, uzbudenja i... naravno filmova Mel Gibsona, pun
\  jednim predivno neodoljivim misem! neverotaita. mno-
Pridruzite se familiji Little koja usvaja Stvo akije i prelepih Zena.
neverovatno neodoljivog deckiéa naz- Gibson MRS fik dina-
vanog Stuart (kome je glas pozajmio micnog Porter-a, kriminal-
Michael J. Fox), a koji poprilicno li¢i na ca sa dugim stafem, koga
misal? Cim se Stuart uselio, Gospodin i su  njegov partnerir izdall
Gospoda Little (igraju ih Hugh Larie i pri jednoj pliagki, napunili
Geena Davis) se zaljubljuju u njega dok olovom i pobegli sa njego-
njihov pravi sin ne zna kako da se vim delom plena od

: ponasa prema svom novom “bratu®, a 70000$. Ali to bio jako lo3 potez jer ako su ve¢
najgore od svega je 3to njihova macka, Snowbell prevarili Porter-a, trebali su da provere da i je
(glas pozajmio Jonathan Lipnick) smislja pogan plan da se i aki - Pl e B ek i
otarasi Stuarta... i to zauvek, jer ona naravno gubi svoje mrtvih i Zeljan je osvete, i svog dela novca
mesto u porodici. Mali ¢e vam definitivno uéi u srca. Obavezno pogledajte O\La} Ao ne nal

SP_(ECIJBJI'II efevktl od ko!uh vam se zaustavi dah,‘ a da_ vam ne videu, DVD-u onda u bioskopu gde se trenut-
pricam o mackama koje pri¢aju, uostalom sve cete videti kad no i daje.8
pogledate film.@ '
Uloge: Mel Gibson, Gregg Henry, Maria Bello
_ Refija: Rob Minkoff ReZija: Bryan Helgeland
Scenario: M. Night Shyamalan and Greg Brooker Scenario: Richard Stark
. - Muzika: Alan Silvestri Muzika: Cris Gordman
Slika: Full Screen Slika: 1:185
h Trajanje: 85 min Trajanje: 101 min
Specijaini sadriaji: Interaktivni meni, pristup svim scenama, jezici u Dolby Digital 5.1 Specijaini sadrZaji: Interaktivni meni, pristup svim scenama,

engleski, titl: engleski, Digital Mastered audio i video, art galerija, interaktivne igre,
extra: komentari refije, vizuelni efekti, muzicki spotovi, trailer.

1) bo"Tus

trailer, jezici u Dolby Digital 5.1: engleski, francuski, titl: engleski,
widescreen 16x9, scene sa snimanja, Dolby Surround
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Divlji, divlji zapad

Joge: Will Smith, Kevin Kline, Kenneth Branagh, Salma Hayek o
ReFija: Barry Sonnenfeld ;
Scenario: S.S. Wilson, Brent Maddock, Jefrey Price, Peter S. Seaman
Muzika: Elmer Bernstein

? Simska zvezda WIill Smith i reditelj Barry Sonnenfeld su jedan od
majuspesnijih tandema igranog filma dana3njice. Posle letnjeg blok-
Sastera “Man in Black”, opet su odludili da povedu filmsku publiku u

uzbudljivu voznju u novom hitu Warner Bros-a "Wild Wild West". Film

)= dinami¢na avantura u koju su vesto upleteni elementi komedije, akci-

e i fantazije , i u kome se stari oskarovci Kevin Kline i Kenneth Branagh,

%20 i talentovana i glamurozna Salma Hayek udruzuju sa Smithom u

gavnim ulogama. Jon Peters, u Cije prethodne kredite ubrajamo i filmove
%20 Sto su “Batman” i “Rain Man" saradivao je sa rediteljem filma u njegov-
2 produkciji.

=pecijalni agent vlade James West (Smith), nepresuinog $arma i duha, i njegov
%olega Artemus Gordon (Kline), strugnjak za prerusavanje i briljantan izumitelj orusja i raznih
#aiki, su poslati da udu u trag i uhvate davolieg genija Dr. Arliss Loveless-a, (Branagh).

~oveless priprema atentat na predsednika USA uz pomo¢ monstruoznog transportnog oruzja koje hoda, zvanog

. “arantula. West i Gordon zapotinju kao protivnici, da bi kasnije svoje talente udruzili u opasan i nepogresiv duo
[ Sperativaca koji veruju jedan drugom... uglavnom, vecinu vremena...

“relepa i misteriozna Rita Escobar (Hayek) komplikuje situaciju, posto se postepeno, ali sigurno ubacuje u njihove planove da
~nvate Dr. Loveless-a. A sam Loveless ima svoj smrtonosni tim ljupkih unistiteljki- Gospodica East (Bai Ling), Amazonia
- “rederique Van Der Wal), Munitia (Musetta Vander), i gospodica Lippenreider (Sofia Eng) - &iji jedinstveni atributi predstavi-
=.u Zivotnje pretnje Westu i Gordonu.

“oznati karakterni glumac Ted Levine pojavljuje se ulozi generala McGrath-a “Krvave kupke", koji zajedno sa Dr. Lovelessom
‘sokusava da osujeti planove Westa, Gordona i Rite Escobar. M. Emmet Walsh, Eije je prisustvo podarilo specijalnu Zivost bro-
mm filmovima ukljuéujuci i “Blood Simple” (koji je bio rediteljski debi Barry Sonnenfelda), tumaéi lik konduktera “The
Wanderer-a", specijalno opremljenog Westovog i Gordonovog voza. Romansa, humor, fantasticna oruZja i oruda, zastraSujuci
SBracuni i bekstva, oduzimaju dah, dok se West i Gordon neustrasivo bore, nadmudrujuci svoje neprijatelje.8

2% The CUBE [Kacka)

Policajac. Profesionalni lopov. Matemati¢ki genije. Psiholog. Autisti¢an
detko.
Sest stranaca se budi iz njihovih uobitajenih Zivota i shvataju da su
zarobljeni u nestvarnom zatvoru - u, na prvi pogled beskrajnom lavirin-
tu meduvezanih kubnih soba, sa smrtonosnim zamkama (neke
sekvence, da ne pominjemo koje, ne preporuéuju se ljudima sa slabim
stomakom). Niko od njih ne znaju zasto i kako su tu dospeli, ali uskoro
¢e saznati da svako od njih ima profesiju, koja ¢e im pomo¢i da odatle
pobegnu, ali... nije sve naizgled tako jednostavnol
Ko je u stvari napravio ovaj dijaboli¢ni lavirint i zasto, ostaée misterija
(da li drzava ili neka tre¢i?). Postoje pitanja na koja
Ucge: Nicole Deboer, Nicky Guadagni, Hewlett Miller nema odgovora, i dok tenzija raste, i medusobni
= Vicenzo Natali  konflifti postaju sve jaci, shvataju da su jedino zaje-
Andrej Bielic, Vincenzo Natal, Gream Manson  dno jaéi, i dok ne naude da sraduju kao jedno nece

A ";”;‘:“1’ nikada izaéi iz "Kocke", i imace vrlo kratke Zivote. A
i L ' g . . 3 . . . .? .
R S ko ce biti jedini preZiveli (ako ih ima?) saznajte kad

Speciainl sedriali: _ Prstup svim e 160 taier 0d8ledate ovaj jako zanimljiv i neuobicajen film sa
Dolby Digital Stereo, engleski, extra: komentari ezje  ©VO80di3njeg Festa. B

g lzvor: EXIT DVD klub
bous —(73)




N e Platforma
01. -- Covert Ops Nuclear Down R |
02. 02. Pokémon Stadium N Y |
03. -- Jackie Chan Stunt Master R |
04. -- Legend Of Dragoon LN ‘
05. -- UEFA EURD 2000 L8 |
06. 08. R.E.: Code Veronica )
07. 07. Tony Hawk’s Pro Skater GB |
08. -- Gauntlet Legends © |
09. -- Jeremy McGrath Supercross 2000 GB |
10. 09. Triple Play 2001 P |

Japanskih prvih 10
Ime igre Platforma

[ - 01. Hunter X Hunter ~ Hunter's Genealogy GE |
| 02. 02. Super Robot Taisen Alpha R |
| 03. 03. Dance Dance Reuolution R
| ‘01. 04. Al Star Pro Wrestling Ps2 |
| 04. 05. FIFA Soccer World Championship pPs2 |
| 05. 06. The Legend of Zelda: Mask of Mujura 1§ |
| 06. 07. Kirby Star 64 : W
| -- 08. Get The License p |
| -- 08. Pawapuro Kun Pocket 2 GB |
| -- 10. Fever 2 Sankyo Official Pachinko Sim. L |

Fl“_i:f*

I Beosoft prvih 10

| 01. 01. ISS Pro Evolution P |
| 02. 03. UEFA Euro 2000 p |
| 03. - Perfect Dark W |
| 04. -- Colin Mc Rea Rally 2 P |
| 05. -- Jackie Chan Stuntmaster R |
| 06. -- Asterix protiv Cezara P |
| 07. -- 15598 Pro R
| 08. 07. Pokemon red GB |
| 09. 05. Donkey Kong 64 R
| 10. -~ Robanlo V Football P |

Igre ¢&iji se izlazak najavljuje za

JUL/AVG. 2000

Game Boy Color @
Barbie Fashion Pack Mattel
Cannon Fodder Activision
Carnivale Vatical
Pokemon Attack Nintendo
Xena Titus

Donkey Kong Country Nintendo
Dragon Tales Mattel

Jimmy White's Cue Ball Vatical

Turok 3: Shadow Oblivion Acclaim
Nintendo 64 (16
Super Bowling 64 Tommo

Air Boardin' USA Ascii
Banjo-Tooie Rare/Nintendo
40 Winks GT Software
Aidyn Chronicles: Ist Mage = THQ

NFL Quarterback Club 2001 Acclaim
Polaris Snocross 2001 Vatical

Seadoo Hydrocross Vatical

Turok 3: Shadow-Oblivion = - Acclaim
Dreamast ©
Hidden and Dangerous Interactive
Silver Infogrames
Demolition Racer Infogrames
Virtua Tennis Sega

Bleem! for Dreamcast Bleem
Renegade Racers Interplay

Test Drive Off-Road 3 Infogrames
Deep Fighter Ubi Soft

Ecco The Dolphin Sega

Quake 3 Arena Sega

Sega GT Sega
PlayStation

Danger Girl THQ

Lunar 2: Eternal Blue Working Designs
Wacky Races Infogrames
X-Men: Mutant Academy Activision
Dinosaur. Ubi Soft
Jeremy McGrath 2000 Acclaim

Peter Jac. Gold Tee Golf Infogrames
Chrono Cross Square/EA

DarkStone
Major League Soccer

Take 2 Interactive
Konami

Shao Lin THQ
Snow Cross Champ. Racing. Natsume
Star Trek: Invasion Activision
Sydney 2000 Eidos
WTC World Racing Championship Activision
Spider-Man Activision
Tenchu 2 Activision
ECWV: Anarchy Rulez Acclaim
Carmeggedon 2 Interplay
Re-Volt 2 Acclaim
Vanishing Point Acclaim
PlayStation 2

Armored Core 2

Wild Wild Racing
American Arcade Pinball
Gran Turismo 2000
Splash Dive

From Software
Imagineer
Square

Sony

Sony
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Show Me Your Best

Proslo je vreme kada si mogao da se igras duboke zavaljen
u svoju fotelju, pomerajuci samo paléeve i ocne zivce.
DANCE PODIUM je dodatak za tvoj PlayStation koji ce ti
omoguciti da igras ito u bukvalnom smislu te reci. Dovoljno
je da se prepustis muzici, prati§ pokrete igraca na ekranu i
pokusas da ih ponovis pritiskajuci nogama oznake na podi'—] SE
jumu. Dok se trudis da savladas disco, techno, reage, rave,
- hip hop.i ko zna koji jos ritam, primeti¢e$ da tvoji nezgrap-

ni pokreti polako prerastajuiu pravi ples, a ti postajes pravi
igra¢. | ne samo to. Uz pomo¢ DANCE PODIUM-a mozes
|grat| | SVOJe omlijene igre a|| na jedan novi, mnogo za-

Centrala: Beograd, Gospodara Vugica 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848

. Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011/3222 606 :
mg; J. Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. M. Pupina 10a, Tel. D11J 311 3241
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 064/117 53 36 :

Zemun: lviceva 3, Tel: 011/198 008  Indija: 064/120 71 51




MNOGO MANJE PARA

NEGO STO VI MISLITE!

Igre

Ogroman izbor najnovijih » ki : i
i starijih igara snimljenih i Nas struéni servis otklonice
yy) na originalnim : 3 sve kvarove na vasim konzo-
JIN : 4’21’ Verbatim diskovima, 4 7 i = lama ltc_il_JdaUE'lat popravice,
. = povolinije nego J namestice, zakrpice i ucinice
PlayStatmn %z (P ikad. g ito je potrebno da
S g ) - sve funkcionise
Originalna konzola _ < B e
sa Dual Shock kon- y i :
trolerom, ugradenim Ferrari volan ;
¢ipom, garancijom : ; s NG = M
od 6 meseci i uputstvom \ a5, Vibrirajuci \'Olalll‘ sa menjacem -
prevedenim na srpski - identi¢nim Ferarijevoj formuli 1,
’ ol - analognim pedalama za gas i
kocnicom.

Servis

‘Centrala: Beograd, Gospodara Vuéiéa 160 Tel: 011/ 421 355, 429 848

Centar: Beograd, Lole Ribara (Svetogorska) 47, Tel: 011 /3222 6806

Novi Beograd: Blok 12, YUBC lokal v.p. 24, Bul. Mihajla Pupina 10a, Tel. 011/ 311 82 41
Novi Sad: Mileticeva 36, Tel. 021/ 617 038, 0OB4/117 53 36

Zemun: lviceva 3, Tel: 011,/ 198 008 e Indija: 064120 71 51




