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ELLOS SON MUY ESPECIALES.

Algunas veces son conquistadores,
romanticos. Ofras, enemigos, superamigos.
Aunque ellos son tfambién musicos,
artistas, cocineros y bandoleros.

En todas las sitluaciones aparecen en
Disney Especial, Llevandote en cada edicién
i un fema diferente, divertido y muy especial!

© DISNEY

- Bimestral - 164 Paginas
Siempre un nuevo ejemplar en
los puestos de revistas. (Y
Siempre un tema diferente =%
con los amigos Disney.



VIDEQ JUEGOS

SUMARIO

STAR WARS

4

mas sensacional

Guerra de las
Estrellas, donde podra
liegar al final y celebrar
con Sus amigos.

l Participe en la

El juego de Kick
1 and Pucher mas
esperado del ano,
ahora en version ARCADE.

Disfrute de este fabuloso
clasico.

| ) R——
DO CIY cooceocececeeescnsssoemismsssserssssssinsinms. ©

BEES DNVEY ...cccimamtnsns 1 1
Star Wars ........ooceeeemeeees
Double Dragon.....

DPRPOR'S LA st it O
VidBOPISTas .......ccoeeeneemrercsencnsensenensenneness 23

NN EENSEEEENEEEARRRERSEY 1 2

s satimmssmenssernseits VO

Gold Medal 92 ...........cccecnceecnscesrencesessenes €8
Krusty's FUnhouse ................ccceceneeernnenn. 28
Wrastie Mania ..........cccccoeeveeerecnccrsnecnenens 29
Capitan AMBPICA..........cccceneermereeneenesnsanees S0
SONIC BIAST MAN .c..overoeeeemes e 38
VIBOPISIAS ...oo.coveeneeeeneecnsecsssenscssscnsresess 34

T R K N
Lo que no $abia ...........c.c.ceenenernnessnsesnnes B
Videomania...........cccecereinsnsenesensnsnssensansansas 21

Log dieZ MAS BXIT0SOS ...........cereeuencrnsesses B2

GAPITAN AMERICA

S |
Valio la pena
esperar.
VIDEOJUEGOS le
trae la segunda parte de

este juego. Asi terminara
por fin con el gran reto.

hlk
El encanto y Ia
magia del mundo
Disney entra en

la orbita SEGA con
grandes y fantasticas
sorpresas. Descubralo.




EDITORIAL

Esta revista le trae los mas
diversos y originales temas
que lo transportaran al mun-
do fantastico de los VIDEO-
JUEGOS. Las puertas estan
abiertasparaderrochartoda
la energia con Star Wars en
SNES Total y Capitan Ame-
rica en NES Total. Todo lo
que necesita para que sim-
plemente la pase de ma-
ravilla. En cuestion de pistas,

trucos y artimanas, VIDEO-
JUEGOS es la mejor; le pro-
porciona una gran variedad
de posibilidades. Eso sin
olvidar el gran desafio que

Marcelo Kamikaze

En los ratos libres se
entera de todo lo que
sucede en Nintendo y
Sega, para asi poder
informar a sus lectores.
Ademds, con tanta
dedicacion logro terminar
Soul Blazer, un RPG al
puro estilo de Zelda.
También se divirtio con
Dino City y Dinosaurios.
Rompi¢ varios registros
junto con Baby Huguito en
Gold Medal 92, pero sin
mucho éxito.

Lord Matias

E! Sefior Simpatia
entrd en ambiente

y jugd Dinosaurs.
Deliré atin més con el
sonido fantdstico de
Dragon’'s Lair y para
que acabara

con Capitan América
tuvo que conectar
dos altoparlantes
superpotentes en

la sala de juegos

y dejarlo solo con
este espectacular
videojuego.

constituye Street Fighter Il.
Novedades internacionales
lo esperan en Videomania.
Los lanzamientos lo pondran
en orbita, con juegos como
Dino en SNES; Krusty's Fun
House, Gold Medal Challen-
ge en NES, entre otros. Y no
le pierda el rastro a Double
Dragon, pues aparece como
Ultima Hora. ;Si sera sufi-
ciente el mes?

Baby Huguito

Todo un guerrero. Arraso
con cuatro juegos solito,
ademas de colaborar con
temas de su juego de video
favorito: Street Fighter Il.
Preocupado con la salud e
higiene mental, entro a la
onda de Marcelo Kamikaze
y se entretuvo con Gold
Medal 92. Casi sufre un
ataque cuando consiguid
el Super Double Dragon,

a ultimo mamento.

Hasta hoy no ha dejado de
jugario.

Marjorie Bross

Nuestra princesa se
fogueo este mes con
Race Drivin, como

era de esperarse,

lo pulverizé. Casi todo

el tiempo lo dedict a
responder la cantidad

de cartas que

le han enviado

sus admiradores.

A la vez, estuvo
preparando el material de
la préxima VIDEQJUEGOS,
la cual traera muchas
SOrpresas.




bt CARTAS
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Escriban a:
VIDEOJUEGOS

Apartado Aéreo
15188
Santafé de Bogota,
D.C., Colombia.
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SECUENCIAS INVENCIBLES

Fueron muchos meses de entrenamiento para llegar a un nivel técnico satisfactorio. Ahora
todos los Street Fighters latinoamericanos tendran acceso a una combinacion de golpes
famosos en todo el mundo. Por esto, VIDEOJUEGOS no podia dejar de traerles a sus
streetmaniacos las informaciones del primer juego de video universal.

PATADA RAPIDA CUATRO EN UNO

Salte sobre su enemigo con la patada suave. Aproximese al enemigo. Cuando esté bien cerca, déle
Flexione las rodillas rapidamente y propinele patadas una patada fuerte en direccién a la frente, asi tendra doble
débiles hasta dejarlo atolondrado. Acérquese a él lo mas resultado. Luego lancele un Dragon Punch. De este modo,
que pueda y repita la dosis. también lograré afectarlo doblemente.

_- ~ EVITANDO EMBOSCADAS BOLA DE FUEGO
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Salte sobre su contrincante y ataquelo como quiera. Salte sobre su rival y déle un pufio contundente. Cuando vaya a

Si cree que €l lo va a agarrar o golpear y luego caer, agachese y propinele un golpe mediano. A continuacion,
intentar lanzarlo bien lejos, utilice el pufio suave aplique una bola de fuego. Si su enemigo queda atontado,
- fan pronto como pise el suelo. remételo con un Dragon Punch.
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Regrese en el tiempo,
hagase amigo de los
dinosaurios y salga a
destrozar a los
maléficos Rockys

inosaurios es otra gran
pelicula que se ha convertido
en seriado de la TV y ahora
llega para consolas SNES.
Es de ese tipo de juego que toda la
familia adora y no deja de parar de
jugar.
Timmy y Jamie son una pareja de
tipicos chicos norteamericanos, que
hicieron caso omiso a las
recomendaciones del papi. Los
muchachos van a observar un video
"secreto” sobre dinosaurios en un
ambiente irreal. Son seis niveles, con
cinco areas cada uno y rotacién de la
pantalla horizontal y vertical. En cada
area debe comenzar desde el principio
y Seguir su camino por un par de
puertas al final. El orden con el cual
enfrente las areas depende de la puerta
por donde entre.
Cada drea es un "hueco peligroso” que
requiere de profunda meditacion y
rapidos reflejos. Los nifios cargan un
arma que paraliza bestias ancestrales y
seres humanos a su paso, con la ayuda
de Rex y Tops, una adorable pareja de
dinosaurios. Cuando estan con los
chicos, los dinosaurios pueden caminar,
~ saltar, subir escaleras y hasta utilizar el
arma especial. Al estar el equipo
completo, los chicos pueden montar en
dinosaurio y hacer sus ingeniosas
maniobras o utilizar el arma especial
para congelar.
Los malos del paseo, en esta frama
prehistérica, lo constituye la banda de

MNORMSL

Los graficos lo transportan a las mismas selvas primitivas.
De repente se encuentra enun ambiente hostil y exuberante:
el planeta ha quedado totalmente destruido. El sonidito es
bastante retumbante y muy estrepitoso, ideado como para
grandes escenarios. Algo asi como una concha acustica, en

‘ ~ aquel ambiente de selva que dio origen a la vida enla Tierra.
Es un juego demasiado facil, en donde lo rescatable son las vibraciones sonoras y
el disefio visual.

Lord Matias



tontos villanos de Neanderthal, R —
llamados Rockys. Ellos escondieron un ¢lograra detener
poderoso detonagolr, en un lugar la extinciéon
impesible de ser hallado, con el fin de

estallar a nuestros pirmeros dinosaurios pre!“atura .de ;05
y Sus amigos, mandandolos a la Luna. dinosaurios?

La misi6n del juego consiste en I I ST

detenerlos, previniendo la extincion
prematura de todos los dinosaurios.

Nombre: Dino City
Consola: SNES
Modalidad: Accion/Aventura
No. de jugadores: 2
No. de fases: 6
Fabricante: Irem
Capacidad: 8 Megas
EVALUACION

LM
Gréfico: 9
Sonido: 8
Diversion: 8
Desafio: 6




ara los amantes de RPG, un
formidable lanzamiento: Soul
Blazer, en una continuacion
para RPG de accion Act
Raiser. Existen varias modificaciones a
esta version. En la anterior, tenia la
oportunidad de elegir dos pantallas: en
una RPGy en la otra,accion. Aqui las
dos modalidades estan mezcladas.

En la primera, tenia que destruir a los
monstruos para obtener poder y
construir la ciudad. En Soul Blazer
también debe destruirlos, pero esta vez
para reconstruir la ciudad. Pues bien,
usted es el elegido por su maestro para
salvar al pueblo de la maldad de
Darkheim. En el camino se hallan
montones de enemigos y trampas, y
sobresale porsu originalidad una
ciudad llena de juguetes asesinos, algo
que no se encuentra en cualquier RPG.
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gjercicio de Ia reflexion.
tiempo con este cartucho.

Marcelo Kamikaze

Un RPG para aquellos que no
ahorran esfuerzo en un poco de
accion. Este desafio requiere de inteligencia.

Nombre: Soul Blazer
Consola: SNES
Modalidad: RPG-Accion
No. de jugadores: 1
No. de fases: ND
Fabricante: Konami

Capacidad: 8 Megas

EVALUACION
MK
Grafico: 8
Sonido: 8
Diversion: 8
Desafio: 8
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Simulador de carreras que
separa los verdaderos pilotos
del joystick.

e Lriviii
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iquiendo a Hard Driving para

NES, Race Drivin' permite
escoger entre cuatro carros: o
dos Lamborghinis (uno con AUTRACK i

STUNT TRACK

transamisié(ré amomat)ica), ug Porsche 914 : _
Roadster (de paseo) y un Corvette. v
También ofrece tres recorridos "’ WINNER
diferentes: un circuito de autocross, un 5 —SamR .

autédromo supremamente dificil y una - —

carrera en una autopista llena de curvas HARDESY ORIUVERS TRACK- 1
y altibajos. Con esta especie de & CERRTERRT 20e |
simulador de direccion se va a d AR

emocionar con la sensacion del efecto - A8

rotatorio y las diferentes tomas que el s

juego ofrece. El tiempo se cronometra;
por lo tanto, tiene que llegar antes de

que éste termine. Para quien sea i Nombre: Race Drivin'

fantico de los simuladores, ésta puede u: ::erggl:l:g: : ;::l:lzltrer Consola: SNES

ser una buena eleccion. : Modalidad: Simulador
No. de jugadores: 1
No. de fases: ND

No sé lo que seria de mi sin los juegos de velocidad, a pesar Fabricante: THQ
de haber practicado surfing, montafismo, paracaidismoy otras Capacidad: 4 Megas
cosas. Lastima que Race Drivin' no logre simular las

emociones de los pasatiempos peligrosos. Es demasiado EVALUAC|6N
lento, los gréaficos son aburridos y las opciones repetitivas. Lo

mejor sera esperar Test Driver, pues estd por salir para Giicos” MB
SNES. Pero, lo Gnico bueno es poder sentir la sensacion de conducir un potente sra .'é’°_‘ ;
carro, Ultimo modelo, en una carrera sin fin. TR
Diversion: 7

Marjorie Bros

Desafio:

e




12 FASE

2° FASE







DEOPISTA

primera rampa, gire a la derecha
y dispare diagonal a la luz.
Luego, dirijase hacia arriba,
saltando sin detenerse.

SCORE = fFAME = thes
WEARR PARERS A 0 M\ttu

| SEGUNDO JEFE

Y LURKFEEE SCOR

SN Ve

Sin muchos problemas. No tendra
grandes dificultades para acabar con
los secuaces de Darth Vader.

Otra pista: Cuando llegue al abismo
con una flecha indicando la

v izquierda, camine hacia el extremo
P de ese lado y dispare en direccion
}‘ Permanezca en la platatorma de la la diagonal superior de la pared.

. mitad, disparando sin cesar. Cada vez Asi, hallaré dos supercorazones : s
1
: que la lava del enemigo lo lieve hacia que seran necesarios para aniquilar Pista: Slempre rompa los bloques

atrés, dé un toque suave al joystick [ tercer ief de piedra, pues ellos le reservan |
~_para volver a la posicion anterior. sl s algunos objetos escondidos. r
TERCER JEFE

~ 32 FASE

Otra pista: Mucho ojo con las
plantas, le absorben gu energn

Para no perder energia desde un
. principio, evite los restos de los sapos
- Muertos.

Continde saltando y lanzando

espadazos a una distancia prudente.  EEEEEESSEEENEEES
Pista: Este es un buen momento ,
para utilizar el Thermal Detonator. ¥ PRENIVEL
e : Regresamos al nivel del jet. Pero est
Otra pista: Preste mucha atencion veg-os necesaio '

_ altecho, ya que se encuentra lleno
de estalactitas que pueden caer
 sobre su cabeza.




Al terminar esta primera parte del e T T Otrapist: Los cariones liser solo

eigh 199"
cuarto nivel, podra eSscoger entre 2.".:.. h,ﬁ.ﬂ. le .dlsparan cuando se vuelven
Chewbacca o Luke Skywalker para S (Tethwise
continuar. En este caso, Chewbacca
es la mejor opcion.

A partir de este momento se puede
elegir para jugar también con Han
SEGUNDA PARTE Solo, la mejor opcion de este nivel.

SELECT

Una pista més: Cuando destruya
% vl los robots con garras, huya de sus
LuKE SEveLEEE fragmentos para no perder energia.

Height :5° 9~
atnpon Eél‘.-{'}-ch 4 : b, ST PAME: o QUINTO JEFE
Origin : Tatooine T R XS =g el ) et e e L P o ol P

$l I)Hh.._—l Ik
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Bienvenido a la cantina, el nivel mas™ .

facil del juego.

ite ngase en el extremo derecho de Acompaiie el movimiento de la nave,
talla dnsparando hacia arriba. situandose en el centro de ésta, tal

como lo indica la foto. La segunda

mision consiste en destruir Ios

. T ' : retrocohetes.
Pista: Los objetos de este nivel & _XBE ~ = ofViERDo BRtAGTT cor
siempre estaran escondidos detras 2 |} :
de otras $as. Busque bien. Al o

b

& _E wg'h

H
, illlw

Pista: Mucho cuidado con las
garras prendidas del techo. Estas le
quitan bastante energia.

La mejor opcion es ir con Han Soioy
el mejor camino para continuar es el

de las plataformas. »

|

ple. Permanezca




i un \ (

Pista: Sélo salte por los huecos
cuando los enemigos hayan caido
del techo. Ellos le pueden
perjudicar su salto y llevarlo a las
profundidades.

SEXTO JEFE

E——

__LH{.

it

i @%--.m; 182
B - e 20

Camine por el extremo derecho y
ubiquese detras de este jefe

Llegd el momento de rescatar a la
princesa. Contintie con Han Solo.

Nivel muy fécil. Elija continuar con
Han Solo. Siga saltando de plataforma
en plataforma hasta llegar al jefe de
nivel.

Pista: Analice bien el movimiento
de la puerta para no ser aplastado y
destruya todos los caifiones laser OCTAVO JEFE
rojos que se encuentren por el
camino.

4 o SCORE @
i ;.-: oo

. !

. s Sittese frente a él disparandole sin
Otra pista: Cuando salga de las piedad hasta exterminarlo. Algo muy

plataformas, encontrara dos sencillo.
salidas: elija la de la izquierda.

- 92 FASE

disparando al compartimiento rojo. No EEEEEEEEEEEEEEERE=RENE=

se salga del extremo derecho de la
pantalla.

16

Permanezca de pie debajo de este Sin temor a equivocarnos, este es el
Jefe, siempre disparando. Cuidado nivel més divertido del juego. S6lo

con el rayo laser. Su punto débil es el tendra que disparar a todo lo que se le
centro rojo. atraviese por delante.

Necesitara de toda su paciencia y tranquilidad

para escapar al corredor de la muerte.




Cuando aparezca la nave de Darth Pista: Siempre esté atento al reloj

Plsta Ilucho cundado con

estrellarse con las torres. Es : : : la ruta
Vader, mantenga la mira en él y de su nave y mantengase en la ruta.

MpC Sequra. dispare. No se preocupe por el *Stay on target", como dice el
contraataque. juego. No olvide reservar algunos

ULTIMA
FASE

Usted esté en el famoso corredor de
la muerte, ahora todo depende de sus
fuerzas.

Pista: Dispare sélo a los dos
adversarios, en vez de darle a las
naves propiamente dichas.

Estén atentos.
iYa casi esta por

llegar otra aventura
de Luke Skywalker!

misiles para cuando el reloj marque
un numero préximo al cero.

AAAAAA

Si usted logro llegar hasta aqui,
felicitaciones. Ahora solo es esperar
las celebraciones en su honor.

VVVVYVYY

GREAT SHOT. KID.

THAT WAS ONE . 4o
IN A MILL IOM! Phagl 4 i y ‘-
. ] g
: o ¥ P N 13

AND REMEMBER!
THE FORCE WILL BE WITH YOU
ALHAYS!

(‘ }}}k"
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DOUBLE

| clasico juego de lucha callejera llegaen S ;
la mejor version que se haya podido crear
demas de poder propinar gran cantidad de g

f’ ecesitara defenderse para lograr salvar a su
j

':- “_}-
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. naredticos. Es asfcomo Billyy Jimmy " cabeza y obligarlo a inclinarse. Pero si . -
: gee degldegl Iughar contra todo. desea ser pretensioso, puede . , 1
devuelta, ahora con una uper Double Dragon es uno de’ aumentar la medida de su fuerza,
misi6n diferente: salvarala™ mejores cauchos de aventuras usando cualro técnicas especiales: "!

a victima del videojuego, Manan,

peleas I_amzados en versiQn SNES. | golpe con giro (roundrbuse) pufio

aphcado con

'roblemas Durante una operamén
: rlosuerreros i
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Los hermanos Lee va

tener que hacer de ta

para exterminar a lo!
Black Shadows.

Ron Foo son los integrantes de esta
peligrosa pandilla, los cuales portan
armas como nunchakus, kendos,
cuchillos, piedras, tarros de aceite y =
bumeranes, pero si logra vencerlos
podré usarlas a su favor.

0N coOmo.

olvide defenderse.

TTTTETTANA PTPTTTI TR
w

55 55|

Aprenda algunos de los golpes mas poderosos

VIDEOJUEGOS no podia dejar

¢ pasar inadvertido este juego y
le reservo algunos golpes
para que no pierda tiempo:

. Boton Y = puio (una secuencia de

I tres pufos, finalizando con un upper

™ fuerte).

¥ Boton A = patada.

| Boton R + Y = Back Fist (purio fuerte

' con el dorso de la mano cerrada).

Botdon R + A = salto con vuelta.

Cuando agarre al contrincante, le
recomendamos algunas secuencias:

Agarrar + Y = pufios en la cara.
Agarrar + A = puntapiés en la cara.

B o X = agarrar por el brazo y lanzar al
adversario hacia el otro lado.

Con Y + al frente = agarre al rival por

la cabeza y elija A o Y para patearlo o
rematarlo con pufios.

Con Y + abajo = un puntapié en la
pierna y otro en la cara.

Perfecto. Con estas
increibles combinaciones,
podra vencer sin ningun
obstaculo a los
Black Shadows.
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La hora del

Dragon ha lle-

gado. Estoy sor-

prendido. Aun-

que cambid casi
todo, se mantuvo toda la emocion.
Estamos hablando del abuelo del
Street Fighter I, que afios atras
inundaba las casas de videos de
todo el mundo. Recuerdo la primera
Vez que jugué: tuve que ir mas de
tres veces para lograr terminar el
videojuego. Era paliza a todo lo que
se atravesara por el frente. Y hoy,
cinco anos después de la masacre,
me continua revolviendo la cabeza
este juego. jAy! de quien me llame
nostalgico.

Baby Huguito

ks corecopmmrae0 | X0

T

| Consola:

uadore

Gréfico: T ‘-
Divein: e




VIDEOMANIA

CDI COMPATIBLE

Por ser fabricado conjuntamente con la
Philips, se especula que el SNES-CD
de la Nintendo serd compatible con
el CDI (compact disc interactive)
de la empresa holandesa.

Esto deberd garantizar un nimero
mayor de titulos en SNES-CD,
principalmente en el drea de medios
de comunicacion y en educacion.
Otro aspecto menos alentador
es el de considerar que
el limite potencial de la maquina
s6lo serd alcanzado con una tarjeta
extra de RAM. Seria una solucion,
por lo menos, extraia...




na narracion de inmenso
éxito en Arcades y PC, llega
1 para Super Nintendo. Su
| nombre, a partir de este
momento, es Dirk, un guerrero
edieval. Su arma, la espada. Su
tnico objetivo, salvar a su amante, la
princesa Dafnee. Aqui tendré que
enfrentarse con muchos obstaculos
_para cumplir esta riesgosa misién. Son
arios niveles, fascinantes escenarios y
n descomplicado héroe britanico cuyo
ometi deshacerse de los

enemigos: serpientes, dragones,
murciélagos, apariciones
sobrenaturales y trampas. Cuando
camine por diferentes partes del castillo
en ruinas, recoja objetos para aumentar
su energia y vidas extras. Dirk, con sus
saltos de rana, debe atravesar los
niveles por escaleras, plataformas y
corredores, siempre eludiendo el
ataque de extrarios seres.

Ademas de la espada, el arma mas
poderosa de todas, se puede elegir
también entre otras herramientas de

Un juego de lujo.
Si lo comienza no podra

desprenderse de la
pantalla.

"DRAGONS LAIR "

DRAGONS LAIR” isaregistered trademart
swned by Bluth Grous, Lid.- ® 1990 Bluth Grouc
Lid. ; used under license from Don Bluth
Multimedia_ Inc.

Develoved bw
. 7

Licensed bw Mirdando

destruccion: hachas, cuchillos y una
especie de shuriken. Lomas

impresionante de este juego son los . 1
escenarios; el patio del castillo, los
salones internos, los bosques ylas 1

cavernas, los cuales fueron concebidos
con todos los detalles y mucho e
realismo. El movimiento de la pantalla

es en side scrolling, es decir, se
desplaza lateralmente como, por
ejemplo, en Final Fight. Y, cuando
llegue al primer jefe, conocera todo el
potencial del mode 7, la fantastica




El Dragon's Lair

continua la ac-

tual tendencia

de volver famo-

sos los juegos

de PC como de
videojuegos. Los mas pesimistas
creian poco prebable alcanzar una
resolucion grafica, sonora y hasta
dindmica, compatible con el Arcade y
con el PC, pero la realidad fue
diferente. Dragon's Lair logro supe-
rar con una alta ventaja, en el aspec-
to gréfico, a las otras dos versiones.
Es mucho mas emocionante y di-
vertido. Una mencion especial al
sonido, increiblemente espectacu-
lar. El nivel de desafio es modera-
do. Los movimientos son reales y
los efectos de pantalla consagran la
perfeccion. Me parecid cheverisimo
y recomendable.

Marcelo Kamikaze

1 'V
neNAnNn

rotacion de pantalla en SNES.
Comparando con otras versiones de
Dragon's Lair, se puede concluir que
ésta es la mas dinamica, aunque no
tenga la resolucién de dibujo animado
de una maquina Arcade o de un
computador. La historia cambia de una
a otra version. El sonido ambiental se
complementa con el desarrollo de la
aventura.

El juego le da la opcidn de escoger el

Una version |
en Super NES |
de primera |
linea.

idioma que desee (espafol, fran
inglés, italiano, holandés y aleman),
musica y la configuracién. También
puede archivario con pas '

tres minutos. Quien no conozea
ninguna version anterior de esta
secuencia de juegos tendrduna
sorpresa bastante agradable. Dragon's.
Lair es una verdadera sensacion enl

videojuegos.

{

Nombre: Dragon's Lair
Consola: SNES
Modalidad: Accion
No. de jugadores:

No. de fases:

Fabricante:

Capacidad:

EVALUACION

| Grafico:

Sonido:
Diversion:

- | Desafio:



h

>EOPISTA

| "“ N

s §

| PHALANX
MAS CREDITOS Y VIDAS

En la pantalla de presentacién, mueva el cursor a
system configuration. Luego, presione y mantenga
el boton R con el control 1; Ly Rcon
el control 2. Finalice con Start en el control 1.
Aparecera en la pantalla Special environments.
Programe 5 naves y 9 créditos.

T ntﬁfjnbtg%ba'\ =l e
PLAY sELmory

L il'L“v..
opT 108 aAavLAVvERs

Sittiese en I pantalla d '
e seleccion de n
Mapteng_a el cursor en la nave "Viper", Desg‘{sgése
ones L y X, manteniéndolos!

presionados por aproxim
. adament
Seleccione los pi i

veles y buena suerte,

g /A : L

MARIO PAINT

¢

| N TRAZADO FINO STREETMANIA
: TT Si le fascina este TR I 1 T
TauE © cartucho, perocree | (e mer——— - o

EEEREERES | | que el trazado que ) 8 : B g
proyecta es : EEenn nBEE wua Ry 888 of
muy grueso, TR -
VIDEQJUEGOS le
da una manito. En

— S la pantalla para Tenemos la certeza de que ya ha intentado dibujar los
graficar (pantalla cuadriculada), dibuje un simple personajes de Street Fighter con Mario Paint. En caso de
punto negro en cualquier parte y utilicelo como guia que el resultado no haya sido de los mejores, copie los
para dibujar. De esta manera, obtendra un trazado dibujos de la foto, cuadricula por cuadricula. De este modo,
mas fino y preciso. podra crear infinitas animaciones con sus héroes.

P& Bioe Y i



"~ TURTLES IV (VERSION JAPONESA)
DESAFE A LOS JEFES

Enla
pantalla de
presentacion
digite: 3
veces
hacia
arriba, 3

: B veces
hacia abajo, B, A, B - todo con el control 2. Al escuchar
§ un sonido distinto, apriete start con el control 1. En la
pantalla Select your turtle presione nuevamente start y

tendra una formidable sorpresa.
L e e R S

Con el curso en tour mode (el de la izquierda, para
quien atn no lee japonés), digite en la pantalla
Select game, |a siguiente configuracion: L, R, R, L,

« hacia arriba y hacia abajo. Después observara un SELECCION DE NIVEL

pequeno ntiimero entre los dos recuadros, escoja un TRRHAGE wuwrmNJA

’ﬂi\

nimero del uno al cuarenta y buena suerte. i\* &_ f P Enla
= “5 e o pantalla de
i presenta-
cion,
T“RTLES i T'HE accione:
n4_PEAVER- FTHE TRL: derecha,
; Z-PLAVERS - YEASUS- izquierda,
i : derecha,

izquierda. A continuacion, digite Ly R con ei control 2.
Cuando escuche un sonido diferente, oprima start con
el control 1 rapidamente. Asi serd premiado con un

hﬁgﬁ“ b scene select.
oS : e R

V

FINAL DEL JUEGO

PUSH START OR SELECT BUTTOM

Enla
pantalla de
presentacion

ULTIMOS PASSWORDS

Quien desee pasar rapidamente a los tltimos
niveles del juego, sin tropezar con el arduo trabajo

£ (IS |X

de romperse la cabeza arreglando toda la tuberia arriba,
de la casa, puede digitar lo siguiente en la pantalla izquierda
de passwords: . abajo,
‘ , 1) tgpn!g ncqv hp derecha, Ry L con el control 2; con el control 1, digite
N : " ‘ start. En la pantalla Select your turtle, oprima una vez
b- 2) fthnpd gp43hp més start y observara el final del juego como si
BP 8 estuviera jugando con el nivel "normal” de dificuttad.

\J
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Un juego pa-

ra quien le

gusta el de-

porte pero

que no lo

practica, es

decir, se interesa por el asunto de
forma mas intelectual, digémoslo
asi. Tiene disefos gréficos que los
considero buenos, pero simples.
Un fondo muy poco trabajado. Los
movimientos de los atletas estan
bien disenados. El sonido es pasa-
ble, no tiene esos excesos de fa-
naticada histérica, tan sélo festeja
con calma el final de cada discipli-
na. Al finy al cabo, olimpiada siem-
pre es olimpiada, no hay por qué
complicarse. O le queda gustando
o simplemente no. Si usted sabe de
esto, no se detenga arriésguese a
jugarlo.

Marcelo Kamikaze

modalidades de pruebas de campo:

0 metros lisos y 100 metros con
relevos; 200 y 400 metros lisos; 110
metros con obstéculos y la maratén.
También hay en atletismo salto largo;
salto triple y salto alto; lanzamiento de
jabalina y lanzamiento del martillo.

- Entre los deportes practicados dentro
 del gimnasio estan levantamiento de

~ pesasy salto al potro en gimnasia

~ olimpica. Las pruebas de natacién

son: 100 metros estilo mariposa; 100

metros estilo libre; 100 metros
 espalda. |

iUsted tendra que
_entrenar los deditos!
No es cualquiera el que

gana en este juego

1 De vez en cuando es bueno no desprenderse de un divertido
juego de deportes. Especialmente cuando tiene varias
disciplinas, pues el desafio es mayor. El cartucho es fabuloso,
por eso es necesario entrenar. No es chiste. En los 100 metros
rasos y con relevos, la velocidad con los dedos lo es todo. En
los 200 y 400 metros lisos |a rapidez y constancia vencen en

la carrera. Ya en los 100 metros con obstaculos, el equipo es lo que pesa. Enla
maraton, vaya suave en los ascensos y rapido en terreno plano. En saltos y
lanzamientos, la cuestion es velocidad y angulo. Levantamiento de pesas es
igual a dominio. En natacién: el ritmo es la clave para la velocidad, jovenes.

Baby Huguito

Nombre: Gold Medal 92
Consola: NES
Modalidad: Deportes
No. de jugadores: 8
No. de fases 18
Fabricante: Capcom

Capacidad: 2 Megas

EVALUACION

MK BB
Grafico: 8
Sonido: 7
Diversion: 8
Desafio: 8
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I héroe predilecto de Bart y
Lisa Simpson, el payaso
Krusty, esta en aprietos. Miles
de ratones resolvieron invadir
su extravagante casa. Sin pestafiear,

. Bart convoca a Homero para ayudar a

salvar al payaso en peligro. Instalan

varias clases de trampas para ratones
* portoda la casa: rayos laser, martilios y

bombas. Krusty sdlo tiene que llevar a
los roedores en direccion a las trampas,

5=’=5’1, _moviendo los blogues, conectando las

cafierias, encontrando pasillos secretos

y destruyendo pisos y paredes. Krusty

- puede ser payaso, pero no es tonto.

Para enfrentar a las culebras viscosas,
los cerdos voladores rosados y los
extraterrestres que escupen rayos

laser, Krusty utiliza un arma exdtica:

tortas de crema.

iQue buen juego! Ese payaso es divertidisimo. Un

videojuego para practicar con la cabeza despejada. Sin

embargo, después de cinco minutos la cosa empieza a

ponerse color de hormiga y termina aburriéndose. Los

dibujos son diferentes, algofuera de lo comun. No me usté

s mucho el sonido, pero tiene alguna gracia. Una trama muy
original que asegura untotal entretenimiento. Es mejor que laversién en SNES.

Baby Huguito

Nombre:  Krusty's Funhouse @
Consola: NES B
Modalidad: ~ Quiebra-cabezas

No. de jugadores: 1
No. de fases: R
Fabricante: ' Acclam |
Capacidad: 1Mega |
EVALUACION
W
Gréfico: Cl B
Sonido: Tl
Divexsion: 8
Desafio: o oul™ N
5
s




LANZAMIENTO

Trépese a la esquina del
cuadrilatero y caiga
sobre su adversario hasta
dejarlo con las costillas
hechas pedazos.

oco importa saber si hasta

hoy esta entrando al mundo

de las golpizas, o si bien ya

es un experto en combates
dentro del ring. Aqui todo vale por un -
titulo de campedn mundial, en caso de
que extermine, triture o desintegre a
nueve de los WWF mejores atletas. El
asunto aqui es masacrar 0 morir, esas
son sus Gnicas altemativas. Lo que
puede escoger para la pelea es un
cuadrilatero tradicional o morir
confinado brutalmente dentro de una
jaula de acero, como para crear mas
ambientes. ;Cierto? Escoja uno de los
diez magnificos WWF superestrellas,
que responden a estos sugestivos
nombres: Hulk Hogan, "Rowdy" Rody
Piper, Sid Justice, Ted Di Biase, The
Mountie y The Undertaker. Y si asi lo
prefiere, puede conformar un equipo
mas "modema” con Irwin R. Schyster y
Bret “Hit Man" Hart, o incluso con la
pareja mexicana "The Snake" Roberts y
"Macho Man" Randy Savage. Manos a
la obra o, mejor, musculos a la obra.

STEEL CNGE|
CHHALLENGE

AAAAA

Todos los luchadores
son de peso pesado.

VVVYVYY

7| Musculosos y sanguinarios hombres compiten por el titulo
mundial del luchador mas peligroso. Todo transcurre en un

| ambiente de pelea. El uno hace que el otro bese la lona dentro

i~ .| deuna jaula de acero. Elluchador tiene la mania de subirse a

las cuerdas y mandarse encima del contendor propinandole un
golpe en el pecho para derribarlo y sacudir todos sus huesos.
Lastima que los graficos no sean mas detallados.

Baby Huguito

<,

-

| Nombre: Wrestle Mania
Consola: NES
Modalidad: Lucha
No. de jugadores: 1
No. de fases ¥
Fabricante: Nintendo
Capacidad: -~ 1Mega
EVALUACION

B |

Gréfico: 6
Sonido: 7
Diversion: 7
Desafio: T

29




En la dltima edicion nos
. vamos a cruzar el medio

final de este juego.

TOTAL

CAPTAIN i

Conozca los trucos para pasar los ultimos niveles de
este juego y lograr exterminar a todos los jefes.

Pista: Para encontrar la esfera de Exit,
suba y dirijase a la izquierda. Esta se
encuentra en la primera puerta.

detuvimos en Nueva York, en
el segundo nivel. Ahora

oeste de Estados Unidos
~ hasta llegar al emocionante

Camine por encima de la edificacion.
Cuando descienda encontrara el Exit.

El primer obstéculo, tan pronto como SR

llegue al nivel, es una emboscada de

frgb?tsé No piefrﬂa la cabt:aza, es muy Otro nivel

4cil. En esta fase, muchos =

murciélagos estan disfrazados de term |_nado:

gpmpanimientos dedenergia. Observe Tranquilo, sélo
ien, pues a pesar de que son iguales,

tienen colores diferentes. faltan dos.

BT L e




En esta parte tendra que resolver una
complicada misién, desde el primer
momento: destruir un poderoso robot.
Para desintegrarlo, cambie al arquero
y dispare al barril antes de que el
robot se lo lance.

e ——

Pista: cuando el robot tenga la cabeza
destruida, siga con Capitan América,
pues el golpe con el escudo es mds
fuerte. Dispare y agachese para no ser
alcanzado.

Otra pista: Cuando el robot esté en
llamas, huya. Este vendra en su
direccion y estallara,

Después de exterminar al robot,
aparece un lanzallamas. Escoja al
arquero esta vez para vencerlo.
Dispare sin cesar, siempre esquivando
las llamas.

* Continde de frente; encontrara en su
camino obligado una compuerta

inundada. Suba y encienda el
interruptor ("on") para desocuparia.

- Ahora, baje y entre por la puerta.

La esfera de Exit, de este nivel, se
halla en el sitio indicado en la foto de
arriba. Para pasar por los portones
laser de la salida, accione con dos
toques rapidos la direccional. El
Capitan América pasara a gran
velocidad.

Jefe de nivel

m—— Sy PyE—

Las piedras rodaran del techo. El jefe,
enloquecido, correra en su direccion
para lanzarse contra usted. Escoja al
Capitan.

Falta poco. Nivel bastante complicado,
con mucho zigzag.

B e e e

|

Pista: Cuando asalte a este jefe, huya.
El mejor ataque aqui es saltar y
aplastarlo con su escudo (claro,
cuando esté a su alcance).

Los robots estan mucho més fuertes y “
peligrosos que antes. Para obtener
mejores resultados de ataque, efjaal
Capitan América. En medio del -

camino, encontrara una gran trampa,
con robots. Vaya con tranquilidad y
lea con atencion el procedimiento.




- Cuando divise la plataforma, cambie

it

Siguiendo de frente encontrara el
monte Rushmore con los bustos de
dos Avengers, a cada uno de ellos les
caerd un rayo. Cada relampago es un
jefe al que tendré que derrotar. El
primer enemigo es el fusilero. Cuando
el rayo caiga sobre vision, debera
vencer al soldado lanzallamas. Para
matarlo es el mismo procedimiento.

- No se desespere, mantenga la calma
y espere que se acerque. Salte sobre
él inmediatamente y aplastelo para
siempre con el escudo del Capitan
América. Su préxima victima sera el
robot. Para destruirlo, sélo es cuestién
de acertar al barril tres veces
consecutivas y esquivar sus disparos.

El robot imbécil, del pasado nivel, esta
de regreso. Para acabarlo, repita el
mismo procedimiento. El lanzallamas
sigue al robot. Para acabarlo, continie
las instrucciones del anterior nivel.

Para progresar en este nivel, tendra
que subir y caminar a la izquierda.

al arquero y dispare una flecha al
interruptor ("on"). La esfera de 'Exit'
se halla inmediatamente debajo.
Descendiendo, sitese a la derecha y

: : : El mandarin es sin duda el mayor Escoja al arquero y dispare hacia
mdaterns ncogfaid 4 Sl desafio que encontrard en todo el arriba, dandole al enemigo. Esquive
juego. El poder del Capitan se ve los bombarderos. Cuando se
disminuido frente a este jefe, pues encuentre en tierra, nuevamente

éste ataca, especialmente por el aire. dispare para finalmente rematarlo.
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Grafico: : 8
Diversin: 6

iHasta que llore!

Sonic Blast Man

no perdona. Para

cumplir con sus

misiones y rea-

: firmar su imagen

de superhéroe, este personaje arrasa

con todo. Menos mal, porque héroe

que se ablanda es heroe muerto. El

sabe muy bien eso y no descansa ni

paracerrar los 0jos. Lo que venga por

delante recibe una paliza. Le restrie-

ga la cara en el piso, le aplasta Ia

cabeza; todo vale para ganar. Es la

famosa ley del mas fuerte, |a ley del

monte. Laimagen tiene su calidad, el

sonido es como chévere y el factor

diversion es el aspecto mas débil del
juego. No cambia. Muy bueno

Baby Huguito
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SELECCION DE AREA

Para elegir su nivel, seleccione CONFIG. SYS
en la pantalla de presentacion. Seleccione el Sound
05y coloque el cursor en el area 1. Ahora sélo
es cuestion de moverse utilizando la direccional
ala derechay a la izquierda.

o’
ABADOX

" EL FINAL ESTA CERCANO

) \-4

%
/

Para saltar varios niveles y presenciar el final
mas rapido, utilice el siguiente cédigo en la pantalla
que muestra el mensaje Press Start: A, A,
sube, B, B, baja, A, B, B, start. Listo, ahora sélo
es cuestion de ver el final.

B
k
x
2
e

ey
SELECCION DE NIVEL

En la pantalla de passwords, escriba "BOMB".
De este modo podra comenzar en alguno
de los primeros niveles.

v

JIDEOPISTAS

© VIDAS INFINITAS

e e .

HOOK (Game Genie)_
CODIGOS

STRART
COnNTINUE
HI-SEORE
SFEx an

PLAYEF

Vidas infinitas para Player 1:

SZONIEVK...

Energia infinita para Player 1:

GZVIKIST.
D ol G G §

N -3

e
.
-

Para obtener vidas infinitas, digite:

SXSGOSVK.




p— T ——— -—-;“:‘v ST ‘\‘
&“
DINOWARS f el |

PASSWORD ROMPA LA MAHCA MUNDIAL

Primero, deje el nivel de fuerza lo mas cercano posible
a cero. Cuando el indicador de jugada comience
a titilar, lance a un ngulo de 80 grados todas
las jugadas. Si hace la jugada correctamente,
lograra rebasar los 92.04 metros.

M\ 7f8id | IV

= ' FINAL FANTASY
Para comenzar en el nlvel'! digite: o
6425. , SELECCION DE GUERREROS
ot 7 -4 F IGHTER
~ CODE NAME: VIPER o
PASSWORD e

Para iniciar la parte final del juego, digite:

217298.
l - ’,.' - ‘

-

MAGICAS

Si estd comenzando a jugar RPGs, redna
el siguiente equipo para comenzar bien el juego:
Fighter, Fighter, White Mage, Black Mage.

]
4

b, 2 »
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- Venhunara
Ven Shield: Firanahuna
Fleet Foot: Mimifinast
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El doctor Willys no
descansa. Rockman I
es una mezcla de las
versiones de 8 Bits

Japtny EEL.
Esta versién portatil con-

tiene muchos jefes del original, aunque los niveles sean
diferentes. Rush, su perro robot, es (il para ayudar a Rockman
en situaciones delicadas. Prepérese para una emocionante
aventura. Un verdadero clésico, ahora en Game Boy, en su
tercera version.

Hace mucho

tiempo atras, los

dioses “ances-

trales poseian

una poderosa

fuerza llamada

Magi. Ellos la

dividieron en 77

partes y las dis-

: persaron por

nueve mundos dlferefnes Usted posee uno de los

pedazos y tendré que buscar en cadauno de los mundos

las partes que hacen falta, ademas de hallar a su padre,

quien hadesaparecido hace muchotiempo. Siaciertaen

la eleccion, podré conquistar cada mundo y recuperar
todos los trozos de Magi. jMucha suerte!




iSAPOS RADICALES!

Quien conoce la version original de
Battletoads en NES, no ve liegar la
hora de jugar Super Battletoads en
NES, SNES y Game Boy, el cual
debié ser lanzado en EE.UU., en
agosto. Es mejor que el ongmal con
tremendos graficos y un sonido
genial. Son tres sapitos que
maltratan a otros pobres animalitos
con técnicas poco comunes.
iinvencibles!

Quien conoce este juego
de las tiendas de videojuegos,
lo adorara. The Combatribes
es brutalidad y violencia pura.
Lo més placentero es aplastar
la cabeza del adversario

UN PARAISO DIGITALIZADO

Challenge es
un juego que
combina
carreras de
motos con

* el deporte KaW'lsakl

preferido del
depuesto
presidente

brasilefio Collor de

Mello: el jet sky. Se juega contra el tiempo, en
un escenario digitalizado con fotos del Caribe.
Es decir, paraiso tropical con gasolina. Pero
lo mas interesante del cartucho son las
maquinas; éstas también son digitalizadas.

. Super W@Wamors'es
una version del cartucho
paraNES ent6bis. [

VIOLENCIA PESADA CON MUCHO ESTILO

contra el suelo, o darle | &
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DRAGON'S LAIR

VIDEOJUEGOS indago entre las tiendas especializadas en
juegos de video, de las principales ciudades de América Latina,
la relacion de los diez cartuchos mas alquilados de este mes.

SPIDERMAN

GHOSTBUSTERS

Robocop lli
Street Fighter Il
Walk Race
Prince of Persia
Los Picapiedras

A | VIDEOJUEGOS No. §
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Ahora una

NUEVA REVISTA
CON OLOR

Raspa
1 con la una
cada una
de las frutas
que salen
en el
POSTER
CENTRAL
y podras
descubrir su
maravilloso

OLOR

© Disney

con sombrbsas aventuras y nuevos personajes:
La ratoncita GADY, el pequerno ZIPPER y el gato
villano DUMPTY. Te divertiran como nadie...

CADA 2 MESES EN LOS PUESTOS DE REVISTAS




_ Mucha accion y
vibrantes emociones
te esperan en los
puestos de revistas.

INo te las pierdas!

- FORMATO GRANDE

- CUADRITOS MAS
GRANDES




