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- SIDECIAS -
QUE DESERT STRIKE
~ ERACOMO
UNDIADEPLAYA,
PRUEBA AHORA CON -
UN DIA EN EL MONTE..

 BIENVENIDO
A JUNGLE STRIKE.




se ha aliado con el narcosanguinario Ortega. Dos

## por eso deberas aprender a dominar tres nuevos

vehiculos de ataque: un hovercraft sembrador de
minas, un bombardero clandestino y una brigada

L éspecial motorizada.vDispones de 16 Vib para evitar

la escabechina que nos tienen preparado y que estan dispuestos a

lanzar a finales de Julio. Pero antes recuerda

que no todo en el monte es orégano.
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Ofro mes mas

Ya estamos otra vez con vosotros, por tercer mes
consecutivo. Gracias a la avalancha de cartas
llegadas a nuestra redaciéon, podemos asegurar
que nuestra revista os gusta, que os identificais con
ella, aunque a algunos Mega Golfo les parece algo
duro, a ofros les parece sencillamente genial, se
suele decir que para gustos se hicieron los colores.
Sin embargo, este mes, para que no haya
malentendidos, hemos creado una nueva seccién
llamada Preguntas y Respuestas, para que escribais
con vuestras dudas y nos envieis pistas para
vuestros juegos favoritos.

Algunos lectores se quejan de que el Mega CD
tenga ganador tan pronto, es por ello que, como
anunciamos en el nOmero pasado, tengamos otro
Mega CD, para que nadie se lleve a errores y
piense que ha habido truco o que hubo reparto
especial de cromos, no, los cromos estaban todos
en el numero uno, lo que pasa que hubo quien se
las apano para comprar varias revistas (cosa
bastante curiosa) y asi conseguir reunir todos los
cromos. Pero esta vez va a ser diferente, pero
apresuraros y procurar completar el poster para
enviarlo a la redaccién, al mismo tiempo que nos
decis donde estd Mega Golfo. :

Por lo demds, seguimos esperando vuestras cartas
con sugerencias y todo tipo de opiniones. Y antes
de que se nos olvide, nosotros no nos vamos de
vacaciones, os esperamos en los quioscos, como
hasta ahora. A través de nuestras paginas
procuraremos haceros el verano mds agradable
con articulos sobre juegos nuevos y pistas para
poder terminar los viejos.

Esperando que este nUmero tres os guste tanto
como los anteriores, solo nos queda despedirnos y
pediros que alléd donde vayais, no os olvidéis de
nosotros, vuestros fieles companeros.




""Tan real que merece
la pena comprarse

-

T R
Juega esta simulacion'bélica en el aire,
insuperable en su género hasta el momento.
Mig-29 para Sega Drive representa una
experiencia de aviacion militar que pondra a
prueba tu destreza, llevandola hasta limites
nunca alcanzados.
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iA JUGAR! con MEGA DRIVE

DOUBLE CLUTCH 24

ANDRE AGASSI TENNIS 26

Pasatelo bomba con este nuevo super titulo de
Techmagik

SPLATTER HOUSE 3 30

Preparate para un verano sangriento, las
visceras recorrerdan el interior de tu Mega Drive
con este carfucho gore

THE FLINTSTONES 38
Los Picapiedra en Mega Drive,
ipor fin! '

NBA ALL STAR CHALLENGE 46

CAPTAIN PLANET 48

Ultimamente, casi todos los héroes del comic se
estrenan en Mega Drive, nos gustaria que
alguien nos explicara el por que

BALLJACKS 52

RANGER-X 54

SUMMER CHALLENGE 58

HARDBALL 111 60

iCuidado con ese bate, le vuas a dar a alguien!

LA PORTADA
STREET FIGHTER 11 16

En estas ocho paginas te mostrameos foda la
] r [ ]
pandilla, corre, iabre las paginas!

6 MEGA SEGA
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iA JUGAR! con
GAME GEAR

CRASH DUMMIES 36
Juega a los ingenieros con estas
figuritas de plastico
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iA JUGAR! con
MASTER SYSTEM

GP RIDER 34

SUPERMAN 42

Nuestro superhéroe favorito
asoma por la Master System,
y de una manera estupenda

B WWF STEEL CAGE CHALLENGE 44

ESPECIAL
MEGA-CD

~ | Thunder Hawk 62
~ Silpheed 66
" Final Fight 68
- | Time Gal 70
| Ninja Warriors 72
Willy Beamish 74
| Jaguar XJ-220 76
| Night Trap 78

A 0JO

MAZIN WARS 94
ROCKET KNIGHT 96
POPULOUS 11 98
INTERNATIONAL RUGBY
CHALLENGE 100
WARPSPEED 101

OO0 TH00,
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LO DE TODOS LOS MESES |

EDITORIAL
Seguimos siendo los mismos, pero hemos mejorado.

NOTICIAS
La de cosas nuevas que tenemos esfe mes.

PISTAS
Flipa colega con todas las pistas que te vamos a dar.

CONCURSO MEGA-CD ¢
Ya hemos entregado un Mega-CD y vamos o
entregar otro.

LOS MEJORES
iNo hay grandes jugadores entre vosotros,
mandarnos mas cupones!.

MEGA GOLFO
Este no se cansa nunca.

TOP 10
Vuestros juegos favoritos, ipero decirnos cuales son!.

PREGUNTAS Y RESPUESTAS

Nueva seccion, dirigid a ella vuestras preguntas
sobre juegos o hardware en general, aunque podeis
seguir contando con el Mega Golfo.

GALERIA
Los juegos de las tiendas no estan todos los que
son, pero si son todos los que estan.

RASTRILLO
Para que podais intercambiar vuestros juegos,
ideas y pistas.

MEGA SEGA 7




NOTICIAS

Deia que te chorree la baba
cuando contemples estas
imagenes de Mortal Kombat de
Acclaim para la Mega Drive, una
conversién del arcade que ha
conseguido retirar a Street
Fighter Il de la cumbre (hasta la
publicacién de la Champion
Edition).

Como puedes comprobar los
creadores de Probe Software se
las han visto y se las han
deseado para traspasar los
enormes sprites, que de hecho estan digitalizados
de la pelicula, al cartucho de 16 megas, pero por lo
qgue hemos visto ademads se las han apafiado para
.empaquetar la gran mayoria, sino todos, los
movimientos especiales.

La trama del juego gira en torno al torneo de
artes marciales de Shaolin en el que hubo un
tiempo en el que se competia con gloria y honor
pero que en la actualidad lo lleva el diabélico Shang
Tsung que no desea Unicamente la victoria sino
ademas las almas de sus contrarios. :

Naturalmente todos los jugadores presentan sus
propios estilos y movimientos especiales, con lo que
ya podéis comenzar a
regocijaros al pensar cémo
posaréis vuestras violentas
manos en uno de los mds
violentos y sangrientos juegos
de arcade que hayan existido
para la Mega Drive, se ha
suavizado pero todavia se te
ofrecen emocionantes escenas
con corazones arrancados,
decapitaciones a tuti plen, y
cuerpos empalados. Espera a
mas datos en futuras ediciones

de... iIMEGA SEGA!

SMALL SCREEN COMBAT

8 MEGA SEGA
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A\ iNunca dejaré que digdis qﬁe

Sub Zero no tiene cabeza para las
matemadticas! :

A Puedo hacer el pino, cosa

que fu no puedes, ibicho ® NUEVO JUEGO
o « POR ACCLAIM
< iYa verds qué dosis de ® NMEGADRIVE

muerte fe voy a dar!

PR R S ol A R R R R R

< Lla Batalla de
las estrellas... ¢o
deberia decir de
los estrellados?

ViQuiero ser un
molino!

A Ahora me ves,

iy ahora no me
ves!

ey S e NUEVO JUEGO
omos, 51 Pty R e POR ACCLAIM

pareces idiota

il | - —2 ' -— e NEGADRIVE
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NOTICIAS

Los fandticos del balompié estdn encantados porque
este verano va a aparecer una nueva simulaciéon
futbolistica de Rage Software para todos los sistemas
Sega, Ultimate Soccer, y parece que el juego va a
ser la bomba. Basado en Striker, lo mas de Amiga,
Ultimate Soccer absorbe la esencia del deporte rey y
lo insufla, con éxito, en un cartucho de 8 megas
para la Mega Drive. Por lo que hemos podido ver de
la versién de 16 bits, es de una velocidad
impresionante, con un excelente modo de control y
mds opciones de las que te puedas imaginar; y no
es que las versiones de 8 bits se queden atras,
siguen siendo de una jugabilidad extraordinaria
pero con menos opciones (estd claro). Pronto te
ofreceremos un estudio sobre las tres versiones,
pera despejar la duda de si es mejor que-Super Kick
Off, si eres un fandtico del futbol, ya te aseguramos
que no te lo puedes perder.

A Es un juego de dos mitades, en el lque al final gana el
que mds goles mefe, efc...

12

Ultimate Soccer va a ser unos de
los primeros juegos que ofrezcan
posibilidad de juego a OCHO
jugadores, tan pronto cono
aparezca el Segatap en nuestro
pais.
El Segatap es un adaptador de
cuatro jugadores de Sega en el que
pueden jugar cuatro en equipos de
dos. Por tanto desde el momento
en el que esto aparezca podras
|ugor con siete (si, SIETE, utilizando
dos Segataps)
colegas y nunca
se te acusara de
serun pequeno
engendro -
antisocial.’
iFivuu!

T rrmﬂ'vwm
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A ilo, devuélveme mi pelota!

e NUEVO JUEGO
@ POR RAGE
« TODOS LOS FORNMATOS
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NOTICIAS

iTECNO! iTECNO! iTECNO?

uperman estd picado
la encantadora Lois
Jpuesto).
llegar hasta el centro de
el espacio, rescatar a tu
el billar televisado.

@ NUEVO JUEGO
e POR VIRGIN
® GAME GEAR

La prensa japonesa_esié iveunente un nuevo titulo en
Mega-CD, coi ad, aqui en MEGA
SEGA ledi€mos'e . ies muy raro!
Dive inados
infel misién,
ste
ado

ver la luz
antes de
alcanzar un”
grado de
normalidad.

e NUEVO JUEGO ‘ e NUEVO JUEGO
« POR SEGA «® POR EA

« WMEGA-CD i « MEGADRIVE

14 MEGA SEGA



| @ NUEVO JUEGO
e POR VIRGIN
® WMNEGADRIVE

Volvemos a las andadas con la historia de la
Guerra de las Galaxias en un pequeno pero
interesante juego de US Gold que, va a ser

preparado para Game Gear

y Master System. Todos
conoceis la historia (y si no
deberia daros vergienza)
asi que fijaros en las
imdagenes y mantener
vuestros ojos preparados
para un proximo
comentario mds extenso en
nuestras paginas.

Ay O W G A R TD G O
LA A 2 2 b b b bk L
LR 2
R A W e S W

® NUEVO JUEGO
@ POR US GOLD

o Jaguart XJ220 y Chuck Rock) van a
huck Rock para Mega Drive. Y por lo
enes que acompanan esta noticia.parece
ce que Chuck Rock, ahora el presidente
estrado por su archirival de negocios
e la compaiia de coches Datstone.
ntana de la mansién de Chuck con una
> satisfacer para rescatar a Chuck.
IS meses se escapa, y armado con un
0sa mas, sale a buscar a su papa. Es el
Sigue atento a nuestras pdginas, e

A Precioso

@ NUEVO JUEGO toloridoeldcf
@ POR CORE DESING estas soberbias

capiuras del
® MNEGA DRIVE ivego.

® NASTER SYSTEM

MEGA SEGA 15




Despues de Iu
noticia

espectacular
EXCLUSIVA del
'mes pasado,
MEGA SEGA se
ha visto .
mundadu de’
' llamadas
- pidiendo mas
i “informaciénde
. Street Fighter H!
Bueno, como,_
! suele.decirse: "
~ “iAgarrate, que -
" nos vumos"’
i Vumos bl
kesumir q, T4
*'grandes rasgos = N
~ lo que seisabes.
. Street Eighter Il Champlon
Edition.es un poquito diferente -
. deloriginal Streef Fighter Il y de
Tsuy. correspondlenjq versidn para "

Super NES. En primer lugar és « : ; ie sty : ‘
h;pucho més répido,. h q}dgn dn L Los férofos db egos de arcude suben qwe S’rreej thh\‘er il U§ un °

I g Fad Semotjoroelyids 3 gtoml se SEIS botones, La fila superidride freg. = bofones sé Usa parq res Iy
3 ey f tint el
comblnucmﬁ'és‘ de-m%)!lmlqu resas’ y‘[in'\"e azos dls intos. _LanTg inferior ,produne fres I}b s*

i
1
l
»

tos | 5 dlfere'hies'de tadas. Por desé:

po adas. Pofdesc onfodd'~ se van & presentar algunds
i mu‘s "UP':IQS ':E" sfégu.ng; lu 3"'14 dquuhcfd%s en el;pud cle fres'botones ;basnco.de _gv\egudnve, Cdpcom"
c?ract eres;_;tta lcgs dg ISIG9 = Grometido incluir un 'modo de juego para tres botdqes Lo que yan @
significativamente variadds ' haceren realidod | % tener l'os»rpn&mos trbs-b‘otone?k pare; puiétazos y!

_respecto glijuegororiginal: s
. Aparentemente alguien has ¢ 'Pﬂfﬂdﬂs. con el botén d'éicomntre;r‘]zo S'I'AR‘T) para alternﬁr los do§ 'npa
g he b

g '-’pensudo que los caracteres

( ongmales ino. eran leibasta, i ,-,__ =
RO CONOCER A |.os MAl.os...

‘L-_FH .

esbecmlment

!
= 2ix




i ,d‘g ataqL of otrar parte se hablan maravillas del nuevo jeypad de.seis.
= botones de Sega que esté a punto de salir;.que.séra lanzadosimulta-. -

* 1 ‘neamente con Street Fighter
"= M, yvéndra inelgido en fa 1 £
"7 ‘nueva MegaDrive Il. Otro®
¥, de Tos'rumores que corren’’
es que! Gapcom, quiere .,
crear su propio sfick espe- -
" dl siguiendo-lallinea de -
. = 1 €.Cdpcom Power Fighter,

" attudlmente

Reconocido como el combatiente mas fuerte de todo el juego, Guile
es simplemente alucinante cuando estd en manos de un auténtico
maestro. Su habilidad para el karate de combate es lo més y su
variedad de movimientos especiales es sorprendente.

P EXPLOSION SONICA:
Lanzando una llamarada de poder
sonico, este ataque de fuego puede
moverse a tres velocidades distintas
(dependiendo del poder de botén
que se ha usado para activario). N RO R
Tarda mds en sacarse que el o T : 1 e S ' T =iy
punetazo de ciclon de Ryu o Ken : P

- Ok T R T L st b
ot | 15 ODO VERSUS
= Ty ; v : v g o= g

» PATADA CON SALTO MORTAL & e = R et i
ATRAS: También conocida como'el [0 i - : R a inicl E&fﬂUIQ tiene =15
destello o la patada de cuchilla, ‘ § 5 d ones qUe puedes
este atague consigue hacer volar a 4> g |
cualquier adversario por los aires
(isiempre que no estén pegando un
punietazo de dragon!). Usada con
ataques combinados es mortall

A Los mo-
vimientos
especiales
de Guile en
accion: ex-
plosion so-
nica y pata-




El hombre de
goma indio es
excepcional-
mente lento y
no demasiado
poderoso en
realidad. De
cualquier
ox : T EETET : modo, su
narse con otros oponentes. Consecuentemente, |l técnica arrojadiza es excelente y sus movimientos generales de
' as técnicas que Ryu...imds o menos! 8 B deformacion hacen de él un luchador excelente a largas distancias.

Este es casi el mismo movimiento | lanzar una bola de fuego,
" que el mas poderoso de Ryu. De : Dhulsurp produce una llama
~ cualquier forma, se ha entrenado excepcional que quema
duramente para mejorar atn upsolut'cmgnfe t°.d°|° coito
" mas la fusrza del dragén. En distancia...imaléfico!
“consecuercia se mueve hacia su |
- oponente:mucho mas de lo que
lo hace Ryu durante la maniobra.  §

» FUEGO YOGA: Basicamente
se parece mucho al punetazo
ciclon de Ryu, Aunque no tarda
tanto en sacarse. Usado en
conjuncién con la patada
media, la maniobra ‘Trampa de
fuego’ es posible.iDevastador!

E Honda fue
introducido en
el campeonato
Street Fighter
para probar
que las técni-
cas de sumo
pueden vencer
a cualquier o-
tra. Desde que
era pequeno,
Honda se ha
entrenado para convertirse en el campeén de sumo definitivo!

P EL GRAN MANOTAZO: T e 5. /5 o o1 B =l < TORPEDO SUMO
Este movimiento permite a Hon-  fi . ; F % Zp N Fiik

da golpear a sus oponentes
extremadamente rapido y se
activa pulsando los botones de
punetazos con rapidez.

Desafiando a las leyes de la
gravedad, Honda vuela en
horizontal hacia su oponente,
iinflingiéndole grandes daros!




» LAS CIEN

PATADAS: Pulsando
repetidamente el botén de
patada se activan las cien
patadas de Chun Li. Si el

contrario no esta bloqueando en
ese momento, es posible que
sufra multiples y potentes golpes.

{Un misterioso
isemihumano
procedente de
'las selvas de
Sudameérica,
Blanka ha
desarrollado
suUs propias
facultades de ‘
lucha Unicas, peleando con los nativos en las calles de Brasil. Es veloz
y.mortal, aunque vulnerable paralos personajes de Ryu, Keniy Guile.

<« LA BALA DE CANON:
Blanka gira'a una buena
velocidad hacia su adversario,
causando grandes danos si
llega a impactar. La fuerza del
“ boton de punetazo que se usa
para activar el canonazo
determina su velocidad.

Procedente de la
Republica Popular
de China, Chun
Lies un
adversario con el
que hay que
contar.
Probablemente la
mas devastadora
mujer del mundo, Chun Li ha desarrollado sus habilidades para el Kung
Fu hasta el limite. Su velocidad, unida a sus técnicas superiores hacen
de ella una firme favorita entre la aficion de Street Fighter II.

< LA PATADA GIRATORIA DE
PAJARO: Convirtiéndose en un
helicéptero humano, la patada
giratoria de Chun Li es
excepcionalmente mortifera, con
las circunstancias adecuadas. De
todos modos, si la intentas y tu
oponente estd preparado, ve
pensando en despertarte la
semana que viene

2 s T 'F(;:JE“_ s

» RELAMPAGO: Pulsando PRI R B ‘,;3.‘:‘;\,\‘\\‘“‘,"
repetidamente los botones de \ 5E iond ij‘ n
punetazo se activa el ataque de |- LS f/\:}fﬁ
relampago de Blanka. b ] cag R s, 3 et 2 &
' Canalizando electricidad pura ﬁ.w« = j{ 1
en su cuerpo, Blanka frie a sus Nt A LG &
oponentes en cuanto los toca. Sl 7

B R T R e, g Tt o
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Los que no son
muy buenos
jugando al
Street Fighter |l
se quejan
generalmente
de que Zangief
es lentoy
torpe. De
cualquier modo, su fuerza no tiene comparacién en el campeonato.
iAprende bien sus pasos mortales y serds poco menos que imparablel

» GOLPE DOBLE: Girando 360
grados sobre si mismo, Zangief es
practicamente indestructible
(excepto para los ataques a la
cabeza o a las piernas) y golpea
con dureza a cualquier loco que
Se cruce con sus punos.

Conocido en
{Japén como
|Balrog, este

luchador
lespanol, imas

rapido incluso

que Chun Li!
‘Un antiguo
torero, Vega se =

ha especializado en una disciplina de lucha desconocida, muy

buena en velocidad y movimientos especiales. :

<« EL ATAQUE BARCELONA:
Vega saltaia un lado de la
pantallaly se lanza contra su
oponente, cortando al enemigo

V GIRO DE CRISTAL: Un ataque
| circular, basado en tierra, el giro.
| de cristal de Vega es excepcional-
I mente rapido, y a corta distancia
| puede asestar multiples golpes.

A CAIDA IZNA: Bastante
parecido al ataque Barcelona,
la diferencia esta en que Vega
apresa a su oponente durante
el salto y lo aplasta contra el
suelo.

con su guante de cuchillas. iYujuu!

A PRESA
GIRATORIA:
Més accion de
360 grados para
Zangief, que
captura a su
oponente y le
hace dar la
vuelta hasta
que ilo
estampa
conira el
suelo! Este es
el movi-
miento mds
dificil de
conseguir .

Un maestro de
Kick Boxing, el
thailandés
Sagat fue una
vez el
campeodn de
Street Fighter,
hasta que Ryu
le destrono en ST

Street Fighter I. Ahora estd hambriento de victoria y ha aprendido
muchas técnicas nuevas, con objeto de llegar a la cumbre. En las
manos apropiadas, iSagat es practicamente invencible!

< DISPARO DEL TIGRE: Estdn
disponibles dos tipos de
disparos del tigre, alto o bajo.
Variar la altura de tu bola de
fuego es una tactica importante
para sorprender a tu adversario
con la guardia cambiada.

P> GANCHO DEL TIGRE:
Activado del mismo modo que el
pufetazo del dragén, el gancho
del tigre de Sagat es muy
poderoso. De cualquier modo, al
revés que el punetazo del
dragon, es posible herir a Sagat




» DIRECTO ROMPEDOR:
iGuau! Un punetazo directo en
los morros es facil de sacar y
es una accion devastadora.

TIGRE:
Lanzén-

dola

hacia
adelante,
Sagat

levanta su
rodilla y la
estampa en
su contrin-
cante direc-
tamente. De
hecho es muy
efectiva, espe-
cialmente para
acorralar a tu
adversario.

£

| |mente agil, po-
‘deroso y muy,

i1l Conocido en

Japén como M

Bison (por simili-

tud con Mike
Tyson), este boxeador es exire-
madamente fuerte. De cualquier
modo, el problema es que su
técnica estd limitada af boxeo,
haciéndole vulnerable a una
gran cantidad de ataques y simi-
lares. Acércate mucho a tu con-
trario y ieliminalo rapidamente si
has escogido a este tiol

¥ &

¢ NIMMIM BALL -

<4 GANCHO DE FUERZA
DOBLE: Este ataque requiere
uno o dos segundos para
lanzarse, pero una vez en
marcha, es increiblemente
fuerte y dana al adversario
aungue esté blogueando.

Es extremada-

versado en la
{técnica de vuelo
de la Sombra!
M Bison (tam-
'bién conocido

& |como Vega en Japon), es supuestamente el “jefe” tltimo y definitivo, y
debe decirse que controlado por un jugador experto, ies mortal!

| 'sus adver-

| Imultiples

R

'V SACUDIDA DE DOBLE
RODILLA: Las rodillas y los pies
I de Bison son armas mortiferas,
que apa-
learan

veces a

sarios si
son esty-

<4 TORPEDO PSIQUICO: Bison
se transforma en un misil de
fuego y se dispara velozmente
hacia su adversario. Incluso si su
enemigo se protege, Bison
continda infringiendo una gran
cantidad de dano.

Lo

LADORA DE
CABEZA: La bota se encuentra
con la cabeza en un movimiento
devastador que garantiza la
eliminacion de tus adversarios!
Bison vuela atravesando la
pantalla,
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Cuulqwer Iuchador uvezado de Street Flghier e§tc| ddvertido sobre iferentes, a’raques ;
comblnodos que varios de los personcues de SireettFighter pueden infligir.a sus  oponentes.
Todas las combinationes. de lo méquina de monedas Estan presentes‘en la versionide |, - . "
Megadrlve excepto las de M Blson, parece Ser. Echule un vistazo a Ios prm‘agonlstos en.accién.
Este ataque puede ser llevado a ¥ s ) £l Ta. .5 ' Street Fighter |l de Capcom ha sido un producto
cabo tanto’por Ryuicomo por Ken.. . [L.d& B 2 AP o = B8 obtenido con el esfuerzo de mucha gente a lo
Bdsncomem‘e, comienza el g = : ¥ == P largo de varios anos. Hemos conseguido hacernos
‘procédimiento con un punetqzo ; 2 : ) & W con algunos bocetos exclusivos, mostrando las
bajo de potencia medig, que es,” e 3 LT 4 W distintas ideas que tuvo Capcom incluse antes de
seguido rapidamente por un' | Al EE : , 8 que comenzara a codificarse el juego original de
punefazode dragon de. gotto gy o e T == |a maquina de monedas Street Fighter lll. Una
alcance, uriviaje gratuito.alas™ o £ il g I Ry e TS B presentacion sorprendente, isolo en MEGA SEGA!

esirellas esfu goranhzuao

=

pueden uhhzur Keno Ryu
|nd|shn1c|mente DlsparareL 7
.un punétazo voladorde gra El aspecto original de
'potencia, seguido de otro pufietazo - ol ¥ o ; % |0 bestial Blanka era
normal de gran po’fenc:la una veze "L cE = % el | - - % ; » L mas humano.y mucho
‘que Ken Ha aterrizado.-Fihalmente. e ek S mas delgado que su
\un punetazo del dragén hace'de g L ey g ® ‘ B8 encarnacion finallen
sta una'combinacién, |qvencnble g : oo e Street Fighter. Con

CHUN LI este aspecto tan

A - torpe;-los-disenadores
es.una combchnon AUy SO 90 L Ty ¥+, B8 de Capcom
la de“Ryu/I(en de\‘re . : AR P g s . ~B decidieron mejorar
' B Bt e AR L R B los aspectos animales
de la personalidad de
Blanka, dandole
pelaje y garras, iasi
| i P ; . M como una piel verde!
| a’mque de IC'S gien putadusfpa;a a s ; : ! El aspecto final de Blanka se parecia demasiado a
m’&mmnzur Ig des’rrucaon d B ik el e e % un dibujo animado, asi que para la Champion
: Edition, se le hizo tomar un aspecto mas fiero.

Nk Y e i !

DESTRUCCION DESTRUCCION DE BARRILES:
DEL COCHE: Estas atrapado en la bodega de
» : La version de Capcom, con barriles cayendo a
La version de T, T = MegaDrive de diestra y siniestra, y también en el
MegaDrive de : - z Street Fighter |l centro (bueno, no exaciamente
Street Fighter Il ha [ S tiene la escenade  en el centro). Basicamente hay
introducido dos W (4 ) ) : 8 la destruccion del que destruir los veinte barriles y
rondas de A N e e coche fielmente irecolectar todos los puntos!
bonificacion para  § £/4 - : S % il reproducida. La Cuando participan dos jugadores,
darle atn mayor st = idea bdsica es el que consiga destruir la mayor
variedad. & e ~# alcanzar el cantidad de barriles se quedara
Desgraciada- automévil y con los puntos.
mente, por restricciones de destruirlo lo mas rapidamente
memoria, Street Fighter Il de posible. Gran cantidad de puntos
MegaDrive carece de la pantalla  estan disponibles si acabas la tarea
de los bidones de aceite. De con tiempo de sobra. En el modo de
todas maneras, la destruccién del  dos jugadores, el ganador es aquel
coche y la destruccion de barriles  que consiga la mayor cantidad de
siguen siendo super divertidas puntos aporreando el vehiculo.




STREET FIGHTER Ii: LA NUEVA
GENERACION

Lol creas o no, todo este grupo de personaies estaban destinados a
..aparecer en Streef Fighter Il en lugar. de otros como Chun Li 0. Guile!
Capcom decidié mds tarde tener personaijes de distintas partes del
mundo y descarto6 el uso de armas. Este:modo de pensar dio lugar @

los personajes que todos conocemos hoy en Street Fighter II.

PROYECTO: CHUN LI

Capcom esperaba crear una
guerrerd mundial que se convertiria
instantdneamente en un simbolo
de los videojuegos, iy lo
consiguieren con Chun Lil. Como
puede apreciarse en el dibujo
original, Chun Li no! ha variado o
demasiado desde su concepcion DD é.\ RN
original. Descrita como una linda 'y x«‘ﬁ[ﬁi
delgada heroina, se penso6 en

principio que su encarnacion
original era demasiado tierna. El
disenador se movioa disenos algo
mas “duros”, incluyendo
cartucheras para-armas, correajes-y
cazadora de cuero. Finalmente,
Capcom decidié incorporar las
ideas del boceto original./Chun Li
volvié a su aspecto chinesco, pero
fue disenada con un cuerpo mucho
mds atlético, y sus joyas pasaron a
ser pulseras de clavos al estilo
macarra;

El luchador espanol de Street Fighter, Vega, ha sido probablemente el que
mas ha variado desde su concepcién original. Para empezar, Capcom le
asigno una apariencia de caballero de la era delRey Arturo, representando
a Inglaterra. De cualquier modo, la pretension del juego era incorporar

personajes-de
distintas| partes
del mundo, no
épocas de la
Historia. De
modo-que los
disenadores
volvieron a la
mesa de dibujo y
volvieron con un
personaje con
armadura
parecido a M
Bison.
Finalmente,
Capcom se
decidi6 por un
aspecto de torero
espanol! En el
diseno de este
personaje todo ha sido variado excepto lamdscara de la cara.

T U ——— ——
=l

Los diserios de los
personajes se
completaron; Capcom
se concentro en
determinar la fuerza'y
las debilidades de los
personaijes. De este
modo las
caracteristicas de
fuerza, velocidad,
resistencia y.
habilidades con
manos y pies pueden
configurar personajes
igualmente temibles'y
equilibrados.
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Para confeccionar correctamente la idea de que estds viajando alrede-
dor del mundo para cada combate, los disefiadores de Capcom invir-
tieron una gran cantidad'de tiempo en dibujar los escendrios mds
sugerentes. El cuidado de los detalles es simplemente pasmoso, como
los bocetos de Capcom revelan.

Un boceto original sobre
la pantalla de Zangief en
Rusia. Originalmente,
estaba situada en el
interior de la fabrica,
siendo visto desde el
exterior. Se abandonoé
esta idea por el aspecto
actual que todas

Después de que el aspecto finallde los personajes estuyviese decidido, los
diseriadores se dedicaron a los movimientos especiales y ofras animacio-
nes del juegoen si. Gran parte del cardcter de los personajes viene

definido por sus movimientos, de modo que se invirtié realmente mucho

IemgSens™ = e
cslo i @)
apdriencia bﬂr S k-*

de Guile en e ‘5 A
el juego, la a \

explosion L X tb(

sonica esta

formada por dos fuentes.de energia giratorias. Una explosion de energia
sénica se crea en cada uno de sus brazos.

Animacion del punetazo
del dragén de Ryu. En
este caso 'se muestra un
punetazo/de baja poten-
cia. La'animacion es'la
misma pdra unl punetazo
de gran potencia, lo Unico
que tienelque hacer el
programador es aumen-
tar la'distancia vertical en
la pantalla entre cuadro y cuadro.

GRACIAS...

para Capcom, sin los cuales no hubiera sido posible producir esta

revision de Street Fighter Il para MegaDrive. Todo el trabajo artistico
usado AQUI estd registrado como copyright por Capcom de Japén.




UGADORES

PRECIO

~ OPCIONES

CONTROL: JOYPAD I
DIFICULTAD: FACIL/MEDIA |
CONTINUACIONES: NINGUNA |
NIVELES DE DIFICULTAD: 3 |

RESPUESTA: BUENA |

1 PUNTUACION

OCHO CARRERAS TERMINADAS)

ORIGEN

Double Clutch es un derivado de los |

juegos como Super Sprint y Micro !!

Machines, es decir de las carreras |
de coches a vista de pdjaro.

CONTROLES
Solo has de utilizar la izquierda |
y la derecha para girary |
avanzar manteniendo pulsado |
el boton A, el método de control |
habitual para las carreras de |
coches vistas desde arriba. |

TA:A:;I(;;J;M e |
B= |
c Frenar

Commnzu y detiene el
| ivego

" COMO JUGAR

Recorre a toda velocidad las pistas
deslizantes y gana todas las carreras.|
Utiliza el dinero del premio para
mejorar el motor.

arriesgado. La idea bdsica es de lo mds
sencilla. Sélo corre por los fondos deslizantes,
chocdndote con los contrarios y acelerando
cuando te encuentres en primera posicion. Una
vez que hayas completado tres vueltas a este
ritmo, fu turno habrd terminade. Si estds entre
los tres primeros coches que han terminado la
pista, estds en disposicionide tomar parte en la
siguiente carrera. St'no es'asi. e encontrards
con'un GAME OVER. iBuvuuh!

De todas formas, no te creas que Double
Clutch va a'ser pan comido: El
problema es que
|as condiciones
climatolégicas:poco

g i A Hey, vosotros dos, de,ar de besuquearos. mnSe supone que esfo es una
g mrrera.'.'.'.'

ectar fu ‘ @%' peoal s S ‘
detorty e = UMA ss:.scc:on
G i+ IDE TRES

carreteras ) 7 y z
: . 5 ! Al comienzo de la carrera, eliges el corredor que deseas

reshaladizas asi como e Ay G e ble Clutch

T : g @ | utilizar durante esa estacion de Double C utch. Hay: tres

i h. hiel ‘ R | modelos de conduccion bdsicos: Lance Quick es el elemento

fodavig, nay hielo y \ g principal si estds preparado para una megaceleracion. Joe

nieve en cierfos niveles | : & - | Thunder es el revienta neumaticos, mientras que Todd

lo que hace que la Uy \ Weeler es el que dispone del motor mas potente. Si eres un
5 ; &0 q P ; P

conduccion resulte o s = ¢ | tipo prudente, quédate con Pam Wilder, cuyos frenos son

sumamente peligrosa. \ : . insuperables.

Double
Clutch es un
buen juego
de carreras;
muy rapido,
muy fluido, y |
bastante
jugable. Los |
graficos
estan
perfec-
tamente
definidos, y
solo carecen
de algo de variedad en los
sprites. Sin embargo el sonido
es algo deprimente con unas
estipidas melodias que a decir
verdad no tienen nada que ver
A La carrera bajo cog la accién. Pur;: anunciar
cada carrera se ofrece un
:»:.’";f"m‘" adelos 1 ave parloteo. El verdadero
_macarrones problema que presenta Double
dorados. Clutch es que es bastante
simple, lo que sugmflcu que
puedes ventilarte casi todo el
juego de una sentada. Aunque |
la opcién de dos jugadores es
bastante divertida, no ofrece
ningun aliciente de interés. Mi
recomendacién es que te
guardes el dinero y esperes a
que salga el fastuoso Micro
Machines.
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En Double Clutch se presentan tres
condiciones meteorolégicas basicas. La
sequialesila mas favorables, pues es

cuidado. Tu coche tiende a salirse de la
carretera si no tomas precauciones. Lo peor
con lo que te puedes encontrar es el hielo y

cuando tu coche presenta un mayor agarre. la nieve; es lo mas resbaladizo y la nieve

En caso de que llueva has de poner mas
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dificulta la visibilidad.

A prieru

vista, Double |

Clutch no es
mds que un
miserable
Micro
Machines; y
de hecho es
que no es
otra cosa. El
metodo de

) ) control y de

s )
noE wane T00-00°
i 3 OREY e

e
e

juego son

. practicamente idénticos, y la
verdad es que las diferencias
‘entre ambos son practicamente
minimas. Para empezar Double
Clutch ofrece la omnipresente
tienda de aprovisionamiento,
una caracteristica tomada del

& titulo de Codemasters, ademds
de una serie de condiciones
meteorolégicas para entorpecer
tus avances. De todas formas
las diferencias no terminan
aqui, Double Cluich es mucho
mas lento que Micro Machines.
La verdad es que se frata de un
juego bastante bueno, aunque
‘acil. Asi que no es que sea una
castana, pero no llega a la altu-

'ra del clésico de Codemasters.

el

DRIVE L.

| (PRESENTACION

P

Los retratos de
los participantes no
estdn mal y hay
montones de
opciones que hacen
que este juego sea bastante
presentable.

' GRAFICOS

Algunos fondos
muy bien definidos.

Pero los sprites
carecen de
variedad por
completo y no parecen maquinas
veloces, sino escarabajos
Volkswagen.

SONIDO

Algunos
parloteos al
comienzo de cado
carrera.

La mésica y los
efectos del interior del juego son
bastante malos, y no se adaptan
a la velocidad de la accion.

JUGABILIDAD

Double Clutch
resulta atrayente
desde el principio. El
ansia de ver el
siguiente nivel es
bastante fuerte.

Una vez que te acostumbras a
la accion, pierde su atractivo.

DURACION

Un modo de dos
jugadores impulsa
su duracion...

De todas formas,
el juego en si carece
de cualquier emocién y cansa muy
pronto.

GLOBAL

Double Clutch es rapido y
fluido, ademds de bastante
jugable. De todas formas en
cuestion de emocion, se queda
muy por detrds del préximo
Micro Machines.
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UGADORES

POR

PRECIO

TECMAGIK

DESDE

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: ALTA
CONTINUACIONES: NINGUNA
NIVELES: 1
RESPUESTA: MUY MALA

19 PUNTUACION
_Ganar la primera ronda

ORIGEN

El juego de tenis estd centrado
alrededor de André Agassi,
ganador de Wimbledon en 1992 y
estrella de la publicidad.

CONTROLES

Mueve tu zigzageante y
pequeiio jugador por el campo
en un desesperado intento de

devolver la pelota a tu
igualmente afligido oponente.
Varia tus tiros presionando los

diversos hotones y usando como
puedas el joypad

A Globo/Servicio.
B Volea/Servicio.
c Dejada/Servicio.

s Comienza y pausa el juego.

" COMO JUGAR

Devuelve la bola al otro lado de la

red posicionando a Agassi ante ella.

Los juegos se ganan marcando seis
puntos, con seis juegos se consigue
un ‘set’. Tres sets, un partido.

26 MEGA SEGA

Ganar Winbledon es la quimera en la carrera de
cualquier tenista, como seguramente afirmaria
André Agassi. Un dia es un desconocido jugador de
tenis californiano, desconocido en este pais. Luego
llega un triunfo en la pista central, y de repente se
estd codeando con los colegas de Jose Luis Moreno,
hablando con el cuervo maléfico.

2Como llega uno a transformarse en la crema de
los deportistasg Probablemente, recibiendo palizas en
el circuito de tenis a diario. Practicando durante horas
esas voleas de revés, tratando con problemas de
lesiones en la rodilla, y evitando los efectos de una
noche de juerga (no es uno de los mayores problemas
de André). André Agassi Tennis es un intento de
recrear todo este horror, para uno o dos jugadores,
en hierba, tierra batida, asfalto o donde t0 quieras.

CONTROL DE LA PELOTA

La eleccién del tiro es el elemento fundamental del
tenis. Agassi Tennis te permite juegar con una
variedad de tiros, una variedad de fuerzas,
dependiendo de como esté situada la bola, y lo rapido
que se mueva. Este es el arsenal que tienes disponible:

VOLEA:Golpear la pelota antes de que bote es el
modo de mantener al oponente presionado y
matener la velocidad de la bola. Jugar voleas debe
formar parte de la estrategia para acercarse a la
red. Se necesitan reflejos rapidos y ser un jugador
experimentado para usarlas con ventaja. Las voleas
son también golpes bajos.

GLOBO: Un globo es.un tiro alto y lento, destinado a
botar detras del adversario. Es una decision
arriesgada, ya que un globo con una posicién
correcta del contrario, puede ser devuelto con una
fuerza multiplicada. Su mejor uso es para romper el
dominio de la red de un jugador, y obligarle a
retroceder a la linea de base.

DEJADA:Se juega como una volea. Una dejada se
parece mucho a un golpe normal, pero esta disefiada
para perder altura rapidamente, o ‘morir’. Con un poco
de suerte, tu oponente cometera un error al juzgar la
distancia que la bola ha recorrido en su campo.

SMASH:Un golpe singularmente devastador, disponible
solamente para responde a un globo. Un smash
impulsa la bola hacia abajo a una posicién profunda
en el campo del adversario y es muy dificil de devolver.

R MEGA DR

JUEGO SUCIO

El torneo Skins no es tan siniestro como parece. No
te emociones, no es un streap tenis clasificado X
sino apuestas en dinero que se le dan al ganador
de cada punto. La cantidad que puede ganarse
depende de lo larga que sea la prueba. La primera
apuesta son $10 y se DUPLICA en cada punto. De
modo que la cantidad sube del siguiente modo:
$10, $20, $40, $80, $160... y asi sucesivamente.
Naturalmente, pueden hacerse grandes fortunas en
muy poco tiempo.

A El jugador uno realiza una salida fulgurante cuando se
da cuenta de que no hay casera.




CAMBIO DE
COMPANERO

Se necesitan dos colegas para
jugar un partido de dobles en
Agassi Tennis. Bueno, puedes
escoger un partido de dobles o
individual para jugar con ofra
persona, formando equipo
contra el ordenador. El
companero que te ofrece la
madquina tiene tendencia a
acaparar todo el campo asi que
reldjate y disfruta.

A JUGAR MEGA DRIVEL.

b |

Bt
Ny

LA BANDA DEL MOCO

El “circuito’ esta formado por personijes de una pelicula de miedo (excepo André por
supuesto). Estdn clasificados en funcion de su volea, revés y servicio, y la cantidad de fuerza
y experiencia que tienen. Como podrias esperar, los caballeros tienen la mayor parte de la
potencia de muneca, mientras que las damas son mejores colocando sus bolas. Agassi
puede hacerlo todo con la misma facilidad, porque ése es el tipo de chico que es.

2

COMENTARIO

iMenudo timo! Este es uno de los
peores trozos de... software, que
he tenido la desgracia de |
probar nunca. Y creéme, me
obligaron a probarlo. Obligado
hasta que gotas de sangre
salieron de mis ojos. Los
horrores del juego son
inmensos. En primer lugar tiene
un aspecto deplorable. Es un
juego tan obvio para una rutina
de desplazamiento de pantalia,
y sin embargo, la accién se
desarrolla en una Unica
pantalla. ‘Hierba’ significa verde con puntos
amarillentos. Después de aguantar un marcador

‘hortera donde se anuncia la puntuacién, nuestro

codificador del juego nos introduce en una
espeluznante rutina para controlar el jugador, y
organizar la bomba deportiva. Los jugadores ni

isiquiera siguen las direcciones que se les indican

correctamente. Lo intentan, os aseguro que lo
intentan pero parece que no pueden moverse en
linea recto. De modo que, al final, realmente no ‘
tiene importancia que la competiciéon conste de ocho
personajes indistinguibles. Agassi Tennis se ha
convertido en un desastre mayusculo antes de que
sus frivolas faltas puedan distinguirse.
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COMENTARIO

Aunque no HORA [l =]
he jugado a

demasiados DIA [EE=]iE]
[Gegosce SEMANA [ =] ]

tenis, y

tengo por MES |:| D |:] |:| |:|

tanto poca =
base para ANoRE [ [0 ] [
comparar,
pienso que
el
comenfiario

anterior es TENS’OM

demasiado
duro, con toda esa cantidad de supERF’CIAL
guejas. Entiendo su punto de T
vista desde cierta perspectiva, Cuatro superficies
es verdad que no va a ganar distintas constan en el
ningun concurso de belleza y tenis considerado oficial.
que los controles son dificiles Cada una de ellas tiene
de manejar, pero esto mejora su propia velocidad y
con el tiempo y la verdad es
que me diverti; especialmente
en e: modo dekdos i:’:gagml'es
en el torneo Skins, donde la SR
‘batalla por el dinero llega a HIERBA: La mas rapida
ponerse frenética. Las de las superficies, porque
opciones, tal y como yo las veo,  [[eleEiey (oMl Toj(o M eTol[c e[
con adecuadas con una modo que las voleas y las
auténtica variedad de torneos, subidas a la red son las
jugadores y campos y el juego mejores facficas. Arruina
al completo es muy rapidoy a cualquier blanco.
mi modo de ver, bastante TIERRA BATIDA: Un
divertido. ;

botes caracteristicos que
tendras que aprender:

campo lento, ya que la
tierra frena la bola en los
botes. Desespera a los
entrenadores.

TIERRA BATIDA: Bastante
rapido, con botes
acentuados. La bola
puede ir a cualquier parte
en esta superficie. Evita
lanzarte en plancha a por
una bola y no te dejards
las rodillas en el suelo.
HIERBA: Se juega en pista
cubierta. Muy parecido al
asfalto pero con botes
menos acentuados. Es ese
tipo de suelo que hace
ruidos extranos (pero no
en este juego).

A iNo sabia que en Alfa Centauro jugaran al tenis!
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ACCION ]
pEsAFlO 11111
REFLEJOS

PISANDO
HUEVOS

Antes de tener tu primera
experiencia en el circuito
internacional, témate un fiempo
para practicar con la maquina.
Hay campos de practica de todas
las superficies, cada una con su
magquinita arrojando bolas a
intervalos regulares. La altura y
la direccion son variadas, para
poner a prueba todos tus tiros.

PRESENTACION

Una opcion para
dos jugadores y para
partidos de dobles, el
lorneo Skins como
complemento
aumenta su valor algo.

El juego sufre la falta de un circwito
infernacinal decente.

GRAFICOS

Muy poco mejor
que el juego
Machpoint de Sinclair
Specirum de 1982.
Fondos, sprites
asquerosos, y un mal uso del color. Una
mezcla polente.

SONIDO

Sirve para su
proposito tanto como
puede. El arbitro

mantiene el nivel
correclamente aunque
s monolono

El pblico debe estar fuertemente
sedado porque no parece responder,

JUGABILIDAD

Es realmente rdpido. |
Pero seria mucha
mas jugable si los
jugadores siguieran los
direcciones del joypad.

DURACION

Los problemas
futales de jugabilidad,
sirven para desanimar

a cwalquiera que
pretenda volver a jugar
despues de un tiempo.

GLOBAL

L

Una licencia potenciolmente fuerte |
Iristemente desperdicioda por una
programacion muy bdsica y
simplezas grdficas, que no debian
haber pasado. Cuando lo vea,

André va a querer algo mds que
café.
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i} A Hey, muy bien, dale un directo al...
I q ‘ ] “ bueno... lo que sea. , /
d ey (1.1 & Ners e - _ | ) j "' W Las pistolas (las de I
s l de Rick se hacen cargo d
repugnante villano.

' [JUGADOR

polvo y sufre.

Nos encontramos en el cuarto aniversario de
aburrimiento de Rick, cuatro anos de relaciones
con una chica llamada Jennifer, y en este momento
es cuando estd empezando a darse cuenta de que

= S B encuentran en una mansion, y es que aprecian G CEREBRO
g N prpo SR Ier o ) sobre todas las comodidades posibles un techo bajo AT

IDESDE | su noviazgo huele a rancio. La verdad es que seria
[SS———————— mGs descriptivo decir fétido, especialmente cuando
(1 OPCIONES cuerpos en descomposicion y terrorificos mutantes
i 8 son el dia a dia de la pareja. Parece que Rick no
I CONTROL: JOYPAD | puede darles la espalda a Jessica y su hijito David,
“ DIFICULTAD: VARIABLE | pues teme que sean objeto de las mdas morbosas
RO LTRSS LN A8 oficiones. Todo esto comenzé el dia en que Rick
!} NIVELES DE DIFICULTAD: 4 8 descubri6 una extrafia mascara enterrada en el
i RESPUESTA: BUENA 8§ ordin. Este artefacto encantado tiene poderes sobre
N | Rick, de lo cual éste no se da cuenta. Por fanto Rick
T B y su familia se sienten impulsados de una forma
PEESEE————— irresistible a combatir contra cualquier fuerza del
i 1° PUNTUACION 8 mal con esta misteriosa mdscara al frente. o
‘ L' CUARTA PLANTA COMPLETA | | Esm;le can‘ucl’;o nos cuenta la ’Irercelrg misit];)n - -, '
el sagrada e involuntaria contra el mal de Rick y su e ;
| P familia y, como es costumbre en la mayoria de los > PRES'ONA E
} | ORIGEN seres diabslicos de la actualidad, estos individuos se ‘
\

f una mdquina de monedas de |
i ! el que guarecerse. Splatter House Il es una aventura
h Namco. esta es la segunda secvela | | de 16 | Bk
i que hallegado o Megadrive: e 16 megas, en la que abundan los guantazos,
L creada por Namco con el fin de superar las dos
R RIS partes anteriores de esta saga. Ahora el jugador
A d .I. OI. S " Bl dispone de control sobre el movimiento vertical de
CONTROLE il Rick, en contraposicién al monétono movimiento
horizontal que ofrecia antes, por poner un ejemplo.
En algin rincén de esta mansidn se encuentran
W ioncrila maauiiaae e Jenn[fer y Su _huo_Dawd y es tu tareq, como RICk.,
Final Fight. Las combinaciones seguir el terrible impulso de la mascara y exorcizar
KR et Ml al demonio que les tiene prisioneros.

| cen diferentes movimientos de
E{ ataque.

TIME 04:0%

|

: Splatter House utiliza el método |
!‘ de combate bdsico, en el que fue |
|

Desde la ultima vez que Rick se puso la mascara,
su persistente tocado ha aumentado en

{ \| Permite a Rick incrementar su

divertido de que se le pida ayuda Unicamente
A iOtra exclusiva MEGA SEGA! El baile de este verano de para reirse y desperdicia toda la potencia
recolectada si no hay amenaza alguna.

| |

!

i | potencia. 5 3 3

- i i : potencia. Ahora se puede decir no que Rick lleve
i B "«tie como botén de ataque. | | | - = ) la:mdscara, sino que la mascara lleva a Rick. Por
| ! AR = ' desgracia Rick no tiene la ocasién de elegir pero
! c Hoce que Rick salte. ==t | | e £ ‘ ik | esta colaboracion involu’n’rariu fiene sus ventajas.
|| B , . ) Aunque Rick es de por si un buen mozo con el

‘ "s‘:‘Arm"’m T ena B IE= : - : - : ¢ que comenzar, la mdscara le proporciona

\ & mapa de pantalla cvando se ‘ ; ; HN A potencia de mas que debe alimentar con el

| defienceljuego. | e : i = i - ' combustible necesario, una o mas bolas de

L rrn S ' iy g ] s cristal es todo lo que precisa, y en ese momento

| COMO JUGA ’ . e 4 i e aparecera un indicador enila parte inferior

4 i " » ;S ! g < .

* Ataca a tus enemigos al estilo Final |zq1U|zr.d(g dle la panfulic:“SIlemprTe que ZC‘YIC a1

* Fight, encuentra los aumentos de —t : en'e ietelo) IC'O eg. Al _q, ,G g pg'elncm S

| potencia y enfréntate a los H A g i madscara estd a disposicion de Rick. 3

| numerosos jefes. Fascinante. e e : - — De todas formas la mascara no ve el lado

!

e Georgie Dann (serd la bomba).
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Splatter
House lll
promete 16
megas de
casqueria,
un juego
soberbio y
un extenso
espacio en
el que
desarrollar
todo esto,
pero la
verdad es que luego no
aparece nada de esto. En
lugar de eso tenemos una
serie de habitaciones sin
nada de particular que son
: 2 un vergonzoso ejemplo de
A Algunos ataques a las ingles y un lo aburrido que puede ser
; i un enfrentamiento fisico con

cabezazo propinados por Rick. enemigos que prdcticamente

= e e no atacan y que siguen una
serie de patrones
completamente predictibles
en caso de hacerlo. La
musica no es que haya
mejorado mucho sobre el
ultimo juego, ni dispone de
los efectos de sonido
necesarios considerando la
cantidad de espacio en
memoria de la que se
dispone para mejorar su
nitidez. La mayoria de los
gritos de los espantosos
espiritus parecen ser la

= retransmision de un gol
, A Esto es fodo lo que tiene en desde el transistor con las

su interior este cartucho de 16 pilas gastadas del abuelo.
megas: brutalidad con Para resumir, este juego es

eg i, g
juguetes infantiles... ipero es un desperdicio. No es que
que esfe estd poseido! no haya mejorado al

S A 1 original sino que es peor, en
NIVEL DE , e mi opinién, que Splatter
- ESPIRITUS S s

House ll. La verdad es que
hubiera estado mejor una

La verdad es que si te ves rodeado de cosas ;

Kivientes que parecen salidas del escaparate de S —

biceps para descomponer a sus
enemigos. ¢Y 0?

copia exacta de la maquina
oY

de monedas de Namco, en
lugar que estas infimas

"Una carniceria en Chernobyl, no es para tomdrselo | LT secuelas, La transformacion

a risa y por tanto Rick esta preparado para e de Rick en un culturista es

cualquier tipo de asqueroso contratiempo. Por esta exiraordinaria, pero no

: ; ; ; ; ; tiene mérito ver como los

& razon la energia de mas y la potencia de la mdscara

~ . seencuentranen el suelo en la

forma de corazones latiendo y bolas

enemigos caen tan fdacil y
rapidamente. También

- de cristal respectivamente. Ademas

Rick es capaz de conseguir

resulta impresionante el ver
bonificaciones en su potencia

como los sprites se
materializan de diversas
_ enfrentandose a las mas grandes
y grotescas criaturas que

formas en pantalla, en lugar
de aparecer arrastrandose
G
foto! Rick toma parte en aparecen en torno suyo,
algo que se puede como los enormes

por la derecha. De todas
formas para obtener un

definir como actividades estémagos andantes.

que se le van de las | :

minimo de emocién es
manos.

A

anl
” i
Bad 7

R

i

X S
Y Nt

)

v 4

LTS

V idliiiiieceeeee! iVaya

imprescindible jugar en el
nivel de dificultad de la
Game Master, pero incluso
asi s6lo se ven afectados los
iefesy el limite de tiempo.
Desearia que las cosas no
fueran de esta manera y
que las atractivas secuencias
y las pantallas entre niveles
digitalizadas no fueran un
auténtico derroche, pero la
realidad es asi, por tanto
ahérrate tu tiempo y dinero,
porque se trata de
aburrimiento en 16 megas.




R

rr A S T
COMENTARIO |
Me encanta la maquina de |
monedas Splatter House, y
al aparecer este cartucho
para Megadrive a 16
megas, esperaba
encontrarme con un enorme
juego, repleto de espanto,

tripas, y variedad. | F—-" S
Imaginad ni desilusion e e

cuando no me encontré : S 1 ; ‘o o e s ; :
d ial . | &
B BUSQUEDAS [ GRAFICOS

| (PRESENTACION

Una larga
secénda de
introduccion do la

hienvenida al jugador
haaéndole aeer que
¢l Juego es algo excepconal y que la
seleccion del nivel de dificultad es

necesara

algo en el que la variedad brillaba por su y CRUJIDOS : | '} ATodo o que se ‘
ausencia, y que no era enorme por ningun La mansién consta de seis plantas y Rick ha ; mueve es de un buen
lado. Es una especie de imitacion de Streets de “limpiarlas” una por una. Cada uno de los A1 tamanoy lo
of Rage Il, con menos movimientos y unos pisos es un laberinto de habitaciones y sélola o | wlidentemonte
cuantos oponentes con un buen aspecto, pero *ascura conoce su distribucion. Por esto Rick ha horripilante omo - Jl—
sencillisimos de eliminar. La mayor parte del consultar a la méscara para elegir la direccion ‘ "‘f"‘l"‘f';"""l"" 8 cheiguiek f”"""“" 5
juego consiste en pasar de una habitacién a fgc:)umqpliaen?: dgecgchrr':g; ‘Zegneg)gﬁgﬁ 3 ;i:zve . |;:.'_',,;:::;:;]:,',',',':L” e
otta enc'ontrundote'cu Josimismosielementios muestra todo lo que precisa saber. Hay varias Help S
subversivos. Despl:les de unizato ucqbas hasta | | obitaciones que parecen ser inaccesibles, pero Rick s
el mono, no hay diferencias entre nivel y " no necesita preocuparse porque hay puertas 7
nivel, y el juego no es mas que una castana | marcadas de amarillo que invariablemente le llevan ‘ soulno

encartuchada. iPuaj! | hasta alli. A pesar de que el camino que lleva hasta ‘ :

estas habitaciones es mas peligroso que hacia las Musicalmente el

artucho no es
demasiado malo y lo
gran cantidad de
melodios mejora el
ambiente de la historia.
W Los electos de sonido estan bien y
suenan mejor , pero son repelitivos

' [ JuGABILIDAD

J

[l golpear a unos | {
cwantos monstruos | ‘
1esulta entretenido por | !

un momento

De todas formas el
lener que repelir los mismos
movimientos en una habitacion tras
olra llega a resultar estipido.

DURACION

w Es necesario ser algo
1arito para dedicar una
cantidad de tiempo lo
suficientemente larga a
este juego de guontazos :
lan limitado.

"GLOBAL

otras, merece la pena debido a los elementos de
- bonificacion, como las vidas de mas, que alli se
encuentran.

0216

Rl

- DESEO MAS 4
__ VIDAS

Enfonces, 2qué hacen las INFORME A LARGO PLAZO : _I-\va\l.lsls ] Aunque de la impresion de no
mdsccrosl i HorA [ EE E ] INGENIO i e ] [ estar mal, Splatter Housell‘l¢no ;
B | e ; ; ofrece nada nuevo a excepcion de

uel:o, Gl'g mejor dis ruf?n conl (DIA I [ {ACCION I ] [ 1 una imaginacion salvaje que no
un buen libro, por eso esta = : S et s o
particular mascara encantada le 111 T, S o e e e DESAFIO e | :lw;' "I'"gun T“Ot' .LOS hlmun(os e

3 : : R g 7 I los tortazos y las tripas lo

ofrecec ue:'ﬁ_lé ::z \Qggnec:(:reifi:ra MES : [ ] o e |REFLEJOS = [iE] [=a) encontraran muy decepcionante.
se encu { LEPUOIEIE I8

en el camino.
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Como me entere que os vais y no me lievais, iay de vosotros!

05 ESPERO EN EL QUIOSCO




PRECIO

UGADORES

POR
SEGA

Oooh,
pensé
cuando
comencé a
jugar con
esfo.
Parece un
cruce entre
Super Cycle
y Pitstop 11
en el C64.
iYupi! Por desgracia GP
Rider resulta curiosamente
lamentable. El juego ofrece
verdaderamente poco
parecido con el arcade
original, y como mi colega
comenta, es casi tan dificil
de terminar como adivinar
las respuestas del
Teletrébol. Olvidalo, GP
Rider es uno de los juegos
de carreras mas tristes para
Master System.

‘hr; lE Hl‘r +

AL Eva

IR DE PAQUETE

'GP permite en cualquier momento que participen dos personas.
La pantalla esta dividida horizontalmente, con el jugador uno en
pantalla inferior y el jugador dos en la superior. Si no se A iVaya caballito colega?
ispone de un segundo jugador, la posicién del contrario
computenzudo vienen marcada en la pantalla superior, con lo que se
te permite estar al tanto de su posicién.

A Keith se da cuenta de que los tipejos que se encueniran en
el podium, no le permitirdn entrar en el juego. Debe correr solo.




A JUGRR HASTER SYSTEN

»
l?‘
F

T = :

Los
parpadean
tes sprites
de las
mofos
escasa-
mente ,
visibles van
renquean=
doalo

Y a largo de las
p‘" pistas sin
atender a tus movimientos

con el joypad. Las
?, motocicletas se deslizan y
=

5} resbalan ‘
independientemente de las
condiciones meteorolégicas.
Sin embargo, a pesar de esto,

'y de las ridiculas curvas de

" todos los circuitos, GP Rider

. es realmente sencillo de
terminar. No os vacilo si os
digo que es posible

- terminarlo con una mano en
e la espalda. Considerando que
= £ - B = el maravilloso World Racing
g=N | esta disponible a precio de
2| costo, GP Rider es una patata.

A jVaya, parece que nos hemos estrellado

ol da et .': I (PRESENTACION 87

Montones de pantallas, ademds
PO INTS TRBLE g de opciones decentes. 44
ARFTER 1 OLT a3
OF 15 RAGES : GRAFICOS 32

+ Buenos entre misiones...

i - la animacion es espantosa.
FR " B =
s
o =S =
cfad =AW
PRt : SONIDO 24
L s . = - Un sonido de motor
DER = insoportahle
4~ -
=
@ ]

JUGABILIDAD 39

- Lento, incontroluble,
espasmadico y ridiculo.

A Lamitad a DURACION 33
superior es fu i - Muy, muy, muy facil de terminar,
moto, la : y no merece la pena repetir.

inferior del : \
GLOBAL 34

contrario

Un juego vergonzoso sin una
solu caracteristica que le
redima.

Hay mucho mas en conducir motocicletas que, ejem, conducirlas. Aparte estd todo
el trabajo de mantenimiento. Toda la diversion que puedes obtener a partir de
juguetear con tu maquina es tuya con sélo pedirlo. Los jugadores estan en
disposicion de elegir entre marchas automaticas (lo mejor para principiantes) o
manuales (mucho mas rapidas), su motor y los neumaticos adecuados para cada
tipo de condiciones meteorologicas. El manejar la moto en cada una de las pistas
pronto llega a ser meramente instintivo.
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Los

especialistas
2stan dispuestos a
acer cualquier cosa
i se les paga, pero
1ay cosas que hasta estos
animales evitan hacer. Este es el
erreno donde entran los Crash
Dummies, unos personajes a los
que se calificaria de valientes si
dispusiesen de nervios, o de
estupidos si tuviesen cerebro.
Slick y Spin son tuyoes para que
os choques contra los muros y los
guies vertiginosamente a través
de montones de edificios! Este
juego incluye el danarles tan
espectacularmente como les
sea posible y rascarse el
bolsillo. iEs tan facil como
firarse de un edificio!

COMENTARIO

Una
carencia de
emociones
duraderas
y una serie
de sencillas
secciones
son lo que
se incluyen
en este
divertido y
bien
elaborado juego. En
cualquier caso, los graficos y
el sonido, resultan
excelentes y hacen mucho
por solventar las deficiencias
del juego. Si eres un

Que les pasard a los Crash
. Dummies si conduces a foda

velocidad contra un muro de
 ladrillo. iiAAAAANIIIEEEEEE!!

admirador de los juegos de
multiacontecimientos, echa
un vistazo a éste.

Cuundo tu negocio discotequero se
enfrenta a la bancarrota, aqui
tienes lo que has de hacer: prende
fuego a las causas. No te molestes en
sentirte culpable, pues no has visto ni
un solo cliente que pague desde la
Ultima vuelta de los setenta, y ade-
mas los incendios se suceden unos
detrds de ofros. Pero si estas a punto
de saltar, 2por qué no romper unos
cuantos toldos en la caida? Cuando
estés trabajando en la fabrica de
bombas en la que algin idiota ha
quemado los fusibles. La forma mas
segura de actuar es ir directo al éxito
y dejar que Mr. Cerebro se dedique a
explotar de emocion. O también,
puedes intentar reventar los fusibles.
Por Gltimo siéntate en un cohete,
piensa en los misiles’y echa un
vistazo a ese repugnante paisaje
lunar. Deja la nave sobre ese milagro
de la tecnologia moderna, un
objetive que se merece tres hurras y
una palmadita en la espalda.




UGAR GAME GERR

/ ' ;'J

h

A Los Dummies son unos L
seres simpadticos y ‘ caME" TAR’O

agradables

Cada uno
de los
aconteci-
mientos de
este
original
juego
presenta
diferentes
modos de
funciona-
miento lo
que nos lleva a un creciente
interés sobre el mismo. El
problema estriba en que no
es muy dificil pasar por los
cinco estados del nivel mas
fécil y después de eso no
queda més que ver como el
juego se repite a si mismo,
anadiendo cada vez mads
obstaculos y haciendo mas
estrictos los limites de
tiempo, lo que puede
resultar desagradable a los

Cuando estds esquiando, es bastante normal que te choques a altas
velocidades con los abetos, aunque siempre es mejor evitarlos y en lugar de
comeértelos, darles con los bastones. En la pista de carreras, el coche de los

Crash Dummies estd equipado con airbag. Hay una serie de botes de aire a queiiveguenien solliarlo‘.’
los que puedes acceder, coleccidnalos para que pue-das llenar la bolsa de | . o Afortunadamente la opcién
aire. Dispones de ofros elementos, como pueden ser llaves inglesas para | R B N i de dos |ugudores
reparaciones y dinero para... bien, el amor al dinero es lo que hace girar el ‘ ' [ S transforma el juego en un

mundo. | 1 %/ I emocionante encuentiro
R : olimpico.

&

ﬁ - ‘ iEstrellalos, es divertido!

Tod
agradables al oido.

| Con el modo de dos jugadores se
M e obtiene gran cantided de diversion.
iA donde vas, que te ! :

esfrellas! =
WURADHLIDALD
Diversion a raudales en el modo de dos

1 ¥ “) | jugadores pera no tanto en el de uno.

Un entretenido y ameno juego, que
iQué bonifo! ofrece horas de diversion tanto a uno

Es genial y a7 I i comoc dos jugadores.
macabro. |




,Hf?%ﬁﬁﬁﬁg =
WE@@SOWS%N Es

JUGADOR

|PRECIO |

\POR SEGA |

IDESDE

" OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: FACIL/DURA
CONTINUACIONES: 3-7
NIVELES DE DIFICULTAD: 3
RESPUESTA: BUENA

f 1 PUNTUACION

Final del nivel cinco |

[ ORIGEN

_ Estos Flinstones es la misma
“tamilia moderma de la Edad de
Piedra” de la antigua serie de
dlbU|os animados.

CONTROLES

Para guiar a Pedro a través
de su conquista prehistorica,
utiliza el D-Pad (arriba,
abajo, izquierda y derecha
segun sea conveniente) y
utiliza los botones para saltar
y enfrentarte a los malos.

A SALTAR

B " APORREAR

COMO JUGAR

Lleva a Pedro a través de una
busqueda salvaje que ofrece todas
lus convenciones del juego de
plataformas medio.

>

YABADABADOO
Naturalmente, Pedro puede
recibir ayuda a lo.largo de sus
peligrosas tareas en la forma de
incrementos de potencia
esparcidos por todos los niveles, y
que se encuentran ocultos en
deliciosos globos de color rosa.
Aqui tenemos un rapido repuso al

; SRR | Ve, e
CAJA DE POTENCIA: Potencia
de mds 7y P, - ey - >y
ESTRELLAS DE ORO: Puntos
de mas

COON Aumenta la barra :
| de energlo

. u‘w,w, &

HUEVO Descubre aun
| simpdtico pdjaro que traslada a
Pedro y dispara a los enemigos

| CUADRADOS DE PEDRO
1- VIDA MAS - ARRIBA

ESTRELLAS DE PEDRO Acumu-
2 lalos en busca de continuaciones &




COMENTARIC

The
Flinstones
se
encuentra
en la mismc
linea que el
resto de

.~ Juegos de

QR A (= plata-
8O = \\
¥ 'J‘% m ® formas de

'V No me hace ninguna . 4 = G‘us ~ Sega

basados en
’m“'. que os gs'a,'s * e i 8 dibu‘ios animados como
riendo de mi ; PERTT - S Quackshot y Tazmania, muy
i ¢ > | ‘ e T ‘ monos, y con un juego
il ; ; e 3 ; : agradable y sin
complicaciones. Puede que

o | -~ Flinstones no sea tan bonito

N o S como sus colegas, pero

=8 NS resulta mds imaginativo.

~ oy Cada uno de los niveles

I s 5

2 e presenta una coleccion de
oo N R o monstruos de lo mas
'R"'ﬂ‘rﬁﬁ’ ' R et

o Wy ; ; e Syren = sugerente que rompen con la
“_ Sy B B S P AN : ki monotonia de saltar y pegar

i . . ' g B 2  Bosms et =t ¥ cachiporrazos continuamente.

| Las secciones como la piscina
y el desierto también ofrecen
cierta variedad al juego. No

La verdad es que Pedro se el b e n hay mucho mas que decir,
puede llevar un buen multazo si : - S22, Y 1 Flinstones es un divertido

monta en el tren de Rocaplana , ; j i % jvego de plataformas que

sin billete. Su objetivo es detener [RFESEREETE T . ot . SISy RO | " ofrece cierta emocién a un

el tren manipulando el enorme ; T VBE o 2 < ; | grado medio, y que merece la

lagarto que le sirve como motor. oot > ey = = pena comprarlo.

Llegar hasta él incluye P > E o

encargarse de cosas, monstruos,

y senales colgantes. Al final,

Pedro debe utilizar dos

balancines para catapultar rocas

hacia un dinosaurio volador
iGlups!

o

SIS oX ot

T

Se trata del aullido de Pedro
cuando se encuentra a punto de
asarse con el calorcito de los
 volcanes. En la primera parte del
‘Il nivel, Pedro se precipita entre las
#l fuentes de lava, tratando de
evitar los rayos. Resulta de
utilidad recordar que los rayos
siempre atacan al punto que mas
alto se encuentra, por lo tanto no

te resquardes bajo los arboles
mas altos. Una vez en las cuevas,
el fuego y las salamandras seran
quienes se encarguen de calentar
a nuestro amigo.



COMENTARIO

Tras
esperarme Un maniaco de la edad
" otro de piedra se ha

uburrido agenciado el joyero de

‘juego de Betty. Este nivel se

plata- desarrolla en una

Luz formas, ciudad en la que los

basado en una licencia ciudadanos utilizan
sara sacar el maximo lagartos voladores para
partido de la misma, transportarse. Todo tipo
resulta que me llevée una de cosas en movimiento
grata sorpresa con los sobre el suelo hacen
Flinstones. No es que sea que el viajar por el aire
Un megajuego, pero es _Hresulta més atractivo. El
divertido y ofrece montones iefe intenta convertir a
de variedad como la | Fred en puré con sus RGP DG

secuencia de buceo del Nl caidas en picado.
nivel tres en la que se te da |

un descanso de tanto brinco W 3
y guantazo. El sonido es = .

bueno, los graficos tienen

un diseno agradable y los I'A PISCINA
spiicsiestanibusiciic La piscina de Rocaplana no ha podido limpiarse desde hace afios, a juzgar por lu cantidad

defmldos.}us secuencias de de seres que se han asentado en ella. Pirafias y anguilas eléctricas son enemigos a tomar
presentacion son en cuenta, pero
1

ce’stup;endtas, con montones ademas hay que
"suli;::de:beus P considerar las puas

7 z que se encuentran en
todo ceaesien iugable el suelo y las paredes.
que es lmpo'5|b|e que no oo
guste. Lo mds seguro es que hélices y bancos de
gusie.n los mas iovenes diabslicos peces te
pero incluso ancianitos empujaranihacialestas
como nosotros pueden puas. Ademads el jefe »
pasar un buen rato con este es un enemigo serio: : A

«iueg.jo. Tristemente, no es e i A T S P By O
posible que ese rato dure e e *%:) e j e o
:demusmdo. 4 lanzard pilas de Jx i W‘ . 4\;' ; &4 7 L
ETERTs aNE T #l almejas a la cabeza. v 1“‘5{{ v \Wﬂi ]

mwﬁ_},ﬁ*ﬂ - mﬁw*mm*w‘r—km,maw




LA CARRERA
DEL DESIERTO

Una cambio de escenario para el tercer nivel, aqui
Pedro se introduce en su troncomévil turbo, para
pasear por entre las dunas. Hay dos cosas que
suponen malas noticias, las cabezas de oveja y los
cactus. Si golpeas un cactus, tu velocidad disminuird,
y si chocas con un crdneo tu vehiculo se vera
afectado. Ademads, puedes caer en una de las
muchas simas, lo que implica una muerte

instantanea. No hay jefes al final, solo una tranquila
Pebbles.

: ANALISIS
INGENIO. [ 1111

ACtioN [ 11T

'PRESENTACION

ATres niveles de
habilidad, y el juego
se encarga de que el
mino a atravesar no
sea demasiado fdcil.
¥ No hay una opcién de dos
jugadores, en un juego que deberia
ofrecer esta opcidn.

GRAFICOS

% Unos sprifes y unos
fondos chispeantes, y
muy bien dibujodos.
Algunos dinosaurios y
jefes realmente buenos.
7 Algunos de los fondos resultan algo
simplista, y el juego carece de
abundancia en detalles grdficos.

" SONIDO
H

A La sintonia de los
Picapiedra y obras
musicales
relacionadas.

V Los efectos
especiales estan bastante limitados.

JUGABILIDAD

. Se juega bastante
bien, debido a lo
combinacién de esfilos
de juego y facilidad en
el control.

¥ Las nuevas ideos que ofrece el

juego se superan con demasiada
facilidad.

DURACION

El juego comienza
de un plumazo en el
modo mds dificil, que es
el dnico en el que se
llega.

W No se trata de un juego dificil de
ninguna manera.

'~ GLOBAL

——
="
jssto=c2%

LELER

Un juego de plataformas, fluido y
con un buen aspecto. Nada del otro
mundo, y no te tendrd interesado
demasiado fiempo.

S
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 [IUGADOR

PRECIO

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: SE |
GANAN EN LA PARTIDA |
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD:
ALTA

19 PUNTUACION
DOS NIVELES COMPLETOS

ORIGEN

Es una version mejorada de la

version original de Megadrive, '

ique ain no ha sido lanzada! |

~ CONTROLES

Usa el D-pad para moverte por
la pantalla, usando el boton de |

salto para volar. Se activan
distintos ataques usando el

botén de golpear. Los poderes |

especiales se consiguen volando

y usando el boton de golpear. |

i I Salto / Vuelo
2 Pegm; / Vision ldser

“COMO JUGAR

Guia a Superman a través de las
pantallas multidireccionales,

| eliminando enemigos y a los jefes de!

cada pantalla.

32 MEGA SEGA

VFRGIN

E i, ISinélrmdh de
nuevo al rescatelUno de
us muchos enémigos, un
_cerebriano, s¢ ha enterado
deila especm] relacién que
mantiene el hombre de ace-
ro con Lois Lane iy en un
momento de furia ha secues-
trado a la hermosa perio-
distal Ahora, con Superman .
ocupado intentando rescatar-
la, el cerebriano y sus demo-
niacos secuaces estdn libres‘paras.
upoderurse del mundo
Superman se decide por un
“plan para deshacerse del malva-
do genio. Usando sus sorprenden~=
/superpoderes, planea revéntar
Io"operucmn del cerebriano en la
smisima calle, abriéndose camino
entre las fuerzas enemigas, repar-
tiendo guantazos a diestro y siniestro.
Depende de ti el control.del'hombre de
acero, para llegar-a’la sala del control
“central del-cerebriano, sumergida ™
en el profundo espacio’exte-
rior. Luego veremos la consa-
bida batalla decisiva.a muer--
te: héroe contra malyado-en
un duelo titanico por la ;
supremacia total.

y

W

AFl hombre de acero:- el m:smo

1
N
*

! l!lllFR’ 1{ &

Superman es
un lanza-
miento para
Master Sys-
tem bastante
decente. Los
graficos no
estén mal, el
juego en si
es muy uni-
forme y bas-
tante apre-
miante. Como dice mi colega, lo
mejor de este cartucho es que los
niveles de dificultad estan muy
bien asignados. Aunque al prin- .
cipio el juego es muy duro, sigue |
siendo muy adictivo, y esa es una
.+ de las cosas que siempre te ha-
cen volver a jugar ofra partida.

Una vez ‘en-vuelo; Supefin
ali dde poder usar su
{ ue-no es tapt

poder :
viene muy-bien pare-deshacerse de’
cudlquier indeseable quéVuele.



VéPero,,c.ém éswesto? ¢No habia muerto Superman en los PRESENTACION

comics? Bueno, si, pero al tiempo que escribimos esto, DC
Comics acaba de-lanzar una nueva serie de Superman B A llgincs opdones
llamada...iSuperman Vivel Ahora hay CUATRO Superman. [l le dan variedad y lo
El cuerpo de Clark Kent ha sido resucitado, pero su esen--.. [l presentacion con el
cia espiritual se ha perdido y es ahora mucho més repug- [ logotipo estd bien
nante. Hay un Superman que en redlidad eswh nino que . § ¥ Pero las pantallos
“€S una copit/gené- con el Daily Planet no estdn nada bien, -
tica de Superman de hecho, son pura basura.
-original. Y por su- :
puesto nothay que.
olvidarse de los’s

per cyborgs, que.. [ GRA"COS

no puedeh recor-
_ddr la existencia | El movimiento de
anterior de Super- . pantalla es uno de los

man. Finalmente mejores que se han
~ visto en lo Master

System y la animacion
es bastante buena.

Los sprites son muy pequefios, y no
hay demasiados.

g s
un genio de la.4é¢-

=riica);quehia crea-
do su propia
armadura.de”

f'Swpefman. ; ‘ ' SO NIDO -

bdrano, eh?

W Una auténtica
sinfonia de sonidos
desagradables y
discordantes,
complementados con

una musica “inolvidable”

JUGABILIDADAD

Superman es rapido |
y manejable, los niveles |
de dificultad estan

A la peor pantalla del juego en todo suf ésp!gndcr. M foamente escogidos |

La dificultad inicial
caME"rAR’o que muchos jugadores tienen con el
i juego es sequramente un fallo del

- B - | i - Al principio Superman es un | departamento de jugabilidad
i 5 —— - i gl juego bastante frustrante. Es —
a g = demasiado habitual eso de

B ‘ L N S — x echarse a volar por los cielos y r D“RAB' lIDADAD

de repente ser alcanzado por

un desgraciado que te incrusta El s s hilns
en la pantalla. La clave, por i duro vllllll;gﬂl'i-(]adu i'en ¢
supuesto, es paciencia, Y una , ol modo FACIL ;
vez que ya habia gastado mas b v Eilos ol
i.iempo del que queria en el {0 juego normaly dificil, el
juego empezé a gustarme. El juego puede durar SIGLOS, y llegar @
método de control esta extre- ' ser lrustante.

madamente bien programado, '

la accién es muy uniforme, muy rapida y bastante ' T
adictiva. Es también un juego muy duro. Abrirse ‘ Glo B Al

Los poderes sobrehtimanos no.son gratuitos, ni
siquiera para“Superman. Repartidos por el paisaje hay
varios logotipos/d& Su

proporciorar g/Su

iSuperman, ideal, ; v S camino a través de los niveles precisa dedicacién,
para los malos que ™ RS A : pero ésta ofrece su recompensa, lo que te devuelve
vuelan. Otros te 5 -~ al juego. No es un clésico, pero es un juego que
dan vida extra. Muy |t llegaras a apreciar si buscas desafios.

utiles, de verdad.

| ' (INFORME A LARCO PLAZO' ANALISIS ' » :
| 'HORA - e i INGenI0 [ 1 1] IMejor qusldpegionds
i s : MegaDrive! Superman es rapi-
! 'DIA E ' ACCION B[ ' do, duro y jugable. De cual-

quier modo es muy frustrante,
lo que hara abandonar a

b e DESAFIO =] ;
ﬁj ' MEs [ 5] e i ) REFLEJOS || muchos jugadores..
L1 o e |

3
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STEEL ~APCE

PRESS 1 OR 2

UGADORES

PRECIO

POR ACCLAIM

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:
COMBATIR DE NUEVO
NIVELES: 3
RESPUESTA: SE PIERDE
DIFICULTAD: MEDIA

LANZAMIENTO

1° PUNTUACION
Completyar el nivel facil

Las estrellas de la WWF se
trasladan a la Master
System.

CONTROLES

El joypad es para
moverse por el ring, y
para escoger las presas.

| Puiierazo / apResaR

2 PATADA / CORRER

COMO JUGAR

Mueve a tu luchador por el ring,
pegando y pateando a tu adversario
para debilitarle. Cuando ya esté
déhil realiza alguna inmovilizacion
hasta la cuenta de tres.

44 MEG* SEGA

GAR MASTER SYSTEM

STEEL CAGE

CHALLENGE

cxbr}ualmem‘e tienes que sufrir
por tu arte y la lucha no es una
excepcion. Estos enamorados del
cuelpo atlético pasan muchas horas
aburridas en el gimnasio, todo para
! poder salir en condiciones a luchar al

! cuudrllutero a la vista de todos los

ciudadanos de mediana edad. &Y
todo para qué, aparte de la Olimpica
idea de un deporte de élite?

COMENTARIO

Se parece
muchisimo a
la versién
de Mega
Drive, aun-
que se le ha
restado casi
toda la di-
version, y
solo se le
Gus han dejado
las malas
caracteristicas. Mover los per-
sonaijes por el ring es suma-
mente sencillo, pero una vez en
un agarre, el método de con-
trol parece que te abandona
simplemente, dejéndote a mer-
ced del oponente. Graficamen-
te, toda la gracia se ha perdi-
do, con todos los luchadores
dibujados iguales y una ani-
macién extremadamente po-
bre. Nada de pantalones hor-
teras ni proyecciones extrava-
gantes. De hecho, es tan sobe-
ranamente aburrido, que estu-
ve contando cada minuto que
lo tuve encendido. Es superior
a los juegos de lucha DESAST-
OSOS como Pitfighter, pero

Bueno, lo cierto es que, la mayor
parte de los luchadores son realmen-
te muy dficionados a sus cervecitas
con tapas, huevos con colesterol, y
nada de refrescos dietéticos. Ahora
estos obesos especimenes llegan a'la
Master System donde las palizas mas
duras tienen lugar, en una jaula de
acero, un evento deportivo de lucha
para algin que otro golfo.

¢éBailas, querido? iMe encanta tu nuevo maquillaje!

CUADRILATERO

Hay dos pantallas en cualquier
enfrentamiento. La primera es
cuando los dos oponentes
permanecen. Es un sitio poco
propicio para hablar de negocios,
asi que la tarea mds importante es
echar al conirario del ring (no para
tomar una copa). Guantazos y
patadas continuadas es una
manera muy Util de tumbar a
alguien en la lona. AGn mas

efectiva es una presa que incluye -

inmovilizar al adversario y ejecutar

una variada coleccién de
desagradables golpes, como
proyecciones con los hombros y
golpes de cabeza. Sacalo fuera de
las cuerdas y luego hazle besar el
suelo. Pero cuidado porque las
presas funcionan en ambos
sentidos de modo que siempre se
produce una lucha por el control.
Un oponente derribado se
recupera en funcién de su barra
de energia. Cuando esta débil, un
golpe debe seguir a una
proyeccién, y la victoria viene sélo
después de la cuenta de tres.




éComo he podido liarme de esta
manera? iSuéltame, me quiero ir con mi
mama!

=)t \

COGYE  CINOY ¢ FMGE X
PLARYER VS CONPUTER

PLAVERS VS CORPUTER
PLHYER V5 PLEBVER

SYFEEY

: as. Desafo
INFORME A LARGO PLAZO
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¢kl hombre eletanie? c¢Un polifico
conocido?

¢El Mega Golfo? ¢El monstruo de
las galletas?

ANALISIS
INGENIO | | = | ]
ACCION [ i |
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Cuatro modos de
juego: solo, con
comparero,
campeonato, por
equipos, con tres

niveles de dificultad.

Un modelo con palabra clave
habria sido una buena idea.

sprites no son

demasiado malos.

Al margen del fondo de la jaula,
todo lo demds estd muy palido.

SONIDO

60

En la Master
System al menos,
los grdficos pueden
distinguirse y los

Cada jugador
tiene una melodia
personal que se
emite antes de los
combates y
después de la victoria.
El sonido es pobre.

Jugar con un
compariero es
divertido,

JUGABIBLIDAD

modo de equipo.

La imprecision de los controles
y la accion invariante es
frustrante

Incluso en el nivel
facil es duro ganar...
... pero esto se

DURABILIDAD
debe a que los

controles son

imprecisos, El interés en el juego
muere pronto.

GLOBAL

47

Un juego tan divertido como
contar palillos en un bar. Lo
Unico que no puede hacer el
jugador es participar. Se puede
predecir el mosqueo que
tendrdn los forofos de la lucha
WWF Wrestling con el juego.

MEGA SEG{\ 45



UGADORES

PRECIO

POR FLYING EDGE

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: N/A
NIVELES DE DIFICULTAD: 3
A AYH T
DIFICULTAD: FACIL

1 PUNTUACION
NO DISPONIBLE

ORIGEN

All-Star Challenge te ofrece los
equipos de haloncesto mas
fumesoes de Norteamérica, en
un formato frente a frente.

CONTROLES

El joypad controla el
movimiento y la posicion del
jugador que se encuentra en la
cancha. No ofrece un control
fuera de lo normal, pero
wmple.

A Saltar / Disparar

B Robar
c Mate

s Arranca y detiene el juego

COMO JUGAR

En cada uno de los subjuegos, marca
todos los puntos que puedas en el
menor tiempo posible.

—

6 MEGA SEGA

iA cuilquier cosa le

VARIACIONES SOBRE UN TARIO
TEMA BIEN CONOCIDO BN anmericano

fienen que
estar
realmente
desespera-
dos si
desean
asistir,
participar o
simplemen-
fe estar
relacionados con aconteci-
mientos como éste. Yo no
estoy tan pasado como para
jugar la version de consola.
Es profundamente aburrida
y estupida. Puede que te
preguntes como una serie de
limitadas escaramuzas en un
espacio tan limitado puede
ser un juego. Pues es que no
lo es. Los gréficos y la pre-
sentacion son bastante me-
diocres, pero el juego en si
no existe. Ni siquiera resulta
interesante la primera vez
que juegas, y no ofrece siqui-

La Unica vista de la que dispones
en los diferentes subjuegos es la
que se dispone desde una posicion
estdtica a un extremo de la
cancha. La canasta es tu Gnica
meta, el fin de todos tus esfuerzos,
tu pasaperte hacia la cordura.
Ahora estidiate la variedad de
modos de juego:

UNO A UNO

T contra la maquina u ofro
jugador. Elige jugar durante un
tiempo especifico, o hasta que se
llegue a una puntuacion concreta.
Puedes robar balones o hacer blo-
queos, pero prevalecen las faltas
de los encuentros de cinco a cinco.

HORSE
Una variacion en lo que respecta al
enfrentamiento de habilidades
entre dos jugadores. Un jugador
marca un tiro, y si acierta el otro
debe lanzar desde la misma
posicién, marcada con una cruz. Si
fallg, se le regala una letra de la
palabra “Horse” (caballo). Si acaba
con todas las letras pierde.

DISPAROS DE TRES PUNTOS
Prueba tu habilidad disparando
desde la linea de tres puntos, ese
enorme arco que rodea la canasta.
Cada jugador dispone de cuatro
balones, que han de lanzarse
desde cinco posiciones diferentes
de la linea. Los balones marrones

puntian como uno, y los de rayas
el doble.

TIROS LIBRES

El jugador permanece justo delante
de la canasta, un punto de mira se

mueve como si estuviera algo beo-

do en torno al drea. Llévalo hasta era el méas minimo inferés.

el tablero y disparu. Elige cuantos Conlo que tenemos el peor
balones desees para practicar. luego” de baloncesto.

INFORME A LARGO PLAZO ANALISES

HORA [EEIEICIC] INGENIO. [ JC 111
DIA [ o { AcioNn EE[CICICIC]
SEMANA [ ) ] =) DESAFIO EDjEmiEm
MES ] e ) ] REFLEIOS [ (1111

[} e} e} )
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UNO CONTRA [ - Increiblle, es PRESENTACION
- : L como e !

) UNo i T - = ?:?::;OVSSO > |n1’\14:::::1£]|ll‘)‘||"!(;luluu 8 I
POR CUATRO }’ - ‘_A' 3 ’ i\ Bird, pero de jugadores y menus

_ — algo peor.
La opcién de torneo es 2k oy ) e Los “acon-
idéntica que la de uno s ARt ieu:r-lleq-.
contra uno, pero aqui } SRl Bl TS tos” indivi-
cada jugador selecciona : : dudles son
a cuatro contrarios, y : X practica-

.[uega dos eliminatorias , LR pee el ;32::;05 ‘ GRAFICOS
para llegar a la final. 3_’ Sy ' : d
4 , - no importa como te las apa-

. < Una buena
nes, la me"” sigue Slend? A} animacion de los
colar el balon por: el agujero,

= s jugadores y unos
¥ si eso no es lo suficiente- sprites bustante daros.

mente repetitivo todos los La cancha no esta mal.
encuentros tienen lugur en la Muy oscuro, unos colores muy sosos, y
misma cancha, lo gue me pa- sin variedad visual.
rece un timo, si se me per-
mite. Ademds carece de una
serie de importantes detalles :
como el elemento de competi- SON I Do
ciony la diversién. La mayo-
ria de los juegos de balon- ) _
cesto son insoportables, pero : Una serio.do
es que éste simplemente da melodias sin sentido
asco. Si estds desesperudo S b(l\l(lllll!.(l(l![)lﬂhlﬂsY
=== — = o > 2 - 2 Por un camcho de bqlencesfo : “'v"' musica de lo mas
[] i ; . - s triste. Nada que
L "/+- te recomiendo David Robin- muestre algo de imaginacion por parle
JORDPAN | 6] & | son’s Supreme Court de Sega, deict (({mi::w: kgL
- i S e '\ porlo menos se puede jugar. e o

w @
¥ §

VIOLADOR JUGABILIDAD

Hay una opdion de
Como suele ser normal en el dos jugadores, lo que

baloncesto determinadas accio- ;i presenta una opcion de
nes tienen como resultado una ! Irente o frente.
falta. Aqui, en donde no hay tiros e Una rango de accion ©
libres, sélo se efectua un cambio muy limitado. No hay variedad.
de pc»'sesién Esto'ocurre cuando Simpleza desde el primer momento.
un jugador dribla, se detiene o
salta, y sigue sin disparar. El
ataque y el bloqueo son faltas DURABILIDAD
que tienen lugar cuando un ju-
gador entra en contacto, o i
inhibe el juego. Las Puede que el modo
& Py g faltas de dos jugadores
Ly ilsdern b resulte algo interesante,
Rl fiempo Larutinay lo

A llaccidez del juego
mm‘b'e” son mantiene bajo minimos el atrativo
posibles.

que pudiera tener el juego.

GLOBAL

A Unjugador de baloncesto meneando : ’//‘ 220\ AR st ‘ ; 29
sus pelotas ayer mismo. v, v A b o - T

MAGIC, PERICO, o T P

BLAZERS' su PERSONICS £ HEY : g baloncesto deben evitar a

toda costa.

Cada uno de los 27 equipos de la Asociacion
presenta un jugador, por lo general el mas
conocido, el que mas gana, etc. Cada jugador
presenta sus propias habilidades en velocidad,

precision, y ataque.



prESS STAAT

UGADORES

PRECIO
POR SEGA

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: DURA
CONTINUACIONES: NINGUNA
NIVELES DE DIFICULTAD: 3
RESPUESTA: ESPANTOSA

i® PUNTUACION
73,570

ORIGEN

Basado en los dibujos animados
que presentan a los superhéroes
amigos del entorno.

CONTROLES

Hmmmm, a ver. Corre salta
y dispara a los maloes.
¢Donde he oido eso antes?

A Dispara

B Superdisparo

c Saltar

s Pausa
COMO JUGAR

Guia al Planeteer a través del
laberinto de trampas que se
presenta en cada una de las zonas
toxicas, evitando el dano y la
destruccion de las mdquinas.

18 MEGA SEGA

QU

e

o

E VERDE ERA MI VALLE

Los fieles Planeteers estan atrapados en cuatro Zonas Téxicas, bajo los ojos vigilantes de los secuaces
de Zarm. Por medio del D-pad, selecciona los cristales que les sirven como prisiones para averiguar
dénde se encuentran y cudl es su raptor. Los-Planeteers son:

KWAME: Un africano; la

potencia de Kwame estriba-en
salvar los espacios abiertos y las
especies en peligro (2Félix
Rodriguez de la Fuente?). Con el
poder de la Tierra, Kwamelanza™
una bola de estiércol (bofon 'A) o tres:bolas’a Ia
vez (botén B).

LINKA.: Con un coeficiente

intelectual mas largo que el
Rabbit, Linka un genio de la
musica y los ordenadores; viene
desde Rusia. Las ventosidades son

su fuerte (por lo tanto, no te acerques demasiado
a ella). Dispara una'bola.de viento (boton A) o

tres de una sola vez (boton B).

WHEELER: Es un chico duro

de las calles de Brocoklin,al que se
le considera relacionado.con el
fuego debido a su mal'genie. Es
un demenio con el fuego, y:lanza
una bola con el botén A o tres
con el botén B.

gl: Esta chinita estéumetida

en la-alta-tecnologia, y el

rock’n’roll. Su elementores.el
agua'e incluso habla con los
peces (aungue ellos no le

_hacen(ni caso).'Sus:bolas de

agua se envian-de tres.en tres cuando se

pulsa el superboton.

MA-TI: El pequenin/del
grupoe, Ma-Ti crecié bajo los
cuidados de un Shaman
hindd. Posee el secreto de la
lluvia de los bosques y

habilidades especiales para la l

curacién. Su poder, el corazon, le permite
comunicarse con eI resto‘a dravés de grandes

distancias:— : e

GAIA: Ello‘es la fuente de
sabiduria, informacion, y
consejo de los Planeteers.
Como espiritu de'la Tierra, su
salud depende gle la del
planeta.

————ere——
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EI salvar la Tierra del desastre ecolégico no es un juego, EL PODER pARA\ EL P UE BLO
sobre todo cuando el diabélico Zarm y sus dementes Comienzas tu busqueda con cucﬁ(o gl)obﬁps de energia que se
Ecovillanos estan construyendo una maquina apocaliptica pueden rellenar a lo/largo del camino. Cuando desaparece tu
hecha de cascos de litrona, cinta adhesiva por los dos lados Gltimo globo se te envia de vuelta a la pantalla\de Ecoalerta y
y latas de aerosol vacias, lo que supone el desastre de tienes que comenzar de nuevo o seleccionar otra zona. Ademas
nuestro enforno. Incapaz de soportar el pensar en docenas comienzas con cuatro un‘idqde; de pcrfenga que pueden ser

de miembros de Green Peace marchando por ahiy potenciadas con perdigones que caen de los enemigos derribados.
gritando “lo advertimos”, el Capitan Planeta se pone su Ten cuidado, porque cuando se te acaba la energia tu Super
mejor peinado verde y se prepara para defender el Blaster queda indtil y sélo puedes-hacer Un disparo cada tres
planeta. Sus companeros los Planeteers estdn aprisionados segundos. —
enla Isla de la Esperanza por lo que, para salvar al mundo, :

tienes que liberarlos y poder encargarte de la Zonas

Toxicas y terminar con las méquinas de polucién en un duro

limite de tiempo.

Habiend
MANCHA TR
EN EL | PP M verciones
d +
PAISAJ E e - iuee;: 2n

otros

; formatos na
Como suele ser iteresanet conocer al personal es posible

Bam antes de enfrentarte a él, nos hemos peleado con R esperar
W el capturadory aqui los tienes: milagros de

esta
DR BLIGHT: Esia cientifica

"l version, y la verdad es que
" loca se dedica a crear

llevo razén. No hay ni un sol
’ suspiro de milagro en este
i :li engendros genéticos que
estropean el entorno. MAL, su
e
]

. cartucho, o lo que es lo
[ mismo, de juego. Al

superordenador, la ayuda con

evidente regocijo.

~ encenderlo, me quedé algo

impresionada con la

| presentacion y al entrar en el

| juego me di cuenta de que los

' graficos no eran mucho
peores a los de otros juegos
de rompecabezas y tortazos
como Toxic Crusader que

DUKE NUKEM: Una

victima de sus propios
experimentos, este es nuestro

muTanfe.fvaorﬂo,r experto en aunque presenta un aspecto
radioactividad y aparece'con lamentable, el juego en si es
cada desastre nuclear, para - mucho més divertido de lo

VERMINOUS SKUMM:
Un desagradable tipejo con
aspecto de rata que disfruta
con el hedor asqueroso y la

3 ; : : empeorar las cosas. Su ayudante es el atontado & que yo esperaba de Captain

putrefaccion, particularmente si leadtui Planet. Los controles son

es él el que los crea, ayudado : *. horrendos con los Planeteers,
o : que parecen ir pisando

ket eoalElinky. HOGGISH GREEDLY: T huevos. Sin parar. En todas

; o Este cerdo se estd comiendo : partes. Con unos coniroles

ZARM: Este mcllvc.do espiritu todo el mundo ayudado por su — decentes hubiera podido ser

es exactamente lo mismo que repugnante amiguito, Rigger. ! un juego medianamente

‘Gaia pero al revés y planea
hundir el mundo en la
asquerosidad mas apabullante. |~

pasable, pero lo unico que
hace es ocupar espacio y
hacer que tires tu dinero, asi
de simple.
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. Salta, digo... iSalta conmigo!,
ISalta, gandul!.

T 0 Unansioso cazador de autografos
Tt W e e - i persigue a Rita cuanda'ésta se va a
e S el (01501 i ‘

ZONASDEPELIGRO |

Tu busqueda te lleva a través de cincoterribles zonas toxicas
incluyendo el diabélico ordenador de la cerda de Blight, pues has

de destruir cinco terminales a la v&quésolias entre plataformas y
evitas mortales rayo\'sqfés\er*ueaa\esfd & -

la mina de uranio t{iuke Nukem que suelta todo tipo de

radiaciones, cosa que\has de detener reventando las minas y los
dispositivos atémicos clénicoes. En el complejo petrolifero de j
Hoggish Greedly debes\a\lr;ur el apefita.de Greedly antes de que

se beba todo el suministro é’t?oliferé@e{qmndo. Luego te §
encontraras con que has de cerrarocho vélvulas en el escondite g
alcantarillade de Verminous Skumm; pues has de controlar el flujo
de sustancias mortales antes de encontrarte frente a la maquina .
apocaliptica de Zarm.

PLEASE HELE
MY PLRMNE TEERS

.

o . P
B W

RESCLUE THEM FROM XM S
O HERNGCHME R - REMEMEB E,
PLAMETEER POMERS ARE FOaR
SELF -DEFEMSE, MOT T KILL
LEUVXNHNEG THIEMRGS . a0 MECL
GREXNDE WOt PN TH HIOHT S E o
HOPE XESLAMD. GOOD L Ok

/. Hola, me parece que fengo el pelo
morado. Pero hey, es la moda. Mis
laneteers estdn en peligro.
Aparenfement :

S AN R

* Un disgustado fotdgrafo espera el regreso de K A
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La verdad
es que la
serie del
Capitdan
Planeta no |
era nada
que se
pueda
contem-
plar a
gusfio,
| pero por lo menos era
. mejor que esa fabrica de
. asco. La idea bésica de
| una serie de diferentes ‘
| niveles de rompecabezas,
. cada uno de ellos con su
__ propio tema, y andlisis
sobre tu nivel de juego
puede que resulie
interesante en un
principio, pero la
ejecucion es tan
abominable que arruina
lo que hubiera podido ser
una propuesta atractiva.
El control da pena, la
deteccion de choques es
terrible, los Planeteers se
*" caen de las plataformas
i en las que pueden
" permanecer
! jj perfectamente, y los
rompecabezas en si dan
risa. Sin embargo, hay
& tres cosas realmente
i complicadas en Captain
¢ | Planet. Una es conseguir
| que fu personaje haga
todo lo que quieres, la
segunda es tener la
suficiente paciencia como
para terminar mas de un
* Saluudoooos, nivel, y la tercera es tener _
_lgg;‘my qué esto'mg_go como para
maaliito 3 pedir dinero por esto.
* estittoy...

Las zonas son
muy diferentes
entre siy las
pantallas de

PRESENTACION
presentacion
brillantes y divertidas.

¥ No hay ni opcién de dos
jugadores ni ;onﬁnuug_igpgs,}.ﬁ_; v

(6] AFIC
Los sprites son | 47
definidos y los |
fondos son

grandes...
V Pero estdn mal

reminiscencias de algunos juegos
de la Master System.

SONIDO
¥ Los efectos de

sonido son

pequefios y risibles por su
ineptitud.

Algunas
melodias
apropiadas.

JUGABILIDAD

¥ Frustrante hasta
loincreibleenel |
momento en el que |
te las arreglas para
hacer que tu
Planeteer obedezca las i
instrucciones mds simples, ien |
vano! |

DU ACION

¥ Después de unos
minutos
combatiendo con los
obstinados controles
sientes la
incontrolable necesidad de

arrojar la Mega Drive por la i
ventana mds cercana.

GLOBAL

B

Una licencia mediocre
convertida en una auténtica
vergiienza para la Mega
Drive, ievitala a toda costa!

{
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||[UGADORES

PRECIO

e

POR NAMCO |

DESDE |
" OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: INFINITAS
NIVELES DE DIFICULTAD: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD:
BASTANTE FACIL

"w
1° PUNTUACION

Terminado en normal |

-~
ORIGEN

Un juego completamente nuevo,
basado en cangrejos robofizados

-~

CONTROLES

Controla tu velocidad en la pantalla
estitica con ARRIBA o ABAJO. Los
hotones controlan las pinzas del
cangrejo que est} bajo tu dominio.
Listo.

A Pinza A
B Pinza B
c ' Pinza C

s Detener y continuar el juego

"COMO JUGAR

Mueve tu cangrejito de arriba'a
abajo, intentando agarrar las
pelotas del contrario. iAaaaaayy!
iEsas no!

= 7 A

’ ”'Peiofas. Una pulubm que describe a la perfecclén este

Porque son el tema alrededor del cual gira éste.
S, el juego de pelota del futuro probablemente no se
parezca @ ninguno de los que conodemos en este mo-

_ mento. No es el fGibol, ni el rugby, sino el poderoso juego
metélico de Balljacks. Este juego se desarrolia én una
cancha con dos cangrejos robotizados, cada uno de los
cuales tiene una cinta de montaje en la parte posterior en
la'que se van cargando pelotas. El objetivo del juego es
utilizar las pinzas del cangrejo para arrebatarle las esferas
al contrario y cargarlas en tu propia cadena de montaie.
Una vez hecho esto, tu enemigo es el Impulsor de Tiempo
Critico, en cuestién de segundos comienza a ejecutarse, y
sélo se detiene una vez ha conseguido una bola negra, o
se ejecuta por completo y se termina con el combate. El
primer jugador en vencer tres veces gana el encuentro::/

Lo corriente es que se ofrezca una vista desde/arriba,
con los botones de movimiento vertical para el control del
cangrejo por los railes y los botones del joypad para
manejar las pinzas.

imagen.”

CANGREJOS PELLIZCANDO
LAS PELOTAS ‘

Cada cangrejo estd equipado con un parde: pmzns
succionadoras. Al pulsar.un bofén, una de estas sale
disparada por delante dél cangrejo, se pega a la bola (si
llega a alcanzar alguna) o el muro que se encuenfrepor. . &
detrés, y entonces régresa a donde se encuentre el
cangrejo. Los botones A y C controlan una de las pinzas,
mieniras que la ofra se dispara utilizando el botén B. Si la
pinza ha atrapado alguna pelota, lo mejor es intentar
atacar al conirario. Una vez que un cangrejo esté lo
suficientemente dafiado pierde el conirol de una o ambas
pinzas, Cuando esto sucede fiene que retirarse al puesto
de reparacion, donde se le suministra un mecanismo de
repuesto.

comsurnn:ah :

-1 \!{ ACK

imple

2 MEGA SEGA

A ..."ya hemos dicho que no es el juego mds interesante al
que se le puede echar un vistazo.”



MOVIMIENTO DE PINZAS
Si envias una de tus esferas al contrario es posible
\.recuperarla sin. mas que arrebatérsela. Simplemente
apunta hacia la pelota y dispara la pinza, aunque el
ofro jugador disponga de la ocasién de quitértela de

nuevo. Sélo mediante la posicién estratégica de tu

cangrejo puedes modificar el rumbo de la pinza,
para que no dé complicacién alguna a la hora de
ecuperarla.

J ¢

(]

i

—

[T

¥

'INFORMEALARGOPLAZO | (  AnALISIS
(HORA B 10T | INGENIO
- lacaon
CIC .| Esario
FEEEEN | REFLEIOS

fPRESENTACION.

Un monttn de
aptiones y un per da
puntallos de
presentacian algo
inspirados

V Luverdad es que resulta bastante
flojo

GRAFICOS

Las tongrejos
estan hostante bien,
¥ Lacancha llego o
aburrir, y &5 el dnico
elemento grafico del
fue e dispone |

" SONIDO

7222 Uno
pequena selecion de
estipidos melodias y
uhsurdos afactos
subMega Drive.

JUGABILIDAD

Bustante rdpido y
uriosomente
uhsorbente.
¥ Aunque &5 un juego
pura retrosodos
mentales

DURABILIDAD

¥ No se ofrecen
demasiados contrarios
y lo simpleza del juego
en si, indican que el
juego no puede durar
demasiado.

S

%:z*&f =

'~ GLOBAL

‘m—b
- -

Bustante divertido, durante un
ratito. Poco después todo el
atractivo que supone la |
novedad de Balljacks
desaparece sin dejar rastro.

i
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|JUGADOR
N
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/
PRECIO £39.99
POR SEGA

DESDE JuLy

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: 1
RESPUESTA: EXCELENTE
DIFICULTAD:
MEDIA

19 PUNTUACION
396,000

ORIGEN

Un preducto completamente
original, pero la idea de trajes
moviles de ataque estd muy
extendida en Japdn.

CONTROLES

ZQUIERDA / DERECHA mueve el
traje Ranger.

ARRIBA activa el propulsor.
ABAJO se agacha o se une a la
unidad de complemento.

A Dispara el cafion izquierdo

B D:isbdrd arma especicil /
| Elige arma especial

c Di'spﬁ’r; el caiion derecho
_ s Comienza \; pausa el juego

COMO JUGAR

Guia al Ranger X a través de cada
nivel, utilizando el radar para
encontrar a cada jefe. Destruye a las
fuerzas atacantes.

MEGA SEGA

VARIEDAD DE
ARMAMENTO
ESPECIAL

INCENDIARIAS

Proyectiles que, cuando son
lanzdos, explotan al contacto, y
producen una onda expansiva,
a la izquierda o la derecha.

Grandes llamaradas de
plasma presurizado. Causa un
descenso excesivo en las
fuentes de energ

Disparos de laser gemelos que
giran en torno al eje de la
nave, buscando un objetivo al
que dirigirse. Moderadamente
poientes.

| desarrollo del traje movil blindado de com-
bate fue el mayor avance de su generacién
en la industria militar. Esta dura protecciéon y sus
armas de alta maniobrabilidad podian
introducir un guerrillero en el corazén del bata-
ll6n enemigo. La fundacién de una;unidad
dedicada, especialista en el uso de estos arte-
factos, era inevitable: Witness, luego, iRanger X!
El momento mas glorioso de Ranger X, fue
cuando la Tierra corria el mayor peligro. Las
fuerzas enemigas de mas alla del Sistema Solar
habian realizado un ataque combinado,
estableciendo bases subterrdaneas y de
superficie. Las unidades Ranger X fueron enviadas; enfrentdndose a
innumerables enemigos sélo con sus unidades de transporte por control
remoto. En estos bosques y cielos, el futuro del planeta Madre todavia
pende de un hilo.

CONTROL REMOTO

| La unidad complementaria del Ranger es la Ex-Up. Esta unidad de tierra

| imita los movimientos del
traje aéreo de Ranger

| X. Ambas unidades
pueden ser combi-
nadas en una sola
pieza, que posee un

| canén direccionable.
En su defecto, el traje
Ranger puede
cabalgar sobre la
unidad, conducién-
dola con seguridad.

DISEND DEL TRAJE DE COMBATE )

El traje de combate dispone de dos armas diferentes: un potente cafion de
repeticion y el uso de una de las armas especiales anadidas. El cafion
siempre dispara al frente, existiendo dos botones para abrir fuego, que
automaticamente invierte la direccion del traje Ranger. Estfo significa que
puedes disparar en una direccién mientras te retiras en la contraria. El arma
especial usa grandes cantidades de poder suplementario pero tiene efectos
devastadores. ;

AGUILA

El arma definitiva. Un escuadrén de
devastadoras aguilas cyborg explosi-
vas, ataca una posicion enemiga.

SMART

Se lanza un pequeno rayo verde,
que acaba expandiéndose en una
enorme bomba de increible efecto.




SUMINISTRO AEREOD

JUGAR MEG

A iPor fin! ilo logré! (Chipate esa,

marciano)
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COMENTARIC

Uno de los
cartuchos
de acciéon
mas ele-
gantesyy
temerarios
para la
Megadrive,
Ranger X
tiene ase-

Gus gurado un

numero

_ uno. Cuanto mds juego, més

aprecio un juego de esta
calidad, con tal nGmero de
cualidades, que deberia lla-
mar la atencién de cualquie-
ra que tenga una MegaDrive
La idea de un traje de ataque
movil se parece bastante al
Cybernator de Konami (un
juego de Super NES), pero
este esta incluso mejor reali-
zado. Los niveles son una
mezcla de disparos de alto
octanaje y estrategia sutil.
Las complicaciones del nivel
de la caverna, y sacar todo el
partido a las unidades de

_tierra de control remoto,

junto con la eleccion
apropiada del arma especial
a utilizar, todo conduce a la

.destruccion final. Los grdficos

son de lo mejor en todos los
aspectos, asi'como la

presentacion. Este debe ser
uno de los mejores productos
para MegaDrive. Consiguelo.

MEGA SEGA 5



CONVERSOR DE
FLUJO

s conversores azules son

ilmente identificables, y estan
ratégicamente repartidos en

da nivel. Usdndolos, la reserva de
der especial se convierte en

ergia de proteccién para los
udos. Esta es una buena manera
recargar un traje cuando vas a
contrarte con un ataque fuerte. El

tencial del convesor es infinito. j REVIS'DN DE PANTAI_'_AS

Hay ocho niveles de intercambio de laser intensivo
en Ranger X, cinco de los cuales hemos decidido
resumir para vosotros. Tendreis que terminar el
juego si queréis saber como son los fres niveles
restantes. Aunque hemos acabado el juego (puro
vicio) no vamos a desvelaros la intriga.

PANTALLA UND

Este nivel, por ser el primero no es de los mas
dificiles, pero tampoco pienses que va a lo fdcil.
Te encontrards con horribles marcianos que
intentardn hacer picadillo tu armadura especial.
Lo mejor que puedes hacer es intentar que te
COME"TAR’O hagan el menor dafio pQSik?Ie. En tus manos e’sfd
e ! que puedas pasar a la siguiente fase sin un sélo

iOh. sil rasgufo sobre tu coraza. iDale fuerte chaval!
, sil

i e AL
N
AUNEN

* B f‘a\ T ‘}7—";“7 -y

Ranger X
es un nu-
mero uno
en los
matamar-
cianos de
pantalla
movil para
5 b MegaDrive,
RA FA alcanzan-
dole el ni-
sel de Gynoug y Hellfire! Los
graficos son sorprendentes,
zon algunos tipos de efectos
yraficos mega Modo-7,
animacion pasmosa y niveles
de diseno fabulosos. Las
axplosiones son la repera,
realmente espectaculares,

/

NBREs500

PANTALLA DOS | PANTALLA TRES .

T S G L Ranger X se da un paseo baio tierra con la expresa Es el momento de hacer una excursion campestre,
i T B GG R G intencion de. desconectar el genemd’or de energia ipero no para una meriendal Las legiones

ntenso, si esto es posible. enemigo. Diversos ger)eradores estdn desperch’- extraterresires han conseguido mds generadores ique
Pero es el planteamiento del gados a lo largo del nivel, que despnden'energlo DEBEN ser destruidos! Solamente podras avanzar si
uego lo que mas llama la CUU“dP el buen Ranger los G*C'FC'- Tendras que llegas al lago y destruyes al crustdceo de dos cabezas
N ehaontlahancdadlae destruirlos todos para conseguir acceso al tunel que habita en las oscuras profundidades.

armas disponible es grandio- bajo tierra donde estd el jefe, que se muestra en

sa y los vehiculos de apoyo las mas grandes imdgenes 3D.

lfambién se unen a la fiesta ey -
destructiva. AGn asi no es
facil de terminar. Acabar los
cinco primeros niveles te
puede llevar un tiempo
respetable y la escasa posibi-
idad de continuar las parti-
das, te hace volver al
comienzo mas de una vez.
Ranger X es un juego fabu-
loso, muy logrado y jugable
incluso si los matamarcianos
no son tus favoritos.

ST .\'\ L ]
DRNGH300
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IMPULSO CONTROLADO |

El motor de propulsion vertical del traje de Ranger es efectivo y |

. energeticamente |
eficientes. De cual-
quier modo, son
gobernados por
dos principios. El
sobrecalentamiento
causa un corte en

| el funcionamiento
de la unidad,

| provocado por un

| USso excesivo.

tarkead il Dekea edbal Rebaas IS5R

#@4@@2@&;’»

e R A

iRanger X llega al pie de un enorme rascacielos!
Vuela destruyendo al enemigo hasta que alcances la
construccion mds alta. Solo entonces llegards a la
pantalla del jefe, una gran vista de la ciudad con un
generador inmenso por destruir.

En este momento, la presencia de Ranger X ha sido
notificada a las autoridades competentes, que han
conseguido la maquinaria més destructiva para ha-
cerse cargo de Ranger X. La ciudad en si es una
trampa mortal, cubierta de cariones ldser a diestro y
siniestro, y robots que aparecen detrds de ti y dispa-
ran, no importa lo rapido que te vuelvas. iYujuu!

IECTRE!

G452 %

PRESENTACION

A La posibilidad de ‘
jugar distintos niveles,
y los secuencias de
introduccion crean una |
buena atmasfera.

7 Una posibilidad para dos
juegadores hubiera estado bien.

AExcelentes sprites y
animacion. Eleccion de
escenarios infeligente

GRAFICOS
e imaginartiva. Muy

agradoblealovista

7 Algunas de las perspectivas estdn un
poco deformadas

g

Y,

A

R

A Excelentes efectos
en la destruccicn de
cosas y sonidos de
computadores.

La melodia que
suena durante e juego es quizd el
Gnico elemento discordante.

JUGABILIDAD

A Excelente
planteamiento del
juego, con un control
sobre el froje mara-
villoso, y un conjunto de
pruebas imaginativas. i0le!

- GLOBAL

' DURABILIDAD

A Niveles de dificultad
muy bien llevados, y
algunas pantallas
consumen fiempo, pero
te absorben. Para
jugarlo hasta el final.
Una vez que conoces el modo de
moverte, es sencillo aguantar.

=
[= e
[
==

iMenudo juego! Ranger X estd
por encima de toda critica, de
modo que comprarselo serd un |
acto mds que senstata. iUn

matamarcianos de impresion!

MEGA SEGA 5
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UGADORES

PRECIO

POR ACCOLADE

DESDE
OPCIONES

DISTRIBUIDOR: IMPORTACION
CONTROL: JOYPAD
DIFICULTAD: MEDIA

CONTINUACIONES: N/A
NIVELES: 3

RESPUESTA: MEDIOCRE : 2 : e PIRAGU I‘SM

1 PUNTUACION
456785789

=

ORIGEN VA

B knockdowns: NS N i B e : e 1
El dltimo en la larga lista de i ETUES T B Segmnn g KAVAK 777 7 =
R e ] e e i snm:x DlaqiE.DE W 1 A age Traal Time: BERNGER
: io5 eed: 68 2 -0
simulaciones deporiiva: Tournarnent Record: 0::5.00% peEe: ; ] e Speed- PR RT T

momento.

e

s saltadores del espectaculo compiten i ' Esta prueba consiste en un aconfecimien
ista llena de curvas. Para realizar I I8 mensional contra reloj. Baja por |

CONTROLES

La habilidosa combinacion de
pulsacion de botones y manejo
del joystick es la clave para
vencer en este juego. Cada

prucha req:i.lii;::r«:e :li:: :mu técnica = / X ‘ J A BR_LI N A

|
|
|
|
|
|
|

A No se suele ufilizar
B Aumento de velocidad

c Accion “ml o S : - =
PN [ CYCTRNT e ‘ 5 7 : T

Touvrnarnant Record: 1:09.8%5 Speed: A1 Speed:

! s Comienza y detiene el juego

o como JUGAR B Mas payasadas tridimensionales enel | @ La prueba favorita 'de gordqs con el pelo
sdromo. Se trata de pulsar un botén, de 8 lo rasta, el lanzamiento de jabalina se

Toma parte en ocho pruebas. 3 orma que mantengas constante tu | f

Quédate en una de las tres primeras £ . Tomar las curvas por la

posiciones si deseas una medalla. B int s la forma mas simple d

Obtén puntos para una superior . { o g
posicion en la liga. s
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Tournarnent Recora: 95 Score: Tournarment Recora: 0:06.625 Speed:

- HURDLES [ s ]
> Time: ﬁzlél.B'Is

lacionada con tu sentido del tiempo I
nes 12 ﬂechus dlspuesfus en monfo { ecorrer el circuito. Termlnar esta prUeba
| B una combinacién de pulsocnon de bo on
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C'OMENTIIRIO |

Vaya revoltijo. Summer -
Challenge ofrece algunas gy

buenas ideas de juego, pero == ! | : = e Er T —
Lasdsal - o “ﬁ‘ﬂ“‘:“ A T eiont BG
también se salta muchas. | oy HNeIant: 5
- Tounnarnent Recora: 1.90rm peed: §

Algunos de las pruebas - :
como el tiro de jabalina y
con arco resultan divertidos, |
mientras que la equitacion y ™|
la carrera de obstdculos son gl |
una patata. Los grdficos, el ‘
sonido, e incluso la
presentacion, como las
secuencias de principio y fin son bastante
desiguales. Es como si los programadores
intentaran abarcar demasiado y quisieran

= comprometerse en todas partes, en lugar de
ofrecer sélo dos o tres pruebus y hacer algo de |
I verdadera calidad. Es mejor que Olympic
Gold, lo que no es grun cosd.

'nta. Con este método puedes sobre-
alturas de dos metros. Comlenz

a pulsacién Ievuntarus‘lg pi
és la espuldu con

253 =) =) =

COMENTARIO

(Profundo suspiro). Bien,
aprecio todo lo que Accolade
ha intentado hacer con esto,
pero ni tan siquiera se
acerca al podium. Pero al icionalmente una de las pruebas mas
‘menos deberian recibir una g 'sgadus Coge una buena carrerill
mencion por la utilizacion de , I botén para cada uno de Ios
‘. graficos poligonales. Las i By C
mejores pruebas son la de
equitacion y la de vallas.
Otros deportes como la
jabalina y el arco tampoco
.| estan mal. Por otro lado lo agarrotado de los
m's . movimientos, o la carencia de
meditacion en el propio juego,
_ hacen que resulte bastante
pesado. Las ceremonias
muestran lo ratera que es la
presentacion, lo que acaba con
el ambiente que ha de ofrecer
'un acontecimiento deportivo. Por/| |MES
j desgracia Summer Challenge no | ..
merece una medalla. Ano

Heighi:

erinl
Speed:

OURNErACNT Recora: 4.90m

INGENIO
, ACCION
SEMANA | == DESAFIO

§ I o ] e REFLEJOS

PRESENTACION

Los opciones de
multijugador y la
funcion de
entrenamiento estdn
bien hechas, y son
esenciales en un juego de esta dase.

La ceremonia de entrega

de medallas da asco.

GRAFICOS

La utilizacion de
poligonos ofrece una
perspectiva original.
Algunas de las
animaciones resultan
de lo mds impresionante.

Lo actualizacion de personajes es
lenta y desacompasada.

SONIDO

Uno de los puntos
debiles del juego. La
musica resulta
execrable y el
compositor habria de
ser ejecutado. Los efectos no lo
redimen.

'

JUGABILIDAD

Ocho pruebas
parecen mucho, y la
mayor parte del tiempo
estards pasando de una
otra hasta quedarte con *
las que mas te gusten.

Algunos de los acontecimientos son
demasiado simplistas.

DURACION

Summer Challenge
ofrece muchas
posibilidades por su
capacidad de hasta ocho
jugadores.

Pero puede que te quedes sin
amigos si les obligas o jugar...

GLOBAL

67

Un valiente intento de un nuevo
tipo de juego deportivo, pero la
Megadrive no estd preparada para
algunos de sus conceptos. Unos
grdficos pobres y el sonido dejan
caer el resto.




|JUGADORES

PRECIO

POR ACCOLADE |

DESDE '|

OPCIONES

NIVELES DE DIFICULTAD: Ninguno
PRUEBAS DE SONIDO: Ninguna
CONTINUACIONES: No regulable
VIDAS: No regulable

S i

~ 19 PUNTUACION
iCOGERLE EL TRANQUILLO! )

La mayoria de los ciudadanos de las capitales de todo el mundo estdn familiarizades con un
objeto conocido como “bate de beisbol”, sobre todo gracias a la delincuencia. Todos son
capaces de reconocerlo, iy saben con seguridad que se trata de un estupendo disuasor frente
al delito! De todas formas, entre nosotros este juego no disfruta de demasiada aceptacién.
Pero, en fin, gracias a Accolade, podemos utilizar el bate de beisbol con la finalidad para la
gue se cred, iun elemento deportivo en lugar de un arma de combate!

Para los novatos, el beisbol es un juego de equipos en donde cada
alineacién consta de nueve miembros. El equipo defensor cubre un
sector del campo con forma de diamante, en el que en cada una de sus
esquinas se encuentra una “base”. Un bateador sale a la base “home”
representando al equipo atacante. Golpea la pelota que se le lanza lo
mads lejos que pueda y sale disparado, intentando alcanzar las cuatro
bases antes de que los conirarios cojan o devuelvan la pelota. Si cogen
la pelota antes de que esta toque el suelo, el bateador queda eliminado
de inmediato. El jugador sufre la misma pena si el jugador encargado de
una base recibe la pelota antes de llegue hasta ella. Por Gltimo, los
puntos se marcan cuando un bateador entra en la cuarta base o las
recorre todas de una sola carrera, lo que se denomina “Home Run”.
Ambos equipos disponen de nueve turnos para intentar hacer esto tantas veces como les sea
posible. Hay gente que opina que el beisbol es un juego para nenas, pero todas las
caracteristicas de este cartucho indican lo contrario. Pero si de lo que se trata es de que los
jugadores usan medias y gorrita, eso ya es harina de otro costal.

=

ORIGEN

El juego del beisbol. Accolade
ya ha puesto en el mercado
otros dos juegos de beisbol.

&

CONTROLES

Una combinacion de
direcciones en el D-pad 'y
los hotones controlan el

movimiento del bate y los
tiros del lanzador.

A Sin funcion

B Seleccion de elementos,
=4 |unzamiento de la pelota, manejo
del bate, tiro de la pelota. Todojen
combinacién con el D-pad.

c Regresu o la pantalla de opciones

s Arranca y detiene el juego.

COMO JUGAR

Guia a tu equipo hasta la victoria en
una exhibicion individual o a través
de todo un forneo de liga.

Intentar coger a un bateador despistado es una
cuestion de nervios. En el momento en el que
tengas que enfrentarte a un personaje
particularmente habil cuyo bate parezca atraer
a la pelota como un imdn, el lanzar suele ser
cuestion de pillar en un renuncio al bateador.
Por este motivo hay cinco estilos de tiro a
disposicion del lanzador y todos ellos
dependen de la posicién del D-pad, por tanto
elige con cuidado.
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CREA UN JUEGO A TU GUSTO

Si hay algo de lo que Hardball Iil tiene en
abundancia es la posibilidad de modificar
practicamente todos los aspectos de la
configuracion del cartucho original, desde el
color de las gorras de tu equipo hasta el disefio
del logotipo que se muestra en ellas. Fascinante.

La verdad es que
tratandose de opciones,
Hardball 1l las tiene
todas. Si eres un

gqmtqque,‘ § De todos los jugadores
que se encuentran en
el campo ninguno
llama tanto la atencién
como el bateador en

i el momento de salir al

" campo de juego. Una
| vez que éste estd listo,

§ es él el que senala la
distancia que recorren
los miembros de su
equipo. Ademds es
también responsa-
bilidad del bateador
el adaptarse al estilo
de juego del lanzador,

‘uvv.immm me pr
soy yo! ‘.'Eh,

preparado!

no estaba

Al por lo que de la
§ misma manera que se

{ le ofrecen cinco tipos
[} de tiro al lanzador, el
8 | bateador también !
| puede devolver la i
] pelota de cinco formas |
§ diferentes. ;

. COMENTARIO
Puede que el beisbol no sea
el juego mas emocionante
del mundo, pero esta
version se las arregla para
incluir las suficientes
fruslerias y truquitos como
para que el juego resulte
divertido. El juego bdsico
ofrece un buen disefio, con
montones de lanzamientos
diferentes, golpes, y tacticas
para los que de verdad se

sientan atraidos por este deporte, pero para
el resto resulta bastante complicado el ser
capaces de atender a la accion y disfrutar
con ella sin tener que leerse tomos enteros
de instrucciones. Lo més interesante es la
multitud de comentarios que cruzan la
pantalla a través del juego. No dispone de
la misma cantidad de frases que Joe
Montana Sporistalk Football, pero infiere al
iuego un atractivo fuera de lo normal.

: RS aficionado al beisbol que
'gi? t t o) no se conforma con un
AL simple juego de pelota,
U—’,{" aqui tienes todo lo que
3 ¥ puedes esperar, e incluso
puede que mds. De todas
formas, todo esto no es
p"( O mds que un lote de
opciones basicas. La mayoria son
practicamente innecesarias, y se
muestran de forma que recuerdan a la
plataforma de vuelo de un 747. Aparte,
el punto de vista optativo del bateador o
del lanzador resulta demasiado grande
para resultar cémodo en contraste con
los diminutos jugadores en el campo. Es
necesdrio algo de experiencia para
poder controlar al bateador y al lanzador
con habilidad, pero, una vez que se
golpea la pelota, se pasa a los limitados
jugadores de campo que requieren de
muy poca habilidad para coger una
pelota. Pero no importa, porque Hardball
lll es tan bueno como el método que se
seleccione. Los controles son instintivos y
la oportunidad de seleccionar los estilos
de lanzamiento y bateo anade cierto
elemento estratégico al juego. De todas
formas el interés a largo plazo en este
juego no es demasiado alto cuando se
compdra con otros juegos deportivos
para la Mega Drive, a pesar de sus
muchas posibilidades. Incluso asi, os
aseguro que se trata del mejor juego de
beisbol que se haya creado para Mega
Drive hasta la fecha.

iPARLOTEO!

Entonces, ¢de verdad que no conoces al maravilloso
Al Michaelsg iPues es que nosotros tampoco! No
importa, porque después de media hora de jugar a
esfo, su extrana voz de robot se queda grabada en
la mente del jugador para los restos. Al es el
comentarista que se incluye en el juego y ofrece
ingentes cantidades de “consejos” a lo largo del
encuentro. A menudo
este montén de
consejos no hace mas
que resaltar lo obvio,
pero es una muestra
de la calidad de
simulacién de este
estupendo juego.

Jumumn

'PRESENTACION

Una satistactoria
secuencia de
presentacion y un
mantdn de opciones.
Lo mayoria de éstas i
no son mds que trucos y no aportan ,‘
nada al juego. |

RAFICOS

Unas nitidos
representaciones de
los jugadores, yuna |
amplio seleciénde |
estadios que L
aumentan el interés del juego. Hay ]

i
|

algunos buenos detalles en lo
animacion de los jugadores,

~ SONIDO _

La misica junto i
con los comentarios :‘
de Al Michaels hacen
que el juego resulte
especial.

Al Michaels crispa los nervios o
walquiera

|

A s divertido para un |

solo jugador pues los |

|
controles responden y'se |
trea una gran tension
i

entre lanzador y i

hateador. ]
El resto depende de la suerte. !

A Lolignofreceun |
huen rato de diversion.
Modificar el color de los |
distintos equipos no es E:
demasiado entretenido.

Lus opciones mencionadas no son |
mds que una pérdida de tiempo. i

GLOBAL

Una simulacién de beishol de alta
calidud con multitud de opciones
innecesarios. de todas formas, en lo
que al juego respecta, Hardball 11l es la
mejor simulacién de beishol en
consolos que se ha dado hosta el
momento. Si te gusta este deporte, no
1o pierdas.






A iHasta ofra, novato!

Los duefios de una Mega-CD
dudan sobre si sentirse
orgullosos de su monstruoso
juguete hasta el momento,
aunque tengan motivos con
Final Fight y Night Trap.
Ninguno de estos titulos, de
cualquier modo, da pistas
sobre el potencial de esta
maquina. La empresa Core
Design ha decidido que es el
momento de que alguien le
haga justicia al Mega-CD
disenando un increible y
convincente simulador de
combate/vuelo de helicéptero
para él. Titulado
‘Thunderhawk’, el juego es el
primero que utiliza al completo
las capacidades de rotacion y
mapeado de texturas. iLos
resultados son simplemente
para quedarse con la boca
abiertal La mejor de las
caracteristicas del juego es el
escalamiento por hardware y
la rotacion de sprites en todos
los vehiculos enemigos, lo que
le anade realismo. Uno de los
disenadores del juego nos ha
informado de que cada
tanque, camién, helicéptero,
silo de misiles (td lo has dicho)
ipuede verse desde cualquier
angulo en 360 grados! Esto es
algo que requiere una
increible cantidad de espacio
de memoria, pero eso es algo
que el Mega-CD sabe hacer
muy bien, ¢no? Otra
caracteristica exclusiva de

Thunderhawk
es que con Mode 7
se dibujan los fondos con los
aviones, algo de lo que Super
NES es incapaz.

Quizd, la mejor manera
de describir Thunderhawk es
como un Desert Strike de tres
dimensiones. El jugador
puede escoger entre diez
misiones, cada una de las
cuales tiene sus propias
instrucciones. Por ejemplo, el
objetivo principal de la
mision cinco es reconquistar
una ciudad en América
Central. De cualquier modo
hay cinco objetivos mds que
se tienen en cuenta durante
la misién. Hay un estupendo
puente por destruir y un
escuadron de bombarderos
de largo alcance de los que
también hay que ocuparse.
Como puedes imaginar, los
sucesos transcurren en un
pequeno espacio de tiempo.
Incluso cuando el jugador
tiene una idea clara del plan
general de batalla estd el
pequeno problema de tener
que ponerlo en prdctica.

Thunderhawk se juega
habitualmente usando el D-
pad o el joystick, presionando
adelante para avanzar vy,
atrds para retirarse, e
izquierda y derecha para ir
en ésas mismas direcciones.




Alternativamente el D-pad
permite incrementar o reducir
la altitud del helicoptero o
hacerle girar 360 grados
desde una posicién fija. El
botén C realiza el cambio de
unas funciones a otras. Todo
funciona muy bien incluso en
ja version primera del juego.
Increiblemente el helicéptero
Thunderhawk es libre de ir a
cualquier parte que desee,
evitando la artilleria enemiga y
enzarzandose en combates
néreos con la aviacion
enemiga. Esto es una buena
demostracién de la potencia
de proceso del Mega-CD, iel
campo de juego es inmenso!
Los pilotos seguros de si
mismos tienen una gran
cantidad de tiempo para
infligir tantas pérdidas al
enemigo como deseen, tan
solo la municién disponible es
su limitacién. Aquellos otros
pilotos que no sean tan
intrépidos de lo Unico que
deben preocuparse es de
dirigirse constantemente hacia
el siguiente objetivo principal
para satisfacer al cuartel
generul y hacer de la presente
misién un éxito. Para las
configuraciones mds dificiles
los pilotes tienen que utilizar
la altura para sus propésitos
de atacar Volar bajo el radar
para no ser detectados sobre
un escenario increiblemente
sélido es muy emocionante.
Comuga estos problemas con
condtcrones climdticas
adverscs, misiones nocturnas,
ras’rreo y seguimiento, y los
,que sean ases del aire ihabran
encontrado un trabajo a su
medidal

Mientras sucede todo esto en
el CD la banda sonora
respalda la accién con
bombardeos impresionantes y
musica chillona de guitarra. El
musico de Core, Martin, ha
hecho mucho para darle al
juego aun mads potencia si
cabe con sus super bandas
onoras. iAlgunos de nuestros
companeros tuvieron la
oportunidad de escuchar esta
musica y se quedaron
realmente impresionados!
Ademds los propietarios de un
ega-CD deberian estar
preparados para explosiones y
tronar de armamento y
buscarse algin altavoz para
reforzar su preparacién para
Thunderhawk. iAqui hay cosas
que debéis oir, podemos
asegurarlo!

Thunderhawk esta
preparado para ser presentado
en América como el préximo

| MEGA SE

juego estrella para Mega-
CD.

No nos sorprenderia si la
sitfuacién se repitiera en Europa
cuando se lance en Septiembre.
Japén tiene Konami y Capcom y
parece ser que Core se estd
haciendo con el mercado
europeo para Mega Drive con
éste y otros titulos que serdn
lanzados la préxima temporada.
La expectacion es incontenible,
pero afortunadamente, estamos
tan solo a un paso de un
articulo mas extenso. Paciencia.

ulleumos que fenemos a Ia mqunml

iIn0 T2 0e0e0 [ =2
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A iSe acabo el juego!




other Gamés| to Dat»'
1993 GAME ARTS

| EI Mega-CD de
- Sega se va a
ver sobrecargado a
finales de ano.
Echa un vistazo al
- impresionante

ilpheed de Sega, votado
Imenie) como Juego del Ano

as, el juego
aIrmas de mds

iMamaaaa!

y unas habilidosas legiones de
sprites enemigos que estan
esperando a hacer su agosto
con tus tropas. Para anadir
salsa al asunto, hay una
serie de superarmas de calidad
superior que te dan la posibilidad de
destrozar alienigenas de un modo mas efectivo.

Hay dos modos de juego bdsicos. En los
niveles espaciales, la accién tiene lugar entre
enormes estructuras espdciales. Hay veces en
las que vuelas en el interior de estos enormes
cruceros y te encuentras con que los marcianos
estan dentro.

El segundo conjunto de escenarios lo
constituyen los planetas, que muestran algunos
de los graficos mas impresionantes que nunca
hayamos visto. Mas de 500.000 poligonos,
estructurados en fractales para ofrecerte unos




o

A iEntra en la pisfa?\\\
mueve el esqueleto! e

A iDetalles del
programa vacacional!

A Ardientes pisc
de pasion, supon

paisajes montafiosos que tiran de espaldas.
Aunque los grdficos son diferentes, la accién
bdsica del juego (el combate) es tan intensa como
la interior.

Sega nos ha cedido galantemente una
muestra del juego, y toda la tripulacién de MEGA
SEGA se quedo con los ojos como platos. El juego
presenta una serie de grdaficos poligonales que
dejas fuera de combate a maquinas como
Starblade y Winning Run (aunque no llega a la
categoria de Galaxian Ill.

La verdad es que es una experiencia visual que
te puede dejar tarumba, itodos esos destructores
volando, y legiones de cazas enemigos en ese
espacio fotonico! Nos parece que Silpheed va a
ser una compra indispensable para todos los
poseedores de un Mega-CD, estate atento a la
aparicion de una critica completa en tu revista
favorita (MEGA SEGA, por supuesto).

1993 GAME O’

4 Disparando en el espacio por vicio y beneficio...
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ESPECIAL MEGR- i

Es posible eliminar a :
Streets of Rage Il del

lium como mejor juego
combate para

gadrive? Esta claro que
ycom piensa que asi es, y
tende probarlo con el
zamiento de Final Fight

, una perfecta V?VSIén en _ Le esta dando una somanta de
ade de la mdaquina de : fortas bestial
nedas.

e i ree ACTORES DE
-entra princi-palmente en

e g, ol clesii de CFCARACTER

-fr? City, el cual ha estado Al contrario que la version SUPER NES de Final Fight, la version Mega-CD ha

ibiendo ofertas de incorporado tres personajes del juego de arcade original, ademas de incluir

orno de la banda Mad accién para dos jugadores! iEl perfil de cada jugador se incluye en esta
preview!

ar, que pretende
trolar Metro City con

gjgar como marioneta,
o hasta ahora todos sus ‘ aD Y
ntos han sido fallidos.
mo consecuencia, los
: oCcuUPACION:
> M
mbros de Mad Gear, LUCHADOR/CHULO

> estdn locos, raptan a la
1 de Haggar, Jessica.
ora se dedican a
intajear a Haggar para
rar sus diabdlicos
positos!

Haggar decide que

2no estd lo bueno y BT
cita la ayuda del amante ;

; Mientras que otros ——
Jessica, Cody, y de su S sélo los lanzan a sus s

ALTURA: 1,85
PESO: 86,2

Cody es un artista en
las artes marciales, y
también disfruta con

igo Guy que también contrarios, Cody es
1e cierta amistad con B capaz de pegar
1. Los tres juntos se g N cuchilladas, lo que

. . Wi ;
-aminan a rescatar a (vu;:‘,’;/d suele ser mas
sica, pero a lo bestia, doloroso que un

rullando por Metro City, : V simple punetazo.
eando a los siete Otra ventaja de

smbros de Mad Gear CcidY_SS ;U I & Tge

ta llegar al cuartel Ve OC'.1 G _?ue = (o fj;"éw’f:é

Sl ermite evitar mas TSN

1eral de Berger iel lider P ok o -
ataques que Haggar - e

la banda! 2
banda asi como golpear | =

mas deprisa.
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MEGR-CD

jOUE
PICARONES!

Hace un momento (mientras US Gold estaba
convirtiendo el juego a Amiga) nos hemos dado
cuenta de que la maquina tragaperras, esconde
un modo “picante”, en el que Jessica pierde la
mitad de la ropa y algunos de los espiritus
femeninos son algo mds... ejem, provocativos.
iEste modo “picante” se incluye en la versién
Mega-CD! Como siempre ocurre con los
productos japoneses (de cualquier tipo), no puede
faltar el toque que los caracteriza. iEstamos
completamente seguros de que nada de esto
aparecerd en la version oficial europeal

Guy se enfrenta con un mamarracho llamado Sodom en es
captura del segundo nivel.

i HAGGAR

e OCUPACION: Alcalde/ ex
g  [uchador de Wrestling

ALTURA: 1,76
PESO: 72,63

| . ALTURA: 2,05 cm

e - PESO: 136 kg :
Guy es un maestro a
i it o P
" .- Haggar es un exluchador, Ninja, por lo que puede VSt
A 3 ¥ PR N
~ que se retir6 para golpear increiblemente ‘ tg?a e
convertirse en alcalde de rapido, y ofrecer una i) =)

Metro City. Ahora ha salido
de su retiro y resulta

serie de demoledores — e
punetazos y patadas. Es =i

asombroso contemplar sus S S 5 GUnimas kapidolaus gt .
poishtesiatas R E ' i ,‘;\:@’“ic Cody, lo que resulta util R |
| ques y sus lla- HELEL b ' 2B 'Zi—w?'fd“} — a la hora de iniciar un R e o
| ves de lucha | G/ alaguet = VLN

libre.




| tintineo de una risa diabdlica
, resuena en las espirales del
G R e RN U R SRR R N tiempo, pues otro tirano loco
me Gal esta empenada en mos espera dominar la tierra. A
salidades. Nada, salta, dispara, y cabalga en pesar de estar preso en una
amuts. Aqui tenemos otra serie de tomas de sus ESfUPeﬂdCl celda de
venturas. seguridad, el diabélico
;OOOOBC TR, doctor BlondBeard ha logrado
T N ey =~ | escapar, y se las ha arreglado
. Time Gal : para encontrar una cdpsula
ega a un ' del tiempo que alguien ha
lato vacio, : 1B aparcado descuidadamente en
n darse una zona destinada a los
uenta de que megalomaniacos.
n cavernicola Presa de la locura, el
1 observa. ; doctor amenaza con
mantener la tierra bajo el
- Se cae por v Iz yugo de la historia con su
| precipicio al £7 . maquina del tiempo, a
altar de fosil menos que nuestra heroing
n fosil. s - : (me encantaria disfrutar ¢ u
peinado asi), Time Gal plieda
alcanzarle en 4002AD4F devg
Broadmoor. De todagfprma
fluctuaciones en el po gi
sobre si mismas (ofaf@o asi)
. Desde la ' mantienen detenida Bh los
ama de un r 4 momentos mds inopdttunos, |Yllt
rbol, ve un & cuando ha situadol la’pierna ergal
-onco flotante  § ; e siguiente punto de sallo. iOtra
se dirige a paE i Y estupenda cabriola de Wolfteam!
1 cascada. FiE P e SR : 2

. De nuevo
n tierra firme
2 ve en una

Conocer los limites de tiempo en Time Gal
il es un factor de importancia. Tu parte en el
mboscada . 4 g 2N f proceso se limita a seguir las indicaciones
el ; 1 que aparecen en pantalla. Se muestran de
leardental. dos maneras. En el marco externo de la
pantalla hay cuatro globos, uno para cada
direccion del joypad. Si uno de éstos se
iluming, indican que has de moverte; si
- Usando un todos ellos se encienden a la vez es que has
rbol caido de pulsar un botén. En el interior del marco
Slatedazy también se muestran pistas para los
ampolin se T siguientes movimientos, cuando los objetos

ncarga de ot son dorados.
os

eroddctilos
on su pistola
1ser.

. Por Gltimo,
uando
terriza, de un
olpe se
eshace del
omité de
ienvenida.
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Las muertes de Time Gal son lo mas destacable
del juego. Estas van desde lo mas extravagante
lo morboso, pero siempre son impresionantes.
Aqui tienes:

1941: Time
Gal se olvida
de esquivar
un avion de
propano,
muerte a lo
Moulinex.

50: Parece
que esto
guarda
relacion con
un muro de
piedra.

90.000 A.C.:
Después de
discutir con un
dinosaurio
Gal siente el
peso de la
derrota.

1588 (1): Se
trata de Time
Gal actuando
como
mujerbala.

90.000.000
A.C.: Time Gal
encuentra que
el agua esta
algo fria.

1588 (2): Justo cuando cre S que era mas seguro
volver al ag ino 1 e

< Me gustaria salir volando. Por favor, ayudadme...

MEGA SEGA 7
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Abraham Lincoln, George Washigton, Ronald Reagan y por supuesto ,
Bill Clinton. Los presidentes americanos siempre han sido conocidos
por su, ehm, honestidad e integridad...uhm,ihasta que el malvado
Banglar vino!

Una vez que accedié al cargo, se propuso convertise en el presidente
de todo el mundo! Comenzé en casa, tomando el control de las
alcantarillas. Usé el dinero de las drogas y la prostitucion para
encumbrarse firmemente en la presidencia, disoviendo el congreso y
asesinando a todo aquel que estuviese en su contra. Ahora, con los
EE.UU. bajo su control, ies solo una cuestion de tiempo antes de que
se haga con el control de todo el mundo!

Es cuestion de un inventor solitario que esto no llegue a ocurrir.
Usando sus camaradas de la resistencia para suministrarle los
materiales necesarios, ha disefiado y construido dos robots con fuerza
sobrehumana y el espiritu mistico de los Ninjas! De cualquier modo,
necesita un humano cualificado que controle sus creaciones. Ahi es
donde tu (y por supuesto, tu companiero inseparable en modo de dos
jugadores) tomas partido.

Tienes que usar tus
habilidades con el
joypad para guiar al
ninja a través de
niveles con
desplazamiento que
configuran las
defensas del
presidente, iy
asesinarle! Facil 2eh?
2o no?

m .- "

s lingl

ACCION DE LA ESTRELLA
[IE 7 MUERTE

A ESTE
JUEGO

PUEDEN
JUGAR DOS

Ninja Warriors es
virtualmente idéntico en
términos de juego al arcade
original, lo que significa
que dos jugadores pueden
enchufarse a la consola
simultdneamente y
divertirse... mas o menos. El
juego se hace mucho mas
pesado porque sélo tienes
que vértelas con la mitad
de enemigos y no hay
interaccién entre los
jugadores, hagan lo que
hagan. Bah!

Bueno, muy agradecidos al chico de
las fotos, por hacernos unas capturas
de un juego tan aburrido como éste.
iVaya tio! iVaya foto! Deslumbrante.

MILLONES DE
CHICOS MALOS

El malvado presidente tiene
acceso obviamente a una brillante
mdquina de clonacién que le
permite reproducir varios miles de
soldados y perros idénticos. Como
puedes suponer, esto
generalmente desemboca en una
grave falta de variedad en la linea
del juego, de los sprites
enemigos. De todos modos, en
los niveles superiores del juego se
intfroducen algunos tipes nueves
de enemigos para complementar
las hordas clénicas, incluyendo
robots y faquires tragafuegos.




o

A

A Una vez mds, la emocion embarga a nvestro héroe al deshacerse de ofro
hortera con pijama azul. éno les gusta el rojo, o que?

iHay que ver el pedazo de tanque
que los caballeros Ninjas son capaces
de despachurrar sélo con sus manitas!
Como para discutir con ellos...

Bueno, ¢nos lo jugamos a las chapas?

ESPECTACULAR

En la pantalla inicial hay una
opcion especial llamada
ZUNTATA que revela un poco
mads acerca de los origenes del
juego. De cualquier maodo, la
introduccién pronto se

transforma en una triste muestra
de “video pop”. En esta orgia
audiovisual, el jugador es
obligado a escuchar los

desatinos de los compaositores
durante una de sus venas
artisticas (o esto es lo que
parece). iLa misica que hard a
tus caderas moverse es el tema
principal! iOlvidate de los 40 y

la MTV, ahora tienes la vibrante
banda sonora “en vivo” en CD J

de Ninja Warriors!
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a vida puede sér muy dura cuando no eres mas gue un
mocoso, no tienes mds que preguntarselo a Willy
amish, que desde subautizo ha de cargar con un
mbre tan estupido como su apellido.

En el momento en el que nos unimos a €l en su
opio juego, nos damos cuenta de que se encuentra en
aves apuros. Bueno, lo mas probable es que tu'te
contrards en la misma situacién en caso de que tu rana
ascota saltara desde tus hombros y le descolocase el
|luguin al director, justo antes de acabar el curso. Como
podrds imaginar, Mr. Frick (el director) no se siente
masiado satisfecho con las circunstancias, y como
nsecuencia, te abre un expediente y quedas detenido,
"dia de fin de curso! iAAAiiiieeeeeh!

Lo que menos le importa a Willy es el tener que
edarse en el colegio. Sien su. casa se enterasen de la
uacion, lo mas seguro es que terminase en una
ademia militar, en lugar de en un estupendo instituto
mo sus companeros. iWilly necesita de TU ayuda! Es
cesario que controles a Willy y te asegures de que ese
lioso informe nunca llegue a su casa, y la verdod es que
trata de una ardua tarea. De todas formas, comienzas
partida con ventaja. Sigue en tu poder el estupendo
erto capilar de Mr. Fricks...

SUPER SPACE
K'’NOIDTRIX

En el interior de la habitacion de Willy te puedes
encontrar con este “chulisimo” disparador espacial. Se
trata de un juego dentro de otro juego y. por lo viso es
uno de los juegos de arcade favoritos de Willy.
Bdsicamente, es un cruce entre Super Space Invaders,
Arkanoid y Tetris (como habras podido deducir a partir
del nombre del juego). Bloques que caen del cielo'y
que has de reventar lo antes posible. Si no lo haces, al
llegar a tierra irdn formando muros. En caso de que
lleguen al techo, el juego habra terminado.
Afortunadamente, puedes aumentar la potencia de
disparo para lograr tu obijetivo. Willy espera ser todo
un as en este juego y llegar a convertirse en el rey de
los campeones de todos los tiempos.

Scaits OO LSO Tiwsee | Prics 2.9 Liwss 2>
s Craentcy  AEm—

P -
- -

A Pues si, una bonita captura
para fener que escribir un
comentario de 18 palabras sobre
ella. Qué ilusion.

Abre los ojos con asombro, ahi estd
Willy, mirando durante siglos la cama

de su hermano mayor. Lo que nosofros
quisiéramos saber es cpor qué?

AQUI TIENES A . -
Los C|'"cos ILi.Y BE.AMISH: BRlAA: Un nohbre dre<loim

3 ' 2 o Aqui le tienes, fijate bien porque  adecuado para el comportamien-
The Adventures of Willy Beamish ofrece multitud de interesantes e:‘es 16, ' it T A griu. H ermur‘:itus, Asel

personajes. Aqui te ofrecemos una rapida seleccion. dad que son fodas repugnantes?

4 MEGA SEGA=
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‘S C NS B B o
PALABRAS E IMAGENES

Puedes entablar una conversacién en cualquier
momento con cualquiera de los personajes del
juego. No tienes mas que seleccionar el icono
apropiado'y pulsar sobre uno de los personaies, y
ya podras comenzar a hablar. Las opciones de
didglogo de Willy se muestran en una casilla.
Puedes “pensarte” cada frase pulsando A. El
botén B la escupe. El enfoque de “pensamiento”
es una buena idea, porque a veces dios sabe lo
que puede pasar si uno no piensa.

LA ENFERMERA: Toda la
escuela se vio presa del
morbo en cuanto ella entré.
Puede que tenga algo que
ver con su forma de
acercarse a la medicina.

3

B samsegmrmonnmanms
8

1. Owt That's it

oW

hace sus pinitos en la
delincuencia juvenil.

=
e > ISR T v B

| ' i : M B o a8 Wi Cuanto mds avances en el

juego, @ mds personajes
conocerds, como Mr Fricks.
| 5 - i) A= o ; El director del colegio, el
o )] onos | | ' o . archienemigo de Willy, ien
b 4 = .\ = cuya mano estd el que Willy
Willy siempre lleva a cuestas una enorme mochila, Willy Beamish ha de seguir un horario de lo méas pase su adolescencia en una
incluso durante las clases. No es de extranar que sea estricto. De todas formas hay veces en las que no hay academia militar! Pero

ahi en donde guarde todo lo que es de utilidad, como demasiado que hacer. Es entonces cuando se activa tampoco pierdas de vista a

su maquinita Game Buddy (c), su yO-yo, y desde el modo de avance temporal. Una vez que se ha papd, iprocura asegurarte de
luego su amiguita anfibia, Horn}/ (Salida), la rana (si seleccionado, el contador pasa al siguiente que el informe nunca llegue
ese es su nombre. No tenemos idea de la razén por acontecimiento de importancia, por lo que el jugador |
la que se le bautizé con ese nombre). se ahorra mucho tiempo.

a su poder!

: o i I d 1 |
MAMA: Un estereotipo doméstico PAPA: Empeniado en que Willy Sta. GLASS: La evidencia de que  CHUBBY: El tipico colega gordi
norteamericano, el primer sitioc enel  haga la carrera militar, papa hace ¢l retiro obligatorio habria de ins- que disfruta de aceptacion

que fe puedes enconfraramamdes  que las cosas resulten dificiles taurarse para aburridos profeso-  social porque da asco a todo el |
haciendo la cena en la cocina. desde el principio... res con voces inaguantables. mundo.
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REPUESTOS

final de cada.carrera, es.el
omento para la parte mas
lorosaide la_carrera; ver como
1 quedado tu precioso

:quenin, despues de chocar con
dos'esos conductores de
iscientos e inocentes
pectadares. En la tienda de
puestos podras encontrar trozos
> chapa y. chasis; neumadticos,
otecciones, motor, y frenos. Las
irtes que aun funcionan se
uestran.enwverde, y las
fectuosas (o inexistentes) en

jo chillon. Tampoco tienes
finitos recursos para repararvel
che,ideshecho itienes que
vettir,lo que ganas por carrera
1 reparaciones!

I Jaguar XJ220 fue presentado en la Exposicion
del Motor Britanicaren:Qctubre:]1 988. De este
modo; este superpotente coche de serie se convirtio

en.el cuatro ruedas mas rapido del mundo durante
algunos anos. Por descontado que este pequenin
estaba fuera del alcance del bolsillo de cualquier
aficionado al 'automovilismo, pero no puede evitarse
que lagente siga sofiando con él.

Ahora, alguien en aquella exposicion' de coches
debia serlo suficientemente afortunado para
trabajar en Core Design, ese estrafalario grupo de
programadores de Derby. Su fertil imaginacion ha
debido visualizar esa-bala plateada compitiendo en
las mejores pistas del mundoe, contrarlds maquinds
de mejor rendimiento del mundo. Y-luego
probablemente pensaron-en.la Meganve y
decidieron ponerlo todo junto.

Pero ahora los'propietarios de una Sega tiene su
propio.vehiculo.turbopropulsado, con forma de
Jaguar XJ220, y la nuevarpotencia de Mega=CD ha
hecho el suefio de Core una realidad. Se trata de un
simulador de Jaguar con un realismo fantastico
debido a sus sprite escalables. Tienes el motor a
punto y tedarun legion de mecdnicos artus ordenes y
por.supuesto, equipo de radio con CD en el coche.
De modo que pisa el acelerador y exprime tu CD.

Estan disponibles dieciseis pistas distintas a lo
largo del mundo en el mend del juego. Cuando
se selecciona alguna de ellas, para una sola

_correspondientes especificacione g
estado de la pista y mejores tiempos. Los
distintos paises
exhiben sus
caracteristicas:

Ménaco es
montanoso, en

Jaguar ofrece accién para uno o dos jugadores. Para que dos jugadores
puedan competir se ha creado una pantalla doble. Las carreras Grand Prix
tienen lugar con otros 18 competidores mas, de modo que los Jaguar luchan
por el triunfo como cualquier otro. La pantalla es mucho mas lenta cuando
estd partida en dos, como era de suponer.

MEGA SEGA

Ibueno Espuna

Inglaterra
siempre llueve
y Espana...

Select Country v




Bueno es un muneco denieve
irealmente grande!

Recuerdo que ayer nos metimos en el tunel...

;]m‘ ; '.’? (

ST

£y 54
3 i}*i'-"

de correr en un CD-ROM

se hace mas evidente a la hora de escoger la
musu:a Jaguar tiene una esfupendu

o o 4
por una de ellas al comienzo de cada carrera
sera tu musica de fondo.

TERG AN Y
+ UEUU

‘ P
pista propia, que te da hberfod absoluta
para crear circuitos Grand Prix a tu gusto.

gitud, p
curvas y luego presentando una lista de
objetos que pueden colocarse a los lados de
la pista. Los esfuerzos pueden salvarse en el
Mega-CD.

Tiitan

Crar g

Trach 1

ternagth

Eest Lap

Dsrta
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Yara la mayor parte de la gente
la vida es un rollo, excepto

ira todas esas enfermizas chicas

2nuinamente americanas, con

is brillantes dientes blancos y

is gafas siempre rosas. Pero

ara las cinco companeras de

ight Trap, una buena patada en
trasero es lo que sienten

sjando una fiesta nocturna se

nvierte en la peor de sus

ssadillas.

Las cinco mujeres en cueshon
taban lavando sus medias
sjando fueron invitadas'a una
ssta nocturna en honor de su
seva colega, Sarah Martin. De
jalquier modo, a su Ilegudu ala
sstartalada mansionila opinion
sneral es que los amigos de
arah eran un poco “rarites” pero
>mo desaparecieron poco:
espués de que ellas llegaran,
=cidieron no preocuparse mds
or ello, especmlmem‘e porque
taba alli un primo de: Samh
ony, para tontear.

De cualquier modo, la'casa de
s Martin ha estado bajo la
oservacion de el SCAT (Sega
ontrol Attack Team) desde que
s cinco bellezas han
ssparecido sin dejar ra
Han revisado'la bodega
abran podido resolver el
isterio, dado que los Martin son
1 reuhdod vumplros que
acesitan una racion de:
ven, y ahora Surah‘v‘ha fruldo
|gunos especimenes;
specialmente sabrosos puro la
erienda?

Los agentes del SCAT hcn
gistrado la casaly han'
ncontrado camaras ocultas, e
teligentes trampas eniocho de
s secciones deilacasa, todas

tivadas por una unidad de
»ntrol en el sétano y protegida
or un cédigo de entrada. Los
gentes han conseguido tender
cable en el sistema que te
ermite controlar las camaras y
s frampas ocultas como agente
filtrado del SCAT en la casa.

Tu misién es proteger a las
>foritas atrapando a los
orrobles ogros chupasangres, los
rvientes de los Martin, que han
vadido la casa, y deshacer el
an de los Martin, supervisando
das las habitaciones y
ianteniendo los ojos bien
biertos. Buena suerte, ila
ecesitaras!

8 MEGA SEGA

LA SANGRE EN VINO

Para ayudarte en tu busqueda en la casa del
terror hay una cantidad de agentes del SCAT
ocultos, incluyendo la voluptuosa Kelly (conocida
como Kimberly en la serie ‘Arnold’) que figura
como una de las descerebradas rubias. Estos
agentes diseminados por el juego proporcionan
diversiones, dan pistas, o son capturades. Un
agente en particular, que parece la Rambo en
versién CD, entra en la casa armado hasta los
dientes, da un par de vueltas y es capturado por
los sedientos ogros. El método de los ogros para
capturar es rodear a la inocente victima,
taladrarle la nuca y colgarle cabeza abajo en un
armario con tubos por todos lados chupdndole
la sangre vital y embotellandola, ifiam, ram!

iEh! Yo sienfo un gran respeto por esta comunidad de
monstruitos, ien serio!

AN TR TR

TR

A iOh, guau, me encanta tu casa!

DORMITORIO: Hay una trampa bajo la ventana
que estd junto a la entrada del bafo y una de mis
favoritas, el armario se mueve y arroja al individuo
en la cama, que se mueve rapidamente
estampdndolo en la pared.

COCINA: La trampa estd en el suelo junio al
armario grande que arrastra al enemigo al olvido y
luego vuelve a cerrarse.




 Ocho habitaciones en el hogar de
 los Martin estdn equipadas con
camaras de seguridad para tu
constante supervision y para

UNA HABITACION
CON VISTAS

poder actuar contra las fuerzas
demoniacas, Hall One, Hall two,
Kitchen, Bedroom, Entryway,
Driveway, Living Room y.
Bathroom. Presionando START y
estudiando el plano de la casa,
pronto aprenderds que

habitaciones van a dar a otras de
modo que si necesitas perder a
un vampiro en algun punto
siempre puedes intentarlo en la
habitacién siguiente. Pero

Possible
Laptored

O
8]

algunas zonas en las
habitaciones, las zonar grises, no
pueden verse con la cédmara de

modo que el enemigo puede
apandrselas para meterse en ellas
y hacerte creer que les has
perdido.

Possible
Laptured

 DISTINTAS MUERTES

Todas las trampas tienen asociado un sensor que
detecta cuando hay algo en su rango de accién.
Cuando el sensor se mueve a la zona roja,
presiona B inmediatamente para capturar al
intruso. No es posible atrapar a cada ogro por
separado porque no se acercan por la trampa o
porque ya saben donde estd, al ver a un
compaiiero eliminado, y lo evitaran a conciencia.
Cada una de las ocho habitaciones tiene una o
dos trampas, y para hacerte las cosas mds faciles
aqui te presentamos un resumen:

RECIBIDOR 1: Esta es una tframpa especialmente
elaborada justo en la puerta de atrds, una vez
activada, se abre una pared mientras la otra pared
empuija a la victima a la consiguiente grieta.

A iHey! iNo me pongas fus manazas
encima!

CAMINO: Hay una gran trampa en el tejado qu
catapulta a los indeseables por el aire hasta los
arbustos cercanos, mientras que hay otra que lo
qu hace es absorber al intruso a su perdicion.

RECIBIDOR 2: Vaya sorpresa, ofra puerta trampa
arriba en las escaleras y una lamina de cristal que
bloquea la puerta y se ve atrapado con un gas téxic

BANO: La pared que hay junto a la ducha se ab
y se balancea para atrapar a sus victimas, y hay
otra puerta-trampa un poco mads allg.

VESTIBULO: Una de las frampas estd situada en las
escaleras y lo que hace es tranformar el framo
completo en una resbaladiza pendiente, de modo g
el pobre infortunado va a parar al suelo. También ha
ofra frampa en la puerta junto a la ventana.

SALA DE ESTAR: La primera trampa es otra puerta
justo al otro lado del sofa, mientras que la segunda
se dispara con la estanteria que se mueve y atrapa

al enemigo.
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_ PISTRAS MEGH

ey, todavia recuerdo los

tiempos en los que me
nombraron el rey del monopatin
en mi barrio, y tenia que llevar
todos esos protectores para no
acabar hecho papilia. La verdad
es que resultaba bastante
incémodo, por que ya teniamos
suficiente protecciéon con
nuestros pantalones de
campana, y los correctores
dentales. Pero los tiempos
cambian, y por lo visto los
skaters se estdn viendo
acosados por la ley, por lo
menos en Madrid. Lo que quiero
decir es que no se les permite
circular por las carreteras, ni
cogerse a los coches, ni cosas
por el estilo. Lo siguiente sera
prohibir la prdactica de este
deporte los domingos por la
manana (el Dia del Sefor). ila,
ja, ja! Pues bien, Carlota
Fernandez Rubio, que por cierto
no nos ha enviado su direccién,
nos manda una maravillosa
palabra clave para este juego de
Electronics Arts. Teclea
0JZ342EG8009AP029B610DM]1
200X.

DRIE g/

Hey, todavia recuerdo los tiempos en los que me nombraron el rey - il
del monopatin en mi barrio, y tenia que llevar todos esos o ;
protectores para no acabar hecho papilla. La verdad es que 4
resultaba bastante incomodo, por que ya teniamos suficiente 2 -
proteccion con nuestros pantalones de campana, y los correctores
dentales. Pero los tiempos cambian, y por lo visto los skaters se
estdn viendo acosados por la ley, por lo menos en Madrid. Lo que
quiero decir es que no se les permite circular por las carreteras, ni
cogerse a los coches, ni
cosas por el estilo. Lo
siguiente sera prohibir la
practica de este deporte los
domingos por la manana (el
Dia del Senor). ila, ja, ja!
Pues bien, Carlota
Fernandez Rubio, que por
cierto no nos ha enviado su : 1 i -
direccion, nos manda una o
maravillosa palabra clave
para este juego de
Electronics Arts. Teclea

0JZ342EG8009AP029B610DM1200X. :.\‘»- \
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Hey, aqui tenemos un juego realmente patético. Vale, fodos
esos elefantes estan extinguiéndose debido a la
destruccion de los bosques y claro, ese enorme agujero en la
capa de ozono, pero es que este elefantito todavia tiene tiempo
para ayudar a otras especies en peligro (22), como conejos y
ardillas. Recuerdo los tiempos, en los que era imposible pasear
por el campo debido a la cantidad de ardillas y conejos y
cabras que lo plagaban. Terrible. Parezco el abuelito de Heidi
¢eh2 De todas formas si te interesa salvaguardar el entorno
con un riesgo minimo, el sefior Anénimo os ofrece un
estupendo truco para Rolo. Abre todo el mapa y garantiza la
inmortalidad a Rolo. Una cosa increible, pero cierta. Si quieres
saber como hacerlo, pulsa ARRIBA/IZQUIERDA, A y C. Luego
pulsa el RESET, pero manténlos pulsados durante unos cinco
segundos, para luego pulsar B. Una pantalla con opciones
especiales hard su aparicion oportunamente, Hey, iesto
significa que no tienes que ceder a nadie tu ultimo Rolo! Oh,
ije, je , je, estupendo!

1 .
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increible, tiene

Hey, por cierto, eso me
recuerda algo, 2os
gusta mi nueva camiseta?
Es un estupendo retrato
de Sonic, 2verdad? Mirale
con sus collares y su
estupendo peinado y su
barba. Oh, vale amigos,
no es Sonic, sino Mr T, si
2qué pasa?, llevo una
camiseta de Equipo A, es
la bromita con la que
tengo que empezar cada
pista, 2vale2 No estds
aqui para divertirte,
aunque lo parezca, no
amigo, tienes que
ocuparte de estudiar los
pistas. Pues aqui tenemos
a Pedro Ventas de los Rios
de Tarragona, que tiene
un truco de sonido
estupendo, para
transformarte en Soper
Colitas. Primero sal de la

el mismo pantalla de opciones y

nombre que escucha las melodias 19,

esa banda 65, 09,y 17 de la prueba de sonido, sobre las que oiras un silbido.
heavy, que Espera a que aparezca la pantalla con el titulo y pulsa A y START para
hacia versiones seleccionar el nivel. Una vez que te encuentres dlli dirigete a la

de Obus, los prueba de sonido e introduce 04, 01, 02, 06, y luego 01, 09, 09, 02,
recuerdo a la 01, 01, 02, 04. Antes de elegir el nivel pulsando ABAIO A y START.
perfeccion. Ahora entra en un anillo y crea 50, salta en el aire y te convertirds en

Vale, yo y mis
colegas éramos
unos auténticos
jipis, lo que

| Super Sonic. Luego entra en una caja de teletransporte y pulsa C.
Rémpela para abrirla y tanto Sonic como Colitas tendran
superpoderes. Ademads, una vez que hayas hecho esto transformards
a Sonic en una creacién de Robotnik y mantén pulsado el botén C si

todavia salta a
la vista pues
sigo conduciendo un “Dos
Caballos”, pero es que ademads,
tengo el pelo largo, bueno, casi,
porque mi madre no me deja.
Bueno, pues el hecho es que yo
y mis colegas soliamos escuchar
a Dragen’s Fury y hacer las
cosds mds raras, como, me
avergtenza decirlo... beber
cerveza, pero cuando
cumplimos los dieciocho y nos
servian en las barras, nunca
antes, y cuando el grupo vino a
tocar enloquecimos, agitamos
los brazos, con en pufo cerrado,
o s6lo sacando el indice y el
menique. Por tanto, no tengas
miedo, déjate crecer el pelo, y
haz lo que quieras, porque yo

2 MEGA SEGA

ya lo he hecho. ¢Qué es eso
Bautista2 2El tip2 Oh, es cierto,
bien, si introduces 5IBW4L5KUN
“como palabra clave es este
juego del millén se te daran 52
bolas y un crédito inicial de

quieres prolongar tus vidas.

15949300. Alfonso Santiso de
Zaragoza, confiesa que descubrio
esto cuando accidentalmente el
juego se fue al garete. Vale
Alfonso, sabemos que eres un
chico muy modesto, pero no hay
nada de lo que tengas que
avergonzarte. Ya sabes, debes
enorgullecerte de tus logros.




)

GA DRIV

 que debe S's‘pe’_‘er le un
cientifico o algo asi para
mostrarles cémo hacer esas
cosas. Dios, no sé de donde han
podido sacarse un argumento
tan original. Pero bueno, é¢de qué

| estaba hablando? Ah, si, de

{ animales mutantes. No, de lucha

| libre. De todas formas puede

{ que seas un admirador de este

| deporte, y yo lo soy, porque he

| estado viendo unos de los

| combates clasificatorios en

| nosequé canal, y me parecio

| increible. Pero bueno, aqui
tenemos un truquito que nos ha |
mandado lvan, sin apellidos (¢no §
se tratard de ese tipejo que
mandamos a Eurovision hace
unos anos?). En primer lugar, sal
del cuadrildtero y espera a que
tu contrario te siga. Luego
regresa y sube a uno de los
mastiles de las cuerdas. Cuando
tu oponente regrese al cuadrilatero PULSA
ABAJO/DERECHA y los botones A y B. Cuando el
contrario le dé la espalda a tu luchador, éste
saltara y siempre caerd sobre su enemigo. Repite
el proceso hasta que la energia de tu rival esta
bajo minimos y no tengas mds que rozarle para
vencerle por completo. A pesar de todo, hey, qué oi‘f‘ T2
pasa, solo es un juego, ¢de acuerdo? Ademas "’-{‘# g
tienes que asegurarte de que te esfuerzas por el
éxito en la vida, 2vale?

.
r}j_}"-"&
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NHUPA HOCKEY ‘83

{ey, es uno de los versos de esa cancién de los Sex
istols, 2a qué si? Oh, bueno, puede que seas algo
oven para eso, pero de acuerdo, llevas razén.
3ueno, no demasiada, porque resultaba bastante
lescriptiva. Hubiera sido divertido que te la supieras,
De todas formas, he de continuar con mi misién,
vale? El tiempo no espera a nadie, y demads. Lo que
juiero decir, es que no vamos a volver a ser j6venes
le nuevo. ilq, jq, ja! ija, ja! Vale, vale ya me
>ncargaré yo del @*& por mi cuenta, 2vale?
Ademds, mira, no voy a darte demasiado la lata,
sero ésaben tus padres que utilizas ese tipo de
enguaje? y ¢qué fumas en el cuarto de bafo? Pero,
Je todas formas si quieres quedar en buena posicién
an las eliminatorias de este juego, y sigues
rerdiendo, sélo has de esperar hasta que aparezca
a opcién EXIT GAME para luego pulsar el botén
RESET. En este momento deberias continuar desde
donde te habias quedado. Pero recuerda, el hockey
sobre hielo es un juego muy violento. .

® Escuchad todos vosotros
propietarios ‘de: Mega

L i
ey, “si la montana no va a
Muhammad, entonces

Muhammad va a la montana”,
2qué? 2qué significa esto Bautista?
Bien, ya sabes, es como cuando no
puedes levantar algo realmente
pesado entonces es que debes
hacer mas ejercicio y escalar
montafas, 2si2 Bien en cualquier
caso, este juego acerca de la

[ s o
Frantco
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subida de un profeta hasta el
madximo titulo de boxeo ofrece uno
de esos sistemas de palabra
reservada que por lo general
incluyen un par de truquitos. Como
éste que nos envia Maripuri
Ruperez, de aqui de Madri. Ay,
cariino mio, 2como estds? Si, me
juego lo que quieras a que no
tienes nada mas para otra seccién

pees

®

o

de tips. Bueno, querida, ya sabes,
pues qué, que metiendo el codigo
HO70007Z se obtienen unos
efectos de impresion. Te
encontraras jugando en el pellejo
de Muhammad Ali con un indice de
uno, pero sin triunfos ni fracasos a
tu nombre. Tu contrario es



Hey, éno es esto un disco de rock sinfénico? Era

como ese disco conceptual en el que todas las
canciones narraban la historia de, este, como se
llamaba, Ork, eso, que solia entretener al dragén rey
de Quithrannackaaaaj, y la verdad, era bastaaaaante
bueno. Oh, no, ahora no estoy demasiado seguro.
Sword of Vermillion es ese extraordinario juego de rol
para Mega Drive de hace unos anos, éverdad? Pues si
que es bueno, puede que el mejor juego de rol para
consola que existe. Aparte de Altered Beast, claro.
Creo recordar que era bastante duro, aunque no

| recuerdo si alguna vez lo llegué a jugar. Pero en fin,

| Alberto Comesla de Gerona tiene un tip para que lo
duro se ablande un poquito, en caso de que seas algo
blandengue y no puedas terminarlo por tus propios
medios. Pero, hey, no vamos a juzgar a nadie. Ser un

poco blando no es ningln crimen. Hey, puede queno ||

Muhammed Ali y es como tu
“boxeador pero con las cejas
‘blancas, bigote blanco, y guantes y
‘pantaloncitos blancos, iguau! ivayc
enfrentamiento de opiniones!,
bueno, y aunque ahora parece que
estd algo pasado, es el boxeador

Bueno pues Carlota Fernandez vuelve al ataque
con un estupendo tip para este maravilloso
juego. Hey Carlota, me apuesto lo que sea a que
comes muy bien, 2a que si2 Bueno, pues no te
preocupes, a mi me pasaba casi lo mismo a tu edac
Esta chica dice que si mantienes pulsado el botén
en la pantalla de presentacién, giras el joypad haci
la derecha, y finalmente pulsas START un nivel de
seleccion aparece ante tus ojos. Pero en fin, lo mejc
de Biohazard Battle es el momento en el que la
ballena tiene que luchar'contra el hombre que
intenta destruir el bosque. Y Nelson Mandela.

had
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MEGRA:-CD

Os recordamos que nuestro
segundo Mecga CD no tiene
ganador, aunque el primero si.
Por necesidades de redaccion,
daremos el nombre del
ganador y haremos entrega del
primer Mega CD en nuestro
proximo numero. Por tanto,
pedimos al ganador que no se
impaciente tanto, que el Mega
CD es suyo y no se lova a
quitar nadie.

En lo que se refiere a la segunda parte del concurso, ésta
sigue en marcha y con un ritmo apabullante. Los ultimos
cromos los publicamos el mes que viene (agosto), sera
entonces vuestra ultima oportunidad para haceros con el
Mega CD que nos queda. Ya sabeis como funciona: en las
paginas de la revista hay camuflado un Mega Golfo. Esta
escondido en cualquier pagina (pero no lo busques en la
seccion Mega Golfo, ni en esta misma pagina, ni en la del
sumario, ni en las noticias, total, que te lo hemos puesto muy
dificil), busca bien porque esta vez es mucho mas dificil que
en el niimero anterior, aunque al cierre de esta revista no
habiamos recibido mas que unas poquitas cartas con la
respuesta correcta, itampoco era tan dificil!
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: BASKETBAL
continue B AT
Jorge Mezquida LA Hcops 376 :

e e Wings 106, un ju

- 100 metros - 9.54 seg,
- record mundial y pertiga
- 6.25 metros ‘

' SONICII |
' Paso Esmerald Hild Zone i
en 0 segundos sin que |
' me maten ni una sola |
- vez

' Luis Alberto Moreno

' Rosa

| ALTERED BEAST

~ terminado con 3 vidas y

| TAZMANIA
. 48.780 y acabado en 22

| en la primera partida de |
| mi vida

D COLUMNS

22.184.055 en el nivel

1 26.283.079 punfose
Original Game :
Jesus Sio Algng

ALIEN 3
1.350.580 puntos y
terminado con un

SUPER REAL

“en el nivel hurd mod
torneo y el pnmer parhdo

D
OLYMPIC GOL Jesus Sio Alonso

SUPER KICK OF

tercera division y 20
minutos AT
Ignacio Jolve Casfro

 STREETS OF RAGE 1
~ 1.673.500 puntos con
- vidas y 2 continues

1.750.900 puntos,

. SUPER KICK OFF
ﬁ 35 1 y27 1en prlme

by,

sin continuar

de 20 mmutos cadu parte
David Perez PU|ol _

minutos con 12 vidas de
repuesto y 28 continues

208 y con 9999 gemas,
jugué durante 3 horas y
30 minutos

Rubén Sudrez Alvarez

35.980.405 puntos en
Original Game
(amateur)

7.330.703 en Arcade
(hard)

- SONIC I
- 371.800 puntos

-y con 51 vidas de

' reserva |

 Francisco Javier Santa | HEDGEHOG

' Cruz . 4.448.440 puntos con

, : 30 vidas y6 i
. ASTERIX | "‘contmuacmnes, pare el

40-1 en un partido de
- 490.300 puntos y
| terminado sin
| continuaciones

| MICKEY MOUSE
1 106.850 puntos y con

. 15 vidas de reserva, con
" las 7 gemas y terminado
el juego, o sea, Minnie

| rescatada

| 15 baijo par en el campo

SONIC

290.900 puntos,
terminado sin
continuaciones y con 11
vidas de reserva

Javier Ramal Sanchez

GAME GEAR

ER KICK 0|=|= ,

terminado sin continuar

j.lavuer Hurtado Serrcmo

:.,'SONIC THE

juego porque me
~aburria EAE
‘ Ramon Pascual Fl’rero Ve

STREETS OF RAGE
600 0@0 pun'ros con 39

Gauntlet y nivel

T mblemenfe, las veras publicadas en esta lista.
te mas fiera que 10, razén por la que no
deis de bofetadas unos con otros.

1 Sega, Avda. Betanzos 60, semisétano A-
ras en los papeles.




iDemasiaaaaaaao!

Como comprenderéis, no es que sea ningun estupido, pero no puedo aprovechar estas paginas para
contestar vuestras cartas como a mi me gustaria, que si pudiera, mdas de uno se iba a escandalizar

| (ademds de mi editor, claro estd), pero como no tengo ganas de entrar en polémica, vuelvo a colocar
| la direccién a la que tenéis que enviar vuestras divertidas paginas (he dicho divertidas, no insultantes

| paginas):
MEGA Golfo
Avda. Betanzos, 60 - semisotano A
28034 Madrid

Por cierto, no me enviéis mds cartas con preguntas sobre juegos, estoy hasta las narices de ellos, hay
| alguien que se encarga de responderlas unas pdaginas mas adelante. A todo esto, vigilad un poquito
{ vuestras cartas porque patadean el diccionario de la Academia de la Lengua de una manera especial,
I de verdad, nunca habia visto nadie que lo hiciera como vosotros.

SUPER MONACO GP

Golfo, 2cudl de estos dos juegos es mejor, Outrun 2019 o Super
Monaco GP?

Manuel del Rio Villar
Zamora

GOLFO: Como no tengo ganas de mirar nimeros os, el mes
- pasado dedicamos un par de pagi 9, comprate la
revista y miralo, aunque Supe Mona ‘ e
G

= o
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UNO QUE AUN NO
LO HA ENTENDIDO

Como buen Mega Pringao que eres, seguro que
no te atreves a contestar esta carta. Hemos
comprado tu penosa revista y también llegado a
la conclusién de que sois unos cobardes porque
os escondeis detrds de los dibujos de los
comentarios. Por tanto, sélo nos queda decirte
que te despidan pronto de ella, puede que sino
se hunda.

No entiendo como ha sido
posible que os lleguen tantas
cartas con posters completos si
en las bases del concurso se
decia que para Completar:
Integrar, hacer cabal una cosa.
Hacerla perfecta en su clase el
poster hacian falta los cromos
de todos los nomeros. Por
cierto, écomo podéis presumir
de entregar el primer MEGA
CD de Espana cuando en la
foto sale el modelo antiguo o
europeo?

iUN TIPO LISTO! I R IR ~ Josep Eduard Baré
Lieida

Carlos y Jesis Granado Gonzdlez
Mgalaga

GOLFO: No.

GOLFO: Nuestro MEGA CD
serd el primer MEGA CD oficial
de SEGA entregado en nuestro
pais, SEGA no comercializa
oficialmente el MEGA CD. En

: ; , a cuanto a los cromos, hay que
se Antoni EE R e GRS : _ ‘ | ser un chico listo y mirar bien
Badalona : €L A1) en los sobres, en la gran tirada
de nuestro primer nimero,
GOLFO: Miralo, yo también quiero un duro, esta iban TODOS los cromos.
manand le he echado un ojo a un MB 300 SL y
me gustaria comprarmelo.

 MEGA €D

2Qué es mejor, el Mega CD 1
o el MEGA CD 22

 NINTENDO NADA DE NADA

Hoy estaba aburrido y me he dicho, voy a
fastidiar un poco a Mega Golfo. No se como te
gusta tanto reirte de la gente, si con mirarte en
un espejo seria suficiente. Por cierto, 2quién te
puso ese nombre? Siviene de Mega Drive, 2por
qué no te llamas Master Golfo ya que la Master
System Il es malisima? A todo esto, la Mega Drive
no es ninguna maravilla, Super Nintendo es
mejor, y ese cuento de que cuando salga el
MEGA-CD hablaremos, habra que verlo para
creerlo. Para que digas que no te desafiamos, ahi
va un problema de 8gica, isoluciénalo si puedes!
Si un hombre sale de caza, recorre 50 km al
oeste, 50 km al norte y 50 km al sur y caza un
os0. ¢Dénde cazé al 0oso? 2De qué color era?

Jose Vicente Torres
Alberique, Valencia

GOLFO: Sélo cambia el |
aspecto estético de la maquina,
aunque en su interior el MEGA
CD 2 esconde alguna pequena
novedad.

¢Cémo has hecho el problema? SE ACABO LO BUENO |
Jose Miguel Sé que solo te llamas Mega Golfo, pero mereces que te llamen Mete Palos. Haz el
Almagro favor de contestarme bien, que es muy importante para mi. Tengo una Master System

: y siefe juegos, pero ya me he aburrido de ellos, quiero comprarme Streets of Rage | 6 |
GOLFO: No tengo nada personal contra la Super Il, pero mis padres dicen que son muy caros. Me han prestado algunos cartuchos, pero
“Noentiendo”, pero teneis que comprender que no me conformo, ¢qué hago? |
no tiene fantos juegos como la Mega Drive, y %
ademads, tanta rotacién, tanto chip FX, tantos Jose Ignugio Mena Guerrero

colores en pantalla, para qué, para que los Ronda, Mdalaga

juegos sean eso, colores y mds colores sin mucha : ; ; |
Ldigcién_ Paraii problemyu, T TR s (o T GOLFO: iAun hay gente que fiene la Master System! No e me rebotes, al final de la
companeros de lecturas, ique fe lo solucionen revista encontrards un cupén, si no se te ha olvidado escribir, rellénalo y envianoslo,
ellos! Con el esfuerzo que he realizado para leer tendrds pronta solucion a tu problema del aburrimiento, siempre y cuando alguien

tu ilegible escritura ya tengo bastante. quiera cambiar sus cartuchos contigo.
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QUIEN COPIA A QUIEN

;
'

‘ Vuestra revista me recuerda mucho a otra de la competencia, omito nombre porque
‘todo el mundo sabe a qué revista me refiero; los personajes que comentan los juegos
_apareciendo con un aspecto gracioso y similar al de los personaijes principales del
 juego, son una burda copia de los de la revista a la que me refiero. O sea, que
_ademds de golfo eres un sinvergienza. Soy libre de escribir lo que pienso, pero no lo
voy a hacer porque seria demasiado desagradable, y como no te gustan los anénimos,
mi nombre va bien claro.

:

lvan.
Madrid

 GOLFO: Os recuerdo a todos, a TODOS (incluida esa famosa revista “original”) que
_nuestro disefio es semejante al de nuestra revista hermana Mean Machines Sega (n°1
_en revistas para consolas SEGA del Reino Unido) con muchos nimeros en la calle, por
tanto, habria que ver quién copia a quién. Por lo visto no te gustan los ancnimos, pero
parece que no sabes escribir lo que piensas, 2algin trauma infantil?

FYISTA MENSVAL. PARA LAS COnSOLAS SELA
HAY 3}'5 COMPRAR R ‘ ol
LA REVISTA

T
Como no me gustan los
cumplidos, voy directamente al
grano; no me gustan los 3
mapas de juegos, asi que no
publiquéis ninguno; quiero
reportajes mds largos; quiero
que tu seccion sea mas larga (o
2es que estds viejo y te cansas
mucho?); las noticias son
pocas, quiero mds noticias,
mads, noticias, mas. Si seguis
asi de bien, un dia de estos
compraré la revista.

Jerénimo Campoy
Rodriguez
Jerez de la Frontera, Cadiz

GOLFO: Quiero que me , :
escribdis mas cartas divertidas | EAH
y no se hable mas. :

PIROMANOS

Somos los hermanos Castro, y, sabes golfo,
cartucho que pillamos, cartucho que quemamos.
Hemos terminado alrededor de 100 juegos, nos
parecen todos mega simplones y mega sencillos,
queremos juegos mega complicados. Por cierto,
hemos leido por ahi que va salir Street Fighter Il
para Game Gear.

Jorge y Juan Carlos Castro Rodriquez
Las Palmas de Gran Canaria.

GOLFO: Oye, si quemais los cartuchos, écémo
habeis conseguido terminarlos?

LA PRIMERA CHICA iGUAU!
iHola, GOLFO!

Me llamo Libertad, tengo once aiios y como una
de las muchas propietarias de la Master System |l

tengo el derecho a gritar: ilos mejores juegos son

para la Mega Drive! Por eso te pido, o mejor
dicho, te suplico que me des la noticia (espero
que sea buena) de que sacardn los juegos de
“Tiny Toons” y “Cool Spot” en versién para la
Master System Il. Otro problema que tengo es el
juego de “Castle of lllusion” y no paso de la

ultima pantalla del pais de los dulces, es decir, en

la que sale una enorme tableta de chocolate con
cara de enfado tirandote trozos de chocolate y
que tiene la piedra amarilla. 2Podrias decirme
cémo se pasa la pantalla? iMe voy a volver local
iHelp me!

Mira, Golfo, esta es la marca de la llama, es

~ decir, la insignia de un club formado por

personajes de “dibus animados”, que estan en

. diversas aventuras y que son muy. divertidos. Son
" los personajes que forman mis libros, los que yo

escribo, porque sabes? cuando sea mayor
quiero ser escritora y maestra de EGB. Quiero
que se haga a partir de ella una serie de dibujos
animados.

Libertad Gémez Diaz
Algeciras

GOLFO: Por ser una de las primeras chicas que
me escribe seré especialmente amable contigo.
Respecto a los libros, me gustara criticar
cualquiera de los que escribas; espero ansioso el
primer manuscrito. Yuestros problemas con los
juegos me enternecen, pero un maestro no
comparte sus conocimientos con aprendices,
espera a ver si algun colega lector se enrolla
bien. Un diez en ortografia y puntuacion,
escritora. Le das bastantes vueltas a mas de u’r‘i {

 Mega Listo que se atreve a escribirme.
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GOLFO: Sordo y ciego es poco, éno serd que no has encendido el televisor? Por cierto, todavia no he visto tu nombre en el panel de Los
Mejores, asi que no se que tienes que decir a eso de que los cartuchos son dificiles.

ARSI AS i

BREVE, PERO MALO

Querido GOLFO:
Tengo una Master System y me
gustaria comprame algun
juego. Me gustaria que me
dijeses en escala del uno al
cinco, los cinco juegos que t0
consideres mejores para la
Master System. En lo que se
. refiere a tu revista, es
ALUCINANTE, me ha
encantado. Voy a comprar
todos los nimeros que salgan
el primer dia. No tengo mas
que decirte. Hasta siempre,
Golfo.

Antonio Canovas
Cartagena

GOLFO: Yo tampoco tengo
mds que decirte.

Querido Mega Golfo, nos es grato comunicarte la creacién de un club anti golfo, o
sea, preparate para lo peor.

Bilbao, Vizcaya

GOLFO: O sea que no quedasteis contentos porque perdisteis el juego en el nimero
pasado, no os preocupéis, hoy volvemos a jugar de nuevo.
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FLASHBACK

La super secuela de Another World es atn mejor de lo que imaginda-
bamos. La Mega Drive se pone de largo con este Mega juego.

JUNGLE STRIKE

Aventirate y acaba con todo, alguién tiene que dar al traste con los
planes de los malos. Sencillamente soberbio

GLOBAL GLADIATORS

Aunque McDonald’s no sea precisamente ecolégico, hay que recono-
cer sus esfuerzos por contribuir a la limpieza del planeta.

e R B e

COOL SPOT

Esto de que Spot esté lleno de bichos raros por todas partes le da un
aspecto genial, mdés bien divertido.

THE FLINTSTONES

Vilmaooaaaaaaa, iabreme la puertal

it

6 MICRO MACHINES
_ 7TINVTOONS = =
8 BALLJACKS
9 SUPERMAN
10 BATTLETOADS
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2 GLOBAL GLADIATORS

. 4 MASTER OF DARKNESS
6 SUPERMAN

8 PRINCE OF PERSIA

10 SUPERMAN

g

STREETS OF RAGE i
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iMe has doblado la
espada! iBuaaah!
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que me foca']

shace un frio

horrible.
=

¢Quién serd e
que se caiga?
Espero no ser yo.

SEGA
= PRECIO

iMi madre! Es
horribe, iii

PORCENTAJE COMPLETO
BN [ ] )
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Pues bueno, dos de los muros no estan mal pero uno de
ellos esta algo desconchado y creo que algo no va bien en el
techo...
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Populous fue uno de los primeros juegos de estrategia
para la Mega Drive, y tres anos mas tarde permanece
2ntre los mejores. Ademas con la creacion de este juego,
3ullfrog consiguio crear un estilo de juego que revolucio-
16 el mercado: el juego de dioses. Ahora, en 1993,
Bullfrog es de nuevo el responsable de la secuela
Populous .

Los jugadores del juego original se daran cuenta de
nmediato de la similitud en la presentacion. Un mapa
sométrico en primer plano se combina con una vista de
sdjaro de mayor tamano del paisaje. Una vez mas, tu
deidad dispone de una barra de mana, y otras opciones
que ofrecen detalles acerca de como poblar tu territorio.
En mucho aspectos el juego continua siendo el mismo,
basado en la nivelacion del suelo y el desencadenamiento
de desastres naturales.

De todas formas, Populous Il ha mejorado en casi
fodas sus secciones. En lugar de seis calamidades que se
bueden enviar al enemigo, nos encontramos con veinte.
Todas son mucho mas satisfactorias (iy sadicas!) que las
anteriores. Desde los pilares de fuego, a las devastadoras
olas que pueden barrer océanos enteros; todo ello para
hacer que la benevolencia pase a otro plano. Oh, se me
olvidaba, también aparecen gorgones y gigantes para
molestar al personal. Los graficos han mejorado mucho,
manteniendo el aire que combina la mitologia con el valle
Tuscany. Pero a pesar de lo remilgado de los graficos;
serdan los estrategas poseedores de una Mega Drive los
que se sientan mas atraidos por este nuevo producto. Y
pensando en ellos, MEGA SEGA (ya sabes, la mejor
revista del sector) ofrecera su propia review en exclusiva
en un préximo numero... ino te la pierdas!

A Mami y papi nos llevan a nvestra villa en Tuscany en
verano. No mola, no hay ni criados ni nada.
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A Los gigantes del apocalipsis se dan un garbeo para destruir un poquito.

OUS

llitn. L S R S e

A Crea unas defensas, para defenderte de las olas estilo
Hawaii 5-0.

=p=TisyE=]y

L : o)l

AConvencion de dioses en las dunas del placer.

A Hazte un dios a tu medida. Es decir, que sea lo mds
sadico posible.

o

1| . DESDE )
JUGADGR ﬁ)ok' VIRGIN |

‘;I | PRECIO

= = L ias a2l o

A Unas imagenes exclusivas de “Una casa quemada

mientras se juega con Sonic”. Las avtoridades aconsejan .
quemar esos juegos del infierno.
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Yienvenidos a la tierra de la
Jdviolencia gratuita, pantalones
arcapaquete y balones
pepinados, que ha llegado a tu
engnve gracias a Domark, en
yrma de International Rugby.
ombina tus habilidades de
trenador con las técnicas de
)ego mas sucias, al tiempo que
scoges a los mejores hombres
ara tu equipo, después de revisar
stadisticas interminables; después
e controlarlos durante una serie
e duros partidos para llegar por
al éxito. Practica en partidos
mistosos con uno de los 16
\ejores equipos o en una ronda
e tu eleccién antes de conseguir
victoria en el Torneo de las
inco Naciones, la Triple Corona
finalmente, la Copa del Mundo.
Habiendo tenido rapidos
arniceros en dicho producto,
odemos afirmar que la mayoria
las caracteristicas de este
eporte de contacto estan
cluidas en esta version como
sayos y conversiones, y otros
spectos menos elegantes icomo
olpes, tirones de la camiseta,
lacajes y barridos!
De modo que para saber si
erece la pena o no, tendrds que
olver a sintonizarnos ma
elum‘e, cuando te traig;

' DESDE

r

fPOR

DOMARK |

|

PRECIO

/ leshuniudlsnuunrhpdm
girla: lccunnsdu? :
i




AR

”f&,! ’?& T
%]

M‘l
Aﬂ;L 3

——_A“éSe mueve la Tierra, capullito de alheli?”’

de la forma en Ja que tu lo hutes”

“Oh si, churrusquito de mis enfranus,_nadle clespega i

E\ los. buenos VIEIOS tiempos, el Unico agujero
negro'que un humanoide de media clase estaba
_ _en disposicion de encontrarse, no era ofro que en el
que sé caja-cudndo un descuidado trabajador del
|- oyuntamiento: dejobo .un agUjero-de-una obra-al—-
| descubierto: Pero lositiempos han cambiado. Un |-
_grupo de dllemgenus hostiles ha'invadido la Tierra y
" ha abierto ura serie de agujeres negros de-gran—-
tamano que llevan hasta una-pléyade. de siniestras,

" galaxios: E-mundo se enfrenta a una fuerza que no
-comprende. El resultado de todo-esto es WarpSpeed

_ ricitos alrededor.

= ==d. " pora Jla-Mega Drive, por cortesio de Accolade.

AiOh, mirad alli! Unagujero negro,_ —~ "~ T4 ereselpilcto ;efe de una flota de-avanzados-

morado,-rosa-y-amarillo con un unos™ - cazas espaciales y tu misionino es otra que destruir
_una serie de agujeros negros, eliminando a los

— rdlienigenas a través de:.un modo-decampana de

1 cuatro escenarios y siete campanas. Hay. 16 naves.’

T espaciales diferentes que conquistar; mientras te

= “haees un.nembre en-os-marcaderes-para-obtener el
derecho de volar en las naves mas potentes de los
alrededores:.

- ——Bueno,-suena-bastante-impresionante,-2pero. es.
bueno? Nosotros ya nos hemos formado nuestra

~ propia opinién acerca del asunto pero has de
. sinfonizarnos el préximo 'mes para obtener:un
~ informe completo en MEGA SEGA.

VAl habla al Mayor Tom ! =
comunicindome con el centro de AiQuéflipe! Cincomillones de kilometros fuera de nuestra

control en tierra, unos hombres muy _  ryta para.encontrar un lavabo, y.resulta que.al.encontrarlo
feos me estdn aiacando y iQUIERO QUE  estd fuerd de servicio.
VENGA'MI MAMA! ]

ATragate esto, ia ver si aprendes a no
guindarme mis barritas de chocolate!

T

DESDE. |

N | [Jucacor| [ POR AC(OI.ADE
=%  erec0
F.,_A 1 “"_‘: 1 "’// 1
E | Ll d / 3
5 - ' [ i e
UEND BN B
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ara que no os sentais perdidos en vuestros juegos
favoritos, abrimos en este niumero de julio, una nueva
seccion dedicada a responder todas vuestras pregun-
tas (siempre y cuando nos sea posible, pero no tengais
duda alguna de que por lo menos lo intentaremos) referen-
tes a cualquier tema, sobre todo aquellas que el Mega Golfo
nos roba, porque muchas de cllas deberian ir en esta sec-
cion, pero como merodea por la redaccion y esta hecho un

ladron de tomo y lomo, iqué le vamos a hacer!
Dirigir vuestras preguntas a:

3 R ,....,,,> e e bt i e i e e e e s e s e :

Con todas las consolas que hay en el mercado:
NES, Super NES, Master System, Mega Drive,
Game Boy, Neo Geo, Linx, Turbografx (no se si
me dejo alguna).

¢Cual es la diferencia entre ellas? ¢ Cual de ellas
es la mejor?

Cristobal Diaz
Sevilla

Esta carta es tipica, mucha gente nos escribe
preguntandonos lo mismo. Como son ganas de
entrar en polémica, cosa que no nos gusta
nada, os podemos decir que cada una tiene sus
ventajas y sus inconvenientes, y ademas cada
una de ellas funciona mejor con un deterimina-
do tipo de juegos. Lo primero que deberiais
mirar para saber realmente cudl es mejor, es su
precio y el de los cartuchos, a partir de ahi la
opinion es vuestra.

P+R Mega Sega
Avda Betanzos n° 60, Semisétano A
28034 Madrid

SUPER HANG ON

4Cuadl es el mejor codigo para Super Hang On?
Dionisio Gordillo Nunez

De Jose Maria Hernandez Garcia nos llega rés-

puesta para este cartucho:
6FF3F546F35564FFOSLPIMFJEDGH

SONIC 2

¢Hay alguna manera de poder elegir fase en el
Sonic 2 para Mega
Drive?

Juan Martin

En la pantalla de opciones, pon la cancion 19,
después el sonido 65, después la cancion 09 y
después la cancion 17. Se oira el sonido de ani-
llo, le das al Start y aparecera la presentacion,
pondra la opcion de un jugador, presiona Start
y podras elegir la fase que quieras. Esta pista
nos llega por cortesia de Eduardo

Saldana Navedo

MEGA SEGA 102




'COSAS VARIAS

Tengo una serie de preguntas que hacer:

1.- (Hay algan juego de lucha decente para
Master System?

2.- ¢Va a salir el Action Replay para Master
System?

3.- ¢Cual es el mejor juego actual de fatbol?
4.- Puntuarme los siguientes juegos: Streets of
Rage, Double Dragon, Vigilante y Rampage.

Aitor
Bilbao

Primero, claro que los hay, leéte nuestra revista
y lo sabras, segundo, ya existe y lo comerciali-
za Proein, S.A. tercero, el mejor es Super Kick
Off y cuarto, las paginas del top 10 deberian
servir para lo que nos preguntas.

DIME CUANDO

Tengo ahorrado dinero para comprarme el
Mega-CD, ¢cuando va a salir aqui? Otra pregun-
ta, .es verdad que el Mega-CD es mejor que la

| Neo Geo?

Alguien (precioso andnimo)
De no sabemos donde

| No podemos confirmarte cuando saldra el
| Mega-CD en nuestro pais, pero si que podemos

decirte que esta ya muy cerca, mas de lo que
crees. En cuanto a tu otra pregunta, son maqui-

| nas diferentes, si no se pueden comparar Neo

Geo y Mega Drive, tampoco se pueden compa-
rar Mega-CD y Neo Geo.

MAS POLEMICA

Felicitaciones por la revista, creo que es la
mejor.

1. Hace dos anos Sega lanzo la Mega Drive.
Meses después Nintendo comercializo la Super
Nes, que era superior porque la tecnologia
habia avanzado. Después tenemos el Mega-CD,
y el por lo visto superior Super-CD sale ya.
Ahora se habla de una 32-bit de Sega y, segura-
mente Nintendo anunciara su maquina, que
seguro que sera mejor. (Por qué no espera
Sega a que Nintendo se adelante y asi realiza
una maquina mejor?

2. LComo se conecta la Mega Drive a un siste-
ma estéreo? (Tiene que tener el equipo algan
tipo de conector suficiente?

Pedro Auseron Lamas
Cadiz

La primera respuesta es que Sega no tiene
ganas de esperar a que llegue nueva tecno-
logia. Si Sega hubiera esperado un movi-
miento de Nintendo para lanzar su 16 bit al
mercado, aun estariamos esperando la Mega
Drive. Creemos que con tu carta nos estas
diciendo que no te hubiera importado
aguantar 2. anos con tu Master System hasta
que se hubiera lanzado la Mega Drive.
Puedes conectar tu Mega Drive a tu equipo
de alta fidelidad, siempre y cuando tengas
el material adecuado, lo que necesitas es un
cable con un conector de 3.5 mm en un
lado y en el otro el que tenga tu equipo de
musica.

ALEX KIDD

JAlguien me puede dar algun truco para Alex
Kidd? iEstoy desesperado!

Julio Angulo
Santander

Cuando ya no te queden vidas, pulsa rapida-
mente la tecla arriba del control pad mientras

“ pulsas a la vez sobre los botones 1 y 2, en la

pantalla aparecera “Continue Mode” y asi,
podras seguir. Jose Antonio Sagredo Moreno

| Murcia

VARIOS TRUCOS

Os voy a dar algunos trucos para estos juegos:
Para continuar en el juego Captain Silver de
Master System, cuando salga el Game Over,
pulsa el pad para arriba y pulsa el boton de
espada.

Para juegos de Mega Drive tengo unos cuantos,
en European Club Soccer, introduce uno de
estos codigos cuando estés en el modo simula-
tion:

1- Real Madrid: LGFUAD91KB
2- Barcelona: HLFUAEAICA

Y por ultimo uno para Game Gear y el juego
Shinobi II. Para tener todos los ninjas, introdu-
ce este codigo: 9F723 y para el juego Slider:
codigos, round 40: AEAE; round 80: EAAE

Julian San Roman
Bilbao
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688 ATTACK SUB

Una excelente simulacion de submarino en la que tendrds que completar diez misionoes como
comandamante de submarino americano, y seis como ruso. Aunque suene aburrido, es muy
convincente y/se lorecomendamos especialmente a aquellos que quieren algo diferente (con mucha
“profundidad” iho, ho!).

GLOBAL 88%
ALIEN 111

Un soberbio juego de plataformas de desplazamiento en acho direcciones que te pone al control de
Ripley, rescantando prisioneros y reventando Aliens a izquierda, derecha y centro. Excelentes
grdficos y una sorprendente banda sonora afiaden mucha jugabilidad, aunque fastidia un poco que
las acciones se repitan tanto.

GLOBAL 89%
ALIEN STORM

Unaincreible conversion de la maquina de los salones recreativos, con geniales grdficos y accion
super divertida hasta para dos jugadores. El gran problema es que es demasiado fdcil. Por alguna
raz6n desconocida, la version de importacion es mias dificil, pero adn asf, sigue siendo sencillo
terminarlo. Aquellos recién incorporados.a la Mega Drive, lo encontrardn interesante, pero los
expertos lo ferminardn en dos patadas.

GLOBAL 78%
BACK TO THE FUTURE Ili

Un juego de cuatro niveles hasado en la famosa pelicula. Los grdficos y los sonidos son excelentes, y
el juego es muy divertido y alegre. El Gnico problema es que es bastante fdcil, y solamente los
novatos de o' Mega Drive'sacardn provecho de €l.

GLOBAL 77%
BATTLETOADS

Aln siendo como es una version mejorada de un juego de 8 bits, Battletoads se deja jugar muy bien
y es muy divertido. Sin emhargo quizds sea demasiado dificil, lo que lo hace no apto para novatos.

GLOBAL 79%
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BATMAN

Los grdficos y los sonidos son verdaderamente tremendos y ha una gran cantidad de melodias rock
para acompaior la accion en los plataformas. El Gnico problema es que el juego es fdil, por lo que
adictos a las plataformas, estdis avisados. ;

GLOBAL 83%
BATMAN RETURNS :

Grandes pero muy pobremente animadas figuras combinadas con una jugabilidad no muy por
encima de lo media de los juegos de plataformas y controles que no responden para producir un

. juego no muy original, pero con una aire gético. Hace falta mucha habilidad para completarlo, sies
que lo puedes soportar.

GLOBAL 77%
BONANZA BROS

Como Alien Storm estd es otra estupenda conversion a la que vamos atumbar: por su excesiva
facilidad. La accion con dos jugadores el divertida, pero lo que necesitas al final del dia es un poco
de difcultad. Ademds, a no ser que seas un novato, sencillamente no fe dard gran cosa.

GLOBAL 73% |
COOL SPOT

Spot se ha ganado el derecho a llamarse extraordinario. Cualquiera que guste de un juego de plata- :
formas encontrard en él su juego perfecto. Seguramente serd todo un éxito. No te lo pierdas por
nada del mundo.

GLOBAL 90%

COLUMNS

La respuesta de Seqa al Tetris, es un excelente juego fipo puzzle. Hay una amplia variedad de
opciones, incluyendo escenas a realizar-en un deferminado fiempo, como si fuera un ardcade. Tres
niveles de sificultad, nueve niveles de comienzo y un modo de juego doble, le dan al juego una
gran jugabilidad.

GLOBAL 91%
CORPORATION

Un juego altamente original de espionaije en 3D. Eres un agente secreto que tiene que limpiar
de corrupcion la superpotente Corporacion. Un juego de rol altamente adictivo. Muy
recomendable.

GLOBAL 86%



DESERT STRIKE

El finamente expuesto fin de este juego es tomar el control de un helicoptero de ataque y hacer lo
que los fuerzas armadas deberian haber hecho con Saddam Hussein y sus fuerzas hace 12 meses. Es
uno de los mejores mata marcianos jamas escrito, con'un monton de caracteristicas originales, y que
ningn jugador de Mega Drive deberia olvidar.

; : GLOBAL 94%
DJ BOY

DJ Boy es una especie de mata marcianos sobre ruedas, y mientrds que es muy divertido, sufre de
un pequeio problema: es condenadamente sencillo: Para los fans de las maquinitaside marcianos.

GLOBAL 78%

ECCO THE DOLPHIN

Un cldsico:absoluto de la Mega Drive, que debe mucho al original, ademds de ser completay
totalmente adictivo. Una grna historia, unas animaciones de delfines alucinantes y un fantdstico
sonido, le hacen un contendiente muy.dificil de batir en busca del mejor juego para Mega Drive.

GLOBAL 97%
EX-MUTANTS

El sefior.de los mutantes diabdlicos estd preparado para invadir la tierra. Pero los Ex-mutants lo van
aimpedir, siempre y.cuando los ayudes. Un arcade estupendo, iqué haces que no'vas a comprarlo!

GLOBAL 85%
FATAL FURY

Juego de lucha realmente bueno, a la espera de Street Fighter . Es.una pena que no cuente mds
que con fres botones, pero es lo suficientemente adictivo coma para pelearse todos los dias con él.

GLOBAL 84%

FLASHBACK

Otra de los grandes estrellos del afio, por no decir LA estrella. El excelente'y fluido movimiento del
personaje principal es algo nunca visto antes en una consola. No deberia faltar en fu biblioteca de
cartuchos; 2 ; it

: : : MGI.OBAI. 93%
F-22 INTERCEPTOR

Esta'simulacion de avion de combate es verdaderamente superior. Junto con fodas su caracteristicas
y opciones, hay.alrededor de 100 misiones para probar y la élitede los pilotos también estd
incluida. Incluye unigenerador de misiones para que puedas crearlas por tu cuenta y riesgo. Algo
que aquel queiquiera pilotar un avion de combate debiera tener.

GLOBAL 93%
GALAHAD

Una excelente aventura arcade del tipo de Shadow of the Beast, Galahad estd adornado con unos
grdficos excelentesy-un sonido explosivo. La jugabilidad es grande, con muchas cosas para hacer.y
niveles:por conquistar. Un juego que te durard mucho.

GLOBAL 86%

GHOULS’'N’ GHOSTS

Ghouls'n’ Ghosts es una excelente conversion del vego cldsico de las maguina de monedas, que
combina unos inmejorables grdficos con un sonido genial y una jugabilidad o toda prueba. Es
realmente un juego soberbio, algo que no debieras dejar escapar.

GLOBAL 93%
GOLDEN AXE

Golden Axe es una réplica perfecta de lo maquina recreativa original, que afiade algunas opciones
mds como por ejemplo, batalla uno contra uno, una mini-mision para los novatos y algunos niveles
mds que no aparecian en la maquina original. Todo junto hacen de el una de las mejores
conversiones de mdquina recreativa. iNo te lo pierdas!

GLOBAL 94%
GRANDSLAM TENNIS

También conocido en los Estado Unidos como Jennifer Capriati Tennis, este bien parecido simulador
deportivo es tan bueno como Super Tennis para NES. La inteligente jugabilidad se ve tumbada por
|alentitud de las figuras. )

GLOBAL 85%
HOME ALONE

Este es un juego muy extraio. Guia a Kevin:(Macaulay Culkin) alrededor de su distrito en su patin
deinieve, protegiendo las casas del ataque de los ladrones. Home Alone es un juego diferente, pero
no deja de ser aburrido y repefitivo. No es muy recomendable.

GLOBAL 43%
JAMES POND

Un discreto'y entretenido juego acudtico de plataformas, con doce niveles que te dardn muchisima
diversion. Hay infinidad de niveles escondidos y los adictos a los juegos de plataformas se lo pasardn
en grande.

GLOBAL 77%
JOE MONTANA'S FOOTBALL

Un bonito juego de futhol, pero no tiene la profundidad, los opciones o la competitividad de John
Madden's Foothall. Vete a por Madden - o si quieres algo diferente, Joe Montana II.

GLOBAL 73%
JORDAN VS BIRD

No te asustes ante los nombres de las estrellas. Esto no es baloncesto, es una version reducida
un uno contra uno. En'su defensa diremos que tiene muchas opciones con las cuales pelearse,
pero esto no evita que el juego sea aburrido y fonto, con pocas cosas que te ofrezcan diversion.
Evitalo.

GLOBAL 40%

JUNGLE STRIKE

La segunda parte (aunque por su gran despliegue de gréficos y'sonido no se parecen en nada) de
Desert Strike hate olvidarse fotalmente de que alguna vez existio primera parte. El mejor cartucho
de disparos jamas visto. iComo me entere que nofe lo has comprado me enfado! :

GLOBAL 96%




Aquellos que en'su dia jugaron con la:mdquina recreativa, agradecerdn esta excelente
conversion.

GLOBAL 85%

KING OF THE MONSTERS

Un/juego de lo mds deleznable, si no quieres arrepentirte de haberte gastado dinero en él, que no
se te ocurra comprarlo, pasa de él olimpicamente.

GLOBAL 55%

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

Krusty tiene un problema. Su emisora de TV estd siendo atacada por una plaga de ratas y el tiene
que echarlas de alli - iYA! Es como una especie de/Lemmings, solo que esta vez tienes que
conducirlos hacia su extincion. Los grficos son majos, el sonido es realmente bueno y el juego es
bastante adictivo. Veia comprartelo.

GLOBAL 90%
LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador de vuelo excelente de lo:gente que te brindo F-22 Interceptor. No es tan excitante
como F-22 en terminos de batallas aéreas, pero es mucho mejor como juego de estrategia'y como
simulador de vuelo. Altamente recomendable.

GLOBAL 89%
LOTUS TURBO CHALLENGE

Graficamente y sonoramente, este juego es como un mordisco de un perro, pero desde el punto de
vista de la jugabilidod y del tiempo que teivas @ pasar jugando, es un gran juego - especialmente en
el modo dos jugadores. Incluso si estds juegas solo es un gran refo, con sus imposibles de altanzar
limites de fiempo 'y la gran cantidad de pistas dispanibles.

GLOBAL 84%

MICKEY MOUSE IN THE CASTLE
OF ILLUSION

Uno de los mejores juegos de plataformas para Mega Drive existentes. Combina unos grdficos
excelentes con una jugabilidad también excelente para dar lugar a un reto fantdstico.

GLOBAL 93%
MICRO MACHINES

Divertidisimo juego de coches. Micro:Machines es de'lo mejor a la hora de pasar un'rato entre-
tenido y alegre, su gran cantidad de circuitos y su soberbia vista aérea, le:dan un aire caracte-
ristico y especial. El modo de dos jugadores se puede jugar eternamente. Lastima de triste
modo de un jugador.

GLOBAL 93%

MIG-29 FULCRUM

Creado originalmente para PG, al final ha'sido convertido para Mega Drive. Aungue no es malo, no
es accion a tope como por ejemplo Afterburner, sin embargo entusiasmard a aquellos a los que gus
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ten de los simuladores auténticos.

GLOBAL 75%
OLYMPIC GOLD

Olympic Gold ofrece al jugador seis pruebas olimpicas. Estas son: martillo, lanzamiento de
jabalina, buceo, 100 metros lisos, natacién y 110 metros vallas. Aunque es divertido'y estd muy
bien adornado, no hay mucho en el juego que te pueda mantener ocupado y,
sorprendentemente ino hay modo de dos jugadores! Es también muy poco original. Ya'lo
hemos visto anteriormente.

GLOBAL 70%
OUT RUN

Esta conversion de las mdaquinas recreafivas, sencillamente no le hace justicia al juego: Los graficos y
el sonido estdn a'su mismo nivel, pero es en'la jugabilidad dondecae porsu propio peso, es tan fdcil
que hasta cualquier tonto podria terminarlo en un pis pas.

GLOBAL 69%

PGA TOUR GOLF Ii

Indudablemente el mejor juego de golf de todos los habidos en cualquier consola. Planteado
inicialmente como una mejora del original, es de hecho, mejor que aquel. Note lo pierdasibajo
ninguna circunstancia.

GLOBAL 95%
RISKY WOODS

Un'juego de plataformas razonablemente buenoly divertido. Ahora; es de lo mejor que puedes
encontrar de lo que'se programa en nuestro pais.

GLOBAL 74% |

ROAD RASH

Coge tu super mofo y. lanzate al torneo Road Rush, una serie de carreras en las que el
objetivo es viajar a traves de carreteras tipo Super Hang-On involucrdndote en actos
violentos con ofros “Rushers”. Montones de carreras, cantidad de motos entre las que
escoger e infinidad de retos hacen de Road Rush el mejor de este tipo de juegos para
Mega Drive.

GLOBAL 92%
ROBOCOD

Uno de los juegos de plataformas de Mega Drive mds perfectos, con unos graficos
realmente excepcionales, sonido esplendido y una jugahilidad genial'al mismo fiempo que
guias al héroe contra las hordas robéticas del Doctor Maybe. Ponlo el primero en'tu lista de
compras.

GLOBAL 95%
ROLO TO THE RESCUE

Este juego de plataformas fiene cientos de niveles llenos de juego agradable. Los grdficos son
graciosos y sencillos, siendo el juego muy adictivo. El problemaes que no tiene ninguna ayudaidel
tipo grabar/recuperar, por lo que puedes estar jugando durante horasyy horas para terminarlo sin
poder grabar |a partida.

GLOBAL 80%




SHADOW OF THE BEAST II

Estan lento como el original, pero: mds frustrante, haciendo de él un juego estupido, de una
jugabilidad tonta'y a falta'de variedad. Pasa de él.

GLOBAL 58%
SMASH TV

Una conversion decente que sufre por culpa de:un sistema de control muy pobre y de unas rufinas
anti colision'muy,lentas. Los fans de Smash TV, seguramente se divertirdn, pero otros enconfrardn
que lo/accion no es tanta como se supone.

GLOBAL 72%
SONIC: THE HEDGEHOG

El'super héroe de SEGA toma parte en un tipo de juego calcado del super; héroe de Nintendo, Mario.
Es muy adictivo con unos grdficos brillantes y rapidos. Pero, el juego puede llegar a ser frustrante y
los expertos lo tendrd terminado en un par de dios.

GLOBAL 90%
SPLATTERHOUSE II

Una razonable conversion de la mdquina recreativa. Este arcade de desplazamiento
horizontal falla porque los controles son' malisimos, lo que hace que la jugabilidad se vea
muy afectada.

GLOBAL 73%

SUNSET RIDERS

Un juego arcade sorprendentemente bueno basado en una mdquina recreafiva bastante antigua,
peroimerece la pena echarle un vistazo. Que conste que Gliimamente las conversiones fienen una
gran calidad y nos estdn sorprendiendo gratamente.

GLOBAL 84%
SUPER KICK OFF

Vista la gran calidad de Kick Off, parecia imposible mejorarlo, pero aqui estd Super Kick 0ff para
demostrar lo contrario. Si tegusta el futhol, no deberias pasarsin él. De lo mejor que hoy en el
mercado para Mega Drive.

GLOBAL 95%

SUPER MONACO GP II

Esta continuacion al mejor juego de Mega Drive falla por su excesiva semejanza con el anterior. Las
Unicas diferencias esOtan en las nuevas opciones, induyendo un modo uno contra uno y una especie
de consejero/de canduccion en forma'de Ayrton Senna. Es mejor que el primero, perosi tienes aquel,
ni te molestes en comprar éste.

GLOBAL 87%
TALE SPIN

Un juego de plataformas con un aspecto muy agradable, aumentado por la excelente fase arcade
que se ve tristemente abatida por los fallos e programacion. Hasta el modo de dos jugadores es
asqueroso, no hay quién pueda enfrentarlos a'los dos. Una grun licencia estropeada por.culpa de la
falta de atencion de los programadores.

GLOBAL 59%

TERMINATOR I1

Uno de los primeros juegos decentes para poder ser ufilizado junto con Menacer. Tiene buenos
grdficos, y muchisimas cosas para explotar, siguiendo el quion de la pelicula fielmente. Pero los
controles tan confusos que tiene, la facilidad a la-hora de completar:los niveles y el tonto desarrollo,
no nos llevan a ninguna parte.

GLOBAL 75%
THUNDERFORCE IV

La continuacion a uno de los mejores juegos de Mega Drive es tan bueno como su predecesor, con
muchos mds mundos para explorar y grdficos incluso mds expectaculares. Aungue la jugabilidad no
difiere mucho de aquella que fue la anterior a esta.

GLOBAL 89%
TINY TOONS

Hartos de verse en las pantallas de televisién, los Tiny Toons han decidido dar. el salto a las consolas,
aqui estdn para que puedas disfrutar de ellos. Es un juego graciosisimo y plagado de alegria por
todas partes, iindispensable!

GLOBAL 92%

WHERE IN TIME IS CARMEN
SANDIEGO?

Un juego educativo decente. Desafortunadamente, con lo educativo que es, la jugabilidad es
francamente nula, seguro que lo abandonards en dos dias.

GLOBAL 63%

WORLD OF ILLUSION

Mickey, y:Donald hacen su aparicidn en este infento de juego de plataformas. Aunque parezca fdcil,
es tan bueno, con unas figuras y unas animaciones geniales, ademds de jugarse estupendamente, lo
que sugeuramente hard que vuelvas a jugarlo muchas veces. Merece la pena echarle un vistazo.

GLOBAL 91%
WWF WRESTLEMANIA

Definitivamente el mejor juego de Pressing Catch alrededor del planeta en este momento. Gran
cantidad de movimientos y razonables animaciones, pero en el modo un jugador te cansas
enseguida. Algo que no debiera faltar en la lista de compras de los fans de WWE.

GLOBAL 80%
XENON 2

Este juego tuvo.un grna éxito.en Amiga, pero no es muy buena para lo.que esiel estandar en Mega
Drive. Grdficamente impresionante y con un desplazamiento vertical excelente, se queda como
recomendable para aquellos a los que les gusten los arcades.

GLOBAL 82%
X-MEN

Adaptacion del comic de la editorial Marvel Comics, X-Men es unibuen cartucho arcade. Incluye una
estupenda opcion para jugar dos jugadores. Si te gustan los comics, X-Men es tu cartucho.

GLOBAL 88%
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AFTERBURNER

La'mdquina recreativa era divertida por sucabina movible y sus bonitos grdficos asf como su
atronante sonido, pero tristemente la conversion para Master System no tiene nada de lo anterior. El
juego es aburridoyy muy facil. Para los amantes de las maquinas recreativas.

GLOBAL 51%
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD

El Gltimo y mejor juego de la serie Alex. tiene ahora los poderes mdgicos de los Ninja y tiene que
atravesar una parodia del ferreno de Shinobi para rescatar a su chica. Es un juego divertidoyy
entretenido con grdficos inteligentes y sonido adecuado. Recomendado.

GLOBAL 90%
ASTERIX

Asume el papel de Astérix u Obélix en este nuevo juego de plataformas. Los grdficos son estupendos,
|os sonidos no son tan malos y se deja jugar muy bien. Desafortunadamente, hay algunas
frustraciones por culpa de muertes instantdneas y continuaciones infinitas con puntuaciones
comenzando en cero. A pesar de todo, en general es un buen juego.

GLOBAL 80%
AZTEC ADVENTURE

Considerando el resto de los juegos de rol para esta Sega, esta es una oferta muy pobre y la tnica
recomendacion que podemos hacer es que mires a las demds y ievites a esta como a la plaga!

GLOBAL 38%
BACK TO THE FUTURE I

Como Marty McFly debes terminar cinco niveles de plataformas, patinefes y rompecabezas. Estoes, si
antes no te has dormido. Si, es un somnifero estupendo - y es frustrante cargarlo: Afinde a esto/la
pobre secuencia de presentacion'y, ya lo puedes asar como a un pavo.

| GLOBAL 37%
BACK TO THE FUTURE Iil

iMarty estd de vuelta! Con unos excelentes grdficos y sonido, es un juego divertido que se ve
penalizado por los tres Unicos niveles que tiene, lo que te llevard a terminarlo muy pronto.

GLOBAL 68%
BANK PANIC

Esta conversion arcade es algo vieja, pone a prueba tus reflejos y la coordinacion entre el ojo y la
mano. No es un/juego muy largo; no tardards mucho en terminarlo. Pero es un cartucho barato y
merece la pena echarle una mirada.

GLOBAL 78%
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BATTLE OUT RUN

iSalta a las autopistasien este juego tipo Chase-HQ en el que tendrds que golpear al resto de los
coches para echarlos de | carretera! Aunque Battle Out Run no presente un reto tan grande como'el
de Fire and Forget |1, tiene suficiente fuerza como para justificar su'compra - dale unaioporfunidad.

GLOBAL 80%
BLACK BELT

Asume el control de un experto del kung-fu y dirigelo o batallar. a travesde un terreno con
desplazamiento horizontal eliminando a siete fipos diferentes de shinola lo suficientemente fontos
como para cruzarse-en tu camino. Definitivamente, es uno de los mejores mata marcianos para
Seqa, y ademds es muy recomendable.

GLOBAL 81%
CASINO GAMES

Casino es un cartucho de azar que consta basicamente de fres juegos: cartas, maquinas de monedas
y petacos. Los grdficos y los sonidos son suficientemente buenos, pero la falta de variedad acaba con
el juego. No hay ruleta o dados para ponerle algo:mds de misterio al asunto y seguro que acabards
por. buscar la suerte en cualquier ofro juego.

GLOBAL 46%
CHOPLIFTER

Con unos graficos excelentes y una'jugabilidad que pone a pruebatus habilidades, Choplifter es uno
de los mejores mata marcianos del momento. Despega con él.

GLOBAL 89%
CHUCK ROCK

Uno de los mejores juegos de plataformas para Master:System. Puntua muy alto en el apartado de
grdficos y-sonido, con una jugabilidad fuera de toda duda. Se merece tuiatencion.

GLOBAL 90%

ENDURO RACER

Este juego basado en las carreras de mofocross es uno de los cartuchos Sega Master System mds fdcil
de completar. Diez niveles de desplazamiento diogonal entre la llegada y ti. Y hasta cualquier
pardillo podria terminarlo enuna sentada. Zzzzzz. ;

GLOBAL 32%
F-16 FIGHTER

Parece algo impresionante, pero es francamente blando en lo que se refiere o dureza. Vuela con el
F16 Fighter. contra las oleadas de aviones enemigosy. reviéntalos a todos. Los grdficos y sonidos son
normalillos y el juego se vuelve muy:tonto. Evitalo.

GLOBAL 48%
FANTASY ZONE

Este super mata/marcianos de desplazamiento horizontal tiene los grdficos mds coloristasjomds
vistos. La jugabilidad es excelente y hay suficientes retos como para mantener entrefenido durante
mucho tiempo al mds purista de los amantes de los arcades.

GLOBAL 87%




FIRE & FORGET II

Fire.and Forget |1, a.quemar lo carretera, es muy rdpido y bonitamente duro hasta el punto de
llegar a dejarlo por su dificultad. Sin embargo, una vez que te has hecho a la velocidad de lus cosos,
te introduces en lo accion y te entregas al reto. Algo que no debiera faltar en las estanterios de
aquellos que gustan del terror en las autopistas.

LEMMINGS

Mds de 100 niveles en los que tendrds que salvar a los verdes melenudos de una muerte cierta. Una
conversion increiblemente buena - tu coleccion no estard completa sin él.

GLOBAL 95%

GLOBAL 86% | | MARBLE MADNESS ,
Conversion del super éxito de Atari, conserva todo lo bueno'de la mdquina de monedas.
Desafortunadamente, el juego es muy lento y el sistema de control malo. Desagradable.

GLOBAL 70%

GAUNTLET

La maquina recreativa causé verdadera sensacion cuando fue presentada en 1986, y esta version
tiene todas las caracteristicas del juego original. Con 100 niveles diferentes para retarte, Gauntlet
no perdera su sentido por muy rdpido que lo aficiones. Si tienes una Sega, hazte un favor a ti mismo
y cmprate el cartucho. -

MASTER OF DARKNESS

Aunque no es precisamente uno de los fitulos mds originales del mundo, es un juego los
suficientemente bueno como para no faltar en ninguna casa. iSal @ comprartelo ya mismo!

GLOBAL 92%

GLOBAL 90%
GHOST HOUSE

Los graficos de Ghost House son del tipo grande; grandes cabezas, grandes ojos y pequeiios cuerpos.
El'sonido es divertido y gracios a su reducido precio, ofrece entretenimiento que calquier usuario
Sega puede tener.

MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de plataformas, muestra de lo que un juego para Master System debe ser. Guia
a Mickey hasta llegar a donde el Fantasma, rescata a lodos aquellos que tiene presos y acaba
con él.

GLOBAL 71%
GLOBAL GLADIATORS

La version de Mega Drive es francamente superior a esta de Master System. Podrian haber sido muy
parecidos en desarrollo y jugabilidad, con las limitaciones del hardware claro estd, pero esta version
para Master System se queda por el comino.

GLOBAL 91%

GLOBAL 77%

NINJA

Aunque los-grdficos son bastante simples, la accién al estilo japonés es bastante adictiva. El
nivel de dificultad estd preparado de tal manera que va creciendo seglin vayas entrando en el
juego, y hay diez niveles a completar. Si estds buscando un arcade de combate diferente, quizd
GOLDEN AXE lo encuentres en este juego.
Golden Axe es una conversion fantdstica de la mdquina de monedas, con cinco duros niveles de
accion. Los grdficos y sonidos son algo fuera de serie. Recomendado para los grandes consoleros.

GLOBAL 92%

GLOBAL 80%
NINJA GAIDEN

Un excelente mata marcianos de despluzumxenm a cwatro bandas. Ninja Gaiden se Ileva muchos
puntos por lo rdpido y atrayente de su accidn. Puede parecer fdcil, pero seguro que volverds a él

Go LFAMAN IA después de unos meses.

Golfamamia te deja jugar 18 hoyos en la agradable comodidad de tu sofé. Es sencillamente '

estupendo, con su excelente jugabilidad y los buenos grdficos te mantendrd entretenido durante

mucho tiempo. No fe lo puedes perder - dile a tu padre que te lo compre, iseguro que le encantard!.

GLOBAL 83%

GLOBAL 83%
OLYMPIC GOLD

0lympic Gold ofrece seis pruebas olimpicas: martillo, lanzamiento de jabaling, 100 metros Iusos
2 : natacion, 110 metros vallas y lanzamiento con arco. Repetitivo y sencillo, a pesar de fodo el juego es
IMPOSSI BLE MISSION bueno. Mejor te pasas por tu tienda habitual o buscarlo.- .

Impossible Mission suena muy bien, con unos efectos atmosféricos de alfa clase. Pero lo mds importante de
todo'es que jugar es brillante. Un'juego fantdsfico, destinado a'ser uno de los cldsicos juegos Sega.

GLOBAL 97%

GLOBAL 81%
OPERA'I'ION WOLF

Como Comando especial has sido elegido para eliminar a todo bicho viviente a través de los
seis terrenos de desplazamiento horizontal utilizando la cruz para apuntar y disparar tu
arma. Combinando buenos grdficos con una buena cantidad de accion, es una conversion de
recreativas que cualquier fan Sega de los mata marcianos tendria que tener en cuenta.

GLOBAL 88%

Este super rompecabezas estaba de moda en California hace un tiempo. Al final, ha llegado para Master
System: Por lo que des bueno? Bien, por supuesto que lo es. Si eres un auténtico cerebrito, prughalo.

GLOBAL 88%




OUTRUN EUROPA

Qut Run Europa te pone a los mandos de varios vehiculos diferentes, desde motos hasta jef ski, en
palep s

un intento de eliminar a una banda terrorista. Tristemente, esta presunta “variedad” no lo salva de

ser una verdadera frustracion, un juego muy blando y desesperante.

GLOBAL 63%
PAPERBOY

Paperhoy es una conversion del popular juego arcade de hace unos afios. Eres el chico de los periddicos y fienes
que repartirlos por la zona peor construida del pueblo. Con sus fantdsticos grdficos y lus alegres melodias,
Paperhoy tiene un hueco asignado en la coleccion de cartuchos de walquier consolero Sega.

GLOBAL 89%
PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pesadilla peor que la muerte en este cldsico juego de plataformas, con
increfbles animaciones. Una larga aventura con muchos niveles y mds de lo que un principio puedes
suponer. iUna compra esencial!

GLOBAL 91%

RASTAN

La version Sega de Rastan no es mala, y se mantiene medianamente fiel al original, pero
desafortunadamente los grdficos son algo confusos. La jugabilidad es muy buena y deberia
mantener ocupados a los grandes espadachines durante largo tiempo.

GLOBAL 79%
RAINBOW ISLANDS

Conversién de la maquina de monedas, Rainbow Islands es casi una obligacion para todo aquel que
tenga una Master System y quiera algo nuevo. Sal ya mismo a buscarlo.

GLOBAL 84%
RESCUE MISSION

Rescue Misision es, en principio, muy recomendable, combinando excelencia grafica con una
apasionante adiccion. La accion es estupenda'y fe mantendrd ocupado con tu pistola loser durante
mas tiempo del que te imaginas. iVe abuscarlo!

GLOBAL 82%
SAGAIA

Conversion de la mdquina de Taito, Darius |1. Contiene todas las caracteristicas de lo mdquina
original (junto con un modo simultaneo de dos jugadores). Sin-embargo, los grdficos son un
verdadero lio, y tiene uno de los peores parpadeos que hemos podido ver en una consola.

GLOBAL 67%
SCi

i0oh, eah! SCI de Taito era unas risas, combinando accién de carreras junto con elementos
arcade. La'mala fortuna ha hecho que esta versién para Master System sea un verdadero
desastre, con muy poco de los caracteristicas originales de la mdquina junto con una
apabullante falta de velocidad.

GLOBAL 26%
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SHADOW OF THE BEAST

iGrrr! En Shadow of the Beast eres un monstruo que fiene que vengar la muerte de su familia
acabando con el malvado Senor de las Bestias. Graficos decentes junto con unos elegantes sonidos
hacen de ¢l todo un cldsico.

GLOBAL 80%

SONIC THE HEDGEHOG

Toma el control del legendario puercoespin azul al tiempo que corre por las plataformas de las
minas del Dr. Robotic. Sonic, en su versién para 8 bits es uno de los mejores, sino el mejor juego de
plataformas, combina unos desplazamientos suaves con animaciones fluidas y jugabilidad
interesante. Imprescindible.

GLOBAL 90%

SONIC THE HEDGEHOG I1I

iQué! épensabas que Sonic habia llegado al limite de lo que podia ser un juego de plataformas para
Master System?. Bien, iprueba esto! El juego se mantiene casi como el original, pero incluye mas
niveles y mucha mds adiccion. iBrillante!

GLOBAL 96%

SPACE GUN

Una adaptacién malisima de una mdquina de monedas. Basta con que mires el porcentaije glo-
bal.

GLOBAL 16%
SPEEDBALL

Esta una buena conversion del titulo para Amiga, especialmente con el nivel de dificultad que fiene
para dos jugadores. Sin embargo, ha sido superado por su sucesor, Speedball I1.

GLOBAL 79%
SPIDER-MAN

Si, es.otro juego de plataformas, pero esta vez es diferente. Spidey puede hacer casi todo aquello
que hacia en los comics, como por ejemplo colgarse con las felas, hacer escudos y firar bolas de tela.
Spider-Man se juega muy bien, tiene buenos grdficos, unos sonidos normales y te costard
terminarlo. Altamente recomendable.

GLOBAL 87%

SPY VS SPY

Spy.vs Spy se define como un juego arcade entre dos jugadores que no sorprenderd a nadie por
sus graficos y sonido; pero si por la calidad de su juego. Ve pronto a buscarlo, te llevards una
sorpresa.

GLOBAL 88%
SUPER KICK OFF

El legendario Super Kick Off se parece demasiado a la version de Amiga, y se juega fan
brillantemente como aquel. Un juego soberhio - uno de los mejores - para todos los futholeros. Y
que tampoco debiera faltarle o nadie por las demds razones.

GLOBAL 96%




| SUPER MONACO GP

1 Aunque comparte su nombre con la'carrera 3D de lo maquina recreativa de Sega, no es una
conversion estrictamente hablando. Pero no estamos diciendo que sea mala. El 3D es rdpidoy
efectivo'y se juega muy bien, incluso hasta en el modo un jugador en el que corres confra una
cuadrilla de coches bobos controlados por el ordenador. Si‘estds buscando algo que requiera
habilidad, para de buscar, lo has encontrado.

GLOBAL 92%

SUPER MONACO GP II

iUah! Lo que podia haber sido una estupenda secuela al juego original, se haiconverfido en una
birria por la falta de velocidad. Aunque parezca que vas a 200 mph, parece un cuarto de la velocidad real.
Adios interés, adios alegrio. La gran canfidad de opciones es excelente, pero/la jugabilidad es casi nula.

GLOBAL 41%
SUPER SPACE INVADERS

La idea detrds del lanzamiento de Super Space Invaders era adornar el juego original con algunas
de los nuevas caracteristicas de los actuales juegos masacra marcianos - mds energia y
desplazamientos, por ejemplo. Funciona, y el resto del juego es muy entrefenido.

GLOBAL 82%

SUPER TENNIS

Ya es casi un viejo, la accion es algo bdsica, con no muchas veleidades grdficas o toques magicos
para darle un poco de vida. Aunque se puede jugar razonablemente, noes un rival digno para el
reciente Winbledom Tennis.

GLOBAL 82%
STREETS OF RAGE

Como juego de lucha deja bastante que desear, y. la estupidez de limitar las figuras en juego a solo
tres debido a su gran tamafio, merece pasar a los anales de la historia.

GLOBAL 63%

TAZ MANIA

De brillante aspecto y estupendos grdficos, Taz Mania promete mucho mds de lo que da. La poca
cantidad de enemigos dice muy poco acerca de su duracion. Lo acabards en un pis pas.

GLOBAL 71%

TEDDY BOY

Este cartucho no fue nunca un gran cartucho, pero con su nuevo precio no es una mala compra. Los
graficos no son malos, pero tampoco buenos, y la jugabilidad no es muy alld. A pesar de todo es.un
juego decente.

GLOBAL 69%

TERMINATOR

Unainferpretacion genial de la pelicula de 1984. Es mucho mejor que la version para Mega Drive.
Se necesita mucha habilidad para recorrer con fortuna todas las plataformas al tiempo que controlas
a Kyle Reese en sus esfuerzos por intentar. profeger a Sarah Connor: de lus garras asesinas de
Terminator. Se hace necesaria unainvestigacion.

GLOBAL 82%

TRANSBOT

Este temprano mata marcianos de Sega se ve algo desangelado ante éxitos posteriores como por
ejemplo R-Type, pero por lo menos tiene algunas armas mds para mantenerte ocupado. La otra
ventaja es que es un cartucho no muy caro.

GLOBAL 75%
VIGILANTE

Esta conversion del éxito de los recreativas intenta mantenerse todo lo fiel posible, a pesar de los
parpadeos de algunas de los figuras y sus sonidos son algo liantes. Sin embargo, la'jugabilidad se
manfiene, por:lo que si estds defrds de un mata marcianos no muy pesado; este es tu cartucho.

GLOBAL 72%
WINBLEDOM TENNIS

Este el mejor juego de tenis Sega por un mindsculo margen. Es rdpido, hay muchos modos de juego
y.el modo campeonato necesita de mucha prdciica para ganar. El modo dos jugadores es atn mds
divertido. No estaria de mds considerarlosi tienes algiin jugador mds merodeando.

GLOBAL 80%
WONDERBOY

Aunque empieza ya'a mostrar su edad y es un poco repefitivo, Wonderboy es atn hoy.dia una
buena oferta, con sencillos grdficos y una banda sonora de lo més alegre.

GLOBAL 80%

WONDER BOY IN MONSTER
WORLD

Aventura arcade de gran intensidad, Wonder Boy in Monster. World presenta el desafio suficiente
como para no aburrirse con él, ademds, es muy diverfido y cautivador.

GLOBAL 88%
WONDERBOY Iil

Mejor que el primero por una gran diferencia, es un juego que estard en tu consola durante
mucho tiempo, pera tampoco es un juego que vayas a terminar en dos dias. Altamente
recomendable.

GLOBAL 87%
WORLD CLASS LEADERBOARD

Es unjuego de golf. éQué mds podemos decir? Bien, tiene un campeonato exclusivo, accion realisto, muchos
campos'y,es un completo desafio. Site gusta el golfy estds buscando un buen juego de golf, épor qué no este?

GLOBAL 92%
WORLD GAMES

Contando con andar sobre troncos, montar sobre toros, saltar barriles y alguna que ofra cosa, es
completamente desesperante. Aunque grdficamente es muy agradable, pronto se vuelve muy -
aburrido y terminal. Mejor te olvidas de él.

GLOBAL 50%




WORLD GRAND PRIX

Un juego'de carreras muy decente que es grdficamente impresionante y te reta a.un desafio
completo. No es tan bueno como Super Monaco GP, pero es lo suficientemente diferente como para
tener los dos.

GLOBAL 81%
XENON 2

Otra conversion de Amiga - esta vez del super juego de desplazamiento vertical de los Bitmap
Brothers. Los grdficos son geniales, pero el desplazamiento es algo lento y manidtico: Sin embargo,
o que cuenta es lojugabilidad y Xenon 2 la mantiene bien alta. Si tuviera unos cuantos niveles mds,
seria un cldsico.

GLOBAL 84%

BATMAN RETURNS

Estupendo adaptacion de la idea de la pelicula. Los grdficos'son excelentes, la musica es agradable y
se deja jugar mucho mejor que en la versionide Mega Drive. Una compra decisiva para jugadores
expertos.

GLOBAL 79%
CHUCK ROCK

Sus fantdsticos grdficos, su animacion de fenomenal factura, sus buenos decorados y el maravilloso
planteamiento de lanzamiento de rocas lo convierten en uno de los mejores juegos de accion de
plataformas que puedes conseguir para la Game Gear.

GLOBAL 90%

COLUMNS

Es un buenisimo clonico de Tetris. En lugar. de hacer lineas horizontales, tu objetivo es crear filas de
colores con ayuda de los blogues de cristales en caida. Répido; adictivo'y muy desafiante, pero al
mismo tiempo relajonte. Unabuena compra.

GLOBAL 85%

DONALD DUCK, THE LUCKY DIME
CAPER

iArgs! iLa gran forfuna de Tio Gilito ha sido robada por una malvada bruja! Deteniéndose
solamente a recoger suimazo, el Pato Donald la persigue a lo largo de varios niveles de
desplazamiento horizontal. Lo que tenemos aqui es un:mega-juego de plataforma que incluso dura
mds que Sonic the Hedgehog. Una opcién para la Game Gear que no debe faltar en tu biblioteca de
juegos.

GLOBAL 92%

112 MEGA SEGA

Vuela sobre el paisaje tridimensional derribando aviones e instalaciones enemigas en esta
conversion de lo mdquina de monedas de Sega, que'ya era sorprendente en el aspecto grdfico. Los
grdficos de G-Loc no estan mal, pero el juego tiene un ritmo bastante frenético.y dispones de un
monton de niveles que superar.

GLOBAL 82%
INDIANA JONES Il

Unete a/Indiana Jones en sus correrias por.cinco niveles:de accion de plataformas, tratando siempre
de estorbar a los nazis en sus esfuerzos por localizar el Santo Grial. Graficamente te proporciona
exactamente lo.que lo Game Gear puede ofrecer. Pero es una pena que sea tan dificil, ya que tiende
a cansarte un poco, pero de'todos modos es un juego’bastante bueno.

GLOBAL 83%
LITTLE MERMAID

iQué bonitas son las peliculas Disney! Pues no, este cartucho no es todo o bueno que debiera
ser. Como juego espésimo, cortoy. dificil de controlar. Estupendo para los nifios, pero malo
para los mayores. Evitalo.

GLOBAL 43%

MICKEY MOUSE

i0h, no! iUna brujaenloquecida, llamada Mizrabel, ha raptado a Minnie Mouse, el verdadero amor
de Mickey! Por eso, inevitablemente Mickey tratard de rescatarla vigjando por los diversos niveles de
plataforma del Castillo de la llusién. Esun juego excelente, con unos grdficos fabulosos y.un
impresionante planteamiento. Otro de los mejores para la'Game Gear.

GLOBAL 91%

MICKEY MOUSE 2

Probablemente lo mejor aventura arcade para Game Gear. Llena/deicolorido y deshordante fanta-
sia, Mickey Mouse 2 qustard a todo el mundo, especialmente a los mds pequeios. éQué haces que no
sales a comprarlo?

GLOBAL 92%
NINJA GAIDEN

Conviértete en Ryu, el maestro ninja, en su travesia por:los escenarios de desplazamiento
horizontal, dando palizas a troche y moche a los diabdlicos seres con los que te encuentras. Es
muy, rdpido y-extremadamente frenéfico, y lo Unico que lo estropea‘es que es demasiado fdcil:

GLOBAL 86%
OUTRUN

Ponte al'volante de un Ferrari Testarossa'y acelera tope por: las carreteras tridimensionales
para cruzar el primero lo meta'en lo agotadora carrera Outrun. Sus grdficos son bastante
decepcionantes y los sonidos son como gorjeos, pero el auténtico problema es quesel juegoino
es lo bastante diverido.

GLOBAL 64%




eiemplo que te dan una poliza inmediatamente después de recuperarte de otras anteriores, pero de
todos modos merece la pena echarle un vistazo. El modo de enlace de dos jugadores es también
fenomenal.

OUTRUN EUROPA

Correr a toda velocidad a bordo de Porsches, jetskis o motocicletas pueden ser superdivertido en la
vida real, pero en lo Game Gear, con un planfeamiento repefitivo, unos grdficos bastante sosos y un
movimiento tridimensional traqueteante no lo es tanto. Sélo medio-medio.

GLOBAL 63%

GLOBAL 80%

PENGO

Ponte!la heroica capa de'un pingiiino con sed de venganza y aplosta a los invasores merodeantes
con bloques de hielo en esta aceptable conversion de la antigua maquina de monedas. Al igual que
PacMan, es sencillo y bastante adictivo, pero lo novedad desaparece rapidamente.

GLOBAL 48%

PRINCE OF PERSIA

Primeramente visto en PC, Prince of Persia fue el primero de los juegos en mostrar esa fluidez de
movimientos y estupenda animacion de los personajes. Es un cartucho que DEBES tener.

GLOBAL 91%
SUPER KICK OFF

Esta conversién para Game Gear del mejor juego de fitbol jamds creado es uniauténtico éxito, con
una accion frenética y de rapida respuesta y un sorprendente manejo del balon. Con uno o dos
jugadores, casi se podrio decir. que es el milagro de las consolas, por lo que en estos momentos es el
mejor juego que se puede adquirir para la Game Gear.

GLOBAL 96%
SUPER MONACO GP

Uno o dos jugadores pueden tratar de satisfacer su necesidad de velocidad participando en Super
Monaco GP. Esta conversion no es muy fiel a la mdquina de monedas de Sega, pero ofrece uno
cierta diversion. Desgraciadamente, la accion cansa muy rdpidamente y los graficos y el sonido son
pura porqueria.

A GLOBAL 58%
SHINOBI

Cinco niveles de tajos y estocadas frenéticas te esperan en esta adaptacion para Game Gear de la
madquina de monedas de Sega. Este juego tiene unos graficos y un sonido excepcionales, ademds de
un plonteamiento que te hace volver.a tu Game Gear una y ofra vez.

SUPER SPACE INVADERS

Version revisada y adecuadao a los nuevos tiempos del ya cldsico Space Invaders. Sigue siendo uno de
los mejores matamarcianos de toda la historia de los juegos. i te consideras un gran jugador y no
lo tienes, malo. -

GLOBAL 91%

SONIC THE HEDGEHOG GLOBAL 91%

El famoso erizo azul de lomo puntiagudo de Sega llega a la Game Gear en este rdpido juego
de plataformas con unos grdficos excepcionales. Es un excelente titulo pora la Game Gear, en
el que la tecnologio’de 8 bits se aprovecha al maximo. Es divertido y adictivo (aunque un pelin
fdcil) y merece la pena tenerlo.

WONDERBOY

Esta conversion se mantiene bastante fiel a lo maquina arcade original, con la misma accion de
desplazamiento horizontal. El problema de este juego es que no hay mucha variedad entre cada
nivel en términos de estilo grdfico o planteamiento, y como tal, resulta bastante monotono en
seguida.

GLOBAL 91%
SONIC THE HEDGEHOG II

De nuevo las puas de nuestro querido erizo azul hacen su aparicion, mezcladas con animados
grdficos, un planteamiento acelerado y un nivel de mdxima dificultad, que lo convierten en una
admirable continuacién, a pesar de la notable ausencia de Colitas. Sin embargo, la reducida
visibilidad hace casi imposible ver donde va Sonic, y en qué se estd metiendo. Sin embargo sigue
siendo mega-divertido y seria una tonteria no tenerlo.

GLOBAL 61%

GLOBAL 80%

SPIDER-MAN

El sorprendente Hombre Araia llega a la Game Gear para enfrentarse al Kingpin, a Venom, al
Lagarto, al Doctor Octopus, a Electro, al Hombre de Arena y al Duende en una serie de etapas de
desplazamiento en ocho direcciones. Es muy divertido de jugar y enormemente desafiante. Una
opcion obligada para todos los posibles lanzadores de telo de arafa e incluso para cwalquiera que
busque un buen juego de plataforma.

WORLD CLASS LEADERBOARD

Es una excelente simulacion de golf con perspectiva en tercera persona de US Gold. Los
grdficos son bastante detallados y el sonido es fabuloso, con unas divertidas voces
sarcdsticas. Con sus cuatro campos de 18 hoyos, te ofrece: mucho juego por su precio. Una
apuesta esencial.

GLOBAL 86%
STREETS OF RAGE

Streets of Rage para Game Gear es un producto grdficamente sorprendente, itanto que es casi
exacto a la version de Megadrive! Aunque sélo hay dos personaies, la accion luchadora de los
niveles de desplazamiento es tan diverfida como siempre. Hay un par de puntos débiles, como por

GLOBAL 92%
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como una especie de sitio en el que todo ¢l mundo puede entrar y exponer sus
articulos, bien para comprar nuevos, bicn para vender los viejos, o para cambiar
: los que ya tiene.

Esta pagina intenta ser eso mismo, pero a lo SEGA, o sea, para que vosotros podais
intercambiar vuestros cartuchos de juegos, o venderlos, o comprar otros nuevos. Tambien
podreis vender viestra consola o accesorio, o quien sabe, quiza encontreis aquel joypad que
un dia visteis en algun sitio y resulta que era demasiado caro.

Relienad el cupon de la parte inferior y a ver si tenéis suerte y podeis deshaceros de todo
aquello que no os guste o ya esteis cansados.

& Sabéis lo que es un rastrillo? ¢no?, nosotros os lo explicamos. Viene a ser algo asi

Mandad este cupon a:

Rastrillo Mega Sega
Avda Betanzos n° 60, semisotano A
28034 Madrid

CUPON PARA UN PUESTO

. Rellena este cupén con lo que quieras comprar/vender/cambiar. Pero enréllate y escribe -~ .
claro que no tenemos ganas de dejarnos los ojos. -

NOMBRE
DIRECCION

‘CODIGO POSTAL :
POBLACION

PROVINCIA

TELEFONO (OPCIONAL)
TEXTO

; Il comrro - L] venpoO [ | camBIO
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Disco de '}

Incluye DEMO JUGABLE de
POPULOUS Il y JUEGO
CONPLETO PERESTROIKA

us i

ARTICULOS
Origin nos habla de sus novedades

Archer McLean nos cuenta como
programo Fimmy White’s
irlewind Snooker

REVIEWS

1z traemos lo mejor del panorama nacional en
mads de 50 pdginas: Air Warrior, Trolls, Ba fu/
Chess 4000, Transarctica, Nicky Boo; %

Life...

HARDWARE

Tz explicanos cono almzen /
sistema
Video Blaster, la tarjeta. de video mulf

\\
PC REVIEW: La in!_grm

Ne =

D) a d 7 p
pAnNAal.

B Tiene 100 paginas repletas de informacion y B Ademas, te regala todos los meses un disco
entretenimiento en PC con software del bueno

W Sus analisis de juegos son, sin duda, los mejores @ v sglo cuesta DD pesetas
que puedes encontrar en una publicacion espafola

B Contiene avances de ultimisimas novedades, e ,
incluso de juegos en fase de disefio ‘ U ] 5

B También tiene secciones dedicadas a mejorar tu

PC, a preguntas v cartas, articulos, etc. (}2’92(2,9./{ 1 }“,; B h B



A’PREPARATE

El imperio de Ia basura pretende ensuciar 4 mundos
diferentes: “Slime World”, “The Mystical Forest”,
¢ “Toxi-Town” y “Artic World”.
Solo Mick y Mack, dos heroes ecologicos impulsados
_ por sus prodigiosos GooShooters, tienen estomago
' para impedirlo. ¢Con cual de los 2 te quedas?
Eso si, tendras que jugar sucio pringandote de lo
. lindo en los 12 niveles... ii1.250 graficos!! y ;
exuberantes escenarios para no caer en las fetidas
garras de tus viscosos enemigos. Atrapa toda la
basura que puedas y reciclala en valiosos puntos
El Scroll multidireccional sigue los movimientos
=\ de los personajes y crea un efecto tridimensional
de increible realismo. :
¢Te va la masica? Pues esta no tiene desperdicio
- Con las voces de Mick y Mack digitalizadas.
iiPasa el mundo a limpio con Glglobal Gladiators!!
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PONIBLE EN:
GA DRIVE,

STER SYSTEM Il
AME GEAR.

LA LEY DEL MAS FUERTE
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