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Tony Hawk é tornato. E questa volta porta con sé altri professionisti
dello skate, nuove evoluzioni e nuove modalita, tra cui un incredibile Editor
di Skate-park e personaggi. Crea il tuo campione e sfida un amico o uno
degli altri skater professionisti tra cui:

BURNGUIST / CABALLERO / CAMPBELL / GLIFBERG / HAWK / KOSTON -
LASEK /MULLEN / MUSKA /REYNOLDS / ROWLEY / STEAMER / J.THOMAS 3

COLONNA SONORA CHE INCLUDE BRANI DI:
RAGE AGAINST THE MACHINE- NAUGHTY BY NATURE = PAPA ROACH & MORE
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Non c'é proprio il tempo per
pensare quando si sta pr"endendoJ-
una curva a 250 chilometri T
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Le nostre anteprime... Le nostre prove... | nostri trucchi...

Final Fantasy 9 (PS).... v 14 [TOCAIWGHA TolringCars (RS

Sara |'ultimo Final Fantasy per PIa}SIaluon prepariamodci | N Man Mutant Academy [pS} Doom 64 (N64) e B0
Hall L e Y o i e ie s 18 SHBIETaE g !

La versione per Dreamcast & la mug!mre scaopﬁamo pemhe' Fesokold anerley

Medal of Honor (PS)... i Crash Team Racing (PS).....ccassmssnsssnnssns D0
Combattiamo | nazisti nella saoonda guerra mcndmle. o Ay R

Silent Scope (PS2) ... i i 22 JEHCoal TRl

E I'uttimo sparatutto di precisions per | cecchini del divano, Soul Reaver: Legacy of Kain (DC).....cuus 50
Team Buddies (PS) ... w2t

Strategia esplosiva in tempo reaje & personaggi dehzm@.ll ; iticperlieneti i

Aerowings 2 (DC)....c.ccewiumirirsunerassnsnssin Frivamre 27 Tony Hawk’s (PS)........... 50
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Grand Prix 3 (PC)... Wy ] Trucchi varl.

E il sequito del miglior gioco d Formura 1 di ogni temp-c:- Dlah o 2 IPC] WCW Nitro {ps:l = 50
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Nel byl i cesa stegata., o o 000 o sonoltorce Hiddlen & Dangerous (DC) Modiovil 2 PE) s i aeir et smeiid 50

Banjo Toogie (NB4).........ccooiivicanrraracsesemsasanecs30

S Lorsoel'uccelino di Rare tornano in azione, Il menu dei trucchi.
& Pokémon Snap (NB4) ......cuummrermssmsessmnssssnses 32 o -
§ Sharchiamo su Pokémon lsland armati di macchina Age of EMPpIres (PC).....oiuiivsisssssssssssiivnner: 50
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pace ANNE] 2 (D) ceecicsranisssaressmmasmmassansans EE e i Codici per tutti,
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Tutte le news dal grande mondo dei videogiochi
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LEADERI Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pit di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da

e > d Nintendo N64® e Nintendo Color Game Boy®. Microids & presente anche in [talia, a Milano, nella nuova sede di largo La Foppa, 2.
umers ¥erde,

800-821 www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci 0ggi stesso: sales.it@microids.com
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, 4 epoche da esplorare, ;;
4 oggetti magici da trovare, il mondo da salvare.
' ' '. Un’avventura a rotta di collo per evitare I'Apocalisse
; ] " che una setta di Templari vuole scatenare.

Teatro dell’azione, ma anche protagonista silenzioso,

il Louvre. In una superba ricostruzione in 3D che va dal
3- 1300 a oggi, il Palazzo vi accogliera nelle sue sale,

gallerie e corridoi. Avrete a che fare con i personaggi

che hanno fatto la storia di Francia, da Maria de’'Medici |
e a Carlo V. Ma ricordate, non siete al Louvre per una visita
. di cortesia, il tempo corre e la fine sta per arrivare...

| ouvre

La maledizione finale
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fallo per gioco.
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>> | piani di prevendrta della Pszl

Chi sta gia progettando di

mettersi in fila davanti ai

negozi di videogiochi con

otto ore di anticipo sull'orario

di apertura del 26 novembre
prossimo, per essere tra i primi ad
aggiudicarsi la PlayStation2... pud
anche lasciar perdere!
Con il nuovo sistema di ordinazione
creato da Sony nqn h er; i

Ecco il primo autentico gioco solo
PlayStation?: il favoluso Fantavision|

conto che avrebbe avuto delle difficolta
a soddisfare la domanda di
PlayStation2 prima di Matale. (—,p
sistema della prenctaziol
avranno le stesse possibilita di
i e, a prescindere
nza. Con la

 Se non la prenateremo
in anticipo, potremmo non
trovare questa meraviglia
sotto I'albero di Natale

SON

MaySeation |
START

ANALDC

re 'arrivo delle
PlayStation2 dal Giappone. Per il

Street Fighter contro Tekken: & la sfida dei
picchiaduro che accompagneranna il kancio,

nostro I'I"auﬂdl[ﬂi’t:'

Al momento di andare in macchina,
questi sono i titoli previsti per il lancio
della PlayStation2 in Europa:

Tekken Tag Tournament (Sony) [
Ridge Racer 5 (Sony) [

Fantavision (Sony) ]

F1 2000 (Sony)

1SS (Konami)

ESPN International Track & Field (Konami) £
ESPN Winter X Games (Konami)
Gradius 3 & 4 (Konami)

Silent Scope (Konami) [l
Smuggler's Run (Rockstar)

Midnight Club (Rockstar)

Unreal Tournament (Infogrames)
Snowboard Supercross (EA) [J
Madden NFL 2001 (EA)

Street Fighter EX 3 Plus (Capcom) ]
Time Splitters (Eidos)

RC Revenge (Acclaim)



| KONAMI
I signori dei
videogiochi hanno
messo tuttoll loro
peso al servizio
della PS2, conuna
batteria di titali.
Vadiamo cosa bolle
in pantola...

) DIND CRISIS 2
Facciamo gqu
paszi nella cittd
perduta, visitiamo
le rovine ed
evitiamo di farci
mangiare da
giganti
praistarici.

Vadiamo in
anteprima
l'ultimo caplitolo
della saga di
Sony pid
gettonata di
sampral

VIVA LO STAR CUBE!

direzionale, ma due comandi analogici. Uno
servira ovviamente per il movimento, I'aftro
controllera la telecamera. Ci saranno poi
due pulsanti laterali e quattro pulsanti
d'azione, disposti come nel vecchio
sisterna di comando dello SNES.

Il sistema avra incltre un dispositive vibrante
incorporato. E tutto molto allettante, ma
non ¢i sono conferme: non sorprendiamod,
quindi, se Nintendo sfoderera qualche

notizia & che non si
chiamera “Dolphin”
e uscira invece con
il nome “Star Cube”.
Le voci a proposito del cambio dinome e Grafica: Processore a—

hanno iniziato a circolare da quando inale
= Nintendo ha registrato ufficialmente progettato da ArtX. (
e questa denominazione presso 'ufficio e CPU: Processore IBM
- brevetti americano. Gekko -
= Nintendo tiene ancora la bocca chiusa in # Velocita del sistema: e’/
; proposito, ma si prevede che rilascera una 400 MHz

& Memoria di sistema:
RAM ad alta velocita 7

dichiarazione ufficiale alla conferenza
stampa precedente l'inizio dello Space

! World, fissato per il 25 agosto. [l nome Star @ Capacita massima:
Cube avra a che vedere con 'aspetto o la 4.7 GB ~
forma della console? Staremo a vedere: Se tutto cid non dice nulla
£cco comungue una camellata delle tranne che ai cervelloni
indiscrezioni che filtrano dal Giappone... esperti di tecnologie,
= diamoun'ccchiataalla &5
| joypad potenza di elaborazione :
Nintendo si prepara a dare addio alla dei poligoni.
- struttura a tridente dei joypad del Nintendo @ Star Cube 20 milicni di ,
64 e optera per un sistema simile a quello poligoni al secondo »

della PlayStation. Non ¢i sara un pulsante ® PlayStation2 20 milioni di

TOMB RAIDER PER PLAYSTATION2 USCIRA

ALLA FINE

LA NUOVA PLAYSTATION E PICCOLA!

poligoni al secondo
® Dreamcast 3 milioni di poligoni al
secondo

® Nintendo 64 150.000 poligoni al secondo

Queste cifre perd si riferiscono all'uso in

assenza di effetti. Lo Star Cube dovrebbe

raggiungere i nove milioni di poligoni al

secondo in presenza di filtri per le texture,

anti-aliasing e altri effetti, di fronte ai

2 milioni toccati dalla

PlayStation2 per Ridge
Racer 5.

DVD o non DVD2
Lo Star Cube utilizzera il
DVD al posto delle
vecchie cartucce del
Nintendo 64; non sara
y, quindi compatibile con i
. giochi della vecchia
console, ma sara in grado di
% proiettare filmati.
’ * Nintendo perd & sempre
_# stata famosa per il suo timore
"~ nei confronti della pirateria: per
“ questo ha utilizzato per il
Nintendo 64 le cartucce, difficilissime
da duplicare. Per lo Star Cube, percid,
Nintendo progetta di utilizzare speciali DVD
le cui dimensieni saranno la meta di quelle
diun CD.
(4

Ne riparleremo sul prossimo
numero.

DEL 2001

Abbiamo finalmente alimentazione e la presa AV. ’ % LAVSTAI g
messo le mani sulla La versione da noi esaminata non A -, "  @ssere millardario”
versione giapponese dispane del fantastico schermo, T stipato inun CD e
“rimodellata” della PlayStation e perché questo accessorio sard ek
: possiamo dire che non @ piccola...  disponibile soltanto a partire dal
' & microscopical Immaginiamo prossimo anno... ahinoi.
5 una PlayStation normale tagliataa  La buona notizia & che in
meta. Inoltre, & molto sottile: si settembre | giocator europei
potrebbe tenerla in bocea... potranno mettere le mani
| Mancano ' stulla PlayStation One

l'ingresso 1 visto che la

extra sul | PlayStation2 uscira

retro: non MEse SUCCessivo,

ci sono che | questa console

lingresso © avra la vita .
, della dura.. (4

per mena di 300.000
lire. Non ¢’& male, ma




PS2.it & una rivista esclusivamente on line, gratuita, indipendente e non connessa a Sony Computer Entertainment™



Crisis 2, eh? E non & finita. Sebbene al

c arine gueste immagini tratte da Dino
termine del primo gioco Regina sia

! riuscita a catturare D. Kirk, lo scienziato

pazzo ha colpito ancora a Edward City,
ora misteriosamente sostituita da una
vasta giungla tipo Jurassic Park.
Regina vi viene spedita ad affrontare 10
nuove specie di dinosauri. Lo stile del
gioco & molto pid incentrato

sull'azione e i personaggi possono
utilizzare due armi per volta.

Questa volta i lucertoloni si
estingueranno in modo permanente! £
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STOREMASTER"

STOREMASTER - your digital mastermind - by kdg

-l.I

i Steve C
=5 Stor rﬁ%‘t@l’ﬁtw

Felice senza car{:a,jQu_esto & Steven Storemaster. Un
giovane architetto rampante. Le sue case, se le
costruisce in testa. 'Perd, purtroppo, cosi accumula
sempre tanta tanta carta. Stevie sarebbe molto pid
felice senza carta. Per questo motivo sogna un ufficio:
- €on pare-ti:yljbt.e;-s_cr.ivanie viuote e tanti Storemaster
colorati sugli scaffali.




.

E NOVITA’ DEI VIDEOGIOCHI.. LE NOVITA’ DEI VIDEOGIOCHI. LE NOU.

Un tiro, un gol! | rag
confermando che | 3 Une
La versione a 128 bit & un incre
PlayStation, ma & meglio di e
Prepariamoci per il 26 no
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Ora potremo
penetrare nell'istituto
di ricerca Black Mesa e
tuffarci in uno dei pid
originall sparatutto in
prima persona mai
usciti per Dreamcast.

LU ER%HDI

e
IOCATORI:

Quest’inverno il nuovo Final Fantasy sbarchera sulla PlayStation.
Prepariamoci a dare I'addio alla nostra vita sociale...

Le avwenture di
Squall, Riona e

an
..... Seifer sono ancora

fresche nei nostri
ricordi, ma & gia il

momento di dare il benvenuto
a un nuoveo gruppo di eroi.
Proprio cosi: Final Fantasy 9 &
gia uscito in Giappone e a una
seftimana dalla pubblicazione &
gia ai vertici delle classifiche. In
pochi frenetici giomi il gioco ha
venduto guasi due milioni di
copie, diventando il titolo per
PlayStation dalle vendite pid
rapicle di tutti | tempi! Square si
sta dando da fare per tradurre il

gioco in inglese e dovremmo
essere in grado di mettere le
mani su una copia tradotta in
tempo per Natale. Nell'attesa,
accontentiamoci di questa

pancramica sul nuovo episodio

dell'epica serie di giochi di
ruolo. La prima differe
sostanziale & I'assenza di tutto

LIn pa' di storia

Dalla atossa cona,.

I'armarmentario futuribile
presente negli ultimi due Final
Fantasy. Con Final Fantasy 9,
Square ritorna ai vecchi tempi
del Super NES, restituendo la
serie al reame delle magie, dei
castelli sospesi e delle navi
volanti: questo gioco di rualo
sembra frutto della mente di
J.R.R. Tolkien in p-:rsnnd'

accompagnerannc nelle
avventure di Final Fantasy 9
sono Zidane, la principessa
Garnet, Adelbert Steiner e un
oscuro mago di nome VIV,

Per il momento, Square tiene la

bocca chiusa a proposi o della
trar de,

rovinarc la SOrpres.

Il gioco presenta alcuni ritocchi,
soprattutto al sistema degli
[13... questa
volta manca
tutto _
larmamentario
futuribile
presente negli
ultimi due Final

Fantasy... (1)

incantesimi che sono ora pid
facili da usare, Gli appassionati
della serie non rimarranno
tuttavia delusi, perché Final
Fantasy 9 & piu ricco di
qualsiasi titolo precedente.
Anzi, si preannuncia come la .
pit grande ed entusiasmante
avventura di Final Fantasy fino
a questo momento.

| CD sono quattro e si parla di
ben 50 ore di gioco, percid sara
meglic com re subito a dare
addio agli amici: questa
avventura si impadronira della

nostra vita. ﬁ
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@Povari Chocobo, sono ridotti in schiavitl. Liberiamoli! @Camblammc frequentemente personaggio: qui slamo impegnati in un'esplorazions

con Steiner. Potremo cosl raccogliere informazioni vitali per le nostre prossime mosse. () La parte inferiore del mondo di Final Fantasy 8 &
avvolta In una strana nabbla.@!i mago cattivo salta fuord In continuazione: & tra | personaggi principall del gloco.

= TANTO TEMPO FA, IN UNA TERRA LONTANA, LONTANA... N
Linizio della storia & in puro stile Square. | personaggi non vengono presentati e
gradualmente: veniamo invece scaraventati nel pieno dell'azione. In guesto caso,
Zidane salva la principessa Garnet dai suoi malvagi genitori.
'a - Iidane lllliﬁ-lﬂd u:uﬂ

progefang

dettaglio prima di

* Steiner, la guardia del corpo '

W. fa del suo

per ostacolare Zidane, g
x /=
—




@ ANTEFRIN,

| MARZIANI HANNO MANGIATO IL VIO CRICETO! _{

Y

Di tanto in tanto nel corso del gioco appare sullo schermao un evento Active Time. Si tratta dl un espediente che ci permette di assistere ad altrl eventi
contamporanel a quelll che interessano direttamente la nostra squadra. Inoltre, possiamo dare una sbhirclata agli avweniment! che accadono nel resto del mondo.

» QUATTRO E MEGLIO DI TRE

Finalmente Square ha capito che in tre si & troppo pochi.
Ora potremo avere in squadra fino a quattro personaggl
contemporaneamente.

*, IN TRANCE
&

Manca il sistema Limit Break dei giochi
precedenti: qui | nostri personagei
entreranno in trance quando se la
vedranno particolarmente brutta in
combattimento. In questo stato
possono provocarsa pil danni ai nemici
e risentire di meno degli attacchi.

fin- 1

1577 131 24
=, Lon quattro Bérsan:rggi'in 511Ht§r-3i
<" combattimenti sono molto pil facili.

IL FILMATO FINALE!

E ovvio che I'ultima versione per PlayStation di Final
Fantasy sla destinata a comprendere alcuni tra | migliori
filmati di ognl tempo. La qualita & a livello Disney:
animazioni incredibill, dettagli strabilianti @ uno stile
cinematografico dal grande effetto drammatico.

- r

La principessa Garnet sembea i po’
depressa. Forse vuole che la salviamo...
r 4

r B A

E
a
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- b A | = rra |
'ﬂ R . - |
: : J
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Dov'é il resto della nostra ciurma? |l sistema Active Premiamo il pulsante Select e scegliama il In questo caso, Steiner sta chiacchierando con aktri Guardiamo cosa sta facendo il resto defla squadra,
Time ci permette di vederio, personaggio che desideriamo vedere. membri della nostra banda di ladri, poi proseguiama la nostra avventura.

A Steiner sta per rendersi conto che la
principessa ha qualcosa che non va.

A Laregina non sembra accorgersi di nulla: @
troppo occupata ad assistere alla festa in sug
onare.

> ANCORA LE CARTE!

Come in Final Fantasy 8, anche in Final
Fantasy 8 c'& un gloco di carte. E molto
simile a guello di Final Fantasy 8 e vincendo
otterremo oggettl extra.

In Final Fantasy @
dovremo affrontare boss
belli, grossi & cattivi.

Alinizio del gioco incontreremo questo tizi,
che ha catturato la principessa Garnet..

Pt

mia mon & nessuno o fronte allenorme
boss vegetals che incontreremo pil avanti,

Battutol Ma da dove diavole arrivano
queste craatured]



FINAL

Sono otto | personaggi che potranno unirsi alla nostra squadra durante il gioco, ma P 2 — n
quest| quattro sono quelli pid importanti... : M@Lm%@ @J

i T o
;_,.-..'_5"?
*
) e ..,_.-.-,._,__,,,__-,,
e LWMEE
e s puardia del
o i mm

<t Tidane Tribal & _ © 1l nuovo stile
ladro dal cuore d'oro. . fantasy del

gioco non &
! ! 4 | male come
WD ’ : &) eredevamo: Final
Famtasy 9 ha
<4 VIV Ornitier & un’aria pii

::"Im;ngn:ﬂ‘:lh _#ccogliente rispetto ai
sua stessa | due titoli precedenti,

esistenza. probabilmente perché witto ha
un aspetto pit “grazioso”,

I personaggi con grosse leste e

EH‘I'I:‘I lrm:u‘m T : ; F’ occhia pulln sono all*ordine del

della storia e la y giomo qui e il loro aspeiio si
i di Zidane, | r \ / adata meglio a questo stile di
:H f gioco rispetto a quello di
BELI'INCANTESIMO... " .~ N AL
::. LR L aspetio artistico @
Sono moltissime le piccole trovate di classe in Final Scordiamoci

awnluu_nnemc_
Fantasy 9. Qui dobbiamo fingere di recitare per evitare di I"assimilazione” delle il
essere scoperti. ¥ _ magie dal mostri: in Final

disegnati sono pii
. dentagliati di quell di
3 Fantasy 8 non cl sarvira. | 3
- Seguiama le istruzioni del nostro a il L. :
wulmmrammmmﬂnrm' & — ; personaggl Impareranno

Final Fantasy 8 ¢ la
gli incantesimi nel corso qualita dei filmag &
del gloco e useranno |

incredibile, Anche 1'nzione di gioco
& stata largamente ritoccata: persing
punti magici per lanciarli.
-

la versione giapponese risulta pia
facile da affrontare rispetio al
complicato Final Fantasy 8,

Per ora & difficile capire fino a che
punto funzionerd Final Fantasy 9, a
meno di non conoscere bene il

\

giapponese, Si tratta di un aspetio
importante, perché la trama &
fondamentale nei titoli Final
Fanmasy. Considerate perd L solida
reputazione della serie ¢ abiliti
narrativa di Square, siamo cerli che
il gIOCo SHrd un SHecessn non
Appen nscin.

~
A Il mondo & un palcoscenico... Zidane e i suoi shagliano strada durante una fuga e si
ritrovana davanti 4 un pubiblico turbolento, senza uno straccio di copione.
»DIPINTO A MAND!
Final Fantasy 8 non utilizza sfondl tridimensionall pre-renderizzat! come | due titolli precedenti. Square ha Infatti
assoldato decine di disegnator| che hanno lavorato con sistemi pid tradizionali per creare questi splendidi sfondi dipinti. /
Gll sfondi sono inoltre ricchissimi di animazioni che rendono viva ogni scena.
| %
Assolutamente favoloso per chi ama
: incantesimi, castelli volanti, creature
Fam e malvagie eccetera, 5
"5y 2 o B Assolutamente insopportabie per chinon &5
= - ama tutto ¢ib. D'aftronde, chi non ama queste 32
Fan f cote lascerebbe perdere il gioco comungue. 12
R A s =
=
&

E afiraverso illuminata Zidane sta cercando [ mmmmnw
dalla wmdmhhm semplcsmest skt davar e viaP ‘s,  cate sk (]%m

LL>
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_Half-Life §

. PRIME THMAGINI!. NOVIT

spazio~temporale, finché veng

E per questo che il
Dreamcast & nato.
Half-Life & stato un
favoloso sparatutto
per PC, che ha
inaugurato un'interazione
avanzata con il giocatore e
un'intelligenza artificiale
straordinaria, oltre a creare
una delle storie pit avvincenti
della storia dei videogiochi.

Ora, dopo due anni, Half-Life
sta per sbarcare in tutto il suo
;plnndnre d.i'ICh"’ sulla magica

E|E trizzante, eh? Eccome...

ILLUYE

In Half-Life Il nestre ruclo & quello di Gordon Freaman, uno
sclenziato Implegato al laboratorio di ricerca Black Mesa In cui
un'esplosione ha provocato una lacerazione spazic-temporale.

- sopr‘affattl dagli alieni...

ssic, la fantaétn:a
esp..
Half-Life, la versione per
Dreamcast di Half-Life si
preannu addirittura migliore
del suo po

gioco, ma anche inserirvi nuove
armi, nuovi scenari e, del

gioco. Half-Life: Guard Duty
offre infatti una trama nuova di
affianca a quella
predecessore. Grazie esistente, il che da di fatto 'agil
superiorita del Dreamcast utenti di Dreaj
rispetto al PC, Gearbox ha in i
potuto non selo migliorare
notevolmente la grafica del

[11... delizia
delle delizie:

el mnlu di Barney, un
goio che nel primo

completamente
Half-

Duty offrira
una nuova
trama...

GEMERE: AZIONE 3D
GIOCATORI: 1-4

P

a armi della versione per
Dreamcast di Half-Life sono
quelle di sempre, ma
Gearbox ha Introdotto
qualche interessante novita
In merito.

Il piede di porco & l'arma
spara, ma

erll‘lﬂl‘ﬂllil‘lﬂl‘i“ 47 Beh, ora
spara anche granatel

Half-Life aiutava I'eroe uordc-n

Freeman quando g

diventavano da

Purtroppo non ci

opzioni per il gioco in Internet;

malgrado cid questo titolo, che
ird i embre, si

veramente

@Immﬂela versione originale nu'FBusnm uylaian perla ¥
giur‘emhdlw rtiﬁm!e rmn:a mai 'nsta |r|l1lJr|vdmpnm..




7 VECCHIE STORIE? NO, NUOVE!

Forse I'aspetto migliore di Half-Life per Dreamcast & il fatto che contiena un gioco del tutto nuovo. Sebbana non lungo
quanto I'originale, Half-Life: Guard Duty ci mette nei panni di Barney, il sorvegliante. Osserveremo l'azione da un punto
di vista completamente nuovo, interagendo con gl stessi personaggl ma visitando anche nuovi ambienti.

-l
A (uando scoppia il finimonda, perd, nol siamo quelli con
la pistola... @ boro mangime per | mostri

A Barney passa all'arsenale e prende la sua pistola,
preparandosi per un po’ di tiro a segno.

A | camici bianchi non sona molto gentili con noi: ora la
nostra posizione nella gerarchia del laboratario & pil bassa.

> MOTORE, AZIONE!

Half-Life fa molto affidamento
sulla trama e per questo ha
bisogneo di una intelligenza
artificlale decisamente
sveglia. Fortunatamente |
personaggl controllati dal
computer sono incredibili:
reagiscono con espressioni e
consigli diversi ogni volta che
attacchiamo discorso con
lero. Sono davvero

intelligenti.

*IL TERRORE CORRE SUL FILO

Diciamoleo subito: Half-Life & un gioco terriflcante.
Resident Evil ce I'ha fatta fare addossoP Non abbiamo
ancora visto niente. Aspettiamo di dover strisciare nel
buio del condotti di aerazione... Gulp!

4 Hall-Life ci terrorizzera con situazioni da

/Gli alleni di Half-Life
sano orrendi: non solo
gorgogliano
arribilmente quando
attaccano, ma sono
anche terriblimente
intelliganti.

Deovremo quindi usare
I'astuzia per farli fuori...
specie quelli radioattivi,
varamente pericolosi.

A Una Magnum? Contro questo essere,
tanto vale combattere a mani nude.

Sezazmua

« Una situazione classica di Half-Life: tutto semln.'a
#° tranquillo e una guardia indifesa finisce male.

» PURE LESERCITO

Come se affrontare questi scaltrissimi alleni non fosse gia abbastanza difficlle, dovremo anche vedercela con | marine inviati
a ripulire la zona. Alcuni ci risponderanno a parole, ma la maggior parte si limitera a fare fuoco. Siamo pronti a farll fuorif

REF-LTHE @

Ce lafara
Hall-life?

La risposta & un neissimo s,

La versione di Half-Life per
Dreamcast supera 0gni nosira
possibile aspetiativa,

La conversione dell’ originale &
perfetta ¢ la maggiore potenza dells
console Sega rende possibili ancora
pitr dettaglhi: i modelli sono stati
migliorati, la risoluzione aumentata,
le armi rese ancora pilk affascinanti
€ | personaggi reagiscono ora in
mado diverso a seconda degli
eventi. Accidenti, cambiano
veramenie espressione!

Gearbox ha fatto uno splendido
lavoro aggiungendo perfino altre
novitd, La modalith aggiuntiva
Guard Duty, sehbene un po” pid
breve della modality principale,
introduce un puntoodi vista del tutto
li eventi not

wale per PC,

Il gioco & inolire personalizzabile
per quanto riguarda 1" uso del mouse
e della tastiera, come anche le
imminenti conversioni di Quake 3
Arena. Soldier of Fortune ¢ Hidden
and Dangerous. Insomma. sembra
che i creatori del gioco abbiano
pensato proprio a fuito, Non ¢’
dubbio: Half-Life per Dreamcast si
rivelerd uno dei pii grandiosi giochi
del mondo quando usciri.
Scaldiamo le nostre console....

Una fantastica offerta: due giochi in uno,
grafica migfiore e opzione a pill glocatar.

=
Come potrebbe essere megiio di cosi® = |

=

Chi ha gia giocato con la versione per =

PC potrebbe non trovarvi attrattive =

sufficient, =

=

=, Sembran. ei duri quando piombano gid dal j
« cielo, ma presto saranno stecchiti, T}




IN LISCITA A:
OTTOBRE

SVILUPPATORE:
EDITORE: EA

DREAMWORKS CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
NESSUNA

FDF{MATD F' LAYSTAT ION

PREZZO) ALTRE VERSIONI:

-
®
.

o

— e

Evitiamo di andare a tappeto II'WPD presto o
}smmn nei guai...  cf sporcheremo i vestiti,

Medal of Honor: Undenrse

GINI!. NOVITAL.

LILE A

NOVITAl. FRIME THMAGINI!. NOVITA!. FRIME IMHA

Si riapre la caccia al nazista: Medal of Honour &
_tornato, ma questa volta ha preso il metro.

N
:. Anche questa i
%‘ﬂ volta
dovremo
i affrontare
% llintero
vestitine? JESNES esercito
'} nazista per
© salvare la
vecchia
Francia. Se
questo non
dovesse

tuirebbe pil che
:nda imbastita dai

Franr_:ra
altro una lego
francesi

A Che bei tappetil Pmcm chesi
ano valorosi, r‘ot‘heﬂl riempiranno presto di nazisti. per

no a sorbirsi

la Francia? Ne varra al pena?

A Affrontare da soll lesercito tedesco, solo
salvare

20> (5 OTTOBRE 2000

y tutti quei dischi
dl I'\.h-iun: e Chevalier...

INEL VENTRE DELLA CITTA

Medal of Honour: Underground
presenta la consueta miscela di

[T] .es questa
volta avremo
un compagno
controllato
dal

bastarci
come
motivazione,
la prospettiva
di misurarci con
i 22 nuowi livelli di
questo
sparatutto
dovrebbe essere
sufficiente.
Il nostro ruclo é
quello di Manon,
giovane membro

computer... (4
-
» LA PISTOLA E PIU POTENTE DELLA SPADA

azione e spionaggio: dovremo
penetrare attraverso le linee

n alcu 2 missioni saremo
mpagnati da un

POssONo ora contare su alcuni

Un po' di storia

GEMERE: SPARATUTTO 3D
GIOCATORI: 1-2

otind
PRIME IMWAGINI

= PROVACI ANCORA SAM

Quali membri della
Resistenza francese,
dovremo affrontare i
“erucchi” cha occupano
la Francia. Oltre ad
ambientazioni scontate
guall Parigl @ Monte
Carlo, visiteramo anche
la citta coloniale di
Casablanca nel Nord
Africa, per un po' di
azione sotto il sole.
Meglic preparare gli
stivali @ una confezione
famiglia di crema solare...

Ol stosss coss. .

Medal Of Ho
The Lost Wi
Jurassic Warpat|

Al tempo della seconda guerra mondiale non c’arano né Uzi, né lanciarazzi né tanto meno fucili al plasma. Si usavano
invece "fucili automatici” @ granate: non saranno proprio mezzi di distruzione di massa, ma fanno comungue male.
Medal of Honour riproduce il loro rumore con una tale precisione che ci sembrera di trovarei nel bel mezzo di un

vecchio film di guerra americana.

I'

%
A Ecco il mortale lanciafiamme. Sembrera un po’
eccessivo, ma dopotutto siamo in guerra, no?

A Alla sola vista della granata, | "cruechi” se la battong
Terrorizzati. Non l2 sopportano proprio, eh?

7

A Le armi fisse ¢i sono ancora:
ci attacchi e guardiamolo cadere. k davvero rilassante,

amunhell nemico

A Un altro cattivo in fez armato fino ai
denti morde Ia polvere... anzi, la sabbia.

E quanto di piis simile a Goldeneye esista
per la PlayStation. Effetti sonori e
atmosfera sono di gran classe.

Laspetto rimane un po’ rozzo e le
ROVita NOR S0RD nUMeresissime.

(%, llmnmmm



Basta con tutto
'sto casino!

Mon & importante quanto alzate il volume, con gli
altoparianti Creative avrete sempre il massimo
della qualith sonora. Creative vi offre una linea com-

pleta di diffusori acusticl: sistemi surround per PG e
Dolby Digital per DVD...anche i vostri vicini se ne
accorgeranno!

splepizione
Vi aspotiiamo
al padiglione 17, Sal.ll

PErsconal DiGiTaL ENTERTAINMENT
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KONAMI

: KONAMI

: DUAL SHOCK 2
DC. ARCADE

56 servira la gelida determinazione di un killer
onsumato per fare centro in Silent Scope.
] o OETEOEonE e

L e i R,

L 'uoi che lo faccia
| fuor io il tipo che stag
shirciando sul tuo

Silent Scope

GINIL., NOVITA!. FRIME IMMAGINI!..

Cominciamo ad allenarci con il grilletto in vista di
questo sparatutto furtivo di Konami!

Come potra dirci
chiunque abbia
shirciato attraverso
il mirino della
versione da sala giochi, Silent
Scope richiede ben altre
abilita rispetto ai normali titoli
di tiro a segno.

Invece di sparacchiare a caso
contro | nemici, dovremo

 FUORI TIRO

mantenere una calma gelida,
spostare lentamente il mirino
sul cranio di un terronsta e
toccare appena il mirino per
fare centro. Si tratta, in breve, di
una delle piti intense esperienze
da sala giochi mai viste. La
prospettiva di versioni del gioco
per PlayStation2 e Dreamcast,
perd, ha lasciato perplessi molti

Mon saranno entusiasmanti come il mini-schermo
dell'originale, ma | pulsanti laterall per la zoomata
funzionano alla grande in combattimento.

tiratori scefti. Senza il fucile
PSG-1 dell'originale, completo
di mini-schermao come mirino,
centrare i nemici in piena zucca
da lontano potrebbe essere
maolto difficile. Per fortuna, il

passaggio al joypad sembra
aver funzionato bene. Il grilletto
laterale sinistro controlla il
mirino di precisione al centro

[T] .ee dOVrremo
mantenere
una calma

lentamente il
mirino sul
cranio di un

terrorista ...t1J

dello schermo e il pulsante
destro serve per sparare.
Kenami ha annunciato che le
due versioni per console
avranno una modalita in piu
oltre alle tre dell'originale, Time
Attack, Target Practice e la
ricca modalita Story, piena di
percorsi alternativi. Eliminiamo i
terroristi prima che ci

«, | terroristi che tengono prigioniero il presidents :
+""element dello scenario, rendendo il cecchinagzio ancora piu difficle. s

AZjIDNE

La modalita Story di
Sllent Scope inlzia In
un'area urbana. Dovremo
far fuori | nemici in fretta,
prima che cl Individuino.

Il ghoco pressenta un rigida limite df tempo.
Se saremo lenti ci faremo sparare addossal

NOVITA!. PRIME IMMAGINI

Un po' di storia
Calla stossa coso...
‘Matal Gear Int [
WMetal Goar Solld .
Lethal Enforcer:
'Bishi Bashi S
155 Pro Evelution .

individuing: potremo far fuon
gente sul tetto dei grattacieli, in
alberghi & stadi prima di
devastare la base nemica
grazie al nostro mirine a
infrarossi. Notevole...

arano dietro gl




SILENT SLOFE

> TIRATORE SCELTO!

MNella pid pura tradizione dei giochi di tiro, potremo scegliere tra due diversi percorsi attraverso la modalita Story.
Ripulita I'area urbana potremo affrontare Scorpion the Butcher a bordo del suo elicottero d'assalto o del suo caccla.
Entrambe le opzioni richiedono tiri alla testa precisissimi e ad alta velocita.

TOIAL TIME 0136730 SCORE  DODOSI!
FLATER LIFE

hkh&m&mmumm Cosi impara Scorpion ad attaccare un uomo armato di
T'aereo per 30 volte, oppure optare per qualche tiro alla testa.  fucile con aereo di quelle dimensioni...

Prima di affrontare | boss potremo assistere a un
filmato indicante | loro micrascopic punti deboli.

>+ SPARATORIA ALLD STADIO

Il livello Stadium, ancora pil difficile di quelle In cul dobblamo
centrare |l pllota del jet, ci vede impegnati nel tentativo di
colpire il boss Cobra the Iron Man, che si aggira per uno

- GERCA E DISTRUGG!

La nostra missione nel
difficllissimo livelio Hotel?
Salvare la First Lady dalle

Nel gloco non dovremo
soltanto impallinare
terroristi mascherati.

Scrutando | tetti con il stadio di football americano trascinando un ostaggio. grinfie del terroristi,

mirino potremmo . . E usando tutta la nostra
individuare una graziosa mmmw:‘%t la abllita di cecchinl per far
signorina in bikini che ™ fuori discretamente | cinque

prende il sole nel bel
mezzo della sparatoria.
Inquadrandola nel mirino
otterremo una vita bonus.

perderemo una vita, percio
“nervi saldl.

e
40 [ {fE 5/5

P

A Sotto, guardanil Inquadrando La
fanciulla otterremo un bonus Voyeur Vision.

§Lle 5/5

“aJuesto & uno dei tiri pm diffieili dl tutto il gioco.

#Dobbiama mrare un pn pill avanti par fare centro.
b

A e troveremo a poltrire nelle aree pid
lussuose del gioco... @ non potremo
sparare loro addosso.

Malgrado le innumerevoli pallottole che gli abblamo gia ficeato in corpo, Cobra & tornato e stavolta ha un gigantesco
camion. Quel che & peggio, ¢l sta venendo proprio addossal

Cobrasi riprende dall'incidente con una ve! dﬁ[
Team e si getta contro di noi con un grosso camion!
AT '3

Pronti co)
grilletio!

Ancora oggil non rigscianmo a
passare davanti alla versione da sala
di Silent Scope senza imbraceiane il
fuctle PSG-1 ¢ far fuon ttte le
nosire moneline.

Queste versioni perfete del gioco
per PlayStation2 e Dreameast,
quindi. ¢i hanno mandati subito su
di giri, La riuscita della transizione
al joypad ci ha davvero sorpreso:
funziona alla grande,

FPossiamo individuare i bersagli con
Ia visuale normale ¢ quindi zoomare
con il pulsante laterale per prendere
la mira. Gli unici dubhi riguardano
il modo in col Konami cerchera di
arricchire queste versioni per
console, Le modalith della versione
da sala giochi sono ottime per un
po di tiro a segno mordi e fugsi,
ma anche tenendo conto dei
percorsi alternativi della modalith
Story basterchbe una settimana per
salvare il presidente e ultimare il
ginco. Speriamo che il gioco
contenga un'intera modalita del
it nuovas anche cosi com'e,
comungue, Silent Scope rimane uno
dei giochi di tiro a segno pii
avvincenti dai templ di Time Crisis.
Al punio che sta superando giochi
del calibro di Tekken Tag ¢ Ridge
Racer nella nostra classifica
personale dei pid attesi tioli di
lancice della PlayStation2: ¢ la
versione per Dreamcast ¢
assolutamente identica..

Uno dei pii favolosi titoli da sala giochi
§ta per entrare nelle nostre case.
La tensione & assicurata...

Ha davvero bisogno di una modalita
"speciale per console” per aumentare
I

a sua longevita, Speriamo bene...

% 000z 34A0LL0

ecT>
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o |

o | 1 mondo del gnm & come un huﬂu dlsagnn ammam,'

& malgrado la guerra, la viglenza non & eu:mrva

E: DU:'.'LLI'. SHOCK, MULTITAP

quﬂem nel am |rnnar'erernu 2 en'sTruire armi

sempre piil pnterm come questo ¢ caceia,
T — =

Mase_m_cri a ea_rg:oni animati, omini con caschi luccicanti
e amici a non finire... il tutto in un videogioco!

A [Impilanda otto casse otterrema un fiammante carro
L armato, ottimo per attaccare le basi avversarie.

A Elaborando la nestra tattica, ordiniamo ai compagni di
ammassare veleoli @ armi.

Per vincere dovremo Impar-ar'e a sfruttare le casse. Ecco qualche conslglfo...

A Mentre | nostri compagni ampliano 'arsenale, attacchiamo
Ia hase nemica per interromperne | produzione.

7

E bello avere degli
amici. Amici veri,
quelli di cui ci si pud
fidare davvero.
Tuttavia, se un gruppo
di amiconi pud bastare per
una pubblicita di un
dopobarba, per un
videogioco serve qualcosa di
pil. Benvenuti dungue in
Buddie World, il luogo in cui
tutti vanno d'amore e
d'accordo.
Sulle prime non sembra un
posto particolarmente
divertente, finché cominciano a
piovere casse dal cielo. Quando
entrana in contatto con queste
casse misteriose, | personaggi
acquistano la capacita di
costruire armi. Non ci mettono
molto ad accorgersi di quanto &

Un po' di storia

[T]1... attaccare
quando siamo
entrambi in
condizioni di
debolezza,
ammassare
armi, o
costruire carri
armati®

divertente fare del male agli ex-
amici. Buddie World si

trasforma allora in un campo di
battaglia...

CASSELEIALY

Dovremo portare a
termine 64 missioni per
scoprire la verita sul
mistero delle casse.
Nel gioco controlliame una
squadra di pazzoidi in stile
Bomberman, affrontando
altre bande analoghe. Il

m Potrebbe sembrare un

succo del gioco sta nello
sfruttare a nostro vantaggio le
casse. Dobbiamo accatastarle
SU una speciale piattaforma; a
quel punto le casse si aprono e
producono armi letali o nuovi
membri per la squadra.

Una volta attrezzati possiamo
ordinare alle nostre truppe di
difendere la bass, attaccare i
nemici o portare altre casse.

Sono il ninja
Lego, invincibile
saminatore di

disinvolto clone di Bornberman,
ma si tratta in realta di un gioco
di strategia piuttosto
complesso. Quale sara la
nostra prima mossa? Attaccare
quando siamo entrambi in
condizioni di debolezza,
ammassare armi, costruire
subito un carmo armato o
ampliare la squadra?

Quante decisioni... &

éroba
forte! @
:}_Emu " carm
ANt Con 1N ET0550 CaNONe.

GENERE: AZIONE 3D
ATORI: 1-4

> AMICI CARL...

Team Buddies comprende
anche una modalita a piQ
glocatori. Questa pud
ospitare fino a quattro
squadre, che si
affrontanc in una delle
numerose sfide di
gruppo, ovvero le
modalitd Deathmatch,
Domination & Capture The
Flag, una bizzarra partita
di calcio con bomba.

& Non & calcio e non & cricket...
Dobbiamo mandare la bomba in rete,
evitando di farcela scoppiare fra le mani.

4 Lazione di gioco & identica a ulglam
modalita a giocatore singalo, ma Iobiettivo
o il semplice: ammazzarfi tuttil

E un gioco simpatico, originale &
divertente, con ottime opzioni a pil
3 giocator.

' Ha uno stile un po’ sfuggente a cui &
( difficile abituarsi. La grafica
zuccherosa potrebbe non piacere.




|
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I motari si accendono... La polvere si alza... Il rumore diventa assordante...
Fartiti/ Ed e I'inferno!
Una vera battaglia tra mostri di potenza pronti ad ogni cosa pur di tagliare
per primi il traguardo. E non c’e nulla che li possa fermare: loro corrono,
saltano, guadano i fiumi e non hanno paura di nulla.
Puoi fare una sola cosa: essere il piu veloce.

Co Published by Developedby

-

TAKE T B

( Cid[;mr te ww“@di verte.it

al gioco ti converte.
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Il pit fiacco del giochi di aerei ritorna: mai un sogulto BRE SA0E
ha avuto un compito cosi difficile!

ERNANE . Combina il meglio del gioco ariginale con

@  Chisiricorda mordente. Questa volta perd gl completare, a cui si AL A - una movimentata azione di

..::. Aerowings? Non sviluppator non sono andati agoiunge un'opzione
maolti, per il sottile: hanno preso il a due giocatori. Senza

®  probabilmente, visto  gioco e ci hanno messo dentro dubbio Aerowings 2
che ¢'& ben poco da le armi! Proprio cosi: il pil sard il simulatore di Tutto quel blu, poi, stanca.
ricordare. scialbo dei giochi ha adottato ~ volo pill elegante in )
Era un simulatore di voloche ci - uno stile alla Top Gunedéora - circolazione, ma I]llﬂﬂilJJJ uﬁﬂjﬂﬂl;
consentiva di esibirci nel un sussequirsi di colossali duelli  d'altronde... alzino la ; N, > T 5
cerchio della morte... tutto qui. ~ aerei. Il gioco comprende 25 mano quelli a cui v ( ] ' %m&m":‘m
|l gioco aveva un'cttima grafica,  velivoli, 30 missioni di piacciono i 1 S ) Sorvertions FAL e bt

ma era completamente privodi - addestramento e 15 livelii da simulaton di volo.
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La visuale dafintermo della macchina da vita a una delle ,
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<1 dati statsticl om0 U A
mmunquellﬁ:nriplht
la stagione 1998,

‘ BEIE “MILE

Potrebbe rivelarsila mi "
i Formula 1 in assoluto, zeppa di opzioni

ST adatte sia ai principlanti sia agli espertl.
b ca gente che non Grand Prix 3, il seguito della pau*a ben otto le facilitazioni di Certa ci vunle tempo per creare un
si stanca mai di miglore simulazione di Formula  guida che potremo selezionare, gioco cosi, ma & un peccato che arrivi
sfrecciare sulla 1. Pazienza se i dati statistici tra cui il freno automatico e : due anni in ritardo.
pista. sono quelli della stagione 1998,  l'indistruttibilita. | fan della Pl et
end considerato lo straordinario Formula 1 saranno lieti di il iy - [lUH!']lJlllJ “Eﬂjﬂﬂﬂ‘)

|| gioeo & guasi completn @ dovrebbe

hidi  equilibrio di questo titolo apprmdﬂre che e '\asslb le
i i ! ' . gssere gia in commercio quznda
(& 3 ., leggeremo queste righe.

confezionato da Crammond.
Se poi non siamo io
virtuali del mondo, nient
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Non sia

ANTEFRINA

FORMATO: PC
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EDITORE:

SVILUPPATORE: DARKWORKS
INFOGRAMES

stanchi di orrore, soprawivenza e azione?

CARATTERISTICHE: NESSUNA
ALTRE VERSIONI:

PS, DC. G

Beh, & tornato il gioco che ha dato inizio a tutto cio!

Macché Silent Hill,
macché Resident
Evil: se parliamo di
orrore e
sopravvivenza, il capostipite
& uno solo e il suo nome &
Alone in the Dark.
Apparso per la prima volta sul
PC alla fine degli anni '80, ha
inaugurato molti dei trucchetti
armai obbligatori nei giochi di
orrore e sopravvivenza, come
le telecamere fisse oggi
sinonimo di Resident Evil.
Dapo altri due titoli per PC e
altre due, leggermente
deludenti, per PlayStation e
per lo scomparso 3D0, Alone
in the Dark & ora finalmente di
ritorno sui nestri monitor.

Un po' di storia

lla stessa cana..

Quaesto & il lore primo gloco.

LINIEGALY

La trama, ovviamente, &
quanto di pit cervellotico.

Ci sono due personaggi
giocabili, Edward Carnby e
Aline Cedrac, che devono
scoprire quattro tavolette,
ovviamente non di cioccolato,
che a quanto si dice sono
state sottratte da un celebre
archeologo.

Quest'ultimo, dal nome
improbabile di Obed Morton,
si rifugia a Shadow Island, un
misterioso nascondiglio
infestato da antiche
maledizioni e creature da
incubo. Per farla breve, i nostri
due erci devone varcare un
misterioso portale che
conduce nel mondo delle
ombre, alla ricerca di una
misteriosa statuetta.

Se Resident Evil puntava

THRAVIA (A

SVEGLIA... E ORA DI MORIRE!

A Qualcuno @ andato di fretta. Penché
messumo fa mai le pulizie nel gochi di orrore?

soprattutto a farci rizzare i
capelli con i suoi orrori, Alone
in the Dark ha un approccio
pil sottile: il terrore qui &
provocato anche da cid che

[T] ue Edward,
il nostro
personaggio,
ha la capacita
di percepire
il male... &

Lungi dall'essere una scorribanda tutta azione, Alone in the Dark 4: The New Nightmare ha un ritmo pid lento, che
punta soprattutto a creara tensione e atmosfera. LUattenzione per | dettagli & straordinaria: | quadri appesi all'internc

A Mia suspense si alternano elettrizanti
momenti di azione frenetica,

non si vede. Per fortuna
avremo a disposizione
qualcosa di pil della nostra
semplice astuzia. Oltre che di
una torcia, molto utile in
quanto molte creature non
sopportano la luce,
disporremo anche di varie
armi. Ancora pil utile, forse, &
perd la capacita di Edward
Carnby di percepire il male,
che gli consente di individuare
i nemici prima ancora di
vederli. @'

delie case sono stati commissionati a veri pittori, le porte si usurano gquando vengono aperte e chiuse pll?l volte e le
zone pit umide determinano la decomposizione dei corpil

progrio:

A Ouesta & piil un thriller che un i orrore vero
Mmé& i

s Ditre che daghi eventi veri e
anche da cid che non si vede.

e

A\?JENTUFIA

Che ci crediamo o no, "Alone in
o Dark originale & uscto pid i 10
anni fal

o Maturalmente, la trama del gloco & tra e
rﬂ‘lmmmummwlm Meglio

asciar perdere e concentrarsi sull'azionel

« FRINE TMHAGINI
> USARE LA ZUCCA

| ereatori del gioco hanno
inserito tutti gli enigmi
nall'ambito della
narrazione: questi hanno
dungue un senso preciso
nell'aconomia del gioco e
non si limitano a
prelungarne la durata.
Oltre a dover fare
ricorso alla materia
grigia, dovremo anche
occuparci di branchi
interi di mostri. Aaah!

grado di passare rapidamente dalla
risoluzione di un enigma...

ftimento contro
nemici. Alla faccial

Una dose massiceia di malvagita e
orrari, servita in ambienti splendidi da
vedere e carichi di atmosfera.

l gioco potrebbe apparice un po’ datato
iﬁmzdlammiﬁ

W Non iscird ancora per un pale df mesi,
|} percib occhio @ Games Master: ne
§' ripariereme non appena ne sapremo di pi!
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" A giuticare dalta quantita di dinosauri presentinella versiane
- nrmtaall‘ﬂ il gioco si preannuncia una specie di

qu\"" = .ﬁli' st 'M

ey t
jillﬂmmmn
questo lato del Dolphin...

andiamocene
un po’ in vita.., A0

W L
», Finalmente Kazooie pud volare fibera, senza dover

" trasportare quel dannato orsettal

e il

- 101 ;-'H El E.[ E H

Banjo Tooie

. PRIME IWMMAGIH

Ei[E""'

. FRINE IMHAGINI

Il celebre duo del glneo di plattaformn di Rare si e diviso! A
quanto pare, i due vogliono passare un po’ di tempo da soli.

4 Nel livelio a base di neve, Banjo avra
i neve, La presenca delle gambe non &

Con Perfect Dark

ormai in dirittura

d'arrivo e

decisamente
superiore alle aspettative,
Rare avrebbe tutto il diritto di
starsene in panciolle per
qualche mese, magari
giocando con Mario Karte
leggendo il giornale in attesa
di imbarcarsi nel suo
prossimo progetto,
probabilmente un titolo per
Dolphin.
Nemmeno per idea. La squadra
di sviluppatori preferita da
Nintendo & ancora al lavero, alle
prese con I'anno pil
impegnativo della sua storia.
Tra i suoi quattro titoli per
Nintendo 64 previsti in uscita

Un po'di §tlor*ia

dimapalla A Trasformatosi in ape, B
proprio come |a sua amica

11...ci sono
ben 150 buffi
personaggi
Rare vecchi

€ NUOViaas £X]

prima di Natale, quello
probabilmente pil familiare sara
guesto sequito del celebre
platform game Banjo Kazooie.

Il gioco si prepara a far
impallidire perfino DKB4. | suoi
otto nuovi mondi ospitano ben
150 buffi personaggi Rare
vecchi e nuovi, pill una valanga
di mini-giochi & una modalita
Battle a quattro giocatori.

La principale novita & che a
meta del gioco Banjo si divide
dalla sua storica compagna
alata. Dovremo infatti
controllare i due personaggi
separatamente in specifici punti
del gioco. Banjo pud utilizzare il

apl.lhhﬂrmlmldah

1MMWWM perfettamente in
tema con I'atmostera alla Jurassic Park di Banjo Toole,

suo Zaino, ora vuoto, per
colpire | nemici e per
conservare alcuni oggetti. Dal
canto suo, Kazooie pud volare
libera, senza dover trasportare
qua e la il suo amico orso.
Prepariamoci ad assistere a
ogni sorta di esibizioni tecniche
da parte di Rare. La versione
giccabile presentata all'ultimo
E3 suggerisce che questo
potrebbe essere il pil

Vista quella salslu:laf’ Non sene @
mai vista una :l]sl m un videogioco!

spettacolare platform mai
uscito per Nintendo 64. Ci
saranno illuminazicne in tempo
reale, texture pil eleganti & una
super-telecamera, insieme ad
alcune delle sequenze
acquatiche pid strabilianti mai
viste da occhio umano. Questa
palla di pelo sembra davvero
destinata a dare qualche
precccupazione alla

famiglia di Donkey Kong.

&

4 Non si sa ancora nulla di preciso, ma pare
che nel

goco ¢i sarh anche un treno a vapore.
FRIME IMMAGINI

> INCANTESIMI

Mumbo Jumbo, o sciamano
dal volto scheletrico, & ora
un personaggio glocabile.
Avra a disposizione la sua
bacchetta magica e potra
aprire nuove aree da
esplorare per Banjo e
Kazooia negli otto vasti
mondi del gioco. Come al
solito, pariera come se
avesse la bocca piena di

\, Sara senz'altro un nuavo platform Rare
i alta qualitd, con una splendida
grafica e straordinariamente giocabile.

% Speriamo che la telecamera del gioco
originale sia stata migliorata e che ci sia
un po’ pict di fantasia in stile Mario 64.
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s, Gon qualche mela, quel discolo di Meowth fara
.' capoling dalla collina.

.
=, Gettiamo qualche palla Pester mel craters per
< attirare fuori un l:harrzarﬁ ;putaiuar.n B clmkl

Pokémon Snhar
NOVITA!. PRIME IMMAGINI!.. NOVITA!.. PRIH MMAGINT 1., NOL

Facciamo un giro nel parco naturale dei Pokémon di
Nintendo, togliame il copri-obiettivo e... fotografiamoli tuttif

sacchetto di mele, con le quali
attirare i Pokémon fuori dai loro
nascondigli. Pil avanti potremo
usare altri strumenti per attirarli:
una palla Pester & un flauto.

Accidenti,
I'oturatore si &
bloccato!

IHHAGIN

scattare foto perfette di ogni
singolo mostro. Non sola il
vagoncing procede un po’
troppo in fretta, ma alcuni
Pokémon possono essere
fotografati solo con complesse
manipolazioni di oggetti.

Dopo il dominio mondiale

nostre foto saranno giudicate
dal dottor Okido, che
supponiamo sia un parente
stretto del professor Oak.
Questi confrontera le nostre

combattimenti e sofferenze
davanti a loro.

Se non fossimo
videogiocatori
incalliti, ormai
induriti da anni di
sparatorie, questi poveri

32> 5 OTTOBRE 2000

piccoli Pokémon ci farebbero
quasi pieta.

Un attimo fa giocavano
nell'erba, liberi e selvaggi e ora
eccoli i imprigionati in una
Poke Ball, con una vita di

Un po' di stoma

C'é perd una possibilita pil Alla fine di ogni percorso, le
umana: I'dea di Pokémon Snap
& di limitarci a fotografari.

Il gioco & piacevolmente
semplice. Attraversiamo su un
vagoncino sette livelii
tridimensionali. Intorno a noi
possiamo vedere B3 tipi di mini-
mostri trotterellare nel loro
habitat naturale. Il nostro

[T] e alcuni
Pokémon
POSsSONoO essere
fotografati
solo con l'uso
arsenale silimita a una appropriato di
macchina fotograficaeaun ~ Vari oggetti.. t1]

*s, COME FOTOGRAFARE
« UN POKEMON

Se vogllamo impressionare a dovere il dottor
Okido faremo bene a tenere presente | criter]
secondo cui lo scienziato in camice blanco valuta
le foto. | punti si ottengono in funziona della

vicinanza del Pokémon all'oblettive, della posizione
o dell'azione ritratta e della centralita del soggetto
nella fato. Punti extra premianc le foto che
ritraggono pid di un mostro dello stesso tipo.
Otterremo || massimo successo se riusciremo a

indurre un Pokdémen a effettuare ione
speciale usando le mele, le palle o il flauto.

immagini con quelle precedenti
e ¢i assegnera punti in funzione
della vicinanza del soggetto
fotografato, della sua attivita al
momento della foto e del
numero di mostri ritratti,

La parte difficile consiste nello

Questo & il veicolo che ci condurra attr‘avu'sa:i sette fvelll
popolati da Pokémon selvaticl, Peccato che proceda su binard,

T —

conguistato dalle versioni Red,
Blue, Yellow & Stadium di
Pokémon, questo titolo &
proprio cid che serve a
Nintendo per continuare a
tenere alto l'interesse per il
mondo di Pokémon.

2




* PIKACHU SAFARI!
Sono sei le aree popolate dal Pokémon In cul potremo scattare le nostre super-foto, pia '

un livelle bonus. Gli scenari sono incentrati su una splaggla, un tunnal, un vulcano, un

: e &
LI
"
= UARCOBALENO

Superate le sai aree
principall, il dattor Okido ¢
lancera una nuova sfida:

fiume, una caverna e una valle, in cui scorrazzano 83 tipi diversi di Pokemon.

fomam sal mostri
nascosti. Ci dara un’idea della
loro forma, ma stara a nol
scovarll, perché sono
mimetizzati come elementi
dello scenario. Fotografandoli
tutti otterrema il livello bonus
dellarcobaleno!

A Nella valle ci sono mostri volamti, mentre il
ﬁmimpum?otimnmnu

A E emazionante vedere un branco di Rapidash
galoppare intorno al nostro veicolo.

<4 Poliwag sono creature timide che
reagiscono solo se scaraventiamo foro addosso
quintali di mede.

> FUORI LALBUM!

MNen ha senso scattare foto grandiose se pol non possiamo
ficcarle in un album & usarle per annoclare gli amici.
Pokémon Snap ci permette di salvare fino a 60 foto sulla
scheda e ammirarle a placimento.

A Lanciamo mele dappertutto per attirare
fuori ogni singola mostro nascosto,

» VIENI, VIENI, PIKACHU...
All'inizlo non avremo che un sacchetto di mele per
attirare allo scoperto | Pokémon. Pl avanti perd

otterremo palle Pester, un flauto e un'opzione per
velocizzare Il nostro veicolo...

Distruggiamo la barriera di Mew con quaiche f
& Pester e potremo portarci a casa foto cosil

A | Pikachu amano le
mele: pur di averie fanna
o sorta di acrobizia, + GIUDICE ARBITRO

E Il dottor Okido a gludicare le nostre foto, confrontando le
immagini di ciascun Pokémeon con quelle precedenti che
ritraggono lo stesse mostro prima di assegnarci dei punti.
¥ Suoniama il Poké-
flautal |l suo suono fatato
faré ballare questi lynx
per noil

< Feco il dotior
Dkide, il pii) grande
mondiale

{ difoto d
< Le palle Pester sono .
ottime per stordire i : m.ih
Pakémon e fatografarii 5 Pakéman
prima che si riprendano, A ; 4
¥ Uopzione per velocizzare
Il veicolo ci permettera di
scattare foto come questa,

Ge to Coanse |

(PRHN Repart |

_PKMN Alsam | f|Welcome back!

D —

| erfmmmvﬂmm
alle nostre migliori immagini precedenti.  °

sNAF

-
— _...-"-t '-\

Dopo le versioni Red, Blue, Yellow
e Stadium di Pokémon, il film, il
cartone animato e il Luplﬂuiu di
Pokémon, & possibile che ci
sentiamo un po’ Poké-nauseati al
momento. Pokémon Snap & proprio
cid che ¢ vuole per ricordarci
perché adoriame le deliziose
creaturing Nintendo.

Lidea centrale delle foto &
semplicissima, ma anche
decizamente avvincente.

Inolire. sebbene il percorso
predefinito sui binari ¢i impedisca
di esplorare liberamente il mondo
dei Pokémon, dovremo produrci in
manovre folografiche frenetiche.
per esempin guando avremo solo
qualche secondo per ritrarre un
gruppo di rari Charmander.

Lo scenario ¢ abbastanza
essenziale, ma i verl protagonisti
sono splendidamente animati ¢
Sempre pronti a mettersi in mosira
per Pobicttive in cambio di gualche
mela. Fotografare Pikachu che
saltella su una tavola da surf &
emozionanie ¢ lorneremo pil volle
sugli stessi percorsi per prendere
nuove I.".I.HL.J‘ i, Insomma, & come

fare un safari in un parco popolato
dai Pokémaon. L unico problema &
che la longevita del gioco potrebbe
essere limitata.

Per altraversar

rnuno den setie
livelli bastano un paio di minuii,
perciiy non i melleremo molto a

arg [lli 1 st
one completa sul prossimo

,ﬁ.-—" "“\‘.

E ur'idea originalissima, che ¢ dimostra
ancora una volta guanto sono adorabili
questi Pokéman,

Quando li avremo fotogratati tutti, la
cartuccia del gioco finira ben presto in

@ 000Z 3HA0LLO

EE?



TISCALI VOISPRING.
DA OGGI USI INTERNET

\

PER LA PRIMA VOLTA IN EUROPA, UN SERVIZIO COMPLETO E GRATUITO DI TELEFONIA INTERNET.

Wi

= Voispring.com

Voispring & un servizio di telefonia che permette di usara
il computer collegato a Internet come un normale telefona
per fare e ricevere telefonate gratuite da tutta lalia.
Con Tiscali Voispring hai:

1. Telefonate gratuite*: mentre sei collegato a Internet
con Tiscali Met puoi chiamare gratis qualunque telefono
della rete fissa, sia in urbana che in interurbana.
2. Seconda linea virtuale gratuita: un numero
aggiuntivo sul guale puoi ricevere le telefonate anche
mentre la tua linea & occupata perché navighi in Internet,

3. Trasferimento di chiamala gratuito: permetie di

trasferire, verso qualungue telefono della rete fissa

nazionale, le telefonate in arrivo.

4. Segreteria telefonica gratuita: consultabile via Internet

come un qualsiasi messaggio di posta elettronica.

Con Voispring, Tiscali firma la nuova rivoluzione della

rete: il primo servizio completo di telefonia Internat in

Europa, gratis per tutti gli abbonati Ti Net.

‘L costo che si sostiane & que ella chiamata
collagamento a Internet

EFONARE GRATIS.

800 91.00.91

Servizio Clienti

TISCALINETt
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NINTENDO 64

potrehbero perfing
" farci dimenticare la modalith a pill giocatori di Mario Kart.

SVILUPPATORE: CAMELOT
EDITORE: NINTENDO

MARIO TENNIS (g
e

CARATTERIS
ALTRE VERSIO

Golf, gn-kart, salvataggi di Peach e ora anche il tennis.
Mario farebbe qualsiasi cosa... tl-anna I"idraulico!?

Tutti ricordiamo che
Mario Golf era il
gioco di golf adatto
anche a chi non
sopporta il golf e ci
aspettiamo meraviglie
analoghe da Mario Tennis,
soprattutto visto che a
sviluppare il gioco & la stessa
casa, Camelot.
Come nel caso di Virtua Tennis
di Sega e dell'ancora grande
Smash Court Tennis,
confidiamo che sara un titolo
talmente avvincente da
nascondere il fatto che come
sport il tennis vero e proprio sia,
diciamolo sottovoce,
abbastanza fiacco. Mario

Un po' di stlor'la

SEEES0 CASD-..

Mario Golf ..
Mario Kart

Marlo Party 2 ..

" SMASH!

Tennis comprende un cast di 16
personaggi, con tutti i
prevedibili volti noti quali Mario,
Luigi, Wario, Donkey Kong,
Yoshi, eccetera, pill numerose
facce nuove, come il nuovo e
allampanato fratello di Luigi, la
ragazza Boo, Baby Mario e
Birdo, tratto da Super Mario
Bros 2. L'azione sulla terra
battuta & organizzata nelle
modalit Exhibition,
Tournament e a pit giocatori;
potremo mettere alla prova la
nostra abilita in numerose sfide,
per esempio spedendo la palla
attraverso dei cerchio
affrontando a colpi di volée una
pianta-piranha spara-palline.

W GAVED

Possiamo scordarci i campi
d'erba di Wimbledon: qui i
campi sono ambientati nel
Mushroom Kingdaom, percid il

A (Quando non gioca, Mario siede sul sedile
dell'arbitro, come in Tennis per Game Boyl

campo Bowser's Castle &
appeso a catene sopra a un
pozzo di lava. Altre follie in puro
stile Nintendo saranno garantite
dai bonus in stile Mario Kart.

In base alle partite da noi

11... 1l campo
Bowser’'s
Castle dondola
appeso a delle
catene sopra
della lava... 1]

A Dgni tiro innesca fantastici effetti
speciali nella palla e nella racchetta,
giocate all'E3, possiamo dire
che Mario Tennis sara
grandioso. | comandi sono
deliziosamente semplici: basta
comere dov'é la palla, premere il
pulsante per prepararci al colpo
& premerio di nuovo per tirare.
Se tireremo con troppo anticipo
colpiremo comunaque la palla,
ma con una potenza ridotta.
Inoltre la palla non finisce quasi
mai fuor campo e i continui
effetti speciali garantiscono

partite di tennis i

assolutamente imesistibili.

Nintendo ha schierato una squadra di campioni per Mario Tennis, inserendovi sia le star pid celebri sia un tipetto
rosa che non si vadeva dal tempi di Super Mario Bros 2 par NES! Preparlamoc! inoltre a gualche nuovo ingresso nel
clan Nintendo. Waluigi & I'alter ego cattivo di Luigi, nonché fratello pia smilzo di Wario. Con una simile ricetta, il
divertimento non potra che essere favolosol

mmrm.mmmmmmm
campa con banani e pal

E: SPORT

Eccomi qua, con
pallina e
racchetta

Come & ovvio attendersi
dalla grande Nintando,
Mario Tennis sara zeppo
di modalita bonus. Ideale
per fare pratica & la
modalita Challenge, che
comprende prove a

tempo e di controllo della
palla. C'é pol una
modalita Battle, in cul
dovremo lanciare contro
gli avversari bucce di
banana.

Lln classico esempio della giocabilita
Nintendo, con tutti i celebri personaggi
e tante novit su cui mettere le mani.

E un gioco di tennis, ma non faceiamoci
A - spaventare: non assomigliera a niente
e dll:lu che conesciame.

gse> @ 000z 3480LL0
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DREAMCAST =. NESSUNA

S :
N.D. AL NESSUNA

oo Ulala, la star df Space Channel 5. E 1l
personaggio televisivo pill amato della galassial
N

E vall Sega si prepara a farcl far-a un tulfo nel passato
al ritmo dei pezzi piti strambli dai tempi del Saturn!

Se ¢'é un gioco da
tenere veramente
d'occhio nei

W prossimi mesi, &
senz'altro Space

Channel 5. Gli abbiamo dato

un'occhiata e ci ha

completamente conquistati!

La storia & pill 0 meno questa:

ancora una volta, gli alieni

Un po' di stnr'la

Ecco Tha Dolphin..

bizzarre. L'atmosfera & a meta
tra il futuro e gli anni '70: tutti
indossano pantaloni a zampa
di elefante, short e stivali
pacchiani e tutti hanno vaglia di
ballare! Si tratta di un
gioco pazzesco, ma
davverc
divertentissimo e la
grafica, che combina

attaccanc la Terral Invece di
ridurci tutti in poltiglia, perd, gli
extraterrestri ci catturano per
costringerci a ballare al ritmo
della loro ipnotica musica
spaziale!

OK, detto cosi suona un po’
assurdo: ma non & finita qui. |l
nostro ruclo & guello di Ulala,
reporter musicale di Space
Channel 5; sara compito nostro
turlupinare gli alieni e salvare i
terrestri da essi rapiti.

Ci sono delle analogie con
PaRappa The Rappa, perché
dovremo ripetere con
precisione i passi di danza
degli alieni. Se quelli fanno due
passi avanti & uno a sinistra,
dovremno farlo anche noi.

A ogni mossa sbaglata il
punteggio dello spettacolo
diminuira. Se calera

troppo, Space Channel 5
chiudera e Ulala perdera

il lavoro. Ballando qua

e la peri livell

noteremo musiche
veramente

House of the Dead
Sonic Adventure
ChuChu Rockat..

s, IN PISTA,
' ALIENI!

GI| alieni, o Moralien come si

chiamano qui, non saranno forse ben
intenzionati, ma | loro metodi ci
placclono. Sono grazlosl e colorati e
preferiscono la danza alla guerra;
guanto alle loro pistole a raggi, non
fanno pid male di una pistola ad acqua.
Come ballerini perd sono favelesi e non
vanno sottovalutati. In ogni livello
dovremao affrontare uno dei loro grossi
boss danzanti...

LMhmuWPﬁm
salveremo, pill numerosa sard la nostra troupe.

/A Ditre che battere gii alieni nel ballo
dovremn anche sparare loro addossa. Ulala @
ecoezionale con la pistola a raggdl

1] ...si tratta
di un gioco
pazzesco, ma

davvere
divertentis-
simo... 93

scenari pre-renderizzati e
poligoni di gran classe, & una
vera gioia per gli occhi. Presto
pubblicheremo una
recensione completal @

s, ui all'rummmn i nerﬂm Murahen sul tetto deflo
' spazioporto. Fal:uamgllela vederelll
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>BALLO SPAZIALE!

I lueghl in cul sfilderamo gli
alieni a passo di danza
sone splendidl. Il gloco
inizia nello spazioporto,
che si trova sulla Terra,
per pol condurcl nello
spazio profondo, dove
dovremo sfidare gli alieni
al loro stesso gioco... il
tutto ha uno stile

eccezionale.
} w‘:‘

5

5 aver liberato la stazione spaziale,
uﬁmﬂﬂwwﬂmml'ﬁ

Arrivano | Moralien! Malgrado vogliano conquistare la Terra, sono davvero dei bei tipi.
E difficile trovare in loro qualcosa di sgradevole.

+, Dscuri piani vengono elaborati nefla
# centrale di controlio dei Moralien...

cnnd trice
preferita?]

¥hat's the next plan?

& Il second livello & ambientato a

wEcco Dlala somministrare a un =l I |
bordo di un incrociatore da turisme.

el T L e LB “Moralien una bella razione di raggil

Ulala saranno messe a dura prova.

> LACONCORRENZA!

In certl punti del gloco incontreremo presentatori rivall
che tenteranno di battercl nel ballo davanti alle
telecamere per far crollare il nostro ascolto...

> PISTOLA A RAGGIH!

Per salvare gli ostaggi non basta ballare. Abbiamo due pulsanti
di fuoco: uno per la pistola a raggi e uno per il raggio di
salvataggio. Non facciamo confusione o friggeremo qualcuno.

Channel 42 Reporter "Pudding”

divertents bersagliare gii aiieni e
| gli ostaggi approveranno di sicuro.

> PERSONAGGI SPECIALI

Tra gli ostaggl troveremo alcuni importantl personaggi da
salvare, Se ci riusciremo vedramo aumeantare il nostro
punteggio e otterremo nuovl membr| per la nostra troupe.

» |l capitana della nave ci saluta con il
cappelio incontrandoei,

Sentiil basso
Come pompat

Dal momento in cul avviene mo
Space Channel 5 a quello in cui lo
chiuderemo, sul nostro volio
rimared stampata una smorfin
incontrollabile. E veramente
divertentissimo giocarci ¢ schbene
possa risuliare a tratti difficile e un
po’ frustrante, continueremo a
riprenderlo in mano fino al
completamento. La prima cosa che
5i nota in questo gioco & il suo stile:
& puramente funky. molto anni "80 ¢
tende decisamente al Kitsch,
Tutti indossano vestiti spaziali alla
Buck Rogers, tranne naturalmente
gli alieni, che hanno il classico
aspetto alieno di una volta.
MNicnte mostr alla Alien e zanne
affilate, gui: gli alieni sono
variopinti, hanno strani armesi in
testa e un aspetto nel complesso
molto grazioso. 1l che rappresenta
iacevole pausa dalle

€& MOsITUOSIEE 3 cul siamo
1. Quanto alla musica...
irresisiibile che
si rigsce i stare fermi.

L quillamente tenere

3 come sotlofondo

che

TN

C0 Sipud riassumere
it ballo. pistole

I’ora di metiere le
SOy
mente eccezionale!

von viediamo
mani sulla versione

assolutan

< SUra

o

E divertentissimo da giocare e ha un

delizioso stile anni '70. Che roba, =

ragazzil a

Lazione di ghoca rischia di stancare in =

fretta: una volta capito il funzionamento, & :
b=
=
B
"y
w
©
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GENERE: CORSE
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IN USCITA A:
NESSUNA
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, E veloce, fre jamn
P g temnutna Magforce Racing

. FRIME IMMAGINI!. FRIME IMMAG

Finora il DreamCast & stato privo di cloni di Wipeout 3,
ma ora ce n’@ uno NUOVOo...

Andarsene in giro a
un metro dal

terreno su una

pista futuristica a

NOY

| JEMARTE

La sceita dei tracciati & tra
percorsi nelle Hawail, a
Mosca, sul’Himalaya e
naturalmente su Marte.
Come l'altro clone di
‘Wipeout, Rollcage, |

corse futuristiche: & veloce e
ci sono un sacco di armi da
raccogliere lungo la strada.
In effetti la differenza

bordo di una maggiore tra questo e altri percorsi confondono il

. Filferh PR nostro senso
macchina da formula uno giochi dello stesso tipo é daifopentamsnte ausndo
che sembra un'astronave @ che con le straordinarie invertono di 380° la
qualcosa che francamente  capacita grafiche del direzione della pista. Come
abbiamo gia visto. Siamo Creamcast ha un aspetto SR la vita, da la sensazione

stati stupiti da Wipeout 3
sulla PlayStation, abbiamo
fatto gli occhioni per F-
Zero X su N64, ma cosa
porta di nuovo il

delizioso. |l gioco va che &
una bellezza ed & anche
fluide, quindi non ci
dovrebbe esser fine
all'emozione dell'alta

LuMWmhmmm A | potenziamenti sono dei piccoli furfanti ed &
VErD SUCcesso come alternativa alle scarpe...  molto facile passare e non prenderii.

I"abbiamo gia visto sulla
PlayStation, non una ma tre

L'unica cosa che ci
preoccupa é che possa

Dreamcast?

Magforce Racing,
naturalmente! Da quel che
abbiamo visto non &
nemmeno cosi male. E
proprio quello che ci
aspettiamo da un gioco di

velocita.
S EAGN L

Magforce Racing ha un
sacco diarmi e alcune
possono anche essere
cumulate: raccogliamo tre
Missili Semplici e potremo
lanciarli tutti insieme in una
salva devastante ed & una
cosa grandiosa.

essere considerato come
qualcosa di vecchio: non

T . & veloce
e ci sono un
sacco di armi
da
raccogliere
lungo la
strada...

99

volte? Speriamo che la sua
mancanza di originalita non
lo tradisca. D'altra parte la

grafica fantastica, la colonna

sonora tecno e il controllo
fluido dovrebbero essere

abbastanza per convincerci.

La verita viene dalla
meditazione, dicono, quindi
avremo una recensiona

completa su GM del m
]

mese prossimo.

Non ci sone melte armi di cui dovremmo preoccuparci particolarmente, ma hanno tutte un bell'aspetto. Schizzando
sopra le icone viola ottenlamo un'arma. All'inizio sara qualcosa di poco utile come delle mine o roba del genare.

Ma passiamo su un'altra e le mine diventeranno un 'Missile Semplice’, che pué diventare un Missile a Ricerca Guidata
e cosl via. La scelta & tra 'usare le armi subito o cumularie per renderle pia efficaci. Qualcosa su cul meditare...

B A n‘aw’.m

| Ragzio Traente & e navi nemiche
var::umwwm m?r

A TR

AN oo rAer

parte delle armi & dotata di un sistema che
anavi al di |3 dellorizzomte, Bellol

Messun i corse del firture sarebbe completo
mrmﬁmmmﬁammm

E veloce e divertente. Finalmente anche
chi ha un Dreamcast pud godersi le
corse stile Wipeout.

E tutto un po’ troppo liscio per il suo
stesso bene, E il triciclo futuristica &
davvero un'idea da matti.

Li7> @7 0007 34E0LLO
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IN USCITA A:
ORA (GIAPPONE)

l
s, Bid, & cosi: Iapl':mssaallabaserll’rml

Imsaéwnmu strana. Hnlm strana.

ANTEFRIMA

FORMATO: PLAYSTATION2
PREZZ0: N.D.

«, Piil si zooma su1}a modella piti punti si
*fanno nella modalita Memaory.

L e

RISTICHE: DUAL SHOCK GENERE: FOTO

ALTRE VERSIONI:

NESSUNA

GIOCATORI: 1

Un po’ pil‘l indietro, un po’ piu indietro, un po’ a sinistra,
ecco, fermo [l ! Ops, ho dimenticato la pellicola...

.

A Il numero in fondo allo schermo ci dice guanti punti
abbiamo ottenuto per una foto in particolare.

||mmnmmhﬁmmammm.
ma nan s pud dire lo stesso di quel bavero di pelliccia,

& Complimenti] Abbiama ottemto un enorme arbitranio
puntegzio di 1034 punti per questa foto del pavimento.

Non ¢'é mai stata
carenza di strani
giochi per console.
E, come ci mostra

Vib Ribbon, cid che é
strano pud essere buono.
Questo, probabilmente, &
quello che si sono detti gli
sviluppatori, quelli diAtius,
guando hanno prodotto Primal
Image. Perché, come Vib,
Primal Image non & proprio un
gioco, Sfortunatamente il
paragone si ferma qui. Se perd
ci siamo immaginati nel ruolo di
un fotografo di moda, allora
Primal Image pud stuzzicare il
nostro interesse.

La modalita Memory & guanto
di piu vicino vada Primal Image

Un po' di storia

Dalla stessa casd..

Producer del gicco. In
confronto alle scattanti
stranezze della modalita
Memory, la modalita Producer &
una faccenda pit comoda in
cui abbiamo tutto il tempo che
vegliamo per organizzare la foto
nel modo migliore, Possiamo
scegliere cinque location, tra
cui un nightclub e una piscina,
& possiamo manipolare e
manovrare la modella e
qualsiasi oggetto di scena
abbiamo vinto nella medalita

[T} oae abbiamo
tutto il tempo
per
organizzare la
foto nel modo
migliore ... [l]
ad avere qualche elemento di
gioco. Scegliame la modella (ce
ne sono guattro tra cui
scegliere, compresa una che
assomiglia a Reiko Nagase di
Ridge 4) e decidiamo come
vestirla (Uhm, in bikini o da
cowgir, cosa vogliame?) Una
macchina fotografica in visuale
in prima persona ruata intormo
alla nostra cavinissima
signovina (o signora) e abbiamo
dieci secondi per scattare le
migliori foto possibili. A
ciascuna foto & dato un
punteggio fino a cento: se
guadagniamo abbastanza punti
ci sono dati in premio degli
oggetti di scena, come chitame
e sedie, da usare nella modalita

- Stranamente Naomi, Kate e Elle
."haamsul!n di non essere incluse.

Memory fin quando siamo
soddisfatti, C'e persino
un'opzione per plasmare
I'esatta posizione delle varie
parti del corpo della modella,
come le braccia, le gambe, le
mani, il petto e la testa.

MNon & molto diverso da un
elaborato demo grafico con
delle manopole ma almeno &
qualcosa di diverso dalla solfa
di giochi di guida o di
combattimento che la PS2
offre al momento.

>IN POSA!

La parte Producer del gioco
ci permette di modificare
quasi ogni elemento per
ottenere la foto migliore.
Possiamo persino indicare
alla modella quale
espressione facciale
vogliamo che abbia.

La cosa migliore, perd, &
costringerle ad assumenra
le pose pil ridicole. Alla fin
fine non c'é nessuno scopo
nella cosa.

HIRICKIG RIOTHNT

A Tutta una serie di parti del corpo &
completamente mobile. Pii che altro si
tratia di un bel demo grafico.

s E originale, il che & sempre una buona
Y cosa, ed @ qualcosa di diverso da tutti
/" qued seguiti per P52,

Praticamente non & giocabile e non si
capisce quale sia lo scopo.
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La Guida

I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIOCHI - I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIDCHI -

%m?

1. Disattivare il sistema di
sicurezza interna.

Una volta nell’edificio, piazziamo
una mina ECM sul pannello a
sinistra della rampa.

1. Olografare I'isotopo.

Troviamo la stanza illuminata in
verde. Non entriamo, ma usiamo
il CamSpy per olografare
l'isotopo.

2. Ottenere la collana con il
codice.

Localizziamo l'ufficio di
Cassandra e azioniamo
l'interruttore sulla scrivania per
sbloccare le porte; tramortiamo
Cassandra per prendere la
collana.

3. Scaricare i file del progetto.
Scortiamo l'impiegato fino a un
terminale. Tramortiamolo e
usiamo il Datalink sul computer.
4. Disattivare il sistema di
sicurezza esterna.

Completiamo il livello per ottenere la modalita Classic Sight.
| Completiamo la missione in meno di 1 minuto e 30 in modalita Special Agent per ottenere il trucco Marquis of Queensbury.

2. Avviare il ciclo di
manutenzione di sicurezza.
Troviamoe la porta marrone della
manutenzione utilizzata dai
robot. Troviamo il robot fermo.

1. Riattivare I'ascensore.

Per riattivare I'ascensore usiamo
il computer nell'ultima stanza al
21° piano. Uccidiamo le guardie
del corpo di questo piano.

2. Distruggere I'Hovercopter.
Saliamo al 23° piano e troviamo il
lanciarazzi. Usiamolo per
distruggere I'Hovercopter con

A tutti gli agenti in servizio: i nostri
uomini migliori hanno lavorato
giorno e notte per creare questa
guida, che elenca tutte le missioni
e gli obiettivi necessari per
battere Datadyne in modalita
Perfect Agent...

5. Entrare nel laboratorio.
Varchiamo I'altra porta marrone
nella reception per trovare
I'ascensore che conduce al
laboratorio.

BRI e ot 4 Pariiapied preoe, gty
§ w13 oy ma i &

Troviamo la stanza della
sicurezza nella zona della
reception: si trova nel retro, oltre
una porta marrone. Piazziamo
una mina ECM sul pannello in
basso a sinistra.

Usiamo il Datalink su entrambi i
terminali per avviare il ciclo.

3. Chiudere gli esperimenti.

Sul percorso per la sezione 3 ¢i
sono tre esperimenti da
interrompere. Minacciamo gli
scienziati, che li interromperanno. Rek\

fa (] 5 -

5. Scovare il dottor Caroll.
Dopo aver affrontato tutte le
troveremo il dottore al termine

4. Impadronirsi delle tecnologie.
Ci sono tre tecnologie
sperimentali da sottrarre: visore
notturno, scudo e pistola
Avenger.

qualche colpo ben piazzato.

3. Le guardie del corpo di
Cassandra.

Usiamo l'interruttore della luce
per accecarle temporaneamente.

4, Incontro all'eliporto.
Risaliamo semplicemente sul
tetto.
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Completiamo la
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1. Salvare il negoziatore.
Usiamo il fucile da cecchino per
abbattere le due guardie sulla
banchina.

2. Eliminare i cecchini.

Anche qui, usiamo il fucile da
cecchino.

3. Attivare il generatore del vento.
Azioniamo gli interruttori sul
generatore e sul mulino.

4. Eliminare gli hacker.
Li troveremo nelle due stanze del|
computer della villa.

5. Caiturq'e una guardia
Datadyne.

Catturiame la guardia della
R "‘Lﬂ
6. Salvare Carrington.

Uccidiamo le guardie nelle
cantine: Carrington @ in fondo.

hmuzmmunmmnm:ﬁsﬁetmtwmm

1. Recuperare
l'equipaggiamento.

Lo troveremo al termine del
canale di scolo.

2. Attaccare un segnalatore alla
limousine parcheggiata.
Usiamo i piccoli tunnel che
partono dal canale di scolo per
trovare la limousine.

3. Preparare una via di fuga.
Usiamo una mina per abbattere
una delle porte bloccate sulla
scala antincendio.

Completiamo la missione per ottenere il

DK Mode.

Edificio G5 - Ricognizione =RE P llArea

1. Disattivare il generatore di
campo.

Imbocchiamo la porta accanto
al sistema d'allarme. Spariamo
alla console a sinistra per
disattivare il generatore.

2. Disattivare la griglia laser.
Spegniamo i quattro interruttori
per disattivare la griglia laser.

3. Fotografare i cospiratori.
Strisciamo lungo i cavi sul
soffitto fino a non poter piQ
proseguire. Usiamo il CamSpy
per fotografare i cospiratori a
colloquio.

4. Recuperare il disco di riserva
del dott. Caroll nella cassaforte.
Usiamo il Door Decoder sulla
console per aprire la
cassaforte.

4, Creare una diversione. . = 4’
Riprogrammiameo il taxi. 4 B
5. Accedere all'edificio G5.

Aspettiamo che il taxi si

e, mentre tutti saranno di 3 b
corriamo nell’ascensore, W |

&) K

1. Disattivare il
radar di

= intercettazione
aerea.
Usiamo 'esplosivo
sul terminale nella
sala radar.
2. Installare il

Comms Device sul
radar.
Abbassiamo il riflettore e lanciamoci sopra il
Comms Rider.

3. Disattivare tutti i Robot interceptor.
Sono le moto che non possiamo cavalcare. 2 il 5
Spariamo loro addosso per distruggerli. = e e
4. Accedere all'area dell'hangar. 553
Nell'area in cui compare l'ultimo Interceptor,
uccidiamo il tecnico per avere la chiave. Nella :
stessa area, usiamo la chiave su uno dei pmneﬁ
lato delle porte a serranda. 3
5. Contattare la spia CI. i
Varchiamo le por‘te sotto la rampa: tmverumoﬁ g
Jonathan dall'aria colpevole.

5. Uscire dall'edificio.
Azioniamo il pulsante di
detonazione della mina e
troviamo la porta che conduce
alla scala anticendio.

ISSIONE | ‘
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1. Distruggere le testimonianze.
Usiamo I'Uplink sui computer
per disattivare il sistema di

I TRUCCHI DEGLI ULTIMI GIDCHI

I TRUC

Area 51 - Fuga

1. Localizzare il medipack alieno.
Usiamo la latta e una pallottola per far saltare il vetro,
attiviamo la console all'interno e corriamo oltre la porta.

sicurezza e sbloccare una
porta. Distruggiamo il PC dietro
di essa.

2. Trovare la prova.

Jo percepira il nostro ingresso
nell’area del laboratorio.

Jon.

Spingiamo i muri per aprire le
celle. Studiamole con il visore a
raggi x per registrarle come
forma di vita.

3. Ottenere e usare il
travestimento del tecnico del
laboratorio.

Esaminiamo gli armadietti
vicino alle docce per trovare il

2. Incontro con la spia Cl.
Proseguiamo all'interno della stanza per raggiungere

3. Localizzare I'hangar segreto.
Copriamo Jon mentre apre un ingresso all'hangar
segreto ed entriamoci.

4. Salvare la guardia del corpo Maian.
Apriamo la porta dell'hangar per scovare il Maian.

travestimento.

4, Accedere al laboratorio delle
autopsie.

Dirigiamoci verso la porta del

laboratorio, vicino al buco da sopravvissuto.

Base Aerea — Spionaggio

1. Trovare il travestimento ed entrare nella base.
Percorriamo il tunnel e spariamo alla guardia e alla
cameriera per ottenere il travestimento.

2. Controllare I'equipaggiamento.

Troviamo il nastro trasportatore, selezioniamo la
valigetta nel nostro inventario e premiamo B per
lasciarla cadere.

3. Disattivare il sistema di monitoraggio.

Dopo aver abbattuto i due uomini, premiamo il
pulsante sulla console.

4. Recuperare i piani di volo nella cassaforte.
Troviamo gli uffici. Accucciamoci e spostiamoci in
fondo a destra. Attiviamo l'interruttore per
raggiungere la cassaforte.

5. Come salire
sull'aereo
presidenziale.

< Raggiungiamo il
SHUTTLE piano terra e I'aereo.
== | Saliamo con
I'ascensore ed
entriamo nel
velivolo.

1. Recuperare il Medical destra.

Scanner presidenziale.
Troviamo i resti dell'aereo. Lo
scanner & nella valigetta a

raggio SOS.

emergenza.

presidente.

s

noi prodotto nel muro.

5. Salvare il sopravvissuto.
Corriamo nell'area interna del
laboratorio e salviamo I'unico

Il clone & quello con la cravatta

1. Localizzare e recuperare
I'equipaggiamento.

Tramortiamo la guardia nella
stiva. Premiamo l'interruttore
accanto all'ascensore per riavere
la valigetta.

2. Localizzare il presidente.

Si trova nel posto pil owvio, in
cima alle scale,
nell'appartamento presidenziale.
3. Portare il presidente nella
capsula di salvataggio.
Troviamo la cucina: proprio
all'esterno c’é una botola.
Apriamola per raggiungere la
capsula.

4. Assicurare il piano di volo
dell'aereo presidenziale.
Localizziamo la cabina: tutto
l'equipaggio sara morto.
Premiamo l'interruttore rosso per
attivare il pilota automatico:
saremo quasi salvi.

2. Attivare il raggio S0S.
Localizziamo la capsula di
salvataggio presidenziale.
Apriamola e premiamo
l'interruttore per attivare il

3. Disattivare il dispositivo di
Distruggiamo I'UFO con due

mine telecomandate.
4. Eliminare il clone del

slacciata. Uccidiamolo.
5. Localizzare e salvare il
presidente.

Usiamo lo scanner per

Completiamo la missione per ottenere il trucco Perfect Darkness.
Completiamo la missione in meno di 2 minuti e 50 per ottenere il trucco DY357-LX.

5. Fuga dall'Area 51.
Facciamo aprire gli
hangar a Jon,
coprendolo, oppure
apriamoli noi stessi;
prendiamo una
hoverbike e dirigiamoci
verso la superficie.

5. Staccare I'UFO dall’aereo
presidenziale.

Lanciamo una mina nel cordone
ombelicale metallico.

localizzare il presidente,
Trovatolo, riportiamolo da Elvis.
Il nostro amichetto grigio lo
difendera.
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Pelagic - Esplorazione

1. Disattivare la fonte di energia primaria.
Usiamo lo scanner a raggi X e attiviamo i quattro

interruttori verdi. Scendiamo le scale e azioniamo
I'interruttore appena apparso.

2. Mettere al sicuro i laboratori e i dati.
Tramortiamo con la pistola i due scienziati nel
laboratorio per impadronirci dei dischi.
3. Disattivare il GPS e il pilota automatico.
Minacciamo gli scienziati nella sala di comando in cima
alle scale: disattiveranno il dispositivo.

4, Attivare I'ascensore Moon Pool.
Attiviamo il monitor a destra nella stanza per far uscire il
sottomarino dalla

vasca.

5. Incontro e fuga con
Elvis.

Elvis si trova sul fondo
della nave, percio
dovremo rifare tutta la
strada a ritroso.

ripristinare le difese.
4 2. Liberare gli ostaggi.

| sette ostaggi.
! 3. Recuperare 'RC-P120.

1. Riattivare le difese automatiche.
Troviamo tutti i cannoni e i pannelli di
comando accanto. Attiviamoli per

Ritoerniamo agli uffici; per riuscire
dovremo salvare almeno quattro dei

Completiamo la missione per ottenere il trucco Enemy Shield.
|} Completiamo la missione in meno di 1 minuto e 45 in modalita Agent per ottenere il trucco Super Shield.

1. Disattivare la schermatura.
Distruggiamo i tre terminali nella
stanza fuori dalla nostra cella.

2. Aprire le porte dell'hangar.
Saliamo con I'ascensore e attiviamo
il terminale a sinistra.

3. Il sistema di navigazione.

Saliamo sull’ascensore con Elvis:

leggera lui la mappa stellare.

esplodera entro 10 secondi, percid
battiamocela.

5. Prendere il controllo del ponte.

Raggiungiamo la sala di
controllo e uccidiamo lo
Skedar da lontano.

Uccidiamo tutti gli Skedar e
prendiamo il timone: ora avremo il
controllo della nave.

1. Attivare i teletrasporti.

Se ne occupera Elvis, quando
lo condurremo nel posto
giusto.

2. Disattivare il Cetan
Megaweapon.

Usiamo il Farsight per trovare
le due casse nascoste e
distruggiamole entrambe.

3. Rendere sicura la sala di
comando

Raggiungiamo la sala di
comando e uccidiamo
chiunque tenti di entrare.

4. Ristabilire la personalita del
dott. Caroll.

Usiamo il disco di riserva per il
povero dottor Caroll.

5. Fuga dalla nave Cetan.
Ritorniamo al punto di partenza
della missione in meno di un
minuto per fuggire dalla nave
prima che esploda.

'l
:1_ Recuperiamo la personalita
| originale del dottor Caroll e
prepariamoci a correre.

Completiamo la missione in meno di 7 minuti e 27
in modalita Perfect Agent per ottenere il trucco

tiro.

4. Distruggere le informazioni.
Distruggiamo la cassaforte
nell'ufficio di Carrington con una
granata Devastator.

5. Disattivare la bomba.

Usiamo il Data Uplink sulla nave
Skedar in uno degli hangar.

Attiviamo il terminale del poligono di

e

1. Identificare gli obiettivi nel tempio.
Usiamo I'R-Tracker per localizzare ogni pilastro; questi
varieranno di volta in volta. Piazziamo su ognuno un

amplificatore.

2. Attivare il ponte.

Spingiamo la pietra segnata contro il pannello.

3. Accedere al santuario interno.
Usiamo una qualsiasi arma scarica sull'altare.

4. Distruggere I'esercito segreto Skedar.
Ci sono solo sette Skedar... non & molto come esercito!

5. Il capo Skedar.
Aspettiamo che
rigeneri lo scudo e che

| le insegne sopra di lui
brilline. Distruggiamolo
un pezzo per volta,

| eliminando una
sezione ogni volta

¥ che ricarica.
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La nostra amica esperta in trucchi di videogiochi mette

a disposizione le sue conoscenze per soddisfare le

nostre esigenze di trucchi!

RUCCHI E TECNICHE FAEE0-FAZED. ..

DOOM 64

Password

Terraformer:
CTSKQBYTSVS?FJKT
Main Engineering:
B7PIHEFRHQOZ??Z
Holding Area:

A Ragazzi, non avvicinatevi o potrei fare
follia.

. Ecco, Pho fata. E non venitemi a dire che

non vi aveva avvertitil

Unitevi a no:l
siamo disposti a fare qualehe ricerea
?nﬁfw-mwuwh
i @ segreti
/ wneandwmia'l‘arw{‘ﬁﬂ“
Wd quatra di "agentisegreti” d Servizio
i Ysucrt.toa vl o e |

" truceo seriviamolo a:
itio Segreti - Games Master
Servi o

C7BTHJZ25DZZYDKB
Tech Centre:
WRSHRTXXS5C7DYSPB
Alpha Quadrant:
VBTNRTZSGCNDNSPB
Research Lab:
VROHRTXS55C3PFSPB
Final Qutpost:
YOKCRZ27T1XDMTEMSE
Even simpler:
YSNQVFOLMG1NYBSB
Bleeding:
XBZQOAFXSLFSNPJNB
Terrorcore:
5QWI3XFXNCT3IDFHVEB

A Eceo un bel viaggetto perfetto per lavare
la macchina, .

T

pressanti possiamo

Altar of Pain
47T3QF04BB1FEJLB

Dark Citadel
4Q5MOKWWBCRXYIVB

CRASH TEAM
RACING (PS)
Crash And Burn
Per utilizzare questi codici,
andiamo nella schermata
principale @ mentre
premiamo @ & m
inseriamo;

Maschere illimitate
. @, 3, e, 3, )

A Lalito assassing di Wartortle & pii che
sufficiente per Oth-venom.

Wumpa Fruit illimitati
o2 3 44

Demo di Spyro 2

.9 @ >

Bombe illimitate

[ TR T VI
SOUL REAVER:
LEGACY OF
KAIN (DC)
Trucchi per tutti
Mettiamo il gioco in pausa,
premiamo L o R mentre
inseriamo il codice e
otterremo una conferma
sonora:

Fire Glyph

Su, Su, Destra, Su, Y, X,
Destra

Soul Reaver

Gil, Y, X, Destra, Destra,
Gil, Gi, Sinistra, Y,

Gil, Destra

Tutte le abilita

Su, Su, Giu, Destra, Destra,
Sinistra, B, Destra, Sinistra,
Gil

Porta
I"'energia al
liwello
successivo
Destra |, A,
Sinistra, Y, Su,
Gil
Riempie
I"energia
Gil, B, Su,
Sinistra, Su,
Sinistra
Massima
energia
Destra , B, Gil, Su,
Gin, Su

Sunlight Glyph
Sinistra , B, Sinistra, Destra,
Destra, Su, Su, Sinistra

TONY HAWK'’S
PS)

Salti mortali

In modalita career, teniamo
premuto @ & inseriamo:
Teste giganti

@ .0 1 e «

Shloceca tutte
le arce di
allenamento
@.® 1 ¢
Shiocca tutto
@, =2 M40, 3,
0. @
Selezione del livello
®. .2 10 .0 «
0. @

WCW NITRO
{PSs)

Sbhlocca tutti i
wrostler

Mettiamo il gioco in pausa e
premiamo:

0, 0, 0, @, M, (0, M,

m, H, B, @ E, |, |,
|, |

MEDIEVIL 2

Menu del trucchi

Per il menu dei trucchi,
mettiamo il gioco in pausa e
premiamo &, @, ®, @.
0.0, 0 12
B .« 6, 2 0,
€3, 0. 40,0 >

BOMBA (PS)
Nuove squadre

Brasile 1970: @, @, m, =
Inghilterra 1966: @, @, 0,
_)

All Time Star: @&, B, @, =
Star europee: @, 4, 4. >
AGE OF
EMPIRES (PC)
Segreti imperiali
Premiamo Invio per far
comparire la finestra di
dialogo

“irante il gioco

7~

TRUCCHI E TECNICHE PA

e inseriamo uno di
questi codici:

1000 pietre

Rocken

1000 unita di legno
Lumberjack

1000 pezzi d'oro
Robin Hood

Mappa completa
Macros

Vittoria immediata
| r winner

Sconfitta immediata
Resign

Suicidio
wimpywimpywimpy

A Ah, la marina! Bellissimi posti da veders
© nemici in quantita...

NO FEAR
DOWNHMILL
BIKING (PS)
Andiamo al Time Trial e,
selezioniamo ‘Yes’. Quindi
inseriamo:

LOTSOFFEAR

Tutti | percorsi
ABDUCTION
Percorso alieno
. TOOMITUP

© JACKEDIN
Percorso VR

f LOTSOFGEAR

“Tutti gli

" accessori

'GOOBERS

Tutti i piloti

EDOMRORRIM

Modalita specchio

TIREFRAME

Modalita Wire-

frame

BIGFLOATER

Bassa gravita.
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Memaory Cards

Super Mito-d
standard jovpa

Ducati Corse - racing handieba

Roadstar - compact wheel vibration function
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CANAL+
MULTIMEDIA

A

LEADER | Da 15 anni nello sviluppo e nella distribuzione dei videogiochi, pil di 200 titoli per Playstation e CD-Rom, da quest'anno anche su
7 T Mintendo N64* e Nintendo Color Game Boy®. Microids é presente anche in ltalia, a Milano, nella nuova sede di Largo la Foppa, 2.

MNemer Yerde
t 800-821177 www.microids.com Per informazioni commerciali contattaci oggi stesso: sales.it@microids.com




II; fatio e
che co 1e
non lo avete

mai giocato.

Probabilmente non avete mai giocato su biliardi cosi belli e precisi.
Forse non avete avuto neanche un maestro, un bravo maestro, che vi
guidasse nel tiro, nella direzione e nella copertura.

Adesso, a tutto questo, potete rimediare. Tele+Classic Billiard e la
scuola, la palestra, la sfida che vi si addice, la grande occasione per
tirare fuori lo spaccone che & in voi e tirare giil quei dannati 5 birilli.

\

MICROIDS

fallo per gioco.
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mmaginiamo di poter scegliere ogni volta che
vogliamo qualsiasi videogioco o film. E poi
musica, notizie, e-mail e sfide in rete, il tutto
accessibile con la semplice pressione di un
tasto! Grazie alla nuova generazione di console,
questo futuro & pia vicino di quanto non
crediamo...

Banda larga: che cos’e?

Sappiamo come il nostro PC o il nostro Dreamcast si
collegano con Internet attraverso un modem?

| dati vengono trasmessi attraverso le linee telefoniche;
a ciascun capo ¢’ un computer che li trasforma in
immagini e parole sullo schermo. Per le e-mail va
benissimo cosi, ma le linee telefoniche non sono in
grado di trasmettere abbastanza velocemente i dati
relativi a immagini in movimento o suoni di qualita CD.
Per guesto su Internet le immagini dei film sono cosi
piccole e sgranate e il suono cosi scadente.

La soluzione consiste nello scaricare prima tutti | dati e
quindi riprodurli tutti in una volta. Lo scaricamento di un
singolo CD richiede perd oltre 21 ore: chi sarebbe
disposto ad aspettare cosi a lungo?

Per scaricare un DVD, poi, occorrerebbe un tempo 13
volte superiore... La soluzione & appunto la
connessione a banda larga, che invece di usare le linee
telefoniche spara i dati a velocita impressionanti
attraverso appositi cavi domestici. La velocita standard
di trasmissione & di 100 milioni di byte al secondo, pari
a 100 MB, contro i 56000 byte / 56 KB di un modem
telefonico. Accidentil

X=Box

L'X-Box, che uscira nel 2001, disporra
i interfaccia a banda larga e di un
piccolo disco rigido da 6 6B in cui

di dati. Il suo vantaggio rispetto alla
PS2 il fatto che la connessione &
incorporata: non sara necessario
acquistare periferiche. Sara possibile
collegarsi istantaneamente a qualsiasi
rete di PC: finalmente il gioco di
gruppo in rete sara davvero rapido,
mmemd

r\ li"‘

Che vuol dire tutto cio?
Vuol dire che la connessione a
banda larga & il futuro del
divertimento on-line. Nel futuro non
acquisteremo pit i CD e i DVD nei
negozi: li selezioneremo con i nostri X-Box,
P52, Delphin o PG, scaricandoceli
sul disco rigido in pochi secondi!
Su Internet potremo acquistare film
e musica di ogni tipo e | prezzi
saranno inferiori, in quanto pagheremo
solo i dati @ non il CD, la confezione e le
spese di trasporto!
Ci saranno centinaia di canali con
materiale video e audio relativo a tutti
i nostri programmi televisivi, gruppi e
argomenti preferiti. Potremo digitare

?I!M#MW“M&

Il mondo
in Rete

|| futuro ci sorride... ed € a banda larga

La PlayStation? non dispone di modem incorporata: per
usarla in refe sard necessaria la connessione a banda larga.

il nome di un qualsiasi brane, film, gioco o programma
televisivo e visualizzarlo all'istante per poche migliaia di
lire! Dopo averlo visionato, potremo cancellarlo dal
nostro disco rigido per lasciare spazio a qualcos’altro, o
trasferirlo sui nuovi DVD riscrivibili per conservarlo.

Come avere tutto cio?

Occnrrono due cose: primo, un sistema con interfaccia
a banda larga, come I'X-Box o la versione espansa
della PlayStation2 descritta pil avanti; secondo, una
connessione domestica a banda larga. | problemi sono
legati soprattutto al secondo punto.

Chi dispone gia di una TV via cavo & a buon punto.
Presto le societa del settore offriranno linee ad alta
velocita. Anche se non abbiamo la TV via cavo, pero,
non tutto & perduto. Ci sono progetti relativi alla
possibilita di connettersi via antenna satellitare digitale
@ Fastweb ha da poco lanciato il sue sistema di
connessione a fibra ottica nella zona di Milano.
Purtroppo i costi sono ancora proibitivi, ma col tempo
si abbasseranno sicuramente.

Quando?
Non prima della fine del 2001. Sara |'avvento dell'X-Box
e della PlayStation2 “espansa” a dare veramente il via
alla cosa. Per il momento & il PC a guidare la corsa: le
interfacce per la connessione a banda larga sono gia
disponibili per quei fortunati che hanne in casa i g
collegamenti giusti. Manca ancora perd un mercato di ﬁ
prodotti e servizi digitali adeguati. Questo si sviluppera
soltanto sulla scia dei milioni di utenti di X-Box e §
PlayStation2 che solcheranno il nuovo spazio .
elettronico alla ricerca di prodotti da acquistare! il -



PlayStation 2 + Sony Server + SONY HQ

trasmessi | nostri dati al server Sony dovremo attendere che questo si colleghi con un
, Se la PlayStation? avra successo, ci saranno server simili sparsi in tutta Europa,

| e | gy |y | — ] e, | gy | s R

Una quantita cosi impressionante di dati sparata attraverso quel
semplice cavetto collegato alla PlayStation2? Giochi scaricabili in pochi
secondi e sfide in rete con avversari di tutto il mondo?

Come pud funzionare?!
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Lettore MP3

Sul retro della PlayStation2 ci sono
tue ingressi fondamentali. Il primo
& linevitabile doppio ingresso USB,
al quale vanno collegati comandi,
mouse, tastiere e modem. Piil
interessante & IiLink, un ingresso
per il trasferimento di dati ad alta
velocita collegabile a qualsiasi
videocamera al lettore MP3.

Videocamere digitali

Playstation 2

La PlayStation2 uscira il 26 novembre.  era stata progettata per la grappolo di cavi. La buona

La versione venduta NON consentira  connessione tramite un piccolo notizia & che I'intervallo di

alcuna forma di connessione, ingresso PCMCIA come quello dei PC,  tempo extra tra il lancio in

mancando anche di modem presente sul retro della PlayStation2.  Giappone e quello in Europa ha

incorporato in stile Dreamcast, ma Il caso & simile a quello dell'ingresso

nel 2001 uscira un'espansione con Serial I/0 della PlayStation originale,

disco rigido e interfaccia a banda inserito per I'eventualitd che Sony un'espansione del tutto interna.

larga. La PlayStation2 su cui dovesse aumentare la potenza della Laccessorio, che uscira nel 2001,

potremo presto mettere le mani & console in un secondo tempo per andra infatti inserito nell'ingresso sul

diversa da quella che infuria battere la concorrenza. La periferica  retro. Oltre all'interfaccia a banda

attualmente in Giappone. a banda larga con disco rigido & stata  larga, la periferica comterra anche un

Poiché Sony aveva una certafrettadi  da poco presentata in Giappone: @un  disco rigido su cui potremo salvare m'mm R
mettere in commercio la console, la brutto aggeggio da collocare accanto  vaste quantita di giochi e dati Tespansione aI'E3 i Los MEE..; ti questanno,
periferica a banda larga di cui sopra alla console e collegare con un scaricati. i _—
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| v GUIDA SEMPLICE

% v 2 CD-ROM

| v 2 PROGRAMMI COMPLETI
v 12 STRUMENTI UTILI
7 5 GIOCHI
| v 20 DEMO

g

E in edicola

la prima guida pratica
e davvero chiara
_ per navigare svu Internet
- subito e senza problemi.

55¢

Uly:



LE PROVE PIU’ CALDE! LE FROVE PIU’ CALDE! LE FROVE FIU’ CALDE! LE FPROVE PI

Benvenutl! State per entrare nella zona dl prove e
recensioni plu approfondita, scrupolosa @ senza pell
sulla lingua di tutto il mondo! Facciameo tutto il possibile
per provara TUTTI i giochi che escono TUTTI | mesi,
assieme al grandi successi che impazzane nel lontano
Glappone o In Americal

>b FUNTEGGL

Im% Il massimo dei m ﬂl% MNiente da fara,

videogiochi. non ci & proprio
Penslamo serlaments placiuto.
all'acquisto.

Sembra proprio
Hﬂ-gﬂ% Un bel gioco. che manchino le
Secl place ll genere  basl del videoglochl qulil!
compriamalol
VER ('@ Brutto da vedere
70 - 80% L male, ma non & @ da glocare.

un gioco eccezionala. Stiamo alla larga. SFHEBBIAMG

11 EY (14 Forse un buon gloco ([ i@ Acquistario

rovinato da un vorrebbe dire cuME ”EI Pml
torturarci.. r
50 - 60% Solo nella medla. 0- -10% Il pegglo del cn" Tﬂc_Al D.m
Meglio rivolgersi mondo dei - F

altrove.. videoglochl..

>b L VERDETTO

Yediamo come se la cava il
rl!'ll]'lmﬂmlﬂll

Er‘aflra uum ha? Come si
muove?

mﬁm&ﬂm pil importanti gei  Glocabilita: Etﬁvmdam

ﬂw
che proviame su Games Master.  PPPETE 0P l:imrerinrlhoh

finiremeo nel giro di una sola settimana?

TOCA WORLD TOURING CARS

mmm ' g DANGEROUS (DC)....

e Fi \\'IIHI.II EHMIII PRIX 2 (6BE).

ffh il giudizio

[ Gosa hanna Eatto in passato gl
sviluppatori? Scopriamolo insieme ﬂ

H&ﬂmm il i 80% s merita
hnllha Seck
prunln : questo -
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"IN USCITA A: svn.upmmm—: CODEMASTERS CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK GENERE: CORSE
ORA i PREZZO: N.D. DITORE: CODEMASTERS ALTRE VERSIONI: NESSUNA GIOCATORE 1-2
LT _\.ﬂ& o .
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Un po' di storia

Dalls sto5s8 COBS...

Calin McRaa

Micro Manlacs
LA Manager
Brian Lara Crick
Micra Machines 3...

s s o fif ... 10 scopo del
ey - ot =
"-_ v - » r i gioco non &
sfasciare I'auto,
& ma la distruzione

- Non é& mai stata
sy Sperareuns arvaala ereom. s d o2 - yypy @sercizio cosl
s creativo...



TOCA WTC @

In alcune piste la sosta al box & obbligatoria: dovremo quindi sfruttare | nostri meccanicl. Si occuperanno
anche di eventuali problemi allo sterzo o al telaio, ma questo ci costera second| preziosi.

* Ciao ciao!

-

ﬂ.uﬂhmu fi solo hiﬂﬂ-ﬁl
mhm L una lunga sosta

| fatti

la complessita
di gquelli del
secondo. In TOCA,
infatti, ci sono solo piste
d'asfalto.

TOCA ha perd una magia tutta sua, che
crea trasformando in qualcosa di
splendido il concetto di “collisiona”
utilizzato in Colin McRae 2. Non si tratta
i Destruction Derby e lo scopo
anen & sfasciare la macching; la
perd, non & mai stata un

| creativo. Si comincia con il
ponamento:; la macchina

fatto &, perd, che in
questo caso gli sviluppatori
in questione sono quell di
Codemasters.

LA SOUADRA anti a noi non si aspetta che
: supadﬂnounacuwaam“az‘ﬂﬁaﬂ’
| suddetti tipi di Codemasters hanno sfruttando il freno a mano e il muro...
Perché “World Touring tutte le ragioni per essere orgogliosi del  Cosl, la sbattiamo fuori strada.
eases Cars"? Perché questo & un lore lavoro. Hanno appena pubblicato il Se invece di un colpetto delicato si
gioco di corse dedicato alle possente Colin McRae 2 e ora verifica un impatto un po' pid
auto “da turismo"”, ossia ai raddoppiano il colpo con TOCA. aggressivo, il nostro paraurti si rompe,
modelli venduti al pubblico, solo con Prevedibilmente, ci sono delle analogie  costringendoci ad affrontare i giri
qualche adesivo in pid sui paraurti. tra i due giochi. In entrambi ci sono le SUCCEesSivi con un grosso rottame di
Tranne chi non ha mai sentito parlaredi  macchine e una grafica granulosa ed plastica che limita la nostra velocita. Se
videogiochi, tutti sanno bene che di entrambi sonoe titoli favolosi. Purtroppo a  invece il cofano inizia a staccarsi, ben
giochi di corse ne sono stati prodotti in TOCA manca un po’ del mordente di presto la forza centrifuga lo strappera
quantita, Gli sviluppatori hanno ormai Colin McRae 2, soprattutto perché i via del tutto, facendogli prendere il volo.

affrontato I'argomento in tutte le salse. Il circuiti del primo non hanno la varietie  Fantastico! | rottami, inoltre, imangono
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»Sfasciacarrozze!

E incredibile la quantita di danni che la macchina riesce a sopportare continuando comungue la gara. Di solito
sono | paraurti a partire per primi, seguiti presto dal cofano. Quando pol esplode il motore... fantasticol

W Se continuiamo a guidare cosi la
nostra macchina andra a ramengo,

¥ | muri di cemento della pista
australiana non perdonano.

»Pilota offresi

[T LIT

G

a Efré_s h-ding-ding! Gli effetti speciali sono megllﬁ r'e
" cosi, ma 'idea dei vetri romti & chiara, no?

s, La maggior parte dei danni interessa la carrozzeria,
<#"ma anche lo sterzo ¢ il motore POSSOND Fompersi.

2l tracciato
della pista.

T SETUE

A TOCA va ad aggiungersi alla vasta schiera di
:hdilr;ruwulgﬂaﬁwﬂﬂmmm

sulla pista: a ogni giro dovremo fare
attenzione a schivare il nostro paraurti.

PRATI DELA STRADA

La nostra abilita di piloti, reali o virtuali,
non sara la pil spettacolare del mondo,
ma in TOCA & impossibile evitare
qualche brutto tamponamento,
soprattutto perché gli altri 11 piloti
controllati dal computer sono dei veri
pazzi. Mon hanno alcun rispetto per gli
altri utenti della strada ed & una fortuna
che i ciclisti non siano ammessi sulle
piste: si verificherebbe qualche
incidente... Anche ai livelli di difficolta pid
bassi, le altre macchine ci vengono
addosso continuamente. Quanto allo

> Bel cruscotto!

A Anche al livello i difficolti Easy le gare ¢ mettono a dura
prova. Quanto al livedlo Expert... & riservato agli esperti.

stile del gioco, beh, & una corsa,

Ci sono le opzioni Time Trial, Multi-
player e Free Ride, ma la scelta dei
campioni & ovviamente la modalita
Championship. Si tratta sempre di
corse, ma la struttura della modalita
1] ... presto la
forza centrifuga
ci strappera via
del tutto il
cofano,
facendogli
prendere il 99
VOIOuss

YEAIM OrFFEn mlt!l'

macchina che
ci piace di

 pil,
cerchiamo di

b fare colpo
con la nostra
abilivd di

La prova di
guida
consiste in un

singolo giro
III pista da

rende 'azione di gioco molto pid ricca.
Prima di tutto dobbiameo procurarci una
macchina: per farlo dovremo superare
CON SUcCesso una prova di guida per
una squadra. La fase successiva & uno
dei campionati nazionali. Ci sono sei
diversi livelli organizzati su tre o quattro
diverse piste per ciascuna nazione.
Ogni squadra si aspetta da noi
prestazioni diverse, ma in ogni caso per
partecipare al campionato del mondo ci
serviranno pit di 100 punti. Come
incentivo non ¢'é male... anche se non
servono particolari incoraggiamenti per
immergersi in TOCA: & troppo
divertente, |l termine “simulazione” fa un
po' paura, in quanto da l'idea di una
difficolta insormantabile. Con TOCA
possiamo stare tranguilli, perd, perché
questo titolo non dimentica mai che un
videogioco deve essere prima di tutto
divertente. La gente si dedica ai
videogiochi proprio per divertirsi in
modao virtuale; e le corse sono appunto
un divertimento d'eccezione.

Sfrecciare al volante della propria
macchina & un'esperienza

La visuale dall'internc della macchina & inservibile, ma ha consentito agll sviluppatori di inserire deliziosi dettagii.

A e gare notturne sono decisamente impegnative,
specie con i fari rotti.

A Quanda veniamo superati, il nostro il
pugno per [a rabbial e




> Tutti insieme
Come in Colin McRae, le opzionl a
piu giocatori nen sono
entusiasmanti. Con due giocatori
ci sono solo guattro macchine
controllate dal computer sulla
pista. Quando sl gioca In quattro,
poi, tutti | dettagli scompaiono e la
grafica diventa un po' piatta.

L €
my

La modalith a due &, classicamente, a schermo
condiviso. Le macching in pista sono sei in tutto: &
una corsetta carina.

i

entusiasmante. A nostra

sono un freno a pedale e un
mano: sta a noi combinarne 'uso.
Diversamente da alcuni titoli ultr

Te un mulam TOCA ci
ine d'errore
o prima di farci
ontro un muro. Con i comandi
analogici potremo percorrere

slittando con il freno a mano
Driver. Se qualche limite pu

rilevato, & pil dovuto alla Pla
che al gioco in sé. Con titoli ¢
Turismao e Driving Emotion Ty
bella mostra di sé in redazion
trto!o lZH-'f PlayStation non put

;mmmimhnuuﬂw1Ilmihﬂmmm“m"“m“"“i - Imi“m"mﬂmmﬂmmnmn'wm

& umidit sono il contributo di questo passe allo sport,

gara ideali e | tergicristallo i agitano

:_.-E:i infiliamo a tutta birra in una curva e cf troviame davanti un‘aitra macchina
messa di traversa: & il momento di impiegare una tattica di evasione,

T/

7

momento in cui lascia un po'
si @ quando entriamo nei box,
S gano dei -

barbuti a due dimensioni... terrificante.

& a cui appartien
Aspetto e !un"lnnamvnto sono quelli
i altri giochi di corse.
ci da limpressione di
TOCA riesce a
<e chﬂ ci

A Molte delle macchine controllate dal computer
amano frenare in curva; struttiamole per rallentare.

¥/
A Ricordiamocelo: non dovremo pagare | danni, percid
ned dubbio andiamegli addesso. Facile, no?

vita, ma considerato che si misura in un

mercato competitive e affollato come

Par fortuna di solito c'é |l sole, ma... quando & nuvoloso sard meglio
scegliere le gomme lisce o quelle da pioggia® Ardua decisione...

Al circuito di Monza & riceo di lunghi rettilinel, ma
I s CUrve non SONo CRrto una passeggiata.

 Ghe dettagli!

Non & molto difficile renderizzare
le piste: basta Il colore grigio.
TOCA perd fa del suo meglio sotto
ogni altro aspetto grafico. La
visuale dall'internc della
macchina & fantastica e i replay ci
mostrano l'impegno che & stato
dedicato alla creazione del gloco.

~

- f_l.l-:“hﬁs_

Le macchine sono ricche di dettagfi: si vedono
perfino i piloti attraverso i parabrezza.

@ il giudizio

Le piste non sono zeppe
di particalari, ma quelll
che ¢l sono sono molta dettagliati.

Grandiosa. S| prasenta
come una simulazione,
ma é uitra-divertante.

m Lo piste SONC NUMErass &

per superaria possiamo
anche iImplegara secoll.

€95 @ 00073460110
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X-Mern

Y

Mutant Academ

Che botte!

+ N

FORMATO: PLAYSTATION

IN USCITA Az
PREZZO: L. 98.900

OTTOBRE EDITORE: .ﬂGTIVISICIN

Una volta andavamo matti pepglh X*-M\?n... ma é

acqua passata.

& .
SVILUPPATORE: PARADOX

Questi mutanti! Nonj
proprio gente simglica:
fanno altro c'e combﬂtlere

tra loro.
Ora hanno perfino un picchiadungs

tutto per loro per sfoggre la loro rabbia.
Il gioco esce in contel anea con il
filr X-Men. Gli appassionati della

versione cmnematografica potranno
quindi prendere in copsiderazione
I'acquisto del gioco, patily perd che
non stiano cercando un gioco

Questo non & un piechiadure che si
pud affrontare distrattamente
pestando i pulsanti. Occorre
veramente imparare gualche mossa...

INUSCITAA: FORMATO: PLAYSTATION
OTTOBRE PREZZO: L. 99.900

» Come guelle vere...

La funzione che ci permette di creare
le nostre piste & molto pratica.
Bastano cingque minuti par realizzare
una pista equivalente a quelle gia
presentl nel gloco. Purtroppo, cid
non fa che evidenziare ulteriormente
la scarsa varieta dei circuiti.
D'accorde, la neve ci vuole per forza,
ma sono cosl ripetitivi che si fatica a
restare svegli.

EDITORE: CRAVE

D'altronde, finisce sempre per
uscire un gioco di corse
dedicato a qualsiasi

aggeggio che sia possibile

pilotare

A Possiamo inserire a piacimento ostacoli, curve
& altri elementi... entusiasmante.

Ala mvsglaihv}la peggior neve immaginabile.
Evitiamo a qualsias! costo di mangtarla.

faranno fatica ad abituarsi in fretta alle
fattiche di attacco a distanza e simili,
ma davranno saper sopportare gli
scadenti tempi di reazions e
combattimenti la cui lentezza non ha
nulla a che vedere con la fulminea fﬁﬂ
velocita dei titoli Capcom.

GENERE: PICCHIADURD
GIOCATORL:

> Solo per gli appassionati

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSIONI: GBC

k
e 2 >
A Una volta presa confidenza con il gioco &
i accedere a una mirizde di
ellente. La grafica é tridimensionale, i sugli X-Men, tra cui un trailer del

gl buona qualita e fedele al fumetto, ma film & numerosi retroscena.
I'azione & smaccatamente a due
dimensioni. Gli appassionati dei @.— . W P
picchiaduro a due dimensioni non !uﬂ I I gl Ud 1Z10

Ricorda pia il fumetto che

mﬂ il film, ma & brillante,

variopinta @ contorta quanto basta.

mmﬂ Decisamente flacca,

bidimensionale @ troppo
basata sugli attacchi a distanza.

E un prodotto abbastanza
fatto, ma non ha nulla

sulla scia del
film.

SVILUPPATORE: UDS SPORTS

— Championship Racing |

GENERE: CORSE
GIOCATORI: 1-2

CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK
ALTRE VERSIONI: DC

SelP Bob®P Insomma, deve essere qualcosa
- che ha a che fare con la neve.

A |l nostro veicolo i nei guai e Fa telecamera smhra
decisa a seguire ogni nostra minimo sobbaizo,
regalandoci immagini da voltastomaco.

idori gareggianc
c tirale panorama
invarnalo... nlente di esaltante.

Le corse sono Irrequiete
8 accidentate; non &
| malte piacevole parteciparvi.

Ci sono piste @ gare a
sufficlenza da tenercl




Il mio nome &' John Cord, 29ente dei servizi segreti britannici |mrlato in Volgia. i

E' tutto quello che mi ricordo. Le circostanze della mia cattura? A Sf:‘RE

| vero ohiettivo della mia missione? | motivi del mio fallimento? Chi mi ha tradito? DO
Un insieme di misteri ai suali non trovo rlsmsta nonostante i miei sforzi.
Malgrado le torture che ho subito ui. Eppure c'e’ una via d'uscita.

Lo s0.. Non devo cedere... Ajutatemi!

e o L. B A SANGUE FREDDO"

i B s or, Prossimamente su PC CD-ROM

P A UNIVERSAL STUDIDS NETWORK

0 000 Rewolutron JolTwae LA Al fights reserved

Duidegn - FREGE



IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST SVILUPPATORE: SEGA CARATTERISTICHE: GEMNERE: SPORT
PREZZO: L. 129.900 EDITORE: SEGA ALTRE VERSIONI: GIOCATORI: 1-4

Infiliamoci i polsini e i calzoncini,

66> £) OTTOBRE 2000

. “Aaagh! Grrrr! Aaaah!”. E raro

=~ che si sentano di questi

_ . suoni nella redazione di

Games Master, a meno chei

redattori non siano sotto I'effetto dei
postumi di una nottata
particolarmente vivace.
Con I'emozione suscitata da Virtua
Tennis, perd, i nostr locali sembravano
davvero uno zoo... anche pit del solito.
Virtua Tennis & un gioco grandioso.
Come tutti i titoli da sala giochi Sega
corvertiti per Dreamcast, come Crazy
Taxi, Virtua Fighter 3tb, Sega Rally 2,
House of the Dead 2 e Get Bass, &

e il momento dises

ed evitare quelle rosse. Non & faci

A In questo esercizio Mmmhhmﬂin d-lln A I

¥ Enil Dove sono
finite quelle cosine
i gialle & pelosa?!

«, Virtua Tennis riesce increditilmente a essere
.f estremamente infultivo e super-longevo a un tempa.
—‘

straordinariamente accessibile e
avvincente. La voglia di farsi “giusto
un’altra partita” & costante.

Il problema di molti videogiochi sportivi
& il fatto che non sempre sono
particolarmente divertenti a meno di
essera appassionati dello sport in
questione. Questo non & un problerna
per i titoli dedicati al calcio, nostra
ossessione nazionale, ma difficilmente il
tennis suscita altrettanta emozione. Con
Virtua Tennis, perd, questo non ha

2 510 agio su determinate

importanzal
strapparsi Jerite i g
assisters a una sola partita di
Wimbledon rischia di innamorarsi di
guesto gioco. D'altra parte, & dai tempi
di Pong, il prime videogioco per console
della storia, che I'esercizio di sbattere
una pallina verso un avversario ha un
fascino tutto particolare.

La prima cosa che si nota, specie se si g
abituati a un titolo peraltro niente male
come Anna Kournikova's Smash Court

fisicamente impossibil]

mMMMWMMd A hrluirmrrm!'rnﬂlmﬂﬂm



s W classicn esercizio della palina contro il murs...  d moda

anche nel 21" secolol

| fatti

L&tﬂmul‘avmﬂsdlmwimﬂ
campo & una tattica da veri maestri.

-

Invitation Card
This iz to imform pou thar yow bave beew comeldered good enougi ro
take pavt in the SFT World Clrouir.
The World Clioul! of the g

mmmnn Evary malch has “Trial Shots® (such a8
ko8, VORIYE, BTAENGS, 812 | 107 you 10 fulfis,
Bnrmopum«lm-u hosa shoks bo win bonus money.

2 : Youl il be aitie 1o praction simashing and
MW m

: Use the meney that mmmwm
o buy lams: 1 tha Shops. e

The furtiver you progress, he more yon'll sea if yow Rave whad ir

Ry

rakei to Becoine @ champhag.
A Cosa ¢'é da ridere? Neanche Pete Sampras ha una
scheda come questal

Tennis, & la velocita di guesto gieco.
Virtua Tennis non sta mai fermo. Il che
significa non solo che I'intera esperienza
& pil entusiasmante, ma anche che si
riescono a effettuare mosse tra le pit
improbabili mai viste da quando John
McEnroe ha abbandonato la racchetta
sbattendola per terra sul campo. Tra le
pill sbalorditive ci sono alcuni tuffi che
siamo certi siano fisicamente impossibili
e delle corse pazzesche. Come quelli
della versione da sala giochi, che
disponeva di due soli pulsanti, i comandi

» GCampi di classe

umummmnmm
L @ non riusciremo pil a smettere di giocare.

Vi

RIUA TENNIS

La modalitad World Circult offre maolti esercizi di allenamento riechi di iImmaginazione. Migliori saranno le
prestazioni nelle prove, pid saranno i soldi che vinceremo e che potremo investire in nuove attrezzature.

‘u‘.-m:!f!lj t "imF’-EL-?S"

Ahllnm
' fine ce la

S mann
4,

— /
sono semplicissimi. Consentono perd di
eseguire una vasta gamma di manovre
con la racchetta. Con lo stick si muove il
giocatore sul campo, con A si colpisce
la palla & con B si effettua il pallonetto:
tutto qui. Il bello & che quando si preme
A, il tiro dipende dalla nostra posizione
rispetto alla palla, dalla sua velocita e
dalla sua altezza, nonché dal tempo per
il quale teniamo premuto il pulsante,

(1] .ue Ia velocita
del gioco non si
limita a rendere
tutto piQ
entusiasmante, ma
ci permette di
effettuare le
mosse piu

incredibili... 99|

hmuht
Hﬂﬂﬁhl‘m

», Lom'a possibile giocare una partita di tennis seria su
" un campo color viola? Mon lo sappiamo.

S 00

Qoo
000
Q0o
(s]s e}

SO
511000
L-4{1{s)
S0"

20,000
S40.0007
“Nuw Strings Sl GDU.

.t A wsa s:emnolpﬁﬂl?mm m! Pidt snlﬁnad.ammn.mu
campi ¢ giocatori bonus potrema avere.

=) > Sotto, sottol N

g

Un po' di storia

Daiia stoos

A Ricordizmoci che il gioca sotto rete & futto...
tanto per evitare situazioni come questa,

E quindi possibile effettuare
praticamente qualsiasi tiro, dalle
respinte pil normali agli smash pid
pazzeschi e ai pi folli tiri all'indietro in
mezzo alle gambe. Per fortuna I'elevata
velocita non va a scapito delle
immagini, che sono splendidamente
nitide, definite e realistiche.

Se le si osserva con lo sguardo un po'
sfocato, sembra quasi di vedere il
tennis alla TV, Virtua Tennis & un gioco
realizzato in medo grandioso che ci
conguistera completamente in un batter
d'occhio. Se abbiamo un
Dreamcast, acquistiamolo
assolutamente,

miMI‘milWWM
@ il giudizio
Super-nitida e allo stesso

tempo incrediblimente

ricca di dettagll.

I mnnlatl dal gio!:r:a s0n0 tutti autenticl i campi no, ma sono comungue Immeaiatamente I‘IODI‘IOHCIEIIIL

di qualche minuto saremo i 3 urlare
alla TV. Occhio a non fare troppo baccano...

Lo stile & da sala giochi,
coinvolgente al massimo
ma ricco e articolato.

(LONGEVITA )

Le modalith a giocatore
singolo sono avvincentl e
guelle di gruppo Innumerevoll.

uumhmnlwmmmtnn
da non credere.

£9%> @ 000z 3480010
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IN USCITA A:
OTTOBRE

FORMAT! F'L.MIf BTATIDN

PREZZO: L. 99 EDITORE: SONY

SVILUPPATORE: NAMCO  CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK

GENERE: PUZZLE GAME

ALTRE VERSIONI: DC, G ARCADE GIOCATORI: 1

Come & possibile divertirsi con una perforatrice?

Si pud, si pud...

MrDriller

» Gontro il tempo

Mei livelli Time Attack dovremo
raggiungere una certa profondita
entro un ristretto limite di tempo.

Nella piQ classica tradizione
dei puzzle game, Mr Driller
comprende dei blocchetti

colorati. Molti blocchetti
colorati. Anzi, cosi tanti che finiremo
per sognarceli di notte per intere
settimane.
Perforando i var blocchi li facciamo
cadere I'uno sull'altro: quando quattro o
pit blocchetti dello stesso colore
vengono in contatto, scompaiono. Cosi

IN USCITA A:
OTTOBRE

FORMATO: PLAYSTATICIN

PREZZO: L. 99.80 EDITORE: UBI SOFT

» Gapirai che tiro...
Nusurlo dei-lmrsnnami é
leo ante

Tennis

@& E chiaro che, di fronte alle
23+ delizie di Virtua Tennis per
- Dreamcast, qualsiasi titolo di
tennis sarebbe in difficolta.
Malgrado cid, & impossibile nascondere
il fatto che All Star Tennis 2000 & un
gioco scadente. Offre tre modalita, con
incontri tipo esibizione, un torneo & una
opzione campionato, ma manca delle
modalita di allenamento presanti in
Smash Court Tennis. Ci si potrebbe

e TR

SVILUPPATORE: AQU:‘-‘L PACIFIC CARATTERISTICHE: DUAL SHOCK

;:Itrea evitare di farci schiacciare dai blocehi

dovremo anche mmhmh
d'aria per evitare che Mr Oriller soffochil

come accade sempre nei puzzle game.
Il nostro compito & arrivare il pid in
basso possibile senza farci schiacciare
dai blocchi che cadono e senza
esaurire 'ossigeno. Ci sono capsule
d'aria sparse per ogni livella, ma
bisogna amivarci. Non sara un gioco
iresistibile come Tetris & purtroppo
manca di una modalita a due giocatori,
ma riesce comungue a regalare un ﬁ E rapido e frenetico,

\ i i anche sa non raggiunge |
notevole divertimento. pil eccels! titoll del genera.

La mancanza di una modallta

a due giocator| sl sente, ma
continueramo a glo

@ il giudizio
Ha lo stile sgargiante del

puzzle game, con vari
sfondi coloratissimi.

arci par un bel po',

hIJ.chalil wi
perforo
tutti!

GEMERE: SPORT

ALTRE VERSIONI: PC GIOCATORIL: 1-4

Chi non sopporta Wimbledon e simili fara bene a
evitare questo gioco come |la peste...

a J - 'J

'\. o
"““m"m

wlelele

anche passare sopra, se I'azione di
gioco non fosse cosi scarsa. La pallina
si muove piu come un volano che come

una sfera sparata a oitre 150 km orari. | |fw'§]ii| giudizio j
| 9

Imluﬁtirlu mmmm i incontri
quindi ripetitivi e prevedibili.

personaggi rispondono male ai
comandi e perfino I"arbitro sembra
annoiato guando annuncia i puntegai. Il
gioco pud ospitare fino a quattro
giocaton, ma anche radunando
qualche amico non riusciremo a (i
giocarci a lungo. =

m Miente di spettacolara,
sebbane non molto Inferiore
a qualla di Smash Court Tennls.,

| mevimenti sono tutti
" sbagliati, troppo lenti @
totalmente privi di grazia.

% Le modalith non sono molto
| it 5 varia @ quella a guattro

| n ; giocatori non & entusiasmante.

| <= R [

| 7 | o azione

] l frustrante o

| priva di

I

1
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SCITA A: FORM

= Il colosso di metallo
Che fare di fronte ai nemiciP
Isclare prima | piu deboli,

avvicinarsi o impiegare | missili a
lungo raggioP

tutto il fusco

50 un solo

robot, fino ad B
nnientario.

A Uno dei limiti principal del gioco & rappresentato
dalle pesanti sequenze di trama che ci tocca sorbirci.

D: PLAYSTATION
PREZZ0O: L. 99.900

SVILUPP,

DRE: SQUARESOFT
EDITORE: SQUARE EUROPE

NESSUMNA

DUAL SHOCK G

ERE: AZ]DNE aD
GIOCATOR

Siamo nel futuro, ma niente macchine che volano.
Cl sono invece un sacco di onm--. roho'l:l

Siamo balzati avanti di cento
Y anni e il mondo & diviso in
diversi stati federali.

Non tutto funziona in questa
riorganizzazione delle potenze mondiali:
sotto I'apparente stabilita si agitano
cospirazioni e conflitti.

L'arma principale ora sono i Wanzer,
enormi robot dotati di impressionanti
arsenali.

Inizigremo il gioco nel ruolo di Kazuki,
un onesto collaudatore di Wanzer che si
infiltra con I"aiuto degli amici in una
base governativa, alla ricerca della
sorella. La trama, sebbene ricchissima
di dettagli, utilizza prolisse schermate di
testo ed & nel complesso un po’
improbabile. | nostri tre eroi si infiltrano
nella base segretissima in pieno giomo
e a bordo di un robot grosso come un

Un po'di stor‘ian

Final Fantasy 7

Final Fantasy B
Driving Emotion Type-5
Ehrgeiz....

+ eder hunzionare e nostre tattiche e miglorare lnostro. |
-"Mukmaﬁmw%nﬂmu,mim

palazzo... che
dritti. La trama perd non serve chea
riempire | vuoti dell'azione di gioco, che
@ a base di enormi robot impegnati a
suonarsele nello stile dei titoli di
strategia a turni. Il nostro robot fa una
mossa, poi il nemico fa lo stesso; e
speriamo che la nostra mossa sia
migliore della sua. Le funzioni sono
molto semplici, ma a esse si aggiunge
qualche altro elemento che rende
I'esperienza pil succosa. Mel corso del
gioco la consistenza numerica della
nostra squadra aumenta, fino a che
abbiamo a disposizione un'intera
schiera di Wanzer. Cid che conta é
come sapremo combinare le loro abilita
per raggiungere i nostri obiettivi; e
dovremo ragionarci. Gi sono oltre 50
missioni, tutte a turni, La varieta non &
rnolta: si limita ad armi sempre pid
grosse e a sfide sempre pil difficili. E
evidente che questo tipo di giochi punta
a un pubblico molto specifico. Gli
appassionati di Vandal Hearts non
rimarranno delusi, ma questa non é
roba che piace a tutti. ﬁ;

' Se uno del nostrl compagni rimane
Isolato, | nemici lo faranno a pezzi
‘senza pleta. In caso di difficolta,
quindi, saltiamo fuori dal robot.

| pixel sono un pa’ trappo
visibili, ma nel complesso
la grafica funziona,

69> (7 0007 3HA0LLO
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= Furtivi Fannulloni!

In un velato tentative di rendere
Chase The Express simile a Metal
Gear Solid ci viene presentato lo
stealth-o-meter™ che dovrebbe
aiutare Jack a individuare dove
sono | soldati nemici.

; Pi;ﬂ s bl

-

Guarda, un bestione armato di pistolal

Sappiamo che ¢'é, perché la telecamera lo
inquadra mentre gironzola sullo sfondo.

l:emepeﬂ:lm In:le-ailhf;o—l_mnr“' et
com ermo per farc sapere che |
mtm'; $i & accorto di nol, Congratulazioni.

!
>

t \

e
.

Usiama la modalith vista, teniamolo d'occhio e
mdn ci da le spalle saltiamo fuori e facciamolo
. Chi ha bisogno di uno stupido indicatore?

FORMATO: PLAYSTATION
PREZZ0: L. 109.800

EDIMOARE: SON

SVILUPPATORE: SUGAR & ROCKETS

Avanti, inseguilo! EhP Che vuol di
correre a 150 chilometri 'ora?

The Express

»Va tutto a rotoli!

A [ibbiamo visto il cattivo, ora cf dobbiamo nascondere.
Un angolino del corridoio dovrebbe andar bene.

Resident Evil ha molto di cui

rispondere. In effetti non

esisterebbe nemmeno una

cosa come “I'Horror di

sopravvivenza” se Jill e Chris non
avessero ronzato nel palazzo della
Umbrella quel giorno fatale.
Scommettiamo che se invece si
fossero diretti alla piQ vicina cabina
telefonica per chiamare un taxi e
tornarsene a casa, Chase The

Un po' di storia
- i e

A Aspettiamo che il nemico si avvicini prima di
altaceare: | nostri colpi saranno piil precisi.
Express non sarebbe mai venuto
fuori.

lIfattoecheéc intemente
modellato sui giochi della serie Resident
Evil che quando si comincia a giocarci ci
si aspetta quasi che dalle ombre escano
degli zombi, lamentandosi mentre si
awvicinano. Anche se Chase The
Express & pieno fino all'orlo di cadaveri
€ sangue, non ¢'é nemmeno un

stione in putrefazione in giro. C'é
invece una banda di terroristi
internazionali, guidata da un certo Boris

GEMERE: AZIONE
GIOCATORI: 1

Zugoski, genio del crimine ed euro-
pupazzo affetto da calvizie. | terroristi
hanno preso il controllo del Blue
Harvest, un encrme treno
supertecnologico in corsa da San
Pietroburgo a Parigi, e tocca a noi, nei
panni di Jack Morton, agente delle forze
speciali, fermare la loro operazions &
metter loro le manette.

La prima cosa da notare &
=0 5i svolge sul Blue Har
mbra un po’ strano al io, dato che
2 da pensare che potrebbe essere

Chase The Express & un gioco basato su una trama, per cul ecco alcune informazioni per farci capire
meglio cosa ¢'é dietro tutta l'azione sullo schermo. C'é un mondo spaventoso la fuorl...

4

-

Nel corso dellazione viene anche rapito I'smbascia i
un ristatto. Uno dei compiti di Jack lﬁwh. .




LHAWE THE EAFRESS

= Da tutte le stazioni a Parigi

Man mano che sallamo su nuovi vagonl |l treno sl avvicina seampre pil alla Francia. Per una semplice locomotiva c'é
molto da esplorare e una grande quantita di stanze in cui perdersi. Grazie al cielo ¢'é la comoda funzione della mappal

Jack 51 prends una patsa e va al Qui vediamo Jack che i prende una
bar a bersi una Fanta. pausa e si siede sulla tazza,

All'inizio Jack viene portato in Non sard Resident Evil ma & di sicuro un
elicottero sul tetto del Blue Harvest. gioco di atmasiera.

' o
‘-:,lh sono moltissimi scompartimenti letto: perquisiameli accuratamente
per cercare indizi, E svegliamo Jack. Nmsudumﬁ.wanm il lworul

telecamera ad angolo fisso e Jack si T i " | fatti
muove |r| urH senie di sfondi pre- b : : 1

TULLD cid cha & S0rvE S6p0Te...

Paesl copartl ..
Numero dalle armi...
Arma miglore

atochei rqrr{rju;\-i ‘Bombe atomiche da disinnescare..

etti formendo [
anche delle differenze; per
: gli sviluppatori hannc Q
& molto pid grande i wCity ed  di rendere il gioco un po’ pit b
& pieno fino azione di soppiatto di quanto
ccada tipicamer i
Le guardie non si

4 Uno di quei momenti tranquilli perfettamente organizzati
;ocm dnll.q serie Acchiappiama | cerottl, guariamoci e rituffiamoci nell'azione.
Resident Evil cominciano dalla visuale,

dato che I'azione & osservata da una
[11... anche se : _ e
Chase The Express hase The Express ha i suoi punti

é p- ﬁm | 2 Tuttllr: ompicapo s rﬂbr_an_o presi
all'orlo di cadaveri
e sangue non ci

& D 1rerr|r‘no aver

sono mostri in
putrefazione in 95
girOuss

|

L
i

.

.

¢ Ay,
unmudmummmunmmmmnmm
Mmmmumumamﬁmwmnamﬂmiﬂu E

-— e e

ress non &
emplicemente
alcuni punti deboli che non ci
bero essere.

@h il giudizio

mlm La visuall sono tutte belle
ma anche familiar per gl

appassionati dell'horror su conscle.

Resldant Evil meno gil

zombl. | romplcapo non
g2ono cambiatl, pard.

Hon & molta lungo & non

invita nemmeno
particolarmente a rigiocario.

@ 0002 3480.LLO
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aspetto cosl & tanto halnmqumnmmm. hmm:wm sopraffared

Maken X

Maken X, ovvero spade, fanciulle
e avventu re!

Questo gioco ha una trama
colossale, ma per ora ci
basti sapere che

Vib

Ribbon ¥

LW
Se la musica & il nostro pane
quotidiano, arriva cido che fa per noi!

facile lasciarsi prendere la mano. Altro
vantaggic € la capacita di Kay di
entrare-nella mente di altr personagai

£ OTTOBRE 2000
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Dall'uomo che ha inventato
Um Jammer Lammy and
PaRappa the Rapper, il gioco
dedicato al cane a due
dimensioni appassionato di rap, &
owvio attendersi qualcosa di bizzarro;
e Vib Ribbon lo é di sicuro.
Come i due titoli preced
un gioco musicale, in cui dobbiamo
premere determinati pulsanti a tempao
con la mus i 0 controllo
abbiameo un coniglio decisamente
stilizzato di nome Vibri, che procede
lungo un nastro vibrante. A seconda

»Combo!

Esistono solo guattro forme
elementari, percid il gioco utilizza
quattro pulsanti. | brani pid
complessi danno luogo a
combinazioni tra pid forme:
dovremo capire rapildamente
quali pulsanti premere,

Se assumiamo la forma di un verme significa
che stiama andando malissimol

—

della musica questo assume varie

r affrontare le quali dovremo
pulsanti giusti.

e inserire nel gioco i nostri CD
nuna dei quali dara vita a
coli che Vibri dow
si pud definire
e

1
= v
V(e M qJ\Tf‘,j?

JA
1
1331
g

Pretty gomd. him?

@ il giudizio

Per lo standard sarebbe
scarsa, ma funziona
comungque.

Riapatto al giochi
ormall® & limitata, ma
he Innovativa e avvincente.

Non ¢i terrh occupati par
are alla valta, ma ci
ritornaremo suU Spesso.

controlleremo Kay, una
ragazza armata di spada
soprannaturale,

Specifichiamo subito che non & uno
sparatutta’in prima persona, perché gui
non spareremo a nessunc. Affetteremeo
infatti'i nemici con la spada!l Di sofito’le
armi riservate al corpo a corpo, specie
nelgiochi’in prima persona, non senoc
molto divertenti; & licasa della mana di
Goldeneye, che era abbastanza difficile
da'usare’ Tanto di'cappello quindi a
Maken X e al suo ottimo sistema.di
comande: Quande gliavversari si
awicinano, possiamo."bloccare™ la
visuale, in modo da rimanere rivoili
verso diloro in gualungue dirszione ci
muoviama. Per bloccare premiamo
invece giu. Sulle prime &un po’ difficile,
ma presto diviena un riflesso
condizionato,

LBl
I rovescio-della medaglia @ la

ripetitivita, ma I'azione & talmente
veloce, istintiva e immediata che &

Fdd

*"mette a disposizione armi e abilita sempre AUOVE.

., La possibilita di impadronirci dei corpi di altri personaggi ci

impadronendosi dei loro corpi;
avrerno.quindi armi @ abilita sempre
nucve da sfruttare. Procedendo nel
gioco dovremo inoltre apprendere &
padroneggiare tecniche di
combattimento avanzate. Maken X
non offre certo moltavanieta, ma'la
suasuperficie fantascientifica celaun
intero universo drdivertimente che

vale la pena di esplorare. ('m"'

@ il giudizio ]

GRAACA

Scenario e cattivi sono
plenamente all’altezza degil

standard dei titoll in prima persona.

GIOCABILITA

Prevale il combattimanto,
con enigmi @ plattatorme:

semplice o avvincenta,
E un gloco assolutamente

LONGEVITA
lineara, parcid la

langevitd non & molta.

E un titolo
notevole, che ci
Inchioda sublto
all'azione e

mantiene alto il
nostro
interesse con |l
suo ritmo
implacabile.

promiaan teciotest s




A ZZATEVI

NUOVO T13. 4

Ulysse

IL MENSILE CHE TI FA |
VEDERE IL FUTURO, |

LE TECNOLOGIE,

IL DESIGN, |, Tomorray

-'5- LQG . ethﬂot
z 1 ¢ 700, ditde o: o9y T
LE NOVITA. ORA. [FRSCES - S

e :
‘g""’ffet ind

Nl:Vai tUoi

'] e [{ eg;
[/ ¢ TUello cpg 10logie
. vﬂgﬁan-f Erﬂ'u.ard
0, ara
]

iCrg, Sc, Opio

L’APPUNTAMENTO CON IL FUTURO E QUI.




« IFUSst www.trust.com

www.trust.com

Divertirti a gareggiare G e
con Trust ~ @ Wilbfrationdeedback

La Trust, azienda europea costruttrice di
g:'odpttl per computer, & ora anche in rau:ln di
rnire serie completa serie di volanti
collegare al computer. Con questa serie dl
volanti si p provare, durante i giochi di gare
automobilistiche, una incredibile sensazione
realistica. | volanti sono disponibili con Force
Feedback, Vibration Feedback, senza vibrazioni
e con Dual Shock. | volanti Trust hanno inoltre
un prezzo 2mamente competitivo che li
rmente interessanti.

Wﬁegmﬂu 'r una presa ottimale e dal
bral :py: dawl il massimo del

'.fo!ante mane ‘non & necessario alcun tavolo,
‘basta semplicemente sedersi e giocare dove si vuole
* Adatto anche ai ragazz|

Per ulteriorl informazioni riguardo i volanti o
ﬁgunmlﬁi prodotti Tms::'ﬁ ﬂuﬂl il sito internet
www, .COM, oppure co unto
vendita sotto hd‘:f&o .
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mmm
1eHOS

L Euromereato,

METRO Kii ""“

- EmMEGAI:II!Im

1 el PER

%;ﬁﬁ
ACTION




GAUNTLET LEGENDS

i Dc SVILL MIDWAY F ISTIC VMU
J: L. 129.900 - MIDWAY =S[00 PS, NB4, ARCADE

Ecco finalmente il seguito di una delle
I nemici di Gauntlet Legends sono | |ﬂggﬂlld9 del Vldﬂﬂgi“hll

solitl soggettl ideali da fare a
fettine con | nostrl spadonl.
In guardia, mostriciattolo!

| primi livelli
sono zeppi
di zombi e
folberti, che
vanno al
tappeto con
da un'opera }
di Wagner!

Certe cose, come i jeans vincente, a quindici anni di

tagliati al ginocchio e gli nza il tutto appare

zainetti a righe, & meglio che  tremendamente noicso e

siano lasciate al passato a cui ripetitivo. Davanti a titoli come

appartengono. Resident Evil Code: Veronica e
Lo stesso si pud dire di {"auntlut Fur Fighters che offrono agli utenti
Legends. |l gioco originale & u fle  di Dreamcast uno stile ricco di
sale giochi nel 1985 e viene ric varieta e ore di divertimento, :
come un capolavoro. Praticamente & il Gauntlet L ds appare davvero Un po' di storia
titolo che ha inventato il gioco come un relitto del passato. : Dalla stossa casa.,

cooperativo: fino a quattro giocator
DUt'E\l'E-ﬂO EEsuee L oe di i

guerriers, una valchiria, un mago

elfo e percorrere sotterranei labinintici,
" & H uccidendo tutt che incontravano e con quattro giocatori
‘“ques‘[a e maﬂla! raccogliendo chiavi che davano p Etﬂr‘esc.:-{nte ma
Oltre a brandire tutte le armi che : a nuove a = jungere  a premere A per colpi
cl capitera di trovare, potremo L v : 5 ; folletto L,am\,«._) é un esoer
anche utilizzare attacchi magicl. c presto il suo

lcuni sono disponibili fin i
:;IL'II:I:;::‘:.?TE ;?'gc:dendo nel so stile di gioco, ma quest : r::}' I:j = ; ; ;
gioco ne troveremo di ancora pii in tre dimensioni. Purtroppo & prnpno che era: un dolc;- ne;;ordo nei c_ur.\rl e
potenti. questo il maggiore difetto del gioco. e giocatori pill anziani. Se proprio

& Sem plmi abbiamo vegha di giocare Gauntlet,

ci conviene aspettare |'uscita

il nemico e premerne un altro per usare dell'inevitabile olta Midway
una magia era divertentissimo e Collection e goderci I'originale.

;mnlummmmiummm.
per abbatterli occorre una certa abilita,

Personagg brutti,
Imperfazion] a valanghe &

Affetta il mostro, lancia un
Incantesimo, raccogli la

E un gioce vasto @ plena di
livelll, ma ci stancharamo

. , = ":\ .:1 ' LTI o :
S = o ri $I
Bli incantesimi sono in numera limitata, percia ,._ Sara anche un gioco noloso e FIDElitIVD. ma guando quattro giocato
1 unlsmnn contro le orde dei cattivi comincia davvero a carburare.
& meghio metterli da parte per i boss. gl S VAR T 14 1L GOUT HEALTH TUGOLT - HERLTS

SZ>» @ 000Z3HA0LL0
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Col un paio di maracas al nostro
una scimmia ci dira cosa fare, Ghe

»8i cambia palco
A saconda dnll‘ablllt.& con cui

useremeo le maracas, I'ambiente che

circonda la scimmia danzante
cambiera.

\

» Che esibizionista!

Giocando con Samba de Amigo
faremo per un bel pezzo la figura
dei pagliacei, ma Konami ha
comungue deciso di completare la
nostra umiliazione costringendoci
ad assumere delle "pose” nel corso
del gioco... comea se non bastasse,
sono anche difficili!

& Se shaglieremo il gioco andra avanti comunque,
malgrado le nostre figuracce.

Liam Gallagher degli Oasis

ha sbagliato tutto con quel

tamburello: I'unica cosa che

uno strumento del genere fa

venire in mente & un gruppo di
ragazze che danzano a una fiera
paesana.
Viogliamo mettere le maracas, invece?
CQuelio si @ uno strumento ritmico per
veri uomini...

Ora anche i giocatori potranno
divertirsi con questo
strumento, grazie a Samba
de Amigo. Sega, la casa
produttrice che ci ha gia
tenuti inchiodati a
dimenarci sul divano con
le sue linee di basso, ci
invita ora a misurarci con
la periferica pid improbabile
che potremmo immaginare.
Effettivamente, senza quelle
maracas di plastica Samba de Amigo
non sarebbe mai stato cosi divertente.
Sullo schermo ¢'é una folle scimmia
che balla e noi dobbiamo scuotere

Samb

De Amigo 8 et

RESULT

TUBTHUMPING

L
af,

ciascuna maraca a tre diversa
tempo & in funzione di delle palline che
passano attraverso sei cerchi.
Muoviamaoci a tempo e, al suono di una
serie di ritmi latini, dalla Macarena a una
versione di Tubthumping dei
Chumbawumba, la scimmia si produrra
in passi deliziosi, svolazzanti e a tratti
psichedelici, Se invece perderemo il
ritmo, il personaggio subira I'onta di
sentirsi fischiare. Non ¢'é altro, a parte
una divertente medalita Campaign &
due modalita a due giocatori, una
cooperativa e I'altra competitiva.
Sebbene semplice, perd,
Samba de Amigo &
straordinariamente
coinvolgente e fara venire
a tutti la voglia di
provare. L'unico
problema & che finora
Sega lo ha pubblicato
solo in Giappone e non
si & ancora parlato di un

A Se questa scena ci ricorda le nostre serate-tipo, @
ora che ci diamo una calmata.

Se i creatori del Dreamcast sono
allascolto, li preghiamo di non
commettere questo emore: guesto
gioco & una meraviglia.

: il giudizio

Difficlie rivscire ad
ammirare la grafica
mantra 5l gloca con Samba de Amigo.
BIOCABRLITA E asamplice, ma efficace &
coinvolgente. Le maracas

sono || pezzo forte.

Vogliama, dobblameo vincera!

Mon smatteremo di glocara
finché non ¢l rMuscliremo... 8 oltre.

gloco aclocco a
ci fard sudara,
ma @& anc

Sebbene le maracas meritino pienamente il secondo posto, la star dello
. = = : :
ettacolo & senz'altro la scimmia. Presto cl si spezzera Il cuore a vederla

3 plangere.
N
. fil‘r

TP, I N |

latini a casa
ostra.
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» Gente amichevole!

Come ogni buon gioco di ruolo Diablo
2 & popolate non selo da mostri ma
anche da tipl amichevoli che vivono
unicamente per aiutarci nella nostra
avventura. |l 'nodo’ centrale del gioco
& "Accampamento del Senza legge,
un rifugic dove possiamo comprara
& vendere oggetti, essere guariti e
venire a conoscenza di possibili

avvantiure.

ibri pieni di incantesimi arcani.

A Akasha é un di conoscenza e ha
s

Produce

una micidiale serie di pozioni.

A Liberiamo questo tizio, Deckard Cain, dalla sua
& identifichera gratis per noi gli oggetti

prigionia
magicl. !he tipo simpatico.

Ehil Non tuffiamoci fuori dalla porta in preda al panico,

#5080 |a scharmata del

Attrezziamoci al massimo

cranio a un folletto maligno.

"E lultima volta
che faccio io la
tinteggiatural

Se abbiamo
intenzione
di

impé‘rs e LN
cattivo in un gioco d
ruolo, ci sono tre réGole
d’oro da non violare.
Prima di tutto: non
cerchiamo di conquistare il
mondo. Secondo, non mettiamo
insieme un'armata di spregevoli
demeoni. E terzo, non lasciamao in giro
oggetti magici. Facciamo una qualsiasi
di queste cose e stiamo sicuri che
qualche volenteroso avventuriero verra
a rubarci i pantaloni magici, a decimare
le nostre orde e a spazzolarci il
fondoschiena con il lato piatto della sua
spada.

Diablo 2 ci mette nei panni di un
Un po' di storia
Ol

Warcraft 2

CARATTER

ALTRE VERSIONI: NESSUNA

avventuriero di tal fatta. Allinizio del
gioco ci & data la possibilita di essere un
Paladino, un Barbaro, una Maga, un
Negromante o un Amazzone, per poi
passare in una terra desolata posseduta
dal male a correre qualche avventura e,
alla fine, imandare Diablo a calci
all'inferno.

Fin dal principio di Diablo 2 c'&
qualcosa di divertente da morire:
lanciarsi in combattimento e mulinare la
spada in modo fantastico. La grafica fa
un buon lavoro e ha una grande
quantita di accurate animazioni peri
personaggi. Il modo in cui gli zombi
cadono a terra esanimi quando li
tagliamo in due & particolarmente
simpatico. E questo & tutto quello che si
fa: combattere. Combattimenti senza
fine, che fanno venire | crampi alle dita,
con una dose di costruzione del
personaggio. La modalita singolo
giccatore offre una serie di avwenture
che ci vedono sconfiggere | servi di
Diablo uno alla volta, per poi affrontare
alla fine il capo in persona.

La modalita multigiocatore & un’altra
faccenda, pil centrata sul
mettere insieme un gruppo
e creare le proprie :
avventurs. ﬁ

Vi piace la mia
tenuta da Cesar's
Palace?

.Meemiwnﬂammmunammm mﬁmﬂaﬂﬂamﬂmmﬁ
* e ridurii a un ammasso di mutilati sanguinanti ¢ in preda agli spasmil. Tingiamo di ross |a cittal

- Y

Dalla parte degli angell anche
se e un diavolo di gioco!

S TICHE: GIOCO IN RETE

> Roba potent

Sparsi nel panorama troveremo
altari @ portali magici che
renderanno le nostre avventure un
po' pia semplicl...

m % Un po’ vecchlo stile @
" sgranata, ma comungue
melto accurata.

% Il combattimanto sanza fine
# pué venire a nola dopo un
po', ma & comunague un divertimanto.

) Ottime modalith singolo
== giocatore & multl glocatora
__r ificanc mesi di divertimento.

prima Diabio da
[l essere un degno
[l seguito. Se non
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EDITORE: UBI SO

> Cibo per i pesci!

La vita sott'acqua, come
dimostra Deep Fighter, & un
incubo senza fine di lavoro duro
e combattiment] senza tregua.
Alla faccla del quattro baroneattl
inglesi che cantavano Yellow
Submarine...

Criterion fa dei giochi molto
belli graficamente, TrickStyle
ne & la prova.
Questo & vero anche perché un
Bparto separato della loro societa
uce programmi per svilup|
a grafica di questo titalo, "
nche se accettabile non bastaa
coprire |

el e

una societa tipo Atlantide. La nostra

tranquilla vita sottomarina &
minacciata dall'attivita vulcanica, da una
viclenta civilta rivale e da alcune
meduse aggressive. Nel meraviglioso
mondo dei videogiochi non & niente di
speciale, ma la cosa pil interessante &
che siamo piccoli; il nostro sottomarino
& grande un terzo di un'aringa.
La domanda sorge tanea: perché?
Il gioco & basato su missi he
spaziano allevamento di pesci al
salvataggio di compagni subacquei, da
incidenti nucleari (la nostra comunita
ricava |'energia da cristalli di torioj al

A Pesce dai denti affilati, vattene, Le creature del
mare ci attaccheranno se provocate. Mon & niente di
personale, & solo la natura che fa if suo corso,

SVILUPPATORE: CFR_II_TEHECIN

ebolezza del gioco.

ALTRE VERSIONI:

combattimento con nemici. |l sistema di
controllo & molto semplice e siamo
aggiomati su cosa fare da messaggi
li & testuali. | problemi sorgono dalle
rmate delle mappe un difficili da
a un complicato in i
quali non hanno un rapporto
etti che rappresentano.
questo & soltanto u
minare, il tempo sott'ac :
lentamente. Non c'é e
nell'azione e nen ¢i sono limiti di tempo
per raggiungere gli obbiettivi

HOWIE S0 T NVIAHIR)

Le cose si fanno pit interessanti quando
si arriva ai combattimenti ma & qui che
la grafica e |a fisica del gioco affondanc:
il sottomaring non da le giuste
sensazioni e le animazioni delle
esplosioni sono come minime insulse.
Cosi, anche s

Fighter non &

terribile, non fara

pensare
Sega dovrebbe
tenersi alla larga
dall'acqua.

oy 1625952

o =

CARATTERISTICHE: VMU
NESSUNA

_LoneewTA
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5 Ci sono alcuni oblettivi bizzarr! nal E1CCO Mma Nassunc pil assurdo dal dover
& trascinare un pesce maschio per ripopolare un allevamento sottomarino,

GENERE: AZIONE 3D
GIOCATORI: 1

Comportarsi come un minuscolo marinaio in un
piccolissimo sottomarino...

La Guerra del Mare!

>

Mentre avanziamo nel gloco || nostro
sottomarino viene potenziato con
'aggiunta di una serie di attrezzature
@ arml per completare le missionl.

battiame i
mici con
a gamma di
luri, cannoni |
Itri
cattoli
ali.

BRAACA ) Perfettamente
. accettablle, anche se |l
mara sembra un po° poco popolato.

BIOCABILTA ) o missoni possaro

<" ggsere divertenti ma nel
h complesso | compitl sono un po’ nolosi.

'\ '8 moito da fare @ se cl
+ sl appasslona al gioco
nen cl ai stacchera da esso per ore.

‘WA Deep Fighter
manca una vera

‘Brisulta platto.
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) 8 FANTASTICI DEMO TUTTI DA GIOCARE




I motori si accendono... La polvere si alza... [l rumore diventa assordante...
Fartiti! Ed e l'inferno/
Una vera battaglia tra mostri di potenza pronti ad ogni cosa pur di tagliare
per primi il traguarde. E non c’e nulla che li possa fermare: loro corrono,
saltano, guadano i fiumi e non hanno paura di nulla.
Puoi fare una sola cosa: essere il piu veloce.

Co Published by Developed b

- 8 L. 3
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al gloco ti converte.
JOAG ITALY S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (Va) - Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
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., Labblamo gla detto un centinaio di volte dall'uscita di Metal Gear
# Solid: la modalita cecchino & la cosa migliore del mondo!

IN USCITA A: FORMATO: DREAMCAST SVILUPPATORE: ILLUSION SOFTWORKS CARATTERISTICHE: TASTIERA GENERE: AZIONE 8D
OTTOBRE PREZZO: L. 129.800 EDITORE: TAKE 2 ALTRE VERSIONI: PC GIOCATORI: 1
= - - = - - " " ] =
»Fanteria mobile! pariama O 2 L@ -
a a di veico H : = = O - = e ALlale
: :. . util .- ‘.-..::j. Tl
gk & 1 >
; e
a
L] | s S
. e
ANA LE & T ———
ki B Y AS & > : == =or
it v an
. LLIL L) opera et = -~
:. che d a second 4
o £ (] ond do .
I” III. . o O e D o 0
. e 0
o -~
ook, c " g
puesta na : = . ¥
ono 12 b s bisiamo teniita adatta a ogni occaso it
a5 of ainiallo d 5 o n g mimetica a g hianea, p comibattimento
U TR o / = PO 1 Nurmero Campai
o a Numero Armi..
= gzln;;rgluuurlilcfﬂrma
- sciaﬁa“ﬂﬂﬂlﬂ - = Enulpsi,ginmsmu Extra.
Zalll Hal emicl o 3 -
Riampiamo 2 = - o | £
o ord e
» = | a atto [ =
¥ 0 :
(8 (8 O a ﬁ'!
b i %3
- IL VIEGLID .
; @ il giudizio
Ottol Orp0, COM mo f — . I
quipagei o Ci] d d
e d d a d
5t g I P b

E un fantastico
incrocio tra un
gloco di ruclo &

umo SParatutto,
con qualcha
difetto nal
comandl. Ca ne
innamoraramo
di sicuro.
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ARADIS

Gli ultimissimi giochi per Game Boy Color e Neo Geo Pocket
raccolti in una rubrica tutta loro! Solo su Games Master!

SVILUPPATORE: VIDEO SYSTEM EDITORE: VIDEO SYSTEM GIOCATORL: 1-2

7IF1 World
Gr'and Prix =

Sono riusciti a metterci dentro tutto: tutti i piloti
e le piste della stagione 1999, sistema di
distribuzione del peso e gomme regolabili,
batteria di riserva, una modalita a due giocatori
e perfino un buffo effetto sonoro che precede
l'uscita di strada della macchina... evento che
purtroppo si verifica spesso.

Altra attrattiva & la modalita Challenge, che ricrea i
momenti chiave delle gare dell'anno scorso: per
esempio potremo impersonare Hakkinen impegnato a cercare di soffiare il
primo posto a Schumacher a Monaco. La grafica & quanto di meglio possibile
sul Game Boy e la musica, per fortuna, pud essere disattivata.

Forse perd questo tipo di gIDCh! funziona meglio sulle console granch

SVILL LIGHT & SHADOW

Toonsylvanla

Se non abbiamo
mai sentito
partare di
Toonsylvania &
perché la
versione
televisiva &
durata appena
per il tempo necessario a Ubi Soft
per acquistarne i diritti ed & stata
quindi comprensibilmente cestinata.
Cosa ci avra fatto Ubi Soft con questa @
lucrosa licenza? Proviamo a indovinare. A
Caontrollande lger, assistente del dottor Vic Frankenslem dovremo saltare da
una piattaforma all'altra raccogliendo
=) oggetti. Malgrado la gobba Igor
risponde bene al pulsante direzicnale
| e la grafica & deliziosa, in puro stile
Ubi Soft. Per il
resto, pero, il
gioco & identico
a migliaia di altri
che abbiamo gia
visto sul Game  F
Boy... Che pizza.

IPATORE: EDQITORE:

SVILUPPATORE: ROCKSTAR EDITORE: TAKE 2 GIOCATORI: 1

Austin Powenrs
Oh Behave & Welcome to
My Underground Lair

Il titolo ci confonde un po’? Ecco spiegato I'arcano.

Le cartucce di Austin Powers sono due: Oh Behave,
incentrata intorno allo stesso Austin, e Welcome to My
Undergorund Lair, dedicata al dottor Evil.

Con entrambe il nostro Game Boy si trasforma in un mini-
PC, con sfondi ispirati a Austin Powers, un calcolatore e un
video clip. C'e poi qualche gioching, tra cui la *morra cinese” e un clone di
Pac-Man. |l tutto & abbastanza insensato e si basa sul presupposto che
troviamo Austin Powers divertentissimo in sé. Se proprio vogliamo una di

UBI SOFT GIOCATORE: 1

eglio di quelli di Oh Behave.

queste cartucce, scegliamo Underground ( F

Gﬁih il suo giochino a base di moto & lvdim!rliul
KONAMI EDITORE: KONAMI G0

che un gioco

SVILURPPATORE: ATORI: 1

Konami GB
Collectlon Vol 4

Se siamo segretamente appassionati di vecchi giochi ma ci vergogniamo
a farci vedere alle svendite, ecco la soluzione. Qui abbiame quattro
variopinti titoli Konami risalenti agli esordi del Game Boy e potremo
saltare a piacimento da uno all'altro.
C'e Nemesis 2, un ottimo ma difficilissimo sparatutto del passato, riceo di
bonus. C'é Castlevania 2, un |
avvincente platform di caceia al
o e vampiro. C'e Yie Ar Kung-Fu, un antico
- i (i picchiaduro dall'aspetto armai datato,
ma sorprendentemente divertente,
Infine, c’é Antarctic Adventure, un
semplice ma gusteso gioco di corse
con pinguini. Nel complesse, si tratta
di un reperto archeclogico davvero
splendido.

2 (E=A88%
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1 primo videogioco
che cresce con
il tuo hambino.

Wkausiprmmm

d
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Dai 2 ai 4 anni

1
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Con Winnie the Pooh e i suoi amici & piu facile insegnare al tuo bambino ‘@o
le basi di numeri, lettere, colori, forme. E poi ancora la memoria, I Nr?NEE%
il ragionamento e persino la musica. Dal magico mondo Disney, tre titoli pensati WNghgRVA=
apposta per accompagnare il bambino nell'avventura dell'apprendimento. l,’___
Dai 18 mesi ai 6 anni, potrete scegliere tre diversi livelli di gioco-studio. 'a
Scoprite Winnie the Pooh. Scoprirete un amico che non vi deludera. -
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IL FARADIZO DEI

SVILUPPATORE:; KEMCO EDITORE: KEMCO GIOCATORI: 1

h Sembra un
platfun'n ma
gli storici dei
videogiochi

fl chiariranno
un giorno che
si tratta di un
gioco di
piattaforme e
scalette; una cosa in stile Chuckie
Egg o Burger Time, per chi &
abbastanza vecchio da ricordarseli.

GRENGE FORRATIEN M

== BEBER
a-a-28

Pur essendo un coniglio, Bugs Bunny non sa saltare e deve attraversare i
livelli arrampicandosi su e giu per le scalette. Sulle prima il gioco sembra
un po’ fiacco, ma diventa progressivamente pid intrigante quando a
Bunny si uniscono Daffy Duck e un Elmer armato di schioppo; dovremo
stare all'erta per evitare di diventare I'imbottitura di un panino composto
da un papero & da un coyote.

Non dev'essere stato facile prendere lo splendore di 1SS, grandioso
gioco di calcio per Nintendo 64 e PlayStation, per stiparlo in una
cartuccia per il Game Boy.
La squadra di Konami, perd, ha fatto un ottime lavore. 1SS GB & un

. piccolo splendido gioco, con ottimi
comandi, animazioni perfette e il
vantaggio di una modalita di
collegamento. Il rovescio della
medaglia & dato dalla visuale
ridotta, che rende difficile
individuare la posizione ideale per
crossare e i colori confusi, che
rendono invisibile 'azione al minimo
calo di luce solare.

S0 2N PRODUCTIONS ELNTORE BA GIOGATORE: 1-2

Gli appassionati di World Rally Championship riconosceranno facilmente Si pub salire sui paletti? Certo.

gli avversari in TG Rally 2. Scaraventarsi addosso le sedie?

La Type-IP blu con i cerchicni oro, per esempio, sembra decisamente una Anche. Azzuffarsi fuori dal ring?
versione deformata della Subaru Impreza, mentre la Type-FO si direbbe una Pure. Scegliere tra dodici wrestler
versione in stile Penny Racer della Ford Focus di Colin McRae. Le macchine WCW? Owvio.

hanno tutte un aspetto grazioso e variopinto e lo scenario non é affatto male. Insomma, WCW Mayhem ha tutto cio
Come manovrabilita, non & certo Gran Turismo: non si tratta che di premere che ci aspetteremmo in un gioco di
sull'acceleratore, superando di tanto in tanto le macchine controllate dal wrestling. Ha inoltre una buona grafica e
computer. Benché semplice il gioco ha il suo fascine e ci permette di una simpatica visuale in bianco e nero
potenziare la nostra macchine e gareggiare con un amico collegato. tipo telecamera di sicurezza che ritrag le
WE 4230 POSHOTH 001832 143 Fil 9T 0006355 zuffe negli spogliatoi. Come in tutti |

sono le solite e si passa la maggior
parte del tempo pestando
disperatamente sui comandi, mentre i
lottatori se ne rimangono i abbracciati.
La noia, quindi, arriva in pochi minwti.
Yie Ar Kung-Fu é pil divertente e offre
tre giochi in pil!

EETTITTTRTT ®
.
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FORMATO: DREAMCAST
L. 108.8900

Qualcuno ha visto un
piu tosto di Soul Cali

PREZZD:

»La mostra degli abiti

Completiama il gioco a difficolta
normale e otteniamo alcuni costumi
in pll. Per gli uomini ci sono degll
abiti pii ‘tosti® mentre per le signore
gll abiti diventano solo pil succinti.

1ﬂunt:ﬁrﬁheﬁmmdeuuﬂnsm
distruggidocumenti. Qualcuno le
pﬂmmﬁm un accidente,

»In forma!

L'animazione e |
realistica del \e £ ‘“g
seno & quel {'-P 8-
che conta e ~
Dead or : f
Mive 2 non -
tradisce in
questo

\ settore.

-

C'& qualcosa di strano
. riguardo gli uomini e le
Lo bh s mutande delle scolare

L giapponesi.
Lo diciamo a causa dell'enorme numero

di mutandoni di cotone che compaiono
nei giochi di combattimento giapponesi.
Dead or Alive 2 non fa ecceziong, in
effetti ha forse il pit atto numero di
mutande per combattente fra tutti i
picchiaduro.

Dead or Alive 2 ha tardato alcuni mesi a
causa di alcune supposte modifiche al
gioco. Apparentemente la versione
inglese & molto superiore a quella
americana, ma da quel che abbiamo
visto il tutto si riduce ad alcuni nuovi
abiti che sono stati aggiunti e al fatto
che questi costumi devono essere
guadagnati. Valeva la pena aspettare
per questo? Questo non ci deve
allontanare da quello che resta un
fantastico picchiaduro. Dead or Alive 2 &
veloce e sfrenato, ha un bellissimo
aspetto e ha pit mosse di quante
potremo mai usare. La cosa migliore,

UPP E: TECMO
EDITORE: ACCLAIM

A
AL TRE VERSIONI: PS2

Facciamoci una EE
mosse e delle urla

perd, & il modo in cui il gioco ci
incoraggia ad assumere un
atteggiamento pil strategico nei
confronti del combattimento invece del
solito semplice attacco. Basta premere
un pulsante e una direzione per
annullare la mossa di un avversario,
provocandogli di solito un grande
danno. In questo modo le battaglie
vengono tirate per le lunghe, dato che
nessuno dei contendenti vuole dare
all'altro il vantaggio di farsi mettere al

ioco di con'_lbattimento che sia
2 Beh, stiamo cercando...

risata per alcune delle

ur‘la pid strane. 5]

SR N,

tappeto. C'& un grande equilibrio tra i
combattenti e se ¢i prendessimo |a briga
di imparare tutte le mosse e le
sottigliezze ci accorgeremmo che
I'equilibrio & essenziale per un grande
gioco di combattimento e qualcosa che
Tekken fa molto bene.

LE ARB\E

Ma c'é di pil; defle bellissime arene
interattive in cui possiamo fare mosse

Le arene sono fantastiche e nascondeno di pit di quanto si veda a una prima occhiata,

Bang! Passiamo attraverso la finestra ed entriamo
in un tempio cinese,




> Il migliore attacco e la difesa!
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Anche se ci sono alcune mosse devastanti in
Dead or Alive 2 spesso @ meglic lasciare che
sia I'avversario ad attaccare e pol
controbattere. Premiamo insieme | pulsanti
indietro e della guardia e metteremo a
terra l'avversario.

«,_ Gi vuole una buona strategia per mettere a terra -
& e ‘Lﬂﬂllﬂm_?&_ AL E
[1] ... le battaglie
vengono tirate per
le lunghe, dato che
nessuno vuole
dare all’altro il
vantaggio di farsi
mettere al
tappeto...

99

diverse a seconda di dove ci troviamo e
una modalita Tag porta qualcosa di
diverso alla solita del
combattimento uno contro uno.

Anche se Dead or Al n ha la
longevita di Soul Cali umorismo di
Ready 2 Rumble al momento é
sicuramente uno dei tre miglion
combattimento sul DC
fantastico, si fa giocare
ed & facile per un principiante ma con
abbastanza profondita per il
rto. Finora
acchina eun
non & mai stato cosi divertente né il
movimento cosi fluido.

SEFVY 8 DR Arene grandiose,

GRAFICA combattenti grandiosi.
E grandioso & basta, okP

R Classico picchiaduro con
alcune idee nuove.

Hon & tanta per || gioco in
maodalita singola ma ai
gioca per mesi con altri glocator]

scatola blanca di

Aﬂmmuumwllmmvagiulﬁna Seia.

cade sul suo coinguiling.

Plasma Sword

Capcom continua a bombardare il
DC con i suoi potenti picchiaduro.

A Bl attacchi ‘sono solo verticali o orizzontali
ma combiniamoli e ualcosa di speciale,

Chi si ricorda di un gioco
per PlayStation che si
chiamava Star Gladiator?
Era nella sezione giochi
‘scontati’ dei negozi e quando
chiedevamo a un amico se era bello ci
rispondeva sempre ‘@ carino’, Ora la
‘carineria’ & finita anche sul Dreamcast
con quello che praticamente & Star
Gladiator 2. E un picchiaduro, per
intendersi: un gruppo di combattenti
s'incontra per decidere chi & il pil
tosto. E un tipico lavoro di Capcom ma
fa parte dei loro tentativi nel campo del
3D. Anche se ci possiamo muovere
dentro & fuori dallo schermo, la
modalita di gioco ha pitl in comune
con le meraviglie bidimensionali di
Street Fighter che con guella di Tekken
(s} Powaratune Tutti | combattenti

con la spada o con

}ﬁm'h?se ha dietro la potenza del Dreamcast la
grafica sembra a 32 bit @ malto limitata.

L ellel il

volta che succede qualcosa di
particolare, ma & come se gli effetti
speciali fossero || per distrarci dal
gioco mediocre che stiamo m‘*
vedendo.

@ il giudizio ]
GRARCA Hon particolarmente
impressionante. Sembra
un vecchio gioco per PlayStation.
GIOCABILITA | Sembra 30, ma Il gloco &
il tiplco eombattimento

20 di Capcom.

Cl sono ventidua
combattenti con cul giocare
ma non offrono una grande variota.,
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B Stanchi delle sparatorie

mimﬂmhﬂmimkim l!liﬂ
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> LUomo Bionico!

A |l nostro uomo ha qualche trucco in ha
mnnlmmndsmwﬂ?

g SR _:E;\

A Al posto di una torcia JG ha ricevato degli
ma , Premiama Fi2 e potremo fare un

po’ di mmmm

Pﬂﬂmhﬂiﬂnmw\iﬂ

uaw

=-Mortalmente SIlﬂIZIDSI /

@ FROVE

Houiag,

Dla

E successo qualcosa di
straordinario, oggi. Avevamo
appena completato la prima
‘sezione’ di Deus Ex, che
comportava il liberare la base
operativa dei buoni dai terroristi che
l'occupavano.
Quando & finito tutto, abbiamo deciso di
dare un'occhiata in giro. Nei nostri
vagabondaggi ci sic nbattuti in una
i stava lavando
le mani. E ve
agente segn
delle donne ma non si sa mai qu:-nl che si
puo trovare. Shannon, la ragazza in
questione, ci ha detto chiaramente
di toglierci dalle scatole
minacciandoci di farci
rapporto se non ce ne
fossimo andati subito.
Dopo un po’ siamo andati
nell'ufficio del capo per le

22 PC Fey “ATURE: |ON STORM C =
L. 99.90/ ~;bl” S EIDOS ALTRE VE

o il benvenuto allo sparatutto delli’anno su
il gloco divino che tutti stavamo aspettando.

eus EX

Non ¢'é niente di cos! appagante come riuscire in un'uccisione silenziosa. Ecco come fare, quando
decidiamo di agire di sopplatto. Plano plano, di nascosto. Ah ah ah!

istruzioni sulla missione successiva,
Alia fine del discorso ci ha fatto una

a per aver hwato il naso
do /e non dove amo. La sim|
Shannon ci 2 gato! A questo
punto le cose si fanno chiare e ci
rendiamo conto che Deus Ex & uno dei
giochi maggiormente dettagliati che
abblamo mai glu«..atu Se diamo
un’oc 0 delle schermate ci
vien un all ro s.paratut‘to in
prirm ia
quest’ Prrune, FJF‘I'{‘hP -] qu'lln..n sa di
completamente diverso. Se prendiamo

3 parte di azione di soppiatto di

Vietal Gear Solid, tutto I'agire da agente

NESSUNA
: NESSUNA

AZ1IGNE 3D

& farci un'idea
enza che pud dare

pOSSiamo comin
dell'incredibile
Deus Ex.

La prima ci

. Se avanziamo ad
 veniamo fatti a pezziin
di dal fuoco dei nemici.
é d| attnarr- i !'1F'n"|ILI tucn dallu loro

A | personaggi del Tantastici: anche quelli
wmﬁmﬁmmamﬁfu
mmmm

< Metter mano al computer & essenziake 2 vogliamo che le
videocamers di sicurezza continuing a funzionare,



DEUS EX

Al guartiere generale dell'UNASCO troveremo una squadra di agenti di supporto senza i guali saremmo in gual grossi.

8 (2 &) Y Val sempre la pena passare nell infermeria di Jaime ¥ | Medi-Bots guarire completamente
T ﬁ ' per due chiacchiere e defle utili forniture mediche. per il nostro potenziamento.

(=

N

1

L VOB 51 8 i L)
A Anna Navarre & una cyborg russa; & anche
invidiosa delle modifiche al nostro corpo.

» Vita da strada!

Nemici. Non ¢'& divertimento
senzadi loro...

Sl B VRS . R Y
A | Mech vanno famti fuor] da un certa distanza o
avitati. Sono davvers tosti.

=, Far fuori un'intera squadra di cattivi ramdamamee in m 3 -.
.-'sﬂmmm:h&mnuuma I

f'_ﬂ...aquesto PUNtO &unac bicridlh et b

le cose si fanno aver cominciato ol accorge ;

chiare e ci e UG e Bl O SOl TN % SRR e
rendiamo conto che scena unaen a di dettagli e A Gl agent antiterrorismo 000 i buoni.. o ngd

Deus Ex @ uno dei Non vi diciama di piil per non rovinare la starda.

giochi piu dettagliati a - potuto fars i '
che abbiamo mal _ 50 sre e v ok (i il giudizio
ﬁo--- HJ ] : E -_-_“_.____—___-

* 0scuro futuro!

E straplenc dl tocchi
simpaticl, momeant di
tanszione e combattiment sangulnard.

Deus Ex & grands, davvero
grands, E anche molto
complicato, & vale gualio che s| paga.

€7 000Z 34A0LLO

lhllsmméllmnmm:mmﬂel A La metropolitana in disuso & la casa delle Talpe, un
mondo. E anche il posto dove otteners informazioni.  gruppo di miserabili antivist pelitici,

6>




. GADGET DEL FUTURO... GADGET DEL FUTURD... GADGET

Il futuro & FI& quil Ogni mese Games Master ci
presenta il meglio delle nuove tecnologie!

0
Uniten

Il cinema in casa non & pil riservato ai ricchi e al
fanatici della tecnologia. Quei genlacci di Sony hanno
infatti creato un favoloso sistema composto da lettora
DVD, subwoofer e cingue piccole casse. La novita &
cha il tutto & molto pratico da usare e ha un prezzo
relativamente contenuto considerata I'esperienza che
ci offre. |l lettore DVD ci garantisce immagini
nitiddissime, legge i nostri CD e comprende una radio
AMFM e un processore a 10 modalita per creare
effetti sonori di surround. Solo le casse piccole
lasciano un po’ a desiderara, ma guardiamolo: ha un
aspatto davvero fantasticol

CONTATTO: 02/61838500

PRODOTTO DA: SONY

\ PREZZO: L. 1.700.000

> NW-MS7 WALKMAN CON
MEMORY STICK

dimensios
rubrica &
infrarossi al
| Internet att
| L'Unifar

i grandi di i
‘& la composizione d
e-mail rispettoa %
qualsiasi cellulare |
WAP.

| CONTATTO:
| WWW.SIEMENS.IT
DA:

£5 OTTOBRE 2000
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Copriamo la citta di colori con jig
per Dreamcast uscito fino a giiz

= Polizia!

| nostri principali nemici seno i
limiti di tempo e | peliziotti.

Per nulla contenti dei nostri
sfoghi artistici, questi fanno di
tutto per coglierci in flagrante e
bloccare | nostri atti di
vandalismo.

L F 22N ? A E facile tracciare | graffiti piil piccoli, anche in A | graffiti di medie dimensioni richiedono quattro o Mfma:rnnm,imﬂﬁplnmmmm
. | movimento. cinque bombolette. molta abilita e moita vernice, ma ne vale [a pena.
A Le loro motorette sembrang uscite da una
pensang Jm,m s Nessuno riuscirebbe mai a DT SO [j.”'i presenta nel bel mezzo di ciascun livello.
= — indovinare I'argomento di Jet K e L | poliziotti ci vedono, mangiano la foglia
b Set Radio, nemmeno in un Il gioco pitt vicino a Jet Set Radio & @ si gettano al nostro inseguimento a
milione di anni. Crazy Taxi. Qui, pero, al posto deltaxici  piedi, in moto o, negli ultimi livelli,
Un gioco dedicato ai jet? sona i pattini in nea. Il nostro obiettivo & addirittura con | mezzi pesanti! Ma il
Un guazzabuglio musicale in stile pattinare attraverso la megalopoli di tenente Onishima, capo della crociata
PaRappa The Rappa? No? Insomma, Tokyoto tracciando il nostro marchio anti-graffiti di Tokyoto, non si ferma qui.
cosa diavolo &7 con lavernice a spruzzo sopraaquelle  Se ci becca con la bomboletta in mano,

deqli altri graffitisti. Un esercizio ai limiti non esitera ad aprire il fuocol Perbacco.
della legalita? Forse, ma come recita la

virtua Fighter Stb.. schermata di caricamento iniziale del ,'_;ilu_;-l_uﬂj

b S gioco, che ritrae una bomboletta di

Chu Chu Recket. vernice con una grossa X sopra, Sega Come nel caso di Crazy Taxi, la

i e non approva il vandalismo nella realta.  grandezza di Jet Set Radio sta nel suo
Di qui I'amivo della polizia, che si intuitivo sisterma di comando. |

La nostra arma segreta in Jet Set Radio & |la capacita di sfruttare praticamente qualsiasi superficie.
Con un po’ di pratica riusciremo anche a effettuare straordinarie acrobazie multiple.

94: (J 0TTOBRE 2000

‘M|mwmmmm.wmmm.unum A Ci siamo. Dechio agli " Andiamo da un capo allaltro della ringhiera, arraftando l
« diam inzio all acrobazia. gambe 2ilaria, ndisnensabll bouboete & ver



~Fai da te

Haseauanls
EnRAEEEA SN
EnsnanFEas

movimenti fondamentali sono semplici:
avanti per procedere, A per saltare,
grilletto sinistro per spruzzare. Per avers
successo dovremo perd effettuare vai
acrobazie, saltando e procedendo lungo
ringhiere e bordi di marciapiedi
attraverso pressioni combinate di
pulsanti, tempismo & pre e,
Dovremo inoltre raccogliere le
bombolette di vernice. La vernice e le

1] ... | poliziotti

s el

»Il mio nome sul muro!

GHTOR

Tracciare i graffiti pia pieceli & facilea come flrmare sulla linea tratteggiata, ma quelli pit grandi richiedono molta
vernice e fatica in pit. Con un bel pe’ di bombolette e di manovre con |l joystick, ecce pronto il capolavorol

¥ Per disegnare, seguiamo le

istruzioni che a

», Lortinuiamo a spruzzare, facendo
" attenzione a nan fard male alle dita.

aree da dipingere sono presenti in
quantita, anc a volte occomono
manovre complicate per raggiungerle.
AU
il proprio marchio & gia una
| graffiti pil piccoli possono
movimento. Per i

andi, che possono

a 10 bombolette
ciascuno, dovremo perd torcere il
joystick peggio che in un picchiaduro,
seguendo e istruzioni sullo schermo. Al

sul video.

=, Et voilal Peccato non ci sia tempa
+ per ammirare il nostro capolavoro.

minimo emore sprecheremo la

mangiano la foglia e
si gettano al nostro
inseguimento a

iedi, in moto olte bra di trovarsi di fr
pl .i' ".‘ S o.' ;? or;rwirr;;a;r;i_“a;:clzlelnza del
negli ultimi livelli, Dreamcast, pers, a vidente
addiritturacon i quando si osservano i dettagli degli

= - sfondi e del traffico.

mezzi pesanti... (1] ;

Probabilmente avremo
- L MEEN
-

r

| contorni dei personaggi prin
rendono stracrdinari, al pun

. 5 i stanchiame di tipingere, da quaiche parte nel Iivello
' trOVEremo comungue spazio per pattinare in pace.
m SR R L S r

fin troppo da fare per e
arrivo e per agganciarci alle macchine
train afo. Sul piano della
grafica, perd, s y Taxi valeva un
milione di dollari, Jet Set Radio ne vale
almeno un miliardo. Quanto all'azione
gioco di Jet Set Radio... beh, di miliardi
ne vale alimeno mille! Non vediamo I'ora
che esca la versione PAL... quasi
quasi sarebbe il caso di ibernarci ﬂ'ﬂ;
nell'attesal

B eiohoc o pee
Dreamcast viato fino &

queasto momeanto. Uno stile eccezionala.

Iniziare & faclie, ma & un

gloco veramente

ricehlasimo.
Faremo In tempo a

LONGEVITA 4
consumare le ruote prima

di stancarci dl pattinare e dipingerse.

Radio & tanto
divertenta
guanto unico a fa
onora al DC &
all'imtarc mondo
del videogiochl,

S6> € 000g3HE0LLO
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Ferrari 355

challm p>JLa prova completa del gioco per DC!

FUTURE MEDIA ITALY spa

Direttore editoriale

Mietta Capasso
Direttore responsabile
Claudea Menegaltti

Publishor
Andrea W Sl

Segreteria di redazione
werpnaln Eraldi
Gunmln'mu.-um H:-n“lonﬂo
Cristir ntile

PUBEBLICITA'

Future Maodia ltaly Spa
via Aslaga 45 . 20128 M )
Tolufena 02/2529161 - Fax 02/
Responsabile Costanting

Segreteria Pacla Altier

Traftico Elenn Consali, Micala
Domizia Fice
EDITORE
Future Modia italy Spa
wia Asla 5 - 20028 Milanc (M)

51 - Fa 02126005520
woorwr Futureme disitaly it

Chiet Fimancial Officer
Claudio Cur
ﬂllhh‘mt ﬂm imistrativa
zola

nsslsll:nn di direzione
= — Alberts Rivolts. Riosa Scarsetto
lhlJ:ll:llll dil direzione
— Albi Rois Scars

Cr.lutdm'\lm
Rasia
Coordinamenio
Francesca Brenci fran

Produrione
Luigi Canton, Lovaneo Cazzaniga

Marketing Director
Eugemio Campi

Fotolito
fellow & Fe
Stampa

iro 64, 20158 Miano

REALIZZATIONE EDITORIALE
Oku Studio

Wia Cesalping 12 - 20121
wwaohushadio.com - o
Dirctiar
Andrea Orehes:
Consulenza per il
canﬂlnnmrntn editoriale
ndrea Abbiati - shbiati@okutudio.com
(.‘-nn:ul:nrl per il
coordinamenio gﬂl‘lco

]

INOLTRE

Spiderman e PS2, Star Cube e GB Advance e Turok 3 e Vanishing Point ® F1 World Grand Prix 2 e
Powerstone 2 e C&C Red Alert 2 e Extreme Sports e Ducati Life e Time Splitters e Ready 2 Rumble
2 e Grand Prix 3 e Space Channel 5 ¢ Virtua Athlete ® Dave Mirra’s BMX e HBO Boxing e TDR 2000 e
Sydney 2000 ¢ E MOLTI ALTRI!

IN EDICOLA: ALLA FINE DI OTTOBRE




VRALLY. |

e e i i W
| V-RALLY 2 EXPERT EDITION

Un’esperienza davvero realistica!

Disponibile anche per
Dreamcast e PlayStation




Buzz Lightyear, Woody lo sceriffo e

il terribile Zurg sono giocattali molta,
molto speciali. Speciali come gli ultimi
titoli in arrivo dal mondo di Toy Story 2.
La tua creativita, la tua intelligenza

e i tuoi riflessi saranno messi alla
prova oltre ogni limite. Tieniti pronto

per gli straordinari

programmi nati dalla %Iﬁﬂfp

magia Disney Interactive. |I NTER
ACTIVE
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