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s3tiere we are now, (RBRENUSED

(Kurt Cobain, Nirvana 1t1995)

Liebe Leser,

1986 wird, das kann man schon in den ersten
Woachen des neuen Zeitabschnittes sagen, als ,Jahr
des vollzogenen Wechsels" in die Annalen der Video-
spielgeschichte eingehen. Die 16-Bit-Titelflut der ver-
gangenen Jahre reduzierte sich auf ein sparliches

Besitzer finden immer weniger
lohnende Spiele in den Regalen,
wahrend man sich im Super Nin-
tendo-Lager vor dem Ultra 64-
muf. Die Vorwehen dieser Entwicklung
TM machten das letzte Jahr zu einem der
umsatzschwéchsten der Industrie seit
Bestehen. Noch sind die Preise fir
hoch, doch nach Weihnachten dirfte
es ziemlich viele neue 32-Bit-Junger
geben. Hinter vorgehaltener Hand
sprechen Insider davon, daB der 16-
1987 komplett zum Erliegen kommen
wird. Gute Entwicklungsteams sind
rar, und man braucht die Kapazitéten
fur die neue Generation.

Tropfeln: vor allem Mega Drive-
)
Start weniger Sorgen machen
Saturn, PlayStation und 300 relativ
Bit-Markt bis spatestens Anfang

Viele der renommierten PC-Pro-
grammierer wie Bullfrog, Uber die wir
ein Special in diesem Heft haben, ent-
wickeln ihre Top-Titel fur alle Formate

gleichzeitig, und der Konsument mul
sich langsam die Gretchenfrage gefallen lassen, ob
ca. 5.000 DM fuir den neusten Pentium mit all seinen
Kompatiblitatsproblemen und seinem Hang zum
kostenintensiven Aufristen als Spielzeug noch im Ver-

haltnis zu einer der neuen Konsolen stehen. Fachver-
kaufer, var allem mit Ladengeschaft, berichten immer
haufiger von Kunden, die neue PC-Programme kaufen
wallen und mit einer Konsole unterm Arm nach
Hause gehen. War es friiher fast ausschlielich eine
sehr junge Kauferschicht, die begeistert mit Mario
und Sonic Abenteuer bestand, erweitert sich das
Spektrum explosionsartig tber alle Altersgeneratio-
nen. Wahrend Nintendo mit den geplanten Ultra 64-
Spielen voraussichtlich den vorhandenen jungen Markt
weiter beackert, kann man den 32-Bit-Herstellern fur
ihre Anstrengungen, Neuland zu erschlielen, nur
dankbar sein.

Auch die FUN GENERATION befindet sich gerade in
einer wichtigen Entwicklungsphase, beispielsweise
haben wir gelernt, dal3 eine Grippe namens ,Influenza”
einen angesetzten Besuch bei Namco grundlich tiber
den Haufen werfen kann. Und unser grof3 angekiindig-
tes Coin-op-Special platzte, da die IMA leider einen
Tag nach unserem, zu frih kalkulierten Drucktermin
stattfand. Das holen wir in der nachsten Ausgabe
nach, daftr gibt es den oben erwahnten Beitrag tiber
Bullfrog und einen Blick hinter die Kulissen bei Probe.
Gute Nachrichten wollen wir Euch aber auch nicht
vorenthalten: ab April erscheinen wir monatlich, Abos
sind jetzt nattrlich auch maglich, und mit Stolz pra-
sentieren wir Euch die FUN GENERATION-CD und das
erste Stick der FUN GENERATION-Zocker-Wear-
Collection.

GYTZ SCHMIEDEHAUSEN

y Chefredakteur
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90 Spiele'restsooooooooooooo:

Breath of Fire Il 32-33 - Boogerman 34 - Civilization 35 - Dirt Trax FX 38-37
- P.T.O. Il 38 - Parodius 3 3s - Toy Story 40 - Super Mario's Picross 41 -
Big Sky Trooper 42 - Final Fight 3 43 - Frank Thomas Big Hurt Baseball
44 - Exo Sqguad 45 - Darius Gaiden 48 - Dead Heat 49 - Gunbird 50 -
Mystaria The Realms Of Lore s2 - Worms 5355 - Gex s56-57 -FIFA Soccer
96 58-58 - WarHawk s0 - Criticom 81 - NBA In The Zone 62 - Ridge Racer
Revolution 83-65 - Battle Arena Toshinden 2 e - Street Fighter Zero 68 -
Thunderhawk 2 Firestorm 69 - Shock Wave Assault 70-71 - Road Rash 72 -
NHL Face Off 73 - Kileak The Blood 2 74 - Panzer General 75 - Two-Ten
Kaku 78 - Horned Owl 77 - Alien Trilogy 78-79 - Primal Rage s80-81 - Foes Of
Ali B2 - Shock Wave 2 Beyond The Gate B84 - Scramble Cobra ss - Atari
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sNintendo 64 -
das Nonplus-Ultra?*

iese Frage muf3 man
verneinen. Von einer
absoluten technischen

Uberlegenheit kann keine Rede
sein. DER Schritt in die Zukunft
ist Nintendos Projekt nicht.
Sowohl Saturn als auch PlaySta-
tion, die natiirlich ausgereifter
sind, missen sich angesichts
dieser Konkurrenz keine grauen
Haare wachsen lassen. Im spie-
lerischen Bereich soll eine Revo-
lution stattfinden, statt dessen
jagt ein 64’er Remix den ande-
ren und das schon zum Start
der neuen Konsole. Desweiteren
will Nintendo ein neues Spei-
chermedium auf den Markt brin-
gen, wohlweislich wird der Preis
verschwiegen, denn die Firma
méchte ihren Ruf als preiswerter
Anbieter nicht verlieren. Wohin
Modulpreise im Extremfall
gehen kénnen, kann ein jeder
bei Neo Geo-Cartridges sehen.
Fazit: Nintendos Anspruch an
Perfektionismus in den Bereichen
Hardware, Software und Marke-
ting wird nicht erreicht. Man hat
sich zum falschen Zeitpunkt zu
weit aus dem Fenster gelehnt
und zu frih das 64-Bit-Zeitalter
eingeldutet. Was die neve 64-
Bit-Technik wert ist, wird man
spiitestens ‘96 sehen, wenn das

M2 der 3DO Company auf den
Markt kommt. Bis dahin leben
wir im 32-Bit-Reich doch ganz
gut. Sascha Cuchnovs, Hildes-
heim

ie Screenshots der Soft-
ware sehen doch schon
einmal sehr vielverspre-

chend aus. Die technischen
Daten sind ja wohl auch die
besten, die eine Konsole je
hatte. Zudem ist das Preis-/Lei-
stungsverhdltnis mehr als akzep-
tabel. Zwar kommt das Ninten-
do 64 in Japan verspatet auf
den Markt, aber zumindest wirft
Nintendo ihre neve Hardware
nicht vorschnell auf den Markt,
sondern arbeitet(e) ohne Druck
von Seiten der Konkurrenz in
Ruhe an ihrer Hard- und Soft-
ware, die durchaus Qualitét und
Quantitdt versprechen. Nintendo
hat die meiste Erfahrung in
Sachen Videospiele. Der Ver-
kaufserfolg sei dahingestellt,
aber Lizenznehmer wie Lucas-
Arts Enfertainment mit Star
Wars: Shadows Of The Empire
sorgen sicherlich fir ausrei-
chend Software auf héchstem
spielerischen und technischen
Niveau. ohne Absender

Fun Generation Marz/April 1936
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sPanzer
Dragoon -
Trilogie 7

1. Weshalb, um Gottes willen,
hat Electronic Arts die Versffent-
lichung von NHL 96 fiir Saturn
und PlayStation gestrichen?

2. Wird Fade To Black, die offi-
zielle Fortsetzung von Flashb-
ack, auch fir den Saturn umge-
sefzt?

3. Sega Rally hat meiner Mei-
nung nach bewiesen, daf} der
Saturn auch im 3D-Bereich der
PlayStation keinesfalls unterle-
gen ist. Wie steht Ihr dazu?

4. Laut Sega soll Panzer Drago-
on lediglich den ersten Teil einer
Trilogie darstellen, die ‘96 fort-
gesetzt werden soll. Kénnt Ihr
mir mehr dazu berichten?
Wolfgang Grotz, Oldenburg

” 1. Die 32-Bit Fassun-
gen von NHL 96 fir
PlayStation, Saturn und

3DO werden definitiv
nicht mehr auf den
Markt kommen. EA
Sports war mit der Produktqua-
litéit nicht hinreichend zufrieden,
so daf3 sich eine Veréffentli-

chung bis April/Mai verzégert
héitte; eine Tatsache, die kaum
einen zeitlichen Unterschied zu
der '97er Edition ausmachen
wiirde, die fir Herbst geplant
isf.

2. Fade To Black soll voraus-
sichtlich im Mai fir die PlaySta-
tion erscheinen. Eine Saturn-
Umsetzung ist nicht geplant.

3. FUN GENERATION zollte
dem inhdrenten Potential des
Saturn nicht nur insofern Aner-
kennung, als ,daf3 das System

auch im 3D-Bereich an die Per-
formance der PlayStation heran-
kommt“. Leider scheinen bislang
nur die wenigsten Entwickler-
teams, AM3 mit Sega Rally und
AM2 mit Virtua Fighter 2, mit
der komplizierten Hardwarear-
chifektur zurechtzukommen.
Sonys PlayStation wurde hinge-
gen vorrangig auf 3D-Titel aus-
gelegt.

4. Panzer Dragoon 2 soll im 3.
Quarfal in Europa erscheinen.
Neben Uberarbeiteter Grafik soll
ein never Spielmodus Einzug
finden, in dem die Handlung auf
dem Riicken eines Babydrachens
auf dem Boden stattfindet. Ein
RPG als abschlieflender Teil der
Trilogie ist ebenfalls geplant und
wird voraussichtlich auch ins
Englische iibersetzt.

Bilder: Panzer Dragoon 2




_lefuhbarmherzigste
Gegend der Erde?

Der gefeierte Arcade-Hit erscheint jetzt fiir die PlayStation mit einem so
explosiven Gameplay, da selbst die Tester schon in Deckung gegangen sind.

»(...) ins Auge springt (...) die {iberarbeitete Grafik: Hintergriinde,
Gegner und Explosionen wurden auf Silicon Graphics-Workstations
gerendert und sehen nicht bloR — wie auf unseren Screenshots - stillstehend,
sondern auch in Bewegung einfach atemberaubend aus.” Fun Generation

< Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10,
= Fax: 0 R4 08/94 16 44, Electronic Arts Hotline: 0 52 41/2 60 R4. %

PlayStation Viewpoint ist ein Warenzeichen der American Sammy Corporation, Electronic Arts ist ein eingetragenes
Warenzeichen von Electronic Arts. "PlayStation” und " & " sind Warenzeichen von Sony Entertainment Inc. ELECTRONIC ARTS




,,Box em Up-
Games fur
PSX 7P

1. Erscheint Boxer’s Road fir

die PlayStation je in einer
PAL-Version?

2. Setzt JVC ihr Victory Boxing
auch fir die PlayStation um?

3. Sind Victory Boxing und The
King Of Boxing ein und dassel-
be Spiel?

4. Welche weiteren Boxspiele
sind fir die PlayStation in Pla-
nung (éhem, und damit meine
ich kein Kickboxen, Wrestling
oder ghnliche Kirmespriigelei-
en)?

5. Plant LucasArts in den Play-
Station-Markt einzusteigen?
Fabian Henschel, Minchen

WL

AGAIN!

” 1. Zur Zeit
steht keine
PAL-Version

in Aussicht.

TH

2. Victory

Boxing soll
im April nahezu 1:1
umgesetzt fiir die
PlayStation erschei-
nen.
3. Victory Boxing ist
der Titel fiir den
europdischen
Markf, in Japan ist das Spiel als
The King Of Boxing erschienen.
4. Derzeit sind keine weiteren
Boxspiele fiir den europdischen
Markt geplant.
5. LucasArts Entertainment
arbeitet momentan an vier Titeln
fir die PlayStation. Einer davon
ist Ballblazer X von Factor 5.
Die weiteren sollen erst auf der
E3-Messe in Los Angeles
bekanntgegeben werden. Ein
Safurn-Spiel ist ebenfalls in Pla-
nung.

”Ultr‘a 64-
Games auf
PSX 7%

1. Sind Umsefzungen einiger
Ulira 64-Titel fur PSX geplant?

2. Worin unterscheiden sich
deutsche PSX-Spiele von den
entsprechenden US- bzw. japa-
nischen Versionen?

3. Was genau ist ein TV System
Converter?

4. Welche PlayStation-Titel sind
mit Maus steverbar?

5. Gibt es einen Virtua Cop-
Clone fir die PlayStation?

6. Wann soll Micro Machines 3
fur die PlayStation erscheinen?
7. Was versteht man unter Third
Party-Titeln? Michael Henneken,
Diemelstadt

1. Die von Nintendos
w  Dream Team entwickel-
ten Titel sollen iber ein
Jahr hinweg exklusiv fir
das Utra 64 zur Verfi-
gung stehen. PlayStation-
Umsetzungen nach Ablauf die-
ser Frist sind sehr unwahr-
scheinlich.
2. NTSC-Titel verfiigen nicht nur
iber eine japanische bzw. eng-
lischsprachige Anleitung, son-
dern sind dariiber hinaus nicht
ohne weiteres auf PAL-Gerdten
abspielbar.
3. Diese Zusatzhardware kon-
vertiert NTSC- oder SVHS-Sig-
nale in PAL Composite und RGB.

Japanische oder US-Konsolen
laufen damit auch auf PAL-Fern-
sehern, die nur einen Anfen-
neneingang besitzen. Es ist
jedoch nicht ganz nachzuvoll-
ziehen, sich eine Next Generati-
on-Konsole fir 500 - 650 DM
anzuschaffen, um sie an einen
Portable mit Antenneneingang
anzuschliefen.

4. Bis dato wird die Maus von
Lemmings 3D und DiscWorld
unterstitzt.

5. Den ersten Virtua Cop-Clone,
Horned Owl, stellen wir in die-
ser Ausgabe vor. Im Februar soll
Acclaims Revolution X erschei-
nen, gegen Ende des Jahres Die
Hard Trilogy.

6. Micro Machines 3 soll im 2.
Quartal auf den Markt kommen.
7. Unter First Party-Titeln ver-
steht man Software, die - um
beim Beispiel PlayStation zu
bleiben - direkt von Sony ent-
wickelt und vertrieben wird. Ein
Second Party-Titel ist z.B. Nam-
cos Ridge Racer Revolution, der
unter den Fittichen von Sony
erscheint. Third Party-Titel
schlieBBlich sind von Fremdan-
bietern entwickelte Spiele, wie
z.B. Parodius Deluxe Pack, das
Konami selbst versffentlichte.

VIELFACHES AUFWERTEN KONNT!

=

HILEUTE! ICH ZEIGE EUCH HEUTE,
WIE IHR DAS GAMEPLAY EURER
AUTORENNSPIELE UM EIN

[VMAN NEHME EIN AUSGEDIENTES
AUTO-COCKPIT MIT LENKRAD,
VERSEHE ES MIT MIKROSCHALTERN
AUS EINEM ALTEN GAMEPAD..

e

-

..UND VERBINDE DIESE
SORGFALTIG MIT DEN
ENTSPRECHENDEN PINS

AN DER SPIELKONSOLE. J

..UND FERTIG IST DAS
ULTIMATIVE FAHRGEFUHLY

.. WENN JEDOCH GERADE KEIN AUSGEDIENTES ARMATURENBRETT

__ ZUR HAND IsT...

EINE HALBE STUNDE
ZU SPAT DRAN! /

f.DANN TUT'S AUCH DAS AUS PA
NEUEM MITTELKLASSEWAGEN!

PA'S




sWUngerechte
Wertung 72

Wie ist es méglich, daf} Killer
Instinct bei Euch eine 10 und
Virtua Fighter 2 eine 9 bekom-
men kann? Virtua Fighter 1 ist
ja schon besser als Killer In-
stinct. Ich habe Kl schon
gespielt, und so rishmlich ist das
Gameplay auch nicht. Meist
gewinnt man nur mit ein und
derselben Combo. VF ist wenig-
stens mal ein realistisches Pri-
gelspiel ohne ,Zaubermoves”.
Ich jedentalls finde die VF-Reihe
besser als Killer Instinct. Ubri-
gens, die Finishing Moves hat
man auch blof3 bei indizierten
Prigelspielen abgekupfert. Ich
habe noch zwei Fragen:

1. Erscheint Resident Evil (PSX)
von Capcom in einer PAL-Versi-
on?

2. Wikt lhr, ob fir die PlayStati-
on ein Original-F1-Spiel in der
Planung ist?

Ronny, ohne Ortsangabe

Killer Instinct ist
w  bekanntlich fir SNES
erhéiltlich, deshalb muf3
man auch in diesem
Kontext eine Bewertung
finden, ohne mit Saturn
oder PlayStation zu vergleichen.
Philipp und Binzi kamen nach
extrem infensiver Testphase zu
dem Schluf3, daf3 dies das opti-
male Priigelspiel fir Nintendos
16-Bitter darstellt.
Zu den Fragen:
1. ,Resident Evil” soll im 2.
Quartal via Avalon auf dem
deutschen Markt erscheinen.
2. Wirklich, es ist eine hyper-
realistische F1-Simulation von
Psygnosis (Sony Inferactive] in
Arbeit. In der néichsten Ausgabe
werden wir die ersten Screen-
Shots zeigen. Jedenfalls handelt
es sich um ein Spiel, welches bis
ins kleinste Detail (Fahrernamen,
Autos, Werbung, Kurse, Fahr-
verhalfen efc.) den Formel 1-Zir-
kus darstellen soll. Die ersten
Work In Progress-Sequenzen,
die wir sehen konnten, geben
Anlaf3 zu der Hoffnung, daf3 im

. wmm

5

Laufe des Jahres Schumi auf der
PlayStation féhrt. Die Steverung
unterstiitzen brigens das neG-
con-Pad und das Wild Catz-
Lenkrad.

sWie lautet

die Antwort 2%

1. Fir was ist bei der PSX der
Parallel 1/O-Anschluf da?

2. Kann man mit der PlayStation
Video-CDs (z.B. CD-I-Filme von
Philips) ansehen?

3. Eure letzte Ausgabe enthielt
drei Gewinnspiele, wobei eine
Frage bei der Playground-Akti-
on reichlich stupide war (,Wie
lautet die Antworte”). Beim drit-
ten Gewinnspiel (Sega) muf3
man wahrscheinlich bei Sega
arbeiten, um die Frage beant-
worten zu kénnen. Was sollte
das?

Christian Béttrich, Grosskaroli-
nenfeld

" 1. Dies ist ein Exten-
W sionsport, der von Sony
fiir zukiinftige Erweite-
rungen eingebaut
wurde. Das neve Action
Replay von Dataflash nutzt als
erstes diese Maglichkeit.

2. Sonys Philosophie ist es, mit
der PlayStation eine reine Spiel-
konsole auf den Markt zu brin-
gen. Deshalb sparte man, um
kostengiinstig zu bleiben, diese
Meéglichkeit aus. Es wird auch
kein Zusatzmodul angeboten
wie beim Saturn.

3. Diese eine Frage, dahingejuxt
von unserem Layout-Gott Kai,
erzeugte interessante Reaktionen
bei den Lesern. Manch einer
versuchte mit purer Logik den
Sachverhalt zu erldutern, andere
formulierten Essay-hafte Geistes-
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blitze, doch recht hatten sie alle:
Es gibt keine Antwort auf die
Frage nach der Antwort oder
eine Frage auf die Antwort auf
die Frage. Oder so... Dafiir
waren, zugegebenermaflen, die
Sega-Fragen etwas anspruchs-
voller, aflerdings gab es auch
hier viele richtige Einsendungen.

sKonsole vs.
PC !«

Seit 1988 beschaftigt mich das
Thema ,Spiele”. Damals auf PC,
weil mich die Spielkonsolen nie
vom Hocker gehauen haben.
Immer wieder habe ich die
JFachpresse” studiert, und
damals wie heute haben sich
die Spiele an der ,aktuellen
Technik” orientiert. Die will ja
auch verkauft werden. Seit der
CD-Rom und bei den Konsolen
mit den Modulen ja schon
immer wird jetzt mit Spielen
richtig Geld gemacht. Ich sehe
es aber heute nicht mehr ein,
einen PC fiir 3000.- zu kaufen,
nur um eine Saison die neuesten
Titel spielen zu kénnen. Also
massakriere ich mich mit den
Berichten, schaute bei Freunden
und tréumte halt immer weiter...
Warum habe ich mir keine 16-
Bit-Konsole zugelegt? Die
Beat’em Ups und Jump'n Runs
sind nicht mein Ding. Mario ist
dann doch was fiir die Jugend.
Mein Kleiner ist zwei Jahre alt
und liebt Autos und Flieger, und
jetzt mit 30 Lenzen habe ich mir
die PlayStation zugelegt. Das
kostet manche Grcfikkcrfe, und
wenn ich lese, daf3 erst ein Pen-
tium mit 120 MHz wipEout ver-
gleichbar umsetzen kann, dann
hat sich meine Meinung gefe-
stigt, daf3 sich die Konsole, ent-

Fun Generation Marz/April 1996 L

gegen den Wiinschen der PC-

Industrie, als Spielbasis oder
Spielkiste durchsetzten wird. Die
PCs miissen keinen Spagat
machen, und die Schreiber der
tollen Titel missen sich nicht
mehr mit dem Betriebssystem
herumqudlen. Ich habe von der
Firma einen 486/33MHz, der
reicht locker fir die Kalkulation
und Schreibkram, und der kostet
heute keine Mille mehr. Nur lei-
der bringt er zum Spielen in
Eurem Sinne nicht mehr das,
was sich die Industrie vorstellt.
Doch was hat das mit Euch zu
tun? Also ich erstmal die Kiste
gekauft und am Demo aufge-
geilt... Prospekte studiert, aber
fir 100.- pro Titel sollte man
sich vorher seriés informieren.
Da habe ich schon viel Mist
beim PC erlebt. Bin von einem
Hansa zum anderen Media
gerannt, aber wenn die was
hatten, waren sie schlecht sor-
tiert, keiner hatte Ahnung, und
die Kiddies spielten am Bild-
schirm FuBball oder kloppten
sich die Birne ein (im Spiel). Ich
war schon ganz verzweifelt,
weil ich nur reiflerische Magazi-
ne fir Konsolen in Erinnerung
hatte. Doch siehe da im Super-
markt, Ever Késeblatt durchge-
blattert und richtig brauchbare
Tests im Uberblick gefunden.
Gliickwunsch, lhr seid auf dem
richtigen Weg. Die Konsolen-
und Gameboy-Kinder bleiben
auch nicht klein und werden
eine anspruchsvolle Berichter-
stattung zu schétzen wissen!
Eigentlich sollten alle Hersteller
ihre Spiele fir alle Konsolen
oder die, welche sich durchset-
zen, anbieten, dann habt |hr es
auch leichter.

Hr. Schuster, Gilching
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BNintendo 64 - B Sega Nomad
Dream on... 21.04.96

Segas portables Mega Drive stellt zwar nicht das erste

Wiéihrend Nintendo offiziell nach wie vor anpeilt, das Ultra 16-Bit Handheld dar - aber das einzige: Atari stellte die
64 Ende April nicht nur in Japan, sondern auch in den USA Produktion ihres gliicklosen Lynx mittlerweile ein. Der
und Europa zu verdffentlichen und heftig anderslautende Nomad l&ft sich zum fast vollwertigen Mega Drive aufri-
Geriichte dementiert, hat sich mittlerweile Time Warner Inter- sten, ausgenommen sind lediglich die exofischen Kombi-
active ebenfalls dem Dream Team angeschlossen. Als erster nationen Mega CD und Mega Drive 32X. Mit einem han-
Titel ist eine Umsetzung des coin-ops Wayne Gretzky 3D delsiiblichen Mega Drive Il RGB-Kabel schlieft man die
Hockey geplant. Acclaim beabsicht sogar bereits zum Start Hardware an den heimischen Fernseher an, ein Port fiir
mit ihren Tochterfirmen Probe Entertainment, Iguana Enter- ein zweites Pad befindet sich an der Frontseite. Zu dem
tainment und Sculptured Software finf Titel auf die Beine zu separat erhdltlichen Zubehér zéhlen ein Zigarettenanziin-
stellen. der-Adapter und ein Battery Pack, Nomad PowerBack
genannt. Letzteres ist auch sehr anzuraten, denn der Bat-
Publisher * Entwickler  Titel . Genre terieverbrauch ist recht hoch. Das Gerdt selbst ist gut ver-
Acclaim En.teriummenf Turok: The D.lnosaur Hunter . . . .. 3D-Shoot'em L.Jp arbeitet: Steverkreuz, Fevertasten und LCD-DiSp'Gy sind
Aigel S'U.dlos B O o o e Re,nnsplel ohne Fehl und Tadel, bloB das hohe Eigengewicht des
DMA Design Body Harvest:. . vo v cios wy dinn v 4 Shoot'em Up - - . .
Electronic Arts FIFASOEERr s s i gonrssin s wmie ws i s Sports Gerdtes stort etwas. Segc: Europe Ver*:OIg1 keine Pline, das
Enix Dragon Quest VII, 64DD .............. RPG Mega Drive-Handheld hierzulande zu versffentlichen. Fir
Gametek Robotech Academy Import-Fans, die nach wie vor die 16-Bit Flaggen hoch
HAL Laboratory Kby Bend B4 - e v s i Geschicklichkeit halten, ist der Nomad definitiv empfehlenswert, zumal
LucasArts Entertainment  Star Wars Shadows Of The Emp. . . .Shoot’em Up viele Mega BriveKlassiker mitlerwisile i Schni:ipp-
Mindscape MoristerBunk . sl ling o s S s Sports ) .
K i chenpreisen zu haben sind.
intendo St oG4 i oo v aipuiiiim, 2 & Shoot'em Up .
Super Mamoibd s i huh s vwaats Jump’n Run Testmuster: Fl'ymg Arts, Tel.
Super MarioKartR ... .. oo v vnvns Rennspiel 0208/852589
The Legend Of Zelda 64, 64 DD . .. Action-RPG
MyavelReca Gl b x oo ks D R Rennspiel
Paradigm Simulation ] ey S R e Simulation
Rareware Blosteramutanl, = 00 B e S Shoot'em Up
CroismUSAY 62 s o S Se i Rennspiel
Gaoldeneya DO . wuis wir bisoin aph Shoot'em Up
Ken Griffey Jr. Major League Baseball . .. .Sports
Killer Inshnck 2 . . ws wimm s atis as s Beat'em Up
Sierra On-Line R e on) o s e s S Simulation
Software Creations (17 | o] e e Genre-Mix
Spectrum HoloByte Top Gun: A New Adventure . ....... Simulation
Squaresoft Final Fantasy VI, 64DD .. ............. RPG
Time Warner Inferactive  Wayne Gretzky 3D Hockey . ........... Sports
Virgin Interactive Siticker v Sh s il e s L Shoot'em Up

Williams Entertainment  (auf anderen Formaten indiziert)
(auf anderen Formaten indiziert)

>>>SNEWSFLASH>>>NEWSFLASH>>>NEWS-
FLASH>>>NEWSFLASH>>>NEWS

+++ Time Warner verduBert ihre coin-op-Tochter Atari Games und einen GroBteil ihrer 13%-Beteiligung an der 3D0 Company . +++ Sierra On-Line kauft Papy-
rus, die Macher van NASCAR- und Indy Car Racing. +++ |-Magic verdffentlicht Digital Integrations Flugsimulation Apache Longbow und Star Rangers, einen Star
Raiders-Clone fur die PlayStation. +++ Namco baut ihre PlayStation-Museum Collection von in Ehren ergrauten Namco coin-ops wie Galaga ‘88 und Splatter-
house auf funf CDs aus. +++ Squaresoft Japan kindigt fur Februar Bahamut Lagoon und Gun Hazard, zwei Super Nintendo Action-RPGs im Stil von Front Mis-
sion, an. +++ Atari USA senkt den Preis ihres Jaguars auf 99% . +++ Die 3D0 Company kauft Cyclone Studios, die Entwickler von Captain Quazar und Battle-
Sport, auf. +++ EA Sports streicht Madden NFL 96 von ihren Verdffentlichungsplénen fir die PlayStation und den Saturn. +++ Sega of America stellt die Soft-
wareentwicklung fur das Mega CD ein. +++ Virtual i-O kindigt eine Konsolenvariante ihres PC Virtual Reality-Headsets i-glasses an. +++ Gametek arbeitet an
dem Elite-Clone Death Star fir die PlayStation und den Saturn. +++ Die bislang exklusiv fir das 300 erhaltlichen Shooter Starfighter und Return Fire werden
von Telstar bzw. Time Warner Interactive fir die PlayStation und den Saturn umgesetzt. +++ Sony Interactive arbeitet an dem 3D-Shoot'em Up Tenka, an
Destruction Derby 2 und einer Mickey Mania-Variante unter dem Titel Mickey's Wild Adventure fiir die PlayStation. +++ Cryo Interactive entwickelt die Heim-
versionen des Films Barb Wire mit ,Babewatch® Pamela (Lee) Anderson. +++ Sega veroffentlicht ein Link-up Kabel fir den Saturn. +++ Sony Interactive lizen-
siert wipEout, DiscWorld und Lemmings 30 an Sega. Fir die Saturn-Umsetzungen zeichnet sich Perfect Entertainment verantwaortlich. Weitere Titel sind eben-
falls im Gespréch. +++ Codemasters verdffentlicht Pete Sampras Extreme und Micro Machines 3 fur die PlayStation. +++ Mega Drive 32X-Nachschub: Black-
hawk, DarXide, NBA Action, Primal Rage, Sonic The Movie, Spiderman, T-Mek und X-Men. +++ Panasonic Deutschland veraffentlicht im April einen Video CD-
Adapter flr ihren 3D0-Toploader FZ-10. +++ Accolade kindigt die Baseballsimulation Hardball 5 fur die PlayStation an. +++ Working Designs veroffentlicht die
beiden Saturn-RPGs Magic Knight Rayearth und Shining Wisdom in den Staaten. +++ GTE Interactive Media sichert sich die weltweiten Rechte an id Softwares
30-Shoot'em Up Guake fir PC, Mac und Next Generation-Konsalen. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Herbst. +++ Panasonics 64-Bit 300 M2 soll nicht
vor September in Japan erscheinen. Anvisierter Preis filr den deutschen Markt: unter 500 DM, +++ Electronic Arts verdffentlicht im April die PlayStation-Vari-
ante von The Need For Speed. +++
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B Killer Instinct 2

Nintendo und Williams kiindigten fir Februar das Sequel
zu ihrem im Dezember ‘94 erschienenen coin-op Killer
Instinct an, der fir das Super Nintendo und den Super Game
Boy umgesetzt wurde. Killer Instinct 2 verfigt wieder Gber
zehn Charaktere, darunter drei neve: Kim Wu, eine mit Nun-
chakus bewehrte Martial Arts-Expertin, die Messerkdmpferin
Maya und Tusk, ein schwertschwingender Barbar. Die aus
dem ersten Teil bekannten Figuren Chief Thunder, Cinder und
Riptor wurden dagegen herausgenommen. Selbstverstéindlich
wurden die Schauplétze grafisch Uberarbeitet, und séimtliche
Charaktere warten mit neuen Moves auf, zudem kann man
auf dem Boden liegende Gegenstinde als Waffen verwenden.
Eine Power Up-Leiste honoriert dariiber hinaus den aggressi-
ver agierenden Spieler. Eine Uberarbeitete Version des KI2-
Automaten wird von Rareware fir Nintendos Ultra 64 ent-

wickelt.
P

BNeo Geo CD-Nachfolger

Nachdem SNK jeweils drei ihrer
coin-ops an Sega und Sony lizensiert
hatte, beabsichtigt die ]Gpcnische Com-
pany mit einem Nachfolger ihres Neo
Geo CDs verlorenes Terrain wiedergut- -
zumachen. Das iberarbeitete Mojen, NEOQGEOQD
Neo Geo CDZ genannt, unterscheidet sich von den bisherigen
Varianten durch ein internes Double Speed-Laufwerk und ein
neues Gehdusedesign.

HReturn Fire:
Maps 0O’ Death - 3D0O

Amiga-Veteranen unter einem anderen Titel hinlénglich bekannt, setzt Silent Software der aufgebohrten 3DO-Version noch
eins drauf: Die Mission CD Maps O’ Death enthélt 100 neue Schauplétze, die erst im Zwei-Spieler-Modus ihr wahres Fun-
Potential demonstrieren. Testmuster: 3DO Company

Playground Erlangen Sega Deutschland Panasonic 3DO  FZ-10: Dominik

PlayStation inkl. zwei Control Pads,
Link-up Kabel, Memory Card, Tekken,
Battle Arena Toshinden, wipEout, Ridge
Racer, Destruction Derby: Eckhard Nie-
bisch, Hundsdorf

PlayStation inkl. The Raiden Project,
lemmings 3D, Rayman: Dittmar
Oeckinger, Grefrath

PlayStation inkl. Kileak The Blood:
Michael Miller, Miinchen

1/2 Jahr J'ang alle Saturn-Titel von
Sega: Mario Knuth, Greifswald

Vier Sega Saturn-Titel nach Wahl:
Jakob Pochlatko, A-Graz - Michael
Hef3, Grottendorf - Lothar Rado, Frank-
furt am Main - Andi Junge, Rheinfelden
- Marianne Niepel, Goppingen - Stefan
Dettmering, Offenbach am Main

Leserumfrage Teil 2

GoldStar 3DO: - Manuel Grofimann,
Hohen Neuendorf, Susanne Keidel,
Minchen - Michael Ebert, Hammelburg
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Awuricht, Mosbach

Sony PlayStation: Marcus Kappel, Stutt-
gart - Robert Wolff, Nordhofen

X-Com Enemy Unknown fiir PlayStation:
Kai Hermes, Berlin - Wolfgang Aver-
bach, Hamburg - Patrick Mula, Eppstein
- Ronny Rost, Weimar - Armin Kuhn,
Wiirzburg - Walter Riffert, Waldkrai-
burg - Eric Tauber, Minster - Bjérn
Kunze, Dudenhofen - Heiko Day,
Wiichtershach - Wolfgang Kirchmair,
A-Volders
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BLunar 2 Eternal Blue BChrono Trigger
Playver’s Guide Player’s Guide

Game Arts’ Lunar 2 Eternal Blue zé&hlt eindeutig zu den Nicht weniger umfassend gibt sich Nintendo of Americas
bisher umfangreichsten und besten RPGs fir das Mega CD. Hint Book zu Square Softs Super Nintendo RPG Chrono Trig-
Sandwich Islands Publishing versffentlichte nun in Zusam- ger, das dem Spieler auf 134 Seiten genauso mit einer Kom-
menarbeit mit Working Designs ein dazugehériges Hint plettldsung in allen Belangen zur Seite steht. Im Anhang wer-
Book. Aus dem Inhalt: zundchst stellen die beiden Autoren den dariber hinaus sémiliche ltems, Waffen, Rustungen,
Zach Meston und J. Douglas Arnold die wichtigsten Cha- Helme und Feinde tabellarisch aufgelistet. Anmerkungen zu
raktere im Rahmen einer Kurzbiographie vor. Neben grund- den unterschiedlichen Abspénnen im ,New Game+"-Modus
legenden Strategien und einer Liste aller Gegenstinde, dirfen ebenfalls nicht fehlen (Preis: ca. 49 DM). Testmuster:

Waffen, Ristungen und Gegner befindet sich in dem 206 Order In Time, Tel. 0711/616485
Seiten starken Spieleberater eine
ausfihrliche  Schritt-fur-

Schritt-Komplettldsung

mit detailliertem Karten-

material. Ein sehr interes-
santes Interview mit Vie-
tor Ireland tber die Ent-
stehungsgeschichte  von
Lunar Eternal Blue und
Working Designs’
Zukunftspléne auf den 32-
Bit-Konsolen rundet diesen
GuBBerst empfehlenswerten
Player's Guide ab (Preis: ca.
44 DM). Testmuster: Order
In Time, Tel. 0711/616485

LERATA
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HigHallor §1 .
wir haben eirie neve Rubrik! Jawooohl! Und genau in der lest lhr gerade rum. Da wir ja nicht nur Hefte machen
kénnen sondern auch ganz gut in ,Multimedia sind (jetzt hab’ ich’s endlich auch mal gebraucht - das Wort des
Jahres '95), werden wir an dieser Stelle fortan immer iiber Aktionen der Redaktion berichten. Was halt so neben-
her geht! Den Einstand mit ,Aktion Nummero Uno” feiert unsere Rave-Techno-Maxi CD, die wir kurz vor Weih-
nachten im legendéren Omega-Sound-Studio einspielten. Der erste Multiformat-Rave iberhaupt. Keine Kompa-
fibilitétsprobleme mit keinem CD-Spieler oder Konsole. Is' namlich ‘ne pure Audio-CD mit purer Power in 4 Ver-
sionen: Single-Mix, Club-Mix, House- und Hardcore Mix. Fir jeden was. Den
| lustigen Silberling gibt's ersma auch nur bei uns fiir sage und schreibe ausver-
e kaufspreisbillige 15,- DM und das nur per Nachnahme (Uber Mengenrabatt

el Ye wird nicht diskutiert). ,Aktione Grande No. 2“ ist eine kleine Zocker-Wear-
Collection, die wir zusammen mit Nastrovje Potsdam aus dem langweiligen ein-
heitsgrauen Boden der Mode stampfen. Motiv Number One: ,Killer Insect” mit unserer ,Fetten Miicke”, der
Cyber-Bee. Bringt Farbe in Eure Kleiderschriinke - mehr dazu in der nexten Ausgabe. So, nun happy zock,
haut rein, wir héren voneinander,

Euer ,LayQutMan” - Kai
- A N

P.S. Wer jetzt glaubt, diese neue Rubrik gibt's nur damit ich meinen Senf auch mal loslassen kann - hat Recht!
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JETZT AUCH FUR SATURN UND PLAYSTATION
™

e W—

| DAS MOGELMODUL — NIOHT NUR FUR DEN SPIELE PROFI

e e e

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM! ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™
* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP g

> Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fiir
. die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-Technologie
kann man weitere Cheats (z.B. fiir neue Spiele) einfach in die
3 eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Maglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nachsten Mal ab dem
abgespeicherten Punkt weiterzuspiefen!!
1MEG KAPAZITAT! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GROBEREN
| SPEICHER ALS DER SATURN SELBST.

ACTION REPLAY bietet die Maglichkeit, IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Satumn einzusetzen, Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

|  ACTION REPLAY hat fiir zustzliche Erweit
eine Hochgeschwindigkeits-Kommunikations-
Schnittstelle. Mit dem zusétzlichen "PC-LINK"-Paket
kann man den Saturn an einem PC anschliefien, [
Cheats selbst herausfinden und weitere
[ Untersuchungen vornehmen.

"SEGA” UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE
WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

SPIELE MIT DEM UNIVERSAL-ADAPTER NEU !
IMPORT-GAMES AUF DEM SATURN. i

Eisiat Vor alich maghhan CB e 4" Jetzt \
erhéltlich _t

8 MEG Backup carmdge ““%Q ' gl :

langes Warten mehr auf die lander- ‘{' iys =
fiir SEGA SATURN

Apezclflschen Versu:mnn Mit diesem
ACTION REPLAYTM FUR SONY™ PLAYSTATION™

1 : pARD
LT CION REPLAY e ) AN REPLAY 525

ST EIN
OFFIZIELLES

SEGA-PRODUKT

ACTION REFPLAY

Games splelen DM 69,-'

Jedes ACTION-REPLAY-

J/ Action Replay Professional ist funktionsgleich mit der Dus Ga mefreuk-MOdU| Modul enthilt

Standardversion fiir Playstation N \\L R s Cheat-Scitze fir die TOP-

; . PLAYSTATION-GAMES:

pIUS' \—\\\' G, Es werden mehrere
o/ Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt Standard-Versionen

aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind. vom ACTION REPLAY
o/ Action Replay ist zukunftsorientiert; bei neu rscheinen.

erschienenen Spielen kann man weitere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen. e

o ACTION REPLAY hat fiir zusatzllche
Erweiterungen eine
Hochgeschwindigkeits-
Kommunikations-Schnitt-
stelle. Mit dem zusatz-

Einfach vom Menii aus den
Mogel-Cheat fiir das
betreffende Spiel wahlen.
Siehe die Games-Auflistung
fiir Ausgabe 2 (nur fiir die
PAL-Ausfiihrung).

uml rucllwirls .Iu!wllll

it TH
inknuhm des glhcimm\ "Black Hir € [mnh at

lichen PC-LINK-Paket e e bl ey bl
kann man die Playstation e IS Wipeout™

an einem PC anschlieBen, L il Rapier Modus aut ailen
um selbst fantastische 3 - e e ey
Cheats zu finden und - :

Jumping Flash™ Rayman™
Wihie .ede Wall plus ( m:‘“\mai“ 255 Leben,
Super-| sprung. o

Untersuchungen vorzunehmen.
Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

P

ACTION BEPLAY 0L

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit einer Registrierkarte fiir den

GAME SAVE CARTRIDGE

I Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel

3;?:i;'uﬁltfﬁ:ﬂ‘ﬂ'ﬁﬁ:::.k;:.?ﬁpﬂiﬁ'r:usp.elen At { ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw, |
it fir soMYPRODUCT. 3 ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !
DM 49.- ‘
3 24'STD1 -1
IBESTEILL HOTLINE @ 2822-68545 / 53
24-STD.-V
02822 /| 68545 ,—;47 DATA

SCHRIFTLICHE BESTELQUNGEN: .

AR playsat 0196 DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318632146

"PLAYSTATION" IST EIN EINGETRAGENES WARENZEICHEN VON SONY CORPORATION LTD.
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On the road again!

™

EXNCLUSIVE

Das Wild Catz-Lenkrad

fur Sony PlayStation

Grund zur Kritik an Videospielen gegeni-
ber Arcade-Automaten war oft die fehlende
Redlitéitsnéhe. Das Joypad liegt eben nicht so
gut in der Hand wie z.B. ein authentischer
Flugzeug-Steuerkniippel. Das neGcon-Pad
von Namco war der erste Schritt in die richti-
ge Richtung, durch die analoge Abfrage sind
bei wipEout oder Ridge Racer exakte
Manéver méglich. Jetzt gibt’s noch eine Stei-
gerung: Das Wild Catz-lenkrad inklusive
Gangschaltung und FuBpedale lassen das
Rennfahrerherz  hoher  schlagen.  Der
schwarze Plastikaufbau kann nicht wie Segas
Pendant zwischen die Beine geklemmt wer-
den, vier Saugnépfe erlauben die Befestigung
auf jeder glatten Tischplatte, oder man stellt
es einfach auf die Knie.

B Fahrgefihl und
Muskelkater

Wild Catz fordert vom Spieler einiges an
Muskelarbeit, der Widerstand beim Drehen
ist nicht zu verachten und stellt die Alibils-
sung fiir alle FitneBmuffel dar. Auch die Bein-
muskulatur soll nicht verrotten, die im ca.
70°-Winkel angebrachten und analog abge-
fragten FuBpedale gehen auf Dauer vor allem
auf die Waden. Das Lenkrad &t sich im glei-
chen Menii wie das neGcon-Pad justieren,
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man sollte allerdings bei Ridge Racer bei-
spielsweise etwas kleinere Ausschlagswinkel
wéhlen, da die Wege fir die Arme schon
lang werden kénnen.

B Brauchbar?

Sehr geeignet ist Wild Catz fiir Spiele wie
Motor Toon GP, in denen nicht allerschnellste
Reaktionen gefragt sind, withrend man bei
Ridge Racer bzw. Ridge Racer Revolution mit
den schnelleren Bonus-Autos im wahrsten
Sinne des Wortes ins Schleudern kommt. Wie
wir in letzter Sekunde erfahren haben, unter-
stiitzt die Formel 1-Simulation von Psygnosis
die Wildkatze, spétestens bei Erscheinen soll-
te man Uber die Anschaffung des ziemlich
preiswerten Zubehdrs nachdenken.

Preis: ca. 139.- Testmuster: Flying Arfs Tel.
0208/852589




The 7th Saga Il (%) us 149 Starblade Alpha (Fe/Mi) dt 89,  Panzer Dragoon dt 99  Super Sidekicks Il jp BS,*
Rdapter us/jp/dt  39,- 32X Aufsatz 189,- Street Racer dt 89,- P.Dragoon Il (M&.) ip 139,  Super Sidekicks 11l us 99,-
Batman forever dt 99 Corpse Killer (CD)  dt 79- Streetfighter-The Movie dt 99,- P, Beneral (Fe/Ms)  dt 89,  Super Sidehicks Il us 79,-*
Clay Fighter dt 99,- Motorcross dt 78,- Breath of Fire us 59,  Striker'd6 dt 89,- Parodius dt 89,- View Point us 79,-%
Deep Space Nine dt 109,- NBA Jam T.E. dt 99,- Chrono Trigger us 49,- Syndicate Wars (Mi/Rprldt 99,- Peeble Beach Golf dt 89,- Viewpoint us 99,-
Donald Duck in M. M. dt 103,- Super Space Harr. Il dt 79, Final Fant. Il P. Guide us 49, Tekken dt 99,- Primal Rage (Fe/M&.) dt 99,- World Heroes Perfect us 79,-%
FIFA'96 dt 99,- Supreme Warr. (CD)  dt 79,-  Final Fant. Ill H.book us 58,- Theme Park dt 89,- Rayman us 89,- World Heroes Perfect us 99,-
Justice League dt 99,- WWF Raw dt 99,- Killer Instinct us 49,- Thunderhawk Il dt 79,- Rayman dt 89,-

Kinig der Lwen it 99, Time Commando (Fe/Ma)dt 98, Revolution X (Fe./Ms.) dt 89,
Light Crusader dt 118,- Tohshinden 11 in 139,  Romance IV us 139, 300 PAL 393,-
Markos Magic Footh. dt 79,- Action Replay Il dt 89,- Sony+Demo CD dt 569,- Toshinden dt 89,- Sega Rally dt 99,- 300 NTSC 399,-
Mega Bomherman dt 99,- Asterik und Obelix dt 129,- Joypad dt 59, True Pinball (Fe/M&)  dt B89, Shin. Wisdom (Fe./M&.) us 129,- Rlone i.t. Dark us 59,-%
Micro Machines'36 dt 99,- Batman Forever dt 79,- Link Kabel dt 59,- Twisted Metal dt 89,- Shinohi us B89,- Blade Force us 89,-%
NBA Jam T.E. dt 99,- Captain Comando dt 89,- Memory Card dt 49,- Viewpoint (Fe/M&) dt 89,- Shinohi X in 69, Burning Soldier us B69,-*
NHL'96 dt 99,  Cut Thrat Island dt 99,- Mouse dt 59,- Virtual Snooker (Fe/Ma) dt 109,-  Sim City 2000 (Fe./M&.) dt 99,- Gex us 59,-%
Paws of Fury dt 79,- Demolition Man dt 99,- NeGcon Contr. (Fe/Mad) dt 89,- Warhammer (Fe/M3) dt 89,-  Slam Dunk jp 49, Guardian War us 69,-*
Phantasy Star IV dt 109,- Donald in Maui M. dt 129,- RGB-Kabel dt 49, Warhawk dt 89,- Slayer (Fe./M&.) dt 99- Hell us 79,
Rise of the Robots dt 79,- Donkey Kong C. Il dt 125,- A-Train (Fe/Ma) dt 99,- Waterworld (Fe/M@) dt 99,- Solar Eclipse us 119,- Immercenary us 59,-%
Shadowrun us 89,- Dschungelbuch dt 99,- Ad&D Forg. R.[Fe/Md) dt 99,- Wing Comm, IIl (M&/Apr.)dt 99,- Stree Fighter Zero ip 139,- Iron Angel us B9,
Sonic vs. Knuckles dt 99,- Earthworm Jim Il dt 119,- Aftermath (Fe/M3) dt 99,- WipEout dt 99,- Street Fi. the Movie dt 99, Jammit us B69,-%
Stargate dt 79,- FIFR96 dt 119,-  Air Combat dt 89,- World Cup Golf (Fe/M&) dt 83, Str. Racer (Fe./Ma.) dt 89,- John Madden Foothall us 59,-*
True Lies dt 99,- Foreman for real dt 119,-  Alien Trilogy (Fe/Md) dt 95- Worms dt B9, Sui-Ke-Enbu jp 89, Jurrasic Park us B9,
Turtles dt 59,- Heberekes Popoitto dt B89,- Aloneit. D. Il (Fe/Md) dt 89- WIWF Arcade dt 99,-  The Duell jp 119,- Lemmings us 69,-*
Turtles Tournament dt 59,- Hulk dt 69,- Assault Rigs (Fe/Md) dt 89,- N-Com dt 99,- The Man. o.t.h. Souls us 89,- Mega Race us 59,-%
Urban Strike dt 89,- Int. Superstar Socc. Il dt 129,-  Casper (Fe/Mad) dt 99,- K-Men (Fe/Mad) dt 89,- The Man. o.t.h. Souls dt 119,- Monster Manor us B9,-*
Warlock dt 59,- Joe & Mac lll dt 129,- Champ. Socc. (Fe/Md) dt 89,- Theme Park us 99,- Night Trap us 79,-*
Wolverine dt 69 Jungle Strike dt 109,  Chaos Control (Fe/Ma) dt 89,- Theme Park dt 89 Nova Storm us B9,
WWF Raw dt 79,- Kawasaki Superbikes dt 128,- Cyheria (Fe/M3d) dt 99,- Saturn+1 Pad dt 599,- Thunderhawk Il dt 99,- Off World Interceptor us 59,-%
WWF Wrestl. Arcade  dt 119,-  Killer Instinct dt 89,- CyberSpeed dt B9,- Action Replay dt 99,- Thunderh. Il (unzensiertlpal 89,-  Out of this World us 59,-%
Kirbys Ghost Trap dt 99- D (Fe/Md) dt 89 Adapter us/dt/jp 59,  Toh Shin Den (M&./Ap.) dt 109,- Padaank us 49,-*
Mario Paint dt 69~ Defcon (Fe/Md)  dt 89 Antennenkabel dt 59,- Victory Boking dt 99,- Pebble Beach Golf  us 50,
CON-Adapter dt 69,- Mechwarrior dt 79,- Descent (Fe/Ma) dt 99,- Backup Memory dt 89,- Victory Goal dt 79, Buarantine us 49,-*%
Earthworm Jim dt 99,- Mechwarrior 3050 dt 109,- Destruction Derby dt 85, Control Pad dt 39,- \Virtua Cop + Pistole us/dt 159,- Real Pinball us 59,-%
Lunar 11 us 119,- Megaman 7 dt 109,-  Disc World dt 89,- Demo CD jp 58,-  Virtua Fighter jn 49,- Rebel Assault us 79,-%
Lunar |1 Hinthook us 59,- Megaman X 2 dt 109,- Extereme Sports dt 89,- Lenkrad dt 129,-  Virtua Fighter 2 us 119,- Return Fire us 79,-%
Paws of Fury dt 59,- Mickey & Minnie dt 109,- FIFA Soccer'36 dt 99,- Photo-CD-System dt 59,- Virtua Fighter 2 dt 99,- Road Rash us 79,-%
Shining Force dt 99,- NBA Live’36 dt 109,- Goal Storm dt 99,- Pistole 99,-  Virtua Fighter Remix  dt 68,- Samurai Shodown us 79,
Silpeed dt 69,- NHL36 dt 109,- Hi Octane dt 89,- Video CD-Karte dt 324,-  Virtua Fighter Remix  jp 49, Seal of Pharaoh us 69,
Thunderhawk dt 99,- Pinocchio dt 129,- John Madden F. (Fe/M&) dt 89,- Aftermath (Fe./Ma.) dt 99,- Uirt. Hang On (Fe./M&.) dt 109,- Sewer Shark us 59,-%
Tomeat Alley dt 99, Pop'n Twinhee Il dt 88, Jumping Flash dt 89,- Alien Trilogy (Fe./M&.) dt 99,- VUirt. Racing (Fe./M4.) dt 99,- Shock Wave us 59,-*
Prehistorik Man dt 108,-  Jupiter Strike dt 89,- Blackfire (Fe./Ma.) dt 99,- VUirt. Snooker (Fe./M&.) dt 99,- Shockw.: Op. Jumpgate dt B69,-*
Revolution X dt 119,-  Kileak the Blood dt 89, Bug! dt 99, Virt. Soccer (Fe./Md.) dt 108,- Slayer us 79,
Sim City dt 99, Krazy lvan dt 89, Casper (Fe./Mi.) dt 99,- Wing Arms us 129,- Soccer Kid us 58,-%
Sim City 2000 us 139,- Lemmings 30 dt 89, Castlevania (Fe/M&.) ws 139,- World Adv. Mil.Com.  jp 168,- Space Pirates us 69,-*
Star Trek: Deep Sp. 9 dt 129,- Loaded dt 89,- Clockwork Knight dt 89,- World Cup Golf us 119,- Star Blade us 59,-%
Star Trek: Next Gen.  dt 109,- Lone Soldier dt 89,- Congo (Fe./Mid.) dt 109,- . Cup Golf (Fe./M&.) dt 99,- Stellar 7 us 49-%
Super Bomberman Il dt 119,-  Lost Vikings 2 (Fe/Ma) dt 98, Corpse Killer us 119,- World Series Baseball dt 99,- Subreme Warrior us 79,-%
Super Mario Kart dt B69,- Magic Carpet (M&/Apr) dt 99,- Cyher Speedway dt 99,- Worms (Fe./Ma.) dt 89,- Super Wing Commander dt 69,-*
Super Mario World Il dt 109, Motor Toon GP (Fe/Md) dt B89,- Cyheria (Fe./Ma.) dt 99,- N-Men (Fe./Ma&.) dt 99,- The Horde us 69,-%
Tetris Il dt 109,- Namco Museum I jp 139,-  Darius Gaiden in 129,- The Inor. Machine us 49,-%
Theme Park dt 119~  NBA Jam TE. dt 85 Dark Stalker (Fe /M) jp 138,- NED [GEO [COJEES Y A dt 69,
Tim in Tibet dt 129,- NBA Live'36 (Ma/Rpr) dt 99,- Descent (Fe./M&.) dt 109,- Neo Geo CD PAL 399, Toon Time us 39,-%
Urhan Strike dt 119,-  Need f. Speed (Md/Apr) dt 99,-  Digital Pinball dt 99,- Neo Geo CD NTSC 399,- Twisted us 39,-*
Utopia dt 129,-  NFL OQuaterb.’96 (Fe/Mi)dt 89,- F-1 Live Informartion  jp 139,-  Aero Fighters Il us 89, Ultraman jp 49,-%
Waterworld dt 119,- Nova Storm dt 89,- Fantastic Pinhall ip 99,- Aero Fighters 1l us 79,
Weapon Lord us/dt 119,  OFf World Inter. (Fe/M&) dt 99,  FIFA Soccer ‘96 dt 89~ Aggr. of Dark Kombat us 79,%
Wild Guns dt 109,- Panzer General (Fe/Ma) dt B89, Galactic Attack us 119,-  Alpha Mission Il us 79,-* Jaguar PAL 239,
WWF Raw dt 79,- Parodius deluxe dt 89,- Galactic Attack dt 99,- Basehall Stars Il jp 49,-% Jaguar NTSC 239,-%
WWF Wrest. Arcade  dt 119,- PGA Tour Golf"36 dt 89,- Galany Fight jp 129,-  Burning Fight jp 69, ARlien vs. Predator dt  89,-*
Zelda lIl dt 99, Philosoma (Fe/Mi) dt 89,- Gunhird jp 128,-  Fatal Fury 111 us 78, Brutal Sports Foothall dt 89,-*
I Powers. Tennis (Fe/Md) dt 89,- Hi-Dctane us 119,-  Galany Fight us 99,- Bubsy dt  B9,-%
n er Tophlt Primal Rage dt 83 In the Hunt ip 129, Galaxy Fight us 79 Club Drive dt 58,
il ab ROLLENSPIELE Psy. Detective (M&/Apr) dt  99,-  King of the Spirits jp 99,- King of Fighters'34 us 69, Crescent Galaxy dt  69,-*
Vorbestellung US-Adapter dtusfp 39, Raiden dt 79- Kingof Fighters'85  jp 139~ King of Fighters'®5  us 78, Dino Dudes dt 69,
sofort moglich. Brain Lord us 129,-  Rapid Reload dt 89,- Minnesota Fats us 119,-  King of Fighters'85  us 99,-  Flip Out dt 99,
Breath of Fire us 149,- Rayman dt 89,- Mr Bones Adv (Fe./Ma.Jus 139,- Magican Lord us 59,-* lron Soldier dt  89,-*
Breath of Fire Il us 149,- Revolution X dt 89, Myst us 89,- Mah-Jong jp 39,-* Kasumi Nunja dt  89,-*
Chrono Trigger us 149,- Ridge Racer dt 99,-  Myst dt 99,- Ninja Commando jp  59,-* Pinball Fantasies dt 99,-
Final Fantasy Il us 149,- Ridge Racer Il us/jp 138, Mystaria us 139,- Pulstar us 99,- Raiden dt  69,-*
Final Fantasy IlI us 149,- Rise o.t. Rob, Il (Fe/Ma) dt B3, Nystaria dt 109,- Pulstar us 79,-* Sensible Soccer dt 99,-
Illusion of Time dt 119,- Road Rash (Fe/Mi) dt B89,- NBA Baskethall (Fe./Ma.)dt 99,- Samurai Showdown ip 59,-% Syndicate dt  89,-*
Rohbotrek us 139,- Rock’'N'Roll R. Il (Fe/M&)dt 89,- NBA Jam TE. dt 99,- Samurai Showdown Il us 89,- Val d’lsere dt 79,
Romance IV us 159,-  ShellShock (Fe/Ma) dt 79,- NFL Quater’06 (Fe./Ma.)dt 89,- Savage Reign us 99- Zoolll dt  69,-*
Secret of Evermore dt 109,- Shock Wave (Fe/M&)  dt 89, NHL All Star Hockey us 93,-  Street Hoop us 99,
Secret of the stars 129  SimCity 2000 (Fe/M) dt 99- NHLANStarHockey dt 95,  Street Hoop acysNINAD S

* Mega-Drive Handheld mit
Farb-LCD - auch an TV

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage anschlieBhar !

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20, -.
:’ Unser Recht auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberthrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,- + NN

Shadowrun 129,-  Space Hulk (Ma&/Apr) dt 99,- Off World Interceptor us 99,-  Super Sidekicks 2

" 04521-4873 oder 71497

A.B. Games ® Meinsdorfer Weg 30 ® 23701 Eutin ® Nur Versand
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten ® Keine Haftung fiir Kompatibilitat

Héindler willkommen! Fax: O4521-1025



Mit Uniracers, das hierzulande unter
dem Titel ,Unirally” erschienen ist, fan-
den die schottischen Entwickler von
DMA Design den Einstieg in das Nintendo-Geschéft. Body
Harvest, ihr erster Titel fiir das Ultra 64, soll in der Endversi-
on mit 80 verschiedenen Vehikeln aufwarten, darunter Panzer,
Helikopter und Flugzeuge, die sich einer auBerirdischen Inva-
sion stellen.

Probe entwickelt fir Fox Inter-
active diesen &ulBerst vielversprechenden Dreiteiler auf einer,
evil. sogar auf zwei CDs. Die Hard orientiert sich im Grunde
an Gremlins Loaded, nur dafd sich der Spieler hier stets in der
Mitte des Screens sieht und der Bildschirm sich dreht. Die Hard
2 erinnert nicht nur entfernt an Virtua Cop, mit der zusétzli-
chen Méglichkeit die Kameraperspektiven selbst zu wihlen.
Die Hard With A Vengeance hingegen spielt in den Straf3en
New Yorks - mit Bruce Willis als Bombenentschérfer. Geplan-
ter Erscheinungstermin in Europa: 1996. Eine Saturn-Umset-
zung ist ebenfalls geplant.

ﬂFun Generation Marz/April 1996
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Alien Virus
PlayStation
30-Shoot'em Up

Vic Tokais Alien Virus spielt, wie bekannte id Software-
K|assiker, auf einer scheinbar verlassenen Weltraumstation.
Gerenderte Hintergriinde, Videosequenzen und fiir iiber eine
Stunde Sample-Material sollen diesen 3D-Titel von der breiten
Masse abheben.

Rise 2: The
Resurrec-
tion
PlayStation
Beat'em Up

The rise and fall: trotz bésester Verrisse in der Fachpresse
wurden laut Mirage weltweit iber 1 Mio. Stiick auf 18 For-
maten von Rise Of The Robots umgesetzt. Acclaim hat sich
nun die weltweiten Rechte an Rise 2: The Resurrection gesi-
chert. Beim Nachfolger wurde an ganze 28 Charaktere und
an versteckte Special Moves gedacht. Drei weitere in-house
Projekte stehen bei Mirage in Aussicht: das Shoot'em Up
Mayhem, Gladiators, ein Beatem Up, das in der Zeit des
Rémischen Reiches spielt, und natiirlich Rise 3 in 3D. Geplan-
ter Erscheinungstermin in
Europa:  Februar.  Eine
Saturn-Umsetzung ist eben-
falls geplant (Screenshots:
PC CD-ROM-Version).




P igﬁéréctive Movie - Shoot'em Up

Nachdem der Krieg zwischen den
Kilrathi und den Terranern im dritten Teil
der Wing Commander-Saga mit der
Zerstorung von Kilrah beendet wurde,
zerbricht die Konfoderation an schwe-
lenden Biirgerkriegen... 5.5 Stunden Video Footage, darunter
erstmals Live Sets fir Innenaufnahmen, sollen auf sechs CDs
untergebracht werden. Neben finf neven Schiffen und einer
zweiten Wing-SfoHeL die weitere Nav Points ansteuert und
Bericht erstattet, sollen 70 (mdgliche) Missionen in Wing Com-
mander IV Einzug finden. Saturn- und 3DO-Umsetzungen
sind ebenfalls geplant (Screenshots: PC CD-ROM-Version).

Ghen War

Saturn
Shoot'em Up
Die Ghen, aulerirdi-

sche Besucher, sind der
menschlichen Rasse doch
nicht so freundlich gesonnen wie anfangs angenommen. 20
3D-Level, in denen man sich véllig frei bewegen kann, warten
auf den geneigten Shooter-Fan. Geplanter Erscheinungster-
min in Europa: 2. Quartal.

Blazing Dragon
Saturn :
Adventure

... ein respektloses Grafikadven-
ture von Crystal Dynamics, in dem-
selben Fantasy-Stil gehalten  wie
Terry Pratchefts DiscWorld. Nach
der Idee von Monty Python-Mitglied
Terry Jones begibt man sich auf den
abenteverlichen Weg zu einem Turnier des Kénigs. Action-
Sequenzen wie ein CAT-a-pult sollen das mit Puzzles gespick-
te Adventure auflockern. Geplanter Erscheinungstermin in
Europa: 2. Quartal. Eine PlayStation-Umsetzung ist ebenfalls
geplant.

Aoy T
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Deadly Skies
Saturn
Shoot'em Up

... JVCs Saturn-Pendant zu Virgin Interactives Agile Warri-
or. Heifle, coin-op lastige Dogfight-Action ist angesagt.
€ lanter
A

i,

Erscheinungs-
termin in Euro-
pa: 2. Quartal.
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it asai ‘Shoot'em Up
Vorbei sind die Zeiten, in denen es lediglich galt, schnéde
Prinzessinnen zu reften. In Legacy: Blood Omen schlipft man
in die Rolle von Kai, einem Vampir wider Willen. Drei aus
Conan The Barbarian entliehene Soundtracks sollen diesem
von Gauntlet inspiriertem Titel die nétige Hack'n Slay-Atmos-
phére verleihen. 29 Zauberspriiche, 5 Power Ups fir Waffen
und Ristungen und 114 Gegner sollen in die Endversion inte-
griert werden. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: 2.
Quartal. Eine PlayStation-Umsetzung ist ebenfalls geplant.

SEIRLRAUN

Volker Meyer * Bergstraie 15 « 91054 Erlangen

( MECA THADE Mega-Hits zu ) Tel. 09131/205093 * Fax 09131/205083

“'\QGJ‘\ r l{l‘\D £ GmbH Superpreisen | T "° / /

Super Nintendo Super Nintendo Game Boy Sony er haben daS Futter fur Ihren
Adnpir U3 7aL  s93dracam . ol Fuevr  S650 Cameononnt 92 Ja guar-i-Cybe rmorph do 7 249705
Beeree M. mEm B B ] S A Y | s
:P;mmu;a 3 :moe'cm 113._ Donkey Kong Land  60,90] Extreme Games 34,90 aguar 0. ple . | ey

yer ter - "or} s | Dr. Mari . N a Soccer )

pc e s2oQromeDive SO Eamwormin 5990 st Thunderh. 5490 Jaguar CD-ROM (euro) 329,95
Asterix 99, vermore -Race ,90| Galactic 8 R 4
Bl Sty Troaper 1091+ Sptaerster wesCoCsse  rfemen . Sa0 J augar Controller 11 64,95
i o syl < 3 o 555013, Madden Football 8350 J Cat-B 109.95
o B Sheren LI B-ROM Mexm ’
DewmolonMon 114, |She Treck Docg SNim 115, Moga Man Pk Permo o CD-ROM Memory-Track 69,95
v il il i e e e i ing U
Sacess S sinii”  sdunsie= s3] Module CDs
TiaSoccae 36 " :ﬂ'ﬂ’“ :npercm'ncmm e Froter ool 62,90 Novastorm 84.9: Alien vs. Predator 119,95 * Baldies 119,95

iy o pr T e Atari Kart 119,95 Battlemorph 119,95
nﬁn";‘ HAmetve 3550 :m:m’:?ﬂh o Pemising ok ks i Cannon Fodder 99,95 * Defender 2000 119,95

Ill:‘iﬂ:.l 49,90 Super M:ID aint Cla. 69,904 strel.‘ﬂ@:kr 2 = 59,90 Primal R:ge 35,93 Dragon Bruce Lee 79'95 Dragons Lalr 109]95
:::.,:;.,;‘m:;., ig;: Exg’mﬂ:‘“ prn ?“.:’;I: e 3990 Ramann #550 Fever Pitch Soccer 109,95 * Eig?]ll fo:j Life 12995
J;\lidﬂm Fme 1 .: u]w: urrican 2 129, Tr . 59,90 Ridge R::'er 92~ |ron Soldier 109,95 ig ander f
E,;t.‘:&.d"““. "t e theme park 1o Warla Bas 5990 Shtt shock %s|  *Iron Soldier Il 129,95 * HigmansdeL I 115 g.gg

ungle Strike 109, lfm!ky 109, \w.Fsz 44,90) Shockwave Assault 89,90 |-Wa|- 1 09.95 over tl’i e k
prvprin o A3 - solsukerss T 965 Kasumi Ninja 89,95 * Iron Soldier Il 129,95
i, ol s ol T e Missile Command 3D 199,95 Myst 129,95
Lost Vikings 79,90 World Masters Golf 104, Sony Total NBA 95— Mutant Penguins 119,95 Primal Rage 119,95
ﬂ-dl::? Ts:m I (3 79,90 Action Replay 56,90| True Pinball 9,90 NBA Jam TE. 129,95 * Soul Star 119,95
Mochmarrior 3050 104, Yogi Bir 14;5; (E:::H{Snrut-l\nbe! 31: \"ca; o) asggf Pitfall 119,95 * Space Ace 119,95
Megaman X2 1194 HF-Adapter 44, Wing Commander[1I 100,90 Power Drive Rally 119,95
Megaman 7 109, Gﬂme Boy Mouse 54, Wipe out 95— Ray Man 119'95 S . L
ortmpririlllll o OO PN il > i ARG .. Ruiner Pinbal 9995  Wir fiihren alles fiir
Mighty M. Power R.  119,~| Alien 3 39,90 Spez. ASCII Pad 62,90 X-Com (UFO) 32,90 Super Burn out 119,95 LYNX II
NESLIVE %6 A9 (ereTigiet Flue 0 Sy ASCTT Stk ] T — Su per Cross 3D 99,95
NHL 96 109,-| GB-Basis- Set u. Tetrls 114,90 Air Combat 85 SMCD b 45.90 SMD b 25,90 ’ Das beste Handheld der Welt!
Operation Logic Bomb _39,9Splelberater 1+2 Je 25| Assault Riggs $4,90|SMS ab 19,- SGG ab 19,90 Theme Park 99,95

*
MEGA TRADE cnbi  Wersand & Grameshop Zoop 109,95
Ekkehardstr. 16a TS24 Singen Wir haben permanent Neuheiten auf Lager. Die hier auf gelisteten Spiele stellen nur einen
Tel: O7T731/668634 Fax: O7731/64521 F ﬁ;:’;"sie:ﬁﬁzzegfzgjf;flgg";n,

\ Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300, frel | Gesamtliste anfordern J Mit * gekennzeichnete Spiele sind Ankiindigungen — nutzen Sie unseren Riickrufservice!

Porto & Versand: 1 Spiel DM 12,00 — 2 Spiele DM 10,00, 3 Spiele + mehr DM 8,00.
Vorkasse DM 8,00. Versand ins Ausland nur Vorkasse DM 17,00.
Lieferung im Sicherheitskarton per Postnachnahme.
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Kostenlose
Preisliste

anfordern

!da’ﬁtmilisland 5 dt 109.95 - Bomberman2

WTQID Maui Matia dt
mla X{is ME: dt

Pac Panic
i So0cer 96 dt
bbereke 2 dt
ungry Dinosaurs. .8 dt
t Superstar Soccer dt zy
1.5 g;eoer Deluxe gt %BEH&R
' Quest it Action Replay Pro GB
n Football 96 dt Game Boy Clear View
igle Strike at %
iler Instinct dt
irbys Ghost Trap = dt
smmings. 2 3 dt
2ba 5 dt
At s Ui ey 2995 Al Loy
ario All Star Clas. . 164, ction ¥ Addams Famif Va!ues
b Worid 2 10995 Ageacpat TS dt 1495 -Comiizons s
dr-99.95  Aura interactor d  139.95  Cut Throat|sland
lachwar i ] Donkey Kong: nnhanger dt 4.50 * Donald Duck Maui Ma
g Man 7 dt'99.95 Donl Kong Plisch dt’ 3985 ' Eann W
Bga Man X 2 UL gg,gg Game Mage 2 ¥ dt 69.95  EXO Squad
otroid ul 5 Joypad (Nnnlendq p dt 2995  Fita Soccer 96
ickey & Minnie t 89.95  ProPad 2 SV-33! dt 29.95 Garfield
icro Machines 2 dt  119.85 Pro Pad SV-334 dt 24,95 |ndiana Jones Gr.Ad,
BA Live 96 dt 99.95 - SpielebiMaric W dt 2295 ) Madden Football 96
HL Hockey 96 dt 96.95 Sp:elaber Dcmkev dt 2385 Light Crusader
GA Tour Golf 96 dt - 119.95 it 195 | othar Matthaus
nocchio dt 112495 g NES ehna Epnel di.  189.95 Marsupilami
ower Ranger 2 dt  118.95  Universal Adagtar ot 29.95 NBA Live 96
rehistorik Man dt 89.95 Varlangerung Joypad dt 9.95 NHL Hockey 96
nmal Rage dt  109.95 3 PGA Tour Golf 96
evolltion X dt 10895 Phantasy Star 4
" F d ) Phantomn 2040
sorel 61 Evermote FRAOE21109.05
hadowrun kp.at, dt 99.9: #
oul Blazer dt 7995 Asterx & Obslix dt
El'l Trak: Next Gen. gt - 109.95 Asteroids & Mi dt
hlj’reiroeep Spa dt = 419.95° Bomberman2 dt
rk (kp.dit.] ot - 109.95 " Donkey Ko L dt i
S:el dt .95 Earth Worm Jim dt X Thems Pads Kompl.df.
ct Fifa Soccer 96 dt . Total Fool
Galaga & Galaxian di i

Lion King
Mega Ma.n 4
‘Mm

Versandadresse:

MEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen

anhrnes 2
NHL Hockey 96

Saturn

- Genre-Mix

Playmates setzt auf 2D-Sprites vor

3D-Hintergrinden.

Skeleton Warriors

hinterlassen beim Dahinscheiden zwar
Bonusenergie, sollte es dem Spieler
nicht gelingen sie innerhalb eines Zeitli-

mits aufzusammeln,

regenerieren sie

sich allerdings wieder. 3D-Sequenzen
sollen dieses Jump'n Shoot auflockern.
Geplanter Erscheinungstermin in Euro-

pa: 2. Quartal.

Pinbail Deluxe
Pinogchio

Star Trek Generation
Streetfighter 2

Tim in Tibet B
USHAR Manster Trugk
Waterworld

2Zoop

John Madden®s

Wrestl. Arrcade

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen

adenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

Wé‘cﬁtﬂﬁﬁmeame

k)

dt

089/580 60 55
Fax: 089/56 64 35

Impact
Racing
Saturn
Rennspiel

ein futuristisches Renn-
spiel mit Sprungschanzen und
Hoarnadelkurven von JVC.
Power Ups wie Laser, Raketen

und Minen ergéinzen das actionreiche Spielprinzip. Geplanter

Erscheinungstermin in Europa: 2. Quartal.

Ballz dt 3095 & Spisler Adaper
Beavis and Bulthead dt 3995 Qﬂ"m Rﬂ&?’ Safum
Hurricanes SR 4g.g5 Anlenngnkabe

Arcade Racer Lenkrad
Incredible Hulk 29.85

John Madden.g5
Jurassic Park & 4
NHLPA Hockey ‘a5
Ottifants

Rise of the Robots.
Winter Olympics
Yogi Bear

 ZUBEHOREEE. WTA“ON '

i Air.Combat
Mega Diive 2 0.Spiel dt 1?_9.95 Al R!D%:
] £ BanJeAT inden
A 'Cyba Pﬁ
@&*U R N geslrucllg?kDeéby;
iscworl t
?’Z"A:ckwom Knight :: 1079922 ESPN Extreme Games
Clackwork Knight 2 dt 9995 Fila Soccer 96
Cyber Speadway. at 84.95 Hebareke’s Popoitto
Daytona USA S dt .a0ges Hi Oc_uaneF (DA)
Digital Pinball at B83.85 ,Jumplr;g iash
Fila Soccer 96 diBeSs e
Hebereke dt 7g.95 Cr
Hi Octane (DA) at gg.05 Lemmings 3Dy 2
Myst (knmpd dt) dt g4.05 NBAJam Taumamenl
tery Mar 119,95, Novastorm
Jam Toumamenl dt .95 ,:anzairgege;'al
F'aruer Dragoon i dt - 99.95 Pﬁ'{‘ﬁ Gau;gﬁ
; Eamﬂ'ﬁ Deluxe gt gggg s 3
SR phpe. FiTt= (R Primal Hag
Rayman L Rt < T uag psr s ENmal B@D
Real Yumeme (kp dt] dt . 109.95 0“"““
iheiedis Lo -Hapld Reload
g:eu ghﬁ:k Rﬁge Rasar
inobi
Sim Gity 2000 ghhell E&mk
. i Streethghter Movie ock Wave:
-\ Theme Park (kp:dt.} . - Starbiade Alpha
‘l’hunrjurharwklzJ 3 Street Racer
Viclory Goal.- Striker 96
Virlua Fighter. - Ttsu”::nﬁ s
Virtua Fight 2 Remix Thﬂ i hﬂl B
Virtua Fighter 2 hunderhawk 2
Virtua Racing Viewpoint

Backup Memory Saturn
gggg Joypad Satum.
ag'gs  Saturn+WE& Clockwi,
2465 Vu:leo CD MPEG-Karte.
49.95 Sega Satum o. Spiel
3995 UHWBFSEI Adaptor.
49'95 Virtua Stick Sattrti

Warhammer Fantasy B.

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
ht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

action
& price

Warhawk dt
Wipe out g dt
WWE Arcade dt

R EEHOR

~Action Replay 1 PSX dt 54.95
. Antennenkabel PSX dt 4295
-ASCIl Joypad Autof dt 59.95
JASCH Joystick dt 94.95
Eurc»-Scart Kabel dt 64,95
¢ Sony PSX dt 49.95
5 Vo &ngarung Joypad dt 19.95
Link-Kabel PSX dt 39.95
¢ Maus Sony PSX ot 49.95
Memory Card Sony PSX gt 42.95
NeGcon Joypad at 84.95
RGB-Scart Kabel Sony dt 34.95
“"3po
Aloneinthe Dark 2 dt 84.95
Blade Force dt 8485
Casper~ i+ dt 99,95
Creature Shock dt 78.95
Cybana dt 89.3?)
ragon L b4l
Dnvlng Neect 1.Speed dt 8985
Foes of All dt 89.95
Gridders uk 69.95
Gridders s 7 65.95
Killing Time dt " 8ges
Lost Vikings 2 at 89.95
PGA Tour Golf 96 af #9.95
Primal Rage dt. - "99.95
Rebel Assault at 79.95
Return Fire (DA) dt 79.95
Sesame Street Numb, us 69,95
Shadow War of Suct: us 69.05
Space Hulk uk 79.95
Syndicate (DA} © dt £89.95
Wing Commander3 at 88.95
Zhadnost Uk 6485
“SUBEHOR
EHOR
Goldstar 3-Do+Spiel gt 58995
Goldstar Joypad dt £8.95
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Bis zu acht Spieler gleichzeitig gehen
in Studio 3DOs Decathlon an den Start.
PLAVERT Die Athleten wurden mit Motion Captu-
e re Technology in 3D modelliert. Im Tra-
ningsmodus kdnnen Geschwindigkeit,
Kraft und Ausdauer bestimmt werden, eine Siegerehrung und
eine Abschluf3feier runden das olympische Erlebnis ab. Zu
den Disziplinen zéhlen 100-Meter-Lauf, Weitsprung, Kugel-
stoffen, Hochsprung, 400-Meter-Lauf, Diskuswerfen, 110-
Meter-Hiirden, Stc:bhochsprung, Speerwerfen und ein 1500-
Meter-Lauf. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: Mérz.

Der reinste Etikettenschwindel: die
von Travellers Tales fir Sony Computer Entertainment ent-
wickelte PlayStation-Variante von Mickey Mania entspricht
nahezu 1:1 den 16-Bit-Vorbildern. Lediglich die beiden 3D-
Runden in The Mad Doctor und Moose Hunter sollen gering-
fugig aufgewertet worden sein. Abgesehen davon dokumen-
tiert Mickey’s Wild Adventure immer noch nachhaltig den fil-
mischen Werdegang der wohl bekanntesten Maus der Welt,
angefangen bei Steamboat Willie (1928) bis hin zu The Prin-
ce And The Pauper (1990). Geplanter Erscheinungstermin in
Europa: Marz.

J Fun Generation Marz,/April1996
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Mega Drive
Beat'em Up

.. ein scrollendes Beat'em Up im Final Fight-Stil mit drei
Kampfern zur Auswahl, darunter sogar Shadow, eine bereits
aus Segas Eternal Champions bekannte Figur. Mit gerender-
ten Charakteren, 300 Animationsphasen, digitalisierten
Sounds, Torture/Fatality Moves und stark komprimierten 32
Megs soll X-Perts dem Prigelspiel-Genre neues Profil verlei-
hen. Geplanter Erscheinungstermin in Europa: 2. Quartal.

Magical Quest 3
Super Nintendo
Jump'n Run

Mickey und Donald friedlich vereint... Capcom setzt selbst
im dritten Teil ihrer Magical Quest-Serie immer noch auf die-
selbe angestaubte Grafikengine von Anno ‘92. Zumindest
wurden den beiden Disney-Helden einige neve Verwand-
lungskiinste auf den Leib geschneidert: Donald zieht sich z.B.
an einem Gurt
an B&umen
empor, Mickey
dagegen  reibt
an einer magi-
schen Lampe; so
viel zum Thema:

Software Recycl-
ing.




20% aller Jungs haben regelmiBig

dier: Kraftiutter fii

die Hosen voll. nsolen=51ldner

BORSCH, STENGELE#FPARTNER
o tradematk of Sony Computer Entertainment Inc. KONAMI is o ragiflefed frodemerk of hﬂmnl[ﬂ., i @ I?ﬂS!ONﬂMM!IeRethre varbefalten. Unberechtigtes Kapleren, Verleihen-odor Weilerverkaufen jeglichar Art strenigstes verhe

e Soldiers
eg ¥ 033:11 statt Bettndssen,

Du bist stark. Du bist mutig. Du bist schnell. Du bist Lone Soldier. o |
Playstation

Als miichtiger Cyborg kimpfst Du gegen dos Biise. Und weil Du

qut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: B - i / ] Distributed by
Im ,Dschungel” hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime I\
zu tun. Im ,Canyon” muBit Du tiickische Schluchten iiberwinden.
Middle Eastern City” verschldgt Dich in eine gefihrliche Stadt .
im Nahen Osten. Und in ,, Alien Situation” ‘ . ~ Z f KONAMI-
begegnest Du weiteren Aufierirdischen. Der reinste Dauer-Thrill Jed

it s KONAMI (Deutschland) GmbH,
in 32-bit-3D. Macht siichtig! q B\ e Postfach 560180, 50406 Frankfurt
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MARTIN WEIDNER

Die Welt steht am
Rande des Abgrunds:
Globoterroristen haben
im ewigen Eis Nordasi-
ens Cyberia entdeckt,
das effizienteste Waf-
fensystem, das die
Menschheit je erblickt
hat und das von Cyber-
netik-Wissenschaftlern
in einer Ara léngst ver-
gessenen Friedens
erdacht worden war.
Um es zu erlangen, ent-
brennt nun zwischen
rivalisierenden Clans
ein Wettlauf um die

Zeit.

GCYBERIA

Der Séldner Zak befindet sich inmit-
ten der Front. Seine zwielichtigen Auf-
traggeber scheinen weniger an der
Erfillung der Mission inferessiert zu
sein als daran sein Schiff in die Luft zu
jagen...

B Schéner Schein
Geniigend Néhrboden fir einen
Interactive Movie, sollte man g|auben.
Interplay lief3 es sich nicht nehmen,
modernstes Equipment fir eine ada-
quate Umsetzung dieser Science Fic-
tion-Story heranzuziehen: so wurde die
Hauptfigur Zak mit Motion Capture
Techno[ogie modelliert, sie bewegt sich
sehr plastisch durch die Génge der
Bohrinsel und des Cyberia-Komplexes.
Die einzelnen Schauplétze wurden
komplett gerendert, den Soundtrack
steverte niemand geringerer als Tho-
mas Dolby bei. Ein verschwenderischer
Aufwand - die mit dem Projekt beauf-
tragten Entwickler waren iber zwei
Jahre hinweg mit der Realisierung
beschdftigt -, den Interplay hier betrie-
ben hat und nun fir eine lukrative
Zweitvermarktung auf den Next Gene-
ration-Konsolen nutzen méchte. In den
elf Arcadesequenzen, die zum Teil mit
Full Motion Video-Material hinterlegt
sind, beschrénken sich die Méglichkei-
ten des Spielers hingegen meist auf stu-
pides Anvisieren und Anklicken der
Gegner mit dem Fadenkreuz. Der
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INFOS

System: PlayStation
Genre: Interactiye Movie
Shoot’em Up /
Spieler: 1
Umsetzungen: Saturn, 300
Hersteller: Interplay
Entwickler: Katrix Ent,
Testmuster: Acclaim
Ileriiffentlichun: Mirz

Schwierigkeitsgrad der Puzzles ist wie
bei den Action-Anteilen zumindest sehr
variabel und kommt auch Einsteigern
noch entgegen. Fiir Fans von Interactive
Movies, die keine innovativen Elemente
erwarten, vielleicht noch empfehlens-
wert, an die spielerische Klasse eines
Wing Commander Ill Heart Of The
Tiger oder eines Rebel Assault reicht
Cyberia jedoch nicht heran, zumal das
Video footage recht grobkarnig aus-
faillt.
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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERH'ALT!_ICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

' ACTION-REP
Wenn Du dein Ac

" bei Dataflash

| Action-Replay-
begriffen. Die
ie Moglichkeit,
zeiten zu me

ay-Sportwatch
syser?lichl). L

rcnn abweichen,
p Endkunden

ACHTUNG!!

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fur Tips &Tricks, Sprachcomputer,

technische Unterstiitzung, Anﬂebnle u.sWL), deutscher An eitung
und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgeliefert werden.

TV SYSTEM CONVERTER
Benutze NTSC-Geréte auf einem /
139,

. Ideal
ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN fiir Megadrive™ = 59,-
fir SNES™ ~~" 39, fiir Mega CD™ 59, 1 fiir den Einsatzvon
fiir Megadrive™ | ' 39, fiir SNES™ (PROGR.) ' 59,. |Master System™-Games)

AL S FUROREANPISTRIGUTOR: FUROSYETEMS Y

USW. 10

Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als

*dd402 ANOS NOA NIHIIEFZNIUVM SINIOVILIONII NI 151 «NOILVISAVId.
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Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedi der i

Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

TEL. 02822-68545 | 537182 FAX 02822-6854

24.STD.-BESTELLSERVICE

| 24.STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)
'7A) DATAFLASH GmbH
2 iIEu

/225

VERSANDKOSTEN DM 10,.-, ALUSLAND
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Orientierungslosigkeit
und Schwindelgefihl -
diese beiden Zustdnde
zeigen es deutlich: bei
Descent handelt es sich
ausnahmsweise nicht
um einen weiteren sim-
plen Clone des indizier-
ten ,,Doom”.

Frei von allen Gesetzen der Schwer-
kraft steuert man ein kleines Raumschiff
auf fremden Planeten durch 30 distere
Bergwerke. Eigentlich waren diese
Minen als neue Rohstoffquellen
gedacht, doch verweigern die dort ein-
gesetzten Arbeitsroboter den Dienst
und haben zudem menschliches Perso-
nal als Geiseln genommen. Im Auftrag
des Bergbaukonzerns nehmt lhr nun
eine beispiellose Sduberungsaktion mit
verschiedenen Waffensystemen (Laser,

DESGENT

STEPHAN GIRLISH

INFOS

System: PlayStation
B}Wﬂ: 3D-Shoot'em Up
Spieler: 1-2 Spieler (Link)
Umsetzungen; Saturn
Hersteller: Interplay
Entwickler: Parallax Soft,
X Testmuster: Acclaim
L'ernffentlichung: Marz / Rprif
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bereiten nicht nur die durchgeknallten
Blechbiichsen, sondern in gleichem
Maf3e das Finden des richtigen Weges
Schwierigkeiten, -verursacht durch die
riesigen Texture Mapping-Level, die
kein Oben und Unten im herkémmli-
chen Sinne kennen. Jede Abzweigung
kann den Spielverlauf formlich auf den
Kopf stellen; Lampen, Monitore an den
Wieinden o.d. helfen aber beim
Zurechtfinden.

B Artificial Intelligence

Descent ist ein potentieller Game Of
The Month-Kanditat. Zwar hat man
zundchst damit zu kﬁmpfen, das stén-
dige Drehen des Raumschiffs um die
eigene Achse unter Kontrolle zu brin-
gen, optional zuschaltbare Stabilisie-
rungshilfen und die Guflerst exakte
Steverung lassen diesen Umstand
jedoch rasch in den Griff kriegen.
Unter héchster Anspannung schwebt
man durch die dunklen Gewslbe,
immer auf der Hut vor den intelligent
und stéindig aggressiver agierenden
Minendroiden. Ob die PlayStation-Kon-
vertierung das PC-Vorbild tbertrifft,
zeigt ein ausfihrlicher Test in der néch-
sten Ausgabe.

Missile, Bomb ...) in Angriff. Dabei e 3

Ay
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O.l.T. «: Fun Generation.
Das Mega-Mega-Gewinnspiel

1 x Sega SBLUIA mit 2 Spielen nach wan

3 x sony playStat_lOﬂ‘.:mit'z Spielen nach wahl

Einfach Postkarte an die Redaktion -
Stichwort OIT-Gewinnspiel.
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OHELLSHOCK

STEPHAN GIRLISH

~Es ist 1997, und
wenig hat sich veran-
dert - es gibt Birger-
kriege in aller Welt und
tausende unschuldiger
Menschen sind gefan-
gen im Kreuzfeuer
streitender Parteien,
deren Fihrer ihre
Greultaten mit politi-
scher Notwendigkeit zu

begriinden suchen.

Man kénnte meinen es gébe keine
Gerechtigkeit mehr auf dieser Welt -
bis man ,Da Wardenz” getroffen hat.”
(Zitat Anleitung)

B Hip-Hop-War

Core Design setzt nach Thunderha-
wk 2 erneut auf eine kriegerische Simu-
lation, versetzt das Geschehen diesmal
aber an fiktive Orte. Als Neuer im Da
Wardenz-Team kémpft man an der
Seite von Dogg-Tagg, D-Tour, Props,
Earshot und 9-1-1 - allesamt hochspe-
zidlisierte Kampfexperten - gegen Ter-
rorismus, Ungerechtigkeit und Korrupti-
on. Der geheime Stitzpunkt dieser
hypermodernen Elitetruppe ist ein aus-
rangiertes Gefdngnis auf Jackson
Island, New York. Aufgabe des Spielers
ist es, mit einem M-13 Predator Kampf-
panzer 25 umfangreiche Missionen zu
bewdiltigen, die Bewaffnung kann im
Laufe des Spiels aufgeriistet werden.

M Originell

Core Design war bislang immer ein
Garant fir actiongeladene Kost, daran
wird auch Shellshock nichts éndern.
Doch hat dieser Titel gar das Zeug zu
einem absoluten Highlight: Regen,
Schnee und Wirbelstiirme sind grafi-

m Fun Generation Marz/April 1996
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INFOS

System: PlayStation
Genre: 3D-Shoot’em Up
Spieler; 1
Umsetzungen; Saturn
Herstellep: CentreGold
Entwickler: Cope Design
Testmustep: CentreGold
lreriiﬁentliclmng: Mrz

sche Schmankerl, den eigentlichen Kick
holt sich Shellshock jedoch durch die
abgefahrene Rahmenhandlung und
Aufmachung. Neugierig geworden? In
der néchsten Ausgabe gibt's Nach-
schlag, und zwar reichlich!




PHILIPP NOASK

Der Drang des kreati-
ven Geistes nach
Abwechslung muf3 die
Street Fighter-Program-
mierer dazu getrieben
haben, sich von der
festgefahrenen SF-
Schiene zu IB;;n und
wieder einmal ein vol-
lig eigenstandiges Pri-
gelspiel auf die Beine
zu stellen, eines wie

Darkstalkers- The Night

Warriors.

B NN
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Darkstalkers

BFirsten der
Dunkelheit

...sind alle Figuren dieses etwas
anderen Beat'em Ups. Demitri Maxi-
mov ist im schénen Ruménien zu Hause
und bevorzugt das Blut junger Weib-
lein. Ganz anders der untote Australier
Lord Raptor: er verbringt den gréfiten

Teil seiner Zeit mit seiner E-Gitarre.
Eher unmusikalisch dirfte John Talbain
sein, ein englischer Werwolf, ebenso
wie Victor von Gerdenheim. Der Fran-
kenstein-Verschnitt ist stolz auf ein klei-
nes Schild an seinem metallischen Hin-
terteil: ,Made in Germany”. Aus den
Highlands in Schottland hat sich die
Magierin Morrigan Arnsland aufge-
macht, um an dem ungewdhnlichen
Turnier teilzunehmen. Anakaris, eine
iberaus lebendige Mumie, Felicia, Cat-
woman ohne Lack und Leder, Bisha-
mon, ein reinkarnierter Samurai, Rikuo,
ein Mensch-Fisch-Wesen und Sas-

Fun Generation Marz/April 1996 _

System: PlayStation
Genre: Beat'em Up
Spieler: 1-2
Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom
Testmuster: Avalon
Ileriiffemﬁchnnu: April

quatch, ein drolliger Yeti, rechnen sich
ebenfalls Chancen auf den Sieg aus.
Die Spielmechanik von Darkstalkers
entpuppt sich als Street Fighter-iden-
tisch, kein Wunder, wenn man sich die

Programmierertruppe anschaut. Was
die spielerischen Qualitéten des Pro-
duktes betrifft, wéire der Zeitpunkt noch
zu frish, um ein endgiiltiges Urteil zu
féillen. Soviel sei bis zur néchsten Aus-
gabe dennoch verraten: Darkstalkers
fir die PlayStation orientiert sich ver-
dammt nahe an der Automatenversion.




Gegrindet von Peter Molyneux und Les Edgar, begann Bullfrog ‘87 mit der

m &
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Arbeit an ihrem ersten eigenstandigen
Projekt, Codename Populous.

Der Gedanke, gottgleich das Schicksal
einer Welt zu lenken, wurde hingegen
von fast allen europdischen

Publishern verkannt.



Erst Electronic Arts wagte sich an das heife Eisen und ver-
dtfentlichte zwei Jahre spater Bullfrogs ersten Titel, der ein
véllig neves Genre, God games, definierte, - der Beginn
einer fruchtbaren Zusammenarbeit, die im letzten Jahr mit
der Ubernahme von Bullfrog durch Electronic Arts ihren
Hahepunkt erreichte. Populous avancierte binnen Jahres-
frist zum Millionenseller und stellte einen der wenigen in
Europa entwickelten Titel dar, der auch in Japan Fu3 fas-
sen konnte, Eine Flut an Plagiaten sollte folgen. Bullfrog
aber konzentrierte sich weiterhin auf originelle Spielinhal-
te, und mit Theme Park, dem ersten Teil einer geplanten
Designer Series, und dem mit Preisen iiberhduften Magic
Carpet wurden ‘94 erstmals zwei Titel pro Jahr versffent-

opacial

licht. Folgerichtig wurde ein Jahr darauf ein zweiter Teil
von Magic Carpet nachgeschoben, wihrend das futuristi-
sche Rennspiel Hi-Octane nicht mehr das gewohnte Qua-
litétsniveau erreichen konnte. ‘96 soll der Einstieg in den
Next Generation-Markt endgiiltig besiegelt werden: Syndi-
cate Wars und alle folgenden Titel sollen parallel fir PC
CD-ROM und 32-Bit-Konsolen ausgeliefert werden. Heute
beschaftigt Bullfrog mit Sitz in Guildford tber 60 Ange-
stellte und arbeitet an 14 neuen Projekten auf verschiede-
nen Plattformen.

Welche Ereignisse haben die Geschichte von
Bullfrog besonders geprégt?

Peter Molyneux: Unsere erste Aufgabe lag darin, zu ler-
nen, wie man Spiele schreibt. Wir gingen deshalb zu dem
Softwarehaus Firebird und iiberzeugten die Leute dort, ein
Spiel fir sie zu konvertieren. Entscheidend fiir uns war
natirlich spéter gerade einen solchen Titel konzipiert zu
haben, der sich als Verkaufshit erweisen sollte, was uns mit
Populous gelungen war. Zu diesem Zeitpunkt standen wir
vor der Entscheidung zu expandieren, was wir auch taten.
Wir setzten uns deshalb das ehrgeizige Ziel, jedes Jahr ein
verkaufstréichtiges Produkt auf die Beine zu stellen. Mit der
Versffentlichung von Powermonger, Populous 2, Syndicate,
Theme Park und Magic Carpet ist uns dieses Vorhaben bis
jetzt auch gelungen.

Populous erwies sich als ausgesprochener Ver-
kaufserfolg in Japan, obwohl das Spiel von
europdischen Entwicklern stammte. Gibt es
wirklich eine Zauberformel, um mit einem Titel
ein weltweites Publikum anzusprechen?

Peter Molyneux: Wenn es wirklich eine geben wiirde, wiire
sicher jeder sehr daran interessiert. Die einzige Formel,
die ich kenne, um ein weltweit erfolgreiches Projekt zu rea-
lisieren, ist die, Spielinhalte nicht auf einen bestimmten
Markt zu beschréinken und der Spielbarkeit den Vorzug
einzuréumen.



Bereitet es Dir keine Sorgen,
dafl fast jeder neue Bullfrog-
Titel eine Schar von Plagiaten
seitens anderer Publisher nach
sich zieht?
Peter Mofyneux: Uberhqupr nicht,
Bl gerade das zeigt uns, daf3 wir
= mit unseren Pro-
dukten schein-
bar richtig lie-
. gen.

" Sega versuchen
' mit ihrer 32-Bit-
Hardware vor
allem die erwachse-
" ne Klientel zu kédern.
§ Bekommen Strategie-
spiele und Wirtschafts-
simulationen, die bis-
. her auf Konsolen
. stréflich vernachlés-
sigt wurden, dadurch
vielleicht neuven Auf-
trieb?
Peter Molyneux: Der
Gedanke, daf3 sich kaum
jemand mit diesen Genres
anfreunden kann, dréingt
sich schon sehr auf, wenn
man die Screenshots von

in Generation Marz,/April 1996

Theme Park mit Descent in der Fach-
presse vergleicht. Die Verkaufszahlen
sprechen hingegen eine ganz andere
Sprache: in Japan war Theme Park auf
dem Saturn der bislang schnellstver-
kaufte Titel.

... obwohl Theme Park nur fir
einen Spieler ausgelegt ist und
der Saturn bis jetzt nicht netz-

werktauglich ist?

Peter Molyneux: Wir hoffen in Theme

Hospital eine Link up-Option einbauen
zu kénnen.

Was erwartet uns demndachst
von Bullfrog auf Konsolen?
Peter Molyneux: Unser néichster Titel fiir
die 32-Bit-Plattformen ist Magic Carpet
fir den Saturn und die PlayStation. Im
Mai folgt vorerst nur fiir die PlayStation
Syndicate Wars, und Anfang Herbst
kommen die Saturn- und PlayStation-
Versionen von Dungeon Keeper.

Beabsichtigt Bullfrog ihre neuen
Konsolentitel gleichzeitig mit
der PC CD-ROM-Version zu ver-
offentlichen?

Peter Molyneux: Wir hoffen ab Syndi-
cate Wars alle Versionen gleichzeitig
auf den Markt zu bringen.

NPUCAY E

* THE CORPORATE WARS

100 Jahre nach dem Ende der Syndi-
kat-Kriege: Die Corporation zeigt erste
Anzeichen innerlichen Verfalls, Unru-
hen breiten sich aus, und heilsverspre-
chende Sekten bekommen immer mehr
Zulauf... Der Syndicate-erfahrene Spie-
ler kann diesmal darunter wahlen, sich
einer plindernden Biker-Gang anzu-
schlielen, Kirchenégltester zu werden
oder sich auf die Seite der Corporation
zu schlagen und zu versuchen die Kar-
riereleiter emporzuklettern. Sich um
360 Grad drehende Landschaften und
Licht-/Schatteneffekte sollen Bullfrogs
diistere Endzeitvision noch fesselnder
und wirklichkeitsgetrever gestalten. Alle
30 Stédte lassen sich dem Erdboden
gleichmachen. Das Waffenarsenal
umfaf3t aus dem ersten Teil bekannte
Systeme und neue Waffen wie bei-
spielsweise Handheld Laser oder
Napalmminen. Wer ein Mission Objec-
tive nicht erfiillt, hat nun dennoch
Chancen den Level zu bestehen, da
sich das Missionsziel bei einem Fehlver-
halten des Spielers zu seinen Gunsten
gndert, d.h. sollte z.B. ein Gefange-
nentransport scheitern, indem ein Straf-
ling flichtet, wird es die neue Aufgabe
des Spielers sein, ihn zur Strecke zu
bringen. Die weiteren beiden Clans
sollten deutlich mehr taktischen Spiel-
raum ermoglichen.




Nintendo 64 ¢ PlayStation * Saturn ® SNES » SNK « PC CD-ROM
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. TAUSENDE VON SPIELEN IM PROGRAMM!
Sega und

g B Verleih - An- u. Verkau

ex p Eesg von neuen und gebrauchten Spielen. (Auch Gerdteverleih)

PlayStation s, SEGAATURN o

Spielbezeichnung Preis  Spielbezeichnung Preis  Spielbezeichnung Preis  Spielbezeichnun: Preis
Grundgerdit mit spielb. Demo-CD 549,95  Fade fo Black 109,95  Sega Saturn Grundgeréit 599,00 SEeH Shock 99,95
Assault Rigs 99,95  Lost Vicings 2 109,95  Alien Trilogy 109,95 XStreet Fighter Zero jp 119,95
Philosoma 99,95 Magic Carpet 109,95  Casper 109,95  Raiden Trﬁogy ip 119,95
Alien Trilogy 109,95  NBA Live 96 109,95  F Thomas Big Hurt 99,95  Sim City 2000 99,95
Casper 109,95  Need for Speed 109,95  Shellshock 109,95  Mystaria 109,95
F. Thomas Big Hurt 99,95  Rock'n Roll Racing 2 109,95 Waterworld 99,95  Extreme Pinball aA.
NFL Quaterback Club 96 99,95  Street Racer 99,95  Street Racer 99,95  Wing Arms a.A.
Wing Commander 3 109,95  Syndicate Wars 99,95  Magic Carpet 99,95  NBA Action Basketball a.A.
Panzer General 99,95  Total NBA 109,95 Worms 99,95 Virtua Hang On a.A,
Road Rash 99,95  True Pinball 99,95  True Pinball 99,95  Earthworm Jim 2 us aA.
Space Hulk 99,95  Chaos Control 99,95  Virtua Racing 99.95  Skeleton Warriors us a.A,
X-Men 99,95 . Congo 99,95 .

Shellshock 99,95 ZUBEHOR NFL Quaterback Club 96 9995 ZUBEHOR

Twisted Metal 99,95  NeGeon 99,95  Sega Rally 109,95  Video CD MPEG-Karte 349,00
Krazy Ivan 99,95  Lenkrad 139,95  Virtua Cop 139,95  Photo CD System 59,95
Cyberia 109,95  Action Replay Pro. 119,95  Hi Ocfane 99,95  Adapter fir Importspiele 59,95
Descent 109,95 RGB Kabel 49,95  Virtua Fighter 2 99,95  Action Replay 99,95

Sthdig NEUHEITEN aus JAPAN und den USA fir alle Systeme! Ab 300,- DM Bestellwert liefern wir versandkostenfrei!!!

S-NES News und Top-Hits
iddy's Quest , Secret of Evermore, Super Bomberman 3, Donald in Maui Mallard, Micro Machines2, Tim in Tibet, Disney's Toy Story, Action Replay 3
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Der erste ;I'eil von
Breath of Fire wurde
falschlicherweise oft als
Eigenentwicklung von
Squaresoft betrachtet.
Fakt ist allerdings, daf3
sich Capcom den guten
Namen dieser Firma
zunutze machte, um
ihrem Erstlingswerk
einen moglichst guten
Markteinstieg zu
gewadbhrleisten. Nach
dem durchschlagenden
Erfolg des Moduls traut
man es sich nun auch
selbst zu, den Nachfol-
ger zu einem Bestseller

zu machen.

', do you want to know
52 times you auys
went hunting
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Wie jedes gute Rollenspiel zieht
auch Breath of Fire Il seine Motivation
aus der Hintergrundgeschichte. Die
GuBerst behutsam aufgebaute Storyline
dieser Cartridge beginnt mit dem Kin-
desalter der zweiten Heldengeneration.
Als kleiner Junge findet der Spieler in
seinem Heimatort die Spuren von dem
Kampf um die Stadt, aus dem der Vater
dank fatkréftiger Unterstiitzung eines
Drachens als Held des ersten Teils her-
vorgegangen war. Doch schon vor dem
Teenager-Alter flieBt in den Adern des
Protagonisten Abenteurerblut, und so
macht er sich mit seinem Freund Bow
auf, die Welt zu erkunden. Die beiden
werden aber, noch keine zehn Schritte
vom wdrmenden Nest entfernt, von
einem Monster angegriffen und
besiegt. Das eigentliche Abenteuer
beginnt zehn Jahre spéter: Fern der
Heimat versuchen sich die beiden als
Ranger. lhr erster Auftrag - ein entlau-
fenes Hausschwein zu suchen - klingt
nicht gerade berauschend, wie hinge-
gen nicht anders zu erwarten, ent-
wickelt sich daraus eine Vielzahl von

IR
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Verstrickungen, die letztendlich dazu
fuhren, daf3 Bow als Dieb verdachtigt
wird. Der Held des Spiels sorgt
zundchst fiir einen sicheren Unter-
schlupf seines Freundes und macht sich
dann auf die Suche nach der wahren
Einbrecherin. Dieses Unterfangen
erweist sich schwieriger als zuerst
angenommen, und so lernt der Spieler
auf seiner Reise neue Landstriche, aber
auch neuve Freunde kennen, die sich
ihm anschliefen.

" Keine Experimente

Bei Spielaufbau und Gameplay hat
Capcom eindeutig auf Altbewdhrtes
zuriickgegriffen. Wer sich in der Rol-
lenspie"andschaﬁ ein wenig auskennt,
wird sofort Spielelemente aus Phantasy
Star, Final Fantasy und Chrono Trigger
erkennen. Wie iblich startet das

Super Nes
Genre: RPG
Spieler: 1
Besonderheiten: Baterie
Hersteller: Capcom
Entwickler: Capcom
Testmuster: AB Games,
Laguna
Mirz
149,- DM

Verdffentlichung:
Ca. Preis:
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Adventure in einer Stadt, von denen
einige iber der Landkarte verstreut
sind. In ihnen kann die Party verlorene
Kréfte wieder zuriickgewinnen, einen
Einkaufsbummel durch die &rtlichen
Waffen- und Utensilienladen machen
und den Spielstand speichern. Die Ein-
wohner versorgen die Heldencrew
zusdtzlich mit wichtigen Informationen
und Gegensténden. Ver-
léBt man

eine Stadt, blendet die Grafik
auf die Oberlandkarte um, auf der
man sich den Weg zum néichsten Rei-
sezielort bahnt. Unterwegs greifen
Monster die Party an, worauthin in den
Kampfbildschirm umgeschaltet wird.
Neben den Standard-Optionen Fight,
ltem, Magic und Run wurde dem Spie-
ler noch eine Auto Fight-Funktion mit
an die Hand gegeben, die schon in
Phantasy Star Verwendung fand. Dank
ihr kann die lastige Bestétigung der
immer gleichen Befehle umgangen wer-
den, denn der Computer kampft dann
alleine. Jeder der acht Charaktere hat
dariber hinaus noch eine weitere spe-
zielle Eigenschaft, die er im Kampf ein-
setzen kann. Der Held beispielsweise
baut seine Kréfte ohne Magie oder
Heilkraut wieder auf. Belohnt wird ein
siegreich beendeter Kampf mit barer
Miinze und den iblichen Experience

Points, die fir die Stérke der Party von
entscheidender Bedeutung sind. Wie
schon im ersten Teil gibt es Jagd- und
Fischgriinde, in denen je ein bestimm-
tes Mitglied der Party auf Beutezug
gehen kann. Fische bzw. Wild sind
sehr starke Potions und kénnen in
Laden fir gutes
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Geld verkauft wer-

den - ein niitzliches Feature, denn die
Ausristungsgegenstinde in Breath of
Fire Il sind empfindlich tever.

Story sorgt fur Stim-
mung

Capcom hat verstanden, worum es
in einem guten Rollenspiel geht. Nicht
aufwendige Zwischensequenzen, son-
dern ein dichtes Storyboard halt den
Spieler bei der Stange. Die technische
Seite wurde zwar nicht vernachldssigt,
dennoch sind Sound und Grafik nicht
der Weisheit letzter Schluf3, was sicher-
lich daran lag, daB die Entwickler das
Hauptkriterium augenscheinlich auf die
Spielbarkeit legten. Die Rechnung ging
aufl Auch das fast vollstandige Wegfal-
len der Zwischensequenzen schadet
Breath of Fire Il nicht: im Gegenteil.
Das Modul spielt sich dadurch sogar
noch etwas flissiger, was in Zusam-

WoaM 114 ¢
Katt 106
¥ i

menhang mit der sehr intelligent aufge-
bauten Story fiir viel Kurzweil hinter
dem Joypad sorgt. AuBerdem blieb
noch etwas mehr Platz auf der Cartrid-
ge fir zusétzliche RIS TE

1

Aty 122

ons und Teilaufgaben.
Besonders lobenswert aber ist die Idee,
den Verlauf der Hintergrundstory von
speziellen Antworten im Adventureteil
bzw. Leistungen in Labyrinthen oder
Kémpfen abhéngig zu machen. Damit
wird Breath of Fire Il nach dem ersten
Durchspielen nicht uninteressant und
behilt viel von seiner Motivation. Alles
in allem bleibt ein hervorragendes RPG
mit einer Vielzahl von Monstern, Ausrij-
stungsgegenstdnden und Rétseln. Auch
Profis werden einige Zeit vor dem Con-
troller verbringen, bevor der letzte
Gegner endlich niedergestreckt ist.
Jeder Fan des Rollenspiel-Genres muf3
Breath of Fire Il in seine Sammlung ein-
reihen.
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PHILIPP NQACSK * MARKUS APPEL

»Super-Furz: Um einen
Super-Furz fahren zu
lassen, halte den R-
Knopf Unten gedriickt,
damit sich Boogerman
duckt. (...) Man mu3
die Anleitung wirklich
nicht lange studieren,

um Boogermans aufler-

~ gewohnliche ,Fahigkei-
~ gedriickt werden wollen. Eine Anzeige

ten” zu erkennen. Er
bekampft seine Gegner,
indem er sie anrilpst,
anfurzt oder vollrotzt

(innovativ, was!?).

System:

Genre: Furz’n Riilps
Spieler: 1

Level: 18
Besonderheiten: PaBwort
Hersteller: Interplay
Entwickler: Interplay
Testmuster: Acclaim
Verdffentlichung: Erhdltlich
Ca. Preis: K.A.

Fun Generation Marz/Aprilgi

“ Abgesehen von der GuBerst unge-
wohnlichen Fassade handelt es sich bei
Boogerman um ein Jump‘n Run, wie
wir schon hundert andere auf dem
Super Nintendo zu Gesicht bekommen
haben. Die umfangreichen Level sind
mit Pixelfeinden, Abgrinden und
Bonusgegenstéinden vollgestopft, wobei
Interplay auch hier voll auf die Ekel-
Schiene setzte. Unter Bergen von Mill
findet Boogerman so niitzliche Sachen
wie Klostopfer, Popel und Bohnendosen
(sie laden die Furz-und-Rélps-Anzeige
auf). AuBBerdem tauchen auf dem Weg
zum Exit jede Menge Pickel auf, die
von unserem Anti-Helden allesamt aus-

fir die Lebensenergie sucht man verge-
bens, die Losung ist Boogermans
Umhang: zu Beginn trégt er einen
Roten, nach einer Kollision mit einem
Kontrahentensprite férbt er sich gelb,

- und nach einer weiteren verabschiedet
_ sich unser Umhangtréger endgiltig ins

Schleimnirvana.

Spiele, die die Welt
nicht braucht...

Anscheinend war bei Interplay nach
der Idee zu dieser abstoBBenden Haupt-
figur jegliche kreative Energie bereits
erschapft. Dinge wie intelligentes,
abwechslungsreiches Leveldesign, faire
Kollisionsabfrage, oder eine prézise
Steuerung spielten eindeutig eine unter-
geordnete Rolle, nachdem der furzende
Protagonist erdacht war. Bis auf seine
ausgezeichnete Animation mit all sei-
nen Rotz-, Furz-, Rilps- und Spuck-

Attacken hat das Interplay-Modul rein

gar nichts zu bieten. Die Hintergrund-
grafiken passen sich dahingehend pro-
blemlos an, sie sind ekelhaft eintonig
und wiederholen sich sténdig.
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die Welt, Babylon und
Agypten bekémpfen

eit zur Verfigung, mit der ﬁ'ﬁn sich
- auf die Suche nach einem lauschigen
Pléitzchen fiir seine zukiinftige Haupt-
stadt macht. Ist eben dieses gefunden,
mdglichst mit Zugang zum Meer fiir
spatere Hafenanlagen, kann der,Auf-
bau geschehen. Nun beschlieBt man,
welche Gebéude errichtet werden sol-
len, um das Dérfchen zum Wachsen zu
bringen, und stellt eine Miliz zur Erkun-
dung der néheren Umgebung auf.
Wéhrenddessen arbeiten unsere Wis-

CIVILIZATION..

System: Super NES

Genre: Strategie
Spieler: 1

Level: L]
Besonderheiten: Batterie, Maus
Hersteller: Koei
Entwickler: Koei
Testmuster: 1]])
Veriffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.

AWII'C] entschleden, ob

dere

nebeneinander leben und Erfindun
austauschen oder lieber die Waffen
sprechen lassen momkj%idus
Gegeniiber nicht kooperativ und tech-
nisch unterlegen, sollte ein Krieg und
somit die potentielle Eroberung seiner
Stéidte ins Auge gefaBt werden. Das
Spiel endet, wenn entweder alle ande-

ren Volker ausgeldscht sind, oder eine

der Zivilisationen technologisch so weit
fortgeschritten ist, daf sie eine Expedi-
tion zum Mars schicken kann.

" Genidl...

.. ist Civilization auf jeden Fall.
Zwar sind Grafik und Sound maximal
durchschnittlich, aber mehr Spieltiefe
bietet kaum ein anderer Titel. Die Ent-
wicklung der eigenen Nation vom Bar-
barenstamm zur Nuklearmacht ist ein-
fach faszinierend nachempfunden, und

dabei hat man immer den Eindruck val-

"%“3Mehrr.5pié|evaodus. Mit Freunden um
die Weltherrschaft zu kiimpfen, wire

zu Ver-
i das ,Tupfelchen auf dem i” gewesen.
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wissen wollte, was
schlammverschmierte
Kerle mit Sturzhelm
und Skibrille daran fin-

den, mit ihrem Moped

um die Wette im Dreck

LabE ELIMINATED 68
0, EUM'INRTED 4 1}! tsche Ge|onderundkurse Dies

L1z EUMN‘" D 24 gesch htwohlweme mit 50-, 125-,

System: Super NES

Genre: Rennspiel

Spieler: 1-8

Level: 14

Besonderheiten: PaBwort,

FN2 Chip

Hersteller: Acclaim

Entwickler: Sculptured Soft.

Testmuster: Acclaim

\lerdffentlichung: Erhiltlich rung, die ‘
Ca. Preis: 139,- DM - bl_s 15 [etzie De G'I au
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bestehenden
obei jeweils
| von Fahrern

Der Trai-

nisvollen Forbidden,Circuit feilnehmen
|&Bt. Die anfangs finf Strecken lassen
sich omit uufﬂin__sgesc:mt

ning Mode |&t einen ein
fahren oder sich ganz ¢
einern Kurs austoben.

5|Ch in Arenen Oder GU{ be |eb‘gen
Strecken gegenseitig. fangen muf3.

rax FX gehért sicherlich nichts
"'qufgrund seiner recht ordentli-
Spielbarkeit zu einem derbesten
claim-Titel. Einen grof3en Beitrag
“hierzu liefert auch die FX2-Chip getun-
'\ te Grafik: dlle 14 Strecken sind zu
jedem Zeitpunkt komplett aufgebaut,

gen. Kommt man jedoch zu
vorgegebenen Kurs ab,
eine mlt einem Pleil

tzutage ein Rennspiel
158 Dirt Trax FX

den (Moto
destens 125ccm,
Radical- und als Sie-
ger dessen in den Nightmare Circuit
auf, schafft man c:uchdle‘rsg_an mit
250ccm, gelangt man in den Doom
Circuit, der seinen Sieger am geheim-

7‘-‘(!) aushau-

Sound des Fishrenden gespielt wird.
Dirt Trax FX stellt dank des gehobenen
Schwierigkeitsgrades und der teilweise
unfair fahrenden Gegner eine echte
Herausforderung an dlle Rennspielfre-
aks dar. Jeder Hobbybiker mit Renn-
spieierfohrung kann getrost zusc|'1|cgen.
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Bekdampften si h wahrend des 2 Weljkrief es
JULIAN OSSENT « STEFAN HELLERT

aut den europaischen Schauplatzen riesige Pan-

zerverbénde und Hunderﬂausenﬂe von Infante-

B

risten, so entschieden im Puzlflk glguntlsche Floi-

o

tenverbande m1hJJnterstutzunq lhrer

Flugzﬁ.lgtrager den Konfllkt.

BMUmfang relch

Bei PT.O. Il drehr sich allesium eben
diesen Pazifikkrieg, den die Jdponer 4
und die Amerikaner von 1942 bis:
1945 ausfochten. Nachdem man sich -
auf eine der beiden Seiten geschlagen |
hat, stehen mehrere historische
Schlachten oder drei komplette Kampa-
gnen zur Verfiigung, in denen man
unabhéngig vom geschichﬂichen»Ver-
lauf den Gegner in die Knie zwingen
muf3. Gespielt wird in Rundenj die
jeweils emenl?ag det Konfrontation
darstellen. Zu Béginn jedes Zuges
bestimmt man, w e%k'he Flottenverbénde
sich wo formieren sollen und welche
Stitzpunkte und Einrichtungen des
Gegners attackiert werden. Danach
berechnet der Computer die Kurse und
Angriffsziele der anderen Kriegspartei
und meldet eventuelle Feindberiihrun-
gen. Treffen zwei Flottenverbénde
zusammen oder befindet sich ein Ver-
band in Reichweite eines Stitzpunktes,
wird zur Schlacht umgeblendet. Hier
seht lhr nun in kleinen Zwischensequen-

System: !
Genre: : Strategie
Spieler: 1
Besonderheiten: Batterie
Hersteller: Koei
Entwickler: Koei
Testmuster: 0.L.T.
Veriffentlichung: Import
Ca. Preis: K.A.

W
zerl, wie. stch%ure Truppen schiagen
aktiv eingreifefitkénnt Ihr jedoch nicht
mehr. Ist eine der beiden Seiten kom-
plett aufgerieben, oder-zieht sie sich
zurick, erhalt man eine Statistik Uber
die Verluste. Nach einem Monat Spiel-
zeit wird furnusgemdh eine Konferenz

ginberufen, bei der Ihr mit vom Compu-

ter gesteverten Ministern Eures Landes
um neve Waffen und finanzielle Mittel
streiten ' muf3t; seid-lhr militdrisch erFoIg
reich, konnt lhr Eure Forderungen ent-

sprechend leichter durchsetzen.

B Knochentrocken
Leider scheitern die guten Ideen von
PT.O: Il bei der Umsetzung véllig. Die
Karten sind katastrophal uniibersicht-
lich: wo sich welche Einheit aufhlt,
und welcher Stitzpunkt sich in wessen:
Hand befindet, ist nur mit viel umstand-
lichem Menuklicken herauszufindeh.
Die Kampfsequenzen sind grafisch
schlecht und lassen jede Interaktivitt
vermissen, was besonders verdrgert, da
eine Schlacht durchschnittlich zwanzig
(1} Minuten dauert, bei der man taten-
los vor dem Bildschirm sitzen muf3.
Zwar mag PT.O. Il historisch'genau
simuliert sein, aber es ist so staub-
trocken, daf3 nur wirklich hartgesottene
Strategiefreaks lhren Spaf3 haben wer-
den. Lediglich die nette Option, mit den
Ministern um die finanziellen und
militérischen Mittel zu streiten, bietet
ein wenig-Abwechslung und hebt das
Spiel gerade noch in den Mittelbereich.

Fun Generation Mérz/April 1996
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You must declare war on the
U.S. before you can declars
war on and other countries.
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MARTIN WEIDNER * STEFAN HELLERT

Kapsel durchwi

Deluxe Option-S

stimtliche Hur erdef! d gi\

nen einstellen, angefange
bleibenden Anzahl von Leben oder
dem Schwierigkeitsgrad bis hin zur

System:

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Veriffentlichung:

Ca. Preis:

Super NES

Shoot’em Up
1-2

8

Batterie
Konami
Konami
Flying Arts
Import

K.A.

B . 430200 M1
uwwu- i ’"

265790 g 3*‘
RN b

|g 204900 HI 269700
o000

gen Sequenzen geht der Rechner in die Knie. @ Ein alt-
bekannter letzer Endgegner: der Blasen blubbernde Tin-

; Es28.
e ESE28F
‘4 - === EE
: 5 =4 QEE =
# - §§§§§ %
ﬂﬁm&g %égn %ﬁ E55E588S

Parodius zieht d
durch den Kakao
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System: Super NES

Genre: Jump’n Run
Spieler: 1

Level: 17

Umsetzungen Mega Drive
Hersteller: Disney Interactive
Entwickler: Psygnosis
Testmuster: Flying Arts
Veraffentlichung: Mérz

Ca. Preis: 139,- DM

40

Woody, die Lieblingspuppe des klei-
nen Andy, erwacht ebenso wie seine
Freunde immer dann zum Leben, wenn
es der kleine Hosenmatz oder andere
Menschen nicht sehen kénnen. Mit sei-
ner Sonderstellung genieft Woody
natiirlich hohes Ansehen bei den Toys,
bis zu dem Tag, an dem Buzz Lightyear
auf der Bildflache erscheint. Buzz, ein
vollfunktionsféhiger Astronautenheld
mit Lasergewehr und Raumanzug, ist so
durchgeknallt, daf3 er davon iberzeugt
ist, ein irrtimlich fehlgeleiteter Kom-
ihdant einer inferstellaren Flotte
Raumschiffe zu sein. Eifersich-
Woody nun einmal ist, will er
mit einem ferngesteverten Auto
inter den Schrank kicken, beférdert
ihn aber versehentlich aus dem Fenster.
Nun muf3 Woody in die reale Welt, um
Buzz zu retten, denn die anderen Spiel-
zeuge verbannten ihn fir die schandli-
che Tat aus der heimischen Butze.
Soweit der Plot des Films und auch des
Spiels, das noch vorm Filmstart im
Mérz in den Léden steht.

"'Eine Frage des Fru-
stes

Die einzelnen Abschnitte sind zwar
nicht Gbermé@Big schwer, es besteht nur
weder die Méglichkeit abzuspeichern,
noch ein PaBBwort zu erspielen. Die
Continues sind aufBerdem so gut ver-
steckt, daf3 wir auch nach mehrmali-
gem Durchforsten der erspielten
Abschnitte keines erblickt haben. Was
heiflen machte, sobald die ersten

| 1996

~ schweren Hiirden kommen, muf3
* man nach erfolgreichem Ableben
immer wieder zuriick an den Start, und

so weiter. Die Rendergrafiken sind =
gelungen, und auch der Soundirack hat
mit seinen Ragtime-Rhythmen durchaus
das offene Ohr des Spielers verdient;
doch betrachtet man sich den oben
erwéhnten Umstand und die geballte
Anhdufung von kleinen Ratseln und
Geschicklichkeitselementen einzeln fir
sich, ist aus jedem der gradlinigen
Abschnitte nach kurzer Zeit die Luft

raus, und es nervt nur noch. Toy Story
hatte mit geringfiigigen Veréinderungen

im Leveldesign pures Gold werden kon-
nen, jefzt wird es sich wahrscheinlich

nur aufgrund der starken Lizenz gut
verkaufen.
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HOLSER GYBMANN - MARKUS APPEL

I

Als" vor neun

Monaten mit Mario’s
Picross das neben Tetris
beste Denkspiel der
letzten Zeit erschien,
war klar, daf3 der

finanzielle Erfolg des Moduls einen
Nachfolger bzw. Umsetzungen auf
andere Nintendo-Konsolen nach sich
ziehen wiirde. Als erste wurde nun die
Super Nintendo-Variante fertiggestellt.

B Mit Hammer und
Meiflel...

... ist der Spieler bewaffnet und muf3
mit diesem Werkzeug bestimmte Bilder
aus einer blanken Steinplatte klopfen.
Diese ist, dhnlich wie ein Schachbrett,
in einzelne Felder unterteilt und wird
mit zunehmendem Schwierigkeitsgrad
immer grofler - von 5x5 bis 25x20.
Am linken und oberen Rand des Spiel-
feldes wurden Hilfszeilen angebracht,
in denen Zahlen stehen. Diese geben
dariiber Auskunft, wie die Zeile auszu-
meif3eln ist. Ein Beispiel: Die Zahlen 2
6 2 besagen, daf3 zwei Felder auszu-
fillen sind , gefolgt von mindestens
einem Leerfeld, anschliefend eine
Reihe von sechs herauszuhdmmernden
Quadraten, wieder ein oder mehr Leer-
zeichen, und schlief3lich nochmals zwei
Kédstchen, die herausgeschlagen wer-

AvE=Fq4 AL

Spieler:

Level: 264
Besonderheiten: Batterie
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Ape
Testmuster: Playground
Veriffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.

Hel miEsen L steht dari
erauszufifilefiywelche Zahlenkette
wo liegen nd was man aus horizdfita-
len und vertikalen Vorgaben herausle-
sen bzw. logisch schlief3en kann.
Besonders wichtig ist dabei das Leer-

zeichen, welches eingefiigt wird, wenn

ein Feld nicht auszumeifBeln ist. Um
einen Einstieg zu schaffen, kann eines,
Hintline zu Beginn des Rétsels aufgeru-
fen werden, die sowohl eine vertikale

als auch eine horizontale Spalte kom-
plett ausfillt. Was sich jetzt sehr kom-
pliziert anhdren mag, ist in Wirklichkeit
recht einfach, denn nach spétestens
einer halben Stunde hat sich der Spie-
ler mit der Bedienung angefreundet

und versinkt total in diesem Modul, das-
mit zwei Spielmodi aufwartet: Im Mario
Mode wird gegen ein Zeitlimit von 30
Minuten angekéampft, falsch herausge-
schlagene Kastchen bestraft der Com-
puter mit einem Zeitabzug. Im Spiel-
meni befindet sich die Maglichkeit,
eine weitere Hintline aufzurufen, natir-
lich unter Abzug von finf Minuten des
Zeitlimits. Demgegeniiber steht der
Wario Mode, der den Benutzer nicht
vor Falschausmeifelungen warnt, was
die Aufgabe sehr erschwert, denn ein
logischer Fehler am Anfang zieht sich
dann wie ein roter Faden durch das
gesamte Puzzle und verhindert die kor-
rekte Lésung. Des weiteren gibt es hier
keine Hintline, zum Gliick aber auch
kein Zeitlimit. Die Ldsung eines Bildes
(entweder ein Gegenstand oder eine
Person) wird dem Benutzer nach Been-
digung des Rétsels mitgeteilt. Zehn
Level plus jeweils eine Special Stage
gilt es in jedem Modus zu lsen. Jeder
Level besteht aus 12 Bildern.

B Genial einfach

So und nicht anders durfte man die
Umsetzung von Mario’s Picross auf den
16-Bitter erwarten. Die hervorragende
Spielbarkeit und Logik des Game Boy-
Moduls wurde komplett iibernommen.
Die technische Seite ist wie vermutet

rgcht dirftig'ausgefallen, was jedoch

Katum ins Gewicht fallt. Mit einfachsten

Mitteln wird der Spieler in den Bann
des Moduls gezogen und wochenlang
damit beschéftigt sein, die Vielzahl an
Bildern zu 16sen. Jeder, der sich auch
nur im enfferntesten mit Denkspielen
anfreunden kann, muf3 dieses Modul in
seine Sammlung einreihen. Auch wer
Denkspiele bisher nicht mochte, sollte
eine Probepartie wagen; aber Vorsicht:
Suchtgefahr.
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GUTZ SCHMIEDEHAUSE

Schnecken als Aggres-
soren und ein Hund als
Bordcomputer, -so
konnte Zelda im
Weltall aussehen...

Was fiir eine Welt muf3 das sein, in
der Kinder zu den Sternentruppen ein-
gezogen werden, um die Galaxis zu
retten: Das mit dem ,Kinder an die
Macht” hat sich Grénemeyer wohl
etwas anders vorgestellt. Eigentlich soll-
te der Held dieser Geschichte nur eine
Geheimagentin aus den Klauen der
verschlagenen Schneckenwesen befrei-
en, stolpert dabei aber in ein handfeste
intergalaktische Verschwérung.

Allein er kann das Universum, wie
wir es kennen, davor bewahren, seiner
Realitét beraubt zu werden. Eine myste-
ridse Apparatur, die die Krdfte der
Welten im Gleichgewicht hélt, soll von
den schleimigen Kriechern sabotiert
werden. Doch es gibt viele Schwach-
stellen im Schneckensystem. Die Weich-
tiere firchten sich vor greller Neonre-
klame, sie sind leicht mit ,Slug“-Trading

Super NES
Genre: Action-Adu.
Spieler: 1
Besonderheiten: Batterie
Hersteller: JUC
Entwickler: Lucas Arts
Testmuster: Theo Kranz Games
Veriffentlichung:  Erhltlich
Ca. Preis: 129,- DM

Fun Generation Marz,/Apri
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Cards zu kédern und aufBerdem
bestechlich. Zuerst muf3 man den spezi-
ellen Kampfanzug soweit aufristen,
daf3 man fliegen oder schwimmen
kann, um so eine Sonnensteinmaschine
wieder in Gang zu bringen. Danach
erdffnet man einige Fast Food-Restau-
rants und mischt zum SchluB® noch das
Hauptquartier der Schnecken auf.

Link To The Future.?'-.«;f

Man sollte sich nicht vom peinlichen
Packungsdesign und den etwas kindi-
schen Protagonisten abschrecken las-
sen, Big Sky Trooper bietet vor allem
enorme Davermotivation. Zwar laufen
die einzelnen Elemente etwas stereotyp
ab, aber Liebhaber verwinkelter Laby-
rinth-Spiele mit leichien bis mittélschwe-
ren Réitseleinlagen werden einen Hei-
denspaf3 haben. Anfangs fihlt man
sich angesichts der kimmerlichen Pla-
nefen und'der miserabel in Szene
gesetzten Weltraumkémpfe noch etwas
angeddet, spétestens im Labyrinth der
Sonnensteinmaschine jedoch kommt
echtes Zelda-Feeling auf. Die Dialoge
wurden nicht Gbersetzt, dank des einfa-
chen Sprachgebrauchs entstehen den-
noch keine Sprachbarrieren: Sicherlich
kein Evergreen, trotzdem empfehlens-
wert.

i

vou're ready to restart my machine...
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Spielern wird, §
putergestevertef
gestellt, dessen 3
Super NES Optionsmeni vaf
Genre: Beat'em Up dem altbekannten
il = (beide Tasten simulfé
Level: ] : o)
Hersteller: Capcom jeder der vier Fighte
einen Special- und eine

Entwickler: Capcom
Testmuster: Flying Arts, Letzterer kann erst

Laguna
Verdffentlichung: April
Ca. Preis: 129,- DM
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~ zwei Meter grof8. und

Der Namenspatron zu
Acclaims neuestem
MD-Modul, Frank Tho-

mas - seine Statur (ca.

klelderschrankbrelt) :
brachte ihm den"‘Spﬂz- i

namen ,Big Hurt” éln -
ist einer dér gefirchtes-
_ten Schiﬁgmanner in
dér American Leugue.

Neben Exhibition, Season oder Play

.-Off steht auch das in den Staaten sehr

beliebte Home Run Derby zur Auswahl.

- Besonders interessant ist aber der

Clutch Time-Modus, in dem der Spieler
mit einer von 16 bestimmten Situation

einer Partie konfrontiert wird. Auf dem
Spielfeld fallen einem sofort die digitali-
sierten Spielersprites und Stadien quf
vom Gameplay her hat sich ober '
gedindert. Wie iiblich wurde di
spektive des Féingers gews

System: MegaDrive
Genre: Sports
Spieler: 1
Besonderheiten: Batterie
Umsetzungen Supe Nes,
Game Boy
Herstelier: Acclaim
Entwickler: Iguana
Testmuster: Acclaim
Veriffentlichung: Erhiltlich
Ca. Preis: 139,- bW

- die diesen Sport nicht so gut kennen,
~ an das Joypad zu bringen. Beides trifft

- Das Spiel wirkt von Anfang bis Ende

~ der auf ihren Beinen sind, ist die

Fun Generation Méarz/April 1996

Sp!e]er am Schlogmul ste R
Sobald der Ball getroffen wurde, schal-

tet der Computer auf die Spielfeld-Tota-  schon | j
le. Stevert man den Pitcher, kann man ein Schneckentempo verleiht. Auch,_. .
seltsamerweise immer alle Pitches  Idee, das Spiel schneller zu gestqhen,
anwéhlen, egal wer gerade am Wurf- indem man jedem Schlagmann nur

‘mal steht. Neu bei Big Hurt Baseball ist einen Strike gibt, anstatt die Zahl der

auch die Wetter-Option, es kam aber  Durchgéinge zu verkiirzen, ist zweifel-
bei den Tests nie zu einem Spsefob- - haft. Beim Home Run Derby ist der
bruch. f""ier_ rund 20 Minuten zum Zuschau-

.. Frank Thomas hétte
.S‘ll'l'll(e One ... YOU re sach dasS ,,el Ileber selbst ansehen sol-
out! - :

Hierzulande gibt es eigentlich nur
zwei Arten von Baseballspielen, die _
einigermafBen erfolgreich sein konnen:  werden, daf digitalisierte Sprites feh-
entweder man wendet sich an die ~ lende Spielbarkeit léingst nicht vertu-
Baseballfreaks und bringt eine Simulati- schen kénnen.
on im Stil von Accolades Hardball-
Reihe heraus, oder man versucht mit
einem actiongeladenen Titel auch die,

sollte mﬁt\':sie}ifldhgﬁcm dariiber klar

bei vorliegender Cartridge nicht zu.

GRAFIK -

®0000cccce 5

einfach schlampig. Die Grafik ist farb-
los, die Zuschauerkulisse hort sichan

_ wie ein permanentes Rauschen im Laut- von 10
- sprecher, das Gameplay ist langatmig SOUND

- und der Gegner kaum intelligenter als.

~ ein Bischel Bohnenstroh. Hinzu gesel-

®0o0ecccce

GAMEPLAY

von 108
len sich etliche Bugs und Unschénhei-

ten, z.B. hechten die Infielder prinzipi-- ....@@@OOO 4

e” nach dem Ball, auch wenn dieser
au auf sie zu kommt. Bis sie wie-

Chance auf ein knappes Spiel schon
langst verschenkt. Uberhaupt bewe-
gen sich die Sprites sehr lahm iber




Mechwarrior-Spiele stehen augen-
blicklich bei vielen Konsolisten hoch im
Kurs. Was bréichte mehr Erfolg, als
= diese Thematik aufzugreifen und einen
~ Titel mit vielen, abwechslungsreichen
ens zu erschaffen und Stoges zu kreieren? Exosquad beginnt
mit einer der erbarmlichsten Shoot ‘em

diese dann als Hilfsar-

beiter auf dem Mars

Seé?é’ us dem Leib. Plstzlich il

einsetzt. Wie man die Spuk vorbei, genauso abrupt wie

~ anfing. Man sieht nun einen verh

revolutionierenden maBig anstindig animierten Rob:

durch eine horizontal-scrollend

Supermenschen wieder Landschaft wandern, wild mit einen
Fadenkreuz um sich schieflend. Kurz

kapuﬂmucht, verrat darauf erscheinen der Commander des
Exosquad-Trios und sein Kollege auf

Exosquad. dem Schirm, dargestellt mit der zeich- PES®
4 i @
nerischen Qualitdt eines Mario Paint- bad 1 4

Kunstwerkes, fragend: ,Wo ist Rita2” SOUND

BRise of the Robots- .......... 3 von 10

Revival GA MEPLA Y.

Tja, die martialische Rockerbraut im o0 .
' ®eeccce 2

GuBeisenkorsett und dem niedlichen
R
RAT;
NG

von 10

; ; i . o 108
e Mega Drive gordmenrmg in dfar Nase befindet sich @

Biilre Shoot'em Up iberraschend in einem Weltraumnebel

Spieler: 1-2 aus pinkfarbenen Schwcden und
Hersteller: Virgin, Unmassen von klemen melsk

A T T
PlayMates ¢ %
Entwickler: Novotrade R Vi
Testmuster: Virgin Yo 0
\eriffentlichung: Erhiltlich
Ca. Preis: 109,- DM

x A .".
un Generation Marz/April 1996 _




McCann-Erickson HH

BESSER, HARTER, REALISTISCHER
VIRTUA FIGHTER 2! jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwik

kelten Spiele ist da. Mit Virtua Fighter 2 zum Beispiel, der perfekten Umsetzung des Arcade-Hits, kannst Du zeigen

was Du draufhast. 10 Kampfer mit mehr als 700 Special-Moves stehen zu Deiner Verfiigung. Revolutiondre



e SEED

GAME IS NEVER
Over.

Animation, gigantische Hintergrundoptik und alle Bewegungen in Echtzeit garan-
tieren realistisches Gameplay der Extraklasse. Mit dem 3D-Hammer Virtua

Fighter 2 besetzt SEGA souverdn den Platz fiir das beste Priigelspiel in 95, sagt

Maniac (1/96) und bewertet den Spielspal® mit satten 88%. Also, schlag los!



WQ{’&S

chalensitze eines

ver Hawk-Jagers

CREDITL

sache, die nicht so schwer wiegen
wiirde, wenn die Feindformationen
nicht aus heiterem Himmel geballt und
véllig unberechenbar tber einen herfal-
len wiirden. So planlos wie das Verhal-
ten der wilden Horde ist, so unspekta-
kulér geben sich auch deren Animatio-
nen, die in Geistesverwandischaft mit
dem Infre bestenfalls 16-Bit Niveau

Die Hintergrundgrafiken und
die Musikstiicke sind zwar alles andere
als zu verachten, die mangelhafte
Spielbarkeit macht hingegen fast alle
guten Ansdtze zunichte, und selbst bei
gestandenen Shooter-Fans stellt sich
bald gepflegte Langeweile ein. Die
groBmiindig angekiindigten 28
Abschnitte, die sich in bekannter Dari-
us-Manier weiter verzweigen, stellen im
Grunde nur Augenwischerei dar, denn
die einzelnen Level fallen zum Teil
extrem kurz aus, und die Endgegner
sind nicht gerade abwechslungsreich
und wiederholen sich mitunter noch:
st schon erstaunlich, daf Taito gerad

Laser, Luft-E
Smart Bombs |

'~ eines jeden andk
ters ziemlich bla

Sand gese
DBas sollte man

System: Saturn ihrem hauseigenen Klassiker der
Genre: Shoot'em Up hludert, aber einen eher unbe-
Spieler: 1-2 Automaten mit Galactic

Level: 28 i S FH |’I
Herstellor: Taito yer Section vortrefflich umge-
Entwickler: Taito =

Testmuster: AB Games

Veriffentlichung: Mérz

Ca. Preis: 99,- DM

Fun Generation Marz,/April 1 995

CREDITA]
© Die Hintergriinde sind teilweise ausgezeichnet gelun-
gen, wie 2.B. diese sich drehende Raumstation.©-Q
Smart Bombs saugen alle gegnerischen Schiisse auf und
explodieren in der Mitte des Screens.

GRAFl; By ™
060000cece G, , 10
SOouUnND
®0000cocce von 10
GAMEPLA Y
o:,_ooo&ow& 4 von 10
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Motivationshilfe der
leckeren Art: zehn
Japano-Méadels laden

zur Spritztour!

schen Sportwagen, brettert wie ,Manni
im Manta” ber eine Qualifikations-
strecke, immer in der Hoffnung, die
Babes derartig zu beeindrucken, daf3
diese auf dem Beifahrersitz Platz neh-
men. Dreimal muf dieses Kunststiick
vollbracht werden, tm letztendlich in:

BNiedere Instinkte

Ob Waschmittel oder Frischkase:
sparlich oder gar nicht bedeckte
Models helfen der Werbeindustrie ohne
Zweifel, auch den groBten Mist an den
Mann oder die Frau zu bringen. Japa-
nischen Softwarefirmen scheint dieser
Umstand nicht entgangen zu sein. In
auffallender RegelméBigkeit werden
Denkspiele wie beispielsweise Mah
Jongg oder Shanghai durch Strippoker-  einer finalen Runde den 14 Gegnern
dhnliche Einlagen aufgepeppt. Auch nochmals den Auspuff zu zeigen. Das
Dead Heat lockt mit zehn wohlgeform-  bis dahin erreichte Ergebnis gilt es in
ten Bikini-Schonheiten. Das Spielprinzip  néchtlichem Ambiente komplett zu wie-
ist so simpel wie démlich: Man derholen, als Belohnung winken'ein
schnappt sich einen von drei japani- absolut jugendfreier Abspann und finf
Zusatzwagen (Ferrari, Lamberghini,
OFff Roader, LKW, Hubschrauber).

BiBleifuB3-Voyeurismus
Um allen Hobby-Spannern gleich
den Wind aus den Segeln zu nehmen:

System: Saturn
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2

Besonderheiten: Arcade Racer,

Backup-Booster

Hersteller: Pack-In Video
Entwickler: Genki
Testmuster: Flying Arts
Vleriffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.

Fun Generation Marz/April 1996

e

der Auspuff ist das einzige, was in
Dead Heat gezeigt wird. Die Médels
sind und bleiben verhillt, da kann man
machen was man willl So bleibt ein
spielerisch und grafisch ansprechendes
Racing-Game, dessen Motivationspo-
tential sich aber leider durch das
extrem hohle Spielprinzip auf Daver
dem Erotik-Faktor angleicht, und der ist
wie schon gesagt gleich null!

®000000c0e 7
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wversuchen der Situation in den vor
ihnen liegenden 7 Leveln Herr zu wer-

Selbstredend treten vor Beendigung
einer Stage iiberdimensional grof3e
Endgegner auf den Plan. MuBte selbst
der letzte Endgegner die Waffen
strecken, wird einer von zehn Abspén-
nen gezeigt. Wer des Japanischen
méchtig ist oder Spaf3 an japanischen
Zeichentrickfiguren hat, findet mit Cha-
racter Index und lllust Gallery zwei
Modi, in denen die Helden und ihre
Gegner ausfihrlich vorgestellt werden.

BViel zu kurz

Gunbird hatte durchaus ein guter
Titel werden kénnen, aber um es gleich
vorwegzunehmen, jeder, der auch nur

im enfferntesten das Joypad gerade
halten kann, wird das Spiel innerhalb
von einer Stunde durchgespielt haben.
Sieben Stages mit je ca. drei Minuten
Flugzeit wéren selbst auf einem Modul
zu wenig, was ja bekanntlich nur ca.
ein 150stel der Speicherkapazitét
besaf3. Schade, denn rein technisch lie-
fern die Entwickler ein wirklich vorzeig-
bares Produkt ab. Die Grafik kommt
zwar ohne grofe Sensationen aus,
erweist sich aber als durchaus schén
gezeichnet. Bei der Hintergrundmusik
nutzt das Programm den hervorragen-
den Soundchip des Saturns gut aus.
Und auch das Gameplay konnte iiber-
zeugen. Der Rechner geht auch dann
nicht in die Knie, wenn sich sehr viele
Sprites gleichzeitig auf dem Screen
tummeln, was in Kombination mit der
Steuerung, die selbst in hektischen
Situationen sehr prazise bleibt, fir
einen recht g ten Ballerspielspaf3

densprites (unter ihnen eine Hexe |
ein Opa in einem Trethubschrauber

n. Jeder der finf hat seine eigenen
tige und Schwdchen, die
uptsachhch in seiner Bewaffnung
zum Tragen kommen. Marion, die
Hexe, beispielsweise kann mit einem
zielsuchenden Schuf3 aufwarten, den
sie, wie andere Figuren ihre Bewaff-
nung auch, durch sammeln entspre-

.......@@ 7 s
SOUND ® 10

000000000

GAMEPLAY

von 10

Spum S

Genre: Shoot'em Up .....

Spieler: 1-2 ..GOO 7 von 10
Level: 1 e .

Hersteller: Atlus

Entwickler: Psikyo

Testmuster: AB Games, 0IT

Verdffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.
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Order In Time GmbH ¢ Laden und Versand in Stuttgart

ACTION REPLAYPRO .......cccvvvvnnes 89.90
ALONEINTHEDARK .....cvnvvenvnnns 109.90
ADVANCED MILITARY COMMANDER ..... 144.90
BEACKERRE USW . .. ... i 79.90

CLOCKWORK KNIGHT 2 DT /AP ... .69, 90/49 90
RERERIA e s ol .o
DARIUS GAIDEN JAP . .109.90

DAYTONA USA DT . o
DESCENT «uususs .89.90
DIGITAL PINBALL DT .89.90
DOUBLE SWITCH .... .79.90
F1 LIVE INFORMATION .99.90
FIFA SOCCER 96 . ... .84.90
GALAXY FIGHT JAP . .... .99.90
b GALACTIC ATTACK W5, TOeR Sl S o 79.90
GEX oo W™ conne o0, Bt saibe o N0 .89.90
GUARDIAN HEROES v .. .vvurevinninnnat 99.90
RUNBIRD AP, & &« 5o Bhe dihiais Taaiin s oo s 109.90
RANGON 95 ™. . o0 . Tl s voes 89.90
BLTHE HUNT AP oW ssldna iy 109.90
ONNY BAZOOKATOONE ......cv0vnnvess 79.90
INGOF SPIRITSUS ...uovvanavnanosad 99.90
MBT . ..o iiiecitnaasesininaty G 89.90
MYSTARIA ....vvuen U

MYSTERY MANSION .

NBAJAMTE. .......... .79,

NHL Au. STAR HOCKEY DT/ 0/69.90
PANZER DRAGOON DT .... .109.90
PANZER GENERAL ..... .89.90
ParoDIUS DELUXE DT .89.90
PRIMAL RAGE .55 oo oo vv v arndlls .. .84.90
RAYMAN B . 8. . ... 0 ol Gl 79.90
REVOLUTION LU e S 79.90
ROBOTICADE . . ilhs . oo, g ool il 89.90
ROMANCEINLUS e s s o v oo oo bbby oielh 119.90
SEGARABBERE, . .i. .. mmesccoonss «4+.89.90
SHANGHAEERT, . .. . . . 07 s v s o idin .o L0000 69.90
SHELLSHORIP . . .. . ... ...cccoild e . .99.90
SHINOBEIRAIEIE . . . .. oot oo o oREeE 89.90
SIMCITY 200" . ... ... s 89.90
SOLARECLIPSE .......... 5390

STREET FIGHTER ZERO US
HanG ON GP 95 ..
THEME PARK DT ..
THUNDERHAWK 2 .
TOSHINDEN REMIX .99,
VirTuA CoP INKL, GUN 139.90
VIRTUA FIGHTER 2 ...89.90
VIRTUARACING .....ccvvnvnvnnnnncnns 79.90
WWF WRESTLEMANIA .. .ovuurennnneenn 79.90
WinG ArRMm! ;

OYP.
m'ruA STick
LENKRAD" . W 9. lvl...... .4

RGB-KABEL ..... L

o PLAYSTATION

PEFSTATEIN .7 oveavvi i oines 569.90
DIVERSE JAPANISCHE SPIELE ....vuueo AB 59.90
ALONE INTHEDARK .....c.vvnvevesnnns 99.90
BSSKULT RIES . .o vcurs vivioinonlinssoits 89.90
DARKSTALKERS JAP  .....cvnvnnnnnnns 139.90
DESTRUCTION DERBY DT +.cvvrvvnnsnns 99,90
DISCWORLD DT, iivicovictvvuviens il 99.90
EXTREME GAMES DT ....vuvvianssdions 89.90
FIFA SOCCER 96 .90

GOALSTORM oo ue. s 0 gl 50 L
UMPING FLASH DT

NBA 3
NHL Face OFF us .
NOVASTORM .....
KRAZY IVAN ......
PANZER GENERAL
PARODIUS Gl .. . 0. . . T

BGA TOUR SEEIRETL. . o0t, . . Tos otk s o o
PHoSomA . .. ...l . . ..
BRIMBLRAGE ... ..... Ml .veeninns
REROTRTIONX .......... 000 cccsnuns
RIDGE RACER DT A
RIDGE RACER REVOLUTION JAP ......... 139.90
T TR SO 99.90
THUNDERHAWK 2 ........cc00nnennsdd 99.90

ZEITSCHRIFTEN VERSAND

Mo - Fr: 10.00 - 18.00

Sa: 10.00 - 14.00

PSX FAN JAP ... L _ LADENPREISE KONNEN VARIIEREN!

Super FAamicom FaN jap .25.00
SATURN FAN JAP

EDGE A7 HANDLER SIND WILLKOMMEN!
GAME FaN FAx: 0711 - 613807

SHELLSHOCK DT ..

OYPAD. S i i
AMCO NEGCON JOYPAD .

Panasonic FZ-10 PAL + 3 SPIELE ...... 549

NEED For SPEED
PGA Tour ‘96

RETURN FiRE 2

MARIO PICROSS :
MicRO MACHINES 2 .

PnlMAL RABE T .

........................ 79.90
[EOSHINDER 2 JAP. '+ oo o viinsvoanonsings 139.90
HOTAURRHPSEDT .. ... . iciins palina 89.90
TwisTED METAL ..... ..99.90

SHOCKWAVE ASSAULT US 99.90

STARBLADE ALPHADT ..... ..89.90

STREET FIGHTER ZERO JAP ............ 139.90

........................ 89.90

TR W s e RS T 89.90

MEMORYICARD. - . . . ..o ovocncnnnand 49.00

........................ 89.90

WARHAWK o1/ U 69.90

.......................... 94.90

89.90

............................ 89.90

WWF WRESTLEMANIA ................. 8! %

.90

.90

.90

FLIGHTSTICK PRO ... ... u-uonmms .. . . 149.90

ALONE INTHEDARK2 ......connuuuns 109.90

REAR: - oL Siv aa e s vty e a s 99.90

BAULT O i 99.90

............................... 109.90
........................ 99.9

...................... 99,

DuaL ADAPTER FOR 2 SNES-PADS ....... 49.90

OEAL =oAL 99.90

............................... 89.90

....................... 99.90

...... . .89.90

SCRAMBLE COBRA .+ .vvuuevunnnonnnneses 99.90
SHOEKWAVE 2 . i« oliineseanitissesinn 99.90
SEAMTN'JAM ‘955 ... ool 8B L 3290
e R0 00
......................... 39.90

WinG CommANDER Il . ....vueennnnn. 94.90
AGUAR + CYBERMORPH 279.00

IVERSE JAG-SPIELE .AB 59.90
.99

...... .90
ALIEN VS. PREDATOR 99.90
FEVER PITCH SOCCER . . 9.38
....................... 9.90
IRON SOLDIER 2 CD ... nsaniinl i gel 99.90
MEMORY TRACKS . .usvvvnnssoancsasuss 69.90
MISSLE COMMAND . ...vvvrnnrnosnnnns 99.90
RUINER PINBALL o ot . oo s ossoniavianes 99.90
POWER DRIVERALLY «.....cvvunvvnnns 99.90
SUPERBURNOUT ... 0uevnnvnninnanas 99.90
....................... 99.90
ULTRAVORTEX" Sl | o i it voaty 99.90
RAYMAN'A. . ..y . HCGA0% v siabiv oin 99.90
SUPER NINTENDG
ACTION REPLAY PRO MARK 3 ...... ..89.90
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER .119.90
SUPER BOMBERMAN 3DT ......... .109.90
BOOGERMANDT ......... ..99.90
.......... .129.90

FX 109.90
DoNKEY KONG COUNTRY 2 DT/Us .119.90/79.90

EARTHWORM JIM 2 i adli i 99.90
FIFASOCCERDE . ...t vaviiniicuviiny 99.90
...................... 119.90
........................ 109.90

FRONT MISSION 2 JAP . ..vvvrinnanns 149.90
KILLER INSTINCT ,....ccvennnes i 99.90
KILLER lermcr HINT BoOK: LN s 39.90

GoLF 96 . 109.90
...... 1129.90
Asmux & OBELIX DT 119.90

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM, Bestellungen ab 300.- DM
portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt.
Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung
mit Kreditkarte méglich. === Tiglich Neuheiten *=« Irrtiimer
und Preisinderungen sind vorbehalten. Annahmeverweige-
rer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns ent-
standenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht
auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt.
Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

FON: 0711 616485 ODER 613758

ERUNDGE%T DT + THUNDERHAWK

Silberburgstraflie 171 « 70178 Stuttgart (S - Feuerseel
L SATURN S i 589,90

HEMEPARIC . v vvisusns s vmsis 109.90
WWE WRESTLEMANIADT . ..ovuvunnnss 109.90
YOSHI"SISLAND DT . .vuoviavnnnnnsnss 109.90
SNES ROLLENSPIEI.E

BIG SKY TROO?ER us

BRAINLORD ........ 89.90
BREATH OF FIRE 2 HINT Book .49.90
BREATHOFFIRE2 ........... +.129.90

LORD OF DARKNESS ..........0v0uuun 89.90
DRAGONVIEW i ivi v, v cvvuunid 89.90
EARTHBOUND .....coovinanosvocnnes 129.90
EYE OF THE BEHOLDER ..........i.... 89.90
FINALFANTASYIUS .....vinnnencmnns 129.90
FINAL FANTASY Il US .....ccvnvennn ..139.90
FINAL FANTASY Il HINTBOOK .......... 49.90
SECRET OF THESTARS ...vvvvnnnnenns 119.90
Kms BETHUR . .......cpe anerial . 99.90
.......... ...89.90
Romnucz Vius .. ..129.90
TTHSAGA2 ,...cccivnne .,129.90
SECRET OF EVERMORE US/DT /109.90
SUPER MARIORPG ....... ..169.90
CHRONO TRIGGER US'. .. ... +.129.90
CHRONO TRIGGER HINT BooK_ .. . +.49.90
ILLUSION OF TIME DT .....ccsecesunss 109.90
ACTION !EPI.AY RO TN, e s . L 89.90
SECHS-BUTTON-PAD ....0...0cooviinns 29.90
ARENA 2. ..o dagiieais s ce anisoue v wo ol 79.90
CoMIX ZONEDT WL ™™ b, 0o v v is v 24 69.

D e e s T,y L T L 119.90
EARTHWORMJIM 2 .......ccnnivannnns 89.90
EIEASOECER 95 507, J00. o il 57.90
FIFASOCCER96 ........... ...89.90
LiGHT CRUSADER DT. TEXTE

MICRO MACHINES ‘96

NBA LivE 96 . 89.90
NHL96 DT ... .89.90
NHL ALL-STARS US ...99.90
MADDEN NFL95/96 .. .57.90/89.90
PBATOURSG il il s nssnnesvng 89.90
PHANTASY STARIVDT: .....c..c it 8 109.90
PETESAMPRAS ‘96" . ........000vaneuns 99.90
PSYCHO PINBALL " .. w5 L vy, 89,90
SHADOWRUN" .....00 . i vecontimsusagc- . 89.90
STORYOF THOR i o . ..o oo BRI, ¢ 109.90
SUPER SKIDMARKS ......cceuun . .. 89.90
THEME PARKERT . . .. &5 . o R Bas + o 94,90
TOY STORY <. ot oo ol "R - B, ., 109.90
VECTORMAN DT iadio il . .ong el oivd 79.90
WAYNE GRETZKY HOCKEY ...itouvvunns 79.90
WORMS .ol W o 89.90

BACKUP: RAM: oo s, ol sl an e i
CEX:Pro.Cinnat, e S
EARTHWORM JIMDT .....c.ccovvennnnnns
ETERNAL CHAMPIONS DT ..vvvvvvnnnnss 8!
FATAL FURY SPECIALDT ........cco0vuus
LUNAR ETERNALBLUE .....cvvvunnnnnnn
LUNARHINTBOOK .....covnvvvnnvnnan
SAMURAI SHODOWN DT . ..covvvnnnnsnn
SHATEHER DT Gl iiovns i cvvacanaes
SHINING FORCEDT . 000 vii i v vianvones
ROAD RASH .
THEME PARK .....
THUNDERHAWK ...
TomcAT ALLEY

32X GRUNDGERAT DT
IADTIX DT o s iacs .+199.90
GOLF MAGAZINE: 36 GREAT HOLES ..... +79.90
EIENSOSEENRE & . .. ... ... .89.90

MOTOCROSS CHAMPIONSHIP ........... 79.90
BRIMAL RAGE S o0 i ok viivas a 94.90
Pmoccmo R R 109.90

BEAM DT e 39.90
R . B 94.90




2 people
will do
i for my

e

ria wird wahr-
scheinlich unter diesem

Namen nicht in die
Laden kommen, Sega

of Arqgc'ca mufite nam-

Vaters ofFen hat. Allein besutﬁr keine

Chance gegen Banes Heerscharen des

10551gt der
mit Mlmmulrﬁ! L

Besonders chszmlerend-SI
fen, die dem Spieler g |

mal kurz vor der Eroberung durch
versch|c:genen Bare:Nach ve

Denken werden groB geschrieben. .D|e
Charaktere besitzen oder erlernen spe-
zielle Zouber oder -Kompf’sysfeme, und

000ceccce 5

SOUND

von 10

G A E von 10
System: Saturn PP pLA y
Genre: RPG-Strategie ......ﬁﬁ 8
Spieler: 1 - von 10
Besonderheiten: Bachup-Booster
ﬁ“ Hersteller: Sega
bl Wiicra Cabin weiliger, die Kreaturen des Grauens
i Testmuster: Flying Arts : i i
& VerBffantlichung: Fobraas sind durchaus IernFahg und steigern
Ca. Preis: 118,- DM sich dquivalent zum Spieler.
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Der grofie Verhaltensforscher Konrad Lorenz
hétte gut daran gétcm, ahg.esichtg" des Dop-
pellebensfdeg gemeinen ._I,:l_égenwurme_s seine
Gdnse mit ein._paur'_-Kl'SBen'_.'eUHd Rotkohl zu ‘
verzieren, um Sel" Pez:e """.‘Interesse auf die ”
possierlichen Welchhere Iénken zu kdnnen.

Die Wirmer bekriegen sich némlich in ihrer

‘Freizeit mit 'd"l_lerschwerstem Geschitz und

~“.__haben dabei einen HeidenspaB.

e — e ==
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chologen von Inferesse, Zu er'fo -
ren, wo sich die unterschwellige
Anziehungskraft, quasi der wunde
Punkt der Videospiel-Entwickler-

»
(\

‘ Es ware sicherlich auch fir Psy-

zunft befindet, wenn es um'WUr-
mer geht. Erst Earthworm J1m', nun
Worms (was aber nix mit gleich-
namiger deutscher Stadt zu tun
hat), was steckt dahinter?

\ B Sscha(r)f schiefien

Auf den ersten Blick sieht ]
Worms ein biichen wie Lemmings
aus, winzige Lebewesen furnen

E I\ tber alptraumhafte Landschaften,

die jeweils zufdllig erzeugt werden,
dies erklért die astronomisch hohe
Levelanzahl im Infokasten. Doch
| die Wirmer sind im Gegensatz zu
den debilen Nagern alles andere
ols dumm oder friedfertig, jeder
tréigt ein gigontisches Waffenarse-
nal mit sich herum, bestehend aus
Bazooka, Homing Missiles, Grana-

PlayStation, Saturn
Shoot'em Up

1-4

einige Milliarden
Memory Card,
Backup-Booster
Jaguar, Super NES,
VD, BameBoy
Ocean

Team 17

Laguna

Erhiltlich

99,- /109,- DM

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:

Umsetzungen

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

\

Fun Generation Marz/Apri

ten, Splitterbomben, Bananenbom-
ben, Schrotflinte, Uzi, Minigun,
Dynamit, Minen, Airstrike oder gar
einem hochexplosiven Schaf.
Zusiitzlich befindet sich ein Survi-
val-Paket mit Bohrer, Bungee- und
Ninjaseil und anderen nitzlichen
Gegenstéinden im Gepdck. Neben-
bei, alle Waffen werden mittels wit-
ziger Filmsequenzen vorgestellt. An
einem Spiel nehmen zwei bis vier
Personen teil, die wahlweise vom
Computer ersetzt werden kénnen.

"Namen-Wahl

Ein Team besteht aus vier Wiir-
mern, die mit beliebigen Namen
versehen werden kénnen, so erhdlt
das Ganze eine individuelle Note.

| Die zufiillig in der Landschaft ver-

teilten Kémpfer werden rundenwei-
se bewegt, d.h. es wird nacheinan-
der gezogen. Innerhalb eines Zeitli-
mits versucht man mit einer Waffe

{

méglichst viel Schaden beim Geg-
ner anzurichten. Ein Airstrike (Lufs-
angriff) beispielsweise st beson-
d.ers effektiv, wenn viele Rivalen quf
einem kleinen Gebjet Zusammen-
stehen: Aus der Luft s ein Bom-
bfanteppich auf die Unglijcklichen
die 2zwar nicht unbedingt dahin-
scheiden mijssen, ber einige ihrer
h.und'ert Lebenspunkte verlieren.
En_ne Stange Dynamit oder eine
M{ne, die man auf dem Kopf des
Feindes plaziert, sind dq schon
pgrsénﬁcher. Manchmal gelingt es
mit einer Aktion einen oder mehrel-
re Kontrahenten zy eliminieren, vor
al!em, wenn diese am Rande ei’ner
Klippe stehen, Ein Sturz ins Wasser
bedeutet grundséitztlich das Aus
Uf}d wenn dank des Dominoeffeids
die Wiirmer ins Rollen kommen
bekommt man, wie bei jeder '
besonders gelungenen Aktion, ein
Replay gezeig. Allerdings beinhal-

fet der Umgang mit diesen t&dli-




l @ Die Waffen: Bazooka, Fernlr:nkrakete,

Granate und Splitterbombe zum Werfen,
pump Gun und Uzi zum SchieBen, Dragon-

und Firepunch, Dynamit und Mine, gezielter
Luftangriff, Teleport (keine Waffe) @ Hilfs-
mittel: Schneidbrenner, presslufthammer, Ninja- und Bungeeseil, Eisen-
trager {Schutz), Kamikaze (Selbstmord), Aussetzen, Aufgabe {Niemals!!)

W AN A

chen Werkzeugeugen auch die
Gefahr, sich selbst ein Bein zu stel-
len. Wenn ein Objekt des zukinfti-
gen Anschlages in einer Mulde
steht und mit dem ndchsten Schlag
dahin gehen wird, wo alle kaput-
ten Wirmer hin missen, sollte man
licber mit einer Fern- oder Wurf-
waffe agieren, denn sterbende
Wijrmer sprengen sich selbst in die
Lult, was den Nebenmann durch-
qus ein Drittel der Lebensenergie
kosten kann. Andere Sprengge-
«chosse unterscheiden ebensowe-
| nig pwischen Freund und Feind.

1Partygame No. 1
Viele Spiele erfordern gehobene
Fingerfertigkeiten, blinde Beheer-
schung des Joypads usw., nicht so

Worms. Jeder Anféinger
kann sofort einsteigen und mit-
kii'mpfen. Nicht selten féngt man
mit drei Kumpels abends ein Spiel-
chen an, um irgendwann festzustel-
len, daf3 es draufen gerade hell
wird. Alleine bringt Worms nur die
Hélfte des Spafes, zumal der
Computer einfach nicht diese lin-
ken Ziige zum Vorschein bringt.
Worms spricht jeden an, egal wel-

c‘hes Genre man bevorzugt, éhn-
lich wie bei Tetris oder den ersten
Lemmings-Teilen entsteht der Spiel-
sRcB aufgrund des Gameplays.
ple Saturn und die PlayStation-Ver-
sion sind identisch.

pron % AJ‘./’V.” Td
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Nachdem der Lurch mit

===

3

der grofien Klappe

schon gute Dienste bei

TS

der MarkteinfGhrung
des 3DO geleistet hat,
wird der Titel nun fir
den Rest der 32-Bit-
Gemeinde veréffent-

licht.

Gex lebt zuriickgezogen auf
Hawaii und verbringt dort den Rest sei-
nes Lebens vor dem grofiten Fernseher
der Welt. Andere Interessen hegt Rez,
der Herrscher der Media-Dimension. Er
entfilhrt Gex in seine Welt, um ihn als
billiges Werbemaskottchen zu
mif3brauchen. Aber Gex hat noch
eine Chance: Er muf3 samtliche
Fernbedienungen in Rez Welt
einsammeln, denn nur diese &ffnen die
Tore nach drauflen. Als Gecko der
alten Schule kann er an Wénden und
Decken klettern, mit dem Schwanz
schlagen und mit seiner XL-Zunge
Gegenstinde einsammeln. Das
Spiel bewegt sich weitestgehend
auf traditionellen Pfaden des
Genres: Plattformen, Abgriin-
de, versteckte Bonus-Runden
usw. Der Friedhof-Level darf
als Aufwérmrunde verstanden
werden. In der Welt der Zei-
chentrickfiguren werden die

; ZL9! o
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Abschnitte dann schon ziemlich verwin-
kelt. Hier begegnet man einem degene-
rierten Superman und léuft Gefahr,
angesichts der schreienden Bonbon-
Farben zu erblinden. Indiana Jones

System:

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Veriffentlichung:

Ca. Preis:

PlayStation,
Saturn

Jump’n Run

1

20+

PaBwort

Crystal Dynamics
Crystal Dynamics
oIT

Erhiltlich

99,- /109,- DM



stand fir die Dschungel-Welt Pafe des
sen Optik einen der Hohepunkte setzt.
Der Schwierigkeitsgrad steiger

Welt, bis dahin sollte man_sleh ein
ordentliches_ Polster an Extra-Leben

geschaffen haben, denn der Schildkrs-
ten-Endgegner bewegt sich entgegen
allen Erwartungen fies und schnell. Der
letzte Level miite ja nach den iblichen
Vorstellungen der Alptraum schlechthin
sein, doch berall befinden sich Fernse-
her, elekironisches Geréit und blinkende
Lampen, so stellen wir uns das Paradies
vor. Am Ende warten natiirlich Rez und
der ultimative Kampf um die Fernbedie-
nung, ist doch fast wie zu Hause?
Angelehnt an den zweiten Teil der Star

ten Kakerlake Rez: ,What do you
mean, Darth Vader is my father?”)
 sich die PlayStation zum Exzess,
ohl der Feind ilbermdchtig
weint, die banalste Taktik ist die
Richtige.

Handgerendert
Mit ein paar netten Gags rettet

~ Crystal Dynamics Gex aus dem Sumpf

der MittelméBigkeit. Die iber 300
gesampelten Spriiche passen meist wie
die Faust aufs Auge, und Gex gehort
zu den Spielen, dessen Schwierigkeits-
grad optimal abgestimmt wurde.
Jump’n Run-Fans werden es lieben und
mit Sicherheit nicht nur einmal durch-
spielen. Die Versionen sind absolut
identisch, bleibt nur noch die Frage an
die Entwickler: Wie hat man bitte das
shandgerendert” auf der Packung zu
verstehen222

Wars-Sega {Kommemur der gepanzer- 5

SOUND

RA T.NG
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GYTZ SCH

Eindruck,

bei ei ive-Ubertra-

gung dabei zu sein. Die
mittels MotionDesign-
Technologie aufgenom-
menen und von Silicon
Graphics-Maschinen
gerenderten Spieler
wirken ungemein reali-
stisch, dazu noch Live-
Kommentar, 12 inter-
nationale Ligen, 3.500
reale Spieler, eingestuft
nach 17 Fahigkeitsbe-
reichen”, das alles ver-
spricht FIFA 96, -und

kann es halten.

Doch bei einem FuBballspiel ist die
Spielbarkeit entscheidend. Nach eini-
gen Testpartien wird klar, daf3 im Prin-
zip die Steverung des Ur-FIFA ber-
nommen wurde, -mit einigen mehr oder
weniger sinnvollen Abwandlungen.
Fans und Neueinsteiger werden sicher-
lich Freude am Spiel hab
doch recht viele Schwachpt
len. Die Reaktionen auf das '
kreuz sind ziemlich schwammi
das Verhalten der nichtangewahlten™
Spieler ist feilweise nicht nachvollzieh-
bar oder gar steuerbar. Kopfbéille sind
wie immer uneffekiiv, die Bille ver-
springen oder gehen bei Eckbdllen nur
im seltensten Fall

uffal-

System: PlayStation,

Saturn
Genre: Sports
Spieler: 1-2
Besonderheiten: Memory Card,

Backup-Booster,
Dolby Surround,

Ca. Preis:

Umsetzungen: Game Gear
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: EA Sports
Testmuster: EA, Flying Arts
Veriffentlichung: Erhiltlich

99,-/128,- DM



ins Tor. Dafi
Péissen gezielt d
fehlten S .uB extrem nervend ist), die
* Mannschaften sind weitestgehend auf
ht _ dem Stand von Anfang 1995, man
?. V\ atsche ge Schiisse n als sliga, Weltmeister-
are . a ropameisterschaften, Ver-
: ok er selbsterfundene Turnie-

i MKein Uberflieger
= A 3 SRS TRy £ Noch immer halt sich ISS Deluxe fiir
B g TR NI SI\ES unangefochten auf dem FuB3ball-
éﬁ}s”}&;{hi “J % AR r%"k : AT S _ hron, und wenn die Zunft weiterhin
3 : ,a:.r."""‘"‘ﬁ‘—'-s-‘!* e : R e B ehr Wert auf tolle Bilder als auf per-
r[ 2 : it te Spielbarkeit legt, wird sich daran
e e St il : schnell nichts éndern. EA Sports soll-
s ' : bei der néichsten Umsetzung versu-
hen das gesamte Gameplay neu zu
c]esignen. Tore mijssen herausgespielt
‘werden, Raumdeckung darf nicht feh-
len, und absolute Kontrolle Gber Spie-
ler, Mannschaft und Ball sind fiir ein
Next Generation-Fuf3ball Pflicht. Es ste-
hen so viele potentiell grof3artige Titel
vor der Tur, da kann man seinen
Namen als Edelschmiede fiir Sportspie-
le schnell verlieren.
 Ballbesitz befindlichen Spieler. Freunde
des gepﬂegten Rosenschuchs werden

®6000000ee g

SOUND

00000000 ee 7

GAMEPLAY

00000000ee 7
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MARTIN WEIDNER * STEFAN HELLERT

An Bord der Icarus
kommt es zu einer
ersten Konfrontation
der WarHawk-Crew mit
asoluten weibli-
%, “chen Komn
Jassic: eine p

} vollig Uberzeic

Introsequenz mit dirfti-

gen schauspielerischen
Leistungen und noch
durftigerem Intérieur

(das Instrumentenpanel des Cockpits
mutet eher wie ein Uberbleibsel aus
dem 2. Weltkrieg denn wie High Tech-
Equipment an). Was soll’s, das eigentli-
che Spiel hinter der Fassade entschei-

det...

Liebe auf den ersten
Blick?

Eigentlich weniger, denn die erste
Mission &3t einen das spielerische

System: PlayStation
Genre: Shoot’em Up
Spieler: 1

Level: (]
Besonderheiten: PaBwort
Hersteller: Sony I. USA
Entwickler: Single Trac
Testmuster: Flying Arts, SCE
Veriffentlichung:  Erhéltlich

Ca. Preis: 99,- DM

Fun Generation Méarz/April 1

Potential dieses Shooters nicht einmall
erohnen Wer SiC"’I von der kcll’gen 5
Landschaft und den allzu hekfischen®
Dogfights nicht entmutigen la; d
rauben zumindest die rec !
Steverung und die gewdhnungsbediir
tigen Waifensysteme anfangsifasteglis ™
che Hoffaung. Zihe Nalifen werden
hlngegen um so mehr GeFU GI‘I dem
Canyon-Flug finden, der absolut ﬂusslg
und ins Detail gehen&‘bfsgecrbelrer

rde. Sich im Tiefflug @n Gestrauch

i Richtung Bodenstellungen heran-
hen, aus denen - einmal getrof-

EHSElll o den aufsteigen,
eH :

Ausschay zgl
ten unbeirrft ; _ i : >
kéimmen, b altig Spannung® @@ Getroffene Luftschiffe trudeln, eindrucksvoll in

B 3 itten Missiohe Szene gesetzt, gemichlich ab. € Sworm Missiles

L8 dic Aven BB bestehen aus sechs unabhiingig ihr Ziel ﬁndnllul Rake-
I ‘S 9 ten. € Showdown mit !re:l

einzelnen Level wur-4

den night nuri@fisch, sondern auch
\ MlIE unterschiedliéfBnge
Brafiltig entworfen.
o] h an den bedac’nhg
[uftschiffen, zieht die
dmiliche Register, eine:
rch gerenderte Zwi-
unterstrichen wird,
ng weiter vorantreiben.
ikopter zerrissen wird,
tber hinaus zuerst einzelne. )
me heftig in Mitleidenschaft ™ =

SOUND
'Geschickte Ausweichmanover ;

®%eoeeccee 5
ist es aber z.B. ohne

Dbt 5.hico GAMEPLAY

ubessern. Das Waffenarse- .......‘OO 7

n nur vordergrindig tak-
gen, von den sieben Syste-
ren sich lediglich zwei: Clu=s
nkraketen. Schade auch,
lerrains nicht allzu grof3 aus-" =
sind. Dem Spielspaf tut das
m Abbruch. WarHawk ist 3
wenigen Blender im positiven =

®0000ccece g

von 10

von 10

von 10




Toshinder 4 der nach seiner N

da.

spektive’ i ‘

Kritikbedirftig

Das Dreilevelsystem mag ja schon
und gut und vor allem im Zwei-Spieler-
_ Modus eine recht witzige Sache sein.
" Doch leider lassen sich sémiliche Com-
putergegner mit einer simplen Ein-
knopﬁcktik%esiegen bzw. von der Plat-
form schubsen, so daB eigentlich keine
Aufbaustufen nétig wéren. Die eckig
und feilweise unsauber programmierten
Polygonfiguren geben dann auch dem
Zwei-Spieler-Modus mit der Zeit den
Rest. Wer bereits Toshinden besitzt,w“
kann getrost auf Criticom ﬁerzichfen,

nutzte. Vic
m bietet Takaras Mei-
' sterwerk mit eben die-
sem Feature erstmals

direkte Konkurreﬁz.

Auf dreidimensionalen Plattformen
«impfen vier weibliche und vier méann
iche Krieger um ein begehrtes Relikt,
- das unvorstellbare Macht bedeutet.

wer nicht eigentlich auch

;

- Innovativer Clone

Hat man im Optionsmenii iber die  wurde man richtig innovativ: anstelle
Lénge des Kampfes entschieden (99 «der iblichen Schwierigkeitsstufen

Sekunden - kein Zeitlimit), begibt man ~ kémpft man in verschiedenen Leveln.

sich in Toshinden-Ghnlicher Grafik in Angefangen wird logischerweise in

Zweikémpfe, die nicht etwa iber zwei  Level 1; erst wer hier alle acht Figuren

Runden gehen, sondern a la Killer besiegt hat, darf gegen sein Level 2-

Instinct Gber zwei Energieleisten. Die Ebenbild ankémpfen. Wird dieses o0

Special Moves sind in etwa eine Kom-  besiegt, verdndert sich nicht nur das ....OOOO 6 von 10

bination aus Street Fighter-, Weapon- Aussehen Eures Prigelknaben, sondern SOUND

auch die Anzahl seiner Special Moves Y )
Am Ende von Level 3 steht der finale * bad L I 8@ 7

Kampf gegen den Emperor ins H " GAMEPLA Y
P fooooooccc 6
RAT/N

von 10

von 10

System: PlayStation
Genre: Beat’em Up
Spieler: 1-2

Level: "

Besonderheiten: Memory Card,
PaBwort

Hersteller: Vic Tokai

Entwickler: Kronos D. E.

Testmuster: oiT

Verdffentlichung: Import

Ca. Preis: K.A.

Fun Generation Mérz/l-\p§ .’I 996 61
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Kampf um den
Thr

spie

es besten Sport-
twicklers spitzt

sich immer weiter zu.

fallei B herrasch
A TN G TSI Ty = & ullen. Umso dberraschender
war es, In The Zone zu spielen.

Nach jahrelanger, fast
uneingeschrankter
Herrschaft der kana-

dlschan EA Sporis-Ent-

tkler geht Konami

ie Uberholspur
und gibt ordentlich

; Gas...
Die Kunst beim 32-Bit-Sportspiel

besteht nicht mehr nur allein aus dem
Ausarbeiten eines verniinftigen Game-
plays in Verkntipfung mit zweckmafi-
ger Grafik. Das verwshnte Auge will
rea||shsci1e Bilder und das Gefihl, mit
Doch je raffinierter die
desto unmaglicher wird es,
k zu behalten. Die Herren
Arts mdgen es mir ent-

Genre: _

Spieler: 1-8

Besonderheiten: Memory Card,
2 Multi Tap

Hersteller: Konami

Entwickler: Konami

* Testmuster: Flying Arts, OIT

Konami

Veriffentlichung: Erhiltlich

Ca. Preis: 99,- DM

(Sat, PSX) oder Foes of Ali (3DO)
demonstrieren, wie man inflationdr mit
Blickwinkeln umgehf, von denen dann
ein Bruchteil wirklich spielbar ist. Ein
kleines Basketball-Feld und insgesamt
zehn Akteure machen es besonders
schwer, die oben erwéhnten Kriterien

Jedes der Mitglieder der 29
NBA-Teams sieht seinem
realen Vorbild extrem &hn-
lich und verhélt sich auch so.
Die Animation, die man den
Polygon-Sportlern angedei-
hen lieB3, bewegt sich auf
allerhdchstem Niveau, eben-
so wie die Plazierung der
drei essentiell wichtigen
Kameraperspektiven und der ,inter-
aktive” Spielkommentar. Die Liicke zwi-
schen NBA Jam und den extrem kom-
plizierten Simulationen schlieft sich
ohne Qualitétsverlust.

B Kein Lickenbiufler

Zu selten weisen wir auf eine Grup-
pe Leute hin, die ab und an Spiele
dahingehend beleuchten (kénnen), ob
auch ein Normalsterblicher mit der
Steverung eines Titels zurechtkomm.
Unser Test bewies: NBA In The Zone
besitzt eine Ghnlich banal-geniale
Steuerung wie Acclaims NBA Jam-
Reihe. Und anstatt sich im Wust der
Offensiv- und Defensiv-Taktiken zu ver-
lieren, denken und spielen die Akteure
mit. In der Wiederholung wird oft erst
klar, daf sich die Mitspieler intelligent

freilaufen, sich anbieten oder den Geg-

ner geschickt abblocken. Auch ohne

grof3e Begeisterung fir den amerikani-
schen Volkssport hat man jede Menge
Spch am und im Geschehen zumol

ung ins Wo
erauschend @é&l

100
LR

mezn g

GRAFIK

®000000ces 9

SOUND von 10
®0e0cceess 3. . ..
GAMEPLAY
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Szenenwechsel: Ich befinde mich
inzwischen in der letzten Runde ca.
500 Meter vor der Ziellinie. Im Riick-
spiegel taucht wieder dieser mystericse
weile Flitzer auf, er setzt erneut zum
Uberholen an, doch sein Manéver
scheitert an meinem Heckspoiler, und
ich kann meinen ersten Platz ins Ziel
reften: ,You did it! You're the champi-
on!”

MVive la révolution!
Eine komplett neue Strecke (in drei
Varianten anwéihlbar), ein Riickspiegel

11140"765“

59 00”765

MO

’};" L] ! AT
e Uk 545 imih
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Eh el
2 e g
Gl 339 it

und eine Link-Option fiir ungetribten
Full-Screen Zwei-Spieler-Spaf3. das
sind die auffdlligsten Unterschiede von
Ridge Racer Revolution zum kultigen
Vorgénger. Doch Nan
Namco, wenn man ni
Revolution ins Programm gepackt
hétte. Bitte sehr: Wie bereits beim
ersten Teil erhdlt man acht versteckte
Vehikel, wenn man beim Booting-Spiel
Galaga ‘88 sémtliche Gegnersprites
vom Sternenhimmel holt. Drei weitere
haushoch iberlegene Renner bekommt,
wer sie im Time Trial Mode schlégt (auf
dem Novice-Track wartet der altbe-
kannte Schwarze, auf Advanced ein

! 2

Besonderheiten: ~ Memory Card,
NeGcon Pad,
Link Up

Hersteller: Namco

Entwickler: Namco

Testmuster: Fun Generation

Veriffentlichung: 2. Quartal

Ca. Preis: 99.- DM
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© Die ,Behind the car I'urs!lektilla ste!lt sich,
wie auch schon im erstem Teil, als rlat!vm
unbrauchhar heraus, da sich das Auto nic s
direkt genug verhalt. © Was dem Boxspor :
Nummerngirl, das ist dem Namco-Rennspie s
das Starting-Girl. © Pndqnl—llluement_ma *
auch vor dem Videospiel nl_chl halt: Im II;:::
grund erkennt man gin Alpine-Racer Plakat.

ANE

aneiue
3 iz
[}

1 558 min

Porsche-dhnlich:
Expert der ,White Angel”). Alle vor-
handenen Strecken kénnen spiegelver-
kehrt und ri.is:kw'dr’rs'gefohren werden,
der trainingsgeile Spieler hat die Mog-
lichkeit den Kurs seiner Wahl im Free
Run ohne Gegner und Zeitlimit tber
unbegrenzt viele Runden zu iben, im
Link-Modus ist die komplette erste
Ridge Racer-Strecke anwahl- und damit
fahrbar, und diesmal hat sich Namco
auch nicht lumpen lassen und das Spei-
chern aller Bestzeiten erméglicht.

CER
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BiFaster than light

_ ist, was dann? Ridge Racer Revolution

Die gréfte Stéirke des ersten Ridge
Racers war ganz ohne Zweifel der in
dieser Intensitét niemals zuver simulier-
te Geschwindigkeitsrausch. Wer je feh-
lerfrei im schwarzen Superflitzer drei
Runden mit Uber 270 Sachen um den
Time Trial-Kurs geschossen ist, weif3
wovon ich spreche. Das Herz klopft bis
zum Hals und die schweif3nassen
Héinde halten zitternd das neGeon-Pad
- wenn das kein interaktives Erlebnis

TypeZ M |
maxspeed 25krih | '

vermittelt dieselbe Erfahrung, jedoch
mit leicht aufgebohrter Grafik und
einem deutlich anspruchsvolleren
Streckendesign - keine der drei Varia-
tionen laB3t sich némlich mittels|simpler - o R TT I T e ——— :

BleifuBtaktik so bewiltigen, daf unterm

Strich eine Bestzeit drin ist (genau des-

halb wurde dem neuen Flaggschiff
GRAFIK

,White Angel” auch die beste
oe ........ 10

Beschleunigung spendiert). Wer nicht
gekonnt anbremst und bei den Engstel- W = b O
len ein bombensicheres Héandchen TOTAL LENGTH " 6740m

Von 10
beweist, wird die wirklich guten Zeiten SOUND
niemals erreichen. Bis zur néchsten
: g O Nur fliegen AT T
Racingsensation von Namco, Rave ﬂh!m;mI::;s;:::e;lﬂze LI TY) 9 o5 70

Racer, filhrt jedenfalls meiner Meinung als der Vorginger @ Edel und GA ME pLA y

nach Ridge Racer Revolution den Play- rerschnell - Der , White Angel«

© Vorsicht ! Links wil sich .......... 10

Smﬁoq‘(':, B aikuson. Computerfahrer vnrhmdringeln -
RA T/

& get ready to hlock !
ooooo.?

von 10
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ANDREAS BINZENHSFER « STEFAN HELLERT

Menschen auf dem

 Bildschirm auf und ab.

Dabei handelt es sich
nicht etwa um ein
Roger Rabbit-Sequel,
sondern um den Vor-
spann von Baﬁléf?gﬁrena
Toshiﬁ;:len 2.

Deshalb stehen bei Toshinden 2
neben den acht altbekannten Kémpfern
zuséitzlich drei neue zur Verfigung:
Gaia (Endgegner des ersten Teils, gra-
fisch stark vercindert), Tracy (Amerika-
nische Armeeamazone) und Chaos
(Durchgeknallter Sven Véth-Verschnitt).
AufBerdem wurde die Special Move-
Liste der Figuren gehorig aufgestockt,
und das Overdrivesystem (nach Aufful-
len einer Art Energieleiste ist ein Super
Special Move mdglich) gibt sein Debut.

System: PlayStation
Genre: Beat’em Up
Spieler: 1-2

Level: 13+
Hersteller: Takara
Entwickler: Takara
Testmuster: Flying Arts
Vlerdffentlichung: 2. Buartal
Ca. Preis: 99,- DM

_ CHANPION

Doch was stellt man mit den elf Pri-
gelknaben jetzt an? Ist man alleine,
kampft man entweder im One Play-
er Mode auf Zeit gegen sechs Figh-
ter, um dann die beiden Endgegner
Uranus und Master zu besiegen,
oder man priigelt im Full Battle
Mode die zehn anderen Kampfer
windelweich, um auch dann gegen
Uranus und Master anzutreten! Einzel-

sich Schwierig-
| Anzahl der Run-
den, die Joypadbelegung sowie die
Kameraperspektive verdndern.

ke oder

MiBilliges Rem

eigc;nstiindige

Sound konnte Takara nochmal gewaltig
zulegen. Die Figuren und vor allem die
Hintergriinde sind jetzt vom allerfein-

" sten. Auch die Musik bietet

Ohrenschmaus erster Klasse. Die
hauptséchliche Verbesserung findet sich
allerdings in der Spielbarkeit. Dank der
neuen Basic- und Special Moves ist es
unabdingbar, mit Taktik zu spielen, und
auch das Nutzen der dritten Perspektive
erhdlt zum erstenmal richtig Sinn und
Notwendigkeit. Einziger Dorn im Auge
ist die fehlende Speicheroption.
Beat’em Up-Fans missen Toshinden 2
einfach haben, allen anderen wird
dringend empfohlen zumindest mal
reinzuschauen.

m Fun Generation Mérz/April 1996

- RFENTERTN
inen beliebigen compu-

JOIN IN
|
(BT I

CHANPION FREE PLAY *

I MASTER
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SUPER NINTENDO
SN POWER STATION

ACTION REPLAY PRO .. .399.-
90 MIN. EUROP. PRIME GOAL . 119.-

ASTERIX & OBELIX (DT. TEXTE)
BATMAN FOREVER

BIG SKY TROOPER . . ... ..
BREATH OF FIRE II

CASPER

CIRCUIT USA

CUTTHROAT ISLAND

DIRT RACE FX

DONALD IN MAUI MAL.
DONKEY KONG COUNTRY 2
EARTH WORM JIM 2

® FIFA SOCCER 96

HUNGRY DINOSAURS
INT. 55. SOCCER DELUXE
JOHN MADDEN 96
LOST VIKINGS 2
MECHWARRIOR 3850
MEGA MAN VI

MEGA MAN X2

MICKEY & MINNIE
MICRO MACHINES 2

1 NBA GIVEN GO

NBALIVESE ..
NHL HOCKEY 96

PGA TOUR GOLF 96
PINDCCHID
POPOITTO

SECRET DF EVERMORE (DT. T.)
SUPER BC KID

THEME PARK

TURBO TDONS

| URBAN STRIKE
WATERWORLDS

WAYNE GRETZKY

WEAPON LORD

.| WORLD MASTERS GOLF

WORMS
WRESTLEMANIA ARCADE
YOSHI'S ISLAND - SMW 2

MEGA DRIVE

MD SONIC PACK (3 Spiele)
MEGA DRIVE SIX PACK

4 PLAYER ADAPTER (SEGA/EA)
6-BUTTON CONTROLLER
ACTION REPLAY PRO 2

BUGS BUNNY

COMIX ZONE

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

" DONALD DUCK MAUI MALL.

EXPERTS (FEB)
EARTH WORM JIM 1l
FIFA SOCCER 96
GARFIELD ......
INDIANA JONES

Versand & Laden

Juliuspromenade 11/68
97070 Wairzburg

MARSUPILAMI

MEGA MAN WILY WARS
MICKEY & MINNIE

MICRO MACHINES 96
MISSION IMPDSSIBLE
NBA ACTION 95

NBA LIVE 96

NHL HOCKEY 96
PHANTASY STAR 4

STAR TREK - DEEP SPACE NINE . .
STREET RACER

STRIKER 2 (FEB)

THEME PARK

TINY TOON ADVENTURES
VECTOR MAN

VIRTUA RACING
VR-TROOPERS
WATERWORLD

WRESTLEMANIA ARCADE

MEGA CD MIT ROAD AVENGER . .239.-

SPIELE AUF ANFRAGE

MEGA DRIVE 32X

MEGA DRIVE 2 X ... .....
BLACKHAWK

FIFA SOCCER 86

KOLIBRI

OUTPOST

PRIMAL RAGE

VIRTUA FIGHTER

WWF WRESTLEMANIA ARC. . . 119.-

SEGA SATURN
JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEGA SATURN GRUNDGERAT .. .599.- &
| (dt. Versian; 1 Jahr Garantie;

incl. Scartkabel, Controlpad, Batterie)
MEMORY CARD S
MPEG-KARTE

VIDEOFILME AUF ANFRAGE

{ PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM

JOYPAD (SEGA) . .

LENKRAD

ACTION REPLAY SATURN

6 PLAYER ADAPTER

BACKUP MEMORY CARD 8MB
ALIEN TRILOGY

BLACKFIRE (MARZ)

CYBERIA

DAYTONA USA

DESCENT

ENDORFUN (MARZ)
FORMULA ONE (FEB)

FIFA SODCCER 96

GALAXY FIGHT .

GEN (MARD)

HANG ON GP (FEB) .

HI OCTANE

JONNY BAZOKATONE
MAGIC CARPET (MARZ)
MYSTARIA - R. OF LORE (FEB)
MYSTERY MANSION (KPL. DT.)

NER ACTION BASKETBALL (MARZ) . ..

NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA)

PANZER DRAGOON . . ..........

PANZER GENERAL
PARODIUS - DELUXE
PRIMAL RAGE

RAYMAN

SEGA TENNIS (FEB)
SEGA RALLY (2 SPIELER)
SHELLSHOCK

SIM CITY 2000 (DEUTSCH)
SLAMN JAM (MARZ)
STREET RACER

TITAN WARS (MARZ)
THEME PARK
THUNDERHAWK 2
TOSHINDEN REMIX (FEB)

| VICTORY BOXING

VIRTUA COP (MIT PISTOLE)
VIRTUA HANG ON

VIRTUR FIGHTER 2

VIRTUA RACING

4 VIRTUA SNOOKER

VIRTUA SOCCER
WING ARMS (FEB)

| WORLD CUP GOLF

SONY PLAYSTATION
SONY PLAYSTATION

ACTION REPLAY V2
EINKIABEE " e o
NEGCON CONTROLLER
CONTROLLER

MEMORY CARD . . ..

ADSD FORGOTTEN REALMS .
ADIDAS POWER SPORTS (MARZ)
AIR COMBAT

ALIEN TRILOGY

CRONICLES OF THE SWORD (FEB) .. ..
CYBER SPEED

CYBERIA

DESCENT

DESTRUCTION DERBY
DISCWORLD. .

EXTREME GAMES

GALACTIC ATTACK

GOAL STORM

FIFA SOCCER 96

HEBEREKE POPOITTO
INTERNAT. CHAMP. SOCCER .
JACK 1S BACK (MARZ)

JONNY BAZOOKATONE

{ JOHN MADDEN 96

NOVASTORM

MYST (FEB]

OF WORLD INTERC. EKTRA (FEB) .
PANZER GENERAL

PARODIUS - DELUXE

PGA TOUR GOLF 96

PHILOSOMA (MARZ)

POWERSERVE . ...........
PRIMAL RAGE

RAIDEN PROJECT

RAN SOCCER

RAYMAN

REVOLUTION X

RIDGE RACER ... ..
RIDGE RACER REVOLUTION (MARZ) . .
ROADRASH .........
ROCKN ROLL RACING Il
SHELLSHOCK

& SHOCKWAVE
§ SLAYER
. STARBLADE ALPHA

STREET RAGERSSs st i 4 L
STRIKER

TEKKEN

THEME PARK ..

THUNDERHAWK 2

- & TOP GUN

TOSHINDEN

{| TOSHINDEN 2 (MARZ)
o TOTALNBASB .........

TRUE PINBALL
TWISTED METAL ...
VIEWPODINT (ENDE FEB)
VIRTUAL SNOOKER
WARHAMMER Fant. B.

. WARHAWK
. WATERWORLD

WIPEQUT =i ey
WINE COMMANDER III (MARD)
WORLD CUP GOLF

. GOLDSTAR-SET INKL FIFA SOCCER 649

SPIELE AUF ANFRAGE

Besm:hen Sie auch unser
neues Ladengeschaft in
94032 Passau

Bahnhofstr. 28 /Donaupassage




Die unendliche -

e Geschichte kehrt dem

dlamen nach an ihren |

\nfang zurﬁch:g Street

Menge Elemente aus

allen bisher erschiene-

nen Vertretern der End-
’OS'SGQG PIUS einige ind seiEiSAEEE i
3 Hier hat Capcomic

pielerischen Neuerunge
Kampfer ist nun in

Instinct wurde der O
tbernommen. Damit ko

bo bekannte Super-Leiste laft sich
ab sofort in drei Stufen auffillen,
wodurch der Spieler die Wucht der
Super-Attacken selbst beeinflussen
kann. Ein Beispiel: Ryus Super Fireball
trifft auf Stufe 1 dreimal, auf Stufe 2
viermal und auf Stufe 3 finfmal (aller-
dings missen dann auch jeweils zwei

System: Ftay?talinn

Fun Generation Méarz/April 1996

ot B O bzw. drei Buttons gleichzeitig gedriickt
Spieler: 1-2 werden).
Level: 1+ X % T,
Besonderheiten: Memory Card, BDie Spielbarkeit ist
Umsetzungen g:tt:::;ﬂ I'Iid'l'l‘ e
Barctollor: Bt : Auci'.\ die Optik triigt grundséizlich
Entwickler: Capcom einen nicht zu unterschétzenden Teil
Testmuster: Avalon, zum Gesamtspielspaf bei. Oder hatte
) Fiying Arts sich sonst jemals irgendjemand fiir das
: [ gend
Veriffentlichung: April R e h h il i
Ca. Preis: 99, DM spielerisch eher schwache, mittlerweile

indizierte Mortal Kombat interes-
12 Street Fighter Zero stiirzt den
| Tester dahingehend in einen Gewis-
enskonflikt. Die Spielbarkeit ist iiber
eglichen Zweifel erhaben und sficht ¢
 die meisten 3D-Konkurrenten locker
“aus. Anders die Grafik: kann man die
Animation der Charaktere noch als mi
_ felmaBig bis gut durchgqh}@= lassen,
) fallen die Hintergriinde durch farbliche
Eintonigkeit, tédlich langweilige Zweid
mensionalitit und erschreckende
Action-Armut negativ auf. Daf3 Cap-
com auch anders kann, zeigt eindeutig
das Bio Hazard-/Resident Evil-Demo,
das sich ebenfalls auf der Street Fighter
Zero-CD befindet (vgl. Backstage in Fun
Generation 1/96).

.....iééé@ 5
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plaseracion

Thunderhawk 2

FlR

Parallel zur Saturn-Ver-
sion entwickelte Core

Design unter der Feder-

Avory a

PRGN GY 9

Mega

Wenn m
tierung spre
trifft sie hunds
AH-73M Thunderk
in sieben Hauptmissic
Piraten oder Putschisten.
te reichen von Stidamerika Gbei
Krisengebiet Nummer 1 im Nahen
Osten bis hin zum sidchinesischen

fer entfernte Objekte durch den verspa-

Meer. Ein kurzes Briefing zeigt die teten Grafikaufbau dagegen kaum aus-
priméren Ziele, entsprechend wird der  zumachen. Fiir Action-Puristen ist Thun-
Heli vor dem Start mit M:ssdes oder derhawk 2 trotzdem allererste Wahl, (

Bomben aufgeriistet. Au denn spielerisch zieht der 3D-Shooter
tiven, die zu jedem .Zeitpunld eines - dlle Register des Genres. Hat man die GRA F’K

Angriffs gewechselt werden kénnen, etwas gewdhnungsbedirftige Steuerung Peee

attackiert man Gegner oder Gebéude,  erst einmal intus, kémpft man sich ...666 7

die es bei Volltreffern mit bombasti- gebannt vor dem Screen sitzend von SOUND
schen Explosionen in ihre Polygonteile  einer Mission in die ndchste. Taktisches TYYYS e0ee 8
@

zerlegt. Nach jedem Aufirag winkt ein ~ Geplénkel ist nur selten gefragt,
GAMEPLAY.

PaBwort, unabhdngig davon, ob dlle gewagte Flugmandver und Zielgenau-
........@@ 8 .

Ziele zerstdrt wurden. igkeit bestimmen vorrangig iber Erfolg
e ——
RAT/NG

oder Fehlschlag.
........ﬁ@

von 10

von 10

21

Besonderheiten: PaBwort,

dt. Sprachausgabe
Hersteller: Core Design
Entwickler: Core Design
Testmuster: Theo Kranz Games

Veriffentlichung: Erhiltlich

Ca. Preis: 99,- D Fun Generation Marz/April 1996 I
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A REATiGn

voller Erfolg zu werden.-

Zumindest die Stréiﬂt;
krafte der Erde wurden

fast vollig aufgerieben.

dem Oberbefehl ihres

ravhbeinigen Comman-
ders Tom Crane zieht
mit threm F177-
Geschwader alleine auf
verlorenem Posten ihre

Kreise im Orbit und

smhfsrehvdeshall;

gezwungen_auf Rookies |

be

Die Invasion s'chei‘hf ein

Die UNS Omaha unter

H3IEIO NVHJ3LS » ¥3INAIIM NILAVH =222t S

—Ein erstauntfich routiniert gefilmtes

- bzw. gerendertes Science Fiction-Video
~footage it einer Gesamtlinge von
~{iber50"Minuten, das selbst Wing

Commander Il Heart Of The Tiger zur
Ehre gereichen wiirde, knipft.an diesen
Handlungsfaden an und laBt-allmahlich
die eigentlichen Motive fir die Invasion
anklingen. Nur soviel: Die Erde ist den
AufBerirdischen ein bereits vertrauter
Planet...

Destroy, destroy,
destroy

Gerade aus der Kadetten-
schule eingefrudelt und ohne jegli-
che Kampferfahrung, stiirzt sich Wild-
card ins Getiimmel, argwdhnisch
bedugt von der unterkiihlten Alana Ste-
wart und seinen Gefdhrten Houser,
Boomer, Scott, Alomar und Chang. Tat-
kraftige Unterstitzung bekommt der
Spieler zundchst nur von ICE, die ihm
ohne zu zégern die einzelnen Mission
Objectives brieft. Das Spektrum reicht
von Search & Destroy-Auftriigen bis
hin zu Reftungs-, Begleitschutz- oder
Kamikaze-Missionen in héheren l.evein.

Vor allem dle Refueler sarggh'fi.lr den 3

als Kampfpiloten

System: PlayStation
Genre: Shoot’em Up
Spieler: 1

Level: 16+
Umsetzungen: Saturn
Besonderheiten: Memory Card,
Dolby Surround
Electronic Arts
Electronic Arts
or

Erhiltlich
109,- DM

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

10

- rre
“ rew

eve

ey #

_Dingen die butterweiche Steuerung des

LT R ST e

die Mission Objectives zu konzentrie-
ren, statt sich jeden einzelnen Gegner
vorzunehmen - tauchen zum Teil sogar
getarnte Refueling Drones auf, an
denen man andocken sollte, um seine
Schild-, Laser-, Fuel- und Ra
te aufzufrischen.

wiirdig .

Bemerkenswert an Shock Wa
Assault - die Mission CD Operatiat
JumpGate ist in der PlayStation-Ve

enthalten ™%
und dariiber
hinaus eigen-

stéindig spielbar -

sind neben den Videose-
quenzen, die die tiefgrindige
‘Handlung tadellos aufgreifen, vor allen

JFl 77-Jc:gers die vielfdltigen Missionen

EOALS 3/5
FRUSED

GgIvE ur B



und die uffelig dorchiaeh

.Gegnerforrr_lctionen,‘,deren

vorhegenden Version ein MISSIOI‘I B
Obieclwe nicht erfillt, sfelgi ohne den
Verlust eines Continues am letzten

Checkpoint wieder ein. Das Fbl[M()’non
Video-Material wirkt Zudem etwas fei-
ner aufgeldst, und die ?X wurden merk-
lich tberarbeitet. Naturllch mufd man
_eingestehen, daf3 die Grafik fast 1:1

~ Ubernommen wurde, In Sachen Fun-

Fuktor zéhlt 3hock W e Assault qb’ge-

nexten Genera-
M der
Urifang fast

PG-Niveau

erreicht. Die recht lang-

wierigen Nachladezeiten kann
man bei einem CD-Produkt verschmer-

GOARLS 1./

RESUME  p
GIVE ur W

von 10

GAMEPLAY

oooooooo@ 8 Ven 10

RA T.i‘|IG

SORLE g/
FRUSED
RESUME p
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geldst und die

Motorengerduse

iberarbeitet, be

: : den Cops hat EA i
Ein Geschwindigkeitsrausch ohne- i s Scox hingegen mit einer JERA L e

gleichen, laBt man wohl nur hier Cops en i i regelrechten Heul- L
' boje geschludert, auch die Nachlade-
f Gegner ein, zeiten arfen quélend lange aus. Auch
ger und Flag Schwierigkeitsgrad wird @b dem vierten  wenn die vorliegende, grafisch nahezu
Level sehr harsch und nften noch 1:1-Konvertierung das Potential der
einmal deutlich gesteigert. Hier wird PSX-Hardware sicherlich nicht ausreizt,
ie Spreu vom Weizen in Sachen Gameplay zeigt Road Rash

. Um sich fir einen dieser der Motorradrennspiel-Konkurrenz ein-
e noch unter den ersten Drei zu deutig, woher der Wind weht, und das
izieren und letzten Endes den schon seit September ‘91.
Cup in Empfang zu nehmen, ist
akte Streckenkenninis entschei- T e

Handgemenge bleibt

®0e0000cce 7

s o UND von 10

GAMEPLAY

von 10

e 25 :
Besonderheiten:

Memory Card,

41 1T T ¥

Dolby Surround e, I ..6 9 von 10
Umsetzungen Saturn i e
Hersteller: Electronic Arts : RA T"f S )
Entwickler: Monkey Do Prod. .. ' G
Testmuster: Electronic Arts i
Veraffentlichung: Marz ... .. .66 |
Ca. Preis: ~ 109,- DM

m Fun Generation Mérz/Apri




STEPHAN GIRLISH ¢ JULIAN OSSENT

owohl fiir Saturn
als auch fiir PlayStation
ﬁufgruncl mangelnder
Produktqualitat ge-
cancelt, erst Ende 1996

ration-like vier Perspektiven zur Wahl

soll eine ausgereiﬂe (seitlich, vertikal, diagonal und Helmka- e
! mera), zum Wechseln muf3 allerdings % i
Version die Fans exira ein Meni aufgerufen werden oD i
. Wahrend die Kamera-Variante direkt I B M
begelstern. auf dem Eis nicht mehr als eine nett BRUT. donc. arracazaRg 3 min. 42 pec
Spielerei ist, bestechen die restlictﬁ 1 press = to exit
Doch hélt sich die Traver der Eis- drei allesamt durch eine hervorragende
hockey-Sympathiesanten in Grenzen: Ubersichtlichkeit. Weitere Pluspunkte
fiir den Saturn ist mit NHL All Stars heimst sich NHL durch sauber animierte
schon seit Dezember eine Simulation Sprites ein, die sich im eisigen Unter-

erhdltlich, und NHL Face Off stellt nun ~ grund sogar spiegeln. !
den ersten Vertreter fiir die PlayStation. —= -
Dessen Spieldesign orientiert sich an .Ell’lfﬂ(h gut!

EAs 16-Bit-Konkurrenz: 26 Original- Coole Grafik, phantastische Sound-
kulisse, easy Gameplay - NHL Face Off
iberzeugt nahezu hundertprozentig.
Einzig der'$ erung wegen erhitzen

®00000eces 9

SOUND

'.......e@ 8

ungenal; .oderl schwdfﬁﬁwlg;;wafe, son- GA ME PLA Y

~dern weil sich die Aktione:
000000.0.@ 9

teams mlr cllen Kufen- Crocks, die ubll-

von 10

von 108

Offensive auf Pafd und SchuB®
beschréinken. Wer nun aber s}ereofypes

TR |
A(E OFF  Gameplay vermutet, wird schnell eines e

van 10

——
besseren belehrt. AuBBerst variabel .RA T NG .
tem: Playst ; ki iert man sich von Chance zu ..... ] /
bt fa;m wobei sich die Konsolengeg- ...6 1 .
pieler: - : Tt
Besonderheiten: Memory Card : SCtheﬂgellcfltsgrﬂd mifi

Hersteller: SCE
Entwickler: SCE
Testmuster: Flying Arts
Veraffentlichung: 1. Quartal
Ca. Preis: 93,- DM

~ Fun Generation Mrz/April 1996 _
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Dem Multikonzern

Bifross steht im Jahr
2065 das Wasser wie-
der bis zum Hals.
Nach der South Base-
Katastrophe am Sid-
pol vor knapp 30 Jah-
ren ist diesmal die
gigantische Firmen-
zentrale selbst der
Ausgangsort allen
Ubels.

KILEAK. THE BLOOD 2
Reason in

PlayStation

i 3D-Shoot’'em Up
Spieler: 1
Level: 17
Besonderheiten: Memory Card
Hersteller: Sony Music
Entwickler: Genki
Testmuster: Flying Arts
Veraffentlichung: 2. Buartal
Ca. Preis: 99,- DM

Fun Generation Mérz/April

L¥371113H NV43LS « H3IMAID NVHJ3I1s

Die genaue Story kénnen wir auf-
grund der japanischen Testversion nur
erahnen. Wie schon im ersten Teil

scheint erneut ein auBer Kontrolle gera-

tener Genversuch Ausldser der mif3li-
chen Lage zu sein. Doch wen interes-
siert im Grunde die Geschichte, wenn
wie im ersten Teil mafBige Technik
(abgesehen von Zwischensequenzen
und Steverung) und stupider Spiela-
blauf jegliches Fun-Potential fast im
Keim ersticken? Genki hat sich diesen
Umstand zu Herzen genommen, denn
Kileak 2 Gbertrifft seinen Vorgénger
tatséichlich um Léingen. Das Erkunden
der sieben riesigen und abwechslungs-
reichen Texture Mapping-Level verlguft
PlayStation-gerecht ohne jegliche
Geschwindigkeitseinbuf3en und absolut
flissig. Uber Aufziige gelangt man in
verschiedene Ebenen und 16st an allen
Ecken und Kanten einsteigerfreundliche
Rétsel. Ein Bewegungsscanner kindigt

. die etwas intelligenter attackierenden

Metalfeinde an, mittels Auto Mapping-
Funktion fallt es leicht, den rechten
Weg zu finden. Ab dem vierten Level

+ schlipft man in einen neuen, groferen,

anelleren und hérteren Mech. End-

durch ansehnliche Full Motion Video-
Sequenzen angekiindigt bzw. weiterge-
strickt.

Shorty P

Kileak The Blood 2 wirkt bei weitem
nicht mehr so steril und clean wie das
Original, auch wenn weiterhin ,nur”
auf Roboter geschossen wird. Doch
frotz dichter Atmosphére, ausgefeilter
Technik und exakter Steverung verpal
Genkis zweiter Versuch
Wertung letztendlich weg
geringen Spielumfang (effektiv ¢
ein einstellbarer Schwierigkeitsgrn
hatte Abhilfe geschaffen. So
dem ersten Durchspiele
cher Ansporn flsten,

®00000000o 8
iSOUND

000000000 s 8

GAMEPLAY

f!OOQQQQQg 9
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Hobbystrategen auf-

echte Heraus- [ RUGGED DEFENSE? |

forderung sucht, die

scher General eingreifen, wobei
sogar ein Kriegsgewinn im Bereich
des Méglichen liegt. Gezogen wird in
Runden auf einer Hexadezimal-Spiel-
karte, wobei innerhalb eines Zuges
die Einheiten sich sowohl bewegen als
auch angreifen diirfen. Wéhrend der
Kampfe gewinnen die Truppen an
Erfahrung und dadurch an Schlag-
kraft, was sie vor allem in den Kam-
pagnen duBBerst wertvoll macht, da Ihr
sie nach dem Abschluf3 eines Szenarios
Panzer General bietet Ghnlich Segas  in die néichste Karte mitnehmen diirft.

JULIAN OSSENT « STEFAN HELLERT

,
32 a6 va e

Read

Attack
Soft 11
Hard 21

e 1

- Haval 1

Wor|d Advanced Mlhfqry Communder

inheit, die wirklich im
zweiten Weltkneg auf deutscher oder
alliierter Seite im Einsatz stand, wurde
in das Programm aufgenommen. In den

Einzel-Szenerien konnt lhr wahlen, wel-
che der beiden Kriegsparteien lhr iiber-
nehmen méchtet, im Kampagnen-
Modus jedoch darf man nur als deut-

Umsetzungen Saturn

Hersteller: Mindscape
Entwicklier: 551
Testmuster: Flying Arts,
Mindscape
Veriffentlichung: Februar
Ca. Preis: 99,- DM

In einer vorgegebenen Anzahl von
Turns muf3 das Einsatzziel, meist die
Einnahme oder Verteidigung bestimm-
ter Stadte, erreicht sein; gelingt das
nicht, wird man kurzerhand entlassen.
Fir siegreiche Schlachten erhaltet Ihr

. mit denen neue Waffen
igeschlagene Einhe
repariert werden kénnen.

GRAFIK

...iéiéééé 3

SOUND
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B Trocken und schlicht

Grafik und Sound kann man getrost
als mittleren Skandal bezeichnen, wer
einmal die brillanten Zwischensequen-
zen von Segas Konkurrenzprodukt
gesehen hat, wird hier bei soviel
trockener Lieb|osigl<ei1 ganz schon
beldmmert aus der Weéische schaven.
Spielerisch jedoch kann Panzer Gene-
If Worid Advanced Military Com-
er anndhernd mithalten, einzig
die unglaublich knapp kalku-

von 10

von 10

von 10

nd die umstéindli-
hindern eine
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MARTIN WEIDNER * BASTIAN LURZ

Der Namensgeber Daf3 Erinnerungen an Seibu Kaihat-
s Raiden Project wach werden, kann
an angesichts eines traditionell verti-
al scrollenden 2D-Shooters sicherlich

verschmerzen, nicht aber die miserable
‘Redlisierung dieses Abklatsches.

japanischen Stadt

dieses Shooters ist eiﬁ

berthmter Turm in der

Belangloses Gemetzel
Die unaufhérlich nahenden Gegner
%verhcffen sich Guferst plump und sind

Mission des Spielers ist oﬁ armselig animiert: kein Vergleich zu
§$|n Ehren ergrauten 16-Bit-Klassikern

es, Oéka uber funf fme Musha Aleste. Bei voll ausgebauten

: qufensystemen wird es zum Teil sehr

kuﬁ Level hinweg ¢

gschwaeng, vom elgenen Sperrfeuer

wﬂ@mka. Die geistreiche :.,:

igebuhrllch auszuweichen.
“griinde smd daruber%;l

u'm‘,‘;&\

2ugeschmh‘en und Special FX wig#"
% {,1*‘ Parallax Scrolling oder heranzoomende
wsﬁer VOI‘[ SOHEAMUSIC Sprites mehr als sparlich. Zumindest die
vier Waffenupgrades sind recht breit
uber quser ZD halien, geféchert, die'spielerischen Unterschie-
: de zwischen'den drei Schiffen halten
l‘_l_derlld‘l sich jedoch in Grenzen. Wer sich
immer noch der triigerischen Hoffnung
hingibt, je nach ausgewdhltem Vehikel
verschiedene Zwischen- und Abspénne
zu Gesicht zu bekommen wird bitter =
el%ﬂauscht werden. Die Zwischense-
quenzen sind fast identisch, und nach
dem Durchspielen erwartet den Spie-

L)
ler... die Hall of fame. Daf3 im formel- ..666006 4
haften 2D-Sheeter-Genre noch Leben” SOUND

enthalfen ist, beweisen Taitos Galactic (T Y
Attack und Sany Computer Entertain- .OOO@G

g:zt:;?: ::::;E::ilml;p ments Philosoma hinreichend mit neven GA ME pLA y

Siioler 12 Anséitzen und klassischen Tugenden zur

' denﬂ 4

von 10

von 10

g

: : 'y LI
FEael § Genuge. Fiir Fossile wie Two-Ten Kaku ...dsﬁ’d@ 5 von 10
Hersteller: SCE hingegen wird die Luft immer dinner, = #E -
Entwickler: Sony Music i)

und das nicht erst seit Einfihrung der

Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Import Next: Generch?n Kanso|en
Ca. Preis: KA.

Fun Generation Marz/April 1996




GYTZ SCHMIEDEHAUSEN ° STEPHAN GIRLISH

Segas Virtua Cop ist fur o:l,.oo

viele Arcade-Fans ein
Argument, sich fiir den
Saturn zu entscheiden.
Kann Sony mit seinem a3
e 8NN i
Lightgun-Spiel dage- o a3 3 - 2l

: 1 START
genhalten? ? PUSH ST

srren

Jeder Invasion seine Spezialeinheit! ennt. Segas
Das Einsatzkommando Horned Owl mit ‘en | lem von
dem iugend“chen 21 Jump Street-Flair ' ot reizt
hat es nicht mit pubertierenden Dro- ie plétzlich hervorp: i Spiel, w E;'!hre{ld

gendealern, sondern mit dem Angriff
einer Roboterarmee aus dem All zu
tun. Ryo Kuroto und Marco Antneli
werden abkommandiert, dem Feind
enfgegenzutreten, ihn auf sein Schiff
zuriickzujagen und dieses zu vernich-
ten. Das Team verfiigt einzig Uber
Laserwaffen mit Granatwerfer, respekﬁ-
ve der Spieler iiber die mitgelieferte
Pistole von Konami. Wie bei allen Ver-
tretern dieses Genres ist der Weg durch
einen interaktiven Film vorgegeben und
die Gegner treten, je nach Schwierig-
keitsgrad, mehr oder weniger geballt
auf. Schon die einstimmenden Filmse-
quenzen machen klar, daf3 sich die
Macher eng an der Tradition japani-
scher Anime-Filme orientierten: skurrile
Roboterwesen in einem apokal

MiiBte man Hor
besprechen wilire

®00000ccce 5
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PlayStation

System: RA T N G
Genre: Shoot’em Up beifdt nach x|
fpieller: ;-2 B FuBbo- ......O ‘6 ® g
evel:
Besonderheiten: inkl. Light Gun, - ng befi nc|||-
Maus ! ' |
Hersteller: Sony C.E.
Entwickler: Sony C.E.
Testmuster: Flying Arts
Veriffentlichung: Mérz
Ca. Preis: KA. Fun Generation Marz/April 1996 By




AY Llajceasion

~ MARTIN WEIDNER

Alien 4... Selbst vage
Andeutungen in der
Fachpresse ufern inner-
halb der Alien-Fange-
meinde zu den verwor-
rensten Spekulationen
aus: Sigourney Weaver
als reinkarnierte
Ripley? Ridley Scotts
Endlosserie in den letz-

ten Zigen?

System: PlayStation
Genre: 30-Shoot’em Up
Spieler: 1

Level: 35
Besonderheiten: PaBwort,
Memory Card,
Dt. Texte
Saturn
Acclaim
Probe
Acclaim

Ende Februar
109,- DV

Umsetzungen
Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:
Veriffentlichung:
Ca. Preis:

Fun Generation Mérz/Apri

Viel Wirbel um
einen '7%er Science Fiction-Streifen,
der sich damals auf der Héhe seiner
Zeit befand und heute zu den Klassi-
kern des Genres zahlt.

~ von Probé?urbeiiefe"

: - 25kapfiges Te
Fruchtbarer ker Studios
Nahrboden logy an den
Hinreichend Stoff fir eine dem Inhalt  Sprites. Das ige Intro kommt

der Trilogie wiirdige Umsetzung auf , trostlosen Stim-
den Next Generation-Konsolen: als
Grafikdemo von Acclaims Advanced
Technology Group (ATG) bereits auf
mehreren Messen zu sehen, kristallisier-

te sich Alien Trilogy nun als potentielles

auf dem Weg in die erste Sektion des
LV426 Koloniekomplexes.

Vorzeigeprodukt heraus. Entwickelt 3> e i
Vf- ¢ ?”S“Z!"[limﬂ :
10:3'1_ o LA BT AR
annnsentll '. B ‘
. ¥ 3
¥
v o -

Oaammmmmy,




Na
ey
B Vo ) llltblllilllll!ill_l’!l‘ ‘
e
""" coa
(= = m]

Play the game

Die Ladezeiten werden geschickt mit
der Einblendung des ersten Mission

~ Briefings kaschiert, ,We're loading,

‘we're loading”-screens, wie bei so vie-
len anderen CD-ROM-Titeln tblich,
gehoren der Vergangenheit an - wie
hoffentlich fir den Spieler auch bald
die Standardwaffe, eine 9mm Hand-
gun: eine elegante Waffe aus zivilisier-
teren Tagen, aber ineffektiv und gegen
Aliens fast aussichtslos. Shot Guns und
Pulse Rifles sind schon deutlich ausge-
gorener und den Gegnern angemes-
sen. Flame Thrower, Smart Gun und
Puls Grenades vervollstandigen das

F’E?Eﬁ;;suﬁﬁ

.??‘.:.'P..!!!F!!!!!!!!!!!!F.‘!!!!.[

201
_llurc-ll!f

il

C[NB
- 181

T\
KA

extensive Arsenal. Unter den Extras
kommen einem neben der Automap-
Funktion inshesondere der Motion
Tracker zu gute: Face Huggers tauchen
flichtig auf dem Radar auf und fallen
den Spieler an, um gleich darauf wie-
der kopflos zu entschliipfen...

In space no one can
hear you scream

FUN GENERATION bekennt: Wir
haben gestndigt, wir sind verseucht
und ... wir kennen keine Reve.
Wahrend andere sicherlich die fehlen-
den Neuerungen beméngeln, geben
wir offen zu, daf3 sich Alien Trilogy ver-
dammt nahe an einigen id Software-
iteln orientiert, und daf} es uns gera-
e deshalb so gut gefallt. Als Lt. Ripley
ch die dammrigen Génge zu schlei-
n, behutsam um die néchste Ecke zu
und angesichts oft restlos ver-
hter Munition auch mal hektisch
ucht zu ergreifen, erzeugt eine
osphare, die nervenzerfetzender
kaum sein kénnte. Fieberhafte Licht-
/Schatteneffekte, disstere Zwischense-
guenzen und eine sehr authentische

s ;;mfm

lr!l(ll!i[

Umsetzung der Charaktere verschérfen
diesen Eindruck. Man fihlt sich binnen
kirzester Zeit in Ridley Scotts bizarre
Welt hineinversetzt. Wiinschenswert
waren lediglich ein Death Match Mode
via Link-up und einige zutiefst ver-
schachtelte Missionen gewesen; neben
George Lucas’ Star Wars-Saga wohl
die verkaufstréichtigste Lizenz schlecht-
hin und auch spielerisch ein potentieller
Longseller.
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rde? Was wadre,

nn Helmut Kohl

PRESS START

schrénkt: eine Taste fir Quick-,
eine fur Fierce- und beide
gleichzeitig fiir Strong-
ok High/Low-Attacks. Ebenfalls
- _' QS Wﬂl"e, WEeNN etwas anders als der Rest
T présentiert sich das Special
; mogcurler auf dieser MoveKonzept. BeiPri-
mal Rage hdlt man
Welt herschten" zundchst die entspre-
chenden Buttons
.gedriickt und fihrt
danach erst die pas-
sende Joystickbewe-
gung aus.

80  Fun Generation Marz/April 1996



System:

Genre:

Spieler:

Level:
Besonderheiten:
Umsetzungen

Hersteller:
Entwickler:
Testmuster:

Veriffentlichung:

Ca. Preis:

PlayStation, 300
Beat'em Up

1-2

8

6 Button Pad (3D0)
Saturn, Jaguar CD,
Mega Drive 32x
Time Warner
Probe Ent.

Flying Arts
Erhaltlich

99,- /109,- DM

[/
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s
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7. Runde,
noch 40 Sekunden: Eine
pfeifende Links-Rechts-
Kombination trifft ihr
Ziel, der folgende
Uppercut untergréabt
Fraziers Deckung und
der Riese fallt. ... 8 ... 9
«s 10 ... K.O.; Ali hat

= |

erneut seinen Titel ver-

i

igf; fly like a butter-

System: 3no

Genre: Sports

Spieler: 1-2

Level: 11
Besonderheiten: Backup-Booster
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Gray Matter
Testmuster: EA / Flying Arts
Verdffentlichung: Erhiltlich

Ca. Preis: - 109,- DM

Fun Generation Marz/Apri

Um géncﬁl| diesen Muhammad Ali,
alias Cassius Clay, der zu seinen Best-
zeiten wohl auch die heutigen Schwer-

JULIAN OSSENT HOLGER GERMANN

gewichtsweltmeister reihenweise ins

Reich der Tréume geschickt hdtte, dreht
sich EA Sports neuester Titel. Zwischen
Ali und neun seiner bekanntesten Geg-
ner darf man wiéihlen, um dann entwe-

der in Einzelmatches oder in einem Tur-

nier zu beweisen, wer der wahre Herr
im Ring ist und die WM-Krone mit
Stolz tragen kann. Ist das nicht mehr
herausfordernd genug bietet das Spiel
noch einen Career Mode, in dem 17
der gréBten Kampfe im Leben Alis
nachgespielt werden, verstandlicher-
weise darf man hier nur mit Clay selbst
antreten. Nach der Wahl des Boxers

und einer der etlichen Boxarenen befin-

det man sich auch schon im Ring, um
endlich die Fauste sprechen zu lassen.
Fiir die perfekte Ubersicht kénnt Ihr
Euch eine der 21 mehr oder weniger
sinnvollen Kameraperspektiven aussu-
chen, von der unserer Meinung nach
die Custom-Qption am besten spielbar
ist. Das Schlagrépertoire beschrénkt
sich auf zehn&nsiv- und fiinf Defen-
sivaktionen, Kombinationen ¢ la Street

Fighter sind nichtverfiigbar.

Blaves Auge

Grafik und Sound von Foes OF Ali
sind nicht unbedingtiweltmeisterlich.
Zwar zoomt und dreht sich die Kamera

schén, aber die
Gesichter der
Kontrahenten
sind teilweise
etwas sehr zweidimensional, und mit
diesen Oberarmen hétte Ali selbst im
Fliegengewicht nichts auf die Reihe
gebracht.

Die Steuerung ist gewsh-
nungsbedijrﬁig, doch erst einmal
erlernt lassen sich Schlagkombinationen
genau ausfihren, einziges Manko: je
hérter der Fighter angeschlagen ist,
desto langer muf3 man den Joypad-
knopf gedriickt lassen, um eine Aktion
auszufishren. Foes OF Al ist ein wenig
mit Axel Schulz vergleichbar: nicht
Weltklasse, aber oberer Durchschnitt;
und fiir Fans von Cassius Clay beson-
ders wegen des fordernden Karriere-
Modus allemal ein lohnender Titel.
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6
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Obertor 22
97768 Bad Brickenau
Tel: 09741/3977
Fax: 09741/3977

Offnungszeiten:
Mo - Do: 10.00 - 21.00
Fr: 10.00 - 18.00
Sa: 10.00 - 15.00

standig Neuheiten!!

auf Anfrage

Lieferbedingungen:

- Bestellungen uber
Anrufbeantworter + Fax
auch auBerhalb der
Geschaftszeiten

- An- und Verkauf von
gebrauchten Spielen auf
Anfrage!

- Vorbestellungen werden
gerne entgegen genommen

- Bei uns auch US- und Japan-
Import Games

- Vor Ort kénnen Spiele fur
Sony PlayStation + Sega
Saturn getestet werden

- Preisanderungen + Irrtumer
vorbehalten

- Ab 300,- DM portofrei

- Versandkosten per
Nachnahme mit UPS oder
Post 12,- DM

- Fragen zu Neuankundigun-
gen und weiteren Produkten?
Anruf gentgt!!

Alien Trilogy . . . . .
Bug!

0O00OO000n
00000000000

Virtua Cop mit_Gun
Vi a Fighter 2
world

Musik elektronisch

Dieses Buch verbindet die beiden Welten Computertechnik und Digitale
Audiotechnik miteinander. Themenschwerpunkte sind einerseits die magneti-
schen und optischen Massenspeicher. Es werden Magnetplattenspeicher —
einschlieBlich der neuen Technologien Floptical und PCMCIA — und Magnet-
bandspeicher (DAT, DASH, DCC) sowie die unterschiedlichen CD-Gerite
beschrieben (CD-DA, CD-ROM, CD-WORM, MOD, MD). Einen weiteren
Schwerpunkt bilden die digitalen Schnittstellen wie AES/EBU, MADI, MIDI
und die dazugehdrigen Themen wie Timecode, Synchronisation, Datenreduk-
tion, Signalverarbeitung mittels LWL usw. Das Buch gibt sowohl dem ambitio-
nierten Computer-Anwender als auch dem an der neuen Technik interessier-
ten Musiker die notwendigen Informationen zum Einstieg in dieses Spezial-
gebiet. Dariiber hinaus dient es auch als Nachschlagewerk.

Harddisk-Recording

‘ . Zander, Horst
|
|

Digitale Audiotechnik

orst Zandes
‘ Harddisk- i mit dem Personalcomputer
Recording | 432 Seiten, zahireiche Bilder, 1993
Digitake Audiosechnik mit dem
Personsicomputer

19~ DM/ 616, — 6S/ 79, sFr

< vOGEL

|
|
1 ISBN 3-8023-1466-2
i
E ‘BUCH

Erhiltlich Vogel Buchverlag
im Buchhandel 97064 Wiirzburg
oder bei: Tel. 0931/418-2419, Fax: -2660

DIE

TRAUMFIBA

3D0 FIFA'96 129,95  Theme Park 109,95
Izzy's Olympic Quest 129,95  Thunderhawlk 2 109,95
Aloneinthe Dork 1 +2 129,95  John Modden ‘96 129,95 ToShin Den 129,95
Battle Sport 129,95  Landstalker 129,95  Victory Boxi 109,95
Blade Force Light Crusader 129,95 Virta Copind. Gun 159,95
Cuplnm Quazar Mega Turrican us 59,95  Virtua Fighter 99,95
Micro Machines ‘96~ 139,95  Virlua Fighter 2 109,95
(;eniuu Shock NBA Live ‘96 129,95  Virtua Fighter Remix 79,95
Cyberdillo NHL‘96 129,95  Virtuo Rodi 109,95
Cyberin PGATour Golf 96 129,95 b’md Hydelide 89,95
D ‘Dining Table Phantasy Star IV 139,95  Wing Arms us 139,95
Dragon's Lore Power Rangers 99.95 W d Cup Golf 109,95
Boseball Rise of the Robots 29,95 World Series Baseboll 109,95
Flying Nightmares Sparkster 89,95 Worms 99,95
of S!anrocH]wSpm'H!D 95 X-Menip. 139,95
X 5 Story of Thor 139,95
Incredible Machine Unchorted Waters 13995 SONY PLAYSTATION
ImnmﬁG 59,95
Killng m:umpus.\ 3995 A4 Evolution
Lemmings 5 Worms 12995 Agile Warrior F-111
Myst jWWusfhmmn 13995 Air Combot
orld

iV
I T
8995 Tosh

PGA Tour Golf ‘96 99,95*
ilosoma 39 5¢
Raiden Projeki 9995
Rayman 99,95
Assault 2 i
Revolution X 89,95°
Ridge Rocer 99,95
Rlﬂgu Racer Revol. jp. 159,95
Rash 8995°
Ssnmni iV
Shell Shock 99,95
Shockwuvw Assault 99 ?5’
Sim City

S!rmﬁglhler Lero jp. 149 ?S
Streetfighter The Movie ;Z ;5

Daodly 9 . Vordp 995
) .'“ ) WorHSadesﬂMnﬂ izg gg‘
Woterworld Aion 1.V, Galadtic 7995 Discy 89,95 wpme Arcode Gome. 99,95
W’nat‘oirmmh3 119,95  Gexus 12995  Exireme Games 99.95 99 95
The Arcade Game iV, Hi- Octone 9995 HFA'96 99,95
High Velocity us 119,95  Goal Storm 99,95 SUPER NINTENDO
JAGUAR Inthe Hunt jp. 12995  HiOcane 99,95

ny Bozookatone  99,95° Hornet Owlind. Gun jp. IW ?5 Asterix + Ohefix 139,95

Club Drive 3995 Myst 119,95 Inthe Hunt Big Sky Trooper 99,95
Double Dragon 5 89,95 NBA Jom Tournoment 89,95 Jackis Back "9 '}5' Bmﬂh of F‘re 2us 139,95
Iran Soldier 139,95 NBA Live'96 99,95 John Madden ‘96 99,95 Cosper 339 95*
M 129,95 NFLQuorterbackus 119,95 hhnnyimokuione 89 95 chmm Trigger Hintbook 39 80
NBAJom Tournoment iV, NHLAllstars 119,95  Jumpin Flosh 6995 Chrono Trigger us 159,95
Pinball Fantosies 99,95 P10.2 iV, lriauk the Blood 8995 Damlifion Man 119,95
Roymon 139,95  Panzer Drogoon 2 iV, King's Field iV Doﬂke'y Kong Country 2 ]39 95

Ruine Pinball 139,95  PGATour Golf ‘96 129,95  Krazy lvan 99,95 FIFA 139,95
Supercross 3D 129,95 Rayman 109,95  Lemmings 3D 5995  Findl fqmsy L.ggndzusm 95
Syndicate 129,95  Revolution X 99,95 Loaded 99,95 Final Fantosy Legend 3us149,95
eme Park 139,95  SegoRalley 99,95  Lone Soldier 9995 Final Fight 3 us ]39,95
Val d'lsere 139,95  Shell Shock 109,95% Myst iV Int.Super Star Soc. Del. 139,95

Shinobi X 99,95  Namco Clossic Coll. jp. 149,95  Lufie? iV
SEGA MEGA DRIVE  Shockwave Assoult 109,95 NBAin the Zone iV NHL'9% 139,95
Sim City 2000 dv. 9995 NBAJomTournoment 99,95 PTO0.2us 149,95
Bottle Frenzy 2995  Sim Gity 2000 us 139,95  NBA Live ‘96 99,95*  Revolution X 139,95
Demolition Mon 129,95  Solor Edipse i.V.  NHL Foce OFf 99.95" Rise of the Robats 39,95
Earthworm Jim 99,95  Streetfighter The Movie ?9 95 Novastorm 89,95  Secretof fvermore 129,95

Earthworm Jim 2 1 19 95 The Horde us Off World Interceptor 109,95 Sacret of Mana 2 iV

NEU!  An Versandkosten berechnen wir ab sofort nur noch 5,-DM.  NEU!

TOP HIT

' Road Rash pal

. 89,95*%pm

fiir Sony Playstation

TOP HIT

fiir Scga Saturn

Sim City 2000 pal

Mit * gekennzeichnete Titel bei Drucklegung noch nicht erhiltlich.

» Berlins einzige wahre Dimension
fiir Video- und Computergames!
Uber 5000 lieferbare Artikel!
Berlins groftes Lager!
Heute bestellt - gestern geliefert!
Himmlische Preise und gottlicher Service!
Taglich Sonderangebote!
immer aktuell durch U.5.- und Japan-importe !

e R

UPS-Versand!

Laden Berlin

Mittenwalder Strafle 47 « 10961 Berlin

030/694 48 62 (1iur Ladentelefor)
100 m vom U-Bhf. Gneisenaustrae
Mo-Fr 10-18.30 Uhr - Sa 10-13.30 Uhr

// \
\ :./"

EUROCARD.

030/694

ale und 5¢

Fax-Line:

030/ 694 42 56

nderungen vorbehalten. Der Versand erfolgt nach Wahl entweder mit Post 2zg1.
oder mi it UPS 2zgl. 6,~ DM NN-Gebihr. Past-ﬁ&épr igl.
/ uf SOFT- §

Irrtiimer und
3,-DM

e

10—18 Uhr Versandtelefon Sammelnummer:

60 43

Spieleneuheiten am iaufenden Band:

030/694

60 45

8, DM, Sicherheits.
BES JAHR cmnlrre

Berlin, besucht bitte unseren f.ad'en__ Es gelten unsere AGB.



~Mayday! Mayday! Wir empfingen Notsignale

kaum umgestaltet, und die Steuerung ist
so sensibel wie eh und je.
von einem getarnten Schiff, das sich mit einem
Des Neuen zuviel
Stellenweise wirkt Beyond The Gate
aber schon fast Uberladen, zu sehr len-
ken die Cut-Szenen auf der Briicke die
Aufmerksamkeit des Spielers von den
eigentlichen Action-Anteilen ab. Die
Sequenzen am Geschiitzturm sind auch
zu statisch und nicht fordernd genug,
die umfassenden Waffensysteme zwar
schon und gut, aber zum Teil taktisch
verzichtbar. Die Missionen hingegen
sichtlich unsere letzte Botschaft.”  sind deutlich vielschichtiger und exten-

siver angelegt. Ein nach wie vor sehr

mal auf unserem Schirm materialisiert und
unsere Triecbwerke schwer mitgenommen hat.
‘Wir sind auBerstande aus eigener Kraft zuriick-
zukehren und versuchen nun, ihm mit unserem

Pott durch das Gate zu folgen. Dies ist voraus-

LN3SSO NVITINL « ¥INAIIM NLLYVH

Veteranen denken mit gemischten Strecke gebracht hétte und die sparli- guter Science Fiction-Shooter, aber
Gefihlen an die Zeit zuriick, als die chen Uberbleibsel deren Flotte durch nicht mehr so leicht zugéinglich wie der
UNS Omaha unter Commander Alaina  das JumpGate getrieben hatte. Das erste Teil.

Stewart die Pericata um ein Haar zur Flaggschiff der Konféderation ist seit

diesen ruhmreichen Tagen verschollen.
Nur so viel: Flinn stoBt jenseits des
Tores auf das ausgeweidete Wrack der
Omaha, die inmitten einer schwelenden |
Fehde zwischen vier auBBerirdischen
Rassen scheinbar bis auf den letzten
Mann aufgerieben wurde...

Vertraut und neu
zugleich

Das Video footage kommt zwar
nicht ganz an das Kaliber eines Wing
Commander lll heran, l&f3t die zuneh-
mend ausweglose Lage der Cortez des-
sen ungeachtet sehr gut durchschim-
mern. Versierte Shock Wave-Spieler
werden sich recht bald zurechtfinden,
den 3 neuen Vehikeln und den 19
Waffen zum Trotz: ICE hélt einen nach

El e e

f sEesaiire it % conmnue /Il
A Hesss ABORT W

IARLLTRRRRRY

bad L1 LYY 8

s'“m: - N " wie vor iber die Mission Objectives auf SOUND

Baare Shoot'em Up dem laufenden, das Cockpit wurde

Spieler: 1

Level: M+

Besonderheiten: PaBwort,
Backup-Booster,
Flightstick Pro,
Dolby Surround

Hersteller: Electronic Arts

Entwickler: ATG 2

GAMEPLAY

¢0eecccecs S

Von 10

von 10

r

Testmuster: Electranic Arts
Vleriffentlichung: Erhiltlich
Ca. Preis: 109,- DM
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wenigen in Japan ent-
wickelten 3DO-Titel,
der noch vor einer Ver-
offentlichung in den
Staaten zuerst den

Sprung nach Europa
8 : schafft.

A
Panasonic scheint ihre Software fiir
den deutschen Markt deutlich zu selek-
tieren, denn dieser Helikopter-Shooter
ist alles andere als ein billiger Shock

Wave-Abklatsch...

B Vordergriindig
Auf den ersten Blick wirkt Scramble
Cobra nachlassig inszeniert: stets fla-
che Terrains, wenig Bodendetails, nur
vereinzelt auftauchende zivile Gebiiu-
% de, eine niedrige Framerate und grob-
kérnige Zwischensequenzen lassen das
Potential der Hardware scheinbar
brach liegen. Ernste Zweifel an den
Gratfikroutinen laft das fast die Hélfte

System: ano

Genre: Shot’em Up
Spieler: 1

Level: 10

Besonderheiten:  Backup-Booster,

Flightstick Pro

Hersteller: Panasonic
Entwickler: Pack-in Video, Genki
Testmuster: Panasonic
Veriffentlichung:  Februar

Ca. Preis: 109,- DM

einer der |

des Bildschirms einnehmend@@eckpit
aufkommen, zumal weder eine AuBen-
noch eine Ego-Perspektive mit ausge-
blendetem Cockpit existieren. Steig-
oder Senkflug sind nicht méglich, eine
Tatsache, die in Anbetrachf der ebenen

Landschaften aber nqqhvo”ziehbc:r st

Ein weiterer Schnitzer, der sicherlich
vermeidbar gewesen ware, ist die topo-
graphische Karte, deren Ausschnitt zu
klein ist und auf der gegnerische Ziele
nur schwer auszumachen sind.

MTiefgrindig
Wer sich von der lieblosen Grafik
nicht entmutigen |&f3t, wird angenehm

Uberrascht werden. Scramble Cobra

biefet némlich um so mehr inhaltlichen
Tiefgang. Die Level wurden mit Bedacht
ausgearbeitet, das bunt gemischte
Spektrum reicht von Search & Destroy-
Auftrdgen bis hin zu Begleitschutz fiir
Konvois oder der Mission, Heimatbasen
zu verteidigen. Die einzelnen Gegner
sind nicht blof3 detailliert animiert, son-
dern sie sind auch wohliberlegt pla-
ziert und gehen auffallend scharfsinnig
gegen den Spieler vor. So versuchen
feindliche Kampfflugzeuge standhaft,
Lenkraketen auszumanévrieren. Das
Ende vom Lied ist, sie erst aus ndchster
Néhe unter Feuer zu nehmen, fir
anfliegende gegnerische Raketen ist es

ohnehin unerléBlich, das Nahradar von 10 A
'%,UND die Cockpitansicht im Auge zu S, e
;behaltenﬁeine heikle, aber sehr . z :

Fun Generation Marz/April 1996

.......

anspruchsvolle Steverung. Scramble
Cobra réumt dem Gameplay ein hohe-
res Gewicht ein als dem Drumherum,
und das ist gut so. In Verbindung mit
dem hohen Schwierigkeitsgrad, der
einem fast das Letzte abverlangt, ist
dieser Titel eines der selten gewordenen
Spiele, das einen auch langfristig zu
motivieren weif3.

=
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Wahrend s
tanzieren oder dies schon lan
sdestotrotz die

st getan
Jaguar dis gst g

haben, versucht Atari nicht

schrumpfende Fangemeinde mit einer Mario

Kart-Kopie bei der Stange zU halten.

MFrech geklaut...
Schnellstart, fiese Extras, schubsende
Gegner, Art der Steuerung, vier ver-
schiedene Hubraumklassen, erfolgsori-
entierter Spielaufbau, comicartige Fah-
rercrew - dhnlich wie Ubi Softs Street
Racer lehnt sich auch Atari Karts fast
schon unverschamt offensichtlich an
Nintendos Vorbild an. Sogar die
Streckenszenarios wurden teilweise
ibernommen. Neu dagegen ist, die
Kurse wahlweise eben oder mit kleinen
Héhenunterschieden entlangrasen zu
kénnen. Die anfangs sieben Fahrer las-

System: Jaguar
Genre: Rennspiel
Spieler: 1-2
Level: 4 Klassen
Besonderheiten: Batterie,

Pro Controller
Hersteller: Atari
Entwickler: Atari
Testmuster: Order In Time
Veriffentlichung: Erhiltlich
Ca. Preis: 129,- DM

ﬂun Generation Marz/April 1996

sen sich im Laufe des Spiels auf insge-
samt elf aufstocken, wobei Miracle
Man mit seinen Eigenschaften
(Beschleunigung, Hochstgeschwindig-
keit, Grip) alle anderen bei weitem
iberragt.

M...ist halb gewonnen

- in diesem Fall ging Ataris Rech-
nung voll auf. Die Knuddelraserei ist
duBerst liebevoll in Szene gesetzt, eine
Tatsache, die bislang leider auf die
wenigsten Jaguar-Titel zutraf. Negativ
bewerten kénnte man eigentlich nur die
mangelnde Innovativitat, doch ist dies
ein Kritikpunkt, der sich problemlos auf
ca. 95% des gesamten Softwareange-
botes tbertragen laBt. In spielerischer
wie auch in technischer Hinsicht gibt's
dagegen absolut nichts zu nérgeln:
flussiges Scrolling, abwechslungsreiche
Texturen, exakte Steuerung, faire Kolis-
sionsabfrage und dazu ein Zwei-Spie-
ler-Modus, der dem von Mario Kart
recht nahe kommt. Jaguar-Fans greifen
bedenkenlos zu.

schiedliche Streckensze-
m Modul, vier davon
in den jeweiligen

Insgesamt zehn unter
narios hefinden sich auf de
mul man sich allerdings erst
Cup-Bonusrunden erfahren.
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Ausstellung fir Computer, . % s " W Verkaufsausstellung mit
Software und Zubehor - breitem Angebot

B ,Multi-Media” mit neusten Produkten
Mit Jahr fiir Jahr rund 80.000 Besuchern ist

- G - || ]
X ! ! B Action-Center und Computer-StraBBe
die HobbyTronic Computerschau eine der
erfolgreichsten Special-Interest-Ausstel-
|
-+ Conputersc

B INTERNET-Café: Relaxen und

B

IC mit firmenneutralem Service
lungen der Branche.

au kostenlos Surfen im INTERNET!

B Das Highlight in diesem Jahr
Mit Uber 200 Ausstellern wendet sich diese
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Messe ihrer Art nicht nur an Hobby-Elektro- BTN 17. - 21. 4 . 9 6 e w@d\)‘
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v \)e\\e\ﬁ\“\‘ggﬁ? ’P“c{?})@\\eﬂ« 3
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S0t o A e, o
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_ sche Stages um‘eriellfﬁd' ie lhr diesmal .
" mit ememﬁ‘haran bestrelten mifdt:
’ wovon man allerdings nicht viel mitbe-
* Lelder s e, gfsel Oceans kommt, da die Qtages nach ca 20-30
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%@m:ch aus lauter Mitleid und Enthu- Endgegners in Level 2 entschadigt. Tm.
® snasmus das Waterworld- Vlcleosplel
. seibst programmiert.
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el 104 - for jI!€|eink|ndeﬂe’b)L.lsrelchen doch.die .
Umsetzungen Super NES, “schwammige und oft cbsoiu} uniodg

Mega Drive, . Steverung géb,en wohl auc

Virtual Boy
Hersteller: Dcean Suughng ¥ R‘?ﬁ; N;chﬂa cni e
Entwickler: Data Designs p ing wievo e T dr gen -
Testmuster: Laguna ”%w ed||ché$@ve| ketn?rlel ﬁ
Veriiffentlichung: _  Erhltlich echslung zu gestclu Der Schwii
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Lords ot Bark gy _ Ex Mutanis d 29,90 Rocket Knight Adv. d 39,90
W whos 0 it el i Al S Rincdeestt' 210
i 4 Walverine eu 49,90 Fatol Fur 49,90
o ool Mogical Qoestd 30,90 World Heroesd 99,90 Ftl Rewind 4 29,90 St 2d 2080
Joyp_ad/ﬂauerfeuer B Hagic Boy eu 49,90 Zero the Komikaze d 49,90 FIFA Soccer d 49,90 Shadowrun us 89 9’0
QY s gtr 40 Hogle Sword oy 890 Zombiesd 49,90 FIFA 96 d 89,90 Shag Fu d 19,90
i Al o Marko’s Magic Football v 69,90 yochics i ond 119,90 Fre Shark d 49,90 Skitchin d 19,90
Infrarof Joypad 79.90 Mario 2 d 119.90 ’ Flink d 2990 : g :
:' JUJ’PC{d Verlingerung 19,90 Mechwarrior 3050 d 8990 Flintstones d '59’ 90 Slam Moster 39,90
E :“m'.z“ EZHn‘ ::’ ;g Hegemon 74 e Galahad d 29,90 Snake Rattle'n Roll d 39,90
| A;‘J::;F: Family us 29I 90 Migmtirs G Action Replay 89,90 Garfield d 109,90 Sonic 3d 89, 9b
\ Fo— byf 9 4990 Megaman X 2 d 7990 4 Bution Joypad 29,90 Generations Lost d 39,90 Sonic Spinball d 59.90
| e o g Helrowlw Gl Infrorot Joypads 39,90 Ghouls'n Ghosts d 39,90 Space Harrier d 29,90
Batman Forever d 99,90 Mickeymania d 49,90 4 Bulton Infrarof Pads 89,90 P— 29.90 P £
{  Battletank 2 ey 49,90 Mickey & Minnie d 79.90 4 G ’ Sparkster d 49,90
BCKid d 4990 lckey ‘ Joypad Verldngerung 19,90 Havoc d 39,90 Stargate d 49,90
Beavis & Butthead d ’69 90 Mo ey s 4 Spieler Adapter 69,90 Hollfire d 29,90 Steel Talons d 39,90
Biker Mice from Mars d é9 90 it 4,50 Abraham’s Battletank d 59,90~ Hulk d 29,90 Streets of Rage 39,90
Blockhawk d 4990 ’ NeA ” d 79,90 Aero the Acrobat 2d 29,90 lzzy’s Quest d 79,90 Subitsrraniad 49,90
& Bluesbrothers d 2990 il .95 #2.49 Alex Kidd d 39,90 Jewel Master d 29,90 Sylvester & Tweety d 49,90
EUE; ro Ef; 4;9 % ; NHL 96 d ’0’, 92 Alienstorm d 39’ 90 John Madden 92 d 29, 9 Symﬁ(ule d 42 90
B:::ﬂ;rzaull “ 99,90 o fheIBaHd : 0 Arch Rivals d 29,90 John Modden 96 d 89,90 Talmit's Adventure d 29,90
gk P 9:0 Operation Logic Bombus 19,90 Ariel d 19,90 Justice League d 49,90 19 Arcade 39,90
upsy . ) g _ Pagemaster ev 59,90 y Arrowfash d 29,90  Last Battle d 39.90 Thonderforce 4 99.90
Casr.'evaa!m Vampired 119,90 paradivs d 49,90 L ot Foanrd 29 90 R tomwings 24 49.90 ot 5 9:0
(hmn.omgger us 139,90 Plok eu 49,90 allocks d 29'}0 : r;f;)’ J:;"; - 4 -
gayﬁghfer Zev 4;99.30 Powerdrive d AL - Ballzd 29.90  Light Crusader d 1990 Tae: Jam & Eorl 24 4'9’ 90
aymates eu G ~ Powerrangers Fighting us 119,90~ povooo Forever d 89,90 ~ Maximun Carnage d 49,90 Toki &40
Crazy Chase d 69,90 ~ Prehestoric Man d 89,90 - " Megalomania d 3990 Toral Fusshall d ”'m i

(razy Spor's ev 49,90 ~ Primal Rage d 99,90
Demolition Man d 99,90 " Punch Out d 89.90
Putty Squad d 49,90
Rainbow Bell 49.90
Return of Jedi d 9990
Roadrunner 49,90

 Battletoads d 29,90 - Megaturrican d 3990 Toughman Boxing 49,90
 Beavis & Buitheod d 4990 Mickey Mania d 49,90 True Lies d 49,90
Bill Walsh d 19,90 . Mighty Max d 2990 Ty (rude Dudes 29,90
Boogerman d 49,90 -~ Micro Machines 96 99,90 W Vectorman d 99,90
Bubsy 2 d 39,90 Monaco GP 2 d 7990 Vermillion 39,90
Captain America 29,90 Mutant League Football d 39,90 yyani wani World | 19,90
Captain Planei d 29.90 Mystic Defender d 39,90 Warpspeed d 39,90
Castlevania d 49.90 NBA Jam Tournament d 79,90 Winterchallenge 19.90

Dragon Bruce Lee d 49,90
Dragon View us 99,90
Dr. Franken eu 3990

Dropzene eu 49,90 Robocop Terminatord 59,90
Dschungelbuch eu 79,90 Bobotrek-us 89.90

Empire Strikes back d 99,90 Rock’n Roll Racing d 89,90

2 b Chakan d 29,90 NBA Live 96 8990 . 2

Equinox ev 49,90 é%% Rocky Rodent us 29,90 HL 95 3990 %:;:;?Z::P;:fmr i 39.22090

Elfe of Beholderus 89,90 %‘ﬁ Secref of Evermoreus 139,90 B chuck pock 24 19.90 % NHL 96 d 9990 World Cup USA d - 9’0

Hool ey S L3220 Secret of Mana d 119,90 ‘ﬂ - Comix Zone d 109'90 ’”*I Ottifanten d 29,90 Xenon 25 ?9,90

il fuccer ‘ i Shalowruw d g * Corporation d 29,90 wé Paperboy d 29,90 Zero the Kamikaze d 39,90
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PGA Tourgolf “96 99,90
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::;:rr_rrane; Itl' ; 49; ?g w | Themepark d 119,90 Double Clutch d 39.90 Pro Move Soccer d 19,90
usion of Time 80 1 Timeslip eu 39,90 Double Sports d 49.90 Psycho Pinball d 79,90

| Indiana Jones d 69,90
International Soccer 2 129,90 |
James Pond 3 d 49,90
John Madden “95 d 5990
Junglestrike d 99,90
Killer Instinct m. CDd 129,90
Kirby's Ghost Trapd 99,90
Lemmings 2 39,90

Tiny Toons d 49,90
Turrican 2 d 99.90
. Unirally d 99,90
Virtual Soccer eu 4990
Vortex d 39,90

Punisher d 69,90
Puggsy d 29,90
 Radical Rex d 39,90
Ranger X d 39,90

" R8I Baseball 94 39,90
- Riskey Woods d 39,90
~ Roadrash 3 d 69,90
Robocod d 3990

Dracula 39,90
Dragon Bruce Lee d 39,90
.~ Dschungelbuch d 7990

.~ Dynamite Duke d 3990

~ Farthworm Jim d 69,90
Warlock d 49,90 | Forthworm Jim us 5990
Wfraponfnrﬁ o 119,90 | Earthworm Jim 2d 99 90
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LIEFERBEDINGUNGEN : : : .

Es —damerzkaglsches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) j ;e nach Verflgbarkeit, | = japansches Spiel, eu = européasches Sple% { PAL) Ar:!eﬁungen sind in der ;ewemgen
andessprache,

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSH. Lieferung, irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir die

Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekien Artikel

auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns missen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,-- Lieferwert |
senden wir versandkostenfrei. Darunter berechnen fiir Porto - und Versandkosten DM 9,90. .
Gamezone Videospiele Veririebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Miinchen, Fax: 089/488074
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FIFA auf dem Gameboy |
war letztes Jahr der
Lacher schlechthin. !

schlecht und unspie[_‘

. Zuerst einmal sollte man
Unterfangen, einen solchen Titel geln wie aulBerordentlich sparli-
ntendos Handheld umsetzen zu chem Sound, fuzzeliger Grafik und
 Bewunderung zollen. Obwohl,  gebremstem Spielablauf nicht stéren,
eunde von der Spiele-Entwick- werden entdecken, daf3 die Steverung
| bisserl mehr Einsatz htte ziemlich gelungen ist. Die Spieler las-
' chon gewiinscht, denn sen sich einwandfrei umschalten, der
ist FIFA 96 die Wiedergutma-  Torwart macht schéne Paraden, man
den ersten Teil, und sollte hat die Auswahl aus 237 Mannschaf-
hal sweg stenlos an alle beschi... ten, die unterschiedliche Stérken und
fer verteilt werden. Dal3 man Schwiichen besitzen, und es kommt
les Stadion programmieren  wirklich so etwas wie FIFA-Feeling cuf
konnte ist verstéindlich. Und wenigstens ~vorausgesetzt, es besteht wirklic
d:e Orlgmal Sple!ernumen ans?elle von  Chance, an eine andere Version :
3.80! kommen. Ja, als Game Boy-toleranter
Zocker wird man dieses Spiel als Berei-
- cherung empfinden.
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Spieler: 1

Umsatzungen: Game Bear dient hatte, konnte vermieden werden. R .‘

Hersteller: Black Pear| : il s 5 'l

sl Bicte ~anatiker, die sich an technischen Mén- Y Y ®

Testmuster: Acclaim . . e O é @
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Erst kiirzlich wurden die Ent-
wickler.von Probe mit Sitz in.Croy-
don (London) von Acclaim aufge-
kauft. Electronic Arts hatte sich
zwar ebenfalls um die Briten
bemiiht, letztlich bekam aber
Acclaim den Zuschlag. Seit seiner
Griindung im Jahre 1984 von dem
damals 18jgdhrigen Fergus McGo-
vern, The Governer genannt, ver-
lieBen an die 450 Produkte das
Haus Probe. Probe konzentrierte
sich schon bald auf Auftragsarbei-
ten fir andere Publisher und iiber-
lieB ihnen das Marketing und das
finanzielle Risiko. Einen ersten
Erfolg in den Gallup Charts feierte
die Firma mit Out Run, das sich fast
acht Monate lang sténdig auf Platz
1 halten konnte. Den Einstieg in
den Konsolenmarkt fand Probe
schlieBlich mit Sega Chess fir das
Master System, das in nur vier
Monaten fertiggestellt wurde. Wei-
tere, etwas bekanntere Titel wie
Alien 3, T2 The Arcade Game, Star-
gate, Judge Dredd, Batman Forever
und nicht zuletzt die Umsetzungen
einiger Williams coin-op Hits sollten
folgen.

Fiir Acclaim-ist v.a. ein Five-On-
Five-Basketballspiel in Planung
(PlayStation, Saturn). Eine Grafik-
studie mit.per Motion Capture ani-
mierten Korblegern wirkte sehr
plastisch ‘'und durchaus erfolgver-
sprechend. Zu den letzten Produk-
ten fiir andere Publisher zéhlen das
3D-Shoot’em Up Hexen von id Soft-
ware fiir GT Interactive (PlayStati-
on, Saturn) und Die Hard Trilogy
fir Fox Interactive (PlayStation,
Saturn). Letzteres enthdlt drei Spie-

le auf einer, eventuell sogar zwei
CDs. Die Hard gerét nach Loaded,
nur sieht sich der Spieler hier stets
in der Mitte des Bildschirms und die
Umgebung scrollt. Die Detailver-
liebtheit in Die Harder lafit selbst
Virtua Cop etwas blafl aussehen,
stufenlose Kamerafahrten und
beeindruckende Special Effects
untermalen das Spielprinzip. Die
Hard With A Vengeance ist ein rein-
rassiges Rennspiel, sah aber nichts-
destoweniger am besten aus. Wenn
das fertige Produkt hdlt, was diese
frilhe Version verspricht, konnte die
britische Company aus Croydon
wirklich, wie von ihrem Managing
Director Fergus McGovern vorsich-
tig angedeutet, the king of trilogies
werden.

e m
Gesprach
Fergus
McGovern,
Managing DII"eC-
tor Probe
Entertainment
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Fun Generation: Welche Ereignisse
in der Geschichte von Probe als
unabhéngiger Entwickler waren fiir
Dich besonders tiefgehend?

Fergus McGovern: In der Karriere von Probe
- unser Unternehmen ist mittlerweile elf Jahre
alt - gab es eine Reihe von einschneidenden
Ereignissen. Ein Meilenstein fir eine von
einem 18jdhrigen geleitete Firma war es
sicherlich ihre Spiele in alle grofien Ketten,
Supermérkte und in die wirklich grofBen Ver-
kaufsstellen zu bekommen, gerade Harrods
zu knacken, erwies sich als sehr folgenreich.
Zum ersten Mal mit einem Titel die Gallup
Charts anzufithren, war auch besonders ein-
prégsam. Out Run konnte sich fast acht
Monate lang auf der No. 1 halten. Einen
Golden Joystick Award dafiir verliehen zu
bekommen, stellte ein weiteres maBgebliches
Erlebnis dar. Von elf Awards wurden uns
neun fir Out Run zuteil. Im Anschluf3 daran
hatten wir einige duferst verkaufsstarke Pro-
dukte, die uns das Vertraven unserer Kunden
sicherten, insbesondere Alien 3 auf dem
Super Nintendo und Supremacy. Das waren
jedoch nur einige wenige Meilensteine in
unserer Geschichte.

Fun Generation: Angesichts explo-
dierender Entwicklungskosten wer-
den die finanziellen Risiken immer
grofier. Blickst Du angesichts der
gerenderten Grafiken und der von
professionellen Kiinstlern fiir Alien
Trilogy eingespielten Musik manch-
mal noch wehmiitig auf die Tage
von Alien 3 auf dem Super Ninten-
do zuriick?

Fergus McGovern: Die Entwicklungskosten
sind wirklich betréchtlich. Wir arbeiten mit
professionellen Musikern zusammen, die fir
uns Soundtracks und Special Effects in CD-
Quailitét erstellen. Aber wir missen natiirlich
auch beriicksichtigen, daf3 wir fir das Medi-
um CD entwickeln, deren Speicherkapazitiit
Cartridges niemals erreichen werden. Wir
arbeiten mit Silicon Graphics Workstations
und high end Grafiksoftware. Hinzu kom-
men andere Tools wie Motion Capture oder
Stuntmen. Dariiber hinaus benétigen wir
einen grofieren Kader an Entwicklern. Unse-
re Programmierer missen einen Schritt wei-
tergehen, nicht nur in der Lage sein, ein CD
Produkt zu entwickeln, sondern auch die
Wiinsche des Verbrauchers zu verstehen.
Letztlich ist es nicht ausschlaggebend, wie
ein Produkt aussieht, der Fun-Faktor ist ent-
scheidend. Aufwendige Grafiken sind zwar
schén und gut, aber wenn der Spielspaf3
nicht stimmt, dann haben wir unseren Job
nicht gut gemacht. Die Entwicklungskosten
und die Grof3e eines Teams sind mit der Zeit
als wir Alien 3 auf dem Super Nintendo
gemcch! haben, in keiner Weise mehr ver-
gleichbar.

¢



Fun Generation: Sind die Tage von
kleinen, innovativen Entwicklern
wie Archer McLean oder David Bra-
ben also schon gezahlt?

Fergus McGovern: Es wird sicherlich immer
einige wenige sehr ialentierte Einzelkémpfer
geben, die das Potential der Hardware aus
eigener Kraft bis zum letzten ausreizen.
Aber das gréfite Problem selbst
fur diese sehr talentierten Ein-
zelkémpfer ist die Tatsache, daf3
nicht nur Programmierkiinste gefragt

sind, sondern auch Fahigkeiten, was
Gameplay und Gamedesign betreffen; ein
Videospiel zu entwickeln, erfordert ein véllig
neues Genre an beruflichen Qualifikationen:
Texturemapper, Texturedesigner, Leveldesi-
gner, Toolentwickler, Leute, die Musik und
Special effects besser beisteuern kénnen und
schlief3lich Technologie, um all das zu ver-
wirklichen, wie Silicon Graphics Workstati-
ons. Fir kleine, einzelne Programmierer
wird es extrem schwer werden, so weiterzu-
machen, es sei denn sie tun sich mit einem
gréf3eren Publisher oder einem gréferen
Entwickler zusammen.

Fun Generation: So fusionierte
Probe also mit Acclaim, um auf
Next Generation-Formaten zu ent-
wickeln...

Fergus McGovern: Probe entwickelt bereits
seit einiger Zeit auf 32-Bit- und 64-Bit-Syste-
men. Wir haben einige Projekte in Arbeit,
mit denen wir noch vor der Fusion mit
Acclaim begonnen haben. Probe wollte ein-
fach Teil einer gréf3eren, visiongren Gruppe
werden, die wirklich die Ressourcen in den
Deal einbrachte, verschiedene Projekte
gleichzeitig anzugehen. Wir wollten nach
450 Produkten innerhalb von zehn Jahren -
unser Feld neu abstecken, anfangen einige
wirklich gute, originelle Titel auf die Beine
zu stellen, unseren Teams entsprechende
R&D Ressourcen zur Verfigung stellen, um
das Potential der Hardware auszuloten. Um
an die wirklich grofen Produktionen heran-
zukommen, muBten wir Teil einer Company
werden, die es uns erlauben wiirde zu
wachsen. Als unabhéngi-

SCHEN ges Entwicklungshaus haben
wir alles, was uns méglich
war, erreicht. Innerhalb von zehn Jahren
hatten wir sieben No.1 Hits zu Weihnach-
ten, selbst in diesem Jahr wieder mit FIFA 96
fir Electronic Arts. Die Zeit war einfach reif,
auf den Zug aufzuspringen. Angesichts der
Tatsache, daf3 Spiele zunehmend zu sehr,
sehr grofen Projekten ausarten, wére es fiir
uns schwierig geworden, einfach wie bisher

+450 P

weiterzumachen und trotzdem dieselbe Per-
formance zu erreichen. Deshalb haben wir
uns mit Acclaim zusammengetan.

Fun Generation: Apropos 64-Bit-
Systeme... Wird Probe das Ninten-
do Ultra 64 unterstiitzen?

Fergus McGovern: Probe unterstiitzt 64-Bit-
Technologien, ja.

..und da wir o 1sicntiich e

claim sind, entwickel

Fun Generation:

Aber das kénnten alle méglichen
Systeme sein, PlayStation 2 oder
Saturn 2...

Fergus McGovern: Wir haben gerade Pri-
mal Rage fir Atari fertiggestellt. Ich will es
einmal so ausdriicken: Acclaim ist einer der
offiziellen Dream Team-Mitglieder bei Nin-
tendo, und da wir offensichtlich ein Teil von
Acclaim sind, entwickeln wir fir Ultra.

7 -1_,*‘1‘
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Fun Generation: Was hdltst Du von
der Hardware? So weit, so gut?
Fergus McGovern: Wir haben erst angefan-
gen mit dem Geréit zu arbeiten...
Fun Generation: Ist es angesichts
der Fusion mit Acclaim denkbar,
daf} einige weitere Topentwickler
Probe
rodukten vere-
sen, wie
r Feld ne David Perry
zuvor?
Fergus McGovern: David Perry arbeitete
viele, viele Jahre firr Probe. Einer der Haupt-
grinde, weshalb in den Anféngen der Firma
einige Entwickler Probe verlieBen, war, daf3
sie in den Staaten arbeiten wollten. Sie
waren auf der Suche nach einem Lebensstil,
den ihnen nur der kalifornische bieten konn-
te. Probe mit Sitz in London konnte das
nafirlich nicht. Acclaims Niederlassungen
sind iiber die gesamte Welt verstreut, in

n Wil"
fir Ultra.

Kalifornien, Salt Lake City, Boston, Glen
Cove New York, London, Frankreich,
Deutschland und Tokio. Wenn eines unserer
Teams aus diesem Grund wechseln méchte,
so stellt das kein Problem mehr fir uns dar.
Das war vermutlich ein Hauptgrund, wes-
halb einige Teams wechselten, aber es
waren nicht viele. Seit der Fusion haben wir
lediglich einen Mann verloren.
O Wir sehen deshalb sehr zuver-
sichtlich in die Zukunft und
haben sehr gutes Personal. Die
Fusion war gut fir unsere Teams
und unsere Programmierer, sie
gab ihnen ein stabiles Arbeits-
umfeld und sicherte ihre Karrieren ab, und
dariber bin ich sehr froh.
Fun Generation: Wie viele Leute
arbeiten fir Probe?
Fergus McGovern: Knapp 130. Wir haben
ein Team in Schweden, einige Leute in Euro-
pa, die noch fir uns arbeiten und allein hier
... (zahlt die Telefonliste seiner Sekretéirin
Jacky) ... 95 Angestellte.
Fun Generation: Was erwartet uns
demndchst von Probe? Ein Sequel
zu Alien Trilogy wegen des offenen
Endes vielleicht?
Fergus McGovern: Wir arbeiten zur Zeit an
sehr vielen neuen Projekten. Fiir einen ande-
ren Publisher beenden wir gerade Hexen
von id fur PlayStation und Saturn. Wir
haben FIFA Soccer 96 gemacht. Ihr solltet in
diesen Tagen Primal Rage auf PlayStation
und Saturn bekommen. Die Heimversionen
auf 3DO, Jaguar, Mac, Mega Drive, Game
Boy, Game Gear und Amiga stammen
ebenfalls von uns. Wir entwickeln einige
sehr, sehr zugkraftige Sachen fir Acclaim
und haben auflerdem ein sehr aufregendes
Spiel fiir Fox Interactive, Die Hard Trilogy,
das einfach iberwiiltigend aussieht. Alle
diese Titel sind noch fiir ‘96 geplant. Wir
haben also jede Menge neuer Produkte fir
Euch. Wir werden Euch beschaftigt halten
(lacht).
Fun Generation: Bis dahin sind wir
sicherlich noch genug mit Alien Tri-
logy beschéftigt (lacht).
Fergus McGovern: Gefllt es Dir2
Fun Generation: Es macht einen
sehr vielversprechenden Eindruck.
Fergus McGovern: Wir bekommen also ein
front cover (lacht)2
Fun Generation: Das kann ich nicht
versprechen, aber vielen herzlichen
Dank fir das Interview, Fergus.

...Probe Games in dieser Ausgabe:
Primal Rage, Alien Trilogy und
FIFA Soccer 96
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1BO-AKTION

Ihr spart viel Geld und erhaltet die nexten 3
Ausgaben der FUN GENERATION
fur nur 0, DM

Noch bevor die FUN GENERATION am Kiosk
Ist, haltet Ihr sie schon in Euren Handen und
habt dadurch als erster alle Infos iber die
besten Games'

lhr geht absolut kein Risiko ein und konnt
jederzeit Euer Abo kiindigen. Naturlich mit
Geld-Zuriuck-Garantie !

tion

ich will die nexten 3 Ausgaben von
a FUN GENERATION zum Schnupper-Aho-
’ Preis von nur DM 10,-

Wenn ich danach FUN GENERATION nicht weiterlesen michte,
teile ich Euch dies nach Erhalt der dritten Ausgabe mit. Andern-
falls erhalte ich kiinftig die FUN GENERATION fir DM 5,80 pro
Heft frei Haus (Auslandspreise siehe Impressum). Ich gehe kein
Risiko ein, denn ich kann jederzeit kindigen: Geld fir bezahlte,
aber noch nicht gelieferte Hefte bekomme ich zurtick.

Datum mters-:hnft L

Antwort

DM 10,- fiir den Testhezug begleiche ich wie angekreuzt: FUN GEN ERATION

per Ban-

keinzug - / -Leserservice-

Konto-Nr.

Beim Grafeneckart 12
die 10 DM liegen als

Schein / H!-Sl:heni( bei 97070 Wiirzburg




Unglicklicherweise hat sich in den First‘ﬁ\'fd—Seiten der
FUN GENERATION 1/96 ein Druckfenler eingeschlichen.
Bei Destruction Derby muB der Name, ‘der fir die ™.
zusatzliche Strecke eingegeben werden muB, HEELE.I;L;;P '
heiBen. Sorry! Unvemq“,udberkatt erzeugt das PaﬁWDr't :

IDAMAGE 415 Spiele

.
Air Combat
—— “#=.PlayStation
Verstecktes Spiel - Aussehen der elgenen
Flugzeuge
Wenn im Hauptmenii ONE PLAYER GAME aufgerufen
wird, sollte man die Tasten RT und Kreis gedriickt hal-
ten. Daraufhin kommt man in einen Ludehdér;klnrm in
dem CDs umherfliegen. Dort bewirkt die Tastenkombinati-
on Oben, Links, Unten, Rechts, daf3 bei jeder
Ladepause ein Kleiner Geschicklichkeitspart gespielt wer-

den kann. Die eigenen Kcsmpfﬂugzeuge kénnen mit t Ori-

] gmohexfuren versshen we

T hglavSt:atlnn

.

Levelunwahi e
Mit CYVYRHBY gelangt die Echse in die‘letze Welt
und hat Zugang zu dllen vorherigen Leveln.

o M" . ..’. i % = V S
Thunderhawk 2
% Firestorm
PlayStation
Letzter Level - Abspann
Letzter Level: GVA44017366AD4I

Abspann: OPN4200F4A6MDF2
Matthias Wichert/Nordenham

Levelanwahl
Die entsprechende Tastenkombination im SPECIAL

ACCESS-Meni eingeben und zur Bestdatigung START = .
driicken; LAUNCH MISSION startet den jeweiligen Level. -

Levelanwahl
2 Canyon: Quadrat, Quadrat, Kweck, X Im Hauptmenii Oben und L und R gedrucfd halten.
Kreis, Dreieck e " | Nach dem Anwdhlen von NEW GAME mit A dlle

3 Airship: X, Dreieck, Dreieck, X, X, Kreis, Kreis,
Quadrat
4 Volcanic: Kreis, Quadrat, Quadrat, Kreis, Kreis, X,

Dreieck, Kreis -
Kreis Quodrof, Krei is,

5 Guuntle!‘ Quadrat, X

- Breieck, X ;
Quadrat, Kreis, Dre:ech Quurj

\_ X X Brsieck -

Tasten loslassen. Anschlieffend im D,lfﬂ:%lﬁfy\icreen
Unten und wieder L und R gedriickt haltenNach der
Wahl einer Schwierigkeitsstufe alle Tasten loslassen
und A driicken. Die zéhe Joypadabfrage kénnte

jedoch dazy fuhren daf3 der Cheot eumgeW -
derhol o j schfeuEffekf

\elnste”f.




Sega Rally
e MSaturn o

M:rror Mode - Hyper Car

Im Hauptmenii die Y-Taste gedriickt
halten und die Modi ganz normal star-
ten, die Strecken sind nun alle spiegel-
verkehrt dargestellt.

Im Fahrzeugmeni kénnt l\gmth Hal-
ten der X-Taste noch in den Hyper

Starfighter

i 3p0 @ 59

D&Eﬁe%:ls der Kristalle

Uber die Funktion der verschiedenfarbigen Kristalle, die cbgeschossene
Gegner hinterlassen, schweigt sich die Anleitung Fugg kompleﬂ aus. Sum—
melt diese in der unten uufgefuhrfen Reihenfolge:

Kristalle Upgrade

Car-Mode kommen. Ever Auto verfiigt Gelb, Gelb _ Shield Upgrade

hier iber eine extrem gute Kurvenlage. Blau, Griines Quaq“rcf Flares .
Rot, Rot ™ Laser Upgmc?é-\ . a
Blau, Blau : Ground Missiles Ty, B

Lila, Lila Air Missiles

M h Cyan, Gelb Multi Missiles
ec Wal‘l'!lol‘ Rot, Gelb Control Upgrade
%50 Blau, Gelb . Engine Upgrade

3 grur_le Sferne, Rot w Megafighter

Super Nintendo 4 gru Mehrere zuféllige Upgrades

Levelanwahl - %, hmteremonder
Mission 1: ... . .. .. BMBRMIN
Mission 2: . ... ... 65C816

Mission 3: ... ... .. B1GBND

..... FSPRNG™* | Tm;i'st"éd Metal

e e, PlayStation

Unverwundbar, unendlich Munition ' -
Kein Spiel fir zartbesaitete Naturen, doch mit diesen beiden Cheats
wird selbst Muttis Liebster zum beinharten Rambo.

Gibt man als PaBwort Dreieck, Leerstelle, Viereck, Kreis und
Kreis ein, erhélt man unendlich Munition.

Die Kombination Viereck, Dreieck, X, Leerstelle und Kreis ver-
wandelt das Fuhrzeug in ein unzerstorbures Vehlkle.

“Dfive Rally

Jaguar

§

Pause fir den Gegner
Wem der Gegner bei Power-Drive Rally
zu léstig wird, kann sich seiner mit der
Taste 6 ganz leicht entledigen. Der

gegnensche Wc:gen blelbi elnfc:ch ste-

Hi h Velocit
gm'Satur'n v

Porsche, LKW
Wahlt man im Car Select mit dem Cur-
sor Type F an und driickt dann Links

+ Rechts + Y gleichzeitig, erhéilt man
als Type G den Porsche. Fiir eine Wie-
derholung dieses Spielchens darf man
dann sogar mit einem LKW uber clle

Plsfew _ : | :
e, : Cheat-Mail an: Vogel Verlag * FUN GENERATION
Sfe” Steinbecher, Rofrdert O i, . Beim Grafeneckart 12 » 97070 Wiirzburg

Letzter Level - Abspann
Piracy/South China Seas
Level 1:

eneration Marz/April




Wir besorgen’s Euch!
' Flying Arts

64Bit

Ganz ehrlich:

Die cﬂill-ﬂp-

Hits des Jahres

Ab Apl‘il machen

wir die
FUN GENERATION

monatlich.

...ab 10.04.96
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~ THE CHESSMASTER® 30

. Eine grundlegend neue Perspekfive des Schachspielens.
. THE CHESSMASTER® 30 basiert auf dem weltweit meistge-
hauften Computer-Schachprogramm und gibt lhnen die
_ illige Hontrolle dber 2- und 3-dimensionale Schachfigu-
. renund -Brefter — und dies avs jeder nur erdenklichen
. Perspektive. Spielen Sie mit einer Vielzahl verschiedener
“ Figuren-Sets. Sehen Sie auf dem Bildschirm, wie THE
CHESSMASTER denkt. Erstellen Sie eine Position und lassen
. die Ihn nach dem Matt suchen. Spielen Sie gegen zwilf
., Computergegner oder gegen einen Freund. Perfektionieren
~ Sie Ihr Spiel mit dem hilfreichen Lernprogramm.

THE CHESSMASTER® 30 arbeitet mit derselben Kraftvollen
. 3o-Bit-Rechenpower wie Mindscapes weltherihmrer Chess-
., Mmaster 4000, dieses Schachprogramm bietet unglaublich
“ yiele Schach-Gets und in Echtzeit gerenderte Figuren.

PANZER GENERAL™

. Hier ist er — der Strateqie-Mega-Hit, der die gesamte
Spielwelf im Sturm erobert haf! Sie erwartet ein Game- - P
play, das hnen den Atem und alle Sinne rauben wirdund || D &
dariiber hinaus hat es ausgezeichnete Hritiien erhalten. Tk ’ 'f‘"/
', Legen Sie die CO in Ihre Playstation-Honsole und die . —
* lllusion wird perfekt: Wir schreiben das Jahr 1939 und
~ Sie sind ein deutscher General mit einem neven Auftrag in
Polen. Es kann alles passieren. Befehligen Sie geschicht
'\, Und avs Ihren unerfahrenen Truppen werden machfige
’5 Einheiten, die Sie in Norweqen, Belgien, Frankreich, Nord-
: affika oder an der Dstfront einsefzen konnen. Sie konnten
sogar die Hiisre Englands bis 1940 erreichen oder in Ame-
'\, Mk bis 1345 sein. Zusdfzlich zum normalen Hampagnen-
“ Modus bietef Innen PANZER GENERAL iiber 35 fortlaufende,
" von einander abhangige Szenarien, bei denen Sie entweder
~ auf der Seite der Allierten oder auf der Seite der Achsen-
|, Michte spielen kannen. Wahlen Sie Zwischen 350 ver-
“ schiedenen Einheiten — vom ,Tiger” bis zur 817", der
fliegenden Festung.

—
=
==
=

.| PlayStation

i

. © 1995 Hindscape, Inc. Windscape und The Chessmaster . |
1 sind qeschifzte Warenzeichen von Hindscage, Inc ¢

“‘!w ©1995 Strategic Simulilions. Inc. Panzer Genefal is1  »e” s
=1 . i ¢in Worenzeichen von Strategic Simulations. Inc. | &

S5 ist ein geschilztes Warenzeichen T € T T
I§ v Shrategic Simulafions, Inc 1 .l-' = i

PlayStation, das PlayStation-Loge und das PS-Logo 1 PIayS[a[ion
sind Warenzeichen von Son Compoter Entertainment e, £5.8 A




Panasonic

iy und werden in Lizenz der The 3DO

Alle Rechte vorbehalten.

R e

$3D0" und das ,,3D0-Logo“ si
~ Company genutzt, , WARP

Freunden Sie sich ruhig schon mal mit der gezeigten Situation aus

unserer interaktiven Software ,,D“an, wenn Sie sich einen 3DO-Multi-

3DO

fiir Video-CDs. Und Sie werden all Thre Wiinsche erfiillt bekommen. Beim niichsten Fachhindler. Zum Gliick gibt’s Panasonic.
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