¢asopis pocitacovych HER

EXCALIBUR

H od tohoto ¢isla VIDEOHRY PS8 + 4 strany X
© Master System Wi e
H Super anine II : 3
£ Legéi‘hd#of V Iour S
: Veﬁl of I
T Space h e .
* Crazy Cars M\ :
.;.;Lem ' E
F ‘Rex NGW u
* Dune I,wa :
3 F shbmk " !‘il ; :
:_; ohllll‘l‘ls ﬁ e '! ;
5 ot 1
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KOMPLETNI SESTAVA PRO PC

SOUND MACHINE
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ZVUKOVA KARTA

pravy Sound Blaster Chipset od Creative Labs, inc.

11-ti hlasa FM hudba (kompatibilni se Sound Blaster a AdLib)
digitalizace zvuku na vstupu i vystupu

DMA kanal a hardwarova dekomprese dat

zdvojeny MIDI interface

zabudovany zesilovac s vikonem 4 W

regulace hlasitosti

port pro joystick

konektory pro mikrofon a line-on (CD, DAT prehravad, syntetizator, ...)

JOYSTICK QS 123 REPRO SYSTEM

kompatibilni s IBM PC, XT, AT, 386 a 486 3" reproduktory s magnetickym odrusenim
SOFTWARE
VOXKIT - zvukové utility 3 hry:
Mluvici papousek (opakuje co slysi) Cosmo's Cosmic Adventure
FM inteligentni klavesy Commander Keen - Goodbye Galaxy
Jukebox pro Windows 3.1 Word Rescue —
Prodejna A-B-Comp a.s. Praha 7, Veverkova 28 Servisni stredisko Commodore
tel.: 381457, 377701, 377702, 377780, 377781 Praha 10, K Botici 5
fax: 382490 tel.: 743755, 725141 linka 16, fax: 720379
Otevieno: Pracovni doba:
Po - Pa ... 9:00 - 20:00 Po - Pa...9:00 - 17:00
So e 9:00 - 13:00 So ... ZAVIENO
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STH 0" Adresa: Ouholickéa 452/33, Praha 8, 181 00
s.ro. lelefon, Fax: 855 10 18 Slezska 98
Doby, kdy vam ke hrani her stagila samotna pamét AMIGY, Rxo N 130 00 Praha 3
jsou pomalu, ale jisté pryé ... Tel: [02} 25]474

Zkuste si vybrat z nasi nabid m‘ﬂu{u 3813,
Commedore Amiga 500 12054,-
MC 68000, RAM 512kB, WorkBench 1.3, myé
Commeodore Amiga 500 m 12669,-
MC 68000, RAM 1MB, WorkBench 2.0, myi
Commodore Amiga 600 13776,-
MC 68000, RAM 1 MB, WorkBench 2.0, TV modulétor, myi
Commodore Amiga 1200 20295,-
MC 68020/ 14MHz, RAM 2MB, WorkBench 3.0, TV moduldtor,
16 milionis barev, PCMCIA, kontroler pro inferni HD, - . .
Commodore CDTV 14148,- o e
RAM 1 MB, FOD, klavesnice, IR control Cany ]suu s I'JPH

MiniSys Pocitaz moderni modulové koncepce

Nejjednoduiii pmm:usﬁnpnﬁ sestava je MiniSys 284-16V, RAM 1 MB, bez harddis-

ku, s modulem na TV. Tuto sestavu [ze pfipoijit na bazny TV pfijimaZ pomoci videovstu-
u. Na této sestavé |ze provozovat jednoduché programy o hry, které nevyzaduiji
arddisk (T602Z v. 1,5 a pacll Tato sestava stoji 16113,- K& s DPH. Poéitaé mizZete

déle roziifovat pfrl:uupanim harddisku, &ernob l!l'ra- nebo barevnéhe monitoru, fax-

modemového modulu, zvukové karty a pod.

RAM35MB :-cccoccrecccnnnnnnas 6900,- K¢

[Co to znamend? Mate-li AMIGU 500 s kickstartem 1.3 a s verzi mother-

boardu 8, mizete pouZit kartu s kapacitou 3 MB + 4 paméfové &ipy
dosazené do potitafe. Dohromady tim tedy ziskate 4 MB paméti.)

Kromé paméfovych karet nabizime taky viechny typy AMIGY

. b ' i ’

Vase AMIGA vi, co je pro ni dobré.

Vase AMIGA by si koupila pamétovou kartu.

: =————— ATARI B00.JRC : — = HE
s S0 M thl:lma \-icn neZz S00 her na kazetdch. Uréité nujdntn néco, co jestéd numdtul

P 100 her na disketach. Hry na cartridgich.
5" & Zlomil jste v boji s Ar-ghra-Drarem joystick? Kupte si u nas novy!
2 Nefunguje Vam pocitac a Vy nemizete ochranit mirumilovné kralovstvi v Galaxii M21?
: Nezoufejte! My Vam ho opravime!

e — i C 64 JRC — =
'#Ir.u nai 550 har na I:uznti pru Vaseho mlliﬁl:nl Dulﬁl pHpruuu]umnl

T o= rEs =TT =TT

Vice nez stovka her na disketach!
Opravime Vam pocita€. Vyhodili jste ho omylem z okna? Prodame Vam novy!

e

=== ATARI ST.JRC === =E= AMIGA .JRC=[: U DOPRAVA JRC==
Mate uz Hlipu? Kupte si ji. 20 skvélgch PC her. | zxspecTrRuM| casiD _Jak se k m!m dostanete:
Jeji usmév je neznicitelny. | ) y - —
Stalijjste se ué Ceskym kré?em, A slyseli jste uz | Metro A - Dejvickd Bus: 217, 143, 149
Enggﬂem nebo trpasllltam? o inspektoru Bt PC LITERATURA Metro B - Andél Bus: 217
Prilcﬁg my VEI‘I"I to umozZnime! Guardienovi? - Metro B - Karlovo n. Bus: 176
& _____ BlEN< 5 |F0 | HARDY ARE I8 ATD... o |
si=——7———— —— PRODEJNY .JRC = E

Ping sortiment firmy JRC najdete v téchto prmln]ndr;h

=S

JRC ChﬂlDUpECkEhﬂ 191 3 169 00 Praha 6 (otevieno mame PO-PA 10.00 - -‘JE;“GD hod.)
PROSPERt, Bélohorska 243/75, Praha 6, tramvaj 8 a 22 st. Prinopol
LOB, Strossova 122, Pardubice

B -
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Ctenafska soutéz - 1. cena multimedialni zafizeni CDTV od firmy A-B-Comp

V F W o 'H't & e

azeni ctenari,
Druhé kolo naéi soutéle s firmou A-B-
Comp a.s. je tady. Vysledky otdzek minulého
kola se dozvite v pfistim éisle, abyste mali
dost asu na jajich zodpovézeni (toto Eislo
jde do tisku pfili§ brzy po vydani tisla pfed-
chazejiciha). Od pfistiho kola ale bude
vyhodnocovani probihat pravidelné, vidy
v nésledujicim &isle Excaliburu po zvefejnéni
otdzek. Pro pfipomenuti kratké zopakovani
reguli nasi soutée. V kaidém Cisle budou
uvedeny tfi otdzky z oblasti poéitaél a poéita-
Zovych her. Pokud spravné odpovite na
viechny tfi, mate 2anci v kaidém kole vyhrat
menii cenu v podob& JOYSTICKU, DIS-
KET, BOXU &I propagaé&nich pfedmétd
firmy A-B-Comp a.s. a postoupit do velkého
findle, které se uskuteéni koncem tohoto
roku. Pfipominame, #e prvni cenou bude
multimedialni zafizeni AMIGA CDTV
a | dalsi ceny budou stat za to! V kaizdem

z deseti kol vylosujeme deset postupuji-
cich a z téchto deseti vylosujeme
jesté dalsi tfi, ktefi kromé postupu

obdr¥ vySe uvedend pfedméty.

Vitéze wvich kol budeme
pochopitelng uvadét na
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tomto misté, aby nedodlo ke zbyteénym pro-
blémdm - kdo jednou postoupi do findle je
pochopitelnd vylouden z Oéasti na dalgich
kolech soutéie.
Tolik k pravididm, ted uZ je ale fas pro
druhé kolo nasi soutéie:
Prvni otdzka je jako jiZ minule snadna
1 a spociva ve vyjmenovavani. Posledné
jsme chtéli hry, ve kterych naleznete
draka, tentokrat ale chceme nejménéd 5 her,
v jejichZ nazvu se vyskyluje dislovka. Je nam
jedno, zda bude éislovka zakladni éi fadova,
j@ nam jedno, jestli bude napsana slovné &i
tislici ale pozor! Abyste to neméli tak snad-
né, nechceme adna pokratovani (ROBO-
COP I, II, I, INDIANA JONES 1, 11, Ill, IV
atd.) ani vyrobni éisla a sériova oznateni
stroji (B-17 FLYING FORTRESS, JAGUAR
XJ220, F-29 RETALIATOR apod.). Jina
omezen| nejsou.
Ani druha otazka neni pfilié slodita. Jde
nam o to, abyste nasli u nasledujicich tfi
her néco spoleéného, spoleéného jmeano-
vatele, charakteristického pro véechny tfi
kousky stavného hemniho sofiware. TakZe, co
je tim subjektemn, kiery j@ spoledny pro nasle-
dujici tituly her: PARADROID, URIDIUM,
NEBULUS. MiiZe to byt stejny hrdina her, stej-
néd barva pozadi, stejny zplsob zpracovani,

= 1‘.;: :

A vychézi v obrovském ter & &p-
| éisla. Proto je dnes hilparada beze zmény -
ce EXCALIBURu. Pi&té jiz bude hitparada

her izvem vyrobce hry a typu svého poéitade.

4

zkritka cokoliv spoleéného najdete, uvedte.
Mezi dali slavné firmy patfi Americka

3nnﬂwnmui firma S§81. Jako minule
dostanate tfi moZnosti a Sanci vybéru.

Vybirajte padliivé a uvalivé, j[sme totiz zéludni,

Zkratka SS| tedy znamenaé:

a) SIMULATION STRATEGY INC.

b) STRATEGY SIMULATIONS INC.

c) SUPREME SOFTWARE IMAGE

Takie vesele fedte, hledejte spravné odpo-
vedi a pfemySiefie. Tédime se na vae dopisy.
MNezapomefite fedeni napsat na korespondencni
listek a nalepit kupdn situovany pfesné na této
strance vievo dole (je to ten maly &arveny troji-
helnitek). Nashiedanou u dalsiho kola se 185

Vage redakce a ...

AR
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EXCALIBUR
ROSTE
DIKY VAM,
PRATELE
EXCALIBURU!

pét rekord! Poprvé celoba-
revné s tvrdou obdlkou! Poprvé
36 barevnych stran! Poprvé
videohry! To vSechno predevsimdiky
Vam, vémym &étenafim a pfedplatite-
lGm Excaliburu. Dékujeme za Vasi pod-
poru. Budeme se snalit naddle a jak-
mile nam to finanéni situace dovoli,
pokusime se rozmetani dosavadnich
rekordd! Co to bude? Nechte se pie-
kvapit!
xcalibur tedy jiz vychazi
Ev terminech, mizZete si ho
predplatit za jednotnou cenu 24
Ké na ¢asopis na maximalné 12 gisel
(tedy do ceny 288 KE&). Predplatit si
mizZete také starsi éisla, takZe pokud
budete chtit zaslat napf. starsi 8 a 14
a nové Cislo 16, zaplatte 3 x 24 K¢, tj.
72 K¢ jedinou slozenkou na adresu:
PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21
Praha 1 a na zadni dil slozenky
("Zprava pro pfijemce") napiste, jaka
cisla si predplacite. Nejpozdéji do
21 dnl obdrzite jiz vyslé Casopisy se
zpravou, kolik ¢ini Vas finanéni zlsta-
tek. Databazi mame jiZ pod kontrolou
a tudiz miZeme operativné vyfizovat
pfipadné nedostatky k Vasi piné spoko-
jenosti. K dispozici jsou éisla 7 - 14, 15
a 16. Prosime, pfedplatte si Excalibur,
pomizZete tim k jeho pravidelnému
vychazeni a zvyseni podtu stran a sou-
¢asné usetfite nékolik korun.
lovenskym ¢&tenafim se
omlouvame. Do tretice vieho
dobrého. Minulé rady se ukazaly
nesmysiné - snad nyni to vyjde.
Excalibur si miZete zaplatit pfimo na
uéet v Obchodni bance 411643/0300.
Zaplatte podle platného kursu tolik,
abychom obdrZeli potfebnou éastku
v K&. Souéasné nam platbu oznamte

dopisem.

Na dalsi éisla se spolu s Vami tési
Martin Ludvik, vydavatel Excaliburu.

Uz jste si predplatili EXCALIBUR?

wiwnsEoldgamesisk



THANK YOU, SEND!

WARNING!
Nejnovéj&i zprava:

DATABAZE NENI POD KONTROLOU!
NadSe byvald distribu&ni firma SEND,
Bohuslava ze Svamberka 4, 140 00 Praha 4,
i i nadm odmitd pfedat databdzi pfedplatiteli!
l | ' Fodle smlouvy, bod 1, ma za povinnost podle objedndvek objednateld
casopisl EXCALIBUR, AMIGA MAGAZIN a AMIGA MAGAZIN s disketou
! . '; W o B : - vyivaret pfehlednou databdzi predplatiteld vyse uvedenych éasopisd
e e B ' a fednou mésiéné instalovat jeji nejnovéjsi verzi na poditadi redakce.
Databazi nam pfitom SEND nainstaloval pouze jednou a to v srpnu 1992,
- Od té doby nic. Vzhledem k tomu, 2e jsme od pfistiho &isla chtéli mit data-
PR e = bazi svoji - a kompletni, znamena to pro néds znatnou komplikaci evidence
SEaT 3 predplatiteld do konce roku 1992. Platby pfedplatiteld roku 1993 mame
piné pod kontrolou (kromé ¢4sti ledna 1993 - prosime zaslat kopii Gstrizku),

RECENZE | RO i '1 ale starsi platby musime rekonstruovat podle dodlych sloZenek.
arrier it : el wan wnan

_ - an hod i Ty Prosime tedy viechny pfedplatitele, zdali byste
: _:_ e o ; BN s viatass i nam nemohli zaslat strudénou informaci o tom, kdy
bl L LILEA ; acle Wo i ,. _ a kolik jste zaplatili, kolik &isel jste si
: | : : . wham 5 of Europe '92 s \ pfedplatili, jakd &isla jeste dostali a ktera
' &isla jste neobrZeli.
MNEAt i - Odménou vam bude kvalitni a rychla distribuce, evidovana a fizena pfimo
Excaliburem. Pofidit novou databazi (pfes 4000 Gdajl) ndm | pfes maximalni

: O ST AT N I nasazeni nas bude stat mnoZstvi éasu i penéz, prosime proto o trpélivost.

WARNING!
: : Pfedplatitelé z roku 1993 budou dostdvat od
L : - - tohoto €isla Excalibur ockamZité po vytifté&ni
o primo od nadi firmy. Ostatni prosime o trp&li-

- ' .. INZERCE . vost a o spoluprédci, Excalibur za#leme, jakmile
N AVO DY : f budeme mit zrekonstruovanou databézi.
THANK YOU!

L L B IR N BN BN B BN BN N BN BN BN BN BN BN NN

VIDEOHRY _ - V Zadném pripadé nemaji
% shora uvedené skutecdnosti
| | vliv na nové predplatite-

le. ProtoZe pravidelné

| TABULKA HODNOCENi vychazeni EXCALIBURu

a jeho dals&i rozsifovani
veoaLdreld e, ARl 1 e oM S




STRENGTH ‘-? HUMANl
INTELLIGENCE 9

HEALTH 5 |

“FPEED 6.2

S GOLD je zvuény nazev pro firmu, ktera je
u nas znama prfedevéim svymi akénimi
hrami. Nékteré z nich byly méné Gspésné,
jiné byly pramérné a nékteré, jako napriklad
STREET FIGHTER I, se skoro pribliZily vrcholu poéi-
tacové tvorby. Hra LEGENDS OF VALOUR ale roz-
hodné do kategorie akénich her nepatfi. Dlouha
reklamni kampan, fada lakavé vypadajicich obrazki
v zapadnich £asopisech, Otrzky na DEMO-disketach,
to véechno pfedznamenavalo prichod nového mezni-
ku v zabavé poéitatovych her. Tento meznik je jiz na
svété a nese hrdy nazev:
LEGENDS OF VALOUR.
Kd}ri v roce 1992 pfisla
firma ORIGIN se svou
bombou jmé&nem ULTIMA [
UMDERWORLD, fada milov-
nikd her v hlavni roli" po
nékolik noci v prvotnim Soku
z pouhého spatfeni hry zista-
la v temnych prostorach
svého zatuchlého a ztemnéle-
ho pokoje (skalni pafani pro-
minou - podle sebe soudim
tebe” pozn. autor) u rozsviceného monitoru a prohanéla
gvého hrdinu po neméné zatuchlych a ztemnélych kob-
kach hry zpracované zcela novym zplsobem; na rozdil
od ostatnich her typu DUNGEON, tady totiz obraz .nepo-
skakuje" po jednotlivych étvereccich, ale plynné scrolluje
ve viech smérech, a to pfi detailné vykreslené grafice.
O nékolik mésich pozdaji doslo k nejhorsimu - objevilo se
pokracovani tohoto superhitu, ULTIMA 11 (viz. EX.15).
Tato série her ma viak jednu chybitku - z pochopitelnych
dived( existuje pouze verze pro PC; AMIGA ani ST
(nezlobte se ST - pfiznivei, ale v tomhle si je AMIGA sku-
teén& s ST rovna - pozn. red.) by takove mnoZstvi dat
prosté nezviadia. US GOLD se ale rozhodla potésit | odi
AMIGACU a ST-¢kafl a vysledek opravdu stoji za to.
EGENDS OF VALOUR je hrou v hlavni roli. Hrag
ovliada jedinou postavu (na rozdil od jinyeh her typu
DUNGEON, kdy oviada étyfi aZz Sest postav), se klerou
se vydava na cestu po neuvéfiteinéd rozlehlém masta.
Prostiedi celého mésta je vykresieno velice detailné
a realisticky. Nechybi zmény barvy oblohy, pfelétavani
ptadkld, spousta stromedkd, kefickd, domectkl, palacu,
hostincd chramd, spousta postav a postavicek, se ktery-

mi [zg libovolné komunikovat a dalsi detaily tolik potreb-
né prn;:: viytvofeni pusobivého dojmu. Co je ale nejdllezi-
téj3l; pfi pohybu po mésté obraz zcela plynule scrolluje
a vytvafl uceleny dojem pohybu ve skutecnem svéta.
AMIGA ani ST samozfejmé nestina zobrazit pohyb pfi
nejvatdim rozlideni. Program ale nastésti nabizi moZnost
alternovat velikost pohledu - pfi nastaveni mensiho
vyhledu se rychlost scrollingu mnohonasobné zvysi,
Nemusime se tedy bat trhaného a nepfesného poskako-
vani®; namisto toho je tady plynuly a hladky pohyb.

Aﬂ co vlastna
v LEGENDS OF
VALOUR jde? Na
pozvani bratrance [ -
Svena se hraé vydava [~
do tajemného mésla
Mitteldorf. Stary kral
Wilf byl sesazen a rov-
novaha sil pofadku [T
a chaosu byla poruse-
na. Nez se nebohy
hraé vypofada s nasta-
W lou situaci, jisté se =X

fadné zapoti; ¢eka je| diouha a tmita cesta, Ve mésta je
fada nejriznéjsich instituci; fada chramd, Cech zlodéjl,
sidlo armady, hrad noveho krale, soud, pevnosti, ale
i spousta hospod, ubytoven a obchod(. Hra umoZfuje
naprostou volnost a svobodu; je moZné se po mésta
pouze prochazet, ubytovat se v nekteram z hostincu
a vénoval se tfeba vydélavani penéz. Jedinym legainim

:
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a ;:-u:n-r:twym zplOsobem ziskavani penéz je dorucovani
zasilek z jednoho misla do druhého (donést balicek
z krémy U Obé&sence” do hostince ,Skieti hnaty” atd.).
Samozfejmé lze rovnéz
okradat nabohe méstany
nebo se vydal na loupeZnou
vypravu do naskutecne roz-
sahlého podzemi pod celym
méstem. Timto zplsobem
ale hru jisté nedohrajete.
K cili vede cesta zkousek
a naroénych ukold: kazda
Z instituci ve mésté opatruje
jeden z magickych pfedme-
-t U - kouzelnou lebku. Je

“ nezbytné nutné ziskat nej-
vySsl postaveni v kazdé z instiluci a ziskat &tyffi vytouZe-
né lebky. Detaily vas ale zatéZovat nebudu. Naleznete je
v navodu, ktery oliskneme v pfistim cisle.

EGENDS OF
80

VALOUR jisté
potési viechny pfiz-
nivca har v hilawni roli
US Gold S51, 1992
grafika 1, hudba 3, ndpad 2, zabava 1
Amiga, PC

a pfiznivce dobrych
her viibec. Po grafic-
ké& strance neni co
vytknout. Mechybi
vytvafeni charakteru
postavy, obvyklé pro
kaZdy DUNGEON, nakupovani | prode] nejriznajsich
pfedmétl a dalsi klasické DUNGEON-FANTASY vwmo-
Fenosti. Skoda, Ze se s hudbou setkame pouze pfi povy-
Sovani do vyssich cechovnich hodnosti a pfi zakoncCeni
série zkouSek. No nevadi, my AMIGISTI (a ST-¢kafi,
SAMOZRAEJME) se uz bez grandidzni hudby néjak obe-
jdeme. Hlawné e se pfed PC-Ckafi uz nemusime (zase
tolik) stydét. ICE

ntacky. Jesté pusladni zapraskani nytd a
utny trup bombardéru pozvolna stoupa K
yEinam.
kio by se dal charaklerizovat start amenckého letounu,
pouzivaného ve Il, svétové vdice, pod vyrobnim oznace-
nim Boeing-17, véeobecné znamym pod jménem Létajici
pevnost. Bombardér se uplatnil pfi likvidaci nacistickych
pozemnich cili véeho druhu.
-17 FLYING FORTRESS je ndzev daléiho z fady lelec-
kych simulatont od firmy MICROPROSE. Tuto firmu, pro-
slavenou pfedeviim simulatory vieho drubu, jisté nemusim
nikomu predstavovat. Mezi jeji produkty patfi napfiklad CIVILI-
ZATION, RAILROAD TYCOON, KNIGHT OF THE SKY a dvé
opravdu podafené hry s nazvem SPECIAL FORCES a FOR-
MULA ONE GRAND PRIX, o kterych jsme jiZ psali v €.12, 13.
ak iZ to u firmy MICROPROSE byva, phijde vidy s nédim
novym, naprosto erignalnir, V klasickych lateckych simu-
latorech vatdinou oviadate pouze jednoho pilota, ktery fidi
celou masinu a sestfeluje pozemni | vzdusng nepfatelske jed-
nmlq.- V B-17 davate pokyny hned celé posadce, Citajici deset
muZl na palubé letadla. V akci oviam oviadate vidy pouze
jednoho muZe a zéle#i jen a jen na vas, zda se viijete do role
pilota, nebo do role jednoho ze zufivich dend posadky sifilej-
ciho po malych a pohyblivych letounech fasisticke
JLuftwafe®. Samozfejmé s& nemusite ziotoZnit pouze
s jednim &enem posadky. KdyZ vas pfestane bavit
sestfeloval nepiatelské stihade z proskleneho kulo-
\ metného hnizda, miZete si v libovolinou dobu letu

sednoul za navigaéni stul s pfesnou a velice podrobnou
mapou, nebo k prastaré vysilatce a poslal nékolik zprav kole-
glm na zakladnu. Zbyvajici denové posadky (devet muZl, po
nékolika zasazich letadla jich mide byt | méné) jsou bezmocne
vioZeni do "“rukou”, i radéji obvod(, pocitace.
rib&hu letu na vas neustale Uiodi jak nepfatelske ketky,
tak pozemni protiletadiova déla, a tak se vam casto priho-
di, 2e nékdo z posadky 'o odnese. Pokud je to zranéni lehké,
musite obétovat ¢as i jiného mue, aby poskytl prvnl pomoc
ranénému. Jestiize je to ale zranéni vaine a funkce, klerou
dotyény vykondva, je diledita pro let bombardéru, pak musite
ranéného zastoupit jimym clenem posadky. Pokud vam nepfi-
klad zastfelih navigatora, tak na jeho misto urCité neposadite
pilota, ale presunete tam nékoho z kulometného hnizda.
VEH‘tﬂm'.ra grafika krajiny zrovna neocplyva svoji propraco-
vanosti. Mate sice rozmanity vybér z velkého podtu
pohledil na sve étyfvrtulove letadio, ale grafika samotného
letadla je zpracovana stejné jako je to u
her KNIGHT OF THE SKY, F-15 STRI-
KE EAGLE, FALCON 3.0 a tak dale,
prosté jako u vetSny simulatond. Snad
slabou wyjimkou v dokonalosti 3D grafi-
ky krajiny a bojového stroje je simulator
vriulniku s nazvem COMANCHE:

Microprose, 1992

viych obrazki, kerym neni co vytknout. | prurez B-17, informur-
jici hrate o roziodeni posadky v letadle, je na vynikajicl Urovni
(zabira Sest obrazovek)

e zvukowvymi efekty to tak slavné neni. Programaton fimmy

ICROPROSE si mohli v této oblasti dat vice zaleZet. Po

uchazejici Gvodni, dobové pisni to vypadalo nadéjné, ale v pri-
béhu letu slyiite u2 jen rachot téikych kulometl, Selest-vriuli a
hukot motorl. 2adné spestieni, Zadné wybuchy letadel, Zadné
vykfiky, smrtelny chropot a kvileni v krvi se valejicich muzl (ale
no tak! - pozn.red.), prosté nic.
Ousam do detail( autofi B 17 propracovali ivodni nastaveni

a pfedvolby k jednotiivym letdm. Mimo jiné si muZete
vybrat jeden z nékolika obrézki Stihhych, sliénych, z knézova
hiediska zrovna ne moc &istych divek (rozumej povatmych
Zen), ktery umistite na pfid bombardéru. Na  briefingu® pak
mizete zhlédnout kratky film o objektech, kieré mate znicit.
Nechybi ani podrobné informace a posadkach doloZené dobo-
vymi fotograhemi,

grei B-17 kladh veliky diraz na redlnost simulatoru, o

fami svaddi | délka trvéni jednotivych letl. Vétsinou jedna
akce phide na thi aZ pét hodin redlného Casu, ale nemusite se
obévat, protoZe programatorim firmy MICROPROSE |jiste
zdleZelo | na dobré zdbavé, a tak hru
doplnili tak zvanym tasovym skokem
(time skip), ktery lze nastavit od jedné
minuty a2 do jedné hodiny.
Na gvé si v této hie uréité pfijdou

vSichni milovnici leteckych simulato-

rld, i kdyZ si myslim, Ze simulator B-17

MAXIMUM OVERKILL.
ratine se ale k nasi B-17. Jako by
se jaji tvirci nechtéli dat zahanbit,
udéiali naproti tomu v perekini 20D grafi-
ce velké mnoZstvi Uvodnich a konco-

grafika 2, hudba(SB) 3, napad 1, zabava 2

min, VGA, 6 MB HD, dop. 1 MB RAM,

FLYING FORTRESS je urten spiSe pro
naroCnéjsi a pokrodilejsi hrace.
DAN FARNBALUER

Sound Blaster, myS
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orke slunce vysousi poust. V piseénych

dundch se prohani obrovsky éerv. Na rozpé-
leny pisek pristavaji kordby dobyvateld, tou-
Zicich po moci nad rozsahlymi a nehostinny-
mi krajinami vééného pisku.

no, jedna se o strategickou hru DUNE 1. Hru, kterou

vytvofili programatofi firmy WESTWOOD STUDIOS
ve spolupraci s VIRGIN GAMES. Nadéjna firma
WESTWOOD STUDIOS zatim asi neni mezi
PC hraci tak znamad, jako napfiklad giganti
SIERRA nebo MICROPROSE. Jisté viak
vsichni vzpominaji na adventure THE
LEGEND OF KYRAMNDIA. Ale to neni viech-
no, programatofi Westwoodu méli svlj podil

83

Westwood, 1952

DU N E I I - THE BUILDING OF A DYNASTY @&

rdos - Bohaty a dobfe organizovany obchodnici ze
Sech kontin vesmiru, touZici pouze po bohatstvi
8 Moci.
arkonnen - Kruty, tvrdy a krvelaény fanatici, ktefi neu-
znavajl Jfairplay” a nevéii v pfatelstv.

to bode se DUNE Il éasteéné podobé hie QUEST
FOR GLORY, kde zaleZi na volbé hrdiny (pro kaZdého
hrdinu je jiny déj). V DUNE |l se hned od zadatku a samo-
ziejmé i v pribéhu hry od sebe
jednotlive narodnosti 150

vyzbrojenim amady.
ednou z velkych kladnych
viastnosli teto hry, kterou

i na slavé obou dilid EYE OF THE BEHOL-

grafika 1, hudba 2, napad 2, zabava 1

se odlisuje od standardnich
strategickych her, je jednodu-

DERL.

min. VGA, 9 MB HD, dop. 4 MB RAM,
Sound Blaster, mys

chost oviadani a pfehled
o véem co se déje s vasimi

Bl T
Ji'z Z nazvu vyplyva, 2e zde pljde o volné pokralovani
stejnojmenné hry DUNE. Druhy dil se ale od dilu prvni-
ho znainé lisi. Po pravdé fedeno z DUNE nemam moc
aobrée zkusenosti. V prnim dilu se hraé viival do role hrdi-
ny stejnojmenné knihy - Paula Atreidese. Rozsdhla strate-
gie v podobé pfelétavani od mista k mistu v podivné
Lmithoptefe”, tézba dilezité suroviny, pfeskupovani vojsk
a boje proti nepfatelim. Druhy dil viak z pledchoziho zdé-
dil pouze jedine - odehrava se na stejné pousini planeté.
s;n}-rhntna hra je zpracovana v dobre 2D grafice, kde
yvané uzemi a bojové jednotky vidite shora, jako je
to u her CIVILIZATION & SIMCITY. Na zatatku si zvolite
planetu a tim | narodnost, kterou budete v prib&hu hry
zastupovat. Volit miZete mezi tfemi erby:
treides - rozvaZny, promyskovy a zemédélsky narod na
vysoké drovni, respektujici prava a svobody lidu, bojuji-
cl proti nasili a bezpravi.
- [MENTAT ] [OPTIONS ]

Credits | 90

ames Bond - agent 007. Kolik pfib&h( se
toéi okolo tohoto hrdiny. Kolik knih bylo
napsano, kolik filmd natoéeno a ... Kolik
poéitatovych her naprogramovéno. Jednou
z her s . bondovskou® tematikou je hra LICENCE TO
KILL a je to rovnéZ jedna z nejlepsich her na osmibi-
tech vibec. Je téméf nepochopiteiné, jaké mnozstvi
fantasticke grafiky, plynulého scrollingu a rychlé
akce se programatorim firmy DOMARK podafilo
«~nahustit" do jedné jediné hry na osmibitovych
pocéitaéich, a to jiZ v roce 1989. LICENCE TO KILL,
tedy LICENCE NA ZABIJENI je &isté akéni hrou. Neni
tézké uhodnout, Ze se tady hraé viiie do role Jamese
Bonda, Ze je tady souvislost se stejnojmennym fil-
mem a hlavné, 2e cesta k vitézstvi bude potfisnéna
hektolitry krve a zbrazdéna horami mrtvol. Vidyt
proc ne? Licenci na zabijeni nema prece kaZdy.
CEsta zadina na palubg vriulniku. Pfi letu nad silnici.
po Které se prohani d2ip kriminalnikl, se James
vyhyba zakefnym stfeldm ze zemé a piitom musi samo-
zfejmé davat pozor na budovy, do kterych lze velmi
snadno narazit. Pribéh celé hry sledujeme shora, a tak
tato &ast pfipomina hry TIGER MISSION, FLYING
SHARK ngbo SILKWORM. Kdyz se podafi (spé&sné
zvladnout prvni etapu, James z vriulniku vyskodi a

PC bojovymi jednotkami. O pfe-
hlednost se stara vybudovany
radar, ktery po aktivizaci se objevi v pravém doinim rohu.
Ve hie je dileZité jeding éislo a lo stav vadeho Uétu
(financi). Penize |ze ziskat pouze jednim zplsobem a to
dolovanim Zivotné ddledité suroviny - SPICE - specidiné
upravenym vozidlem. Hra je tak jednoducha na oviadani,
Ze stadi tomuto vozidiu zadat jakou dunu ma pfesypat
a .Zaci strof" pracuje jiz naprosto automaticky. Po napiné-
ni kontejneru se vrati na rafinérii a s prazdnym opét na
Zadane pracovisté.

T 13815
Cost: 300

Creddbs [T
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| BULLD THI1S
_ REMUME GAME

e zacatku hra plsobi moZna az pfili§ jednoduge, ale

to je velky omyl. Po kaidém dobyti uréitého Useku
uzem| vam vas privodce sdéli zakladnl informace o nové
vynalezenych bojovych a obrannych zbranich, které po
nadstavbé tovaren midete vyrabét a pouZivat ve viech
dalsich Usecich hry. TakZze DUNE Il neni stereotypni
a neztraci na zabavé, jako je to napfiklad u hry POWER-
MONGER, kde po dobyti 30 aZ 50 Gzemi Zjistite, Ze se
méni pouze vzhled a rozmisténi krajiny. (Nazory uvedené
v autonzovanych recenzich nemusi nutné vyjadfovat
nazory redakce. Apropo, POWERMONGER je naprosto
najlepsi hrou vsech dobl!l - pozn. red. Nazory jednotlivyich
tlenlt redakce nemusi nutné vyjadfovat nazory celé
redakce. Apropo, redakce EXCALIBURu je naprosto nej-
lepsi redakel viech dob!!! - pozn. vyd.)
Hra je samozfejmé doprovazena dobrymi zvukovymi

efekty. (Nepocitam nepopsateiné zvukové efekty,
kleré obas vydavaji pfi hfe nasi fanatiéti redaktofi - pozn

[ A |
__'
-

-"‘L- .

&=
S
vyd.). Jednotky slovné reaguji na vase pfikazy a na
zmény konané nepfatelskou armadou v jejich okoli
(redaktofi vSak nereaguji - pozn. vyd). Diky tomu miZete
reagovat, popfipadé v ¢as zasdhnout | na mistech, kleré
zZrovna nemaie na obrazovce. Pfitom toto hladeni néjak
vainé nenarusuje hru. Pokud oviem neviastnite zvuko-
vou kartu, armada (pochopitelng) nemluvi a hid3eni se
zobrazi napsané uprostfed obrazovky.
Sr'lad jen jeden drobny nedostatek bych wytknul této
jinak mimofadné povedené hie (piilid mnoho pozna-
mek - pozn. vyd.). Jak jsem se jiZ zminil, penize |ze ziskat
pouze dolovanim SPICE (to je dobry ndpad - pozn. wyd.).
Po ¢ase se vam mi2e stét, 3o celd poust je srovnans se
zemi a na zvoleném dobyvaném useku zemé nemdte
Zadne duny. Tim padem neméate penize (to neni dobré -
pozn. vyd.) a nemizZete vyrabét zbrané (to mi nevadi,
0 hru zde nejde - pozn. vyd.). V' prvnich okamgicich hry
byl tento problém vyfesen otfesy pldy, které vidy nékolik
piseénych dun vytvofily. Neznam divod, ale ve druhé
poloviné hry foto zemétfeseni naprosto ustalo. Mohlo by
sé vam pfihodit, Ze po vysilujicim boji vam zbydou 2 a2 3
jednotky, se kterymi si hladce poradi nepfatelské, obran-
né | raketové vé&ie. Pfitom ani vy ani vas nepfitel ji2
nemate Zadne penize. V tom pfipadé jsou vam kKomplexy
tovaren a budov malo platné a vybrané Gzemi miZete
racit dobyvat znovu.
pres tento nedostatek povakuji DUNE |l za kralownu
mezi strategickymi hrami. Pevné véfim, Ze dalsi pro-
dukty firmy WESTWOOD STUDIOS budou na tak vyso-
ke drovni jako je DUNE Il - THE BUILDING OF
A DYNASTY (a jako je redakce EXCALIBURu a také
jeho autofi - pozn. wvyd.). DAN FARNBAUER
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nasleduje daldi ¢ast, ktera ze véeho
nejvice pfipomina hru COMMANDO,
oviem v desetkrat lepdim provedeni.
Vyzbrojen pouze svou pistoli se Bond
vydava na nebezpeénou cestu pfes

Domark, 1989

chvilce Skadleni nepfatel se
podafi zachytit se pomoci pro-
vazu na ocasni ploge letounu, ktery
sa@ vznasl nizko nad vodou.
Nasleduje zdvod o Zivot. Ukolem je

nepratelské Uzemi piné po zuby
ozbrojenych zloduchd. Provedeni této
castl je strhujici a téméF se vyrovna i
nékterym hram na Sesnactibitech. I8
Vybuchy barell s benzinem, skfeky
nepfatel, ale pfedeviim moZnost pfesného zaméfovani
cilii €ini z tohoto Gseku hry néco necpakovatelngho. Pfi
mifeni na cil se Bond zastavi, poklekne a jge moZné pfes-
né zvolit uhel stfelby. PH pfistim wstfelu pak bude stiilat
pfesné ve zvoleném sméru. Konec této &asti je na letist-
ni plose, coz pfedznamenava obsah dalsi &asti,

alsim Bondovym Ukolem je vsednout opét do vriulni-

Ku a nad mofskou hladinou zachytit plachtici letoun.
Tento ukol je velice naroény na éas a na zruénost. Kdy?
se podafi letoun zachytit, James se na padaku spusti
primo do mofe. Tady je necbvykle rusno. Projizdéjic
Cluny stiili hiava nehlava, a tak je jediny dkryt pod hladi-
nou mofe. DlleZité je samozfejmé dobfe hospodafit 5
dgecheam, ale Bond by se pfeci jen tak neutopil!

grafika 1, hudba 2, ndpad 2, zabava 2
-, - 4'1 ; .

pfitahnout se k letadlu a zaroven
se vyhybat bojim, které jsou ve
vodé v hojné mife roztrouseny.
Tento ukol je opravdu jen pro silné
natury. Na palubé letounu se Bond
pfenese na frekventovanou silnici a podafi se mu sesko-
¢it na stfechu kamionu. MNasleduje posledni édst, jizda
kamionem. Tady pfijde na fadu prava siliniéni honiéka,
sraZky s dalimi kamiony a naraZeni do dZipu zloduchd,
Bondovi se samozfejmé podafi zvitézit i v tomto posled-
nim soubaiji a tim spinit poslani celé mise.
c::r vice dodat? Snad jen to, Ze pokud jste pfiznivci
akénich her a Jamese Bonda, nenechte si rozhodné
LICENCI NA ZABIJENI ujit. Hra ma samozfejmé | svoje
nedostatky. Jednim z nich je jeji obrovska obtizost a
naroénost na ¢as. Bez tréninku se podafi pfedit skuted-
né jen tém nejtvrdéim. Ale co naplat, kdo chee byt agen-
tem, musi s razhodnd umét ohandt zbrani, anebo ales-

pof joystickem ICE

swanowicl dgame seskd




roce 1990 pfisla na trh firma ORIGIN se svou
hrou WING COMMANDER na tehdej$i poméry
jiz celkem rozsahlou. O rok pozdéji (v 1ét& 91)
to bylo jeji dalsi pokragovani WING COMMAN-

DER Il
do jiz hral prvni dil, jisté vi, o co jde. Bojujete proti
nepfatelim lidstva Kilrathi, ktefi vas chi@ji zniéit. Jsie

kapitan vesmime lodi a spolu s vasimi spolubojovniky nigite

své nepfatele. Oproti prvnimu dilu bude-
te mit b&hem hry k dispozici asi pét
druhdi lodi, rizné zbrané a bohatsi mise.

Ji! v uvodu je vidét, Ze hra neni jen
jednoduchou stfileékou. Po plsobi- =

vém uvodu, kde vyslechnete (oviem

WING COMMAND

Ly ; ; P R .
povereni ukolem, ktery se dozvite na ,bnefingu”. Vas ukol

Origin, 1991

] f
7 e

A 2 |

. A

- W -

3
b [ =

muze byt budte samostatny nebo spoledny. Postupem casu
Ziskavate lepsi lodé a zbrand, kleré vam umoZni lépe nidil
napfatele. Aviak ani nepfitel nezistava pozadu, a tak to
obfas na obrazovce byva ne zcela pfehledné.

e vesmiru se orientujele podie radaru, kde Cerveni jsou

nepratele, modri vasi spolubojovnici a bilé jsou orien-
tatni body. Mate k dispozici nekolik vnitfnich i vnéjsich
ponledu, ktere vam mohou dopomoci k onentaci. Pro zjed-
noduseni je zde autopilol, ktery vie urychli. Ten vam viak
nepomuie, pokud se dostanete do hejna meteoritl. Zde si
musite cestu prostfilet sami. Dalsi
zpestrani hry vas Ceka pfi nicenl vel-
kych nepratelskych lodi. Pokud se
vam na obrazovce zaénou objevovat
blikajici nepfatele, neni to chyba pro-
gramu, jscu 1o jen invisible fighters” -

slySet maZete, pokud mate Sound

grafika 2, hudba 2, ndpad 2, zdbava 2

neviditelni bojovnici, ktere na vas

Blaster) rozhovor viaded Kilrathi a vas
rozhovor s admiralem se dozvile situac,
kterd viadne mezi obéma stranami.

min. VGA, 10 MB HD, dop. 1 ME
RAM, Sound Blaster, mys

poslal cisaf Kilrathi.

lastni hra se déli na jednotlivé mise
{celkem 30). V kaZzdé misi jste

AV8B HARRIER ASAULT

roce 1986 vznikia na osmibitové pocita-
¢ée hra HARRIER ATTACK. Hrat oviadal m
alé, Sediveé letadlo, které létalo zleva dopra
va a naopak, stfilelo a poustélo bomby. To
vBechno v jednoduchém 2D provedeni s ne pfilis pr
opracovanou grafikou. Hra firmy DOMARK, ktera vz
nikla o 6 let pozdéji ma nazev podobny; HARRIER A
SSAULT. | obsah je podobny - hraé ovlada letoun ty
pu Harrier. Tady ovéem podobnost kongi. Nebo by a
lespofi méla konéit. HARRIER ASSAULT je pfede-
vEim simulator ke kterému je pfidana trocha strate-
gie. Je to hra propracovanéjsi, rozsahlejsi, naroc-
n&jsi. Skoda jen, Ze na rozdil od osmibitového ATTA
CKu tady chybi rychlost, tolik potfebna u simulato-
ri. A Skoda take, Zze letoun je skoro stejné Sedivy a
nevyrazny, jako u staré osmibitové hry. Nedélejme a
le pfedéasné soudy a podivejme se na HARRIER AS
SAULT zblizka.
Hra firmy DOMARK je rozhodné hrou velice rozsahlou
a propracovanou. Na dvou hemich disketdch najdeme
letovy simuldtor, ale i strategickou ¢4st. HARRIER ASSAULT
j@ rozhodné jednim z téch nejpodivndjSich simulatord a nej-
podivnéjgich strategii vibec. Hra zadina v fidicim centru leta-
I diove lodi (7). Hraé se mize
i po palubé lodi dokonce sam
i pohybovat, miZe si zelétat na

p 1 {

PC, A500, ST
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Na vasi zakladné Concordia se
nachazi mnoho zajimavych lidi,
mimo jiné | byvaly élen Kilrathi
a admiralka, s kterou se postupem

trenaZaru a nacvicit si nejruznéisi manévry, vytahem dojet do
skladu, podivat se& na vysadkova invazni vozidla, nebo
Z mustku letadiové lodi sledovat déni okolo. Na palube leta-
diové lodi je Sestnach letound typy AVBB Harrier a dva pni-
zkumne vriulniky. Jako by to nebylo tak dost, letadiova lod
pluje v konvoji s nékolika dalsimi plavidly. Udema skupina
vysadkovych plavidel pedporovana letadlovou lodi ma narog-
ny Ukol; obsadit ostrov drieny nepfatelskymi jednotkami
n koae zadina v fidici mistnosti, na mapé celeho bojiste
(e hrac oviadat pohyb spojeneckych jednotek, ale
cela akce je jiz stejné pfedem naplanovana. Stadi jen pnhli-
fel se zalofenyma rukama. V pribéhu hry se vyskyine fada
bojovych misi, na které vzlétajl bojové
letouny. Cas téchto misi je pfedem
uréen, a pokud hraé nazasahuje do
programu utoku, dotka se téch nej-
rozmanitéjsich ukold, Zajimavosti je,
#e najednou miZe byt ve vzduchu a2

DOMARRK, 1982

POMSTA KILRATHI | -
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tasu sblizite. A jak celd hra dopadne - podafi se vam zniéit
Kilrathi? A co admiralka? Zahrajte si hru a uvidite sami

ra je obohacena mnohymi phynulymi animacemi (vzié-

tani a pfistavani lodi, vybuchy, rozhovory a brifingy)
Zvuky jsou na to, kdy byla hra vyrobena také na vysoké
urovni. Neni proto divu, ze samotna hra vyZzaduje 14 MB
mista na vasem harddisku. Pokud se pfida daldi mluveni
(jste ve sveé lodi a slySite, jak na vas protivnik kfiél ' kill
you..." nebo Help me..") , je playabilita hry zvy3ena na
maximum. Firma ORIGIN viak jesté pfidala dali specidini
mise, a tak se s kompletem miZete vySplhat ak na 26 MB.
Pro tuto hru je proto také idealni 386-ka a Sound Blaster.
Joystick nebo mys neni rovnéZ k zahozeni.

jesté jeden tip na zavér. Pokud by vam snad délalo

iZze hru dohrat, miZete spustt hru WC2.EXE Origin.

Po zadani parametru Origin stadi, kdyZ mate na radaru pro-
tivnika stisknout Alt+Del a protivnik je znicen bez jediného
vysliialu. JCH

skuteéné dobrych zase tolik neni. HARRIER ASSALULT se
k t&m nejlepéim rozhodné nepfipoji. To, Ze jsou véachny
objekty ponékud hranate a kostrbateé (rozdil mezi fetadlo-
vou lodi a krabici od bot je téméF nepostfehnutelny
a vyplyne aZ po podrobném pfezkoumani) se jesté da
snést. To, Ze je letoun Sedivy a nevyrazny ponechame
stranou, jde o ochranné zbarveni. Co ale 2adnému dobre-
mu simulatoru nesmi chybét je rychlost. Rychlost, rych-
lost, rychlost. To je to, co déla ze simulatoru dobry simula-
tor. U této hry se ale rychlost ponékud vytratila, neznamo
kam. Uvazime-ii mizivy pocat detailu, j@ nedostatek rych-
losti ponékud zaraZejicl. O tom, #a je mozZne vytvofit rych-
Iy, skuteéné rychly simulator s krajinou plnou detaild nas
pfesvedCila jiZ firma OCEAN se svym F-29
RETALIATORem. HARRIER ASSAULT je jen velice sla-
bym a nevyraznym odvarem.

bychom ale nekondili uplné pesi-

misticky dodejme, Za hra ma | své
vyhody. Jadnou z nich je | moZnost
vytvofeni viastniho bojoveho planu.
Dobré je i to, 2e se program po nahra-
ni do paméti téméf vibec nedonahra-
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va. Milovnici strategie a obdivovatele

16 letound (kapacita letadiové lodi)
a hraé¢ miZe libovoing pfepinat mezi
kaZzdym z nich. Ostatni stroje pfecha-
zeji na automaticky provez a sledujl wiyCenou cestu podle
tzv. WAYPOINTO. Tolik ke strategické casti. Pokud by obsa-
hem hry byla pouze tato strategie, téZko by nékoho zaujala,
a tak tvirci pfidali je5té letovy simulator,

etovych simulatord vzniklo do dnesniho dne obrovske

mnoZstvi, Kvalitnich simulatord o néco meneé, ale béch

AT | (AL | AL | e | e | BErAAT | AT |

i | AU | AR | ORI | TSR | e |
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letadiovych lodi si tady ale snad pfi-
jdou na své. Ostatné, neni nutné stale
létat v rychiych strojich. Ktery simuldator nabizi moZnost
prohdnét se po chodbach letadlové lodi? Napad neni roz-
hodné k zahozeni. Rizeni letadlové lodi midZe byt svym
zplisobem GZasné. Skoda jen, Ze provedeni ponékud zao-
stava a &ini tak hru mimé nazajimavou a nudnou. Skoda.

ICE
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REACH FOR THE SKIES " ;

pmhdmmh&umﬂhndﬁ.hmarﬁnhﬂ}-
Simi simuldtory historickych letound snad roz-
tril pytel. RED BARON, ACES OF THE PACIFIC,
KNIGHTS OF THE SKY a fada dalsich her se n
as snaZi pfesvedEit, Ze navrat k valetné tématice neni nic
tak stradného a Ze vadusné souboje starych stroji mazo
u byt celkem pfijemnou zébavou. Diky velikému mnog-
stvi kvalitnich programd je velice obtizné proniknout na §
pitku, a proto je kakdy dalél pokus o navrat k tomuto na
métu ofekavan s mimou dévkou rozpacitosti - mide vib
ec jesté nékdo pfinést osvédeni a nové napady do této o
blasti? Hra REACH FOR THE SKIES je dalsi valeénou hro
u zasazenou do obdobi letecké Bitvy o Anglil. Podivejme
se tedy spoleéné, jestli se programéatorim firmy VIR-
GIN podafilo pfijit s né&im novym a originalnim, anebo je
stli jen oprasili par starych napadi. Tak do toho!
Jii podle nazvu bychom mohli soudit, Ze jde o volné
pokradovani slavné KNIGHTS OF THE SKY firmy MIC-
ROPROSE. Po chvili ale zjistime, Ze kromé toho, Ze se déj
obou her odehrava ve vzduchu (sky=nebe), nespojuje obé
hry téméf nic. Nebudeme tedy srovndvat a davat dohroma-
dy, ale nestranné hodnotit. REACH FOR THE SKIES sa
odehrava v obdobi bitvy o Anglii. Nékoho moZna potési
moinost bojovat za obé soupefici strany - Némeckou
LUFTWAFFE a Britskou RAF. Mné& osobné se ale pfii
pokladat Zivaty (byt | poéitadové) za fasistické Némecko
a sestfeloval Britské piloty. Kromé toho je tady fakt, Ze
v bitvé o Anglii bojovali i piloti byvalého Ceskoslovenska
a sifilet na krajany prosté nedokaZu. To nic neméni na tom,
Ze tato modnost je velke plus pro pro-
gramatory VIRGIN.
ra nabizi dva zakladni zplsoby
boje - strategickou a akéni ast. Ve
strategicke ¢asti se stanete velitelem
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cast hry je oviem soustfedéna ve viastnich vzdusnych sou-
bojich, kieré jsou provedeny vynikajicim zpisobem a davaji
hraéi moZnost proZit na viasini kiiZ (a na viastni joystick)
atrnostéru valeénych operaci.
itacem vytvofene prostfedi odpovidd skutenosti,
mizeme letat nad existujicimi fekami, silnicemi a Zalez-
nicemi, pfi letu okolo pobfeli jsou vidét kiidové bilé (tesy,
poloha letist a mést odpovida skuteénosti. | vnitfek pilotni
kabiny je plny cifemiki a padek, skoro jako ve skuteéném
letounu. K dispozici jsou dva druhy oblibenych letadel -
Spittfire a Hurricane, kaZdy se svymi specifickymi letovymi
vlastnostmi. Skoda jen, e se interiéry kabin obou stroji od
sebe nelisl. Rada vnitfnich | vnéjSich pohledd, pohled na
matefske letisté, pohled na nepfatelsky letoun i pohled na
letici stfelu je samozfejmosti, bez které by byl kaZdy simula-
tor temé&f nehratelny. Tyto malickosti nechybl samozifejmé
ani tady, a tak se nad nimi nebudeme ani pozastavovat.
Ni:: Z pfedchozich viastnosti neni niéim neobvyklym ani
zaraZejicim. Je zde ale jestd jedna véc, kterd stoji za
povsimnuti a ktera ¢ini hru zajimavou a onigindini. Na kaZ-
dou akci se totiz vydava ne jeden osamoceny letoun, ale
vice spojeneckych strojl najednoul Ani to neni u simulaton
pfilis zaratejici. Neobvykle ale je, 2e posadky jednotiivych
strojis spolu komunikuji radiem a 2e ma hraé dokonce mo2-
nost oviadat kterykoliv 2 nasazenych stroji! Pfi vzdusnych
soubojich se neustale objevuji hladeni z fidictho centra
oznamujicl polohu nepfatel a zaroven se ozyvaji rady
a vykfiky ostatnich pilotd, které informuji o situaci: brzdi,
nepfitel za tebou®, .vidim ho, jdu ti na pomoc®, pozor,
nepfatelske letadlo v 9 hodin® (uda-
vani éasu na hodinach je zplsob
navigace v letadlech, pficem? as je
viastné smér na hodinkdch oriento-
vanych soubéiné s osou letadla,

RAF (Roval Air Force - Britské
Kralovske letectvo) a v radarové mist-
nosti mate moznost pohybovat letecky-
mi jednotkami a seskupovat bojove for-

fika 2, hudba 3,

mace pro utok proli nepratelim. Hiavni

se mi trochu obCas zda, Ze jsme v zaplavé
novych her ob&as zapomnéli na hry starsi,
a méndé . Proto si myslim, 2e obéas
neskodi si sem tam na néjakou tu legendu
zavzpominat. A jednou z nich je bezesporu hra firmy
US. GOLD LTD. The GodFather.
se rok 1946, Cely svét se zmita v povaleéné hos-
podafskoekonomické krizi. Tu dochézeji potraviny,
onde zase nefunguje elektricky proud. Zkratka v celé
Evropé, ale | jinde viadne povdleény chaos a zmatek.
Oviem jsou 2de | mista kudy valka neprodla a pravé v jed-
nom z nich se odehrava nag poditadovy pfibéh, Tim mis-

e e

nepoznamenans

nacistického bésnéni neuvéfitelnd vzkvétalo. Pfedeviim
uhﬂmdhﬂvhnhnﬁﬁmbﬁw&mwﬂmu Se vieo-
becnym rozmachem se viak vyvijelo | podsvati,
Organizovany zlofin se rozrostl do té miry, 2e ho obyvalelé
New Yorku zacali brét jako nediinou soucést kadodenniho
Zivota. Jednoho dne viak vypukla v podsvéti vdlka.
Jednotlivé kany se zadaly rvit o to jediné misto na visluni.
Ang, vélka gangd se rozhofela na nino. Valka v niZ jde
uqmmmmaw hdul:u:hnil

. = na

takde v 9 hodin znamena nalevo, ve
12 hodin pfimo vpfedu, v 6 hodin
vzadu atd.) a dalsi informace. Pfi
oviadani vice letadel najednou jsou
ostatni stroje fizeny automaticky

2, zdbava 1

né;éi A ty,
|ako jeden
z nejtvrd-
: gich ¢lend
jednoho z nainm;ég'ém rodinnych kland ve mésté, jsi se
rozhodl zjednat ve mésté kiid a pofadek a strhnout moc na
svoji stranu. Proto jsi popad| swij oblibeny Sestiranny revol-
ver a vydal se zjednat spravedinost (pro detailni proniknuti
do situace viele doporutujeme pfecteni vynikajici stejno-
jmenné knihy Maria Puzza).
ravdé fedeno, firma US.GOLD si se zpracovanim
této hry nedala pfilis velkou pracl. Mama sliva, literdmi
pfedioha hry "KMOTR" ji zfejmé piili§ neinspirovala. Jediné
co mé na této hie zaujalo je to, 2e tak pfidemé zpracovani,
se da roztdhnout na Sest disket. Ve hie samotné se ocitate
v roli Mika, ktery se musi prostiilet skrz nékolik niznorodych
misl aZ k zavéreénému souboji. Prvni co mé na této hie
zarazilo je zoufale pomaly scrolling celého obrazu. Dalsi
vec jsou pfiserné nechrabané pohyby vasi postavitky.
Kulky vystfelené vami a proti vam létaji hrozné pomalu
a diky nestastné zvolené detailni grafice nejsou v nékterych
momentech ani vidét. Vasim Okolem je vidy postfilet co se
hybe, teprve pak vés hra pusti o malinky kousek dal.
V prvni Grovni je to forma 2D stfiledky, ve druhé zase nidite
zaméfovadem, no

pnéﬂaﬂam Hran‘. ml:rze hl:hc-vn-lné pi‘EpI'nat pohledy do riz-
nych letadel, zapojovat se do boji nebo jen pozorovat pri-
béh bitvy. K vitézstvi
ale samozfejmé
nestaci pouze pustit _____

viechna letadla na J..*,..-—-—H—Ih—

automat a s rukama

-“..ﬂ. 3 =
v klimé sledovat moni- }

tor. Bitvy jsou velice i i

obtizné a kazda "’“‘fﬁ

chyba je draze zapla-
cena. Tak to ale ve m IT o

[
vﬂ!{:&chudtanﬂnlse'ﬁ*‘_r it ‘:"'.
tedy amu divit.
vgm::-mvﬁ grafika je celkem rychla a plynuld. Rychlost

se sice ponékud zpomali pfi soubojich vice letadel, ale
ne natolik, aby hra pozbyla svou dynamickou atmosféru,
Velikym kiadem je podporovani Jkolektivni™ atmoskéry hry
moZnosti oviadat vice strojl najednou. Pro zaldtednika
miZe byt zpodatku trochu obtifné rozeznat spojenecké
a nepfitelske letouny, ale po chwilce hrani jiZ nejsou s iden-
tifikaci potize. Pfijemnym osvéZenim jsou také digitalizova-
né fotografie historickych udalosti a osob.

ate-li v sobé bojového ducha a nenii vam Thostejny

osud Velké BritAnie a celého svéta, pustte se do toho.
Ale jestli vas uZ ze viech téch letadel na monitoru boli
hlava, vypnéte radéji poditac a béZte teba do nejblizsiho
muzea letecké techniky. Mo#na vis pfejde chul’ na daldi
vzduiné  hratky,
anebo snad ziskate
inspiraci do pfistich
souboju. Jastl ale
chcete dosahnout
nebe, s REACH FOR
THE SKIES se vam

to urcité podafi.

ICE

| : tﬁ!

s

punﬁlmclnmmsmﬁnaslana proto pfedpokladam, ianu-:dn
u této hry diouho nevydrdi. Jediné co Ize firmé US.GOLD
k dobru je to, & se jako jedna z mala tuurm:rh-er




CRAZY CARS lIl

VAT TITUS. Nejlepsi simula-
tor auta vsech dob! Spalte
viechny diskety s LOTUSY
a s JAGUARY. SILENA
AUTA Il jsou nejlepsi, a jedinou ces-
tou, jak to zZjistit, je pofadné si s nimi
zajezdit. Moina to vypada, Ze pfeha-
nim, ale ti z vas, ktefi peélivé sleduji  er
zapadoevropské hitparady jisté védi, SEE et
lak rychle se tento supersimulator '
vysvihl do Eela viech tabulek. Aby
nevzniklo nedorozuméni, hitparadu ="
v POWERPLAYI n&pﬂ-&ltarn. jelikoZ ta se skoro vibec
neméni a nové hry v ni nemaji skoro Zadné misto.
Dokonalé 2ebficky her jsou hlavné v anglickych a ve fran-
couzskych éasopisech (GENERATION 4, AMIGA ONE,
AMIGA POWER, AMIGA ACTION, atd.). CRAZY CARS i
sice nejsou Zadnou novinkou, ale kdyZ se ICE rozhodi
napsat néco o nepodafené kopii LOTUSU Il nazvané hrdé
LOTUS NI, feki jsem si, e v EXCALIBURU nemiie chybét
posudek nééeho tak dokonalého jako jsou SILENA AUTA
od TITUSU. Nevim, kolik z vas mi da za pravdu. Z nezna-
mych divodd mnoho lidi opévovalo dokonalost LOTUSU
lll - vykfikovali néco o novych autech, editoru trati
a novych napadech. Kristovy rany! Nova auta jezdi skoro
stejné jako
v LOTUSU
minulém,
editor je
uplné na
nic a jineé
nové napa-
dy [sem
prosté
nenssel.
Povzbudilo
mé vsak
nékolik
blizkych
pafand,
ktefi CARS hiuboce pafili. A kdyZ mi nakonec i Franta Fuka
mLhcmsmdmmmmmmmmmm
Ptt}atacr,rlamhm tak dokonald? Je to hlavné tim, Ze je
v ni ukryto spousta novych napadd, na vétdinu 2 nich2
viak phijdete teprve po néjaké dobé. Idea je asi takova: ocitite
sa v USA prakficky bez penéz a vasim jedinym viastnictvim je
docela slusné auto. Od svych kamaradl se dozvite, 3o existu-
je jisty zplsob jak pfijit k hromadé penéz. Co takhle rozdat si

rma VIRGIN GAMES se v
posledni dobé zaina &im dal
tim vice zapisovat do povédo-
mi vaech pocitacovych hracd.
Po obrovském Ospéchu jedné z nej-
lep&ich adventure her - LURE OF THE

SPACE SHUTTLE
£ O

Virgin Games 1992

il to s partou Silenych chidpkd, jen tak,
kdo je rychlejsi. Ale pozor, ne na
néjake upravené draze - zdvod se
bude konat na béiné silnici za nor-
malniho provozu. Pravidla nejsou
traba, véachno je povoleno. Kdo se
Zabije v auté, koho dostane policia,
prohral. Daleité je jen dojet prvni,
Nabidka je lakavd, tak?e jdem na to.
vody isou véak jesté o néco
loZitdjsi, casem zjistite, 7o najl:le
ani tak o umisténi jako o penize.
Musite chj,.-'trE sazet a obchodoval. Pied kazdym zédvodem
(pofadi zavod( si miZete vybirat) mate moZnost zaplatit si za
opravu vozu, Je dobré nechavat si viiz éasto opravovat, jeli-
ko mira poSkozeni bude mit viiv na vasi rychlost. Casem se
seznamite s nékterymi vyhlasenymi zdvodniky a mizZete
zamémeé vyhledavat zavody, kterych se (éasini. Budete-li ske-
dovat tyto profiky oboru, brzy vdm nabidnou sazky kdo
Z koho. Vyhrajete-li tedy zavod, nedostanete jen hiavni whru,
ale viichni &lenove vasi soukromé lotere vam budou muset
zaplatit extra Castky podle dohody, kterou jste s nimi uzavfel
tésné pred startem. S penézi musite hospodafit velice opatr-
né, jelikoZ pfistup do zavodu je placeny. Na zadatku hry mate
tudiZ pfistup pouze na levn&jsi traté a teprve pokud je vwhraje-
te a pfijdete k penézim, oteviou se vam brany celé Amerky.
Bezvadnym dopliikem je moinost vylepSovat si auto. Na
nékterych tratich se vyskytuji policejni hlidky, které mafi vasi
rychlost. Vykony, které pfedvadite pfi Silenych zavodech se
bli2i sebevraZednym rychliostem, a to policie na vefejnych
vozovkach nerada vidi. Jakmile proletite okolo hlidaného
mista, rozjedou se za vami policejni vozy a jelikoZ jsou jejich
fidici schopni chiapici, zadijete si pemé chvilky. Na rozdil od
pfinlouplych lotusovskych aut,
kleré se na vozovee pohybuji pra-
videlné z levého kraje na prawvy,
jsou vasi soupefi v CRAZY CARS
Il docela mazani a snad se do vas
narazet a blokovat vam cestu.
Sejde-li se tedy na vozovce chu-
mel normalnich vozidel, vasich
soupefl dychticich po penézich
a houkajici policie, zadina byt
horko.
ted se vratim k vylepSovani
Mizete si koupit mnoho
véci, které vam ulehéi cestu. Na policii plati specidini radar,
ktery jejich stanovistd odhali na nékolik kilometrd dopfedu.
Pokud radar zaéne jecet, musite rychle pfibrzdit na (nosnou

raketopland a pro véechny, kiefi se s
touto technikou chigji seznamit blize.
Pred’zapotetim viastnich misi nabiz
program moZnost zevrubné se seznad-
mit 5 konstrukci raketoplanu, histoni
ket do vesmiru a se vzhledem dostup-

TEMPTRESS pfichazi VIRGIN s dal-

grafika 1, hudba 3, napad 2, zabava 2

mych kosmodroml (vaing!). U2 prohii-

5im, velice zdafilym dilem. Hra SPACE
SHUTTLE je do nejmensich detalld
propracovanym simulatorem raketoplanu. Je to ale také
hra, jejiZ sloZitost pfekona snad jen jeji obtiznost. Pokud
je ale vagim snem stat se pilotem US raketoplénu, prosim
- zviadnete-li hru firmy VIRGIN, déli vas od vytouZeného
snu jen maly kousek. Tvlrcem hry je tym VEKTOR GRA-
FIX, znamy simulaci policejniho vznasedia v ulicich San
Francisca zamofeného jedovatym oblakem - hrou KIL-
LING CLOUD.
Ten!.nkr&t jde ale o néco vic nez o prondsledovani Ziofincl
v Zzamofeném mésté. Ridit raketopldn je pondkud” narod-
néjsi nez projizdka ve vznasedie a hra SPACE SHUTTLE je
neotfesitelnym dikazem tohoto tvrzeni. Neni to ani tak hra,
jako spiSe propracovany trenalér urteny pro budouci piloty
Craw Compartmant

The Crew conpartment i
o staled, presavee tioht
thees level cabin of
about 2323 cubis feet It
iz mounted Inside Uthe
torward fuselags ot the
frant of the Orbedar

Entry ta the Orbiter is
through the side hatch
to the mid deck, ar the

airlock to the payload
bay. The side hatoh oan

be jettigoned W an
EMECGENTY.

AT

!Demilni popis jednotiivyich Sasti stroje je nezbytnou soutasti hry.
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Zeni detailné rozpracovanych obrazki
pilotni kabiny, palivovych éanki, nakla-
dového prostoru a kosmickych skafandrl s pfesnym popisem
nenecha nikoho na pochybach o dobfe odvedené préci.
Uvodni menu se vSak ani zdaleka nevyrovna sloZitému a
obsahlemu vybaveni uvnilf raketoplanu.
led na monitor poditate se pilid nelisi od pohledu do
kabiny skuteCného raketoplanu a co je nejhorsi (pro milov-
niky sioZitych her oviem to nejlepsl), véachny ty pfistoje je
moiné a bohuel | nuiné oviadat. MnoZstvi spinadll, obrazo-
vek, padek, koledek, stupnic, cifemikd, displejl, zastréek, tahel,
monitord, skfinék, kontrolek, zasuvek, svétylek, kiiéek a nevim
ceho jeste se na vas Sklebi ze viech koutl stroje. K dokonale-
mu oviadnuti tohoto letajiciho monstra budete potfebovat
hodné, ale opravdu hodné dasu. Nehledé k éasu, kiery musite
veénovat ¢teni manualu, bez kterého se u této hry rozhodnéd
necbejdete. Oviadaci prvky jsou rozprostfeny po celé ploe
palotni kabiny, take sotva zbude misto, kam si mi2ete natah-
nout nohy. Hizeni jednotivich stanovidt’ ze vybiratl bud pfimo
pii pohledu do kabiny, stisknutim kombinace tladitek na kldves-

PO HITECH PRISEL SUPERHIT

SILENA AUTA

80O

hranici a zamavat svwym Titus, 1992
soupefum, kiefi se N orafika 1, hudba 2, ndpad 2, zabava 1
nevédomky vzdaluji do ! _ﬁmi;n :

sparl cekajici policie.
Potom maji uréité problémy a vy ja v kiidu pfedjedete.
be si muZete pofidit rizné druhy pneumatik (napfiklad

pneumatiky s fetézy pouditeiné pfi néledi), lepsi motor
umoZiujici zafazovani vyssich rychlosti, turbo urychlovade
a vrcholem vSeho je moZnost koupit si zbrusu nové auto,
Véechny tyto doplfiky pfimo oviiviuji oviadani vadeho vozu,
Maprostym peklem pro majitele bé&nych pneumatik je napfi-
klad prudké zataceni na zledovatélé vozovce. Béineé brzdy
délaji problémy na mokrém podkladu, bez radaru na vas neu-
stale visi policajti a pokud nemate moZnost zafadit vySsi rych-
lost, nikdy jim neujedete. Scenérii zavodd je velika spousta,
pojedete v rizné sloté - ve vétru, ve snéhu, na Ozkych jedno-
proudych vozovkam, na rozkopanych silnicich, v noci, na pou-
5ti, v lese, spoustou tunell, na plaZich | ve méstech, atd.
Hlawni vaci je vBak to, Ze si téchio hloupostiek ani nevaimne-
te, protoZe v kaddém zavodu jde o penize a bez nich jste ztra-
ceni. Pokud jiZ mate pofadné auto, budete o svoji existenci
Zuby nehty bojovat a hra vas uZ nepusti,
ME co viastné je viechno to zavodén!? Ziskate-ll velkou

romadu penaz, muZete si koupit listek do posledniho

Velkeho zavodu. Pfi Velkém zavodu bude vadim (kolem pro-
jet uzkou siinici pinou mohutnych kamiond za velice kratkou
dobu. Neni to nic lehkého, ale pokud jste sprawvné hospodafili
a mate dobré auto, neni to nemozné. Jiz do tohoto mista hry
se budete dostavat dvakral déle nedli byste projeli cely Lotus.
A co se stane, a2 vyhrajete Vielky zavod? Nova divize, lepsi
jezdci, nové zlepSovaky pro vase auto, nové trasy, vice poli-
cajti a nakonec opét Velky zéavod. A co po ném? Nové auto,
nove trasy, profesionalni fiditi...aZ do prvni divize a tam se
nechte pfekvapit.

y ym napadem je systém ukla-

déni pozice na vas herni disk.
Fozice se sama uloZi, projedete-li
Velkym zavodem a postoupite tak do
daldi divize. Zadné kody, 2adnd zbyted-
na menu. Viybojovali jste si pozici v nové
divizi? Jestll ano, miZete vypnoul
Amigu a odpoCinout si. A2 se vam zach-
ce, miete zadit ve své specifickeé divizi,
Kazdému nedivéfivel, kery rad vyseda-
va u LOTUSU 1IN, hraje ho pofad dokola
a babra se s vytvafenim novych trati
viele doporuduli apnout joystick, sehnat si CRAZY CARS Il
a alespofi si je zkusil zahrat. Teprve potom totiZ zjistite o co
vas LOTUS pfipravil! ANDREW

VYPINACE, CIFERNI

Knofliky, spinaée, patky...

nici politate, anebo v rozsahém menu, kde jsou ndzvy viech
stanovist vypsany. Rozvod elekifiny, paliva, hydrauficke kapali-
ny, oviadani motorl, palivovych nadrd, kontrola tiaku, teploty,
vzduchu, oviadani samotného letounu, to viechno je jen nepa-
trma ¢ast &innosti, ke kterym se v pribéhu simulace dostanate,

noZstvi pohled( z kabiny | venkovnich pohledl dotvafi jiz

lak velice realistickou atmosféns hry. K dobrému pfehledu
© siuaci pfispiva i zafizen|, kieré na papir zapisuje pribéh jed-
notlivych éinnosti. Mate tak moénost ujistit se o tom, Ze jste
stiskli ten spravny spinat a nevyhodili cely raketoplan do
povétfi. Pokud jde o ri&5 N jednotiivych misi, je velice rozmani

[ Prvnl migse zatind na hibaté Boelngu T47 —|

[ Ptipravy ke startu skonéily, zaéind odpoéitavani |
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LOTUS lii

dyZ v roce 1990 pfisla firma GREMLIN GRAPHIC
s prvnim ze série slavnych LOTUSU, jednalo se
na tu dobu o néco naprosto neobvyklého
Sokujiciho. Propracovana grafika, perfekini
scrolling, moincst hry dvou hraéd, vibér z nabidky laka-
vé hudby... zkritka zdvody auti¢ek se véim viudy. Rada
potitatovych zhvodnikd stravila tehdy bezesné nocl pfed
monitory svych poéitacl. Slysel [sem dokonce pfibéhy
o tom, jak ti nejtrvrdsi z nejtvrdSich hraji LOTUS o peni-
ze.... V kazdem pfipadé byla tato hra nezapomenutelnym
milnikem v déjinach poéitatové zabavy.
Druhil dil, ktery se objevil
0 rok pozdéji byl proto
nutné oekavan se smigenymi

X A

hodné vysoko a malokdo véril,
3 S EmmSHl ) 20 (OTUS Il tuto latku preko-

EF_ 5 - !!_-' na. Jestli se mu to p_ndafih:_:

7 nebo ne, musi posoudit kKazdy

m ‘ % [Wsam. V kaidém pfipadé je
- “LOTUS |l pojat zeela jinym
zpusobem nek prvni dil. Snad proto neni jeho konkurenci,
ale distojnym a rovnocennym partnerem. Misto zavod-
nich okruh( se tady jezdi jednotlivé
trati, misto benzinu se& hraje o cas.
Grafika a rychlost pohybu neni ani
trochu ochuzena a navic se objevila
fada vynikajicich efektd - snéhova
vanice, boufka s hromy, blesky
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Gremlin Graphic, 15852

SELECT
AR ERR

PO SUPERHITECH PRIS

OTUS Il obsahuje
13 rozliénych pro-
stfedi, 3 urovné obtiz-
nosti, vybér ze i auto-
mobild a editor trati.
Zni to lakavé, ale
bohuZel, osm ze Ifi-
nacti krajinek jiZ odnékud zname. Ano, aulofi se ani nana-
mahali s vymyslenim nééeho nového, a tak design trati
prosté pfevzali z druhého dilu. Na jejich obhajobu je tfeba
uvest, Ze vytvorili jesté 5 dalsich trali, ale ty nés svou ori-
ginalitou asi pfilis neSokujl. Navic je tady jizda po nebez-
pecném Gbodi hory; po pravé ruce vysoka skala, po levé
hluboka propast. Dalsi novinkou je jizda v budoucnosti,
kde kromé ostatnich automobild brani
v pohybu jesté zaslehy laserovych dél
po stranach silnice (zfejmé trestajici
fidie za vysokou rychlost). Pfibyla
|asté jizda po jakési zorané polni

grafika 1, hudba 1, napad 3, zabava 4

cesté, venkovska krajinka a jizda v sil-

a prutrzi mragen, miha, kde je kraji-
na wvidet jen par meatrd pfed automo-
bil, a ze které sviti pouze Koncova
svitla automobill jedoucich vpfedu. Jizda v noci za svitu
lamp pouliéniho osvétleni atd. LOTUS 1l nabizi celkem
osm frati o rizne obtiznosti a pokaZdé v jinem prostiedi.
A pravé rozmanitost prostiedi inl LOTUS |l zajimavym
a pfitazlivym pro viechny piiznivee zavodéni
slednim ze sene téchto her je LOTUS Il - THE ULTI-
MATE CHALLENGE. O tom, Ze se jedna o dil posled-
ni svédci nastésti podtitul hry, takZze nehrozi nebezpedi, 2e
by se firmé GREMLIN GRAPHIC podafilo jesté vice pos-
lapat dobré jméno LOTUSU | a Il To, co se skryva pod
titulem LOTUS Il je totiz nééim naprosto vyjimeénym,
bohutel vSak ne v dobrém slova smyslu. Autorim se
podafilo do jedné hry nahustit® obsah a napady obou
predchazejicich, ale bohuzel to bylo provedeno takovym
zpasobem, e z pivodni originality nezbylo téméf nic. Je
tady jen nepovedena kopie pfedchozich dill smichana
5 jesté vice nepovedenym editorem frati. Ale za¢néme od

PACKY, KOLECKA,

T s
& nga o Hﬂ' na

|:||5 pleje, koletka, ciferniky...

Amiga, ST, PC

TAHLA, RUCICKY...

nem boénim vétru. Pfili§ nowych napa-
dd tady zfejmé nenajdeme.
atimoo LOTUS | kladl diraz na pofadi zavodnik( a na
oplfiovani paliva, LOTUS |l se spokojil pouze
s casovym imitem a prijezdem tzv. checkpointld. LOTUS
Il nabizi moZnost vybéru z obou zpisobl jizdy, na ¢as
i na pofadi. PokaZdé je ale potfeba hlidat zasoby paliva.
Kdo &eka, Ze se pfi tankovani objevi sympaticka dvojice
mechanikl z prvniho dilu, bude zklaman: o doplnéni nadr-
e informuje pouze mala tabulka s nevyraznymn obraz-
kem. Jestlize se v prvnim dile zavodilo na nemeannem
okruhu a v druhém na diouhych tratich, LOTUS Il opét
sjednocuje oba tyto zplsoby jizdy. V jedné drovni tak
miieme bud jezdit dokola nebo projiidét celou trat,
Problem je ale v tom, Ze neni moine si okruh nebo trasu
zapamatovat; trateg jsou totiz vyitvareny pimo v prubehu
hry a to na zakladé procentualniho stanoveni jednotlivych
faktord- zastoupeni zatadek, kopcl, prekafek, pfikrost
svahl, ostrost zatacek, delka atd. Jedna uroven je tedy
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td. Prvni tréninkova mise zacing na hibeté specielnd uprave-
neho Boaingu 747. Ukolem je bazpedné pfistal na letisini plo-
chu bez pouditi motord. Po odpojeni od letounu je viachno ve
vasich rukou a jen na dobrych manevrovacich schopnostech a
ZkuSenostech zavisi uspéch. Dalsi akee jsou uZ .opravdove” a
zalinaji na skuteéném kosmodromu. Pripravy ke starfu trvaji
dvanact hodin, ale program nastésti umoznuje urychleni casu,
Maplt dalsich misi spodiva v pinénl nejriznéjsich ukold na
obéiné draze a nasledném Uspéiném navratu na Zem. Tady
uZ musite uplatnit vSechny svoje schonnosti a zkusanosti tak,
abyste nedélali ostudu Spojenym statdm a celému lidstvu

(autod totiz slibuji | satkani s jinymi, vyspélymi formami inteli
gentnihg Zivola),
P'Jkud jde o celkové provedeni, j@ na valice vysokeé rovri,
Rychost sice neni zrovna zavraina, ale fo je dano omeze-
nymi maznostmi mendich pofitall. Je tady ale jiny problém.
FrotoZe je@ ve hie obrovské mnodsivi stanovist’ a pfistrojl, jed-
nollivé éasti se neustdle pfihravall z disku. Zpo&atku to nenl
pfilis na skodu, ale v pozdéjSich fazich hry se pravé z télo
malickosti stava osudny nedostatek. Proto viem doponucuji
instalovat hru na harddisk a uetfit si tak spoustu éasu i staros-
ti.

Vsiric novym dobrodruEstvim |

@

Ma cbezné draze j@ odpojena externi palivova nadri, hodné stésti
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vuje nebo ne. anmuﬂé fedeno, ja osobné nepoklddam
tento zpUsob zpracovani za nejstastnaisl.
akonec jsem si nechal editor trati. Na rozdil od klasic-
kych editorl (jako napfiklad ve hie JAGUAR XJ200
firmy CORE) pracuje tenhle jen s procenty a tudiZ neni
mozne stavet tral Kilometr po kilometru. KdyZ vhodné roz-
loZite procenta u jednotlivych faktord, neznamena to
jesta, e budete znal vzhied budouci trati. Moinost nasta-
vit zdatnost fidicd ostatnich automobild a tim zménit obtiz-
nost hry je sice zajimava, ale jestlize si nechcete hru jedté
vice znechutit, drite se pfi volbé obtifnosti pfi zemi.
Pokud jde o grafické a hudebni zpracovani, je jako obwvy-
kle na vysoké Urovni, s rychosti scrollingu je to uz horsi,
obzviast pfi hfe dvou hraél najednou. Dobra grafika
a hudba viak jesté nejsou zarukou uspéchu hry. A tak
nezbyva neZ se pozastavit nad tim, proC programatofi
MAGNETIC FIELDS vénovali tolik Casu a energie k opra-
Seni starych napadu a jejich splacan® dohromady, do
softwarového produktu, ktery ani zdaleka nedosahuje
takowvych wysin jako jeho slavni pfedchidei. Pro novacky
v oblasti automobilovych zavodd je LOTUS Il sice laka-
vou podivanou, ale pokud jste se nékdy svezli v LOTUSU
z prvniho nebo druhého dilu, rozhodné jiZ neztracejte cas
s dilem tretim, ktery neni nicim jinym nez pouhou kopii
ICE

Orbiter Log Info  Sites Missions

EL PROPADAK

To jo an raHMﬂplan Spﬂj&nych Stith Americkych

(& SR

pace Shutile rozhodné nenl hra urdend pro ty, kiefl chiéjl
nout, nahodit motory a letét. Je to typ hry, pied kierou
musite nékolik dni éist manual, nékolik hodin pfemysiet a ales-
pon par minut uvazovat, jestli to viachno stoji za to. Kdyi se
uZ ale do toho date, jsem si zcela st, Ze vas hra pohlti a e s
ni stravite par krasnych okamikl na obézné draze kolem
Zemé ve stavu beztize. Hlavné ale nezapomente rano vstavat

do Skoly! ICE

Pristani sa zdarilo, mise [& u konca

11
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; Mikterd bitvy jsou viak nevyrovnang; co asi zmide
hratlka vojakld protl opancéfovanym tankum?

.ﬁ. 'Iad.ir I:r..:u zatalo, Sarajeve 18.6. 191 4

- tak copak to n
tady mame. |4
Sedm disket, :
mmm, tak to
bude uréité pofadna
pastva pro oci! Tak rozsa-
hla strategie tady jesté
nebyla. No uvidime. Dvé
demo-disketly s nékolika
roztomile animovanymi
scénami; obréazek ze
zapadni fronty roku 1916,

zajimalo by mé, jestli to [ﬂt tady je namofni bitva, bitevni lodé v piné sile...

2. Ikonkou mapy se podi-
val na mapu. Nic origi-
nélniho. Strategie bez

WWHHMWM
E.Fnhyb-waipdwﬂmﬂ

Blue Byte, 1992

kazda jednotka ma svij

specificky dosah. Tzn.
0 kolik policek se mize |}
v jednom tahu posunout.
KaZdou jednotkou Ize pochopitelné v jednom tahu
pohnout jen jednou. Pokud na zadatku zvolima néjaky
limit, miZeme pohnout jen omezenym poétem jednotek.
4. Predaiiez:mnapﬂtaﬁaﬁahmjuksaaimm
yterpali jsme viechny tahy, pfesunuli jsme viechny
jednotky, dobfe, slovo ma nepfitel. A co viastné
mizeme délat v té fazi valky, kdy je na tahu protivnik,

1. Znovu si prohilédnout viechny jednotiy.
2. Znovu se podival na mapu.
3. Zadtodit na okoini cile.
4. Jit si uvafit kdvu nebo si na chvili zdfim-
nout, protoZe faze, ve které poditadé “pfe-
mysli® nad svymi tahy trva obvykle néco
okolo p&ti minut...

lava, koneéné se poditaé vyéerpal,

| o =

déje? Aha, dvé znepfatelené jednotky se
piiblizily na dostfel, zadina prava a nefal-
Sovand bitva. Po dlouhém nahrévéani se
objevi celkem sludny obrazek soupeficich
jednotek, padne par vystfell a zaéina

ten nebohy vujﬁk preZil

(he he he)... Trapné, 2e? Nasleduje animace atentatu
na Frantiska Ferdinanda d Este v Sarajevu a nakonec
hromada déjepisnych informaci o pfiinach a souvis-
lostech prvni svétové vilky - jen pro naroéné milovni-
ky historie. Ale v kazdém pfipadé jsme koneéné
“v obraze", muZzeme se pustit do hry.

=]

ra by nebyla
hrou bez
zaplavy pfedvo-
leb (SETUPQ),
takZe Cile zvoli-
me jedno ze 48
vstupnich hesel
: pro |ednoho
nebo z 24 hesel
pro dva hrace,
vybeareme poza-
di a rozhodneme
s& pro shlédnuti
viech baoju.
Volbou START
uvedeme valku do chodu a pfed nadimi zraky se obje-
vi...SestiGhelnicky, Sestiohelnitky a ... SestiGhelniky. No
tohle, 2e by se valka odehravala v ulu? Tak dobfe,
v ramci pfehlednosti sneseme i trosku geometnia, Ale co
s déje, prof se nic nehybe. Aha, jsme zrovna na tahu,
nepfitel odpodiva. A co viastnd miZeme v tehle fazi valky
délat?
1. lkonkou otaznitku si prohlizet jednotiive bojove jednot-
ky. No to je krasa; zdigitalizované obrazky valeénych stro-
j0 jsou velice povedenea, kaida jednotka ma jiny obrazek
a jine strategicke udaje, vyboma.

MOONFALL

jsem se zvedal ze zakladny, kde jsem si
oupil néjaky to zboii, kdyz viom se na mé
vrhnul jeden chlapik a zacal to do mé hustit
laserem, maserem, €i jinym blaserem (my se
na to asi vy.....). Nastésti jsem se véas probudil a pre-
sel do velmi rychlého protiutoku. Nez se stacil protiv-
nik vzpamatovat z Soku, ktery v ném moje zbésila
reakce vyvolala, uz z néj zbyl jen oblacek popela, ktery
se snadno rozptylil v jedovaté atmosfére tohoto mési-
ce, A, copak se nam to tam dole vali ? - aha, opusté-
nej naklad (kde se tady asi vzal?!). Hupky Supky pro
néj. Ale ne, zase jenom plankton a pragny cervi. No co
se da delat.” Okoli je €iste, zapinam druhy motor
a pomoci navigaéniho potitace se vydavam k nejbliz-
Simu méstu. A sakra! - cerveny poplach!" Divam se
na radiolokator, rozhlednu se okolo a uz ho vidim;
dumast!”, Paprsky litaji na viechny strany. ,[Kam zmi-
zel, 2 by dostal strach?* Hledam na monitoru navi-
gacniho pocitae a poléva mé hriza; .. Ten bidak si pri-
vedl kumpany. POMOC!!!,, Snazim se uniknout, Fitim
se na piny plyn, ale marné. Doslo palive! Bezvliadné

klesam k zemi jako list papiru. ,Kolik jich je? -
1 2 ¢tyfi, ach BoZe!™ Obklopuji mé ze véech stran.

Transporini lod’ prevazejici armadu je napadena
28 vzduchu...

remans s

znovu dlouhé nahravani mapy. Mastési
mame 1 MB paméti, tak?e se snad jiZ nic nahravat nebu-
de nebo snad...coZze? Dali bitva, dalsi pllminutové
nahravani sceny, ktera pfi dobré vl trva deset sekund,
dalsi éekani a znova; deset sekund bitva, minuta nahra-
vani. Ach harddisku, kde jsi? No dobfe, viasing je to nase
chyba, neméli jsme chiit vidét viechno, stadilo wpnout
animované scény. Boje koneéné nejsou interaktivni, to
znamena, 2e do nich nemizeme zasahoval. ZalaZi pouze
na sile soupeficich jednotek, a tak nenl potfeba nic vidét.

nékoli-
= £

e T e

4 J*F"‘j ka hodi-

néch usilov-
ne strategie
a nékolika
litrech kavy
se ale nako-
nec podafi

porazit.
Slaval
Nasleduje
par velikych,
zaZloutlych

a digitalizo-
vanych fotografil z valky a jdeme domi. Kdo chee, miZe
sl ovdem zahral jednu z daldich 47 Growni nebo pozvat
k valetnému stolu kamardda. KaZdy dle viastniho pfani.

ISTORY LINE patfi bezesporu K tém nejpropraco-
vanéjsim strategiim na domacich poéitadich. Rada
map, obrovské mnodstvi bojovych strojl, zaplava digita-
lizovanych fotografii, animované souboje... To co hie

Posledni pokus o zachra-
nu pomoci energetické
bomby - bezuspésné!
Sly&im jen bzuéeni, kvile-
ni a viiskéni jejich stfel

_Eﬂﬂbmﬂ hu-d!blﬂ nﬂp&dﬂi :ﬂhn’m!_

etrvalo to ani pét minut! Ale co se

77

21st Century Entertainment, 1992

Eeht na swvij
tah? Bez hard-
disku mmﬁ

@r_ﬁr v,
ﬁ?‘&%

smysl ani

let na shlidnuﬂ
animovanych
soubojd, ale ani }
tak nezmizi diou-
h4 doba “pia- !
my&leci® faze p .
poditade. Ve hie ..
pro dva hrade
zmizi pfemysleni
pocitate, ale kdo

vi, zda je rychiej-

History Line!

Nenechte se zmast, neni to valka v Glu ale

3i poéitaé nebo
Elovék. Pokud
jde o rozsah,
sedm disket (pro
AMIGU) je sku-
teéné obrovské
dilo, ale to v 2ad- _
ném pfipadé [ O —
nesvadéi o Zadna F : ¥ Fnenss |82

zavratné kvalité. 3

Pro ty, kdoZ chté-
ji & touto mySlan-
kou polemizovat
pfipominam

dodnes nepfeko-
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nout abrazky vsach jadnotek

Eatlmcn suuper premysli, miieme si prohlé

nanou strategy -
POWERMONGER. Dobfe si vzpomenme, kolik 2e dis-
ket tato hra méla. (jednul - pozn. red. ICE

_ I.-

... a nakones podeplsovini dnlsl mirové smiouvy. Kolik jich jed

bude?

opravi lod a za mirny pfiplatek dostanete
nejednu cennou informaci nebo polohu nove,
na mapé dosud neviditelne zakladny. MiZete
sé také napfiklad nechat najmout jako lovec
nebezpeéného pirata, coz pfispéje ke zvyseni

a zoufale sleduji rychle

grafika 2, hudba 3, napad 2, zabava 2

vaseho konta. V pfipadé pfediti, samozfejmé.

klesajici sloupec meé
Fvotni energie...
ratka ukazka z toho, co
vam miZe pfihodit, viastnite-li C 64 a hru MOON-
FALL firmy 21st Century Entertainment. Kazdy trochu znaly
Jgamesnik” | = pafan - pozn. red.) samozrejmé pozna, e
sé jednd o jakousi odrdu ELITE. Co je viak oproti ELITE
jingé? (nazev - pozn. red.) Vétsi rechlost, lépe propracovana
pristrojova deska, vektorové simulovana chuze po chod-
bach mést (podobné jake u hry MERCENARY), vets wybér
zbrani @ mnoho dalSich drobnych vylepSeni. Zasadni
Zména je v prostoru, kde se hra odehrava; zatimco v ELITE
o byl cely vesmir, MOONFALL je zasazen do prostoru jed-
noho jedingho mésice. Krajina j@ pina detaill, po povrchu
se pohybuji pfepravni viaky (které nedoporucuji nigit),
viude je pino staveb, slunce na obloze vychazi a zapada,
barva oblohy se méni... Velmi pisobivy je pfelet nad eleki-
ramou - stinitko radaru se zaml#, nebe knzuj blesky a o
vie je podbarveno velmi realistickyrni zvuky.
vE mésté mizete kromé pfekupnika v phjimaci hale
narazit na hospodu (no slava - pozn. red.), kde vam

C-64, Atari 800,Sinclair

Hlavni napini je samozfejmé vytlouci néjaky
ten lundrius (mistni ména) 2 rozdilu cen - a to
da ¢lovéku opravdu zabrat, AZ si nasatrite
néco okalo 100 000 lunarid, mizete si Koupit mensi
mesto, ze kterého plynou celkem slusné pfijmy. Na
svych toulkach lake narazite na radu bytosti - androidem
potinaje a samici lidského rodu koncée (heurékal - pozn.
red.).
Ted uZ ala dost slastnych fedi a vzharu do bojel
Tomik Pupik

M - rozliSovaci schopnost
RETURN - bojovy mod
ZX,C.V - zbrané

SPACE - plyn+

F1 - pohled dopredu
F2 - pohled doprava
F3 - pohled doleva

F4 - pohled dozadu C - plyn-
* - pfepnuti na JOYSTICK | - inventory
N - navigaéni pocitag; 1-8 - zoom mapy S - status
CONTROL - mode: normal/data/status P - pauza
Sipka doleva - druhy motor Q - quit
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malou chvili okoini hvézdy. Oslepujici zafe
véak rychle pohasla a v éistém vakuu se
pocala formovat kosmicka lod', vrzena sem silou
hyperprostorového skoku. Nakonec zafe pohasla
uplné a veskera hmota, vzdélena jesté pfed zlomkem
viefiny tisice svételnych let, se transformovala sem,
na samy okra] galaxie, jehoZ se jesté nestaéila
dotknout dychtiva lidska touha po neznamu.
ot v kabiné zkontroloval soufadnice na monitoru a
pohoding se rozvalil v kfesle. Panovala zde pohoda,
za zady v krbu praskal ohef a nad hlavou se mu mimé
pohupoval jeho talisman (dvé velké plySové hraci kostky).
Néco viak nebylo v pofadku. Na prvni pohled ne, to ne,
ale jeho Sesty smysl ho pfed éimsi varoval.

o 2

emné hluhln;' I’ru-naihlu Jako ostra
dyka profizl paprsek svétla a zastinil na

ak, tamhie by to mélo byt. Pro jistotu tam po&lu nejdfi-

ve sondu,” zabrucel si potichu pro sebe. Prsty se roz-
létly po klavesnici a do usi se vedrala nesouvisla smésice
zvukl. O chvili pozdéji se rozevielo biicho lodi a z néj
vyplula mala raketka, srovnala smér a nabrala rychlost.
Zmizela ve tmé a nic se nestalo. Pilot viak déle setrvaval
na misté. V Rexové hlavé (tak se toliZ pilot jmenoval)
zapasil lety vypéstovany instinkt s rozumem. Nakonec
zvitézil rozum a lod se dala do pohybu. Sotva se pohnula,
a kdo vi odkud vySlehl paprsek, ne nepodobny laserové-
mu, a zasahl fidici jednotky lodi, ta se pak nekontrolované
fitila | s Rexem kamsi do neznama.
Pmamr kolem opét ztichl. Najednou se na éermém

pozadi zajiskfilo a po rovné draze probéhl nepravidel-
ny vyboj, kiery jakoby opisoval tvar néjakého pfedmétu.
Pak pfisel dalsi vyboj, za nim daléi a dalgi, a2 se ve vidi-
teiné Cast spektra objevil obrovsky kosmicky kordb. Ten
se dal do pohybu a zmizel nékde tam, kde se pfedtim
ztratl nebohy Rex se zbytky své lodi.

Rexem ten vybuch pofadné zamdval a neZ se stadil

' vat, jeho vrak zachytilo jakési gravitadni,

STONE AGE

pominate sl jedté na zufivou stfileéku
.LEATHAL XCESS, nebo-li DEATH WINGS 27
Jestlize ano, pak jisté vite, Ze autorem této
hry je softwarova firma ECLIPSE. Nyni nam
tato firma opét pfinadi kvalitni zabavu v Eadnbi logic-
ké hry STONE AGE, nebo-li KAMENNY VEK.
dysi davno, kdy na zemi Zilo spousta nami nepozna-
ych zvitat, Zil, byl | maly dracgek Kari. Zil si spokojené
se svou rodinou a jinou haveti ve velkem komplexu jeskyn-
nich sluji a chodeb. Celé jejich sidlo se nalézalo pod zemi,
ale maly Kari si obéas vySel ven na malou prochédzku se
svymi soukmenovel. Venku se mu velmi libilo, a to hlavné
proto, 2e mél rad slunce a Serstvy vzduch. Dokonce si jiZ
vybral malou jeskyni u zelenomodrého jezirka jako své
budouci bydleni. Jednoho dne pfisel Karim diouho ofeka-
vany okamzik. Ten den totiz nas maly dradek dovrsil pino-
letosti. Bylo mu rovnych 400 let Po mohutnych oslavach,
ktere trvaly dva tydny Kari usnul jako Spalek. Spal diouho a
zdal se mu velice osklivy sen, Zdalo se mu o velikém
zemétfeseni, které postihlo celou zemi, jeho domov nevyji-
maje. KdyZ se viak po tfech dnech probudil s hniizou zjis-
til, Ze to nebyl sen, ale skuteénost. Vchod do jeho malé
komurky byl zavalen, stény popraskané a kamennd podia-
ha pina velkych puklin. Po nékolika hodinach éirého zoufal-
stvi viak Kar nahle pocitii zédvan derstvého vzduchu. Po
usilovném hiedani pfece jenom objevil skulinu, kudy prou-
dil do jeskyné pozemsky vzduch. Zkusil zahybat nékolika
kameny, které se po chvilce lomcovani sesuly na hromadu

pole. Rex vyhlédl z ckénka a spaffil ndco, co vzdalend
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pfipominalo

__[A KOSMICKY GENDER BENDER

éernou diru

Kdyby to viak
byla éema dira

grafika 1, hudba 2, napad 1, zabava 1

" dop. Sound Blaster, my$

min. PC 266, 1 MB RAM, 14 MB HD, VGA,

uZ by o sobé
davno nevédél
Nakonec dose
k celkem spravnému zévéru, Ze jde o planetu. Jenze co
io bylo za planetu? Radary nebyla vibec zaméfitelna a
naznaky eji existence byly vidét jen velmi zblizka. Nahle
se jeho tval svrastila a zacal uvaZovat o zdblesku, ktery
ho dostal. NeZ stadil na cokoliv pfijit, dostal dalgi zasah,
To u2 ale spatfil obrovsky kosmicky korab, ktery se ho z
pro néj nepochopiteiného divodu snaZil sestfelit.
Posledni, co mu jesté zbylo, byla kratkodosahova vysilaé-
ka. Pokusil se tedy ze zoufalstvi navazat spojeni ...

PC, A500

jlot se s ndmi pokousi navazat spojeni, Pane.” V fidici

kabiné kosmického korabu sedély tfi Zeny. Ta, ktera
pravé promiuvila, se oiodila od oviadaciho pultu a s respek-
tem se zahledéla na svou nadfizenou. Ozval se dosti znu-
dény Zensky hlas: Hmm, tak zapnéte monitor* Sotva se
rozzafila cbrazovka a na ni se objevila Rexova WAF kerd
Dyla smeésici strachu a GZasu, zacala se z reproduktoru chr-
it jeho slova: Tady Rex Nebular. Turisticka lod. Co to ma
znamenat, proé po mé, proboha, stfilite? ,Objevil jsi nasi
planetu, proto musié zemfit." Jakou planetu? Co to mele-
te?”, 2lobil se dal Rex. Nikdo mu vBak uz nevénoval pozor
nost. .Hakety pfipraveny?” _Ano, Pane., “Skonéete to.,
Rexiv vrak dostal daldi zasah. Lod se rozpadia na malé
kousicky. Jednim z téch kousiékd byla pilotni kabina, kterd
se prodrala jednotlivymi vrstvami atmosféry a nakonec
spadia do zatoky na této podivuhodné planetd, ji2 viddnou
Zeny a drii ji kdo vi proé v naprostém utajeni.

irma MICROPROSE se zapsala do nadeho podvédo-

mi pfedevsim svymi simulatory jakéhokoliv druhu, Af
uZ simulatory letadel, vrtulnikd, tank(, ponorek a formulek
nebo bojovymi a strategickymi hrami. V tuto chvili se viak
rozhodla dobyt jesté jednu vyznamnou pozici a tou je
oblast adventure. Ze se ji to podafilo se miZete pfesvid-
git pravé ve hfe REX NEBULAR. Na tuto hru si snad
nemize stéZovat nikdo. Grafické zpracovani je na Grovni
SIERROVEK tfeti generace, pfitemz je zde mnohem vice
animaci, moina jesté o malinko vice ne? u her LUCAS-
FILMU. Co se tyée zvuki, jsou vynikajici. Také mySienka
nry & originalni. Viada *en se sice uZ objevila na filmo-
wych platnech, nicméné ne v takovémto zpracovani a na
monitorech osobnich poéitadd uZ vilbec ne. Nechybi zda
ani tolik ddlefity humor, hra ma spad, nemotate se neu-
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grafika 2, hudba 1, népad 3, zdbava 2
Atari ST,PC,A500

a dradek se mohl
protahnout
vzniklym otvo-
rem vys. Jakmile
viak spatfil laby-
rint kamend,
ktery se pfed
nim vynofil pfi-
hlouple se usmal
a pomyslel 51 "Tak timhle se sam neprokousu” a pfitom
otoéil hiavu do monitoru a podival se na vas.

no, pravé vy mate tu cest pomoci malému drackovi
Aznét na zemsky povrch. Vasim dkolem je pomoci mu
dostat se skrz rovnych sto pater draciho doupéte. Cesta to
nebude snadnd a vy budete muset sahnout a2 na samé
dno svého logického mysleni a diviipu abyste uspéli. Ja
sam, ackoli nepatfim mezi vyznavade logickych her jsem
byl touto hrou pfijemné pfekvapen. Hra mé pfedeviim
chytla po hudebni strance. MlzZete si totiz vybrat z osmi
samplovanych skladeb a ty si pak navolit v libovolném
pofadi v jakém je budete chiit pfi hie poslouchat. Hudebni
doprovod je skuteéné vyborny a navozuje ten spravny
pocit napéti a beznadéje, ktery ze hry miZeme vycitit. Vie
je provedeno ve velmi slusné grafice a nékteré kreslené
omamenty mi dokonce pfipomnély znamé postavy z ani-
movanych vedemickd. V kaZdém bludidti se pohyvbujete
pomoci Sipek, a to vidy ve sméru, ve kterém ukazuji.
Pokud date Sipku do pohybu, pojede vidy tak diouho,
dokud se nazastavi o jiny pevny bod. Cestu ven z kaZzdého
bludisté si proto budete muset dikladné rozmyslet. Hru
vam zpestfi jesté fada dalsich malickosti, jako tfeba tele-
porty, 2amky, ke kterym vidy musite najit ten spravny Kiig,
kostky které vam zmizi pod nohama jakmile pfes né jed-
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stale na jednom misté a na své si pijdou viichni, od Gpl-
nych novédkl a2 po otrlé pafany. A viibec bych tuto hru
hodnotil jako nejlepsi adventure, kterou jsem kdy vidél (to
je ovéem pouze mdj osobni nazor).

viadani hry je podobné jako u MONKEY ISLANDU

nebo jinych LUCASFILMovek. Ve spodni éasti
obrazovky jsou Gkony, které miZete s postaviékou
Rexe provadét. Mimo to tam naleznete inventorar. Véci
v inventorafi jsou sice dernobilé, zato ve velkém maéfit-
ku a neustale rotuji kolem své osy, takZe si je miZate
prohlédnout ze viech stran.

Omﬂmﬁmhhsamuhﬂ}dn?Napmipuhhd]E
ziejmé, Ze ukolem Gislo jedna je dostat se z téhle
planety. JenZe jak to provést, kdyZ lod je na madénu, vy
jste na dné néjake zatoky a ke viemu obyvatelé (véiSinou
Zenského pohlavi) vam nejsou piilis naklonéni? Jeding
cesta vede vodou, kterou obéas profizne laserovy papr-
sek, a dale pfes vodni jeskyni. U jejiho vchodu viak hlid-
Kuje jina potviirka, masoZrava rostlina, kterd si zrovna tak
pochutna na ryb& jako na vas. Na mésice starém a Gervi
prolezlém hamburgeru si vak uZ nepochutnd, takie
cesta na povrch je nakonec volna. Ale ani na povrchu to
pro vas neni Zadny med. Stojite si takhle pod paimou,
kdyz tu na vas spadne metrak hmoty v 2enské podobé,
rozmacka vas na kasi a nakonec seZere. Nastésti je tahle
os(bka vééné nenafrand, takZe stady polofit pasticku a
... j& po problémech. Ackoliv vam na této planetd neni
naklonén temef nikdo, ani lidé, ani zvifata, ani rostliny,
pfeci jenom se zde najde bytost néZného pohlavi, kterd
vas hned nerozstfill, nebo nesni, popfipadé nekopne mezi
nohy. Ona dokonce toui po setkdni s muZem. Jak ji vBak
pfesvadiil, Ze jste opravdovy mul? Je to jednoduché. Na
otazku, Kam patfi na stole vidlitka?", odpovite: Vidiitka
paftfi tam, kde pfistane, kdy2 ji hodim z kuchyné na stil® a
je vyhrano. Na zakladné Zen také narazite na tajemny
Gender Bender. Co e to je? Jednd se o pfistroj na
zmenu pohlavi. Viezete si do néj a za par sekund je z Vas
pani Rexova. V této podobé se ted miiZete prochazet kde
chcete bez vaingjsiho nebezpedi.

ak co? MNaladil jsem vas? Doufam, Ze ano! Tato hra je

totiz stejné dobra jako nejlepsi adventure soudastnos-
ti a moZna jeste lepsi. TakZe vite co vam jesté schazi ke
Stésti? Tutovka a REX NEBULAR! NAPOLEON

- . f i

nou projdete a daldi. Obtiznost Grovni se samoziejmé stup-
fiuje. Prvni vétsi problémy nastavaji mezi 30 a 40 levelem.
Mné osobneé dal nejvice prace level 98. Ten je opravdu tvr-
dacke|, a proto ve snaze pomoc dalsim hradldm, jsem na
zaver piipravil vypis viech kédd do jednotlivich Growni.

Tak tady jsou;

. bovido 26. hadohi 51, sifuba L lurose
. Sidula 27. lufibo 52. devodo . bihahi
. bifisi 28. hivada 53. sedile . latibi

lovuho 29. dodalo 54. bufase

. badeba 30. hifuse 55. suvahi

. lufido 31. divehe 56. bidubi

. havulu 32. sedibi 57. lafodu

. lodise 33. dufudi 58. bivili

. hifuhi 34. suvibu 29, ledasu

10. divobi 35. didudi 60. bofaha
11. hadida 36. sofelu 61. luvubo

12. dafali 37. bivisa 62. hudede

. horadi
lehelu
hotosu
daruhu
huhoba
diticlo
haraba
dohadi
satubo

O~ Do b WwN -

SENSREON2SBEIRREBR2BIINS

13. huvesu 38. seduho 63. lifili dorosa
14. dadoha  39. befibe 64. havuso . sahiho
15. sofobo 40. luvudi 65. dodiha . butabu
16. divide 41. budulo 66. hetubu . Sirade
17. sidabi 42. lifisa 67. doredu . bihuli
18. befedo 43. havahu 68. suhibe lotesi
19. savoli 44, lidebu 69. dutud bariha
20. budusu 45, hefode 70. sirilo lohubi
21. lifohu 48, devoli 71. dahusa batidu
22. bovibe 47. hudiso 72, sotohi lurula
23. idada 48, dufaha T3. berbu . hiheso
24, bifalo 49, hivehi 74. sohada [tk
25. levusa 50. dadodu  75. butelo 100. END
Peter Lee
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vodem je tfeba Fici, Ze tato hra
nema zcela nic spoleéného s fil-
mem velmi podobného nazvu.
Sleepwalkers je filmovy horror,
nedavno uvadény i v nasich kinech. Mohlo Es
by se sice zdat, Ze jediny rozdil je v onom
“s", vyjadiujicim mnoZné &islo na konci
nazvu filmu, ale pravda je ponékud jina.
| kdyZ se softwarova firma OCEAN zabyva i vytvafe-
nim poéitacovych horror (za véechny uvedme
alespon hojné inzerované UNIVERSAL | Kipayiile
MONSTERS), tentokrat se nikdo snad;
pfilis bat nebude a dokonce ani krev e
nepoteée takovymi proudy (viastné}
tady nebude vibec ZADN
Tento fakt moZna zklame pfiznivce her
«tvrdsiho" razeni, ale jisté potési téch
par mirumi-
lovnych dusi mezi nami.
ra SLEEPWALKER firmy
QCEAN tedy mezi hnlizo-
strasne podivané nepatfi, Jiz
pfi spusténi hry se na tvafi
o mnoheho hrade objevi lehky
Bl Uusmév, ktery bude snad pfetr-
B vaval po dobu celé hry.

- Mamésiénik, tak by se dal
nazev pieloZit, je totiZ hrou viceméné usmévnou. Jisté
nas nesckuje ani svoji ideou (i kdyZ je tady par novych
a neoffelych napadd), ani svym provedenim (to je ale také
na calkem slusné urovni). Zcela uréité se ale pfi téhle hie
nebudeme nudit a postadi ndm na par dni dobré zabavy
ostavame se k samému jadru pudia®, tedy, feéeno
hovorové:, tak vo co tady viastné de?*. No dobfe,
podivejme se uz koneéné na
SLEEPWALKERa zblizka.
Lee (to je kfestni jmenol) je
zcaela obycejny kluk (a nema
nic spoleéného s redakci
§ Excallburu - pozn. vyd.).
= Chodi do Skoly, sluiné se
l oblékd, nekoufi, nepije,

& nebere drogy. nechodi pozdé

basticky nazev dala firma THALION ™
své nové arkadé. Viak si na hru posviti-
me, jestli si doopravdy tento hrdy £
nazev zaslou?i. Takie Soupneme disketu do
drivu...tak. Nahrava, nahrava, nahrava.g
Firemni reklama se nikdy nezapfe - na obra-
zovce se objevuje znak némeckého % g
THALIONU. Nahrava, nahrava, pofad se
to nahrava. Mame trochu éasu si probrat, co viastné
LIONHEART ma byt. Podle predbéinych recenzi to pry
je dokonala béhaéka, mlaticka scrollovana v mnoha
dimenzich s perfekini grafikou. Takovéhle a podobné
zpravy se casto objevovaly v némeckém Amiga Jokeru
a v tasopisu Powerplay. Némci ale vidycky chvali
svoji viastni produkci nad viechno ostatni a proto jim
nemuzeme véfit. Co tfeba Francouzi v Generation 4
nebo Anglani v Amiga Poweru, kterému my v redakci
véfime nejvic, protoZe je patficné nestranny. Vsichni
hru hodnoti OK. No uvidime. Koneéné se to nahralo
a spustilo se intro. Aha, tady si nékdo pofadné vyhral.
Perfektni grafika v nékolika Urovnich, hudba ujde.
Avsak z néjakého intra nemu2zeme odvozovat, jak bude
vypadat hra samotna. Na pleteni hlav perfektnimi
uvody jsou specialisti napi. PSYGNOSIS, ktefi i tém
nejhorsim vytvoram davaji tak dokonalé (vody, Ze se
tomu ani nechce véfit. Na obrazovce uZ skonéilo intro
a objevilo se hlavni menu hry.
lavni menu hry se mi jiZ na prvni pohled libi - je zcela
prehledne, miZete si volit hudbu a zvuky a typ joys-
ticku; také je nakreslené v nejvy53im rozliSeni, coZ je

Ocean 1992

domi, nenavitévuje vefej-

grafika 2, hudba 2, ndpad 2, zdbava 2

neg domy a pravidelné
ventl svého psa. Ostatné,
vzdyl je mu teprve deset
/j‘;" let. Pfesto md ale Lee jednu drobnou, nepatr-
- nou, skoro zanedbatelnou, na prvni pohled
prehlédnutelnou chybu, takovou chybiéku,
malinkou chybiicku (7). Veder co vedter toliF
vstava ze sve teple postele, vyskakuje z okna svého
pokoje a se zavfenyma océima jde. Nejde nikam, nejde
§ za nikym, nejde pro nic; on prosté jde.
- Je totiZ tak trochu namésiény, a tak jde,
! kam ho nohy nesou, bez ohledu na
4 nebezpeci, které ho ceka. Jak by si
g mohl néjakého nebezpedi viimnout?
Vidyt on pfece spil (Ten nas Lee je
' zase celou noc u potitate, ale to neni
nic neobvyklého - pozn. vyd.)

UUé'zl'me~li prumernou vysku primémého éinZaku

a pfipustime-li, e Lee nebydli v pfizemi, museji
nam zakonité vstavat viasy hrizou na hlavé (a pak Ze
se nebudeme bat - pozn. red.). Lee pfece nemiZe jen
tak vyskodit z okna a prochdzet se po stfechach, vidyt
muze chudak spadnout a ublizit si. {Jo, nagemu
Leemu se stalo néco hordiho. Pfi psani pfispévki do
Ex16 mu odesel zdroj u jeho ST, ale to neni nic neab-
vykleého - pozn. vyd.) Svét je plny oklivych véci, které
ublizuji spicim chlapcam! Co si jen Lee poéne? Nic!
NemuZe délat zhola nic, protoZe prosté spi. ProtoZe je
ale pes obvykle pfitelem ¢lovéka, ani tentokrat neni
jeste vie ztraceno,

emy a oddany €okl (respektive vy) tak vyskoéi ze

stejného ckna, aby nasadil vliastni Zivot pro
zachranu svého paniéka. A cesta bude diouha
a nebezpecna. Vasim psim Ukolem je totiz pfipravit
cestu po stiechach, stokdch, skiepenich, pidach, uli-
cich a nevim kde jesté tak, aby mohl Lee v klidu projit
bez jedineho Skrabnuti. Mnohdy budete viset vysoko
nad zemi mezi dvéma domy a Lee se bude prochazet
po vasich (psich) zadech. Casto budete chlapece silou
tlacit z mista nebezpedi a nékdy se uchylite i k nézné-
mu nasili - budete muset nakopnout zlehka Leeho do
zadnice tak, aby povyskodil o trochu vy$. Za nic na

Thalion, 1993
grafika 1, hudba 1, népad 3. zabava 1
Amiga, Atari ST

Game - FIRE. Nahravd, nahrava, nahrava. Kde Ze
N jsme 1o byli? Aha, u anglického Amiga Poweru.

L2 Pry, Ze ji chybi trochu oduSevnéni, nékam
W= mavat okolo sebe macem neni pry
zrovna to Nej. Grafice, hudbé a animaci pry.y
nemaji co vycist. Ze by Zadné mouchy? “g

V5ude se pfeci néco najde. Tak, hra se” X
konecné nahrala. Ted mné omluvte, trochu se®
na to podivame. Hm, docela to ujde. Abyste se'y
nenudili, ne2 projdu prvni zénu, zkuste si TED
odhadnout, kolik jste od zadtku recenze pfecetli pis-
men, na konci vam to prozradim. A uZ jsem tu. Teda mili
pafani, feknu vam, ta hra vibec neni Spatna! Ma doo-
pravdy dokonalou grafiku a animaci. Na obrazovece se
hybe snad vSechno, na co se podivdte. Mraky, mracky
a mracenicky se po obloze vznaseji v nékolika Grovnich,
voda se vini, nepfatelé se roji a véechno naprosto plynu-
le. Tise, pst. Slysite tu hudbu, neni Spatna, #e? Sla by
samozrejme trochu vylepsit, ale to plati skoro o véem
krome lidskeé hlouposti. Angldni v8ak méli pravdu s bez-
duchosti. Prof se vSechno musi opakovat neustale doko-
la? Na obrazovce oviadate postavicku, kterd prostd bézi,
miati mecem a skade; skafe mlati medem a béZi, bédi
miati a tak aZ do omrzeni,

roven druha. Nova hubda a velice slusna (pisu si

hudba 1). Upiné nova grafika, nové prostiedi.
Panecku, ale jaka grafika. Nadhemé prokreslené hrady,
cimbur zdi a stromy, viechno nadhemé barevné, parallax-
ni scroflovani. Tak tomuhle fikdm super grafika (piSu si gra-
fika 1). Dokonala je také animace vaseho lviho hrdiny - cela
kopa pohybi: béha, skace, kréi se, Splhd a wytahuje se na
ploSinky vy5si, neZli je on sdm. Celd nova skala potvor,
dokonce pomeémé inteligentnich, jakysi maskovany svalo-

Amiga, Atari ST

TakZe | Anglani zastavaji ndzor, 2e hra je perfekinl. -

] _-..‘...

svété se vam ale
nepodafi chlapce
zastavit, a tak

budete muset
neustale hlidat, zda se vam zrovna netopi, nepada do
jamy s hroty, nestoji uprostfed vozovky, neni pfepaden
v temné uliGce atd.
Ja to ale psi Zivot, a tak | na vas éeka spousta nebez-
pedi. | kdyZ pes nemizZe zahynout, miZe byt na chvili
zdrien (napfiklad potulnym lovcem psi nebo v Sarvatce
s barovym vyhazovafem). | nepatma zirata éasu mize
byt rozhodujici, a pokud se nebohy Lee probudi uprostied
ciziho a nepfatelského mésta, je ztracen a ... hra kondi.
ud jde o celkové zpracovani, je vidét, e si OCEAN
tentokrat dal zaleZet. Sluéné animované postavidky,
plynuly scrolling, vybomeé vykreslend pozadi. Nejlépe ani-
movana je ale postavicka samotného psa; nékolik rychio-
sti behu - pii nejvySsi rychlosti bé2i skoro s jazykem na
vesté, skakani, plavani, beuchani dfevénym kyjem (a je to
tady - zadna krev, Zadné nadsili.... pozn. red.) atd.
Nejroztomilejsi jsou ale situace, kdy pes balancuje na
okraji propasti nebo na (zké pésiné. Pokud se pes diouho
nehybe, v hlubokém predklonu a s vyplazenym jazykem
nahlas oddychuje. Hudba je celkem roztomila a miuvené
slovo vypravéjici pfibéh na zadatku rovnéZ potdsi. Pokud
mate radi pékné kreslené piibéhy piné roztomilyich situaci,
rozhodné si SLEEPWALKERa nenechte ujit. A pokud
davate radgji pred-
nost hram, kde
pfevliada nasili,
Zzahrajte si taky.
Alespoin se na
chvili uvolnite
a v noci budete
klidnéji spat (pokud
oviem nejste stej-
né namaésiéni jako
Lee)
ICE

o VEc se dokonce slusné brani mym d(tokim. Skoda, Ze

, nehodnotime animaci, byla by to jasna jednicka.

() Zavéredna potvora je vazné tuhy ofiSek, ale u2
BV, podiéha a nahrédva se z6na 3. Ohniva zéna.
v Dokonala grafika, jako obvykle, ale co tfeba
-4 napad. JiZ tfeti zona a ja neustdle jdu

" a skadu pfes vratkeé kameny plovouc! ve Fhavé
‘?I_(;.J lavé. Ma tahle hra vilbec néjaky napad? L&l se

e~ néjak od ASSASSINA, WOLFCHILD ¢i
" UNREALU? Neli§i (piu si napad 3). Zavéreéna potvo-

ra je sice opet tuha, ale zona 4 se po chvili objevuje v celé
své krase. Konecneé iz mdj hrdina Lvi srdce nemusi po
swych, ale jede na jakémsi pazvifeti, co to na mé leti? Tak
tohle je tedy pfekvapeni, to jsem vainé nedekal (pisu si
zabava 1), ale pfekvapeni jsou od toho, aby se neprozra-
zovala a tak vam nic nepovim, zahrajte si LIONHEART
sami, protoze si swilij hrdy titul doopravdy zaslou?i,
Nezb'_-.i'va jen zapfemyslaet nad tim, PROC. Proé si
auton dali takovou praci s grafikou, hudbou a anima-
ci a pfitom nevymysleli nic nového pod sluncem. Tolik
prace muselo dat vSechno vypiplat a stvofit, ale co je to
platne, kdyz tohle véechno, anc viechno tohle jsme iz
nekolikrat vidali. To samé bé&hdni, skakani a mlaceni.
Vzdyt se daji vwmyslet | duchapinéjsi arkady, vzpomerite
s1 napfiklad na TURRICANMNA II, BEASTA |-l nebo SILLY
PUTTY. Tyhle jsou faké miatitky, a stfilecky, ale pfimo se
hem2i novymi napady. Nerad bych, abyste usoudili, 2e si
o LIONHEARTuU myslim néco Spatného, ja jenom ryji
a hledam mouchy, kde se da, jinak by tohle ani nebyia
recenze a EXCALIBUR by nebyl Easopis patfici jen a jen
pafanskému obyvatelstvu. (U slova TED jste pfedetli
2000 znakd). LIONHEART je prosté OK. ANDREW
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ak koneéné u jsou tady!
Ptate se kdo, no prfece
LEMMINGS Il, jedno z nej-
vice ogekavanych pokra-
covani slavné hry. Viastné tu méli

Psygnosis/DMA Design, 1993

! |
nezbedové nékolika daldim povola-
nim, takZe kromé starych blocker(

byt jiz pfed vanocemi

grafika 2, hudba 2, ndpad 2, zabava 1

a jimych pfibyli napf. skokani o tyéi,
rogalisti, lemmingove na létajicim

a PSYGNOSIS se o to také snaili,
ale hlavni Lemming David Jones

min. VGA, 10 MB HD, dop. 1 MB
RAM, Sound Blaster, mys

koberci, dohromady 52 rhznych
povolanil Dale byly odstranény

{autor obou dild) chté&l pouze
naprostou dokonalost a tak se nasi
mali nezbedové objevill aZ na jafe.
Hra racina pro PSYGNOSIS typickym Mega-intrem,
ve kterém stary déda vypravi malému kluginovi
o tom, co se d&lo s Lemmingy od té doby, co jste je
zachranili v dilu prvnim. O tom, jak se usidiili na jednom
ostrove, kde viak nezili v pfilidné shodé a rozdélili se na
ucat malych skupin, které by se nyni mély ve sifedu ost-
rova znovu spopl. Pro vas to znamena, 2e mate dvanact
zcela odlisnych svétl po deseti arovnich a po vyfeSeni
kazdeho z nich ziskate vidy jednu &ast talismanu, Hra
konél, jakmile se vam podafi sloZit cely talisman. Podie
toho, kolik lemmingl se vam podafi
zachranit, bude dana &ast talismanu
bud zlata, stfibrna nebo bronzova.
Myslim si, Ze jen skuteény expart se
miZe na konci hry pochlubit talisma-
nem celym ze zlata. Ale abysie to S
nemeli zase tak téZké, pfiudili se nasi *%

0OZ0R, POZOR, POZOR!
Véem na védomost se
dava, Ze firma GREMLIN

znovu vrhia na monitory
nasich poéitacd dalsi hordu odpu-

Amiga, PC

Gremlin, 1992

nekoneénd dlouhé kddy a byly
nahrazeny zcela jednoduchym ukla-
danim pozic na disk. Ale ne2li budete moci néco uloZit,
musite nejdifve néco uhral. Méte dvé moznosti, budio si
v manu zvolite PLAY a pocitaé vam nahodné vybere
jeden ze svétl a nebo se podivate na mapu a zvolite si
sami oblast kde chcete hrat. At tak nebo tak. doporuduji
kaZdemu, aby se nejdfive seznamil se viemi novymi
povolanimi v trenovacim modu Practice. Co se takhle
naudit létat balonem? Nebo tfeba dokonce s létajicim
Superlemmingem? Jsou tu ale také jedinci s Jetpackem
(tryskovym pohonem na zddech, viz film Rocketeer )
Uvidite lemmingy s kiidly jako lkarus nebo s cementem,
# kterym miZete zalévat diry a stavét
=, mosty. Navic jsou v mnoha levelech
rizna zafizeni, ktera musite oviadat,
abyste napf. katapultovali Lernmingy
na nekteré z vyEsich plosinek.
romé ikon pro povolani (masxi-
malné osm povolani na 1 Gro-
L ven) je u také jedna proto, abyste
© 81 mohli zménit kurzor ve vriulku

vyhrat totiZ mdZe jen jeden.
ed ale k tomu nejdlleZitéjgimu;
v cam se viastné EXPANSION
DISK lisf od hry samotné? Na prvni
pohled se miZe zdat, Ze skoro

divych, slizkych, téice vyzbroje-

grafika 2, hudba 3, napad 4, zabava 4

v nitem; grafika oviadacich panel(

nych a pfevelice nechutnych vetrel-
cil, kosmickych bestii, pfetechnizo-
vanych androidd, nepfemozitel-
nych bitevnich pevnosti i kraloven
matek vetfelcd. Proti nim ale opét stoji nékolik pétitle-
nych tymd vyzbrojenych t&Zkymi zbranémi véetné
plasmometd, plamenometl, minometl, granatl, feté-
zovych mecd (kombinace fetézové pily a mece dodava
vyhradné firma Carterpillar...) atd. UZ vite o ¢em je feé
? (Ovsem 2e vime, pfecetli jsme si nadpis!!! - pozn.
red.) Ano, pokud vam tohle pfipomina slavnou SPACE
CRUSADE, nejste daleko od pravdy.

PACE CRUSADE (Ex 13) jisté neni tfeba diouho

pfedstavovatl. Pro pfipomenuti a pro ty &tendfe,
ktefi tento nazev slysi poprvé; jedna se o sirategickou
hru odehravajici se na palubé nékolika lodi vetfelcd.
Kazdy z hracl (od 1 do 3) ovlada pétileny tym kosmic-
kého komanda a na palubach dvanacti nepfatelskych
lodi pini nejriznéjéi dkoly. Hra se odahrava v jednotii-
vych tazich, kdy se pohybuje, stfili a bojuje pouze jeden
subjekt (hrad/vetfelci), V dobé, kdy SPACE CRUSADE,
tedy Kosmicka Kfizova vyprava pfisla na trh, vzbudila
veliky zajem mezi fanousky strategie a kosmického
dobrodruZstvi vilbec. Pozoruhodna byla totiz hlavné
moznost hry vice hracl najednou; tymy se nejprve
musely spojit k likvidaci vetfelcl, a teprve na samém
konci obratit hlavné svych té&Zkych zbrani proti sobé;

4 Fs )
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Amiga, ST, PC,
C-64,Sinclair

zustala nezménéna, tymy jsou stej-
ne, stejna je i volba zbrani a pfibyla
pouze jedina téZka zbran - plame-
nomet, zatimco ubyla jina - dtoény
kanon. Zvuky boji, vystfeld a smrelné skieky nepfatel
nahradila drava hudba, jejiz tempo se neustdle méni.
Namisto dvanacti misi plvodnich je tady pouze desel
dodateénych misi, samozfejmé v jiném prostiedi s jinak
provedenou grafikou interiérd. Tolik k viditelnym zmé-
nam. Ty nejdileZitéjsi rozdily ale nejsou vidét na prvnl
pohled, ale nejsou o nic méné vyznamné. Tyto rozdily
yly totiz ddvodem k napséani tohoto ¢lanku.

le od zacatku. Zatimco ve SPACE CRUSADE stati-

lo ke spinéni jednoho Okolu hravé nasazenl jediné-
ho tymu, ktery mohl projit celou drovni takiikajic .5 ruka-
ma za zady". | kdyZ se tady stfilelo na viechny strany
a zbytky seskvafeného masa a slizu vetfelcl lemovaly
JiZ tak ahyzdné oleptané stény kordbd, po nékolika
hodinach soustfedéné hry bylo moZné viech dvanact
misi dokoncit. Nejnebezpeénéjii nepfitel, vnitfnosti
vysavajici SOULSUCKER se neobjevoval pfilig éasto
a ne v pfilis vysokéem poétu, (Pro neznalé; SOULSLUIC-

W reAd s =l et e 4 S B
a tak vétrem fidit balony, twistry nebo rozhoupavat
ruzne fetézy. DFivéjsi procentualné fiditelna rychlost
leming0 je-nahrazena urychlovacim tladitkem. Beze
zmény zdstala pausa a hromadné jaderna kamikadze.

graficke strance je program urdité podafenéjsi, naz
jeho pfedchidce, hlavné diky pestré Skéle témat
pozadi a scrollingu do viech stran, KaZdy z dvanacti
svetl ma sveé specificke téma: budete zdoldvat stary
Egypt 5 pyramidami a sochami, sfedovék s hrady
a zamky, plaZz s palmami a s hrady z pisku. Uvidite svt
sportovni stejné jako svét stinli a vesmir s niznymi vetfel-
ci. Dale je tu cirkus s trampolinami, divoéina, pravéke jes-
kyné s dinosaury, horskou krajinu a pro ty, kterym by se
styskalo po starych dobrych jeskynich z lemming( jednic-
ky je tu Klasicky" svét,
romé jiZ zminéne grafiky se také zlepdil | zvuk a efek-
ly, ktere jsou jakoby namiru udélané pro jadnotliva
temata. KdyZ bych to tedy mél shmout jsou LEMMINGS 2
se svym tak dobfe znamym pfedchidcem, klery zazna-
menal pres milion prodanych exemplafl jednim z vaz-
nych kandidath na hru roku 19931 ANDREW

KER je bytost, velice pfipominajici Vetfelce ze Scottova
filmu, ktera dokaZe v boji zblizka hravé zlikvidovat jaké-
hokoli Clena tymu v jediném okamaéiku). Mezi novymi
misemi nalezneme jednu obzviasté lahGdkovou; tkolem
je znicit Kralovnu SOULSUCKERG v jejim hnizdé
(a opét vzdalena analogie s filmem Vetfelec 2). Poti je
v tom, 2e v teto drovni jsou jenom SOULSUCKERové!!
MNa péticleny tym se tak bé&hem cesly vyhrme néco
kolem tficeti bestidlnich potvor z viditelnych prostor(
chodeb a pér jich jesté pro zpestienl vyhfezne z podia-
hy. Inovace zavitala i do vyroby NepfemoZitelnych robo-
td (DREADNOUGHT). Reklama laka potencionalni
kupce tim, 2e bojovy arzendl nového robota Mk VIl je
tak veliky, e dokdZe v jediném tahu eliminovat celé
komando. V tomto bodé reklama nelfe. Skoda jen, Ze
tenhle robot stoji na opadné strané.

akZe, mili Kosmiéli Kfizaci, pokud se chcete pustit

do pokracovani svoji vypravy, seZefite si nejméné
dva daldi stateéné kamarady. Poustét se do EXPANSI-
ON misi s jedinym tymem je zhola nemoZné. Problémy
nastanou i pfi nasazeni viech tfech skupin, ale nadéje
na Usp&ch alespod jediné je o trochu vétsi, Skoda, Ze
se tvlrci pokraéovani trochu nezamysleli nad obtiznosti
pokradovani svoji hry. Netrpélivé oéekavani novych misi
bylo (alespon u mé) nahrazeno smutnym Konstatova-
nim, Ze pokratovani ¢ehokoli (filmu, hry...) opravdu jen
velice zfidka zastini svého pfedchidece. Skoda. Mohla

to byt wwhomé zédbava. ICE
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ilovnici rychlych kol. Pfiznivci zdvodi.
Obdivovatele silnych automobild.
Piatelé vektorové grafiky. Hraéi! Novy
automobilovy simulator je na svéteé.
Vytvofila jej firma ELECTRONIC ARTS a ma struény
a vystizny nazev: CAR & DRIVER. Auto a jeho Fidié,
# zase! Takovych uZ tady bylo! Reknete mozna a
nezbyva neiZ odpovédél: ano, opravdu,
Automobilovych simulatord uZ tady skutecéné bylo nepfe-
beme mnoZstvi. Horlivi pfiznivel zavodd jisté uvitaji kazdy
novy pfiristek do sbirky, ale pro¢ by se mél obyéejny (to
znamena nijak nevyhranény) poditatovy hraé obtéZoval
s dalsim vytvorem z diouhé fady vektorovych simulaci. V
soudasné zaplavé her se obydejny smrtalnik mdZe snad-
no ztratit a bez pomoci diouho a diouho bloudit po kfivo-
lakych a zradnych pé&Sinkach podprimémych a slabomy-
sinych her, aby obcas narazil na osvéiujici studanku v
podobé skutecné kvalitniho programu. Abychom vam
hledani trochu usnadnili, pojdme se ted spoleéné podivat
na vsechna _pro a proti® hry CAR & DRIVER.
AR & DRIVER je hra pouze pro PC. Jeji aulofi se
piné zaméfili na vyuditi rychlosti toholo poditate pfi
animaci vektorove grafiky a vysledek stoji za to; napros-
to plynuly pohyb po skutecné detailné propracovaneé kra-
jiné piné realistickych podrobnosti. Rychlejsi PC stihaji
neuvéfitelngd mno2stvi detaild (jejichZ droven Ize pocho-
pitelné nastavil, jak jsme jiZ u takovychto her zvykli) pfi
nezménéneé rychlosti pohybu. Nechybi ani zaplava vnéj-
Sich pohled(, sledovani zavodu z leticho vrtulniku, fil-
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Elviry, Waxworks, Vetrelci,
Cerna sekta a ted' Zavo] temnot. iy
Hned je na svété hezky. Na rozdil od
ostatnich élend redakce horror miluju a proto

tahle recenze pfipadla pravé mné. Tvorbu firmy §

Strategic Simulations Inc. (neboli SSI) jsme vam v
Excaliburu malo pfedstavovali. Jejich hry jako
Matrix Cubed, Dead Knights on Krynn nebo Dark
Queen se nam bud' nelibily nebo jsme je nechapali,
protoZe [sme neméli manualy. SSI vSak v soutasné
dobé tvofi iz na vice polich a kromé Eye of the
Beholder lll se nedavno pustila | do pfekvapivé pro-
pracovanych 3D her ve stylu Last ninji Ill nebo
Cadavera |, ll. S trojrozmérnymi chodiékami #z mist-
nosti do mistnosti# tyto nové programy nemaji nic
spoleéného a Veil of Darkness je toho pFikladem.
Velice silnou strankou této hry je opravdu propraco-
vany hrizny motiv. Pfibéh navazuje na delsi povid-
ku z manualu, ze které jsem vam kousek prelozil,
aby |ste védéli o co jde:
Zadrfa! dech a otevfal knihu. Bylo to, jako by oteviel
viko rakve nebo odtladil desku staroddvného sarko-
fagu. Objevil se vanek, vice iluze, nedli pocit, ktery jako
by ledové ovival jeho srdce. Plameny v lampach se
rozkmitaly a jejich svétlo pohaslo. Slova v knize byla
napsana jazykem, kterému nerozumél, rozumél pouze
vanku, ze kterého se stal vilr S3eptajici jeho jméno a
volajici ho k sobé. Dabelské svétio knihy Agrippy se
zacalo rozlévat po mistnosti. Podivnost celé situace
zpusobila, Ze Kaim pfestal chapat, co je realné a kde
zacina pfelud. Jako blyskavé zlato, pfitahovalo svétlo
Agrippy Kaima blize. Ponofen v této zafi zafinal roze-

aléi horror. Véude sama hriza - " =
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mowve” sestrihani z pohledd jednotli-

frekvenci (bez soundblasteru nam
viak radio pfilis radosti neudéla),
nastavit obtifnost hry & rozhodnout o
pottu jezdcl na trati. Vynikajicl je rov-

vych kamer, rozmisténych okolo

grafika 1, hudba 3, napad 2, zdbava 2

néz moZnost sériového propojeni

trati. Pfi v8ech vnéjich pohledech je
auticko vykresleno tak precizné a

min. VGA_ 10 MB HD, dop. 1 MB
RAM, Sound Blaster, my3

dvou poéitadh; pfi hfe dvou hrach
najednou se z jiz tak dobré hry stava

realisticky, ze kuleni oél je v tomto
prfipadé na misté a neni ze spole-
cenského hlediska zavrzenihodné.
ik ke grafickemu provedeni. Nyni o hfe samotme,
Podtitul CAR & DRIVER zni _Zkusebni jizda deseti
nejlepsich” a ma pravdu. Hraé ma totiZ modnost GEastnit
se jizdy s jednim z deset slavnych vozl svétoznamych
firem. Mehybi zastoupeni vozll Porsche, Lotus, Ferrarr,
Mercedes, Chevrolette a dalSich. Automobily nejsou pro-
vedeny v zavodni, ale v obyéejné silniéni Gpravé - adné
spoilery, silné narazniky, Siroke pneumatiky, pomalované
karosere, nic. Deset obyéejnych” osobnich automobild.
Heknete moZna, Ze to uZ tady také bylo - vzpomenme na
seri TEST DRIVE firma ACCOLADE nebo LOTUS firmy
GREMLIN. Ano, tady se také jezdilo s obydejnymi auto-
mobily, jenZe chybéla moZnost vnéjsich pohledl, ktera je
u CAR & DRIVER jednim velikym plus. K dispozici je
rada trati, jejichZ rozmanitost je aZ zaraZenici. Kromé
zavodnich trati mi2eme svoje autiGko testovat | na oby-
cejné silnici v USA, na obrovském parkovisti si vyzkousi-
me svou dovednost a na autokrosové driaze se trochu
divoteji vydovadime. Pravé tato rozdilnos! trati zachafu-
j2 hru od upadnuti do Sedého priméru.
rozsahlé pfedvolbé si kromé Grovné detaild miZeme
zvolit barvu automaobilu, vybrat jednu z radiovych

o yZnavat jednotliva slova. Vidél své jmeno. A
e -najednou, znenadani, pocitil, jako by po
& jeho zubech pfejel ndZ. Obrovska sila ho
‘mrétila na podlahu a pocit ostré éepele v
ustech setrvaval. Jeho Usta se naplnila krvi, ale on
stale nic nevidél, Zatimco jeho ruce tapaly v prazdno-
té hledajic nepfitele, jeho rty ucitily rukojet’ zbrané a
fezava bolest vnikla do jeho hrdla. Utrpeni se rozdélilo
do dvou proudd - prvni pronikl do jeho mozku a druhy
stradlivou silou fezal jeho srdce, plice a stfava, misic
jejich krev na svem ostrém bfitu...".
VEiI of Darkness je typickym pfikladem toho, jak origi-

nalni pfibéh a vzrusujici atmosféra miFou zvelebit
ne zrovna genialni systém zpracovani hry. Jiné pfiklady
takovychto osvicenych napadl jsou napf. hry Colony a
Nether Earth na Sinclaira nebo Robin Hood &i
Supremacy na Amigu. Dokazuji nam, Ze bajeéna grafika,
animace a zvuky netvofi dobrou hru. Dobra hra ma mit
hlavné svou viastni ideu a jeji prostfedi vas do sebe
musi patficné viahnout. Ve hfe, o které nyni miuvime, se
jedna o boj s prokletym Kaimem, ktery byl zatracen pfi
svam pokusu o zkoumani knily Agrippy (viz. Gryvek).

ra zaina padem vaseho letadia do Gdoli v horach, ve

kterém se ¢as zastavil diky Kaimové kletbé, V dOdoli
=8 nachazi dvé vesnicky piné pfatelskych obyvatel, kleré
statedné bojuji proti hordam vikd a pfizrakl, ktefi je trapi
ve dne v noci. Tito lidé Zji ve stylu osmnactého stoletl a
na pad vaseho letadla pohlizeji jako na znameni boZi.
Stare proroctvi 0 muZi vadeho vzhledu a plvodu miuvi
|ako o spasitell. Jeden z obyvatel vam listinu s timto pro-
roctvim daruje a po jejim pfecteni zjistite, Ze se sklada z
nekolika miznych ukoll, které musite splnit k uspésnému
ukonceni hry. Jakmile néktary (kol spinite, éast proroctvi

PC

fantasticka zabava. Abychom ale
nezdstali jen u chvaly, feknéme si
néco o onéch _proti®. Za prvé je tfeba zdlraznit, 2e ovid-
dani automobilu je velice naroéné. NeZz vam pfejde do
Krve, |isté se dosyla zapotite. Zpodatku mi délalo problé-
my vozidio vibec udrZet na silnicil Nastésti je zde | volba
jizdy mimo cestu; v tom pfipadé je moi#né jezdit i po ska-
lach svirajicich s vozovkou teméf pravy uhel; to k vytvafe-
ni Jrealistickeho dojmu® rozhodné pfilis nepfispiva. Z vndj-
siho pohledu je prakticky nemoZné automobil fidit, a tak
se tyto atraktivni pohledy uplatni pouze pfi zaznamu jizdy.
Program umodniuje vysoké a nizké rozlifeni (HI-RES/LO-
RES). Pfi wy38im rozliseni bohuzel z kabiny zmizi palubni
deska | s volantem a smér Ize urdovatl pouze podle koled-
ka v doini ¢asti obrazovky. Ackoli je hudba na pomémé
sludné urovni, zvuky jsou odpudivé a pfipominaji spie
fezani motorovou pilou. PomiZe jen ztiSeni zvuku...

pfes nékteré nedostatky je CAR & DRIVER hrou,

ktera stoji za povSimnuti. Pro milovniky simulator(
byde Jisté pravym rajem a pro nas ostatni alespof roz-
tomilou podivanou. Vidyt kdo by se nechiél alespodh
jednou projet nékterym z téch bajetnych vozd?
ICE

Hru k otestovdni poskytia firma
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se vypafi, takze § ™o ofika 2 hudba 2, napad 1, zabava 2

mate neustale
pfehled, co jesté
zbyva udélat.
Pfes viechny
pomucky, jako je
automapovani,
proroctvi & vesniané nevahajici kdykoliv vam poradit, je
hra dosti sloZita a nemohu ji (zatim) dohrat do konce.
VEiI je viastné jakasi adventura, ve které klasickym
zplisobem sbirdte rizné véci, zkoumate je, ménite
s lidmi a pouZivate. Jedinym rozdilem je, Ze svého hrdi-
nu vidite shora prochazet 3D svétem. Hra je sludné
nakreslena, ale jak tomu jiz byva, grafika trojrozmér-
nych her se éasto opakuje a nékdy byva nepfehledna.
U 3D programd typu Escape from Golditz nebo Indy IV -
action byva Casto problémem pouZivani véci, kdy vas
hrdina musi stat na pfesné urleném misté, jinak jsou
véechny pokusy o pouZiti pfedmétu mame. Ve této hie
je zminéni problém vyfeden tim, e spravnou véc mize-
te pouZit v jakékoliv éasti pokoje a vag hrdina sam
dojde na patfiéné misto a poradi si sam. DileZité je, 2e
vas tahle hra rychle dostane do déje a za chvili jste v
udoli¢ku jako ryba ve vodé, Jako spravny horror ma
Zavo] temnot patfiénou Spetku tajemna a hrizy.
Hrajate-li tuhle hru sami doma v noci, muZe na vas pal-
fitné zaplUsobit - na katdého z vas samozifejmé jinak,
nékoho hrlza bavi, nékdo je apaticky a nékdo to nevy-
dril a uvolni jeden z inkriminovanych svall svého téla.
Af jiz spadate kamkoliv, hru si vyzkousajte, tfeba vam
sedne. ANDREW

min. 640 KB, VGA, 10 MB HD, 286 procesor
dop. 1 MB RAM, podpaoruje Adlib, Sound

Blaster mys
PC, MS DOS comp.

Hru k otestovdni poskytia firma [ VISION
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Zajistete si dubnove novinky: PC AMIGA
STRIKE COMMANDER 1.590
XENOBOTS 1.290

X WING 1.390
BETRAYAL AT CRONDOR 1.390

ACES OVER EUROPE 1.390

DUNE 1l 1.290

KGB 1.290 1.190
INCREDIBLE MACHINE 1.290

KING'S QUEST VI 1.390

CHAOS ENGINE 1.190
REACH FOR THE SKIES 1.290 1.190
LEGENDS OF KYRANDIA 1.290 1.190
Dale nabizime:

ULTIMA UNDERWORLD I 1.290

CAR AND DRIVER 1.290

GREAT NAVAL BATTLES 1.590
DAUGHTER OF SERPENTS 1.290
POPULOUS I 1.290
POPULOUS Il PLUS 1.090
VEIL OF DARKNESS 1.390

GARY GRIGSBY'S PACIFIC WAR 1.690

EYE OF THE BEHOLDER 590 590
EYE OF THE BEHOLDER Il 1.390 1.390
PROPHECY OF THE SHADOW 1.390

THE SUMMONING 1.390

THE IMMORTAL 990

RAMPART 990

ROME 1.190 990
SIEGE 990

ULTIMA VII 1.290

ULTIMA UNDERWORLD 1.290

WING COMMANDER II 1.290
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V FOR VICTORY 1.190
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minulém
EXCALIBURU
opustili ve 12.
kralovstvi Estorotha
Painivera. Doufame, e
S F  vam nas navod pomohl
' prekonat véechny nastrahy
AEA B . a pasti, a tak se nyni mize-
By me spoleéné vydat do dalsi

gasti dobrodruzstvi.
Tentokrat nas éeka...

Hiedani svatych artefakid
Urovné 13 aZ 26. Pod Sirym
ngbem.
rovafi 13. Tato obrovska
zona je hlavni Urovni pro
dalél dobrodruZstvi. £ tohoto
: . patra, kKtere @ na sameém
i - vrcholku Cerné Krypty,
I vychazi velkem fest cest,
Jadnou z téchto cest jsme
pfigli, druhou se odebereme
pfimo do sidla Estorotha.
Zbwrvajici Etyfi cesty vedou do
Gyl obrovskych kralovstvi
Strakeld artefaktl. KaZdy
Z techio strazcd viastnl jeden
Z ukradenych artefaktld, Tvym
ukolem je probojovat se k StraZzclim a vyrvat z jejich pafatd
vsaechny Elyfi kouzelné pfedméty. Ja moZné zadit s ibovol-
nym straZcem a zvolit jakoukoli cestu. Doporutujeme ale
fidit se podie naseho navodu a prochazet jednotinvg Urovné
pravé v uvedeném pofadi, V nékterjch zdnach je dilefilé
viastnit urcité pfedméty, které Ize najit v jinych Grovnich (ve
vodni trovni jsou to helmy a prsteny vodniho dychéni atd,).
Vslup do kaZdého krlovstvl se otevie aZ po sebrani magie-
ke koule (ORB OF PLANES) a po poloZeni této koule do
vyklenku ve zdi, ke kterému vedou teleporty naslapnych
spinatl. Doporutujeme prochazet jednotiivé Gsaeky tfindch-
té drovné oddélend, aby nevznikl zbytedny zmatek pfi
mapovani. Ostalnéd, nasi mapou se maZete fidit vady.

General Beran
Urovné 16 aZ 20. Do sidla démonického berana vede cesta
na sever od hlavni mistnosti. V level 13 se tedy vydej touto
ceslou, pobij pavouky a zelené nestviry, najdi ORB OF
PLANES a otevfi cestu dold. Boj s lidmi 5 podobou berand
Zating...

level 16 se dej na zapad a postupnym spinanim spina-

&0 na zapadni sténé odstrafuj snoupy a pobij Gtodici
berany. V jednou misté narazis na .hladovou zed™. Bez
obav ji znic za pormmoci narmalnich zbrani. Pozor, jeji kous-
null znamena skoro jistou smrl! V jednom vyklenku je seke-
ra. Fokud si chees uselfit cetna zrandni, nech i odpodivat
na jejim misté. Nakonec najdes kli¢ (SILVER KEY).
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A4 Odemkni dvefe, zabij kousajici zed a odstraf past na zemi.
_,.I_I JJd Predtim poulij kouzlo DETECT TRAP a na odstranéni
| 4 REMOVE TRAP. Ve dvefich na wchodé je jeden z twrdsich

(STONE KEY). V této mistnesti se nachdzi rovné2 Stit Noci
(NIGHT SHIELD), ktery ti poslou?i jake ochrana proti zlodéji
dusi (viz nize). Odemkni dvefe na severu, pfadl si diledity
svitek a propadni otvorem uprostfed mistnosti do dalgiho
podlai
vu.'lrﬂ'u'ni 18 se fid podle mapy, za prichozi zdi pfepni spi-
nacé, dej se na jih, odstraf kouzlo (REMOVE GLYPH)
a najdi druhy spinaé na zdi. Zabij hladové zdi a nakonec
najdi klié (O-KEY). Na otdzku na sténé odpove? podle svil-
ku z level 16 (odpoved ja NINTH") a wwde| se vzhiru do
leved 17,
Hn&d na zatatku se utkej s kousajici zdi, projdi dvefmi na
vychodé a zabij siineho berana. Ziskas dalsi kiic (IRON
KEY). Ve vyklenku pfepni spinac. Zapadni dvefe odemkni
feleznym klicem (IRON KEY), zabij zed a daj si pozor na
naslapné past (DETECT TRAP). Odstrad kouzlo (DISPELL
MAGIC) a otevfi dvefe (O-KEY). Vydej se vzhlrnu do level
16, zabi| zed, propadni do level 17 a vyjdi znovu do level
16, tentokrat jinym schodidtém. Dej pozor na past a seber
dalsi kii¢ (STOMNE KEY), V level 18 odemkni timto kli¢em
dvefe uprostfed a projdi vzhoru aZ k teleportu do level 19.
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grafika 1, hudba 2, napad 2, zabava 1
AS00, PC

d o k on & e n i

tisle
jsme nade hrdiny

I_ F 8 le i | ; = patfe, pfed vstupem do

nepfatel. Zabij tohoto divokého berana a ziskas kiié g

Wﬁ

n a vodu

19.patfe nasledy| cestu pravdy” a whybej se neviditel-

nym teleportom. Mdkes se fidit bud podie svitku z level
17 nebo podie nasl mapy. Po schodech sestup do posledni,
dvacalé Urovné a v souboji na Zivol a na smrt zabij
Generala. Po jeho smri ziskad dva klite (PIN KEY), AMU-
LET OF POWER a BELT OF SUSTENANCE. Pomoci kiiéd
odemkni dvera na savery, za priochozi zdi najdi svitek
a s |eho pomoci odstraf kouzlo (DISPELL MAGIC). Otewvii
dvere a vezmi prvni z anefaktl, meé¢ bojovnika Runeleka,
bajny VORTEX. Seber jesté kiié od pokladnice v level 13
(OCTA KEY) a pomodi teleporiu v level 19 se vral’ zpét do
tfinacté Growvné. Pomoci OCTA KEY mizZes odemknout
pokladnic a Ziskat fadu uditelnyvch plfedmeétd.

Kralovstvi Meddsy
Urovné 24 aZ 26. Tentokradt se utkdme s Medisou, pfesndji
receno s jeji hlavou, Bude o bitva 12k a diouhd. Ukolem
j@ ziskat 3 zrcadlove klice (MIRROR KEY) a zabit Medisu.
Tak do loho. Ak se vynadivas na zkamendlé sochy swch
neuspésnych predchidcl, vyde] se pfimo do kralovsti
Medlsy

brovsky prostor j@ potfeba nejprve vycistit od malych

poletujicich pfiserek. Doporutuji mit v zasobé nékolik
teleportacnich kouzel, vejit do prostoru, pobit par potvor
a v kritické situaci (kdy2 se Medlza pfibli2l) se rychie tele-
porfovat do bezpedi a zhojit svoje rany. AZ bude prostor tro-
chu disty, seber kli¢ v jihovychodnim rohu prostoru (GRE-
ENHOLD KEY) - na mapé vyznafeno dvéma Sipkami. Na
vychodni strané najdes teleport. Pfenes se tedy do zelend
urovné 26. Tady je spousta pasti na zemi. Stadi ale do
vyklenku na zacatku poloZit poZadovany prsten a pasti
zmizi. Pokud zrovna prsten nemas, zkus poloZit RING OF
INTELLIGENCE. Pokud pasti nezmizl, bude$ je muset
postupné odstranil kouzlem, dokud neziskas vytouZeny kKiié
(EYE KEY). S klitem sa vrat’ zpét do level 24

a zapadni strané prostranstvl jsou dvefe vedouci ke

tfem teleportim. Poudij prostfedni teleport. V daldim
prostoru ziskas diledity svitek (POSSESSION SCROLL),
pokud projdes séril prichozich zdi, V jihozapadnim rohu
najdes maly spinac. Sepni jej. Jediné dvefe v mistnosti ode-
mkn (EYE KEY) a vejdi, Najdes pnmi kli& (MIBROR KEY).
V jedne casti mistnosti je past z dér v zeml. Propadni dold
do level 25 a nejdes dalsi klié (EYE KEY). V sevemi casti
hlavni mistnosti jsou dvefe na EYE KEY. Odemkni je a zis-
kas druhy MIRROR KEY,
Dvﬂhrét vstup do dvefi na vychodé hlavni mistnosti;

podruhé se teleportujes do mistnosti spinadd.
Postupnym prepinanim jednostivech spinadd otevire] dalsi
casty, na jaejich koncl najdes tfeti MIRROR KEY, Sa tfemi
klici odemkni troje dvefe v centru hlavni mistnosti. Tady
najdes magicky &tit (MIRROR SHIELD) a OCTA KEY od
pokladnice. S pomoci Stitu znié Medlzu (pravym tacitkem
mysi pfed jeji tvafi ji vystrasis jejim viastnim obrazem). Stit
musis mit oviem v pravé ruce jako zbran. Po zniéenl
Medlzy ziskas druhy artefakt, FORCEHAMMER, kladivo
kneze menem Kaolic. Vral se do level 13, pomoct OCTA
KEY otevii pokladnici a pfiprav se na dalsi dobrodnuZsivi.

Zlodéj dugi
Urovné 14 a 15. Do této Grovné vedou dvefe ze zapadni
éasti finacteho podiadi, Pled vstupem do kralovstvi mtwych
jednu radu. SOULTAKER, tak se jmenuje jediny obyvateal
tohoto smutného mista, ma zalibu v dusich zemfelych.
V jedinem smrticim uderu je schopen vysat dusi v podobé
diamaniu (DEATH GEM) z kteréhokoli smrielnika, Takio
zabity Clen party jiZ nelze ofivit, protoZe chybl jeho duse,
k oZiveni 1ok potfebna. Proto musi byt kaZdy chranén spe-
cialnim kouzlem, pfipadné magickym pfedmétem. MNejlepsi
ochranou je amulet & Cemym Kamenem jmenem GUARDI-
AMN. Dalsi ochranou je Stit Noci (MIGHT SHIELD) z level 16,
pfipadné kouzio ze svitkl (POSSESSION SCROLL). V ka?-
dem pripadé musi byt kazdy &len party chranén POSSES-
SION PROTECTION. Kdykoli v bludisli narazis na
Soultakera, ze viech sil na néj Otod a podafi se ti jej na
chwili zahnat. Zabit ho ale miked pouze v jeho komnatach
v level 15. Tak do toho!

kolem 14. podia#i je ziskat tfi koruny (SKULL CROWN)

a khc od temnoty (DARKNESS KEY). KaZda koruna ja
ukryta za jednou ze tfi cest z hlavni mistnosti. Je nutné
postupovat presné podie navodu, choes-li si uSetfit spoustu
napfijemnost. Nejprve najdi tajnou mistnost a z truhly seber
tfi klice (POSSESSOR KEY). Projdi dvefmi na vychodé
hlavni mistnosti (odemkni je POSSESSOR klicéem) a pfiprav
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& na trochu rychieho pohybu. Je tady nekolik
soub&knych chodeb, ve kterych se postupné
objevuji otvory. Jasth si choes uselnit zdlouhave
teleportovani, postupuj takto. AZ se poprve
teleportujed doprostied dalsi chodby, rychle se

jil a zaviraji velmi rychla. Proto je nutné celou
cestu rychle prob&hnout aZ na konec k perle.
Perlu poloZz do musle a ziskas prvni kI
(BLACK PEARL KEY).
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otoé na sever, probéhni dvefmi a na sténé pie-
hod spinaé, Ma nic netekej, otog se k jihu
a dobéhni az k leleportu jesté pfedtim, neZ sa
v podlaze objevi olvor. Tuto akeci opakuj aF do
te doby, nez se teleportujes k prvni koruné
(SKULL CROWN), Vrat' se zpét do hlavni mist-
most,
P:mdi dveimi na zapadé, Pofke| aZ teleport

na zapadni strané zmizi, jdi na zapad
a sepni spinaé. Rychle na vychod, sapnout
druhy spinac a prob&hni na jih, nez sa teleport
znovu obpevi, Dalsi telepont na jihu deaktivujes
tak, £& rychle probéhnes vychodni zahyb (na
mape vwZnaceno sipkami) a potom se das
znovu na jih. Tady ziskag dileZity svitek
(GLYPH SCROLL, level 21). PouZij jizni tele-
port na zapadni strand mistnosti. Nejprve sepni
spinad na jizni strané pilife a potom sloup
nékolikrat obéhni. Mistnost se dvéma pilifi
uprosifed musid nékolikral prob&hnout tav, .do
osmicky® a to v obou smérech. AZ se ti to
podafi, ziskas druhou SKELULL CROWRMN,
Pr-;}]r]l dvefmi na severu, Pouli| teleport ve

wvychodni casti a sepni spinad F'nt:haj
dokud se zed na vychode nepohne a sepni
spinac, Pozor, phides © vsachny vecdi, a proto
mej v zasobe dostatek bojovyeh kouzell Zmizi
sloup na severu. Prepni spinac a kruhy z lebek
odstran svitkem (GLYPH SCROLL, leval 21).
Jdi na sever, otevii dvefe na zapadni strané
a wslup dovnitf. Na jihu nejprve pomoci naslap-
neho spinade odstran zed a teprve potom spi-
nat deaktivuj malym tlagitkern na zdi vedle.
Ziskas klié (Z- KEY). Timto klic¢em odemkni
dvefe na vychodé severni chodby. Pfepni
vyrnadeny spinat a riskas daldi kli¢ (POS-
SESSOR KEY). Postupnym spinanim spinacd
na sténach se dostanes aZ do severowvychodni-
ho rohu. Dvefe tady odemkni pomoci POS-
SESS0R KEY a dostanes tfeti SKULL
CROWN.

Sechny tfi korumy poloZ na hlavy lebek ve

vychodni ¢asti hlavni mistnosti a ziskas kic
od temnoty (DARKNESS KEY). Timto klicem
otevii dvefe uprostied a pfiprav se na setkani
sa Jodejem dusi

palnactém podia# projdi prichozi zdi a na

severy se utke] se Soultakerem. Po jeho
smiti ziskad Klié Dusi (SOUL KEY). Timio kh-
cam ocdemkni dvere na vychode a pouZi
spravny telepon (vyznaten Sipkou). Odménou
fi bode SOUFREEZER, dalsi z artefakiu, maje-
ek mocného kouzeinika jménam Dvegar, padl
pro zachranu svéta, Pomoci klice OCTA KEY
otevies Dvegarovu pokladnici v level 13

Pan Mofi

Urovné 21 aZ 23. Pfed vstupem do podmof-
ského kralovstvi pfiprav viechny dleny party
na vodu. Poulij prsteny dychani (RING OF
WATER EHEATHING}_ Trl'.li]r'll:l'.":.l' helmy
(HELM OF THE TRITON) a lektvary (POTION
OF WATER BREATHING). Pfed vstupem by
u kazdeho clena skupiny mel switit modry Ctve-
recek dychani pod vodou. Vsiup do teto Urov-
ne je ra dvermi na jihu hlavni mistnosti
Makonec malé upozoméni - v této vodni zdné
Z pochopitelnych ddvodd nefunguji .ohniva
kouzia®. Talo uroven je pomeémeé rozsahla, nic-
méné velice jednoducha. £ hlavni mistnost
vadou &tvery dvefe; za kaZzdymi se skryva
jeden ze &tyf perdovych klich (BLACK PEARL
KEY). Je lhostejné, v jakém pofadi budes jed-
nofiivé klice ziskavat, My pljdeme pro pfehled-
nost po sméru hodinovych rudiéek. Za dvefmi
na severozapadé; naslapny spinaé na zemi
otevira dvefe na zapadé - za nimi je lektvar
vodniho dychani. Dvefa na wyehodé se olevira-

Duefe na severovychodé postupné otevire|
a zavire|; pfesné ak, jak je uvedeno na
svitku. Postupnym otevirdnim a zaviranim sa
oleviraji nove a nové cesty. AZ najdes perlu,
poloz ji do musle a ziskas druhy BLACK
PEARL KEY.
Za dvefmi na jihovychodé projdi nékolik taj-

nych mistnosti a2 najded HELM OF THE
TRITON. Pfed schodidtém do dalsi Grovné je
straz. Zabij straZz a vezmi dva kli¢e (GOLD
OCTA KEY). Sestup do vézeni v level 22
Osvobod vézné, pfepni spinad na zdi a vystup
do suché® drovné 21. Tady najdes dalsi perlu
a prsten vodniho dychani. Parlu poloZ do
musle v zatopene 21, Grownl a s tfetim BLACK
PEARL KEY se vral’ zpét do hlavni misinost.

tevfi dvefe na jihozapadé, najdi perlu

a poloZ ji do musgle, Ziskad poslednl
BLACK PEARL KEY.

zapadni s1éné hlavnl mistnosit jsou dvefe

Postupné je odemykej pomoci perdovych
kicd. Sestup do urovné 23. Po vylarpavajicim
souboji jisté Pana mofi porazis. Po jeho smri
najded OCTA KEY a bily kié (WHITE PEARL
KEY). S timto klidem miZes odemknout dvefe
uprostfed zony 21 a najit posledni ze svatych
arefaktd, magicky stit PROTECTOR slavného
clena cechu druidd, moudrého muke jménam
Oakraven. Cest jeho pamatce.

se ji mikes vydal do stfedu 13. Grov-

neé. Majdes tady &tyfi spinade, jejichz
postupnym pfepindnim odstranis 2di. Nakonec
budes pfenesen do 14. drovné, odkud 18 deks
cesta to viastnd Cemé Krypty.

Cast Sedma: Velké findle aneb Estoroth
a jeho milaéci
Urovné 27 a 28. Seda Groved 27 je sidlem
tamnych rytifl, strazch Estorothova sidla.
\ sdle jsou dva osamocenl. NepokouSe| se je
porazit oba najednou! AZ bude prostor Cisty,
musis vyldkat jesté énfi daldi z jejich komnat.
Frincip je jednoduchy; stadi otevrit, zavfit
a Znovu oteviit jedny z dvefi v sale; v boji
s rytifem netfeba radit. Po zabibh vSach ctyf
rylifl ziskas dohromady &tyfi klice (RUBY
KEY). Pomoci téchio kliéd odemkni dvefe
uprostfed. Po otevieni posiednich dvefi je
cesta do komnat Estorotha volna...
an s Estorothem neni pfili§ naroény ani
oblizny ani diouhy. Fokud ovsem Clovék
vi, jak na to. V pfedchozi &astl jsi nalezl &ty
artefakty - ozbroj jimi tedy odpovidajici posta-
vy: bojovnik (FIGHTER) nese VORTEX
a knéz (CLLERIC) bojuje kladivem (FORCE-
HAMMER). Druid chrani partu
PROTECRORem a kouzeinik (MAGIC USER)
pouiva zmrazovaé dusi (SOULFREEZER).
Kdy# jsou postavy lakio vybaveny, vstup do
komnaty Estorotha. Mez vaak artefakty znovu
ziskajl svou kouzelnou moc, musi byt Esloroth
oslaben. Proto pouZivej k boji nejprve mec
a kladwvo. Po nékolika Uspésnych zasazich se
pfedméty zméni - Ziskajl magicky lesk a zat-
nou modfe *hnout, Nejprve skupinu ochran
pomoci PROTECTORU. Potom pouZil na
Estorotha SOULFREEZER a zmrazié jeho
pohyb. ViyuZij magické schopnosti VORTEXu
(pravym Haditkem mysi) a do pekia Estorotha
posli magii FORCEHAMMERuU (prave: tlacitko
My}
utl. o byla ale fuska. Mame fo za sebou,
Estoroth se sma3i v pekle, Cema Krypta
je rozbofena a zemé Astera je opét svobodna.
Ma brzkou shiedanou, tfeba u BLACK CRYPT
Il s t&SI
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erian - dokonéeni z éis

ozdé, ale pfece prinasime
okonceni feseni na Conana
od Virgin Games. Neustale
jsem jeho sepsani odkladal a
takhle to dopadio. Omlouvam se
viem pafandm, ktefi se do Conana
pustili podle zaéatku navodu a zhstali
viset ve vzduchu.
a konci prvni éasti navodu se nas
hrdina Conan vratil ze zemé dZungli
zpét do mésta Shadizaru. Dalsim cilam
vasaho putovani @ tedy Zamora, jajinoz
viadce sidliciho v podzemnim palaci i‘,.]}
musite znicit. Po cesté do Zamory potka- I
|

te umirajiciho muze, jehoZ informace

vyslechnéle. Do zdanlivé nedobyiného

Zamorskeho palace se dostanete tajnym
vchodem, kiery se nachazi Sest umriéich .
hlav od levého konce hradni zdi. Uvnitf
naleznete slozite bludisté s ponékud

vylézatl po svém lanu. Nyni se onentujte
cista podle mapy. V podzemi naleznele

A

|

nepfijemnymi pastmi, ze kterych musita e 1 I
1

mnoho pokladd, utkate se s mnoha
napfateli a nakonec se dostnanete do =1 e agor s reed L

o
irini mistnosti neviditelneho maga. =

Souboj s nim je dosti tuhy, ale nakonec
ho zdolate. Po spinéni tohoto dkolu se
vratte do Shadizaru a promiuvie si s
Mrhanem (viz mapa v prvni éasti navo-
du). Posle vas do mesta Larshy, kam se
musite inned vydat

gpratelsti obyvatele Larshy |sou

zdanlivé neporazitelni, avsak po
chvili hledani naleznete v jihowvychodni
casti mesta bazilisci mec (Lizard sword),
sa klerym plide vSechno jak po masie.
Kromé tohoto mede zde miZete najit i
mnoho jinych pokladl vesmes nepotrab-
nych k dohrani hry. Jedinou vyjimkou je
mramorovy klic (Marble key), Klery se
nachazli v budové uprostred mesta. S
timto kliéem se vratte do Shadizaru a
jdéte pfimo do kralovského palace. Jeho
prostfedni branu si odemknéte mramo-
rovym kliéem a probijte si ceslu aZ ke
guvernarovi. Guvernar je tuhy protivnik
ale za chvili podiehne a vy mu2ete tro-
chu poodhrnout gobelin na sténé a
najdete ki Skeleton Key. V Zadnem pfi-
pade neberte Amonuv prsten, loho s
miZete dotknout aZ pozdéji. Vratte se
do Larshy a dejte se jihovychodné od
brany. Vylezte na stfechy a dojdéte a2
na misto zvane Scriptonum. Zde sabarle .
listinu Scroll of Skelos, se klaerou jdéte :—-';'
zpét do kralovskeho palace a teprve ~J
nyni vezméte Amondv prsten SILYER Lorils
Vaé.e dal&i a poslednl cesta povede

do proklateého masta Tarantia. Nicim
sa nezdriujte a jdéte pfimo do palace
Ocitnete se v bludisti mistnosti
Postupuijte takto: jdéte doprava, nahoru
doprava, nahoru, doprava, seberta klig,
Ex doleva, klicem ocdemknete dvera,
nahoru, seberte Kli¢ Brown key z jamy a
po lané vylezte ven. Pokracujte doprava,
nahoru, doprava, otevite dvefe s Brown
key, doprava, doprava, zabijte straznaho
a saberte mu kli¢ Green key. Jdéte
nahoru, 4x doleva, doprava a odemkne-
te dvefe s Green key. Stvdru zabijte
Ruby amuletem a skrz Koberec vylezia
nahoru. OVER

sestavil ANDREW

www.oldgames. sk



CAU PARANI! Omlouvame se za chybu
v titulku, lidé odpovédni za nadpis byli jii po
zdsluze potrestani. Takke: VAZENI CTENARI,
pfichazime k vam ponékud opoddéné 5 dalsi
sérii odpovédi na vase dopisy. V Ovodu této
rubriky se ala musime omluvit, za politovani-
hodny nedostatek v pfedchozim c&isle.
Meustale jsme toliz byll zahlcovani zaplavou
dopisi, které nam vycitaly nepravidelnost
vydavani. Excallbur vychazel v intervalu dvou
a vice mésicld. Tento nedostatek sice nebyl
zapfiéingn nami, redakeci vassho Excallbury,
ale . souhrou nepfedvidatelnych okolnosti®.
Situace se ale trochu zménila (zamysleli jsme
se nad vagimi pfipominkami), a tak jsme
v rychlém sledu vychrili nékolik Excaliburd
v rekordné kratkém terminu. Snad vas tento
fakt trochu potésil, | kdyZ na druhou stranu -
ani tentokrat jsme nespinili vase pozadavky
a nebyli jsme mésiénikem nybrz tzv. plimé-
siénikem* (vida jak je ta éedtina zaludna).
Pfedchozi éislo (6.15) Slo do tiskarny jiZ
v dobé, kdy se na pultech objevily pruni vytis-
ky Excaliburu &islo 14. Proto jsme nestihli
reagovat na akluaini dopisy tykajici se 14.
cisla, profoze tylo dopisy jeste nebyly napsa-
ny. Obdobna situace je i tentokrat; my tento-
krat rubriku nevynechame a budeme se zaby-
vat pfedeviim vasimi dotazy a nékterymi pfi-
pominkami ke 14, dislu. Tak jdeme na to;

Zaéneme dopisem, ktery nas potésil
a povzbudil snad ze viech nejvice. Nezbyva
neZ citovat naseho &tenafe Petra N. z Dé&ina,
ktery nam vyéita: Vasi zasluhou se rodinné
vztahy komplikuji; je tfeba travit bezesné noci
tufenim do bedny (kterou nas &tendf na jiném
mistd nazyva rovnédd Kouzelnou Kalkulatkou)
a viastni mankelka, misto toho aby vam pora-

sanky z bazenu, s vami dokonce odmita
vibec komunikovat®. Diky za bajeény dopis
a Za pochvalent nasl prace. Dalame co miZe-
me. Mimochodem, obrazek kokpitu na tfeti
strance v disle 13 je ze hry WING COMMAN-
DER Il - recanzi otiskujeme dodateénd v tomto
cisle (neveslo se...) a omlouvame se viem
tém, ktedi tuto hru hiedali v Gislech pfedcho-
zich. Petru N. pfejeme hodné Gspéchl v dal-
gich poéitatovych hrach a v pfesvédéovani
manelky, e 1o jsou opravdu JEN hry

N&S &tendaf Ivo H. z Tiumadova ma dotaz:
co délat v Sastém patfe hry DUNGEON MAS-
TER - mistnost se &tyfmi vwklenky na zacatku
Tady je odpovéd: vimni si, Ze u vkienkd
jsou rovnéZ kratké verSované ndpisy (hadan-
ky). Odpovédi na tyto hadanky jsou pfedméty,
které se pokladaji pravé do téch &tyfech
vyklenkl. Po pfeéteni a pfeloZeni hadanek je
odpovéd viceménéd jasnd, ale pfesto - jde
o pfedméty: luk (BOW), zrcitko (MIRROR),
mince (COIN) a diamant (JEWELL).

Jan a Jaroslava P. z Jilového nam zaslali
uZasny a zcela vycerpavajici popis odchylek
a jinych moZnosti postupu pfi hie INDIANA
JONES IV. Mestadili jsme kult ofi a divit se,
o co viechno jsme pfi jednom sehrani pfigli,
Je vidét, Ze Indy je hrou ne na jedno odpoled-
ne a jednu hru, ale na nakolik tydnl a spousty
variant hrani. Pokud jde o navod - omlouvame
se, ale v tomio cisle jiZ skuteéng neni ani kou-
sek mista, oliskneme jej v nékteram z daldich
Excaliburd. Snad jen kratikou ukazku, kiera
nas velmi zaujala: Ve verzi se Sofii ...
Zajimavym pokusem miZe byt nechat Sofil
jejimu osudu a po vyraieni dvefi robotem jit
pfimo do stfedu Atlantidy; kdy# osamocany
Indy presvéddéi profesora, aby se sam promé-
nil v boha, pferusi ho Sofie oviadnuta Mur-

Zadnou prekazkou. V boha se promeni
Sofie a Indy prcha na ponorce sam.”

KdyZ uZ jsme u JONESE, Mr.Lasky (to je pfe-
zdivika nadeho ¢tenafe), ktery nam poslal dile-
Zitou radu: Pfi spousténi , Bozského stroje” na
samém Konci hry mél, stejné jako fada z vas
(i Z nas ovBern, my jsme na kombinace vyzral -
vyzkousell jgme viachny) problémy 5 kombina-
cemi tf diskd. Pokud se ale vratite na |avove
pole Kk poborenemu mostu, najdete na zdi podi-
vnou kruhovou malbu, ktera vyrazné pfipomina
prawvé tfi disky. Diky za radu, vida co viechno
jsme jeshd v prvotni euforil pfehladli.

Michal H. z Marianskych lazni ma problémy
ve FLASHBACKU level 2, &tvrta mise
v JOB CENTER. Ackoli v tomto &isle otiskuje-
me kompletni navod, odpovime ihned (ales-
pon nemusid dist cely ten nudny ndvod!) -
v rektoru je nékolik zdifek pro zasunuti karty,
musis dojit aZ k té Upiné napravo a kartu
vymiénit. Rychlost je to, o co tady jde.

Rada z vas uva2uje o koupi origindlinich her,
ale nevi, pro kterou se ma rozhodnout.
Redenim by bylo ofiskovat v kaidém &isle
kratifké minirecenze viech dostupnych her
5 nasim hodnocenim, podobné jako napfikliad
v anglickém AMIGA POWERu &i jinych zapa-
déckych dasopisech. Pro nas by nebylo zfize-
ni takové rubriky problémem, ale ne zaéne-
me polfebujemnme znat vag nazor. domnivate
se, e miZeme ,zaplacnout” stranku éi
dvé takovymi popisky her, nebo byste
radéji misto toho cetli navody a recenze?
Piste, t5ime se na odpovédi.

akontime vzletna, citatem z dopisu, ktery
nam zaslal jeden z nasich nejmenovanych
Elenarl, tak tedy:

At je chod vasich poéitaéi bezporuchovy,
software ohromny, riznorody a poZitkupl-
ny a at' vas nikdy neschvati vztek a bezna-
déj u zadné gamesy.

Co dodat, ahoj u dalsho disla.

Valice nas 1831 zdajem z vasi strany o projekt
GAME CENTRUM. Dékujemea za vade ohlasy,
kiaré s& neustale k nasl velke radosti mnod a
prosime o strpeni. Zatim éekame, a2 se nashro-
makdi dostateény zaklad uchazeéd o prici na
wivajl GAME CENTRA, abychom mohli zahajit
konkursni fizend. Zatim nam tedy vy, potencio-
nalni zajemci o praci na wwvoji, telefonujle na
nase redakéni Sislo 0280 32 47, linka 29 nebo
piite na znamou adresu. Véas vas budeme
informoval o zahajeni vwbéroveho fizend, ve kie-
ram bude vytvoran tym pro praci na projekiu,
Pro ty z vas, ktafi jasté nevi, co to GAME
CENTRUM viasing je, doporutujerma pfelist si
Eléanek v Ex.15. Zikladni idea GAME CENTRA
je tato: wivofenl stfediska, va kKterém by se
vice hraél najednou Oéastnilo jedne jeding hry
na sanove propojenych poéitadich. Bude se jad-
nat o slotou hru, pravdepodobng neco meszi
ADVENTURE, DUNMGEONS and DRAGONS a
Virtudini realitou. £ tohoto ddvodu shénime
najen programétory schopnéd takowy systam
vytvofit (hardwarove | softwarové zabeazpadani
poskytuje v piné 3if praZska firma A-B-Comp
a.5.), ale i jakekoli vase napady, pfipominky,
navrny, jak by tento projeki mohl lungovat a
vypadat. Choeme vytvofit GAME CENTRUM od
vas pro vas. Piste, telefonujte, faxujte.

MNa daldi spoluprici se (&3] Excalibur a firma
AB Comp a.s.

dila jak s LARRYm Il vylézt po vwloveni podpr-  Ab-Salem, pro kterého nebyly mfiZe ani vojék Vase Redakce
. ra W - Prosime Vas o uhrazeni inzerdtu sloZenkou typu C na adresu: PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1. | Inzerat:
Jak si dat radkovy e T : - o G
z £ g 8 iApiZl. nalpliis] nja Civiejrie|d] .| pial Pl 11, [
inzerat do Excaliburu? [22V - : 1 e o g
1. Pedlivé si promyslete text inzeratu a rozhodnéte se, |1 F @ d e k|=ma|x|. |3 znlalkju|.|Plo|€le[t| |Flaldelk [*
zda nevynikne lépe ve zvyraznénem textovem formatu. - 1 A o =l ol o ' 3.=60 Ké
Obyéejna fadkova inzerce je v cend 20 K&/fadek. iSO mielzleln|. [Plalk| |slel&|tli] [plol&le|t] |¥ = delki,
Radkova zvyraznéna inzerce stoji 50 K&fadek. vivniAlslolbl IElals|tlklolul [2|01K|&|=|cle|n|lal |1|n]zZ]. 4F.=80 K&
2. Pak &itelné vyplfite pfedkresieny obrazec o 3ifce 32 G5 T =
Etvere&kis na étveretkovaném papife. Zvyraz.inz.dtto,ale podet Ffadek

3. Vezméte sloZenku typu C, vyplfite éastku v KE, adre-
sata (PCP - EXCALIBUR, Postbox 414, 111 21, Praha
1), cdesilatele (to jste Vy nebo Vase firma) a nezapo-
mefite na zadni stranu sloZenky do sloupku “Zprava

cena
zZzenku

znadasob &astkou
inzerdatu,
a=poesill

tu

50Ké&.Vyesledek je
napié na
na adresu PCP-EXC.

s8lo-

pro pfijemce" napsat "Inzerce EXCALIBUR".

4. SloZenku zaplatte na posté a nechte si tam hned
okopiroval ustfizek.

5. Kopii Ustfizku sloZenky dejte spoleéné s napsanym
inzeratem do obalky a nejiépe doporuéenéd odeslete na
adresu PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1.

Napf.: Obyéejny fadkovy inzerdtl: celkem 4 fadky x 20 K& = 80 KE - cena inzeratu (jen homi ¢ast) POZOR! Mezery a inter-
punkéni znaménka se
. MNapf.: Zvyraznény fadkovy inzerdt: celkem 4 fadky x 50 K& = 200 K¢ - cena inzeratu (dolni £ast)

poéitaji jako znak!
Inzerat a podaci listek sloZenky typu C (kopii) zaglete na adresu: PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1.

[ pcxiaT_ |

Vyménim hry na PC/AT. Nabizim pf. POWER-
MOMNGER, WING COMMANDER, CONAN
CIMMERIAN aj. Jan Svoboda, Pfepychy 208,
517 32 PS. Seznam za znamku.

— e —————

AMIGA

*Prodam - Amiga 500, TMB RAM, diskety

atd., cena 10.200,- Ké. M. Masopust,

Puklicova 37, C. Budéjovice, 370 04.

*Prodam podéitaé A500+ a HD GVP
C64/128 2MB+4MB RAM. Ceny dohodou, prodej

i zvlast. P. Stépéan, 538 63 Chroustovice

*Profesionalné na C-64 s prog. balikem  200. Tel.: 0456/94 747.

GEOS (64 disk(, éestina) - ARDAN, 27 .

601 Méinik 2889, tel: 0206/670 759. OSTATNI

» Skvélé hry z let 89-93 (SPHERICAL,

LAST NINJA II, Ili, PREDATOR, TURRI-

CAN, MOONFALL) pro C64 na kazetach.

Tel.: 02/791 34 19 Jirka.

*\'yménim i prodam novinky pro C-64 na

disku. Seznam zaslu. P. Beranek, Svojnice

14, 384 27 Vitéjovice.

*Prodam pékné hry na dis. seznam = 3. K.

Tschunko, Husova 175, Dubi 2, 417 02.

Osobni pocita¢ KOMPAKT

- idedlni pro studenty a zaky zakladnich a stiednich Skol

- zabudovana disketova jednotka 3,5" 720 kB 5

- kompatibilni se ZX Spectrem (Didaktikem Gama, M)

- existuje velké mnozstvi programii (nékolik tisic her)

- cena 7. 500,- K¢ (zasilime i na dobirku), v cené jei 1 pro
gram

Dalsi prislusenstvi:

- hry, uZitkové programy, literatura, joysticky, tiskarny
véetné pripojovacich kabeli, osobni pocita¢ Didaktik
M (viz Kompakt, bez disk. jednotky, za 3. 500,- K¢),
podrobnosti najdete v nasem nabidkovém listu,

*Prodam SAM COUPE za 7.000,-Ké. P.
Vedkmna, Cyrilova 16, 674 01 Trebié.

Zapisovac XY 4140

pro tisk grafiky | textd, vE. interface a

programu pro ZX-5p., Atarl, Comm., PC.
DatArt, Na rovnosti 21, 130 00, Praha 3.

Cena: 1.498.-K¢

PROXIMA, box 24, 400 21 Usti nad Labem

NOVINKY GRADA

Za tajemstvim poéitadovich her 98, COMMODORE 64 190,
Jedineéna kniha pfinasi souhm u nas rozsifenych Nepostradatelny a uZitecny pomocnik pro kaZzdého,
pofitatovych her na podéitadich IBM PC XT/AT! kdo chee vyuiit klady popularniho pocitacel

Grada a.s., Diouhé 39, 110 00 Praha 1, tel: 02/ 231 57 77, 231 00 51, fax: 02/ 231 43 87

-
ODBORNA LITERATURA

GRADA
ZADEJTE ZDARMA

KATALOG
vice nez 160 titula!

e —



o
-

o A posledni dobé se nam v redakci ,«"
mnoZi dotazy tykajici se skvdlé hry |
francouzské hry firmy DELPHINE -i

. SOFTWARE - FLASHBACK. Tato B 'i

hira j@ pokradovanim slawného ANOTHER &

! WORLDu a je dikazem toho, 2e +:Jr|.1h'5..I gl

nemusi pfili§ zaostavat za prvnim.

Nebudeme se ale na lomio misté pozasta- |

vovat nad srovnavanim kladd a zépmu

) jednotfivych her. Pfinasime vam ale kom-

pletni ndvod, jak s Gspéchem hru FLASH- |

§ BACK dohrat. Doufejme, 2e vam pfijde

alespof trosku vhod. (Vstupni kddy jsou

uvedeny jak pro francouzskou, tak pro

§ anglickou verzi.)
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LEVEL 1: DZUNGLE
B iy CODE: PLAY/BACK
! V teto zoné se muZete zcela orientovat
podie nadi mapy. Ukolem je projit celym
pralesem a ziskat potfebny financni cbnos
ke koupi dileZiteho antigravitatniho zafi-
zeni, nutného k postupu do daldl Gast. Tak
vzhlru dold, do dzungle cizi planety.
Sestup dold o obrazovku nize a seber
HOLOGRAFICKOU KOSTKU, Mizes si
| prohlédnout | holograficky zaznam. Vrat' se
' nahoru a preskoc doprava. V dalsi mist-
| nosti zni¢ robota, vyskod vzhin a eliminuj
| dalsho. Preskoc pres propast a pokracuj
| doprava. Rychlou akci zneskodni bojovni- |
| ka s [aserovym kandnem a seskod doll,
. Malevo najde$ 10 KREDITU a kamen.
' Pokud se ti podafi v mistnosti s robotem |
| a bojovnikem hodit kamen na vypinaé
| napravo a rychle pfejit ploginu, hlidaci
' robot bude ,,nestastnou nahodou zni-
¥ cen". Obejdi ploginu zleva a po znieni | 13
1h bojovnika ziskas vybitou elektronickou |
. KARTU. Opatmé se vydej doll, zlikviduj
g -,1_ nepfitele a jdi doprava. U plapolajiciho
 plasmového ohné se asi piilié nechfejes, ,‘1-
S a tak se mu radéji vwhni. Napravo dej B8
pozor na spatné viditelne plaminky na [S8
' zemi, pfeskake] je, sepni spinac vyiahu na
5! - zemi a wahﬂﬁ k dobijecimu zafizeni. Tady |
% -~ doplf energii elektronicke KARTY. Vrat se |

o zpet doleva a u Siroke propasti pouij nabi- SIS

b= G.r-

e

.' most ze silového pole. Robota samozfej- 8
§ mé znié. !
" Projdi po mosté doleva a nech mvﬁaham
vywvezt nahoru. V mistnosti nalevo od v:.rta
hu najdes kamen; ten poloZ na spinac “-'l'
napravo a zablokujes tak vytah. Na plosin- 2
N ce vytahu naleznes teleportaéni zafizeni, B9
N Vezmi TELEPORT a vyde se doprava, do | .L' .
8 mistnosti zcela vpravo nahofe. V mistnosti §
N S vytahy vidg,r seslapni vypinad napravu
a preskod vypinaé nalevo. Zené u stromu |
de] TELEPORT a odménou ti bude
LD.KARTA. Vrat’ se zpatky doprava za |
B propast preklenutou silovym polem,

SV dalSi mistnosti sedplhe] do prostor pod
vytahem a pfiprav se na zakefnou akci. i
Tady stoji na kaZdé strané jeden ozbrojeny B8
| straZce. Pokud se ti ale podafi povésit se |

r.

i

N, o,

& &

* tou elektronickou KARTU. Vytvofi se B
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;.ﬁ: z pm@nl-q,r mezi nimi dold a v pravou chvili | 1'3 nahoru a doleva a mﬁlmdnl i pﬂducusn.r :

se vyhoupnout vzhir, oba se navzdjem |8 ] Promluv s muZem jménem LAN, posad se

o zastreli, nebo alespon zemfe jeden:

" samoiny bojovnik pro tebe nebude problé- | 1’

mem. V této mistnosti si rovnéZ mizes §

* e NEpFitel

LHLE PENIZE R...c......Nabijeé energie
$...........Penize
. SAVE...Ukl&da pozici
| AN -.Kamen
DO LEVEL B Vitahy

a pfesko¢ naslapny spinac na zemi.
Zastiel robota i straZzce (UZ mé to unavuje,
od tohoto mista podinaje pfestavam uva-
dét kdy koho zastfelit, namisto toho dam
ale jinou dobrou radu; neni-li uvedeno
jinak, zastfel véechno, co se hybell!)
a najdes 100 KREDITU. Vezmi kii¢ a dal-
Sich 50 KREDITU a pokratuj doprava.
Obrannému zafizeni ve vediejd mistnosti
se vyhnes jediné tak, Ze neseslapnes spi-
nac na zemi. Proto Sikovné pfeskake|
doprava nahoru k RECHARGERuU a seber
poslednich 500 KREDITU. Ted se vral
zpatky doleva k SAVE sloupku (dvefe
miZes otevfit nalezenym kli¢em) a jdi

- doll; tady pousij LD.KARTU na zafizeni
' u dvefi a pokraduj dal. Opakuj stejnou fintu

se dvema nepfateli stojicimi proti sobé
(spousté) se mezi né) a po jgjich nestastné
smrti jdi doprava. , Kouzelnému dédec-
kovi® u propasti vénu] KREDITNI KARTU
a obdris antigravitacni zafizeni. Skoé do
| propasti a vychutnej si chvili volného padu,
Procitnes az v dalsi z6né...

CODE: TOIT/LOUP
" Ukolem této Grovné je ziskat dostatecné

¢ obnovit ochranné silové pole v dobijecim
|| zafizeni (RECHARGER). Pokraduj dopra- |
o va, vypinacem odstran plasmovy ohefi

Ll N
L

|
;H

' na kiieslo a vychutnej animovanou sekven-
ci. Potom s lANem znovu promiuy - otevie
» li dvefe do mésta a kromé toho ziskas udi-
tecny pfedmet; silovy naramek. Dej se
) doprava, seSplhej doll pro pojistku k wita-

| hu a oprav zafizeni nahofe. MizZes se

 vydat vsific nastraham velkomésta.

' Promluv 5 muZzem a vezmi mapu mésta.
Prohilédni si ji, at' se miZes alespon trochu

= onentoval. Sjed do metra a dostan se do

- BARU (ve étvrti AMERICA). Promluv
' 5 barmanem a potom jdi doprava; potkas
hledaného muie jménem Faussaire -

| poradi ti, jak ziskat penize (bez prace totiZ

nesou ani kolade, ani penize, ani faledné
' dokumenty). Navitiv radnici (AFRICA),
| promluy se vSemi zfizenci a dej svoji
LD.KARTU guvernérovi. Dostanes PRA-
COVNI POVOLENI. Vyprav se do pra-
covniho centra (EVROPA), vwuiij slufeb
funkce SAVE a vioZ PRACOVNI POVO-
LENI do terminélu rozsviceného podita-
ce. Celkem taklo musid spinit 5 Gkol(
a vydélat pozadovanou éastku penéz. Tak
do tohol

Ukol 1; Dostan se do ASIA sektoru, od
zeny vyzvedni BALICEK a dorué jej do
cestovni kancelafe v AFRICA sektoru,
Cestou narazis na policistu, ktery si o smrt
pfimo fika. Vrat' se do pracovniho centra,
uloZ pozici a pomoci POVOLENI se dej do
druhého Okolu.

Ukol 2: Vydej se do stfe2eného prostoru
€.2 (AFRICA) a vycisti cely prostor od
nepfatel. Budes muset zniéit viechny; po
nekterych zistanou kliée od zamdenych
dvefi. AZ bude prostor isty, doprovod'
V.I.P (= Very Important Person: Velmi
Dileiita Osoba) do prostoru vievo dole;
dostanes svou ocdménu a budes pfenesen
zZpét do pracovniho stfediska.

Ukol 3: V baru (AMERICA) promiuv nej-
prve se zakaznikem u baru, potom se vraf’
a promiuv s policistou u vytahu, dojdi zpét
k baru a zastfel muze. Vrat' s& znovu
k policistovi, ale tentokrat ho zastrel; ziskas
klié. Odemkni padaci dvefe za barem
a saskot dold. UloZ pozici a znedkodni 2
nebezpe&né TERMINATORY, Ukol je tim
spinén.

Ukol 4: Piimo z pracovniho stiediska se
teleportuj do blizkosti Kriticky ohroZeného
reaktoru. Zalezi jan na tvoji rychlosti
a zrucnosti, jestli dokazes dobéhnout
k reaktoru véas. U reaktoru je potfeba
jeété viozit nahradni kartu do toho pra-
vého otvoru. Moc éasu nezbyvd, a tak je
treba vedeét, ktery ofvor je ten prawy. Ano,
je to skutelné ten pravy (to znamena ten
posledni v pravé ¢asti reaktoru).
Mimochodem, tohle je jedna z nejvétsich
Zaludnosti celé hry.

Ukol 5: Posledni (kol je celkem obtizny,
ale s trochou zruénosti a bojového uméni
jei jisté zviadnes. Vydej se do prisné sife-
Zengho prostoru €.3 (EVROPA) a cely
prostor vyéisti od vSech potvor a obran-
nych zafizeni. Ziskas znaénou finanéni
Eastku a mlZes jiz s praci skondit,

S penézi dojdi do baru (cestou se mizes

: 1 vyfotografovat) a pfedej castku mudi
©  jmeénem Faussaire. Dostanes vytouZend

© dokumenty. U vchodu do VEZE SMRTI
- (EVROPA) pfede| doklady muZi a vykrod
do dalsi Easti.
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B mnozstv financi ke koupi faleSného proke- [

zu totoZnosti. Cesta k dalsim penézim

povede pfes zibavnou televizni show VEZ §
SMRATI. Do teto show se ale mizZe pihiasit §

! jen fadny obéan, a tak jsou dokumenty
| nutnou podminkodw.

| Nejprve sesplhej dol k wytahu, nabij silové I
B pole a vyjed wtaham vzhuru. Wskéhm
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L.EIELL,DE&M
(VEZ SMRTI)

CODE: ZAPP/CINE

* Dostal jsi se do televizni show ne nepo-
. dobné te z filmu The Running Man. Tvym
L ukolem je projit viech osm podiazi a Zlikvi-

dovat TERMINATORY: staré znameé

| Z pfedchozi urovné. Radit, jak si podinat

| v kaZdém z pater pokladame za zbytetné;

stacl védét, Ze vstup do dalsiho patra se
otevira spinadem na opacném konci chod-

" by véZe (véZ ma kruhovy pOdorys, takze

wy

nebyt prekazek, bylo by moiné béhat stéle
doxola). Snad jen jednu radu: predji!!

LEVEL 4: VUNE DOMOVA
CODE: LYNX/GOOD

Po Gspésné zviadnutych nastrahach Véze
Smirti & Ceka sladka odména - zdjezd na
Zemi, rodnou to planetu. Mnohé se tady
ale zménilo, a tak phijde ke slovu i tvoje
pistole. A ne zrovna v malé mire...
Po piiletu ukaZ svoje LD. zfizenci u dvefi
a vstup do mesta. V nasledujici mistnosti
musis jednat rychle (pokud chces oviem
pieiit); na nic se nechlizej, otevfi dvefe
a rychle pfebéhni doleva, seskoé doll
a sjed vytahem doll. Potom vyskod na
plosinku napravo a uZ 1& déli jediny krok
od RECHARGERu, kde miZes obnovit
svij stit. Z tohoto mista likviduj pribézné
véechny nepfatele a obnovuj energii.
Potom se vrat’ zpalky nahoru a ziikvidu;
zbyvajici policisty a straZni roboty. Musig
Znicit uplné viechny, aby se oteviely dvefe
do dalSich mistnosti. Pfi boji pouZivej
naramku se silovym polem; je to opravdu
uZiteéna véc! Jdi doprava, pfivole| taxi
a vyde| se do centra mésta.
Ihned po pfistani SAVE, vyskakej nahomnu
a skokem ze samého okraje ploSinky pfe-
skoC doprava. Zni¢ letajici koule a rozstiel
sklenanou vypln. Pfesko k rozbitému
oknu a vstup dovnit’; éeka té& Raj (podnik
se jmenuje Paradise). Vycisti prostor od
androidd a robotd. Seber kli¢. Pokraduj
doprava, vyskot nahoru a dej dobry pozor
na automaticky obranny systém (skré se
pied stfelami). Pomoci spinade odstrar
plasmovy ohen, klitem odemkni dvefe
vpravo dole a vytahem sjed dold.
Zneskodni protivniky a povés se na mod-
rou lampu - odstranis tak blok na levé stra-
ne. Vyzkouse] si také, jak funguje SAVE.
Sjed vytahem do nejspodnéjgich prostor
Raje. Hned v prvni obrazovce vyskakej
nahoru a dej se doprava. Tady budes mit
mazna problémy s automatickou obranou,
ale jiste si poradis (moZna | za cenu
poskozeni Stitu). V kaidém pfipadé ale
pfepni spinac, ¢imZ odstrani& ohen, Vrat
se zpél a pokratuj nahoru. Zneskodni pro-
tivniky a ziskas klié. Nahofe pfepni spinac
a odstranis tak blok branici wwchodu. Vrat'
se af zcela doll a odemkni dvefe napra-
vo. Doplt energii Stitu a vyjed vylahem
nahoru
V daldi mistnosti jsou dvoje padaci dvefe
pod sebou. Do prostoru mezi nimi se
dostanes takhle: stoupni si na levy okraj
homich dvefi, skré se a kutdlej se smérem
doprava. Tady miZes obnovit energii Stitu,
ulozit hru a hlavné spinacem odstranit
pltasmovy oher. Propadni dold, zlikviduj

" robota a seskoé doleva doll. Otevii dvefe,

| .r

§

Rt |

| pfeskoé mezeru (pozor, pfi padu aktivu-

|es obraneé zafizeni!) a vezmi kii¢ a vraf
se zpatky stejnou cestou. Otevii dvefe
napravo, projdi a zlikviduj TERMINATORY

N i latajici koule. V tuhle chvili opravdu

numnutu.JEME vratit se zpatky



a uloZit pozici. Jakmile tady toliZ pfesko-
Ci5 piskajici bombu, objevi se za tebou
neuprosne se pohybujici ohen. Nejlepsl
Zpusob, jak vyvaznout ,relativne” ve
zdravi je tento: Slapni na prvni bombu
a nech si poskodit stit. Rychle béaz
doprava, preskoé jamu (bomby sice explo-
duji, ale ty jsi stale imunni) a tésné pfed
vslupemn do dalsi obrazovky vytahni pistoli
- musis totiz rychle zneskodnit létajici
kouli a skutdlet se doprava dfive, nez té
aohoni smrtici ohen. Pokud se ti to poda-
r, dalsi zona té ceka. Pokud ne, bud rad,
ze sas nidil podie nasi rady a ulodil si pozi-
ci. Podruhé se to jisté podafi.

LEVEL 5: SETKANI
CODE: SCSIVSPIZ

Bac! Spadnout pfimo mezi nepratele nend
zrovna nejprijemnéjsi. Pokud ti jesté navic
seberou pistoll, neni to nejhorsi; pokud na
tebe ale poslou dva TERMINATORY, situ-
ace nem zrovna rzova. [vym ukolem je
projit sidlo zvrhlikl chystajicich spiknuti
proti Zemi a teleportovat se do hiubin ves-
miru na ,,Planetu Slizu

Focke| az jeden z robotu otevie dvefa,
rychie dobenn doprava pro pestoli a znes-
kodni oba androigy. Dostanes k¢ (android
ho uZ potfebovat nebude). Otevii spina-
cem vzdalenejsi dvare a ty dalsi odemkni
nalezenym klicem. Vydej se nahoru
a v mistnosti s plapolajicim ohiném podkej
na pravou chvili; musis vyskakat nahoru
a doleva. Pokratuj nalevo, obnov Stit a dal
doleva. lady se vyhni ohni a znic pnming
robola dole, MNajdes dve Cash telaportacn)-
ho zafizeni; PRIJMAC a OVLADAC.
Kamkoli odhodid PRIJIMAC, miZes se
pomoci OVLADACE teleportovat. Ihned si
nove zanzenl vyzkouse| a pfenes se pfes
nebezpecny ohen. Polom zniG 1 druheho
robota a ziskas ki, Vrat' se zpatky dopra-
va a odemkni dvefe nalezenym klicem
Odhod PRIJIMAC do otvoru v zemi a tele-
portuj se dolu. Nezapomen vzit
PRIJIMAC. Jakmile postoupis doleva,
objevi se ohen, kteremu se vsak hrave
vwhnes (Vyskoc na plosinku nahore)
Potomn se dej znovu doleva a doll. Zabij
odpomy zeleny sz (budes se s nim setka-
val casto, a tak se nauc jednodughou stra-
legii boje; s vytasenou pistoli uhfapu
se neustale kutalej ze strany na stranu
a ve vhodnou chvili stfile). Nikdy se nesmi
stat, Ze se sliz ,zhmotni* pod tebou
Meustale bud v pohybu a j@ skoro vyhra-
no), prapni spinac, pokracu] doprava
a zabij dalsi dva ,.slizy", seskoc dold
a vydej se doleva. Tady opravdu uloZ
pozicilll Dalsi mistnost je poméma narod-
na; nejlepe se pres ni dostanes za pomoc
leleportovacing zanzeni, Tak hodne stesh.
V posledni mistnosti si jen stoupni pod
teleport a miZes se tésit na potize v sndcl
nepfatelske planety

CODE: GARY/BIOS

Jako kazdy spravny dobrodruh se musis
vypofadat se zlem piimo u jeho kofend
Snad proto té teleport prenesl pfimo na
planetu obywvanou podivnou rasou |, slizou-
nu®. Far z nich jsi potkal ji¥ v pfedchozi
casti, ale tady se to timto narodem jen
Zelena. Bez bazné a hany se pust do
Ldila*. Konec j@ na dosah, V této &asti &
snad trochu pomie | nase mapa.

Dej se doprava, lkviduj slizy, pfepni spinac
oviadajici dvefe a sjed doll. Pozor na
obranny systém. Seskoé doll a pfiprav se

o -

na tuhou Sarvatku; cekaji té th siné, dobfe
vywvinuté slizy. Po jejich likvidacl doporucuii
vratit se kK RECHARGERu nahofe pro
posileni Stitu, V misté smrti tA slizu najdes
rovnez kamen. De| se doleva, skutale| se
otvoreim ve Zdi 8 poZ Kamen na levy spi-
nat na podlaze. Nahofe seber meachanic-
kou mysku a teleportuj se pfes ohen.
MNalevo otevfi padaci dvefe spinatem, stfel
do dvien dole a prepnd dalsi spinac - homi
avere se oleviou a ty s8 musis vyporadat
s dalsim slizem. Od umirajiciho muZe
dostanet ATOMOVY NABOJ, kiery pou-
Zijes na sameém konci dobrodruzstvi
Pokratuj doleva, seber ZAPISNIK a predti
si zpravu. Vytahem sjed dol( a zabij zmu-
tovaného psa. Otevii padaci dvefe spina-
gem, seskot dolu a obnov energii Stitu. Jdi
doprava a po zlikvidovani dvou slizu se
teleporiu] dolu do propasti. Fro jistotu tady
nech Plglldll'umﬂ‘ a dej se doleva a po
nékolika mrtvych slizech ziskas klic.
Telepontu] se zpét, wyjed wiahem vzhiru
a jdi doprava. Otevn dvere nalezenym kh-
cem a muzes se tesit na posledni cast.

LEVEL 7: SRDCE PLANETY
CODE: PONT/HALL
Velké findle je pfed nami. Pomoci ATO-
MOVEHO NABOJE z pfedchozi zény
radikalné vyfesime Kkritickou situaci
MNejsme lotiz 2adni Zabafi® a nespokojime
se jen s whiazenim obyvatelstva planety.
Pracujeme ve velkém, a tak se nezastavi-
me dnve, neZ zmCime celou nepfatelskou
planetu. (Kdyz se tak nekdy divam na
Zpravy v televizi, mam pocit, 7e hidska rasa
ma tuhle viastnost zakofenénou velice hiu-
boko - nezastavi se, dokud nezniéi celou
planetu - neprateiskou nebo svoji viastni...)

Delphine Software, 1992

grafika 1, hudba 1, napad 2, zabava 1
Amiga, Atari ST, PC

Od startu se daj nahoru vytahem, zlikvidu
dva nebazpacné slizy a vermi dvé mysky
nabité whusninou (hradka pro malé slizou-
ny a slizounky). Vyskake| nahoru a pfe-
skot doprava. V tomto misté odhod PRIWI-
MAC teleportu. Vyjed vytahem nahoru
a potom wiah posl doll; vypnes tak obra-
nu. Jdi doleva, seskod dold k spinadi a pie-
pni je|. Ihned ale vyskog nahoru a nepo-
kouse| sa zabit shz dole. Zikvidu) ho az
nahore na volnem prostranstvi. Malevo s
miZes obnovit 5tit a potom se teleportuj
Zpatky. Pokud jsi pfepnul spinac, ceka té
bitka s& dvéma slizy. Nezapomen jesté vzit
PRIJIMAC a vybojovany klié. Odemkni
padaci dvere, wied wiahem vzhiru a uloZ
pOZICI,

Opatmé prejdi tfi ohné, sjed doll viahem
a odemkni dvefe. Zablj zmutovaneho pej
ska a pomoci vytahu zneskodni bomby.

Hod PRIJIMAC do otvoru v zemi a tele- B

portuj se doll. AZ se vwpofadas se slizem,
strefuj se do prohledne Casti otadejicd se
kouke tak diouho, az z ni vyhrezne podivna
kapalina a otevre padaci dvere. Jdi k leva
zdi mistnosti a hod PRIWJIMAC do otvoru
(Z jiného mista to nejde). Teleportuj se dold
a vyde| se na dlouhou cestu doleva.
Lestou podle libosti uklade] pozici
a obnovuj stit. Na konci cesty sjed wyia-
hem do samého jadra planety. UloZ pozici
a v této mistnosti zanech PRIJIMAC. Jdi
doprava a pfiprav se na nejtvrdsi souboj
hry; . srdce" uprostred mistnosti musis

nakolikrat strefit z obou stran. Nejprvae
z prave, potom z leve, potom zase
Z prave, zase z levé, prave, leve, pravea,
levé ........ atd. definitivni konec , srdce*
poznas tak, ze se 12 nebudou rodit dalsi
a dalsi slizy a ustane | pravidelny tep.
V pfipadé kritického snizeni 3titu se tele-
portuj ven, vyjed vytahem a obnov energil.

AZ zneskodnis ,.srdce” dej se doprava, |

pfivalej wytah, jdi znovu doprava, vyjed
nahoru a seber wbusninu. Sliz, kiery se
objevi bez milosti zneskodni. Kiicam, klery
po ném zbyde otevii dvefe. Sjed doll, dej
se doprava, zabij dva dalsi slizy (definitiv-

WONEC

I

né posledni na téhle planaté a v téhle
hfe vibec), pokratuj doprava a teleporiuj
56 pras ohne
Posledni etapa je pfed tebou. Na slabe
misto na samém Konci cesty napravo
poloz ATOMOVY NABOJ, piistup ke spi-
nati a zhluboka se nadechni. AZ spinad
pfepnes, mas jen nekolik desitek sekund
k navratu nahoru a k opusténi planety.
V mistnosti, klera j@ na mapé vyznacena
|ako finalni j@ vytah nahoru. FPouzij jej
8 muzes sl vychutnat Zaveracnou Sakven-
Q.
A to je konec naseho pfibéhu. Aaaah,
dnes uzZ Zadne dalSi zniCené planety! Tak
ahoy, zasa nekdy u dalsich navodu.

THE PLAYERS
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R
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AVUNENINNIHE

Uvod:

Dim ma 5 poschodi. Start je
v podkrovi, pod nim je druhé
patro, nasleduje prvni patro, pfi-
zemi a konecné sklep. O kni-
hach, které budete nachazet,
nelze fici nic specialniho. Pouze
pomahaji dokreslit pfibéh, ale
veelku nejsou pfilis dilezité.
POZOR! Ziatou knihu, kterou
najdete v knihovné za tajnymi
dvefmi ,De Vermiis Mysteriis®, [ze
predist jen na pentagramu.

Podkrovi:

Jdéte ke skfini a odtlaéne ji
k oknu {ACTION - PUSH). Dale
odtlaéne truhlu na padaci dvefe.
Pokud se chcete prat, neni tato
akce nezbyind. Oteviate truhlu
(ACTION - OPEN) a seberte
pusku (TAKE). Vezméte lampu
na olej, oteviete posunutou skiif
(ACTION - OPEN) a najdéte indi-
anskou deku (TAKE). Pokud si
cheete poéist, prohledejte regal
s knihami a piano z boku. Jdéte
do druheho patra.

2. patro:
Prohledejte regal, vezméte olej do
lampy a luk. Napliite lampu ole-
jem a prazdnou plechovku zahod-
te. Jdéte do prvnich dvefi vievo,
prohledejte psaci stdl, vezméte
kKli¢ (TAKE KEY), oteviete truhiu
(KEY - USE) a vezméte Zavli
(SABRE - TAKE). Pozor na zom-
bii, objevuje se nékdy prekvapivé.
Jdéte do protéjsich dveli a zavie-
te |e pred pfichozi zombii.
Neprochazejte halou - propadi
byste sa! Projdéte do dalsi mist-
nosti vpravo, vezmete vazu
(VASE - TAKE), zahodte ji
a seberte kiic. Puskou odstrafite
dotirajici pferostié kufe (RIFFLE -
USE), klitem oteviete skfifiku
(KEY - USE) a vezméte 2 zrcadla
(MIRROR - TAKE). Oteviete
dvefe a vstupte do protéjdich
dvefi. Jste v koupelné; oteviete
skfif, vezméte krabicku prvni
pomoci (AID KIT - TAKE), prohle-
dejte ji, vezméte lahvicku (BOTT-
LE & DRINK - TAKE) a vypijte ji
(BOTTLE - EAT) - zlepsi se vam
Zdravi. Prazdné pouzdro i 5 lah-

vitkou zahodte. Na schodisti se
skfizenymi mirami a Stirem
poloZte zrcadla na sosky v kou-
tech mistnosti. Sejdéte do 1.paltra.

1. patro:

Jdéte vpravo do mistnosti
s duchem. Malé upozornéni:
nepokousejte se ho zabit & jinak
wvyrusovat!l! Oteviete skfin a vez-
méte naboje do pudky. Vezmeéte
sirky, gramofon a pusku nabijte.
Jdéte vievo doll do pfizemi.

Prizemi:
Jdéte vlevo ke dvé&ma dvefim,
oteviete pravé. Uvnitf je socha.
Dojdéte k ni, vezméte 3 Sipy

a rychle pryé, zpatky do 1.patra.

1.patro (opét):
Jdéte doleva pfes halu a oteviete
dvefe pfesné naproti jiZ otevie-
nym dvefim s duhem (druhé
dvefe zprava). Otevfiete druhé
dvefe v chodbé a jste v koupelné.
Zde jedneijte velice rychle; seber-
te nadobu na vodu, bouchnéte
parkrat do pfidery, vezméte si ze
skfiné krabié¢ku prvni pomoci
a rychle pryé. Jdéte do tietich
dvefi. Je zde tma - vezméte sirky
a je hotovo (MATCHES - USE).
Poloite lampu v mistnosti, af’
vam neprekaZi pfi brani véci,
Vezméte kovovou sodku
a z malého noéniho stolku naboje
do pistole. Seberte lampu a pryé!
Ve ctvrtych dvefich dejte na
obraz muie se sekerou indian-
skou deku. Na opacné strané je
trochu vidét obraz s indidanam,
Doporuéuji vyzkouset, jak funguje
funkce SAVE; jakmile byste pfe-
krocil polovinu haly, stfilel by
Indian na vas. Proto ho musite
pfedbéhnout a aZz budete pfibliz-
ne v poloviné, pomoci luku a Sip0
stiilejte na obraz; mate na to tfi
pokusy! Potom jdéte k obrazu
5 Indianem na konci haly a otev-
rete dvefe. V mistnosti vezméte
faleSnou knihu a posurite staré
hodiny. Vezméte klic. Vratte se
do haly a jdéte ke dvefim, které
jste pfedtim vynechal. Vstupte do
knihovny. PoloZte lampu na zem.
Jdéte doleva a vyhnéte se kni-
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hovnikovi. Divejte se pozomé,
nebot’ byste mél zahlédnout tajny
vichod v knihovné. Dejte knihu do
regalu (FAKE BOOK - DROP)
a oleviou se vam tajné dvefe.
Vezméte talisman, z regalu dyky,
knihy. Pozor na Zlatou knihu!
Vezmete do ruky dyku s kfivou
cepeli; ta jeding plati na knihovni-
ka, ktery se sestava z barevnych
kostkovanych flekd. Vezméte
lampu a vyjdéte zavienymi dvef-
mi. FPostavie se pfed obménce
s pecem a pouZijte rudou kovo-
vou sosku (VERY STATUE -
THROW). Vezméte met a jdéte
Znovu do prizemi.

Prizemi (opét)
Jdéte do kuchyn& vpravo.
Z komirky vezméte klié, najdéte
susenky, které snézte a prazdou
krabici zahodte. Seberte z ohnis-
t& hmec s vnitfnostmi. Ze skfing
vezméte noZe, ze skiinky zapal-
ky a v dalsi komirce (2. dvefe
vpravo) vezmete olej do lampy,
krabici od bot a do konve nalifte
vodu ze sudu (JUG - USE).
Poutzijte olej do lampy a prohléd-
néte si krabici od botl; vezméta
revolver, Prazdné krabice od bot
a od oleje zahodte. Nabijte revol-
ver. Oteviete dvere vedle kom(r-
Ky a vstupte do chodbicky.
Maproti jsou dvefe. Oteviete je
a hrnec z kuchyné poloZte na
stil. Pak trochu couvejte, aby
mohl stojici zombie baz problé-
mi na #dli. Pak uZ si vis nebu-
dou viimatJdéte ke dvefim, kde
pfedtim stdl zombie, vstupte do
dali mistnosti, rychle pfiskodéte
ke stolu a zalifte koufici popelnik
vodou z konve, Vezméte zapalo-
vaé, Jdéte vpravo ke dvefim,
budou zaméenéd. PouZijte zlaty
klié. Prohledejte politku a vez-
mete gramofonovou desku.
Vrafte se do pfedchozi mistnost
a oteviete dvefe naprotl. Jste na
velké dlaidéné chodbé. Nyni
doporuéuji SAVE pVstupte do
dvefi naproti, kde Zeka velice
tuhy pirat 5 dfevénou nohou,
Dostanete ho jedingé meéem. Po
ieho likvidaci vezméte kii¢ a ode-
mknéte dvefe vievoJDostanate
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grafika 1, hudba 2, ndpad 2, zabava 1

min. VGA, 10 MB HD, dop. 1 MB

AAM, Sound Blaster, mys
" o ] =i
se na tanetni parket. Pustlte
romantickou desku (DANCE OF
DEATH - USE). Vyhybejte se
tanecnikim, ale vezméte
s sebou kli¢ nachazejici se na
krbu, Rychle pryé! Vratte se do
Jeremyho studovny (mistnost se
zelenou deskou) a stoupnéle si
K erbu. PoloZte chybé&jici Savli
a sestupte do skiepa.

Sklep

Pfeb&hnéte pfes most a
se cervu. Zlikvidujte pFferostlé
kufe a béite dal, Polfebujete se
dostat k vod®. Cerva nalakejte na
sebe a utikejte. Ob&hné&te ho
zezadu a je to. U vody pouZivejte
meé. Zlikvidujte zdegenerované
krokodyly. Jdéte po lavce aZ
k vychodu. Zniéte pavouka | vel-
kou mouchu a pfeskékejte pfes
sloupovou sifi. Daléiho pavouka
znicite tim, #e obé&hnete propast,
ze kterd vylezl. Dale musite pleajit
mistnost s lavkami. Pozor - nékte-
ré se propadaji! Doporucuji pfe-
béhnout. Zniéte otravnou mou-
chu. Dojdéte k truhle a pouijte
kli¢ z taneéniho salu. Vezméte
Sperk a odsuite velky kamen.
Jdéte dal a2 k bludisti, kde je tma.
PouZijte zapalovaé a zapalte
lampu. Dojdéte aZ na konec blu-
disté a pouZijte Sperk na pokove-
né dvefe. V této mistnosti se
musite vyhybat nejen krokodylim,
ale | ohnivim koulim. Musite dojit
ke stromu s lampou, vzit hak,
polozit talisman a hodit lampou na
strom. Zaéne peklo! Jdéte doleva,
vyskakejte nahoru a hakem si
oteviete kamenné dvefe. Jdéte
k bludisti doleva a hakem oteviete
dvefe vpravo. Jdéte stale doleva
az k mistu, odkud vylézal &erv.
Dojdéte na konec a objevite se ve
vinici. Prob&hnéte ji, vylezte po
schodech nahoru a v pohodé
miZete odajit vstupnimi dvedfmi.

Mnoho Stésti a spousty plekva-
peni u dalich her vam praje

JV.

této hie se nékteré Urovné opaku-
| pouze s vetsi obtifnost. Jsou to
INTERLUDE, DEMONS a
SCUBA. Mimi to se zde nachazeiji
tzv. Mucici obrazovky (TORTURE SCRE-

= EN), kde musite osvobodit svého piitele.

Po celou dobu nezapominejte shirat niZo-
© vé lahvicky. Jste-li romantického zaloZeni,
-~ nenechte si ujit nejruznéisl poeticke scény
© (slisovani, seZrani, rozleptani, rozfezani,
~ rozsekani, usmaZeni, rozplacnuti, utopeni
atd.). Miu zaruit, 2e krev poteée prou-
dem a ve vzduchu se bude vznissat viné
- usSkvarenaho masa...

Opakuijici se akéni trowvné:

INTERLUDE
V téchto castech odraZig pierky po tram-
poliné z jednoho konce obrazovky na
druhy. Ve stage 16 ti je ¢asto bude krast
sova a vracet je zpatky. Staél nechat pii-
Serku dvakrat odrazit od trampoliny. Sova

ti ji sice znovu vezme, ale neZ se staci |

vratit, odrazid dalsi,
DEMONS

Zde musi$ pomoci misku zlikvidovat 3

latajici obludy. Nejdfive si nastav diru, ze
které chees, aby micek vyletél. Pak do ngj

kopni. SnaZ se obludu co nejvicekrat |

zasahnout. Po malé nasladuje vetsi, aZ po
SUPER NEJVETSI pfigeru.

sSCUBA

Pfevaeni pfiserek pfes mofe. U biiehu na |
tebe naskodi pfiserka. Odvez ji k ost-|

rivku. Ted ostrivek podplav.
Zridicka zatim pfejde a na konci

.

ey

CREVTIIRES

ostrova znovu nastoupi. Odvez i ke dru-
hému bfehu a vrat' se zpatky pro dalsi.

TORTURE SCREEN 1:
Twij piitel ma byt slisovan ve stroji, jeho
pohon zajistuje na kole 3lapajici obluda.

| Nejprve pfeskéke] po ostrivecich a zlikviduj

modrou pfiserku. Sestiel jednou stfelou
bombu doll, zapal ji a znovu sestiel.
Bomba exploduje a wyivofl kriter v zemi.

Vrat se pfes vodu a zabij dvouhlavou |

zelenou pfiseru. Sko¢ dold za &lapajici

: obludu a snaZ se stfelbou uvolnit paku

driici kolo. Plisera odejde a...
TORTURE SCREEN 2:

. Twuj kamos visi na provaze nad vodou,

kde uZ se na chutnou vedéefi 1851 krokodyl,
Pfiserka hazi do vody snéhové koule,
¢imz stoupa hladina vody a krokodyl se
blizi. Odsun kamen t&sné k propasti a ve
vhodnou chvili sko¢ dold na klouzaéku.
Musis se strefit sové na hlavu a kmitanim
paky doleva-doprava se dostat nahoru.
MeZ se sova vzddli, rychle pfesuf kdmen
a pak ho plamenem odstfel aZ do SNOW
MACHINE. Kamen rozdrti hazejici pfiser-
ku a pozor! KdyZ skodis rychle do stroje a
jdes doprava, Geka té tajny bonus.

TORTURE SCREEN 3:
Obluda s tyéi shazuje malé pfiserky do

kyseliny. Je na tobe, abys j zachranil.
Sestfel 2abu do vody a spadni aZ doll k

obludé. Ziba vezme kamen, Skoé k pohy-|

bujicimu se slizu a zlikviduj ho. Dojdi a2 na
konec této chodby, kde je nad tebou vyraz-
nejsi misto. Parkrat vyskoé aZ prorazis
strop a Zzaba ti shodi kamen. Uhni doleva a
odstrel kamen na obludu.

TORTURE SCREEN 4:
Pritel zase visi na provaze. Pod nim deka
pfiserka s motorovou pilou (aha - Running
man - pozn. red.). Nahofe se daldi sna#i
zapalit doutnak u déla a prestielit provaz.
Pocke|, aZ se prvni ostrivek dvakrat vynofi
a vsechny je pfeskakej. Vyskot aZ nahoru
a sedehni oba snéhulaky. Kouli, ktera zbyla
Z levého snéhulaka, hod na strol. Pockej,

aZ bude homi piierka tésné u déla a hod?

na stroj i druhou kouli. Ta vymrsti prvni,
kterd udéla z délostfelce néco, co vadale-
né pripomina ,mastne] flek”.

TORTURE SCREEN 5:
Ted ceka na naseho, na béZicim pasu se
pohybujiciho piitele, dalsi lahldka - rozse-

" kani sekerou. Nejdfive znié velkou zelenou

pfiseru dole. Timto drastickym zakrokem si
vyslouZis nové stiely, které létji kolmo
vzhir. Mimi to ziskas jidio pro ptaka, ktery
spi na véhvi. Posli mu krmeni a za odménu

budes vynesen nahoru. Skoé pfed ducha.

Jakmile se ocitne v nebezpedéné blizkosti,
sko€ dold. Duch té bude nasledovat. Duch
zaZene malou pfiSerku na Uték. Ted je
vhodna chvile na pouZiti specidinich stiel.
Stfilej pod obludu se sekerou - ta spadne B
a obluda pociti pfisiovi kdo jinému jamu
kopa, sam pod sekerou kond..." e

TORTURE SCREEN 6:
Nakonec se nasi sadistiéni znami rozhodli,
2e si k obédu daji smaaZeného piitelitka.
JelikoZ mu opékani odividné nedéla
dobfe, musime ho z toho dostat. Jdi dold,
Ziikviduj pfiderku a zapni stroj na baldnky.
Potke] si na sovu, zavés se na ni a pielet’
pfes ohef. Ted odréZej balénky na picha-
ky: z kaZdého vytede podivnd kapalina a

| vije se do nadrze. KdyZ baldnky dojdou,

nezbyva nic jiného, neZ zpatky pfes oher |
nahodit tam pekelny stroj. AZ bude nadr2
pina, tak stfel do sovy - ta udupe pfiSerku
hlidajici bombu. Bombu zapal a odstfel
doleva. Spadne pfimo do nadrie, kde
exploduje. Kapalina vyteée a ukonéi tak |
trapeni naseho nebohého pitele.
MNashledanou u daldich navod( se 188 §

Tomik Pupik -
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- . SWITCHBLADE

5-SHORD (met)

] dvere do dalsi

Hrdinové naseho pfibéhu - lovec Roy Comprain, knéz Marraper, krasna

Laura, vysSetiovatel Scoyt a dalsSi, bojuji proti nepfedstavitelnym pfekazkam, e
" ktere je Cekaji v neprobadanych pustinach. Jestli chcete védét, jak jejich
, odysea skonci, vydejte se s nami do roku 3 000...

Pokud uz jste se rozhodli a mate zajem prozit dobrodruzstvi Roye a jeho
pratel, pokusit se spolu s nimi objevit tajemstvi vesmirné lodi plujici vesmirem
a zaroven vyhrat pocitac, n'c Vam nebrani.

Zaslete-li na niZze uveaenou adresu slozenkou typu C 149,- K&, obdrzite
disketu s programem (uzivatelé PC uvedte, zda 5,25" nebo 3,5"), registradni
kartu a podrobny manual v nové grafické upravé. Navic prvnich 2 000 zajem-
cl dostane zdarma dalsSi disketu se hrou CAMORRA.

Prvnich 50 hraéd, ktefi dovedou Roye k cili, dostane hodnotné ceny: mj.
tfi pocitace (1. cena PC AT 386), originalni hry zapadnich vyrobct, doplii-
ky k pocitacam atd.

Zkratka neprijdou ani ti, ktefi nebudou mezi prvnimi 50 dspésnymi hradi.
VsSichni ucéastnici budou zarazeni do slosovani o dalsich 50 cen (opét PC
AT 386, dalsi pocitace, originalni hry, dopliriky atd.)

V zajmu fair play budou vsechny zasilky rozeslany v jeden den, éimz kazdy
ucastnik dostane hru ve stejny den a bude mit stejné podminky.




od firmy SILMARILS. Tentokrat

viak s ndvodem, jak Uspésné

dokondit velice slusne provede-
nou hru COLORADO, kterd se wylihla
na nasich monitorech v poloving roku
1990. Pravda, hra je sice ponékud star-
si, ale pfesto si myslim, 2e fadé pafani
a pfiznivel ¢asopisu EXCALIBUR pfi-
jde vhod. Hra totiz neni vibec jednodu-
chd, jak se na prvni pohled zda.
Ve hfe se objevuje mnoho zajimavych
prvki, jako napfikiad automaticky save
stavu rozehrané hry na disketu, nebo
dynamicky sjezd feky, ktery je obzviast
plsobivy. Hudby si ve hfe moc neuZije-
te, ale kdyZ uZ na néjakou narazite,
poslechnéte si ji az do konce, stoji to za
to. Nejlepsi v této hie je oviem grafika.
MNa té se hodi od SILMARILS skuteéné
vyfadili. A tak, abyste vidéli celou pfirod-
ni scenerii, kterou tato hra obsahuje,
vydejte se s nami po stopéach zazraéné-
ho amuletu, ktery méate nalézt a odevz-
dat do pravych rukou. Tak tedy vzhiru
za dobrodruzstvim.
Pravé jsi dorazil na kanoi do kraje okolo
fitky Colorado. Jdi doprava a jiZ zde
narazis na prvniho Indiana. Moc se
s nim nemazli a okamzité ho zlikviduj.
Nejlépe bude, kdyZ pro boje s indiany
budes pouZivat sekeru. Pokraéuj az na
rozcesti a pokraéuj homi cestiékou zpét.
AZ se vypofadas s daldimi Indidny,
dorazi§ na mytinu. Seber k(2 a nahr-
delnik, ktery zbyl po jednom z Indidnd.
Tyto pfedméty najdes ve hie jesté néko-
likrat, vidy je pediivé seber, protoZe se
bez nich neobejdes. Vrat' se zpét na
rozcesti a dej se cestickou doprava. Na
cesté narazis na velmi nepfijemného
Indiana, ktery v klede stfili Sipy. Tento
jev se ve hie jesté nékolikrat opakuje,
proto vzdy, kdyZ na takového Indidana
narazis, snaZ se najit Ukryt za stromy, &

lnp-éi pfichazime s novou hrou

o tak povznasejici recanzi
minulého &isla vydavame prvni

¢ast navodu na obrovskou

ULTIMU 11 od firmy ORIGIN.
Navod bude pomérné struéné napsany
a budou v ném popsany pouze véci nezbyt-
né nutné k dohrani hry. Po cesté ULTIMOU
sa neustale onentujte podle map, kleré jsem
se snaZil detailnd prochazet, aby byly pedii-
ve zakresleny. Doporucuji vydat se na cestu
s magikem, jelikoZ hra se neda dokondit bez
kouzleni! Na zaddtku hry se nachazite
v zamku, ktery proklel a uzaviel mocny
démon Guardian (viz recenze & manual).
Tento zamek ma pét podiadi. V nejspodngj-
sim z nich se nachazi teleportadni krystal,
centrum Guardianovy sily. Jeho jednotiivymi
ploskami se miZete pfendSet do rozliénych
svétld, souZzenych nadviadou démona.
V kaidém novém svété naleznete Cerny
diamant BLACKROCK GEM", ktery po vio-
Zeni do telep. krystalu otevie cestu do dalsi
zemé (zpodatku miZete odcestoval pouze
do zemé jeding - do vZe Goblind),
Pokud si dobfie povedete, budete jiZ tradiéné
oosahovat vySsich bojovych stupil a spolu
s nimi budete dostavat tzv. Body uméni
(SKILL POINTS). V prvni drovni zamku se
pohybuje mnoho vasich pratel a kaZdy je
ochoten vas uéit svym znalostem, pokud
mate voiné SKILL POINTS. Doporuduji ucit
se hlayné kouziit, lamat zamiy, plavat, bojo-
vat utoéné | obrann&, a opravovat rozbite
pfedméty. Nepljtvejte SKILL P. na poznévé-
ni riznych zbrani - specializujte se pouze na
jednu zbrafi. Velmi dileZitou postavou je zde
MAGIK NYSTUL, kterému musite nosit
viechny Cerné diamanty, aby je okouzlil
a teprve poté je miZete viladat do telep.
krystalu v level 5. Toto si uréitd zapamatujte,
abyste zbytetné nepouzivali Cemé diaman-
ty na krystal, kdyZ nejsou Nystulem pfipra-
veny. Po kaZdé navitévé ciziho svéta se
tedy musite vracet do zamku, pfi této pfiledi-
tosti se ulte nova uméni a ziskdvejte noveé

informace od swych pratel.
Do podzemi zamku se dostanete laj-

COLORADO

u skalni stény. Potom v momaeanté, kdy
Indian vystfeli Sip vyskoé a jednim Ude-
rem sekery ho podli do véénych lovist.
Pokratuj doprava a aZ dojdes k obcho-
du, vymé&n si nahr-
delnik za granat
a kiZi za stfelny
prach. Granaty Setfi
a pouZivej je pouze
na mistech nezbyt-

85.

Siimarils, 1990

vat na druhou zastavku.

Pfi sjezdu se méj na pozoru. Nejen Ze
té budou otravovat Indidni na kanoich,
ale sem tam 1& moaZe trefit kamenam
Indian stojici na
bfehu. Hlavné
nesmis minout
bfeh. AZ pfistanes
na druhem bfehu, jdi
stale doprava.

né nutnych. Popojdi
o jednu obrazovku

grafika 1, hudba 2, napad 1, zabava 2

Medvéda zastfel
jednou ranou

doprava a vysplhe
po skale nahoru.
Zni¢ Indiana. Je to
nutné, protoZe by té pak nepustil zpatky.
Jdi stale doprava. Cestou narazis na
schidky, ty vBak jdi pofad rovné, zabi-
jej Indiany a a dojdes na kraj propasti
seber kalumet. Vraf' se zpét ke schid-
kim a jdi nahoru. Zde narazié na nepfi-
jemné misto. Utoéici Indidn je jesté
navic podporovan stfelbou z praku
svého miadsiho kolegy. Zde bude nej-
lepsi, kdyZ pouZijes granat. Jdi dal aZ
na plosinku, kde té ofekava naéelnik
Sedici Byk. Vénuj mu kalumet a on ti
za néj da stfibrnou kulku. Tuto véc
nesmis ztratit, jinak to miZed rovnou
zabalit. Vrat' se zpét na rozcesti a dej se
opét horni levou cestou. V dalsl obra-
zovee |di cestou, kterd stoupa vzhiru.
Projdi jeskyni a seber 8fdru se zlatymi
valounky. Vrat' se s timto pfedmétem
k obchodu. Dostane$ za ni lahviéku
s nahradni energii. Nyni se jiz v klidu
mizes vratit k lodce a v klidu dopadio-

nou chodbou za vasim pokojem, mfié pfed
schodistém odemknete klicem od
Dupreho. Prostory pod zamkem jsou cel-
kem rozlehlé, ale potfebnych véci v nich
naleznete pouze nékolik. V druhé Urovni se
nachazi zamcena zbrojima, jejiz kli¢ ma
strom v level 4. V arovni 3 se nachazi
jedny nedobytné dvefe vedouci do mistnosti
s duchem, nesnate se je viak vypadit, jeli-
koZ kli€¢ k nim dostanele aZ pozdeji od
Charlese (viz mapa level 1). Ve wychodni
chodbé hlidaji dva beholdefi bednu, ze
kleré po vypadeni vypadne mnoho uZited-
nych véci a kamen Moonstone, o kierém
se zminim pozds&ji. Na jihu ¢tvrté level se
nachazi batinaté doupé Zivého stromu.
Strom ma u sebe klié
od zbrojirny.
Nezbyiné dilezité je
vzit jedno pavouci
vejce z doupéte
tarantuli (viz mapa).

Atari ST, AB00, PC

o5.

Electronic Arts / Origin 1993

z pusky. Na mytiné,
kde pobihd nékolik
zajicy, jdi do pravého
horniho rohu a projdi aZ na paseku, kde
se ti uloZi pozice na disketu. Vrat se
K zajicim a jdi pravym dolnim rohem.
Zabl] vika sekerou a vejdi do jeskyné.
Granatem odstran zéval a pokracuj aZ
na konec ddinich koleji. Osvobod
malého horniéka od jeho véznitele
a nasleduj ho. Hornik ti za odménu
otevie tajny vchod do daldich prostor
dolu. Vejdi a dej se nejprve doini Stolou.
Zabij véechny horaly a seber zlaty
valoun, ktery zbyde po poslednim
z nich. Pak se vrat' a jdi horni Stolou. MNa
jejim konci odrovne| stafika na pojizd-
ném kiesle. Nyni se mizZes vratit k lodi
a podivat se do Indiadnské vesnice.
Pokraéuj doprava a v obchodé si
vymén vSechny véci a hlavné zlaty
valoun, za ktery dostanes zapalny
soudek s prachem. Pak se zajdi podi-
vat na Indianskou poradu, smérem
doprava, kde zlikviduj nacelnika Orli

ifi obrovské urovné

6) MAGICKA AKADEMIE - osm stfedné
velkych Grovni

7) PRAZDNOTA - nedefinovatelnd, o ni

pozdéj
8) LOTHOVA HROBKA - étyfi velké Grovné
je otevien
automaticky, takZe vstupte.Tato uroven je
velice jednoduchd, miZete li dohrat bez
boje. Nesmite viak rozéilit Zadneho goblina,
vsachno ziskate jen distou politikou. Vasim
Ukolem zde, kromé nalezeni Cerného dia-
mantu, je osvobodit vézné Bishopa, kiery
se nachazi v nejvyssim, osmém patfe.
StraZe u brany v Grovni 2 podplatte osmi
zlatymi a veii vystupte pfimo do patra 6,
kde se kapitanovi
ohlaste jako
Guardianiv posel.
Kromé hesla pro
strazného vézeni
a specialnich ruka-

Ma jihu za sténou

rafika 1, hudba 1, napad 1, zdbava 1*

vic si od kapitana

z lavy se nachazi
Guardiandv &peh
gifici zlo ve vagem

n. PC 386, 1 MB RAM, 10 MB HD, VGA
mmammmnwn Sound
Blaster, my$.

viynutte také heslo
pro kli¢ od cely
vedie kapitanova

zamku, ale bojovat
s nim molete aZ
pozdéji. V posledni,
paté drovni se nachazi zminény teleport
"BLACKROCK GEM", vase brana do
cizich svétl. Vehazet miZete pouze do jeho
svétlych plosek, je to sice trochu namahavé
(pozdéji neustale nechténé vchazite do
Spatnych svétd), ale neda se nic délat. Dale

uvedy seznam jednotiivich svatl:

1) VEZ GOBLINU - osm mali¢kych Grovni
2) LEDOVE JESKYNE - dvé masivni Urov-
né

3) PEVNOST KILLORN KEEP - dvé sifed:
né velké urovné

4) SVET TALORUS - dvé velké lrovné

5) KRVAVE DIRY (PITS OF CARNAGE) -

PC

naproti kapitanowi, vrafte se o nékolik pater

M pokoje. Prvni heslo
feknéte goblinovi
hlidajicimu mfiz

niz a naleznéte kuchyni. Zde ve wykienku
sloji kapitandv synovec, ktery vam proti dru-
hému heslu vyda kii¢ od zminéné cely v 6
patfe. Jdéte do kuchyné a promluvte si
s otroky. Jeden vam slibi kouzelnou bedyn-
ku, zbavite-li ho nadviady goblind. Vrafte se
do sestého patra, odemknéte celu a obra
uvniti pustte na svobodu. Obr je nadSeny
sadista a zmasakruje viechny (') gobliny ve
véZi, co? vam usetfi spoustu prace. Cemy
diamant naleznete u kapitanovy mrivoly,
pokud ne, nachazi se u jiné z mrivol rozha-
zenych po celé véii (musite ho najit!).

pero. Nejlepe bude, kdyz do néj vystfilis
celou jednu davku prachu. O jednu
obrazovku dél se od daldiho nacelnika
dozvis, Ze jestlize mu pfineses jeho
ztracené dité, dostanes od néj zazrac-
ny amulet. Vrat' se ke kanoi a vydej se
na posledni bifeh. Kdybys ho nahodou
minul splachne té vodopad.
Vystup a okolo rozcesti dojdi az
k obchodu. Vymén si véci, vral’ se na
rozcesli a dej se druhou cestou. Dorazis
do jeskyné kde se ti uloZi pozice.
O jednu obrazovku dal vysplhej nahoru.
Dej se doleva a zaval u kfize odstran
zapalnym soudkem s prachem. Nastup
do vytahu, ktery té zaveze zpét do
opusténeho dolu. Jdi a2 na misto, kde
isi zabil invalidu v kfesle. Granatem
odstran dalsi zaval. Projdi vznikiym
otvorem a ocitned se na prvnim bfehu.
Jdi do jeskyné a vySplhej po kolicich
do orliho hnizda. Seber dité, vraf se
do dolu a z dolu k lodi. Znovu se vydej
do Indianske vesnice a odevzde| dité
nacelnikovi. Ten ti da tvdj hledany
amulet, s kterym se pfesunes na
posledni bfeh. Dojdi znovu do jeskyné
ale tentokrat jdi doprava. Cestou rozse-
kas sekerou par dotirajicich vika, ale
pozor, ten posledni z nich, ktery éha na
konci lavky je vikodlak. Tobé to véak
nemusi vadit protoZe mas u sebe stfibr-
nou kulku, kterou ho uréitd znigis.
Okolo Indianského blZka projdes
lehce, protoZe té chrani tvl] amulet.
Pak narazig na bfeh, kde opé&t nased-
nes do lodky. Hned na prvnim bfehu
vystup a dej amulet Indianovi a pak u2
té jenom Seka zavéraineé congratulati-
on Mr. Daniel Boon.
A na zavér jedna rada pro STékafe,
Kdybyste snad méli problémy s energii,
tak si prvni uloZzenou pozici nahrajte do
Diskdoctoru a upravte si prvni adresu.
Peter Lee

Vratte se do kuchyné a od otroka si

vezmete bedynku jako odménu za zni-

¢eni goblind. PokaZde, kdyZ bedynku

oteviete, objevi se erstvé jidio - prosté
stoleéku prostfi se bez plytvani manou.
Jdéte do kovamy v level 5 a seberte druhy
par specialnich rukavic. Takto vyzbrojen
vystupte do 7 paira, zatahnéte za ukryty
fetéz a vystupte do patra osmého. Zde si
nasadte spec. rukavice a projdéte magicky-
mi mfizemi. Uvniti v cele osvobodte
Bishopa, dejte mu druhy par rukavic
a pofadné ho vyslechnéte. Ukol spinén,
vrafte se do zamku a dejte BLACKROCK
GEM NYSTULOVI. Ocarovany gem vioke
do teleportainiho krystalu a hura do dalsi
urovné.

DRUHY SVET - LEDOVE JESKYNE je
opét triviaini, ob¢as to viak na ledé trochu
klouZe. Hned vpravo od startu pobijte smrt-
Ky @ pougifte jejich mapu. Jdéte stale na jih
a schodistém sestupte do level 2. Zde podie
mapy najdéte Cemy diamant a schodidtém
pfi stiednim toku feky vystupte zpét do
level 1. Zabijte ledového strédce a dostarite
se a k sloupu s pakou, fetézem, tlatitkem
a spinacem. Abyste dostali kli¢ k oviddani
piehrady, nastavie paku, pfepinaé a fetéz
do homi polohy, stisknéte tladitko a vstupte
do teleportu. Na konci bludisté bude klig,
Vrafte se a cely proces opakujte znova
5 pakou nahofe, pfepinaem dole, fetézem
nahore a tlacitkem zapnutym. Na konci biu-
disté budou dvefe, které odemknéte klicem
a spustie pfehradu. Jdéte do starého
mésta Anonondus a promluvte si s
duchem Beatrice. Rekne vam o lofiscich
prvku Filania kdesi v této zoné, ale o tom
aZ pozdaji. Tento svét je za vami. Dalsi
svély pfisté - KILLORN, TALORUS A PITS
OF CARNAGE.

Pozn. Jestiize jako daldi svét navtivite pev-
nost KILLORN, zkuste si ji dohrat sami, ale
|e sloZitéjsi neZ ledové zdny, které jsem
navativil jako prvi. ANDREW

wwwoldgames sk
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LEVEL 1

: labce. Seber perlu a jdi k Siréné,
Vinklem se pokus ukrast obusek. Sirené dej perlu a diamant, a chobot-
Ve chvili, kdy starci na laviéce nici Fingusem listinu. Nezapomén

propadnou agonii smichu, seber

pm za zady Fingusem lahev. Jdi k fonta-
né. Fingusem zmadckni neviditelné tladitko
a Winklem naber vodu do lahve, kterou
pak mi¥e poudit na Zabu. Vezmi kouli.
Fingusem vyhod kouli na mechanismus
na pravém Kkraji domu, stahni Zebfik,
Winklem po ném vylez a skof do komina.
Vejdi do kouzelnikova bytu. Winklem Stip-
ni tygra do ocasu a z oleviené tlamy mu
Fingusemn seber zapalky. Zapal jimi hofak
a do ¢ajniku nalij vodu z fontdny. AZ se na
nasténce objevi klicek, sfoukni Winklem
zapaleny hofak a seber klidek. Fingusem
natahni pomoci klicku kukacky a uved je
do chodu (staci se jich dotknout).
Winklem tref zespoda kamenem kKukaéku
do hlavy seber kiig, a pry¢. Kliéem ode-
mkni dvefe od vinného sklipku a vezmi
vino. Jdi do vesnice. Vodou polij kvétiny,
Fingusem jednu seber a dej silakovi.
Winklem se postav na ploSinu
a Fingusem stlaé knoflikk. Zezhora seber
obusak. Nyni se vydej k obrovi. Winklem
chyt slepici a tu, a2 bude ve vzduchu,
udef obuskem v ruce Fingusové. Seber
vejce. Fingusem stré obusek do diry. AZ
s& bude probouzet z rany ze tmy, probéh-
ni Winkiem kolem a nahofe skodé do duté-
ho stromu. Uvolnénou dirou ve skale
posl Finguse. Sirkami zapal roéti u obro-
vych nohou a vhod do ndj vejce. Obrowi
dej vino a obusek. Cesta do lesa je volna.

LEVEL 2

Hned na podatku se dej ke Kaelovi

Winklem pokapej vodou nymfu a podej ji
Kaelovi. Skot mu na dlan. Mezitim si
Fingusem stoupni na kdmen pod stro-
mem. Winklem zatfes vétvi. Listek vhod
Fingusem pod poklop vievo dole a poklop
poté otevii. Vylez na skalku a Winklem
otevri znova poklop. Fingusem naskoé na
vielu, po priletu med vénuj nymfé a seber
Fampion. Winklem zaklep na dvefa
a zampion ukaz panu domacimu.
Fingusem se postav na ploSinku pod
supa. Winklam wvezmi Cerva ze sklenice,
zmackni knoflik horniho stroje a rychle
pospiche] hodit supovi ¢erva. Stehno
nabidni pirani a seber kost. Winklem hod
do dolniho stroje Zampion a Fingusem se
stroje dotkni. Poté se s nim béz postavit
na kos. Winklem dej panu domacimu
kost. Fingusem seber gentixir a kolidek.
Mato obema skritky pouzijte lahev na
misku s tekutinou. Kolickem pfiskfipni
levou trubici. Winklem stré ruku do maja-
ku a seber hllku. Fingusem si béZ zaska-
kat na pruZinu vievo od kytaristy.
V momenté, kdy se objevi nad bubinkem
pumpicka, Winklem opét prostré ruku
majakem. Pak si obéma zaskdkej najed-
nou na pruing. Winklem sejmi hilkou
roh, Fingusem skoc do diry. Winklem do
otevfenych dvefi, promluv si 5 kytaristou
a Fingusem pomoci rohu seber 1. notu.
Winklem napumpuj pumpickou saxofoni-
stu a Fingusem s rohem stahni komara.
Fingusem napumpuj saxofonistu
a Winklem opét pomoci rohu seber 2.
notu. Fingusem vhod koméra do majaku
a Winklem wvezmi rohem 3. notu. Hod
kamen na balon. Winklem viez za chlap-

Mpphmm Mulam:: a Mephmm Elerhn
redesilame, ze jako |'_| acow lac
» yiimali pfedeviim z hlediska

sk bewali

h"lephlisl-.l:b'

VoL programatc

I pr exisie enci vyspéle konkure
americka firma Fidelity) do
postaveni, Polvrzenim jaji
sim od roku 1984 |
v sachovem mist
mercnich mikropodcit:

cem do chatrée a v momenté, kdy se na
obrazovce znovu objevi, Fingusem
zabehni do chatrée na patfe, ze kterého
hodil kamen. Propljéte mi¢ basketbalisto-
vi. Jakmile mi¢ skace po cbroufce, pro-
skoC Winklem kofem. Fingusem vpust
melodii do dolni chatrée, zaklepej na
Toma hodinafe a seber pfesypaci hodiny.
Vydej se k zamku. Fingusem zajdi do
veZiCky a seber bombu. DrZenou v ruce ji
Winklem se sirkami podpal. Po nésledné
explozi hod pfesypaci hodiny do propasti
LEVEL 3
Seber se zemé majonézu a Winklem se
dotkni levého kyklo-skieta. V okamiku,
ky se kudla zabodne do pravého, uzmi
mu Fingusem z pusy 2vykadku a tu pak
pouzij na zamceny trezor. Ne2 odejdes
Z této mistnosti, polo na na zem majong-
Zu a to tam, kam skoéi zezhora Fingus,
a tm vymackne jejfi obsah na prostfedni-
ho kykio-skreta. V t chvill Winklem seber
pilu. Nyni se vydej za kovafem. Seber
stolicku. Fingusem se postav pod kyklo-
skfeta s kufetem, Winklem na néj
vymackni majonézu a Fingusem pouZij
stolicku na kufe. Fingusem se postav ke
sténé domu vpravo nahofe a Winklem ze
stofiCky .zabuzeruj® kuchafe s vafe®kou.
AZ se vafeéka ocitne vpravo, vskod na ni
Fingusem. Winklem dej kovafovi gumowy
Klitek a pak pilu. Jakmile kovaf polo2i pilu
na rozzhaveneé uhliky, seskoé¢ Fingusem
na stredovéke dmychadio. Od kovéfe si
vezmi Kli¢ a seber kovadiinu. Kli¢em jdi
odemknout zaméeny trezor a kaidym
skiitkern z néj vyber skafandr. PouZij kus
masa na protézu v ustech dolniho kyklo-
skfela a béZ k velké soSe. Winklem vejdi
do podchodu a zmackni tladitko. Winklem
nadzdvihni sekeru a Fingusem stlaé tladit-
ko, dfive za sekerou schovanym.
Winklem se postav ke dvefim do sochy
a Fingusem zalez do podchodu. AZ pfise-
ra zacne llachat, vskoé Winklem do
sochy. Nyni Fingusem poudij stoli¢ku na
provazek u kyklo-skieta. Winlem kyklo-
skfeta postras, protezou shod na néj
kovadiinu. Obéma skfitky a pomoci ska-
fandru slez do kanalu.
LEVEL 4

Winklem wvystup na hlidkovaci ko
a Fingusem zapni lampu. Fingusem
seber rybku-svitilku. Jdi k Siréné.
Fingusem viez do diry u mfize a Winklem
vyhod Skebli. Fingusem Skebli seber,
Postav stolicku k mofskému konlkovi
a Winklem se postav ke Skebli. Fingusem
vylez po konikovi a sahni do sluje.
Winklem hod skebli na rukavici a zpod
Skeble seber rukavici a mofskou hvézdici.
Hukavici zakry] Blobovi oko a obéma
skfitky sahni do lahve. Seber si z Bloba
zpét rukavicl a jdi k vraku galeony.
Fingusem se postav na lasturu. Winklem
rozsvit' lampu a poté otoé kKormidlem.
Winklem pouZij rybku-svitilku na tfi otaz-
niky a mofskou hvézdici na truhlici. Kdyi
je truhlice oteviena, dotkni se Fingusem
sosky na pfidi lod. Winklem projdi dveimi
do podpalubi a Fingusem hod pilu po

organizu)l od roku 1980. Typy Milano
a Berlin, které poéitaovy obchod nejen
v zahraniéi, ale v posledni dobé i u nas
pomérné casto a za jesté pfijatelnou
cenu nabizi, dosahly velké obliby. Nejsou
to nejsiing|si pocitate, kterymi firma
Mephisto obesila mistrovstvi svata, pfe-
sto j@ jejich sachova vykonnost znacéna.
Sachové poéitaée jsou hodnoceny na
Zaklade nesctetnych partii a testl podob-
né jako Sachisté vieobecnéd zavedenou
stupnici Elo bodi, ktera pfesné zjistuje
odpovidajici aroven. To nam umoinuje
srovnavani pocitald s pfislusnymi vyko-
nostnimi  kategoriemi  3Sachistd.
Nejvyssiho dosaZeneho bodu kolem
2.800,- tedy urovne mistra svéla
Kasparova, ale | Urovef ni2si, klterou
vykazuje pfevazna vetsina svétovych
velmistrd, dnesni poéitade (nevyjimaje

sebrat stolicku a hura do levelu 5.
LEVEL 5
Fingusem se dotkni medounova oka.
=eber sll. Fingusem otevii poklop hmee
a Winklem do hmce nasyp sil. Sahni do
hrneckld a seber pilnik. Winklam se
postav k lanu vievo nahofe a Fingusem
K lanu vpravo dole. Lana se nejdfive chyt’
Fingusem a hned nato Winklem.
Fingusem pfefizni pilnikem klec kolibfika,
seber ze zdi pfipinadek a postav se za
kuchtika. Winklem posypej soli brambory
a stoupni si pred vyklenek s pfepaZkami.
Az bude kuchtik ve vzduchu, poloZ
Fingusem pfipinadek na bednu. Winklem
pokapej Gentixirem bramboru. Jdi
K trinu. Seber pepf. Winklem pouij sto-
licku na fimsu a Fingusem mu wyskoé na
ruce. Fingusem zmackni tladitko ve zdi
a Winklem prolez pravé otevienym okem.
Fingusem wvejdi do ucha v triné a v oka-
mziku, kdy bude v triné, zatdhni Winklem
za maly jazyéek. Vylezivéiho brouka
seber nasledujicim zplsobem: Fingusem
seskol a postav se k otvoru vpravo,
Winklem stré hlavu do levého a poté
Fingusem pouij rukavici na pravy otvor.
Winklem zmaékni tlaéitko ve sténé
a Fingusem proskoé okem. Ob&ma skfit-
ky projdi trnem a jdi k bméni. Z rytifova
chocholu utrhni peficko a to namod
v barvé u obrazu. PoloZ brouka do malé
diry, natfi ho namoéenym pefitkem,
popepfi ho a pokapej Gentixirem. Jdi
k triinu. Seber dalého brouka stejnym
zpusobem. Brouka poloZ do diry vpravo
a pokape| Gentidrem. Osvobod Boulfona
a jdi k bméni. Bouffonem se dotkni stroje
a kakdym skiitkem skoé pod zmendovad.
Bouffonam se dotknl jestd jednou stroje.
Seber zapalku a vydloubni oko v lebee.
Bouffonem kopni do oka a seber skliéko.
Winklem se dotkni truhly a po pfiletu
mouchy utrhni Fingusem z knihy zaloZku.
Zalozku zabodni do svicky a Fingusem
pouZij sklicko na svitici sluneéni paprsek.
Seber vosk a vstré jej do dopisnice.
Vzniklym produktem otevfi truhiu. Zvedni
seminko a zasad ho do mapy. Obéma
skfitky a princemn se spust po rostlince.
LEVEL 6

Winklem vlez do diry ve stromu. Seber
banan. Otevfi poklop a Winklem dej
banan trpasiikovi. Ve chvili, kdy se o néj
budou prat, Fingusem vezmi trpaslikovi
stfelhbité cepici. Winklem bouchni ze
stromu do jablka, kteréZ chyt dole
Fingusem do dcepice. Jablko viod
Winklem do diry ve stromu. Obéma skiit-
ky seber lampion. Fingusem bouchni do
kuzalek a v momenté, kdy koule skate
na misté, sSlapni Winklem na hvézdu
vedie poskakujici koule. Winklem poloZ
kouli na bednu a zistan na ni stat.
Fingusem si stoupni na pruZinu nad
kuZelkami. AZ Spendlik pfeskodi na para-
ple, ziskej opét kouli. Winklem poloZ kouli
na bednu a stoupni si na houpaéku.
Fingusem si znovu zaskake] na pruZing.
Fingusem si stoupni na plodinku nad ine-
lakem, Winklem skoé na pruzinu vedla
houby a pote seskoC a béz s nim k prudi-
né nad kuZelkami. Fingusem zapni anté-

velka poditatova monstra, schopna
ve vie |'||'

ks ||| mes

h na prah velmistrg
i. Deep though s ESEH

bﬂdjr- Ve Ih' rm prislibem do budoucna I
LI Mephista Milana uvadi vyrobce ve '_
[ Elﬂ hﬂdu .

svem prospekiu odhad pod
2.100, coZ je nad hranici tzv. prvni
wykonnostni trid
dokonce 2.200, co

adpovida lepsim

'-.--|_| 1||:I|| WICHACL 4=

(u Milana 1.982 a u E!F-rlma 2. 153 na
Zaklade empirickeho ovéfeni prosti
nicivim nasazen mikropocitacu do

| malni tumajové praxe. Pro uplnost dode-
P jme, 2e podle Svédske listiny je nejsilngj-

4 Mephista Berlin B

nu a nasko na bublinu. KdyZ se bublina
dotkne bedny, skof rychle Winklem na
pruzinu. Seber Spendlik a seskod.
Pfedchozim postupem dostar oba skfitky
znova nahoru. Fingusem se postav
k anténé a Winklern zméckni tiaditko. Ve
chvili, kdy se princ napne v bublifuku,
zapni Fingusem anténu. Bublinu s prin-
cem praskni spendlikem. (Kdyby se
nékomu z vas dostal Fingus na levou
stranu a vy byste chiéli, aby $el do prava,
musite se nim postavit na houpatku
a Winklem skocit na hvézdu nad ni.)
Boufonem se postav na pfedni &8st hou-
packy, Winklem se postav k zadni éasti
a Fingusem zmackni tladitko. V okamzi-
ku, kdy dozni hudba, Winklem dupni na
katapult. Jdi ke skalam. Zvedni kouli jed-
nim skiitkem a druhym mu ji seber
o patro vys. Timto zplsobem vyzvedni
kouli na druhé patro. Winklem se postav
na i hlavu a Fingusem hod kouli z dru-
hého patra na i ocas. Winklem stré do
hlavy na holi. Vyzvedni kouli na prvni
patro. Winklem se postav na Ivi hlavu
a Fingusem mrskni kdmen po Ivim ocasu.
Winklem prolez dirou v obrové ramend
a Fingusem si stoupni na Ivi hlavu.
Winklem postré hlavu. Fingusem skoé na
tfi wykficniky. Kdyz se kamen s Fingusem
ocitne na nejnizdim moZném bodé,
naskoé na néj Winklem. Winklem se
dotkni kaminku vedle klece a Fingusem
po Winklovi rychle pfeb&hni. Na klec
5 ptaky poudij pilnlk. Seber kli¢. Jdi ke
Kaelovi. Zamcené dvefe otevi klicem,
LEVEL 7

Seber tuzku z hofejdiho patra a Winklem
zaémare| tfikrat néco na tabuli. Seber
houbu. Boufonovi dej napit magického
lektvaru. Fingusem pofmarej obraz, AZ
déda hodi po Fingusovi bumerang a trefi
jej, hned vyskod Winklem na kfeslo
a bumerang seber. Fingusem si stoupni
nékam doprostfed mistnosti, Winkiem
pouzij pullitr na dédu a Fingusem hod
bumerang po lééivem zubu. Seber zub
a dej ho Winklem kostre. Kaluz vysaj
houbou. Winklem foukni do fajfky
a Fingusem pouij mokrou houbu na
oblacek dymu. Obéma skiftky pronikni do
pravé vzniklé diry v kfesle. Fingusem se
postav na oko a Winklem skoé na tfi
vykfncniky. Seber mys. MyS ukaZ krokody-
lovi a hned na néj vylez. Po pfiletu hod
hned bumerang Winklem (Fingusem) na
kamenne zuby nad NH3. AZ z diry vyleze
zlé stvofeni, skod Fingusem na tfi vykfic-
niky. Fingusem poloZ jesté mokrou houbu
na kamen. Boullonem se postav na oko
a Winklem skof na th vykfiCniky. V oka-
mziku vihéeni kamene naf Fingusem
namaluj tuzkou dvefe, Winklem zatdhni
2a kliku. END. Petr Némec PEN

51 mezi mikropoditadi typ Lyon s 2.259
Elo body. Vratme se viak k naseamu
Milanu a Berlinu. ProtoZe je mezi obéma
typy zavainy cenovy rozdil (Berlin pofi-
dime za dvojnasobek ceny Milana), bude
potencionalni kupujici | z tohoto divodu
podrobne srovnavat kvalitu a funkce

B cbou, jakoZ | zvalovat miru praktického

vyuziti zminénych 170 bodd rozdilu

nwadioldgamesisk




k konecné jsme se rozhodli vyda-
val pravidelnou rubriku podvodki,
podvod(i a kddl. Budeme vychazet
@ 2 riznych sharewarovych zdrojd,
Z vasich dopist, z drbl Sificich se okolo
a ze zapadnich ¢asopisO, prosté ode-
véad. Posilefle nam tedy viechny cheaty,
hesla a kody do her, na ktera narazite. My
je budeme vydaval pro vBechny pafany,
aby to mél kaZdy gamesnik zasa o trochu
lehéi. Ne viechny podvody viak budou
vyzkousene, protoZe na jejich testovani
prosté nemame ¢cas. Jakmile zjistite, Za
néktery  Citek" nefunguje nebo naopak
Ziskate najaky nowvy horky tip, ihned zavo-
lejte nasemu CHEAT-specialistovi na tel.:
ad 52 92. My udaj budto oznacdime za
vadny &i pfidame do sbirky 5 vasim jmé-
nem.

Vase redakce.

Ma koncl prvniho levelu viet' do oteviena
Harny zavéreéného netvora. Musi$ se pii-
tom vyhnout jeho laserim a nesmis se ho
dolknout. Tady si mi2es vydélavat 2ivoly
na hiie Space Invader, ha, ha..

5-PLOOTTIT 10-

BEGGEN
15-CLIENNUNG 20 - TOUKER
25 - TIGFIN 30 - SIPUG

35 - TIAVER 40 - SLOOVOM
45 - DRUTTEL 50 - BOUTTOL
55 - BOACKER 59 - WOISSAN

| Napiste NIGHTSHIFT pfi tituinim obrézku
| a potomn teprve pouzite nas navod.

';F'Fl podateénim intru napis PLEASE
DADDY DRAW THIS FOR ME. V pribé- |

hu hry si potom mid2es zapnout nesmrtel-
nost Sipkou doprava a Sipkou doleva |i

Zase vypnout ¥
APIDYA,
JiZ 7 uvodni cbrazovky miuZes skakat do

pokrodilych Grovni. Kody jsou MISSHO-
NEYBEE, DEPUTYOFLOVE, SNEAKP-
REVIEW a zavéreCnou sekvenci uvidite
po napsani SHOWCREDITS.,
LIONHEART

ma Zivoly schovane na adrese C110AD
a energii na C11089D. "
ma Zivoty pro hrafe 1 na adrese C059D3
a Zivoly pro hraée druhého ma na
C06173. Kody do drovni jsou (napsat
v pocitacich Intec)

level 2: XXDFA level 5: UYTTA

gachové sily. Je tedy uZiteéné popsal

jejich moznosti pravé z tohoto srovnava-

Mephisto
Milamo

MEPHISTO

ni a oviadnut jgho
=i ||-"F|‘|| uchos

|:| Y

Hesen hu}andskehn programatora
Schrndera ap Il-mrurn se

targ 2 e

na rychniost !:'.'ll:'.".-'.l""t"'rl fJ".-l |r:|.1r|:h ukonu

u

level 3: RTHAA

level 6: PPEAB
level 4: LAEEA
Skok po levelech: TULEBY

PINBALL FANTASIES.
Jakmile se nahraje zvoleny pinball, napis
EXTRA BALLS pro zvySeni podtu mitki
na pét, DIGITAL ILLUSIONS - mitek
nevypadne z hraciho pole nebo EARTH-
QUAKE, coZ zajistl neomezend bouchani
do masiny.

JAGUAR XJ 220,

V hudebnim menu nastav frekvenci radia
na 059,9 a tvoje auto bude o kapanek
rychlejsi.

LOTUS TURBO CHALLENGE Il
Oba hrade podepis jako BAKTOTHE-
FISH a vidy postoupis do dalsiho levelu,

AQUAVENTURA,
V menu drk CTRL a F10 a Firem odstar-
tuj hru. Nyni miZes skakat pfes lavely
mackanim L nebo pfes tunely maékanim
i

Pfi hfe viez do termindiu (na kaZdém
patfe je jeden), kde mizZe$ vkiadat tylo

kddy Grovni:

Patro1: Patro 2:

level 2 - HIDE level 1 - BFAE
level 3 - HIKE level 2 - FFIB
level 4 - LAKE level 3 - AAHC
level 5 - DEAD level 4 - HKAJ
level 6 - ACHE level 5 - EJLA
level B - FLEE level 6 - DHLA
Patro 3: Patro 4:

level 1 - ELAD level 1 - FIAG
level 2 - KAKE level 2 - LKAI
level 3 - FGAH level 3 - BLDK
level 4 - ClJA level 4 - JAKI
level 5 - FILA level 5 - GABG
level 6 - BFDG level 6 - LABH
level 7 - DIED

celkového ovliadani pod
: __nostem a funkcim. Postradame |
i véak zminénou pfimota- |

l, klera je znakem |

Ma leveé strané prvniho stromu v misi Cislo
1 vylez Upiné nahoru a napis ACE-
VIEWFROMUPHEREMATE. Pozadi blik-
ne a nekonaéna energie a cas je ON.

Jako kid levelu zadej TRONIX a dosta-
nes nekonacny pocet Zivotd. Tladitko F1
zapina 5tit, F2 dava bomby, F3 kiite, F4
velké bormby a DEL pfenase do dalsi
Urovne.

5 - HOWYE 10 - MILESTONE

- RED DWARF 20 - SMART
25 - JIMS TIES 30 - MALCY MALC
35 - MAD FREDDY 40 - BANNANA

MOON

Ackoliv j

prakticky shodny,

Berlina, pan Laing, uzpus
Ing|sim moz-

pivlilana. U Berdina musi

vileho modelu na disple)
FUZNYMI smery, plicemz2 prvky
tohoto modelu, uréujici zpusob

y chodu

¥ &ich modifikacich obménovat. Ackoliv

F tento displejovy zpldsob obmény pfinasi |

rozvétvend|si moinosti, je trochw zdliou-

havejsi, technictesi a trva vice casu, nez |

se 5 nim Sachista
Bohatsl

pocéitacovy laik siije

velmi podstatnym zpOsobem. Jen nakdy

pasobi zmnoZeni moZnosti nadbytedné, |

napr. v pociu oviadanych |azyvku pro
haesla na disple)l - u Berlina 5 oproti 3
u Milana & velmi rozmanité skaly mo2-
nost v nastavovan! spotreby Casu K
myshani.
nastavean
ah = ‘u'..'.-'nd'r ik "r1 DnaSe r'l"-_.l,_.-.-" IE -
ho Berlina je vsak zduk-::-naln:'ﬁ Zapisu |

-:F-"'" &
3

E s

siroje, 12e v urcitem posia- §
& veni na displen hbovalng a ve vét- |

funkéni kapacita vétsinou tento .
handicap vynahrazuje, v rade pripadu §

pie- |
lo se tyka | kombinovanaho |
riznych éasd pro poé 'r’u'“ '

.-.l' 5

celkovy design obou typd B8
zpusob oviadani jed- 88
nothvych funkcr se naprob tomu velmi |
li%. Autor mikropocitacového systumu

: analyzy

| tedy 9) muZzeme ziskat
| pleje. K analyzam maji mikropocitade

45 - VISION
55 - CONSOLIDATED

50 - RANGERS
50 - PROMISED
LAND
65 - A34732473 70 - NIN
75- LORDS OF CHAOS \BO-BYE BY

- g - E E.?E
B.C KID,
Joystickovou akrobacii & mided vwdélat

nekoneény podet Zivotd. Jdi do Option
menu a hybej joystickem takto: nahoru,
nahoru, doll, dodd, doleva, doprava, dole-
va, dopravaajeto.

ORK.
Naloguj se do prvniho poditade, najitdé|
kurzorem do vsech rohl obrazovky
a macke] fire. Od této chvile si miZes tla-
citkemn H dopinit anargii, tlaéitkemn F dopl-
fujes letani a A zvyiuje podet stieliva.

FIRE AND ICE

ma Zivoly na adrese 1EDB7 a bomby na
adrese 1EDC3.

V uvodu musid napsat TTIME, ale pfed

tim nesmis napsat nic jiného, jinak Cheat

nefunguje. Cela hra probéhne sama.
EPIC.

MNa cbrazovce Callsing zade] CHEAT

a Zivot bude jednodussi, mnohem jedno-

dussi.. e ik

DOJO DAN.
V pribéhu hry miZes ziskat nesmriel-
nost, napises-li WOOLANKIDKICKS-
BUTT. Nyni budes nezraniteiny a tadft-
kem F9 mizes pfeskakovat jednotlivé
Urovné

Z00L.
Pfed zadatkem hry napis GOLDFISH,
obrazovka zmodra. Klavesa 1 potom
zapina nesmrielnost, 2 skate po lavelech
a 3 do daléiho svéla.

YV menu Bopovniku {(jeden | dva hradi) si

musis najet na Blanku a psat tak diouho -'.
dokola PATIENCE, dokud obrazovka B8
Zluta neblikne a neozve sa bojovy vykfilk. B8

Béhem hry stadi stisknout F10 a nas hrdi-
najezdravy.

SILLY PUTTY.
Musis se svym vykonem zapsat do hisco-
re a podepsat se HEADLIKEAHOLE.
Odesh toto jméno Retumem a obrazovka
blikne. Nyni F1 - F10, SHIFT F1 - SHIFT
F10 a CTRL F1 - CTRL F10 skaces po

Zonach

1-37241372 6-47241384
2 - 35241356 T - 45241364
3-41241324 B-13241332
4 - 25241324 89-33241344
5-15241372 10 - 43241344

11 -31241316

v displeji ze 4 paltaha u Milana
na 6, pficemz dalsi 3 paltahy (celkové
posunutim dis

| vyspélejsich Sachistd prvofadé poudit

Jedna s& o detailni rozbor a zhodnoceni

uréité pozice, kterou miZeme do obou

| Ivpu rozdiinym Zpusobem Zakodoval, Je

moZzne stanovit 1 1Zv. hloubku analyzy,
ktera je udana poctem plltahd, kiere ja
pocita¢ schopen dopfedu promyslet
Maximalni hloubka u Milana je 22 pal-

tahd (tedy vzajemnych odpovédi), |
i u Berlina dosahuje kapacita dokonce |
| 35 paltahu, U obou

rady hodin, dokonce dni, aby tato hioub-
la vwearpana. Je vsak moZne :
anych pultahu sniZit na bo

minut. { +'I, proces an

m r'.;-'r'n na dis |:|I|"| U

tou u Berlina, I| ||' nejlepsi h:l V. pOZIc

6 - CETUS

7 - FORNAX
8 - CAELUM
9 - CORVUS

1- AURIGA

2 - CEPHEUS
3- APUS

4 - MUSCA

5 - PYXIS

10 - RESURRECTION

20 - ANDROGYNOUSNOISE

30 - LAMENTOVERTHESHADOWS
40 - THEABSOLUTE

50 - STRANGEFORTUNE

60 _ARINGINGINTHEIREARS

1- LDI{D ? - HLFE

2-HTDC &-BRTD

3-CLLD g-TFEB

4 - LBKG 10 - TXHF
5-XDDJ 11 - CKJL
6 - FXLC 12 - LFCK
10 - 07680 &0 - 17470
20 - 15362 70 - 19071
30 - 08718 80 - 28927
40 - 30734 20 - 28671

CHALLENGE DISK na Amigu.
Nejvyssi energii vam zaruci kod ADKI-
UDJIBZAWEFWIX,

moZnosti je tfeba |

000 - ZULADO 010 - AHYATO
020 - CAUO 030 - NESEKD
040 - SOFUUO 050 - PAOKRO
060 - LIGAMO 070 - MUTEDO
080 - IKOITO 090 - LEHI
100 - MOTASD 110 - MAHOKO
120 - MITOUO 130 - TSEGMO
140 - SACADO 150 - CHRUTO
160 - NAMU 170 - NOZUSO
180 - LAJIKO 190 - IIPAUO
200 - PIHARO 210 - OKMOMO
220 - ENMETO 230 - UOUN

= 240 - TAIKSO 250 - SIOHKO
" 260 - TETSUO 270 - BANIRO
280 - FOLAMO 290 - TOMADO
| 300 - RAKOTO 310 - HINASO
320 - ZUFUKO 330 - AHOKUO
340 - CAGARO 350 - NETEMO
360 - SOIDO 370 - PAKITO
- LITA 390 - MUHOSO
400 - IKTOKO 410 - LEEGRD
420 - MOTIMO 430 - MABADO
440 - MILOTO 450 - TSZU
460 - SAJISO 470 - CHPAKO
480 - NAHAUO 490 - NOROTO
499 - RIGA

05 - PAPAL10 - PRANGER

15 - WINDS20 - HURDLE

25 - GAUNTLET 30 - ILLUSION
35 - EXTINCT 40 - ROCKY
41 - FRYING

ke kKieremu pocitag dosud doseal
-‘.iur ucasne je uvedeno chodnoceni po
ce a poméfovani u-u.rarman,g.h T.=1I1u
W 5‘_:::%.-5_.._..5.-r:l jednotlkach, pfidemz je pfi-
higdnulo 1 kK ruznym pozicnim a utocnym
I-:{:mpn-nzac.urn Materialni pfevaha 1
dce v poziéné vyrovnané pozic je tedy
:na hodnotou 1. Pokud podéitac
skonc analytickou praci, ¢ v partii prove-
de tah, upozormi nas zvukovym signalam
{pokud ho nastavime), ukaze tah v dis-
pleji a rozsviti na sachovmici prisiusna
pole, na kterych bude tah proveden.
Zatimco analyza uspoko)i pfedevsim
'h;nr'm-ﬁ sachisty, nejsirsi Kruh Zajemcu
bude chtit poméfit s poditacem své viast-
ni Sachove sily raklické hre, Take
teto oblasti nam oba typy poskyluj
fadu zajimavych moZnosti. Jejich popis,
W stylu hry pocitace a praklicke
rady, jak hrat s poéitatem a uspét - to
& iz matenial pro samostaing pojadnani

Tyto a dalsi Sachové pocitace
Mephisto zakoupite v prodejné:

I ENIsoF a. s.
H|:.'I'l: |I|.-‘. elligs - ...qi|:I..r'|"l-":j|'£_=I

Stépanska 43
110 00 Praha 1
tel: 222 085, 261 006
fax: 222 085




Fad nékolika lety, v dobé, kdy se
a nasem trhu poéaly teprve
nenapadné objevovat prvni
" naznaky bliZiclho se pocitatové- |
S ho BOOMu, travila fada mladych lidi
8 sviij volny éas v tzv. VIDEOHERNACH. |
Pfipustme krajni a velice nepravdépo- §
dobnou mo#nost, Ze étenal nevi, co Ze
! to takova videoherna viastné je, a zad- |
néme od Adama, tedy pravé od téchto |
& heren. Videoherna je termin, ktery §
§ budeme t&2ko hledat v nauéném slovni- §
ku. Pokusime se zde tedy formulovat B8
¥ struénou definici:
! Videoherna (2.) - vefejné zafizeni,
obvykle autobusovitého ¢ maringotko- §
 viteho charakleru, ve kterem je umisté- B8
no nekolik hracich automatd, tzv.
B Televiznich her (viz toto heslo) za (de-
lem vydélku provozovatele. Pfistup do
V. je umoZnén viem osobam bez ome-
zeni véku, pohlavi & politické pfisius- §
nosti. Doba setrvani ve v. je omezena
[;H:ILIZE finanéni situaci navitévnika,
& Tak a je to. Pfipustme ale dale, #e &te-
§ naf nevi zcela pfesné, co znamen4 ter-
min Televizni hra. Prosim, tady je dalsi |
definice: '
Televizni hra (%.) - ob&as oznadovana
té2 jako videohra, videoautomat atd.
Jednoucelové zafizeni slouZicl k provo-
| Zovani jedné jediné, poéitatem vytvofe-
neé hry. Velikost t.h. umisténych ve vide- |
§ ohernach (viz vyse) je rovna pfiblizné
poloviné standardni telefonni budky.
T.h. nabizeji profesionalné zpracované
programy a umoznujl perfektni hraésky
proZitek® vSem milovnikGm zébavnich |
her. Za pouZiti L.h. ve videohemé plati §
navstévnik stanoveny poplatek v podo-
B bé kovovych minci vkladanych do B
8 .nenasytného chitanu® t.h. T.h. svoji B

& je to tady. Automatovy gigant, své-
4 toznama firma SEGA je dnes jiZ na
=R nasem trhu se svymi proslulymi
o vyrobky.

tomto Ciske vas seznamime se dvéma vel-
ce rozsifenymi domacimi videcautomaly
tato firmy. Budeme zvaZovat jejich vyhody
a nevynody, abychom vam usnadnili pfipad-
nou koupi nékterého z téchto strojl.
Pokusime se laké o malé srovnani s ostatni-
mi druhy poditadl a nakonec si fekneme par
slov o nekterych nabizenych hrach. Radi
bychom jeste pfipomneli, 2e tyto vyrobky
budeme hodnotit bez pfedsudky, bez , zasti
a naklonnosti” ("Sine ira et studio’ pro latink-
ky), nicméné subjektivné (budeme uvadét
nase vlastni nazory a stanoviska). Byl
bychom radi, kdybyste s nékterymi nasimi
nazory & vyroky NESOUHLASILIIN Proc?
Na tomto misté hodiame totiZ rovnéZ otisko-
vatl vase osobnl nazory a pfipominky k pro-
duktim firmy SEGA. Piste nam cokoli vés
napadne. Pokud nepdjde o pfipominky typu
JiZasné, neuvéfitelné, fantasticke, genidini,
tchvatne, strhujici, bajeéné ..... (daldich 368
radek)..... jak jen jsem mohl do dneéniho
dne Zit svlj Zivot bez poditate SEGA® &i
.S timhle kramem neotravujte, MATO je nej-
lepsi®, radi vase nazory otiskneme v plném
znéni. Tolik Ovodem, nyni ale jiZ pfistupme
k prvnimu vyrobku, zafizenl, kieré je na
zapadé tolik diskutovano, nékdy vyzdvihova-
no do oblak a jindy smreiné hanéno. Ano,

jestiize se va3 odhad shoduje s nadpisem
o par milimetrl nize, uhodii jste!

SEGA

Hardware i software k otestovani poskyt-
la firma DATART INTERNATIONAL.

/_(/‘

kvatimu z 99% pfedéi hry na osmibito-
vych pocéitaéich a ty nejlepsi z nich se
dokonce vyrovnaji domdacim Sestnacti-
bitovym poditacim. Nékteré t.h. dokon-
ce sesinaclibity | pfekonaji. Na rozdil od
tzv. vyhernich® hracich automatd, ve
kterych lze rozliénymi zplsoby pfijit
o znaénou sumu, ale obéas i n&co
vyhrat, jsou t.h. pro hrd¢e POUZE pro-

N déletne.

Definice mame za sebou, a tak se
muzeme pustit do dalich Gvah. Pod
dojmem zhlédnutl televiznich her ve
videohermach se fada lidi rozhodla zis-
kat podobny nastroj pocitadové zabavy
domu, pro viastni pot&Seni. Ti prozaié-
tej5i se rozhodli alespofi zastavit odliv
penez do automatl sice jednordzové
mnohem vy3si, ale do budoucna hledici
investici. V té dobeé (v dobé sice zmiraji-
ci a dohasinajici, ale pfesto stile silné

B totality) si vSak malokdo mohl dovolit

koupi vykonného poditadée fady PC,
predevsim pro nednosnou cenu,
Ostatné kupovat PC pouze na hry se

| nevyplati ani dnes. Proto dala fada lidi

prednost malym osmibitovym podéita-

d COm. Byla to éra .gumového” SPECT-

RA, ATARI 800 a posléze o ndco lepsi-
hoe COMMODORE 64 (a jéje, to zase
bude dopist na tema .mdj poéitaé
(MATO) je ale lepsi nez CB84" - tak
dobfe, tedy o Opiné nepatmé malinko
lepéiho COMMODORE 64...). V prvni

i viné ale byla spousta lidi zklaména

urovni her na osmibitech - kaZzda hra se
musela sloZité nahravat a spoustét
byly tady neustalé potize s kazetami
a hlavné: hry nebyly ani zdaleka tak

id bych se ted pokusil o subjektivni
nodnoceni tohoto zafizeni. Nejprve
vam popisi svoje viastni dojmy
a prvni zaZitky se strojem SEGA
MEGA DRIVE. Potom se pokusim o maly
rozbor a nakonec par onéch slibenych her.

TakZe, dobrodrukstvi zading. ..

Mezacnu od jadra problému, nybrZ od obalu.
Pfesnéji feCeno od krabice. Na prvni pohled

jo zfejmeé, 2e obchodni strategsl firmy SEGA
j@ - upoutat jiZ na prvni pohled. Posuzuje-§
Clovek véci podie obalu, zcela zakonité si
vybere SEGA MEGA DRIVE; veliké krabici
z tvrdaho papiru vyvedens v tmavych bar-
vach dominuje pfedevéim obrazek viastniho
zafizeni, kleré jiz samo o sobé vypada veli-
ca, ale velice |akavé. Ma obalu jsou dale dva
oviadace, ktereé jsou stejné jako viastni pfi-
siroy proveceny v cema barve, Velice pliso-
bive! Nechybi maskot firmy, Soniec, firemni
napis a kratky, nicméné vabivy (daj 16-bit.
Jednim slovermn - krasa. Pokud jde o obal,
ma SEGA moje sympatie. Pokradujme ale
dal,

Po mensich obtizich se mi podafilo ten krds-
ny obal otevfit a nahlédnou dovniti, Malezl
|sem tady skuteéné onen derny MEGA
DRIVE, dva ovladace stejné barvy (takie
krabice opravdu nelhalal), par kabell, zdrgj,
nékolikajazyény navod k obsluze a navic,
coz me potesile snad nejvice, krabitku
5 hrou SONIC, THE HEDGEHOG. Zapojeni
do televize bylo diky pfiloZenému navodu
otazkou neékolika minut. V krabiéce s hrou
jsem wvskutku nasel zasuvny modul, ktery
jsem ihned vsunul do otvoru v homi desce
MEGA DRIVE. POWER OMN, hra zalina.

Do ofi mé udefil (au!) napis SEGA, kiery se
na obrazovce iIhned objevil, a kdyZ jsem
uslySel hlas zvuéné zpivajici pravé tohla
slovo, posadil jsem se pofadné na Zidl
a nespustil o z cbrazovky. A co jsem viast-
né uvidél? Spoustu barev, dabelsky rychlou
animaci mncha sptd, zcela plynuly scrolling
a k tomu vyteénou hudbu. Ano, to viachno
a jesté mnoho daldho jsem vidél a pochopil

Cl YL

0 prehnanou
chvalu, je to
skuteéné tak.

[sem si zvykl na trochu
neabwvyklé oviadani pomoc
tlacitkovych oviadadd (v Sirokeém
sortimentu firmy SEGA je samoziej-
me i klasicky joystick, kiery si ale budete
musel Zaxkoupit oddelene) a zacal se plné
vanovat hfe. Ted ale musim opustit tu éast
me osobnosti vénujici se hfe a budu se
vénovat 16 ¢ast mého ja, ktera zrovna ple
tenhle flanek. Takie cemu se to viastné
druha cast mého ja zrovna vénuje?

SEGA MEGA DRIVE je zafizeni téméf na
urovni Sesnactibitovych poditacld. (CoZ
samozfejmé firma SEGA neopomiji hojné
inzerovat. Nic proti, jenZe kdyZ je ndpis 16-
BIT kromé& obalu MEGA DRIVE a obal(
zasuvnych modull | na samotném MEGA
DRIVE, nemohu se zbavit pocitu, Ze je mi
tento fakt tak trochu viloukan do hlavy. O.K.
|a vim Ze je to pravdivy udaj, ale AMIGA
nebo ST jsou také 16-bitové potitale a at
jsem na svoji AMIZE hledal jak hiedal,
podobny napis jsem na homi desce podita-
ce proste nenasel -
Obrovské mnoZstvi barev, plynuly scrolling,
dokonce stereo hudba, kterou si miZeme
pustit do sluchatek pfipojitelnych k MEGA
DRIVE a navic snadné ovladani a pfade-
vEim vysoka rychlost pii nahravani a spou-
sténi programd (tzn. program se nahraje
a spusti okamiité). Tolik jsem vysledoval po
nékofika okamZicich provozu MEGA DRIVE.

propracované, jako na televiznich auto-
matach v hemach. Neni divu - videoau-

tomaty jsou JEDNOUCELOVA zafizeni

zkonstruovana pouze pro hry, proto
|sou hry tak propracovane. A tak pro ty,
ktefi se chtéli na osmibitech vénovat
vyhradné akénim hram znamym z auto-
matd, to bylo obrovské nestésti: ostatné
konverze z automatd nedopadaji ani
dnes na sestnactkach zcela stoprocent-
né (jsou i testné vyjimky, jako STREET
FIGHTER |l, samozfejmé). AZ pozdéiji
zacaly na osmibitech prosvitat skuteéné
dobré ADVENTURE a STRATEGY hry,
Které teprve zajistily vysokou prode;j-
nost téchto po&itadd. To uz je ale dpiné
jina kapitola,

Timto pomé&rné sloZitym postupem
uvah jsme se dostali aZ k samému
jadru problému. V posledni dobé se
totiz zatina objevovat zcela nova gene-
race domacich poéitaél. Jedna se
o tzv. GAME GEARY neboli KONSO-
LE, pravé a nefaldované doméaci video-
hry (zkuste, nasi mili tenafi, vymyslet
ten jedine spravny nazev - pozn. vyd.).
O¢ viasiné jde a jak takova ,Ziva" KON-
SOLE vlastné vypada? V soudasneé
dobé si u nas jiZ miZete zakoupit néko-
lik druh( té&chto domécich automati;
o nékterych z nich budeme v nagem
casopise podrobnéji psat. Nejprve si
ale shriime néktera pro a proti, aby-
chom zadinali s Cistym Stitemn,

Pied koupi jakéhokoli doméciho poéita-
ce je potfeba zvazil, na co je| viastné
budeme pouZivat. Pokud se chceme
ucit programovat tim nejjednodussim
zplsobem v jednom ze zdékladnich

jsem - tohle
j@ KOm-
pletni
hraci
auto-
mat,
EKOTro
takowy, jaky
Znam Zz videohe-
ren. MNejde

Po chvilce hrani

no nic, proti gustu...).

Z0HRY

finanéni siluace takova, e mate stéd dosta-

jazykl a nemame pfilis vysoké naroky
na hry, postaéi jakykoli osmibitovy poéi-
tat. Budeme se ale muset pfingjmen-
Sim naucit proceduru nahravani a spou-
sténi her. Cheeme-li kvalitnéjsi, propra-
covane|si hry a zarovedi ale potfebuje-
me pfistro] napfiklad na psani, kresleni
obrazkd & pokrocilejdi programovani,
rozhodneme se pro Sestnactibity
(AMIGA ¢i ATARI ST). Pokud potfebu-
jeme néco ,zatracené rychlého®, tfeba
pro zpracovavani rozsahlych dat,
a navic se obéas chceme povyrazit pfi
nékterych SUPER hrach, koupime PC
Jestlize ale chceme svij novy stroj
vyhradné na hry, bojime se nahravat
programy a myslime si, 2e se to nenau-
cime, namame pfili§ penéz, zaroven ale
hledame uroven priblizné odpovidajic
standardu videoher, nase volba by se
meéla ubirat pravé smérem GAME
GEARLQ. Takové hry spusti | malé dité -
staci zasunou zvoleny MODUL do stro-
je, chopit se ovladade a dat se do toho.
Zadné nahravani, zadné pirdtské kopi-
rovani, Zadné starosti. Kromé toho
mame svij automat doma - nikdo nam
nekouka pfes rameno, nikdo nam zby-
te¢né nefandi ani nekomentuje pfipad-
ne neuspéchy a nikdo nam ve chvili
hraéskeho vytrieni nevytdhne z kapsy
penézenku plnou dvoukorun a pétiko-
run. NemuZeme samoziejmé ofekavat
nikterak rozsahlé hry typu ADVENTU-
RE &i STRATEGY, jak jsme zvykli
z domacich poditacl. Najdeme lak ale
vsechno to, na co jsme zvykli z video-
heran v provedeni na urovni zhruba
mezi osmibity a Sestnactibity. Pokud se
chystate ke koupi nékterého z téchto
pfistrojd, snad vam k tomu pravému
vybéru pomlZe pravé EXCALIBUR

Tyto udaje jisté nezni pfilis odbomé, takZe
par faktd.

SEGA MEGA DRIVE v ,.J?'-.fa proceson
Motorola 68.000 (podobné jako napf,

poditade ;ul“l L'Ti". 500) pfi frek-

eni je 320 x 224
bodl pfi vybéru
Z palety 512 barev.
Dodava se v sestavé MEGA DRIVE + 1
ovladaé ¢i MEGA DRIVE + 2 ovladaée
Méktera baleni obsahuli (stejné jako to zde
hodnocené | jednu hru na modemu)
Stali? Doufam Ze ano. Dost ale strohych
udaji. Na zavér dovolte jednu kratidkou
uvanu o tom, Zda koupit C1 nekoupit.

SEGA MEGA DRIVE je jist® jednim z tech-
nicky nejlepsich domacich videcautomat(.
O tom neni sporu. Otazkou zlstava, pro
koho e tento stroj vhodny, kdo s nim bude
nadsen a kdo zklaman. Jestlize chcete mit
doma automat na hry 18 nejlepsi kvality, roz-
hodnéte se pro MEGA DRIVE. Tento video-
automat vase nadéje jisté nezklame a brzy
jisté naleznete ty pravé hry odpovidajici
vasemu gustu. Jako s kazdym domacim
nracim automatemn budete mit minimalni sta-
rosti diky snadné obsluze a manipulaci,
Polud je vSe v pofadku. Pokud je ale vade

tek rezerv na MEGA DRIVE, o jeho koupi

www_ oldgames. sk



vazujie. Vysoka cena viastning zafzeni
5.000 K&) neni tim nejhorsim zlem,

ktere vas potka. Jakmile mate pfistroj jednou
doma. nemusite do néj investovat jiZ dalsi
penize. Kamen urazu je ale v software,
Frotoze jsou vsechny hry dodavany na
zasuvnych modulech, jejichZ vyrobni cena je
viySoka, vysoka je | cena prodejni (od 800 do
1.500 KE). Af uz si o piratstvi a kopirovani
her myshim cokoli, jedno je jisté - u MEGA
DRIVE, stejné jako u jinych domacich auto-
matd wukivajicich zasuvné maoduly, nezko-
pirujete ani byte. Redenim je samozfejmé
vymeana modulu s hrami, jenZe o zase
vyzaduje dostatek pratel viastnicich stejny
systém
A na co'viastne narazim? Doporucuji jen
zvazit, zda se vyplati investovat pomameé
vysokou castku do stroje, klery j@ urCen
vyhradné a pouze na hry. Zaled jen na vas,
Zda se rozhodnete pro koupi pomémeé dra-
hého MEGA DRIVE nebo pfidate jesté par
dalsich korunek a koupite cely pocitac
(AMIGA, ST, PC), ktery ma o néco lepsi
parametry, nabizi mnohem Sirsi moZnosti
vyuZiti a hlavné - je mnohem rozéifendis
a programove vybaveni je v soutasna dobé
neskonale rozsahie|si. Je zde samozrayma
fakt slofit&jsi obsluhy, u zakladni AMIGY &i
ST detsi doba nahravani her (prace s diske-
tami) atd.
Fokud hledate jeden z nejepsich domacich
automat a cena pro vas neni rozhodujici,
najdéte MEGA DRIVE. Jestlize jste omezeni
financemi a pfesto touZite po hracim auto-
matu, porozhiednete se po levnajsich vyrob-
cich. Pokud ale chcete mit nejen Spickové
hry, ale i néco navic, Zvaite moZnost Koupé
néceho vétsiho.

Uvahy jsou vyCerpany, pnsel cas pro male
rozptyleni. Tentokral vam phinasime par kra-
tiGkych popiskl na nékolik her pro SEGA
MEGA DRIVE. Moina se nékteré z nich
objevi v hitparadé, kterou zatneme otiskovat
od pfistiho &isla. Snad.

SONIC, THE HEDGEHOG
- Dr.ivo Robotnik

(typické americke jméno), Sileny védec

chyta nevinna zvifaltka a pomoci svych

dyZ jsem poprve spatil krabici
5 pristrojern SEGA MASTER
SYSTEM Il, propad jsem mir-

namu nadsent. ¥V obakove

napist a viemu vévodici reklama na nejpo-

pularnéjii hru, Sonic the Hedgehog.
co takova krabice obsahuje. Kazda
a tohoto maleho hemiho automs

pirem. Po rozbaleni v
ruba toto: hlavm a nepdules-
mu tzv. power base, kde

: @ pro

viadace,

5 hrou tmnu: thL Hedqc—hu
manual jak k hram, tak 1 K

do provozu a katalog m

riych her pro tento pristrol

A nyni trochu technicke specifikace:
CPU: Z80A 3.58 MHz 8-Bit

ROM: 1048 kB

RAM: 64 kB

Video RAM: 128 kB

Barvy: 64

RozliSeni: 256 na 192 bodl

Audio: 3 zvukové generatory v rozmezi 4
oktav + 1 sumovy kanal

pekelmych strojd je méni ve zlé roboty. Jen
|eden tvor muze zastavit nesmysing fadéni
tohoto Sllence. Timio tvorem je pravé Sonic
a 5 vasi pomoci s& mu jisté podafi fadani
slleného doktora zastavit. Cesta do tajné
Robotnikovy laboratofe vede pfes Sest
razsahlych drovni pinych zmutovanych zvi-
fatek. Najdeme tady Urovné pine zelené tra-
vicky, Zhnouci lavy, studeng vody, hvézdné
oblohy | dabelskych Robotnikovych stro-
ja. SONIC neni hrou, kterou dohrajete za
hodinu. | kdyZz neni piilis obtizna, je v kaz-
dém pfipadé velice rozsahla. UZijete si pfi ni
jisté spoustu zabavy a pokochate se wied-
nou grafikou | Zvuky. Sonic opravdu siojl za

shilednul, Th%

NHLPA HOCKEY

Nikdy jsem nemel rad sporty na poéitadi.
O K. tak tohle nevypada zrovna jako nejlepsi
Zacatek oslavneé minirecenze, ale neda se
nic détat. Stejné musim hru hodnotit profesk-
onainé ze stranky provedeni, nikoli ze stran-
ky viastnich nazorl na ideu sportu na podita-
&i, takze; NHLPA HOCKEY je jednim z nej-
propracovanejsich sportovnich programu,
Ktere sem kdy na poctac videl (to neni pre-
viékanl kabatu; to #e je hra dobra a dobfe
provedena nenl zarukou toho, e se bude
libit kaZdému, no né?). Ke hiie ndledi rozsdh-
ly manual detailné vysvatlujici viachny moz-
nosti programu. Zadinat bez jeho dikladné-
ho prostudovani je ztratou casu. Diky zpuso-
bu oviadani MEGA DRIVE (na ovladadi je
kromé tlacditka oviadani smeéru jesté trojice
tladitek s rozhénymi funkcemi) je k dispozici
obrovske mnoZstvi nejruznajsich akci.
Nejlepsi bude ocitovat éast manualu:
Obrana : tlacitko A - drieni nebo hakova-

Po chvili e mi

chodu

adit obraz, objewil e na obra-

=kl
el B THINE

; SEGA a disi hlas si
a, s

FAUMOoU predevaim
1 scrollingem,

cakody achventure, texiow

h;;': 1 dungeon Peter Lee

ni; tlagitko B - vraZeni nebo podraZeni,
tiacitko C - hra télem .... Napadeni : tlacit-
ko A - drzeni, tlacitko B - rana pésti do
téla, tiaéitko C - rana pésti do hlavy.....
Priznivci potitaového zpracovani hokeje si
208 stoprocening phipdou na sve. Hra obsa-
huje kompletni soupisky viech tymid NHL
Z hokejové sezdny 1992 zahrnujici 500
hracd, Detailni popisky kvalit | zaponl viech
hracl, komentovani vykon( v kazdém zapa-
se, nadieny jasot divakl povzbuzujic ten &i
onen tym, velice rychla a plynuld animace
pohybu a pfedevsim moZnost hry dvou
hracl proti sobé, to véechno ¢ini z NHLPA
HOCKEY vybornou sportovni simulaci.
| pfes mlj ndzor na poditatovy sport nemam
jinou moZnost nez hodnotit vwsoko... 7T0%

LEMMINGS

Ma vibec smys! tuto hru pfedstavoval?
Zoela jisté sa shodneme na tom, 2 nema.
Pfihody malych, pfihlouplych hledavel ve
vynikajici hfe firma PSYGNOSIS jsme
komentovali v EXCALIBURU |z nekolikrat
a nema vyznam se k nim vracet. Na vado-
most se tedy dava, & LEMMINGS jsou
k dostani i ve verzi pro MEGA DRIVE
a jejich zpracovani je jen © krucek za verzi
na AMIZE, ST ¢i PC. Mo#nost hry pro dva
hrace je vynikajici, protoZe na domacich
pocitadich ji malokdo vwuzil (nutnost dvou
mysi). Problemem ale zustava nepfesne
oviadani kursoru pomoci tladitek - mys je
pfece jen mys. Plfesio je ale LEMMINGS
hrou, kterd stoji za zahrani, | kdy2 je to pfes-
né typ hry, ke ktere se Clovek nevrati, jakmile
ji jednow dohraje. 3%

.. Cena MASTER SYSTEM
se pohybuje okolo
2.500 K&, ceny her
jsou v rozmezi 400-
P 200 KE.

A nynl 2
K popisu
mreminekolika
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o ) rvnich
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CHAMPIONS DF EUROPE 92

Klasicke rpracovan othaloveho sampiona-

DAUID HDBINSDH S
SUPREME COURT

Nikdy jsem nemél rad sporty na poditadi
(a j& jsem nikdy nemé&! rad lidi, ktefi se neu-
stale opakujl - pozn. red.). Dobfe. Dalsi pro-
pracovana sportovni simulace je tady
Fanousci basketballu budou nepochybné
potéfeni rozsahlou moZnosti voleb,
radou moZnych pohybl hraéu (24 rozlic-
nych pohybd), rychlosti animace, scrol-
lingem, komentovanim zapas( atd.
Rozphyvat se nad vyhodami fi tladiek pfi
kombinaci pohybl nepokladam za pfils
smysiuping, a kromé toho [sou vsechny opét
detailné vysvetleny v pfilozeném manualu
Ano, fanousci basketballu budou nepachyb-
né potéseni touto rozsahlou a vwbomeé pro-
pracovanou hrou z , Jefich oboru®. Ja pole-
san nejsem a tak koncim, 0%
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V' prigtim cisle si povime vice o daliich
hrach. Doufam, Ze uZ nad vasimi dopisy
a pfipominkami k SEGA MEGA DRIVE
a jaho software, ICE

SVIZNA a Zahmuje nekohk

¥ jinych fotball chyin

: napriklad volfba wetru, Kopani panalt

3 |,|1||'|'||||| ‘h K ||_| 1. ale 1 volba i.:lh.lll-.'-,-' o
shylu hiry soupe
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PER ENGINE Il je klasickym
domacim hernim automatem.
Ovladani pfistroje je tak jednodu-

ché, Ze je zvladne | malé ditd. ENGINE
lze kabelem pfipojit do kaZdé televize
PAL/SECAM. Zapojeni pfistroje a spus-
téni prvni hry zabere pfiblizné 5 minut
véetné uklizeni krabice, urovnani zafizeni
a pohodineho usazeni v kfesle. Hra se
spusti okamzité (stejné jako u vétsiny
ostatnich domacich videcher) po zasu-
nuti modulu a zapnuti, 24dna doba na
nahravani, jak jsme zvykli z domacich
pocitacu. Jednotlivé hry jsou doddvany
na zasuvnych MODULECH ve tfech
cenovych kategoriich v cené od 400 do
700 Ké. Ackoli se cena miie nékomu
zdat pfili§ vysokd, je zde dileZity fakt;
jakmile vas ta & ona hra omrzi, mizete |i
kdykoli vymenit za jinou, na kterou
dostanete 50% slevu. A to se uZ jisté
vyplati!

SUPER ENGINE Il ma 16-ti bitovou gra-
fiku, 512 barev a &tyfi zvukové kanaly.
Svymi viastnostmi se vyrovna mnohému
LOpravdovému® automatu v hernach,
pochopitelné s tim spravnym software.
K poéitaéi samotnému pfisluseji dva
ovladace. Ovladate jsou uzplsobeny
specialné k vyuZiti u domacich automatd.
Nejedna se o klasické joysticky, ale o tla-
Citkove oviadade. Tento zplsob oviadani
ma |isté své nevyhody; trva pomémé
diouho, nez se clovék dostateéné siije
s timto zpdsobem, ale wysledek je pfe-
kvapujici - pfehlednost tladitek umozriuje
naprosto presne a precizni oviadani her,
u kterych zaledi pravé na pfesnosti (nej-
ruznejsi bojove hry, karate atd.). Oviadad
je dale vybaven étyimi tladitky FIRE -
dva obycCejné a dva AUTOFIRE. Kaidé
tiacitko ma jinou funkci, a tak je zde vice
moZnosti vyuZiti (jedno tlaéitko slouZi
napfiklad ke stfelbé, druhé k vypousténi
specialnich zbrani u stiileCek & oddélend
oviadani rukou a nohou u bojovych her).
Zakladni sestava SUPER ENGINE 1l
neobsahuje hemi vybaveni.

Mezi hlavni vwhody SUPER ENGINE I
patfi pfedeviim jeho nizkd cena (u nés
je k dostani u firmy SUNPRONIC
v cené cca 2.600 K&), velice snadna
obsluha a hlavné fada her, které jsou
ihned k dostani za pomémé nizkou cenu
s moznosti nasledné vwwmény. | kdyZ se
se svou grafikou asi jen téZko vyrovna
hram na AMIZE, ST &i PC, pro fandy
hracich automatd je koupé SUPER
ENGINE i jisté nabidkou, ktera stoji za
uvazdani.

sortiment her pro ENGINE nabize-
nych firmou SUNPRONIC je pomémé
siroky a v budoucnu se bude neustdle
rozSifovat. Nicméné je jisté potfeba
dobre vybirat, neZ se rozhodnete pro
koupi 1é& ¢i oné hry. Z tohoto divodu
budeme pravidelnéd zarazovat kratické
recenze jednotiiviych her. PFi jejich hod-
noceni si ale nebudeme brat Zadné ser-
vitky a budeme hodnotit objektivna, bez
pfedsudkd a bez ,,nadrzovani”. Chceme
vam totiz umoznit co nejlepsi vybér
a nechceme riskovat hromadu stiznosti
na nasi hlavu typu Jjak to, Ze tahle hra
nestoji za nic, kdyZ v EXCALIBURU
psali 2e ...". Od pfigtiho cisla se v nasi
hitparadé rovnéZ objevi tituly her pro
nekolik domacich automati. Vase hlaso-
vani tak bude koneénym verdiktem

SUPER E

o kvalité & nekvalité her. Ted uZ ale
K hram pro SUPER ENGINE ll. Tentokrat
jsme pro vas vybrali prvni pé&tici her
a snazili jsme volit pokud moZno rozliéné
Zanry. U kaZdé hry budeme kromé popi-
suU uvadét procentualni hodnoceni. (Toto
hodnoceni bude specifické pouze pro
automaty.) Uvedena procenta nikterak
nesouvisi s hodnocenim her na jiné
domaci pocitace v EXCALIBURU.
Pocitacove hry a hry na automatech jsou
nécim zcela odlisnym a nelze je proto
slucovat. To, Ze hra na hracim automatu
dostane napf. 80% neznamend, e je
stejné dobra, jako jina hra tfeba pro
AMIGU, ktera dostane rovnéZ 80%.
Pokud bychom hodnotili vichny poditade
dohromady, maloktera hra na automatu
by pfekonala hranici 50%. Tak tedy,
prvni minirecenze [sou tady:

THE LOST SUNHEART
- Ztraceneé Slunce.

71*-: hra patfi mezi klasické 2D akéni

stfileéky. Hrad ovlada podivné vriu-
lové letadlo letici horizontdling na pozadi
nocniho mésta. Proti nému vzlétaji letky
nejriznéjdich nepfatel fantasknich tvari,
barev a podob. Hra je rozdélena na
nékolik Urovni, na konci kaidé éeka
obvykly strazce, k jehoZ zniéenli je
nezbytna jista zrutnost. Hra je pomémé
jednoducha na oviadani a vhodna i pro
naprosté zadateéniky. Grafika pozadi
| jednotlivych spritd je celkem sluna.
Hudba ani zvukove efekty nejsou nikte-

JGINE 1]

rak uchvailné, ale zcela odpovidaji Grovni
hry. Dokazete tedy osvobodit Zemi
z vetného stinu a najit ztracené
Sluneéni srdce? 45%

_1"\'.' L B -
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Pro milovniky automobilovych zavod(
Formule 1.

Suuja auticko sledujeme zezadu

a vydavame se na Sampionat po
nékolika zdvodnich okruzich Formule 1.
DuleZitym zpestienim je moZnost hry
dvou hrac¢d najednou (obrazovka se roz-
déli na poloviny). Pfi zavodu dvou si jisté
uZijete spoustu legrace | napéti a odpus-
tite programu | nepfilié propracovanou
grafiku a slabsi hudbu. 40%

FINAL MATCH TENNIS

porty jsou oblibenym namétem hra-
cich automatl. 2de sledujeme kurt
z pohledu od zadni éary v mimém nadhle-
du. Je zde samozfejmé volba hry pro jed-
noho ¢i dva hrade, mo2nost jednotivého

utkani & celého poharu, vwbér povrchu.
Velice zabavna, ale i potfebna je tréninko-
va volba - tady stojime na kurtu sami proti
automatu netprosné stfilejicimu migky na
vsechny strany. Spousta tenis( ji spatfila
svétlo svéta na poéitadich a FINAL
MATCH patfi mezi ty lepSi z nich.  50%

N

DEVIL'S CRASH

dabelska obdoba pinballu
dy ale neni cllem trefovat rozliéna tia-
titka, packy a kolecka, ale ddbelské
lebky, umrici obliéeje a hlavné spoustu
malych pohyblivych objektl. Scrolling je
pomeéme rychly a kalkulace pohybu migku
s& dokonce ani philis nezpomali pfi anima-
ci mnoha objektl najednou. Pfiznivei flip-
perll a pinballd, pfisel vas éas.  45%

-
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LEGEND OF HERO

nejlepsi nakonec. Tahle hra u#
skutecné stoji za to. Velika a pékné
vykreslena postavicka hrdiny se po
strastipiné cesté dostala az na vzdaleny
ostrov, na ktery byla unesena legendami
princezna. V nékolika zénach plnych
nepratel se ukaZe zrutnost a obratnost
hrace vybaveného pro tento Géel nejrliz-
n&jsimi zbranémi pro boj na dalku, Jsou
tu k dispozici obyéejné i ohnivé stfely,
ochranné Stity magickych kouli, granaty,
plameny a jiné Ofinné zbrané. Ackoli jda
o klasickou 2D chodiéku-stfileéku, je
tady skuteCne na co se divat a o pékné
animovanea pfisery take neni nouze. V pii-
padé neuspéchu je moZnost pokratovani
od zony, ve kiteré hrad pfisel o posledni
Zivot, a tak neni dohrani hry omezeno
ztratou Zivota (jesté Ze nemusite stile
vhazovat nove a noveé mince). Pfasto ale
nepatfi LEGEND OF HERO mezi nej-
snadnéjsi hry a ke zvladnuti nékterych
situaci budete moina potfebovat spoustu
zmafenych Zivotd. Princezna ale jisté stoji
za kardou vynaloZzenou namahu.  65%

V dalsim cgisle si povime vice o dalgich
hrach pro SUPER ENGINE ll. A aZ bude-
te mit tento stroj doma, nezapoméiite nam
napsat do nasi pravidelne ankety. ICE

Hardware | software poskytia firma
Sunpronic CS, spol. s ro., Jilovd 290,
155 00 Praha 5, tel. 02/3021608.

Ctenaiska soutéz - kazdy mésic Mega Drive od firmy DATART INTERNATIONAL

Firma DATART
INTERNATIONAL

ve spolupraci s EXCALIBUREM pro vas
pfipravila lakavou soutéz. Odpovite-li
spravné na nase dnesni otdzky, zaslete
spravnou odpovéd a budete vylosovani,
ceka vas sladka odména - domaci hami
automat SEGA MEGA DRIVE. Nevaheijte
ani vtefinu a piste. Na korespodnendni
listek s odpovadi nalepte rovnéZ soutézni
kupdn, ktery po chvilce hledani na této
strance jisté najdete. Tak do toho!

na ni naleznete v tomto d&isle
Excaliburu. Ptame se, jaky tvor je
symbolem firmy SEGA, jaké je jeho
jméno a biologicky druh (Slovék, mamut,
Zelva, Zizala apod.)?
2 Napiste nam nazvy alespor deseti

1 Prvnl otazka je jednoduchéd, odpovéd

her, které firma SEGA nabizi na

zasuvnych modulech (samozfejmé
mimo téch, ejichZ popisky jsou uvedeny
v tomto Gisle Excaliburu).

Za tfeti nas zajima, jak pfesné se
3jmemr;e pfenosny hraci automat

firmy SEGA na baterie, o kterém
v tomto Cisle nepiseme,

Ze jsou otazky pfili§ jednoduché?
Vybomeé, v piistim &isle pro vas pfipravi-
me mnohem zaludnéjsi. Ted ale neztra-

tek s timto pfistrojem byl o néco zabav-
néjsl. U dalsiho kola étenarské soutéie
se tesy

cejte cas a vydejte se tam, kde zcela jisté
naleznete na tyto otazky ty pravé odpové-
di - do nejbli2si prodejny se sortimentem
zbozi firmy SEGA. AZ budete v prodajné,
nezapomente se zeptat na dalsi soutéz,
kterou pro vés firma DATART INTERNA-
TIONAL pfipravila. Pravidla jsou jednodu-
cha - stadi si v prodejné zakoupit MEGA
DRIVE &i MASTER SYSTEM a spinit
soutézni podminky, které se dozvite
pfimo na misté. Odménou vam bude
zdarma zaslana jedna hra, aby vas zaca-

Vage Redakce a
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DAT/NIT

INTERNATIONAL
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_ _POZOR! NOVY OBCHOD! POZOR! NOVY OBCHOD!
IDCS# 5 r.o. g Objednavky a informace
prode BELQ(}M - = AMIGA INFO « BOX 729 » 111 21 Praha
Mikove : = tel. 02/254227, 253708, 256201
120 00 mhaz o il t ) 223351-3 1. 2409, tel zaznam. 252800 |:
o autorizovany dealer firem Ceny jsou uvedeny v Ké s dani.
= Commodore a GVP Zbozi zasilame i na dobirku.
Cena od g Pfi prilezitosti otevieni nasi prodejny jsme pro Vas pfipravil $pickové ceny!
P Kompletni program firmy Commodore
e ? 990 KC :GE Co4 ll, AS00, AS00 Plus, AG00, A1200 ... A4000
s dani I Ruzne doplnky pro poéitace AMIGA:
E Hozsireni pameti, disketove jednotky harddisky, monitory
U nas vzdy zarucené nejlepsi ceny!
E |.IE|3:{L[LIIL1 [J Amigu: MNejlevnéjsi diskety v Praze:
T | V2ivatelska piirucka ..... weeeeenee 188 3.5 DD......179.- 3.5.........239,-
Q | Assembler 68000 (+ disketa)... .169,- 525" DD...79- 525"HD....135.-
g GFA Basic 3.5 (+ disketa)... ......250, :
SuperPC za super cenu:
; AT 386DX, 40 MHz, 1 MB RAM (moznost rozsifeni az na 32 MB), 40 MB
0O | HD. SVGA karta TRIDENT (16 bit. 1024x768 tn::ldu:l 35" Ilﬂppyr 14" barev-
2 Iny SVGA monitor, Game Porl..................ooooeieiimieiien, ..29.990,-
: : - e Low Cost maodel III:
) O | AT 3865X-16.1 MB, SVGA mono monitor, Game port, 3.5" FD.... 15.9901 | O
! ‘ l/t ’1" L ] e _ ~ Shareware - PC E
n A ‘d _H_*“-_-}F E (VSe je zapakovano - z jedne diskety tedy ziskate daldi 2-3 diskety dat) o
— e Y Hry pro PC -
- ‘E[ _ _." - A | _ Super GAME SET - vice jak 40 nejlepsich her pro PC, 10x5,25" HDM!__...._490.-
"'f‘ " | w & | (Brix. Megatron, Corncob 3D, Wolf 3D, Jill of Jungle, Hugo Il ...) T
O | Win GAME SET - mnozstvi zajimavych her pro windows, 2x5.25" HD .. 99.- E
P P —— T | Mim GAME SET - daléir:h vice Jak 10 har 2x5.25" HD ..........ocveiiiiiieenn 99 -
nAr onliMn 0 o Evateiskié prageany -
o zrmtﬂr tools - tisk plalr.atu napisu, obrazkd... ......... sisnnrsaniiie E
: ntivirovy balik - nejlepsi a nejnovéjsi antivirove pr::rgramg,r e nanamass P
; WinUtil - témer 30 vybranych utilit pro Windows 2x5.25" HD .................. 99.- E
Q Hry pro AMIGU <
< | Game Set 1+2 - 5 her (Xmas Lemming, Doctor Who, Croak..}...........98-10
o | Game Set 3+4 - 8 her (Humans, Minen, Chess...) ..o 09| &
O | Game Sel 5+6 - 9 her (Microbes, Pick-out, Tetron.. ).......ccooevvveiivniennn... .89 - g
g Mavstivte nas) prodejnu na rohu Moravské a Sumavske L|IF'I?I:' 19 O
a (Metro: Nameésti Miru, Jifiho z Podébrad. Tram. 16, 4, 22, 11) O

POZOR! NOVY OBCHOD! POZOR! NOVY OBCHOD!

ﬂkﬂ!-ﬁlﬁl. éhokoliy N
H.Hﬂﬁ :

WYE 3K LAVESNIC
-~ + DALKOV

DVL&DA COME CD-DISK
Qs 111A. JOY S MIKROSPINACI A AUTOFIRE  309.- Q@S 120F. FLIGHTGRIP 1 .....ooooinbinnimnasissssamssmniasss 250 Q@S 149, INTRUDER 1 ..ooooovvommmmmsrrnsmsnesnssssssmmssserenns 5990
QS 113. PC JOYSTICK S MIKROSPINAC .. ..........329, QS 130F, PYTHONT...... ... crecimmmmneees SO BB 1ET, AVIATOR 5 PRO PC ...oooeeeecemcsmmsnsiannaes 1029,
QS 113S, JOY QS 113 S KARTOU QS 163 ............809,- QS 137 PYTHON 1M S MIKROSPINACI .............. 359, QB 155 AVIATOR 1 .oecereenssrsrsonsessesperossronsssssens 1029,
Q5 123. WARRIOR 5 PRO PC ......oooverrncn e o809, @IS APACHE 1ol ot s 219- QS 158. MOUSE PC .. SR - E
QS 128F, MAVERICK 1 ............. RO |} QS 141 TRACKBALL PRO PC QS 159 MOUSE PC + PODLOZKA + SOFT .......1 069,-

QS 138, MAVERICK 1M S I'-."IIHFlDHF‘INI—'-.""f SR |- T Q5 146 INTRUDER 5 PRO PC

JOYSTICKY »

Wi

QS5 163. PC GAME CARD ... srassanissnsens 549,-

Qs 113, QS 1135 Qs 123

‘®
1+"

Qs 146, QS 149 Qs 130F Qs 13 Qs 141

Qs 111A

é
LN
L
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l.r'i.-:- ri} :
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Qs 158, QS 159 Qs 163



red nékolika dny byla firma IDCS tak
laskava a zapuajéila ndm SOQUND
GALAXY-Multimedia Upgrade Kit pro
pocitate s IBM-PC kompatibilni. Co
tatlo krabice se zajimavym nazvem obsahuje?
alezli jsme v ni 8-bitovou stereo zvukovou
kartu NX PRO, ktera je kompatibilni s karta-
mi Sound Blaster, AdLib, Disney Sound Source
a Covox Speech Thing. A také jednotku CD-
ROM. A CD-ROM disky. A copak je v té krabici

za disky?
LOOM
nad si na tuto bajeénou hru od LUCASFIL-
U pamatujete (psali jsme o ni v jednom
Z minulych EXCALIBURLU). Grafické zpracovani
této hry zlstalo téméf stejné jako ve verzi pro
harddisk, ale zato zvuky jsou takfka nepfekona-
teine. Introduction teto hry mi uéarovalo hned
v prvnim okamaziku. Vechny hlasy jsou namiu-
vené a kazdy samoziejmé jinym Elovékem.
samplovane rozhovory, ktere jsem pied tim tolik
obdivoval na Sound Blasteru, mi nyni pfipadaly
jako ubohé parodie na lidsky hlas. Znovu jsem
proZival pohadkovéd dobrodruZstvi malého
Bobina a hral tuto logicky nenaroénou hru. Po
celou dobu mé unasela nadhema hudba a mno-
hem vice neZ kdykoliv pfed tim jsem se viival do
déje. Mimo to, jako vedleji produkt hry, jsem se
zdokonalil ve své hovoroveé angliéting.

MIXED-UP MTHEH
GOOSE - Popletena matka husa.
I3 hrou, ktera mi pfiSla pod ruku z baliku
CDéek, bylo nové zpracovani Popleteng
matky husy od firmy SIERRA. Tato adventure,
skuteéné pro ty nejmensi, doznala o proti
LOOMovi zmén nejen ve zvuku, ale i v grafice.
Hra je provedena stylem Sierrovek tieti genera-
ce. Jakékoliv rozhovory [sou, jak jinak, miuvené.
Dale bych nechtél tuto prostinkou hru rozebirat
a popisovat.

SHERLOCK HOLMES
Consulting detective

feli a posledni hrou z multimediaini krabice

bylo dalsi poéitatové zpracovani prib&hl
Sherlocka Holmese. Touto hrou bych se chtél
zabyvat trochu podrobnéji. A to hlavné proto, Ze
to neni pouze upravena verze néjaké starsi hry,
jako tomu bylo u LOOMa nebo Popleteneé matky
husy, ale je to hra Sita pfimo na miru CD-ROMu.
Neda se snad ani slovy popsat, jaky jsem mél
pocit po jejim spusténi. Programatofi SHER-
LOCKA vytéZili moZnosti CD-ROMu skoro aZ do
dna. Pfedem viak upozormiuji, #& bez dikladné
Znalosti angliétiny se v této hie nehnete. Pokud
viak anglictinu ovladéate miZete se ponofit do
temnych ulic a uliéek Londyna a pustit se do

feseni nékterého z piipadd.
Najdﬂve bych doporuéoval prostudovat si

pofadné instrukce, kde se vam dostane
mnoho vyéerpavajicich informaci o pomlckéch,
které se ve hfe pouiivaji a bez kterych se pfi
feseni pfipadl neobejdete. Hned potom si pust-
te Introduction, ve kterém k vam dlouze promiuvi
sam Shelock Holmes a néasledovné i ostatni
dileZiti obané Londyna, jako napfiklad soudce
Hall, doktor Meek, Sileny chemik Murray, cesto-
vatel Ellis a mnoho daldich (kakdy pochopiteiné
svym viastnim hlasem).

ak, pokud jste se jiZ seznamili se viemi oso-

bami i vécmi, které nebo ktefi, jsou vam
k dispozici, pustle se do feSeni nékterého ze ti
nabizenych pfipadd. Jsou to pfipady .Prokleti
mumie” (The Mummy's Curse), ,Tajemné vraz-
dy* (The Myslified Murderess) a ,Cinovy voja-
cek” (The Tin Soldier). MiZe se vam zdat, Ze tfi
pfipady na 371 MB jsou ponékud malo, vezme-
te-li véak v Ovahu, 2e v kaZzdém pfipadu je
nespocet digitalizovanych videosekvenci
a mnoho miuvenych rozhovor(, kieré podstatné
zvyEuji Uroved hry, neni to zas tak moc.

okleti mumie®. Ctyfi mu2i jsou mrtvi.

Viechno nasvédCuje tomu, Ze vrahem je
4000 let stara mumie vykopana archeologickou
vypravou v Katebetu v Egypté. Kdo by tomu
viak vé&fil? Snad jenom pfihlouply Lestrade,
nikoliv vsak Sherlock Holmes a pfedpokladam
Ze ani vy ne. Takova omezenost, jak by mohla
v léta ukryta v podzemni krypté zabijet?

jemné vrazdy”, Dvé sestry. Jedna krasna,

druha prosta. A jeden mui... mrivy. Kdo to
udélal? Chladna vraZda vyvolala paniku mezi
vyssi tfidou obyvatel Londyna. Pfipad jako stvo-
feny pro vas.

cnmry vojadek”. Waterloo 1815. Sila
a vasef. Byl to distojnik, ale ne gentleman.
Ted po roce, je jiZ jako generdl zavraZdén, Kdo
mohl zabit generala Armsteada a kdy? Zahfejte
sve mozkové zavity a pustte se do toho.
::H:Iné Stésti, trpélivosti a zabavy (i kdyZ o u
nebude nouze).

UZITI{DFE CD-ROMy
Atlas svéta pod Windows
Najdete v ném informace o viech svétadilech,
statech a vétsich méstech na zemi. Mimo to
vam po zobrazeni statu zaéne hrat pfisludna
hymna vietnd té zastaralé - Ceskoslovenske.
Guinnessova kniha rekordi
(tedy lépe feceno Guinnessidv disc rekordd).
Beha” rovnéZ pod Windows, a najdete v ném
viechna NEJ z celého svéta, | s pfislusnymi
fotografiemi.
Macmillan Dictionary for Children
(Macmillanim slovnik pro déti)

Sound Galaxy Multimedia Kit

Z celé sady uZitkovych CD-ROMU je nejzajima-
véjsi. Hodi se pro déti na prvnim stupni zaklad-
nich Skol. Je to viasiné encylkopedicky slovnik,
ktery umi nejen vysvétlit vyznamy jednotlivych
slov, ale nékdy ukaZe obrazek nebo pfedvede
zvuk. Poditaé vam kdykoliv pfecte jakékoliv
slovo s perfektni vyslovnosti. Program ma dalsi
uZitecne funkce. V nékterém z daldich cisel
Excaliburu se na ngj, i na dalsi zajimavé uéebni
CD-ROMy podivame podrobnéji. Pokud si vy
nebo néktera Skola miZe dovolit uéebni pomiic-
ku jakou je poéitaé, je slovnik tim prvnim CD-
ROMem, ktery byste si méli koupit.
oZnosti vyuiti multimedidiniho kitu je tedy
mnoho a za pouhych 16200,- K& mate
doma, v podniku & ve Skole kvalitni multimedi-
um pro zabavu nebo vyuku a CD-pfehravac.
Myslim, 2e to bude dobra investice. A nejste-li
jesté rozhodnuti, pfectéte si Chip éislo 2/93, kde
je kit otestovan pfedevsim po hardwarove stran-
ce. A jesté néco. V riznych kitech byvaji nizné
CD-ROM disky. V ruce jsme méli disky ze dvou
kith. Ale i tak je cena kitu pfijatelnd, nebot
samotné disky by pfisly na nékolik tisic KE.
NAPOLEON, Ramses a ml

CD-ROM

CD-ROM na rozdil od harddisku i floppydisku
neumoiiuje zapis, nebof pracuje na principu
zaznamu optickém, Jako medium v tomto pfi-
padé slou?i Compact Disc, na kterém se 1é2
vydavaji hudebni nahrévky pro CD-pfehravace,
CD-ROM disk ma obrovskou kapacitu (cca 600
ME), a proto obsahuji pfedevsim programy pro
vyhledani néjake informace, kde je text obwvykle
dopinén obrazovym a zvukovym doprovodem.
Pfesto viak program na CD-ROMu cbvykle
tvofi zlomek jeho ceny, podstatnd je hodnota
dat. Diky optickému zplsobu zapisu ma se
vam nemdie napfiklad stat, 2e pojedete v tram-
vaji nebo v melru a data se vam viivem elekiro-
magnetického pole smaZou nebo vypadne
modemové spojeni pfi dalkovém spojeni dat po
telefonu. CD-ROM ma samoziejmeé takeé néja-
ké omezeni. Pfedeviim neni moZné na néj
zapisovatl. Tak Ze pirati POZOR!! Polom je fo
jeho rychlost (tedy viasné pomalost), ktera je
pfiblizné 150 KB/s. A je tu jesté jedna moZnost
vyuditi CD-ROMu a tou je moZnost prehravani
Compact Discl s hudebnimi nahravkami
(CDTV AMIGA umi prehravat i CD+G disky, 1.
hudebni disky s grafikoul). CD-ROM se stale
vice pouZiva nejen ve firméach a institucich, ale
take v domacnostech. Podet pocitatovych her
na CD-ROM prudce varista.

[Dhn?:r:ek z Guinessovy knihy rekordd | .

Ve hie Sherlock Holmes je mnoZstvi
zdigitalizovanych scén

The Mummy's Curse

fvetSim nedostatkern multimedialniho pocitate Amiga

byl zatim nedostatek paméti, nutné pro multimedialni
aplikace. Proto pfisel Commodore 5 modelem, Ktery ma
standardné vestavénou jednotku CD-ROM. Commodore
Dynamic Total Vision (CDTV) je viastné pfehravad CD-
diskl, ktery ma navic vestavénou Amigu 500 (systém 1.3)
s 1 MB RAM. COTV pracuje nejen s Amiga CD-ROM disky,
ale i s CD+G disky. (Vice se doftete v Amiga Magazinu
cislo 5 a 6, kKteré si mdZete u nas Eiadnat soucasne

CD-ROM

start

stop

sluchatka

\ slot (RAM atp.)

CDTV AMIGA

CDTV/TV
previjeni vpred
previjeni vzad

s Excaliburem
nasim znamym
zplsobem za 2
x 10 K&.) COTV je
soucasnd plno-
hodnotna Amiga, nebot’ k nému Commodore dodava také
klavesnici, externi floppy disk 880 KB, infra-my$ a dalkové
oviadani - viachno v demém provedeni, takfe po zabudo-
vani systému do vasi Hi-Fi vé2e CDTV-AMIGU na prvni
pohled nepoznate.
romé paméti RAM, ktera mliZe mit a2 9 MB, se v blizké
ucnosti planuje napf. graficka karta, umozfujici
zobrazit misto dosavadnich 4096 barev aZ 4 miliony barev
a take interni harddisk o kapacité 20 - 120 MB.

audio out
(stereo)
hlasitost klavesnice
joystick,
trackball

program reset

MIDI

romé nepfebemého mnoZstvi Amiga-programd je na
u spousta titull CD-disk(. Kromé her jsou to uGebni
a hudebni programy, soubory PD programi také programy
pro kulturu a volny &as. Ceny se pohybuji vétSinou od 380
do 3000 K¢, nejdraZsi je udebni program Grolier (17000 KE).
fi COTV budoucnost? Té#ko fici, ja osobné bych se
rozhod! pro Amigu 1200, pro jeji systém 3.0 a rychlejsi
procesor. Oviem cena COTV-AMIGA je velice nizka. Kdo
uvaZuje o koupi Amigy 500, 2000, 500 Plus nebo 600, asi
bude pro né CDTV-AMIGA za necelych 24000 K¢ VCET-
NE COLOR MONITORU (!) cenové bez konkurence. Celou
nabidku CD-ROM disk( vyuzije malokdo, ale nékteré tituly
(havné hry a uebni programy) stofi za dvahu. -ml-

floppy disk
seriovy port
paralelni port

TV modulétor, anténni
vstup, kompositni video




AMIGA 500
AMIGA 500PLUS

NOVINKA
AMIGA 1200

2 MB RAM

DOS 3.0

AA cipy (16 mil. barev)
PCMCIA

TV modulator

option: interni HD

AMIGA 600 a 600 HD 30 MB

AMIGA 1200

FLOPPY PRO AMIGU

TV MODULATOR A 520

MONITOR A 1084S COLOR STEREO
SIROKY VYBER HER PRO AMIGU

it . wa
iRt NeTp——

C.64 1l - 8 BITOVY POCITAC

C 64 GAME SET

FLOPPY 1541 Il /
DATARECORDER 1530

MYS PRO C 64

TISKARNA MPS 1270 INKJET
TISKARNA MPS 1230

SSSS5 HRA NA DISKETE PRO Cé64

Siroky vybér |aystm:: firmy QUICKJOY pro

véechny druhy poéitaéi

SV 119 Junior

SV 122 Il Quickjoy

SV 123 lll Supercharger

SV 125 V Superboard

SV 133 Megastar

SV 201 M5 pro IBM PC

SV 202 M6 analog pro XT/AT
Celkem dodavame 20 typu.

MS-DOS emulatory
pro Amigu 500:

ATonce 286/8 MHz

ATonce 286/16 MHz

pro Amigu 2000-4000:
Approx 386SX/25 MHz
NOVINKA ZA BEZKONKU-
RENCNI CENY -

g

Procesor 68020/14 MHz

PRINﬂ'I'ON

PRINGTON PC SERVIS A.S.

CESKO - AMERICKA FIRMA
Autorizovany distributor firmy

Y
Commodore

DODAVAME CELY
VYROBNI PROGRAM
FIRMY
(= Commodore
VEETNE RADY
PC PROFI-LINE
(100% KOMPATIBILITA

S IBM)

INFORMUJTE SE
O POSKYTOVANYCH
SLEVACH PRO PRO-
DEJCE A DEALERY

Sofijské nam.
Praha 4
tel: (02) 4018080

Jindrisska 27
Praha 1
tel.: (02) 220645
fax: (02) 220645

JindriSska 27
a Praha
tel.: (02) 220645
fax: (02) 220645

1735 20th street
Washington DC 20009
U.S.A.
tel. 001-202-223 1266
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