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Half-Life movie
Spawn movie

ollfi LI

Stupid Invaders jo
Kiss Psycho Circus o

Bienvenue dans la parfumerie virtuelle la mieux approvisionnée au monde!
Venez respirer le sang et la cendre dans les déemos de Half-Life, Kiss
Psycho Circus, Spawn et Ultimate Fightin

I'air du périph ja?unais, au volant
Challenge 2. Pour fi

-

Un CD de démos "extrm-lerresires”, avons-nows titré ! Avee les créatures
“from outer space”, assoiffées d'hémoglobine (par hectolitres), de Half-Life
et de Spawn, il y avait de quoi. Sivous ne nous croves pas, meticz en route
ces deux movies exceptionnels — on erofrait des elips, Ca castagne de alien
adipeux dans tous les sens! Dans la catégorie shoot 2D ulirasspeed et hien
gore, Spawn emporte 1a palme avec une succession de carnages dantesques
A vous filer le tournis. Ouan & Hall-Life, o'est an lance-roguettes el

an pied-de-biche que les malheurenses bestioles se font dézinguer. Enjoy !

STUPID INVADERS ubisott

Prig i participer au jew le plus

déhile de la galasie? An programme,
cles vaches accrochdées sur les murs,
i goiit immaodéné pour les
chicties, .. Assurément, 1omi
tender” de cette sélection

I™ovmi free” également,

DONALD DUCK; GOURK ATTA
Disney InteractivesUbiSoft

Domald Duck pour la premicre fois
en S0, clestich el nulle part
ailleurs. Dans des paysages anx
accents bucoliques, faites la nigue
anx hestioles de wus poils,

Un avant-goil concluant pour une
aventure pastel el ralraichissante.

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIDNSHIP

Crave

A menu de cette démao: salade de
hourre-pifs avec sa sauce au sang,
soupe aux chitaignes et frites on
accompagnement, i volonié. Pour
le dessert, le chel vous recommande
sa glace maison nappée de coulis
de marrons. A servir bien frappé,

- o .-'Il

Comment utiliser le CD de démo...
Prenez votre CD en évitant de [e
détériorer! Evitez au maximum de

mettre les doigts dessus et glissez-le
dans votre console. Refermez le capot
de la Dreamcast at appuyez sur
Power. Appuyez ensujte sur Start

puis sélectionnez le jeu qui vous
intéresse. Enfin, validez avec A pour
profiter de la démo ou sur B pour
revenir au sommaire. Il suffit de suivre
les instructions & D"écran. 5i vous
voulez plus de précisions, regardez
derrigre la pochette du CD.

Donald Duck: Couak Attak

jouable

5 Championship. Venez humer
'un bolide de Tokyo Highway
nir, aspergez-vous des senteurs délicieusement e/ :
épicées de Couak Attak et de Stupid Invaders. On en mangerait! .ﬁ . %45\

Les démos jouables

Vous ﬂpnurrez accéder aux commandes
des démos jouables avec la croix
directionnelle. Ensuite, suivez les
instructions. Lorsque la démo est
lancée, appuyez sur Start pour revenir
directement au sommaire.

Tokyo Highway Challenge 2 jo

Ultimate Fighting Championship |

HALF-LIFE
SPAVUN i THE DEMON'S HAND

.

¥

/4

S

KISS PSYCHD CIRGUS rake Two

Kiss & exchibe anjourd hul sous
le signe d'un Quake-like bien viril.
Dies créatures inspirées par les aliens
e “Starship Troopers” vous ¥
atterclent. Entre le sabre,

la mitrailleuse ot le canone-laser,
notre coenr (de pierre) balance |

TOKYD RIGHWAY CHALLENGE 2

Crave/Genki
Davantage de bagnoles, doantayge
de challenges et davantage de
Tokyoe! Auvolant des plis beaux
CUSTOINS PGS, Parcoures i

200 kb le périph de la capitale
japonaise. Une démo dont fa
gualité incroyable des graphismes
vous laissera pantols.

Les autres démos

Pour ce qui est des autres démos, la
mar ulsﬁ'ion est encore plus simple.
Il sutfit d’admirer les belles images
sans toucher a rien, de préférence bien
installé, Et si vous désirez revenir
au sommaire, appuyer sur Start.
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Courrier

par Max la Terreur

Dans quel océan de tourments me noierais-je si, d'aventure, je me retrouvais privé de votre
prose agile! Dans quels immondes abysses chuterais-je sans vos nombreux témoignages
de sympathie! Je crousti-fonderais facon gaufrette fourrée au désespoir, sans vos messages
débordant de tendresse, sans vos questions rafraichissantes, expurgées de toute turpitude!
Que cela soit entendu une bonne fois pour toutes: lecteurs de “"Dreamcast Magazine",
votre ami Max a beau é&tre une terreur (et s'en vanter a tout bout de champ), il vous adore,

et ce, ad vitam et ad patres.

Max la Terreur {avec un grand T)
dreamcast. magazine-officiel@fr.dreamcasl.com

LE ZIDANE DU WEB

(GAR LA VIGTDIRE EST EN LUI)

Je vous écris & propos de votre nouvelle rubrique,
dans le Courrier des lecteurs, consacrée aux sites

petite console chérie. Celam'a
pris six mois, ce qui représente la coquette somme
de 5000 F en facture Telecom! Le site comprend
toutes les rubriques inévitables et indispensables
i un bon site dédié aux jeux, mais aussi des salles
de discussions, des quiz, etc. Je me targue,
effronté que je suis, de proposer un site
supérieur par la guatité a ceux que vous
avez chroniqués dans votre mag. Il est plus
coloré, d'une utilisation plus facile. Les fideles de la
DreamArena F'ont élu comme le plus clair, le plus
ordonné et le plus intéressant des sites réalisés
avee la seule Dreamcast comme outil. Ladresse:
www.elastic.fr.st. De petits encouragements de
votre part me donneraient le punch pour continuer !

figu 50 bt o0 gquee fie aavinces

ton site est clair, bourvé de £ 1,

doté d’une mise en page sobre mais ¢f

cace. Mieux, nous avons apprécié que fu

cites tes son sz rare dars le

rnancle oot et | v : note, Pefif
ix aitferrtion: aux fits o oridgrioe | Non que ton site
e, mais j

el rerargind o fic dont ti vas te deébar
. T onbfies e mrettre denx 17 o ol qiei en

fitesse”, e plis, I poge o aeened

: Pas toujours coof qimad on
fais ces denx
défants n ‘enilimend rien i imon infession de départ. Ton site

Ifnrnmhl-x %

st Dhreamenst of sor imodent 3

est tris bien, Awis aux fecteurs ef b s: Lourent
recherche des chroniqueurs bénéu ési-
fez s o pons la foive la wain, cor les sites vy

Bonne doole arand le grand saut vers de plis vastes horizons.,

£ ¥
ol gt b ] =
et e T it
ko : 3 .;I-:
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Jadore tan mag
et Je le lis depuis
le début. Voici mes
questions.

fuestion 1 sais-tu quand la sor-
tie de Toy Racer — qui me semble &tre un
bon jeu — est prévue dans notre beau pays?
Sera-t-il jouable en réseau comme PSO7

fuestion 2 Black & White est-il toujours
au programme ¥

fQuestion 3 qurest-ce que Sega nous réserve
d'intéressant sur notre 128 bits préférée?
(Que je n'entende plus dire du mal de ma
console adorée )

luestion # quand Half-Life et Alone in the
Dark 4 sortiront-ils 7 Pourrons-nous jouer
en réseau & Half-Life?

fuestion § pendant que 'y suis, connaitrais-tu
des Quakers de mon niveau?

Kevin Janis Waleau de Mantes-la-dolie (78]
[e-mail  hevin.waleauccole dreameast.cem)

KIS IENL

par Frédvich Raynal, est sorii e

Cool, man. Plein d'interrogations exis-
tentielles sympas ﬁgwm' foum ™! Afrés
avoir lanné les rédactenrs de Péguipe,
voict ce gue jal pu glaner comme inﬁ.

RERONSE 1 wiy Harven de “ptit” jew concocté
. nal, esf sorti le 5 janvie,
auw prix “modique” de 69 F Livsque Fid
woars e aaedd foit fe ddmo, en dévembe 2006,
wis deenionis £ sonffies fere S Tedolitd dle ce sojl de
copses ate, ponrtant sans prdlerdion. Alfentio,
son principal intérel réside dans
le mode Online! Sache avssi que 10 F
du fprix de venle sonl reversés a
Uassociation Neuf de Ceewr qui soutient
les enifeants adleinds de frowlles meteiss cfvdlnas.

REpONSE 2 mrack & Witite, b méga-hit virtuel
(pooner e it} de Peter Molynews, ne figuse plus
awer fes planaiongs. Naanmoins, jo seds de sowce site
que Larliste et son equipe british
ossent dessus comme des acharnés.
1t fenet savaie quee Maolyrens o habitde de foendse
e retand dans fe diveloppement e soft, Gt an
maniggie_de &Wq' petian,.. o e concefi il
i & While repose esseniiellément
sur LA, des prolagonistes, o etvadie
Pétément fe plus difficite a pavamétver dans wn e,
Do fe vetard,

REDORSE 3 stons fei ddi £ Chen Segn frojoon, om plancie
sur wne bonne dizaine de nowveaus concefls,
dont les irés_attendus SOMIC Adt-'f:‘n!‘l“'f?: 2
House of the Dead 3, Crazy Tuxi 2,
New Space Channel 5 ef... Virtua
Tennis 27 Va regarder du cdié des vews pour
fe faive wne dode flus frécise des titres & vendt

Riponse 8 Ia sortie de Half-Life, te jeu
dévelofip par Gearbox en partenariad qvee Valoe
{le criateur dli soft origtnel sur PC), & 6L€ TEp0US-
sée at mots d aoril, i rcrrnguerail greedipies
déments a4l conversion fowr goelle soit selisfad
aanle e, o consdguent, commencialisde Charnt au
made Onfine, pour Pheure, nul ne sait 53
sera au wenw des ofdions, Quid de Aloed
La parution_du titre de Darkworks a
été Teportée @ une date indéterminge,
Clest sl weoins ce gquid owessort du planning
o Trifournnes, Piditens

m ] L Chiakers e

foty :r.-'a.wm, }‘_HH Eﬂ'i']‘i-
rais plusieurs, a
CORERETTesr (ir. ..
MOI! fe vadrowille
sur fe serveur, fes
yeuex  infeclds e
sang i Vidée de
dézinguer du
Quaker  Fais
geffe o foid




i a rencontre nilarante entre
Bruce Willis (Sixieme Sens) et Matthew Perry (Friends)

Mon Voisif Le Tu€u
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En bonus sur le DVD

¢ %’ k Bande-annonce cinéma

" Bruce Willis

Matthew Perry
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Courrier

OUI, MAITRE!

Cher Max, peux-tu lire les “papiers” que je t'envoie et me donner
ton avis? Ai-je mes chances en tant que testeur?
Extrait: “Je vais vous raconter le jour o0 j'ai découvert Soul
Calibur. Comme j'adore ce jeu en arcade, je me suls précipité dans
un magasin 4 coté de chez moi pour I'acheter. Dés les premiers
instants, c'est la claque: des graphismes somptueux, une jouabi-
lité parfaite et une trés grande profondeur de jeu. [...] Vous l'avez
compris, Soul Calibur est mon jeu de combat en 3D préféré.
5i vous cherchez un trés bon jeu de combat, foncez dessus.”

Nicolas Stille de Mantpellier [34]

Miea, jg! wais élre lperement désagréable, s o sl Loty fon bien.
e iitand les farends te passend un savon,
bien, fiston™). Ton enthousiasme est évider
ito. Seuleme,

f vietes de comlal

el de fa molion :.'r:j.rf tire !

Viici ce que fattends
d'in fost

N G

J'al une petite annonce pour alimen-

ter la rubrigue du méme nom:

Vends jeux Dreamcast (Crazy Taxi,

Shadowman, etc.) 8 un prix intéres-

sant. Possibilité d'échange. Tél.:

0477 264997. Demandez Damien. Meilleurs veeux de bonheur (vidéo-

Bamiea Brassard d'Avens [42) ludique et autre) et de santé pour cette
: nouvelle année ! A bientdt!

Petit a petit, celte rubrique fait Palrick Ghadal du Perreax [34]

son nid, Gageons que nous gurons

beaucoup d’autres aymonces dans le Pareil, mon f'tit gars. Cest vrai,

prochain Courrier des lecteurs. Mo, ce numéro est le premier de Uannée (bien

je vends une girafe et un éléphant,  qu’il sorte en fevrier). fe souhaite que

tres beau couple, possibilite d’avoir 001 soit au mowms 2001 ﬁﬂ.&' _f)fm‘

des petits, prix imbattable. Demande: top que Uannée 2000 a tous les

Max la Terreur {avec un grand T}, lectenrs de Dreamcast Magazine. Amen.

POUR TOUTE CORRESPONDANGE, ECRIVEL A
DREAMGAST MAGAZINE - Max Ia Terreur (avec un grand 1)

b INemicait UL 24, rue Jacques-Dulud < 92575 Neuilly-sur-Seine Gedex




Tom Claney’s 3
RAINGOWSIK "

Le succis mondial de Tom Clancy sur PC aujourd i disponible sur Dreamcast dans sa version la plus aboutie.

—i,

FALE AU TERRORISNE
LE SANG-FRO
RESTE VOTRE MEILLEURE ARNI

’, ! ' ":‘“né

T Dreamcast. © |

=4
Surpassez vos limites dans 27 missions d'entrainement, 16 missions principales et les opérations Eagle Watch. qﬁ ,-_‘: A% 4
o
Infiltrez le Taj Mahal, Big Ben ou la Cité Interdite. Prenez d'assaut une base spatiale de 'ex-Union Sovietique. | A Ll sm e
Prenez le contriile de votre équipe de forces spéciales. Sovez fin tacticien, venez 4 bout des leroristes ﬁlﬁ“ﬂ i
el narcotrafiquants avant gu'ils nexécutent les otages et ne mettent le monde en il sd-?.- ﬁ'[['.rr:[-}j
g 91T
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N° 8 « MARS/AVRIL 2001

EDITORIAL

2001, I'odyssée de I'espece

Des yeux vert émeraude dans lesquels on se noie, un
regard aussi énigmatique que prometteur, une plastique
de réve et un look futuriste. 1l n'en fallait pas plus pour nous
faire lécher le parquet. Nous n'avons pas tergiversé des
heures avant de placer en couverture ce “soldat inconnu”, tiré de
Phantasy Star Online. Cette héroine sur fond noir (attention, numéro
collector !) vous invite a entrer dans une ére nouvelle. Quake IIl avait
ouvert la voie et laissé entrevoir le potentiel pharaonique du jeu en
réseau. Phantasy Star Online va plus loin. Comme si, posté aux
commandes du Millenium, vous enclenchiez la vitesse supérieure
et plongiez dans I'hyper-espace. L'expérience qui vous attend
n'a plus rien de commun avec ce que vous avez vécu jusqu'a
présent. Grace 4 Sega et a la Dreamcast, nous assistons aux
prémices d'une mutation trés attendue. Nolan Bushnell,
le créateur de Pong au début des années 70, ne doit pas
en revenir. Pas plus que William Gibson, premier
romancier a avoir parlé de “matrice” et de vie a part
entiére dans les réseaux informatiques. Ne manquent
qu‘un casque de réalité virtuelle et une paire de gants
tactiles pour que se réalise le fantasme de toute une
génération. Bientét... Rassurez-vous, PSO ne nous
fait pas oublier le “reste” (sans connotation
péjorative). Soul Reaver 2, Evil Twin, Grandia II,
~ Spawn, Project Justice... Le off line réserve aussi du
7, (trés) bon. Et encore, depuis que Crazy Taxi 2, Virtua
Tennis 2 et House of the Dead 3 ont été annoncés
officiellement, nous tournons au Lexo pour calmer
nos nerfs. Kubrick avait carrément raison.

Beniji

N
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[Grace a votre console et a votre télé]

Internet devient

[Ordinateurs s’abstenir]

Vous réviez de vous mesurer aux internautes du monde
entier : votre réve s’est réalisé !

Votre console Dreamcast reliée & la prise du téléphone et
& votre télé, vous voild maintenant prét d vous connecter®
et d jouer avec les internautes du monde entier! Allez les
provoquer sur leur terrain, ou signez un pacte d’alliance
pour accomplir vos missions ! Quand
votre quéte sera terminée, profitez de
I'accalmie pour gérer vos e-mails, surfer
sur le web. Accédez a Dreamarena le
site  exclusif des possesseurs de

é | Clavier et Souris exclusifs Drearmcast
Dreamcast ol vous trouverez les pour profiter au mieux de la connexion

meilleurs tuyaux sur les jeux. NS AT,

* Accis gratuit sans abonnement aw prix
des communications locales,



[Grace a votre console et a votre télé]

Vous n'étes plus le seul héros...

1 “QUELQUE SCIIT \-"EITRE PAYS \n"ﬂTRE MNGUE 0uU "u"i}TRE CULTURE, IL EST TEMPS D"UNIR "'u"EIS FGRCES
POUR REUSSIR. DE NOUVELLES CONNAISSANCES DEVIENDRONT RAPIDEMENT DE VIEUX AMIS,
VOTRE SURVIE DEPENDRA DE VOTRE CAPACITE A COOPERER, CAR DANS CETTE AVENTURE,

QUATRE HEROS VALENT MIEUX QUUN." '

- v t;f SEGA, Dreamcast et Phantasy $1ar Dnline sent dos marques déposess de Sega Corpoeation. © Seqa Conporation £ CRL 2000 Sﬁm
£ AN
| www.dreamcast-europe.com
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par Benji
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Omen. Raziel hévite d’un don
“trop unigque” pour étre toléré par
son maitre: des ailes. Kain, en
doyen, doit normalement possé-
der tous les atribuis (psychiques
el physiques) de ses disciples.
[Moii le bin's | Lors d'une scéne

d'anthologie, Kain arrache
les ailes de Raziel et le ban-
nit dans un univers paral-
l&le, en espérant ne plus
jamaiz le revoir. Mille
ans  s'écoulent  avant
qu'Elder, une mysté-
ricuse entité, raméne

Razicl i la vic, sous la forme d'un
mangeur d'dmes dont le regard
plein de haine signifie: "Kain,
je te tuerai pour ce gue tn m'as
fait." Bon dimanche, sous vos
applaudissements |

HASTA LA VISTA, KAIN!

Aprés avoir transpiré @ grosses
gouttes (de sang?), Raziel retrouve
Kain dans un ultime affrontement.
Le vieux démon, sentant le vent
towrner en sa défaveur, décide alors
de fuir, en empruntant “les conloirs
du temps”. Elder prévient Ragziel:

si ce dernier suit Kain, Elder ne
pourra plus aider. Mais Rasiel
sen bat les cacahudétes et cour,
téte Dbaissée, vers de nouveaus
ennuis. Derriére le portail temporel
I'attend un des protagonistes de
Blood Omen, Mohius, un sorcier
qui @ la faculé de manipuler le
temps, Fondu an noir et générigue
de fin: Soul Reaver s"arréte 14

Andrew Bennett, producer de
Legacy of Kain commente: “Cette
fin subitc en a frustré plus d'un,
non seulement parmi les jouneurs,
mais aussi au sein de 'équipe. Quod
de plus normall Chacun s'atten-
dait & découveir les mystéres de
Mosgoth, & en apprendre plus...
Rassurgg-vous, grice aux allées o
venues de Raziel dans 'espace-
temps, Soul Reaver 2 apporte son
lot d'explications, Liintrigue com-
prend une multitude de scénes clés
que vous n'étes pas prit d'onblier!
Mous avons fait en sorte d'assembler
les picces du puzzle pour faciliter Ja
compréhension,” Sans pour autant
Lot dévoiler, croyez-nous |

TOUT BEAU, TOUT 8

Contrairement @ Soul Reaver “qui
n'était quiune (superbe] adapta-
tion” d'un jew nitialement paru sur
console 52 bits, Soul Reaver 2 a §1é
congu avee les movens du bord, Le
potentiel de la Dreamcast a &8
pleinement exploité. “Nous avons
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| te 'l"f ne ”t

par Mathan Dajrsprlng

Attendu comme Ee Messle par des mlllmﬂs d accros, voicl Phantas Star Onlire. Le voile est
enfin fevé et quel spectacle! Nous sommes restés pantois devant ce qui s'est imposé
~immédiatement comme la huititme merveille du monde. Ce qui explique fa couverture de ce
numéru et I accrochr "Le chuc Car P3O reféve du divin. Gare, si vous y prenez gofit,

H Hald l‘hu.nl.'-csy Star 3t Lt que phasicoes gencrations de joonears (fie
Voritele of Pindevvine o crdatenr dv fra, Noka VL dony fe porécddent

nunwrm, AL LY. Coite sdénio de BPG g & élovde auomng de msthe |

par les Gans, cdépassant  Tewrs yeus dex dhiees, & combicn répatés,

. coentiie Finak Fantosy sur consoles corcuirrentes. Ba Franoe, Phanesy
»Sar N I prmmer RPEG & sovdy sur congale, Bies vt que I grangd public
dffteewe puis s'empare du phénumine l’our AN pENE eat tand e T

" acharné des promiéres heanes, c'est avee un lt'gdrd LlllhuL par E'ul]uuun

' . qm'-J wi JancE option. “{Jlu]tm. Murh. {iu a-nl"t l I'L

ROBVELLE BERERATION

T Une chose ot sire, Phanssy Sua Ooline n's vien s:l (i} RPG cLisssii L.
« Et pour canse, T preopamse dex Gegots el jouet, en ligne el hots Tigne.

" vaut égalemend som pesant de cacaliegies. 11 seel surtout i g'coaiming, nen
“silemend poaw compredne les ruckincnts it solt [sorte d'rppprentivsage
ofl Tes bases du gamneplay sont expliquces), wwis aasst poar progresscr o
“gpuelgues wivenss o expérionee Enfin, grice & oo niode, cenx oqui ne soubil
el pas s conmeclen fi Inrerver st quand mine e plaiste de s"adommer
T une symepradiinue fuéte, IUI'(.'.‘.‘I!II'.‘.‘EH ]Jims eourle qu [ty p‘irll::: e |'cmdu.
ne Je cachoes pas,
- Proemicre surprige de L—nl!r. queel que soit b nm{h: dc_]t:u PSC' oAl Cenn-
CpdEtement polylotie, Les fangnes soconmues sont Panglais, le frangais,
e jupeniis, I’rspngnn[ ot Pallemand, Tous hes diglogues de Paventun:
Tapgraraissent A Péonn dans Ly dangae de volre chioix. Tootefods, e mode

_ Onlae, #1 vos parensites sont dans un e pays, i comimleront
"l reevolt dos inforanations (s vos incssages pemsonncls, mals ceus do soft,

§ Mimage deos ntevas) dans b lenn Trds bien peosé] Autre sucpeise, déja

“ muins fun, chaque ¥YM ne pout contenic guiun sew) personeage, e vitve |

principaless Jes Hunder, bes Fouce of les Rawger, En Joaction de vatee séleg-

s détermines 1o sese du persoriage, sor ippe de visage, T colenr ie s

" peiw, dde ses Tiogues vt enfin sa mophologie (petil oL wapa, geaad o
olse, o). An Nnal, vous avex de fortes chanees dincarner un hécas

© L ntbque, svec un faille dsquee de wmber sur o soste cismode Online. Baky
" Wit o sem équipe one pensé § toud: oo spaténie permet de micos s identificr

© . perse el de s‘immetgrr eticore Ius dins e teonde Betskigue de PRO,

B8 I}EHIEHH

“5i le pmode Croline constiioe Panmacton premiéne E°h.i__"|1‘:|;|J Ter e OMline -

_vous risquez de ne }amals en revenlr...

en Meccureetce, gue vous conceves de A a8 2 & partir de certadns Clément

i base (live Poncaded p, 203 D aboed, i vows fauk choisiv ane "clase”

pari los peul propesces. ellesmdines des sulxlivisions de ines classes

ik, vorles joetterey €lETELLITIICNE, s us y reviendrons phas loin, Basvine,

e

W retoucne: M.]}I @ p]us oL, nc c{:]unu. apprlée ]'I!:rf“‘."l.l 1 :h'Tm.ha_u
“enfin wne planite babitable, i planéee Hagol, Puis, plus den. A Jreing:
“instalés, ks eotons pe donnéremt plus e signe de vic. Septanndes oat
e st ol Faveaice démarre & bord de Ploweer 2. Voos joncy diree-
Crorend aprds W sequence cindoique Ou plas bel o, dans 1o genre
upeiace apera”, suc fond de mosigoe spanphonague. Votre objecnl recoller
es informatns sae o qal est arrivd, Gomaeltecy par woe reodie &
Japrutlele ¢1 portezvons volontine pow wee mEssion de reconnadssooe.
Teis vite, vous vecovres des ondees et, aprés ate tElfporition bien
pratigque, vous décguvrirez le monde de Ragok. Mo voas laisce pas berner 2
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1

1= 5i le ceeur vous en dit,

vous pouver télécharger sur

I Met (et le serveur Sega)

des missions & Jouer hors ligne.
2> Les boss, combattus en solo,
représentent de vrais défis,

A plusieurs, vous avez plus

de chances de lui faire bobo.
3> Les petits projecteurs

sur |e sol donnent

des informations

sur la marche & suivre

et le scénario.

4> Face au nombre de monstres
& anéantir, I'union fait

toujours la force.

Premier contact avec Gargoyle.
“Who are you ?"

1R JOUR

Lidéal pour débuter en ligne est de rencontrer
des joueurs bien plus puissants que sol. En
général, ils vadrouillent dans I'univers de PSO
depuis un bout de temps, comme Gargoyle, un
Anglais rencontré au hasard de nos pérégrina-
tions. Grace a lui et 4 son expérience du terrain,
nous en avons appris plus sur le jeu gu'en cing
heures de pratique en solo. Avec un peu de
chance, ces joueurs expérimentés vous feront
profiter d'objets sympathiques. En outre, ils
sont d'une grande aide face aux monstres les
plus costauds, car il suffit de frapper une fois
pour récupérer des points d'EXP. Quel que soit
le niveau d'expérience, les points sont distri-
bués & I'ensemble des attaquants. Malin!

W'oubliez pas de vous présenter...
entre deux massacres de monstres.

2t JOUR

MNouvelle partie en ligne. Nous rencontrons des
Espagnols qui proposent de casser du monstre
pour progresser en EXP. Quelle délicatesse!

dt JOUR

La partie qui suit est bien plus enrichissante.
L'équipe se compose de joueurs plus puissants
que notre perso, dont un Anglais qui visible-
ment n'a pas décroché depuis dix jours. Ca ne
nous empéche pas d'affronter un méga-boss
qui nous tue en un coup. La défaite est ameére,

4 JOUR

O jole, 6 surprise, nous tombons sur un ami,
Greg, du magazine "Joypad”. Il se proméne

Suivez les conseils des jousurs plus
expérimentés, c'est préférable.

Un systéme d'icnes pour dialoguer
plus vite et sans barriére de langue.

seul, ayant apparemment abandonné ses jeux
de drague japonais au profit de PSO. Etonnés,
nous entamons le dialogue, puis nous nous
langons dans I'aventure. Son perso étant
de niveau 2, il décéde plus d'une fois. Cest
I'occasion de quelques farces. Mous volons
son arme sur son cadavre, ce qui nous permet
de constater que les insultes sont automati-
quement censurées a moins d'user de strata-
gémes. Au bout d'un moment, un Frangais
expatrié A4 San Francisco nous rejoint. Nous
partons a la recherche du fameux dragon
vu sur les photos de PSO. Ajdés par un
Américain, nous n'en faisons qu'une bouchée.
Une partie d'anthologie que nous n'avons pas
fini d'évoquer. Tout Pesprit de P50 est la!




Il

LE MONDE NE E!lllll PAS

Pouyr i1 ite wele Offline = o lom (s 5> La séquence d'intro
: i en images de synthése
fait trits *'space opera”.

La référence au film

de Kubrick est évidente.

6= Alder les PN

dans une mission

du mode Offline

devient vite lassant.

Vive le mode Qnline !

7> Cette forét

aux couleurs chatoyantes

(et aux mille dangers)

est un des lieux que vous

visiterez le plus

au diébut de la quéte.

6

Mo hablo castillano (je ne parle pas Vaici ce qui arrive quand on meurt. Warlock nous informe qu'il va faire La cyber-carte de visite ou le nec
espagnol, en frangals). Phantasy Vos partenaires peuvent vous une pause, le temps de boire un café,  plus ultra de I'aventurier en ligne,
Star Online verse aussi dans ressusciter s'ils le souhaitent Ca devralt &tre interdit: priorité pour 58 retrouver plus tard dans
le cours de langue. et 5'ils sont vivants. au jeu! les parties suivantes,

{FA e A1)

St 2l b S
e

Rencontre avec Greg, de “Joypad”, Le serveur. C'est ici que I'on choisit Pour un message trés personnel, Gargoyle en admiration devant
toujours amoureux de Nei, le “valsseau” dans lequel la partie optez pour le mail. Seul le destinataire  le méga-pétard que nous venons
une héraine de Phantasy Star 2, va se dérouler, le lira, et non tout le monde. d'acquirir,




I nternet NN

8> Certains héros ont

recours 4 des sortiléges
trés pulssants.

9= Le Telepipe sert éncrmément.
Il permet d'effectuer des
allers-retours entre les lieux
des missions et le magasin
pour acheter et vendre
tout type d'objets.

10" Would you play with me?"
Dréle de fagon d'aborder
une jeune elfe,

11= Une carte, rien de tel pour
se repérer dans les maandres
du jeu.

Alzawa 5an, grand fan de PS5O

devant I'Eternel. Four lui (et pour nous),
P50 justifie 4 lui seul I'achat d*une
Dreamcast, seule console sur laguelle
o type d'expérience est possible”.

P50 étant sorti au Japon

au moment des fétes, nous en
avons profité pour recueillir
les impressions du rédacteur
en chef de "Famitsu DC",
I'équivalent nippon de
“Dreamcast Magazine".
Buvons les paroles du maitre.

Mon nom est Koji Alzawa. Fuisque
vous me l'avez demandé, voici ce
que je pense du phénoméne P50,
dans les grandes lignes. Sorti le
21 décembre dernier au Japon, PSO

M Dreamcast LEMASATNEOFFIGEL

fuéte en Gquipe, los missions dans
les endroits les plus dépaysants o1
les boss les plus coriaces! En génd-
ral, tuer un gros monstre constitoe
le but de chague éape. [Faceord,
PS5O ne brille pas par un scénario
denfer; les développeurs ont pré-
firé se concentrer sur Ia fagon dont
une équipe de deux i quatre per-
sonnes fait face aux situations les
plus périllenses, PSO on le RPG
coopératif par excellence.

J'A LA TCHATGHE

Les joueurs communiguent vie des
menus o i partic du clavier,. Pour
plus de facilivd (si vous ne parles pas
Ia langue de vos potes), PSOY intégre
des messages types (par exemple:
A Pattague ), des formules wutes

priwes qui sont automatiquenent
tracluites une fois envovies, Encore
micux, il existe également un sys-
teme d'icones pour dialoguer, sorie
de langage universel ofn an amiley
(gui rit ou pleare) remplace les
miols, Enfin, si vous souhaites expri-
mer vos pensces les plus profondaes,
il reste le elavier, Grilee 3 ces diffé-
rents modes de communication,
transmetive des infos capitales ponr
progressen, cohanger des indices oo
des conseils, ou appeler & 'aide e
d'une simplicité enfantine. Idéal
P partager une expérience sans
précédent, Si un de vos parte-
maires wrouve la mort, vous pourre:
le ressusciter en utilisant un item de
régénération. Inversement: si vous
£es du genre mscal, vous pourrez le

laisser crever oo lui prendre som
argent, Hontense attitude ! Mais
pour une fois qu'un jea viddo
refléte pleinement la réalité, cn

bien comme en mal, on aurait
vraiment tort de se priver...

L'organisation au sein de I'équipe
cal primardiale. Tlus une troupe
serd “equilibeée”, mélant des persos
de classes dillérentes, meilleure
elle seva, Dans PO les participanis
sont complémentaires. En o elair,
Eviter de vous retrouver dans une
esoouade  composée  de guatre
Hunter! Vous ne progresseree gque
péniblement (et en plus, ¢a faic
ringard). Cet élément est & prendre
en considération pour davantage de

a trés vite dépassé les 100 000 uni-
tés vendues. Les 10000 gamers qui
avaient réservé un exemplaire, sur le site
de vente Internet de Sega Direct, avaient
regu une version Trial du jeu en novem-
bre. Seul le jeu en ligne était possible
dans cette version; elle a permis
notamment aux joueurs de partici-
per au “débuggage” du soft (proces-
sus d'échange d'infos entre joueurs
et développeurs, visant & éliminer les
défauts dans un jeu, N.D.L.R.).

FANG ERAN ?iﬁ BE LA DREAMECAST,
VOUS SEREL EBLOUIS PAR P50

A I'époque, en tant gue chroniqueur
officiel, j'étais Inscrit au Test Server.
Je suls tombé par hasard sur Dave Nulty
de Sega Europe. le I'avais déja rencontré
et quand je me suis mis a "chatter” avec
lul, je me suis rendu compte qu'il était
le producteur de la version européenne
de Phantasy Star Online! J'al été surpris.
Par la suite, ['ai “chatté” avec des mem-
bres de Sega of America. Si I'on inclut la
version Trial avec laquelle j'ai joug, en
plus du Test Server, j'ai passé plus de
50 heures sur PSO. Pourtant, ['étals trés

occupé A la fin de I'année; je n'ai pas quitté le bureau
pendant deux semaines consécutives. De plus, j'ai fété
le Nouvel An aux Etats-Unis. Mais P50 est tellement
prenant...

lHEIlHHlE“EEEEIFEA%EM DREAMEAST,

Avec le Word Select System, vous franchissez le mur de
la langue et jouez avec des personnes qui parlent
francais, anglais, espagnol,

japonais... C'est sans précédent!

La plupart des Japonais étudient

I'anglais pendant plus de six ans et

le parlent trés mal. Dans PSO, il est

malgré tout possible de discuter

avec des gens qui ne padent pas

un mot de japonais. Sega ne I'a pas

encore confirmé, mais PSO pour-

rait bien se transformer en

saga en ligne. Nul doute que la :
Sonic Team, pour qui c'est le pre- P
mier RPG en ligne, n'a pas finl de ! (TN
nous étonner. En tout cas, PSO T
justifie & lui seul I'achat d'une i;'.-: i:”;';d: :tﬁéo'
Dreamcast, seule console sur Iaccurﬁpa.gné:': par une
laquelle ce type d'_e_xpenen:e @5t immense campagne
possible. Le XXI¢ siécle, c'est sur  de pub, 4 la télévision
DC que cela se passe! comme dans les rues.




Mol, Jt, PSO

La création de son avatar
est un passage obligé avant
l'immersion totale dans |'uni-
vers de PSO. Il faut d'abord

opter pour un perso, parmi
neuf classes. Puis définir sa
morphologie, la couleur de ses
yeux et de sa peaw, son
nom, etc. Identification totale,
fagon Naka Yaji.

EHERAETIE SILEL

fun, W'oubliex pas non plus d'équiper savam-
ment votre avatar. Sachez quune bonne gestion
de la "hangue”, qui stocke vos objets (armures,
potions, ete.) et volre argent, empeéchera des
déconvenues une fois sur le terrain ainsi gque
des dépenses inutiles, De méme, penser an
Mag qui, correctement équipd, angments
d'autant les capacités de votre personnage.
Derniére recommandation : quittez la partic
normalement {la sauvegarde s'opére alors
ill!:l.i)l""l?llil.'i'l.'lﬂl'l'l{"fll:l-. SN0 WOUIES VYO8 POsses-
sions seront perdues,

T0US EN LIGNE!

En délinitive, PSSO st une réus-
site totale; le mode Online est
une pure merveille, Luni-
VETE, (UE NOus A imaging
Maka Yiji, mélange
trés habilement kerode
Sfantasy et technologie
futariste, les adwver-
saires sont nom-
breux el variés,
et I'LA, des boss
a fé mire-
ment refle-

PRRH A T i
i | o o | L -
| chic. Gra-
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“Le passé et le présent
sont nos moyens;
le seul avenir est notre fin.”

Blaise Paseal

phiquement, on #e croirait dans un conte des
Mille @t Une Nuits, avec des personnages cosi-
més, dans un environnement féerique. Mais
surtont, CA GROUILLE DE VIE, et le jeu ne
soufire d’aucun ralentissement! 'y ai passé
quelgues dizaines d'heures, au moins.. et
Javoue gue cetle expérience m'a vraiment
TELALITIE COMITLE W Crepe,

Jespére que les serveurs pourront gérer
le flot des joneurs européens qui vont débarquer
i la sortie du soft, A moins e Violis soyes totale-
ment hermétigue an genre (o que vows e
oles firctures oo (plone (ris feies ; RTis ggemns que
Sepe aaere signd wn aecord aoee Franee Teleeam fonr
e beisser fes cadits, NODULRY), vous ne resteres
pas indifférent & Phantasy Star Online, Griice
A cet exploit, nous entrons de plain-pled dans
le jew en résean sur console, inaugurs par
Ouake I Arena (lire le test dans Dreamoast
Magazine n® 7, et V'aide de jen dans ce numéro
pp. 92431 Ouid, décidément, 1'é¢re du héros
solitaire est révolue. W

Restez & I'"écoute des autres, apprenez 4 communiguer trés vite et sachez utiliser la “banque” pour déposer argent
et objets. En cas de décés, votre anme et votre pécule restent sur place. 5i wos partenaires sont honnétes,

ils vous les rendront a votre retour, sinon...

12> Les PH) imposés en mode
Offline sont parfois déroutants,
tant ils sont forts,
13> Le Mag est un petit drone
qui vous suit partout et
augmente vos capacités,
4 condition de s'occuper de lul.
14> Le Conseil supérieur
de Pioneer veille,
15> Ce monstre a |"air bien agressif,
Heurgusement, I"auto-lock
permet de viser juste,
16> Au gré des rencontres,
vous en apprenez plus
sur ['univers de PSO
et les caractéristiques
de votre héros.

Jouabilité 8/10

Maniabilité d'une ineroyable
souplesse. Les amateurs de RPG
seront comme des polssons
dans I'eau. Les néophytes
pourront toujours leur demander
des explications,

Graphisme 9/10

Oin se croirait dans un conte

de fées. Les couleurs acldulées,
les lumikres tamisées, la diversité
des textures, tout contribue

a I'amerveillement.

Son 7/10

Bande-son corracte, sans plus.
Mous déplorons I"absence

de voix digitalisées. Quelgues
hommages blens vus & des films
(2001, 'Odyssée de |'espace™)
et aux Phantasy Star précédents.

Durée de vie 10/10

&1 vous accrochez, vous resterez
des heures devant le tube
cathodique, allant de surprise
en surprise, Dans le cas
contraire... Euh...

Il n"y a pas de cas contraire,
Vous apprécierez forcément.

Direamecast. LEMAGATVEDFFICIEL |



Internet

Wombre de jousurs
1a 5, en ligne

NLINE

utant 'avouer sans détour, ce n'est pas le mode
Offline qui nous a plu: comme dans POD 2, il ne
propose aucun challenge, sealement quelgues
circuits avec peu de voitures 4 se metire sous
la dent. Aussi, place au mode Online, Aprés

Disponibilité
Maintenant

PEED DEVI

A sa sortie, Speed Devils avait su combler un
public amateur de jeux de courses trés typés
arcade. Un an et demi plus tard,
“en ligne” du soft nous a :
davantage séduits que
POD 2 du méme éditeur.
Faites chauffer les moteurs.

la version

Vous  gagnes  de
I'argent en finissant
plus ou moins hien
classé, en effectuant le meillewr tour ou en restant le plus
longtemps en réte, A vous ensuite de bien le géren Iy a

Accessolres VIV,
Pack Vibration,

CELTTRNE

FRr IR

Note d'intérét
Dreamcast Mag

6/

Site Web
www.ubisoft.fr

1= Dans le garage, le choix est comélien:
vaut=il mieux réparer sa volture
ou en acheter une nauve ?

2> Méme la divinité des Azbéques,
Quetzalcoatl, regarde passer les pilotes

3> Ne serait-ce pas King Kong?

avoir Créé vorre compte (servez-vonus du clavier pouraller  aussi, pour les meilleurs, un mode Doel, o le valngqueur Jﬂ‘uabllité 5!1 D
pluz vite}, commencez par acheler une cajsse avec les remporte la volture de 'adversaire, Symipa mais dange- =

10000 dallars qui vous sont atuibués. En faisant le tour  rewx. Les circuits sont nombreux, avec des racconreis Gl‘aﬁhlsme 5/10
des options, vous verrer que, moyennant finance, il vous  bien cachés et des éléments perturbatenrs tels gue Snn 5!10
Godzilla et King Keng! Techniguement, Speed Devils
Online est rés correct; mime la connexion ne soullre
pas de ralentissements intempestifs. 5i vous aimes
le genre, n'hésite: pas, M F D.

sera possible, par la suite, de changer pneus ou moteur,
et méme de réparer les pidces endommagées, Ensuite,
direction les courses, réparties par sites, Soyez rapide,
car seulement cing participants sont adimis par preuve.

Durée de vie 7/10

Genre Mombre de joueurs | Disponibilité Accessolres VM, Note d'intérét
Courses auto 14 4, en ligne Maintenant Pack on, clavier| Dreamcast Mag
Site Web
www.ubisoft.fr

Ca
50

fy est, les jeux purement
t

“en ligne" déboulent! Les deux

s testés ici n'ont certes rien a voir avec Quake Ill Arena

et Phantasy Star Online, ils n'en restent pas moins jouables
en réseau. Las, un effort de la part des développeurs n'aurait
pas été de trop pour rendre POD 2 plus attrayant.

PLAYER ONLINE b=

ar moments, on se demande ce qui passe A

par la téte de certaing concepteurs. . } it ] S ——

POI 2, simulation de courses futuristes, . z : .

est un exemple de ce qu'il ne G pas

fzire. Le mode Offline est inintéressant.
Vous vous bomes & effeciuer des towrs de piste
sur gquatre circuits. Et le mode Online? Clest pas
terrible non plus, On passe une heure & enirer
ses données personnelles pour eréer un compie.
Pire, si vous vous appelez Jean-Baptiste de
La Tronchembigre, ou tout autre nom i rallonge,

1> Certains passages sont
quand méme sympas,
2> Ce bolide ne paut &tre conduit que
sl vous vous créez un compte en ligne,
3= Quelques circuits ne sont accessibles
fquen réseau.

vous risquez de ne pas avoir la place d'entrer Jouablllté 5!1ﬂ
volre adresse Internet, pourtant officialisée par q

Sega! Quant au “challenge” en ligne, il res- GFﬂDhlﬂme 5/10
semble & celui (inexistant) du hors ligne, avee quelques  couronner le tou, le jen n'est pas terrible technique- Son 3/10

ment. Musiques indignes de la Dreameast, mangue de
péche au niveau de la conduite. .. Seuls les graphismes
sont corrects, A oublier. MR D,

voitures et circuits supplémentaires. Méme pas de
championnat! Le comble, ¢'est que nous n’avons rens
contré quun seul adversaire & chaque connexion, Pour

Durée de vie 2/10

! Dreamcast. L& Maste OFACIEL



Pour mettre 'adversaire a terre il va falloir jouer du roller, du vélo ou de la guitare électrique.
Au total, 12 personnages, 12 armes trés spéciales pour des combats sans pitié. Le moindre

petit écart risque de vous étre fatal. Perfectionnez votre technique et infligez le SUPER K.O
a tous vos opposants !
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GYPRIEN'S GHRONIGLES

Quel rapport entre Evil Twin et un biscuit Petit-Ecolier ?

Réponse: “Ce n'est pas que pour les enfants.” Ce soft francais»*

développé par In Utero, déroge a cette régle selon laquelfe
“les jeux de plates-formes sont d'abord réservés ayxkids".
Il n'en fallait pas plus pour que I'on s'y inEérﬁf e pres.

cene L. Cinénuigque d'intro, intériear nuit.

Cyprien est d'une humeur noire, avec des

arpignées dans le placard, Clest som birthday,

matis cest anss celui de by mort de ses parents,

Jrune pensionnaire d'un orphelina, Cyprien
houde la méga-tenl technoide organisée en son hone-
nenr, Lens un acces de rage, il se jette sur son condidemt
(um vicil onrs en peluche borgne!) e déclare le wemps
de Penlance révelu, Cut,

Scene 2 Le jen, extéricur jour. Perdu dans une
dimension paralléle émange, fite de raines, Cyprien,
tont en recherchant ses amis ot son ours, doit s¢ recons-
truire. Et, accessoirement, exploser Ly chetron du bad
how responsable de La déliquescence de ce monde... Evil
Twin raconte histoire d'un gamin qui anrait grandi
trop vite, Merveillens pacadose: an long de Paventure,
e s débarrassant des oripeanx de enfance, en per-
dant au fil des niveans son innocence, Cyprien réap-
prend o regarder le monde avee des veux de gosse,

Fomvelu o nir,

NOIR COMME L'ENFANGE

Magete ] Avec Evil Twin, nons sommes i des années-
Inmicre des couleurs chandes du splendide Rayman 2,
A el point que Péditenr grince des denis lorsgue
In Ukera, jeune studio parisien a lovigine du soll, dévoile
ses premicres csquisses, Précisons que dans ce partena-
rian, Ubi apporte son savoirsfine et donne son avis sur des
diétails qui, au findsh, auront leur importance; objectit
étamt dle plaire an plus grand nombre. Vo les compro-
mis, incvitables, Stephane Bachelet, divecteur artistique
du projet, se souvient du eger dilemme qui compligua
les rapporis entre les dewx sociéiés, an début de lear
collaboration ; "Uhi trowait que notre héros éait rop
jeune pour intégrer un univers aussi sombre, L'editenr

craignait qu'an moment de sa commercialisation, Evil
Twin ne rouve pas son public. 1 redouain que le jeu
ne s'adresse & ancune tranche d'ige en particulier”
Resultat: In Lltero vieillin Cyprien de quelques anndes,
ot le “sale gosse™ arbore aujourd’hul un look dado de
1012 ans, Ce Gisant, Evil Twin a ainsi gagné en cohé-
rence et il deviait du meme coup micnx convenir amx
consommateurs ages de 153 26 ans, meme sioun enlant y
trovwvera son compie. Le gameplay, simple mais cfficace,
pénalisera tris pen le jowenr quel qu'il soit

LA VIE EST BELLE. ..

Bénéficiant d’un gameplay scenarisé @ extréme,
Exil Twin fait la part belle i une histoire fichirement bien
ficelce, avee des dialogues bowrrés d’huaimour, dans un
cnvironnement évoquant les délives de Lewis Carroll.
Impossible de ne pas penser d ce romancier lorsgue, dans
le premier niveaw, apparait un éléphant se wortillant sur
une balangoire | Wilbur {c'est le nom du pachyderme)
serviva de guide & Cyprien, de “mitorial vivan™, La rélé-
rence litiérire est revendigquée par Siéphane Bacheley;
“Mous sommes tous fans d's Alice au pays des
merveilles =, de ce mélnge onivique et psychanalytique >

» i
F



Plates-formes/aventures

Editeur
UbiSoft

AU NIRVANA

Six années, cest le temps qu'il aura fallu & In Utero pour
percer dans le monde des jeux. Fondée en aofit 1994 par
deux potes graphistes assoiffés d'indépendance, I'entreprise
se développe rapidement, en fournissant des ressources
graphiques & d'autres studios comme Cryo, mais également
a des sites Internet. Ses fondateurs et nombre de ses
employés sont issus de I'ESAG, une des écoles de design les
plus cotées de Paname. Pas étonnant si Evil Twin résulte d'un

Disponibilité
Printemps 2001

T

Site Web
www.ubisoft.fr

sl
3

travail colossal dans ce domaine (matez les crayonnés). Ce
soft constitue leur premier “bébé”, liveé elé en main,
bruitages et musiques inclus. Pour ce projet, In Utero a ouvert
un département son, qui est venu se greffer I'an demier aux
deux départements d'origine: jeux vidéo et design-
graphisme. Scoop! Il semblerait que In Utero, encouragé par
UbiSoft, ait déja entamé la suite de Evil Twin... En vue d'une
licence & la Rayman? Les premiéres images trés bientot.




Reportage

EVIL TWIN EN GHIFFRES

B Nombre d'univers du jeu, appelés
chacun comme les potes de Cyprien
(I'ile de Vincent, de David, etc.).

'"l Nombre de mois de travail
nécessaires 4 la création
graphique du soft. C'est énorme! €

25 Nombre de graphistes,
designers et ingénleurs ayant bossé
sur le projet.

Nombre de niveaux.
Ca promet des heures
de jeu!

HII Mombre de minutes
de cinématiques.
Un vral film!

Nombre de .
personnages présents i
dans I'aventure,

dont 60 “inter-acteurs” ¥ b s
(parlant et interagissant

avec le perso principal). :
P P P iant de

produit bou

20 Dreamcast L8 MaGmnE DFFICIEL




v %, MUSIQUE, M/STRO!

T ot : In Utero, constatant que la plupart des

Ei i : i musigques de jeux sont insupportables, s'est

. ! juré que Evil Twin se distinguerait du

¥ ; marasme ambiant! Bertrand Eluerd, com-

il : e, £, A { positeur de la musique du soft, livre ses

secrets de fabrication: “Je voulais que la

musique traduise I'histoire personnelle

de Cyprien, ses sentiments profonds.

Au fur et & mesure qu'il perd son

innocence, les instruments se font plus

rares. On commence par I'orchestre plein

pour le théme, pour terminer sur un piano

gquart de ton vers la fin de l|'aventure.

On démarre sur de I'héroisme, du sautillant,

pour descendre vers la peur, le froid et le

stress. Je me suis inspiré des travaux de

compositeurs comme Philip Glass, Danny

Elfmann (compositeur attitré de Tim

Burton), John Williams (« Star Wars »,

« Superman =, « La Liste de

Schindler »)..." On a connu des

influences moins heureuses. Gare

A s "5 ; A I‘Ien_sor:eltement une fois devant
plaindrait> | 3 - by

TIE ZLE




Reportage

par Benji

L Ut Eol alMPL

Petit cours de science facon
"E=M6" a I'attention des
passionnés. Qu'est-ce qu'un
“moteur 3D" ? Pas un seul
numéro de “Dreamcast
Magazine” ou il n'en ait été
question. Nous sommes allés
quérir la réponse auprés de
4X Technologies, un petit
studio atypique etabli dans le
11¢ arrondissement de Paris.

ait curicux pour un studio de développe-
ment, X ne concoit pas des jeux mais
des outils destings 4 daures suadios, wels
que Microids (Fourmis sur PC), Indexs
(Dracula et Necronomicen sur PC) et In
Utern. Eh oui (mettezy le ton et vous vous croine:
wriaiment en pleine émission 6816, vous verrez),

1,2, 3, 4X TEGHNOLOGIES

4% Technologies
est spécialisé dans une activité en devenir, appelée

“middleware”. A sa téte, Emmanuel Forsans {qui nous
a fait promettre de passer sous silence l'origine de la
raison sociale — XXXX ) connait bien le monde du jeu pour
y avolr consacré pas mal d'années. 4X compte désormais
une vingtaine de personnes dont la moitié sont des ingé-

Fondé il y a trois ans et demi,

nieurs. En plus de créer des moteurs 3D (X3D et Pheenix

le moteur 50, utilisé par les
gars de In Urero pour eréer
Evil Twin, a £té congu par
4X. Revendiquer le titre de
studio de  développement,
sans avoir mis au point son
propre moteur 30, n'est pas
une hérésie,
au contraire,
Ce n'est pas la peine de crier au
scandale, wvous vous ficheriez
Vindex dans Peeil jusqu’a Fomo-
plate! Dans le cas de studios
de création émergents comme
In Utero, sous-traiter comporte
plein d'avantages: “Un gain de
temps, plus d'efficacité et davan-
tage de liberté™, note Carl Peck,
directenr marketing chez 43X,
Ceci explique que la pratigue ait
tendance i se banalisen

3D), 4X Technologies est a
'origine de moteurs d'affi-

chage comme Phoenix VR,
outil graphique essentielle-
ment employé dans les jeux
d'aventures avec une immer-
sion totale. 5i vous souhaitez
en savoir plus sur les ac 5
du studio de développement,
allez surfer sur le site Web
www.dxtechnologies.com.

1 Dreamcast. L MA4GASHE DFFICIEL

IN UTERD DONNE L'ENEMPLE

1. Gain de temps. La petite coquipe
de In Utero comprend une majo-
ritg de graphistes. Pour ces pas-
sionnés de belles rimages, 11 Sait
impensable de se mettre @ la pro-
grammation sans cire assurés de la
qualité du résaltat final {en plos,
c'est un bouloat bien top chiantg).
e meéme, grefler des ingénieurs

1 3 n

1= Du Tomb Raider-like
au jeu de stratégie,

tous les délires.

cribent leurs propres
cinématiques,

sans l'intervention
de programmeurs,

i la troupe existante aurait alourdi la sooctore. .
¢t angmenté considerablement la durée du déve-
loppement de Evil Twin, 2. Plus defficacité, Faire
appel au savoirfaire de AX Technologies est un
moyen astucieux de transmetive ce message,
& combien évident: “A chacun sa spécialité.”
En lovant les services de 4X, les sympathiques
graphisics ce In Utero ont pu se concentrer sur
I'élaboration d'images magnifiques (celles qui
figurent pp. 2427 illustrent parfaitement ce pro-
pos). Parallélement, leurs alier ego, ingénicurs
cher 43, biichaient sur le moteur 300, 3, Davantage
de liberté. Si, apros lecture des lignes qui préce-
dent, vous n'aver rien pigdé, nous vous conseillons
de reprendre Particle depuis le débu, & Ta loupe
si nécessaive, Elémentaire, mon cher Watson,

LES MAING DANS LE MOTEUR

Voili pour le préambule. Focalisons-nous main-
tenant sur co qui nous intéresse, 4 savoir:
“Le moteur 3D, késako " S de plus en plus de
studdios de création mandatent des boites pour le
concevoin, olest que ca doit &re aussi fastidicus

le moteur de 4X permet

2 ot 3> Grice a 4¥, les graphiste



a> Pheenix 30 exploite éclairs, le feu, etc.) sont

particullérement autant d'éléments qui i

les capacités enrichissent la qualité II [ "[ “u ﬂ “ n“ N I:" ['I' '

en mémoire vidéo graphigque d'un jeu, e

de la Dreamcast. que e moteur 3D e
b> Phoenix 30 gére autorise sans pénaliser il

les colllshons la performance. g In Utero a demandé a 4X de développer

{interactions physiques  d> Phoenix 30 peut [ certains aspects de Pheenix 3D afin,

entre les éléments afficher des séquences notamment, de pouvair intégrer beau-

du ditcor). avec un grand coup de textures & Evil Twin (on y
o> Les effets spéciaux nombre de faces, w trouve 30 & 40 Mo de textures par

(particules pour les sans ralentissement. d " scéne, c'est énorme!) sans que cela

génére des ralentissements. 4X a réussi
ce tour de force, et le jeu est bigrement
beau et fluide. Ci-dessus, voici des
exemples en images des possibilités de
Pheenix 3D, parfaitement adaptables
4 Evil Twin. Ces photos proviennent
de 3 Lune, une démo made in 4X
Technologies.

4 & 6> Pheenix 3D gére
les espaces clos ou ouverts
sur I"extérieur.

T= Toutes les animations, créées

sous 3D5tudio Max,
sont gérées par Phesnix 30,
Le moteur 2D s"occupe
automatiquement
de la transition entre
les différentes animations
{arrét, marche, course,

ul:lr'u nt In Utero :

de d'un ¢
3. Etre un moteur *

pEL VOUS AVEL T0U
[m'm i T0UT A GAGHER

ct de textures que celui d'une
COTISD 1 ancurrenic. B
Meerch & Carl gt & Lydia pour leur efficacité et leur patience.

Dreamcast (£ 454N OFFICIEL 2
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i vous apprécies Karl Zéro

et sa fagon de traiter 'actua-

lité ("c'est caustique”, dirait

Monsicur Preskovitch), vous

aurcy inévitablement souri
en lisant le titre de cette news,
“Mélesvous des contrefacons™: le
slogan est de circonstance, A moins
d'avoir passé les deux derniers mods
dans une grote, vous n'aver pu
échapper & 'intense médiatisation
de la “déroute” de Sega Japon.
Dans son édition du 24 janvier 2001,
le quotidien nippon Nihon Keizof
Shimbun annoncait "arrét imminent
{vraisemblablement 4 la fin de mars
prochain) de la production de la
Dreamcast, au profit de dévelop-
pements de softs pour consoles

concurrentes, L'article avancait que
ce choix découlait directement de

* Crazy Taxi 2: Scga a prévu un solt encore plus beaw
que le premier opus et des taxi-drivers inédis,

¢ Far MNation:

Joucurs simultanément.

* House of the Dead 3: congu sur carte Naomi, le jeu
sortira simultanément en arcade et sur Dreamcast.

* K-Project (titre provisoire): ce shoot them up d'un
concept novateur, nous a--on dit, est signé par Tetsuya
le producer de Sega Rally et de Space

Mizuguchi,
Channel 5.

* NBAZKZ et NHL2KZ @ avis aux amatenrs de simulatons

SO tives,

Pour Ia bonne cause Qui veux fl'illiil%lll‘

Genre: courses auto en ligne
Editeur: Sega » Disponibilits : maintenant

T0Y RAGE

MNous en parlions dans le précédent numéro:
Toy Racer, la déclinaison sous forme de cour-
ses en ligne de Toy Commander, est dispo a

[

Ik
NIRE

"énorme dificit affiché par le cons-
tructeur, Libdration reprenait cette
déclaration, précisant que les pertes
atteindraicnt 500 millions o euros
{plus ele trois milliards de francs) !

Il serait de mauvaise foi d'affirmer
que tout v pour e mieux dans le
meilleur des mondes pour Scga.
Toutefois, nous préférons prendre
ces allépations au conditionnel, Con-
traivement & ce qui 4 éE martelé par-
toul dans [a presse, le glas n'a pas
encore  sonné pour Sega et la
Drreameast | Mos collégues de France
Infio f Cie se sont jetés (tels de joyeux
VAULOUTE) MO Pas SUr UNE ANNonce
officielle, mais sur un article paru
dans un quotidien japonais. Vous
saisisser la nuance # Dailleurs, Sega
n'a pas daigné répondre. Ne nous
faites pas dire ce que nous n'avons

chanté s

un des projets les plus ambiticux de
Sega, Far Nation sera un RPG en ligne (comme PS0Y),
avec des serveurs capables de gérer des milliers de

* Toe Jam & Earl NI lc
aventures des “pieds” Jam et Earl, aprés deux
passages remargués sur Megadrive,

* Virtua Tennis 2 : cotie suite comprendra
de nouveanx maodes de jeu cf, o' est une
grande premiere, des tennis women |

la vente depuis le début de janvier, au prix de 69 F.
Un jeu sans prétention et un vrai coup de cceur, car 10 F sont
reversés a l'association Neuf de Coeur (présidée par
Florence Papin, I'épouse du footballeur) qui promeut les tech-

niques de
cérébraux. Faites un geste!

N Dreamcast (£ MAGANE OFRICEL

u-:at on des enfants souffrant de troubles moteurs

Jjour

* Mew Space Channel 5: Ulala n'a pas
a derniére
officiellement annoncé.

+ Sonic Adventure 2: rendesvous en . B0-51
pour en savoir plus sur ce hit potentiel,

* Vietory Goal 2001 : un jeu de foot bien bourtin
(selon nos sources), mis au point par Péquipe
de Smilebit, & orgine de Jet Set Radio,

s dit! Le géant nippon a un besoin
urgent de calsses.
Recentrer son activitd autour de In
conceplion de titres {abandonner
lee rile de fbricant pour se consi-
crer i celul d'éditeusdéveloppenr)
pourrait bien ére LA solution,
Ne désespérez pas et faites-nous
confiance ! Sans verser dans a
foi aveugle (i1 ne faur pas
croive tout ce gquion lit dans
les journaux!), nous restons
cependant convaincus que Scga
ne va pas Licher Ly Direameast du
an lendemain. La preuve
avec les jeux vidéo previewds on
chroniqués dans ce numéro, et
avee la liste suivante de titres
en cowrs de développement chez
Sega, pour certaing super
attendus,

remn “I:"II‘T S05

note, Scga Japon 1'a

trodsiéme volet des

du millionnaire ?

WHO WANTS T0 BEAT UP A MILLIONAIRE ?

Genre: parodie de jeux télé « Editeur: Berkeley Systems
Disponibilité : maintenant, aux States

“C'est votre dernier mot?" La ritournelle vous dit sirement quel-

que chose... Ces images proviennent de la version US de "Qui veut

s e e e o e P
ion pour la [ ur

des millions.. F‘:‘il‘h.lﬂl ; ; ¥ i .



M2 [ou AM2 of Cri, c’est ainsi que le
stuclio s fait  désormais appeler),
I"équipe 4 origine de Shenmue et
de classiques sur consoles Sega, comme
la série des Virwa Fighter on Space
Harrier, a décidé de se lancer dans deux projets
trés originaux, A quelques jours o intervalle,

démentir une

oHENMUE FOREVE

EH[HM"E 2 Genre: RR.E.E. - Editewr: Soga - Dispenibilité: courant 2001, aw Japen

rumenr:

le développement de

la fille an bandeaun, qui émit apparue dans un
réve de Ry, dans le premier opus. Pour finir,
Suzuki San a souligné qu'il ¥ aura dans le
deuxitme volet plus de personnages féminins,

nous avons appris la mise en chantier de
Shenmue The Movie, long métrage réalisé avec
des séquences tirées du jen, Une premiére!
Rassurezvous (et ne criez pas trop 4 Uarnague!),
plusicurs minutes indédites sont an programme,
Clest du moins ce gu'a affirmé Suzoki ¥i,
le eréatenr de la saga, lors de annonce offi-

Shenmue 2 continue, Apparemment, le jen con-
tiendra les chapitres 2 4 6 de histoire, et Uaction
se déroulera en Chine,

Plus précisément, le joueur reprendra Uaventure,
i ob il a laissé Ryd: toujours & la poursuite de
l'assassin de son pérve, le héros avait embarqué
sur un bateau, & destination de Hong-Kong,

comme une myvstérieuse rongquine, condwisant
une Honda Blackbird, Shenmue 2 ne devrait
pas marquer la fin de la série. Y aura-t-il un
Shenmue3? Sans doute, Aujourd'hui, nous
n'avons quiune seule certitude: le monde de
Shenmue {dont le premier épisode s"est vendn
i plug d'un million d’exemplaires dans le

ciclle.. 11 en a aussi (surtout) profité pour

ofGA GELL PHONES

Sega et la Sonic Team se sont associés pour sortir une
série de trois softs sur téléphones portables. Bien-
tit, si vous aver beaucoup de chance, vous vous écla-
terez avec Mights, ChuChu Rocket! et Samba de Amigo
sur votre mobile. Mals étre chanceux signifie “&tre
japonais ou américain” car ces jeux, 4 télécharger sur
le téléphone via le Sonic Cafe (le serveur de la Sonic
Team), pour la modigue somme de 200 yens par mois,
ne sont pas privus en France.

Info de derniére minute : Sega vient d’annoncer gu'un
accord venait d'étre signé avec Palm pour fournir des jeux
vidéo aux agendas électroniques sans fil Palm, en France
cette fois.

Une rencontre est (enfin) prévue avec Shen Fa,

= 1¢ filon jusqu’a la trogne

i Mights

monde) n'a pas fini de nous faire fanasmer,

BI0 HAZARD : GODE VERONICA KANZENBAN

Genre: survival horror = Editeur: Capeom » Disponibilité: mars 2001, au Japon

Dans Bio Hazard: Code Veronica Kanzenban (terme signifiant
“édition compléte”), point de vrais changemem: saule-
ment des modifications de gra- ]
phisme, avec quelques polygones supplé-
mentaires et des scénes inédites avec
le machiavélique Wesker. Capcom aurait
également intégré une nouvelle et “vraie”
fin. Purée, que tout ¢a sent le réchauffé.

Direamcast. (£ sasaveorrcieL 31
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I:“MMAH"“S 2 Genre: strabégie - Editeur: Eldos - Disponibilité: awril 2001

Le chef de projet Gonzo Suarez
veillant sur ses ouallles,

n vent doriginalité souffle

sur 'Espagne, plus précisé-

ment sur le jeuns studio

Pyrey, placé sous les orvdres

du général Goneo Suarez,
chel de projet de Commandos 2 sur
DE, "Cest moi qui controle le jew.
Je me fiche de la technigque. Je dois
absolument pouvoir faire oul ce qui
me passe par la tée” Loin des
dlisconrs promao poil & grater, Goneo
Suarcy joint le geste i la parole,
en effeciuant une démonstration.
Effectivement, dans Commandos 2
{adaptation d'un hit sur PCY, on peuot
tout faire, ou presque. Clest que
I"equipe de durs & cuire, que dirge le

Jouenr, dispose de capacités complé-

MENAIres; NNe espionne sexy, un
artificier, un plongeurn, un sniper, un
voleur, un conducteur... Et n'allez
surtout pas dire @ hombre Suare: que
son béhé ressemble an premier jeu
de stratégic venu: "Commandos 2,
c’est de la tactique ultra-speced !
Le jouneur ne crée pas de ressources,
Il connait la mizssien et dispose
de movens limités pour résoudre la
situation.”

Commandos 2 comporte des intri-
gues calgquées sur des scenes mar-
quantes de films de guerre, comme
faire sauter le pont d'une riviére
(Eawai) ou sanver un soldat (Ryan) en

nIBIBIH Genre: shate » Editeur: Sega » Disponibilité: malntenant, en arcade

B = ;M -

1 Direamcast, L£ MAGLIVE OFFIGIEL

Dans la lignée de Tony Hawk 1 et 2 (les musts du genre),
w Airtrix est un jeu de skate trés typé arcade. D'ailleurs,

il sort dans les salles du
méme nom, mals pas encore
sur DC. Une conversion est-elle
prévue ¥ L'un de nos testeurs fait
un sit-in depuis deux semaines
devant les locaux de Sega pour
s'en assurer... Courage, vieux!

Jjaponais)

MNormandie, En tout, une douzmine
de missions, Le général Gonze assure
cependant que les objectifs sont si
nombreux dans une méme mission
que le joueur en aura le tournis! Lt le
soin incrovable apporté & la modéh-
sation des décors (de I Antarctique i
la tour Eiffel, en passant par un camp
tEmoigne & 1'évidence
d'une masse de boulot assex phéno-
ménale. A ce sujet, Mister Suarex se
fend de ce trait d'esprit: “Les gra-
phistes ont tellement ravaillé que
I'on en a perde quelgues-uns en
chemin!™ Un humowr tvpiquement
british pour un artiste au sang chaud.
A Pimage du jen!

AU FAIT, G’EST LA FETE

Motez-le bien sur vos tablettes: la
quatriéme édition de la féte

se cultiver, se divertir, apprendre,
communiquer et créer ensemble

de I'Internet aura
lieu les 2, 3 et
4 mars prochains.
C'est écrit dans le

se répandent pro-
gressivement.
[...] Ne laissons
pas s'installer la

communiqué: “La e-démocratie
commence & prendre tournure. Le
e-commerce devient une oppor-
tunité. Les pratiques du Web pour

fracture numérique!” (sic). On
ne le dira jamais assez: sur-
fez, cher(e)s ami(e)s, surfez
sur le Web!



I Have a Iream{cast). VOWS ne r@vez Pas ! lous n'allons pas retranscrire

le discours de Lartin Luther King du 28 aofit 1963 (un peu de gulture n'sg jamais nui).

Ious vous en ofirons ung déclinaison "glgantesque ’ demesuree y
lncroyable 5 geante " sous iorme de grand jeu concours. Pour avoir une chance
de gagner, répondez Bux trois questions ci-dessous, sur carte postale, avant le 31 mars 2001,
en inscrivant vos noms, prénoms, date de naissance, adresse compléte etnumérode téléphone

£

& 1l'adresse suivante :

Jeu Concours du III® Nillénaire
Dreamcast liagazine Cedex 2078 = 99207 Paris

Iar lot Dreamca:

1 clavier et une souris Dreamcast

+ 1 manette + 1 VM (carte mémoire Dreamcast)
+ 1 pack de 10 jeux* Dreamcast
+ Quake Ill, Jet Set Radio, MSR,
Ready 2 Rumble Boxing: Round 2,
UEFA Dream Soccer + 2 T-shirts Dreamcast.

* k
Le pac
. ;
10 jeux Du 2 au 10° fot
de- : 1 clavier + 1 souris + 1 pack de 10 jeux*+ 2 T-shirts Dreamcast.
%,
1d Grand P Du 11° au 20° Iot
K, FY WORG e, dll ZU° 10
NBA %yﬂam'.ta rg“';,;:fccﬂ'lh“"- 1 pack de 10 jeux* + 2 T-shirts Dreamcast.
: ture. vthiete,
Sonic AQVENtI®: fia A ; : u
Toy cszl_::‘ua striker 2 . : {II.I 21 dll :"] |||t
tz‘omb,'e Revengeé: 1 jeu (Quake 1l ou Jet Set Radio ou MSR ou Ready 2 Rumble Boxing: Round 2
e

ou UEFA Dream Soccer) + 1 jeu ChuChu Rocket! + 2 T-shirts Dreamcast.

1 jeu Soul Calibur ou Sonic Adventure + 2 T-shirts Dreamcast.




wilty Gear X on le top du jen de combat
20y, sur Dveameast upiquement. Pour y
avoir joud, nous pouvens aflivmer que
cest la clague ! Encore mieux que ce
[JUIE NOLS Avons v jusgu’a présent, olest
tout dirve,.. Derriére ce hit se trouve Are System,
studio composé d'anciens membres de I'éguipe
qui a bossé sur la légendaire série des Samurai
Spirits de SNE. Développé sur sysibme Naomi,
Guilty Gear X en met plein les yeux, Jamais jeu de
baston en 20 n'a éé aussi fin! Méme les récents
Capoom vs SNE on Stwect Fighter & (Capeoom)
narvivent pas i la cheville de ce titre, coté design.
L'ambiance se situe entre manga déjanté et hard
rock. Le scénario est, comme il sc doit, réduit i sa

GRIMES ET GHATIMENTS

g -
‘. B“Illv E[AH “ Genre: baston 20 - Editeur: Sammy/Arc System - Disponibilité: maintenant, au Japon

gent les genres. Les couleurs flashy leur collent
a la peaw, et 'animation, trés travaillée, renforce
lewr charisme. Hallucinant !

La bande-son décolle les tympans, avec da rock

lowred se mariant & merveille aux caverneuses voix
digit qui versent dans le glanque, Le pameplay
rappelle Samural Spirts, sofl avec énormément de
coups décisifs et atilisant le contre & toutava
Chague joueur dispose méme dune “furie™

exéoutable une seule fois, provoguant irrémédia-
Blement la mort en cas de réussite. [a technicitd
e Guilty Gear X n'en fait pas un jew accessible &
tous, Clest sans doute une des raisons de son
succes dans les salles d"arcade japonaises.

Genre: compilation - Editeur: Sega
Disponibilite: maintenant, aux State

OG SMASH PAGK

ans sa valonté de ravir les fans de la premiére heure,
Sega of America a annoncé la sortie d'une compila-
tion de jeux Megadrive sur Dreameast. Les fondus

GOMPILONS!

1800

i ;™ T vont adorer! Le fabricant a sélectionne une douzaine de

22

titres, parmi les plus plébiscités lors de leur commerciali-
sation (voici déja plusieurs années!), Dans le désordre,
[ Smash Pack (c'est le nom de la compile) proposera,
entre autres, Altered Beast, Columns, Golden Axe,
Phantasy Star 2, Revenge of Shinobi, Shining Force, Sonic
the Hedgehog et Swreets of Rage 2, Que du bon, ..

rebtsdi Rage 2

.., Golden Axe

it melange

sn"lﬂ s’“'[l[ Genre: Board Gamae » Editour: Sega « Dispanibilité: printemps 2001

Voici un jeu de plateau, fagon
jeu de I'cie ou Monopoly, avec
les mascottes de Sega (Sonic et sa
bande de potes). Au programme,
beaucoup de mini-jeux a priori
rigolos, jouables 4 quatre maxi.

H Dreamcast (£ AG0N DFRGIEL

Malheureusement, si I'habillage est
tréts réussl, sl le soft comprend des
personnages dessinés en cell-
shading (la technique 3D qui a fait
ses preuves dans Jet Set Radio),
le tout manque singuliérement

de fun. Dautant plus que les
loadings sont excessifs! C'est, en
tout cas, ce qui ressort de la version
nippone. Espérons que la version
européenne aura e -
été remaniée. 3




[k
I

M6 game, le site de jeux
- qui laisse des marques.

[ &1

Jeux en solo : shoot-them-up, réflexion, plate-forme...

Dowmnloads : Démos, patchs, add-ons...

Shopping : softwares et accessoires PC - Mac, consales, DVD...

Magoazine : Tests, astuces, solutions, reportages, vidéos, événements, forums...




GEST LE QUPER-BULL!

B"ll IIEHI H[nn nf s'ﬂn n“HMﬂH“ Genre: plates-formes -« Editeur: Disney Interactive - Dispenibilité: maintenant

i rangon de la gloire pour

Buzz L'Eclair? Une série

animeée vantant sez exploits ‘_ b

¢, dans la foulée, un jen

qui vous transporte vers infink ot aw-
delii,. Du moins si vous avez entre 8 et 12 ans.
Laventure commence en fanfare, par une intro
pechue qui compile des extraits du long métrage.
Le temps d'apprendre que Bue, le ranger de
I'espace, s'cst mis en teee de sauver la galaxice des
arilfes de ignoble Zurg et de ses rangées de sol-
dats serviles, Ca continue de maniére plus classi-
que sous la forme d'un jen de plates-formes
coloré, Pour vaincre Zurg, Buzz devea éliminer les

TOUT FEU TOUT FLAMME

T0UT DRAGON

nnﬂnn“ nl“[ns Genre: aventure/RPG - Editeur: UbiSoft

hoss présents dans chacun des buit mondes,
De plus, il wtilisera divers whicoles comme un
jet miniature & propulsion therme-nugléaire |
Fien de bien neul, mais co n'est pas si grne
car le moteur 30 se révile excellent; Ta

maniabilité, eruciale dans un soft de ce
FenTe, e CLLSE Awcnn souc, of les dicons,
tris sodgmes, permettent de se dépaysen
Auntant dire que s embarquer pour Pinfini
ne présente pas wop de risgue.

Dispanibilité: printemps 2001
i vous n'avez pas lu Uewvre de la

romanciére Anne McCaffey, vous
pourrez prochainement vous rabattre
sur son adaptation sous forme de jew.
Tiré du roman éponyme, Dragon
Riders: Chronicles of Pern se déroule dans un
univers en 31 trés typé heroic fontasy, Le héros
esl aidé rout an long de la quéte (immense ot
pleine de surprises, nous promei-on} d'un
dragon capable de voler et d'attagquer. Les

développeurs ont,
o oontre, intégré
des éléments pro-
pres aux RPG, A
Iécran, cela se (ra-
duit par un person-
nage (et un dra-
gon) dont le physique etexpérience évoluent
au fil de la progression. Vivement le printemps
et les arbres qui bourgecnnent.

Aprés Spawn: In The Demon's Hand “wvisuels”, a enregistré une trentaine d'albums

-\- _G:- Qﬁ

%ﬂ@' {Capcom), voici une autre licence tirée
d'un comics de Todd McFarlane. Kiss Psycho

Circus: The Nightmare Child met en scéne

les membres du groupe de heavy metal

dans un Quake-like détonnant. Kiss,

I'ancétre de tous ces groupes de rock dits

38 Dreamcast (FMASLINE DFFIGIEL

en 25 ans. Il a eu son heure de gloire il v a
longtemps, et McFarlane a eu “la pas sl bonne
idée™ de le ressortir du placard. Aprés la BD &
I'ambiance gothigue, le soft donc. Rendez-vous
sur le CD de démo pour vous faire une idée.
MNeus n'en dirons pas plus.




CLIC HERE [

www.funty.fr

Fun TV est dispanile sur le canal 70 sur TPS et le cable.
olanlard anienne : B8 04 08 &5 25 - Fax anteane - B 41 97 BR §




LA GUERRE GOMME A LA TELE

[:I]H FI-I l:[ IHH[ Genre: stratégie - Editeur: UbiSoft - Disponibilibé: printemps 2001

itre promettenr présenté i FES de
Loz Angeles, an mois de mai 200K,
Conflict Zone (intimlé & 'épo-
que Peacemakers) a bien évolud
depuis. En témoignent ces nou-
velles images de toute beanté. Déve-
loppé par un studio francals composdé
cssentiellement de mathématiciens et
d'ingénieurs chevronnds, le soft pro-
pose de gérer des conflits i 1'échelle
mondiale, en prenant en considération
les médias et leur influence potentielle
sur les situations de crise.
Le jouenr choisit son campy, celui du Conseil Mondial
de Sécuritd (Péquivalent de PONU)Y ouw le Ghost,
organisme terroriste soutenw par des fonds privés,
L'accent a été mis sur Vintelligence artificielle pour un
maxinmm de réponses réalistes de la part de Pennemi.
DVaillewrs, un “moedule de gestion des comportements”,
appelé DirectlA SDRK, a spécialement éré créé pouar
I'occasion, Avec des chilfres, Conflice Zone se traduit
par deux campagnes au choix, 16 missions et 50 4
A0 hewres de jew en mode Solo. Cela signifie--] qu’une
aption résean est aun menu  Apparemment. Un dernier
détail: si vous &tes fan da genre, équipez-vous «'un
clavier et d'une souris pour profiter pleinement des
conflits en 31 temps réel de ce solt anendu,

¥

n“nnl‘l wunln Genre ! coursas da moto - Editeur: Acclaim
Disponibilité: blentdt

, ayant pas eu ka version test de Ducat World & wemps,

voici un cliché destingé a faire saliver les fondus de

vitesse ot lecteurs de “Joe Bar Team” (BD culte).

Cnand vous lirez ces lignes, il se pout fortement que le

Jew soit déja dans les bacs. Rencardez-vous un peu avant
de acheter, on ne sail jamais...

VOUS AVEZ GRAQUE..

VOUS ADOREREL...

Malgré la période creuse (I'aprés Noél), le catalogue
desljeuu Dreamcast n'a pas fini de s'enrichir. Sega prévoit
d'ailleurs la sortie d'une centaine de softs pour 2001, |

dont Virtua Tennis 2... De quoi fantasmer! Pour notre mu“ Il ARENA

part, nous avons voté a main levée pour les jeux qui Genru: shoot 3D » Editeur: Sega
nous ont fait kiffer le plus. Project Justice (cGté baston)

et Phantasy Star Online (cété RPG/aventures) ont ainsi g
remplacé Capcom vs SNK et Shenmue, pourtant
incroyables. A bon entendeur...

L£8 INGONTODRNABLES

PROJECT JUSTIGE ceove: baston « csteue: capcom

“Le concept falt que 'on s'amuse longlemps, que I'on se demande
sang cesre quel mouvel advarsaire se profife

PHANTASY STAR ONLINE cone: rec» cdeur: sega

“Mows sovmimes restds cols face 4 co qui 5'est Impose imvmddilemend
cantma fa fuitidmes mensaille du monde, ”

“EH Genre: sport = Editeur: Sega
“Amateurs de fewy interminables, oublier F355 el Le Mans, i
pourtant au top: la durde de we de MSE stvpasse fa Teur hawf fa maii,

“Au rovaume des shoots 30, Cuake 1 Areng sl foud-puisian,

Il“I 5" Hﬂmn Genre: arcade/divers » Editeur: Sega

Wtk su fes areilles et roffars aux pleds, c'est
y come 5 wours medtier les du:l.:gfs dang we prise & 220 voils (1 *

3 Dreamcast LEMAGTEOFFICIEL
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]
armi les rares émissions
consacrées an jen vidéo
=0us tontes ses lormes, il en
est une qui respice le bon-
hewr et la bonne humeur i

HW) % : "Fun Plaver”, sur Fun TV, .,

16h 00, Un mercredi sur Terre, dans
les locaux de la chaine, Les ehroni-
quenrs de 'émission sont en Ghulli-
tion. Ils sont jeunes, beaus el sentent
bhon le pixel chawd, Chague mer-

LES PLUS ATTENDU

___:.:. & GUILTY GEAR X

SOUL REAVER 2

DAYTONA USA 2001

] _'J

Genre: aventures » Editeur:

Mico décrit ses collaborateurs

1= “Lorene est le piment du groupe, sa fraicheur. Elle est vive, pertinente,
el ses sujets Internet sont & pleurer de rirel”

2> “Stéphane (i droite) est un fou furieux de Jeux widéo, surtout
sur consoles, ultra-bosseur et d'une gentillesse inestimable.”

B> "Guillaume (4 gauche) est un touche-a-tout qui nous apporte

un regard artistique sur
la forme de ['émission.
Sur le plateau, il est
le spécialiste du PC,
Cuant & Benjamin
(& droite), il est
% le plus cool de fa
i bande, Il apporte
4 ses sujets on line
un coté convivial
prononcé, ™

credi, Péquipe de joyeux drilles fait
le point sur actu des jeux vidéao,
ans deux heures of trente mintes,
le  rédac'chef, Nicolas Beugler,
animera “Fun Plaver” en dirvect, une
able ronde nhmée par des sujets
courts et vils jusgu'i Pivreesse,

17h00. Au hasard d'un couloir, assis
par terre, Nicalas et sa dream team
potassent leurs interventions, impro-
visfes 4 l'antenne 4 partic d'un con-

ducteur scrupulenx et méca-
i nigue. Hors de guestion qu'un

J

Genre: baston » Editeur: Sammy » Disponibilité: courant 2001

Eidos « Disponibilité: avril 2001

Genre: sport » Editeur: Sega « Dispanibilité: printemps 2001

chroniquenr déborvde sur le temps de
parole des autres ! Brain-stormings
débridés et derniers conseils du
bess... La machine est en branle; on
ne l'arrétera pas, excepté pour un
pott détour par la case maquillage |
I faut étre un pen narcissigque ponr
[aire ce job", confie Micolas, Avant
d'enchainer , avee un sourire extra-
blane: “La Dreameast m’a apporté
des hewares de vrai bonheur”

18h30. Reclus dans un coin do
sticlio, nous assistons an direct,

otupid Brothe

FLOIGAN BROTHERS

Genre: aventures « Editewr: Sega » Disponibilité: été 2001

Aprés Stupid Invaders et avant Toe Jam & Earl III,
voici Floigan Brothers. Développé par Visual Concepts

4 et 5= Dernlers préparatifs avant le direct,

Entre sourires et piques acidulées,
I'émission, rodée par un an de
direct, ne connait aucun accroc,
Clest que Micolas, le plus sérieus de
la bande — “le chicur!™, comme il se
décrit li-méme - dirige ses
ougilles d'une baguette
aussi ferme que genti-
ment paternaliste. Pas-
sion et rgueor dans la
recherche de Minfar-
mation sont scs mal-
tres mots. Mous, on
adhére,

HALF-LIFE

Genre: shoot 30 « Editewr: Havas Interactive « Dispondbllité: printemps 2001

QUI VEUT GAGNER DES MILLIDNS ?

Genre: arcade/divers « Editour: Eidos « Disponibilité: printemps 2001

(un habitué des jeux de sporf), ce soft
met en scéne deux frangins fracas-
5&5 du bulbe dans des aventures a se
taper le cul par temre. Coloré et fun, mais
pas encore pour tout de suite.

Dreamcast emisuneorrce B



Il estde retour ...

Démo jouable exclusive disponible avec

Phantasy Star Online

©

Sﬁm Dreamcas



Explications des notes 3 Faudrait pas prendre ln DC paur une 32 bits, 7 5w l'as pas, Pes un Gulllaume.
0 Ne désespirons pas, ¢a anivera bien un jour. A4 Y avalt de I'ldbe, mals elle s'est enfule. B En un mot comme en 100 top.

1 Nul: sans mérite, sans valour (dixit Lasousse). 5 Danz la moyenne, 9 Hit eomme giga-hyper-mega-hit,
2 Le ridicule ne bue pas = hilas, 6 Un petit effort; on y est presque, 10 Une foks dans I vie d'un centenaire.

ol

B )

102 Dalmatiens
Aqua GT
Disney's Dinosaur

L Fighting Vipers 2

Donald Duck: Cnuak_&t“té_.lf._.__“_—

£

B
F1 Racing Championship Simulation B§

S
| Grandia Il 42
. Project Justice ) il
Rainbow Six " N
Resident Evil 3: Nemesis b2
Samba de Amigo e b8

| Sega GT bl
. Skies of Arcadia 43
. Sno Cross Championship i
 shh .
Stdpi il

| ocket Racer 17
...... B
ID_[ﬂﬂbBE_lldEl' Sur les traces de Lara Croft a8
UEFA Dream Soccer 10
Vanishing Point il




Genre Nombre de joueurs Dispanibilité
e S RPG Maintenant

par Clara Loft

C'est le Grand(ia) jour! Aprés deux ans
et demi de gestation, GameArts présente
enfin son bébé. Grandia Il nous a bluffés

par son systéme de combat grandiose et sa

pléthore d'ingrédients de RPG. A quelques
défauts pres, les fans lui promettent déja

1 I
' un grand avenir sur Dreamcast.

vy

n hon RPG ne saurait se passer d'un bon scénario, Comment
envisager ee jouer des dizaines d'heures sans une histoire consis-
tante e des hévos crédibles? 51 le théme abord@ n'est pas particulis-
rement ariginal, loin sen faut (il s'agit de U'éeernel combat entre la
lumiére et les éndbres, live Uencadré p. 44), en revanche, les cing
héros, eux, ont bénéficié d'un travail remarquable, Leurs personnaliés,
i Ia [ois attachantes ot profondes, ont éé soignées dans les moindres détails.
La qualité des dialogues (écrits ou parlés) y est pour beaucoup. Chague
phrase énoncée inserit un pewn plus les persos dans leurs roles. Zappant de
I'humeonr i la tagédie, de 1a sensibilité aw machisme, les échanges verbaux
sont un pur régal. Seule contrepartie: prés de 50 % de 'aventure sont consa-
crés au bla-bla, plus encore st vous Eles décidé 3 interroger tous les PN
{persos non joucurs) rencontrés, Car ceux-ci ont la langue bien penduc,
et vos héros commentent systématiquement les infos (ou les non-infos!)
acquises, Des pages et des pages de texte, jusqu'd saluration parfois.
On aurait aimé powvoir accéléver le défilement des mots pour lire en diago-
nale, voire éliminer complétement le dialogue quand celuici n'apporte
rien. Une chose est sire, 11 est impéradf de parler anglais pour profiter
pleinement de Grandia I car, anx derniéres nouwvelles, la traduction
frangaise n'est pas prévae, Pas facile d'étre amateur de BRPG sur DG,

Avant de nows érendre sur les qualités de Grandia 11, place au chapitre
des “défanis” avee ce gros point noir, hélas rés présent et pour cause: la linda-
m\ rité e aventure. Gamedrts a pris le part de nous diriger pas & pas dans les

t [ E’ \ actions. Est-ce pour micux contriler le seénario et 1a progression de expé-
Ay rience des persos? Ce siratagéme ne saurait arréter les fans de RPG gui
N ugeront de ruses connues pour sur-booster les héros et ainsi batre les
boss avec facilitg, .. Bref, Grandia I1 est une grande quéte an scénario
figet, qui avance sur des rails. A la sortie de chaque ville s'affiche la carte
du monde, oi P'éape sulvante est mise en valeur: un donjon, un bout
de campagne ou de forét 4 vaverser, une nouvelle cité, ewc. Tout est
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Accessoire

Site Web
www.grandial.com

Wote d'intérét
Dreamcast Mag

8/10

tracé, La seule alter-
mabve consisie i reves
nir en arviére, ce qui
ne prisente pas bea-
coup dintérét v absence de quéte
secondaire. Eh oui... Pas de Cho-
cobos & Clever (merd four fe elin J il
N Benjt) on de marins 3 recruter
comme dans Skies of Avcadia (lire le
test et le comparatf pp. 45-47),
Davantage de surprise dans Pintri-
gue el quelques rebondissements
n'aurient pas 66 de rap,

DU JAMAIS VU

Aux dépens de certaing élémens,
I'éditeurdéveloppeur a préfrdé me-
e en avant un systéme de combat
grandiose. Four ce qui est de Ta bas-
ton, le jeu surpasse twous les RPG,
towtes comsales confondues, [Vahored,
les ennemis sont visibles, ce qui éite
un mombee exagéed d'affrontements
aléatoires, & Vinstar de ce qui se passe
dans la pluparct des RPG, v compris
Skies of Avcadia. Une fois 'ennemi
repird, vous avez le choix entre éviter
(oo qui est dilficile dans les chemins
ciroits) ou engager la lutte. Si vous
arrivez dans son dos, votre fquipe
A inititive, et inversement si c'est
Pacversaive qui vous surprend, Chiatre

alliés maxi prennent part aus combals
qui soni gérds par une barve de [
{Initiative Points), sorte de jauge
ele tempes, Llictne de chaque héros et
de chague ennemi progresse en
temps réel sur ka barve, 8§ votre icine
seositue dans le premicr tiers de la
barre {4 gauche), vous ne pouves pas
agir. i vous fles dans [a zone centrale,
choisisses une action (vous aves wout le
temps de L sélectionner, car la et
eil momentanément gelée). Quand
Ficdne atteint Naote extrémig de
la barre (& droite), Paction est lancée,
Sivous avez jetd un sort, les adversaires
resteront figés pendant son exdéoution,
A contraria, si vous attagquer i 1'épée,

les ennemis continuent dagir le
emps que vous traversics le champ
de bataille jusqud eux, 1 Gt done
tenir compte des distances lors des
commbals.

LI sure €lément important osg
Tattague critique”. Elle fait pen de
dégis, mais, lancée avec le bon
timing, elle annule le sort ou Passaut
d'un adversaire. En d'autres wermes,
un héros peut stopper net la charge
d'un ennemi, Géndal! Sacher aussi >

FLASHBAGK 3

Grandia premier du nom
a comblé des milliers de
joueurs sur consoles 32 bits,
¥ compris sur Satumn. Volici

une image pour les plus nos-
talgiques. Sachez qu'a part
des ameliorations graphi-
ques évidentes, une histoire
un peu plus "adulte” et un
systéme de combat évolué,
Grandia Il se situe dans la
droite ligne de ce soft mythi-
que au Japon.

Ces bestioles vous ont attagué
dans le dos... & elles I'avantage.
Les villes ont des couleurs

de contes de fées, Grandia Il

ou le premiar RFG aux teintes
de bonbons acidulés,

Petit mals nerveus, le gaillard !
Les coups spéciaux ont tous
cing niveaux de progression.
Eglise, prétre, Diew...

Le jeu baigne en pleine religion,
Les combats sont si beaux que
I'on a envie de se les retaper.
Jogging du matin et
approvisionnement éclair

avant de partir & la castagne,

Direamcast. (& mMcmneorFcieL 4



“La radieuse journée est finie,
et nous entrons dans les ténébres.”

que la vitesse des icdnes sur la barre de
IP dépend dun grand nombre o élé-
ments: caracréristiques du protago-
niste, équipement, nature de Paction
cngagée, etc. Cest la premiére fois
guun BPG offre awtant de choix
tactiques. En résultent des combats
fpigques, souvent plus “chauds” que
dans d'antres titres. Par exemple, s
vinis géres mal un alfrontement avee
un hoss, volre éguipe peut encaisser
des milliers de poins de dégas en
quelgues secondes | Autant de réjouis-
sances qui vous feront  peutéire
ouldier la qualité movenne does don-
jons, dénués de challenge, avec des
enigmes et des niveaunx simplistes,

100 % RPG

Chre be syseénue de combat, la vichesse
die Vinventaire nous a aussi séduits, 11
est st vaste €f les combingaisons poersos/
ohjets sent s nombrenses ot varices que
de son wilisaton dépend la progres-
sion de I'équipe en points G expéience
Fe oo, Ainsi, en plus de apporter de lor
el des points d'EXP les combats
donnent droit i des Special Coins (SC)
et des Magic Coins (MC). Les 5C
servent i apprendre el & améliorer
les conps spéciauy, alors gque les MO
sont utilists pour les sors, La magie
fonctionne  sous
la forme de gros

William Shakespeare

bouguins & associer aux alliés, un
par un, Chaque tome contient une
multitude de soctiléges, Trés vite,
vous n'anrer quiune hite: accéder
au prachain combat pour apprécier
I"eiTet du dernier sort acquis. Enfin,
il ¥ a les livees de compéiences qui
permettent d'augmenter les caracté-
ristieues des persos,

Grandia II regorge de possibi-
lités de oo genre, oo qui fait woute sa
richesse ou prosgque. Au point que
'on me sait parfois phis ol donner
de Ta téte, L'halln! Dés lors, chagque
affrontement peut Etre conduit
différemment. Ajoutez & cela une
quantité  astronomique  d'armes,
i armures et d'ohjets (pour s'équi-
per en dehors, voire pendant les
combang, carrément ), er vous avez
une petite idée du fun que procoure
Crancia [L Quant au plaisiv des
veux, les effets spectaculaives des
incantations et des coups spéciaux
méritent o' ére vos, Les villes et
corlaines régions offrent quelques
plans  inoubliables, Les décors
melclisis en 5D sont fing, démillés
et tres colords, Seules fausses notes
technigques: un systéme de camér
qui exige des manipulations permsa-
nentes of 'absence d'une carte
diéillée par zone, Deux gouttes
e dlans un oedan de bonheur. @

Jouabilité 8/10

Pour une fois, les combats d'un
RPG demandent un minimum
de réflexion et d'entrainement.
On ne va pas se plaindre!

7/10

Graphisme

Globalement superbe,
malgré quelques régions
réalisées & la va-vite

et des donjons sans surprise.
Son

8/10
Les voix des personnages
sont excellentes. Le fond musical,
Jui, saoule un peu & la longue,

Durée de vie 8/10

Une guarantaine d'heures
(moins pour les pros).

Des quites secondalres
auraient &té les bienvenues.
L'envie vous prendra peut-étre
de recommencer certains

gros combats, spectaculaires,

8> Arme blanche ou sortilége,
& chaque perso sa spécialité.

9= Les animations des sorts
sont franchement réussies,
Les boss sont souvent annoncés
par une mise en scéne grandiose.
Le regard qui tue d'un big boss.
12> Skye, l'oiseau de Ryudo, peut

itre invoqué en cours de combat.

It il o !
"" = . 4 - T g E .
k b
EEN
Puisque vous n'aurez pas droit & une cinématique pour introduire le
scénario (le jeu démarre brutalement, comme un cheveu tombant sur
la soupel, en voici les grandes lignes. Il y a 10000 ans, Lord Granas,
le Dieu tout-pulssant, croyait avoir définitivement éliminé Lord Valmar,
le prince des Ténébres. Mais depuis peu, de sombres événements
viennent troubler la tranquillité des villages. Vous Incarnez Ryuda,
un mercenaire chargé de veiller 4 la protection d'Elena, une prétresse
de I'église de Granas. Ensemble, vous traversez les contrées, soignez
les maux des villageols et cherchez les objets sacrés indispensables
pour en finir avec Valmar. Une lutte du Bien contre le Mal classique,
prévisible, mais sauvée par un "jeu d'acteurs” extraordinaire,

N'investissez pas les SC et les MC sur le plus grand nombre possible de sorts, de coups spéciaux ou de compétences;

choisissez-en plutbt certains que vous améliorerez progressivement. Plus tard dans le jeu, vous aurez les moyens de vous disperser.
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Test m
1

par Glara Loft

Coup double, set et match pour les RPG
sur Dreamcast! Prévu huit semaines
aprés Grandia Il, Skies of Arcadia,

avec ses 80 heures de jeu, nous a, lui aussi,
mis une méga-baffe. En voir la fin nous

a laissé le méme arriére-goit qu'un délicieux
gateau au chocolat englouti a la va-vite.

En plus du
jeu, vous au-
rez droit a
une aventure
entlérement
inédite et in-
teractive, a découvrir sur la
carte mémoire. Pour ce faire,
vous devrez rencontrer, en
cours de quéte, une drile
de bestiole nommée Pinta.
Celle-ci “ira directement se
loger dans le VM" oi vous
l'incarnerez. Vous récupé-
rerez de I'or et des objets 4
redonner ensuite 4 Viyse (une
fois le VM reconnecté, évi-
demment) et affronterez une
succession  d'événements,
Attention, Pinta ne pourra
visiter que des zones déja
explorées par Vyse. Tout
simplement génial !

Encore, encore !

ongu par Overworks, le génitenr des premiers
Phantasy Star, Skies of Avcadia innove grice 3
un maonde original, composé d'Tles Notantes
(nous restons dans le regisire des desserts).
Jeune pirate naviguant @ bhord d'un batean
valant, Vyse parcourt le ciel d'Arcadia i la recherche de
six fragments de lunes, également convoités par 'empire
de Valua, ennemi de towjonrs, Le premier & réunir
les fragments obtiendra le terrible pouvair de libérer
les Gardiens des lunes et de détraire la planée,.. Pards
 sauver le monde ? Mille fois ouil Si le scénario

esl typicue d'un RPG (du manga & Pean de
rose), ses nombreax rebondissements
rEnssissenl i nous captiver wialement,
Une grande et belle histoire.

PREMIERS PAS SANS SURPRISE

Pourtant, "awveniure démarne dou-
cement, avec un gameplay
linéaire et classique : visites de
villages, achats d'ohjets, discus-
sioms avee des PNJ ot donjons
pleins de {grosses) bestioles.,
Les combats se jouent au tour
par tour siandard, en pré-

1= LUemplacement des ennemis
est impaortant, car certains
sorts partent en ligne droite.

2> Chaque ville a sa propre histoire
et une ambiance unigue,

2> Feu, Glace, Solns, Electricite,
Went et Vie/Mort sont
les six grandes classes de magie.

sence de quatre “héros™ au maximum dans 'équipe.
An total, Skics of Avcadia propose six “héros™ différents,
Vyse compris, Hélas, excepté le combat final, le choix des
partenaires est imposé par le seénario. La magie csi
activée par des cristans de coulewrs (comme fes Materia,
Jrower bes faams qued woiend de queed fe favle, N.D, Clave Lofi), Une
fois associés aux armes, les cristanx optimisent les dégits
infligés. Par exemple, un eristal rouge {magie du few) est
efficace contre un ennemi de wpe glace. Les persos
disposent en outre d'attaques spéciales, apprises en
ramassanl certaing objets. N'oublions pas non plus les
points d'esprit (SP) qui servent, ici, & lancer des sors
autant que des attagques spéciales, Faites-en un emplod
“stratdgigque” |

AGTION GRESGENDD

Si Vensemble est riche of bien fichu, il faut
attendre quelques heures pour vraiment
accrocher. Les batailles adriennes, menées
de votre bareau volant, réservent o épi-
ques moments, Attendezvous i combatire
des galions pivates, des vaisscaux impé-
rigux, des poulpes géants cof une foule
dautres créatures surréalistes. Le principe
est simple: une grille de combat indique =
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Sega

| Accessoires
VM, Pack Vibration

“Le ciel est, par-dessus le toit, si bleu, si calme”

les moments propices a 'attaque ou @ la défense,
A raison de guatre actions par round, vous tirex des
torpilles ou au canon, voire vous invoquez des sorts,
En prévision des boss, il est indispensable de faire
“progresser” le navire, principalement en recrugant
des marins, Clest daillears la quite secondaire la plus
amusante du soft. Skies of Arcadia comprenant
2% moussaillons souvent bien cachés ou difficiles &
altenin, Certaing amélioreront i jamais les capacités du
bateau, comme la puissance du canon principal, quand
o'autres surgiront seulement en cours de combat pour
un effet imité dans le wemps, De retonr aw 040G, chagque
mousse tient également un rdle imporant Ainsi,
oubliez de recruter Byu-kan et vous passeres & coe
d'une précieuse houtique d'armes.

LE TOUR DU MONDE EN B0 HEURES

Clest en progressant dans 'histoire gque le
joueur prendra conscience de la dimension du
mionce. Rares sont les cartes anssi vastes dans un

RIMG, Ou'il et bon ele se dire gue 'on peut sortir

If Dreamcast L Masame OFFICIEL

Uordre dans lequel vous mangez les Chams et les Abiriks Chams mafifiera la progression de Cupil, I'animal de Fina.
Aussi, attention! (Pour l'instant, c’est du charabia... mais plus tard, vous me bénirez.)

Paul Verlaine

a tout instant de la quéte centrale pour partir explorer
Tunivers o Arcadia dans ses moindres recoins! Une des
aventures annexes consiste d'ailleurs & faire des “décou-
vertes” comme “trouver ile aux épices”. Amusant.
Le hie, et le seul gros défaut du jeu, ce sont les combats
aléatoires, dix fois trop nombreux. Sur terre comme
dans les airs, les adversaires attaquent en masse el rop
souvent. Cependant, en récompense de tous ces effors,
vous verrer des villes modélisées en 31 d'une grande
richesse et d'une incroyable variévé. Quant aux donjons,
ils surpassent toul ce qui a été fail sur Dreamcast 3 ce

jour: architecture originale, piéges et énigmes diversi-

fifs, hoss grandioses, etc. A une oo deux bricoles
pres, Skics of Arcadia a toutes les qualicés
d'un grand RPG. 5 vous n'aves jamais
gofilé au genre, clest Poccasion. L'arri-
viée d'une version localisée en francais
ne nous i pas 6 confivmée, mais nous
crojsons les doigts pour que cela se
fasse. D'autre  part, nous  espérons
pouvoir, comme aux USA, télécharger
divectement sur le VM de nouveaux com-
baws & partic du serveur Internet Sega. B

Mote d'intérit

Dreamcast Mag 8/1 0

Site Web
wWww.Sega.com

a4 Lattagque ultime du bateau

“Delphinium”. Redoutable,
mais cher en 5P

Faites &4 découvertes

et Domingo vous
réCoMmpensera avec

de bons items.

Cool! Un Chotoba...

QU presgue.

En se concentrant, |'équipe
récupére plus vite les 5P
Les meilleurs effets visuels sont
de loin les attaques spéciales,
Superbe |

Jouabilité 9/10
Le systéme de magie
et de progression des persos

a beau étre trés riche,
il est enfantin & comprendre
et 4 manier.

Graphisme 9/10

Skies of Arcadia peut se targuer
d'avalr les décars les plus beausx
et les plus variés du genre

sur Dreamecast.

Son

6/10
Le fond musical se tient,
mals on aurait pu nous éviter
les quelgues “Ha! ha!”
et autres “Hum! hum!”
des rares séquences parlées.

Durée de vie 8/10

Chapeau bas! Comptez

&0 & 90 heures de jeu pour venir
4 bout de la quéte principale

et des quétes secondaires,

sans vous lasser.




Tout vient a point a qui sait attendre. Avec Grandia Il et Skies of Arcadia, la Dreamcast
accueille enfin des RPG di_%nes de ce nom. Si votre cochon en porcelaine manque de cash,
i

voici un tableau comparat

un renonceme

nt".

qui devrait vous aider a choisir, méme si “tout choix est

LE SCENARID

LE DERDULEMENT
OE ' AVENTURE

LE SYSTEME
DE COMBAT

LA MAGIE FT
LES GOUPS SPECIAUX

LES DONJONS
LE GRAPHISNE
LA DUREE DE VIE

POINTS FORTS
POINTS FAIBLES

GRANDIA I

Persos passicnnants et trés charismatiques. Bon scénarlo,
quoique un peu trop prévisible.

Absence de quétes secondaires.

Affrentements au tour par tour et pseudo "temps réel”,
Génial et unique en son genre. Les ennemis sont visibles,
d'oit moins de combats aléateires rébarbatifs,

Beaucoup d'options et d'associations possibles.
Systeme d'incantation aussi riche qu'original.

Linéaires dans leur conceptlon, donc sans surprise.
Metterment moins variés et moins dtonnants
que ceux de Skies of Arcadia.

?
!

Le deuxiéme plus beau RPG sur Dreamcast.

De 30 & 50 heures.

Point fort: le systéme de combat.
Point faible: trop de dialogues qui nuisent au rythme
de l'action.

i

GE QUE J’EN PENSE, pan ciana 1o

Bien que restée béate d'admiration devant le systéme de combat de Grandia 1I,

je denne ma préférence

& Skies of Arcadia, pour la profondeur et la richesse de

I'aventure. Je suis restée scotchée des dizaines d'heures sans jamais me lasser,

alors que la lnéarité de

I'action de Grandia Il m'a laissée sur ma faim.

Aventure trés lingaire, Déplacements pré-tracés sur la carte.

| SHIES OF ARGADIA

o Tréts bon scénario, tralté sous la forme d'une grande quéte
bourrée de rebondissements.

Plus grande liberté dans les déplacements sur la carte,
Bonnes quetes secondaires.

Affrontements au tour par tour classiques, Ennemis
invisibles, donc combats aléatoires. Combats navals
(bateaux dans les airs) ultra-originaux et bien congus,

._o_

Choix complet de sortlléges, mais mains riche et moins varlé
l@ que dans Grandia II.

L+

Magnifiques, avec des niveaux trés travaillés, des énigmes
et des pléges qui en dérouterant plus d'un.

Le plus beau RPG sur Dreamcast,

De 60 & 90 heures (selon les quates secondaires).

Point fort: la variété et la richesse de 'aventure.
Point faible: trop de combats aléatoires qui ralentissent
la progression.
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Genre Mombre de joueurs Disponibilité
Aventure/action 1 Maintenant

par Ghristophe Paltier

Lara Croft aurait-elle
rejoint le royaume des
ombres ? C'est ce qu'il

nous avait semblé a
I'issue de La Révélation
finale. On pensait
d'ailleurs que le glas
avait sonné pour la saga.
Et non! Eidos et Core
Design, bien décidés

a exploiter le filon
jusqu'au bout, ont remis
ca. Une bonne idée?

1> Les capacités pulmonaires de Lara lui conférent
une grande autonomie sous "eau.

2> La diplomatie selon Lara. Ce pauvre soldat russe
I'apprend a ses dépens.

3> Le funambulisme: une des nouvelles aptitudes de Lara,

4= Les tenues de Lara ne sont pas toujours trés sexy,
comme le montre ce camouflage urbain,

5= Un des gros défauts du jeu: des protagonistes
grossiérament modélisés.

¢ tout dernier épisode de Toml Raider fait 1'objert
d'une controverse parmi les joueurs, Iy a d'un coeé
les inconditionnels, qui font 1'éloge de la pulpeuse et
athlétique Lara, et de antre les détracteurs, de plus
en plus nombrenx au [ des ans, qui jurent par tous
les dieux que Pon ne les v reprendra plos, 11 est vai gue
Tomb Raider n'a pas beancoup évolué depuis le numére
trods, sort sur PO et console 32 bits, Sans pacler de cette
“constante” gque "on retrouve dans presgque chague volet:
Ia présence dune colonice de bugs visibles dés les premiers
instants de jeu (live lencadré p. 449). Année aprés annéde,
Eidos {I'éditear) et Core Design (le développeur) nons
assurent avoir iré les enseignements des erveurs passées el
affirment que "aventure suivante sera dotde d’un nouvean




Accessoires Site Web Note drinterst &7/, 1 O PUIR 118 FakS
VM, Pack Vibration www.eidosinteractive.com Dreamcast Mag 6/ 1O PIuR 15 AuTht

B

Ce niveau sert 4 réviser MAIE Pns nﬂ"“'
les bases de Tomb Raider.
Il y a pas mal d'objets 4 la clé. Un des gros défauts récurrents
Le massacre d'animaux Innocents dans Tomb Raider se résume a
est désormais beaucoup plus ceci: les bugs de collision.
rare. Lara deviendrait-elle écola? Chaque nouvel opus posséde
Un des rares bitiments antiques son lot de bugs et Sur les
qu'il vous sera donné de visiter. traces de Lara Croft n'échappe
Sur les traces de Lara propose pas a la régle, comme I'attes-
sa propre version de I"accident tent ces deux photos. Et I'on
du “Koursk”... n'a pas eu a se forcer pour
les trouver, malheureusement.
Avouez que ca fait carrément
désordre de veoir la moitié
du corps splendide de Lara
s'enfoncer dans le mur. Sans
parler de I'étonnant pouvoir
b de lévitation dont fait preuve
un il noen exerc a el e 1 i a Lance de la I'héroine sur les angles de
el “on hear ( ; 5 : 1 e J i 1 cette fontaine!
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W Drean

Lara nous avait déja montré
ses talents de plongeuse,

Igi, elle bat son record
personnel de profondeur.

Le tir de sniper est tris

en vogue sur console

depuis quelque temps.

Lara en combinaison

ala “Matrix",

Séquence d'esplonnage

dans un building ultramoderne.
Un scaphandre autopropulsé
face & des sous-marins de poche.
Me perdez pas espaoirl
Comment voulez-vous que
Lara n"ait pas de troubles

du comporterment aprés avoir
whcu une scine pareille
pendant I'enfance 7

LE SEPTIEME ART

Ot LARA

Aprés avoir fait la une de Fin netlement

nombreux journaux et vantd récddent, sans pour autant parvend ment dans la quit
les mérites d'un modéle de avec un titre comme S : 1 fait Lance de la desii
voiture, Lara serait quelque .

peu en perte de vitesse. Cela

n'empéche pas la Paramount

de bosser activement sur

I'adaptation cinématographi-

que de Tomb Raider, avec

Angelina Jolie dans le réle de

I'héraine et Simon West a la

réalisation. La sortie du film

est prévue pour cet été aux Etats-Unis,

et probablement en fin d'année en France.

oS 1
cnoarviére
Il
EJ'-'“'“I" COncern (] LLL
es plus
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particulier, les dernitres élapes dans
la tour, La fréquence des combats
a e1é, une fois encore, revie & la
baisse. En régle générale, on ren-
contre trés pew d'ennemis, Le temps
o Lara massacrait la fane sawvage
selon une philosophic trés proche
ele celle primde dans “Histoires naturelles” appartient an
passé, Iy a bien deux exceptions, un couple de lions
a tuer dans le civque de Rome et des huskies dans by base
russe, mais le carnage de bestioles sarvée 1
En revanche, Phéroine est régolicrement confrontée i
des boss, ot ces rencontres, dordinaive s stressantes,
s rivilent powr la plupart soporiliques, Nous pensons
notanmment au combat contre Pespice de dagon & tis
tétes, qui conchue le nivean de Rome, oi lon passe un
quart d'heure d sauter ladralement en arrosant la
eréature de primeaus, 11 nous pamait également impor
tant de préciser que ces aventures n'ayant pas de lien
cotre elles, vous ne comserver pas vone arsenal o une
guéte i antre. 11 est done vivement recommanddé o uti-
liser les armes & fort potentiel dévastear i approche

“La rédaction de « Dreamcast Magazine »
a le regret de vous annoncer le décés de Lara Croft.”

Rubrigue nécralagique de “Dreamcast Magazine”

d'un boss, Un point de dé@il dans le gameplay,
qui mTaurait permis de buter plos viee le dragon précicg,
sije avads su plus 6. Ce qui n'enléve cependant rien
an faait que le sat latéral continn estune des clés du sue-
cis dans les combats,

LA DER DE LARA?

Sivous aver eu le courage de finir tous los épisodes
précédents, vous prendres votre pied ici. Tountefois,
un jouenr normalement constitng n'aunr probable-
ment plus le courage, ni la paticnce de se lancer dans
un nowvean Tomb Raider qui n"apporte den de fonda-
mentalement exceptionnel. Clest d’ailleurs e gros
probléme de la saga qui, outre les bugs persistants,
s essoullle du faic du mangue de créativité, Ce dernier
volet, gqui s'adresse en priovitg awx fans de la miss
{si, &, 1l ¥ en a encore), signific-i-il Ta fin de la saga?
Lara ost morte, mais son corps n'ayanl pas éud
retronve, Fidos et Core se ménagent ainst une porte
de sortic pour un éventuel retour, Juste au cas ol
[¥ailleurs, des rumeurs circulent an sujet d'un Tomb
Raider V1! Celui-ci serait méme déja cn cours de
conception ! Ne joues pas les dtonnds, fant pas pousser
meémé dans les ortics, hein? | ®

Aprés la création d'un fichler de sauvegarde sur votre VM, vous disposez de deux emplacements

pour enregistrer votre progression. N'hésitez pas & sauvegarder en altemance sur les deux emplacements,
des fois qu'un gros rocher vous tomberait dessus, par exemple. C'est du vécul

16> Les derniers niveaux sont
dans un style futuriste.
Question ambiance,
c'est pas ca, mais question
action, ga le fait plutdt bien.

17> Lara ne peut pas s’empécher
d'en rajouter,

18> Lorsque Lara a ce regard,
il va y avoir du grabuge.

19> Monter & bord d'un sous-marin
russe est d'une facilité
déconcertanta.

20> Cette bestiole A trais tétes est
un des nombreux boss du jeu.
Balancez la purée!

21> Les séquences cinématiques
impressionnent peu, hélas,

22> Lo classique saut de Mange,
Toujours trés frime,
mais parfaitement inutile,

28> Lara adolescente dans une série
de niveaux ob elle ne posséde
aucune arme & I'exception
d’un lance-pierres.

Jouabilite 5/10

Comme toujours, c'est la que

le bét blesse, Bugs de collision

& n'en plus finir, contréle de Lara
lourdingue, etc,

Graphisme 7/10

Incontestablement le plus beau
volet de Temb Raider, mais
I'on est encore loin du niveau
de Soul Reaver.

Son 5/10

Dans la lignée de la saga,
La bande sonore est sobre,
pour ne pas dire pauvre.

Durée de vie 6/10

Les inconditionnels adhéreront.
Les nédophytes, amateurs de jeux
d'aventures, risquent de se casser
les quenottes et de se [asser
assez vite.
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Disponibilité
Maintenant

Genre
Baston 3D

Nombre de joueurs
10u2

Match

PROJE

par Nathan Dayspring

A ma gauche: Project Justice, dernier fleuron de la technologie Capcom.
Il n'a souffert d'aucune défaite a ce jour. A ma droite: Fighting Vipers 2,
soft fortement inspiré de Virtua Fighter, must du genre qui a fait tripper

toute une génération de joueurs. Le ton est donné; ca va saigner.

1= Chouette: une BD en guise d'intro!

2> Bien qu'il s"agisse d'une histoire
sans parole, ¢a situe bien
I'action et le jeu, Sympa.

3= Bahn est super classe, comme perso,
Le plus cool du soft, peut-étre,

" A .
.
9 i
K i
Ho.. This dgoesn't ook good! firerry

; Project Fustice

e jeux de combat en 30 sont Papanage
de Dreamcast, On se souvient avec émot
de Virtua Fighter Sth (Sega) et de Soul
Calibur (Namco), Ces deux hits furent
parmi les premiers softs 4 paraitre sur
notre console chérie. Prés de deux aps plus
tarcl, voici la reléve, Project Justice {"Moera !

Wipers 2 oun la suite du jeu darcade du méme
nom, sorti il y a un bail sur Saturn...
DVun point de vue graphique, c'est mitige
de pare et dantre.

Me nous vailons pas la face, Project Justice
est moche, Bien st ce n'est pas anssi laid que
Rival School, mais le graphisme reléve davan-

i Dreamcest (EMcnEDeRIGEL

Justice Gakuen”, cn japonais) est la suite
de Rival School ("Shiritsu Justice Gakuen"),
sarti en arcade et sur console 32 bits.

GA PIQUE LES YEUX

Lors de sa commercialisation an pays du Soleil-
Levant, Project Justice, malgré un graphisme
assex laid, a conguis woute une horde de
fams, Le fun du concept (des écoliers ot

des professeurs qui se fichent sur la tro-

gne) et un gameplay extrémement
Jouissif sont & origine de ce succés

mérite, Rien a voir avec Fighting

tage d'une forme d'art contemporain que
de Uimpressionnisme, avec un mangue
dvident de variéeé dans les texires. Les prota-
gonisies sont assez grossiers, dans le genre "j'ai
des gros carrés 4 la place des cheveux et des
miains”, Les décors sont 4 peine mieus, compre
mant ¢ et i un bane public et une poubelle §
détruire. Les aires de combat paraissent
“plates”, sans aucun reliel. Seules quelgues
excentricités méritent le coup d’aeil.
Project Justice est de la carte Naomi
sous-exploitée, le jen étant sorti en
arcacle il ya peuw.




Editeur PRBJIET JUSTICE Capeom
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Accessoires VW, Arcade Stick,
Pack Vibration
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Mote d'intérét  PROJIET JUSTIEE 7/10
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Fighting Vipers 2 n'est guére mieus,
hélas. 11 s'agit de la conversion d'un jeu
d'arcade sorti voici deux ans, Fighting
Wipers 2 a fié congu sur carte Model 3§,
a P'instar de Virtua Fighter 3. Bt ca a assez
mal vieilli. Le graphisme général est

calamitenx | Les niveaux sont des ersatz
de cages o les guerriers volent en éclats
condition d'effectuer la bonne manipulation.
O sent que Sega a conlié cene adaptation i un
petit studio. Nul doute que le constructenr a micux
i faire que d'employer une fquipe interne sur le
développement dun jew de baston kitsch, Résultat,
entre le praphisme vieillow de Fighting Vipers2 et celui,
grossien, de Project Justice, le match est nul,

COLLEGE CONTRE LVGEE

Un des points fores de Project Justice tent aux perscs
qui parlent tous et beaveonp | Le “scénario” du soft
repose sur des rivalités entre des écoles d'une méme
ville, Les équipes se répartissent entre les athlétes
d'un ciwé et les intellos de Vaure. En résulte une
galerie de “gueules” sympathigues, avee lesquelles
on prend vraiment du plaisiv & castagner, Mention
spéciale au groupe d'enseignants, aussi réussi gue
" habitude, Vailleurs, Capeom est allé jusqu’a engager
un céléhre dessinateur de mangas pour la modélisation
de Uentrainenr Havato, 51 les polygones composant
les persos vestent laids, les expressions ot 1a gestuelle ant
1 travaillées pour un résuleat qui cunmpunsi_- la pawvreté

iy

“Chad, Alex, deux fréres!
Séparés par la violence, réunis
pour la vengeance ! Double
Van Damme... Double impact!”

Bande annonce de “Double Impact”™

graphique. M'ayons pas peur des mots, les combarants
de Project Justice s'imposent comme les plus attachants
Jamais créés, ons jeus de baston confondus.
Dés lors, comment qualifier ceux de Fighang
Wipers 27 1ls ont été dessinés par un spécialiste
du mélange “ag-manga”, nomme Imaitoonz,
qui a pas mal roulé sa bosse dans le monde
de la publicité. Ca rend plude bien:
les combatianis vappellent les apgueurs
fous de Jet Set Radio. Dans les faits, on a
droit & un guerricr qui se bat avec son vélo
aceroché dans le dos, un antre en rollers,
et l'indétranable Raxel qui fait mécham-
ment pitie avec sa guitare, 5i les partici-
panis & Project Justice alternent sérienx
(an deuxiéme degré) et pitrerie, ceux
de Fighting Vipers 2, brancoup moins
noanbreus, jouent moins les clowns au risque
e paraitre insipides, au grand dam des fans.
D'autre part, les mouvements confs dans
le jen de Sega dérouteront les plus accros
a la saga Vira Fighter,

4> Pause photo pitoyable
pour une furie.
5= Ca, c'est de I'amitié fraternelle |
6> Mais que font-ils 7
> Rawel en perd sa guitare...
Triste.
8> Peu de combattants,
malheureusement.
9= Hyo a toujours la classe.
410> Linversion entre
les persennages ne provogue
aucun loading. Ouf!
11> Il v a de I'électricité dans "air...
12> Bien fait! T'avals qu'a pas
te battre avec ton véla sur le dos!
18> Mmm, en arcade, ¢"était
quand mime plus beaw.

JAPONAIS

T0UJOURS CHANGEUK

Les Japonais ayant commandé
Fighting Vipers 2 sur Internet
ont eu la chance et le privilége
de recevoir le soft accom-
pagné d'un CD de démo des
futurs jeux vidéo AM2 comme
Outtrigger... Et les toutes
premiéres images officielles
de Shenmue 2! Les veinards |

Drwvearncast. L MASADYE DFACIEL 8
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14> Quelle idée, un combattant en skate-board!
On n'est pas dans Jet Set Radio!

15 Catte pathétique joueuse de tennis

est une protagoniste inédite,

absente de Rival School,

16> Méfiez-vous de Hyo!

17> Grace, dont les formes avantageuses

sont trés appréciées du rédac’chef.,

18> Magare est un personnage risible. Ahahahahah!
19> Qu'est-il advenu de 'option
permettant de customiser les persos?
20 Un boss balancé dans les airs
comme un minable,

Cid jouabilitd, Fighting Vipers 2 a le mérite
de proposer un gameplay pas dépaysant pour
deux sous. Clest le gameplay type des jeux
de combat en 2D de Sega. On retrouve le
systéme, O combicn éculé, Guard, Punch,
Kick, soit Mutilisation de trois touches
du paddle pour une courte, mais
intense lecon de piano, O est la
surprise, la nouveauté? On ne
peut meme pas réaliser esquives
grice i un bonton spécifique,
comme dans Virtua Fighter - P
Dans Project Justice, on a recours
an systéme adopté par Capeom
pour la majorité de ses sofis,
¢ est-i-=clire un schéma propre aux
Jeux MNaomi, diablement simple el
efficace ! guatre boutons, deusx
pour les pieds et deux pour les
poings. Ca n'a rien de transcendantal,
mais en pleine partic, on sent la diffé-
rence. Les combats de Fighting Vipers 2 sont

Tous les combos adriens sont gérés comme dans
Wirtwa Fighter: les protagonistes donnent Uimpression
de “voler au ralenti” avant de retomber mollement sur
le sol. Comparé a Dead Or Alive 2, le dernierné de Seaa
fait pile figure. A Vinverse, Uattraic du poulain de

Capcom repose sur le dynamisme de action, aussi bien
sur terre que dans les airs, Nous avons adoré 1"Aerial
Combao, toujours anssi fun i exploiter. De plus, o'est désormais
une douipe de wrois personnages (an lHea de deos) qu'il faot com-

poser avant chague affrontement. On retrouve ainsi les combos
classiques, déclenchés par un partenaire qui vient rouer de conps

"acversaire on redonner de la force & un coéquipier. De méme, face
i une attaque on force, il est possible de contrer de Tagon spectacas
laive, mais au priz d'une barre de forde, Cest i cet instant précis
gqu'apparaitront deux combattants secondaives, la victoire revenamnt

excossivement pen technigues, A moins gque le a celui qui asséne le premier coup. Mais la veaie nouveanté dans
Joueur n'ait Phabiwde du genre et ne joue énormeé- Project Justice est celle-ci: le combo & tois combattants qui, une fois
ment avec les nombreux contres, en s aidant du diclenche, pousse les guerriers & unir leurs forces pour dégommer

décor, ce n'est pas [ éclae, P'adversaire. Vo0 une dynamique de jeu waiment impressionnante,

i Drearmcast. (£ MAGNVEDRAICIEL



PROJECT JUSTIGE
Jouabilité

HGHTING VIPERS 2

Jouabilité 5/10

8/10
D trits bon Capeom. Une
maniabilité qui permet beaucou
de libertés et qui dynamise I'action.

Graphisme 5/10
n frdle le médiocre. Comparé &
Soul Calibur, e'est la nuil et le jour.

Son

8/10
Woix digit extrémement bien
rendues, ce qui confére un réel
charisme aux protagonistes.

Durée de vie 8/10

Wraiment un trés bon jew en 30
de Capcom. Et puis, ca nous change
de Street Fighter...

Emi, en gentille
trouvé de mieux

pour se battre.
22>

Eclatez I'armure
de I"adversaire
el la victolre

ne sera pas loin.

avant la raclée,

bouffonne, n'a rien
qu'un ours en peluche
“Taurais dil mieux
écouter ton professeur

au lieu d'avoir la téte
dans les nuages!"

Trois pour la pose

aver moult passages dans le dos, récupérations
lors des chautes, etc. Dans Fighting Vipers 2,
le seul attrait réside dans les armures &

que le minimum svodical ] 1oy a veaiment vien de
rien, lunigque nouveantd éant le mode Bandom
qui, contrairement au mode Normal, change

Rien de trés original, hélas,
Trois touches utiles, c'est tout,

Graphisme 5/10

Kitsch, terne... Ce jeu avrait di sortir
au moins un an plus tét.

Son 5/10

Des cris de bonne qualité, mals
une musique d'ambiance déplorable,
sorte de hard-rock de trés bas étage,

Durée de vie 7/10

710 si vous jouez avec un pote
adepte de Virtua Fighter,

4/10 si vous vivez dans le Larzac,
sans ami pour vous soutenir,

cdétruire. En olfer, q'lmqug: Jrerso £5t virtu
d'une armure qui, sous les coups, finit
par voler en éclats, Unigue recours de
celui & qui cela arrive, ='il ne veur

pas finir aw tapis: provogquer un

super K0, sorte de combo
ultime, difficile & réaliser,

MAIS ENGORE ?

Omn sait gue Uhabillage d'un jew est
essentiel; cela permet de vérifier si le
soft a ¢ud pensé pour jouer chez soi o
5711 n'aurait jamais di quitter les salles
d'arcade. Project Justice en arcade
proposait un “hoard game” moyen,
avec quelgues idées amusantes toute-
fois, comme la customisation des
héros (y compris leurs visages),
Inutile de préciser que cette option est
passée @ la trappe dans la version
Dreameast. Reste un mode Swory syimpa,
avec  des  histoives  différentes con
fonction des Squipes, retranscrites sous
forme de mini-bandes dessinées. Dans
Fighting ¥Vipers 2, on a drait & moins

Maitriser les "Aerial Combos™
dans Project Justice est la clé de |a victoire.

En plus d'étre redoutablement efficaces,
ils découragent |'adversaire.

de combos.

Project Justice a bean ére pawvoe graphi-
quement sur une Dreameast, le concept fait
gue 'on s'amuse longtemps, que 'on se
dlemande sans cesse quel nouvel adversaire
v surgir, Bref, un des meilleurs jeux de

Dans Fighting Vipers 2, comme
dans Virtua Fighter 3, n'hésitez pas a faire
du "par cceur” pour les enchainements

Pordre des adversaires. On se
retient de rire jaune devant
antant d'innovation ot de prise
de risque de la part de Scga,

A UECOLE COMME A LA GUERRE

En terme de fun et de contenu,
Project Justice sort gagnant de ce
match, sans doute possitle. Le jeu est
péchu sans &re fouillis, rapide sans
tomber dans le n'importe quoi. Les
combattants, charismatigues, donnent
véritablement envie de progresser, de
battre les meilleurs, Fighting Vipers 2
accuse son dge. I aurait mieux valu
qu'il sorte un an plus o, ot encore,
compte tenu du faible nombre de
persos, 11 n'aurait peut-éire pas tenu
la route davantage quanjourd hui.

Certains persos de Project
Justice, dont I'emblématique
prof de sport Hayato, ont été
dessinés par le célébre man-
gaka Shimamoto Kazuhiko,
spécialisé dans les mangas de
sports. |l excelle dans un genre
appelé au Japon "Nekketsu",
littéralement “le sang brillant”,
o il décrit des professeurs
qui enseignent & la dure. Trés
moraliste, Shimamoto Kazuhiko
sait exalter la fureur de vaincre
chez les jeunes Japonals, et le
personnage de Hayato, véri-
table cliché, colle parfaitement
4 I'ambiance du jeu vidéo de
Capcom.

haston en 31y de Capeom contre un tire
de Sega qui finira trés vite aux
cubliettes, B
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Genre

Action 3D/Quake-like

par Nathan Dayspring

1> Un démaon revenu de I"enfer
AVEC un viseur.

2> Le nombre des personnages
4 incarner ost trés important. || faudra pas mal
de temps pour les déblaguer tous.

3= Spawn contre la copie de Gandalf!

4> Les boss les plus impressionnants génent

la visibilité a cause de leur grande taille.

Si vous voulez tout savoir sur le vaste
univers de Todd McFarlane, rendez-
vous sur le site Web. Vous découvrirez
notamment le dernier-né du studio,
“Sam and Twitch™. Ce comics met en
scéne les deux détectives présents
dans la BD originelle de “Spawn";
le rapport s'arréte la. Le scénario et
les dialogues sont signés par un maitre du genre, fan de polars,
Brian Michael Bendis. Il est actuellement un des jeunes scéna-
ristes les plus populaires aux Etats-Unis, trés courtisé par
les grands éditeurs Marvel et DC Comics. Coté graphisme, les
derniers volets de la série portent la patte d'Alex Maleev,
un dessinateur trés prometteur, célébre depuis qu'il a créé
les ambiances glauques de certains volets de "Batman”.

e, WP

T g

B Dreamcast LEAAGAZEOFFICIEL

Nombre de joueurs
144

AW ESL U personiage qui
détonne dans Punivers des
camics américains. YViolent,
parfois injuste mais profon-
dément humain, ce héros se
sitoe auy antipodes d'icones comme
Superman et Batman, On doitl son
histeire & Todd McFadane, un dessi-
nateur talentuenx, multimillionnaire
depuis la percée du phénoméne
outre-Atlantique. Qo est Spawn 7
Autrefois, o' émit un militaire noir,
appelé Al Simmons, Assassing, il a &
ressuscitd sous la forme d'un démon
cnveloppé d'une grande cape.
Depuiz, il rode dans les rues, vit
avec les SDF et tie des malfrats on
d"autres démaons i ses hewres perdues,
Chutre le comics, McFarlane a pm(lui.:_
trois saizons d'un dessin animé trés
adulie et il a créé une lgne de jouets,
Pour couronner le tont, on a méme ou
droit & un film qui a si bien marché
au hox-office qu'une suite serait en
prépavation. Cog jeux viddéo, on se
souvient d'une adaptation ridicule,
sortie sur console 32 bits, un beat
them up de ris - TRES! - mawaise
facture. Heureusement, grice aux
capacités de la Drcameast et au savoir-
faire de Capcom, Spawn: In the
Demon™s Hanel reléve le niveau,

USA A LA SAUCE SAKE

Okamoto Yoshiki, productear
cher Capeom, st également
unt fan de comics. Pour 'anec-
dote, saches que cest Iui qui
a pousst éditeur-développear
mippon d récupérer a lcence Marvel

Disponibilité
Maintenant

Super antihéros au caractére violent,
Spawn est I'idole de millions
d'amateurs de comic books.
Au long métrage (déplorable)
et a la série animee (top!),

" succéde une autre déclinaison

de la BD, un jeu vidéo.

Verdict sur cette adaptation
coup-de-poing, signée Capcom.

pour des jeus de baston d"anthologie,
Spawn dant, de surcrofl, extréme
ment populaire an Japon, Capoom
en a fait une adaptation luxucuse,
au gameplay détonant. Dans les salles
darcade, le jen ponvait réunir guatre
Joueurs, chacun sur une borne, en vie
dalfrontements furieux en mode V&
A Japon, la borne accepait méme les
pads Dreameast dotds d'un VM, pour
Jjouer “comme d la maison”. Le genre
de chose que 'on ne verra jamais
en France...

Développé sur System Naomi et
en full 31}, Spawn esi sans contesie
el de wés loin le jen 3D le plus beao
de Capeom (Project Justice, testé dans
ce numérs, st trés laid
cn compa-
raison), Les
couleurs sont
flashy, dans les
tons rouges (fore
cément, ¢a se




Site Web
WwWw.capcom.com

Accessoires

Mote di
VAL Bk Vibration ote d'intérét  7/10 & plusieurs

Dreamcast Mag 5/10 seul

passe en enler, le sang gicle, ew.), los
protagonistes sont bien modéelises, o
Fanimation est ultra-fluide. Capoom
a respecte esprit do comics dans les
moindres détails. En revanche, cod
gameplay, nous sommes loin des jeux
de combar raditionnels, Spawn est
un jew hvbride, entre un Quake-like
et un beat them up 30, Le combar-
tant, vu i la troisiéme personne, a
pour abjectf de dégommer wour ce
fqui respire.

Le choix est grand parmi
les persomnages i incarner
{sams compler ceus qui.
sonl cachis, que 'on j_"‘;
récupére i lacondi- | Y
tion de wrminer lo
jen plein de Tois).
Faites e hon chaix,
car il savére péni-
ble de jouer avec
certaing, qui e
mailrisent  que
cles conps de con-
tact, Les niveanx,
hien congus, ol
frent cles duels
intéressants,
Pour rester plus
longtemps sur le
champ de bataille,
les joueurs row-

54ns

vent sur leur chemin nombre
d'items, tels que des "Power up”,
"Defence up” et “Healing™. Un soft
super-bourrin!

ROYAL RUMBIE

Si les modes de jeu proposés sont
hicn pensés (seul contre tous, on
coopération face aux boss, cto),
Spawn  souffre  malheurcusement

“Lorsque son heure est venue,
oute I'"homme laisse-t-il
son dme descendre vers les
enfers sans retenir sa course.”

B2 Kingjiang

t'un gros défant wechnigue gqui nui
prancement an plaisir: les plans de la
CAMET S0nL toul simplement insup-
portables! A el point que le sofl se
révile asse injouable, surtout guand
vous vous Batlez au corps i corps avee
un ennemi baltee on que vous ées
encerclé par plusicurs adversaires,
Méme la présence d'un systéme
de “lock” névite pas le malaise,
On chope vite le wurnis, avec des
risgues de vomissement pour les plus
sensibles. Autre carence, Uintelli-
gence artificiclle est pour le moins
“surprenante”. Certains adversaires
gérés par lorvdinateur sont si
cons quils se suicident udérale-
ment en se jetant bétement sur
v, MNe vous Slonne: pas si vous
EAENEE SIS MEeme vous en rendre
compte !

Parmi les suppléments ind-
dits, propres § la version DG,
on trouve queliues personnages
comme Al Simmons  [(Spawn

avant d’&re Spawn). Un petit
conscil diami: armez-vous de
patience pour le débloguer,

Spawn = In the Demon's

Hanel est linalement un jeu mi-
figue mi-raising, desting de toate
cvidence aux fans, ou alors 4 squatter
cher un pote. Les amateors de
Chiake-like preférerant Quake 111
Arena, cest certiin, W

5= C'est bien pratique
détre deux contre un boss.
6> Mais ol se cache |'adversaire ?
7> Des modes de jeu variés
pour un max de castagne,
B> Spawn et le détective Twitch:
Ia fine équipe.
B> Un mode Quatre joueurs
qui perd en finesse
mais pas en intensité,
10> La mafia des rues
est sans doute I"adversaire
le plus facile du jeu,
11> Jouez en coopération
pour plus de fun!

Jouabilité 5/10

Cela aurait été cool, sans tous
ces problémes de caméra |

Graphisme 8/10

C'est super beau, malgré des
textures et des détails en moins
en mode Quatre joueurs.

Son 7/10

Du rock et du heavy metal

qui tapent, parfols jusqu'a
I'overdose. IE-;ut aimer.

Durée de vie 7/10

51 I'on aime le genre et que
I'on a la possibilité de jouer
i plusieurs, un soft sympa.

Avant d'aller castagner du monstre & tire-larigot, entrainez-vous avec un ou deux combattants. Apprenes
Seul, on s'ennule vite.

i les maitriser pour, surtout, ne plus vous laisser surprendre par les angles de caméra déroutants.
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Genre
Fou rire

Nombre de joueurs
1

Test

par Glara Loft

Rien de tel qu'un
peu d'humour noir,
une bonne dose

de scatulo?ie et des
héros total déjantés
pour rompre avec la
monotonie des jeux
vidéo. Concu pour nous
faire hurler de rire,
Stupid Invaders est
le titre le plus barge
jamais vu. Un jeu zinzin
pour des foldingues.

G'EST PAS
POUR LES KIS

Alors que le dessin animé
diffusé I'année derniére sur
France 3 (52 épisodes) vise
un public jeune, le soft fait
péter toutes les censures
avec un humour corrosif,
beaucoup plus cru. Lauteur
de ce désordre interactif est
le studio Xilam, ex-Gaumont
Multimédia. Craignant de
faire trop “gamin”, Xilam
avoue avoir mis son grain de
sel dans l'adaptation. Les
concepteurs sont méme allés
jusqu'a changer le nom ori-
ginel de la série, “Space
Goofs"”, pour éviter toute
confusion. Du coup, si votre
petite sceur croit encore au
Pére Nogl, laissez-1a loin, trés
loin de I'écran de télévision.

€ e EaQs pas encore ce qu'ily
ade plus drdle: jouer avee ce
soft,.. Ch savoir que cortaing
d'entre vous se jetteront des-
sus dés saosortie. Vous qui
aviez juré de ne plus rire aux
Blagues pipi-caca ! Vous qui aves fait
croive @i volre maman que ce soft
n'est qu'une adaptation innocente
d'un dessin animé eiffusé 'an
passé sur France 5. Vous gui,
finalement, passeres des heures
devant 'écran, i ricaner comme
le Beavis de Butthead, a vous
réjouir du malheur des autres.
“HMuh, Huh, le Pére Noél cst coincé
danz la cheminée! Huh, Huh, passe-
moi le déboucheur de chiotwes..,
Huh, Huh, j'vais le déloger.”

LES JOYEUN LURDNS DE L'ESPALE

Les “efros” de cette farce ne sont
autres que les cing aliens de la série
animée “Les Zinzing de Pespace™,
Enfin, i quelques retouches pris
(lire I'encadré), Avec des ronches
aliurissanies el ods neurones gui
se baent en duel, ce sont tous
des anti-Lara Croft. Entre Candy,

ohséde par Uidée de changer de

Ci-git le Pére Noél
passé au vitriol...

Disponibilité
Mars 2001

1> 5e déguiser en femelle pour
amadouer le male. Un grand
classique de Tex Avery,

2> Quelqu'un pourrait-il m'aider
A changer de sexe?

3 Le déplacement du curseur
est plus agréable a la sourls,
mais au paddle, ¢a le fait aussi.

sexe, of Gorgeons, & Uinsatable gourmandise,
o se demande oo qui nows retient den prendre
un pour aper sue PFawre, A michemin entre
le tragigque e la dérision, le scénaio retrace
I'histoire de lewrs mésaventures & la suite d'un
prigue-nigque cosmigque, Contraints d'atterrir sure
la Terre, nos gugusses tentent d'échapper i
I'affrenx Sakarine, un collectionnenr d'aliens,
et & son bouledogue, le non mein: odieux
Bolok, Clest le début d'une longue série d'éné
nements cotasses, au cours desquels le joueur
incarne successivement les cing persos, Les festi-
vités commencent dans des W-C. Un premier
sourire vous échappe. .. Avant Ihilavité woale,

SEXE, MENSONGES ET VIDED GAGS

Le gameplay repose sur le principe du “point
aned click™, s1 cher aux jeus daventures sur PC
Le jouenr balaie un curseor sur des éorans fixes,
cursenr qui change de forme (une main pour
ramasser un objet, par exemple) quand il pewt
agiv sur le décor Le déplacement des Zinzins
obéit an méme principe; il suffic de cliguer
dans Pune des directions proposées (“Par ic”,
“En arvitre”, et L'objectif est de résoudre
une succession d'énigmes, pour la plpart wo-
clues @ souhait. En Fait, ] faot &ore aussi vicieux
que les conceprenrs pour trouver o solution,
Comment récupérer une <l cainede entre les
doigts $un cadivre ¥ Alors que volre sens moral




Editeur Accessoires Site Web
UbiSoft VM, souris www.stupidinvaders.com

Note d'intérit 7 /1 0
Dreamcast Mag

“Ca décape, mais c'est pas grave."
Les Slapid Kiss Coal

[lable, u

mLEssant.

TMOE
fue Fa
I 8Hlicux et

i |]- W un potil cou
happer? Llinven
o poumons de
Lk |u|11q|:1l .

Vous &tes coincé? Fas de panique! Un détall du décor (un interrupteur difficile &
voir dans 'obscurité, par exemple), une direction ou un objet ont dii vous &chapper.
Prenez votre courage a deux mains et repassez le curseur lembement sur I'écran.

&= Veicl la fameuse maison louée
par les Zinzins, identique a
celle du dessin animeé or

55 Extrait du jeu: "J'
havane, roulé sur des cuisses
de pucelles. Ca te branche?”

6= Qu'est-ce que tu me veus,
sale avorton ¥

7> Pourquel s'embarrasser de détails ?
Un coup de massue, et le coco
me filera ce que je veu.

8> Pour ne rien rater, vous devez
passer volre curseur sur la maoindre
parcelle du décor.

9 Attention aux giclées d'acide!

Jouabilité 7/10
Globalement banne,

4 part quelgues petits bugs
dans le pathfinding,

Graphisme 9/10

Le dessin animé en mieuk.
Chaque plan a été travaillé avec
soin: ¢'est super-beau!!

son _____9/10

Des voix digitalisées,
compléternent hilarantes,
qui collent parfaitement
aux personnages ot 4
I'action. Le top du top.

Durée de vie 5/10

Le défaut majeur de Stupid
Invaders: on arrive beaucoup
trop vite & la fin. Heureusement,
certains gags sont inoubliables.
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Test

par Julien Ehevron

Voitures a foison, marques
connues (et reconnues),
pistes nombreuses

et variées... Sega GT
s'avere mieux que prévu.
Contre toute attente

et malgré une preview
désastreuse, les
développeurs de Sega
sont parvenus a donner
une “ame" au jeu.

Bien assez pour s'éclater.

Les développeurs de Sega GT ont
pensé a tout ou presque. En plus
du mode Championnat, ils ont
inclus les modes Deux joueurs et
Online (Ghost téléchargeable)
pour un maximum de convivialité,
Certes, nous sommes encore loin
de vraies rencontres sur le Net,
avec des courses endiablées entre
des joueurs situés aux gquatre
coins du globe. Il n'empéche,
grice a ces options, Sega GT a
doublement plu a la rédaction.

B0 Drreamcast L5 iaGAanE DFFICIEL

Genre

Courses auto

Nombre de joueurs
10u2

1= Présentation en grande pompe
pour une reine de la piste.

2> Miéme de loin, vous reconnaitrez
alsément certains modéles.

errari 355 Challenge (Sega-Acclaim) et
Le Mans (Infogrames) exceptés, les bonnes
stmulations de caisses se font rares sur
Dreamecast. Quid de Sega GT, sorti au
moment des [Etes de fin d'année? Force est
de constater que Sega a mis de séricux atows de son
cOtd pour proposer un produit avssi original que
possible, graphismes 128 bits en prime. Les capacités
technigques de la consele ont permis d'obtenic des
pavsages et des bolides abuleusement modélisés,
dans le jeu lni-méme comme dans les séquences
d'intre. La multitude des détails offre un réalisme i
toute éprewwe, les carrosserics sont rutilantes,
IMauant mieux que des constructeurs de renom-
meée imternatonale sont associés au soll; sans ces
partenariats, jamais les développeurs n'auraient
atteint un tel résultat.

Disponibilité
Maintenant

PERMIS, PATIENGE, PERSEVERANCE

5i les constructeurs américains of japonais sont bien
représentés, les Européens ne sont pas en reste,
Dans le désordre, on trouve des bagnoles des
gammes Tovota, Chrysler, Honda, Renanlt, Nissan et
Mercedes (Ia liste n'est pas exhavstive). On dénom-
bre entre cing et dix modéles par constructeur,
Si bien gu'an final, vous disposez d'un garage virtuel
comprenant plus d'une centaine de voitures de mar-
que ! Cela paraitra pen anx veux de certains, mais
les développenrs ont préfévd privilégier la qualisé
plutit gue la gquané, Atention, vous n'aves accés
que trés rarement i deux véhicules de la méme
catégorie, Pour changer de voiture, 1l est indispen-
sable de gagner le permis correspondant ou de
remporter el type de championnat. On dénombre
iei quatre “licences” (“permis” en anglais) : B, A, GT
et un extra~classe pour les modéles non nippons.
Ohtenir ces différents permis nécessite beancoup de
riflexe, de dextérité e de maiuise de soi; il s'agit
d'aller le plus vite possible tout en respecilant
les consignes données an départ. Dans Sega GT,



Editeur
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Accessoires

TN &P m
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THIM EoEe
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"patience ot Im:glurur de temps font plus que lorce
ni gque rage”. Las, vous devrez en passer par [ avant de
piloter lensemble des bolides sure les vingl-deus circuits
proposés, i parcourir de jour comme de nait, et répar-
tis sur trods championnats,

OU CHALLENGE DE PRO

Autres points forts de Sega GT: Ia conduite et intelli-
gence artilicielle. La conduite bénéficie d'une jouahi-
litd qui a &1é soignensement éiudide, cela se sent,
Chuant & Uintelligence artificielle, agressive, elle trans-
forme les adversaives en vértables requins de la piste,
qui hésient rarement a vous rentrer dedans. Des lors,
ne soyez Fs Clonné si vous vous faites éjecter de la piste
par des concurrents pew scrupuleus, le premier touwr
a peine bouclé, Sover prévovant et n"hésite: pas i régler
votre véhicule le mieux possible en acquérant les piéces
nécessaires (suspensions, freins, direction, pneus, etc.),
Sans quoi, vous ne deviendres jamais le roi de la piste !
Au regard du challenge, élevé, il vous fandra du temps
avant ¢’ apprécier Sega T A sa juste valeur, De trés
nommbreunses nuits (1) devant 'écran seront nécessaires
avant dadopler les bonnes wajectoires et le meillear
rapport poids/ puissance, suspension/freinage. A tel
point que chague réglage finira par faire "objet d'une

VM, Pack Vibration, volant

Accrochez-vous, jouez et ne vous arrétez surtout pas & la premigre impression ! 51 vous persévérez el parvensz
i dépasser ce cap, alors vous profiterez d'un soft excellent.

Site Web
WWWwW.sega.com

“Aller vite lentement"”
Jean Boctean, “Journal ¢'en inconau”

longue réflexion, jusqu'd parfois nuire un peu a 'amu-
sernent, Si vous n’étes pas branché mining, vous risquez
de ne pas adhéver au jeu et d'ére blogqué dans votre
progression. A cenfrano, 51 vous aimez les belles carosse-
ries, vous adorerez le mode Carrozeria qui permet
d'excrcer 4 fond les talents de préparateur qui
sommeillent en vous... Pour savourer encore mieux
la victoire,

OES SENSATIONS VRAIES

Pour résumer, la difficulté de Sega GT provient
en grande partie de extréme réalisme des modéles
physiques, adaptés 4 chague véhicule, Les comporte-
ments des Viper en anires Subarn WEX sont des trans-
criptions parfaites de la “vraie vie". 5i 1'on fait abstrac-
ton de la conduite, un tout petit pen trop arcade,
le résultat est saisissant. L'animation ne souffre o aucun
détfanut; on s'y croirait! Reste que Uimpression de vitesse
cst franchement limitée — c'est 1 le principal wroc
qui cloche dans le jen. Peo importe que 'on se trouve
au volant d'un puissant bolide on d'une dewe-chevaus,
si el satarde sur le défilement du paysage, on a
Uimpression de se tainer. Un défug qui est également
présent dans Ferrari 355 Challenge; comme guoi,
les bons jeux ne sont pas cxempts dimperfections, doni
il cst impératif de faire abstraction pour passer
dagréables moments. B

Mote d'intérét
Dreamcast Mag

7/10

3> Le speedway permet
dratteindre des vitesses folles,
Trés impressionnant!
4> Evidemment, les petites
cylindrées n'attirent pas
beaucoup de spectateurs,
5> La vue au ras du sol procure
un peu plus de sensations.
6> Les Images de synthése
sont vraiment de haute volée,
7> Avec les buildings a deux pas,
I'impression de vitesse augmente.
8> Avec autant de monde sur la piste,
mieux vaut garder son sang-froid.
8= Chaque partie de la voiture
fait I'objot de réglages précis.
10> Me vous lalssez pas ébloulr par les
spotlights, car le virage n'est pas loin.

Jouabilité 8/10

La maniabilité et la jouabilité
plairont aux plus exigeants. Il n'y
a rien 4 redire dans ce domaine.

Graphisme 9/10

128 bits oblige, le graphisme
est excellent et trés réaliste,
Une réussite & tous les niveaux!
Son

6/10
Les musiques lassantes
et irritantes gachent le brult
des moteurs, eux-miémes
dépourvus de punch.

Durée de vie 7/10

Le nombre de courses
appréciable, la possibilité

de jouer & deux en écran splitté,
et les fonctionnalités Intemet
(Ghost téléchargeable)

vous scotcheront un bon bout
do temps au tube cathodique.
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Genre Mombre de joueurs Disponibilité
e S Survival horror 1 Maintenant

- RESIDENT EVIL 3

La saga Resident Evil, on commence a connaitre !
Contre toute attente, aprés I'exploit technique

de Code: Veronica, Nemesis parvient encore a nous
surprendre grice a quelques sequences d'anthologie.

Quid de ce tour de force, dopé a I'hémoglobine ?

par Mehdi Gauvin

hiAs

Hl

“SELECTION JOUEURS™ :
-~ O ¢ - : 1= Des cut-scenes peu

INTERIT AUy (8

-~ &
;- =5
¥ T

i s g1 . dynamiques relient vaguement
H F ‘.:, ! les intrigues entre elles,
i L 2> Et une explosion

fagon ketchup!
3> Quand un rideau
de flammes obstrue
le chemin, Jill

duoit s'improviser
pompier.

-y e

’au:litm de Resident Fadl 3
se déroule un mois aprés
les évenements survenus
dans le mancir du pre-
mier épisode, Umbrella
{une organisatien secréte)] a
délaissé les montagnes o Arclay
pour étendre ses expériences  va gelforcer enrayer la propagation
2 monstruenses 4 Raccoon Citg du virus. Mais la menace de Nemesis,
Le mini-jeu “The Mercenaries: . i Cette fois, c'est la olitd de  eréature monstrucuse ol invincible
Operation Mad Jackal” vous propose ' F cette petite ville industrielle du eréée par Umbrella, plane...
d'incamer un des trois mercenaires % Middlewest américain gqui est

du jew, Le but? Rallier une des- L% " . en proie au terrible 'l."ll'll!il{-;, qui LE MORT AUN TROUSSES

tination en deux minutes, avant que & : - transforme les habitants en zom-  On ne manguera pas de comparer cet
n‘explose la bombe implantée dans bies et provoque des mutations  opus d ceux déji sortis sur DO, Tech
votre corps (merci & “New York o T i hordbles  chez les animavx,  niguement moins abouti que Code:
1997" de Carpenter pour la réfé- | ] Jill Valentine, 'héroine du pre-  Veronica et doté d'un scénario moins
rence). Puisqu'il est impossible THEE. T miervolet etagent des S TARS,  virmose que celui de Resident Evil 2,
d'accomplir le parcours dans le temps est de retour d Raceoon pour  Nemesis a néanmoins de séricux
impartl, le jeu vous accorde de pré- b b retrowver son frangin disparu. atouts: une action allant crescendo,
cieuses secondes si vous abattez les Y Elle teote de sauver sa peau,  quelques nouveaatds dans le gameplay
zombies qui entravent vos déplace- B avec Taide de Carlos, un mile  (voir  encadré) et sortout, “le”
ments. Des secondes-bonus égale- sévérement burné, mercenaire  Nemesis. Vaguement apergn dans
ment si vous esquivez les attaques des i ses heures. Ao milien dappa- Resident 2, Nemesis s"dléve ich au rang
monsires, Joyeux massacre | ] G, ritions pavloviennes de corps de star Sorie de Terminator survi-
décharnds, la farouche jeanette @aming, ce grand erétin terrifiane,

B2 Dreamcast. e MaATE OFFICIEL
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Capcom VM, Pack Vibration www.capcom.com
. Wi w,vigp_cum : Dreamcast Mag

4= Une manivelle, un store 4 lever,
ce n'ast vraiment pas sorcier!
5> Un manoir lugubre. La seconde
partie du jeu peut commencer.
6> L'ombre de Romero plane,

“Quand il n'}' a pIUE de pIaCE en E"fEI’, impériale, sur les cinématiques.
T= Une horde surgit des enfers, Dire

IE5 morts reviennent sur terre. qu'ils étaient humains autrefois!

Extrait de “Zombie”, ue film de George A. Bomery 8> Une armada de zombies sacrifide
sur 'autel de la fée électricité,

9= Une boite a musique, une mélodie
: ; 2 _ el i retrouver, On verse dans la poésie.
pendu auy basques de Jill, ne cosse dapparaie 13 of Daliens des anndes 7080, en particulier ceux de  40s Mordiou! Ces gougnafiers

Pon ne atend pas, Accessoirement, il défonce les Romero, “Zombie” on téte. En bon éléve qui Auraic pour de zombies ont appris & gravir
portes, explose ses frérots zombies, utilise un lance-  ambition démesorée (en dans ses cordes) de lépasser le les escaliers.

missiles, vous secoue fagon cocotier {allex lui expliquer  maitre, Mikami adapte sur consale les lecons du maestrs 11> Photomaten du Nemesis,
quiune fille n'a pas de noix!), Que résonne son o de wansalping 1, Je Hehe la trouille en faisant monter la Ceux qui I'ont croisé ne sont

O Pt I : . - ' | A F&n
guerre, el c'est by panigue | pression (musigue, bande sonore, montage...) sans que plus |4 pour en parler!

rien ne se passe i Pécran (c'ost tont dans ta téte, mon

SOUVIENS-TOI, MON POTE! : : |

' ‘ fils). 2. Je lache par surprise mon armada de streumons R

Si Memesis ne renouvelle pas le genre, ¢'est un dégoulinant de liguide séreux, Nemesis en téte, et plein Jﬂuabillte 5!1 0
mix haletant d'action {en hausse ici) el de caclre, cette fois, 5. Ton cozur, il explose, Un peu raides, les protagonistes

moonwalkent contre les murs.

réflexion mélant recherche d’objes en toul
: Rien de bien méchant cependant.

genre ot énigmes parcsseuses (pour cet
épisode en tout oas), La progression an
COU P Coup pel ains remvover aux pires

Memesis fonctionne plan par plan. Le personnage
sl constamment pris en sandwich entre le plan
précécdent et le suivant, chacun constituant un uni-

vers aussi différent que dépendant de "autre. Les Grar}hlsme 8/10

heures des Tomhb Raider. Pas impaossible possihilitds de montage ot dangle de vue sont alors De rares bugs d'aﬁkhagu et

que e jousur se retrouve & orretr intermi- imfinics, Partant du principe gue ce qui ne se voit dits personnages un peu grossiers
nablement i canse d'une lance § incendie pas est encore plus effvayant, le jen accumule les E?:gew:rzx:r:;f;;?ﬁ;dﬁm
foutiiment introuvable. Léger probléme détails angoissamts: broits de portiére, hurlements abesluthant ma-gni-fiques,

de gameplay, done. Mais oo Nemesis dang la nuit, souffle du vent sur des portes

cnfonce ses rivinx (G cent pieds sous rouillées, et La pression monte, inexorablement, Son B;tl U
terre pour Dine Crisis), o'est dans Poili- jusquid tétaniser. Dommage, ©'est justement le

sation astucieuss des contrainies lides aux moment qu'ont choisi les développeurs pour balancer E:mﬁllqﬁ;éﬂﬁ::e;a“
décors pré-caleulés. Des décors magni- la sance ! Clest simple, oo volel est, de loin, le plus gore :

figpues, ultra-détaillés, qui rendent & Ta perfee- e la série. Les zu’:nhig-s. féroces, altagquent r]:n qﬁ:ﬁus :::‘:;::;nn::: :.':::T'l*:ﬂﬁhﬁuhl
tion cette impression de déliquescence voulue serrds, les tétes voltigent dans des worrents o’ hémoglo- moyen et bruitages grand luxe.
par les autears, Mikami San, le créatear de la bine, tndis que les douilles valsent dans un ballet qui

seérie, est un lan absolu des films d horrear rappelle les chorégraphics de John Woo, Exter- Durée de vie 8/10

It.:.ir]'.llil::ﬂl i haute t‘lr:l.lil:‘. jusqu'd I'inrligc.‘:iruﬂ, parfois, 12 petites heures pour un plaisir
Saul que, quand on aime, on ne comple pos! B intense. Malgré un scénario
linéaire, Nemesis offre son lot
d'angolsses et de frissons dans

Commencez ['aventure en mode Hard pour plus de fun. En Easy, les munitions sont quasi infinies et les armes st

presque toutes dispo dés le départ. Vous étes 1 pour en baver, oui ou non?
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Disponibilité
Maintenant

Nombre de joueurs
1

T e s |t ===

DONALD DUGK:

gar Mehdi Gauvin

Donald Duck pour la premiére
fois en 3D a I'écran - stop.
Dans une aventure chamarrée,

avec éclats de rire a la clé - stop.

Accompagné de Daisy, Gontran
Bonheur, Riri, Fifi, Loulou,

Géo Trouvetou et les célébres
Rapetou — stop. Ce n'est pas
“La Danse des
canards”, mais ca y
ressemble. Fin de
transmission.

Pas de jeu de plates-formes
sans recoins-coins surpri-
ses, sans raccourcis & gogo
ni embranchements a la
pelle. Sur ce plan, au moins,
Donald Duck: Couak Attak
ne trompe pas sur la mar-
chandise. A vous d'ouvrir
I'eeil, et le bon, pour déceler
I'ensemble des niveaux et
autres bonus secrets que
renferme le soft. D'autant
plus qu'en passant a coté,
vous ne terminerez pas
I'aventure a 100 %.

B Dresmcast (EmicAave 0FFICIEL

onald a pété un cible | Sa poule Daisy {enfin, sa
cane] est introuvable, Photo-reporter partie
en mission au royaume de Merlock (un terrible
magicien}, la volatile gironde est tombée dans
un tragquenard. A Donald de saver sa promise |
Et s'il ne veut pas se faire plumer Ta belle au potean,
il dait agir vite, car son consin Gontran est déterming
i la récupérer le premier. Or Daisy, en digne représen-
tante de I'univers Disney (anthropomorphique jusqu’au
bout du bec) adore les héros, voire les super-héros, .,
Die ce fil conducteur narratif ultrabasique, UhiSoft a tivé
un jeu au gameplay, lui avssi, ultrabasique (on se
réveille, les gars!), Que les amateurs de jouabilitd com-
plexe, les [étichistes des combinaisons & 18 touches,
les fous d'histoires alambiguées, que tous ceux-la se
passent le mot: Donald les laissera sur leur faim. A des
sofls toujours plus tordus, Ubi répond par une simpli-

1= Des courses-poursuites haletantes
ponctuent chacun des quatre mondes.
2= Donald en images de synthése. Blenvenue dans le 1I1® millénaire |

3> Dwe nombreuses animations agrémentent les phases ol Donald ne bouge pas.
4> Quelques cut-scenes vous guident vers les objectifs i réaliser.

cité enfantine dans la jonabilité (et intrigue) : un bou-
on pour le saul, un autre pour ENVOYer des COups
de poing et.., Thats all, folks! (e sais, c’est le leitmoty
des concurrents, mais o'est fait exprés.) Cependant,
pas besoin de plus dans un genre - le jeu de plates-
formes — que Donald connait bicn pour s'y ére déji
illustré 4 plusicurs reprises. On se souvient, de mémoire
rejouie, de Chuackshor sur Megadrive,

LE GOUAG ATTAQUE!

Depuis Cruackshot, Ta 3D a fait son apparition. Donald
se déplace done dans des décors en volumes, tout en sui-
vant un chemin prédéfini: soit vers e fond de 1'écran,
soit inverse (lorsqu'il est poursuivi par un grizeli, par
cxemple), voire de gauche i droite, et réciprogquement,
En cassant du vilain loufoque & wor de panes, Donald
s fraie un chemin & tavers des niveaux regorgeant de
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UbiSoft/Disney Interactive

| VM, Pack Vibration

Site Web
www.ubisoft.com
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pieges bien vicieux: des
hombes, des michoires
en acier, des putois (1) ot
tontes sortes de personnages carteonesgues
sur lesquels il suffic de bondir pour s'en débarrasser.
A défaut de saut sur la caboche, un hon crochet du
droit fait parfois Vaffaire, surtout face & certaing boss,
Des hoss, droles s'il en est, mais qui sont & combien
emblématiques d'un des délans majears de Couak
Attak, {4 savoir sa faciliné déconcertante.

Pas besoin de se presser le citron pour venir @ howt
de méchants, pourtant impressionmants (au moins par
la taille) : quelques bourre-pifs bien décochés fong svsié-
matiquement Paffaire. Un el degré de simplicieé luedi-
fue ne peuat gque fostrer, Certes, la maniabilieg ese
impeceable (les niveaux sont lindaires, co qui rend
la tiche aisée), les décors brillent de mille feux, surtoue
chez les Aztéques, et la sensation de plonger @ wivo
dans un dessin animé live est hien rafraichissante,
Mais miEme les kids, 4 qui ce solt tend ostensiblement
la patte, risquent de ne pas v rouver leur comple,
sauf 4 se convaincre que Couak Attak fait partic de
ces solis appréciables parce que 'on en wit la fin, con-
traivement & daotres, interminables... Ca se discute,
e sais, Bref, ca coin-coince quelque pare,

TOUT EST DANS LE DETAIL

51 Donald emporte an finish notre adhésion, o est
grice A la — relative - profusion des quétes annexcs
comme {preneg une honne  inspiration ) finir
les quatre niveaus d'un monde pour affronter le hoss;
vaincre ce dernier pour débloguer un nivean honus
décling sous forme de courses-poursuites mendes

Quel que soit le boss rencontré, scrutez I"écran pendant 30 secondes et vous trouverez aisément son point faible.

“C'est la danse des canards
qui s'amusent dans la mare
et font coin-coin.”

Ehianson paer jeunes mariés

tambour batant; les remporter pour ensuite se ool
tiner Gontran dans d'autres parcours au graphisme
fortement inspiré par celui des niveaus déja traversés,
Ou encore (autre genre o épreuves)  se surpasser dans
chaque niveau pour gagner des costumes Mambant
nenls; récupérer des pidces pour acquérie des mouve-
ments spéciauy (danses burlesques) gui rendent invin-
cille durant quelgues secondes: trouver, le plus sou-
vent dans des passages secrets, les jouets des neveux
pour compléter los niveaus, oo,

En résumé, Donald Duck: Couak Auak part dans
tous les sens, Les challenges sont d'une grande variéeé
ot excessivement nombreux, Cuel dommage gu’ils
soient si brefs ] Avis anx adeptes de adage: "Les pluos
courtes sont wujours les meilleures.” Pour notre part,
nous avons pris un grand plaisiv & déplacer un Donald
Duck maodélisé en 31, mais nous aurions encore plus
apprécié s le fun avait duré plus de quatre ou
cing heures. W

5> Ce Rapetou ne devrait pas résister
longtemps & vos assauts répdtds.
6> Le bide d'un ouvrier
pour trampoline. “Travailleurs,
an vous exploite 1
T= Dans les starting-blocks,
Donald est prét & pulvériser
les temps réalisés par Gontran,
8> Des décors colonés,
mais qul ne varlent pas beaucoup
d'un sous-niveau i [‘autre.
9= Une esthétique enfantine qui
privilégie les dominantes pastel.
10> Un ours géant en ficheuse
posture, Ca lul apprendra
4 courser le canard !
11> Lorsqu'il absorbe
une boisson énergisante,
Donald devient invincible!
12> Donald & la rescousse
d'une peluche, un des joujoux
perdus par ses nevew,
13> Un gros poussin tout jaune
en guise de premier boss,

Jouabilité

Excellente. Les déplacements
de Donald ' ent avec
une facilité déconcertante.

Graphisme 7/10

Le moteur 3D tourne rond,
les décors sont fins et colorés.
Du cartoon live,

8/10

Son

6/10 -
Les voix digitalisées sont
pollantes, mais les musiques
sont d'une discrétion qui confine
au subliminal.

Durée de vie 3/10

Kidultes ou adulescents,

Couak Attak ne vous résistera
longtemps. Nous sommes

m&s sﬁtr' mp'! faim.
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Genre
Formule 1

Nombre de joueurs
10ul

par Christophe Pattier

arsque e découmre un

Jew, ot plus particuliere-

ment lorsqu'il $agit de

F1, j'aime bien prendre

le temps de naviguer
dans les menus, hiswoire de savoir & quoi m'attendre.
Au couwrs de ce premier repérage, je note en passant
la présence d'flivier Panis, recrueé par BAR & Uinter-
saison. Auraient-ils défi intégre les données de la sison
2000 7 Impessible, car une seule vollure a é1é officielle-
ment présentée & ce jour Iy a done anguille sous roche,
E1 effectivement, je découvre avec stupeur la présence
du retaitd Damon Fll et de Pedro Diniz, le pilote de
Sauber il v a dewx ans, Bref, toutes les données relatives
au championnat... 199491 Ce décalage sexplique par le
fait que le jew est sorni sur des plates-formes concuarrentes
depatis un bon moment déji, De plus, probléme de droits
oblige, Video Svstem ne peat pas utiliser les donndes 2000
# moins de rendégocier un contrat avec la FIA. Adicu
les grands événements gqui ont marqué le calendrier
de Vannée derniére: Crand Prix des Frats-Unis, ehange-
ment de nom de Uéonrie Stewart pour [agean, elc,

B6 Dreamcast (fMasmne0FRICIEL

Disponibilité
Maintenant

Larsque vous démarrez un championnat, gardez-vous bien de sélectionner une météo aléatoire. Evitez la pluie 2 tout prix!

Editeur
Video System

F1 RCS sacdressant aux passionngs,
ces derniers seront pen encling 8
pardonner la désuéde de la
licence. Heurensement, le solt affire
d'agréables sensations en mode
Simulation, Llimpression de vitesse
esl honne ef la manette analogique permet de doser le
bragquage du volant, Le mode Arcade, lui, est assez
facile et n'offre guére d'intérét. Notons également un
systéme d'apprentissage des cirooits, avec différentes
assistances @ la conduite qui disparaissent au il des
tours d'entrainement. L'ensemble est bien fichu, mais
sans surprise, les amateurs connaissant foredément les
traces des circuits 1999 et méme ceux de la saison 2000
(Indianapolis), Enfin, on ne manguera pas de sanction-
ner d'un carton ronge 'influence désasireuse de la
pluie sur la jouabilité. Méme équipée de pnens de cir-
constance, volre caisse n'a avcunc chance de rester sur
la piste. Et on ne parle pas des elles graphiques
hidleux ! Par chance, une option permet de paamétrer
Iy météo et de maimienir le bean fixe sur Uensemble de
I saison, En somme, malgré un aspect conduite plati
intéressant et réaliste, les aficionados risquent de resier
sur leur fauim. En fait, FI Racing Championship
Simulation sort avec un an de retard, Dommage, @

Accessoires VW, Pack | Note d”intérét

7/

Site Web
www.ubisoft.com

Dreameast Mag

Peu aprés F1 World Grand Prix 2 (noté 7/10
dans le précédent numéro), Video System
récidive dans la simulation de F1. Malgré
une premiére impression convaincante,
cette licence s'avére décevante. Un soft
qui n'est plus de toute premiére fraicheur.

1= Souvent anecdotique, le mode
Dreux joueurs n'affecte pas
trop I'animation.

2= Lorsgue I"option “Dommages"
est activée, |'accrochage
au déspart ne pardonne pas.

3> Diverses assistances au pilotage
permettent de se familiariser
avec le tracé des circuits,

4> Utiliser la vue subjective
exige une connaissance parfaite
des tracés.

Jouabilité 6/10

Comme souvent dans les jeux

de F1, la prise en main nécessite
un certain temps d'adaptation.
Graphisme  6/10
Tout i fait acceptable

par beau temps. Sous la plule

(par ailleurs, trés mal rendue),
c'est une autre histaire.

Son 3/10

Le son des moteurs semble étre
un probléme insoluble pour les
développeurs de jeux de courses.

Durée de vie 7/10

Les acharnés auront
suffisamment de matiére
4 se mettre sous la dent,
r un bout de temps.
o5 autres passeront leur chemin.




lest

Nombre de joueurs
1oul

Genre

Courses auto

gar Christophe Pottier

Disponibllité
Maintenant

Oups! Nous étions sur le point de boucler le numéro
lorsque Mademoiselle Acclaim nous appelle: “All§ !
J'ai un super-jeu a vous faire tester. Vous avez encore

de la place ?" Autant I'avouer, c'était un peu tard.

Ca ne nous a pas empéchés d'apprécier ce soft, pourtant

déconcertant de prime abord.

Editeur
Acclaim Pack

Accessoires VI,
Vibration, volant | preamcast Mag

Note d'intérét

7/

Site Web
www.acclaim.com

1= Mon, cette navette spatiale
ne décollera pas. Bah alors |
2= Parmi les nombreus
modes de jeu, on retiendra

en particulier le mode Cascades,
3> Pas facile d'anticiper

la trajectoire d'une voiture
prise dans un accrochage,
4> Le minibus Volkswagen,
i la conduite poussive,

est une des caisses secrétes.
5= Me vous fiez pas

AUX EPparences,

la réception sera parfaite.

ars de Ja prise de contact, nos
premicres impressions furent
quelgue peu mitigées, Le sen-
tment de participer & des
courses banales dominait, sans
parler de la prise en main, pas &vi-
dente, La découverte d'un mode
décié a Nentrainement o1 aux cas-
cades a finalement suscité notre
curiosité, pour ensuite nows donner envie d aller plus

trer dilféremment les bolides of obieniv de meilleures

loin. Dans ce mode original, on conduit des voltures
bien plus agréables oo performantes que les deax
“veaux” propesés initialement en mode Championnat.
En omtre, les cascades sont trés Tun d réaliser et clles
procurent d'excellentes sensations, Chagque Spreuve est
notée sur 1M points er le bul consiste 3 atteindre
les minima requis pour progresser. Ces phases de jeu
trés courtes permetlent surtout de se familiariser avee
Ia jouabilitg trés axde arcade, qui caraciérise le ttre.

SHERIF, FAIS-MOI PEUR!

Apris guelque temps passé & partir en vrille, on est déji
un peu plus motive pour se lancer dans les championnats
au velant d'un 4 % 4 ou d'un pick-up aux suspensions
doutenses, Chaque véhicule prend le départ de trois
cprewves i Vissue desquelles un bonus est délivee,
Ces bonus sont multiples et vone de la nouvelle caisse
[done des nouveans challenges) 4 des elips en images
e F:u'l!!llﬁ'm':. er passant par des accessoires PonT pRranc

Vanishing Peint comprend trols types de freinage: le frein classique, le frein a main et, surtout, le frein mateur.
La maitrise de ce dernier étant primordiale, entrainez-vous longuement !

performances. Vanishing Point réunit en tout 32 modé-
les de voitures (dont 16 spéciaux) et 13 circuits, chacun
doté de quatre variantes,

Le déroulement des courses est particulier dans
la mesure oil vous connaisser le temps de référence
& hattre dis le départ. Attention, vous n'étes pas seul
en piste ! Vanishing Point propose des challenges san-
vages, dans un trafic encombré, avee des concurrents
fqui n'hésitent pas 4 vous faire les pires crasses. Clest
lee chité Megérement crispant du soft car, dans certains cas,
un crash suffit & pourriv le townei — et, naturellement,
vous ne pouver sauvegarder qu'en fin de championnat,
Evitez de vous planter dans la derniére des trois épreu-
ves si vous ne vouler pas tout recommencer! A mesure
que Non ehtient de nouvelles bagnoles, plus perfor-
mantes (comme 'Aodi TT), i devient impératf de hien
connaitre les tracés e, surtout, d'anticiper les réactions
des adversaives, Au final, malgré une prise en main
un poil délicate, Vianishing Point se révile Eonnamment
accrocheur i usage. W

Jouabilité 6/10

Un peu déroutante de prime
abord, trés agréable apris
quelques heures de pratique.

Graphisme 7/10

Comme souvent sur Dreamcast,
c'est beau. Le plus marquant
est la sensation de vitesse

i bord de certains modéles.

Son 6/10

On apprécie mieux la diversité
des brults de moteurs aprés avoir
désactivé la musique.

Durée de vie 7/10

Bonne dans I'ensemble. Le mode
Cascades aurait pu comprandre
davantage d'épreuves,

Dreamcast (FMasaneorrIciEL B



lest

Genre

Totale éclat’

AN b

par Nathan Dayspring

Disponibilité
Stocks épuisés

Quel dommage que seulement 500 exemplaires

Editeur

Sega Maracas

de Samba de Amigo aient été commercialisés en France, B=

au moment des fétes de fin d'année! Malgré un prix
élevé (autour de 1000 F), ils sont
petits pains. Normal, ce premier soft de “rythm action”
sur Dreamcast est un vrai coup de maitre.

"origine, Samba de Amigo est un jen d'arcade
qui consiste 4 manicr des maracas sur oun
rythme latine., Préwe pour deux joueurs,
Ia borne d'arcade a un design unigue, complé-
tement tordu, et P'on se demande ce que
les concepteurs ont bien pu absorber avant de eréer
un tel objet. Chague borne reviét une couleur différente,
pourv qu'elle soit criarde. 11 fant dire également que ce
jew est issu de Vimagination {apparemment débor-
dante) de Naka Yaj, le créateur de Sonic et de Phantasy
Star Online (en test dans ce numére pp, 1621) 1

MARAGAS, TGHA, TGHA!

Le joueur sélectionne sa taille dans les parametres du jea
(par exemple: 1,70 m), sc place sur un apis, qui scrt
avant tout & repérer la position du corps, et prend les
maracas dans les mains. Les capteurs, situés an sol,
enregistrent les mouvements des bras, o'est anssi simple
que cela. A Uéoran, des billes avancent vers des cibles
formant un hexagone, ot vous dever agiter les maracas
dans la direction indiquée, en maintenant le rythme de
la musigue, Meme s'il est dificile de comparer une borne
d'arcade & un joujou vendu en boutigue, la version
Drreameast est Sonmamment Gdéde d Ta formuole originale,
Les musigues proposées sonnent dvidemment latino, avec
“Sambat de Janeiro”, “La Bamba" et autres remix de chan-
soms connues. Des mélodies, bien sir, rés acorocheuses,
ptisue ot repose quand méme sur le rvthme: elles one
d'aillewrs tendance § communiquer une sacrée piéche
aux spectatenrs dventuels de volre délive,

B Drezoncest (EasionE OFRCIEL

Entrainez-vous | Faites des pompes, des haltéres et un peu de muscul! En plus, c'est bon pour la santé!

artis comme des

Sy

DES BONUS EN VEUN-TU, EN VOILA!

Comme pour toute adaptation sur console digne de ce
nom, les concepteurs ont pensé i rajouter des jeux
homus afin d'allonger la durée de vie du soft, I est ainsi
possible de wenter s chance an jeu de @ape-aupes, on
encore an lovelove gui permet de déterminer si vous
éres “en synchronisation affective” avec votre parte-
naire. [ehile, mais superamusant ! Reste LA question
pourguoi seulement 500 exemplaires ont-ils é0é distri-
bués en France? Emitce pour donner un effct "collec-
tor” an produit? Oued gu'il en soit, méme au prix de
1000 F,noun est pard ! Eesi vous tenes colite que codite
i acheter un exemplaire, il ne vous reste plus gue le
marché de 'ocease. . et encore | W

Accessoire

/’?”"‘
(] H_’_:..--—"

Mote d'intérét 8 /
Dreamcast Mag

Site
www.sonicteam

1= Le mode Challenge
n'est pas évident,
mals il y & des banus
sympas & la clé.
2= Tape, tape, tape la taupe!
3> C'est dans ces moments-la
quil faut s"exciter!
4= Ce n'est pas
encore "amour fou...
5= Quelle téte d'ahuri
quand méme |

Jouabilité

7/10
Accessible & tous ceux

qui savent agiter les bras!
Graphisme  7/10
F?dzidﬁiqun i souhait,

fidéle a I'arcade, mais ce n'est
pas un jeu “graphique”.

Son 9/10

C'est un jeu musical !
La bande-son se devait
d'étre accrocheuse,

Durée de vie 8/10

En fonction de la résistance
de vos bras! Si vous jouez
& plusieurs, c’est un trip excellent.




Genre Accessolires Note d'intérét

Courses de skidoos

Disponibilité
Maintenant

Nombre de joueurs
1oul

VM, Pack Vibration | preamcast Mag 7/ 1

Site Web
wWww.cravegamaes.com

1esSt

\l

par Frangeis Daniel

LT e
Ll LR T S )

Un championnat de skidoo, ca vous
branche ? Réjouissez-vous, car voici
la premiére simulation de courses
de motoneiges sur Dreamcast.
Revétez moufles et cache-nez,
fartez les skis et buvez une soupe
bien chaude avant de sortir;

vous allez en

avoir besoin.

1= En Course Simple, vous courez
seul ou & dewx sur un seul tracé,

2> |l y a quelques raccourcis, encore
faut-il arriver & les prendre,

2= Les accidents sont rédhibitoires
et, en général, ils vous colterant

4> Dans les passages verglacas, un faux
pas fait perdre beaucoup de bemps.

5> Un mode Deux jousurs qul mangue
un peu de punch.

6> 5l vous ne changez pas les pidces

défectueuses, vous n'irez pas bien loin,

la premiére place.

out commence de fgon classique: introduction

en vidéo, écran de menw... Tiens, le menu est

fort sympathique et trés design! Bon, ce qui

impaorte, c'est ce qu'il contient: trods champion.

nats (B, GO0 et TO0 co), un mode Course
Simple, un mode Time Attack ot un éditeur de circuits,
Que du classique, ou presque. Cing bécanes sont dispo-
nibles an départ, d'autres pouvant éure débloquées par
L suite. A ce propos, il est dommage que les caractéris-
tiques des holides ne soient pas affichées {vitesse,
adhérence, etc.). Pour en savoir plus, vous n'auresx
d'anrre choix que de consulter le manuel La Motsneige
Jrower fes s,

UNE HISTOIRE DE FRIC

Le but des championnats est, bien siw, de franchir la
ligne d'arrivée le premier. Chacun obtient une scmme
dargent correspondant a sa position. 5i vous finisses
guatritme et dernier d'une course, la compétition
s'arvéte 1 - bye-bye Ia gloire, les pépées et le fric!
L'argent sert i augmenter les capacitds de votre bolide,
a améliorer les skis, 4 changer les chenilles pour une
meillenre adhérence, & modifier les suspensions et
le moteur, Il vous arrivera, également, de casser

les chenllles et les skis pour la tenue de route.

Au départ, laissez filer les autres concurrents, car il y en a toujours qul se ramassent. Améliorez en priorité

la tivelire pour remplacer des
pices cassées, car tout chog
endommage  le  véhicule.
Croyez-nous, va la tenue de
route du skidoo de base, des
chocs, vous en encaisseres!
Appreneg enfin gque Sno Cross
Championship ne tolére pas la
médiocrité, 5 vous n'étes pas promier
au classement général, tout est & recommencer
(on vous demande méme de réinscrire votre nom).
Mais le plus frustrant est de repartir avec une bécanc
bas de gamme et [a somme mirifique de “zéro dollar”,
Savoir qu'il faut sans cesse économiser et gérer
ses achats est un peu décourageant.

UN PEU DE TENUE. .. DE ROUTE

LIn autre défawt est la tenue de route délicate des
motoneiges, surtout en 600 cc. Certes, dans la réaliteg,
ces enging ne doivent pas étre faciles & manier,
miais les développeurs auraient pu davantage scigner
la jouabilité. Malgré ces quelgues points, Sno Cross
Champicnship s'en sort dignement grice § ses braux
graphismes et des modes de jea variés. Loriginalité
du concept saura également vous séduire — un soft
de saison, comme qui dirait. 8

5/10

Jouabilité

Pas franchement au top. Courage!
Cela s'améliore par la suite.

Graphisme 7/10

Les skidoos sont bien modélisés
et les circuits sympas. La neige
est trés bien rendue,

Son 7/10

Les musiques d’ambiance ne sont
pas stressantes et ponctuent
sympathiquement |'action.

Durée de vie 7/10

Comme il est difficile de gagner
le championnat, la durée

de vie en est obligatoirement
augmentée,

Direamcast (£ misaveoFRGIEL Bl



Test

jl Nombre de joueurs

144

par Christaphe Pattier

i

¢ foothall cat un spore qui a éué adapté avec Sueces
sur de nombreux supports, mais ce n’est pas
encore le cas sur Dreamcast, L'année derniére,
Wirtua Striker a fait une percée mémorable, mais
son gameplay résolument arcade ne lui a pas per-
mis de revendiguer le titre de simulation. TEFA Dream
Soccer était done attendu an tournant. Un premicr
match nous a immédiatement permis de constater que
la caméra proposée par défaut monteait d'indéniables
gualités graphigques. Aucun dowte, le jeu flacee 1ol
Dans le méme temps, Chiistian Jean-Pierre et JPP v vont
e leurs commentaires qui, pour une fois, sont en phase
avec oo quil se passe sur le terrain. Malheurensement,
le ton et la conviction des voix ne correspondent pas i
T'ambiance 4 un match, au point gue les deus compéres
donnent Uimpression de réciter un texte aussi passion-
nant qu'une déclaration 4 impoe

G'EST LE BRONN SUR LE GAZON

En dehors de ses grandes qualités esthétiques, UEFA
Drream Soccer décoil par des lacunes dans la jouabilied
el dans Uintelligence arificielle. Nos premiéres tenta-
tives pour élaborer une action basée sure la circulation de
la balle se sont avérdées vaines, En fait, le ballon semble
littéralement coller aux pieds des joueurs, ot il v a un

Disponibilité
Maintenant

Cela fait des lustres que les possesseurs
de Dreamcast révent d'une simulation
de foot qui tienne la route. Jusqu'a présent,
toutes les tentatives ont été couronnées,
au mieux, par l'indifférence des fans.

Et ce n'est pas UEFA Dream Soccer
qui va relever le niveau, que nenni.

|

peetit temps de réponse entee le moment o vous ordon-
nez la passe et Uinstant oi elle s'effectue. Dans les
matchs contre ordinateuar, on assiste parfois 4 des
aherrations comme des passes de défenseurs dans 'axe,
des talonnades tris aléatoires et, comble du comble, des
passes dans le vide, Entre copaing, ce phénoméne est
bien évidemment aténué, Mais Ia sélecton manuelle
des joueurs n'est pas oujowrs évidente, au point que
"om assiste parfois 4 une scéne surréaliste o le ballon
cst arrétd tandis que les jouewrs wournent autour dans
Pespoir de le récupérer. Antant de petits défans d'intel-
ligence artificielle et de maniabilité qui, cumulés, ne
donnent pas envie de s'investin. Clest dommage, car
le soft dispose d'une base de données wés coffée, avec
des clubs et des égquipes nationales des cing continents,
ainsi que des sélections féminines. A noter également,
une vaste gamme de modes de jen raditionnels (coupes
el championnats), mais aussi exotiques comme les
modes Survie et Contre la montre. Avis aux amateurs, B

Sprintez balle au pied vers le but adverse, de sorte & arriver dans un axe perpendiculaire, Sans modifier votre axe,

effectuez des passements de jambes pour enrhumer la défense, effacez le gardien d'une aile de pigeon et regardez
le ballon filer dans les buts. Cette faille permet de scorer presque systématiquement.

10 Direamcast. (e MGATE OFFICIEL

J: Accessolres
| Vi, Pack Vibration i Dreamcast Mag

1=

2=

3=

4=

5=

L-E

| Note d'intérét

5/

| Site Web
www.dreamcast-europe.com
www.sdreams.co.ukl

Rabé en train de s'encanailler
avec un jousur de la Juv,
Dans une autre vie peut-dtre...
Curleux attroupement

de défenseurs bataves dans I'axe.
Mia Hamm démontre sa technique
apris avoir ridiculisé la défense

de la Sguadra.

L'ogre brésilien terrassé

en quarts de finale vaut bien

une scéne de liesse,

La cruelle solitude du gardien allant
ramasser le ballon dans les filets,
Les graphismes et la motion capture
sont soignds, mais 'enchainement
entre les mouvements n'est

pas terrible,

Jouabilité 4/10

Une intell ce artificielle
faiblarde et des problémes de
sélection manuelle des joueurs.

Graphisme 6/10

Les joueurs sont trés bien
modélisés. En revanche,
I'animation est limite,

et le ballon fuse comme
un palet de hockey.

Son 3/10

L'ambiance sonore du stade
passe encore, mais les
commentaires sont consternants.
On dirait JPPF fagon Guignol

pas dréle,

Durée de vie 4/10

En solo, soyez tolérant et patient.
A gluliuurs. £ passe un peu
mieL.




1 €51

Genre Nombre de joueurs

Action/stratégie 1

RAINBOW SIX

Extrait de la notice: “Rainbow Six est un jeu
développé en I"'honneur des hommes et des femmes
courageux qui travaillent dans les coulisses a

la protection des gouvernements du monde, préts

a affronter toutes les menaces éventuelles.”

Disponibilité Editeur Accessoires Note d'intérit
Maintenant Red Storm Ent. VM, Pack Vibration| preameast Mag 4 1
Site Web
www. redstorm.com

1= Dans Rainbow Six, crocheter une porte
prend trois plombes,

2> Dans Rainbow 5ix, comprendre quelque chose
i 'action prend trois plembes.

3= Dans Rainbow Six, achever un terroriste
i genoux prend deux secondes,

ainbow Six invite le joneur persévérant a infil-

trer des ambassades assifoées par des vilaing

de ous poils, Pourquod “persévérant” 7 Sime-

plement parce que oo jen est INJOUABLE,

Impossible de commander simullanément #
la manctte dewx a guatre unités composées chacunc
e un a guatre soldats.

Et comme Kainbow Six ne reconnait ni la souris,
ni le clavier Dreamcast, metire en auvre sur le terrain
les stratégies, planifides vie un foran tactique, reléve
de la mission impossible. On se retrouve alors tris
rapidement & covoyer Ses IROUPEes en reconnaissance

Nombre de joueurs
Courses de hors-bord| 1 ou 2

cnsation zéro, graphismes
primaires, avarice de

circnits, courses mono-

tones, intérét ténu... Nen
jetons plus. Aqua GT se

situe clairement dans la carégorie
eles jeux surgis de nulle pare et gqui, pour
le béndlice du joueur, auraient gagne a y rester,
Sorte de no man’s land ludique, de vide pazeux
ponepé sur Hydro Thunder (le mlent en moins), Aqua
GT se singularise principalement par la pauveeté de
som gameplay (les bolides pe sont méme pas customi-
sibles). Les courses, & défaul d8uwes varides, sont des
decalques au (gros) pixel prés du cirenit précédent. .

| Disponibilité
| Maintenant

C'est c¢'laa, ouiii...

autommatique favec la possibilité de donner ses ordres
en temps réel), histoive qu'ils déblaient le wermin sans
que vous aver @ lever le pedt doigl. Er ce n'est pas

la multitnde de bugs d'affichagze (du stde “e marche jf_}uabl!ité 1;1 n'
dans le vide™), la pesanteur inouic du gameplay, ou .

I brutalitd et la répéniivite des actions (dégommer les G raﬂhisme 5/10
méchants et protéger les civils) qui rehanssem son 6/10

le niveaw. Alors que Rainbow Six fmit canon sur PG,
le portage sur Dreamepst send le “foutge de guenle”,
Pas facile de jouer les tanpes modéles... W F D,

Durée de vie 6/10

Editeur
Take 2

Mote d'intérét
Dreamcast Mag

Accessoires

VA, Pack Vibration

3/1

Site Web
www.take2games.com

Vous révez d'aventures aquatiques trépidantes,
de courses acharnées au volant d'un hors-bord
de millionnaire, de championnats de longue haleine
aux quatre coins de la planéte, de circuits exotiques
plus retors les uns que les autres. Heu... Alors,
passez votre chemin.

1> Plus jolies, les courses nocturnes ne
provoguent pas le frisson pour autant,
2= Deux courses et demi... et le podium
du championnat s'offre & vous. Fastoche,
B> Un mode Deux joueurs patachon,
sans concurrent virtuel.
4= Trols vues dans Agqua GT, donl cette vue
intérieura & vous flanquer le mal de mer!

Les comportements ne
changent pas 4 un bolide

alanre, les bruitages
Brrillent par leur quasi-
absence, les trois coupes

se o magnent cno vingt
minutes chacune... Bref, on se

:!:!rlu:md:[*. .:.in_c{*rn'nn:n[_ (on;l::{;m Jguabillté 5}"1 n
des sofls 6 ce point biclés :

pewvent encore trowver leuar place GrﬁphFSmE 4;10
dans les bacs. Les mecs, retapesvous intégrale de Son 3‘(10

“Alerte & Malibw™, apprenes par coeur art du déhanché
langoureux sur plage de sable blanc, parce qu'ici,
viaiment, ¥ a ren i voir Circulez | B F D.

Durée de vie 2/10

Direameast. L MASAENEORFICIEL T
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Nombre de joueurs
10u2

Genre

Courses de jet-skis

ans une mer gui ressemble 4 un inmense bain
d'huile {on aime on pas), le jouenr a la choix
entre quaire modes de jen pour s'éclater:
Championnat, Tricks & Techniques, Hazards
& Obatacles e le sempiternel Versus, Le mode
Championnat contient trois étapes de difficulté pro-
gressive. Dans Tricks & Techniques, vous avez droit 4 plu-
sicurs types de challenge: saut en longuenr, anerrissage
de précision, cte. Enfing, Hazards & Obsiacles propose
des courses on solo au coms desquelles vous devez éclater

Disponibilité
Maintenant

Aprés les courses de motoneiges | g

et de hors-bord, place aux duels entre
scooters des mers, Quel dommage,
cependant, qu'aucun soft ne sorte du lot.
Une réalisation médiocre nuit a un concept
original. En voici la preuve avec ce test.

Editeur
Crave

H

un max de bal-
loms lotiwnts, Le

Jomeur choisit panni six véhicules aux caractéristigques

propres, Graphiguement, Surf Rocket est homineusx,
miads les exiures et les animations manguent de détails.
La prise en main est immeédiate, Le seul émal concerne
L relative facilité du jen. A part une premiére place en
fimale difficile 4 ohienir et guelques preaves weehnigques
corsées, on en a vite fait le tour D'awtane plos que
le miode Dens joucurs n'est pas waiment fun, @ F D,

Accessolres
VM, Pack Vibration | preamcast Mag

1> Les ballons "% 27

Nombre de joueurs
1

ruella d'Enfer est de retour
et elle n'est pas contente,
mais alors pas du tout!
Rivant de sc Taire conbecs
tioomner une digaine de man-
teaux de fowrrure blancs & pois
noirs, la vilaine retient captifs une
centaine de dalmatiens. Les deus
dalmaticns encore on liberté vont
livier une course contre la montre
pour libérer lears chiots de [réres,
Et, si possible, en évitanl ou en
détruisant les jouets géants que cette
follasse de Cruella a lichés dans

1! Dresmcast (£MacANCORRGIEL

- Disney

Disponibilité
Maintenant

la ville. Ce n'est pas
aves ce sCEnario que
va  gagner
I'Oscar; le soft, encore moins {wmaeis
soRRates-os wriiment f cor de cibde ¥
NOERY. 102 Dalmatiens ne reléve
pas de 'arnague: le cockail, com-
posé de sants dans un univers en full
S0, de décors déponillés mais joli-
ment mis en couleurs, d'énigmes a
e francs, de minijeux pas désho-
norants el daventures ronronoantes,
a déji fait ses preuves, C'était sans
compter avec une réalisation tech—

Editeur

Disney Interactive

Accessoires VM,
Pack Vibration

Mote o' intérét

Site Web
WWww.cravegamaes.com

rapportent plus de points.

2= Dommage que le mode Versus

ne soit pas jouable & quatre!

Jouabilité 6/10
Graphisme  5/10
Son 4/10

Durée de vie 5/10

Note dinteret 6/10
Dreamcast Mag 4!1 0

Site Web
www.disneyinteractive.com

Pas de Gérard Depardiou dans cette adaptation

nigue approximative
(honjour, les bugs
d'affichage |} et des
angles de voe changeant au moindre
mouvement. Forcément, la joua-
hilité en pitit, ot le moindre boned
devient une aventure & vous décro-
cher estomac. Réservé en priorité
aux fans du film. W M, G,

poilue des “102 Dalmatiens”. Au menu,
des quintaux de ienchs tachetés, une Cruella
d'Enfer charismatique et machiavélique
a souhait, des méchants pas tibulaires
mais presque, et une mise en scene
qui tient la vedette malgré elle. OQuaf!

1= Un zeste de jugeate

et ce lascar vous lichera |es pattes!
2> La progression dans les niveaux
dibloque des mini-jeux pas
inintéressants. Icl, un mini-golf,

= Un petit tour & "oeil

dans un train de féte foraine.

Jouabilité 4/10
Graphisme 5/10

Son 6/10

g

Durée de vie 5/10
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Nombre de jouveurs | Disponibilité Editeur Universal Accessolres Mote d'intérét 4 / 1

Maintenant Interactive/llonami | VM, Pack Vibration | preamcast Mag

THE GRING

Le Grinch, personnage

di E'ﬂ'nte rﬁleur’ halneu}; The Grinch vous entraine dans des dizaines de gquites,

et grlnc eux, ql"” déteste Noé L plus importante consistant & récupérer les plans,
Et |ES Enfﬂ.ﬂts 'E'Et IE hérﬂﬁ Quant aux antres, elles sont woules en tapport avee

Site Web
www. konami.com

A AT £ 1= Max est utile car il se faufile dans
dE d I'Gl es dE mésave ntures, lamalignité du Grinch: déuuire les cadeau du village, les endroits od le Grinch ne peut aller,

N . . repeindre les poroaits do maire de Wholle, cic, 2> Un coup de fesse bien placs
AprES IEF f'lm .a\fe{: ‘II__m carrey' A elébue, vos possibilités o action sont restreinies et le bonhomme de neige est rapiﬂpfa.
voIcCl I'E' eL. MEfIEZ-UGUS un Boulen pour sauber, un auire pour mouvair un 2= Le lance-ceufs pourrs permet aussi

I I P 5 Perm
es Eontrefagnng ! clément du décor et un dernier pour manier Max, de distinguer des détails éloignés.

En avancant dans Uhistoive, le jonear gagne o autres

mperverents, comme sauter plus haut. Malgeé s moult- hag s
Iy a des jours o0 rien ne va, Alors que le Grinch e d'éapes el une |-L'-;L|i:.-;1||iu|| carrecte, The Grinch quablhtﬁi 671“
cherche un moyen machiavélique pour pourrir  sowlfre d'une action répétitive. La lassitnde s'installe vite Graph;sme 3/10
le MNoel des habitants de Whoville, un faux pas et et il Gt ateendre prés de deox beures avant de vair
un manvais coup de vent éparpillent tous les plans — un premier changement. Si cela s'améliore par la suite, 50” 6/10
de 205 inventions. Aidé par son fidéle chien Max,  certains d'entre vons avront défi baissé les bras. Dome Durée de vie 3/10

il part les récupérer... Classique jew d'action en 3D, mage, car il v avait de bonnes idées, | F D,

Genre MNombre de joueurs | Disponibilite Editeur UbiSoft/ Accessoire Note d'intérét 1
RPG pour enfants | 1 Maintenant Disney Interactive | VM Dreamcast Mag
Site Web
www.disney.go.com

'f" Disney Interactive nous a souvent régalés avec
& ses adaptations de dessin animé en jeu vidéo.
C'est a nouveau le cas avec sa derniére
production cmematagraphlﬂue. cette fois
ans un genre

assez peu courant:
le jeu de réles.

1= Flia peut porter des objets.

Iei, une torche pour briler

un tronc qui blogue le passage.
2> Zini identifie les traces laissées
par les amis ou les ennemis.

3> La beauté des extraits du film
nous rend béats d'admiration.

e dérogeant pas aux bonnes habitdes, A tout moment,
o titre est une wansposition fideéle du  un d’eux peut quit-
film, L'histoire, irés présente dans le jen,  ter le groupe et explo-
esl relayde par de nombreox exiraits  rver les alentours, Flia
du long métrage. A la suite d'une col- effectue les reconnais-
lision entre notre planéte et un astéroide,  sances aériennes, Zind escalade Falaises et trones
venis aider Aladar le dinosaurve & mener ses amis  d'arbres, andis quAladar est plutdt la force
vers la terve promise, une région épargnée par d'attague. Les graphismes en 20/5D somi
la catastrophe naturelle. Clest ici que le cité superbes, el les extraits du film, de qualité, Le
RPG intervient. Vous dirigez a la fois Aladar  seul reproche concerne des petits problémes de
el deus autres persennages: Flia le piéranodon maniabilité avee Flia. Glabalement, Uaventure

et Zini le lémurien. Chacun posséde une spécia-  est facile et a le mérite, au risque &’ ennuyer
litd et des caractéristiques propres, qui Svoluent  les grands, d'@re accessible aux prlus jeunes.
au fil ele histoire. Tant micux! M F D.

Jouabilité 7/10
Graphisme 5/10
Son 7/10
Durée de vie 5/10

Drearnicast. (£ s nericeL 11
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Preview

41> Mon, vous ne révez pas,
c'est bien un virage

dans une centrifugeuse.

2> A cette vitesse,

le moindre coup de volant
trop violent peut étre fatal.
F> Quand les pneus chauffent
trop dans un dérapage,

une fumée épaisse s'an dégage.
4= Sur les ralentis, le volant
en haut a droite de |"écran
mantre les manceuvres
effectuées en cours de partie.
5= Un petit tour au Pit ol

les mécaniciens s'activent pour
remettre le bolide d'aplomb.

par Dominigue Le Guen

POSITION

17120

Daytona USA version 2001 fera inévitablement verser quelques larmes de nostalgie
aux amateurs. Il leur rappellera les nombreuses heures passées a jouer

sur les précédentes moutures, sur Saturn et en arcade. Avec cette nouvelle cuvée,
Sega a offert une véritable cure de jouvence au soft.

ans 'ordre: Daytona USA en arcade
puis sur Saturn, suivi des versions
Championship Circuit Edition et, enfin,
Daytona 2 en arcade. Cette saga i succés,
estampillée Sega, a fait le tour du
monde, fEdérant des millions de Tans, Clest
el pillewrs sous la pression grandissante des aficio-
nacdos que Sega a finalement “eédé”, Pourtant,
Daytona USA 2001 n'est pas, & proprement par-
ler, une suite au sens traditionnel du werme,
11 s agit plutdn de 1a remise & nivean technique de

1B Dreamcast (£ MAGATNE OFFICIEL

ce titre aux qualités indéniables. Cette version,
sans grande nowveanté, ni innovation frappante,
mélange en lait les caractéristiques des précé-
dentes moutures (i Pexceprion de Daytona 2 cn
arcacle) : les amatewrs ne seront doene ni déroutés,
ni dépaysés. Nous pouvons  féliciter  Sega
pour e travail fourni afin de relooker le sofi
sur le plan graphique. Adicu les voitores
anguleuses ot les polygones grossiers jadis
présents sur Saturn, Les carvosserics, soigneu-
sement polies, sont désarmais aussi belles e

brillantes que dans Ferrard 335 Challenge.
Les décors des cirouits et chague éément an bord
des routes (statmes, panncanx, rochers, éléments
naturels) ant ¢ retravaillés pour donner plus
o cachet au jeu.

G'EST DOUN, G'EST NEUF?

Ca sent le neuf (fait avec du vieux, certes,
maiz Mon s'en accommaode parfaitement). Nous
retrowvons non seulement les trois racés de base
de Daytona USA  (Three Seven Speedway,



Genre
| Courses de stock-cars

'AUTO

Dinosaur Canyon of Sea-Side Street Galaxy), mais encore deux parcours tirés
de Daytona USA CCE (Desert City ot MNational Park Speedway) et
trois inédits, spécialement eréés pour I'oceasion (Cirenit Pixie, Rin Rin Rink
et Mermaid Lake). Ce qui nous donne an towal de buit cirenits disponibles
an départ. Parmi les quatre bolides proposés en début de pariie, les amateurs
en recennaitront coertaing aux couleurs familiéres. Hornet, Grasshopper,
Faleon ou Lighting, & vous de choisiv] Etsi la couleur ne vous plait pas, libre
avous de les repeindre selon vos goits,

Ciéné gameplay, rien n'a change. Les développeurs ont appliqué les mémes
recettes que précédemment, & savoir des compétitions of il faut finir sur la
premicre marche du podium, alors que 39 coneurrents participent i 1a couse,

| Editeur | Disponibilité
| Sega Avril 2001

6= Quand [z voiture a pris quelques choes, cela se voit sur la carrosserle,
7= Elles sont pas top, les bagnales ? Qui ase dire le contraire 7
8> Des avions qui paradent pour faire beau. Le pied|
9> Les replays sont d'excellente facture, avec des angles
de caméra blen trouvés,

10 Remarquez les traces de gomme sur I'asphalte.
11> Le moindre écart, sur le gazon ou dans les barriéres,

vous fait perdre beaucoup de vitesse,
12> Attention au dérapage non contralé!

Daytena 2001 comprend aussi les accidents spectaculaires et les dérapages
impressionnants propres & la saga, Courses de stock-cars oblige, les voitures
peuvent “voler” trés haut avedessus du sol et elfecter plusieurs onneaux dans
un fracas assourdissant, D ailleurs, Sega n'a pas ¢ avare en effets spéciany,
Cruane la voiture retombe sur e sol, la tle se froisse ot la famée sort du capot,

T0UJOURS DANS LES VIEUK POTS...

Bien s, nous retrouvens également les quatre angles de voe de pilotage,
La musigue aussi, est restée la méme, avec Uéternel erooner gui entonne
Jusqui plus seif “Dayo-na™ et "Blue blue skyyay” (les thémes originaux
ont ¢t quelgque pen remixés) en guise d'accompagnement de la voix off, =

Dreamcast. LEMGATWEOFFICIEL |



Preview

e 0a
R A

Vi '.ﬂ:q! T AR CH08Y

T R W
h"—ﬁ = ———
M |

b

e

13> Et hop, un sympathigue saut de ange |
44> Terminer en bonne place

dépend beaucoup du démarrage.

15> Les plus brutaux pourront détruire

Ement américain,

lewr voiture facilement.

Enfin, il

n mode Championnat pour df

(51 Lowt se

T Dreamcast (£ MAGENEOFFICIEL

croule comme J}[l"l".l_l €1

DAYTONA USA EN ARCADE [1984)

Revenons sept années en arriére. Grice
4 cette version de Daytona pour salles
d'arcade, Sega entre au panthéon des
concepteurs de jeux de courses. A I'épo-
que, le jeu impressionne véritablement
par son niveau technique. Il se démarque
aussi par un gameplay qui procure un
immense plaisir. Les fans se souviennent
encore des montées d'adrénaline en cours
de partie. Méme aujourd’hui, cette ver-
sion reste une valeur sire. Certaines
salles de jeux proposent d'ailleurs huit
bornes reliées en réseau local pour des
compétitions endiablées.

BAYTONA USA SUR SATURMN [1385)

La Saturn & peine sortie, Sega, alias le roi
de I'arcade, décide d'y adapter ses hits,
dont Virtua Fighter et Daytona USA.
Malheureusement, la conscle manque
de pulssance pour reproduire fidélement
I'animation et le graphisme époustou-
flants de la version arcade. Ceci dit,
la maniabilité est exemplaire, et cette
version sur console 32 bits fait référence
auprés de millions de joueurs. C'est sans
parler de la bande-son et du “Rolling
Start” restés depuis dans les mémoires...
Avis aux connaisseurs.

] III;.' _..-——'_ ] '_ l.'r'.‘l"-‘:,u-n
“f e B’?-,F‘ /E... [ ,?’ !
4 %’ 5 "Iz \

DAYTONA USA CHAMPIONSHIP
GIRGUIT EDITION SUR SATURN [1996)

Un an plus tard, Sega, apparemment peu
satisfait de la premiére adaptation, revoit
sa copie. Daytona USA ressort sur
Saturn, dans une version CCE qui utilise

DAYTONA STORY

le moteur graphique (plus abouti) de Sega
Rally. Effectivement, c'est plus joli a
regarder et plus rapide. Hélas, a trop
privilégier le rendu visuel, le gameplay
perd de sa richesse, et le soft, de son
ame. Les puristes ne manqueront pas
de le souligner.

DAYTONA USA 2001
SUR DREAMCAST [2001)

Daytona is back again et, saut techno-
logique oblige, le jeu n'a jamais été aussi
beau. Il compile I'essentiel des précéden-
tes versions pour le graphisme et 1'ani-
mation. Seule la maniabilité, légérement
différente, a été modifiée. Cela fera-t-il
fuir les fans de la premiére heure? En
tout cas, sa wvenue sur Dreamcast
permettra & toute une génération de
nouveaux joueurs de découvrir un titre
déja mythique.

20
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Preview

CHAPLATH H A

Genre
Space opera

Disponibilité
Avril 2001

1= Au début d'un niveau, vous avez le choix entre
quatre vaisseaux, ayant chacun ses spécificités,
2= Votre mission, que vous &tes obligé d'accepter...
B> Le meilleur moyen de repérer un ennemi
est d'utiliser le radar.
4> Les vaisseaux sont magnifiques et semblent
sortir tout droit d'un film de SF.

par Francois Daniel

5> Laser a fond, |'ennami ne devrait pas
faire de vieux os.

6> Espace, frontiére de 'infini...

T= Meéme les écrans de loading
sont particuliérement soignés.

Les shoot them up spatiaux en 3D ne sont pas encore monnaie courante sur Dreamcast.
C'est pourquoi I'adaptation de Starlancer, un hit PC, arrive a point nommé pour combler
les fans du genre. Préparez-vous & entrer dans la guerre galactique du llle¢ millénaire.

,:1:'Iim1 s¢passe au milicn de XX siccle,
Les grandes puissances terrestres (France,
USA, Chine, Russie, Japon et Grande-
Bretagne) se sont allic¢es pour une con-

queéte spatiale d'envergure,

DUI, CHEF! A VOS ORDRES, CHEF!

Bien sir, cela ne plait pas & ot le monde, e
la guerre eclate. YVous fles un jeune blen du
45° escadron, el votre role est, pour Vinstant,
d’obéir & vos supéricurs: “Arbeit, schnell "
Les premidéres missions (en tour, il v ena 24 ) ont

des objectifs simples: quelgques escarmouches
aver P'ennemi, protection d'un vaissean-cargo,
opération de sauvetage, interception, ete. Puis,
cila se complique, d'autant gque rien ne se passe

Jaumais comme préva, Des incidents surviennent

constamment, jusqud transformer la mission
en une autre. Par exemple, alors gu'on vous avait
envoye esCorter un vaisscan important, celui-ci
e fall atlagquer avant que vous arriviez 4 wmps
pour le sauver. Vous dever alors récupérer le con-
tristeur de bord parmi les débris de Vapparei] et le
rapporter a bon port,

Toutes ces missions sont enirecoupées par de
couries cinématiques qui rappellent les séres des
années 80, comme “Galactica”. Starlancer semble
fre un jew de longue haleine, qui deveait plaire
aux fans de space opera. Le mode Onlineg,
sur lequel nous possédons cncoare pen d’indos,
pourrait Egalement Faive parler de lui, Imagines
des bastons dans 'espace, 4 la vitesse de la
Tumiére | Espérons simplement qu’une traduc-
tion en frangais des briefs soil au programme,
sinon vous deveer apprendre la langue de
Shakesprare au plus vite... ®

Direameast. (FAMEFNEOFFICIEL T



par Dominique le Guen

Sonic fétera bientét son dixiéme anniversaire. Depuis ses premiéres aventures
(qui avaient émerveillé tous les joueurs de la planéte), en 1991, le hérisson bleu
a fait du chemin. La Sonic Team a donc mis les bouchées doubles en prévision
de Sonic Adventure 2. Chronique d'un succés annoncé.

ouvenervous de Sonic Adventure, dont la sortie avait accompagné
Varrivée de la Dreameast. A I'épogue, le jew vidéo avait oréd
la surprize, démontrant, fabuleuses images 4 appui, la puissance
de la comsole, Un salt d'une qualité technigue telle qu'il avait foreé
Iadmivation de wous,

TOUJOURS PLUS SPEED

Aujourd’hut, le deuxiéme volet Sapprete, ol avssi, a frapper és fort.
Il semble que ba vague des jenx excellents sur Dreameast ne soit pas prie de
retomber! Ei puis, i Sonic Team a une réputation a soutenir, Pour Uinstam,
TLOLE 1UEVOTS U Joner quian premier nivean du jew, mais nous ponvons deéja

B Drearncast (FMAGIAWE OFFICIEL

affirmer que Sonic Adventure 2 clovera sur leur siége cenx qui 5™y essaieront.
Mons retrouvons done Sonic et sa grande passion pour les marathons cours
en dewx minutes chrono, Limpression de vitesse est daillenrs la premiére
chose qui lrappe, Sonic court trés vite (comme Forrest Gump) of ne sarreic
que il rencontre un obstacle (pas comme Forrest Gumpl. Chiand 11 fonce,
tete baissiée, piguants au vent, le paysage défile 4 une vitesse hallucinante,
E elés il passe sur un tapis accélératenr, le soft devient encore plus grisant,
Cela se voit comme les veux au miliew de la fgure: Ta Sonic Team a soigné
le beheé, Quant aux amis du hévisson, ils répondent wos présents, a instar
e Knuckles of des gentilles petites bestioles bleaes appelées “Chaos”. Faue
dire gue U'infime v Robotnik a encore manigance des plans machiavéliques.



Disponibilité
Eté 2001

Genre

Plates-formes

4 Bosruniion
i o

oNIG GRAPHIE

Voici dix ans t};re Sonic nous fascine sur un tas
de consoles différentes | Un prétexte en or pour
lister toutes ses apparitions depuis 1991. Pour
en savoir plus, rendez-vous sur le site suivant
{d'el provient I'illustration, elle-méme tirée
d'un vieux manuel de jeu qui montre les

Il s'est de plus magqué avee un ennemi toul
beau, tout neaf (lavé avee Mir laine), qui savére
etre un clone tout noir de Sonic! Néanmoinos,
cette nowvelle aventure deviait pas mal ressem-
bler, par le concept, @ la précédente. L'ohjectif,
presque immuable, consiste a sauver le monde en
récupérant un max d'anneaux dords an passage,
En revanche, la partic “guéte” deveait e davan-
tage développée. Wait and sec. On s'attend 4 du
grand spectacle, @ des ségquences 8 vous dresser
les cheveux sur la wée, Comme oo passage

1= Faire du surf dans les rues de San Francisco:
encore un gros fantasme de Japonais, ¢a!
2= Attention, ces plates-formes bougent de bas
en haut, done pas de roulés-boulés!
3> Derrlére la barriére, une nouvelle occasion
d'assouvir sa soif de vitesse,
a4 M'oubliez pas de récupérer les bonus placés
hauts dans les airs.
5> Comme un vrai grinder sur les rampes d'escaliers.
G> Méme & la verticale, les super-pompes
de Sonic adhérent,
T> Lo but est dattraper la barre rouge. Bon courage,
8> La bulle verte qui entoure le héros le protége
momentanément des attaques.
8= Ce camion & la 18 Wheeler balaie
tout sur son passage pour écraser Sonic,
10> Le regard d'un vilain personnage...
11> Volici un tapis d'accélération.
Marchez dessus pour passer 4 Mach 2.
12> Des couleurs chatoyantes, C'est beau|

en snowhoard dans les rues en pente d'un
San Francisco colorié facon cartoon, ces loopings
vertigineux entre les immeubles de la ville, cete
COUTSE-POUTSIITE avec un Enorme ciumion sur
les talons, ou encore ces longues plissades
sur des rampes d'escalicrs d la fagon des taguears
de Jet Set Radio.

La Sonic Team a misé sur la carte de Uexcés &
fond. La preuve avee la premiére séguence de Ta
démo que nous gvons eue enire les mains, ot 'on
viit Somic se jeter d'un hélicoptéve dans le vide!

premiéres esquisses de
www.soniconline.free.fr/

1997
1948
1993

2“'" Sonic Adventure 2 (Dreamcast).

la Sonic Team):

Igsll Sonic (Megadrive, Master System

1982
1983

1934

et Game Gear).

Sonic 2 (Megadrive, Master System
et Game Gear).

SegaSonic (Arcade); Sonic CD
{Mega CD et PC); Sonic Chaos
(Master System et Game Gear); Sonic
Spinball (Megadrive et Game Gear).

Sonic 3 (Megadrive);

Sonic Drift (Game Gear);
Sonic's Pico Studio (Pico) ;
Sonic & Knuckles (Megadrive
et PC); Sonic Triple Trouble
{Game Gear).

Sonic Drift 2 (Game Gear);
Sonic Compilation (Megadrive);
Sonic 2 in 1 (Game Gear);
Sonic Labyrinth (Game Gear);
Wacky Worlds (Megadrive),

Sonic the Fighters (Arcade);
Sonic 3D Blast (Megadrive,
Saturn et PC).

Sonic Jam (Saturn).
Sonic R (Saturn et PC).

Sonic Pocket Adventure
(Meo Geo Pocket Color);
Sonic Adventure (Dreamcast).

Somic Adventure 2 ou I'électrachac ludo-interactif
e ce nouveaw millénaire, .. MNous en redeman-
dons car, nous a--on promis, les défaus echni-
ques du premier volet auraient € totalement
gommds. Diantre part, la palette des couleurs a éud
revie @ la havsse lors de la conception du soft:
les décors sont éclatants, avec des tons chatovants
et des textures de trés hon godt. Enfin, Sonic
Adventure 2 deveait se démarquer par un plaisis
de jeu inégalé, grice & un gameplay novateor, Gare
aux montées dadrénaline | B
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Aide de

par Christophe Pottier

Cette aide de jeu a été concue pour permettre au joueur
de boucler I'enquéte principale de Shenmue.

j eu

Tous les événements et actions clés sont décrits dans
les moindres détails. Certaines séquences ont été
volontairement occultées, car elles offrent peu d'intérét
en terme d'investigation pure. Il s'agit de mini-quétes annexes
et facultatives, voire aléatoires, que vous déciderez ou non
d'accomplir. Gardez a I'esprit qu'un jeu d'aventures, qu'il
s'agisse ou non d'une enquéte, n'a d'intérét que si vous vous
creusez la cervelle un minimum. Cette soluce est
donc a consommer avec modération !

L'affaire débute dans la soirée du 29 novembre 1986, Alors qu'il rentre
dans la résidence familiale, Ryo réalise gque la quiéiude habitelle est tron-
blée par la visite d'inconnus. 1 se didge vers le dojo o il déconvre son
pére, Hazuki, s'entretenant avec un ingquid¢tant Chinois. Ce dernier exige
quHazuki lui remette un mystérieux miroir. Devant son refus, e Chinois
saisit Byo i la gorge et menace de le tuer. Sous la pression, le pére cide et
révile Pemplacement du précieux objet. Satisfair, le Chinois accorde une
mort honorable & Hazoki, sous le regard de son fils impuissant,

LA RESIDENCE FAMILIALE

L'aventure commence quatre jours plus tard, aprés les funérailles
d'Hazuki. Vous avez pris la décision de retrouver ce mystérienx Lan-Di
afin de venger votre pére. En quittant votre chambre, Ine vous remet
vos 500 yens quotidiens et vous suggére de rendre visite i Fuluhara, dans
le dojo attenant & la maison. Avant de vous ¥ rencdre, vous pouver prendre
le temps de visiter Ia demeure et d'y collecter quelques objets,

Iy a notamment deux parchemins décrivant des techniques de combat. Le
premier est sur le bureaw de la chambre de Fukohara; le second se trouve
dans un panier, dans le pett couloir reliant la chambre du pére & Fantel
familial. Rendezvous au dojo et interroger Fukuhara alin d’oblenir
quelgues informations supplémentaires. 11 ne sait rien de plus que vous et
sentant que vous étes bien décidé d mener votre enguéte, il wenter en vain
de tempérer voure ardeur. 11 est maintenant tempes de quitter la résidence
familiale pour se lancer dans lexplomation du vaste monde.

§! Droamcast (£ Ma5ATNE OFFICIEL

PREMIERS INDICES

Marchez le long de la rue jusqu'd un petit temple. Yous v rencontrez
Megumi, une petite fille avee qui débute véritablement Penguéte.
La fillette a recucilli un chaton dont la mére 3 1€ écrasée par une voiture
noire, le soir du meurtre de votre pére, 51 vous le désirez, vous pouves
décider de donner guotidiennement de la nourriture au petit chat,
Megumi sait également qu'un certain Yamagishi-san a, lui aussi, &té heurta
par cette voiture, A I'évidence, votre prochain objectif est de trouver
ce Yamagishi-san, qui réside & Sakuragaoka, la zone pavillonnaire voisine.
A Sakuragacka, une quéte annexe peut vous ére proposée:une vieille
dame cherche la maison de Yamamoto, et comime vous tes bien élevé,
vous vous empressereg d'accéder i sa requéte, pendant qu’elle vous
attendra dans le souare voisin, La maison en question est situdée presque
en face du square. Ensuite, rendez visite § Yamagishi-san. 11 habite
le pavillon entouré par une palissade en
tile bleue, & droite du magasin. 1l est
clans son jardin et il vous apprendra gque
la voiture noire roulait en direction du
quartier commercant de Dobuita. Notes
que vieus ponvezr acheter de la nourrire
pour le chat dans le magasin,
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LES RUES DE DOBUITA

Les deunx issues de Sakuragaoka ménent an
quartier commergant de Dobuita, La premiére
fois que 'on s’y rend, on se sent vraiment
perdu. Mais vous devriez vous adapter rapide-
ment & la géographic du liew, Dans un premier
temps, rendez visite 4 voire amie Nozomi gqui
travaille comme vendeuse chez Ia flewriste
de Dobuita. Elle vous révitle que la voiture noire
I'a éclaboussée ot que Tom a échange quelgues
noms d'oiscaux avee le chauffard. Tom est
le rasta qui tient le stand de hot dogs, situé un
peen plus bas dans la rue, I vous confirme qu'il
a bel et bien apercu Lan-Di. Puisque vous
recherches un Chinods, il vous conseille de vous
adresser a la communauté chinoise de Dobuita,
en commengant par Pagence de voyages qui sc
trouve en face de son stand.

La camionnette de Tom

IR COMMUNAUTE GHINDISE

Le tour operator vous recommande d’enguéter
au restaurant Ajiichi, tenu par une famille
chinoise. Li-bas, le cuisinier et son épouse
vous parlent de la confrérie des Trois Lames,
Cette expression désigne trois métiers cou-
ramment excrcés par les Chinois: harbicr,
tailleur ot cuisinier, Rendez-vous au Manpuku
Ken & partir de 17h00, & Ia recherche d’un
autre cuisinier. Cette échoppe est éablie dans
la méme rue que le restaurant, & coté du
Karaoke Nana.

La, vous rencontrez la veuve du cuisinier qui
vous orientera vers deux auntres membres des
Trois Lames: Yong-san el Wiesan, Connaissant
Ia répuiation de piliers de bar des deux hom-
mes, vous diécides de fouiller le quartien, Allez
au Yokosuka Bar, situé face au Manpuku Ken.
Vous v verrex Yong ot Wu attablés en char-
mante compagnic. [ls s¢ présentent spontand-
ment ef, sur votre insistance, vous mettent
sur la piste de Liu, le barbier des Trois Lames.
L'échoppe du barbier se trouve @ proximité
de Maccés & Dobuita, prés do o pare de
Sakuragaoka. Vous la reconnaitrez facilement
grace i Uenseigne caractéristique de la profes-
sion. Quand vous demanderez au barbier
#"il connait Lan-I¥, Phomme vous conseillera
de vous adresser 4 son pére. Assis sur un banc

q x
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du pare Suzume (dans la rue adjacente & la
salle d'arcade), le vieillard évoque un lien
probable entre Lan-Di et la mafia chinoise de
Hong-Kong. Hong-Kong étant une ville por-
tuaire, vous devriez pent-étre chercher du coné
des marins, De 'avis général, les marins
se réunissent dans les bars, Voild une bonne
occasion de retourner au Yokosuka Bar.

LA TOURNEE DES BARS

Le Yokosuka n'ouvre pas scs portes avant
17h00. Sclon le patron, les marins ne fré-
guentent pas son dablissement. 11 vous recom-
mande de fouiner plutét du coié du Heartheats

Jare Bar est juste i coué do Yokosuka Bar et

Bar ow du MJO Jaze Bar, et vous met en garde
contre leur mauvaise réqueniation, Le MO

il ouvre @ L9100 En y entrant, vous tomberes
aur deux lascars en pleine partic de billard.
Lo o e vons et an déi de rentrer la boule
n® U du premier coup. L'enjen est le soivant:
vous gagnes, il répond & vos questions; vous
perdez, vous lui payez un coup. Apris votre
victoire, Phomme el son compagnon avouent
qu'ils ne sont pas des marins,

Il reste done la piste du Heartheas Bar, On oy
accide par un petit esealier discret, en face
du magasin de mows, Deonx vrognes tenteront
de vous barrer la route, Cette scéne Fera Pobjet
d'un bref QTE (Chuick Timer Event: séquence
de jen pendant laguelle il faut appuyer
avee reflexe sur certaines touches), suivi d'une
baston générale & votre entrée dans le bar,
Apres avoir calmd ot ce beaw monde, deman-
dex des infos au barman. [ vous conseille
de rencontrer Charlie, un biker un peu escroc
i ses heures, pouvant éire Tié & la malia. Votre
prochaine éape sera le magasin de motos,
dis le lendemain.

e lendemain (ou un avtre jour de la semaine,
c'est aléatoire), vous croiserez le serveur du
restaurant Ajiichi, assoiffé. Payeelui une
canetie, histoire dentretenir de bonnes rela-
tions avec les Chinois, cela pourra toujours
servir.., Puis repartez i la recherche de
Charlic. Diriges-vous vers le magasin de béca-
nes pour parler & homme qui bricole sa moto
sur le rotteir, I vous recommande d'engquéter
du edté des magasins de [vingues. Dans la rue
principale de Dobuita, toutes les boutiques
semblent effectivement connaitre Charlie,
Lo patron du surplus militaive vous dira méme
quion pent le voir réder prés des magasing
en lin de journée. Hum, la moisson d’infos est
plutde maigre.

5i vous imterrogez la vendeuse de fruits,
elle vous parlera d'un gars tatoué qui travaille
& MNagai Industries, O sont les locanx de cette
sociéte ? Personne ne semble le savoir, Lors-
que vous poscr la guestion an vendear de
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hamburgers, celui-ci prend un air embirrassé
et prétexte beancoup de travail pour clore Ia
discussion. Clest sans doute dans ce coin quil
faut chercher. Le patron du magasin de jeans,
Water Diragon, est celul qui vous metira sur la
bonne vole (atention, sa sceur, elle, ne révele
rien du tout), Les locaux de Nagai Industries
sont i quelgues métres de sa boutique. 11 8" agit
de la porte verte surmontée dune caméra
de télésurveillance,

A I'étage, vous tombez sur une réunion de qua-
tre hommes louches, Ils ne feront que confir-
mer oo gue vous siver déjis Charlie réde la nuit,
priss des magasing de fringues. Retournez labas
et attendez qu'il se montre. A partiv de 19100,
un lascar vous accoste et vons propose de ren-
contrer Charlie. Il vous guide vers le parking
ol quatre e ses potes de bistrot Uattendent,
Ce sera 'occasion de mettre en pratique les arts
MATTALN (Ue VOus a enseignds votne perne.

A Tissue du combat, un de vos adversaires vous
parle d'un tatoueur qui exerce dans les envi-
roms, 11 serait opportun d'étre pris d'une subite
envie de jouer & Hang-On, Rendezvous &
la salle d'arcade ol se wrowvent deus “bad boys™
dont N'un arbore un énorme tatouage sur
le bras, Ils vous renseignercnt sur le tatoueur
st vous accepter dadhérer a leur gang. Donnez
voire accord ot vous apprendrez que le atoneur
travaille & Okayama Heights, Il s'agit de
limmeuble en face du Yokosuka Bar,

Son atelier est an premier fage, porte do
miliew. Le tatoueur refuse de vous laisser
entrer puis, devant votre inststance, vous invite
d repasser le lendemain, Le jour suivant, vous
aurez probablement du temps & teer en atten-
dant U'euverture de atelier de atouage, @
LahO0. La salle d'arcade ou la galerie de jack-
pots sont des endroits parfaits pour ga.
En milieu d’aprésamidi, allez a votre rendez-
vous. Le tatoueur vous informe que Charlie
dort dans la pigce d’a coté. Clest effectivement
le cas. Neutralises-le au cours d'un brel QTE et
il acceptera de vous faire rencontrer le Cartel
le lendemain & 15h00, dans la salle d'arcade.
Trés naivement, vous le croves,

LA LETTRE GHINDISE

L'événement suivant se produira en fin d'aprés
midi ou le lendemain matin, selon Phewre
i laquelle vous rentrez cher vous, Ryo se
recugille dans le dajo lorsgque Fukuhara fait son
entrée. Vous faites un combat d'entrainement
et lui expliques 'avancée de votre enguéte,
Ine-san vous arréte quand vous quittez le dojo
et vous remet une lettre écrite en chinois,
adressée a votre pére, 11 va falleir réactiver
la filiére chinoise, semble--il. Lorsque vous
arrivez & Sakuragaoka, un enfant en larmes vous
houscule, Un sale tepe lui a volé son ballon,

Vous décidez d'apprendre les bonnes maniéres
au maloetru. 15 sont cing, et vous deveez encore
faire étalage de vos compélences martiales,
Le combat se conclura par un rapide QTE an
cours duquel Ryo nous fait une imitation
concluanie de Zidane, Figuresvous que le petic
gamin est chinois, Quelle chance ! Rendez-vous
au restaurant Ajiichi pour voir si les proprié-
taires peuvent traduire la lettre. Mais, c'est
impossible: ils ne connaissent pas ces camactéres

anciens. s vous suggerent de demander Poide
de leur employé, pour le moment absent.
lenterroges les gens, en commengant par le ven-
deur duimagasin de sport, en face do restaran,
e fil en aiguille, vous reconstituey itdnéraire
de Plemplové du Ajiichi, que vous retronveres:
en wain de saliver devant le distributeur de bois-
sons, Payez-lui un coup et il vous conseillera de
consulter Xia-san qui travaille au magasin
Russiya China, situd un peu plus loin, entre
le magasin Water Dragon ef Ja voyante,

Vous aurer peutére envie daller i votre rendes-
v de 15 k00, an cas on Charlie daignerait se
montrer! Mais ce ne sera pas le cas, bien sin,
La vieille dame gui tient Péchoppe du Russiya
China st Ia grand-mire du gamin dont vous
wver pris la défense. S'aidant d'une glace, elle
déchiflre les caractéres, en Fail tracés a lenvers,
La letre contient une sorte d'avertissement i
propos du mystérieux miroir et évoque un
certain Master Chen, i contacter en cas de
besoin. Iy a méme un numérs de (Eléphone |

Le magasin Russiya China

P

L'employé du restaurant chinois

I'ENIGMATIQUE MASTER GHEN

Maintenant que vous disposcz d'un numéro
de téléphone, ¢'est 'oceasion de renteer 1He i
la maison. Appelez le 0468615647, En guise
dacoueil, vous aurer droit i deux questions:
"Father's heaven?' et "Mother's heart?”
A "Father’s heaven", répondez "Nine
dragons”, et a "Mother’s heart", répondez
"Comrades". Ensuite, vous entendrez un
simple "Warehouse 87, L'entrepdt n® 8, ¢'est
bien joli, mais des statistiques récentes indi-
quent qu'il en existe environ 745 5449 dans
ot e Japon, Si vous étes chez vous a 19000,
vous recevres un appel de Nozomi qui désire
wous voir d*urgence pour discuter.
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S wvous Uinterrogez & propos de PCentrepdt,
elle suggére d'effectuer une recherche 4 partic
du numéro de wiéphone, Le seul endroit o
vous pourre: metire la main sur un annuaire est
un bureau de tabac, situé i 'exorémitg de la roe
COTMEergante, un peu aprés le parking qui a éeé
le thédtre de votre premiére baston. Un rapide
parcours ce Pannoaire vous permettra d'ident-
fier le numéro “61" comme étant l'indicatif du
quartier d'Amihama, Interrogez la buraliste :
elle vous indiquera que cela se trouve @ proxi-
mité du port et gque 'on peut 8y rendre en bus,
Elle vaus précisera méme que arrén do bus est
sur le houlevard, & Pangle du abac, Acguittez-
vous de 160 yvens pour le billet et sauvegardez.

0468615647

Le numéro de Chen

LA VISITE DU PORT

Aprés un vovage d'environ vingt minutes,
vous arvivez a l'entrée de la zone portuaire,
Entrez dans le port afin de vous faire de nou-
veaux amis. Tandis que vous vous approches
d'un vigile, vous étes émoin d'un racket dans
les régles et bien s, vous vous cmpresscy
d'intervenir. Quelques baffes plus tard,
un des agresseurs s'empresse de vous éire
agréable en vous renseignant
sur 'emplacement de enire-
pit n° 8. Prenes Ia direction
indiguée. Plus loin, vous troo-
veree des margquages an sol
indiguant 'emplacement de
nombreux entrepdts.

Plucatr que de vous diriger
toutl de swite vers objectif,
déambulez sur le guai des SRS
entrepots n” 12 & 17, Vous o5
assisteres 4 expulsion mus-
clée d'un clochard qui s"éait
réfugié dans Uentrepdt n® 14, Faites prevuve de
compassion et offrez-lui un café chaud grice
au distributeur de boissons, situé prés de
Iemtrepdin n® 13, Puis revenez & votre objectif,
Lorsgue vous tentex de péndtrer dans Uentre-
pit n® B, un vigile vous invite fermement
a passer votre chemin, Vous aurez bean
insister, 'homme de faction ne voudra rien
entendre. Contournez Pentrepdt pour décou-
vrir une lucarne ouverte i larriére de Pédi-
fice. Poussez la caisse isolée pour la placer
contre empilement de caisses afin de vous
hisser jusgu'a la lucarne.

Apres avoir franchie, vous débouches sur une
passerclle dominant Pentrepdr, A Pextrémité
de celle-ci se trouvent (rois bureaux. Les deux
premiers ne renferment rien d'intéressant.
Lorsgue vous approches du trodsicme, les bri-
hes d'une conversation vous parviennent aox
oreilles. Vous apprenez qu'une nouvelle erveur
de livraison a été commise et que, décidément,

RIelE

P... d’annuaire

les gens n'arrivent pas 4 faire la distinction
entre le nouveau port e le vieux, Tout semble
parfaitement novmal e légal ici, c'est done du
cotd du vieux port gquil vous faut chercher,
Quelques rares personnes  bien  disposces
a votre égard accepteront de vous indiquer le
vicux port {la vendeuse de sandwichs est la plus
claire sur ce sujet). Longez le quai vers l'entre-
pit n° 18, jusqu’a la camionneite de Tom,

: Le quai des entrepdts

2 |

L'acces an vieux port est face & Parviére de la
camionnette (81 vous v perdes votre latin,
utilisez un des plans affichés un peu partout.
Le vieux port st sitné & proximité de la base
de I'ULS, Navy, au nord-ouest).

LE VIEUX PORT

En pssayant d’entrer dans le vieax port, vous
seres, une fois n'est pas coutume, refoulé.
Vous décidez alors de tenter &
nouveau voire chance la nuit
venue, En fonction de I'heure,
vous aurez plus ou moins de
temps @ tuer. Er, crovesmoi,
tuer le temps sera une de vos
principales activités an port!
Fort heurcusement, 1'épicerie
a coté de entrepdt n® 15 dis-
pose de dewx jeux de Aéchet-
tes, dont une variante non
pratiguée i Dobuita, Vous pou-
vez également rendre service
4 Hisaka-san (la vendeusc de sandwichs)
en raisonnant sa jeune sceur, Mai, qui a de
mauvaises fréguentations,

Mai se trouve aux alentours de 'entrepdl
n* 17, en compagnie de deux collégiennes
déchainées. Vous devrez calmer les deux
furies armées de battes de base-ball. En cas
d’échec, ce OTE est sanctionné par un hunmi-
liant retour antomatique 4 la maison, Dang
tous les cas de figure, ¢’est Hisaka-san gui vous
remetira sur les rails de voire enguéte. Voyvant
qu'clle est débordée, vous proposez spontand-
ment d'effectuer la liviaison des paniers-repas
desrings aux gardes du vieux port. Yous remar-
quez sur la vitre de la guérite que la reléve
s'effectue entre 20000 et 21 hdi.

Clest votre chance, mais, en attendant, allez
Jouer aux fléchettes, puis revenez dis 19h00.
Infiltresvous dans Ta guérite & 1'inso des gardes
de faction. Soyer prét a réagiv pour parer
la chute d'une torche qui pourrait vous trahir.

e’ - il
L'entrée de I'entrepdt n* 8
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Aide de jeu

Muni de la lampe de poche, il vous faut gagner
I'entrepot n® 8 en évitant les nombreuses
patronilles. 5i vous échones, vous serex ramend
mani militari & la sortie el vous ne pourres
retenter votre chance que le lendemain. Des
que la séquence dinfiliation démarre, prenes
Pallée de droite, an moment ot le garde le plos
proche vous tourne le dos. Vous rativaperez
rapidement un autre garde: surtout, évitex de
le dépasser! Suivez-le dans Iallée faisant face i
la porte de Pentrepdt n® 4 et vous atteindres
volre objectil quelgues métres plus loin.

Le vidlean de fer est baisse, mais une petite porte
vous permet d'entrer. Une fois 4 Uincérienr,
volls pouvez inspecter entrepdt i loisin De
nombreuses eeuvees d'art v sont entreposées,
Manifestez volre présence en vous emparant
maladroitement de Passiette blanche qui se
fracasse sur le sol. Le fils de Master Chen
précéde de peu son pére. Chen est consternd
d’apprendre que le mirair a é¢ dérobé, mais
votre pére était censé en posséder un second
(le mirpir du Phénix). Il vous invite § trouver
rapicdement cet objet avant de revenir le voir,
en respectant la procédure habituelle.

U'HERITAGE D°IWAD HAZUKI

Clest done a la maison, le len-
demain matin, que aventure
reprend. Commendces par infer-
roger Ine pour apprendre que
Fukuhara vous cherche. Betrou-
v celui-cl prés du dojo. 11 vons
confesse avoir donné tous les
ditails de lenguéte & Ine, Vous
o S décides de reparler & Ine. Celle-
La vendeuse de sandwichs ol vous apprend que votre pére
, - avail déposé quelque chose de
Irés important au magasin d’ant-
quités de Dobuita, quclques
Jours avant sa mort. Cela parait
un peu trop simple, mais ¢a ne
eotite rien d'aller y faire un toun
Le vénérable antiquaire a effec-
tivement regu de votre pére une
plésce en dépdt, Il vous la remet
el vous constater avec désap-
pointement qu'il s'agit d'une
simple garde de sabre, En Fail,
c'est un objet que se ransmettent les Hazuki
de pére en fils, depuis plusieurs géndrations,
En rentrant ches vous, vous rencontrerez le fils
de Chen qui s"autoproclame garde du corps
de Phéritier Hazuki, 11 semblerait que cetre his-
toire soil un plus complexe qu'il o'y parait
el que vore destinée doive s'accompliv, Vous
montrez fierement votre héritage & Fukuhara
. - qui suggére aussitit de retrouver Ime dans
La rencontre avec Master Chen la salle de Pautel. Cente derniére vous en don-
nera explication symboligue,
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LE SEGRET DE LA RESIDENGE

Bon, la suite n'est pas facile car il n'y a (3 ma
connaissance) aucun indice ou information
relatifs an secret de la demeure. Vous dever
maintenant vous munir d'un certain nomhbre
d’objets répartis dans la maison, s5i vous ne
aver pas déji fain, Des bougies et des allu-
mettes sont recommandées, Vous trouveres
le nécessaire sur 'antel et dans un de ses
tiroirs. Ensunite, entrez dans la chambre de
volre pore of récupéres une clé dans le tiroir
de son bureau. Enfin, collectez la lampe de
poche et les piles gui sc rouvent dans
le meuble du éléphone et dans un tiroir
du buffer {pris de la té1E).

Aprés vous ére couips, rendezvous an dojo.
Utilisex la clé pour ouvrir le petit coffre situé i
droite des parcheming muraux et vous oblien-
drez le katana paternel. Otex les parcheming
de leur suppori, puis placez la garde dans
Ia fente de gauche, et la lame dans celle de
droite, pour révéler un passage secret muni
d'une échelle et accédant 4 la cave. Utilisex
la lampe de poche pour progresser dans les
ténebres jusqua une salle. Allumez les bougies
el fowinez un pew partout, Vous irouverss
une plume dissimulée dans les
pages d'un bouguin, posé sur
un meulle & droite du miroin
Un parchemin chinois, décri-
vant une technique de combar,
s rouve sur une des fagéres
garnies de livres, Le coffre
rouge, quant & lui, renferme
une photo de votre piére. Par
ailleurs, vous aures sans doute
remargué les traces sur le sol,
signe que le meuble a été
déplaceé, En le bougeant, vous
découvrer un faux mur que
vous vous empresse: d’explo-
ser d coups de masse (la masse
est le dernier objet a4 récu-
pérer dans la piéce), Derricre,
une cavité renferme le miroir
tant convoité.

Plus tard, Maction reprend &
Fintérieur du dojo, en com-
pagnie de Fukuhara, Sachez
quil existe un autre parchemin caché dans
le dojo. 11 est dissimulé derriére le grand par-
chemin accroché sur le mur de droite, Pour
Patteindre, vous devez wiiliser le tabouret
placeé & proximité, 11 est également rédige
en chinois, aussi aureevous besoin d'un
traductenr pour décrypter les deux trou-
vailles. En attendant, si vous jugez ['heare
décente, appeler Master Chen pour Iui faire
part de votre découverte el rendez-lui visite.
Aun moment o vous lui tendez le miroir,
I'homme de main de Lan-IN - ou du moins
ce qu'il en reste - fait une apparition &clair
et vous dérobe objet. Avec une agilité
déconcertante, il tente de s'échapper, mais
c'est sans compter sur la vigilance du fils de
Chen et la vitre, Un rapide QTE vous per-
metira de récupérer volre bien, Master Chen
évogque alors Pexistence dua gang des Mad
Angels et vous informe du départ de Lan-Di
pour Hong-Kong., Malgré votre demande,
Master Chen refusera catégoriquement de
financer vatre voyage,

vorlre elécision de powrsuivre "assinssin de vorre
|.|:"-| e, refuse de cavtionner une telle folice, Merci
Fukubhara! Allee quand méme vous renscigner
a lagence de vovages pour déconvrir que vous
hénéficies du tarif ctadiant e gu'il ne vos
en cottern gque THE000 yens. 11y a bicn une
autre agence i Dobait, mais elle n'a pas bonne
]'4,"'|M,|1i||'u|||. L'agence Asia Travel sc trouve

e fwce du magasin de Nogomi, Lacoueil 0’y est
pas chaleureux, mais vous obtenez un tarif
avantagenx a 158000 vens,

Ine et Chen ne voulant pas financer le vwowge
et Ry refusant de demander quaoi que ce soit
i Mogoani, il ne reste plus que... Fuokabara, Foar
ire EJ;ll'lerllH{'i'M'.\ nombreuses gadles, il vous
el pour

s I
offre ses dconomices, 11 dispose en tow

tout d'un pen moins de 40000 yens, Cles

cncore insulfisant, d'autant que Pagence de
vovages e delivee pas daller simple. Fukobam
vous sugedre de demander conseil & Nosomi.
Celle-ci vous propose de |]I't!|it‘|l‘t.‘ le hatea.
Clobal Travel Agency o'ollrant pas de presta-
ticns maritimes, vous devrez vous rabattre sur
la désagréable Asin Travel Company qui pro-
pose un billet & 69000 yens, payable d'avance,
La charmante hdtesse vous invite @ repasser
La lampe de poche quelques heures plus tard pour
retiver volre titre de transport,
Ryo est décidément trop naif’!
En effer, lorsgue vous retourmnes
chercher votre billet (le jour
méme o e lendemain), il n'y a
plus de délicieuse hotesse, et les
lazcars de service ne sont au cou-
rant de rien! Remettez en mar-
che le digributeur de balfes
pour leur rappeler que 'on
n'arnague  pas Ryo  impundé-
ment. Cependant, Ryve, incura-
ble naif, accepte leur “on vous
tient an courant”. Yous éres dans
une impasse et n'avez d'auire |
choix gque d'attendre d'hypotheé-
tiques nouvelles.

Le lendemain, aux premiéres
Tuewurs de 'aube, le téléphone
sonne. Jimmy vous fixe rendez-
vous & midi &... Ia salle darcade.
A Uheure dite, c'est 4 Chai,
I'homme de main de Lan-Di,
gue vous aurez affaire. I vous

Cal* o
Le miroir du Phénix

Lhomme de main de Lan-Di

UN ALLER POUR HONG-KONG

Le lendemain, vous [aites le point sur voire
sitnation fnanciére: vous disposer de pres
de 50000 yens, Ceux qui ontune petite idée
du cours de la monnaie nippone com-
prendront immeédiatement que ce n'est
pas assex. Pour quitter la résidence, Ryo
n'a pas d'anfre choix que de s'entre-
tenir avec Fuluhara, La suite est prévi-
gible, le fourbe ira aussitor ot
balancer i Ine. Celle-ci, connaissant




apporte le biller pour le dévorer sous vos yeux
éhahis. Le combat s'engage, mais aveoglé
par voire colére, vous receveer une severe
dérounillée. Vous ne devrer votre saln qu'i
'arrivée de Fukahara, pour une fois hicnvenu,
C'en est trop, une petit visite & "Asia Travel
Company s'impose. L'agence est fermée, Tan-
dis que vous menacez d'enfoncer la porte,
Jimmy vient voir de quoi il retourne. Pris de
panique, il prend la fuite et une course-
poursuite s'engage dans tout Dobuita. Ce (JTE
st asser long, et le temps de réaction vraiment
tréés bref. Vous avez néanmoins le droit & quel-
ques errenrs avant de rataper Jimmy I vows
Jurera alors gu'il n'a plus vowre tcket. Pour une
fois, Ryo pent le croire, Clest ici que s"achéve
le deuxiéme CD.

£

Fukuhara rachéte ses gaffes

A LA REGHERGHE 0'UN EMPLOI

L'action reprend dans les locaus d’Asia Travel
ol Ryo o décide d'interroger [immy & U'abai des
regards. Jimmy avoue que Chai est de miche
avec le gang des Mad Angels. Ce gang sévil
an port ot mene la vie dure aoux dockers récem-
ment embaucheés. En guise de dédommagement,
Jimmy vous offre un billet pour les Philippines.
Il semblerait que votre prochaine destination
soit de nouveau le port. Dans son carnet,
Ryo envisage méme de mravailler,
En arrivant au port, interrogez
le garde de lentrée sur les possi-
bilités de boulot, Les dews filié-
res sont la manutention ou la
sécurité, Continuesr tout droit,
un deuxiéme garde vous invitera
A vous renseigner & Pentrepdt
n® 18. Mais cette piste ne méne
pas loin. Tom ¢t Hisaka n’ont
aucun oy i vous donner.
Sivous trainez du coté de Pentre-
potn® 12, en début d’aprés-midi,
la situation se débloguera. Vous v
rencontrez Goro, le racketteur
du début. Il vous tape dans le
dos, en affirmant qu'il est votre
meilleur pote et toat le toutm.
5ivous cherches un jolby, il pense
frre enomesure de vous dégoter
quelgque chose, Un rendez-vous
et pris pour le lendemain midi,
devant l'entrepdt n® 1, Ca sent
le coup fourré, mais en 1'élat
actuel des choses, c’est votre
seule option,

Vous pouvez aussi passer un
coup de fil 4 Chen pour rencon-
trer son fils. Celui-ci vous tra-
duira le parchemin trouvé dans
le souterrain du dojo, Vous mai-
trisevez ainsi une nouwvelle tech-
mique martiale, Comme cela
sera de plus en plus souvent le

£

Rya, distributeur de baffes

cas, vous devres tuer le temps jusquan lende-
miain midi, A Pheare dite, deox personnes sone
au rendezvous. I s'agit de Mai et de Goro qui
vous ont dégoté un plan 4 UAlpha Trading
Company, Cest Uhenre de la pause, ¢t vous
pouvez rencontrer le contremaitre dans les
bureaux de la compagnie jusqua 14h00, Ces
locaux sont situés sur le quai menant @ la
camionnette de Tom, 4 partic de 'éal
d'Hisaka. Il s'agit du contremaitre que vous

Chai, I'homme de main de Lan-Di

o B e

. Les infos du garde

i

avez sans doute renconted la veille, Goro et Mai
ont bien manomuved, car aujourd'hui il a
du travail pour vous. [ vous propose de faire
un essal de conduite de Fenwick. Constatant
vos talents innés, il vous annonce fue vous
commence: tout de suite, Votre tiche consis-
tera & empiler les caisses i lintérieur de
lentrepdt n® 3. En fin de journde, Mark vous
demande de revenir le lendemain, un peu
avant h00, pour régler quelgues déails,

EN QUETE DES MAD ANGELS

Malgré la fatigue de la journée,
il peut s'avérer judicieux de
faire le tour de vos connais-
sances pour réunir quelgues
informations sur les Mad
Angels. De 'avis général, ce
gang est extrémement dange-
reux, el vous vous en rendrez
compie en trainant du cété de
I'échoppe d'Hisaka. L4, quel-
ques motards harcelent un clo-
chard., Devant votre indigna-
tion, ils vous proposent un
petit rodéo et vont méme
Jusquii vous préter une moto,
Plutét cool ces Angels! Aprés
avoir démontré gue vous fies
aussi bon pilote que cogneur
{¢a, ils le réaliseront plus ard),
vous pouvez enfin rentrer au
bercail.

Les journées suivantes com-
mencent automatiquement au
port, & 8h30, Pourquaoi 8h 50
et pas Th0? Tout simplement
parce que Mark organise une
course de Fenwick pour chauf-
fer les moteurs, A Dissue de
I"épreuve, Mark vous remet le
planning quotidien, Au cours
de votre premiére journée,
vous devezr transporter des
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caisses de Uentrée du vieux
port & 'entrepdt n® 18, Si
vous atteignez 'objectif fixé
a dix caisses par jour, vous
hénéficieres d'une angmenta-
tion. La pause de midi sera
I'oceasion de vous déroniller
les articulations en incul-
quant un pew de savoirvivee
aux Mad Angels. La conver-
sation qui s'ensuit confirme
coooque vous  saver  déjie
Master Chen est un ennemi
des Mad Angels.
Aun cours de Paprés-midi, un
petit groupe de Mad Angels
vous coince dans un hangar,
mais ils en seront pour leurs
frais. A 17000, la sivéne vous
délivie de votre travail. Aprés
Ia paie, vous tombez sur Goro,
toujours aussi fippé & la sime-
ple évocation du nom des Mad
Angels. Continuez & enquéter
(déambulez sur le quai) jus-
qu'a ee que le fils de Chen
wous surprenne i proximicé
des bureaux de la sociétd qui
vous emploie, Il vous ensei-
gnera le Swallow Dive Kick
(Arriére A). Plus tard, prés de
I'épicerie, le clochard
sort de son coin afin de
vous enseigner, & son
tour, le Shadow Step,
une technigue d' esquive
redoutable (AvaneY + B,
A défaut d'avoir beau-
coup  progressé  dans
VOLe fﬂql'lé!ﬁ‘!. VNS ALEEE
au moins  ravaillé la
techmnigue.

Le  lendemain, aprés
I"#chauffement matinal
quatidien, vous prencg vos
ardres. 11 s'agit cette fois de
convoyer les caisses stockées
devant Mentrepdt n® 18 jus-
qu'a Pentrepdt n® 3. L'iting-
raire est un pen plus long et
emprunte une portion i fort
trafic. Aussi, votre objectil’ de
la journée ne sera que de huit
caisses, Pour le convoyage,
priférex allée centrale recti-
ligne plutdt que le quai plus sinueux, Cette
journée sera assez calme, & peine trroublée dans
Papres-midi par un interméde avec une dizaine
de Mad Angels. A Uissue de cet affrontement,
vous apprendrez par un Angel gque le gang se
réunit réguliérement dans 'entrepat n® 17,

En allant trainer de ce cotd, aprés le boulot,
vous tomberez sur Mark en train de se faire
massacrer par une demi-douzaine d"Angels,
Cewx-ci sont plus costands que les précédents,
mais vous devriez en venir i bout assex facile-
ment. Mark vous informe que son frére a ¢
tué par les Mad Angels. Yous apprenez en
outre quun deal se prépare avee la mafia
chinpise. Plus tard, rendez visite au clochard
afin qu'il vous enseigne Ia suite de son
programme: la projection Shadow Blade

Goro passé a tabac

Les Mad Angels eﬁ ;edemandent

(Avant + Y, B + X). 5i vous l'interrogez sur
le gang, il vous révélera que les Angels rédent
parfois i moto la nuit,. Mais ils ne se montre-
ront pas ce soiri,

La tiche qui vous est assignée pour la trolsiéme
Jjournée est similaire @ celle de la veille, Seul
événement venant trovbler la routine : la venue
de Nozomi, accompagnée de sa copine, qui
vous annonce son départ pour le Canada.
Vous devrer choisir laguelle des deux photos
vous désirex parder en souvenin Reprenez
le travail et attendez la tombée de la nuit
A partir de 205 00, un troupean de Mad Angels
vous cherchera des noises, Désargonnez un des
motards au cours d’un bref QTE et lancez-vous
i la poursuite des bikers. Ceue pourswite
sachévera aux alentours de Pentrepdt n® 15,

Mouvelle initiation par le clochard

Vous devrez affronter une demi-
dougaine de bikers puis un de
lewrs leaders, Vous découwrines
alors la puissance de la techni-
que esquive enseignée par le
clochard, qui vous permet de
sortiv d'un encerclement pouar
faire face & wous vos adversiires.
Le chef, unc fois rmené i de
meilleurs dispositions, vous réve-
lera que Lan-IN est encore
dans les parages. Voili une
Journce riche en enseigne-
ments, ma fol,
Lee qquatriéme jour, votre
houlot consiste & convayer
des caisses @ travers tout
le port, de 'entrepit n® 15
aw n” 18 Le quot, fixé
A huit caisses, esl encore
largement réalisable, Tou
se déroule normalement
Jusquian miliew de apres-midi.
Clest au tour de Goro de prendre
une rouste, Vols vous empresse:
de rattraper les mécréants pour
rétaliser un QTE digne de Jackie
Chan dans ses plus grandes
heures. Toutefois, leur défaite
saccompagne de menaces 4
I'encontre de vos proches. Au
terme de la journée de ravail,
Mark vous informe de Pimmi-
nence de la transaction et de la
présence de deux étrangers au
port. Prés de U'épicerie, vous
crofsere: votre ami le clochard,
Celuici est inguiet quant aux
chances de continuation de la
tradition Hasuki 87il vous arvivait
milheur. I décide de vous ensei-
gner la technique du Cross
Charge (Avant, Avant ¥ + B).
Vous pouvez réder encore dans le
prort, mais plus aucun événement
ne 5"y produit,
Le travail de la derniére journde
sera le plus compliqué. Vous
devez trimballer des caisses du
vieux port & l'entrepdt n® 8, puis
des caisses rouges de ce méme
entrepdt au n® 18, Le quota
journalier est fixé & dix caisses,
En fin d'aprésmidi, vous tombes
sur denx Angels oisifs. Vous en
coincer un et exigez qu'il vous donne le nom
de son chef, 11 se nomme Terrv. Par Uintermé-
diaire de Chen, vous apprenez que Uobjet de la
tramsaction est une grande guantité de dro-
gue. Inutile de chercher Terry, vous ne le
trouverez nulle part.

L'ENLEVEMENT DE NOZOMI

A 23h45, n'arvivant pas i dormir, vous décides
d'aller prendre Paic Au moment de sortir, vous
recevez un appel de votre ami Chai qui vous
informe que MNozomi ecst enlre ses mains,
I vous invite & rencontrer Terry avant $h00;
malheureusement, il n°y a plus de bus. Allez
réveiller le patron du magasin de motos, 1l ne
pout, hélas, rien pour vous, mais il vous recom-
mande de voir un certain Tio & Sakuragaoka,
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Sa maison est voisine de celle de Yamagishi-=an
(le mec qui a éé heurté par la voiture an
débue). Clest un de vos potes, aussi ne [era-eil
aucune difficulté pour vous préter sa bécane,
Une course contre la montre débute: vous
devez atteindre le port impérativement avant
Sh30. Forr heureusement, il n'y a pas de circu-
lation & cette heure avancée de la nuit.
Rassurezsvous, ce "run” ne se déroule pas en
temps réel !

Bendesvous au sitge social des Mad Angels,
Aprés avoir éliming le comité d'accuedl, vous
serez introduit aupreés de Terry, Celui-ci libére
MNozomi si vous accepitez de le débarrasser du fils
de Master Chen. Bien entendu, vous acquicscez
el vous rentrex A la maison avec Nogomi, assise
en amazone sur la moto. La parole de Ryo valant
celle de tous les Mad Angels, le programme
des prochains jours s'annonce plutGt difficile.

ATINE Derdsan
LT

L ]
LN

ains and |les.

Retour & la maison

LE DENDUEMENT

Aw petic mating, le contremaitre vous annonce
que vous &les viré, En effet, il ne peat tolérer
les continuelles bastons auxquelles vous éres
milé, Tom vous invite & déjeuner. Plutdt que
d'appeler le fils de Chen
pour hui casser la figure,
parlez a4 Hisaka-san. Elle
vous apprend que Tom a
le blues, Retournez voir
ce dernier afin qu'il vous
enseigne le Tornado Kick
[Avant, Avant + A, A).
Décidément, il n'y a que
des grands maitres &ars
martiaux dans ce port!
A lizzue de la legon, Tom
vous expligue qu'il repare
pour les States dés e
lendemain.

L'action reprendra auto-
matiquement & 22h00,
alors que vous tendes
une embuscade au fils de
Chen, Vous le défics en
combat singulier en lui
expliquant vos  raisons,
Votre objectif consiste &
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tenir quelques minutes jusqu'a ce que le com-
hat sachéve par un double K-0. suivi d'un
QTE. RBéagisser promptement, la vie du fils de
Chen en dépend. Vous aver rempli votre con-
trat en démaolissant e fils de Chen, Maintenant,
faites 'union sacrée avee lud, avant d’affronter
la totalité du gang, soit précisément soixante-
dix lascars, Donnes les baffes mndis que le VM
complabilise vos victimes, Toutes les vingt
victimes, vous devez affronter un boss intermsé-
diaire, sensiblement plus robuste que les autres,
Il st parfois nécessaive d'inerrompre le com-
bat pour faire un petit footing: Uautre vous
course, bien sir (ces scénes de poursuite sont
parfois cocasses), mais ces quelques secondes
de répit vous permettent de regagner des T
Au terme de ce combat, vous arrivez devant
Terry. Gui Zhan sollicite 'honneur de se
charger de lui. Vu le peu d'enthousiasme qu'il
a montré au cours di combat
précédent, vwous n'aurez aucun
scrupule @ le lui laisser, Deux
baffes plus tard, Paffaire est
entendue, Mais il est trop tard,
Lan-Di a guiteé le port. Le fils
de Chen vous affirme qu'il
va intercéder en votre Faveur
auprés de son pére. A partic de
cet instant, toul s'enchaine
automatiquement. On voit Byo
faire ses adieux 4 sa mére et i
Fukuhara, puis nous le retrou-
wons an port sur le point d'embarguer. Chen
pére et fils sont i pour lui dire au revoir, Mais
Ryo apprendrait bien une derniére technigue
de combat avant de partir, C'est Master Chen
en personne qui vous enseigne le Swallow Flip
{Arriére + X, Al

Clest alors que Gui Zhan effectue un QTE qui
vous sauve la vie. Chai est, lui awssi, venu
vous faire ses adieux, en vous langant une
poutrelle du haut de la groe, Gui Zhan y laisse
une jambe, andis que le combat s'engage.
Malgré son apparence de 1épreux bossu, Chai
eal un excellent combattant. Face d lui, plus
qu'aves quicongue, n'hésitez pas 4 interrompre
le combat, histoire de faire un looling de
remise en forme. Aprés une assez longue
séquence, vous devrez faire face d un dernicr

1

Combat contre Gui Zhan

g 5

Les adieux des Che

Les adieux de Chai

QTE, et le wour est joud, I ne vous reste plus
qué admirer la séquence de fin, franchement
frustrante aprés tout cela, et & apprécier
Vironie d'une phrase du narrateur qui affivme
“the saga has just begun” ("1'histoire ne fait que
commencer”]. ..




Comme c'est souvent le cas, les développeurs ont agrémenté le jew de "mini-quétes” destinées 4 augmenter la durée de vie du soft, pour les joueurs acharmés
4 qui I'enquéte seule ne suffirait pas, Dans Shenmue, Il s"agit de primes qui viennent récompenser une performance exceptionnelle & certains mini-jeus.

Voici o0 et comment acquérir ces trophdes.

LA SALLE D°ARGADE

LES FLECHETTES

O recense quatre jeux de fléchettes dans
F"univers de Shenmue, Pour obtenir le trophéc
en forme de mini-fléchete, il vous faut réaliser
un score de 300 points. Au début, cela semble
irréalisable, mais aprés une premiére belle
série, vous aurez le droit 4 une volée de cing
Méchetes supplémentaires. Vous pourres ainsi
bénéficier de trois volées au total. Note:
quiancune récompense n'est décernde,

Ponar cens qui Uignorent, Hang-On est une célébre
borne d'arcade des années B0, e vous disphsez
ici de la version d’orvigine ! Vous dever réaliser
un score supérieur i dix millions de points pour
obtenir une réplique miniature de la bome.

[ [ELE LE]

SPACE HARRIER

A linstar de Hang-On, il s"agil, T aussi, de la
borne d'arcade d'origine. Il vous faut réaliser
un score de dix millions de points pour obtenir
une mini-horne Space Harrier.

1 TRE EoTnaaD

OTE TITLE

Il s'agit d'une borne mécanigue destinée
a générer des QTE, La difficulté augmente &
mesure que diminue le temps de réaction
imparti, 300000 points sont nécessaires pour
obtenir la réplique de cette borne.

chot; ceux i vingt jetons, un mini-jukebox,
Moter qu'il existe deux récompenses supplé-
mentaires, 118" agit des certificats Matsuyama
et Mitsuka que vous obtiendres en disposant
respectivement de dix mille et cinguante
mille jetons,

e

ENGITE QTE 2

Excite QTE 2 est une variante électronigue du
Jjen précédent. En plus des boutons, on atilise la
croix directionnelle. La encore, 300000 points
somt requis pour obtendr le trophée.

LE MJ0 JALL BAR

LE BILLARD

Votre enquiéte vous conduira inévitablement an
M} Jarz Bar. Des consommateiirs vous propao-
seront de relever un défi d'adresse au billard. $i
vous parvenes i renirer la bille n® 9 du premier
coup, vous gagneres un mini-billard,

LA MAISON DU JAGKPOT

Cet élablissement se situe dans le quartier
des bars de Dobuita, un pew aprés le restao-
rant chinois Ajiichi. Pour obtenir ce, ou
plutit ces prix, vous devez aligner trois 7 de
méme couleur, Les prix varient selon le type
de jackpot: les jackpots & un jeton vous
permettent de gagner une mini-cerise;
les jackpots & cing jetons, un mini-billard ;
les jackpots & dix jetons, un mini-bandit man-
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LE PORT

Chacune de vos cing journées de travail com-
mence par une course de Fenwick. Les prix,
des Fenwick miniatures, dépendent de voire
place 4 l'arrivée; il v a un Fenwick différent
pour chague classement. Notes qu'il existe un
raccourci consistant & court-circuiter un pilier
un peu avant la ligne d'arrivée. Ce n'est pas
grand-chose, mais vous pouvez,  chagque tour,
regagner une partie de votre retard éventuel,
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par Clara Loft

QUARE HII

Vous avez fait vos premiers pas

dans les cruelles arénes du Web

et I'on vous qualifie de “frag facile",
quand ce n'est pas de “rouste

en ligne”. Insupportable! Il est temps
de faire taire vos détracteurs

et de passer a la vitesse supérieure.
Courage, vous allez tous les pourrir.

| e

Lerreur classique du novice est de rester immobile pendant un
combat. Comment imaginer qu'il est possible de viser, tirer et
bouger en méme temps? Les conseils qul suivent sont 4 appliquer
absolument si vous visez le poste de maitre des arénes. Ce sont
les musts des mouvements dans Quake Il Arena, expérimentés par
des millions de joueurs PC depuis des années. Pour vous entrainer,
cholsissez une aréne en mode Free for all, hors ligne, et mettez tous

les Bots sur off.

LETIR A RECULONS

Stratégie défensive et offensive

Avant de frimer avee des techniques élaborées,
vous dever impérativement apprendre i firer
areculons, Clest le BABA de Quake 111 Arena,
Imagines un adversaire sur vos talons. Si vous
coures droit devant vous, votre dos offre une
cible facile et sans risque pour le poursuivant.
Pour éviter ¢a, il vous faut tirer en méme temps
rjue vous fuyer. La technigque pour se retourner
rapidement et s¢ mettre en position de (v i
reculons est la subvante: tout en courant, saulez
et, une fois en Pair, faites un 180 degrés avec
la visée, puis courez en arriére apris avoir
touché le sol. 1l faur, bien sin, connaitre 'arénc
un minimum pour ne pas vous manger (ois
les murs et les angles, et ainsi perdre un temps
précicus, Le tir a reculons est également une
méthode idéale pour se sortir d'une mélée
i I'issue incertaine,

GOURAGE, FUYONS!

Stratégie préventive et défensive

Avervous défi essaye de viser (avec la carabine
i patates de votre tendre enfance) un lapin en
fuite ou une bécassine en vol? Clest extréme-
ment dilficile, car ils changent sans cesse de
trajectoire, Les imiter vous permetira de survi-
wre dans Quake 11 Arena. Quand vous traver-
sez une zone dangerewse ou si souhaitez
échapper & un adversaive, n'adoplez jamais
un compaortement prévisible: couree et sautez
simultanément, ou zigeaguez (maintenez la
towche “Avant” enfoncée et appuycz par
d-coups sur les touches “Pas chassé ganche” et
“T'as chassé droit”). Notez que ce comporte-
ment est tout a fait compatible avee le tir i
reculons. Vous pouwver trés [acilement courir
CIL ArFere, Urer ef sauler en méme temps.,
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STRAFE JUMP

Stratégie défensive et offensive

Vous avez peut-fire remarqué que certains
“gladiateurs” sont particuliérement rapides
quand ils courent et sau-
tent en méme temps. 11 ost
possible qu'ils utilisent le
Strafe Jump (saut avec pas
chassés), manceuvre asses
délicate i réaliser 11 s’agit
de courir, puis d'appuyer
en méme temps sur les
touches “Saut” et “Pas
chassé  gauche™ oun
“Pas chassé droit™,
Flus vous réalisex de
Strafe Jump, plus vous
allex vite, Toute ka diffi-
culté est de maintenir sa
trajectoire.




Genre
Shoot 3D

Editeur
Sega

Disponibilité

Maintenant

Site Web
wWww.sega.com

STRAFE CIRGLE

Stratégie offensive

Ce mouvement est i la fois effi-
cace el simple & réaliser, idéal au
Machine Gun ou avec toute
arme A vitesse de tir élevée. 11
consiste a encercler un adver-
saire, tout en le mitraillant:
visegSlirez i droite en mainte-
nant enfoncée la touche “Pas
chassé  gauche”. Vous verrez
VOLEE avatar se mouvedr en cercle
(le meilleur moyen pour s'en
rendre compte, 4 'entrainement, est de
viser/tirer @ droite sur le sol; Uimpact des
balles dessine alors un joli cercle). Face a plu-
sieurs  adversaires, une erreur  classique
{eLfatale) consiste @ tirer tout en restant
immuohile: le Strafe Circle esc conseillé pour
se défaire de cette manvaise habitude,

LE TIR DE GATE

Stratégie offensive

Attention, ¢a se corse. Le tiv de edté permet,
pendant gque vous coure droit devant vous, de
viser/tirer indifféremment & droite ou i gau-
che. Vous aver probablement noté & guel point

les Bots excellent dans cette maneuvre.

Contrairement anx pas chasses, le dic de coté
esl idéal pour contrer un gaillacd gqui court
parallélement & vous, sur la gauche, alors qu'un
autre adversaire surgit sur la droite. Attention,
cette manaeuvre demande beancoup de mai-
trise pour conserver sa trajectoire, Pour la ré
51T, ENrATREEVONS SUr un terrain sans obstacle
coured puis, au moment de viser § ganche,
contrebalances avec la “Fs

tonche “Pas chassé
drait”, tout cn maintenant L tonche “Avant”
enfoncée. Pour réussiv 4 avancer droit, il faot
savoir doser les touches, en relichant par
moments “Avant”™ et “Pas chassés”,.. Bon cou-
rage, surtount si vous joues aw padedle |

LA POSITION AGCROUPIE

Stratégie offensive et défensive

Cl'est en combattant les Bots en solo que nons
avons réalisé i gquel point cetie position (pre-
configurée dans le menuo} savere parlois
salutaire, En réalité, le Fait de se metire
accroupi rend Ia tiche plus ardue i la partie
adverse,.. Ca ne vous empéche pas, pouar
autant, de continuer @ tirer. Simple of efficace.

ROGKET JUMP

Stratégle offensive

Chabliez toute ambition de contdler Varéne
si vous ne maitrisez pas le Rocket Jump!
Ce mouvement permet de sauter beaucoup

plus haut gqu’un saut classigque. Pour le réaliser,
viser vos pieds avec le lance-roquettes, puis
sauter cf, presque simultanément, tirez!
Attention, Putilisation du Rocket Jump génére
un Splash Damage (50 points de dommages).
Il est done préférable de ne pas en abuser
el de ze munir d'une armure {dans ce cas,
les dégits se répartissent en 36 points pour
Parmure et 14 points pour la vie). Sachez
également que, plus vous prenez de l'angle
par rapport & vos pieds, plus voire saul en
hauteur se transformera en saul en longueur,
Ouane et pourquei uiliser le Rocket Jump?
Pour accéder a des plates-formes secrites:
certaines arénes conticnnent des zones sur-
élevées ot impossibles 4 atteindre, & moins
d'effectuer un supersant.

Pour prendre un raccourci: ¢'est dans ce bt
que la plupart des gladiateurs utilisen

PADDLE QU SOURIS ?

Un joueur qui débute au paddle peut tout i
fait devenir un excellent gladiateur. Mais il est
vral qu'entre deux joueurs de méme niveau,

“une manette n'a aucune chance contre une
souris et un clavier”. Certalns des mouve-
ments cités sont particuliérement difficiles &
réaliser sans le mulot Dreamcast. Voila une
excuse en or pour investir... Ou bien pour

|ustifier un taux humiliant de frags!

La rapidité ¢tant un facteur clé de socces
dans les arénes, le Rocker Jump est rés
précieux, En sautant directement d énage,
vous Sviter des escaliers ou aotres détours,
Le meilleur moyen pour absorber le premicer
un Fowerup.

Pour éviter le Splash Damage adverse:
1N Carps 4 corps Al ance-roquettes cat souvent
AWSAT MEnririer pour vous que pour le concur-
rent. En vous propulsant dans les aivs pendant
une mélée, vous dvitee des Splash Damage top
importants, tout en continuant i hlaster les
adversaires d'en haut. Sans parler de effed de
surprise provoqué et de la difficalté qu'ont
alors les aulres pour vous viser.

Pour ruser: riecn de plus caraciénstique que le
brwit du Rocket Jump, Faites semblant de saoter
a Pétage e, an lieu de ga, restes en bas, 51 vous
avez un poursuivant, il est cuit, Un o grand
nombre de ruses permettent de
surprendre 'adversaire... Sovesx
imaginatil, mais gare aux Splash
Damage !

Nota bene: le BFG-10EK et
le lance-grenades offrent des
dérivés du Rocket Jump, Le
BFG Jump fonctionne selon
le méme principe, avec quel-
ques risques supplémentaires
de Splash Damage. Le Grenade
Jump, lui, est difficile & maiwiser, 11 consiste
a lancer une grenade, puis & courir dessus et
a appuver sur la touche “Saut” an moment
ol elle explose. Avis aux amateurs de sensa-
tions forees |

BAGK FLIP

Stratégie: devenir le clown de I"aréne

Four effectuer un Back Flip, il suffit d*appuyer
simulianément sur les touches “Saut” et
“Arrigre™. En vue subjective, il ne sc passe
riemn, mais pour vos adversaires (ou si vous gles
en vue i la troisigme personnc), c'est irés
clair: vous aver effectud un magnifigue saut
périlleux en arriére. Bien que peu utile,
le Back Flip est amusant & réaliser. [1 permet
parfois, au méme titre qu'un saut classigue,
d’éviter le Splash Damage d'une roquetie
explosant au sol, L, ¢'est la frime torale.
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Trucs et astuces NN

par Francois Daniel

Quatre pages de tips! L'année commence fort. Nous avons écumé le Net pendant des jours
pour les dénicher. Sans parler du nombre de nuits blanches passées a les vérifier. Ready 2
Rumble 2, Tony Hawk 2, Sega GT... Les meilleurs hits livrent leurs secrets, rien que pour vos yeus

ACTIONNER UN CHEAT MODE

Lorsgu’on vous demande d'entrer votre nom, inserives les [etires BYL en laissant cligno-
ter un second L. Appuyer sur START pour annuler le nom, puis sur ) pour revenir
an menu principal. L'option “TOUTES LES MISSIONS” (“ALLMISSIONS") s'allichera
alors. De plus, quand vons mettrez en pause durant une partic, vous aures accis i
diverses options pour tricher, comme ter Wwus les ennemis, sauter une mission o voir
le géndérique de fin,

Radek Bouroek

DEBLODUER DES COSTUMES INEDITS $ons

L= boutons E} START (i maintenir enfonce) et la il S : Mar i Boned

combinaison € + G & actionner, lors de la sélec 4 .
4 B : = - s - 5D ol
tion des personnages, dévoilent une multitude de | | h 3 | e éam,-

NOUVENNE COSLnmes, pour CELLTALNS dsses E]EIE-I‘I}'.

OBTENIR DES VERSUS POINTS GRATOS

Vous pouvez cumuler 995 Versus Points facilement.
Allez dans le mode Training, cholsissez vos super-
héros et laissez-les inertes pendant une quingaine de
minuees, Chuitter la partie, vous serex récompensé

rar un nombre de Versus Points compris entre

Ei{lﬂ et %495, Pratique pour F "IH"HII mm“““ﬂ "[E ""HTS

Dans Jet Set Radio, le Grind est la technigque qui permet de marguer le plus de points.
Dans certains niveaus, il est méme possible de rester constamment en Grind, comme
dans le deuxiéme stage de Shibuya (les escaliers des deux ponts [aisant [ace au jardin
d'enfants le permeent). Utiliser les rampes
intéricures des escaliers et santez dun
escalier 4 Pautre. Une technique a metire
également cn pratique dés le premier
nivean, o il est possible de faire le tour de
la place sans jamais toucher le sol,

acheter les nouveaux sta-
ges et certains persos
secrels,

PROFITER D'UNE PAUSE PLEIN ECRAN

Pendant la Pause, appuyez en méme temps sur
et g pour enlever les textes présents & I'écran,

GHANGER L'ANGLE DE CAMERA
PENDANT LE REPLAY

Appuyez plusicurs fois sur ) pour modifier
IMangle de vue en cours de Replay,
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DEBLOQUER TOUS LES NIVERUN
ttﬂ!'! L] L 1 o
» &, . ;
t,0,0,% , =

HEEIEHEH[H IEE EHEHI Hnn[s Dans ce mode, les loo-

A effectuer en cours de partie, Appuves sur | tons servent:

START pour mettre le jou en Pause, Maintenes | Y 3 prendre de Paltimde
enfoncée la gichere gauche, puis effectoes les | (active et désactive 1'Ale
manipulations suivantes. 5 les codes sont bien | Burner),

enirés, le texte du menu Pause doit trembler il?‘.f::_,li::]; ..ﬂ]lll! EN MODE
IH.IMHI.[H Ilﬂ ﬂﬂﬂ F["H“’i % pour les déplacements latéraux gauche, HI. OE FER
O » 0 ) pour les déplacements latéranx droit. ! | \ (& : =3
* » * 1 Entres & nouveau le code pour % 0
» B, » en annuler 'ciler, : :
TERMINER LE JED AVEG LE SKATER EN COURS | JOUER AVEG UN ENFANT ENLEVER ET REMETTRE LE SANG
Q,« ., » (O, 6 - , & O.,.%t , & &« = »  F q (Y]

siiit - ol g o s i AUGMENTER LA VITESSE DE 25 %

« % . =»

Tt e JOUER EN MODE MIROIR P e

IHE““"EIE t’,"“’ﬂ’ﬂ’ ‘: ,ﬂ,',t,ﬁ

DISED 0.,¢,%,« .9 ,0,0|, ..
o SPECIAL” INFINI

.1, )
Q.,%, = ; AVDIR UN PHYSIQUE “LUNAIRE” ‘: ! 2 , 3 » O
t ) m i ﬂ J 3 . ; 4. - ‘ ] A 1]

. a JOUER AVEG
JOUER AVEG UNE GRAVITE LUNAIR Aot ES PERSIS
MULTIPLIEE PAR DEUK RALENTIR 1ES SAUTS LA GROSSE TErE

’j t?’!‘. L] ‘?t? G? . ?ﬂ! !B?t
O ,u, &, w2, 53, 2]10,0,0 -, K6 .,
o », 8, .
: DECLENCHER LE SMODTH SHADING il
AVOIR UN EQUILIBRE PARFAIT .08, MASTER CODE POUR TOUT AVOIR
» .t , ., 0,4, ©.,0,6,0,0,%,13
» o, & s O “« &t , 0,0 ,0,0

OBTENIR 5000 DOLLARS I!.lll'HIElIllIS ILS HIFE o ©,0,0

0,%,4.,» .3, 6,9 . 2.0.0.10
JOUER EN MODE JET PAGK *,0,0,%,80

1 % 5 * ; | 1 . ﬂ' 5 g % Ce code dévoile également le personnage
secret Trixie, &

Alles ensuite sur 'option End Run.

BENEFICIER DE NOUVELLES DPTIONS

Munisgezvous d'un clavier et d'une souris  fsayd: envoic un

Dreamcast. Commences une partic normale-  message an joueur 4.
ment, puis appuyes sur la touche F12 du clavier  /5ay3: envoic un message au jouenr 3,
[ouw sur la touche 2 qui se trouve en haut, & /$ay2: envele un message au joneur 2,
gauche du clavier). Ensuite, entrez les comman-  /5ay71 ! envole un message au joueur 1,

des suivantes: Mtell_attacker: délivee un message au joueur
i VoS attague.

fwho: affiche Ta liste des jouears, humains ftell_target: délivee un message personnel

el ceux contrdlés par 'ordinateur, i I'ennemi ciblé,

Fsay: mper cnsuite un message, il sera envoyd felear: enléve tous les messages

i chaque joucur présents & I'éoran,




Trucs et

AVDIR UNE PAUSE PLEIN EGRAN

L grand classique, Pour enlever les textes

a l'écran pendant la Pavse, appuyez
e TEeIeE Emps sur +iQ . f.

astuces

JOUER EN MODE NON ENTRELAGE

Pendant le chargement du GEY, maintenes enfoneds
les hontons START et @ jusqu’i ce que le logo de
Capoom apparaisse § Pécran, Yous passeres alors
en mede non entrelace, cestd-dive sins le léger
seintillement diy a Pentrelacement de Pimage,

PROFITER 0°UNE BELLE PAUSE

Une fois n'est pas coulume, appuyes sur
+ 0 pendant la pauvse pour enlever

les fexies présents i I'éoran.

JOUER AVEG DES PERSONNAGES DEFORMES

Rentrez cos codes pendant la sélection des person-
nages. Yous devez entendre sonner le gong & Ia fin
de la manipulation. 5i vous le désives, vous pouves
combiner plusieurs codes pour des résultats plus
rigolos. Attention, seul le personnage sélectionné
sera déformdé.

PERSONNAGE ENORME
‘!‘st:.’ r—-\:ﬂgm,ﬂ'

GANTS ENDRMES
«-,» .,.t%,8%,0,0

PERSONNAGE RACHITIQUE
».» t.83 », 0,0

PERSONNAGE MORT VIVANT
«.%t,=»,3%.,0,0,0

G'EST LA FIESTA!

Four gue le boxeur sélectionné revéfe un costume
de fite, il faut d'abord entrer dans le menu systéme
de la console (celui qui apparait lorsgu’on ne met
pas de GD). Taper une date de féte connue
et certaing persos auront des tenues top
délirantes.

31 octobre, Halloween: R Flurry porte
un costume de squelette,

25 décembre, Noél: Selene Suike
se transforme en elfe, et Rumble
Man en bonhomme de neige.
1% janvier, Jour de I'an: Jocy
T. porte un costume de béhé,
17 mars, Saint-Patrick:
P'arbitre se transforme

en lutin,

14 février, Saint-Valentin:
Lulu Valentine devient
encore plus seay

4 juillet, féte de
I'Indépendance américaine:
GO Thunder est
en Oncle Sam,
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AVOIR DES STATISTIQUES A 100 %

Pour exploser les statistiques physiques {100 % 1)
en mode Olympique, faites la manipulation
suivante i I'écran titre:

«- @ ». . » %, 3
« », a..

OBTENIR DE 'ARGENT FAGILE

Vous aver hesoin de dewx VM pour effectuer
cette astuee, Tout d'abord, achetez une voiture,
puis sauvegardez le jeu sur les deux VM.
Ensuite, allez dans le menu Trade Car et utilisex
Ia fonction Send pour envoyer be véhicule d'un VM
a l'autre. Charges la partie & partir du VM sur
lequel vous vener d'expé-
dier la voiture. Vous verrez
alors que le véhicule appa-
rait en double, Vendez celui
en surplus, puis sauvegar-
dez {4 nouvean la partie
sur les deus VM. Ere.

Can oem e
I TOYOTA S

T

B
R
A =
A
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A
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GRAZY TAXI

MARVEL VS GAPGOM

JOUER EN ANOTHER DAY MODE

Pour ohtenir un nouveau mode en
Arcade, appuyez sur @) pendant Ia
stlection du personnage, Choisisser
Cnsuite voIre @xi el vous verrez les
mots “Another Day" s"afficher en
bas, 4 gauche de I"éeran, Les clients
auront changé d'endroit. | —d

AGGUEILLIR UN PASSAGER HABILLE EN PLONGEUR

Iy a un passager caché dans Mean, Allez au port, directement sur la
plage. Vous verrez un dollar ($) jaune dans PPean. Dirigez-vous vers lui
et vous apercevrez un client en tenue de plongée qui vous fait signe.

AVOIR AGCES
A UN VEHIGULE INEDIT

A l'écran de sélection des PEESOS, en
made Original, appuyez wés rapide-
mentswr 3.0, 0.0.0. 0.
Seleclionnes un persennage ot vous
conduirez un vélo-pousse an liew
d’un taxi.

GHANGER DE VU

Placez une manette dans le port 3 de
la Dreamcast. Commencez une
partie en mode Arcade ou Original,
puis appuyezr sur START de la
manette 3. Vous aurez droit i une
vue subjective en appuyant sur 5
tappuyez sur @Y pour revenir i la
normale] et d un angle de e diffé-
rent en appuyant sur £ - De méme,
vous affichercz le tachyméire en

appuyant cing fois sur

PARTIGIPER A LA MISSION SECRET 00J0

Allez sur la carte la plus &
Iouwest du mode Mission
et places le pointewr sur la
Corée. Yous entendrez un
petit bruit indiquant qu'il
¥ a une mission & cet
endroit. Valide: et vous
serex dans le Secret Dojo
ol cing missions vous
attendent.

PARTIGIPER A 1A

MISSION SECRET SWAMP

De méme, allez sur la
carte la plus & 'ouest. Au
milicu du coin “nord-
ouest”, & pen prés au
nivean de la Pologne, se
trouve un autre lieu secret
appelé The Pit. Entrez et
vous aures deux nouvelles

missions i effectuer,

JOUER AVEG LES PERSDS CACHES

Touws ces codes sont A4 réaliser pendant la page de sélection des
combattants,

E[".ﬂ “IH HIEHIH[: se placer sur Zangief, puis appuyer sur

.« . «a,. 8,83, ,5%, 48,3, «
T, 8,808,888 ,» .8 ®,.@,5%,9
$,8 ., ., 8 &, ,%8, @« -, 8,8
el A G e DO

Une version dorée de War Machine apparaitra au-dessus de Zangief,

HFIH "HI“ . 5o placer sur Chun-Li, puis appuver sur

" .,8,8,.8 . 83 [ :
“«,.ft,%.% . % 4

» . » 3 83 &

«. 8.8 . » =

.8, %,% ,.

-, %

Venom se trouvera au-dessus
de Chun-Li.

I-H-"H . 5e placer sur fangief, puis appuyer sur

“?ﬁ?'?.!*E'?'l.l‘j‘
l‘j‘j.!-!tjt!.!.!'!_
‘?‘?‘?‘l-?’l.l.lt!t
L e U R B L S

Elle sera positionnée sous War Machine.

HHI. e placer sur Zangief,
[puis appuyer sur

“« @« 3. 3
B ... 9
- ..t
tf.t,.» . =»
Eoll se placera d droite

de Megaman.

SHllll'ﬁ' lll’l': se placer sur Morrigan, puis appuyer sur
T, =» 3 8§ 8, 3, @« - %
T, . % . % » @« @« 3 3. »
» . 8.8, &8 & & &t . % » ¢
&, @&, @ 8 8,8,%. %

¥ ’ ’
C'est sous Gambit que se trouvera Shadow Lady,

n“"ﬂ[ HI.".“: s placer sur

Chun-Li, puis appuver sur

» .5 . .8, .8, 6
- =B = 8 _ 8
«.«.%,.%,®
‘?‘?‘?-?'
*f,%2,%,9.,.38
.4, 0,0, 0
“«,

¥

Crrange Hulk apparaitra av-dessus de By
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Shopping

par Margot Abardonade

U01 GADGETS DE OUF

Grace a “Dreamcast Magazine"”, Noél, c'est toute I'année. Nous débutons donc 2001
en fanfare, avec une sélection de gadgets (pour certains inutiles, donc indispensables)
qui décoiffent. Ne vous battez pas, nous avons pensé a tout le monde:

aux chevelus, aux plongeurs, aux bigleux, aux sourds et aux fétards.

HYPER-TENDANGE,
J'VEUN DIRE

Profilées et aérodynamiques,

les lunettes Pro M Frame de Oakley
sont taillées pour I'aventure.

Grice & leur matiére synthétique
flexible, vous les gardez bien en place
sur la nez, sans risquer de les perdre
lors de sauts ou de chutes dans

la poudreuse. 829 F (126,38.€),

chez les opticiens,

QUE LA LUMIERE SOIT!

La Palm Torch de Lexon,

une lampe de poche extra-plate,
aux couleurs gaies comme

I'anis, le chrome et le bleu roi,
tient dans n'imparte quelle poche
de pantalen ou de chemise.
Idéale pour faire la lumiére sur
vos |dées nolres, par temps de
pluie sous la tente. 189 F i2a.81a),
dans les magasins spécialisés.

SOUFFLEZ-LUI DANS
LES BRONGHES

Le Tykho Fan de Lexon comprend

des pales en caoubtchouc pour éviter de
se blesser. Attendez quand méme

que les températures grimpent avant de
vous servir de ce ventilateur de choc,

au look aussi kitsch que craquant...

Sauf si vous avez le sang chaud, bien sir.
275 F (41,92€), en magasins spécialisés.

LE SURF EN LOUSEDE

Mon, ce n'est ni un stéthoscope, ni un casque ]
de standardiste. Le Eyesite, inventé et dessiné j
y . \G MEM,

-

par les chercheurs de Charmed Technology,
est en fait un monocle ultra-plat qui permet .

de surfer sur le Net en toute discrétion, L]
Attention, ce prototype n'est pas
pour tout de suite, |" I“MH[ i
PIG ok

Aprés [a montre GPS, - : il
voici la premigre montre 3 i 4
& contrdle d'azote, -

Caslo a mis au point

cette petite merveille,

en titane ultra-léger quasi

indestructible, destinée

en priorité aux fans

de plongée sous-marine, i 5 Et\'l.‘.-ﬂ:olQ

4400 F gr0,77 @),

dans les magasins

de sport, les bijouteries
et les grands magasins,

Y
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Lexon 0132470400 Oakley www.oakley.com | Charmed Technology Ploneer 0147 60 7999

et www.lexon-design.com . Casio 0388021741 | www.charmedtechnology.com Ericsson www.ericsson.com

o e

OVD TOI-MEME!

Le DVR-1000 de Ploneer
appartient 4 la premiére
ginération de graveurs de DVD,
Parfait pour enregistrer & Finfini
(sur DVD-RW) une & six heures
de film ou d'émission culte.

Il sera disponible en France
dans le courant de 'année.
Patience, amis cinéphiles.
Moins de 20000 F (3oaz98e),
dans les magasins spécialisés.

-t

MESSAGE IN A BOTTLE

Le Diabolo Messager de Lexon est

un enregistreur de messages (dessing
par Elise Berthier) qui fonctionne
comme une “boite & meuh”. Enregistrez
votre petit mot (20 secondes maxi)

et laissez-le & I"attention de

votre destinataire qui, en le retournant,
I'entendra. 175 F (26,67 ),

dans les magasins spécialisés.

UN FIL A LA PATTE

Le T20s d'Ericsson, petit et de forme arrondie,
se love dans le creux de la maln. Bi-bande,

il @ une fonction vibreur et ses touches sont
fluorescentes. Disponible en plusieurs coloris
et compatible avec le kit MP3 du méme
fabricant. 1790 F (272,804, 5ans abonnemeant,
dans les magasins spéclalisés.

GLIG-GLAG, C'EST DANS LE POLA

Le I-Zone de Polaroid, qui a déji fait ses preuves en boite de nuit
et lors de fétes bien arrosées auw Champomy, change de look. Pour 2001,
il devient translucide, avec des couleurs acidulées. Clic-clac, clic-clac.

| 139 F aea1€), dans les magasins spécialisés.
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Cine

par Caroline Toussaint

N A GRAQUE POUR. .

ERTIGAL LIMI

m a

Attention, film avalanche! Dans “Vertical
Limit", Martin Campbell gagne le pari osé
d'atteindre des sommets beaucoup plus élevés
dans le frisson que “Cliffhanger” (pourtant top)
avec Stallone. Cramponnez-vous!

n va voir un film comme
“Vertical Limit” avec des
attentes précises. On veut de
Taction, du suspense, des
images ébouriffantes er, le temps
de quelgues séquences, ressentir le
grand frisson des sommets. On veut
le vent dans la figure, I'angoisse
de 'accident, la camaraderie des
copains de cordée, et toutl ¢a sans
lever les fesses du favteuil, avec le
plaisir coupable de froler la mort
sans courir le moindre danger.
Ce que I'on ne cherche pas, en
revanche, c'est la subtilivé psycho-
logique, les prises de e et les
questions existentielles, Ca tombe
plutdt bien, car il n’y a vraiment
rien de tel ici.
Résumons. Un  alpiniste (Chris
O'Donnell, le Robin de “Batman
et,..”} a £1é contraint de couper la
corde qui retenait son papa afin de
sauver la vie de sa sceor, lors dune
ascension qui a mal tourné. Chel-
ques anndées plus tard, il reprend

10 Drreamcast (£ MAGENWEOFFICIEL

parka et crampons pour porter
secours 4 celle-ci, coincée dans une
crevasse avec un guide blessé et un
milliardaire sans scrupules. Pour
corser la chose, Uaction du film
se déroule sur une des montagnes
les plus dangereuses du monde,
le K2, Or, les sauvetenrs trans-
portent une cargaison de nitro-
glycérine afin de libérer le trio
prisonnier des glaces...

Martin Campbetl, le réalisateur de
“GoldenEyve” et du “Masque de
Zorro”, a déja prouvé scs talents de
ciméaste, mais 1a, il nous en met
vraiment plein les yeux. On reste
souvent bouche bée devant effi-
cacité de ses prises de vue et son
sens de la mise en scéne pro-
prement époustouflant. “Vertical
Limit" ne malméne pas nos cellules
grises, mais ce festival de chutes et
d'explosions offre deux heures de
cinéma festil, qui donnent la méme
sensation que piocher gouliment
dans des bonbecs chimigques.

de Martin Campbell,
avec Chris O'Donnell, Scott Glenn, Bill Paxton
sortie le 21 fevrier 2001



UN PEU DE GO

Le K2, vous connaissez? A la fin du film, il n'aura plus de secret
pour vous. Le Dapsang ou K2, le deuxiéme plus haut sommet du
monde, est situé entre le Pakistan et la Chine. |l est considéré
comme un défi par les alpinistes car aucun de ses flancs n'est faclle
d'accés. Faces particulierement escarpées et conditions météo
extrémement rudes sont déja venues & bout de grimpeurs chevron-
nés. 5i le film est une pure fiction, les scénaristes se sont cependant
inspirés de tragédies réelles. En effet, il n'est pas rare que les ascen-
sionnistes outrepassent leurs forces dans I'espoir de parvenir en
haut. Le véritable K2 étant impraticable pour un tournage, I'équipe
de “Vertical Limit" a choisi de toumer sur le mont Cook, dans les
Southern Alps de Nouvelle-Zélande. Mais on s'y croirait.

DANS LES GOULISSES DF L'EXPLOIT

“Le tournage du film a été particuliérement éprouvant sur le plan
physique, se souvient Chris O'Donnell. J'avais trouvé le travail sur
les « Batman » déja corsé, mais I3, je dois reconnaitre que je me
suis farci un entrainement du tonnerre ! C'était 4 la fois excitant. ..
Et totalement épuisant.”

Il faut dire que les comédiens ont payé de leur personne sur le pla-
teau. Aprés avoir suivi un mois d'apprentissage intensif en compa-
gnie d'alpinistes expérimentés {(notamment Barry Blanchard, déja
présent sur les prises de vue de “Cliffhanger” de Renny Harlin),
ils ont effectué certaines escalades du film, en décors naturels,
et ils se sont souvent retrouvés couverts de bleus et d'égrati-
gnures. Pas toujours glamour, le métier de star!

PLUS VRAI QUE NATURE

La production n'a pas lésiné sur la dépense. Tous les décors ont été
reproduits en images de synthése afin de simuler les mouvements
des caméras et des acteurs. De plus, certaines scénes ont été entié-
rement filmées en studio. Un plateau réfrigéré de 2 000 métres
carrés a abrité, pendant quelque temps, une montagne artificielle
gigantesque. De la cire et de la mousse avaient

T ete pulvérisées sur cette impressionnante

[ structure pour donner l'illusion de la neige.

] f""“' —™&  Quant 4 la crevasse ol la sceur du héros se
1 trouve prisonniére, il s'agissait d'un décor
#.‘&! {7, monté sur cibles et vérins, permettant

de le faire tanguer, et muni de réser-
vaoirs destinés & simuler une ava-
lanche extrémement specta-
culaire. Puisqu'on vous dit

qu'il faut y aller avec des

moufles et un gros bon-
net de laine!

Vertical Limit

* Kk ok ok Kk

GAMER

de Zak Fishman, avec Said Taghmaoul,
Camille de Pazzis, Arielle Dombasle
sartie le 21 mars 2001

TUTE LA JOUES?

Gamer” cumule les clic
Iunivers du jo




inema

HANNIBAL

de Ridley Scott,

avec Anthony Hopkins,
Julianne Moore, Gary Oldman
sortie le 28 février 2001

BON APPETIT, MONSIEUR CANNIBALE!

Tout le monde se souvient d'Hannibal
Lecter, le tueur sophistique et amatear
de chair fraiche du “Silence des
agneaux” (réalis¢ par Johnathan Demme). Ce réle complétement déjanté
avail valu un Oscar & Anthony Hopkins, visiblement ravi de le retrouver
dans celte suite attendue, mise en scéne par Ridley "Gladiater™ Scotl. Bien
que Jodie Foster ait cédé la place d Julinnne Moore dans la peaa de soen-
dre ennemie, Pagent du FBI Clarice Sterling, notre Hannibal chén n'a fen
perdu de sa superbe face i un milliardaire franchement seconé et pré
d tout pour I'éliminer. Sueurs froides et humour se taillent la part du lion,
mais ¢'est Hopkins, plus cabotin que jamais, qui sort graned gagnant de

ces avenlures macabres.

_Vidéos/DVD

oLEEPY HOLLOW .. .. .

LA LEGENDE DU GAVALIER SANS TETE

DVD/K7
Pathé1

du bien beau cin
¢! Johnny Depp, en déteotive citadin
5 LELe ui

i, comime seul Monsiear
Burton =ait en fa

el cartésien, tente de coincer un casalier

asom tableau de chasse, La pocsie
s moir de cetle fresgue fantas-

aimerail bien Fins
wabre el Phomour
tigue nous procurent d'agréables frissons, et la qualieé

o5l plos satislais
exoellents Bomus, nolamment wn int
de Tim Burton himself.

ant documen-
taire ol les commentaire:
Ce 3 ! nt des films comme “Sleepy Hollow”
fqui font aime C

claniment feurs fetr

Le Pacte des loups

* Kk k Kk

Hannibal
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LE PAGIE
DES LOUPS

de Christophe Gans, avec Samuel Le Bihan,
Vincent Cassel, Monica Belluci, Emilie Dequenne
actuellement en salles

LE CINEMA FRANGAIS A LES DENTS LONGUES

Depuis le temps gu'on Mavendaic! Voict enfin le filin de
{“Crying Freeman®), lancé & grand renfor
Les tribulations d'un naturaliste

Christophe Gans
d'une publicité tapageuse.
(samuel Le Biban) sur la piste de la bére du Gevaandan offrent
lewy comptant de lrissons el de fﬁlll_lli.\l,'.‘\. Cerees, le lilm sonllre
de quelques baisses de nthme e d'une certine confusion,
s la beautd des images
compense cos défuns, “Le
Pacte des loups” n'cse pas
parfait, il a néanmoins
Pavantage d’&re unigue
dans le pavsage cinémato-
graphique enropéen, ce
ojud lui vaut un indéniable
ot legitime capital de sym-
regEret-

terez pas d'avoir pactisé

pathic. Vous ne

ver ces loupsli,

A TOMBEAU OUVERT

K7/DVD
Touchstone Home Video
Quand il sagit de nous prendre aux wipes,
de nous secouer, Martin Scorsese sail y fafre !
Le réalisateur de “Taxi Driver” nous entraine
dans les rues de New York, aux
caotés d'un ambulancier torture,
interprété par Nicolas Cage. Ce
périple nocturne au coeur do
Hell's Ritchen, le quarticr le plus
dur de Manhattan, prend des
allures de cauchemar devant la
 caméra particuliérement mobile
du maitre. Personne n'a jamais
aussi bien rendu Purgence dans
laquelle agissent les inficmiers,
quotidiennement confrontés 4 fa
souffrance. Cette descente aux
enfers n'a rien d'une partie de
plaisir, mais tout d'un grand
mament de cinéma,




ENDIABLE

de Harald Ramis, avec Brendan Fraser,
Elizabeth Hurley, Frances O'Connor
sortie le 21 mars 2001

UNE TENTATRIGE DEMONIAQUE

Harold Ramis nous avait enchantés avec

t i

“Lin jour sans fin” {avec Uexcellent
Bill Murray) et plutdt divertis avee “Mes coulles, ma femme of moi”
“Endiablé”

le non moins excellent Michael Keaton). Soyons ¢lairs:

L Creli Ll (I{IL.L mais on STt I'||.I1|.[I{|. MEMe soUvent devant les avenitu-

res dua ﬂi"ﬂpl('l Brendan Fraser (découvert en hérog convaineant e
“La Momic™) I faut dive qu'il se retrouve face 3 T seulplurale Elisbeth

Hurley, qui multiplie les tenues les |:| us delirantes poure AMPET. .. le= Dhahble,

Le scénario ingénieux offre des moments savoureux, suffisamment pour

que Pon prenne plaisic & ce divertissement sans prétention,

[aven

e gilne

Quills, la plume et le sang La vérité si je mens 2

%

QUILLS, 1A
El LE SANG

de Philip Kaufman,
avec Geoffrey Rush,
Kate Winslet, Joaquin Phoenix
sortie le 21 mars 2001

DONATIEN EST DE RETOUR

|"n.|:|| it rebelle, le Divin ?\.Ii:ncllli'\.' PRl
i laire couler de 'encre. Les
“Ouills” nous permet-

rinue

scenaristes e

et e retrowver Sade au début do
KIX® siccle, interné & Charenton et perséonté par un médecin {Michael
Caine). .-'l.|:||:'£"-n. lexcellente composition de Daniel Auteuil dans le Sade de
Benoit [acquot, ¢'est Geollrey Rush, découvert en pianiste fon dans “Shine”
qui interpréte le personnage. I ransmet le grain de déraison nécessaire
A cette lgure excessive, tandis que Kate Winslet (“Titanic™) ot Joaquin
Flioenix ("Gladiawor”) paricnnent 4 ne pas étre Ctouflés par son exubémnce,

LA VERITE $1 JE MENS 2

de Thomas Gilou, avec Richard Anconina, José Garcia, Bruno Solo
actuellement en salles

ON REPREND LES MEMES. ..

La verité! (Zest moins bien ! Rien ne va plus pour les sympa-
thigues complices du Sender! Les uns oot des problémes de

les autres ont des soucts d'argent, et les choses ne
Appelons un chat un

couple,
semblent pas en voie de s'améliover. .
chiat: Thomas Gilou n'a pas su retrouver ni la drdlerie, ni

le patuarel du premier volet. 11 exploite de facon chonée
Faffection ressentic pour Ses pEISONNAEEs, SANS parves
mir i maintenic le rythime. Heoreusement que José
Crarcia st 1 pour nows fire sourne: sa prestation
sl haute en couleur et riche en gags, pas towjours
trés fins, mais souvent hilarants,

 des films qui vous met

TROIS AMIGOS REVELATIONS Munnnn' {

 pwp * % * *
- MGM
* “Trois Amigos” fait partie

Ctent en joic! Pourguoi?
Parce que les aventures
e ces trois comédiens,

- chargds de sauver un vl
Jage mexicain qui les
prend pour de vértables
héros, sont tont bonne- j

. ment tordanies, Steve M,arun {.‘.hnw {}lm et
 Martin Short liveent des compositions absolu-
ment ireésistibles en Costumes chamarres €1 som-
breros. 11 faunr les entendre pousser la nha.mucn—

e nette el les voir mettre & mal une I:mrulc de

e .g:lﬁpcraxlus aussi bittes que méthanfa! Si les sup-

- pléments du DVD s'avérent un peu décevants

. {une snnpic bande-ammh:e B cette comédie,
~ signée par John Landis en 1986, n'a rien perdu
de son dynamisme, Caramba!

 toujours étonnant de jus-
esse m,]m.m'lalme résoln
A faire éclater la véritg,
Le film s'inspire de faits
authentiques, mais il slap-

ler qu'au repch-t.ugc No-
tons qw:lc nvD trﬂEre un g
petit dmumehm sympa g
en prime. ;

DVD/K? * k ok ok

:Tﬂu:h:stwle Home 'lul'b:hu

Vous avez eragqué sur Russell Crowe cn_]upme
dans “Gladiator™ 7 Préparczvous 3 un choc avec
“Révélations” | Cette force de la namre, qui manie

e glaive avee un natrel déconceriant, y campe

un emplové de Pindustrie du tabnic, quaﬂragc—
naire et souffreteux, qui s'en vaten guerre con-
e Pestablishment, an risque d'y laisser sa peau.
Michael Mann le dirige avec sa wmm,s 16 habi-
ielle, face @ Al Pacino, o ;

parente divantage au thril

i
La MGM nous ressort
les “James Bond™, avee
Roger Moore, dans de
“hien helles éditions spé-
~ ciales, en DVD. Bon,
cest s les puristes
‘ont tendance i préférer
les opus avec Sean
'Cmmt.r;.', plus sérieux

b o g

(W =T

ot p]us proches de

_l' it dle [an Fleming, mais on a le droit d'avoir

iible pour “LEspion qui maimail” et surtout

._"‘Monnrake:r Comment oublier le géant Jaws,
:intarprété par Uimpressionnant Richard Kiel,
ou Fincroyable panoplie de gadgers deélivants

Iiwpius, les supplémmu pléthoriques de ces
rééditions {commentaires et docus i gogo) justi-

fient am;:-lreimmt 1a faiblesse que I'on peut avoir

pour ces délicieuses petites galettes,
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Musi

par Jean-Pierre Simard

q u oo ISR R

Millénaire de rien, le rock a cinquante ans, le rap plus de vingt et la techno presque autant.
Quant a la musique ethnique, elle est hors d'dge. En 2001, c'est donc la bousculade

sur tous les tons, avec Oasis qui ne sait plus, Saul Williams qui le fait savoir, Africando
entre Cuba et Sénégal, Demon nocturne, Sonovac bien cru et Simply Red enamouré.

BRITROP
* Kk Kk Kk Kk

Miﬁlﬂ 10 MILLIDNS”

Creation/Sony
Avec ce live (sob-disant) terminal, les
fréves Gallagher posent une ques-
tion : comment durer sans s'auto-
parodier ? La réponse unanime surgit
eles 140000 spectateuns, présents aux
deux  concertss
de Wembley, en

_ juillet  dernier,
criant @& gorge
déplovée et re-
prenant les chan-
SONE COMME A1
tant d'hymnes.
Les wbes sont
liv, les jower en i
coneert est toujours souverain, Méme
si les deux fréres ne savent plus
comment rester numéro un  des
COEUIES, APNES avoir squatté e sommet
des charts pendant presque une

L4

L

e

Rt

B
FASHITAR T0 S

décennie, Alors, de conciliabules en
réconciliations,  les  auteurs  de
“Supersonic” et autre “Wonderwall”
risquent de continuer longtemps A
mitrailler la foule, dans des stades de
ples en plus vastes, de leurs harmo-
nies  “beatlesiennes”  sur fond
de grand déballage de linge sale
adolescent. Ces  deux lads  (las-
cars en langage mancunien), cn
hons forgeurs
de tempo, -
ront fait guin-
cher et réver
quelques  mil-
lions  d'ache-
teurs  de  dis-
ques et fai
s soulever une
Jjeunesse, hier
en deudl des Stones Roses, aujour-
d'hui faisant la féte & une compilation
des Beatles sans  aucun - inédit.
Vive I"Angleterre et ses contracic-
tions, avec le dernier grand groupe
i remuer les faniasmes. Le tive
“Champagne Supernog” pour tous,
“Helter Skelter” pour les autres |

* & kK

AFRIGANDD

“ALL STARS BETEGE”
SyllasMusisoft

Depuis huit ans, Africandoe réussi
aveer succes union improbable de
la musigue afrocubaine et des rvth-
mes sénégalais, jonant la carte de
la diaspora alvicaine daps les deux
sens. De Pesclavage du passé vers
la libereé (des sons), au retour aves
la bénddiction des Cubains, Et dire
gu’ils auraient pu rester 4 Cuba
pour faire leurs émudes... Normal
qu'apres des éats de service presti-
gicux el imparables sur n'importe
quelle piste de danse, le groupe se
soil entouré d'un “all sia”™ de
IAdrique de 'Ouest pour enfoncer
le elow d'un mariage réussi. L'occa-
sion pour cux de célébrer, entre
amis, le méme amour des sons de
partout, et, pour nows, d'entendre
Lokua Kanea, Salif Keita, Koffi
Olomidé et conserts dans un cadre
de big band swinguant comme
jamais. “All Stars Beteoe” est un
album vraiment formidable |

* k Kk *
nmw
"MIDNIGHT FUNK”

Sony

Jérémy Mondon alias Demon, jeuns

productear de 23 ans, s'éait surtou
fait conmaitre comme  remixeur
pour Dimitd from Paris et Jean-
Louis Murat, et il s'était ilusiné dans
des compesitions minimalisies avec
My, Oizo. Aprés avair sorli un
premier album undergronnd, sous
le label Solid d'Etenne de Crécy,
il simpose avec son “Midnight
Funk”, comme un musicien & suivre
de pres. On oy retrouve toutes les
inflluences croisées qui font sa signa-

Swres du hip-hop & électroe, en pas-

sant par le funk et la house, Son
“Funk nocturne” du jour est une
hahile synthise des divers conrants
Electroniques. Nous sommes ainst
conviés A4 une dérive sensuelle et
groovy, sur macadam numdérigue,
dans une ville aux murs Elastigques
et aux trotoirs de croutchoue,
au risque d'y entendre des divas sur
éorans i cristanx lguides.

TOMMY, GAN YOU HERR ME?

Cuand on n'a plus envie
de rebrancher sa console et
qu'on se met & lire, la bande-
son idéale du moment est cette
troisieme compilation: “Test”. De la soul urbaine
de Miguel Graca a la techno de Jori Hulkkonen,
en glissant sur les vagues deep house de Markus

Mikolai, ce double album vous aide & passer la soirée.
(lvan Smagghe, “Test 3", NovaWagram.)

LE POST-ROCK EST AVANGE, BIEN AVANGE!

Trofs ans de tournées pour fa tribu
canadienne des Godspeed et des
articles laudateurs qui commen-
cent & tomber... Cet album arrive i
point nommé pour redonner de la

1M Drearmcast L5510 DFFCIEL

perspective aux décombres de la musique pop et
un semblant de ralson au post-rock. La violence du
monde y explose par endroits, le son de I"apocalypse
dtant déliveé avec des violoncelles. (Godspeed You
Black Emperor, “Rise Up Your Skinny Fists Like
Antennas To Heaven”, Kranky-Pias.)

LES LAPING SORTENT DU CHAPEAU

Les petits lapins vendéens de The Little Rabbits ont
balancé le gros son rock aux orties, Toujours aux
manettes, le producteur Jim Waters les aide 4 sonner
de plus en plus groove, avec des cuivres bien ron-
flants et des basses qui tournent en boucle pour
un plaisir constant {“J'al faim!™). En remuant bien
les sons, ces alchimistes créent une musique proche
de Morphine (I'omniprésence du saxe). (Little
Rabbits, “La Grande Musique”, Barclay.)

LES ROBOTS VONT A I'EXPO

Peu de nouvelles de Kraftwerk depuis “Electric
Café”, en 1986. Le groupe de Hiitter et Schneider n'a
pas ébé d'une grande créativité, 4 part “Expo 2000".
La sortie de ces remix, réalisés par des légendes
de |a techno, est donc une bonne nouvelle. On y
trouve une relecture enlevée et aérienne, signée
des géniaux Orbital, un mix hypnotique par Fran-
cois K. (collaborateur des

Ruhr Brothers) et Rob

Rives, ainsi que trois

versions de l'autre col-

lectif mythique de I'élec-

tronique, Underground

Resistance., (Kraftwerk,

“Expo Remix", Kling

Klang/ EMIL.)
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M usique I

HIP-HOP
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American/Sony
Aprés avoir brillé dans le role-titre
du merveillens film “Slam”. qui
le posait en pote
et le faisait sortir LI\
du ghetto par la
seule force de son
expression  ver-
bale, c'est en rap-

peur  positf et ?!HS"" ?,I.lr' _.

engagé  (décou-
vert dans “Lyricist
Lounge vol. 1)
que Saul Williams
it son entrée en
musigque, dans la
cour des grands,
avec  “Amethyst
Rockstar”. Cet al-
bum ne se con-
tente pas de biner
le jardin hip-hop de la Grosse
Pomme avec “Lalala”, il est travaillé
comme un manifeste essentiel. Avec

¥

|

I'aide: de Rick Rubin, le productenrs
découvreur des Beastie Boys, Saul
Williams y combine rock (“Om Nia
Merican™), soul (*Our Father™) et
Jazz, avee des arrangements fouillés,
Assiste par un groupe o 'on trouve
non seulement la trinicé guitare,
claviers et D],
TTLAES ALSST 1L Vio-
loncelle et un
violon. Il dévoile
son  flow  impa-
rable, porté par
une voix élastigue
qui fait memveille
quel  gue  soit
le sujet traité,
avec sincérité, dis-
tnce et beau-
coup  d'humour,
Un poéte est
tombé  dans e
rap, un rap qu'il
fait sortir de la
rue de Public
Enemy et Gil Scott Heron, pour
I'emponer vers les étoiles, en décol-
lant «d’cntrée d la hauteur de
Common et autre Wyclef Jean. Un
premier album aussi magistral que
plein d’humour;, You got Saul!

B DMLY LOVE
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EMI

Mick Hucknall est un chantewr
sublime depuis le premier album
de son groupe, “Picture Book”, “[t's
Only Love” tente de rester an meme
niveai, avec ses 19 titres sur le regis-
tre de la changon d'amour, Ce der-
nier album en date est d'ailleurs une
compilation. Cest [égitime de la
part d’un artiste qui a corit depuis
15986 — son premicr titre cst “Holdin®
Back The Years™ — une multitude
de standards qui tournent comme
des toupies sur toutes les radios
de format “gold” comme “If You
Don’t Know Me Ty Now”, “Stars” ou
“Say You Love Me". On aurait pu
croire que ce natf de Manchester,
de méme que H08 State ou New
Order, s& mettrait en quéte de sons
nouveans, Cue nenni. L'homme est
cadré dans un registre souljazz, qui
i permet d'inviter les Fugees a
chanter avec lui. Alors, on aimerait
un peu plus d'andace, des escapaces
du cité de la house. Maiz ainsi,
méme sans bouger, il est condamné
AL SUCCES, .,
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Qutput/Saurce
Derniére  signature  du
d'Underdog (remixear de Massive

lakel

Attack et producteur de hip-hop
anglais), Sonovac est un hien
étrange groupe londonien, bicé-
phale création dune seur et d'un
frére, musiciens de leur état. Entre
les installations artistiques de la
premicére (également graphiste) ot
leur musigue commune, ils créent
un univers en tripatouillant des
samples pour écrire leurs mor-
ceanx. Se plagant dans une certaine
filiation rock, ils en profitent pour
maltraiter des reprises punk cdes
Famones ou des Cramps. 1ls font
ainsi de leur album "Raw” un con-
centré atypique de house et d'élec-
tronigque, gui marie habilement
les contraires pour déliveer une
soul urbaine déjantée et féroce-
ment “addictive”. Avec les sonorités
concassées de cet album, ils offrent
la premiére vraie découverte de ce
début d’année 2001, une chimie
volatile sur fond de "I Wanna
Be Sedated”,

LE KITSCH COMME ARY D€ VIVRE

Il fut, I'an passé, la révélation

d"Aquaplaning, le festival hyérols

des musiques électroniques. Olaf

Hund sort enfin son premier

album. Il avait annoncé une compile des années &0,
avec les reprises des plus délirants de I'époque (Mino
Ferrer, etc.). Or “Kitch Kitch” danse entre les sons,
naviguant de blips en vagues de synthés et de
samples mutins en cavalcades de Moog. Vive Olaf!
{Olaf Hund, "Kitch Kitch", Delabel.)

BIENVENUE DANS LA REGLAME
Bl SIEGLE DERNIER!

Une compilation des ziques de
pubs allemandes des années 60 et
70 qui saurait vous faire glisser

106 Dreamcast. (£ A4EWE OFFICIEL

d'un pas alerte vers n'importe quel dancefloor? Clest
le miracle réalisé par “Popshopping™ qui vante
les mérites de Nescafé, de Ford, de cigarettes, quand
ce ne sont pas des alcools. On y retrouve des
musiciens aussi différents gue Klaus Doldinger, Gert
Wilden, Johnny Teupen ou méme Christian Eruhn,
tous pointures de la pop d'alors. (“Popshopping
val. 1", Crippled Dick Hot Wax.)

LE FUNK li BOMBAY
£ST ARRIV

Les fondus de musigue
pakistanaise du label
Chutcaste fomentent des

croisements musicaux
inusités, comme de
trouver des racines funk

4 la musique des films de Bollywood (Bombay,
capitale du cinéma indien). Des chants religieux
deviennent lci des morceaux de bravoure, comme
“Dance Music From Hare Rama Hare Krishna".
Un hilarant voyage a I'Est! ("Bollywood Funk”,
Outcaste/Pias.)

RAP A PLEINS TUBES !

Le premler volume des Lyricist Lounge mettait en
avant les cadors des annédes 90, avec De La Soul
passant le relais a Mos Def et Q Tip. Ce deuxigme
volume des sessions rap & micro ouvert ne faillit pas
4 sa mission. Un seul album, mais de poids! On y
retrouve Q Tip, Common, Mos Def et Talib, Erik
Sermon et les Dilated People, avec un son concentré
et un final ahurissant. (“Lyricist Lounge, vol. 2",
Rawkus/Pias.)
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