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El JjJuego que te hara
trepar las paredes

LI

e | o e s P

]
El hombre Arana esta spl ®

en apuros. Su mayor enemigo, lgﬁfg‘

an La policiay la

poblacion estan contra él.

: 4 i (XL ° ’
Kingpin, colocoé una bomba en la "',;f.ﬁ!“ Tenés 24hs para solucionar el
4 : ) VM| : :
ciudad y le eché la culpa a nuestro 1%* &b I"" problema. Caso contrario,
7

héroe. La noticia se desparramé ‘\:—.’ ~~ detonara la bomba.

por toda la ciudad y, lo que es peor, Prepara tus manos. Este juego de
se ofrece recompenza por la Master System te hara
cabeza de Spider-Man. trepar las paredes.

SEEA Master System® ~ SAMELATD

Distribuidor de SEGA para Argentina




GAME BOY | NINTENDO | SUPER NES
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PLAY THE

Action Games llego
para ganar. Los trucos
y estrategias de este
numero hardn detonar
a tu mdquina.

Fijate bien en la
pdgina 6 porque tu
cupon puede ser uno
de los ganadores del
primer concurso.

Con Action Games
y con tu inteligencia
no hay juego sin final.
Play de game man,
play Action Games.

L i
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Este es el equipo para

El mds avanzado | . o 1
joystick de mano. — " Z I E}“.DEQEATIQ .
: _ & E eja que tu imaginacion
‘Z:Ig?EI%% ' 1 Vi TR =5 / |uegue dentro de la TV.
R SO ' Un cartridge que te permiti
Para maquinas N _ hacer tus propios dibujos
originales NINTENDO, B e ; animados en la pantalla.
BITGAME 100 y compatibles. S -

Un verdadero comando de avion.

Exclusivorpary maquinas ke . Para méquinas originales
SEGA MEGADRIVE NINTENDO, BITGAME 100 y compaditibles.
Exclusivo para maquinas SEGA MEGADRIVE
Veni a | DISTRIBUIDOR €XCLUSIVO

GAMEMANIA

donde tus idolos se divierten
jugando con las mejores consolas

1] S AT e

B e T

" LINER BIT | LINEN SEGA /
BITGAME 100 - 8 BITS MEGR DRIVE 16 BITS /-

BTGAME200-8BTS  GAME GEAR PORTATILCOLOR | /
VIDEORACER 2000 - 8BTS LINEA PC (@l
 SUPER MICRO GENIUS [9-502 p¢ 2100 - 16 BITS

- la linea de JOYSTICKS PROFESIONALES mas
sorprendente, los ACCESORIOS mas originales para :
cada una de las lineas y lo mas importante: todo el SOFTWARE
para esas Consolas, con mas de 500 titulos disponibles en Stock pc\rm

que todos puedan encontrar en su visita, el rubro que mas le atraiga.

VENTRS POR MAYOR ¥ MENOR - VIDEO GAME CLUR - VIDEO CANJE (Ll.lll
VISITENOS EN QUINTINO BOCRYUVA 61 - a 50 mts. de Av. RIVADAVIR ol 4000
= desde el 10 de julio tambien en TUCUMAN 2111 esq. JUNIN




El mds apasionante Joystick - GAME GENIE Un revolucionario comando manval

de combate Desatd el poder de tus videojuegos. * FLIGHTGRIP 2 QS-129N
- INTRUDER 2 QS-149 T v, Mas poder, mds

ool : : Para maquinas
. I 2 s '_"';:5:*": mas

P Gimcolines it cor velocidad, r _ il

. | T AN armas, Infinitas vidas, originales NINTENDO,

originales NINTENDO, | - | I saltar mds dlto, pegar  BITGAME 100 y compadtibles.
BITGAME 100 y compatibles. F S5 efebees  mas fuerte, una

.INTRUDER 3 @s-150 (7 W= W Ef§ {14i[|] verdadero - FLIGHTGRIP 3 QS-130*

+ genialidad para A
Exclusivo para P Para maquinas
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Av. Independencia 3485/7 - (1225) - Capital Federal.
Tel: 97-0428 93-3080 326-4325 322-2875

Lo Mejor en Videojuegos

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

-
—

 SABADOS ABIERTO TODO EL DIA

Cubello 3669 - Capital Federal - Tel- 802-0257
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jCopate! Estos son parte de los espectacula-
res lanzamientos de este ario. jVas a detonar!

SEGA X NINTENDO
La batalla continia &) o

W3 N7 -TURO MAS
EN 1991

~ En la guerra de numeros por el dominio del mercado mun-
- %.de games, Nintendo superé de lejos a Sega en 1991. El
(% pasado, Nintendo factur6 la miseria de 3.400 millones de
" udiares contra 900 millones recaudados por Sega.

STREET FIGHTER 2

La nueva sensacion de

las salas de juegos elec- %

tronicos tendrd una ver-
s16n para los videogames.
Un juego todavia en desa-
rrollo por Capcom para
Super NES, Street Fighter
2 sera presentado recién
en julio, en los Estados

Unidos. El juego sers P

igualito al de los Arcades
y tendrd un joystick espe-
cial con seis botones...
para permitir un mejor
dominio de los muchos
movimientos de los perso-
najes. Otra buena noticia:
el juego podrd tener dos
participantes simultdnea-
mente. Ahora, hay que

esperar un poco.
YOSHI’S EGGS

Mario, el dinosaurio
Yoshi y otros personajes
del game Super Mario

World (Super NES) apa-
recen ahora en un game
de la Nintendo para la
consola de 8 bits. El nue-
vo juego es del tipo
Tetris: el jugador manipu-
la honguitos, huevos, flo-
res carnivoras y otras
figuras, El game ya estd
haciendo sensacién en los
Estados Unidos y tendrd
en breve una version para
el Game Boy.

UNA MAS DEL GAME GENIE

Ya dijimos que este afio saldra una versidn de
Game Genie para el Genesis (Mega Drive). Ahora, la
novedad es que también los videogames Super Ninten-
do y Game Boy tendrdn sus propias versiones de este
accesorio que enloguece a los juegos. Creado por la
productora de juegos norteamericana Camerica, el
Game Genie es una especie de adaptador que permite
al jugador modificar las caracteristicas y el comporta-
miento de los juegos, creando poderes especiales. Ini-
cialmente fue lanzado el Game Genie para ¢l Nintendo
8 bits. Pero el éxito del accesorio fue tanto que Came-
rica resolvié inventar versiones también para otros
videogames.
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F1 GRAND PRIX

Los “fans” de la For-
mula 1 tendrdn, en breve,
un juego del género para
Super NES. El game pin-
ta bastante técnico, per-
mitiendo una serie de
configuraciones en los
autos. En las carreras, el
jugador tendrd la visién
de la pista desde arriba,
como si estuviera sobre-
volando el circuito. F1
Grand Prix sale primero
en Japon, para el Super
Famicom, y dentro de
algunos meses mas debe
salir también para el
Super NES.

RISE OF
THE DRAGON

Saldrd en breve en
Japén un- juego que hara
justicia a las cualidades
del Mega CD (que se lo
merece). Rise of the Dra-
gon es un juego traducido
de las PC para el Mega,
en la version CD ROM,
por la empresa Dynamix.
La productora promete

explotar bastantes efectos
visuales como el de rota-
cion, sin hablar de la defi-
nicion de los gréficos,
que serda bastante mas
detallada. Tema del jue-
£0: misterio y suspenso.

SIM EARTH

Para quien ya conocia
de memoria la misién de
poblar y administrar una
ciudad, aqui viene un
nuevo desafio: jcrear y
cuitdar un planeta! Se tra-
ta del objetivo de Sim
Earth, un juego que ya
existe para PC y que aho-
ra viene para Super Fami-
com. Desde las primeras
formas de vida a los ani-
males prehistoricos, las
plantas y los primeros
hombres, tenés que cui-
dar de toda la evolucion
de tu-planeta. Pero cuil-
dado, si no planeas todo
con atencion, el mundo se
va a poblar de seres
mutantes. También debe
salir este afio una version
de Sim Earth para el
Mega CD.

~en Florida, mientras con-

TORTUGAS
NINJA 3

La tercera aventura de
las tortugas enmascara-
das: Teenage Mutant Nin-
ja Turtles - The Manhat-
tan Project, para Nintendo
8 bits es uno de los juegos
que mds pega en EE.UU.
Action Games te lo pre-
senta hoy en Argentina.
Las tortuguitas estaban
pasando sus vacaciones

templaban el noticiero de
April, vieron como era
raptada por... jadivinen
quién? M3s rdpido que un
bombero, los héroes vol-
vieron a Nueva York e
iniciaron la bisqueda de
su amiga. El juego tiene
escenarios conocidos
como el Central Park, las
alcantarilllas y el subte-
rraneo, y la novedad resi-
de en las habilidades de
cada personaje. En esta
version, Leonardo,
Micheldngelo, Rafael y
Donatello pueden dar gol-
pes individuales que ayu-
dan a colocar a Schredder
y su banda en un aprieto.
iCowabunga!

B - e -

Imaginate un videogame portdtil de 16 bits, con una
pantalla en colores de alta resolucion y 4 pulgadas. Pues
fue exactamente eso lo que NEC acaba de lanzar en
Japon. Como si no bastara, la PC Engine LT (Lap Top)
puede ser conectada al CD ROM de la NEC. El aparato
funciona hasta con bateria de automdvil (conectindose al
encendedor de cigarrillos) y también puede ser usado
como television. Solo el precio no es tan atractivo: cerca
de 770 ddlares, en ¢l Japdn. Todavia no sc ha previsto su
lanzamiento en los Estados: Unidos.




La me]jor revista de videogames

GAMEMANIACOS GANADORES DEL CONCURSO

12 Premio

I Mega Drive
(16 bits)

12 Gustavo Brandan - Pablo Podesta

2% Premio
I Game Gear

Ariel Guerschanik - Capital

32 - 42 - 52 Premio
I Master System Il
(8 bits)

32 Premio

Cristian D. Baigorria - Capital

42 Premio

Matias Mourglia -Vlla. Angela - Chaco

5% Premio
Daniel Leonhardt - Munro

6% a 20° Premio
I Mini Game serie Master

62 Jesus D. Toledo - Caseros

72 Antonio G. Malda - Capital

8¢ Leandro Estoup - Capital

9?2 Horacio M. Nemseff - Capital
102 Angel M. Elgler - Capital
112 Ariel Edelrztein - Capital
122 César A. Caceres - San Martin
132 Pablo E. Biaggini - Carapachay
142 Marcelo Roldan - Capital
152 Diego A. Juritz - Capital

162 Luis Staghezza - Lanls

172 Andrés F. Ocampo - Rosario
182 Maria E. Deza - Capital

192 Alejandro Herrero - Banfield
20° Carlos E. Agular - Capital

212 a 100 Una remera Sega
y Action Games para fodos.

212 Juan Manuel Rodriguez - Capital
22° Rubén A. Capizano - Ing. Maschwitz
23? Federico Dall” Armellina - Gral. Roca
247 Marla L. Rossetti - Capital

25% Diego Masjoan - San Isidro

262 Victor Hugo Franco - Capital

277 Carla Sciutti - Capital

282 Sergio Aguirre - Bernal

29° Danilo Morales - Gualeguaych
302 Alfredo Rivero - San Martin

312 Yang Chih Jyh - Capital

322 José Antonio Molina - Capital
332 Juan Bonato - Capital

34¢ Santlago Vazquez - Martinez

352 Martin Di Vito - San Isidro

36% Adrian Estoup - Capital

372 Exequiel Heralejo - Capital

38% Guillermo Outeyral - Capital

392 Santiago Nicora - Mar del Plata
40% Matias Fiandrino - Capital

412 Maria E. Qareu - L.de Zamora
422 Pablo Gaston Castillo - ltuzaingo
43° Leonardo Stahihamer - Capital
442 Alejandro del Valle - Parana

452 Matias A. Fernandez - Del Viso
46° Andrés Romero - Merlo

472 Paola A. Castillo - Mar del Plata
482 Javier E. Echevarria - Castelar
49° Hernan Gaitan - Avellaneda

502 Christopher Quintana - Capital
512 Roberto J. Pollinl - J. L. Suéarez
522 Silvia Garcla - Monte Grande

53¢ Celia Brian - Boulogne

542 Marla C. Arakaki - Capital

552 Gustavo Casaretto - Victoria

562 Juan P. Schisano - Capital

57¢ Matlas E. Ballada - Capital

582 Juan M. Vazquez - Martinez

59¢ Martin Arlel Pals - Boulogne

60¢ Alfredo A. Alvarez - Capital

612 Ming - Hao Lin - Capital

629 Maximiliano Quintana - Lanus
63? Claudio D. de Castro - Capital
642 César L. Ords - Trenque Lauguen
65% Marcelo Basabe - Temperley
662 Marla F. Alvarez - Capital

67% Christian Cerne - Capital

682 Diego De Carlo - Capital

692 César Bonato - Capital

70° Ramiro N. Cepeda - Capital

712 Agostino Patrone - Capital

722 Antonio Pérez Abella - Tucumaén
73% AleJandro Camilién - Capital

742 Juan J. Ronchl - Capital

75% Martin Cataldl - Capital

762 Nahuel Petryk - Quilmes

77% Fernando Menem - Capital

782 Luciano J. Girotti - Armstrong
792 Lucila Gualtlerl - Capital

802 Martin A. Piccinoti - Capital

812 Miguel Kassis - Haedo

82° Sebastian Sanchez - San Martin
83° Jose Herrera Arauco - Hurlinghamn
84¢ Juan P. Rocca - Capital

85¢ Facundo Bua - Capital

86° Pablo J. Alonso - Mendoza

87% Carollna Garcla Margaride - Posadas
882 Victor A. Jara - Com. Rivadavia
892 Bruno A. Rugna - Santo Tomeé
902 Julio Hantouche - Paso de los Libres|
912 Juan P. Saraceno - Capital

922 Amalia Antén - Morén

932 Dario A. Pollini - J. L. Suérez
94° Federico N. Romero - Capital
952 Francisco J. Alvarez - Capital
96% Andres Beltran - Martinez

972 Fernando G. Alonso - Olivos
982 Martin E. Gémez - A. Sordeaux
992 Salvador Bravo - Cérdoba
1002 Javier E. Aragén - Garin

El sorteo se realizo el dia 17 de junio a las 15 hs. en las oficinas de Editorial Quark SRL. Azcuéna- $f vos e
ga 24 - 22 piso - Oficina 4 de la ciudad de Buenos Aires.

La entrega de premios se efectuara a partir de la publicacién del nimero 3 de AcTioN GAMES pro- le “ﬂ“‘""“
gramada para el dia 3 de agosto '92, puesto que dicha edicién forma parte de los premios concur-
sados. Situ impaciencia puede mas, comunicate con nosotros por teléfono al 951-6239 o fax 952-

3834 o por correo a nuestra direccion.

A parir de la chha mencionada los ganadores domiciliados en Capital Federal y Gran Buenos
podran retirar los premios obtenidos, con su documento de identidad, en la sede de Editorial
Quark de /unes a viernes de 10 a 13 y de 14 a 17 hs Los winners de interior del pais seran notifica-

Aires

dos por via postal, y la forma de remisién sera convenida a vuelta de correo.
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PARA QUE COMANDES
FL MUNDO DE LO
VIDEOJUEGOS.

FAMILY. Y TODAS LAS_ NOVEDADES DEL MERCADO.
VENTA DE HARDWARE, SOFTWARE Y ACCESORIOS.
UBICADO EN PLENO CENTRO: COLON Y GENERAL PAZ.

......

_____
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Av. General Paz 186, f Tels.: 36722, 226189.
Galeria London, Loc. 10.  (5000) Cordoba.
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porAngelo Ishi

._ Los videogames son algo que se toma tan en serio aqui

en Japoén que ya estdn apareciendo las primeras escuelas
para la formacion de productores de juegos. La primera
de ellas, llamada HCS, surgl6é en 1990 en Tokio. Sus
cursos duran dos afos. En el primero, los alumnos
reciben solamente teoria, y en el segundo, comienzan con
la préctica: producir un nuevo juego. En la escuela Enix
Game, fundada en abril de 1991, los alumnos tienen clase
todo el dia durante un afio. Aprenden nociones de
electrénica, inglés técnico y hasta historia de los games.
Los mejores alumnos de estas escuelas tendrdn empleo
garantizado en una de las 100 productoras de juegos del
mercado japonés. Del modo en el que marchan las cosas
no tardard mucho en aparecer la primera facultad de
games. /Quién quiere inscribirse?

® Bueno, ahora vamos al tradicional iniorme scobre los

Juegos que estan teniendo éxito en Japén. Golden Axe 2

| onm En;:g! ;éﬁ% | es la actual sensacién para los fanaticos del Mega Drive.
Wﬂn; Egt;mﬁsﬁﬂc?j:ge; _:,jgu ’ﬁgﬁ? No es necesario entrar en detalles, porque si vos leés
;m SRL usiﬁ":'mngp e Enﬁmstgl; E}ﬂtﬂiﬂgﬂg ACTION GAMES ya conocés el Juego. Game Gear: el éxito de
Esta vﬁff; antj’;ﬁmant: :n 5 Dﬂg-g: ggl‘f%fﬂmnﬁ; la temporada es Arliel, un juego inspirado en cuentos de
n

m
cﬂﬁfgﬁ\; /o0 hadas, donde la herofina Kugatsuhine (jqué nombrecitol)

lucha contra monstruos horribles en 168 hermosos

A
de tﬂmpﬂ;.:tﬂﬂ 5 sn;?ﬁl; %Q;EEE:;E%;%;% escenarios. En la categoria Super Nintendo surgi6
J‘;"é&'ﬁsﬂ pTEE:: %ﬁﬁ%‘éﬁ;‘% ;;{%%?g% recientements el juego Thunder Spirits, versién del juego de
- nﬂﬂﬁ"f;gg&*g; ﬁﬁ;‘cﬁ}mj@jgﬁ?ﬂﬁﬂﬁ Arcade Thunder Force AC. Ruidoso, agitado y dificil, es
S 0“";22%*:'1%@*3 pac para los locos de las batallas espaciales. Para el Nintendo 8
prahinid" su &P bits se habla mucho del Mega Man 4, la nueva aventura del

héroe robot, esta vez contra un nuevo clentifico loco: Dr.
Cossacks. Finalmente, para el Game Boy, el juego que estd
matando es 8a Ga 3. Se trata de un game de accién que se
ANO T-N'2 - JULIO 1992 Juega en escenarios que representan el
presente, pasado y futuro. Esto es todo

4 E’ S por .a.hnr-a. El mes que viene tendremos
= / L/‘I mis @
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« CARTRIDGES

« CONSOLAS PAL - N

« ACCESORIOS: PISTOLAS - AMETHALLADOHAS
- SUPER JOYSTICKS - JOYSTICKS INALAMBRICOS

PAL - N original
Distribuido por NTD electrénica argentina s.r.l. Guardia Vieja 4438 Capital - 89-8153 862-1192
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PRESENTACION SUPER NINTENDO

. Presentacién

Manejando una pick-up o un auto
deportivo de esos con neumaticos enor-
mes, vas a participar de una carrera
muy loca. En la pista, llena de rampas,
vale mas la habilidad que la velocidad.
Ademas, vale todo para llegar a la pun-
ta: urar al adversario afuera, echar acei-
le 0 hasta bombas en la pista. En la pan-
talla, dividida por la mitad, ves también
el desplazamiento de tu rival. En reali-
dad, lo mas divertido son justamente
esas jugarretas. RPM Racing es un
buen juego, pero podria tener grificos y
sonido mas elaborados.

GRAFICO  SONIDO

DESAFIO DIVERSION

RPM RACING

En la pantalla de Shop del juego, elegi los
equipos mas reforzados para resistir los
impactos de la pista.

Cuando el adversario te pise los talones, no
dudes: hacelo explotar tirando minas al suelo.
Pero cuidado con no caer en tu propia trampa.

RPM Racing tiene un modo de edicion para
que vos mismo puedas dibujar el trazado de
hasta seis pistas. Se pueden grabar los fraza-
dos y usarlos siempre que quieras.

|

o,

EU.COS

SUPER MARIO WORLD

En esta ediciéon vamos a
conocer algunos detalles inte-
resantes del segundo mundo -
Donut Plains. Alli, podés
ganar hasta 99 vidas de una
vez, volviendo siempre que
necesités mas.

Donut Plains 1 - Al entrar
en el primer tubo azul, encon-
trds una zona de “bonus”.
Para apoderarte de todas las
vidas y monedas que contie-
ne, Mario debe tocar el lado

‘Otra jugarreta de esta carrera es tirar aceite en
la pista. Calculd bien el lugar en que va a pasar
tu rival y divertite viendo su patinada.

la capa toca el lado de la caji-
ta. Otro detalle importante:
tenés que recorrer todos los
pisos en el mismo sentido, o
sea, siempre de derecha a
1zquierda, y viceversa. Si
hacés todo bien, es facil.

Donut Plains 1 - Al salir de
esla etapa de “bonus” vas a
ver otro tubo azul que surgid




-

Los tipos que le dan nombre a este juego son dos hombres prehisté-
ricos que solo piensan en eso: las chicas. Asi, viven metiéndose en lios
y enfrentando los bichos mas repelentes, ya que al vencer uno de estos
temibles adversarios tienen derecho a besitos de las bellezas mas infar-
tantes de la zona. Muy parecido a la version para juegos electronicos,
este juego esta bien hecho y, sobre todo, tiene mucho sentido del
humor. Es uno de esos juegos en que no necesitds romperte mucho la
cabeza: basta con dejarte llevar por la accion.

Comenzds el juego con una maza pero
podés conseguir armas diferentes
rompiendo los huevos. Para llevarte el
contenido del primero tenés que subir-
te al pteranodonte.

Destrui primero los hijos de la planta
camivora. Cuando ella recoge su ten-
tdculo, saltd y tirale a la boca. Pero
cuidado: escupe los tiros de vuella.

_.-. - 1E } '—E. = _;_}_;: r-:%g !_: [rir B g " .
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Para vencer a este dinosaurio basta Dentro de los huevos rojizos hay un
piteranodonte rosado que te llevard a

una etapa de “bonus".

quedarse en el angulo de la pantalla
tirandole. Cae fdcilmente.

al lado. Al entrar en ¢él, vas a
encontrar el techo forrado de
monedas. Vold y toma todas
las que puedas, volviendo alli
hasta llenar ¢l marcador de
vidas. Cuando el tiempo se
esté agotando, apreta Start y
Sclect juntos para volver al
mapa. Ahi, sélo. tenés que
cntrar de nuevo en esta fase y
repetir el truco.

cscalera. En el dlumo bloque
hay una enrcdadera que Le
llevard a la llave del Green
Switch Palace. Para hacer
que aparczca, basta trarle la
= caparazon de la tortuga o dar-

Donut Plains 2 - El segundo
tubo verde lleva a una caver-
na con bloques en forma de

le un golpe - si estis con el

Y oshi.

En esta etapa de "bonus”, tenés que
ser lo mas comilon posible. Si te
comés bastantes palitas, gands una
vida extra.

e ol =N ]
T =800=

O

A ofoggo

Las piedras se pueden destruir con
varios tiros. Tenés que ser rapido
antes que te atropellen.

4
| el Yoshi, hace que se trague la
tortuga con el casco que cam-
bia de color. El dinosaurito se
quedard con los poderes de
sus primos Yoshi Azul (que
vuela), Amarillo (que hace
temblar ¢l suelo con sus-sal-

1os) y Rojo (escupe fuego).

Donut Ghost House - Si estis
usando la capa, bien al
comienzo de esta fase, vola
hacia la 1zquierda y vas a
| encontrar un area secreta.

0

Donut Plains 4 - Si estds con

i
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GROULS and GROSTS

-

La version de este cldsico de Capcom para Super NES salié con varias
diferencias en relacion a las de los otros videogames. En esta estrategia,
vamos a conocer algunas astucias, enterarnos como enfrentar a los jefes y
utilizar mejor las armas. Como regalo-obsequio, te llevds un supertruco para

: seleccionar fases.

- ARMAS Y PODERES
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Lenta. Da 2 tiros Se vuelve llameante, El poder de esta arma
cada vez y mas fuerte. Da es un rayo que
1 tiro cada vez se extiende por la pantalla
Rapido. Da 2 tiros Las flechas Su poder hace que
por vez se transforman en surjan baulles escondidos
bolas de fuego en la pantalla
Rapida. Da 3 tiros Las dagas se vuelven Su poder es un
por vez largas como lanzas dragen de fuego que
- barre la pantalla
Arma de efecto rastrero El alcance y el poder Su poder hace surgir
A y poco alcance aumentan, cubriendo 3 esferas que giran |
un area mayor alrededor de Arthur
protegiéndolo
Su ventaja es que Se hace mas fuerte, - Hace surgir 2 tifones Y
cuando la tiras Y con mayor alcance en la pantalla
agachado, acompana
el relieve del suelo

Es la peor arma. Gira Se hace mas fuerte, Suelta rayos en
mucho, dificultando pero continta todas direcciones
su punteria girando mucho
Da vueltas por Se fransforma en un Suelta unos tiros muy
la pantalla.Tenés jue tiro de bumerang. debiluchos, que solo alcan-
calcular por donde Pero tiene el mismo zan blancos en la parte
| va a pasar efecto superior de la pantalla

: te indica como nun las armas ‘ Ie sus efectos

con cada armadura.




En el cementerio, hay que tirarle a todo lo Arthur vuelve al mar, ahora andando Ahora Arthur esta explorando subterrane-

que se mueve. Salta todo el tiempo, asi sobre los mastiles y las cuerdas de un 0s de fuego, donde Sera necesario abusar
conseguiras encontrar los baules con barco fantasma. Usa el poder del arco y de los saltos dobles para saltar as horna-
mayor facilidad. En la segunda etapa, flecha para “empujar” los baules. Ense- llas. Combati los enemigos de esta fase
sera necesario enfrentar las olas de un guida, sobre una balsa, es necesario sal- desde lejos: sueltan llamaradas. Usé arco
mar revuelto. Mejor arma: arco y flecha. tar los obstaculos aprovechando el
envién de las olas. Mejor arma: daga.
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Jefe: el truco es andar hacia atrés, atra- [ Jefe: esta criatura del mar parece casi B Jofe: os el mds fécil de vencer. Quedate
yendo al animalejo. Cuidado con el [ inofensiva, pero tira caracoles mortiferos. W8 en ese lugar tirando a la mandibula del
momento en que suelta huevos y estira ¢/ 8 Su punto débil es la cara. bicho. A veces se aleja y tira unas piedras

cogofe. Su punto vulnerable es el pico. pero no ofrece mucho peligro.
ESTRATEGIA
| s | | E : | : .

SUPERTRUCO DE SELECCION DE FASES

Conectd los dos controles de la consola. En la pantalla de Options, moveé
el cursor hasta Exit, pero no salgas. Con esta imagen en la pantalla,
apreta los botones L y Start del control 2 y el Start del control 1, todo
junto. Con esto, aparecera una pantalla para la seleccion de fases.




Bstrategia

La primera etapa son unas galerias extrafas,
donde de repente todo gira y el suelo se
transforma en una alfombra de espinas. Des-
pués, aparecen unos corredores con formas
de vida desconocidas. Arco y flecha es el
arma mas indicada.

Jefe: lo mas molesto de enfrentar esta ser-
piente es que las cabezas cubren todo el
drea con sus tiros. Quedale lejos para esqui-
var mejor los ataques.

La morada de Samael es mas sombria y mas
espantosa que nunca. No te dejes engafiar
por los baules sombreados, de donde salen
fantasmas.

Tendrds un nuevo encuentro con el jefe de la
fase anterior. Enfrentalo exactamente de la

misma manera.

Jefe: la diferencia entre este monstruote ver-
doso y el otro es el poder del ldser, que es

mds fuerte. Para tu mayor comodidad y segu-
ridad quedate delrds de la pared esperando
que el enemigo te de un descanso.

En esta fase de hielo y nieve, hasta las pro-
pias flores son un peligro: tiran bolitas de
espinas. Los diablos voladores sélo pueden
ser alcanzados por el costado. Usé arco y

ki TE TR §
Jefe: los brazos que suelia son moriales,

pero las bolitas de hielo sdlo inmovilizan
algun tiempo. Quedate lejos y disparale.
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Si llegaste hasta aqui, seras enviado gentil-

mente de vuelta al comienzo del juego. Sera
necesario enfrentar todo otra vez y conseguir
el poder del hada que da tiros poderosos.

Con el nuevo poder, los tiros son mas fuer-
les que nunca.

Arthur esta en el primer castillo, apenas a un
paso del encuentro con el gran villano. Los
enemigos son pocos y los baules, siete en
total. Usa el arco para enconirarlos.

Jefe: esta criatura con dos bocas suelfa fue-
go por la de abajo y lasers por la de arriba.
Con habilidad, podés escapar de las dos.

ENFRENTAMIENTO FINAL

Este granduldn es Samael, el dltimo villano
que Arthur debe enfrentar. El punto débil del
villano es el rostro. Si tenés el poder del

hada, mejor: podés

Esperd que pase la granizada de tiros. Cuan-
do salgan las dos plataformitas de fa boca
de abajo, subite a ellas.

Las plataformas llevardn a Arthur hasta la alfu-
ra del hombro de Samael, y en ese momento

fenés que tirarle. Serd necesario repetir esta
operacion varias veces. jBuena suerie!
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SuCHaNpold SYMMNT NOA

»La mas sélida y sofisticada
maquina de video juegos.
» Conector de cartridges con

cortina protectora y botén

;- expulsor, doble entrada de
2 joysticks y accesorios.
» 2 Joysticks de robusto diseno
con SELECT, START e inclusive,
SALIDA PARA AURICULARES.
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. Es un modelo exclusivo de

// BIT ARGENTINA.
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Lo que mds llama la atencién en
este juego es el tamafio de los persona-
jes. Perd justamente, por ser grandes,
se mueven lentamente. A los jugado-
res mas enloquecidos les va a dar un
ataque al ver la velocidad con que
avanza Dirk, the Daring, un caballero
medieval que tiene como misién salvar
a la princesa Dapne del villano Mor-
droc. Serd necesario recorrer prolija-
mente los salones oscuros del castillo
de Mordroc, enfrentando vampiros,
serpientes y otros monstruitos. No tie-
ne Continue, por mucho que patalees.
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Acostumbrate al uso de las daas Calcula la
distancia necesaria para darle al blanco.

GRAFICO SOMIDO  DESAFI0 DIVERSION

Car:a, el sapa, rema en una cnrrentada
Tenés que apartare de los troncos, piedras
y remolinos.

'GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION
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Imaginate que sos uno de los personajes de la pelicula “Querida, Encogi a
los Nifios”, y que tenés la oportunidad de manejar un jeep en la mesa del
comedor, esquivando migas de pan y terrones de aztcar. Pues es lo que vas a
ver en el juego Micro Machines, en el que vehiculos en miniatura corren carre-
ras en lugares de nuestras casas. Ademds de poder dirigir un férmula 1, heli-
coptero, lancha o auto deportivo, también podés elegir el conductor de tu vehi-
culo - cada uno con una caracteristica diferente. Estudi4 los atractivos del
juego que te ofrecemos en estas fotos y trucos.

Hffmﬂﬂr&mes Chollenges

Entre los 12 puntus los me;ams son Spider En la mesa de desayuno usd la caja de
y Bonnie. céreales como rampa.

Este juego es una buena opcion para los mds chiguitos, que todavia no tie-
nen mucha practica en los videogames. En sus cuatro misiones, el jugador
comandard uno de los alegres muifiecos de los Muppets. Si el juego se pone
demasiado dificil se puede abandonar una mision apretando Select. Esto te
hace volver a la pantalla de opciones.

Gonzo se vuelve
piloto de una
nave espacial y
le tira a los
asteroides.

Fozzy tiene que
recoger los

cuidado de no ser 2
alcanzado por el osito.




T

:f”
!

i _ﬂw._-. v B L #10 [i fr %
|

I'IJ{"'-'F | '

En la carrera de formula 1, sobre la mesa Al correr en la playa, con buggies patones,
de billar, las troneras son un optimo atajo.  saltd el agua y usd piedras y ondulaciones

en la arena como rampas.

Las lanchas hacen una carrera &

en la bafiadera. El pato de goma E
es un obstdculo, pero la espu-
ma es una rampa.
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Los helicopteros sobrevuelan Imena -
te parés delante de esa mdquina: suelta
viento y te dard problemas.

COS

BATTLETOADS

Si tencs el Game Genie, usd estos codigos inéditos para lograr efec-
tos copadisimos:

- GXXZZLVL Golpes siiper rdpidos - AEUZITPA. Mega saltos -
EYSAUVEIL Comenzar directo en el nivel 6 - TAXAALAA.
——  Comenzar en el nivel 8 - AAXAALAE. Comenzar en el nivel 10 -
—  ZAXAALAE. Comenzar en el nivel 12 - GAXAALAE.

i: Para comenzar con 9 vidas - PENVZILE. Para tener vidas infinitas

| TOTALLY RAD "] repetir el truco hasta que
Apenas encontrés el pri- ganés 13 vidas.
mer soldado verde, eliminalo

'y no sigas adelante. Quedate 28| ABADOX

| en el mismo lugar, enfrentan- | Para conseguir el Continue,
do a todos los nuevos solda- apretd los botones A y B jun-
dos que aparczcan. tos, presionando también, al

X Cada 100 que eliminds, | | mismo tiempo, el Select cinco

ganas una vida extra. Podés | | wveces.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO  DIVERSION
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FESTER’S QUEST

Para eliminar el UFO Core, to
invisibilidad y destrui las dos armas
misiles. Después, tird los misiles
maquina hasta que explote.

KNIGHT RIDER

Seleccion de etapas: presiond A,
tds el Reset. Cuando Devon aparece
Drive y us4 los comandos Direccio
niveles.

LOW G MAN

Usd la password SHOT para ini
vidas, bumerangs, hondas, bolas de

SCAT

Comenzar con 12 vidas ayuda m
Juego. Para conseguirlas, apretd S
botones A,B y T del control 2, todo j

i | e | == f ==l —

PRESENTACION
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Votando podés ganar estos juegos

Ninja I Wrecking Crew. Predator

1942 Super Mario Adventure Isiand I
Road Fighter Bros Simpson |

Golr Sky Kid Los Picapiedras
Tennis Final Mission Ju Ju Legend
Macross World Cup Soccer

Bug's Bunny
Attack of the killer
fomatoes

High Speed

Super off Road

Obsequios de
Bit Argentina

lHama y concursa por

Un juego a eleccion
Los 20 ganadores podrdn elegir
7 titulo del catdalogo de ENANO SOFT

Llama, votd y participa por

1 Master System JI

obseguio de GAMELAND S_A.

Distribuidor de SEGA para
Argentina

951-6239

Llama
de lunes a viernes

de17al8hs. y
vofa por fv juego
predilecfo.

El sorteo de los obsequios se
realizara con los llamados §
recibidos hasta el dia miérco-
les 15 de julio. Los llamados
posteriores a esta fecha for-
maran parte de la proxima
edicion de este ranking

AcrioN GAMES
Agradecea

BIT Argentina

Gameland S.A.

Enano Soft

por la colaboracién prestada para
la realizacion de este evento.
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TETRIS CLUB

Distribuidor Exclusivo

BIT ARGENTINA

Comeuracion

Todo el realismo y la definicién de la 3° Dimension a
tu alcance en los juegos mas apasionantes de esta
increible linea.

Rivadavia 334/336 Local 10
C.P. 1878 Quilmes
Tel. 252-9305 + Fax (01) 252-9305
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K Maquinas de 8 (FAMILY GAME) y 16 Bits (SEGA).
¥ Més de 350 para comprar o dlquilar.

W Acualizacién permanente de fitulos a nivel mundial.
X Pistolas, ametralladoras, joisticks Turbo, accesorios

| Importa y Garantiza

y todo lo necesario para su eqU|po

SUHEDNPOUA SYAMTT NOA

W Atencion personalizada
K Sihodo abierio todo ¢l dia.

AV. SAN MARTIN 1975 CASEROS Av. Independencia 3485/7 (1225) Capital Federal.
— Tel.: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322 2875.
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: Las fases del juego tienen el

™ ' siguiente orden: China, Polo |
Norte, Egipto y Hollywood.
Dentro de cada fase podés
hacer las subfases con simbo-
los en blanco en el orden que
quieras. Te recomendamos que
empieces siempre por las que
dan menos premios ya que en
estas no perdés nada. El Exit
estd donde se encuentra el jefe.
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. P TS T T TR TR R PSR n A 1 i‘ pregunt as son sobre he-
L G WO IReRBRETS [ chos de los episodios de
! i los dibujitos animados,
3 0 como “;Quién es el médico
3 R e e de la familia?” Respuesta:
£ I e S . B g oy rees B Dr. Hibbart. Ahora, si no
i (s L s i IR pescas mucho de inglés ni
i Puzzle Sliding Match Ca : Simpson Trivia ves los dibujitos, no te cre- h
-. Es una especle de rompe-  Es solamente un juego de  Si sos un crack con el  as que te va a ser facll: el j_-?;;i"
cabezas en el que tenés memoria en el que tenés inglés y no te perdés ningu- juego tiene decenas de pre- e

que -ordenar las plezas de que encontrar los pares de no de los programas de los  guntas, y no se repiten con
acuerdo con Sus numeros. figuras. Da 4 krustys. Simpson, te va a ser facll facilidad. Si pasds bien esta
Comenz4 de atrs para ade- acertar la prueba que te parte ganas 3 krustys.
lante, 0 sea: es mas facil propone aqui el juego. Las

empezar por la pieza 15.

En esta fase, Bart recorrera los rincones de un gran velero en busca
de algunas cosas. No vas a tener mucha dificultad en encontrarlas. El miembro
de la familia que Bart encuentra aqui es Maggie, en la punta izquierda del bar-

co. Tocala y surgird el primer premio Krusty del juego.

o ::
o

ESTRATEGIA

GREAT WALL En su skate infalible, Bart baja por
la Muralla China esquivando los agujeros

Cuando tomes la carita del Barl-
man, en una de las velas del lado
izquierdo, sali volando hacia arriba

A Laad

y hacia la izquierda hasta perder de Sl teingiae

| vista el barco. Podés encontrar T T b enk s o o e o o oy o e e e
- algunos diamantes en el cielo. Tt ol edt St FudoiloplepepTupleslud o Sl N 2 e )
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E*Ea caverna tiene mucﬁua ﬂpmrumcfa{i.?*- jr'| .
-. nampds Explora todos los rincones, corredo-
S y agujeros: es alli donde estan las cosas. |
e ﬂi comienzo de la fase, vas a pasar por ﬂ'ﬂﬂ
B grietas en el suelo, de donde salen copos uf
nieve. No te distraigas: quedate parado dr an-
1 fe, esperando las cabezas de Krusty que s
junto con los copos de nieve. En Ia se gr
= 'ﬂ graeaa, ef premm E'.':- una wa’a

Este 1ueguitn se parece al En esta méqulna, ﬁpu tra-
viejo truco de encontrar la  gamonedas, intentd conse- | i
piedrita debajo de la cdsca-  guir fres Ottos: es la Gnica § e

1 BN rade nuez. Mird bien los  secuencia que da 4 Krus. 5 i ﬂﬁnera ﬂe pasar es m&; :fas bu}bu,ras i
s oo Iglus y trala de adivinar en 1S, podés pisarlas cuando estén pequefias, ni cuando

s “‘“"L__ T 3 1 g ;,L" cual de ellos esta el Kﬂﬁtj’. N .. ; son muy gmna‘es

FROIEN RIVER

At

“.'&

Hacé una balsa con el btaque de hielo para atravesar el rio con-
gelado. Basta saltar una o dos veces sobre él para comenzar a
andar. Para mantenerlo en movimiento, es necesario sequir sal-
tando. E/ botdn Direccional debe quedar para arriba.

EXIT T
}-: refe m‘e fa fwrﬂ ue j e :3 95cﬂnmc€e- en los |
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HALI.H OF THE KINGS
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Primero camina por las arenas del desierio hasta encontrar la entrada de la eslinge,

que es un agujero. Una vez denlro hay que buscar. Entra por la puerta de abajo: ella
fe llevara a otro drea.




Find the Bats
Juego en que tenés que
abrir los tres cajones en el
orden correcto. Gands 3

Krustys.

B b

d i i i o e e e L

A e e T
b i e B
Vi e e
e e
s et dr e W

S S A| entrar en esta zona descono-

gl o iy P

cida, dirigite a la izquierda hasta

el final: vas a encontrar el poder

de Bartman. Tomalo, vola hacia
arriba y vas a encontrar la cara
 de [aesfinge.

. SOUNDSTAGE ©

Hollywood Moe’s il
Bart esta parado sobre el ,-
mostrador del bar de Moe, | e
quien le tira vasos y botellas ! z

a los pies. Salt4 estos obstd- |
culos pero no dejés de fo- £ =
mar los Krustys. i

SOUNDSTAGE

En este escenario tenés que
subir los pisos del barco
esquivando piratas y cafio-
nes.
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Ahora, en este escenario de
peliculas de terror, hay que
recoger las cosas en las
ramas de los drboles. Podés
subirte en el tronco. Entrd en
la primer tumba abierta, hay subtenanens para
explorar. Atencion a los cajones: son transportado-
res que te llevaran a lugares inexplorados.

EXIT

Llegd la hora de enfrentar al ultimo jefe del juego. Es
Eric Von Burns, primo del Dr. Burns, haciendo de
director de cine. Esquivd los megafonos que arroja y
tomd todas las bolsitas de municiones que aparez-
can. Tirale a Ia cara y decile adids.
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#Procesador de 8 Bits.

# Consola compacta y funcional, con
doble sistema para cartuchos de 60 y
/2 vias Tipo "TURBO GAME".

# Alta resolucion grafica .Proporciona
imagen con optima definicion.

# Sistema PAL-N, ORIGINAL.

# 2 joysticks turbo, anatomicos, con
comandos dinamicos y funcion turbo,
para repetir (tiros, saltos, etc.)

# Conl cartucho de regalo.

# Alimentacion :

220 volts.

Distribuye: La Roque S.A. Laville 20
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‘ Con Vos!

pPIsroia JASER

La Pistola laser PVG-2000 de “TURBOGAME"
frae mucho mas emociones para vos.

Este accesorio opcional posee und
empunaduraperfecta de altaprecision y.es
utilizada en cierios juegos especificos.

Ingresa en unanueva agggluay enfrentate

el Dfel{e)m *

CAHT“CHQ
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urtlemaniacos, valio la pena
esperar. ;La tercera aventura de
las torgugas ninjas estd copadisi-
ma! Grdficos de primera, miisicas
impactantes y una sobredosis de
accion hacen de este game un
serio candidato al titulo de juego
del aiio para el sistema Nintendo.
Hasta el famoso Cowabunga, gri-
to de guerra del cuarteto, suena a
la perfeccion a través de la voz
digitalizada. En este episodio, el
Destructor aprovecha la ausencia
de las tortugas, que disfrutan de
unas vacaciones en Miami, para
secuestrar toda la isla de Manhat-
tan, en Nueva York. Ademds de
algunos enemigos ya conocidos,
surgen nuevos integrantes del
Foot Clan, muy bien armados y
peligrosos. Pero las tortugas tam-
bién estdan afiladisimas y tienen
nuevos golpes especiales. Ahora

enterate con ACTION GAMES .

camo son las fases y los peligros
de este juego.

S o
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Su arma, la Katana,
es raplda y tiene
medio alcance. En el
golpe especial, Leo
gira con los brazos
ablertos, como Si
fuera un helicoptero
arrasador, y revienta
todo 10 que lo rodea.

Armado con sus
Nunchakus, Mich tie-
ne un ataque rapido
y de medio alcance.
Su golpe especial es
una pirueta “estilo
lucha libre” en la que

usa los pies para
golpear al enemigo.

El Sal de Raphael es
el arma mds rapida,
pero tlene corto
alcance, En compen-
sacion, en el golpe
especial, este lucha-
dor se transforma en
un tornillo destructor
capaz de alcanzar a
varios enemigos.

Don posee el ataque
menos rdpido de
todos, pero el alcan-
ce de su Bo es el
mayor. En el golpe
especial, toma im-
pulso con un remoli-
no y cae matando

& consuarma.




MANHATTAN PROJECT
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'Hﬂ I‘wﬁﬁ ’;1:“1‘3 5 Rock Steady
IRRTRARRIALRRY! v & B ek Este malvado
surge de adentro

gel agua con una

carabina al

hombra, —

Note

quedés delante de

él, ya que avanza.

El Destructor manda algunos de sus matones a Miami, donde las tortugas pasan sus vaca-
ciones. Los malvados salen como cucarachas de todos lados: de los quioscos, de adentro
de la arena, desde atrds de los carteles (ya vimos esto antes), y hasta de abajo de la plata-
forma de madera. Cuidado donde pisds.

de la pantalla,
Sigufenan el rastro n'e: nestrucmr nuestra luﬂuga se Alacalo por

ve obligada a subirse colada a un barco. Cafiones y detrds y escapa.
ametralladoras desparramadas por la cubierta van a Groundc
fener a los saltos a u tortuga.

Ysiguiente
etapa, tu tortuga
foma una tabla de surf R R T TSt

motorizada y sale a enfren-
tar a un batallon de ninjas. Esta
fase es semejante a Ia del skate en
Tortugas Ninja 2. Para complicar las cosas

un poco mas también hay unas bombas terri-
bles. No Ias dejés apoyarse contra vos.

Al final delsurf, & 0 & SN alfinal del puente, S,

aparecen estos | &\, AN conunsomorero j

aparatejos; tirate =~ 25 . S NN Nuevocon una X

wavoiadora en- P peﬁgrns nmtas g!gantes (il acnrdés?} P peligrosaboia. |

cima de ellas. jas con rifles, Bebop manejando una camioneta y [ b e bl
hasta una tortuga ninja azul (lamada Slash) fe van a RN AL ICE =

dar trabajo de sobra. | 0




pa ) Una experiencia de dltima generacion

Video Racer es un modelo exclusivo, importado y garantizado por
e® BIT ARGENTINA, la empresa con la mas amplia gama
de video juegos del pais.
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BIT HGEHﬂHﬁ Av. Independencia 3485/7 - CP.: 1225 - Capital Federal Tel: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322-2875 - CAPITAL BITGAME CLUB: Cabello 3669 - J.F.S. COMPUTACION: La Pampa
Avda. Cabildo 2280 - Loc. 103 - INTERMOD: Avdo. Rivadavia 11440 Loc. 63 y 82 - VIDEO CLUB SZTEIMBERG: Avda. Pueyrreddn 1817 * Arenales 3638 - GAMEMANIA: Quintino Bocayuva 61 y Tucum

VIDEO CLUB FILA “1": Avda. San Marfin 1975 - Caseros - CENTER GAMES: Avda. Santa Fe 2166 - Loc. 38 - Martinez - URANIUM: Buen Viaje 818 - Moron - REAL TIME: Laprida 165 - Loc. 31 - Lomos
INTERIOR DISTRIBUIDORA DEL INTERIOR: Igualdad 52 - OF. “1" - Cordoba - 5.1.C.: Avda. Luro 2976 - 2° A" - Mar del Piata * San Martin 861, Loc. 19 y Mitre 939, Loc. 10 y 11 - Rosario - VIDEO CLL
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4870 - LOS PITUFOS: Azara 720 - REAL GAME: Avda. Santa Fe 2450 - Loc. 93 - VIDEO CLUB TAKU:

Vivi toda la emocion con la nueva Video Racer.

Una maquina de Gltima generacion con disefo
aerodinamico para ganar en la Pole Position de los video
juegos.

CARACTERISTICAS TECNICAS

« 2 Joysticks con SELECT, START y TURBO de dlta
erformance.

» Sistema PAL N Original.

» 220 Volts.

* Indicadores luminosos de encendido.

* Doble sistema de conexion para accesorios.

« Salidas para antena de TV audio y video directo.

ACCESORIOS-

Video Racer es totalmente compatible con todos los
accesorios y cartridges

existentes en el mercado.

an 2111 - NADESHVLA: Avdo. Rivadavia 6818 GRAN BS. AS. TETRIS CLUB: Rivadavia 336 Loc. 10 - Quilmes -
de Zomora - LOS PITUFOS AVELLANEDA: Belrono 2465 - Avelloneda - LOS PITUFQS LANUS: O'Higgins 1804 - Lanés.

18 “DE PELICULA"; Paso de Uspallaka 362 - Son Martin - Mendoza - EXTERIOR LIBERTY VIDEO HOME: Soriano 1164 - Piso 4 - Of. 402 - Montevideo - Republica Oriental del Uruguay

SUCIHINPOUH SYHMTT NOA
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Ni'te das una idea de lo que vas a encontrar en esta corta caminata pfr las calles de Manhattan. Ninjas que salen de las vidrieras, de las -
- alcantarillas, de adentro de las casas, de los automoviles ... y como si fuera poco vienen barriles y bolas rodando por la calle. Cuidado: en
el parque hay enemigos disfrazados de estatuas.

T B ST T T L R T | Y ﬁﬁﬁﬂi}__“‘— = :
B ARCRRAR AR CARAA AR A LA R AR A TN TE T YT v I E;Jun;ﬂ - arm; S Pf!% Nohayts
i) : a - sitivo ; |
[ Cuando consigas llegar al sublerrdneo y pensés que todo se va a tranquilizar... jsorpresa! Baja de € 1yos laser en la cabeza. No hagas

. pavadas, y acorralalo también en el dngulo
delapantalla,

o los trenes una palota de luchadores del Foot Clan. Algunos traen armas de rayos eléctricos...
iespeluznantes! Podés saltar a las vias y acorralar a los enemigos en el centro de Ia pantalla.

En el mundo subterrdaneo bajo la ciudad, te esperan muchas
sorpresas. Desde el comienzo, cuidado s

° con los canas explosivos junto a las pare- VR
- des. Otra novedad aqui son las i g
< Criaturas mecanicas que salen de pwmwE
o los agujeros. Estd atento. oy
) .-'"'; " 3t I L e TR e T T -._J:
e ol s S
g | ‘
. .r_.l":-i '!.I'.'.I'.Irill'l?l g
< =
i . . ':.. ““““““ LR e = 3 =
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i & W ' 2 androides que se arrastran, caminan y vuelan. Hasta vas a
tener que enfrentar el fuego cruzado de bazucas. Menos mal

que tenés un pedazo de pizza ahi en el medio. ‘

El cocodrilo tiene tres movimientos de ata- =
que. Hasta cuando estd de costado es peli- =~
groso. La cabeza y la cola son sus puntos
vulnerables.

T el e iy W il ™ T

i
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Con garfas éfflédas; Rahzar rratéfél n'e impedirte entrar
~ enla ofra ala del Tecnddromo. Us4 patadas voladoras
para confundirlo, y se quedard medio tontito.

Después de dejar atrds al grandulon de Rahzar tendrds que salvar a April enfrentando
al ﬂes!rucmr en persona. No gastés todas tus energias, porque no es el final del jue-
go. ¢Qué viene después? Lo vas a saber en las proximas ediciones de ACTION
GAMES. ;Hasta entonces!




' para toda la familia

* Pal-N de origen

desconectables

Distribuye y Garantiza:
friee BTE Electronics S.A.
Av. Vélez Sarsfield 396 - (1281) Buenos Aires - Tel/Fax: 27-5983/5987
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TORTUGAS NINJA 2

{Cowabunga! El cuarteto enmascarado una vez mas,
en el nuevo juego para ¢l Game Boy, Teenage Mutant
Ninja Turtles - Back From the Sewers. La mujer que ha
batido el récord de secuestros, April, es (una vez mas)
raptada por el dio Schredder & Krang. Vamos a las
novedades del juego: podés cambiar de tortuga al com-

- pletar cada nivel. Ahora, ellas también pueden caminar

colgadas del techo, como Strider. Al terminar un nivel
sin haber sido capturado, el personaje gana puntos
extras. Entre los efectos especiales se destaca la voz
digitalizada, musicas decentes y graficos copados. En
total hay seis fases: alcantarillas, skate en las calles, edi-
ficio en construccion, caverna, edificio donde est4 presa
April y, para no perder la costumbre, Tecnédromo. ;Se
necesita mas?

| Las torfugas se pue-
| den colgar del techo.
| No te pierdas Ia
| oportunidad de pro-
W Dar este nuevo movi-
| miento.

En ia fase del skate, quedate del
lado derecho de la pantalla para
saltar los mff. |

GRAFICO

SONIDO  DESAFIO  DIVERSION
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" Otraetapacopada .

Se puede criticar a Game Boy por su pantallita blan-
ca y negra pero nadie discute que sus juegos son sensa-
cionales. Star Trek es uno de ellos. El juego esta dividi-
do en dos partes. En la primera, el Enterprise cruza el
espacio lleno de peligros, como amebas intergaldcticas
gigantes, naves del Imperio Klingon y lluvias de aste-
roides. Si consigue pasar por todo esto, el jugador debe
enviar integrantes de la tripulacién a explorar un planeta
desconocido. Mision: estudiar las formas de vida y
localizar las piezas para el montaje de una superarma, la
Proto Matter Fusion. Hay que encontrar 12 piezas, dis-
tribuidas en tres mundos. El juego estd copado. Probalo.

El primer desafio con que te
encontras es un campo de
asteroides.

Al pasar cerca de
una ameba, usa

la superveloci-
daa.

.

es la guerra espa-

: L cial contra las il
_naves Klingon.

GRAFICO  SONIDO

DESAFIO DIVERSION




PRINCE OF PERSIA |

De las computadoras al Game Boy: Prince of Persia fue lanza-
do en enero en los Estados Unidos. La historia del juego ya es
famosa: el sultdn de Persia sale de viaje y el tirano Jaffar toma el
trono. El malvado da un ultimdtum a la bella princesa del reino: o
se casa con ¢l o muere. Un temerario prisionero del castillo se
entera del perverso plan y sale corriendo a salvar a la princesa ...
s6lo tiene una hora para evitar lo peor. El jugador también tiene
solamente 60 minutos exactos para concluir la mision pero feliz-
mente existen contrasefias (“passwords™) para las etapas. Las
salas del castillo estdn infectadas de guardias, trampas mortales y
abismos. Si te caiste, fuiste.

SRR TR B S e e AT : -
El botdn Direccional hace que el  Site hacés el ganso y te caés en un
personaje camine. Presionado junto  pozo, siempre tenés la posibilidad
con B, camina paso a paso, cautelo-  de agarrarte del borde. Para esto,
samente. presiond A.

GRAFICO

Para saltos mas largos, toma fmpufsn con
una buena corrida y arriesgate.

SONIDO  DESAFIO DIVERSION

#rucos no salen bien lﬂ

Vo te dés por vencido: pro
i nuevo.

BX1COS

| HUNT FOR - METROID 2
1, RED OCTOBER B Dependiendo del desempe-
= Prestd atencion a estos tru- | flo del jugador, este game
| cos que te dan mucha ventaja. _| muestra un _fmal d_ifercn[c.
| Pero acordate que sélo podés | | Podés asistir al final mas
| usar uno por vez. | impactante si conseguis elimi-
| Comenzar con 25 submarinos . nar a Mother Metroid en

menos de dos horas y media.

- Con los botones A y B apre- ‘ : /
Dificil, pero no imposible.

tados, presiond enseguida el
Select, Ty .
Comenzar con 25 misiles - 9 MEGA MAN 2

Con A y B presionados, pre- Siempre que necesités

| siond Ty Jl. | recargar energias, clegi un

Comenzar con 25 Cativation | enemigo de esos bien ficiles

| Drive Fuel - Con A y B pre- | | ydespachalo. Esperd que apa-
. sionados, apretd Select, « y | | rezca otro en su lugar, tirale y

— __| segui asi. Repitiendo esta ope-

racion varias veces podés salir *
| bien equipado con vidas

extras, energia y mas poder
para (us armas.

3
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MEDALLA, MEDALLA,
MEDALLA

Tirdndoles a los cajo-
nes que aparecen por el
camino recogés meda-
llas y armas. Las meda-
llas valen dinero en
i — clertas tiendas especia-
les, en las que podés comprar cosas que
aumentan tu poder de fuego y reponen tu

Mercs es el nombre en c4digo de un grupo de mercenarios que son utilizados por el
gobierno norteamericano en misiones secretas. En este juego, podés optar por dos
versiones: Arcade, en que tu mision es rescatar al presidente de los Estados Unidos,
capturado por guerrilleros, y Original, en la cual tenés que destruir misiles de largo
alcance en un pafs llamado Quira (cualquier semejanza con Irak no es mera
coincidencia). La versién Arcade no exige mucho razonamiento. S6lo hay que tirarle a
i todo lo que viene de frente. En la versién Original podés elegir entre cinco mercenarios O

g diferentes, cada uno con un tipo de arma, como ldser, bombas y lanzallamas.

Explora los angulos de
fodas las fases para
enconlrar cajones con
cosas utiles. El chaleco
antibalas y la mdscara
anligds son fundamen-
tales.

Podés subirte a varios
vehiculos como bar-
cos, overcrafts, tan-
ques o jeaps.
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Presta atencion a las cosas que podés
encontrar por el camino. Cuidado con no
tomar un arma mds débil por error.
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Preparen sus pulgares. El campeonato de verano
para todas las estaciones estd ahora en Mega Drive.
Son cinco modalidades de deportes sensacionales:
skate, footbag, surf, patines y BMX.

Con capacidad para nueve jugadores, Juegos de
Verano, conocido en otros lugares como California
Games, es ideal para fiestas. Reuni a tus amigos y
hacé un torneo para ver quién es el mejor. Podés
jugar en todas las modalidades o solamente en algu-
nas.

Para quien conoce Juegos de Verano, de Master
System, esta version no presentard sorpresas. Son
los mismos movimientos y el mismo modo de jugar,
con graficos revisados y mejorados.
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| escenario es el Japion
'Antiguu ¥ vos sos un solda-
do kabuki entrenado en un
legendario arte mistico. Todos
los otros soldados han fallado.
Tu mision es mantener la Tie-

R

) y

f

e
)

rra libre de una ola de terror.

i

|

Un clan poderoso estii mani-
pulando una fuerza magica
capaz de dar coraje al mas

¥ - -

i :
Invocd los espiritus solares
para poder usar el rayo que

Con la ayuda
def sushi
podras
alrapar al
mayor de los
demonios.

Cuando tengas
miedoso de los mortales. MUCNOS NEMIGOS  m—
Para aumentar tu fuerza, enla pan?rij:', Qird iRty Atravesd la cascada y vas a
ST i S dUNodelos e encontrar un pasaje secrefo de
recogeé todas las formulas de adversarios para : bonus. Tomd todas las gotas de
sushi -y pergaminos de anti- dar fin a todos.' & * - el agua para ganar puntos.
Basla dar dos ™

guos guerreros. Usa y abusa

. foquecitos en el
de las artes marciales y de tu y

Direcional.

larga trenza para cumplir tu
mision.

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION

para usar golpes en conjunto. Usd
paladas voladoras contra muchos
| enemigos.

CRACK DOWN

La mayoria de los encmigos no
| uran en diagonal. Aprovecha este
| punto débil y tird en esta direc-
| cion. Algunos enemigos usan
escidos. Derrotalos por los costa-
dos o por atrds.

DECAPATACK
En ciertas partes del juego
encontrds un trampolin rojo. Si

THE IMMORTAL
Aqui estdn las senas para todos los
| mniveles, excepto el final;

| Nivel 2 - 757FC10006F70

| Nivel 3 - 6EIEC21000E10 5
L_ Nivel 4 - 465FA31001EBO J
Nivel 5 - D4BFD41000EBO
Nivel 6 - BCFEF51010A4 ]
Nivel 7 - 6B10F61010ACL

STREETS OF RAGE

i Hay varios tipos de ataques que
|| podés usar en determinadas situa-
| ciones. Aprovechd cuando los
encmigos estdn en numero menor

T T
|
]
e T S S

-

.....

sallas sobre €l y conseguis un salto
vertical perfecto, tu salud va mejo-
rando. Hacelo hasta quedar con
salud perfecia.

CYBERBALL

No repitas la misma jugada de
ataque pues el adversario sacard y
cerrard el suyo.

STRIDER

Ulilizd tu poder y escald mon-
tafias y paredes para acertarle al
punto débil de tus enemigos.




ESTRATEGIA

UNA VEZ MAS MARTIN McFLY Y DOC BRAUN TREN DEL

FUTURO.
LA UNICA
SALIDA...

b

ESTAN EN APRIETOS. LA MAQUINA DEL TIEMPO

LOS

LLEVO AL VIEJO OESTE. LA DUPLA PRECISARA

MUCHO CORAIJE Y DECISION PARA

DETENER A TODOS LOS PISTOLEROS DEL CAMINO.

LA UNICA SALIDA ES TOMAR AL TREN HACIA EL FUTURO




' r S
A AL

> o

Tird a todo lo que se mueva, lenés que ha-
cer por lo menos 45 mil puntos para pasar
de fase. Ah, los patos de color valen mds
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CUIDADO!
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Tarjetas con el
numero de pa-
tos coloridos
que bajaste.
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Cada pistolero tiene que llevar tres piatos en la cabe
para salir de la competencia. Intentd acertaries lo mas ré-

pido posible para no encontrarte en un fuego cruzado.

— =
e

Dispositivo 6

Muestira cuantos
agujeros estan
haciendo los ti-
pos en su tapa
de basura.

2

Dispositivo 5/




AHORA CON EL FAMOSO

SEGA
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* Incluye un joystick

ALEX KIDD EN MEMORIA

GAMEILAND Distribuidor de SEGA para Argentina

Tucumin 509 12 (1049) Capital Federal - Tel-Fax 325-7093/7094
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SPIDER-MAN

La version para,.el Master System de Spider-Man
no es una simple copia (con menor definicién) para la
version del Mega Drive.

La historia sigue siendo la misma: el Rey (King Pin) colocé
una bomba en la ciudad de Nueva York y le echd la culpa al pobre  \ AW
Arafia. Para probar su inocencia, nuestro héroe debe desarmar la h W
bomba y enfrentar a siete villanos: Dr. Octopus, Lizard (Lagarto), Electro, >
Sandman (Hombre-Arena), Hobgoblin (Duende Macabro), Venon y,
finalmente, el propio Rey del Crimen.

Varios trucos vuelven diferente a este juego. Atacar a los €Nemigos por sus
costados todavia es una buena tictica pero huir de ellos es practicamente imposible.

PRESENTACION MASTER

@
<Y =0y o=
Presentamos la ver- B R By i,

sion para el Master de =

este clasico de los flip- o | =
pers, que fue lanzado |[EEEECwrwm | PY ==

e ] -
para el Mega. Ecrrra— | [, =

Alienigenas de las  Los alienigenas pueden transformarse en cual-
mas distantes regiones qufer cosa, de ﬂﬂjﬂﬂs a Seres humanos. Preste
talla.

como una inundacién a
la Tierra. S6lo un hom-
bre y un robot pueden
salvar al planeta.

Cada uno de los per-
sonajes trae diferentes
tipos de ataque, armas y
movimientos. Elegi el
que mas se acerca a tu
espiritu de lucha.

Con 16 f ases, Alien  prang algun ataque, algunos enemigos alcanza-
Slﬂljm lﬂdﬂ\’_la uene tres  dos se vuelven cabezas voladoras que se convier-
opciones de juego. ten en cdpsulas de energia. Destruilas a todas.
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“DIFFICULT" O

Duke no se mueve cuando tira.

| Ajustd la mira de tu arma antes |

detirar.-

L IR

Cuanﬁa enfrén't'éé 7 Iﬁs}éfazﬁé.,l
' no te quedés parado: atacd,
corré, golped. En fin, movete.

JUGANDO EN LOS NIVELES

“NIGHTMARE"” (PESADILLA)-,
PODES ROMPER LAS

LAMPARAS DEL AIMACEN Y ESCONDERTE
DE LOS ENEMIGOS EN LA OSCURIDAD

ROMPE LAS CAJAS EN LA PARTE
SUPERIOR DERECHA DEL ALMACEN

PARA ENCONTRAR V
FLUIDO DE TELA

GRAFICO

BYUCOS

B STRIDER

SONIC

Para derrotar a Robotnik al
final de la Bridge Zone, atacd
siempre desde la plataforma
del medio, despu¢s saltd hacia
la plataforma que esté mas
lejos de €l. En cuanto €l tire,
saltad entre las dos bolas de fue-
go de arriba y caé de nuevo en
la plataforma del medio. Repe-
ti hasta acabar con el villano.

PAPER BOY

No te preocupeés por el
tiempo. Preocupate por aten-
der bien a s clientes. Tird el
diario en la caja de correspon-
dencia y nunca en los vidrios.
Pero consegui clientela nueva
rompiendo los vidrios de los
vecinos de tus clientes.

&7
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SONIDO  DESAFIO  DIVERSION

Para matar al segundo jefe
(payaso), acercate a é€l, aga-
chate y dale espadazos. En ese
lugar el rayo ldser no alcanza
a Strider.

BLADE EAGLE 3D

En la pantalla de presenta-
cion presiond esta secuencia
en el Direccional para selec-
cionarfases: |, .5 &5, &

Aparecerd un nimero a la
derecha de la pantalla. Apretd
el direccional T 6 | segiin la
fase en que quieras empezar,
Apretd ¢l boton 1 6 2 para
comenzar.

& TRUCOS

PRESENTACION |




i Estrategia
B The Secret of Shinobi

Musashi estd de vuelta. Y

a tiene un compariero:
Yamato, un Siberian Husky

entrenado para destrozar a

cualquier enemigo.

ESTRATEGIA MASTE

Musashi puede usar fres
tipos de magia. Usalas con
sabiduria.

Direccional - mueveel ~ Boton 1-llamaalperro Botdn 2- Husashf
ninja hacia cualquier y lira shurikins  salfa. Para que el ninja
direccion llimitados.  dé un salto més alfo,
presiond esle boton’

y1
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EN ELAEROPUERTO
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Andd despacio. Liamd al adversario. En - Cuidado. Los tiros llegan antes que veas  Para derrotar al enemigo vestido con

seguida cescendé del vagon, agachatey  al enemigo. Esquivé los balazos y esperd  ropa de amianto, quedate en esa posk

tirale shurikins. el momento justo para tirar. cion. Mantené tu atencion en las bombas
y tird sin parar.

ESTRATEGIA

o re——’ ~
BOSS/TREN BONUS STAGE

Quedate bien en el dngulo lzquierdo, esperando el momento  Es facll. Quedate en el én?uiu lzqulerdo de la pantalia pero no te
exacto para tirar. ES necesario destruir el farol, punto débil del  apoyés en la pared. Usd el Rapid Fire y gana una vida.
tren. El problema es esquivar el lanzallamas.

RESPE:
TO

Antes de enfren-
tar a cada Boss,
Joe Musashi hace
una reverencia.
Es una sefial de
respeto a la fuerza
del enemigo.
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- ENIASCIOACAS

Un coletazo de este
yacaré y estds
listo.

Este esld protegido por una barrera
y lira placas de hierro. Ademds de
Este adversario se defien- esto, caen cafios sobre tu cabeza.
de bien. Usd todos los shuri- Espera que el Boss tire la placa.
kins hasta matarlo. Esquivd la placa y da un salto rapi-
' do hacia adelante. Asi “enganas” al
cafo de arriba y no te da en la cabe-
Za. Agachate y tira sin parar. Tené
cuidado para no ser prensado.

ESTRATEGIA MASTER

EN LA BASE DE LANZAMIENTO

Sdlo podés matar a este ninja con
magia. O bien esperd que pase por
encima tuyo.

Salta los ninjas
que él manda.
Llega bien cerca del Boss
y tird Sin parar.
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nE “'suus El Software mas completo para BITGAME,

= Compatibles, MEGADRIVE, GAME GEAR y PC ENGINE.
Distribuidor de BIT ARGENTINA Mas de 600 posibilidades para JeQir.

B FAMILY GAME VIDEO SYSTEM s hads e R
B MEGA DRIVE
B GAME GEAR

B PC ENGINE

Y el mas surtido stock
de cartuchos y joysticks

(ENTEAGAMES

DISTRIBUIDOR DE BIT ARGENTINA

La mas ﬁmpliﬂ y actualizada gama
en eqQuIipos, Juegos Y Qccesorios para:

* FAMILY GAME

(Compatible NINTENDO)

» SEGNA MEGA DRIVE
o PC ENGINE
* GAME GEAR

Asesoramiento integral
Los menores precios de plaza,
al,por MAYOR y MENOR, en:

SANTA FE€ 2166 - L. 38 - MARTINE2

SABRDOS RRIEATO.TODO 61 DIN | Av. Independencia 3485/7 (1225) Capital Federal.
Tel.: 97-0428, 93-3080, 326-4325, 322-2875.
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NAAY PRESENTACION GAME GEAR 1§ |

onic estd de vuelta en mas de un cartu-
cho, ahora para Game Gear. El puerco-
espin azul se achicé, pero no por esto
se volvié mds lento. El juego es hasta
mads dificil que la version del Mega
\_}—. . Drive. Sonic tiene que saltar en
'\~ muchas plataformas chiquititas que se
. b NS balancean de un lado a otro. Existen
b Continues en las fases especiales, pero

\k‘ | B R j g no son muy faciles de conseguir.

N e’ NUEVOS DESAFIOS

'l

X . R RS L TR
El""ji{ee/g'n tiene quince fases, divididas en cinco zonas, algunas ya conoci-
das. Sonic pasa de nuevo por la Green Hill Zone, Labyrinth Zone y Scrap

GRAFICO  SONIDO  DESAFI0  DIVERSION

.1:.
F‘“"ﬁ“"ﬁ- S 1]

1.-'

Brain Zone. Pero ahora tiene que pasar también por puentes quebradizos en Para tomar la esmeralda en Bridge Zone 1, andé
la Bridge Zone, rodar sobre troncos en la Jungle Zone y subir en una enorme hasta el comienzo del puente y volve rapida-
nave voladora con zonas electrificadas y cafiones laser. mente antes que se caiga. Si conseguis agarrar

las seis esmeraldas desparramadas por todo el
juego, vas a ver un final diferente.
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N ﬁf ﬂmisayﬂf&mas de 50 anillos en una a‘ase, | .EH'af un montdn de anillos escondidos en la Gre-  En las fases especiales, Sonic tiene que que-
Eﬁéﬁ*ﬁ una-xfase ‘Espécia! Cnn 1 W argollas  en Hill Zone. Para vencer en las luchas con el brar los monitores para ganar Continues y salir
. = ganis QM yfﬂa . - Dr. Robotnik, estudid bien su forma de atacar.  antes que se acabe el fiempo.

P e P O Mantené la calma.
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En mnmiﬁgf u,n mapa e mueslra el cammn Cuanto mas rapido atravesas una fase mas  En la primera fase, enseguida del agujero con
que recarrfsm IR ~ puntos hacés. espinas hay una vida.
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Gm‘en ya jﬂgﬁ Fanfﬂs-y ' Zone e |[ & “

reconocerd Ias navarm‘ias enla La escena mas fa‘cﬂ de montar es Ia

fase 2 - primera, el cockipt (cabina de man-
ARSI """ do) de un avidn.

@ ]l ""l["@:tlf & |

La fase Pipeline es una de las mas Intentd acompafiar el movimiento de
dificiles. los objetos para saber cudles son los
pedazos que se juntan.

Aqui S0s un ratoncito que necesi-
ta reunir todos los objetos desparra-
mados en cada fase. Los obstdculos
son varios gatitos que te Esperan
para un banquete.

Mappy trae tres opciones de jue-
go: una es normal, otra mas dificil y
la tercera para dos jugadores. Pero,
para jugar con un amigo, €s necesa-
rio un Game Gear mas y un cable
para juego multiple.

I e ey r—-u!'l T o s
1
I—._H_lrﬂ'ﬂl-ﬂl'ﬂ s

El

ey g sy ; el o] r"'-l'.—'i

Pasd dos fases y llegd a la etapa de
“bonus”. Si reunis todas las pelo-
tas y el gatito, gands 10.000 pun-
fos. Para ir mas rdpido, da saltos
cornos.

Intentd pasar rdpido. Si demords
mucho, ellos se vuelven cada vez
mas rapidos.

9

Este es un juego para los locos
de los rompecabezas. Al comienzo
parece imposible de jugar. Pero bas-
ta un poco de paciencia para tomar-
le la mano.

Son ocho dibujos que no paran
de moverse. Algunos estdn cabeza
abajo, otros del lado contrario. Si el
Juego estd demasiado dificil, podés
parar y echarle un vistazo a otra
pantalla para ver la figura montada
y después volver al punto donde
paraste.

PRESENTACION
& TRUCOS

GRAFICO  SONIDO  DESAFIO DIVERSION
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: LO QUE PODES ENCONTRAR -
| PUERTA PARPADEANTE - Esta puerta msta a tus enemigos con un rayo. :
H  PUERTA NORMAL - Usala para detener a tus enemigos. -
DBJETO PARPADEANTE - Multiplica su valor hasta cuatro veces, .
ELASTICO - No des saltos seguidos para que el eldstico no reviente. &
TECHO FALSO - Pasd rapidamente para que no caiga sobre tu cabeza.
CAMPANAS - En la parte superior de |a pantalla existen objetos (como las cam-
panas), que pueden ser amojados sobre tus enemigos con sdlo tocarios.
PORTALES - Al entrar en ellos sos teletransportado hacia una parte cualquiera

g de la fase. ]
Pl L -1 | S CEETea = RS | = M) et | —100

|

I SHINOBI

Para matar al jefe del Valley, salii en la segunda pie-
dra a la izquierda y, con el ninja rosado, no dejés de tirar
bombas. El jefe va a quedar acorralado.

Para derrotar al jf':t'e de la nave, subi en el brazo de él

e tirale h-nmhas al l‘lll‘ljﬂ que estﬁ sobre tu cabeza. Usa el
ninja rosado. -
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~ feccion. La L:w' de fantasia de es

~ juego estd a cargo del avién GO 2

~ Flying ‘ng, aeronave en la que Ia

*amﬂpar ¢ Este es el p

i - ; hatallas hisloricas do i '-;-"'r:.!x.' ,. :-*JH Gueﬂa as _ :H'il'":'jﬂ 'rruj '.-'r.!.‘_"?}'
Fuerza Aérea Alemana depus taba B8 una de ellas. * yold en combate.

W
y | a2 | + | (!
old EUCild Y
St -

des :E*D{.i de los sueflos de
I juego, por lo menos, seré |
*cOmo se comporta el
subite v copate pllﬂlﬁ--

eqlr entre diversas opciones de avio-
idndolos segun fas | f-isim

QUE ES UN AVION INVISIBLE

Para entender como un avién puede pasar desapercibido por el enemigo es nece-
sario comprender como funciona un radar. Este aparato emite ondas que chocan
contra el fuselaje del avion y vuelven al punto de partida, denunciando la presenca
de la aeronave. Pero si el avion tiene un.formato mas aerodinamico, de modo que
las ondas del radar solamente “resbalen™ a lo largo de su cuerpo, esa nave no pue-
de ser detectada. Este es el concepto basico del avion invisible, conocido por i0s
alemanes ya desde la Sequnda Guerra Mundial.




Estrategia | 1

Pated a los ladrones para que
Suelten los potes con magia.
En Ia fase de “bonus” algunos
traen came, que hace
aumentar el “power” (poder).

Una buena opcion entre

los personajes es Gilius: \F
fuerte y peleador. GOIDEN AXE

Si ya conoceés la
version de este
clasico de Sega para
Mega Drive, no te

Los Chicken Legs son un buen

medio de transporte. Mont4 en preocupes, vas a
ellos y alejate de los poder usar las

adversarios con el boton de = mismas tacticas en
ataque. esta version para PC.

Tanto los personajes
principales (Gilius, Ax
Battler y Tyris) como
L==/0S €Nemigos son los
mismos. Solo los
comandos pasan al
teclado.

ESTRATEGIA

alaque o Start
Derecha

lzquierda

ey

- :
T o O e
Bt =r ol e

TR A e P e N Sl
g - am L e o i 4
S P e e e e

Hacia abajo

e S i RO
D E Hacia arriba

Siempre que tengas Shit ~ Magia
CADA HEROE TIENE e . = coosa R Jos enemigos Algunos quedan Tab  Safto
NIRRT e T encerrados y lenés que
U FIE© DE MAGHA. B .\ | aprovechar para liquidarios. Espacio Pausa
CUANDO EL MEDIDOR o A | _
ESTA LLENO ALGUNOS . SO Tab+S+D Super Golpes
ENEMIGOS MUEREN. S

LOS PERSONAJES i ,:: |
NECESITAN TENERUN | | rdidasaldliasad i Ty
NUMERO - Yy R R
DETERMINADO DE

POTES PARA . A O - W
OBTENER FUERZA AL e R L L e L

TOTAL. L GILIUS tres potes AX BATTLER cuatro potes

.....




SPACE QUEST

Cuando te topds con la
puerta del estacionamiento, di-
gitdi PRESS OPEN BAY
1 DOOR. Al ver el primer tipo
muerto, juntd coraje y digitd
SEARCH MAN para revisarlo.

KARATEKA

|  Enfrenta a los halcones

siempre con pufietazos, no
| con puntapiés. Cuando final-
mente encontrds a la princesa,
cuidado: ella no te conoce, y
. va a querer masacrarte. Tecled
+ la barra de espacio y corré en
1 su direccién. Tendrds un final
romantico.
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MANIAC MANSION |

Para hacer que crezca la |
planta carnivora, dale una E :
bucna dosis de agua de la pile- L

la y después la Pepsi. No te
morderd y crecerd hasta la
cntrada de la puerta trampa.

QUBRESENTACION

A _TRLIAAP



DISTRIBUIDORA
DEL INTERIOR

Distribuidor Oficial para CORDOBA de BIT ARGENTINA

.......

' Toda la linea de consolas de Videojuegos BITGAME
100 - SUPER BITGAME - VIDEO RACER -

MEGADRIVE - PC ENGINE - GAME GEAR
Accesorios: SIMULADORES -« PISTOLAS -

AMETRALLADORAS - JOYSTICKS
PROFESIONALES y mas de 600 titulos en CARTRIDGES.,

Igualdad 52 - PB. Of. 1 Tel. (051) 35662 CIUDAD DE CORDOBA

FAMILY GAME

1er DISTRIBUIDOR AUTORIZADO

.‘cos | DE BIT ARGENTINA
| I ! ”i | Toda la linea de accesorios y

Club de Videojuegos

Distribuidor de BIT ARGENTINA iitlilos de Garridges para
Compatibles.
FAMILY GAME Mas de 600 posibilidades de

diversion para toda la familia.

Alguiler de consolas y cartridges.

VENTA DE TODA LA LINEA
DE VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS.

~ Belgrano 2465 « AVELLANEDA - O'Higgins 1804
« LANUS - Azara 720 » BARRACAS - Churrinche 3024

~ B® San José « TEMPERLEY - Calle 844 N° 2649 \ :
| anaﬂ « SOLANO - Av. Rivadavia 6818 FLORES

Av. Rivadavia 5206 CABALLITO




Busca a "NINTENDISTAS"

Si queres sentir la emocién de los videojuegos de salon,
con la linea compatible "NINTENDO" podés llevar a tu
casa a:

TORTUGAS NINJAS
TETRIS

DOBLE DRAGON
DRAGON'S LAIR

y mas titulos para ofrecerles todas las novedades
simultaneas con Japon y EE.UU.

Los podés alquilar o comprar en:

NINTENDO CLUB "TAKU"

Av. Cabildo 2280 - Ciudad de la Paz 2279
Local 103 de Planta Alta

v PC GA Novedades exclusivas

4 AghMOUOHE en simultaneo

v C 7X con EE.UU., y Europa
mSX ¥

* CLUB DE USUARIOS FAMILY GAME
— Alquiler y venta de cartuchos—

@ Compra y venta de equipos

PC - AMIGA - COMMODORE - MSX - ZX -
CONSOLAS

@® Accesorios e insumos

RIVADAVIA 6735 LOCAL 56 TEL. 632-4822

NO HAY NADA NEJOR!"!

TODO PC

AT 286 20/25 HDisk 44MHz $800
AT 386 DX 25/33 HDisk 44MHz $955
XT (ocasion) completa c/gtia. £320
IMPRESORAS Varias marcas, desde $140

Tenemos de todo a los mejores precios

PROGRAMAS - JUEGOS Y UTILITARIOS
para PC, COMMODORE, MSX y SPECTRUM
Mas de 500 titulos, desde $1,20

TOMAMOS SU COMMODORE, MSX y ZX en parte de pago

S| UD. ES DEL INTERIOR ENVIE ESTE CUPON

Deseo recibir informacion gratuita sobre:
COMPUTADORAS 4 PROGRAMAS
NOMIBDIE: i oo R b e [ 0 oo

DR CCION: i s TR S .
HeTor [Tl FRERAM R T R

GiPoslaly mike ok Prov:

e e e e Em D R N N M S R M O e

LOOK TIME SRL JUNIN 353 (1026)
BUENOS AIRES 953-3742 951-1997

WITERMOD

TODO PARA FAMILY GAMES
Y SEGA MEGA DRIVE CON
1-4-8-22-32-42 Y MAS JUEGOS

;1115 TITULOS NUEVOS!!!

e
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

mmmmm

ATENCION ESPECIAL A VIDEO CLUBES

DISTRIBUIDOR BIT ARGENTINA

Rivadavia 11440 (1408) Cap. Fed.
Local 82/63 - Tel-Fax 642-0913

Departamento de publicidad 95 1- 6239 / Fox 952 - 3834




DISTRIBUIDOR OFICIAL BIT ARGENTINA
TODA (A FAMILIA DE BIT GAME
CONSOIAS - JUEGOS - ACCESORIOS

INTERMOD

Rivadavia 11440 local 82 y 63 - Liniers

REPRESENTANTES ZONA OESTE

VIDEO CLUB CROMOS

H. Yrigoyen 610 - Morén

VIDEO CLUB NICO

Simoén Pérez 4686 - Gonzalez Catén

BUSCANOS , ENCONTRARAS:
ALQUILER Y VENTA DE CONSOLAS

EL MEJOR REGALO
PARA LOS CHICOS
AL MEJOR PRECIO

EN GAMES Y CARTUCHOS
TENEMOS LA MAS AMPLIA
VARIEDAD Y EL MEJOR PRECIO

[
O e

Videu Cumputer

Entre Rios 1067 - Capital - 23-6792
Riobamba 464 - Capital - 953-7368
San Juan 1888 - Capital - 26-1830

ATENCION AL GREMIO
ENVIOS AL INTERIOR

Departamento de

DEL CENTRO =

FAMILY GAME

* MAS DE 500 TITULOS EN CARTUCHOS
*x TODOS LOS ACCESORIOS

JUEGUE EN SU CASA CON
LOS MEJORES VIDEOGAMES

PRUEBELO Y COMPRUEBELO EN

AUDIO PREMIER

LIBERTAD 482

Tel: 35-5279

| VERSION
TOMA EL CONTROL DE TU DIVERS
AL COMANDO DE CONY FAMILY Y LA
LINEA MAS COMPLETA DE VIDEO ¢
GAMES QUE GANARON LOS HOGAR
DE EUROPA Y EE.UU.

e —eee R

DISPONIBLES
EN TODOS LOS
COMERCIOS
DEL RAMO
(CASAS DE
COMPUTACION,
ART. P/HOGAR,
VIDEO CLUBES)

DISTRIBUYE Y GARANTIZA:
CIA. ELECTRONICA UNIVERSAL S.R.L.

publicicad 95 |- 623% / Fax @57 - 3834

DORREGO 3322 MARTINEZ (1640)
TE: 792-1545/ 763-5995




o ulGUALQUEENUSA

ALTO PALERMO SHOPPING

e c Al 20

LA MAYOR CANTIDAD DE JUEGOS Y ACCESORIOS
PARA NINTENDO Y GAME BOY DEL PAIS.

Recorre, busca, averigua todo lo que quieras y después venite
al shopping Alto Palermo. No lo vas a creer.

Mira nuestra lista y convencete.

: e SAOB Roger Rabbitt ...... $?5
Super Mario [ $128 SIMPSONS sonssssissstomss et estsioes 8 SRR o
TGI'IUQHS “ ..............”...,.”...............--*--:”“”"i$128 Slmps'ﬂnﬁ "_.___._..-n--..--..“.-.......-...u.-....:- ..... $?5
Torgas Ul s en 2 $119 MICKEY MOUSE...vuusssssnsssssssesensenenemsents st o
Hubncnp ........ $128 Snow Brmhers .......... 270
e 2128 SPIJEIMAN coccssisssssssssssmssissssesssssessissssssssesssns o
Simpsons C/MULANTES cvvvveremannmessanses 28 CESUBANIA e ossiaspiecemsstons sessssbimogt ot o2 o
Simpsons c/el mundo $115 Megaman lll .... L
Top Gun ****** $118 Robocop ........- S e a7
Balman., o oG ..$128 BIAD oo eoe rvissoissenssdsdansassssasssamnsiesss

Batman/ regreso del GUasON ... _"9%119 -

WO U oo $121 Prince of Persia, Bill and Ted Adventure,
Chip'n Dale...ocoeseesusenenneeees: 6119 h v casi 200 titulos mas.
L B ST 9 Zeotny € o

Little Mernﬁgld e T | LAMANOS

MICTOMACKINGS cvvvssssmmmmassssemmmsees 2 o o
Double Dragon t'sli121 v AVERIGUA EL PRECIO.
Bases Loaded....cocciieeusnreesnenssmmneneneteeess o127 R
Megaman Hlo.cecseccmmnneremeeseneeeeer s

Tenemos una lista de mas de 15 hojas con los precios de todos los juegos de Nintendo que existen en el mundo.
Sl no lo tenemos en stock te lo traemos en 10 dias.

Ofertas limitadas hasta terminar stock.

PARA COTIZACIONES AL POR MAYOR, ATENCION A VIDEOCLUBES
Y REVENDEDORES, LLAMAR AL 448-2889 pE 12 A 18 Hs.

Nintendo y Game Boy son marcas registradas de Nintendo Corporation of Japan.




Distribuidor Oficial de
BIT ARGENTINA

CARTRIDGES

MEGADRIVE
GAME GEAR

PC ENGINE

—— e L

';“ L-;_—- ; F 1
S '® . |

SELECT  START

e | ' i CONTROL DE B 21 &7
DIRECCION '

BIT E
VIDEO RACER
SUPER BITGAME

_..l"

Avda. Luro 2976 Local N° 8 y 2° Piso of. “A’" « MAR DEL PLATA Tel. (023) 28343 Fax (023) 93856
Bmé. Mitre 939 Locales N° 10y 11
San Martin 861 Local N° 19 ROSARIO Tel. (041) 24-9094
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BITGAME - SUPER BITGAME - GAME GEAR - MEGADRIVE - VIDEO RACER

ACCESORIOS DE TODOS LOS MODELOS A
600 TITULOS EN CARTRIDGES _ |

"ARGENTINA

Av. Independencia 3485/7 - (1225) - Cap. Fed. Tel. 97-0428/93-3080/326-4325/322-2875




