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» Tatooine Détruis le générateun

TOUTE L'ACTION ET L'AVENTURE DU FILM LA GUERRE DES
ETOILES , MAINTENANT SUR TON GAMEBOY.

Tu dirigeras Luke Skywalker, Han Solo et la princesse Leia. Tu devras battre
., Jawas, Banthas, les chasseurs de primes et les droides de
e. Luttes contre les périls du désert de Tatooine, la station spatiale de
, les défenseurs de I'Empire... Et si tu deviens un vrai Jedi, détruis
re. Depuis le désert de Tatooine en passant par les grottes et le
étéorites, jusqu'a I'étoile noire, tu traverseras 22 niveaux !

rs, parfaite adaptation du célébre jeu de Georges Lucas, est un jeu au
ling multl-dlredmnnel! mélant action, aventure et shoot'em up.

QUE LA FORCE SOIT AVEC TOUS LES LUDI PLAYERS !

LY &2 36.15
UBI SOFT N o) B LUDI
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Nmmdo avec des super jeux,
bien sor, pas des j pux de série
pour ca, on a déja donné! Mon

avec un son améliors,
second voeu, c’est que |e prix des cartouches d« |oux
baisse enfin et je ne pense pas étre le seul a

Je crois que 'aurais ire ce voeu en
que cest & ce moment la g ueloncronuu No&l mais
on a le droit de réver. CdndiF i esf’jumhmquccmumx
jeux baissent |'année
ciel, mais wyez sur quu nous vous hendrom au courant
des'que l‘aﬁuih : isera. e
Lorsque vous lirez ces lignes, je serai au
avec Destroy, mon gn F:m Tous les deux (du mmm
"nrrmdhmr)Mdl’émﬂda tables de Black Jack ou il
a I'habitude de dépenser ses économies!), nous allons
explorer le moindre recoin de ce salon a la recherche des
nouveautés que I'on nous prépare pour cette année. Je
me régale a 'avance de &:ouvnr enfin la mysﬁneuse
consoh 32 ?ﬂs de Matsushita qui devrait &tre présentée
II faut dire que ce n‘est pas tous les j outsquo
’an ouvre une nouvelle console et cela ch un bon
mnuntquel’onnnnenvu neuf. sor que I'on
n'en rumuposuncmlemctqucnwsvousmm
tout dans le prochain numéro. ~ Alain Huyghues-Lacour
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Ce mois-ci, je suis trés énervé.
J'ai recu beaucoup de questions
idiotes et, en plus, on est lundi
matin, c’est trés con. Vous
m’énervez. Arrétez de poser des
questions débiles, arrétez
d’étre lundi matin, arrétez les
jeux vidéo, c’est pas bien... (des
voix au loin: bé qu’est ce qu’il
a a crier comme ¢a, celui-la? Il
est tout seul et il s’énerve, que
lui arrive-t-il donc?)

Cher Joypad,
Y aura-t-il une simulation de hockey sur la Super

? Combien cottera-t-elle

Nintendo? Si oui, laquell
2. J'ai eu ma Super Nintendo et je ne sais pas si Rival
Turf est un bon jeu. Me le conseilles-tu? Sinon
donne-moi un meilleur jeu et du méme genre
3. J'hésite entre Super Soccer et Super Tennis sur
Super Nintendo. Lequel est le mieux?
t. Sur Super Nintendo, quel est le meilleur jeu entre
F-Zéro et Super Mario Kart?

Gus et Pat

Chers Gus et Pat, bienvenue dans le monde fabuleux
des questions et des réponses

1. Oui, il y en a une qui s'appelle NHLPA Hockey. Ca
tombe bien que vous nous en parliez, parce qu'on la
teste dans ce numeéro-ci, justement

2. Il s'appelle aussi Rushing Beat, la suite va bientét
sortir et il faudra compter avec elle. C'est un bon jeu
de baston a deux, mais il y a mieux, il s'agit de Final
Fight

3. Voild. La premiére question trés con. Bananes, Gus
et Pat sont des ba-naaaa-neuuus! Comment voulez
vous comparer un jeu de tennis avec un jeu de foot?!
Ca n'a rien a voir, du tennis et du foot, Bon Dieu! Et
en plus, on est lundi matin, c'est vraiment idiot
comme question. Mettons que le tennis soit technique
ment supérieur au foot, par exemple, imaginons. Si

vous préférez le foot, vous choisirez foot, vous

n'allez pas jouer au tennis sous prétexte que les des

sins sont plus beaux, non? (des voix au loin: eb bé il

en fait du bruit, ce mois-ci, c'est bizarre, il n'est pas

comme ¢a, d’habitude...)

4. Si vous jouez tous les deux, il vaut mieux que vous

preniez Super Mario Kart. Un lecteur fils unique et

sans copain devra plutit opter pour F-Zero, beaucoup

plus rigolo que Super Mario Kart quand on joue seul

Salut a toute I'équipe,

Dans votre numéro 10 de juin 92, vous aviez dit que
Nec et Hudson allaient relancer la gamme PC Engine
aux USA puis en Europe. De plus, vous aviez annon
c€ en previews 16 jeux pour carte et CD. Depuis ce
jour, vous n'avez plus parlé ni de la date a laquelle
Nec et Hudson allaient importer officiellement la P(
Engine en France ni des 16 jeux (a part deux excep
tions) qui étaient annoncés. Comme, en plus, dans le
numéro 13 d'octobre 92, AHL annongait 4 nouveau
dans son édito, la fin de cette console, moi je suis

complétement paumeé!
Grégory Detre

(Wittelsheim)

Finalement, ¢ca a pris un peu plus de temps que prévu.

comme d’habitude. Il faut bien que tu comprennes

til Gregounet, c'est que, dans les jeux

tard. Les machines, les jeux, les ex

¢a, mon gen

vidéo, tout est en r
tensions, tout, tout, tout (des voix au loin: attention,
gaffe, j'ai l'impression que ¢a recommence). En ce
qui concerne l'implantation d’Hudson en France, on
t illustrer ce retard par un exemple: un représen
t d’'Hudson a vous avec AHL, il n'est
pas ven Pas possible moi venir moi repartir vite

\pparemment, c’est pas demain la veille qu Hudson

i ait rende

s'installera en France. Quant aux consoles Nec en gé
| sort ap
réle par

n'aimez pas les JdR ou/et si vous ne

néral, elles se portent trés bien au Japon

proximativement un milliard
mois. St vous

savez pas | japonais, laissez tomber.

Comme ce ne sont justement pas des jeux qui intéres

sent la grande majorité des joueurs francais, AHL
s'est permis de dire que la console était morte. C'est-a
il se fait

un peu vieux et ¢a lui arrive de temps en temps de
/ 1

dire, voyez-vous, il ne faut pas le contredire

dire n'importe quoi, mais c'est pas bien grave (je
conne, hein). Cela dit

| a un peu raison quand
méme, si Hudson ne se décide pas a donner un coup
de pouce a sa machine en France, elle n'intéressera
alors qu’il sort ou qu'il va sortir de
tddam’s Family

plus personne,
bons jeux traduits en anglais

Lemmings, Loom (testés dans ce numéro), Sherlock

Holmes, Dragon Slayer, Cosmic Fantas) ilcon.
etc... Par ailleurs, au Japon, Nec va commercialiser
plusieurs extensions rigolotes: une souris (pour jouer
a Lemmings et d Marble Madness qui deuvrait sortir
1ot), un quintupleur et des manettes a infra

rouges (pour jouer a cinqg a Bomberman 93 sans

s'emméler les cdbles) et, enfin, un coussin virtuel
Vous le branchez, vous vous asseyez dessus, et il vous

us remue a chaque
plafond quand

vous vous éfectez de votre avion (et quand vous sau

secoue a chaque explosion

virage contrélé, vous vous mangez

rez qu'il existe des jeux sexy, au Japon

\breubheum

Cher Joypad,

L. Je voudrais savoir quels jeux de baston je peux
m'acheter sur Neo-Geo: World Heroes, Fatal Fury 2
Art of Fighting?

2. Y a-t-il des jeux de football européen, de basket et

Sengoku 2

de tennis?
Padenon (Padadraice)

1. Fatal Fury 2 et Sengoku 2 ne sont pas sortis. AoF est
.

tres bien, mais il est difficilement jouable a cause du

zoom sur les personnages. World Heroes est moins

bien mais il a une meilleure jouab.

Pour le football, il y a Soccer Brawl, un jeu oii s'af
frontent des robots (qui ne disent pas “bé pourquoi ab
ok ok ok” a longueur de journées, contrairement a
Tonton Steph, qui ne sait pas jouer au football et qui

n'a rien d'un robot). Sur Neo-Geo, il n'y a actuelle

ment aucun jeu de tennis et de basket

Salut Joypad
Je voudrais savoir pourquoi vous ne parlez pas de la
console Combo? Qu'en pensez-vous, va-t-elle rempla
cer les autres?

Frédéric Lagin (Villeurbanne)

cette

faut savoir, quand méme, a propos d

bo, c'est que ¢a n'est pas du tout une console, ¢a
uipement capable de

s cartes Jamma, comme tout plein d'autres

n'a rien a voir. C'est juste un é

L'un de nos confréres en a f plat, mais il

it tout ur

n'ya pasd
d'apparei

wi non plus pousser des hurlements, ce

genre ¢a n'est pas nouveau
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Manifestement, ce confrére avait du mal a trouver un
scoop, et faire passer quelque chose de relativement
ordinaire pour quelque chose de sensationnel, ¢a
n'est pas trés honnéte vis-a-vis des lecteurs, vous ne
trouvez pas?

Dans notre dernier numeéro, nous vous avons présente
un autre modeéle qui nous semblait plus intéressant
celui commercialisé par WDK. Plus avantageux parce
que moins cher et parce qu'il a des possibilités plus at
trayantes: location des cartes, adaptateur pour les
cartes non Jamma (ce qui permet de jouer a des jeux
plus anciens, AHL a craqué sur Moon Patrol), ad
jonction de péripbériques (mitraillette, volant, pé
lales, etc) {\rcade Machine
répond plus a vos besoins et a {ttention

1l nous semble que cette

0s envies

toutefots, c'est quand méme rése

' aux plus aisés
d’entre vous, dans la mesure ot la machine coiite
1800 francs et que la carte-jeu la moins chére coiite
500 francs hors-taxes (Gauntlet ou Ghost'n goblins
1400 francs, Warriors of Fate: 12000 francs, Street
Fighter 2' Champion Edition: 4500 francs)

Cher Joypad,

1. Quelle sera la différence entre le Me CD et le
Mega-CD 2?
2. Street Fighter 2' sera-t-il aussi beau sur Megadrive

que sur Super Famicom?
3. Pourquoi Street Fighter 2? Y a-t-il eu un Street
Fighter 1?
t. Y aura-t-il un Sonic 3 sur Mega-CD ou sur
Megadrive?

Antoine Mayor-Lares (Suisse)

1. Sega a voulu ameéliorer deux aspects de la machi
ne: le temps d'acces (horriblement trop long sur Mega
CD) et le coiit. Le Mega-CD
composants moins chers qui vont permettre de faire

ntégrera des

baisser le coiit de fabrication

2. C'est pour le moment treés difficile a dire, puisque la
version Megadrive n'est pas finie. A priori, il devrait y
avoir moins de couleurs, puisque la Megadrive est
moins balaise que la Super Nintendo sur ce point-la

3. Oui, il y a eu un Street Fighter. Il n'est sorti que sur
Nec, c'était d'ailleurs le premic
forme de CD. Il est aussi adapté sur micros, par US
Gold, en 1988/89, mais ¢a n'était pas beau a voir.

hter sur Nintendo 8 bits,

" jeu proposé sous

Enfin, il existe un Street

mais ¢a n'a rien @ voir avec le jeu que nous connais
sons
i. Bon sang, encore une question idiote. Le Sonic 2

iploiter a mort

ndant

vient de sortir, Sega pense e

un bon bout de temps, et tu demandes déja le 37! Mais

sacré nom d’une pipe, il est probable qu’il sortira
mais il est impossible dés maintenant de savoir
quand et sur quels supports, et en plus on est lundi

matin alors je vais te dire un truc mon p'tit camara
de, je vais (des voix au loin: ¢a y est, il recommence,
il a klonke !/

Ecoute, je crois qu'il a fini, on peut le dé
brancher, fais-le doucement, la prise est derrie

/e

vais faire une diversion)

ERRATUM: le mois dernier, j'avais parlé
des kilo-octets, en disant qu'il fallait pro-
noncer "kRdA6" alors que justement, il ne faut
pas prononcer "kRAé", je bais les mecs qui
prononcent "kdé6", ce sont des couillons qui
ne savent pas de quoi ils parlent. Il faut
dire "kRd". Voila, "kd", c'est parfait, c'est
impec. Ciao.



PREVIEWS

NEWS: TU LE
CROIS, CA?*

C’est lan uvelle an née et ious sommes tous trés contents, Aprés le cgviar,

saume 0|e gras et les Stree Flgl ter a gogo, les news c:}m:en

§ ouveau 153 toutes parts. Une fois us, J:n ne sult p u nner

a téte et I'on a bien souvent du ma a garder son ¢ ors ve cer-
taines annonces petjnt la e comme elles le tont. Enfin | nous % a
u el

rOﬂS i€ ne pas soujever irop ﬂ eur lacontro ee [iﬁ Xue ce rf
annee se erou € aans |es meilleures conditions possibles. la une, a ia

eux, a la trous, c’est port MON ztil st par
* copyright AHL. Pe licaf Jacte of, AHL, est un fype génial bourré de ¢ > et de pelites
S VM \:ﬂ'\ I 35 Nev ois dernier), Tu le crois cal, Je ne me 25 viaiment
jel fr \ ennt Toute la journée, les membres de la réda ont droit & ces
pelites mélaphores pittoresques qui mettent du baume au coeur lorsqu'on arrive le matin, Sans lui, Joypad serait morose et fade:
Merci Alain pour ces mots qui nous vont droit au coeur; ef continue & nous faire rire, on aime bien ¢al

Pe EMNCINE: DEUR
°

Deux nouveaux accessoires vont bien- Soft et une souris foujours chez Hudson Soft
tot voir le jour au japon pour la PC qui permetira certainement de jouer a des
Engine. Si cerfains pensent que cefte jeux comme Populous,
machine est obsoléte par rapport a la  qui souffraient énorme-
Megadrive ou a la Super Famicom, ce n‘est ment d'un manque de
pas I'avis des Japonais qui, du coup, vont maniabilité. Encore
commerdaliser un joypad a infra-rouge fabri- une bonne initiative
qué, comme de bien entendu, par Hudson de la part d'Hudson.
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OFF THE WALL

bien prises de créne. A chaque
action que vous réaliserez, une cascades d'autres
se formeront, créant ainsi un phénoméne de
chaine particuliérement ardu & résoudre.Vous
avez envie de vous prendre la téfe? Parfait,

The Wall est un jeu qui vous conviendra & mer-

Off The Wall est un Le:ade réflexion qui franche
singuliérement avec beaucoup d'autres jeu que
I'on’ conngit sur PC Engine. Ce jeu étant encore
en cours de réalisation, il est encore trés difficile
‘en connaiire son contenu exch, mais ce qu'il
ut savoir c'est qu'Off The Wall se place dans la
série des casse-tétes

Le Game Genie est I'outil indispensable pour fous
les joueurs qui ont, d’une part, envie de terminer
leur jeu quand ils le veulent et, d’autre part, pour
ceux qui, une fois le jeu terminé, veulent y jouer
une nouvelle fois en éprouvant foujours autant de
plaisir. Cet accessoire d’une utilisation super
simple s'enfiche dans le port carfouche. Vous insé-
rez alors l'une de vos carfouches de jeu dans le
Game Genie et c’est parti... En entrant des codes
qui vous sont donnés par des autocollants que
vous pouvez coller au dos de voire cartouche, ou
%% dans le petit bouquin livré avec le Game Genie,
livre se glissant dans une réserve prévue a cet effet impossible de le perdre], plus aucun jeu ne
pourra vous résister. Alors, qu’est-il possible de faire exactement avec le Game Genie?
Quasiment tout. Avec le Game Genie, on peut pratiquement modifier tous les paramétres d’un
jeu. Ainsi, si I'on veut avoir 50 vies, une jauge d'énergie qui ne diminue pas, si I'on veut encore
sauter plus haut dans les jeux de plates-formes ou frapper plus fort dans les jeux de combats,
c'est encore possible. Un interrupteur situé sur le Game Genie permet également de rendre
I'effet désiré, actif ou non et ce, a tout moment. Vous |'aurez compris aisément, le Game Genie
est une arme redoutable.

Dracula est I'un des gros fitres en perspective sur Mega CD. Basé
autour du film dont tout le monde parle en ce moment, ce jeu
d'aventure est d'action pousse le suspens & son comble d'autant que
les graphismes sont tous digitalisés et rendent parfaitement
I'ambiance du film. Pour lutter contre le comte Dracula, vous n’aurez
pas besoin ici de crucifix bidon ou de pieu de bois, fout I'armement
que vous frouverez sera hyper
Hi-Tech. Graphiquement on ne peut meilleur, il
semble bien que ce titre ouvre au Mega CD, un
nouvel horizon.

DRACULA

MEGA (D

SONY
IMAGESOFT

PC ENGINE

TENGEN

vellle.

Dans la plus pure tradition des jeux de réle sur
console, Albert Odyssey vous conduira dans un
monde complétement imaginaire, dans lequel vous
aurez fort & faire pour sauver I'humanité des forces
des ténébres qui, inexorablement, I'attirent vers les
abimes les plus profonds de I'enfer. Avec des dizaines
et des dizaines de fextes en japonais, des centaines et
des centaines d’ennemis machiavéliques contre les-
quels vous devrez lutter d'arrache-pied, avec une carte
complétement folle dingue et surfout gigantesque, si
vous aimez les jeux de réle ou I'on ne comprend que
dalle, vous ne pourrez
qu’apprécier ce jeu tant il

vous fas- |
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Je ne

vous ferai pas un laius complet sur
Konami, mais d’cprés moi et ce n’est qu'un
avis personnel, cefte société japonaise est la
meilleure -a I'heure actuelle- maison d'édition
de jeux vidéo.
Vous n‘avez,
pour en étre
persua dé,

-

CAY

<
7

WOMAN

com. Une fois

Dans une époque
ou les hommes ne
sont plus que les
sous-fifres des
machines, de ter-
ribles engins vien-
nent encore un
peu plus entacher la liberté humaine. 8
‘ nt, un groupe de scientifiques e
résistants a réussi @ meftre au point une arme terrible que sous le
manteau 'on nomme Edono. Plus qu‘une simple ine, plus qu'un
simple robot animé, Edono est considérée comme |'arme finale et
définitive. Grice a sa puissance de feu, il peut mettre & mal n'importe
quel ennemi qui se présente & lui. Vous étes Edono et,mulsr: tout,
vous vous bien vite, que tout n’est pas rose et que de nom-
breux pm dressent devant vous. En récoltant des bonus et
de nouvelles armes, vous fortifiez bien sir votre allure générale, mais
bien souvent cela ne suffira pas pour parvenir au ferme de ce jeu
d'action pure et dure. Comportant des monstres de fin de niveau
assez impressionnants, Edono est un fitre que I'on aimera voir de plus
pres lors de sa sortie au
cours du mois de février

(fin février en fait).

SUPER
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NINJA WARRIOR

portant trois télévisions, ce qui éfait le &
cas dans les salles de jeux, mais la
réalisation globale de ce BeatEm Up
dans lequel votre ninja est, en rédlité,
un andoids, semble plus que correcte.
Contrairement & la version PC
Enigne, la version Mega CD de ce tifre de
Taito verra deux joueurs combattre simul-
tanément comme dans la version origi-
nale. Graphiquement excellent, c’est
trés certainement au niveau sonore
ve ce jeu, au scrolling horizontal
lans lequel vous devez dévaster des
colonies entieres de soldats surarmés, |
donnera le plus d'effet. Aucune date |
précise ne nous a été donnée pour la
commercialisation de ce jeu sur Mega
CD. Nous vous tiendrons informés,

d

Ninja Warrior est un fitre qui a connu ses
heures de gloire lors de sa sortie en
bome d'arcade, il y a de cela bien trois
ou quatre ans mainfenant. Sur Mega CD,
NinjaWarrior devrait retrouver foutes ses
lettres de noblesse. Certes, nous ne

de plus, Konami risque donc de frapper trés
fort avec cette adaptation de film qui connut un
vif succes lorsqu'il fut visible dans les salles de

les rues de Gotham City,
vous aurez toutes les
peines du monde pour

rouver que vous éfes bien
Ee messie. Gréce & vos bat-
boomerang et votre bat-
mobile, vous réussirez tout
de méme quelques coups d'éclat qui feront
réflechir vos ojverscires. Gigantesque dans
son contenu, I'image de Konami ne risque
sirement pas de

pétir de |'adap-
tation de
Batman Returns
sur super
Famicom tant
cette réalisa-

qu'd regarder ~ cinéma. Bien que ce '&eu ne soit qu'un jeu

le test de Tiny d’action et de plates-formes comme bien tion semble
Toon  sur dautres, l'ambiance qui s’y dégage est com- étonnante.
super fami- plétement faramineuse. En dirigeant Batman,

"homme chauve-souris aux mille visages, dans

Et hop, un nouveau jeu de plates-formes sur Super
Famicom. C'est fou, quelle production! Video Kid est un
fou furieux du magnétoscope. Tous ses sujets de conver-
sation orbitent autour des films et du monde de la vidéo.
Pour Noél, ses parents ont voulu lui faire plaisir en lui
achetant le dernier cri des magnétoscopes avec des
tonnes de milliards de boutons et des tonnes de milliards
de loupiottes dans tous les sens. Video Kid est aux anges... Un jour ou il
était seul & la maison, Video Kid loue une nou-
velle vidéo cassette, un truc d'enfer, complete-
ment délirant qui le fait planer & donf. Ca y
est, en deux secondes frois cinquiéme, voila
que Video Kid est fransporté en plein coeur du
film. Le pauvre, jamais il n‘aurait d sy ris-
uer. Maintenant, notre ami va se frayer un
31emin a travers des décors plus que bizarres

pour revenir au monde réel. Cing mondes attendent Vizeo Kid qui,

four & four, se refrouvera au Far-West, dans un chéteau fort médiéval,
dans I'espace, efc. Graphiquement frés mignon, Video Kid est un jeu qui

e 1’révaDE n KID
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pourvu que la
réalisation suive.

en face ci?un
écran com-

distrayant;
sommes plus mﬁ“ .

Lfr

cela
va de soi.
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Si Twin Bee n‘a absolument rien & voir
dans sa réalisation et dans ses gra-
phismes par rapport & Axelay, ces deux
fitres sont pourtant deux jeux de tir. Bien
moins sophistiqué qu'Axelay, Twin Bee
n‘en est pas moins remarquable.
Disponible depuis plusieurs mois sur PC
Engine, Twin Bee est un fitre qui pré-

sente tout plein de petits
parasites & I'écran qui vous
emﬁécheront d’avancer au
rythme que vous désirez.
Pas moins de dix niveaux seront & votre
disposition pour vous éclater comme
une béte. Une fois de plus, et bien que
ce titre ne soit pas réellement dans la

lignée de ce qui se fait sur Super
Famicom, on ne resfera pas insensible
devant cette production qui, sous bien
des égards, nous séduira.

' =l
SE
ke)i\p)

ol -
CUNMER
-
Clest & croire qu'il n'y a
lus que le créateur de la
EC Engine qui développe
pour cette machine!
Comme vous I'aurez cer-

tainement compris a la
lecture de ce titre, Battle

Cela fait un bon moment que I'on parle de I'adaptation de Marble Madness sur PC E

ine; en
fait, cela fait pratiquement un an qu’on ce fifre, phare & I'époque en bome d'arcade. Bien
u'aucune dewrﬁemwﬁmplélunemdéﬁnie,mm:ﬁ:qoaiwd’odmseddelmi;
ité ne devrait plus trop tarder. Comme la version Megadrive, la version PC Engine de Ma
pourra se jouer & joueurs simultanément. Le premier joueur contrdlera la boule
bleve, pendant que le second sera @ la féte de la boule . Evidemment, ces boules t,
durant le parcours, s'en ver. Le but du jeu est d'arriver le premier & la ligne d'arrivée.
Avant d'y arriver, tout un tas d’embiches et de galéres telles que des ventfilateurs, des aspira-
teurs, des marteaux venus d’on ne sait ou, vous prendront la téte et vous feront ralentir.

Dépéchez-vous, & l'arrivée, de belles récompenses vous atfendront.

Load Runner est une version remixée au godt
du jour du célébrissime Lode Runner, que les
plus anciens parmi vous connaitront trés cer-

Aux derniéres nouvelles, vous éfes le premier homme a étre par-
venu au rang de Premier Samourdi. Avant vous, de nombreux
combattants s’y sont risqués mais jusqu’a présent, personne, je dis
bien personne n’y était parvenu. Passé maitre dans les arts mar-
tiaux et dans toutes les fechniques de combat, votre lot est de sau-
ver le monde, ce qui semble naturel jusqu’a présent. A I'écran,
® vous dirigez donc un ninja, fort de son épée & double franchant,

- i qui devra éliminer radicalement fous les morphales qui se précipi-
teront sur lui. Si les choses sont assez simples au cours des premiers niveaux, vous découvrirez
bien vite que pour résister aux assauts répétés de vos
adversaires, il faudra y mettre du vétre et, surtout,
ramasser les options bonificatrices qui se trouveront sur
voire chemin. Toute I'acfion de First Samourdii se déroule
suivant un scrolling muti-directionnel qui donne la péche
et la joie de vivre. Graphiquement excellent, nous ne

tainement. Tout comme Bomberman’93 festé
dans ce numéro, dans Battle Load Runner, on
pourra jouer & cing en méme temps. Inutile de
vous dire dans ces conditions, que I'éclate
sera fotale. Pas frés original lorsqu’on y joue

pourrons profiter des bienfaits de First Samourai qu’au tout seul, ce
cours du mois de mars, date de sa sortie; patience donc. sera frés cer-
tainement a
plusieurs que
Battle Load

Runner se
révélera
comme un
excellent
titre.

SUPER F'Rsr
i SAMOURAI
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Déja dispo-
nible sur
Game Gear,
Fray n'est ni
plus ni moins
qu‘un simple ShootEm Up. Bien que gra-
phiquement, tout tende a laisser penser
que Fray pourrait &re un jeu de réle, ne |
vous trompez
cela serait frop béte. |
SUPER Cela dit, si vous dési-
rez acquérir
un bon jeu
tir & scrolling
multi-direc-
tionnel qui f
change complétement de ceux
que I'on a I'habitude de fréquen-
ter sur cette machine, la solution
apportée par Fray me semble on
ne peut meilleure. A I'écran, vous |
dirigez une petite bonne femme,
une charmante demoiselle en |
vérité, en lutte contre toute une
série de bestioles qui n‘ont qu’une
seule et unique envie: la bou

(D ROM

Vous éfes seul, | ;
livré & vous- ! | ¢
méme dans .
I'espace infini. ‘ B
Trés vite & - ]
cependant,

puﬁd sﬁ:hﬁ’a;n des dizaines de ‘
vous nt en vous assaillant de fous leurs feux. Gare
& vous! Heureusement, vous ° pE
étes plutét du genre bien |
armé. Entre les laser ¢
et les méga-borr:m: vous
aurez tout |'attirail néces- |
saire pour en faire baver &
n'importe quel énerguméne. £ia ]
Suite du célébre Image NS bl i
Fight, Image Fight Il risque d'ére un titre brillant tout
comme |‘était son grand frére. Se déroulant sur une
dizaine de niveaux au cours desquels vous récolterez un
maximum de bonus et de nouvelles options, il y a fort &
P%S parier que ce ShootEm Up
réveille
en vous
es ins-
tincts les

plus bes-

rxour leur quatre heures. Faites attenfion & vous, car malgré
a tiaux.

présence de la gentille fée qui pourra vous venir en aide,
les dangers que vous rencontrerez pourront, & chaque ins-

tant, vous faire voir I'enfer d'un peu plus prés!

Déjai Dieu dans le premier épisode, mWLous ',procréen Plus vos humbles

dans Populous Il vous récidivez et

persévérez & conquérir les hauteurs

de I'Olympe. Fils de Zeus, voire pére n’est
P pourtant pas un
- fyfe génial. En
etfet, tout au
long de ce jeu
d'action/ straté-
gie/ réflexion, il
vous prendra la
téte pour ralen-

£ 35 (5119120 [GAMISS.
o f— ) /.? : ;
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tir votre ascension. Inspiré par le célébrissime
Populous, Populous Il apporte cependant bon

importante et plus vous réussissez
nombre de nouveautés qui lui permettent 9 conquernr de ferritoires ef & vous

serviteurs sont nombreux,
plus votre énergie est

d'atre une nouveauté sans I'étre réellement.  hisser, peu a peu, dans les hautes

Si, dans le principe, ces deux jeux se ressem- ~ sfrates de la Grece
blent dans leur stratégie et dans leur antique. Un Ilsudge”'cl/
approche, ils sont complétement différents et qU! change fon

c’est fant mieux. En construisant la ferre, vous *Ql?m‘?“f de |°, grande
pourrez également construire des maisons Majorite des jeux sur 8
dans lesquelles vos gens pourront se loger et~ ceffe console.

CREST OF WOLF

Si la Super Famicom a Street Fighter
Il, si la Megadrive a Streets Of
Rage, pour l'instant ¢’était le calme

GHAN plat pour la PC Engine et, plus pré- B8

cisément, pour son Super CD Rom.

dent & s’améliorer car Hudson s’y
emploie de fort belle maniére. Dans

catapulter hors de votre territoire
tous les crétins de la mort qui sy
trouvent. A mi-chemin entre Street
Fighter Il, Streets Of Rage Il et
Double Dragon II, on pourra faire
confiance & Hidson Soft pour la réa-
lisation de ce soft. A en juger par les
photos qui nous ont été présentées,
on a de quoi étre satisfait par ce
titre complétement ahurissant.
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Avec Crest Of Wolf, les choses ten- 8

la peau d'un ninja, vous allez devoir g

amen-

Graphiquement d'une beauté prati-
quement sans égal sur cette
machine, Crest Of Wolf pourrait
étre un concurrent sérieux aux deux
leaders de la baston sur console.
Wait And See, comme disait le chi-
nois gardien de mon immeuble.



Si vous habitez Paris,
laissez tomber cette
info, elle n’est pas

SUD
RADIO i ole et o
itants du Sud de la

France, vous pouvez vous réjouir car Sud Radio et

ont pensé a vous. Avec une émission entiére-
ment consacrée aux jeux vidéo les mardis et les jeu-
dis & 18 heures 50, vous connaitrez toute I'actualité
en femps réel. De plus, les mercredis a 18 heures 50
(cest une habitude), SOS Videokids vous permeifra d'écha

, d'acheter ou de
vendre vos jeux. Les pefifes annonces sont a adresser @ “Sud Radio Sos Vidéo Kids
31071 Toulouse Cedex”.

Décidément, Sud Radio aime les consoles et ce n'est pas nous qui les en blamerons

car frés bientdt, ceffe radio dynamique proposera un hit parade radio des meilleurs
jeux, dans le Top Sud & 18 heures 30. Branchez vos radios, ¢a bouge dans le sud.

FATAL FURY B

com (succés plus récent, il
est vrai), il fallait bien que
SNK se réveille en créant

une suite a ce jeu de bas-
ton dans la lignée de
Street Fighter Il. C’est
désormais chose faite avec
Fatal Sury Il qui devrait
voir le jour dans le courant
du mois de janvier.
Lorsqu’on connait le brio

- avec lequel le premier

Devant Iimmense succés connu par Fatal  volet fut programmé, il sera facile d'ima-

Fury sur la console la plus chére du giner ce que pourra éfre la suite. Avec de

monde, nouveaux ennemis, de nouveaux coups,

mais denouveaux décors et de nouveaux tout,

égale- quoi, Fatal Fury Il s’annonce sur cette

ment machine comme un gros titre, un trés

s u r gros fitres, un immense titre, un titre

: 740 } Super colossal, un tifre fantastique, bref, un fitre
4. Fami- hors du commun.

DEAD DANCER

Dans la série “j'aime les Street Fighter
et {'essaye de dzire aussi bien car moi
aussi {'ai envie de me faire un maxi-
mum de pognon”, je vous présente
Dead Dancer. Au programme de ce
jeu cent pour cent adrénaline, vous
serez trés rapidement au coeur du
sujet. En affrontant le premier adver-
saire, vous comprenez vite ce que ce
Dead Dancer peut vous offrir. En lui
refilant des coups de pieds de la mort
et des coups de poings de I'enfer, vous
verrez également qu'il sera possible

d'utiliser des coups spéciaux pour le
mettre radicalement hors d’état de
nuire. Avec des enchainement du fon-
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nerre de Dieu le pere et des balayettes
incroyablement rapides, il faudra
anéantir sept adversaires pour étre
déclaré vainqueur. Tout comme Street
Fighter Il, Dead Dancer possede un
mode deux joueurs dans lequel I'éclate
sera certainement fotale. Un jeu qu'il
faudra voir
de plus pres
pour savoir |
ce qu'il vaut |
réellement.
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Strange Strange World est un jeu
d'action doublé d'un ShootEm Up qui

JOE AND MAC i

STRANGE

s'annonce comme un frés bon fifre sur
Super Famicom. Connu par les posses-
seurs de PC Engine sous le nom de
Strange (une fois seulement) World ,
vous étes a la téte d’'une ménagere
japonaise, armée de son balai
magique qui doit débarrasser la pla-
néfe de tous les infrus qui s’y frouvent.
Et des intrus, il ny a que cela dans ce
monde vraiment frés éfrange. Si cer-
tains sont plus gros, plus volumineux,
plus importants que d'autres, ce sont
tous de véritables pestes qui ruinent

STRANGE WORLD

absolument fout sur leur passage. Sans
décoiffer un maximum, Strange
Strange World est un fitre qui prend
cependant, d'aprés ce qu’on a pu en
s fifres sur

voir, le chemin des trés
cette machine.
En théorie, ce
jeu d’action
devrait étre
disponible a
|'heure  ouU
vous lirez ces
lignes.

Joe et Mac sont deux sacrés lascars
préhistoriques. Une fois de plus, ils
se sont embarqués dans une histoire
incroyable ou ils devront assurer
comme des fous, pour venir & bout
de tous les dinosaures et autres brontosaures merdiques
qui se trouveront sur leur chemin. L'esprit du premier
épisode est parfaitement respecté dans cette séquelle

SUPER
FAMICOM

sauvage ou le moindre
faux pas vous sera trés S
certainement  fatal.
Apparemment mieux animé que I'épisode précédent,
qui souffrait quelque peu dans ce domaine, Joe And
Mac Il est un jeu d’action comme on en raffole.
Comportant des couleurs qui débordent dans tous les

(%)
=
-
—
(head
o=
.

Apreés un
grand
cata-
dysme, la
terre n'est
lus reel-
ent ce
qu'elle
était des animaux plus
qu'étranges jonchent sa
surface et les forces du
mal venues de |'enfer
profitent de la situation
pour mettre & mal les
quelques humains qui
sont encore libres. Sous

sens et des musiqu:Jes trés dynamiques, Joe Mac Il devrait
d

qui, une fois de plus, vous enfrainera dans une savane  étre en vente, & 'heure ou vous lirez ces quelques lignes.

ce scénario sombre, se
cache en réalité un jeu
Shoot' Em Up plus principalement desfiné aux enfants. En effet, tous les sprites
de ce jeu de tir & scromg vertical sont mignons, petits et assez rigolos.
Inspiré, ga se sent de loin, par les grosses productions de dessins animés du
pays du soleil levant, Flying Hero a des oﬁures de jeux bien sympathiques.
Bien que pas réellement original, on
cpfréciem de naviguer dans des décors ¥
enfantins, de traverser des régions

étranges et inospitaliéres, de parcourir
une J?zuine de niveaux, de tirer un coup
a droife un coup & gauche, d'éviter les
flammes des dragons qui pourront venir
vous chatouiller les oreilles. Flying Hero
sera en vente au Japon dans le courant

du mois de février.

FLYING HERO

-TELEX-TELEX-TELEX-
Sega annonce 'arrivée prochaine sur Master System des titres suivants: Streets Of Rage,
Bugs Bunny, Captain Planet, Gp Riders, California Games II. Qui a dit que la Master
System était une machine morte?

Ne craignez rien, Cyborg 009 n'a absolument rien
a voir avec le film CJborg dans lequel jouait I'affreux
Jean-Claude Vandame. Ici, vous vous déplacez
dans un univers post apocalyptique qui scrolle dans
foutes les directions. Le jeu, se déroule & la maniere
d'un jeu d'action comme on en connait désormais
des milliards sur Megadrive. En déplagant le
Cyborg, vous vous apercevrez bien vite que rien ne
sera (? une facilité déconcertante. Pour franchir les
ennemis qui foncent
sur vous et parvenir
'Lusqu’au boss de fin, il
audra négocier cha-
cune des difficultés,
éviter chacun des
enfoirés qui vous sui-
vent & la frace. Gréce
a vos incroyables
facultés, votre Cyborg
aura la foculté de pou-
# voir se diviser en six!
Plus puissant dans cette
conEguroﬁon, es
ennemis n‘auront qu'a
bien se tenir. Dans les
tons orangés, Cyborg
009 devrait voir L jour
au Japon dans le cou-
rant du mois de mars.

oo

La vidéo de Sega numéro IT est en vente chez Sega, elle est bien bonne. Pour vous la pro-
curer, vous n’avez qu'a leur téléphoner. Vous retrouverez sur cette cassette tous les
meilleurs titres de la marque, ainsi que des nouveautés pas encore diponibles sur
Megadrive, Master System et Game Gear. En tout, ce sont prés de 68 jeux qui sont propo-
sés parmi les 300 titres dela marque. Plus d'une heure d’enregistrement pour notre'plus
grand plaisir. a0

Une bonne nouvelle. On nous annonce une baisse de prix de 'ordre de 6% sur toute la
gamme Genie actuellement disponible en boutique. Du coup, le Game Genie Megadrive
passe de 490 & 350 francs et le Game Genie sur NES passe de 390 & 290 francs. A ce prix
14, i1 n'y a plus & hésiter.
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ShootEm Up parmi
tant d’autres,
Transbunker vous
placera dans la
peau d'un pilote de
transformers, vous
savez bien, ces
vaisseaux spatiaux complétement fous
qui se changent & volonté et qui vous
éclatent la téte & la moindre incartade.
Dans ce jeu de tir & scrolling horizon-
tal, vous devrez assurer sec car les
ennemis que vous rencontrerez seront,
& chaque instant, vofre pire cauchemar. Peu j’informarions sur ce fifre de
Sega nous sont parvenues. Le jeu est tellement frais que le fitre n’est méme
pas encore définitif; alors, ne vous inquiétez pas si vous ne le voyez pas
demain dans les vifrines de vos magasins spécialisés.

MEGADRIVE
SEGA

SUCCESS
JOE

Connu sur Neo-Geo, Legend Of Succes
Joe est le troisiéme ou quatriéme fitre &
voir le jour sur Super Famicom aprés avoir
éire disponible sur la console la plus chére
du monde. Legend Of Success Joe nous
conte ['histoire d'un sale méme dont la sainte passion était de
se bastonner dans les rues. Un jour pourtant, toute sa vie bas-
cula lorsqu'il rencontra un manager qui l'enfraina sur un ring.
En enfrant pour la premiére fois sur le ring, Joe ne savait pas
encore trop bien ce qui allait lui arriver. Trés vite pourtant, il
comprit son malheur ef, dés la premiére beigne, il se mit &

SUPER

FAMICOM

GALAXY GAYMAN

Dans la série “{aime les
petits dessins animés
|aponais, je suis un
super héros, je bute fous
les méchants, je sauve le
monde dans le méme
temps, je délivre aussi
ma copine qui est prisonniere d'un sal
de premiére, je n'ai pas les chevilles qui enflent
bien que je sois 'homme le plus fantastique
que je connaisse,” voici Galaxy Gayman.
Typiquement dans l'esprit des dessins animés
Tong, cefte production de Fill in Cafe, une
boite er}éore inconnue, est un Beot’ri‘fdm Up
pour enfants, apparemment sans grand inté-
rét. En vous imnzgmcnt en Superiéros, plus
ne (en théorie) ne it vous résister. §

La rédlité, en fait, est bien différente et, comme
vous

Trés largement inspiré par Ernest Evans, |'un
des premiers jeux sur Mega CD, Devastator

le verrez, Galaxy Gayman n'est pas un jeu aussi simple qu'il y parcit.

ment son
L’ensemble

MEGA (D

WOLF TEAM

est le dernier titre en
prévision chez Wolf
Team. Utilisant les quelques capacités du
Mega CD en matiére de rofation de sprites,
vous dirigerez une véritable bombe
humaine qui, si on la chatouille, répliquera
de toutes ses armes. Attention, Devastator
colle parfaitement & la peau du personnage
et si vous n'étes pas de bonne humeur, ¢a
va chauffer dans les chaumiéres. Dans un
décor urbain futuriste, Devastator vous
conduira dans des combats acharnés contre
des chars d’assaut, des hélicoptéres, des
robots géants comme ceux que 'on frouve
dans Rcﬁ)ocop Il le film. Armé d'une sorte de
boomerang relié par une chaine d'acier, le
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monde et obtenir la cein-
ture sacrée. Si toute la
vie de Joe éfait vouée &
la baston, c’est dans la
boxe qu'il frouva réelle-
créneau.
du jeu 8
semble de bonne facture, . -
les combattants sont, & I'écran, extrémement grands et I'on
adorera certainement refiler des coups de poings dans la
tronche du boxeur d‘en face pour le mettre KO en moins de
temps qu'il ne faut pour le dire. Legend OF Success Joe devrait
étre disponible dans foutes les bonnes boutiques d'importation
parallele des le début du mois de janvier.

répliquer. Sous ce pefit
scénario se cache, en
réalité, un simple petit
jeu de boxe au cours
duquel vous devrez ren-
contrer adversaire
aprés adversaire pour
devenir le champion du

Devastator dont vous avez la direction aura
beaucoup, beaucoup de boulot avant de
venir & bout des ennemis qui le pourchas-
sent. Prévu pour le mois de février, il serait
temps que Eas jeux commencent a débar-
quer sur ce support qui, pour l'instant, il faut
étre franc, ne connait que trés peu de suc-
cés.
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rdinater. de jeux: [ | PC (ompplo‘n (e‘;l ajoutant 26 F) pour frais de remb
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Le Remote Conﬁoﬂei\
+ 1 Manette tde |

ftan!
nette sans fil perme ‘
v:us éloigner @ 6 metres de |

|votre conso s MR

I
sevle 145°
[

| La Manette

2 i

Sonic 2 World of lllusion B
Sonic Ilc'e Hérisson nous revient p:iour de Rél:ll(ﬂssum Mickey MmLse et dDonuld Batman Red“:!"\‘svie — .
nouvelles aventures !! Un jeu de Duck, retrouvez nos 2 héros dans une uvel episode de 1 | . 4L \
plateforme ou il sera accompagné d'un méme aventure, s'entraidant pour \,l:n:z(;umepde Bu!mm)!“ va Eu " m 399 J
renard frés futé. franchir les obstacles et les difficultés du gayqir ffronter le fovjours e

parcours ! coriace Pingouin. Ues
combats fous et

T
Wz yariés sont au menu.
* ‘}‘,
d Prix g
Coupe Gd??::m..\e\ auvossawrezle  European Club Soccer L’ U 3N Retrouvez toutes les sensations de I'arcade !
Une wm: . 19 circuits Etes-vous prét pour La coupe de I'UEFA chez vous ! 2 modes de jeu : arcade et Compatible avec la Megadrive et la Super Nintendo francaise,
choix 3!\ rf{es yitesses vertigineuses ? simulation. Possibilité pour 8 personnes de jover dans le elle posséde 8 boutons avec tir automatique indépendant, un tir
atteindre méme championnat | rapide, un ralentisseur et un stick 8 directions.

JEUX D E PLATEFORME

Greendog 395F Donal Duck/Q.S. 399F

Vous étes le heéros du film et devez liberer 8 niveaux tous plus fous les uns que les  Rejoignez Donald dans sa quéte du trésor ~ Un jeu de plateforme aux Sgrnphismes
les ofages avant qu'ils ne soient dévorés  autres: vous ferez du skate, du patin et Greaf Duck. Voyagez sur les 5 continents ~ hors du commun. Plus de 500 écrans
par les aliens. Dédales, couloirs sombres ~ méme de I'hélico d pédales.  lo recherche dindices, d'outis, de deés.. ~différents et delirants.
el suspense sont au rendez-vous. dans des ferritoires pleins de dangers.

Tulesrn Tazmania

Un superbe jeu de plateforme adopté du  Taz le démon de Tasmanie arrive sur
dessin anime de Disney ayant pour héros ~ nos écrans | Des graphismes et une
le célébre Baloo ! animation de foute premiére qualite.
Eclatez-vous sur 6 niveaux fous !

g 4 A S R A . . -l ! r N W Pl s e
= Thunderforce IV Captain America Terminator 449F Dru?on’s Fury Galahad 395F Predator 2 395F
= Des scrollings superposés en permanence,  Vous incarnez 4 des héros des bandes  Vous incarnez Kyle Reese. Votre but Extro ball, bonus, fourcheftes... Tous les  Une quéte digne de celle du Saint Graal.  Pour contrer le carnage de |'odieux
5 des sprites qui bougent dans fous les dessinées : Capfain America, lron Man,  protéger Sarah Conner d fout prix. Pour  ingrédients du flipper sont la avec en plus  Vous incarnerez Galahad a travers 21 Predator, vous incanez n flic courageux
& sens, ef les monsires de fin de niveau qui  Hawkeye et Vision pour sauver o celo frouvez des armes pour défruire les 3 plateaux de jeu et 6 bonus stages. niveaux ef partirez a lo recherche et qui n'a pas froid oux yeux. 20 niveaux
% vous feront pali de peur ! planete des pattes de Red Skull cyborgs et éliminez le Terminator d'objets magiques qui vont ravir les fanas du genre.
LES JEUX DE COMBA LES SIM
- E e - e —

IMPORTANT: Les prix indiqués sor

>,

bés s |

"

Two Crudes Dudes 399F Double Dragon  449F RoodRash? Attack Chopper 395F F 22 Interceptor 449F

Dans ce jeu de combat de rue vous Vous étes Billg ou Jimmy : votre mission  Le must de la course moto sur console : L'helicoptere le mieux preparé pour une  Plus de 100 missions differentes dans 4

Street of Rage  449F
Jouez d deux simultanément sur des
musiques dignes des solles de jev | L
ville est sous le contrle d'un srldi(m du
«ime organisé : Combattez le !

= AGINS
lfdslc’l‘lsmﬂnm Pour les Scotchés du jeu vidéo uniquement, MICROMANIA ouvre une nouvelle surface de jeux vidéo Galerie des Champs i

pourrez sur vos ennemis fout e est simple. Libérez vofre amie refenve  jouer d 2 en méme femps, chocun sa guerre fechnologique. 30 missions sont  zones de combat différentes |
qui vous “passera” por la téte : voitures, par un chef de bande. moto, I'écran est divisé en deux ef rumel au programme de la plus simple d lo plus
tanks... de suivre la course simultanément | terrifiante

ROMANIA CHAMPS ELYSEES TEL42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL47 735323
MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL4508 1578 MICROMANIA LES 3 MOULINS TEL 45 29 09 90
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 73 07 MICROMANIA NICE TEL 93 6201 14
MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 3291 MICROMANIA LYON TEL78 6078 82 |
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Achetex vos jeux chez

le N° 1 des jeux vidéo

;‘f bénéﬁ,ceiej ms(gz gl Thomes JOR ST e,
acarte de e Tl

refngise' surdes prix  MAICROMANIA

déja canons ¥ - sl Conoles

PLUS DE
100
TITRES

A PARTIR

DAN

adrive

Catalogue Még

me Je nouveau|
\ Den'c:'::le:gue couleurs|

z : N
et -l DE 149

|
L

il E
| OFF%ES \?\iml\e &5‘ Sﬁkls dispopibles)
Thunderforce 2 ;
Alien Storm

Altered Beast

E Swat

\rackdown

‘\F\icky

PECIALE A 149F
;

d Pro 2 :
1 tuite!
livre gra' o e

Action Replay Pro 499F
Plus de vies, plus d'energie, plus de
Gameplay. Permet de modifier les
caractéristiques des jeux.

Arrow flash

ite Duke
?0\'\\:\] nN‘\lu?iden Football

\Y

LES JEUX DE SPORTS

i 1]
il $O05L IS
g - !
¥ 1

Wher

ok ana . qati
: erifer TP [ sy e

? - ennis mpic Go

500 S"&" de I&”"ldp ;“‘““’a MO Navez-vous jomais révé d'étre Hulk Hogan i simple ou en double, ‘%\1\ Sep!yeple':ves sont au programme::

T e Ul plus forts ot P L e e NI 100, 110m haies, fra orc, sout o

plus {PF' ‘lS'I L“I"I'IPES MU % superstar dy 4 celo qussi bien sur terre perche; lancer du marteau; plongeon et

supplementaires... aich?Avec Pt e cur le guzon ov - EEUEEEAEEY

W&mm o surface synthetique.

s ' IOEEETY S —— -
Amazing Tennis S0Y| NHLPA Hodkey 93 395
Amazing Tennis est vraiment Bulls Vs Lakers 499F

etonnant | Graphiquement trés beau, B NBA A f
I'animation des joveurs infernale, cefte °'enVenue en FBA L A VOUS I
fitre si vous défier 'élite des

i [ ! ;
sylafon o fout o vipes NBA. Jordan, Barkley,
vac, Ewing,..

WWF Wrestlermania

% [Team USA John Madden 2 cot FEE
Basketball 449F G0 ey dans un
e . Jp Pour connaitre la ‘."";’;"';',"?61; |CROMANIA
\ ordinat g
Défe o Dream Teo ce gl . ofronef RS \ magasin Micromania, P

Une multitude de tactiques sont disponibles.

LES JEUX DE STRATEGIE B uf
Tous ces logiciels sont
normalement
disponibles dés leur
sortie, en vente por
correspondance.
Les magusins e
présentent qu une
Se‘eﬂili" deces
] . 158 logiciels.
POPUIWS Pour en connailre lo

S

inMonst. 475F  Lemmings 449F

and Dragons 499F  Shining and Darkness 475F w«dnrbnz

Dans ce superbe jeu d‘aventure vous Vous devrez soulever le voile du mystére  Partez a la recherche de votre amie Guidez les lemmings a travers 100 Vous allez regner sur ([T TS ATES disponibilité, tapez
créerez d'abord votre équipe puis < magie ef labyrinthes a gogo seront au  capturée par le terrible roi Drancon ; tableaux d'une di‘?i(ulle croissanfe pour  propérer, Im?nira [thner des botailles 3(35 MICROMANIA o
visiterez des vastes domaines, des rendez-vous. Vous nureﬂu possibilité de  jovez des sons magiques qui ouvriront qu'ils ne s'écrasent pas au sol ou qu'ils ne  Vous devrez affrontedCRETTIRIEN slanhonez @ votfe
chiiteaux ef des donjons sauvegarder vos parties. des passages secrefs! creusent pas un tunnel dans le vide. naturels qui réduironfTRELIR] telepno

. . in Micromania.
néant si vous n'éles LIRS maggsin Micro
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Un jeu d'un autre

monde ! La Référence.

Super Star Wars, c'est

14 niveaux, fous variés

et différents les uns des
B quires ; vous aurez a

yiueii dévaster une caverne, fraverser des déserts, détruire |'éoile
mﬂ fidéle compagnon de Mickey @ noire.... La musique, c'est tout simplement la reprise de la

disparu ! Jeu de plateforme par bande sonore originale du film !
sparu ! :

ex‘t,ellen(e, Magical Quest vous ggsewe

bien des surprises, mopdes cachés,

passages secrefs, magie.

- = P
satio ['arcade !
Rr === sensar ns de sede 8 boutons
e r o gt o o
| |Compa ique independant, un tir FOPICE: = " .
avec fir automat ique InCe

o L[] [T]
S"ee'ﬁgh‘::nghoﬂum: ’h DYNA 7'4¢J

%1 Vous incarnez U e .
V::Il: lpouﬂﬂ choisir un Pulvérisez tous vos scores ave ceffe
Al

R - »

P = ] i p manette hyper ergonomique

Death vulley R(I“Y 3:' ;ﬁ!rhmad:lﬂnK!?dra'riu et mmht_mul\l E"‘:;:‘;:‘{:;;zs pour la Supye'r,Nimen o. fnpﬁ;’s de

Beep Beep doit @ fout prix eviter yous ses amis vous entrainent te(h',‘lu':::s lous vous hatrez en| foutes es caracéistiques du contrl

les p|ege§ddu Coyotte. Undcnyone dun_s une course f9||e - pus P"‘;.“so.“ contre la machine soit pad -j’arl:iwnj, eﬂe’pussede des il

plus tupide que nature, des moins de 20 circuits pour fester "o’ n qutre joueur. Un switchs de réglage de rapiié de fir
contre )

o, : T N nt
animations  se fordre de rire ! i pour chaque bouton. ; Ca c'est vraime! \
; vos falents de pilote. e e SO - o dément ! i

JEUX

B R

- e AN < ¥ . i
piderman Vs X Men per Ghouls'n Ghosts 499F  Addams Family ~ 499F Castlevania 4  499F pqyenture Island e
Spiderman ne peut vous éfre inconnu!  Enfilez votre collant vert et Ennez dlo Vous étes Arthur, le chevalier le plus La famille Addoms a été kidnappée. Vous  Votre mission: éliminer le comte Notre heros vient de se faire subfi nse:‘ 3
Votre 1ére mission consiste a désamorcer  recherche du Capitaine Crochet. Des courageux du royaume partez i lo devrez éviter foutes sortes de monstres et Draculo. Vous risquez votre vie sur plus — gancge. Il vous fout visiter 7 iles e:: ‘q::ns
ﬂrmhhms somptueux, une musique de  rescousse de la Princesse Gueneviere o chercher des indices pour mener d bien  de dix niveaux en parcourant le chateau s plu‘s fantastiques oux décors toendt
elire, des boss des fin de niveau félés.  travers huit niveoux délirants volre mission. du buveur de sang. ofin de la relrouver

o s

St o p 2 o L i

Gun Force 1o il Turtles Ninja 4  579F Contrat 3 499F The Simpson’s  499F Robocop 3 499F  Mystical Ninja ~ 499F

Gun force, un hoot'em up d o hav! La Statue de la Liberté a dispary ! Battez vous confre une horde d'aliens Bienvenue chez le délirant Bart Simpson's. Il Robocop le celébre flic métallique de Trouvez le fantome disparu de o

delo Sup&r ‘Nintendo. De nom! rUSES /o daptation de ce jeu d'arcade est déchaines gréce d votre mercenaire ef @ doit retrouver ses devoirs perdus. A travers  Deétroit traque les dealers aux 4 coins de  princesse ef ramenez le dans o ville de

armes ef des décors sublimes. il fabuleuse. Vous montrerez d Schredder son armement ultra sophistiqué ef tout 9 niveaux, délirants, avecune parodiede 1o ville. Un jeu d'action qui vous tiendra Horo-Horo. 10 niveaux différents
pace” e détruisez ennemt - onon se battent nos Tortues Ninjo  cela sur six niveaux | Batman, King Kong, et King of Monsters | en haleine pendant de longues heures.  daction et des énigmes d résoudre.

LES JEUX DE COMBAT

==

=
b aniat -3 " * =i & L e N C N
Final Fight 499F  Rival Turf 499F 499F £ \ s A99F
SIW Double Dmgon 549F Voire misq'og consistera a débarasser les  Vous étes déterming o éliminer les M‘:},‘Qlasz |thim\(? des tous E‘T;‘:'::“‘“ I&Euﬁxﬂ:‘l sur plos de 30 dﬂ;l‘:!;wé m‘dﬁ‘%ﬂ\eurz dole dEs vu: du
riens. uusnve_le‘ s . 'm,.pwx_snm d iloterez des engins de
combattrez sur 6 niveaux différents. g“;m:&iﬂm“:s o plusieurs missions ! w‘:: ‘:““';m 3050 PUESONCE. ‘:‘:““Id; ‘a;‘:?" :umhu!e. hilicoptére...

Bily et Jimmy sont de refour Specialistes , b . 5
A s " rues de Metro Gity de lo pégre quiy loubards du gang de Big AL Vous
en Xrls Martiaux, votre mission consiste @ e

ﬁ‘iﬁiﬁﬂ"ﬂ N, iy :
MICROM!A | Pour les Scotchés du jeu vidéo uniquement, MICROMANIA ouvre une nouvelle surface de jeux vidéo Galerie des Champs !
OMANIA CHAMPS ELYSEES TEL42 56 04 13 MICROMANIA LA DEFENSE TEL47 73 53 23

MICROMANIA FORUM DES HALLES TEL 4508 1578 MICROMANIA LES 3 MOULINS TEL 45 29 09 90
MICROMANIA ROSNY 2 TEL 48 54 73 07 MICROMANIA NICE TEL 93 6201 14
MICROMANIA VELIZY 2 TEL 34 65 3291 MICROMANIA LYON TEL 78 60 78 82

IMPORTANT ! Les carfouches de ces pages fonctionnent uniquement avec I'adaptateur AD 29 ou ' Action Replay. Prix indiqués pour des jeux d'import qui nécessitent I'adaptateur AD 29.
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Achefez vos ji
le N1 dos foux vidao

GEANT
et bénéficiez avec la rhomas JORDAN

Mégacarte de 59 MEMBRE N | 2
ronise s despris.  MICROMANIA. S
] v 60

dé. kY
i@ canons 1 < Souf s Consols

TITRES

MANETTE JB KING 599F

Manette avec variateurs de vitesse,

diodes témoins, possibilité
d'orientation des boutons de firs...

A PARTIR
DE 349:

IMPORTANT !

Les cartouches de ces pOges
fondtionnent uniquement avec
['aduptateur AD 29/0u ' Action
Replay. Prix indiqués pour des
eux d'import quinécessitent
[ adoptateur AD 29.

Pour connaitre la disponibilité d'un
jev dans un magasin Micromania,
3615 MICROMANIA

OFFRE SPECIALE

Action Replay Pro\ §
(Dans la Ad s disponibles)

ans la limite des stocks isponibles

W U0F

Plus de vies, plus d'énergie, : =
\ plus de Gameplay:| 3
odifier = g
1 > Sirike Gunner
S unk&’s Quest A99F 349
(?.F. K ATt 3A9F

t A99F 349F
A98F 349

‘fm

'-'-ms—.-:

F1 RO(] EXII'I‘?‘US' Heat . sont permis:== = : 5 pOUrTez 499F S| f |
i + enlever la ball i votre adversaire VOU pour . NCAA Basketball 99F pu(e M egu “ ree Axelo 649F
levenez Champion du Monde de Grand Prix your enlever 10 n coup de poing ! Choississez parmi les m ‘
eilleures
S equipes Un shoot'em up au rythme infernal et & Un K véte
P mega shoot'em up ! Votre conqué
De Monde de Grand Pri alle | quét

6 dircuits differes e icipe:
s differents qui festeront votre méme aller jusqu 0 10t do N fi
du NCAA Basketball et participez  la

habilité de pilote jusque dans ces limites saison complete. el Jordan n'a qu G
I «
d d Michael J a
guerridre se déroule dans 6

mondes différents. Votre

o ; gy o |
Cette simulation de NS
fennis VoUs permet 4 “ Ao | mission : con
.2 de jover sur 3 types £ : " ww’ WFESﬂermamu 4 o o 1 ! planéte en nquérir chague
4 . Nave récupérant les
w de surface: terre MRS 1?"’"“’[0"\"'5 réve d'étre Hulk i . i armes secrétes d'Axel
battye, gazon ef % de%:s"bé'f:“:f‘ su le ing et difiez une e iion oo : s o et
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PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

vous étes, aprés on ne

sait quelle opération,

encore seul dans une mai-
son mortellement angois-
sante ou, pour survivre,
mieux vaut étre bien bati.
Pourtant, on ne peut pas
réellement dire que Pugsley
soit une force la nature, le
pauvre serait méme plutot
I’inverse! A I'écran, notre
jeune homme, moche comme
pas deux, se trimbale avec une
démarche particuliere: bras ballants
qui trainant par terre, comme si, a tout
moment, il cherchait a trouver son
équilibre. Comme le premier épisode,
Addams Family Il est un jeu de plates-
formes dans lequel vous rencontrerez de
gigantesques difficultés avant
d’atteindre votre but. Tout commence

1 asciné par les premiéres aventures d’Addams Family, alors que vous étes dans un cou-
“ Ocean, le roi de adaptation des films a grand spectacle loir oil un grand nombre de
sur consoles, récidive avec I’arrivée prochaine sur Super  portes se présentent a vos yeux,

Nintendo d’Addams Family II. Aprés avoir rétrouvé quelques peu effarés. Bien que
Morticia au cours du premier épisode, vous étes, une cette demeure soit la votre depuis
nouvelle fois, dans la daube jusqu’au cou lorsque la nou-  votre plus tendre enfance, vous avez du mal a croire que vous étes
‘ velle tombe. seul, lamentablement seul sans personne pour vous aider. En
Tranporté dans la peau du fiston Pugsley, résultat de 'union ouvrant une porte, I'aventure commence. A chaque porte ouverte,
entre Morticia et Gomez, une nouvelle piéce et un nouvel univers complétement délirant vous

attendent. Dans les caves, la cuisine, la chambre a coucher, le
laboratoire de chimie ou dans la salle de bain: une aventure nou-
velle dans des décors toujours somptueux vous maintiendra en
haleine. Parmi les taches que vous aurez a accomplir pour réussir a
sortir vivant de cet enfer, vous devrez monter sur des boulets tirés
par de véritables canons féodaux, éviter de tomber dans des tubes
a essais remplis d’acide chlorydrique, ou sur des herses acérées,
nombreuses dans Addams Family. Tout au long de votre chemin,
vous découvrirez des passages secrets, des zones de bonus qui
vous permettront de gagner des points de vie ou d’énergie, perdus
un peu bétement dans un conflit avec I'un des co-locataires que
vous n’aviez pas invité;

]




lls sont nombreux dans ce jeu. Pour éli-
miner ces cloportes qui vous collent aux
fesses comme des chaussettes apres
une course marathon, vous aurez, a
votre dispodition, deux solutions: soit
leur sauter sur le poil a la fagon de
Mickey de The Magical Quest de Capcom, *
soit leur refiler, de temps a autre,
quelques coups de pieds dans les orteils,
histoire de dire que vous n’étes pas un
dégonflé. Bien que la version d’Addams
Family que nous avons eue entre les mains
ne soit pas entierement définitive, nous
avons tous été séduits, comme nous I'avons
été pour le premier épisode, par cette réali-

sation d’Ocean. Lors de sa sortie, qui devrait

se situer aux alentours du mois de mars, je
vous conseille tout particulierement de

demander a votre revendeur de vous montrer

lorsque Pugsley se trimbale dans la salle de

bain. Leffet des bulles de savons qui scrollent

dans le fond est tout simplement remar-

. quable. Je n’en dirai pas plus pour I'instant.
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PREVIEW SUR NES

PRE
VIEW

econd épisode de la trilogie de la guerre des étoiles,
"Empire Contre-Attaque est, du moins en film et a mon
humble avis, le meilleur épisode. Alors, je ne cacherai pas
ma joie pour annoncer, d'une voix vive et éclatante,
P'arrivée prochaine de Empire Strikes Back sur la petite console de
Nintendo, la NES. :
Si vous ne connaissez pas la légende de la saga des Star Wars de
notre bon ami George Lucas, voici, en quelques mots, ce a quoi vous
avez a faire. Alors que dans la trilogie, 'Empire Contre-Attaque est
en seconde position, dans la véritable histoire des Star Wars, celui-
ci se trouve en cinquieme. C'est-a-dire qu’en réalité, la trilogie que
I'on connait est, en fait, la seconde parmi les trois trilogies. Pigé?
Inutile de vous prendre trop la téte sur des calculs ténébreux, de

toute maniére cet épisode la tombe

pile au milieu, soit de trilogie, soit !

des trois trilogies. Tout est clair! | § ~ ° !
Tout commence alors que vous 13- '

venez de détruire, que dis-je, de
complétement mettre en bouillie !
I'Etoile Noire de sieur Dark Vador.

Une belle lecon que vous lui avez y o
donnée la. Malheureusement pour
les résistants et donc pour vous,
vous avez été poursuivi et traqué
sur les radars sidéraux de 'Empire.
Votre planque sur une planéte gelée
a été découverte, et 'empereur se méle a la pagaille en envoyant,
sur le sol enneigé de la dite planéte, des monstres d’acier ou
Quadrapods gigantesques que vous devrez, bien évidemment,
détruire. Mais n'allons pas si vite puisqu’au départ, dans la peau de
Luke Skywalker, vous devrez retrouver votre chemin dans des
cavernes glacées oil vous rencontrerez tout un tas de bestioles
inamicales qui essayeront, bien évidemment, de vous faire passer un
mauvais quart d’heure. Je vous rassure, ils y arrivent parfaitement.

EME

Parfois méme, a I'approche des plus récalcitrants d’entre eux, il

faudra vraiment y mettre la dose pour les faire rejoindre leurs

mémés en ski qui sont toutes mortes depuis des lustres. Pour vous
aider, une espece de chameau
futuriste sur lequel vous pourrez
monter, vous assurera des
déplacements un peu plus rapides
ainsi que des sauts plus
spectaculaires. Ce n'est qu’apres
avoir trouvé la sortie et, surtout,
apres avoir éclaté la téte aux
monstres de fins de niveaux, que
vous arriverez a la partie
Shoot’Em Up d’Empire Strikes

| Back. Pour vous débarrasser des

asticots métalliques et géants qui

avanceront progressivement vers votre base, il faudra tendre des fils
entre leurs pattes. Ainsi, sous I'effet de leur poids, ils s’écraseront
lamentablement sur le sol comme des perdrix en période de chasse.
Par la suite, vous entamerez une nouvelle section de plates-formes
au scrolling multi-directionnel. Dans ce tableau, vous devrez, armé
de votre épée, conquérir Yoda, le nain qui cause comme ma grand-
mere et qui est tout poilu de partout. Toute I'action de ce niveau se
déroule dans une forét épaisse, ou de nombreux animaux vous

LUKE . SENsonRns

SHOW & METiEOoRr Has
LANRDED NEAR YOou.
GO CHECK E¥ Oy -




meneront la vie dure. Mais tant
que la force est avec vous, vous P
ne craindrez pas grand-chose, en == o,

tout cas, moins que si elle ne :

I'était pas.
Apres une réalisation

extraordinaire de Super Star
Wars sur Super Famicom, JVC se
lance a bride abattue dans celle
d’Empire Strikes Back sur NES.
Une fois de plus, et d’apres ce
que I'on a pu en voir, les
amateurs de la série de George
Lucas seront comblés. En effet,
outre les musiques qui reprennent les themes du
film, tout le scénario est parfaitement respecté. On
retrouve, ainsi, dans Empire Strikes Back toutes les
vedettes, tous les héros qui nous avaient tant fait
planer lors de leur arrivée dans les salles
obscures. Han Solo, Chewbacca, Luke Skywalker
seront |, tout au long de I'aventure, pour la
partager avec vous. Un jeu qui s’annonce sous les
meilleurs auspices possibles.
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PREVIEW SUR NES

I'époque ot Imogoud n’était encore qu'un sale nain arrogant et

pétant de bétise, un sombre tyran aux allures de vieux satire

n'avait qu’une seule envie, s'emparer de la belle princesse de
Perse et la maintenir captive dans les gedles de la forteresse
inaccessible, qui du reste, est la demeure de ce fou furieux de I'esprit.
Ce n'est que grace a un plan magnifiquement orchestré que votre
douce et tendre amie, celle que vous prenez pour la plus jolie fille du
monde, s'est retrouvée prisonniere de I'infame Vizir Jaffa qui, bien siir,
en est profondément amoureux. C'est ainsi que commence le début de
la galére.
Aprés une période assez difficile, pendant laquelle vous ne cessiez
d'ingurgiter médicaments, sédatifs et autres pillules miracles pour
essayer de dormir dans de bonnes conditions, la hargne et la
vengeance vous rongent les hoyaux de ventre et les cellules de crane.
Dans votre vie, votre vie perso, celle de personne d’autre en somme,
vous étes devenu une véritable
larve. Un jour pourtant, au petit
matin, un rayon de soleil,
lumiere céleste s'il en est,
éclaire votre visage de mille
feux. C'est le déclic. Prenant
votre courage a deux mains,
vous décidez d'aller rendre une
petite visite a Jaffa et de lui dire
ce que vous pensez de son
comportement. Aussi, n'avez
lorsque vous pénétrez dans le
palais de Vizir, peu de choix
s'offriront en fait a vos yeux.
Dans la tourmente de la
vengeance et de 'amour,

Pons, G
lorsque le Vizir Jaffar vous déclare du haut de son trone que vous

WEE WFE RN

‘Afm‘nmtu'mmﬂmi,hvie

A R AR R

n'avez qu'une heure, une seule, pour | Bl
retrouver la belle, vous sentez la rage, .=
nest pas faite que d’amour et d’eau
fraiche. Les pieds bien enfoncés dans
vos babouches “Made In Persia”,

ibnducdedenkidewsins, B9

enfermée dans 'une des nombreuses [

ieces que comporte le palais. Pour _g_l &

commencer cette recherche R e

palpitante, vous ne possederez aucune arme, rien, pas une miette de
pistolet ou d’épée a double tranchant. L'une de vos premiéres priorités
sera donc de récupérer de quoi éliminer les quelques gardiens de
portes qui se trouveront sur votre passage. Les combats s'effectuent
alors tout a fait dans la tradition des duels légendaires, qui ont fait la
réputation des chevaliers du moyen-age. Deux hommes se font face, un
homme trépasse. Le palais du grand vizir Jaffar est un véritable
labyrinthe rempli de piéges étranges et nombreux. Bien souvent, avant
de sortir d’un écran, vous devrez résoudre une petite énigme, comme,
par exemple, passer sur des planches de bois amovibles pour
déclencher un systéme d’ouverture de portes. Durant tout le jeu, vous
devrez également faire preuve de souplesse et d’endurance. De
souplesse d’abord, car je vous garantis que vous aurez de nombreuses
escalades a effectuer. Pour éviter des pics acérés, vous devrez sauter
au-dessus de ravins gigantesques, pour retrouver le droit chemin aprés
avoir subi une petite déconvenue, vous pourrez sauter a pieds joints le
long d’un mur, chopper le rebord et, ainsi, vous hisser a la force des

bras. D’endurance
i

ce dédale de pieces
n'est guére de tout
repos et, pour retrouver
votre petite amie en
moins d'une heure, il
faut avoir du souffle. Si
une tres grande partie
du jeu se déroule dans
le palais lui-méme,
vous serez également,
dans Prince Of Persia,
obligé de vous
trimbaler dans des
catacombes, dans des
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PREVIEW SUR SUPER NINTENDO

écidément, le
cinéma inspire les créateurs de
jeux. Avec Ocean, qui n’arréte pas de négocier
licence sur licence, Mindscape fait, dans son petit
coin, un boulot énorme avec I’adaptation de I'un des
plus grands titres du cinéma moderne, avec
Terminator. Si vous connaissez la version Megadrive
de ce titre réalisé par Virgin, vous pouvez, d’emblée, mettre votre
mémoire aux oubliettes, cette version sur Super Nintendo n’a
presque plus rien a voir avec ce que I'on connaissait. Seul, le scé-
nario reste identique et retrace plus ou moins celui du film.

En 2029, la terre n’est plus réellement ce qu’elle est aujourd’hui,
les machines se sont emparé de tous les postes clef. Les hommes,
réduits a I'état d’esclaves, n’ont plus aucune liberté. Le monde est
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AFFOLANTE

devenu un véritable enfer dans lequel plus rien n’est
réellement excitant. C'est ainsi qu’une petite commu-
nauté d’hommes s’est formée pour se rebeller contre
la domination de ces foutues machines. A la téte de
cette force résistante, un homme: John Connor, fils de
Sarah Connor dont nous vous reparlerons un peu plus
loin. Devant cette force de plus en plus importante, les
~machines ont mis au point un humanoide hyper résistant
et fort comme Hercule. Cet humanoide est le Terminator
version T1. Le plan projeté par les machines pour endi-
guer "avance prise par les résistants, est un voyage dans le temps,
avant, en fait, que la guerre nucléaire qui a ravagé la planéte Terre
n'ait été déclenchée.
Nous nous retrouvons
donc en 1984, début de ' g PR
notre histoire. Pour ™~
contrecarrer les machines,
John Connor a, lui aussi,
envoyé dans le passé son B
fidele lieutenant Kyle B S W o
Reese, pour venir en aide - y
a la belle Sarah Connor,
mere de John et cible du
Terminator. En effet, les | <
machines étant devenues T DE oW TR
hyper intelligentes, elles
pensent, a juste titre d’ailleurs, qu’en éliminant la mere, le fils ne
viendra pas au monde. Du coup, le jeu sera une véritable course
poursuite entre vous (dans la peau de Kyle Reese) et le Terminator
qui, sans relache, ne cessera de courir derriére les jupes de Sarah
qui n’en porte jamais.
Le jeu en lui-méme se déroule suivant un scrolling multi-direction-
nel, dans lequel vous devrez tirer sur tout ce qui bouge. Eh oui,
bien que vous soyez dans la peau du gentil, les flics de la ville
n’aiment pas vraiment les mecs dans votre genre, qui, sous pré-
texte de vouloir aider le genre humain, se permettent de tout
dévaster. D’autant plus que lors de la scéne dans le commissariat,
vous allez réellement vous en donner a coeur joie pour balourder un
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maximum de bastos a la téte de ceux qui vous emmerdent un petit
peu trop. Si, dans sa majeure partie, Terminator se déroule comme
un jeu d’action traditionnel, certains niveaux seront entrecoupés

par des images digitalisées issues du film. Mieux encore, dans 2

Terminator; vous aurez également droit a une fabuleuse course- DRAGON'S FURYS
poursuite en voiture dans les rues de la ville. Cette scéne est parti- BULLS VS LAKER
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ans la série des Strasky et Hutch et autres flics super
cools mais qui font un job d’enfer, Dany Glover et Mel
Gibson dans leur role respectif de Murtaugh et de
Riggs, vont s’en donner a coeur joie dans ce nouveau
titre d’Ocean, société qui n’arréte pas de développer
sur console Nintendo. Seraient-ils intéressés?
Toujours est-il que la question aujourd’hui n’est pas
la. Leathal Weapon, connu en France sous le nom de I’Arme Fatale,
est donc I'adaptation du film a grand spectacle dont la troisieme
partie était encore visible dans les salles de cinémas parisiens il
n’y a encore que quelgques semaines.
Vous voila donc catapulté dans la peau de ces deux flics aux allures
si différentes. Si Murtaugh est un pere de famille bien rangé, Riggs
lui, est une véritable bombe humaine aux tendances pour le moins

3 SCORE D001 4490
3

"

o T

suicidaires. Moins bon tireur que Murtaugh
Riggs sera, par contre, beaucoup plus rapide que
son partenaire.

L’histoire de Lethal Weapon suit a peu preés celle
du film, c’est-a-dire qu’au cours des cing
niveaux de ce jeu d’action et de plates-formes,
dont quatre sont directement accessibles des le
. départ du jeu, vous vous retrouverez tour a tour
dans un port de marchandises, dans des
immeubles sombres remplis de dangers mortels,
etc... Avant le début de chaque scene, une petit
intro (une image, en fait) digitalisée vous per-
mettra de connaitre le but de chaque mission.
Ainsi, la premiere mission vous conduira dans
des docks trés malfamés oii vous devrez récupé-
rer des objets mystérieusement détenus par une
bande de crétins qui aiment jouer du pistolet. En
avancant sur des poutrelles, votre flic devra faire
tres attention, car au moindre faux pas, il pourra
se faire bouffer par les requins qui circulent dans les eaux du port.
La seconde mission est, elle aussi, particulierement fastidieuse.
Elle vous entrainera au coeur de la ville de Los Angeles. Une bande
de terroristes a posé un peu partout des bombes, qui, si elles
explosent, causeront des milliards de dollars de dégats. Le deal est
clair, soit la ville et le maire payent une rancon de dix millions de
dollars, soit vous découvrez les hombes et, surtout, les malfrats
qui les ont posées avant qu’elles n’explosent. Rapidité, dextérité
sont les deux seules qualités qu’il faudra que vos flics possedent
pour déjouer ces plans diaboliques. Une alerte a la bombe vient de
se déclencher pres d’un centre commercial. Le systeme de sécurité
a parfaitement fonctionné et les terroristes sont enfermés a 'inté-
rieur. Vous serez dépéché sur place pour les arréter. Tel sera le
contenu de votre troisieme mission.
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La quatrieme suit a peu prés le cheminement des missions précé-
dentes, c’est-a-dire que tout au long du jeu, vous devrez sauter,
tirer, refiler des coups de pieds a vos adversaires pour économiser
des munitions. Bien que vous puissiez trouver des munitions sur le
parcours, dans
ce domaine,
mieux vaut étre
économe et 7
radin.Toutefois, ﬁ'—l =
au cours de ce o . !~_
niveau, vous
devrez faire .

preuve d’audace

en évitant les B

gardiens munis -

de lance-

flammes, pour

retrouver Leo

Getz maintenu prisonnier dans un building voisin.

Quant au cinquieme niveau, il est encore secret puisqu’il ne vous
sera dévoilé que lorsque les quatre autres niveaux auront été termi-
nés. Vous savez désormais ce qu'il vous reste a faire.

Un menu d’option, disponible dés la page de présentation, vous per-
mettra de choisir, entre autres, la difficulté du jeu. D’apres ce qu’on
a pu en voir, Lethal Weapon se révele étre un jeu assez difficile qui
devrait vous maintenir en haleine pendant de longs moments.
Annoncé pour le mois de mars chez Ocean, Lethal Weapon possede
tous les ingrédients pour ravir les amateurs d’action.
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e temps en temps, il est bon de s’ouvrir de nouveaux
horizons. Avec Gods, vous allez étre gaté comme un
coq en pate puisque ce titre vous permettra de percer
les mysteres de I'Olympe. Perdu dans un dédale de
salles, vous incarnez Hercules. Un héros solitaire qui,
outre ces travaux qui lui prennent déja pas mal de
temps, aimerait également découvrir et apporter des
réponses a ses congéneres sur les lumiéres divines qui leur par-
viennent. Aussi, rien ne sera bien facile, car les niveaux auquels
vous aurez a faire seront infestés par des ennemis de tout poil, qui
ne cherchent qu’une seule et unique chose: vous terrasser une
bonne fois pour toutes. Emmerder les Dieux, cela peut coiiter trés
cher. Aussi, bien pareé et sachant les difficultés que vous allez ren-
contrer, vous partez a la conquéte de ce nouvel univers hostile,
dans attente d’une réponse. Treés vite, vous serez confronté aux
pires difficultés. Des dizaines et des dizaines de monstres venus
d’ailleurs, vous tombent sur le coin de la gueule; dans de telles
conditions, mieux vaut étre entrainé aux derniéres techniques de

combat. A mi-chemin entre jeu de plates-formes et Beat’Em Up bes-

tial, Gods comporte également des casse-tétes tout a fait intéres-

sants. En arpentant les nombreuses salles de ce jeu scrollant multi-
directionnellement, vous découvrirez des clefs qui vous permettront
d’ouvrir certaines portes. Mais attention, pas toutes! Il faudra donc
encore chercher et chercher encore, avant de découvrir tous les
secrets planqués dans ce trés grand jeu. Dans Gods, vous pourrez
également récupérer des accessoires qui vous seront fort utiles
pour le reste de votre quéte, comme des boucliers vous protégeant
des attaques adverses, des elixirs de jouvence, de nouvelles armes,
etc... Un systeme de mots de passe a également été mis au point
par les programmeurs pour que le joueur n’ait pas tout a se refar-
cir quand sa console est éteinte.

Orchestré apparemment magistralement par des graphismes cha-
toyants et des sons digitalisés d’une grande pureté (heureusement
nous sommes sur Super Nintendo tout de méme), Gods est un bon
titre en perspective.

EDITEUR : MINDSCAPE
DISPONIBILITE :
ler TRIMESTRE
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SALUT LES VIDEOMANIACS!

Pour cette année encore, les professionnels de §
Pautomatique (Arcade, Flipper, Juke Box...) se &
sont.réunis-au Bourget lors du salon Amusexpo
92. Et comme nous ne voulions.rien manquer,
nous étions la aussi, a fouiner un peu partout.
1 Nous avons testé pour vous tout ce qui était tes-
table, méme les hétesses (Salut Margot !), Ainsi,
nous avons découvert le retour de la vengeance |
de Capcom avec Street Fighter I’ Turbo, la toute
derniére version de R-Type de Irem, etc. Et pour
conclure a cette intro, nous tenons, enfin je tiens a vous annoncer, le départ a jamais du pas
du tout célébre Saint Draume qui ne nous pondra plus aucun article dont lui seul compre-
nait le sens profond qui était supposé &tre comique. Salut a toi le virus qui nous parasitait la

; R—TYPE LED

IREM COFRPO‘RHT‘ON
\ Tout le monde connait, bien évidemment, le
céléebre Hit R-Type, que ‘se soit sur consoles,
micros ou en arcade. Eh bien, la société Irem
a décidé, ce qui est trés sympa de leur part,
de nous concacter un nouvel épisode de
cette série légendaire. De plus, ils ont com-
plétement évolué et innové dans le bon sens
aar il nous est désormais possible de jouer a

principe est toujours le méme: en
clair, il faut casser la baraque et |
exploser le premier alien qui ose
daigner vous résister sans se
¥ rendre vraiment compte de son
5 geste, le pauvre ! Les graphismes
sont beaux mais certains ennemis
auraient sirement pu étre
quelque peu améliorés. Les mu- - ;
siques et les bruitages sont magmﬁquement beaux; pour tout vous dire, cest ['or-
gasme auditif. Enfin, on peut dire qu'lrem persiste car le jeu est _toujours d'une dif-
ficuleé mal dosée; a un certain endroit, il faut vraiment étre extrémement chanceux
pour ne pas se faire toucher tant les tirs arrivent de partout. Mais arrétons-nous [a
et faissons de la place pour le reste.

FATAL FURY Il

SNK
\ SH 1\3§Tm_q W E Tiens, au sujet de massacre, parlons en. Pas
Bl B} ¥5i@; mal ma ransition, non?

.,t Ce jeu de cobat, totalement dément, est la
digne suite de Fatal Fury comme vous l'aurez
compris, O Toi Subtile Lecteur!

Huit personnages, tous aussi bons et débiles
les uns que les autres, tel est le choix pour le

vie ! Et longue vie au Géant Vert !

combat. Les coups classiques sont puissants
comme pour tous bons jeux de ce type. Les
supers-coups sont trés violents et efficaces a
ce que j'ai pu voir... sur la doc! En effet, ils
sont tellement difficiles  sortir que f'on a le
temps de se faire détruire le portrait pixelli-
sé un peu u—opdefoisémongoﬁtetécdu‘
du héres que j'ai manié. |
La difficulté est trop granded mon humble =22
avis. Pourtant, il ne manquait pas grand- cho-

se pour rendre la maniabilité excellente. Ce- =
pendant, ce jeu reste une référence en la matiére et innove par | humour omnlpré-
sent durant les temps morts du combat.En effet, lorsque 'on est loin de 'eninemi et
que I'on appuie sur le coup de poing simple, le héros choisi fait son action favorite.
Jubei Yamada, un taciturne petit vieillard mange des giteaux pratiquement aussi gros
que lui. Mai Shiranui, une gente demoiselle qui a des coups aussi puissants qu'elle est
bien formée, s'évente avec son éventail de combat. Chin Shin Zan se les fesses
pour dire & son adversaire: “Vient me les botter; un peu que jt'attends... Limpres-
sion percue en jouant a ce jeu ne peut réellement étre inscrite en quelques lignes,
cest dailleurs pourquoi je m'arréte fa.

WARRIORS
OF FATE

CAPCOM
Ehmsvousnereconnanssezpasunpemanrdefamnlleaveclelegendal Dynas-
ty Wars “ du méme éditeur? En effet, Capcom nous a concocté la suite de ce hit,
bien que Monsieur Yoneda ( Mr Capcom en europe ) nous ait affirmé le contraire
et ce jeu est une n@Uveauté sans précédent... je vous hisse seul juge. Pour parler a
proprement dit du jeu, on peut dire que les graphismes sont tout de méme su-
perbes, ainsi que lanimation de tous les personnages qui est des plus fluides. De plus,
le réalisme est étonnamment de rigueur, en pamcuher pour la scéne ol Yous étes

“




Vous avez Ie choix pd

sonnages ayant chacun leurs-propres
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g pure merveille ! |

\Lg caractéristiques au niveau des armes. |

Enfin, 'aurais aimé vous en dire beau-

nous manquons de alors que jus-
tement il nous en faudrait davantage
du fait du salon.

you tredcherous body!
Is thi S

_physique @ mere preten

Et voici le Shoon:hemu le plus attendu
sur Neo Geo du fait de Ses innovations
particulier avec ses vues
de 3/4 qui tunnouvelélanace
type de jeu. anmxau;natnotzlemmtfan—
tastique, ¢a bouge de partout et ... c'est
*Toutes:en 3D, ¢
et... enfin, cest Le jeu qu'
sur Neo Geo et pour les
munmaxpwraller
tune dedans; alors

o

IN

Le jeu est tou]ours aussi bon mais il devient |
encore meilleur puisqu ‘il est désormais pos-

sur le méme circuit, en faisant le plus de va-
cheries possibles afin de gagner la course.
Avis aux Senna en herbe! Le jeu acquiert

en leur rentrant dedans, ils font tomber leurs
|__noix de coco. Les vaches qui fument, pardon
‘Pherbe sur le bord de Ia
je de les ecraser; et c'est franchement de voi
leurs pattes. La nouvelle mouture qui d
peu, devrait faire un massacre.

elre

d'abordunpwrémlamélegarddece}eudAm—
ri, surtout apres I'échec gue fut Moto Frenzy (j'en ai encore des nausées). Mais
I'on commence a  j a deux , voire quatre, alors l: c'est la prise de pied

jouer
assxurée.&\eﬁev,lsgraphusmasontbm snsplusrrwslammanonassureadonf i

i procure un surcroit d'intérét pour ce jeu. Ainsi, 2 quatre il y a deux écrans

coup plus sur ce hit, mais ce mois-ci

C NS gl

sible de joueur de 2 a 8 joueurs ensemble |

isquiil est possible de

Scasy  tiON. Ausqetdelasnmulamndustéde.]euens |
| aindiquer plein de petits détails, c'est d'ailleurs |

pour cela que je le fais! Tout d'abord, les co- |

| cotiers ne sont pas inactifs; lorsqu'on les salue

pourlesdeuxvalsseaw(. Iaquelsontun pilote etuncopllote.Vousavuausﬂdé‘
options comme Ihyperespace; quand vous étes mal barré, il y a le “cloak” qui vous
permet d'étre invisible aux yeux de 'ennemi, mais 2 ce moment, vous ne pouvez
plus tirer. En conclusion, c'est un jeu & essayer.

el A
STREET FIGHTER IIY
RBO

Le mois dernier, SF Il était déclaré K.O. sat
par son adversaire Mortal Kombat de Mi
2 ce est de constater que ce mois-ci, il se

maniére plus quhonorable et quelque
SF Ir Turbo (décdemerm le nom devient

rie et quue combat se termine en quelques secondes. Tout |
est accéléré, et seulement les meilleurs des meilleurs ont une
chance de gagner. Mais comme les francais ent | ies meilleurs |
joueurs d'Europe, selon les dires de Mr Ca X

soudi  se faire. Les

de couleurs apportées a ces derniers.
Engms,le]eu reste le méme, entendez par la qu'il
n'y a pas de nouveaux personnages. Cependant,
chacun des huit héros se voit accorder un ou plu-
sieurs nouveaux coups, afin de terminer le jeu en-

de mettre une piece pour voir Fim:
de ebut de combat, celle de fin et c'est
exemple, Blanka a peaufiné ses techniques
le puisqu'il peut désormais se projeter e
diagonale. La belle Chun Lee fait des bo
et concurrence Ken et Ryu sur leur prop#e terrain.

On attend Street Flw Al
version S‘Feedée qui perme it d'utiliser Mario

f

contre E

AR

e

A1 N

Encore un ememe]wdenrausnoletmmleurbombeénemonlase'pomuf for-
mat héros de salle d'arcade. Rien a dire dessus. C'es dailleurs pour cela que j'en par-
le.. Le pnncfe a dé;a été vu cent fois et le

j tant. Le seul intérét

1 combat dans I'espace ou ['on

& logie a elle seule. Les zooms sur la planet

qui tourne pendant que I'on passe
a coté d'elle, reléventdunebeautémrsnentatelntemntlesdégadés.led\ouetle
rendu des couleurs sont bons. Je laisse les photos parfer, et vous, réver d'explosions
W et de carnages...




"| nover avec le
| premier jely de
| foot sur cette
| bécane. Le |e|\
| dans son en

| semble, St
bien fait mais

contre, il y aura (ce n'est
us étonnera extraordinaire-
ir suffisamment pour nous

deux &m < de foot dont Tun némic pas encore

Stricker de Data East qui est une m. ., donc a évite

" — qu'une preview) Taito Final CuP qui
"7 ment. En effet, nous avons pu |

X JJ rendre compte qu'il utilisait des routi

dez ce titre avec impatience et sautez

j ignore pour vous, mals mol je n'ai jamais entendu
ler du numéro un. C'est un jeu de bras de

dec camionneurs tout pleins de poils. C'est frustrant,-
_parce que la machine, ben elle est bonne, et se fan-e

At que vous; si le premier, en

e body-buil

ding est fa-
cile a battre, il n’en de
méme pour les a Jadver- |

saires. Sachez que, toute question
d’honneur mise a part, deux hu-
mains contre le dernier adversai-
re, une sale boite de conserve, ne sont pas obllgatouriment de trop... L'humoumlé
aussi, ne fait pas défaut et cela fait plalsur

tOUF avec ses * bon;our l'étran-

bien sdr, vous que [
pour sauver tout ce petit
inde. En effet , Mac Dog Mac a
lidée de retrouver un vieux
trésor espagnol enfoui quelque
parg dans les environs. Votre
tiche consiste a retrouver cet or
fat lui et a tuer un max d'enne-
§ mis, bien sQr. Vous &tes toujours
1 équipé de votre six coups et jé,
peux vous dire que vous allez
pouvoir le dérouiller,

feﬁ.\

c'est sympa parce qu'ainsi, on n'a pas a affronter \

gerc En effet, la bande de Mac;
est de retour au Far Wﬁ

VYous savez, Ia société espagole qu| avatt sord Thunder Hoop. eh bien, elle a recidi-
ve'Etcenestpasbenu d'accord, le origina nmuretsympapunsau’ll
d'un jeu de Squash et que les je S
la sympazhie aissante'q

@pain, |a|été é;uparcequerepr&enmlewute am-

leur’. Suledls ue estéévmerémutpﬁxcenestpasparméchanceté. St seu-
uauvudecepu,vomnayazpasunermumselmagede )

qu'il pourrait nous sortir un bon jeu, ou du moins un

sut;amals,pt
un de ces jours...

A AS']

Ce ﬂlpper rej rend les principales sé-
g;uences de la |égenda|re trilogie de

eorges Lucas. Si nous le présentons, c'est
parce que Starwars est plus que jamais
d'actualité avec larrivée du jeu du méme

sir que I'on voit R
mesure qu'on le réve
adéquats et que ['on détruit I‘étoile noire
pour activer le multibille, que I'on perd
dailleurs assez apidement a cause d'une autre
saloperie. Une bonne occasion de ce réconci-
lier avec les flippers pour tous ceux qui n'ac-
ceptaient pas de Yoir leur derniére bille filer en
douce entre les flips. oy

R
Danslegenreleudturauptsmletsmp eetfranchement
un tant soit peu caricatural et ironique, Atari a fait trés fort. Et ici, pas de garcons va-
chers A tuer. Le but du jeu est de shooter une multitude d'éléments, afin d'en shoo-
ter d'autres, pour finir par en shooter d'autres encore et par conséquent, finir le jeu.
Damledésordre,;eommrévaldaufmxdeposmondadgmnsmoursé




el aceaneste
prislarﬂdeencoursde olite

' Ce jeu aurait pu &tre bien, méme trés
compte tenu de la qualité des graphismes, |
p "

let de la série des Final

Lap que nous offre Namco.
Mais il ne faut pas se laisser im-
/ prssionnerparcedwemgeur.mr ;
depuis le n°2 qui eut
-3 un relatif succes, le *

bindeli&ceapourﬂ'ols msons:llny
{ té est une horreur et la détection des c:
Que ce soitau ni- & Il ne piaumquato(adepteq du bourre-moila

la claque totale |
pour Final Lap IIl.

Y veau da

BRI
agmaniabilité, FL lll est

mplétement  largué;
alors n’hésitons plus un
seul instant : a [a poubelle !!! {
i "-“-"w‘_ 4
por

llyavamenfa:t,deuxmdunsdecetype.dedemcompag\m différentes mais il
s'avere que c'est la méme personne qui a congu les deux; bizarre non ? Dans les
deux cas, vous pouvez monter 3 une quinzaine environ, vous avez un écran géant
devantvous aussudm ]

i &jf, Vous vous |
sentez mal a laise, sur-
tout quand ¢a com-
mence 3 bouger dans |
tous les sens. films |
& sont sur vidéo disk et
i les mouvements songy
| enregistrés sur une

simple disquette HD
car c'est, bien sr, un
PC qui dirige tout ce
petit monde. A notre
; humble aws il semble-

i Inuedunk
ceci etant di a la quahté de
I"image et & l'originalité des
films( Bobslech ski, bateau,
combat spatial, etc...). Atten-
tion, tout cela est bien beau
mais vous ne dirigez absolu-

— Ilsenblemgjedishenllsemblemt.mece]m,
malgré ses graphismes pauvres, soit des plus in-
témssamspourlesadeptsdesamma:mmc/\
mon avis, ce jeu est relativement bien fait car il a
lair de suivre 4 la lettre les régles de ce sport.
mfamespas.ce]eu:t wl

® lader votre adversaire grice a

A propos, plus votre niveau se et prendre son pied un

maximum?




MASTER

aralEM

ickey est devenu un personnage
mythique du monde Sega (et ré-
cemment sur Super Nintendo)
et chaque apparition de sa part
sur Game gear, Master System ou Mega-
drive est sujette a un jeu génial. Il représen-
te tout I'esprit de Walt Disney au service

MICKEY
[ |

REMPI LE - des jeux vidéos. Récemment sorti sur Me-

gadrive dans une dewdéme aventure au coté

de Donald, le revoila qui pointe ses oreilles sur Master System, seul cette fois. Mic-
key Il n'a pas un titre comme celui-ci pour rien, il s'agit vraiment d'une suite de Mic-
key: Castle of lllusion sur Master; disons d’une continuation. La vallée dans laquelle
vivent Mickey et Minnie vient d'étre plongée dans le chaos le plus total depuis que
des fantdmes ont volé les pierres précieuses qui protégeaient la vallée des forces
du mal. Désormais, 'ombre du mal plane sur chaque lieu. Minnie implore Mickey
d'intervenir car elle sait que ce dernier a déja réalisé des miracles lors de sa der-
niére aventure. Reposée et préte 2 tout, la souris fétiche de Walt Disney va donc
reprendre du service en partant en croisiére
contre les forces du mal. Lécran de présen-
tation montre une image de la vallée a tra-
verser et les principaux lieux a visiter: lls sont
reliés par un chemin unique que va devoir en-
prunter Mickey. Ce chemin le ménera vers
les montagnes du Nord, dans lesquelles une
-oum—]f' ‘m\ princesse e renseignera sur la marche a suivre
| Pt | ey pour vaincre le boss des fantdmes qui garde

S5 ey

Des originalités géniales comme celle—i, les pierres précieuses au plus profond de son
i'en veux tous les jours dans tous les jeux chateau, dans les nuages. On retrouve les prin-

de plates—formes : une petite flamme vous court

cipales actions du premier épisode. Micke:
aprés, ce qui vous force a déblayer le terrain de P: P P Y

tous les blocs qui génent le passage. Si la flamme
vous rattrape, vous perdex une étoile. Attention,
car les flammes se passent le relais tout au long

peut avancer, sauter, attraper des blocs et les
lancer sur les ennemis. Mais sa meilleure at-
taque est le saut avec larriére- train en avant!

du niveau qui se termine par de Ieau ! |l suffit de bondir dans les airs et d’appuyer

sur le bouton adéquat pour que Mickey retombe sur son arriére—train. Tout ce qui

se trouvera sous ce dernier explosera, ennemi, bloc, coffres ou autres. La jauge de

vie de Mickey est toujours représentée par une barre composée d'étoiles qui se

vide & chaque contact avec un ennemi. Lorsque toutes les étoiles sont ainsi vidées,

Mlckey perd une vie. Possedant trois étoiles au début du jeu, Mickey pourra en-

S]] Core en récupérer deux au cours de ses aven-

E tures. |l pourra aussi remplir ses étoiles vides

en mangeant les parts de giteau, cachées dans

les coffres. Mickey va traverser des lieux va-

riés qui lui demanderont des efforts différents,
&4 mais tous intenses.

Sous l'eau, dans les airs, de branche en

-GE!.'J branche, dans les donjons, Mickey va devoir

' °“E“j(ﬂ “:s s°°“" (“’m] redoubler d'attention et se battre encore plus

XDS DOOODDD 3885, o
que lors de sa premiére aventure.

Il faut trouver cette salle pour tirer le piston vers le haut.
Vous voulez connaitre 'effet de ce mécanisme? Sortez de la
salle et vous verrez un peu plus loin. Une légére dimension
d'aventure a donc été incluse dans le jeu, qui reste quand

méme largement basé sur I'action.

Des b de vent vous empéchent de

Pour pallier 3 cela, vous devez vous accrocher aux Ilanas vertes
et attendre que la bourrasque soit passée.
Il en va de méme pour les courants sous—marins.
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TOUS LES NIVEAUX

<J La forét avec ses piéges
{ naturels ne vous posera pas
trop de problémes.

Evitez les flammes qui ne révent que d'une chose: vous griller
I'arriére—~train qui vous sert tant!

Des gros blocs de rochers roulent vers vous tout au long du niveau.
Des pics vous attendent aussi un peu partout.

Trois portes :
laquelle choisir?

V(AR TES) —SOORE T T

Attention a ne pas vous enfoncer dans ces sables

mouvants et  éviter les crachats enflammés des
tétes de gargouilles placées un peu partout.




Meéfiez—vous
des courants
marins.
"l Accrochez—
% vous aux

Le plus beau et le plus coloré des
niveaux, qui vous fera lutter aussi

Ces cavernes ’
bien contre des fleurs que des jouets.

ont une
géographie
variable, 3
savoir que

le plafond se
met 3
parfois
dangereusement
pour votre
passage.

1

L]

Sous la plage, les petits monstres verts!
Mickey en voit vraiment de toutes les couleurs!

Vous causera

quelques |
désagréments.

i

) G 0D

SCO0

ST e e e

o N P -

s s a5 o Bt e WP Ty

_) ﬁIES SCORE TI
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Pour faire disparaitre les blocs, Mickey peut s'emparer de cowx~i et les balancer plus loin.

Mais ce n'est pas toujours possible. Il ne lui reste alors plus qu'a utiliser
son aiiére- train en sautant sur le bloc. Il en va de méme pour les coffres aux trésors qui laisseront
apparaitre des parts de gateaux, des piéces ou des 1-Up.

FACE MICKEY
CONTRE
IV pICKEY 11

Une comparaison des plus faciles a trouver car ce Mickey ||
est vraiment la digne suite du méga hit de la Master Sytem
(avec Sonic of course!), j'ai nommé: Mickey! A tous points
de vue dilleurs, car le principe de progression et d’arme-
ment est resté le méme. La beauté des graphismes, I'intensité
de l'action, on retrouve tout ce
qui a fait le succés du premier
épisode, multiplié par 100! Des
tonnes de nouveautés et d’origi-
nalités font méme oublier que
les graphismes aussi ont été
renouvelés et rendus ancore
plus beaux. Cette fois, par contre, plus question de choisir
un mode de départ parmi trois possibles, il faut se payer les
niveaux linéairement. Mickey est mort, vive Mickey I!

¢
(5 ° W°g‘&'§ﬁ'§;§"567 gi::';éq
jeux vidéo MEM

et bénéficiez

JCROMANL/
avec la

Mégacarte de 5% de remise*
sur des prix déja canons !! ...

MICROMANIZ

L andi
1A CHAMPS-EI:YSEES s'agr
rl'i':?rﬂ“;'oo m?2 exclusivement consacré

aux scotchés du jev vidéo. m

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEE:!
Galerie des Champs (Galerie Basse)
84, avenue des Champs-Elysé

RER Charles de Gaulle-Etoile

Méiro George V . Tél. 42 56 0413

Ouvert

7 jours/
en

décemb




* Une durée de vie exceptionnelle %
(13 niveaux). §
* Des graphismes mignons, variés,
sublimes!
* Une jouabilité qui rend fou!
EC5 QUELQUES BOSS * Des nouveaux piéges délirants. |
DE FIN DE

' SYMPATHIQUES !

hotos cadres .
o * Ba pourquoi?

Autre originalité du jeu : le décor vient
2 de se retourner 3 180 ; vous vous retrou-
vez dans un monde retourné. Ne perdez
pas pour autant la téte

tude, Mickey peut porter des blocs pour
Comme d'habi ude, y peut ol :
. 3
<'en servir contre ses ennemis, 0 ,\n(o"p pour monter dessus quand
| s'agit de blocs spéciaux \! jes pots de miel).

La grande nouveauté
dans Mickey I,
cest la possibilité
pour Mickey de voir
sa taille se réduire
magiquement

pour le transformer
en mini—Mickey
Certains passages
|'obligeront

- @ avoir une petite
taille, pensez—y!

qui débarq 0 0 )
g d 0 0 ?\’ .. ._ .. F ‘,1 1 UK
g8 ancienne, c'est que les pro = i, Clcasid ows e b ol o DIFFICULT DYEN
s s il e Pictiuy’ 1 GeompiBiunss NIVEAU DE DIFFICUL
1 eme e e d able que origina 0 e dit que le e es possesse D | ) NIVE
-.. .. d : plo o -'- d 0 D 0 o OMBRE [ .
d O . D d O ! !
ps d o 0 d omp N1V jled)
P o 0 déd P d VA )|
& ouvier & o1
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B || est bon de savoir se
B faire tout petit, surtout
lorsqu'un gros balaise
B est prét 3 vous asséner
2 un bon coup de chaine.
§ Cest une leon que jai
tirée de Road Rash Il
sur Megadrive. Vous

m approuverez lorsque
vous saurez qu'il suffit
d'étre touché une seule

fois pour mouri...

L’'OMBRE
DE BATMAN

prés la Game Gear et la Megadrive,
c'est au tour de la Master System
d'avoir son petit Batman a elle, rien qua
elle. Batman, justicier; sans peur et sans §
reproche, connaissant autant de choses dans le
domaine de l'action qu'il en devine peu dans ce- §
lui de la réflexion, revient pour un ultime tour de
force. Une fois encore, Gotham City, la cité des
fous, sera le thédtre d’événements peu ortho-
doxes. Que faut-il comprendre par événements
peu orthodoxes? Il s’agit, en fait, des meurtres,
des attentats, des discours d’Edith Cresson, des films de Claude Lelouch, des enlévements,
S ? A " des émeutes... bref, en un mot comme en cent, il s'agit du chaos le plus absolu! Batman
Méme siles décors e sont pas toujours tarabiscotés, comprenez: s oo ot ve accusé d'un meurtre quiil n'a pas commis, et le Pingouin savoure sa victoire
travaillés, Batman est un jeu qui privilégie I'action pure et dure, sans 2 A 5 ¥ f ,
R st ROl fast savelf cs gue Fon vest au fond des égolts en se promettant bien de faire main basse sur la pauvre ville de Go-
tham qui ne comprend plus rien a rien. Ouf! Imitant alors Michael Keaton, le seul acteur
Bien pratique, le Bat-grappin, pour se sortir américain ressemblant étrangement & un animateur
des passes difficles. Il n'est, id, pas nécessaire ; de la télévision frangaise, que nous appellerons Ju-
puisqu’il est aussi possible d'entrer dans ce bassin s 4 -l lien L., vous prenez votre Batarang. votre masque,
rempli d'eau. 'Dommage que ['emploi votre cape. Lheure est grave (14h37? Grave?) juste
de ce grappin ne soit pas toujours des plus évidents. = Tl '»_ A e temps de prendre votre grappin qui vous per-
Il faut bien le confesser, a ce niveau, s hesy
5 mastabilits ediiisar difitlate o mettra de vous accrocher partout et vous voila déja
sartout, tris vite exaspérantat dans les rues de Gotham ol un combat sans relache
contre I'armée du Pingouin vous attend. Laissez votre
cerveau a la maison, il serait tout de méme regret-
table de 'endommager, et découvrez I'univers, &
§ combien subtil, de la baston de rue.

* Un bon niveau de
difficulté.

* Des sprites bien
réalisés.

Aprés la prestation Game Gear, on

pouvait s’attendre a voir dans le EDITEUR : SEGA
| Oy vt o Pt S £ —

un soft d’e: :

décept‘ion, il faut bien I"avouer. TAILLE CARTOUCHE : 2 MB
* Assez peu W4 " | Méme si la version est trés proche de Dl"lcul'! - "ov!""!

d'originalité et de i celle de la Game Gear, le tout semble moins bon. "Iv:‘u D! DIFFICIII.'I'E .

eoo s ! Peut-étre est-ce dii a la taille de I'écran, la petite

varete. / taille de "écran Game Gear masquant les‘ quelques NOMBRE DE JOUEURS : 1
imperfections? Les graphismes n’ont rien d’extra- CONTINUE: 0
ordinaire, méme s'ils sont loin d’étre mauvais. On
retrouve un peu "ambiance d’Alien llI. L’anima-
tion est de trés bonne facture et seule la maniabi-
lité, pour ce qui est de la technique, n’est pas tou- R R S A A
jours géniale. Il est méme parfois laborieux de

saccrocher avee son gravpin dacierie wwla GRAPHISMES : 13
= coté en tiral ur
éviter I'ennemi. Il reste, enfin, a regretter le peu ANIMA"ON s "
d’originalité, mais lorsque I'on veut de I"action, MANIABILITE : 11
c’est assez égal. g SON : 12

T.S.R.

TOTAL : 74%
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PRO TENNIS TOU

NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM THE NINTENDO PRODUCT SEALS AND

OTHER MARKS DESIGNATED AS “TM" ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

JIMMY CONNORS est un jeu LUDI GAMES, édité par UBI SOFT.
JIMMY CONNORS, C’EST TOP !!

= @ oo SUPER NINTI

- PAL VERSIO



EXHIBE 11 L;J

START 10
CONT 1 )JJ__
TRAINING

Service sur gazon

Plongeon sur terre battue Double sur " Antartica ”

Vous étes JIMMY CONNORS, le plus grand champion
de tennis de tous les temps...

Votre objectif : atteindre le rang de N°1 mondial contre 16 adversaires a votre
mesure, sur le court central des plus prestigieux tournois du Grand Chlem.

Cingq entraineurs professionnels vous aideront a travailler votre techwmque

coup droit, revers, service, smash, volée et lob.

Un ou deux joueurs contre un, deux ou trois joueurs contrdlés par ordinateur,
toutes les combinaisons sont possibles !

"~ Jeu, set et match ! Un jeu de simulation passionnant, des graphismes et une
ambiance sonore extraordinaires !
LE TENNIS PROFESSIONNEL AU PLUS HAUT NIVEAU
O Trois niveaux de difficulté : amateur, intermédiaire et professionnel.
O Deux modes de contrdle : total ou partiel.
O Simples ou doubles.
O Gazon, terre battue, quick en salle mais aussi désert et terre gelée !
O Systeme de mot de passe permettant de reprendre le tournoi a tout
moment.

0 UBI SOFT
Entertainment Software



NTEND

|
|
|
|

Méme si vous n’avez jarhais entendu parler
du jeu, vous connaissez certainement cet
= avion de chasse hyper rapide et hyper puissant.
@&’ Eh biem®ous allez avoir de la chance, car vous allez, vous méme en per-
~ fim @ sonne, pour dire que ce n’est pas quequ’un d’autre, piloter ce merveilleux
T i| jouet de I'armée US. Et dire qu'il y en a qui font Maths-sup, Maths-Spé et

| tout ce qui s’en suit pour devenir pilote de chasse. Ceux-la n'ont pas com-

pris que le F-15 était sur console. Vous allez me dire que les sensations ne
sont pas les mémes. C'est slr, mais le F-I15 est beaucoup moins salissant,
parce qu’on ne risque pas de perdre son quatre-heures en plein milieu d'un
looping! C’est tout de méme un argument de poids. Bref, pour en revenir
au F-15 Strike Eagle, vous devrez, en tant que pilote d'élite, accomplir une
suite de missions. En Libye, a Bagdad, un peu dans tout le Moyen Orient,
ont vous demandera de faire des prouesses. Chaque mission comportera

qui vous donnera la
marche a suivre. Une
fois dans les airs, les
combats se succéde- [
" ront. A vous de voir les
ennemis sur le radar, de
vous mettre a la bonne
altitude, et de tirer au
missile ou a la mitrail-
leuse lourde. On le
savait, la guerre du
Golfe n’est pas finie!

plusieurs objectifs, ce —

F-15 STRIKE EAGLE
CONTRE TOP GUN 3

Top Gun Il se retrouve devant un adversaire
impitoyable. C'est en quelque sorte le jour et
la nuit. Top Gun |l ne proposait aucune
variété, un seul niveau de difficulté, des gra-
phismes attristants... le tableau n’était pas bien beau. F-15 propose des
missions qui ont le bon golt de varier un minimum, les graphismes sont nettement supérieurs,
et 'on est face a un jeu qui propose des “combats” bien plus réalistes. Il ne suffit pas de voir
défiler les autres avions a I'écran et de leur tirer dessus. F-15 vous permet de piloter. Virez a
gauche, a droite, surveillez votre altitude pour éviter le crash. On est bien plus proche de la
simulation, méme si ce n’est pas encore ¢a, avec F-15 qu'avec Top Gun Il. Top Gun Il est un jeu
de tir, point 2 la ligne, F-15 un jeu d’action. Faites le choix, ¢ca ne sera pas trop dur.
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es objectifs font preuve de
diversité.
* Les graphismes sont honnétes.

* Panimation ne s’en tire pas

* les sons sont mediocr

C’est une bonne idée de réa-
liser une simulation de com-
bat aérien sur la Nintendo,
surtout quand c’est fait par
Microprose, |'expert en la
matiére. Cela dit, le résultat
n'est pas franchement con-
cluant. La machine n’est pas vraiment a
la: hauteur, "action n’est guére convain-
cante et on a vite tendance a s’ennuyer.
Je ne vous conseille pas d’acheter ce jeu
sans |’essayer, car vous risquez fort
d’étre degus. Mais si vous avez vraiment
envie d’une simulation, craquez plutét
pour Silent Service, une simulation de
sous-marin qui est autrement plus réus-
sie. C’était également un jeu de
Microprose a I"origine, mais |la version
Nintendo a été réalisée par Konami, ce
qui explique peut étre la différence

entre ces deux simulations.
AHL

Le détail de votre mission. Vous voyex ce qu'il vous reste a faire...
courage, courage, vous y arriverez, il ne s'agit la que de la premiére mission qui se
passe trés facilement. Et en plus, le systéme de passwords, comportant un nombre incoyable de lettres,
vous permettra d'essayer plusieurs fois de suite les suivantes. Que demander de plus? Un vrai F-157 On verra pour Noél 93.

Vous voici contre wm awtre |
avion! Attendex que votrs
visour “attrape” cot
onnemi ot il ne vous res- : I
tora plus qu'a snvoyer un
missile. N'ayez pas pear,
vous aver on quantité des
missiles. Seulement, 3
vous d'dtre suffisamment
rapide pour ne pas perdre
votre dble.

conséquent,
de vous placer
au mieux pour|

voler en rond.

\es militaires
e““\uem
\a faire.

La manoeuvre était osée
de vouloir mettre F-I5
Strike Eagle sur la Nintendo.
Le résultat prouve nean-
moins que c’était possible.
Méme si les consoles
n’atteignent pas encore le
top dans ce niveau, et laissent les
micros véritables maitres du terrain, le
jeu est agréable. On ne touche pas les
spheéres du génial et du délirant, loin de
la. Tout en reconnaissant les mérites
de jeu, je confesse qu’il ne m’a pas
enthousiasmeé. On n’y passe pas des
heures comme sur un Tiny Toon, par
exemple. Je sais, je fais une fixation sur
ce jeu. L’animation n’est pas mauvaise,
les graphismes sont honnétes mais les
sons sont plutét mediocres. Les fans de
ce genre de jeux seront sans doute

ravis, quant aux autres...

ANIMATION : 14
MANIABILITE : 14
SON : 09
TOTAL : 74%
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Sl J'AVAIS

Harry a I'avantage
de pouvoir frap-
per de son mar-

teau dans toutes
les directions.
Avant de passer
ces plaques
d'égoiits, cognez
un grand

coup dessus.
Cela vous évitera
des surprises

du genre “coucou !
c'est moi !

Pan ! t'es mort !,

* un genre de jeu déja vu dix
fois.

Battez-vous contre les électriciens du coin.
Grimpez, s'il le faut, aux pilones électriques.
Ne vous faites surtout pas toucher, la vie part
& grande vitesse. Lorsque I'on sait que les
continus sont infinis, on se fatigue moins, bien
siir, mais & ce rythme I3, vous ne verrez
jamais la fin du jeu. Remarquez, elle ne vous
intéresse peut-8tre pas. C'est une autre
affaire.

y YOn pourrait dire que

2 Hammerin” Harry est un

\ classique du jew d’action/

)\ / | plates-formes. On retrouve
§ ; - tous Ifs ingrédients, et c’est
" peut-étre pour cette raison

que vous ne me voyez que moyenne-
ment enthousiaste. Le jeu est techni-
quement bien réalisé, mais on a déja vu
plus de dix fois cette sorte de jeu. Le
seul argument en sa faveur serait: pour-
quoi pas celui-la plus qu’un autre ? Et
encore, d’autres sont meilleurs, qu’il
s’agisse de Jackie Chan, ou bien de
Megaman. Le jeu est, bien évidem-
ment, sympa, mais si vous étes en
quéte de nouveauté, vous n’accroche-
rez pas. Un soft qui saura se faire vite

oublier.
T.S.R. e
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ous entrons, avec Hammerin' Har-
ry, dans une tragédie immobiliére.
Les Rusty Nailers font main basse
sur les divers quartiers de
Carpentersville. lls chassent d'une fagon tout
a fait illégale les habitants de leur demeure et
font ensuite construire des batiments. L'opé-
ration est tout a leur bénéfice ! La ou les
choses se compliquent pour les Rusty Nailers,
c’est lorsque, sans le savoir, ils détruisent la
maison de Harry. Ce brave teenager n'est pas
inspecteur, mais il use pourtant des mémes
méthodes de travail que le célebre Kalagan. En
d'autres termes, il cogne d'abord, et il voit en-
suite. C'est une technique comme une autre.
Armé de son maillet, dans la tradition des
Donald Duck de la Masater System, Harry
part en guerre. Vous voulez le détail du pro-
gramme ! Jouez donc, et vous verrez quelles
épreuves attendent celui que I'on appelle déja
“le tueur au maillet”.

Restez en dessous de ce boss, et donnez vos coups a la verti-
cale. Aucun probléme. Cela pour dire que le jeu est suffisam-
ment facile pour &tre conseillé aux joueurs les plus jeunes.

’I .
NIVEAU DE DIFF
NOMBRE DE J
I
CONTINUES : INFINIS
NOMBRE DE NIVEAUX : 5




UN DRAGON

VRAIMENT

PAS... PAS

Vue en mode un joueur et plein écran! Passez
les niveaux qui deviendront de plus en plus dif-
ficiles, cela va de soit. Plus le niveau sera élevé,
plus il y aura d'objets qui tomberont en méme
temps. Trois en méme temps, il faut étre
rapide!

Les résultats des matches entre joueurs vous seront
indiqués sous cette forme, du moins pour les
manches. Pour le résultat final, vous retrouverez
Yoshi! A vous de voir!

* Un parfait mélange entre
réflexion (rapide) et action.

* Le mode deux joueurs.

* Une action trés prenante.

* Un manque d’interactivité
dans le mode deux joueurs.

ue viennent donc faire ici Mario et Yoshi? Yoshi, vous vous en souvenez, c'est le petit dra-

gon que l'on rencontre dans les aventures de Mario. Eh bien, il s'agit cette fois, non plus de

plates-formes, mais de réflexion. Tiens, & ce seul mot, il y en a déja dix qui ont tourné la
page. Etrange? Peut-&tre connaissez-vous Docteur Mario, cet excellent jeu datant du Moyen Age, qui
a fait et fait encore vibrer bien des coeurs!? Yoshi reprend un peu le méme principe, tout en ayant,
je vous rassure, sa part d'originalité. Guidant Mario et/ou Luigi porteurs de deux plateaux, vous de-
vrez réceptionner des petits Goomba, des plantes carnivores, des Bloober, des Boo Buddy et des
coquilles d'ceufs. Le but de la manoeuvre est, vous vous en doutez, de ne pas faire déborder la colonne
réservée a la réception de toutes ces bonnes choses! On retrouve la le principe des Tetris ou Co-
lumns. Pour faire disparaitre les formes qui vous arriveront dessus, il faudra les superposer deux a
deux. Cest ici qu'interviennent Mario et/ou Luigi qui, en intervertissant les colonnes, pourront ac-
cueillir le nouvel arrivant sur un endroit similaire, ce qui aura pour effet de le faire disparaitre dans la
seconde. Yous me suivez! A deux joueurs simultanément, I'écran sera divisé en deux colonnes. I'un
des joueurs dirigera Mario, alors que I'autre guidera Luigi dans ses manoeuvres. L3, 3 vous de tout
faire pour battre I'adversaire en vidant tout votre écran le premier! Il va falloir faire vite et former les
bonnes stratégies. Comme tous les jeux de cet acabit, Mario et Yoshi nécessitent autant de réflexes
que de réflexions. Une question se pose alors: que vient faire Yoshi dans l'affaire. C'est vrai, il a tout
de méme son nom dans le générique. Il est méme supposé étre l'un des acteurs principaux! Tout
s'explique grace aux coquilles d'oeufs qui tomberont et qu'il vous faudra réceptionner. En empilant
un dessous puis un dessus de coquille, dans cet ordre, vous formerez un oeuf d'ou sortira un petit
Yoshi. Si il y des Goomba ou des Blooder entre le dessus
et le dessous de la coquille, ils disparaitront! D'ailleurs, plus
il y aura d'objets entre les deux extrémités, plus Yoshi sera
gros a la sortie et plus vous gagnerez de points. Une fois
Yoshi formé, il partira. Vous ne le reverrez qu'une fois I'oeuf
suivant formé, et ainsi de suite. Ah! Tout s'explique!

Dans la vie, il y a des jours oii I'on se dit que les choses se
compliquent trés rapidement. La, par exemple, il faudra
faire trés fort.

~J A la rédaction, les mauvaises
langues (si, si, il y en a, jai les

noms!) disent qu’il suffit qu’il y ait

} | Mario dans le titre d’un jeu pour

que je le trouve génial; c’est un

| peu vrai mais c’est comme ¢a!

Alors je ne vais donc surprendre

personne en disant que jadore ce jew qui
figure parmi les meilleures et les plus origi-
nales variantes de Tetris. Il faut réfléchir trés
vite et agir encore plus rapidement, ¢ca vous

EDITEUR : NINTENDO
GENRE : ACTION/REFLEXION
DIFFICULTE : MO I
NIVEAUX DE DIFFICULTE :
NOMBRE DE JOUEURS :
10U 2 (SIMULTANE)

prend la téte... mais c’est bon! Mario & Yoshi

est un jeu passionnant, mais je lui fais quand
méme un petit reproche: il n’y a pas vraiment
d’interaction dans le mode deux joueurs,
contrairement aux chefs d’oeuvre du genre
que sont Dr Mario et la version Gameboy de
Tetris. En effet, on a aucune influence sur le
tableau de son adversaire, il faut seulement
terminer avant lui. a part ¢a, Mario est tou-

jours aussi génial.... et Yoshi aussi, sans
blague! AHL @
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Robert et Jack forment
un couple de bons
copains, formidable.

Ils se tapent sur la
tronche comme des
malades et vont ensuite
boire un bon coup
ensemble!

Voici, en exclusivité, une photo d'Olivier en train

de se rendre & Joypad vers midi, comme chaque es beat-them-up, c’est la mode les mecs et nous, on aime ¢a a Joypad! C'est parce
jour! Cela brise une célébre rumeur qui courait que I'on n’est pas des lopettes a Pad, on est plutét balaise dans notre genre.
depuis longtemps sur Olivier et sa voiture. Non! I Dailleurs, tout le monde le sait (sauf le Boss qui est parti déjeuner) que I'on
ne posséde pas une Lamborghini jaune mais une s’entraine a se taper dessus a I'heure de la pose dans les locaux. Chacun a ses spé-

Ferrari testarossa rouge! cialités directement copiées sur les jeux dont nous sommes tous blasés. C'est d'ailleurs bien

le probleme: comme on est blasé avec tous ces beat-them—up sur Néo
Géo et sur Super Nintendo, on se tape dessus en vrai maintenant! TSR,
par exemple, vient désormais en tenue de camouflage urbain et aime a se
planquer en embuscade dans les tuyauteries, La derniére fois, c'est Greg
| qui s’est mangé une attaque fumante de la part de TSR. Il faut dire que
TSR était vachement sur les nerfs car il s’était fait enfermé toute la nuit
dans les bureaux a cause de ses conneries de se planquer dans les tuyau-
teries. Je ne vous parle pas de Trazom qui attaque toujours dans son char
en carton et a pédales aux couleurs de la MaclLaren de son héros de
Formule Un. Nous, on rigole bien, parce que 'on sait qu'il ne nous ferait
{ pas de mal. Un jour, il a voulu nous prouver que son char Mac Laren était
aussi solide qu’une vraie bagnole et il a pris le Boulevard Mac Donald en
sens inverse dans le tunnel. C'est pour cela qu'on ne I'a plus revu depuis.
Bref, on organise des combats entre nous pour nous entrainer au pro-
chain concours de testeurs chez Ubi Soft; si ce dernier édite un
beat—them—up, nous serons préts! Car jouer toujours aux mémes jeux,
cela commence a devenir lassant a force! Méme s'il s’agit du meilleur des
beat-them-up, on retrouve toujours les mémes principes de combats en
trois manches gagnantes, les personnages au look toujours ultra exagéré
de comic-books. On aime bien mais on en a un peu marre, c’est pour
cela qu’'on se tape dessus au bureau. C'était le

Un autre exemple du zoom donnant |'impression g \ )
de vraiment participer au combat avec de la pro- « Le concurrent direct de SF II. but de ces jeux de toutes facons! Ah non?
fondeur. Visez le bide! [ PEPTRT TIPS  Mais pourquoi, pourquoi?
les combattants. f
* Le systéme de barre d’attaque
pour les coups spéciaux.

* T’as pas 250 dollars?
(250%=1300 francs)
* Euh pourquoi, pourquoi?
* C’est le prix de la cartouche, mec!
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e fond ne vous fait-il pas penser

"hui dis ans les boites
aujourd hui distribué da

Voici les deux modes de représentation lors des combats. L'un est le mode normal, I'autre zoome lorsque les deux rigolos font
om permet a Art of Fighting de nous présenter, sans doute, les plus gros sprites de toute I'histoire

un corps a corp

Ahhh, quelle claque
dans la gueule! Art Of
Fighting est un véritable
J petit miracle de pro-
grammation. Apreés

,ﬁ‘ P’écran de présentation,
- on reste devant P’écran,
bouche bée, yeux écarquillés,
devant un tel amoncellement
d’effets spéciaux. Bien que ce jeu ne
soit pas original, il ne s’agit ni plus
ni moins que d’un simple Street
Fighter Il, il péte au visage comme
un feu d’artifice le 14 juillet. L’effet
le plus spectaculaire dans Art Of
fighting est, sans aucun doute, les
| zooms qui apparaissent et dispa-
raissent en fonction de la position
des deux combattants. Avec des
sprites énormes et une bonne

maniabilité, ce jeu de baston
est un hit. J'M DESTROY g

an célebre jeu d'a’rmde,
de Super Nintendo?

ART OF FIGHTING
CONTRE WORLD HERDES

Fatal Fury, World Heroes et aujourd’hui Art of Fighting, que de challen-
gers pour Street Fighter |I! Je ne vais pas passer des heures a comparer les
différents coups entre World Heroes et Art of Fighting, ces deux jeux
possédant largement assez de coups chacun pour contenter tout
le monde. Sur ce point, il y a égalité. Idem pour les graphismes.
Par contre, la ot Art of Fighting se détache nettement, c’est dans
la jouabilité et le plaisir des nouvelles innovations. Enfin, des
concepteurs ont apporté deux ou trois détails qui ravivent la
flamme des joueurs blasés par ces milliards de beat—them-up
fonctionnant de la méme maniére. Les zooms des joueurs en
combats rapprochés, la possibilité de diminuer la jauge de coup
spécial de I'adversaire, permettent de rigoler un peu plus quand
on joue a ce jeu. Un bon point donc pour Art of Fighting.

VU ET DISPO CHEZ ARKANOID

. 4 de
[ s, le mec va tentet T l
A mon avis, ont pourtant rien demandé

SHI RESFTL
SaY "PLEASE

des beat—them—up.

+ Que c’est dur de tester un jeu
' Neo Geo! Pour les graphismes et
Panimation, c’est super! Pour la
’ jouabilité, c’est super aussi!
Evidemment, la qualité des jeux
sur cette console est nettement
supérieure a celle de consoles,
disons... plus abordables. Je comparerai donc
Art of Fighting a Street Fighter Il, en émet-
tant la réserve que la version Super Nintendo
est évidemment défavorisée, par contre, en
arcade, c’est autre chose... en effet, ce troi-
sieme clone de Street pour cette année, sur
Neo Geo est, de loin, le plus abouti. A tel
point qu’il dépasse son maitre. C’est surtout
grice aux innovations que ce jeu parait plus
neuf et plus original, bien que basé sur le
méme principe dévastateur: le poing dans la
tronche! Cette cartouche est, en tous cas, la
meilleure dans le domaine des beat-them-up,
toutes consoles confondues, qu’on se le 9

dise. OLIVIER
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iser ces parpins

qui ne lui

IH'T ENDW WHERE SHE

EDITEUR : SNK
GENRE : BEAT-THEM-UP
TAILLE CARTOUCHE :
106 MB
DIFFICULTE : MOYENNE
NOMBRE DE JOUEURS :
1002

GRAPHISMES : 19
ANIMATION : 18
MANIABILITE : 18
SON : 18
TOTAL : 95%




SCORE
BUGS LEFT :

PEST CONTROL

Des dizaines de microbes vont
tenter de détruire cette espe-
ce de pizza (ou cellule selon
certains) que vous vous devez
de défendre. Au fil des niveaux,
les microbes se feront de plus
en plus nombreux. De plus,
seule votre zone de tir sera
éclairée, le reste de 'écran vous
étant caché. Votre but, abattre
ces microbes (on n'aurait pas
deviné, n'estce pas?). l vous est
possible d'observer tout 'écran
un court instant, mais vous ne
pourrez alors plus tirer. Un jeu
sympa cinq minutes, et encore,
trés/trop répétitif.

NOTE GLOBALE: 62%

25
l| PAUSED

ous allez enfin pouvoir tirer sur

tout ce qui bouge... A I'écran tout du

moins. Le chat du voisin et votre

professeur d'allemand I'on encore
échappé belle! Le Menacer est la! Plait-il?
Qu'est-ce donc que cet engin? Je

ne vous cacherai rien, et je di- [ ®
rai méme plus que je vais vous & 2
décrire I'engin dans le détail, s sl

ses capacités, ses formes
et ses logiciels. Si je par- ‘
le de logiciels, c’est parce
que le Menacer est vendu
avec une cartouche de six jeux.
Vous trouverez donc, sur ces quelques ™
pages, le détail, sous la forme de mini-tests, o
de chacun de ces six jeux avec, a chaque fois, W -
une note globale qui vous permettra de connaitre
la véritable valeur du jeu. Premiére question: comment &
fonctionne le Menacer?

Le Menacer ne se branche pas, comme un pad, sur la Megadrive. Il n’est relié a aucun fil, ce
qui le rend bien siir hyper maniable et qui vous laisse I'occasion de vous accrocher au rideau, de
sauter par dessus le canapé, de rouler sous la table et de prendre en otage le chat du voisin (en-
core lui!) sans avoir  vous préoccuper de la console qui, pour sa part, reste tranquillement dans
son coin. Rien i redire donc sur la maniabilité. Comment est-ce que ¢a marche? Excellente ques-
tion! A l'aide d'un boitier récepteur infra rouge que vous poserez sur votre téléviseur; Celui-ci est,
vous l'aurez deviné, relié a la console! Détail qui a son importance, le fil de ce boitier infrarouge
est suffisamment long pour que télévision et Megadrive ne soient pas forcément céte a céte. Pas
besoin, par conséquent, de déménager le salon. 'entends d'ici les parents pousser un profond sou-
pir de contentement. Dernier point technique qui, lui aussi, n’est pas a négliger, le Menacer fonc-
tionne 2 l'aide de piles. N'oubliez surtout pas de vous les procurer en méme temps que la machine,
pour ne pas vous retrouver bloqué devant votre écran, avec un Menacer qui ne fonctionne pas. Six
piles AAA, piles dites de type LR 03, seront nécessaires pour alimenter I'"arme”.

Cette habile transition me permet de passer directement aux divers accesoires qui accompagnent
le Menacer. Alors que I'on vous parle du Menacer, on ferait bien mieux de dire les Menacers. Gra-
ce aux accessoires fournis avec I'engin, pour le méme prix, c'est-a-dire moins de cinq cents francs,
vous pourrez faire de ce pistolet (forme de base) un fusil, grice a la crosse ou un pistolet/fusil a lu-
nettes, grice aux jumelles de visée. Si vous calculez bien, cela fait bien quatre formes, de quoi va-
rier les plaisirs. Un mot tout de méme sur les boutons de tir, qui sont au nombre de quatre. Un
est en quelque sorte la détente du revolver/fusil, et les trois autres se situent a I'avant de I'arme.
Ces trois boutons n’ont, pour l'instant, qu'un réle secondaire, mais espérons qu'ils trouveront leur
application par la suite, avec par exemple, Terminator Il. 'enchaine de suite, sans vous faire plus at-
tendre, sur les six jeux que I'on trouve sur la cartouche accompagnant le Menacer.

T

FRONTLINE

Nous voici dans un
décor de guerre.
Clest sympa, ¢a nous
change de I'ex-You-
goslavie ou de la
Somalie... Le but du
jeu est ici de tirer sur
les petits tanks, les
avions... qui passent.

Clest laid, inintéres- ; 2 e s

j - R e o
sant et Front Line est - - . gy
certainement le plus | & e - e X -
décevant de ces six | g . —
jeux. jArag e - as e '
NOTE GLOBALE: 25% [Missi las 88 1@ A1 1@ 2 )@
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* un design super.
* une ergonomie totale.

* les plusieurs formes possibles.

* la cartouche de six jeux.
* les lunettes de visée qu’il est
ROCKMAN'S ZIONE dificile Futifiser lovopes In
Dans la lignée du Gangster Town qui tournait sur Master System avec le Light crosse est en place
Phaser; voici Rockman’s Zone. Les graphismes étaient meilleurs sur la Master, l'ac-
tion était plus soutenue et y faisait aussi preuve de plus de variété. Le jeu aurait
pu étre excellent, mais le
manque prononcé d’ac-
tion en fait un jeu sopo- |
rifique au possible. -
NOTE
GLOBALE: 70%

TARGETS

WHACKBALL

Un peu d'originalité! Plus question de tir proprement dit avec Whack-
ball. Déplagant un curseur  'écran, guidé par les mouvements du
menacer; vous devrez guider dans des salles une petite sphéres qui
rebondit partout. Il vous faut, pour gagner, toucher tous les

pans de mur présents dans le niveau. Cer-
tains niveaux comportent
des trous dans les-

ALCULS ACTUELS

NEO GEO

Le numéro 1 en Franc

sar, pas tomber et \
pour d'autres ni-
veaux, les murs dis-

CONSOLE NEO GEO 1990F GHOST PILOTS 79
CONSOLE + MAGICIAN LORD 2 490 F JOY JOY KID (PUZZLED) 69
JOYSTICK NEO GEO 430 F KING OF THE MONSTER Il 1 49
2020 SUPER BASEBALL 690 F LAST RESSORT 149
ALPHA MISSION II 690 F MUTATION NATION 149
ANDROS DUNOS 1290F NAM 75 69
BASEBALL STAR Il 1490F NINJA COMMANDO 149
BLUE'S JOURNEY 690 F ROBO ARMY 99
BURNING FIGHT 690 F SENGOKU 79
CROSSED SWORD 790 F SOCCER BRAWL 99
EIGHT MAN 990 F TOP PLAYER GOLF 79
FATAL FURY 990 F WORLD HEROES 149
FOOTBALL FRENZY 990 F ART OF FIGHTING 159

49, RUE PARADIS 13006 MARSEILLE - TEL : 91 33 33
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vous souvenez de Toe
Jam et Earl? Les revoici! Et avec eux,
tous les sprites du jeu Sega, ainsi que la
musique et les divers bruitages! Alors
que I'écran scrolle en continu de gauche
A droite, abattez tout ce qui montrara le
bout de son nez a I'écran! Certains en-
nemis, tels les “boogui! boogui!” ne man-
queront pas de vous tirer dessus,
abaissant ainsi votre niveau d'énergie. Le
soft le plus amusant, le plus coloré, mais
pas le plus varié.
NOTE GLOBALE: 82%

Voila une bien belle béte! Le

7 Menacer, en tant qu’accessoire

k * est excellent. Un design super,
BIER Y | des formes différentes tres
I\ = -4 agréables, une ergonomie par-
faite... Seul petit “bug”, la car-

touche de jeux qui "accompagne. Il n’y a rien
de véritablement génial dedans. Il faudra
attendre Terminator Il pour avoir un soft de
qualité avec le Menacer. Si Sega décide de
sortir réguliérement des jeux pour le
Menacer, c’est une affaire en or, surtout vu
son prix; si la politique suivie s’avére étre
identique a celle du Light Phaser de la
Master, et qu'un jeu sort tous les 36 du
mois... Malgré cela, le Menacer est super et
I’on passe d’excellents moments a tirer
comme un malade sur I’écran, surtout

lorsque celui-ci dépasse les 52em. 9

TSR

A%

READY, AIM TOMATOES!

y og!

50 \

- .

-y ®.
e

SCORE || 5
LAOO | tamirers:

Le Menacer est une belle béte,
trés bien congue. Il n’y a rien a lui
reprocher: le design est excel-
lent, le montage est simple, les
différentes configurations sont
bien pensées et la précision est
au rendez-vous. Hélas, le probléme de ce
type d’accessoire est toujours le méme que
se soit sur Sega ou sur Nintendo, sur une
console 8 bits ou 16 bits: les jeux de qualité
suivent trés rarement! Le Menacer est le
meilleur pistolet toutes machines confondues
et on a vament envie de s’éclater avec, mais
ce n’est pas avec les jeux de la cartouche qui
Paccompagne que I’on va tirer comme un fou
sur son écran pendant des heures. certains
sont sympas, mais ce super pistolet mérite
mieux. Avec deux ou trois bons jeux, le
Menacer serait un accessoire indispen-
sable, alors gardons I’espoir! AHL g
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SPACE STATION
DEFENDER

Les aliens reviennent! lls surgissent de
silos métalliques! Mettez vos réflexes
a I'épreuve et essayez de les abattre
avant qu'ils ne vous tuent. Les décors
sont tout, sauf variés, et le jeu est des
plus répétitif.

NOTE GLOBALE: 51%

EDITEUR : SEGA
GENRE : TIR
TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
DIFFICULTE : FACILE

NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS :

CONTINUE : VARIABLE

MACHINE : FRANCAISE




* Animation fluide dans les
mouvements du golfeur.

* Graphismes nettement amé-
liorés.

* Une maniabilité unique.

* Sept parcours!

* Des musiques médiocres.
* Un scrolling assez saccadé,

Si peu de choses change en apparence au premier une fois sur le parcours.
coup, ce n'est plus le cas aussitot aprés. L'anima-

RE I ou R tion est dix fois plus fluide et plus réaliste, et les
. Rinihot

de nettes améliorations,

D’ uNE en particulier en ce qui concerne les paysages.
VEDETTE.

ché du coin pour prendre un caddie, il s'agit de jouer au golf, non pas de faire les courses!

Et puis, pour faire les courses, il vaut encore mieux aller & 'hippodrome d’Enghien. Je
disais donc qu'il s’agissait de golf. Sept parcours au programme, contre quatre dans la version
précédente. Je commence par vous citer les terrains qui vous sont déja familiers : TPC Saw-
grass, TPC Avenel, TPC West Stadium et TPC Sterling Shores. Je
passe maintenant aux trois nouveau dix-huit trous que nous pro-
pose le PGA deuxiéme du nom : TPC of Southwind, TPC Scott-
dale et TPC Eagle Trace. Si vous étiez déja coutumiers des quatre
premiers, vous pourrez reprendre du service en vous entrainant
sur les trois seconds! Je parle d'un tournoi, mais vous pouvez aus-
si jouer en mode “skins game”. Cette appellation vous dit quelque
chose n'est-ce pas? Un certain golf d'lrem. Le principe de ce que
I'on appelle le “skins game” est de parier de I'argent sur des trous;
le joueur rentrant la balle en un minimum de coups remporte le
pactole. Bingo! Comme dirait Smash TV, et pourtant, pas question
de grille-pain, mais de clubs de golf, de greens et de faiways. Une
fois sur le trou a jouer, vous aurez la possibilité d’avoir une vue
plongeante sous divers angle, qui vous permettra de mieux appré-
cier le terrain. Enfin, I'essentiel est I3, c'est-a-dire les applaudisse-
ments du public, et le ralenti pour vos plus jolis coups. Il faut savoir
jouer pour la frime! Et hop! D’une main maintenant!

P renez votre caddie favori, c’est reparti! Non, non pas la peine de courir au supermar-

Vue en fil de fer pour le green, tout comme dans le premier PGA. Faites tourner le green pour en apercevoir tous les piages. Mémes le:
greens sont vicieux! Heureusement que les martiens n'existent pas! Vous imaginez, sinon!

ond d d P , " ! J
2 r d Piowpe Tout dabord, IVEAU DE DIFFICULT
Pour putter correctement, tenez compte du relief du . L e AR o wacils s s NOMBRE D JOUEUR
terrain. Un long putt se réalise, avec I'expérience, Autant dire que vo SIS pas pres a'en Taive ) | CESSIVEMEN
facilement, et vous permet de décrocher le birdie, e (o e, les grap -e iy ' HVE ( RD
voire le eagle. IS ST T (0 SRS IUDEE RN SREE N e, & - .
b O 0 d d q
b 0 d PpO quelq 0 .
d O Quoi q 0 d
d P 0 oir g 0 NV s
de go P d vy
d o <3 -
N’ .
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TERMINATOR aONE:’ CREDITS TERMINATOR TNO:
oot 0002150 ou F 0030 DOoOOSUTSO

I"M
BACK! 4

- e

5 os Angeles, || juillet 2029; la ville détruite
1 - ' fume encore des récents combats menés par
les derniers résistants humains. Paris, 21
décembre 1992, mon appartement fume
encore des derniers énervements qui m'ont fait casser
puis braler systématiquement tous mes meubles apres
avoir tenté vainement de passer le niveau 3 de
Terminator 2 - The Arcade Game sur Megadrive. Des
heures de jeu, I'oeil collé au viseur, les mains moites d’avoir trop serré la crosse du
Menacer, le dos fatigué et la langue pendante, des heures de jeu... Pourquoi? Pour devenir a
moitié fou, merci Sega! La au moins, ¢a a été plus fort que moi! Le fait de jouer avec un pha-
ser aussi complet que le Menacer et a un jeu aussi frénétique que T2 nous redonne go(t a
la vie, méme si c’est parfois un peu dur pour les nerfs! Il faut dire que cette adaptation
d’arcade est I'une des plus fidéles jamais réalisées sur Megadrive puisque, pour une fois, la
mitraillette que I'on utilise dans les salles d'arcade, vient chez vous sous la forme du
Menacer. Et comme les niveaux reprennent fidélement ceux de I'arcade, on a vraiment
I'impression de participer a I'aventure qui reprend les principales scénes chaudes du film en
y ajoutant quelques- unes originales. Quand je dis “scénes chaudes”, je veux parler du métal
en fusion, des explosions thermonucléaires pas de I'érotisme cybernétique (un robot a poil,
¢a n'a jamais été terrible!) Toutes les scénes de la présente version sont basées, bien sdr,
sur le méme systéme puisqu'il s'agit de buter du vilain pas beau robot méchant et de tirer
avec ou sans Menacer. Les deux cdtés pratiques de ce jeu sont, en effet, les possiblités
diverses et variées qui vous permettent de jouer seul ou & deux avec une manette, deux
manettes, un Menacer ou encore un Menacer et une manette, ouf! le scrolling est toujours
horizontal et les décors défilent plus ou moins vite selon que vous soyez a pied ou en véhi-
cule. Quelquefois, le scrolling s’arréte et le décor reste fixe. Dans ce cas, les ennemis arri-
vent par vagues désordonnées et aléatoires du fond de I'écran, alors quer d’autres conti-
nuent a arriver par les cétés. Dans tous les niveaux, il y a plusieurs plans de passages
d’ennemis: 'arriére-plan, le milieu et le volte-face. Lorsqu’'un T-800 surgit pile devant vous
en gros plan, il faut I'allumer au plus vite en
visant la téte. Les phases se suivent avec des
ennemis cybernétiques différents mais tou-
jours aussi hargneux. Soit vous devez vous
v v v défendre face a Igurs attauques, soit vous
défendez un véhicule conduit par le héros
et poursuivi par des T-800 ou autre hélico. La o A un seul joweur, le jew est

° ° derniére scéne vous met évidement en face beaucoup trop difficile.
de votre ennemi juré, le T-1000 dans un * Un jeu légérement bourrin et
ol o combat titanesque. Terminated....Bleep! a peine répétitf!
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* Enfin un jeu digne du Menacer!
* Une excellente conversion.

* Des graphismes qui mettent
dans 'ambiance.




TERMINATOR OME: TERMIMATOR
>

CREDITS
ou =

TOUS LES NIVEAUX DE T2

Les quatre premiers niveaux racontent ce qui ¢ est passé avant |'arrivée du gentil Shwarzy sur
terre, comme le montre le début du film. On a ainsi droit a des scénes originjes oit |'on voit John
Connor tentant d'infiltrer Skynet, le complexe de |'ordinateur géant dans lequel on fabrigue les
Terminators T-800. Son but est de s'emparer de 'un d'eux et de le reprogrammer afin qu'il
retourne dans le passé. Skynet ayant a nouveau envoyé un tueur cybernétique, le T-1000, dans le
Los Angeles d'aujourd’hui pour qu'il tue le petit John Connor (10 ans), il faut impérativement le
stopper. Cest ‘a deuxiéme partie du jeu (mission 2) qui comporte plusieurs scénes du film.

- rrry N -
TERMI NATOR ONE: DT TERMINATOR THNO: My # R s e
> = ot . > TR 1] 1
- e T 3 R B e FRESS START

LE CHAMP DE BATAILLE

Dans ce premier niveau d'introduction qui vous met d’entrée dans I'ambiance, vous devez lutter sur un
champ de bataille, celui des abords de Skynet. Pour mieux contréler les alentours, Skynet a bombardé
Los Angeles et tout n'est que ruines. Des Endosquelettes (des Terminators pas terminés si vous préférez!)
apparaissent, dans le fond et s'approchent de vous jusqu’au mur. D'autres traversent |'écran plus prés de
vous (il faut viser la téte qui se dégage alors que le corps continue & marcher; I'effet est saisissant). Et
enfin, certains apparaissent en gros plan. Evidemment, tout ce petit monde vous tire dessus! L'écran
scrolle horizontalement.

TEAMINATOR ONE: TERMINATOR THO
>

ERESS START

LA CACHETTE DES HUMAINS

Aprés avoir passé le boss du premier niveau (ca dure des heures!), vous voila dans des entrepdts devenus les
repaires de la résistance. Le probléme est qu'ils viennent d'étre infiltrés par des unités de T-800. Vous devez
défendre les humains qui s'y trouvent et continuer & survivre. Les armes se cachent dans les caisses.

TERMINATOR ONE: H TERMINATOR THNO:
= -

®
- D %ce o DO
FRESS STAaAT W

EN ROUTE POUR SKYNET

Il va falloir défendre John dans son camion, afin que ce dernier atteigne enfin le complexe Skynet. Des
vaisseaux Hunter Killer attaquent par les airs alors que des meutes d'Endosquelettes courent en tirant
aprés le camion. Détruisez tout ¢a pour éviter a John de périr a cet endroit, ce serait trop béte!

TERMINATOR ONE: REDITS TERMIMATOR TMo
> =

~

L'enceinte de Skynet est défendue a mort par des T-800 qui passent leur temps a apparaitre en gros

plan pendant que ces satanés Endosquelettes vous tirent dessus de loin. Détruisez tout ce que vous pou-
vez et vous pourrez vous emparer d'un T-800 dans le labo pour le reprogrammer a aller dans le passé.

TERMIMNATOR OMNE!  CRimTs TERMINATOR THO:
- "

LES SYSTEMES CYBERDYNE

Vous voila dans |'entreprise créatrice de I'ordinateur Skynet. Il faut détruire tout ce qui peut étre suscep-
tible de créer, plus tard, cette machine maléfique. Les troupes de SWAT (le GIGN américain) munies de

R

M-16 vous en empéch Quant aux fous, ils vous bombardent de flacons remplis de pro-
duits nocifs. Heureusement, Sarah et John (petit) vous aident en déposant des bonus sur le sol.

TERAMIMATOR OMNE: 5o TEAMINATOR THo:
> =

LAUTOROUTE

Cest la fuite de Cyberdine dans une camionnette volée de la SWAT. Le T-1000 vous poursuit en hélico.
Si, par malheur, il réussit a toucher le camion en foncant dessus, vous perdez la partie. Alors, faites tout

pour faire reculer puis pour détruire cet hélico de malheur!
LACIERIE ™~

La scéne finale est la rencontre finale tant attendue. Le T-1000 est trés difficile a tuer.

Il faut gagner du temps en ouvrant les réservoirs de nitogéne liquide a —230. Cela permettra
de geler le T-1000. Il faudra ensuite le balancer dans un bain d'acier en fusion, il se
réchauffera plutdt rapidement. Asta la vista baby!
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INATOR ONE:D

J'aime beaucoup le Menacer
mais je m’interrogeais sur
son avenir car ce ne sont pas
les 6 jeux qui sont vendus
avec qui le rendent indisgen-
sable. Mais la, il faut bien
WMBAY reconnaitre que Flying Ed%e
a assuré, car avant méme que le
Menacer ne soit dans les boutiques,
Terminator 2 arrive... c’est super! T2
est vraiment bien avec le Menacer et on
s’éclate a allumer les robots a grandes
rafales.Bien sir, il ne faut pas s’attendre
a une grande originalité dans ce type de
jeu, mais I"action est convaincante et le
tir précis. De plus, on peut jouer a deux
(I menacer + | manette), ce qui est
agréable. Si vous achetez le Menacer, il
est indispensable de vous procurer T2.
En revanche, T2 perd une partie de son
charme si I’on joue avec un joypad, mais
c’est quand meme un bon jeu de tir qui
séduira les fans du genre et les
inconditionnels de Terminator:&

CREDMTS
CO0OINSO O~

TERMI NATOR TWNO

Durant tout le jeu, des enne-
mis apparaissent en gros plan
et font de grands dégats si

vite. Il faut viser la téte et,
méme s'ils ne sont pas
détruits tout de suite, ils arré-
teront au moins de vous canar-
der pendant que vous leur
tirez dessus.

Ces grosses boules arri-
vent de nulle part et se
brisent si vous ne leur
envoyez pas de suite
un missile. Elles lais-
sent alors apparaitre
un petit appareil
robotisé qui recule

et avance dans le |}

fond de I'écran en J
vous canardant.
Evitez de voir
apparaitre ces
petits engins

mobiles car i

L

On se posait des questions
" quant a "utilité d’acheter le
§ Menacer, au vu des premiers
jeux lui étant destinés et
'< connaissant le nombre de
K jeux sortis pour le phaser de
“\ !a Master System a I"époque
Srenviron trois ou quatre jeux). Avec
erminator 2, on a une réponse: il faut
I"acheter! Ce jeu est une excellente
conversion de "arcade (qui se présente a
la maniere d’Operation Wolf) et I’on
retrouve toutes les scénes de cette der-
niere. De plus, les couleurs sont sensa-
tionnelles et les animations ultra-fluides
(seules, quelques grosses bombes voient
leurs sprites clignoter). La durée de vie
est bonne, méme trop bonne quand on
est tout seul, car le jew est bien difficile.
La possibilité de jouer avec une manette
est a saluer, bien qu’il faille vraiment pos-
séder le Menacer pour ressentir les joies
du tir au pigeon cybernétique. Un

jeu de tir trés rythmeé et fréneé-
tique, j’adore! OLIVIER
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TERMINATOR ONE:
COYUSUIOO
- -

MACHINE : MEGADRIVE
(MENACER)
EDITEUR : FLYING EDGE
GENRE : SHOOT-THEM-UP
TAILLE CARTOUCHE : 8 MB
DIFFICULTE : DIFFICILE (SEUL)
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2
NOMBRE DENIVEAUX : 7
CONTINUE : 0

GRAPHISMES : 17

ANIMATION : 18

MANIABILITE : 16
SON : 16

TOTAL :
AVEC MENACER:88%
AVEC MANETTE : 78%




STE POUR
GOUTER!

ABONNE
R 6 MOIS:

e suis prudent. Joypad me plait, c’est vrai, j'ai une console, c’est vrai
aussi. Mais voila: et si c’était la fin du monde demain? J'aurais payé un
abonnement d’un ou deux ans pour rien. L3, avec cette formule, je peux

m’abonner pour six mois seulement, faire un test, en quelque sorte.

Si au terme de ces six mois le monde n’a toujours pas sauté, je pourrai
considérer un abonnement plus long. Je compte sur vous pour que le
monde ne saute pas. Et en plus, I'abonnement pour six numéros ne me
colte que 130 francs au lieu de 180! Sauver le monde i ce prix-13, c’est
vraiment pas cher! Je m’abonne!

SEGA - NINTENDO - NEC - LYNX - NEO GEO

Pour commander les anciens
NnUMEros, envoyez-nous un
chéque, 30 F par exempluire
commandé (40FF pour la CEE)

BULLETIN D’ABONNEMENT

a découper ou a recopier et & renvoyer i Joypad, Service Abonnements et Protection
de la Planéte, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avec votre réglement en chéque.

Nom: Prénom:
Adresse:
Code postal: Ville:

Votre console: Votre ige:
ATTENTION : Pour les pays de la C.E.E, abonnement 6 mois - 6 numéros = 180 FF
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e qu'il y a d'amusant avec les grands
méchants, c'est que I'on a beau les croi-
re morts, enterrés trois pieds sous ter-
re, ils reviennent toujours. Mister X
revient. On ne s'en serait pas douté! |l fallait bien

mettre un minimum de scénario. On ne se frap-

pe pas sans raison, sauf dans le métro parisien.
Sam, I'ami de Blaze -la jeune fille de cette histoire-
et d'Axel, a été enlevé. Pas de mystere cette fois. On
ne va pas passer des heures a se demander “Mais
qui a pu faire le coup? Ravaillac? Non, il est déja
mort. Chantal Goya, forcée de kidnapper des gens
pour composer son public? Non, pas assez forte. Charles
Vanel? Ah non, il a cru faire I'original en imitant Ravaillac!” Bref, on
sait, d'ores et déja, que le coupable est Mister X. Pourquoi enlever Sam (des bruits courent com-
me quoi il I'aurait scotché a une chaise, suivant en cela une ancestrale tradition?!) Simplement pour
se venger de Blaze et d’Axel! Mais on ne provoque pas ces deux guerriers impunément. Les re-
voila donc, accompagnés cette fois de Max, un géant aux manieres de gorille, et de Teddie, un gno-
me sur patins a roulettes. Une fois encore, la lutte va &tre chaude, tres chaude, surtout lorsque
I'on sait qu'il y a 16 mégas derriére !

En cours de route, ramassez les objets qui
vous tomberont sous la main. lci, Axel prend le
couteau et la barre. Avec cette derniére, c'est
I'efficacité assurée.

Dans le bar, la rencontre de fin sera sexy
et briilante. Ou plutdt devrais-je dire
électrisante, Claude Frangois me compren-
drait. Pas de probléme pourtant. Laissez
la jeune et belle Electra (on est chez
Strauss!) s'approcher, sautez, et allongez
lui un méga coup de pied dans les gen-
cives. Il faut savoir parler aux dames,
cela s'apprend, mais ce n'est pas ici.

Méfiez-vous de cet homme-fusil.

§'il vous approche de trop prés, il pourrait bien
vous soulever dans les airs pour vous laisser
ensuite retomber lourdement sur le bitume.
Cognez et filez, il n'y verra que du feu. Cest une
question de réacteurs...

JOYPAD ¢ JANVIER 1993 » 60



Voila I'une des scénes les plus amusantes de
ce jeu, celle oii il est possible de défoncer
des machines d'arcade. Vous vous souvenez? 1}
Dragon’s Lair, X-Men, Mortal Combat...
Tous ces jeux sur lesquels vous avez passé
des heures entiéres? Cassez tout. Profitez-en
pour ramasser |'argent qui traine! On peut
dtre violent sans dtre stupide. Peut-étre
qu'un jour les supporters du PSG compren-
dront, peut-étre...

= On ne se serait pas attendu a ce challenge.
Pour une surprise... J'en ai du mal 2 me remettre. Bref, hier encore, on
me demandait si SOR Il était mieux que SOR tout court. La réponse
est heureusement diablement simple. Je dis “heureusement” parce que
vu 'heure plus que tardive, je nai pas envie de faire une dissertation
sur le sujet. Le passage
de 8MB a 16MB se fait |
sentir. Les niveaux sont
plus beaux, plus variés, |
le jeu est mieux animé, |
il y a maintenant quatre |
personnages au lieu des |
trois de la premiére |
version, les musiques
sont, elles aussi, nette-
ment meilleures... bref,
supériorité totale dans (i
le domaine technique. Inutile de parler de l'intérét car, si la forme
différe, SOR et SOR Il sont absolument identiques dans le fond: bas-
ton. La victoire revient cependant, d’'une fagon fort logique, a Street
Of Rage Il, mais ¢a non plus vous ne 'auriez pas deviné.

* animation béton.

* grande variété dans les
décors.

* divers enchainements specta-
culaires.

= i > 5 =
Stroots of Mo || vous prop un mode duel. Choisissez entre Max, Eddie, Blaze et Axel,
et faites-vous de petits tombats bien sympathiques avec, si cela vous tente, des armes!

SR AN TARIN O RIVIATRIQUES

8 Rue Sainte Anne - 30900 NIMES
Tel : 6662 37 40 - Fax; 66 62 37 28

LES CONSOLES & ACCESSOIRES

SUPER NINTENDO (US) avec 1 jeu au choix 1290 F
ADAPTATEUR "AD 29" ou "FIRE" (60Hz) 120 F
MANETTE DYNA 1 149 F
MANETTE ANGLER 215 F
SUPER SCOPE (US) 459 F
MEGADRIVE (JP) avec SONIC 789 F
GAME ADAPTATOR 110 F
MANETTE PRO 2 125 F
MANETTE ARCADE POWER STICK 349 F
MENACER 570 F

GAME GEAR & GAME BOY SUR CATALOGUE

LES CARTOUCHES DE JEUX

SUPER NINTENDO MEGADRIVE

SUPER PANG 415F  AQUATIC GAMES 299 F
LEMMINGS 415F  ALIEN3 350 F
DINO CITY 415F  CRUEBALL 355 F
PRINCE OF PERSIA (JP) 415F  TWINKLE TALE (JP) 355 F
GEORGE FOREMAN'S KO BOXING ~ 415F T2 : ARCADE GAME 355 F
NCAA BASKETBALL 439 F  SUPER HIGH IN PACT 365 F
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 439 F  LEMMINGS 375F
GUN FORCE (JP) 455F  PREDATORII 375 F
STREET FIGHTER 11 JP) 540 F LHX ATTACK CHOPPER 385 F
MAGICAL QUEST 550 F  SONIC2 399 F
RANMA 1/2 JP) G0OF  SPLATTER HOUSE II 415 F
OUT OF THIS WORLD 650 F  NHPLA HOCKEY 93 415F
FATAL FURY (JP) 700 F  BULLS VS LAKERS 415 F
STAR WARS (JP) TEL  JOEMONTANA 93 425 F
WING COMMANDER TEL  WORLD OF ILLUSION TEL

REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS I}
ARRIVAGE PERMANENT DE NOUVEAUTES
CATALOGUE COMPLET SUR SIMPLE
Nous sommes également revendeur micros 1t
Eavai par Colissimo,

Commande sur papier libre - Jeux & ace: 30 F. Consoles 70F.

Commande: par @€léphone contre remboursement - Jeux & acc; $8 F. Console 96 F.
Credivsans frads sne & mois, A paetir de 1.500 F d'achars.
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Streets Of Rage II, tout comme Streets Of Rage, c'est avant tout un jeu qui se joue & deux
simultanément. Faites attention de ne pas cogner votre partenaire. Cela met g | de r

Sept sprites de grandes tailles et aucun,

du genre
SOR II gére parfaitement tous les sprites présents  I'écran. De la méga bas-

| aucun, probléme d"

trés mauvaise humeur et I'on ne voit alors jamais la fin de la partie. On se demande pourquoi! ton, par ic

(Chaque personnage possédera ses mégas coups. Inutile de tout vous dévoiler i, il est plus intéressant que vous
les découvriez vous- méme. Juste un petit d’Axel pour la forme.

It

i l)

s dames. Cer

surtout s, mais sait-on jamais?

Un gros joueur de base ball... drile de rencontre,

mais aprés tout, nous sommes sur un stade et il ne faut pas faire
dostracisme. Ah! Ceest rai, il ne faut plus que j'emploie de mots
compliqués.... Il ne faut donc pas négliger certaines personnes au
profit d'autres. Ca va? Ou alors je peux dire “‘frappez tout le
monde, sans préférence” ou aussi “butez les tous” et encore
“cognez, cognez, cognez.. et toi aussi, tiens, prends ¢a dans Ioeil!”.
Jy réfléchirai pour Streets Of Rage IIL.

A

P, e,

e

d D O of R 5O D
4~ : p & 0
\ q 0 d B
Basto d © ©
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Si vous choisissez le Quartier Latin pour vous défouler,
vos parents ne pourront pas vous le reprocher.

Gilles CARON / Di

LA

© SEGA 1992

Fnac Micro, le plus grand magasin de jeux vidéo ouvre
au 71 bd St-Germain, le 3 décembre 1992.

Ga faisait pas mal de temps que le quartier latin n’avait pas autant rencontrer ceux qui les ont congus. Et si vos parents hésitent encore
bougé. Avec I'ouverture d'un magasin comme la Fnac Micro, a retourner Boulevard Saint-Germain, I'étage de micro-informa-

les pavés vont recommencer a vibrer: 400 m? de jeux vidéo, tique de la Fnac Micro les fera certainement changer d’avis.

3615 finac

AGITATEUR DEPUIS 1954.

avec toutes les nouveautés, le plus grand choix de jeux, de

consoles, et méme de magazines. Nintendo, Sega, NES, Info-

grames... [Is sont tous 1a. Vous pouvez les essayer et aussi



L’ECOLOGIE?
ECCO,
LOGIQUE!

es dauphins ont mystérieusement disparu des océans...
seul Ecco, et de rares autres dauphins ont échappé a ce
terrible sort. Seulement, Ecco a beau aimer la solitude,
il n'en demeure pas moins solidaire! Sillonnant les
océans, les grottes marines, tous les moindres recoins, Ecco
va donc partir a la recherche de ses congénéres disparus.
Mais Ecco a aussi, par la mé&me occasion, la ferme inten-
tion de découvrir les raisons de ces subites disparitions.
Au fur et @ mesure de votre avancée, vous se-
rez amené a découvrir les origines de cette
sombre affaire.
Ecco est, en effet, un jeu qui vous propose un scénario, avec
une véritable enquéte. Il ne s'agit pas la d'une succession de
niveaux sans but! Ecco, compte bien connaitre le fin mot de
I'histoire, une histoire qui se terminera dans une inquiétante cité
engloutie, quelque part au fond des mers.
Je ne vous en dis pas plus, et vous laisse
découvrir par vous-méme tous les se-
crets de ce jeu.
N'oubliez surtout pas de collecter les ren-
il seignements aupreés des autres dauphins,
ou bien encore des cristaux. Lorsque I'on
vous parle de “eight arms”, dans le second
niveau, pensez a Octopussy (la pieuvre en
anglais). Vous comprendrez alors bien
mieux le renseignement que vous donne-
Bl ra le cristal.

Oh! Merveille des merveilles! Un ban d'étoiles de mer! Poussez les jusqu’aux blocs de pierres qui obs-
truent le passage un peu plus Icul it la vie sera plus simple.
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Pur obtenir un plan, faites en sorte que le sonar d'Ecco lui soit renvoyé par une paroi. De cett

fagon, vous pourrez avoir un aperu des environs.

/
faut sayoy que la bassip Peiig

est une résery,
e e d’une immenge richesse

mamm,
iféres Maring, Soulom:l’n,“d cau-

Sous les glaces, dur de se trouver un coin pour respirer. Vous rencontrerey, idi,
une nouvelle sorte de requins. Il ne s'agit pas de I'inspecteur des impéts ou de
Jean-Paul Broguel huissier 3 Paris, mais d'une toute nouvelle race de poissons.
Un point commun avec les requins des niveaux précédents? l raffole du dauphin.

A gauche, un cristal vous livrant un précieux renseignement; a droite,

un coquillage vous permettant d'ouvrir le passage qui se trouve en
contrebas. Pour cela, il vous faudra pousser le mollusque, je parle du
coquillage et non pas de Paul Préboist pour ceux qui auraient du mal
& me suivre, qui fera disparaitre les roches qui bloguent le passage.
Ouf! On se croirait dans un véritable jeu d'aventure.

vation, °r;t décid, et
é de crée, ser-
) o 2 ey frarc, Nommé pap Pélager, PIr naturey,
A Pourquoi ces poissons sont-ils la? Qux dj '80s, devraje pen
i Cest exactement la question de vivre e ;:P‘CQ: Menacées dex.

et — ol que s'est posée I'homme il y A Plus saine et
B plusieurs milliers d'années. financer < projet ye,

2.1\ Eh bien, la réponse est simple : vation § francs sur | rsera § rope Con,
les poissons sont |3 pour dtre touches d'Ecco ve o 30000 Midres Dy
mangés! Ce n'est pas une En vous ra Ndues, soj¢ 150000 ﬁ.aca".
vous garans; dﬁ&co, non seule ncs,
peures de picii e gg o”

raison pour vous précipiter sur
Bubulle, le poisson rouge de Couvertes
votre petite soeur. Ecco, 3 des ‘”'Iquc" Mmais yoys Sauve,
chaque pnis:onri’ngurqiti Car Eceo existe ey “m rez ayssj
s el “ 5:::/3?6 ) J,'"LZ;;’Z’:";% Jor.
issons. Et laissez Qutres, Nl Noy,
::::;r:& la fin! o Tunlop, truncayy, ey de ce l:
Moy 7“?0 heure, Ecc:’ d:; gl'tmd D"”Phln
¥ h
loueurs itérann, n songea, dans |q
H: 9ui, en yiyq tous ces
niques, ne e Iqissar. 2" i o

s
Qussj, e rine, e de la ion Vous tento,

’ﬂCth que Vous POUV.Z Qussj GdoﬁtQ' un

au Whale ppys
eu,
Harbor, w4 9azsofnu§f' Box 945, Friday
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Des requins! Si vous
avez vu les Dents de la
Mer, vous compatirez
au malheur d'Ecco qui
se retrouve, dans le cin-
quieme niveau de ce jeu
(Open Ocean) entouré
par des dizaines de
requins! Pour ce niveau,
['action sera la domi-
nante. Laissez souffler
vos neurones deux
secondes. ce vent qui

§ vous sort des oreilles?
Cest bon, vos neurones
soufflent.

0 O d o
S S e — AL
orsq ont toutes d \ pris q

* Original et bien fait, que
demander de plus?

* Un bon dosage de la difficulté.

* Sega se met “au vert”.

* Et puis quoi?

Un passage plus que délicat, celui de la pieuvre.

Dur de ne pas se prendre une tentacule dans [oeil...

Un seul moyen pour passer, se faufiler avec délicatesse.
Les amateurs de Street Fighter Il peuvent rentrer chez eux,
ils risquent d"avoir beaucoup de mal.

Le coup de I'hélicoptére ? Non, non, c‘est Ecco,

non pas Shun Li. Bien essayé.

al urait pas encore mis 57
1 Au cas ot I'on ne vous a! SN
:ou?;:tat“e dauphin 'est pas un :)olstso:é ;:ia: :.: 2.8
= ’ i uf qu'il est, : i
ut comme | homme, 53 gl ol
:: ide. En conséquence, n d :a :“M e
fors done un saut pour attraper au pas g § o
Fa‘:ﬁ‘ s & air frais. Je ne parle pas de ialr:’ u -
v il y a longtemps quilnya plus dair icl.

1
i ; DITE!
0 ( { (9 ' U
IACH A E;
do dep
d p \ \ )
o to d ™
sveditiic d DIFFICULTI MOYEN
T N
S . VEAU DE DIFFICUL] ;
a d O)MB) ) ) )¢
qu’on sort d 00 i
de baston des p ' { ) } |
dréle d etro : ¢ \ DRDS
d a 0 L
0 pa i
d q bout d X1 Lo ‘;
| 1 i
0 olo p i
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DIGITAL ACCESS - 93.94.51.10

NOUVEAU

3615 DIGITALACCESS s 15horbr 192 vous pourer s e s 3615 e DGTAACES A o oo o il v i), e n e
tranquillité, participez a nos Jeux&Quiz ef remportex de nombreux cadeaux (||ux, cansoles, accessoires), D'avtres rubriques vous aftendent ef vous reservent bien des surprises... A frés bientot 1!l

SS “La Boutique™ - 158, rue d’Antibes - 06400 CANN

MEGADRIVE

Megadrive + Sonic ...

parent ProPad (ne
Cluster bmk (new).

Game Converter (pour jx japona

LES NOUVEAUTES

Alien vs Predator (us-

i AMerica (18) covuwsruson
\dl’n\ (p) e
e Eagle I1 (us).....

GODS (us)

Golden Axe 3 (jp i
Indiana Jones Last Crusade (us).......
Mickey & Donald (us-jp).......
Muhammad Ali Boxing (us) ...

NBA All Star Challenge (us)

Power Athlete (Jp) ...
Sonic The Huiphu 2 (Jp-us)
Streets of Rage 2 (16M) (us- wi
Strider 2 (us).....

Superman (us)

Super Shinobi 2 (jp)
Terminator 2 (us)

Thunder Force IV |Jm
Tortues Ninja d (p) .ocvvens
WWEF Wrestlamania (us)......
X« Men (US) secrvrsnsmrasines

LES HITS

Ayrton Senna Monaco GP Il

Capriati Tennis (us)

Chuck Rock (us)

F-1 Hero MD (Jp).

Green Dog (us).....

Lemmings (uS)........ o)
LHX Attack Shopper (us) ...
NHLPA Hockey (us)

Olympic Gold (Jp).....

Rings Of Power (us)

Tazmania (us)

Terminator (us)..

Twinckl (Ip)

World Trophy Soccer (us)

LES NOUVEAUTES
MEGA CD

After Bumer 11 (Jp) ...
Black Hole Assault (Ip)....
Casmic Stories (Jp)
Dark Wizard (Jp)
Final Fight (w)

s

Vuhunupu&hnNul]u Force

Pop ‘n” LA ().
Prince of Persia (Jp) ...

Pro Baseball ‘92 (Jp)....

Rise of the Dragon (Jp)

Sewer Shark (us),

O LU

portateur direct : arrivag

DIGITAL
ACCESS

LE MINITEL DES JEUX VIDEO

Wonder Dog dpl

SUPER FAMICOM

icom (Jp)+2 manettes+jeu UMI F

Capcom Powe
Boitier Infrarouge Ca
Transparent ProPad (n

HORI Fighting Stick

Joystick J.B. King.....

Joystick XE-1

Super Handy

Lot de 5 Boitiers indivs

Malette de transport “Family Case’
Rallonges pour manettes SFC

LES NOUVEAUTES

Alien I1T (us)

Alien vs Predator

Amazing Tennis (us)

Assault Suits Valken (Jp).

Axelay (us)

Batman Retums (us)

Blues Brothers (us)

Cool World (us)
ed Rally (us)

I) gon Wa
E \hdll\( IMI

Kenle \m\\mlm\ M) (Jp)
Human's Grand prix (Jp)
Joe & Mac 2 (jp).
Might & Magic 11 (us)
MySHical QUESt (1) .o
NBA all Star Challenge (uS)...........
Out Of This World (us)
Power Athlete (Jp).
Ranma 112 New (jp)....
S eat 2 (jp) ...
Sonic Blastman (Jp\
Spiderman vs X-Men (us)...
\nw( ‘ombatribes (us)...

Super Mario Kart (us) ........
Super NBA Basketball (us)..
Super Star Wa
trike Eagle (us)......
Super SWLY. ().
\npu Volleyball 2 (Jp)
l'\muu.llnr 1T Arcade (us)

LES HITS

Addams Family (US) ..o
Astral Bout (Jp)

Bart's Nightmare (us)

Battle Blaze (Jp) evsesunsin "
BIAZE On (D)
Castlevania 4 (Jp)....

Contra 11 (us)

F-1 Grand Prix (Jp)

F-Zero (Jp-us)...

Irem Skin L‘:.mn\um .

King Of The Monsters (us)

Magic Sword (Jp)

Mario Paint (Battery+50uris)........
Parodius (Jp)....

Prince of Persia (Jp)

Super Cup Soccer
Syvalion (Jp) ..

Ultimate Football ()
WWEF Wrestlemania (us)...

N E O ¢
Neo-Geo+Manette
Neo-Geo+Manette+Jeu
Manette SNK Neo-Geo...
Memory Card

LES NOUVEAUTES

Art of Fighting
Andro Dunos
Baschall Stars 11
it Man
Fatal Fury
Frenzy Football 9
King Of the Monsters II..........
Last Resort..
Mutation Nation
Ninja Commando ...
Robot Army
Sengoku I ..
View Point..

Woek Heromy.. bl L SO

NEC PC E NGINE
Coregrafx + manette e LA 190 F
Coregrafx + manetie + jetuuuuu 800 F
Core Puissance 5 e ! 990 F

PC Duo tint i MU0F

Turbo Express GT -]
Super System Card v.3.0 wusisssssissisnrn 399 F

LES NOUVEAUTES
COREGRAFX

Ilnlanuu 9

F-1 Circus 1II..... it
Fire Pro Wrestling III..........
PC Denjin

fop Rac
Twin VnHuh.llI «J|v)
Wing Commander.... i
2“Sky Mission” (Jp)...cvesen S0 F

je en lmporl du Japon et des U.S.A. - R

Power \|mn Olympic
Soldier Blade.
Terra Cresta..........

LES NOUVEAUTES
CD-ROM

Davis Cup (SCD)

Double Dragon 2 (SCD)
Downtown Athletic (SCD)
God Panic (SCD).
GODS (SCi

Jim Power (SCD!

Image thl 2(

NEX S
i Knkllnxmg (SCD) ...
Project F(SCD),

iyxamber III (SCD)
Shadow of the Beast (SCD)
Super Darius 2 (SCD)
Super Raiden (SCD)

F-1Hero Il (Ip)
HOOK (us)..
Hudson Hawk (u
MegaMan?2 (us)
Ninja Turtles 2 (us).
Prince of Persia
Robocop 2 (us)
Tiny Toons (us
Terminator 2 (us

GAMEGEAR
GameGear + Columy 890 F
GameGear + Sonic I0F
Loupe Sega Big Window

Gear Master (pour jeux ma

Universal Battery Pack (new)

LES NOUVEAUTES

Tecmo World Cup (SCD)

G AME

Gameboy-+Tetris
Pro Action Replay (new

Sacoche ceinture "Hip Pouch’.......
Malette de transport “Carry Case”
Hyper Boy (ecran+support+joystick)
Handy Boy (loupe. Baffles Joystick)
Universal Battery Pack (new)

LES NOUVEAUTES

Alien 111 (uS) e

gemat
Best of the Hn\l (us)...
Bluies Brothers (u

Cool World (us)

Darkman (s}
Double Dragon 3 (us)
Dr Franken (us)...

F15 Strike E

Home Alone 2 (us)

Joe & Mac (us

Konami e Hocks
Looney Tunes (u$).uu...
Mega Man 3 (us)
Mickey Mouse 3 (jp)

Pe Kid \HHMH\D

Rolan’s Curse 2 (us)
R-Type 2 (jp)

Speed Ball 2 (us)
Spiderman 2 (us)

Star Wars (US) ...
Super Marioland 2 (Jp)..
Super Off Road (us)
Terminator 2 Arcade (us)
Tip OfF (Ip-us).

Top Gun (us

Toxic Crusaders (us)..
Tom & Jerry (us)
WWE Superstars 2 (us)...
Xenon 2 (uS) ..

LES HITS

Addams Family (us).
Adventure Island (us)....
CastleVania Il (Ip).
Duck Tales (us).......

Machines

IEWS |
NEGA QUIZ2

® Participation aux frais de port

'S : nous

Alien lll (us)

Batman Rclum.\' (us)
Chakan (US) ...
Chuck Rock (us)...
David Robinson

Double Dragon (us)

Indiana Jones Last Crusade (us).
Predator 2 (us)....

Prince of Persia (us)...
Shinobi 2 (us)........

Smash TV (us)...

Sonic the Hedgehog 2 (Jp-us)
Spiderman (us)..

Streets of Rage (Jp-

T

‘Terminator 2 Arcade (us
Vampire (Jp)
Winbledon Tennis (s

LES HITS

Aerial Assault
Ayrton Senna Monaco GP 2 (us]
Ax-Battler (us)........

GG Shinobi (Ip-us).
Monster World IT (Jp-u
Mickey Mouse (Jp-us).
Ninja Gaiden (Jp-us|
Olympic Gold (us
Sonic the Hedgehog

Code postal :

&§ (Etranger nous consulter)
4 30 Frs Accessoires, consommables,

FORU
EU)D 3 100 Frs Matériels

L1l
Signature

[
Date d'expiration /

cCcr

35 Frs Frais contre remboursement
10 Frs Joux ef accessaires supplémentaires
30 Frs Jeux

il

OMM2

Réglement | Mandat letire

ATTENTION ! Certains produits peuvent ne pas éfre disponibles au moment de la parution de cette annonce ! Nos prix sont révisables  fout moment, sans préavis. » IMPORTANT : Les jeux suivis des abréviations (Jp) ou (us) sont des produits d'importation. Leurs nofices sont rédigees dans leur langue respective, Japonais ov Américain.

| chéque bancaire |

TOTAL




CAPTAIN AMERICA EST AUSSI UN SHOOT-THEM-UP!
prés avoir passé quelques niveaux de baston pure et dure, votre
super—personnage se mettra en position horizontale (j'en réve
depuis longtemps, histoire de dormir un peu entre deux tests!)
pour se taper des phases de shoot-them-up horizontal.

Il est possible de récupérer des objets afin de les balancer sur ses
ennemis. Ce baril, par exemple, explosera aprés étre tombé a terre.

I'empéche pas de sortir, de draguer et de rencontrer plein de monde! Car il faut vous dire

que Red Skull, méme s'il est ultra repoussant physiquement, est un mec qui a du pouvoir,
beaucoup de pouvoir. C'est un parrain de la mafia et son but finale est de contréler le Monde,
une galéjade! Pour cela, il a besoin de capitaux (il a!), de beaucoup d'amis (il a!) et d’une vraie
grosse menace qui péserait sur le monde, histoire de calmer ses détracteurs (il n'a pas!). Sa der-
niére idée géniale est d'installer un canon géant sur la Lune et de s’en servir pour faire du chan-
tage aux terriens. Heureusement, Red Skull et sa bande de super-héros tueurs ne sont pas les
seuls super-héros dans le monde. Il y a aussi Batman mais il était occupé! Par contre, Captain
America était libre pour intervenir et les Avengers n’'étaient pas contre non plus. Nous voila
donc dans un jeu issu des salles d’arcades avec, d'un c6té Red Skull et ses super-sbires, de l'autre
Captain America et les Avengers. Tous ces personnages vous sont bien connus si vous lisez
Strange en cachette dans les WC ou si vous avez un chouya de culture BD ou de dessin animé,
traitant de 'univers des super-héros. Si ce n'est pas le cas, no problemo, le jeu vous les présente
pendant de longues minutes a I'écran par des petites scénettes. |l y a, en fait, quatre super-héros
gentils sélectionnables: Captain America, le leader issu d’une expérience scientifique datant de la
derniére guerre mondiale, Iron Man 'homme de fer qui envoie des patates fourrées a I'atome,
Hawkeye, le Robin des Bois du futur et enfin Vision, un mec trés bizarre, tout blanc et aux pou-
voirs spéciaux. Si vous jouez seul, vous choisissez un de ses super-gentils et en route pour 'aven-
ture. A deux, chacun choisit son personnage fétiche et joue simultanément avec l'autre sur le
méme écran. Le but est de parcourir les cinq niveaux du jeu sans trop d’encombre jusqu’a la
confrontation finale avec Red Skull. A des niveaux de beat-
them-up, alternent des niveaux de shoot-them-up a scrol-
ling horizontal dans lesquels vos personnages se transfor-
ment en vaisseaux humanoides lanceurs de projectiles.
La plupart du jeu est quand méme basée sur du bon beat-
them-up qui dépote! Vous pouvez faire progresser vos
personnages en profondeur pour les faire tourner autour
des ennemis, c'est follement dréle! N'oubliez pas de récu-
pérer des objets pour leur balancer dessus et de surveiller
votre pourcentage de vie.

ON PEUT JOUER A DEUX SIMULTANEMENT!

Ici, Iron Man vient d'entrer en jeu pour venir en aide a Vision qui n'a plus d'option

continue. Un deuxiéme joueur peut intervenir n'importe quand en pressant Start.

Il est, bien siir, possible de commencer en méme temps au début du jeu.
JOYPAD ¢ JANVIER 1993 » 68

Red Skull est un type super! Il a un visage plein de tumeurs et un corps horribles. Mais ¢a ne




* Une ambiance Marvel Comics

géniale.
* On peut jouer
* L’animation est excellente.

E
J

En fait,

forme d'un Streets

iduushuhnémmt.

* Les graphismes colorés

ne sont pas trés fins.
* Le challenge n’est pas
assez éleve.

AIN AMERICA
NTEE BATMAN
Deux genres ldquyﬁﬁ‘ le papier (beat-them-up a progression de
profil) et mettant en scéne des super-héros mais des résultats bien

tain America se rapproche davantage dans sa
of Rage car on peut se mouvoir en

profondeur dans le décor. C'est peut-étre son grand

avantage sur Batman Returns

ui ne se déroule

dans un plan. Par contre, graphiquement, malgré les
couleurs vives, les dégradés laissent a désirer par rap-
port a ceux de Batman. La j ilité aussi est nuancée.
Autant les coups sont plus nombreux que dans Batman,
autant la gestion des collisions est mal gérée dans
Captain America. Enfin, on termine plus facilement

= g

M e MY 8 N

Méme si ce programme

N n’est pas un modeéle du

| genre au niveau graphisme,

, on y trouve une ambiance

' de comics et de cartoon des

plus réussies. Les accros des

Avengers y trouveront leur

compte. Des couleurs criardes, des
super-héros dans tous les coins, des
petites onomatopées qui apparaissent a
I’écran du genre “smash” ou “krak”
lorsqu’un ennemi se fait toucher, les
super-armes et, enfin, des dialogues
entre les niveaux. Tout cela fleure bon
le jeu d’arcade. Tout est donc |la pour
faire de ce jeu un méga-hit mais la tech-
nique ne suivant pas, on a du mal a
accrocher. D’autant que le jeu est assez
facile a terminer, surtout a deux (en
simultanée s’il vous plait!) Un bon jeu

néanmoins.
OLIVIER g

VU ET DISPO CHEZ ARKADOID

Captain que Batman. Oui!, mais on peut jouer a deux
simultanément dans Captain...
le héros de Batman... Oui!, mais...

Quil, mais moi je préfére

Honnétement, je dois recon-

naitre que je ne trouve pas,

dans Captain America, le

{ j | moindre intérét. Méme s'il est
\ vrai que I'alternance entre les
M phases de bastons pures et les
phases de Shoot’Em Ups est a

son avantage, la réalisation de ce jeu tout a
fait dans le style des Marvel Comics
(Captain America est un Marvel Comics)
est une catastrophe. Les graphismes sont
baclés, les couleurs saturent, bref on est en
face d’un jeu presque ridicule. L’animation
aussi n’est pas a la hauteur. Quand je vois
un jeu comme Streets Of Rage Il a céte,
j’ai honte pour les programmeurs. Méme si
I’on peut y jouer a deux, on ne trouve dans
Captain America aucun intérét particulier
et lorsqu’on joue une partie, on n’a vrai-
ment pas envie de continuer. Un jeu que je

vous déconseille fortement.
Jm DESTOY 9
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EDITEUR : DATA EAST

GENRE : ARCADE

TAILLE CARTOUCHE : 8 MB

DIFFICULTE : FACILE

NOMBRE DE JOUEURS :
1002
NIVEAUX DE DIFFICULTE :
CONTINUES : 7

AR

GRAPHISMES : 16
ANIMATION : 16
MANIABILITE : 15
SON : 15
TOTAL : 72%
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J’Al LE

HOQUET

(PRONONCEZ

ELEEGEL

Un vol de nuit sur fond de ville illuminée,
Cest beau!

e Sl i
e 11
La séquence dans le canyon au cours de laquelle vous
devez détruire des objectifs placés au sol. Le
rase—motte est de rigueur!

0000 D010

o I ‘lil T »

, Cest le tir continu qui a été sélectionné. Vous pouvez faire

urnoyer ['avion autour du carré en pointillé. Cela permet de

cher n‘importe quel point situé devant. Mais cela ne permet
pas d'aller autre part qu'autour de ce carré virtuel.

* Des graphismes sympas.

* De réels efforts dans les
recherches techniques sur
les adaptations de jeux

d’arcades en 3D de face.

* Une jouabilité tres limitée.

* Une conversion qui s’annon-
cait insurmontable pour
Sega.

| faut toujours que les développeurs consoles se lancent dans des adaptations impossibles. Est—e

pour essayer de tirer de la Megadrive son maximum et prouver au monde que cette console se

défend bien que G-LOC a été choisi? Je pense plutdt & une manoeuvre commerciale. Mais let’s
play, peu importe ces considérations. Occupons—nous plutdt du jeu qui vous met dans la peau d'un
pilote d'intercepteur AIM 59C, un prototype ultra perfectionné de la flotte américaine. Vous allez res-
sentir les mémes sensations que dans une salle d'arcade puisque les décors défilent en 3D sous vos
yeux, comme si vous vous trouviez en pleine action. La vue est celle du cockpit pour certaines scénes
et, le plus souvent il s'agit de celle de I'avion, comme si une caméra était juste derriére ['intercepteur.
Les ennemis arrivent en face et surgissent de I'horizon lointain en se rapprochant de vous & grande
vitesse. Vous pouvez tirer en continu et lancer des missiles lorsqu'une cible est verrouillée par le sys-
téme électronique du AIM 59C. Le but est de passer plusieurs stages dont chacun propose un but
précis, c'est-a—dire un nombre défini d'avions ennemis & dégommer: C'est la guerre!

Vous avez 43
secondes pour
buter cing
avions enne-
mis. Vous (¢
venez de tirer §
un missile qui |
file droit
devant en
cherchant sa
- - ST, —— cible.
Les généraux sont attablés devant la carte du monde et ils
peuvent eff des g des points sensibl
L'action du jeu va se dérouler a cet endroit (point rouge).
on d » i
d de d de HIN|
O d d D lJ ) )
ga, O
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P e b
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e q gad e P a DE D i
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L ANNEE DU
FOOTBALL
us?

Vummaummrm&xmwm
['échauffement de voire vie avant que vous ne soyez mis sérieusement 3
contribution. Un systdme agréable et surtout trés pratique.

une idole des jeunes, et ol le dimanche est consacré au poste de télévision. Pourquoi la télévision,

mais parce que I'on y regarde du football et, en particulier; le Super Bowl. Vous ne révez pas, c'est
bien de football américain dont il s’agit. Les fans, et ils sont nombreux, de |JP, de 'OM, du PSG, du
HAC, du FC Sochaux du football, ou soccer, seront certainement dégus de voir qu'il sort un jeu par
mois de football US et que le football européen ne bénéficie qu’une fois tous les trois mois d'un soft de |
qualité médiocre. Mais que voulez-vous, comme dirait Pierre “Parfois, la vie est dure”.
Cela pour dire que vous retrouverez maintenant Joe Montana, dans une nouvelle version. Sans doute *
vous souvenez-vous de I'excellent Joe Montana'92 de la série des Sports Talk? L'édition 93 ne dépareille
pas! Le jeu est continuellement accompagné de commentaires faits dans la langue de Byron, bien en-
tendu, d'une qualité époustouflante. Vous manquez une réception, voila le commentateur qui s'écrit
“fumble!”, un mauvais choix tactique “VVhat a mistake! | can't believe it!”. Le réalisme sonore atteint ici
un niveau encore jamais égalé dans le domaine des simulations sportives. Pour ce qui est des équipes,
vous retrouverez les 28 véritables équipes de la National Football League. Les Jets de New York, les Steelers de Pittsburgh, |
les Broncos de Denvers, les 4%ers de San Francisco, les Raiders de Los Angeles... e ne vous dresserai pas la liste exhausti- ~
ve de tout ce petit monde, mais sachez d'ores et déja que pas un des “grands” ne manque 2 I'appel. Une fois sur le terrain,
choisissez votre mode de vue. De profil, de face (2 la John Madden) ou bien en blip,

* Des digits vocales tout Cest-a-dire de trés loin, de telle sorte que vos joueurs ne seront plus que des petits
simplement points. Il vous sera, bien s(r, possible de jouer en league, le systéme des passwords
époustouflantes. vous assurant alors une sauvegarde apreés chaque match. On retrouvera toutes la pa-

* Des graphismes noplie des stratégies, comme d’habitude. Si vous ne connaissez pas le football US, joe
superbes. Montana est une excellente raison de vous y mettre, et d'apprendre des régles qui,

* les véritables équipes malgré les apparences, sont en somme trés simples.
de la NFL.

* une bonne présentation " ol b e B i : |
des regles. b i L el ' IMULATION SPOR §

. . - MACHINE : FRAN

- 5 U

a ga ) 0
* Maniabilité moyenne, et excellente. Déja, la version de Joe Montana’9 ) )

r la Mega e. Méme per Famicom e 0 U N
. 0 ’ DRD
. b RV ot Y9
0 0 W/




S JONES,
DOCTEUR
JONES!

* Des graphismes agréables a
Ioeil.

* Une maniabilité trés pointue.

* Les musiques inoubliables du film!

* Un challenge intéressant.

ut le monde, sans aucune exception, a L,-";"*; 453
» Des couleurs un peu fades. entendu parler des élucubrations rocambo- € Y
lesques et des faits d'armes non moins mémo- |
rables de notre célébre Docteur Jones! | :
Docteur en archéologie s entend Drailleurs, c’est exac- s ‘ >
E} tement 3 votre univer- f
- | sité ol vous exercez
que vous allez recevoir g
la lettre tragique de [0
votre pére, envoyée r'
tout droit de Venise,
et dont les quelques Eiui,niﬂurhmh.ullduuﬂmnum
lignes, écrites semble-t- s de foust. Quel homme, décidément!
| il d'une main hésitante, vous expliquent que les nazis sont a la
| recherche du fameux Saint Graal et qu'ils mettent tout en oeuvre
| pour annihiler une quelconque résistance. Ca y est, vous avez
accroché! Je vois que vous comprenez que cette résistance vien-
dra évidemment de vous. Vous n'avez, en effet, pas du tout envie
de voir les nazis s’emparer d’une arme redoutable et sans doute
déterminante pour l'avenir du monde. En plus, je vous rappelle
pour la petite histoire, que vous navez plus vu votre pere depuis
des lustres. Qui sait ol il peut é&tre actuellement? Oh, vous
n'aurez pas vraiment le loisir de vous poser la question éternelle-
ment, puisque le temps vous est d'ores et déja compté; le Fithrer
Il ne faudra pas hésiter a prendre des positions un peu — ; =1 a tout mis en oeuvre pour
in:'ongrues pour vous fa‘nﬁln dans a!es couloirs plus 5¢ 5 2as , accélérer le processus de
qu'étroits. Mais vous n'étes pas obligé de r'estar comme E & . ' I'asservissement du monde.
¢a pendant des heures non plus! Eh, Ouglet's, tu peux R rmé dBetretfouct ot UB

te relever! 2 :
votre chapeau, vous irez faire

Grimpez, grimpez, vous vous retrouverez toujours quelque [§ 5 ) . I'aventurier sans peur et sans
part! De toute fagon, vous n'avez pas vraiment le choix. [¥ il N b | reproche dans des grottes
Il faut prendre des risques si I'on veut réussir! Puissant,non? - ' 3 sombres et grouillantes de
3 b nazis, pour ensuite jouer les
équilibristes forcés sur les
toits d'un train en mouve-
ment, sans oublier le zeppelin
et d'autres lieux que je vous
laisse le loisir de découvrir,
histoire de vous faire des
frayeurs!

21
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Sur le train, soyez délicat avec

ces belles girafes. Si elles sor-

tent leur téte trop brusquement,
vous risquez de vous retrouver

par terre. A 100Km/h, ¢a risque |
de faire un petit peu mal!

Allez hop! On se fait une petite

descente sympa. histoire de se
dégourdir les jambes. Attention,
cependant, aux flammes tom-

F
|

bant du plafond!

’.-"

INDIANA JONES AND
THE LAST CRUSADE
CONMTRE RISKY WDODDS

Testé le mois dernier, Risky Woods est le type méme du jeu
de baston/arcade. Indy n’est, bien sir, pas en reste dans ce

domaine. Je dirais méme qu'il est au-dessus de son challenger du fait que premi‘erement,
je suis un |ncond|uonnel de 'homme au chapeau, et secondo, méme s'il n’a pas 5 ou 6
¢ sortes d’armes différentes, il nen reste pas moins que
donner des coups de pomgs et des coups de fouet ¢a a
autrement plus de panache ! Le systéme des coffres que
I'on ouvre et qui nous fournissent en armes est identique
dans les deux jeux! Ce qui me fait dire qu’en ajoutant le
coté aventure, également présent pour les 2, nous obte-
 nons un match nul, méme si les fans préféreront I'un ou
I'autre, suivant leurs propres affinités.

Issu du film du méme nom

sorti il y a quelques années,

Indy (pour les intimes) est

vraiment ce que I’on peut

appeler un jeu de plates-

formes! Il y en a partout,

dans toutes les directions!

Vous grimperez aux cordes, ramperez

sous des parois rocheuses trés étroites,

et surtout vous vous prendrez compleé-

tement au jeu. Pour peu que I'on ait

assez d’imagination, on a réellement

Pimpression d’étre Indy. Vous aurez

tout juste le temps de réfléchir un peu

quant a la direction que vous allez

emprunter et le seul fait de sortir de

ces dédales gigantesques suffit ample-

ment a vous refiler votre dose de stress.

En tout cas, méme s'il ne bénéficie pas

d’une réalisation fabuleuse, c’est le
genre de jeu qui me fait flasher!

TRAZOM 9

Je préfére tout de suite vous

mettre au parfum, je suis un fan

d’Indy. Jai la: collection compléte

j des CD, des CDV, des cassettes

vidéo et je les mate au moins deux

“ ou trois fois par semaine. Si mon
avis est un peu excessif, ne m’en

voulez donc pas. On commence par les points
forts. La maniabilité de la vedette est parfaite,
qu'’il faille sauter, marcher, ramper ou changer
de direction, ici, on trouve toujours son
compte. Graphiquement, Indiana Jones Jones
est égalerment excellent. Les décors sont jolis
et changent trés nettement en fonction des
différents niveaux. Et les musiques... Ah oui, les
musiques; elles sont, elles aussi, géniales et
vous mettent, d’entrée, dans "ambiance du
film. Peut-&tre un tantinet moins bon sur le
plan de I"animation, I'intérét d’Indiana Jones
n’est, 3 mon godt, pas au top des top mais

reste tout de méme tout a fait correct.
Jm DESTROY e
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Voila un coffre

demande qu'a
étre ouvert!

Pour ce fai

soyez trés
délicat.

ire,

Agenouillez-
vous douce-
ment, puis,
sans vous pres-
ser, sortez le
fouet de votre
poche inté-
rieure et asse-

nez un grai

nd

coup sec sur ce
p... de coffre!l!

: ”v"m v Voici le type méme
piege vicieux dont {

de
il est

difficile de sortir- Une

lance vous attend si
evez, et méme si

vous |

i vous

vous avancer amoupl,

vous
Pour s en sortir, |

o'irez pas bien loin.

il faudra

essayer de synchroniser

vos sauts.

Et tiens! Un bon coup de fouet dans les gencives, ca réveille les
neurones. Du moins s'il en a!
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"est I'histoire de Rolo le petit éléphant! Voila un scénario de jeu
qui commence bien! Le fait est que le héros de ce jeu est bel et
bien un petit éléphant répondant au nom de Rolo. Ce dernier a
été enlevé a ses parents pour étre jeté dans le cirque de McSmiley.
Heureusement pour lui, il a réussi a s’échapper et il doit retrouver son che-
min vers la maison. Cela fait du bien d’'avoir a contréler un héros de jeu
vidéo qui ne doit pas aller au secours de sa bienaimée, ¢a change! De toute
fagon, Rolo est beaucoup trop jeune pour draguer! Le long de son chemin
vers la maison parentale, Rolo va trouver ses amis animaux fait, eux aussi,
prisonniers par les sbires de McSmiley. Notre éléphant de service va, bien sr, tout faire

ce cours d'eau

: Lors du passage de " ol lapin pour libérer ses anciens compagnons d'infortune. Pour cela, il devra récupérer les clefs qui
"“;arg!d'gmesurwml::‘s' poils. ouvrent les cages dans lesquelles G
Vous aver ¢ ouiller les pors:

sont enfermés ses copains. Et qui |
est le seul a posséder
ces clefs! Mcmachin
évidemment! Chaque
niveau propose donc
de trouver Mc et de
lui piquer les clefs.
Pour cela, il suffit de
I'attaquer comme
vous le faites pour
les autres ennemis,
en lui sautant sur la
téte. La clef récu-
pérée, vous pour-

rez aller libérer un Le castor peut, avec sa bouée, aller dans I'eau sans subir les préjudices
animal. Il y a quatre i Rolo.Cela lui p daller récupérer des items cacheés.

aucune envie de se ™

quina

sortes d'animaux a libérer au cours du jeu: le lapin, I'écureuil, le castor et la taupe. Ces der-

. iveau & 5 i o " . . . s
1, en fait, la porte de sortie ﬂ““,"mlw niers interviennent ensuite directement dans le jeu puisque chaque fois que vous en libérez
c,.‘.?qne“‘:sﬁm encore ouverte & - un, il se joint a vous et vous suit ol que vous alliez. Un écran de sélection peut alors vous
‘\‘i‘:év‘éu‘kollshs animaux prisonniers: permettre de prendre le contréle de ceux—ci. C'est que Rolo ne peut pas passer partout.

Le lapin lui permettra de récupérer des bonus placés trop haut car ce dernier saute trés
tres haut. Il pourra aussi déclencher des mécanismes impossibles a atteindre par Rolo.
L'écureuil peut grimper un peu partout, le castor peut nager et la taupe peut creuser des
galeries pour libérer un passage. Ces compagnons sont les passages obligés pour terminer
un niveau. Une carte gigantesque du monde a parcourir se découvre peu a peu, niveau par
° niveau selon votre progression. Les ennemis sont variés et tous plus marrants les uns que

les autres (les bicherons, par exemple, vous lancent leur trongonneuse dessus, c'est vache-

° ment dréle!) Je passe sur les milliers d'items a récupérer, les zones secrétes que I'on peut

atteindre grice aux compagnons, les boss de fin de niveau et tout ce qui fait de ce jeu de
réflexion, un jeu d'action et de découverte également.
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"Sque vous ey
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forme d un pu
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que voyg Progre. u fur et

Toute la famille
voyage sur le dos de
Rolo! Ceci a été prévu
pour éviter a Rolo de
perdre ses compa-
gnons lorsqu'il
grimpe rapidement
sur une plate—forme
mobile qui monte,
par exemple.
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Choisissez: la captivité ou la liberté. Attention! Vous ne
pouvez choisir que le temps de quatre continus.

mis dans &
ennerm jonner |"anim:

* Une bande son juste un peu o sert a sélect
0

foireuse!

A mi chemin entre le jeu

d’action et le jeu de réflexion
on ne sait pas vraiment avec
J  Rolo, ce jeu nous fait perdre
toutes nos certitudes. Bien

ancrée dans nos cervelles, une

chose est cependant certaine,

Rolo est d’'un concept tout a fait original.

| Outre des graphismes particuliérement
soignés, on appréciera tout particuliére-
ment dans ce jeu la possibilité de changer
d’animal en cours de partie pour passer
certaines difficulté et pour récupérer les
clés du I'infime gardien de cirque. Si Rolo
est donc un jeu intéressant et qui sort des

| sentiers battus, la réalisation est égale-
| ment un modéle du genre. Les couleurs
sont hyper sympathiques et les musiques
cools. Meilleur encore sur le plan de Iani-
mation, les mouvements des animaux

sont super géniaux, Rolo remporte
mes faveurs. JM DESTROY 9

Vous pouver © i
niveau, ¢ quin
|e bon bonus-

estpasie®

§ Jai été vraiment surpris par ce
jeu que personne n’attendait et
qui sort de nulle part! Mais pas de

’ prise de choux inutile, on me

“WE | donne un jeu a tester, je teste!
b Moi, quand je tombe sur un jeu,
i’y joue! Au départ, on se
demande un peu se que I'on vient faire dans
cette galére car le jeu parait plutét daubesque
dans ses premiers écrans. mais dés que 'on a
compris le truc et que 'on passe le premier
niveau, je peux vous dire que I'on commence
vraiment a apprécier ce jeu! Des milliers de
niveaux, des couleurs vives, une animation
dingue, des graphismes de cartoon; et tout ¢a
pour un jeu de plates-formes? Non! Non!
Pour un magnifique et génial jeu
d’action/rélexion qui prend la téte pendant
des heures. Le principe est aussi intéressant
que celui de Lemmings par exemple, avec un

peu d’action en plus. Un jeu surpre-
nant et attachant. OLIVIER 9
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désirer controler
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LA CHASSE
AUX MUTANTS
EST OUVERTE

pres les terribles cataclysmes qui ont ravagé une bonne partie de
notre tendre planéte, la race humaine est devenue, petit i petit,
sujette a des mutations. Des mutations physiques, mais aussi men-
tales. Alors que les hommes devenaient de véritable monstres,
leur agressivité se développait. Peu a peu, les mutants devinrent une race
farouche, voire cruelle. Il fallait que cela cesse. Un cyborg, du nom de
Kildare, s'efforca donc de retrouver la race humaine, perdue génétique-
ment. |l trouva trois hommes et trois femmes, et les fit redevenir humain. II
s'agissait d'Ackroyd, de Shannon, de Dillon, de Tanya, de Bud et Piper.
Seulement, Sluggo et Zygote (celui qui vit Zygote ne s'en est pas remis)
deux des dirigeants mutants, ennemis des humains, enlevérent Tanya, Bud et
Piper. Et lorsque I'on sait que Tanya et Piper sont les deux plus migonnes, il
y a de quoi se mettre en colére. Ackroyd et Shannon, un homme et une

selles, vous n'avez pas été oubliées dans se succulent jeu d'action. Il femme, tous deux ex mutants, vont alors infiltrer le réseau mutant. Ils
possible de revétir les traits d'une jeune, belle et surtout trés violente devront, accomplir des missions diverses et s’enfonceront toujours plus loin
perte dans le combat rapproché. Plus rapide que lomme, ce person- en territoire mutant. |l faut libérer les Ex-mutants, mais aussi trouver des
permettra de sortir avec vivacité des trés nombreux pidges qui parsé- batteries pour Kildare qui est sur le point de s'éteindre! La lutte a com-

iveaux de ce jeu. mencé et les sous-sols en tremblent déja. De l'action comme seuls les

mutants sont capables d'en offrir. Et si vous ne savez pas ce que cela signifie,
regardez donc a nouveau Total Recall.

On retrouvera, bien siir, tout au long du jeu des
bonus d'armes. lci, le tir triple, trés utile lors du
niveau de la plate-forme roulante. Attention, tout
comme dans Alien IIl, les munitions seront limi-
tées. Comme autre arme, vous aurez aussi a votre
disposition un stock de bombes. Ces bombes se
présenteront tantot sous la forme de grenades,
tantét sous la forme de bombes & retardement.
Pour le close combat, rien ne vaut la grenade!

110 Les
A T MUNCHAR
AVYERAGE *FAST

*THMIGH *rAVERAGE
T AVERAGE P LONG

En début de partie, faites votre choix entre ces deux héros. A vous de
décider si vous préférez la force a la rapidité. D'un cité comme de
I'autre, c'est la méme philosophie du “moi vois, moi... j'chais pu! Ah si,
moi tue!”. Tout en finesse!
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Dans les laboratoires, ou bien encore dans les grottes peuplées de mutants de toute
espéce, vous pourrez mettre la main sur des caisses contenants des... Gagné! Des
bonus! On ne change pas une recette qui marche!

* Des décors soignés.

* Une masse de piéges pervers
(on aime!)

* Deux personnages différents.
un scénario qui évolue au fur
et mesure de la progression.

—

* Des sprites qui manquent
de finesse

EX MUTANT

o A
s Bh g
t{ v o L

isparait sans arrét, ass.e—'
1-VOUS un mink-
s agit

' pas de panique. Alors qu'il di

s b“"“e’ﬂ“z .;u moment ol il s’appréte 3 part:‘::::se’. s
P e ded('m:\:rgie ou tirer dedans pour vous en i:l

s .‘»95 bﬂ: ‘G: u(epremielr boss mutant d'une longue serie:
sy u, VOus vous tiendrez
4pla(e-(orme :
Hlure sur des rails.

Dans ce nivea
debout sur une
fongant a vive 3
Attrapez les bonus,
abattez les ennem
ils ne vous jette!
::it:ewous pour éviter \es. p
posés a et la... Un_ bon point
pour Ex Mutant qui, par ¢ Sellll‘
niveau, se démarque d'Alien WY,
auquel il ressemble beaucoup.

s avant 4
ot dans le vide,
ieux

CONTRE ALIEN

A priori (méme s'il ne faut pas avoi

a priori comme on me le dit a I'instant), Ex Mutant ressemble étran-

gement a Alien lll. Cette fois, plus question de trouver des prisonniers, mais des objets de diverses

natures. Le temps n’est plus limité, mais les piéges, d'une perversité sans pareil -et [a, il faut féliciter les
. concepteurs du jeu-remplacent ce facteur temps. Dans les deux cas, les monstres surgissent a

I'improviste et mettent a I'épreuve des réflexes déja bien entrainés par des heures de jeu. Coté réa-
lisation, Ex Mutant se hisse largement a la hauteur d’Alien Ill. Les graphismes sont légérement moins
(trés légérement) soignés, et Ex Mutant affiche bien plus de variété dans ses décors qu’Alien Ill.
Pour ce qui est des sons, bruitages et musiques se valent, Ex Mutant ne se privant pas de quelques
voix digitalisées de qualité, somme toute, moyenne, mais qui n’en demeurent pas moins amusantes.
Au risque d’en surprendre plus d'un, je dirai qu'Ex Mutant égalise facilement les performances d’'un
Alien Ill et ne manque pas de le battre dans certains domaines. Malgré tout, Alien lll posséde une
atmosphére unique que n'a pas Ex Mutant. Bref, c’est le dilemme, I'égalité totale.

Au départ, ce jeu ne

paye pas vraiment de

mine; ce n'est qu'avec le

temps et apreés quelques

heures de jeu dans les

4. poignets que, finalement,

on se rend compte qu’Ex Mutant est
un excellent jeu d’action. Si les gra-
phismes d’Ex Mutant restent dans
une trés bonne moyenne sur
Megadrive, par contre, les musiques
pétent littéralement a la gueule,
comme de la dynamite dans un
gateau a la chantilly, si vous préfé-
rez. La démarche de votre héros est
souple et son déplacement s’effectue
sans aucune anicroche. Sans vrai-
ment aller aux confins de ce qu’il est
possible de faire sur Megadrive, on

aimera jouer avec Ex Mutant.
J'm DESTROY@

Apreés Alien I, on pouvait se

dire “quel jeu d’action! Stressant

a souhait. On ne peut pas faire

mieux”. Pourtant, il faut

remettre les pendules a I'heure.

% Ex Mutant ne s’inspire pas d’'un

film mais de héros de Comics US. Le type de
jeu d’Alien a Ex Mutant est identique.
Pourtant, Ex Mutant parvient a faire preuve
de plus de variété. Les piéges viennent
rompre la monotonie, si 'on peut parler de
monotonie, des recherches, et I'action est
soutenue du début a la fin de chaque niveau.
De plus, un petit nombre de niveaux difféere
du reste du jeu, ce qui relance a chaque fois
I'intérét. On regrettera que les continus
soient infinis, ce qui a tendance a écourter la
durée de vie du jeu. Néanmoins, Ex Mutant
est excellent. C’est, sans aucun doute, une

surprise, mais lorsque les suprises
sont bonnes, on en redemande. T.S.R.
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TAILLE CARTOUCHE :

8 MB
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NIVEAUX DE DIFFICULTE : 4
NOMBRE DE JOUEURS : 1
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TOTAL : 88%
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HORT §ignting stich S0 KONAMI hypee heon 530 CONSOLE GAMEBOY + Jeu
Time Boy (porte cle-montre)
MYSTICAL, QUE 590 SUPER STAR VARS 9 Etui de protection
STREET FIGHTER T1 ; UPER DOUBLE DRAG ) Light Magic (loupe + lumiere)
SKY MISSION (VIHGS
TENNIS 195  HATRIS
ALLEY( 195 ELEVATOR ACTION
WORLD CUP 195  PROPHECY
HUNCHBACK 245  HOOK
A 195 DUCK TALES
KING OF THE L4 ) BER'S B ; ) ) DRAGON 3 225  KIRBY DREAM LAND
DIk ke ’ ; - 3ATH 195 ERO STAR
195  TINY
THPRRSIN £ SUART' BALL A 195 TWINB
DIRTY  CHALLENGER BERH A ot 1 BATMAN II
2 WORLD CIRCUIT
CHOPLIFTE 5  MICKEY DANG.CHASE
PARODIUS 500 3 . STARTREK 5 THE FLASH
TAZMANIA STORY 5  TERMIMATOR II
FRAREAN 0 YOSHI / ADDAM'S {ILY
GHOULS "11* Gl s P 0 DR 2 : MARIO LAND

DVENTURE

U
IAGTC
SYLVALLION

ULTBUATE F

HUSHY#

GOLDEN FIGHTER AERA 88
TRATBER 90  GUMDAM F-91
HYPERZOME VIORLD CHALPION

FIRE PRO-URESTLING F1 CRAND PKI

CONTRA 4
QUT OF THIS
SPIDERIS

LKEN
RUSHING
BATHAN'S REIURN
RAIMA 1 HART

A paraitre en deccmbre
SUPER VOLLEY BALL

COMBATRIBES -SUPER PINBALL JAKI CRUSH
~-PSYCHO DREAM ~-STEALTH -KING RALLY




Console MEGADRIVE complete
Console MEGADRIVE + SONIC

Mega CD + jeu au choix

Console NEO GEO complete 2450 ;rg‘c;;xgz\?“”;g
Manette supplementaire PERT
Memory card « ALTMENTATION SECTEUR
ADAPTATEUR JAP./FR.

CHELNOV 149 KID CHAME

CADASH 390 GRAMD SL»?

GREEM DOG 449

” PREDATOR 2 449 MOOMWALKE:

GHOST PILOT 890 RIDING HERO WHIPRUSH 249 CYBER COP

CHUCK ROCK 395 THUNDERFORCE 4
NINJA COMMANDO 1090 RAGUY CAPRIATI TEIMIIS 4149 MOMACO G.P. 2

o AQUATIC GAMES 149 sonIc

SUPER SPY 890 MUTATION NATION HELL FIRE 299  CRYING
VIARMER SPECTAL 299 LHX ATTACK CHOPER
GALAHAD 449 KRUSTY FUN HOUSE
ALTEN 3 449 RDI BASEBALL 4
LANDSTALKER F-22 INTERCEPTOR
ROBO ARMY BASEBALL STARS 2 BAD—O—!-IA}\I 4 DICK TRACY

HURICANE STEEL EM:
SOCCER BRAWL KING MONSTERS II E-SWAT 4 THUMDE!

KA-GE-KI VERYTEX
SENGOKU 990  CYBER LIP g FANTASTA TAZMANTA

DRAGON 'S FURY DOMNALD DUCK

FATAL FURY 1090  ANDRO DUNOS MIChEY THE TERAIHATOR
\ SUPER WWF STARS LEMMINGS

CROSSED SWORD 890 ALPHA MISSION II

CD DETOMATOR C ST EVANS
KING MONSTERS 1 990  B8-MAN - €D SO8. PRACE : Y YOVA
CD FHB - PRINCE/PERSIA
WORLD HEROES 1390 ART FIGHTING CD THUMDERSTORB CD WONDERDOG
CD ALESTE 149 R BURNER 3
A paraitre: FATAL FURY 2 CD DETONATOR U 149
CD TIME GAL 41 o D 119
Debut '93 : SENGOKU 2/VIEW POINT/WRESTLING STREET OF RAGEZ2 BATMAN" S RET 449
CAPTAIN AMERICA TALE SPIN 449
SUPERMAN 4 AMAZING TENMNIS 449

- SUPER BATTLE TAUK -AMAZING TEIMIS -STEEL TALOUS
- SUPER WWF WRESTLE MANIA -YOUIIG INDIANA JONES
- CD FINAL FIGHT VERSIOIl 2 JOUEURS
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ne nouvelle fois, la
folie s’est emparée
des Hommes! |ls
n'arrétent pas de se
lancer des défis a tout bout de
champ, ce qui fait qu'a peine vous
,sortez pour vous détendre un
peu, qu'un olibrius venu dont ne
’sait ou, se jette sur vous et vous
7/ dit en substance: “eh! tu veux
que j'te mette une rouste, j'ai les
pieds et les poings qui me déman-
P gent!”. Evidemment, que faites-
vous dans ce cas-la? Quoi, rien?

UNE PARTIE
DE BASTON
MEMORABLE !

SELECT o \ 2 Y non! Vous prenez votre courage
‘ - AN : dans une main, la téte de votre
|| adversaire dans l'autre, et vous le lattez jusqu’a ce qu'il crache toutes ses dents!
Demandez a TSR combien de temps il est resté debout en face de moi! Pas plus de |4
secondes! Et encore, je me suis absenté pour aller aux toilettes! De toute fagon, si
vous n’arrivez pas a faire valser votre vis-a-vis avec un combattant particulier, ne vous
leurrez pas trop. En effet, vous aurez le choix entre 8 bétes de baston, qui vous feront
découvrir leurs coups mortels! Chaque Power Athlete, c'est ainsi qu'on les appelle,
aura ses propres caractéristiques, et donc ses propres coups normaux et spéciaux.
gl Ces derniers pourront &tre envoyés en appuyant
simultanément sur les deux boutons du Pad. Le
vainqueur sera celui qui aura gagné deux com-
bats. A chaque victoire, il passera au niveau supé-
rieur, et pourra ainsi, de fil en aiguille, devenir le
Super Power Athlete! Quoi? quelle publicité
déguisée ?

Sur ce tableau, vous apprendrez toutes les caractéris-
tiques de vos adversaires. Elles regroupent des capacités
de vitesse, de saut, de force, de défense et d'énergie
vitale. Ne vous trompez pas, ne prenez pas Ouglet's!

Le décor de Russie accueille Nick et Bara:;,l
les deux plus fous- dange;e,ﬂ t‘lu (r::: di;

{ "hésite pas a faire i
ot erh u“nd::)::fait pas”, en lui balangant un

(est pour ¢ -
s les mains 5'il vous plait!

“de celui & qui 0

bon coup de savate dans les gencives. Et san

it-on, dans
renait sa force, dit-on,
2:'5“:::\:“! Que dites-vous de ce c:lu:;
de queue de cheval dan? la lr:_n( u;
('est Buoh qui régale et je me ’;s"qde
¢est dommage de ne pas posseé

paire de ciseaux!

P iples pro-
ied, il y ales multip

bons coups de pied, s mmuné-
0‘;::“‘: spar exemple celle-1a, aJpPe‘ee :r\“;;":‘“dir les
je > ise. A Joy, po! A

onaise. s

ment Plaﬂd'":'éti Jap loyer cette méthode, cest
murs, on a &

radical!

blige d'emp!

Le coup de pied haut,

dans la face de |'autre,

c'est toujours un bon plan,

mais attention aux retours de manivelle.
En général, c'est aprés

une raclée comme celle-la

qu'il commence un petit peu a s'énerver!

81%
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AN

Maintenant, c'est la fin de la disparition, mais n'appelez Car, regardez: il est réapparu a gauche de I'écran sans que I'on
pas encore “Perdu de vue™! s’y attende! Super, non?

Bnoll sside un superbe coup spécial, en disnlt ;
La, c'est le début.

* L’envie guerriére qui renait subite-
ment en vous!

* La maniabilité des personnages ne
vous réserve pas de mauvaise surprise.

* Les sept endroits ou I'on combat.

* Une animation
un peu dou-
teuse, sans
accroc pour-
tant.

* La variété des coups.
* Mieux que la version SFC!

ER o ]

D 1 -SCDA=
Vs Re— |

Ce jeu n’est pas, a propre-
ment parler inoubliable,
mais quand on sait que la
version SFC (testée dans
ce numéro) est moins
bonne, il y a de quoi étre
satisfait. Méme si, évidemment, on
aurait aimé plus de personnages, plus

- il

| de musiques géniales et plus de coups

spéciaux, on en reste pas moins
content de voir que la baston, en
mode duel, c’est aussi sur Megadrive!
Maintenant, a savoir s’il faut vraiment
craquer sur ce soft, vous qui aimez les

| bons jeux de baston, je vous dirai qu’il
| faut voir et ne pas se précipiter. Si

vous étes vraiment un fan assidu de ce
genre, vous pouvez y aller. Mais si

vous possédez SF2, ne changez e

rien! TRAZOM

* Une durée de
vie assez limitée.

SDDD
£ : :
BAAAKD ais surtout ne vo

Que les amateurs de combat se
lévent, Power Athléte est un jeu
pour eux et rien que pour eux.
Lorsque dans un jeu, deux
concurrents se font face pour
éclater la tronche a P'adversaire,
on ne peut s’empécher de penser
a SF ll. Pourtant, nous n’en parlerons pas.
Alors oui, Power Athléte reprend le méme
principe. Les coups, au nombre d’une
dizaine, sont assez facilement négociables.
Lorsque Ion entame une partie de Power
Athléte et comme ce jeu est pratiquement
P'unique de son genre sur cette machine, on a
des difficultés a s’en débarrasser. Méme si,
techniquement, ce jeu de Kaneko est loin
d’étre parfait, on ne peut pas lui reprocher
grand-chose. Les couleurs sont belles et bien
choisies et "animation des personnages assez
soignée. Malheureusement, ce titre n’est pas

aussi motivant et jouissif que SF Il @

i "

s T8

(Oups, j’avais promis)! |'M DESTROY




MEGH

TYPES DE
JEU

: . k«‘*:* et "v“ ‘vﬂj%}‘%

Bl

DRIVE

T’AS
LE
SPLEEN?

e Livre de la Jungle a été adapté par Walt Disney, jadis, dans un dessin animé haut en couleur. Rappelez—vous, Mowgli, Baloo, Ba-
gera et Shere Khan le Tigre, tous ces personnages étaient les héros de ce gigantesque dessin animé. Le personnage de Baloo, cet
ours débonnaire, a été derniérement repris dans un shoot—them—up sur NES, répondant au nom de Talespin. C'est au tour de
la Megadrive de voir adapté ce jeu. La version Sega est complétement différente puisqu’elle se présente comme un jeu de
plates—formes dans la lignée des Tazmania et, surtout, de Greendog. Mais quand on joue un peu, on se retrouve dans des phases de
shoot—them—up Pourquoi? pourquoi? Il suffit de connaitre lhistoire de Talespun pour comprendre. Baloo et Kit (un pote de longue date)
s'occupent d'une petite compagnie aérienne de transport. lls parcourent ainsi le monde depuis de longues années en transportant du
fret et des personnes, la plupart étant des aventuriers qu'il faut emmener dans des coins reculés. Un concours, consistant en une cour-
se aérienne autour du monde, va les mettre en concurrence avec les meilleurs pilotes mondiaux. C'est ainsi que passant toutes les
epreuves une par une, ils vont arriver en finale contre un autre as de I'air: Shere Khan le Tigre. Ce dernier pulvérise le record dela
T - 7] course en réussissant le tour du monde en huit
: jours. C'est maintenant au tour de Ballo et Kit
de se lancer dans l'aventure. Pour gagner; ils doi-
vent réussir le tour en sept jours. Le jeu peut |
commencer! IL faut d’abord récupérer des |
caisses de fret, disposées ¢a et I3, dans des ni- |
veaux de jeu de plates—formes en vue de profil.
Il est possible de jouer a deux simultanément a §
I'écran et les armes sont des armes de jet. Ba-
e | loo posséde une tapette, sorte de raquette qui
m i ]l m m mm Zant penser a un |cikan IIII peut envoyer une balle
— ur ses ennemis, laquelle revient aussitot apres G ot tris embéts car il ne posséde que 4 caisses
sur la raquette, cette derniére étant attachée par i son compteur et l doit en posséder 10 pour que linscription
Vous pouvez distinguer, en bas et au centre py fi| e]mque Pour passer un niveau, il faut ré- “dosed” se transforme en “open”.
de Iécran, Findicateur de caisses ramassées (qui est c\ypérer un nombre défini de caisses, afin que s'ouvre la sortie du niveau. Clest ensuite a une
) A zéro sur ce diché). A chaque o oo o shoot—them—up que I'on a droit, le concours en lui-méme, en fait. Vous pilotez I'avion
caisse marquée "Cargo”, vous devez sauter & F 2 :
dessas postiliironttrer daus [indicatentd) 9 Baloo, le Sea Duck. Ce dernier peut tirer sur ses ennemis. | faut souligner que pendant tout
Lorsqu’un nombre précis est atteint, |€ jeU (dans les deux phases), les hommes de main de Shere Khan seront aussi aidés par un autre
ce dernier dignote et vous pouvez alors aller & la_ennemi: Don Karnage! Vous voyez que vous avez fort i faire avec deux ennemis sur le dos. Bon
sortie du niveau qui s‘ouvrira alors. concours quand méme....

| TALESPIN
j’_: { ﬂ_ CONTRE GREENDOG
No problem!, Talespin et
Greendog: méme combat! [~
Les graphismes sont complé-
tement identiques (méme si les décors ont changé), les
o personnages ont le méme look et, pire, leurs mouve-
~ Un autre aspect amusant du jeu ments aussi. On effectue,  peu de chose preés, les
""":ﬂf"*”‘m“'.‘"“"““ mémes actions, dans un jeu comme dans lautre. A part
(et non le contraire)... ¥ 2 e s
les séquences de shoot-them—up qui ont été rajoutées
dans Talespin (comme pour s’excuser!), on lance un
projectile qui revient (une balle de jokari contre un
freesbee boomerang), on se fait attaquer par des petits animaux (des crabes contre des piran-
has) et on virevolte sur des éléments naturels, 2 grands renforts d’eau et de rochers. S'il faut
o comparer vraiment, je trouve Talespin plus abouti que Greendog car plus complet, plus ma-
o niable, plus éclectique et plus convivial (on peut jouer a deux simultanément). Mais c’est vrai-
ment pour trouver une différence !

umammmxm hmd’cndp-t
fréquentable : un vieux vautour muni d'un fusil & tromblon! Un
coup de raguette dans la tite ot le tour sera joud!

. S8
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LEJEUA “N JOUEUR AVEC KIT : LE JEU A DEUX SIMUlTANEMENT
Attention aux mouettes Pendant que Baloo fait joujou avec sa baballe,
dans le dewxiéme niveau. Kit semble s'ennuyer un peu!

i Attention aux petits ponts de
bois qui se disloquent sous
votre poids. Méme s'il s'agit "
du poids plume de Kit (par TALESPIN

rapport A celui de Baloo), les  EST AUSS] UN SHOOT-THEM-UP!

rondins tomberont un & un Vous pourrez jouer & un shoot—them—up a scrolling horizontal

£ sous votre passage. i dans plusieurs niveaux du jeu. Les décors changent
Dépéchez—vous! A moins mais le principe reste le méme : tirer sur les avions ennemis et
que quelque chose attraper le plus de bonus possible.

d'intéressant ne se trouve
sous [a chute d'eau...

Un Boss de fin
de niveau qui |
ne devrait pas [£5)

* La possibilité de jouer a deux
simultanément. i
vous poser de L

* Deux genres s’entremélent: réels problémes, il suffit de sauter pour éviter ses tirs et de i
PMM et i le shooter a plusieurs reprises; I'enfance de I'art. que Shere Khan tente de vous

shoot-them-up. intimider, vous restez perplexe devant
[ i : B Et ouil Il faut souvent aller cette caisse non marquée de |'habituel
| chercher la petite béte dans “Cargo”. Il 5'agit tout simplement
R Talespin. Il faut aller partout et de caisses spéciales que vous devez
: - chercher les passages secrets, prendre et qui pourront vous resservir,
g certa":‘s développeurs de chez comme ici, les passages sous plus loin dans le niveau, pour atteindre
Sega t:eutlhsent.un pew trop la chute d'eau. Un hamburger une plate—forme trop haute.
les mémes routines... vous fera augmenter votre Il suffira de la faire réapparaitre et de
jauge de vie. monter dessus.

d d p 0 d d o ¢ ¢
‘ P possib de jo d @, d a | [ i
; ( 0 ou Donald po -
0 D p de q D p }‘ I\ \! > 2
S saplies: tout, d d g : oy IVEAU DE DIFFICULT!
P 0 dog p d 0 q 0 ' D| ) IOUEL
P 0 0 P 0 o dep P d P
d q q p d q p 0 p U -
bo 0 q o 0 0 P qu’applaudir des d P pro L
q p p p 'I q ob p
d 0 ou So o d da o q & i VR Wi i
d phiq od d q do P ] € '
qui propo PP es pa 0 P on q P P ! . =
des doub da 0 dotheq 0 o P q o o P P ;
o b ad q 0 on. Do P P | g
A
ours plus fort que to bo P onso ~ d
O < D 0 <
oA —/ °
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“ast le saut sur l'adv'ersalr
:l:::‘gé, a peine remis :u ;
tout récent coup de !',"
dans le ventre. San.s p_mb.
| » I faut parfois savoir dtre
: dur, surtout si I'on veut |
» gagner!

LES STARS
DU CATCH SE
DONNENT EN

SPECTACLE

ui n'a jamais eu l'occasion de regarder les Super Stars

Du Catch? Si vous dites “moi”, je ne vous crois pas.

Ces noms ne vous disent-ils rien: Ultimate Warrior,

Shawn Michael, Hulk Hogan, Ted Dibiase, Sandrine

Bonnaif®, Randy Savage Machoman, Irwin R. Schyster, British
Bulldog, Papa Shango. Tous, a une exception prés, sont d’éminents
catcheurs. Je vous laisse trouver l'intrus. C'est-a-dire que tous ces
braves sportifs sont capables de vous faire la double-nelson, la
prise de l'ours, a ne pas confondre avec la brise de I'ours, expres-
sion québécoise signifiant “tu as mauvaise haleine”, la prise du
sommeil, le maintenant célébre et inévitable coup de “la corde a
linge”... et ainsi de suite. Vous connaissez tout autant que moi la
multitude des prises existant dans ce sport. Autant le dire tout de
suite, toutes ces prises sus-nommeées ne seront pas réalisables. On
retrouve les grands classiques, mais sans plus. On notera au pas-
ersaire en saut chasse. sage certains noms qui étaient sur la version Super Famico et qui

ir |'ad : n 1
ment recevoir [ach Bulldog. Espérons seu- ont disparu: Jack “the snake” Roberts, The Undertaker, Typhoon...

inal v
Projection dans les cordes, pour finale Jastique du British

Un mauvais plan pour |a machoire en p
|ement que son oeil de verre tiendra |e coup.

* Le plaisir de retrouver les
vraies vedettes.

* L'animation est assez rapide

* On retrouve les prise essentielles

* Certaines images digitalisées
sont plus que manquées

* Les sons ne sont pas du tout
percutants

pour tout dire, les deux versions de ce jeu ne présentent que trois
catcheurs en commun. Mais la version Famicom possédait 10 cat-

cheurs, la version Megadrive n’en a que huit!

Aprés leur apparition sur la

Super Famicom, on retrouve

f les superstars du catch, Super
k Wrestlemania, sur la
v Megadrive. Peut-on parler
- * d’adaptation? Pas vraiment,
puisque les catcheurs ne sont méme pas
identiques entre les deux soft. De plus, la
Megadrive s’en tire mieux pour ce qui est
de I"animation, les mouvements des cat-
cheurs étant souples a souhait. Amusant a
deux joueurs, il est vrai que seul, on fait
vite le tour du jeu. Si vous jouez en soli-
taire, méfiez-vous de la lassitude. Payer
500frs uu jeu auquel on ne joue pas, c’est
tout de méme dommage. Si le catch et
vous, c’est une grande histoire d’amour,
précipitez-vous sur WWF, il est le meilleur

du genre sur cette machine, et il n’y
en a pas d’autres a I"horizon. TSR @
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MACHINE : AMERICAINE
EDITEUR : FLYING EDGE
GENRE : SIMULATION SPORTIVE
TAILLE CARTOUCHE: 8 MB |
DIFFICULTE : FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS :
1 OU 2 (SIMULTANE)
CONTINUES : INFINIS

A S AR TS RN R I

GRAPHISMES : 12
ANIMATION : 15 §
MANIABILITE : 16
SON : 11 ]
TOTAL : 74%




Affrontez un autre robot en guise de boss.
C'est assez ennuyeux, et ¢'est aussi trés laid.
Mais |3, c'est une notion de goilt, je vous
laisse juger.

* des graphismes manquant
singulierement d’éclat.

* une animation un peu
“molle”.

* un manque total d’origina-
lité dans le domaine.

Ah ! Le Mega CD n’avait pas
encore de shoot them up a son
actif ! Mais si c’est pour avoir cet

n 2 S Aleste la, il aurait été de bon godt
Des gigantesques vaisseaux d'ou sortent des de nous épargner un shoot them

ninjas? On ne cherche méme pas a savoir quel up pour cette machine. Je garde
est le sujet, on tire. ma Megadrive avec ses cartouches et ses
Hellfire, ses Thunder Force IV, Truxton... J'en
passe, et des dix mille fois mieux que celui qui
nous arrive sur Mega CD. Seules, les musiques
sont de trés bonne qualité, mais nous sommes
sur un support CD, alors, “a vaincre sans péril,
on triomphe sans gloire”. Et la gloire, ce jeu
en est trés loin. Mé@me I"animation n’est pas un
chef-d’oeuvre. Les accrocs du shoot them up
trouveront que PPanimation manque de viva-
cité, que les graphismes sont bien loin d’égaler

o un Thunder Force IV et que loriginalité est
étrangére a ce soft. Oubliez ce jeu au plus vite,

° ¢a risquerait de vous gicher la semaine.
T.S.R. e

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

ontrairement a ce que Trazom

a pu dire, je ne vous parlerai

pas des invasions extrater

restres, de leurs nombreux c&
tés pervers, de leurs sales manies de nous
casser les pieds et ainsi de suite. Nous
sommes ici dans un combat entre
hommes. Des hommes tout petits, cachés
au fond de machine gigantesques. On se
croirait un peu dans Goldorak ou Robo
tech, mais avec un intérét divisé par deux
Ce qui donne un résultat qui dépend de
votre note de départ ! Incarnant donc ce
robot, ou du moins son pilote, vous pro:
gresserez toujours droit devant vous, dans
ce que |'on peut appeler un shoot the|
up a scrolling horizontal. C'est une nou
velle ! On songe trés sérieusement a dé
poser I'appellation. Enfin bon, vous savez
ce qu'il vous reste 2 faire, vous aurez dei
armes et demi et il faudra tout casser. Plus
original ? Ah non, je ne vois pas.

* Un shoot them up pour le -
Mega CD.

EDITEUR : COMPILE
GENRE : SHOOT THEM UP
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS :

1
MACHINE : MEGA CD

APHISMES : 11
ANIMATION : 11
MANIABILITE : 12
SON : 15
TOTAL : 60%




VENTE PAR

LILLE

44 rue de Béthune

STRASBOURG

6 rue de Noyer

ESPACE
e

Tel : 20 57 84 82

C ORRESPONDANCE %
(16) 20 87 69 55

4 rue Faidherbe
Tel : 20 5567 43

Tel : 88 22 23 21

*
DOWVAI

39 rue Saint Jacques
Tel : 279707 71

SUPER NES USA

SUPER NES USA+ Prise péritef + 1 manette

SUPER NES USA 4 Prise péritef+ 2 maneltes + Matio IV

SUPER NES USA + Prise péritels 1 manette + Straet fighter 2 ‘l 4

MANETTE CAPCOM/S BOUTONS ..... 590 F - MANETTE SF3 ... 149 F

SUPERSCOPE 529 F

PLAY ALHON E OOIHM L

POWER M

PUSHOVER

QBERT 3

RACE DRIVIN

RAMPART 4

RIVAL TURF (RUSHING BEAT)

ROAD RUNNER DEATH VALLEY

ACTRAISER

ADDAMS FAMILY

ADDAMS FAMILY 2
AMAZING TENNIS

BATTLE CLASH (SUPERSCOPE)
BATTLETOADS

BEST OF THE BEST
CAPTAIN OF AMERICA

169,00
TEL

495,00
495,00

CHESTER CHEETAH 549,00 ROAD RIOT
CHUCK ROCK 465,00 ROBOCOP 3
COMBATRIBES 549,00 ROMANCE OF 3 KINGDOM
CONTRA I1lI 495,00 Sle IW
ERT STRIKE 495,00 SONS 49¢
F ZERQ 449,00 469,00
FINAL FANTASY 2 549,00 549,00

FINAL FANTASY MYSTIC QUEST 395,00 495,00

FIRE POWER 2000 495,00 490,00
GAME GENIE (SNES) 549,00 SPIDERMAN X MAN 495,00
GODS 495,00 SUPER BATTLE CLASH (SUPERSCOPE) 395,00
GUN FORCE 495,00 SUPER BATTLE TANK

JAMES BOND JR 495,00 SUPER BUSTER BROTHER

JIMMY CONNORS
JOE & MAC

JOHN MADDEN 93 495,00
KABLOO EY 495,00

495,00 SUPER DOUBLE DRAGON
SUPER GOAL 195 DO
SUPER STAR WARS TEL

JPER WRESTLEMANIA 495,00

LETHAL WEAPON 3 495,00 SUPPER SOCCER CHAMPION 485,00
MARIO PAINT + souris 590,00 TOM & JERRY 495,00
MISTICAL NINJA 495,00 TURTLES IV

NBA BA':K! T BALL 495,00 WINGS COMMANDER

NHLI 495,00 WINGS 2

ouTt OF H 11IS WORLD 495,00 WORLD LEAGUE SOCCER

PHALANX 495,00 X ZONE (SUPERSCOPE) 419,00
PILOT WINGS 449,00 YS i 495,00

SUPER PROMO 1
MARIO KART 449,00 STREETFIGHTERI 579,00

ARCANA 349,00 NCAA BASKETBALL (DUNK SHOT) 449,00

BILL LAMBEER'S BASKETBAL 250,00 POPULOUS 350,00
FINAL FIGHT a300 UNSQUADRON 449,00

GHOULS AND GHOSTS 44900 ZELDA3 399,00
ADAPTATEUR SUPER NES/SUPER FAMICOM : 149 F
AVEC UNE CARTOUCHE SUPER NES OU SUPER FAMICOM : 79 F
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

» - A .
PER FAMICON + PRISE PER 00
PER FAMICOM + PRISE PER
CARTOUCHE A 0 90
ADVENTURE OF SANDIEL 49500  POWER ATHELETE 549,00

AGURI SUZUKI F1 SUPER DRIVING 590,00 RAMNA 1/2 490,00
ALIEN VS PREDATOR 549,00 RAMNA 1/2 PART 2 590,00
BRASS NUMBERS 549,00 RETURN OF DOUBLE DRAGON 495,00
COMBATRIBES 549,00 RUSHING BEAT 2 590,00
CONTRA SPIRIT 495,00 SKY MISSION 195,00
COSMOGANG THE VIDEO 549,00 SONIC BLASTMAN TEL

FATAL FURY 590,00 SUPER F1 CIRCUS 549,00

FIRST OF NORTH STAR 6
GOLDEN FITHTER

549,00 SUPER FORMATION SOCCER 549,00
590,00 SUPER PANG 490,00

JOE MAC 2 549,00 SUPER STAR WARS 549,00
LOONEY TOON 549,00 SUPER TETRIS 549,00
MYSTICAL QUEST MICKEY MOUSE 549,00 SWIvV 549,00
OUT OF THIS WORLD 490,00 TINY TOON 549,00
PARODIUS 495,00 TOP RACER 2 TEL

PHALANX 495,00 VALKEN 549,00

@lIGA PROMO 1§
PRINCE OF PERSIA 350,00 RusHING BEAT

390,00 SOUL BLADER
CASTLEVANIA v 29300 STG
DINA WARS 290,00  STREET FIGHTER I}
HOOK 449,00  SUPER CUP SOCCER
LEMMINGS 25000  SUPER RTYPE
POPULOUS 25000 = SUPERVALIS

469,00  SUPER WRESTLMANIA

250,00  TOPRACER
350,00  TURTLESIV

AXELAY
ROCKETTER
RPM RACING

ADDAMS FAMILLY 239,00
ADVENTURE ISLAND 239,00
ALIEN 3 239,00
ALL STAR CHALLENGE 2 239,00
ALLEWAY 195,00
ALTERED SPACE 150 00
BARBIE

BATMAN RETURN
BATTLE TOADS
BEETLE JUICE

BEST OF THE BEST
BLADES OF STEEL
BLUES BROTHERS
BUGS BUNNY 2
BURGERTIME
CAPTAIN OF AMERICA

CASTLEVANIA 2 239, 0()
CHESSMASTER 239,00
DAE DALIAN OPUS 140,00
DARKMAN 195,00
DOCTOR FRANKEN 239.00
DOUBLE DRAGON 2 239,00
DOUBLE DRAGON 3 239,00
DOUBLE DRIBLE 239,00
DR MARIO 195,00
DUCK TALES 239,00
FERRARI GP 239,00
FINAL FANTASY ADV 259,00
FINAL FANTASY LEG 2 259,00
FINAL FANTASY LEG 259,00

G. FOREMAN BOXING 20
GREMLINS 2
HOME ALONE 2

39,00
220,00
239,00
239,00

HOOK

HUMANS 239,00
JETSONS ROBOT PANIC 239,00
JOE MAC 239,00
KIRBY'S DREAM LAND 195,00
KRUSTY FUN HOUSE 239,00
KINGDOM CRUSADE 239,00
LOONEY TUNES 239,00

MARBLE MADNESS

239,00

GAME BOY

PLUS DE 100 TITRES A PARTIR DE 140 F

MEGAMAN 2
MEGAMAN 3
METROID 2

MICKEY MOUSE 2
MOUSE TRAP HOTEL
MR Do

NINJA TURTLE 2
OUT OF GAS

PIPE DREAM

PIT FIGHTER

PLAY ACTION FOOTBALL
PRINCE OF PERSIA
RESCUE OF PRINCESS
ROBOCOQP i

ROCKY BULLWINKLE
ROGER RABBIT
SIMPSONS
SIMPSONS 2
SOCCERMANIA
SPEEDBALL 2
SPIDERMAN 2

SPY VS SPY

STAR WARS
SUPERMARIOLAND
SUPERMARIOLAND I
SUPER RC PRO AM
SUPERSTAR 2
SWAP THING
TENNIS
TERMINATOR II

TINY TOON

TOM & JERRY

TOP GAMES

TOXIC CRUSADER
TRACK FIELD

ULTIMA

WAVE RACE
WORLD CUP SOCCER
WORD ZAPP

XENON 2

YOSHI

239,00
259,00
195,00
195,00
239,00
239,00
238,00
239,00
140,00
239,00
239,00
239,00
150,00
239,00
239,00
239,00
239,00
239,00
195,00
239,00
239,00
239,00
239,00
195,00
259,00
195,00
239,00
238,00
195,00
239,00
239,00
239,00
239,00
239,00
239,00

259,00
239,00
239,00
239,00
239,00
239,00

GENIAL !!!
ADAPTATEUR POUR SUPER NINTENDO EUROPE
permettant d'utiliser les cartouches US et japonaises

fonctionne aussi avec SUPER MARIO KART

ADAPTATEUR SUPER NINTENDO :

149 F

AVEC UNE CARTOUCHE ACHETEE : 89F
AVEC DEUX CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT

NES USA

TITRES

BATMAN
CASTELVANIA Il

CHIP N DALE

DISNEY ADVENTURE
HOOK

ICE HOCKEY
IMPOSSIBLE MISSION 2

HARLEM GLOBE TROTTERS

MEGAMAN 3
MEGAMAN 4
MISSION IMPOSSIBLE
NINJA TURTLES 3
TERMINATOR 2

295,00
295,00
430,00
290,00
395,00
330,00
295,00
495,00
430,00
495,00
250,00
495,00
449,00

AUTRES TITRES : NOUS CONTACTER




ADR APONZ NEO G

MEGADRIVE + PERITEL + SONIC 890 F NEO GEO + PRISE PERITEL
+ Alimentation 220 V 1990 F

CARTOUCHES MEGADRIVE A PARTIR DE 150 F NEQ GEO + PRISE PERITEL + NAM 1975
ALICIA DRAGON 38500 GLOC 42500  RAMPART 399,00
ALIEN 3 399,00 GRAND SLAM 29900  ROAD RASH Il 285 00 + Alimentation 220 V 4
AMAZING TENNIS TEE GREEN DOG 379,00  SHINOBI 2 425100 ART OF FIGHTING 1490.00
ANDRE AGASSI 425,00 HOME ALONE 385,00 gIMPSONS: KRUSTYS FUNHOUSE 395,00 BURNING FIGHT 690,00
AQUATIC GAMES (J POND Ill) 395,00  INDIANA JONES 385,00 S| iM WORLD 425,00 LAST RESORT 1390,00
ATOMIC RUNNER 395,00 JAMES POND 28500 SPEED BALL 2 385,00 MUTATION NATION 1390,00
AYRTON SENNA GP 395,00 JENNIFER CAPRIATIS 38500 SPLATTER HOUSE Ii 329,00 EIGHT MAN 790,00
BART SIMPSON 385,00 JOHN MADDEN 93 42500 STREET OF RAGE 2 425,00 i S0
BATMAN REV. JOKER 425,00 J.MADDEN 92 299,00  SUPER HIGH IMPACT 425,00 FOOTBALL FRENZY 990,00
BIOHAZZARD BATTLE 385,00 [AKERS VS CELTIC 380,00 SUPERMAN 425,00 KING OF MONSTER I 1390.00
BULL VS LAKERS 475,00 LAND STAIKER 44900  SUPER MONACO GP 285,00 yg[fg'ﬁ'g’xt&@ ;gggg
CAPTAIN OF AMERICA 425,00 LEMMING 42500  SUPER SMASH TV 425,00 = 24— 4t
CHUCK ROCK 42500 LHXATTACK CHOPPER 38500 SUPER VOLLEY BALL 295,00 3}’5’)\,5 ',lg,"N‘?':HA' L2020 ,:‘;g‘gg
CHIKI CHIKI BOY 379,00 LITTLE MERMAID 379,00 TALE SPIN 385,00 WORLD HEROE 1490.00
DESERT STRIKE 395,00 LOTUS TURBO CHALLENGE 39500 TAZMANIA 389,00 -
DRAGON EYES Ill (SHANGHAI) 250,00 MENACER TEL  TERMINATOR 449,00
DRAGON'S FURY 395,00 MICKEY CASTLE 249,00 T2 :ARCADE GAME 425,00 GAM E G EA R
EUROPEAN CUP SOCCER 425,00 MICKEY ET DONALD 39500 THUNDER FORCE IV 395,00
FANTASIA 249,00 NHL PA HOCKEY 42500 THUNDER PROWRESTLING 249,00
FERRARI GP 345,00 OUTLANDER 42500 TMNT : HYPERSTONE HEIST 425,00 GAME GEAR + SONIC 2 + LOUPE
GALAXY FORCE 260 Hz 190,00 PREDATOR 2 399,00 TWINCKLE TALE 425,00 1 090 F
GHOULS N GHOSTS 34500 POWER ATHELETE 475,00 TWISTED FLIPER 345,00
GLEY LANCER 39500 POWER MONGER 38500 USA TEAM BASKETBALL 419,00 ALIMENTATION SECTEUR 69 F
GLOBAL GLADIATOR 425,00 RISKY WOOD 39500 WORLD CUP SOCCER 250,00 ALIEN 3 265.00
BART VS MUTANT 265,00
l MEGA PROMO -'_] BATMAN RETURN 245,00
SONIC 2 359,00  KID CHAMELEON 199,00 CHUCK ROCK 245,90
2 MASTER OF MONSTERS 190,00 DONALD DUCK 190,90
BADOMEN 19000 & ympPIC GOLD 199.00 INDIANA JONES 265,00
BARE KNUCKLE (street of rage) 249,00 PHELIOS ‘90:00 LEMMINGS 245,00
BLOCK ouT 150,00  QUACK SHOT DONALD 190,00 MICKEY DONALD 245,00
CRACK DOUWN 150,00  ROBOCOD 245,00 MICKEY..ILLUSION 190,00
DAVID ROBINSON BASKETBALL 199,00  SONIC 150,00 MONSTER WORLD 2 190,00
EA ICE HOCKEY 295,00 STEEL EMPIRE 190,00 OLYMPIC GOLD 215,00
F1 CIRCUS 190,00  SWORD OF SWODAN 190,00 OUT RUN 190,00
GOLDEN AXE 2 249,00  TOKI 199,00 PREDATOR 2 26500
GYNOUG 150,00  TOE JAM EARL 139,00 PRINCE OF PERSIA 265.00
HELL FIRE 190,00  WANI WANI WORLD 190,00 SHINOBLI 245,00
JORDAN VS BIRD 29500  WONDERBOY 3 150,00 SONIC 21500
SONIC 2 / 359 F<<<SONIC 2 / 359 F<<<SONIC 2 / 359 F SONIC 2 245,00
SPIDERMAN 245,00
STREET OF RAGE 245,00
ADAPTATEUR POUR CARTOUCHES JAPONAISES : 98 F SUPER KICK OFF 265,00
AVEC 1 CARTOUCHE ACHETEE : 49 F SUPER MoMAcoaR2. ol
AVEC 2 CARTOUCHES ACHETEES : GRATUIT TAZMANIA 265,00
TERMINATOR 265,00
WIMBLEDON 245.00
NOMBREUX TITRES EN STOCK, NOUS CONTACTER

MEGA CD

MEGACD 1990F
MEGA CD + 1 titre au choix + alimentation 220 V
2390 F
(7 Tal(a A YA BUAEYYZIE c = 50,

COMBO AV + ATOMIC ROBOKID AUACK FOLE ASSAULT po

9 990 B ELECTR Mk ALcsre s

2990 F i i

299,0C

DSTel= AT QRIPE @[(e V= :

CARTE JAMMA : LISTE SUR DEMANDE SOl Feace o 33000

THUNDER STORM FX 450,00

TIME GAL 490,00

WONDER DOG 450,00
| Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la voyette - centre de gros n°1- 59818 LESOUIN Tel 20 87 69 551I
| CONSOLES & JEUX PRIX Nom : |
i Adresse |
N A R [NPEEEURCUUR O TR |
I CodePostal ©.................... Ville :............. |
| |
1 AGE : . 06 L L TR— |
l Je joue sur : - = ]
Frais de port (console : 50 F) 20 F SUPER NINTENDO [ SUPERFAMICO ]  NEGACE Q

| SUPER NES a NES d  camesoy U

| TOTAL A PAYER MEDAGRIVE u MASTERSYSTEM U GAamMEGEAR U
: Mode de paiement [ Cheque bancaire U Carte bleue Numeéro : :
] e J Contre-remboursement + 35 F gale de validite |

SIGNATURE ignature :

| parents pout les mineurs) TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO C+18 I

L- ——— 1 x valables saul erreur d impression - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaéires respectifs -Dans la limite des st

ks disponibles e s e



BOMBER
CHAMP ? — ; Em’:ﬁ; nom vous I'indique,

cette icone rallongera votre
flamme. Il est cumulatif !

BOMBES:

Pour chaque icdne de bombe
ramassée, vous pourrez poser une
bombe supplémentaire.

TETE DE MORT :

Cette icane peut avoir diverses
fonctions. Yous ne découvrez g
I'effet, qu'une fois I'icone utilisée
! Vous pourrez étre ralenti, foncer [
a toute allure, poser incessam- &
ment vos bombes, vous diriger & [
I'envers, intervertir votre place [
avec un autre joueur... génial, et |
surtout dévastateur !

SNOOKER : ;
Cette icdne vous permettra de E
shooter dans les bombes. Il ne
sera donc plus possible d'étre bloqué entre deux bombes ! Attention aux réac-
tions en chaine !

ous ne révez pas, il est enfin la, Bomber Man’93. A la ré-

daction, cette nouvelle version a provoqué une tempéte, un

ouragan, une... vous voyez ! Tonton Steph est parti enfiler

sa combinaison de Bomber Man rose. Ca fait lontemps qu'on
lui explique qu'aucun des Bomber Men n'est rose, mais il ne veut
rien savoir. Olivier a commencé sa série de mille pompes pour
s’échauffer, afin “de tous vous later bandes de gnomes”, je le cite.
AHL, lui, est arrivé pour calmer les esprits en s’écriant “Peace ! Mes
fréres”, en nous posant une bombe toutes les deux secondes, et en
disant tout de suite aprés “désolé, j'ai pas fait expres !”. Quant a Tra-
zom, il guettait 'occasion de nous assommer, afin de gagner plus fa-
cilement. C'est une nouvelle technique de jeu pour le Bomber Man,
et ¢a marche plutdt bien, sauf avec Destroy qui ne joue au Bomber
Man quavec son casque-intégral-jaune-fluo-porte-bonheur. C'est une
coutume de son pays. Enfin, lorsque Sam, minitelos man, ne sautait pas
dans tous les coins en s’époumonant “C’est super ! C'est super !
Clest super..”, il surveillait, d'un oeil tendre et humide la carte, afin
qu’elle ne chauffe pas trop. Que voulez-vous, c’est un sentimental.
Quelle histoire ! On a joué pendant quatre heures et maintenant on
est en retard pour le bouclage ! Ca change me direz-vous ! Mais
puisque je parle d'histoire, j'en profite pour vous tracer, en quelques
mots- cela sera largement suffisant- le scénario. Il y a, grosso modo,
autant de choses a dire sur le scénario de Bomber Man, en mode
un joueur, que sur un livre d'Hervé Bazin. C'est-a-dire peu, pour ne
pas dire trés peu. Attention, prét ? Go ! Voila, c’est I'histoire d’'un
cambrioleur qui a volé quantité d’objets précieux. Il faut le retrou-
ver, et pour cela, traverser une quantité impressionnante de salles
surpeuplées de monstres. Ca y est ! Ouf ! Vous savez tout ! La sui-
te, autour des photos !

JOYPAD e JANVIER 1993 « 90



En mode
un joueur,
vous re-
trouverez
un jeu
identique
a la pre-
miére ver-
sion de
Bomber
Man. Ce
mode de
jeu, méme
s'il com-
porte un

grand nombre de niveaux, n'est pas un must, bien loin de la. On
s’amuse cing minutes, on y revient de temps en temps, le systéme de
passwords aidant, mais on ne s'amuse pas autant qu’'en mode cinq

joueurs.

FACE

* cinq joueurs simultanés !
* un genre d’action unique !

* le mode un joueur est bien
médiocre.

Vous voici en pleine
Egypte ! Profitez
des téléporteurs

qui se trouvent A ce
niveau pour faire
d'agréables sur-
prises & vos amis
Bomber Men ! Un
bon plan consiste &
poser des bombes
prés de ces télépor-
teurs, afin que ceux
arrivent chez vous,
meurent instanta-
nément, sans
méme comprendre
ce qui leur arrive !

BOMBER MAN’S3 VS
CONTRE

o) &

Il faut une logique dans ce bas monde. Si I'on ose sortir la
suite d’un jeu, une version plus évoluée, on peut évidlemment

s’attendre a ce que cette séquelle soit meilleure que le pre-
mier épisode. Ce qui n'est pas toujours vrai au cinéma, s’avere juste bien souvent dans

le monde des jeux vidéos. Avec des décors différents
en mode cinq joueurs, de nouvelles icones et la possi-
bilité de jouer contre I'ordinateur, en mode plusieurs
joueurs, Bomber Man'93 est beaucoup plus achevé
que Bomber Man. On redécouvre tout un jeu!
Musique et animation sont strictement identiques.
Les graphismes n’ont guére changé eux non plus, mais
g p il .
Bomber Man'93 est beaucoup plus stimulant que la
e o
précédente version qui, déja, était infernale.

Jadore Bomberman 93... et
je le déteste ! Je suis fou de ce
jeu parceque c’est le jeu le
plus génial a jouer a plusieurs
(d’autant plus qu’il exploite
bien les capacités de la PC
Engine qui est la seule console qui permet
a 5 jouers de s’éclater ensemble), méme
s'il faut bien reconnaitre qu'il offre un inté-
rét assez limité seul. M je déteste
Bomberman 93 car je vois venir le coup
que toute I’équipe de Joypad va encore
passer ses journées a jouer ensemble au
lieu de bosser. Il va encore falloir que
jaille les récupérer dans la salle de tests.
Pis encore, pour I'exemple il va falloir que
je me retienne d’y jouer avec eux pendant
des heures, c’est 'enfer. C’est un scandale
Mr Hudson, arrétez de nous faire des jeux

aussi géniaux, ¢a me fout le bordel
a Joypad ! AH.L. @

‘ Aprés deux heures passées avec la
Nec Team, la conclusion est &
dente : Bomber Man’93 est FABU-
LEUX. Le mode un joueur reste tou-
jours aussi peu attrayant, mais
lorsque I’on joue a plusieurs...
D’autant plus que le mode plusieurs joueurs est
maintenant accessible a un joueur seul, puisque
les autres joueurs peuvent étre dirigés par la
console. Et lorsque la console joue, elle est plus
que perverse et fourbe ! Tonton Steph est battu!
Les nouvelles icones apportent un renouveau
complet. Ce n’est pas un Bomber Man amélioré,
c’est un autre Bomber Man ou Paction I"emporte
sur le minimum de stratégie nécessaire dans la
premiére version. Bomber Man’93 est le jeu a
posséder si vous connaissez deux ou trois joueurs.
L’ambiance est plus que garantie, alors, songez
dés maintenant a acheter des boules Quiés pour

vos parents, le chat et les voisins.
T.S.R. @
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Dans cette nouvelle version, dés qu'un Bomber Man meurt, tout son
astock d'icones accumulées se retrouve dispersé a I'écran. Les joueurs
rapaces, ¢'est-a-dire tout joueur digne de ce nom a Bomber Man, atten-
dront que les autres explosent pour se composer une coquette collection
d'icones. Pour le détail des icdnes, consultez I'encadré Icones a Gogo.




UN COUP
D'BOULLE?

oo et O .

s ]
*
ey

a saga PC Kid continue sur NEC et personne ne va s en
plaindre! Dans ce nouvel pisode, le sigle PC ne signifie
plus la m me chose que dans les pisodes pr c dents.
PC Kid veut maintenant dire Punkic Cyborgs Kid,
qu on se le dise! On peut dire que | on change de ton car les
deux premiers pisodes, tr s ax s sur le jeu de plates—formes,
ont fait place un shoot—them—up tout ce qu il y a de plus pur!
Mais ne vous inqui tez pas, le shoot—them—up est | mais le
d lire aussi! Parodius va pouvoir aller se rhabiller car
PC Kid a enfil sa tenue de tueur de | espace et tous les dingos de la galaxie sont au
courant. lls | attendent donc dans des niveaux tous plus fous les uns que les autres. PC
Kid est maintenant un v ritable petit robot qui ferait p lir Goldorak de jalousie (je
§ parle de Goldorak car on d note la pr sence de quelques Golgots issus de ce dessin
anim antique au cours du jeu). Ses pieds sont des r acteurs pouvant faire jaillir une
super flamme lorsque des ennemis touchent notre h ros par | arri re. Ses poings sont
des lance—missiles, sa t te une d charge lectrique et ses lunettes de rocker futuriste
des rayons lasers! Notre petit robot va pouvoir r cup rer des jambons fourr s aux
bonus d armement, se transformer en monstres bizarres et traverser des zones com-
pl tement loufoques. Techniquement pr sent comme un classique shoot—them—up
scrolling horizontal (le dernier niveau m lange les scrolling verticaux et horizontaux),
PC Kid 3 n a rien d un shoot—them—up classique, c est tout le contraire! Il est compl -
tement d gent, a oui!
Vous avez déja vu des bouches d'incondie so prondra pour des fusées ot décoller du sol lors de votre passage? Un bon moyen
pour se débarrasser de tout co qui peut vous suivre ast de rculer vers ['ennemi. Coci déclenchera automatiquement une

flamme générée par les réactours de vos pieds. Une arme qui n'a rien d'officiel mais qui peut rendro bien des services!
A signaler lo fait qu'on appuyant Select, vous pourrez aussi obtenir cotte lamme.

LES BONUS DARMEMENT

oxplosions, mais cortains niveaux proposent un mélange de scrolling verti-
cal pour I'action ot horizontal pour los décors de fond, dément!
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* Une ambiance de délire
propre a la série des PC Kids.
* Une animation ébouriffante,
¢a speede vraiment beaucoup!
* Un nombre d’ennemis impres-
sionnant.
* Un systéme d’armement
complet.
on possader huit ot que vous pronez ume grosse piece ‘ >
avec des lunettes noires, vous vous transformez on chien,
an vache ou on [ ne sais quoi de complatoment lou-
foquel Co "o ne sais quoi” vous permettra, par contre,
savoyer des super praneaux fourrss A la pondro!
Si vous passex sur une grosse pidce A lunettes sans pos-
seder assax de petites pidces, vous aursz quand méme lo
droit de vous faire acompagner par un monstre ami.

* Quelques clignotements
ca et la.

Une de mes armes préférdes: les cartes 3
jouer que PC Kid balance dans toutes les

Un boss de fin de niveau A I'image de tout le reste

du jou: compldtement délire! Il s"agit, on fait,
d'une sorte de pochette surprise car un gros
monstre vert ot baveux se cache dans le ballon.

P KID CONTRE
PARDDIUS B

Konami Versus Hudson Soft, a fait mal!
Les deux jeux sont des shoot:
scrolling purement horizontal ﬁsauf le der-

nier niveau de PC Kid 3? et
b r ment branch sur le d lire non stop, la d rision la pl
s les deux cas, des grands clas-

ce qui a t fait avant. On retrouve,

esprit d li-
us totale de tout

siques du shoot—them—up repris pour la cause et remis au go t du jour

de la d connade . A ce point de vue, les deux jeux sont  galit . Par
contre, PC Kid 3 va bien plus vite que Parodius qui, lui, propose des cou-
rites moins gros, pour ne pas dire grossiers dans Pc Kid 3. Le
autre et la seule diff rence serait

leurs plus softs, des d grad s plus fins et des sr
plaisir est le m me, que | on joue |un ou

t— tre une dur e de vie

plus importante de PC Kid 3. Allez, galit parfaite pour une fois, achetez les deux cartes bande de radins!

En général, lorsqu’un

Shoot’Em Up débarque

sur PC Engine, surtout

lorsque celui-ci est déve-

loppé par Hudson, on a

tout de suite une montée

| d’adrénaline. Une fois de plus avec
PC Kid Ill, leffet est immédiat. Dire
que les graphismes sont d’une
| beauté spectaculaire serait un peu
exagéré; ils ne le sont pas. Par
contre, tout le reste est compléte-
ment sidérant et surtout compléte-
ment loufoque. Les scrollings diffé-
rentiels sur dizaines de plans collent
parfaitement au délire qu’ont voulu
créer les programmeurs. Affolant
quant aux sprites utilisés, PC Kid Il
est I'un des Shoot’Em Up les plus

originaux que je connaisse.
] Jm DESTROY @

Non!, non!, la PC Engine n’est pas
encore enterrée! Voici pour preuve
un jeu en carte (déja, ¢a fait plaisir
car on ne voyait plus que des CD!)
completement ébouriffant et déli-
4\ rant. Je m’attendais au tout meilleur
avec ce shoot-them-up reprenant le personnage
de PC Kid et jai eu le meilleur, la créme des
crémes si vous préférez! Reprenant le concept de
la dérision et du délire a 130%, Hudson nous pro-
pose, avec cette cartouche, un jeu dément au
milliard de bonus d’armement, aux ennemis tel-
lement variés et beaux qu’on en pleurerait. Et
PPanimation, hou la! Des scrollings parallax du
décor comme on en avait presque jamais vu et
ce, pratiquement sans clignotement (oh! ll y en a
quelques-uns pour les boss de fins, la routine sur
NEC!) De plus, le jeu est hyper long et difficile a
terminer (a part le niveau Easy of course!) Que
de bonnes raisons de se procurer PC Kid
3 chez votre boucher préféré! OLIVIER 9
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diroctions, un vrai régal!

- 00/391!15’90.&1 %

Votre super bombe vient de rendre
["3me ot vous quitte dans un demier

TOTAL : 91%




SHOOT haque fois que I'on vous a dit que la Terre était envahie, vous avez tous, sans doute, ricané
THE M en silence, en pensant que ces personnes qui venaient vous embéter avec des histoires
aussi débiles et inutiles, n'étaient, en fait, que des débiles profonds (copyright TSR, NDLR),

UPER' qui n‘avaient qu'une seule envie, celle de vous faire peur ou de vous embarquer dans des
délires complétement incroyables, dans le seul but de vous piquer votre fric. Eh, dis-donc, on s'ait

y pas un peu en Afrique, dans les Pays du Maghreb, par exemple’ Non? Ah bon, j'croyais. Eh bien,
c EST UN en fait, ces personnes la qui sont mythomanes, ne se - =

METIER i ressemblent pas toutes. Elles ne valent pas toutes la ,v;
méme quantité de cervelle d'Ouglet’s! En vérité, une Xvﬁf‘
: seule ne ment pas, c'est un dénommé Trazom. ;
Ecoutez plutdt les révélations qu'il m’a faites. |
Approchez-vous. Plus prés voyons! Voila,
c’est bon. Eh bien, figurez-vous que les
Extra-terrestres ont véritablement at-
terri sur Terre. Et ca doit faire pas
mal de temps déja. Au moins autant
que cent mille fois les cinq doigts de la
main! Le probléme pour eux, c'est qu'ils se
découvrent toujours au mauvais moment,
c'est- a-dire celui ou les terriens ont fait des  Oh, tiens, des tours dans I'eau! Comment se fait-ce? Bah,
progrés énormes en matiére d’armement et ol tu tires dans le tas et ne cherches pas & comprendre! Cest
I'on a inventé le dernier type de vaisseau le plus certainement un pidge. A vos ordres Ouglet's!

perfectionné qui soit! Tant pis pour eux! Il

faut dire qu'avec notre vaisseau, on est

blindé. Imaginez-vous * Beaucoup de 'sprites avec trés
peu de ralentissement!

Comme je vous u'il puisse se multi- .
Je laissais / :Iier jzsqu’a‘l cing engins . ‘I’.e. systé;ne de formation des
entendre "'I rien qu'en “ramassant”, e
:';m"r d en vol, des icénes “F’

: envoyés par des amis! 5
;:::s:::l::::l Quelle teuf, mes amis! * Des graphls'mes trgp pauvres.
par moment. . :’izt‘assez d’armes a disposi-
Rogardez donc 3 Nous sommes maintenant * A deux, c’eut été plus intéres-
volre tour. Dire trois et nous avons donc des sant!
quilyena tirs plus puissants. Tout est... nor- 1
comme ¢a pen- mal! Comme dirait Supernana. Quelle
d';‘:::l’ kilo- culture, n'est-ce pas? . S S s
m ]

/‘O P o : . P GENI DC
¢€_" Lt s V% . | ({1 \ P « t o
i et Sweion, bis DIFFICU MOYENN
00 ez banal da a concep V | DE DII
., . - NOMBRE D OUEL
o l' . : que o l' e -.l 'Y
... » - d ; .. ¢ .- .- .
q d quelq po 1AV o
o oub onde q 0 0 WA o
.'. ..- b d 00 : . o °
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MAGICAL QUEST 549

ICKEY MOUSE

STtcarrizt

Découvrez
enfin TOUS les
avantagas d'une console
japonaise” ou américaine®. Profitez de
l'overscan (image plein écran) et de la véritable
vitesse des jeux de la Nintendo 16 bit Une console Super
Famicom ou Super NES, c'est 20% d'image en plus, une animation 20%
plus rapide, BREF, 20X DE PLAISIR EN PLUS...

‘Ne fonctionnent que sur les #lévisions possédant une chaine auxiliaire (Chaine AU. ou AV.).
CONSULTEZNOUS |

SUPER FANICON / SUPER HNTE

supe ST AR

W ARS
STAR WARS sort fin déecembre
Commandez le vite deés

925

aujourd’hui

1490 F

Livrée sans jeu,
avec 2 manettes,
1 péritel et une alimentation.

r
145 rue de flandre, 75 019 paris. Téléphone : (16-1)40.38.02.38 et
(16-1)40.34.36.26. Métro Crimée. Ouvert du lundi au samedi de
10H30 a 19H00. Ouvert TOUS les dlmanche de décembre.
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ezsert gwke 349 L(Iou.?% - 499 erman Vs X-Men549
F-Zero 499 f Magic Sword e
Final Fight 499 ; eath a'l]!_'eey gall %
Hook 499
James Bond JR. 449 amna 1 2 ods 2
oe And Mac 499 RequnOtDouble NFL Football un . 9
ésncal Ninja 49 ragon 248 American Gladiators 92
asketball 2 California Games Il 52 2
Universal Sold@r 2
ET BEN D'AUTRES
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9
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zardr
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491t Wi Idos g 88
i L
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PE’ a ingdoms 2
H"m?eo s 99 gncblwn :%28 T
val ur I as
439 n Dizz orld 499 Volle I TH VALLEY

TeolFgher2 643 §§1 ke Gutner 435 é”pe' e 8 ,?:f;v VERSION
uper Ghouls'n 40t Adventure 505 T ns U.S

Mario Kart 549 f Battle Tank 4 % o IIJa % n549 @F WIS
§ nage Mutant Ninja §u Bowing Sgg ,V\;onra .cky by qjgy pRVERICN]
urties 4 525 uper Gachapon wanp Thing X 339 7
Wrestlemania 499 f World 525 £\ tL&m N ! UNSES
Zelda 3 449t Super Pang 949 f | Wing Commander  N.

Ralon beManette199f :
Mam aint + Souris
+ ap;sS Mouse g49f

A
Alimentation
Cable Péritel
Joypad d'origine
e s ‘ Adaptateu r Universel :

r Universe
Seul 189 f

Avec 1 jeu 9 f

1990 F

Liwée avec 1 jeu jap. au choix
(sauf Street Fighter II), 2
manettes, 1 péritel, 1 alim. et
1 Adaptateur Universel.

41990 F

Liwée avec Street Fighter I,
2 manettes, 1 péritel et
1 alimentation.

INOATAM J UTINC H IANATAN J U INCH NN Y U300

1090 F

Liwrée sans jey,
avec 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

1490 F

Livée avec 1 jeu U.S. au ch0|x
(sauf Street Fighter II),
manette, 1 péritel, 1al|m et
1 Adaptateur Universel.

1490 F

Liwée avec Street Fighter I,
1 manette, 1 péritel et
1 alimentation.
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2 9 F %&mv mouj un{{ﬁﬁwl ON

Découwrez entin
TOUS les avantages
d'une console japonaise® .
' Profitez de I'image plein écran et de I
able vitesse des jeux de la Megadive 16 bit Une
jve jap., c'est 20% d'image en plus, une
REI, 20X DE PLAISIR EN PLUS...

e francaise, DECOUVREZ LE MEGA (D
possédant une chalne auxiliaire (Chaine AU. ou AV.).
CONSUL TEZNCUSI

consola
a!inagon 20% plus ra

Livrée sans jeu,
avec 1 manette,
1 péritel et une alimentation.

990 F-;

Livrée avec QUACKSHOT

145 rue de flandre, 75 019 paris. Teléphone (16-1)40.38.02.38 et
(16 1 40.34.36.26. Métro Crimée. Ouvert du lundi au samedi de
30 & 19H00. Ouvert TOUS les dimanche de décembre.

VHﬂ HAIHGVOHW 'dVP INHAYOIN 'd\ﬂ‘ INHQYOIN|| d INHAYOIN

(Donald) + 1 manette, AR@! G MOIS O Dick Tracy N
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Hedgehog + 1 manette, Mutant Ninja enbu Mega 5 Valis Monaco GP 2 430 1
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Liwré sans jeu et g‘ast warrior

avec une alimentation.

299 F

Twinkle T: 429
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ACCESSOIRES Menacer NEW NCIf

Alimentation 199 f Fantastick 290 fi ==
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SD Valis Slime World, Cadash, ércade Power Stick 35‘{ |
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Mutam, Thunder Pro Wresling
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BRANCHEZ UNE CONSOLE SUR VOTRE HONITELR AMSTRAL

Vous possédez un moniteur Amstrad, connectez-y une console ou un micro-ordinateur de votre choix avex
I'adaptateur "A-128" ou "A-128 +" pour la série d’Amstrad Plus. lls acceptent aussi bien les console:

; japonaises que les consoles versions frangaises.
ENTREZ Adaptateur "A-128" pour moniteur 640 et 644..........................
DANS LE PLUS Adaptateur "A-128+" pour moniteur CM 1
GRAND CLUB : Paire denceintes pour "A-128".................corveev
La rolls Kit complet "A-128 et paire d'enceintes
D'ECHANGES =7 | . tonsoes
DE enfin a prix accessible,
jouez sur. la plus belle des consoles.
Be
CARTOUCHES Dee gries Wamesqies ]
DE FMNCE .' S milliers couleurs mer uses, k| < ;
Aucune cotisation ne 3
vous sera:demandée. I
Echangez 1 jeu contre 1 690 C
autre pour une modique :
somme, ou donnez 2|} i 8
Jeux contre 1t cela sera ; Liwée sans jeu, G
grawit 11! 7 avec 1 manette, T
§§ 1 péritel et une alimentation. C
IRUUSIDEYS QXCARTOUGHESYEN] - e : .
[DESPEUXEDES ' A 9 ‘
OUATITESYENRTRESYE ONJE TTAJUN] &oeystid( ﬁg{o Geo 4201
BSERVIGEQVIRICRT PIDEJETS m %f 7
2020 Supér Baseball 630 f
ARFS Afios | anos 2 20 | 7%
LES T . Basebal Star Pro. 2 ol — ) .
1 jev contre 1: aseball Star Pro. 780 1 ( Liwée avec le jeu NAM 75
Super Famicom 150 f || gles Jeuney % | ~ 1456 1 o] manete,
Megadnve 100 f rossed Swords \ 90; TELEPHONEZ 111 ; 1 péritel et une alimentation.

Nec Core Grafx 80 f
Nintendo N.E.S 80 f
Master System 75 f

Game Boy 50 f GA

2 jeux confre 1 : L k
-p; X ﬁgrvi%? re OR Gerubi
GRAMUI TR "] A5 Baties

Bon a découper puis a retourner
rempli avec vos jeux et le bon de

commande ci-dessous a :
"Shoot Again, 145 rue de flandre,
73019 Paris.”

Un méga jeu de

plates-forme, beau et
original. A ne pas rater.

5 iy
EA SR ;

NNANY UNNLINYEIN DY -N N

inobi
onic ok Off
Ul
aP 2
b Moreco

Pty
IHCOOIOO KO

N BATMARN

: LES NOUVEAUTES R g e o4
Q Je donne 1 jeu contre 1 en payant la Gr-%c % Tazmani% %83 ‘i i
Isomme carrespondant & ma console. heavy Weight Champ 4 Batman Return 8 1
Q Je donne 2 jeux contre et bénéficie oe%étaﬁa Foobal 28 hinobi 2 2 ;
des frais de port gratuit M%?g% M%%rndess %gg gnegém»‘nage g /R S, =%
Je vous donne : - « emmi PETILIR NS

_ N{n"j‘; iy 221 g Force Gaden 28 RETURNS

par Capeom. Mickoyiet Danald sont des parsonnaqos deposés par Walt Disney. Les produits Mogadive, Mogad). M\ F 00
Gamne Boy, Nintentdo NES, Neo Geo, A 128 et A128+ sont das produits dapases par lours marques respecives. Photos non conactales. Ofta'dans la Imile des stocks dispanbles. Prb
....Jévsables sans proavs Lo, cmw'mw”ﬁmwwmw dos prodults Nintrdo ot e sont pas sous foansa Nintenda. I sont tbriqus & Hong Kong pou Hordlec,

PUIS A RETOURNER A “SHOOT AGAIN™ 145 RUE DE FLANDRE 75018 PAR!
Veuillez rajouter 30 Frs de port pour toute commande de console. Je désire commander le matériel suivant
Qté Désignation Prix

Particpation au frais de port et dembalage 35 F

?aﬁ"'d i o o an- oncion ook | | J8 ons & ma commende : Lhn chéue (Envol poiaie, Cun C.C.P, Chm mancat e, CRBT (+35 fs)
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Super Famicom ou Super Nintendo U.S. Port retour
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| fut un temps, lointain, et maintenant oublié du commun des
mortels, ot les hommes s'étaient réunis en de puissantes confré-

ries appelées Guildes. Le but de ces guildes était d'amasser le

plus de connaissances dans leur domaine. Il y eut la guilde des
forgerons, celle des clercs, celle des potiers, celle

| des tisserands, et méme celle des voleurs. Il est vrai
qu'a cette époque, étre voleur était une profession.
L'une de ces guildes fut mystérieusement frappée
d’une malédiction. Il s’agissait de la guilde des tisse-
rands. Sans que |'on puisse rien y comprendre, les
principaux dirigeants de cette guilde qui, au cours
des ans, avaient acquis un pouvoir immense, furent
métamorphosés en oies sauvages. Depuis longtemps
déja, leurs connaissances embrassaient bien plus que
les simples techniques de tissage et de teinture. lls
savaient guérir magiquement les blessures, voir dans
la nuit, changer la taille de certains objets, transfor-
mer la paille en or, se changer en des créatures gi-
gantesques et hideuses qui inspiraient la peur, se
métamorphoser en une autre personne, devenir in-
visible... Leurs pouvoirs paraissaient étre sans limi-
te. Lors de la malédiction, un jeune homme, membre
de la gunlde. était fortuitement présent. Il se nommait Bobbin (qui se pro-
nonce “bobine”, ce qui, pour un tisserand, est assez original!) Détenteur
d'un baton magique qui lui permettrait de lancer certains sorts, le jeune
Bobbin voulut alors sauver ses maitres de leur terrible malédiction. Il fal-
lait découvrir quelle puissance démoniaque se cachait derriére cet horrible com-

A

QUETE
AL

ROYAUME
DE LA

MUSIQUE

Cest ici que vous plot. Qu'elles étaient les raisons de cette malédiction? Et enfin, quel serait le sortilege qui viendrait

apprendrez le sort qui vous permettra de rompre le charme? Les questions étaient nombreuses, mais Bobbin était déterminé. Il commenca
teindre les tissus en vert. Cest a priori inutile, donc sa quéte, révisant les deux sorts qu'il connaissait, ces deux sorts étant chacun une suite
mais on en découvre assez vite ['usage. Comme de quatre notes de musique. Plus tard, bien plus

dans tout bon jeu d'aventure, il faudra faire
preuve de finesse! Et n'essayez pas de teindre
en vert les mouettes du quai, ¢a ne marche pas!

tard, il découvrirait d'autres sorts, d'autres trales
pour reprendre le mot d'alors, mais son oreille
se serait alors exercée et la musique n'aurait,
pour lui, plus de secret.”

Extrait des chroniques de Loom I'Ancien qui
fut appelé en son temps Bobbin Threadbare.

Dans le village, visitez chaque tente, une par une, en examinant
avec soin chaque objet. Ecoutez bien ce que vous dit Bobbin, cela
sera parfois instructif. Vous apprendrez par exemple qu'il
n'aime pas le vert... Super!...

Le quai aux mouettes. Chacune de ces mouettes
vous jouera les notes du sort d'ouverture. Elles
attendent toutes, en effet que vous ouvriex le
coquillage situé a gauche, afin de pouvoir le
manger. Repassez ici, une fois le sort douver-
ture lancé sur un endroit élevé...

You Rav- eard the findings of the
ligh Council, Dame Hetchel.

Voici la machine a trame qui a transformé
vos collegues de la guilde en oies sauvages. Il
a fallu que quelqu’un y touche pour que la
malédiction démarre. Qui est le coupable? Le
Colonel Moutarde, non, il était dans le salon
avec le Docteur Olive! Mile Rose serait-elle la
coupable?Aprés tout, elle tenait le chandelier!

8%
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* une histoire fabuleuse.

* un jeu d’aventure qui colle
parfaitement a la forme CD
Rom.

* des musiques géniales.

* les graphismes ne sont pas
toujours merveilleux (cou-
leurs).

* la maniabilité est moyenne,
le curseur étant souvent
rebelle.

Afin d'en savoir plus sur cette tombe que cache la chouette,
faites donc une tour du c6té du buisson qui se trouve a gauche de
I"écran. Vous vous apercevrez qu'il y a, a l'intérieur du fourré, deux
yeux. N'ayez pas peur, avancez et... la chouette s'envolera,
vous verrez comment!
ldi, les choses se compliquent. Si vous avncez, vous ne mourrex
pas, mais vous vous retrouverez, aprés un court vol plané, i votre
endroit de départ. Si, dés le début de I'année il faut réfléchir,
comment va-t-on étre au mois de décembre?

Retournez a votre point de départ, une fois le sort d'ouverture
appris et le baton magique ramassé.
Visez ensuite le ciel et... observez le résultat.

D’entrée de jeu, je suis super

content: le monde va enfin ouvrir

d’aventure sur la console Nec. En

I effet, ne connaissant que des “jeux

imaginer un joueur fou d’aventure

(a part moi) s’acheter des supers géniaux mais
Loom, cette lacune est comblée car ce jeu est
totalement:en anglais. Passons a la réalisation: les
Pc, etc) et sont souvent variés, grice a différents
points de vue. L'animation est de la qualité des
musiques ah! les musiques! On se croirait revenu
au moyen-age! Et les digits vocales, ah les digits!
non, car primo c’est un peu linéaire et secundo
c’est un jeu assez difficile a trouver, mais sinon,

# les yeux sur la qualité des jeux
d'réle en tong” (dxit Ahl), on n’ose
incompréhensibles jeux d’aventure. Eh bien, avec
graphismes dépassent toutes les versions (amiga
intros habituelles sur Nec, donc géniale! Et les
Bon sang mais c’est le sans faute ce jeu!! Eh bien
achetez la conscience tranquille!
GREG @

Du jeu d’aventure, du vrai, sur
console. Bientét, avec les diffé-
rents systéme de CD Rom, les
‘ consoles n"auront plus rien a
' | envier aux PC, aux Monkey
g Island, aux Indiana Jones et

autres excellents jeux. Le Mega
CD de la Megadrive exploitera d’ailleurs
cette veine trés riche! Plus qu’un simple jeu
d’aventure, Loom est un jeu d’aventure musi-
cal. C’est original, et en plus, c’est original.
Allez comprendre! Les musiques qui vous
accompagnent dans cette quéte sont fabu-
leuses, il n’y pas d’autre mots, le CD étant,
sur ce point, un support bien sir idéal. Seuls,
les graphismes avec, entre autres, des cou-
leurs d’un goit douteux, sont moyens. Le
reste est excellent méme si les accés aux
diverses plages du disque sont parfois longs et
cela, méme avec la Duo. A part ¢a, c’est du

tout bon.
TSR 9
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EDITEUR : LUCAS ARTS
GENRE : AVENTURE
MACHINE : SUPER CD ROM2
DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
DE JOUEURS : 1
CONTINUE : SAUVEGARDE

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 12
MANIABILITE : 13
SON : 19
TOTAL : 88%




* Des voix véritables en
anglais, merci le CD.

* Deux ou trois moments fai-
sant preuve d’originalité.

* Trés peu de nouveauté dans
le genre.
* Une succession de piéces

WEIRD ls fgté.sentant assez peu d’inté-
RELATIVE?

PAS CHEZ ! ‘
s THE LY
FAMILLE

ADDAMS!

e passe la présentation de la famille Addams, maintenant aussi célébre que la famille Royale

d’Angleterre, A la différence prés que les premiers ont bien meilleure mine que les seconds.

Ce soft ne s'inspire pas de la série télévisée, mais du film, The Addams Family. Interprétant
le réle d'un avocat, vous devrez découvrir piéce par piéce la maison de la famille Addams, pour
finalement mettre la main, ou le pied, sur le tombeau familial. Entre temps, vous collecterez aus-
si une masse considérable d'argent. Votre avocat est un véritable satrape! C'est vrai, j'oubliais,
plus de mots compliqués! Un satrape, c’est une personne trés riche. C'était aussi, d'un point de
vue historique, un gouverneur Perse, célébre pour une certaine forme de construction. Laquel-
le? Mais les phares bien sQr! Vous ne connaissez pas les phares satrapes (ah! ah! ah!). Tréve de
plaisanteries, nous ne sommes pas ici pour rire. Lors votre périple dans la maison des Addams,
vous rencontrerez I'oncle Fester, plus trés net ces derniers temps, Lurnch, Gomez, Morticia...
toute la famille au grand complet! L'avantage du CD Rom, c’est que vous pourrez écouter tou-
te la famille vous parler. En anglais, sinon cela
ne serait pas dréle. Pour une fois qu'un CD
Nec n'est pas en japonais (Cf Shapeshifter) on
ne va pas se plaindre!

SCOEE S 000004500 b o W0

i I'oncle Fester. Trés agressif ces derniers temps. L électricité
ne lui réussit plus. Cest I'dge. Affrontez le, avant de pouvoir
découvrir les autres piéces de la demeure.
Premiére étape avant d'entrer dans le vif du sujet, la traver-
sée du jardin. Les risques de mourir sont déja trés impor-
tants dés le début. Je vous laisse paisiblement, lors de votre
heure de méditation dantal idi imagi
ce que pourra dtre la suite. Un golfeur vous tire dessus, des
oiseaux viennent vous géner et des flaques mortelles n'atten-
dent qu'une seule chose: que vous tombiez dedans! Dur
d'étre avocat. Ne faites pas du droit, faites donc des lettres.

P dire d ) MOTEN
{ s — pro 'VEAU D ) ql
elleme e on tenté de dire, le
Vous la reconnaissez? Pourtant, vous la voyez une saeités d D e ive ost s suwse ok NOMBRE D
fois par semaine! Il s"agit de Wednesday. Luttez ensemble os eovewves da . e die
contre les jouets de sa chambre (aucune difficulté) et piéces ne sont pas p érement orig L
écoutez son monologue. Il vaut le coup. es grap es ne sont pa aime oigné Ume ) U
Po q d b ono e 1 )
p oub O 0
¥ Adda c '
P 0 on gros d
q P P d q o d ANIA N
0 d 0 q pa \ 1
P o PO qui © -~
do ©
L o
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LES 3 DIEUX

SONT

VRAIMENT
 TOMBES

Impressionnant, n'est-ce pas?
il ne houge que la téte.
Bougez sans arrét, évitez les flammes
| etvous devriez en sortir indemne.

ur vie que d’avoir a faire aux dieux.
faut toujours les contenter, ne rie
dire, courber I'échine... c’est drama
tique. Il faut bien qu’un jour on s

{ fiche! C'est en tout cas ce que pense le ch
lancé dans cette aventure. ['ai dit un chat? A
oui. Les japonais sont étranges. La ou I'on aura
mis un petit vaisseau tout plein laid, ils nous met
tent un petit chat tout plein niais. Chacun son truc
Les mentalités different selon les coins, c’est comm
¢a. Tenez, Dédé I'épicier au coin de la route, ne pens
/ pas comme nous. C'est étrange, mais c’est ce que I'on appell
un phénomene éthnique et culturel. Donc, votre mission, car mis
sion il y a comme dans tous les shoot them up du monde, sera d
faire le ménage dans les cieux. Il ne faut pas avoir de co
plexe, mais lorsque I'on voit ce qui traine la haut... pol
un peu, on aurait pu y trouver Frangoise Sagan! Ou

/ oui, je sais, c’est hor-
[ rible. Si les chats se mettent
a tirer dans tous les sens,
ou va-t-on ma bonne dame?

Sautez sur 'un des coffres

qui trainent un peu partout

dans les nuages, et récupérez

ces deux adorables chatons

qui vous serviront de modules de tir.
Avec des bonus supplémentaires,
ceux-ci tireront des coups de laser!
Comme vous en doutez déja, en mourant,
vous perdrez les modules,

ce qui sera plus que génant.
Heureusement pour nous,

il faut bien dire que

I'on ne meurt pas souvent.

)
* Une trés bonne animation ,
* Des musiques CD bien sympas |

y

Parodius, vous vous souvenez? Eh

bien, imaginez cet excellent shoo

them up avec dix fois moins d’ori-

§ ginalité, en beaucoup plus niais, en

plus lent et en moins beau, et

vous obtiendrez God Panic. Tout

comme Pariodius, le jeu se veut

dréle, amis, peut-étre parce qu’il s’agit
d’humour nippon, ce n’est pas toujours de tres
bon godt. On ressent une impression trés
nette de “tout et n'importe quoi” lorsque I'on
joue. Les ennemis arrivent sans arrét, le qua-
triéme niveau se compose d'une suite de boss
assez laids, le cinquiéme niveau vous met aux
prises (c'est le cas de le dire) avec des cat-
cheurs et un chat géant... Les concepteurs du
jeu ne devaient plus savoir quoi inventer pour
paraitre originaux. Il est vrai que la gamme
Nec possede beaucoup de shoot them up, et il
faut se lever tét pour s’illustrer dans le
domaine. Nous avons beau étre dans une
société de consommation, les produits indi-

gestes sont pourtant toujours repé-
rables. T.S.R.
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On trouve de tout et n'importe quoi dans ce shoot them u
Aprés un dragon, ou une bande de loubards géants, voila
une voiture géante. Quelques tirs spéciaux suffiront pour
en venir a bout. Who's next?

* Originalité quasi nulle
* Beaucoup trop facile

EDITEUR : TEICHIKU
GENRE : SHOOT THEM UP
MACHINE : SUPER CD ROM2
DIFFICULTE : FACILE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
NOMBRE DE JOUEURS : 1
NOMBRE DE NIVEAUX : 5
CONTINUES : 5

GRAPHISMES : 13
ANIMATION : 15
MANIAI‘II.I'I'I
SON :
TOTAL : 56%



* Des musiques superbes,
géniales, CD ROM oblige!
* L’intérét énorme de ce jeu

révolutionnaire.

* Une excellente maniabilité
(meilleure que sur micro).

* Le jeu a deux en simultané.

* Les graphismes n’ont pas

TOUCHE Cor i 7 1 vraiment été travaillés.
PAS A
MON

LEMMINGS !

et vivent dans des galeries souterraines au fin fond de nulle part! lls se déplacent toujours en
processions, telles de petites fourmis. La description d'un Lemmings est simple: il s'agit d'un

petit bonhomme aux cheveux verts et au long nez qui ne supporte pas d'étre stoppé par un obs-
tacle lorsqu'il va d'un endroit a un autre. Cela en devient méme une véritable obsession, tant et si
bien que chaque Lemmings s'est spécialisé dans un domaine bien précis. Il y a le Lemmings Clim-
ber (grimpeur), le Floater (qui se sert d'un parapluie comme parachute), le Bomber (il explo-
se au bout de 5 secondes), le Builder (il construit des passerelles), le Blocker (il
empéche tout le monde daller plus loin), le Basher (il creuse des galeries devant
lui), le Digger (il creuse des trous) et enfin le Miner (il tape 2 la pioche dans les
matériaux les plus solides). Tout ce petit monde peut intervenir séparément ou en
méme temps dans le méme et unique but: se frayer un chemin vers la sortie! En fait,
cest vous qui intervenez sur ces lemmings livrés a eux—-mémes dans une nature hostile.
Chaque niveau a terminer est, en fait, un casse—téte pour vous et un piége géant pour les
Lemmings. Ces derniers arrivent toujours par une trappe au début du niveau. lls tombent
inlassablement sur le sol et se mettent & marcher droit devant sans réfléchir. Lorsqu'ils
sont arrétés par un obstacle trop haut @ monter; ils rebroussent chemin jusqu'au pro-
) chain obstacle. S'il y a un trou, ils tombent tous dedans et ainsi de suite... Au début de
chaque niveau, vous est indiqué le pourcentage de Lemmings que vous devez impé-
rativement sauver pour réussir a passer ce niveau. Un Lemmings sauvé est un Lem-
mings que vous avez fait arriver 2 la sortie du niveau. Vous pouvez accéder a tout moment a une
barre de contréle des actions précédemment citées (grimper, creuser, etc...) qui activera le Lem-
mings que vous pointerez a 'aide d'un curseur. Ce dernier se mettra alors a exécuter l'action que
vous avez sélectionnée. Les autres le suivront s'il creuse un trou ou tout autre activité. Les situations
deviennent vite bloquées, stressantes et follement dréles. Vous ne vous doutez pas & quel point un Lem-

| es Lemmings sont des personnages que vous ne pouvez ignorer. lls sont pourtant minuscules

Les Lemmings sont en train de
fabriquer un pont de bois afin

de permettre a toute la colonie
de passer sans encombres.

mings est idiot!
s p
q 0 q 4! { U
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LES MICROS

LES JOYSTICKS
LES SOURIS
LES FOURNITURES

ET AUSSI
LES JEUX
ATARI

AMIGA
AMSTRAD CPC

ICROGAME

75, RUE DE LA ROQUETTE 75011 PARIS - TEL : 44 93 05 16
Ouvert tous les jours de 10H & 13H et de 14H & 20H sauf le dimanche
METRO VOLTAIRE OU BASTILLE

Autre point de vente

LME Centre CommercialC+C OPERATION CONSOLES h

PC COMPATIBLES RNTS - 94380 _ SUPER NES
BONNEUIL s/MARNE AMERICAINES
TEL: 4377 4113 0 *
m 7 jours / 7 ‘\\ 990F TTC ,
fisacn \\ +1 manette 1 alimentation
~CD 2990 F jeu offert \ 1 bl eritel
MEGADRIVE . sorLki m A\ . ;:nselap::::
+2 MANETTES 990 F des stocks disponibles
MASTER SYSTEM 2 ; ~ S
e S N N TEN DO -
+ ADAPTATEUR SECTECR1290F . T _— 7= .
LES JEUX: g iracd? ¢4 SUPER FAMICOM NOUVEAU MAGASIN
SONIC - QUACKSHOT bl 75 1 jeu au choix + 2 manettes A VELIZY VILLACOUBLAY

KID CHAMELEON - TOKI - ROBOCOD
ALISIA DRAGOON - EA HOCKEY

JOHN MADDEN Il - CRUDE BUSTER
JORDAN VS BIRD - TERMINATOR

CHUCK ROCK - TAZMANIA - SPEEDBALL 2
DAVID ROBINSON

ARCH RIVALS (ARCADE BASKETBALL)
SUPER DUDGE BALL

KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE
EUROPEAN CLUB SOCCER

BULLS VS LAKERS

SPLATTER HOUSE Il - SHINING FORCE
GRAND SLAM

AGASSI TENNIS - OLYMPIC GOLD
MONACO G.P 2

WONDERBOY'S - ALIEN 3 - DRAGON FURY
DUNGEONS & DRAGONS - TWINKLE TALE
GREENDOG - BART SIMPSON

ATOMIC RUNNER

SUPER HIGHT IMPACT

TALMITS ADVENTURE

CD:

PRINCE OF PERSIA - FHB - DETONATOR
AFTER BURNER 3 - THUNDER FORCE
THUNDERSTORM FX

WONDER DOG

GG:
AERIAL ASSAUT - SPIDERMAN
WIMBLEDON - WONDERBOY 5

LES JEUX:

FATAL FURY - MUTATION NATION
BLUE'S JOURNEY

BURNING FIGHT - SOCCER BRAWL
ALPHA MISSION II - FOOTBALL FRENZY
LAST RESORT - TOP PLAYER'S GOLF
NINJA COMMANDO - BASE
TRASH RALLY - SENGOKU Il
KING OF THE MONSTERS Il
ANDRO DUNOS - WORLD HEROES
ART OF FIGHTING - JOY JOY KID
LEAGUE BOWLING

SUPER BASEBALL 2020

NAM 1975 - CYBER - LIP

VIEW OF POINT

GAME BOY 690 F

LES JEUX:

HUDSON HAWK

RETURN OF THE JOKER (BATMAN Il)
KICK OFF - SUPER STREET BASKETBALL
RUBBLE SAVER Il - GOEMON FIGHT
DOWN TOWN ATHLETICS

RANMA 1/2 - BARCELONA 92'
PRINCE OF PERSIA - ADVENTURE ISLAND
HOME ALONE - CROCODILE TAILS
ADAMS FAMILY - BART SIMPSONS
MEGAMAN 2 - MONOPOLY

NINJA BOY - MARIO LAND 2

WWEF 2 - TINY TOONS

1 alimentation + 1 péritel

_ (GARANTIE 1 AN) 1990 F Sauf CF2 2250 TTC

LES JEUX:

SOUL BLADER - ZELDA Ill

RUSHING BEAT - FINAL FIGHT Il (GUY)

CONTRA SPIRIT - BATTLE BLAZE

F1 EXHAUST HEAT - TOP RACER

SUPER FORMATION SOCCER

SUPER CUP SOCCER - AMAZING TENNIS

MAGIC SWORD - DYNOWARS (DINOSAURS)
BART NIGHTMARE (SIMPSONS)

FINAL FANTAISY MYSTIC QUEST

ULTIMATE FOOTBALL - SUPER LEAGUE BOWLING
HOOK - METAL JACK - GOLDEN FIGHTER

KING OF THE MONSTERS - SYLVALION - BLAZEON
SUPER ALESTE - PARODIUS - PRINCE OF PERSIA
STREET FIGHTER Il
ROBOCOP 3 - DEFENSE FORCE

SUPER MARIO KART - DRAGON QUEST 5

AXELAY - OLIVER & TOM - SUPER PANG

JAMES BOND JUNIOR - DRAGONS' LAIR

SUPER DOUBLE DRAGON - PHALANX

DEATH VALLEY RALLEY (BIP BIP)

THE MAGICAL QUEST (MICKEY MOUSE CAPCOM)

TORTUES NINJA |V - BATTLETOADS

LES MANETTES

SUPER JOYCARD - JB KING
CAPCOM SF2 - UNIVERSAL ADAPTATOR
SUPER GAME KEY - ACTION REPLAY

VENTE PAR CORRESPONDANCE Contactez nous au 44 93 05 16
CARTES DE FIDELITE, aprés 10 achats 10% pendant 6 mois

CENTRE COMMERCIAL USINE CENTER
Route André Citroéin 78140 VELIZY
RER VELIZY ligne : (7
Tel: 39 46 05 04
OUVERT du mercredi au vendredi de 11H o 20H
le somedi et le dimanche de TOH d 20H

fermé le lundi et le mardi

ICROGAME



oUPER

INTEND

DELIRE
TOONESQUE!

Too Buster, que vous guiderez dans cette aven-

fdd ture, sera capable de pousser des pointes de
, vitesse surp qui vous a

Quo‘ ® de nombreux moments, de dégager les enne-

mis qui se mettront sur votre route!

nce upon a time, un petit garcon nommeé Steven, qui en avait
assez de voir les stars de la Warner se prendre un peu trop
au sérieux, manquer de vivacité, ou de férocité, selon le cas,
eut lidée de leur donner une descendance. Ce que beau-
coup de gens devraient éviter d'avoir, M et Mme Cresson par exemple,
les Toons I'eurent, avec les Tiny Toons! Des enfants de dessins animés,

5 % o3 3 : B ou, pour étre dans les termes les plus adéquats du moment, des Tiny
Pour attaquer, Buster exécutera un saut Toons! Sacré Steven! Heureusement qu'il s'appelle Spielberg! Cela aide dans la vie! La preuve, dites
périllewx, une espéce de salto arridre plutdt 4 la Century Fox: “je veux faire un film et je m'appelle Robert Roulant”, cela ne marche pas! Dites
compliqué. Olivier et Trazom ont en vain, tenté que vous vous appelez Steven Spielberg et les portes s'ouvriront. Bien sdr, il s'agira des portes par
d'expliquer a Greg quil ny arriverait jamais, lesquelles vous &tes arrivé, la Century Fox ayant horreur que F'on se paie sa téte, mais c'est un dé-
mais celui-i dit *Si un nain de lapin peut le but! Il y avait Bugs Bunny, voila maintenant Buster et Babs Bunny. Deux lapins, fans de la parodie,

faire... Et hop!”. On ramasse encore
aujourd’hui les morceaux.

Pour passer cette étape, il va falloir trouver les bons contrepoids, mon-
ter sur les hons balandiers et ne pas oublier de bouger les balles de
poids, qui vous p ensuite d'acti les bal:

musique est un peu (si peu!) inspirée de Lelda I, mais que voulez-
vous, c'est dur de faire du neuf!
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gentils et farceurs, mais un peu bargeots aussi... Tiens, on dirait les paroles de la chanson? Etrange?
Il'y avait Porky, il y a maintenant Hamton. On retrouvera le fils et le papa dans le dessin
1 animé, le film qui vient de sortir, pour un méga voyage & Happyworld Land. Mais la n'est
| pas le sujet. A Dufy Duck succéde Plucky Duck, au diable de Tazmanie, Dizzy Devil.. et

ainsi de suite! Les Tiny Toons sont plus pe-
tits, plus jeunes, mais aussi beaucoup plus
dréles que leurs ainés qui commengaient a
prendre la poussiére! Ce jeu vous en fera la
constante démonstration! Parodie de wes-

H tern ou de la Guerre des Etoiles, 'humour

ne manque pas. Limportant est de ne pas se
tordre de rire. Pourquoi? Parce qu'il est ex-
trémement dur de jouer en faisant le contor-
sionniste! Quelle blague! Le jeu des Tiny
Toons ne posséde pas de véritable histoire,

J chaque niveau étant en lui- méme une mini

histoire, tout comme un épisode du dessin
animé. Entre ces niveaux, vous participerez a
des jeux. Il faut bien se détendre entre deux
phases d'action! Bon, filez vite aux toilettes,
buvez si vous avez soiff, dites au revoir a tout
le monde pour les quinze prochaine minutes...
Cest parti pour un tour d’horizon de ce jeu
toonesque! - Too... quoi?



voici a la fin du jeu... en

niveau facile! Je vous ai eu! Pendant une

bataille spatiale, Buster tentera de ne pas s'en prendre plein

les oreilles. Des explosions gigantesques couvrant tout I'écran for-

ceront le lapin a se cacher derridre des plaques de métal! Et ca,
n’est-ce pas original?

* originalité, quand tu nous
tiens.

* fiche technique béton.

* trés dréle.

* la variété est au rendez-vous

i * c’est cela, oui, c’est cela.
-——-— - --
ST, c WD

=
i —

La rencontre avec Dizzy Devil séduira tous les
gourmands. Comme ce dégénéré de diable
casse toute la cuisine, il va vous falloir le
gaver. Pour cela, mettez-vous en dessous de
lui, et donnez un grand coup de téte dans le
plancher. Vous ferez alors rebondir les ali-
ments qui se trouvent dessus et ceux-ci tombe-
ront dans la bouche de Dizzy Devil, 5'il est

dans le coin.

Buster Bunny
scored a
touchdown To win

Le foot-toon a bien des avantages.
Pardon? Je parle de Futuna? Oui,
enfin, non! Il ne s'agit pas I3 d'un
sport de Mélanésie! A moins que...? |
Je vous parle, ici, de ce sport que >
I'on retrouve dans ce présent magazine, gr
les Tiny Toons 3 marquer un Touchdown! Tentez la passe et faites une course au travers de la défense
adverse! Un niveau unique dans un jeu de cet acabit.

i Un petit tour dans un vaisseau donc
le rayon vous emménera dans I'uni-
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L lorsque I'on fonce, ¢'est que I'on peut défier les lois de la gravité. Cette capacité sera plus qu'utile
au second niveau de ce jeu (en mode normal) oil, quittant le toit d'un train qui s‘engouffre sous un tunnel, il

vous faudra passer au-d de la pour final écupérer le train de |autre c6té! Fabuleux!

Voici 'un des cinq jeux qui vous seront proposés entre les niveaux. Assister i un tirage au sort présidé
par Plucky Duck. Le but du jeu est de tirer les bonnes figures qui se marqueront alors

d'un rond, et de composer des lignes. Chaque ligne compléte de
points vous donnera une vie supplémentaire.
Un jeu de pur hasard.

Bienvenu dans un chateau vraiment particulier oit
les fantdmes vous attendent!

TINY TOON
CONTRE CHESTER
CHEETAH

FACE
TFe "‘,‘
E:c ) ¥ ] Le challenge est intéressant car il est met en lumiére des
— L =] contrastes. Si, dans les deux cas, le but du jeu est de guider
un sprite qui pousse une subite pointe de vitesse, on pr=rs
peut dire, au regard de Tiny Toon, que Chester Chee- [§iiase
tah n'utilise pas le moins du monde les possibilités
qu'offre cette course. Il sagit la d'un détail purement
ludique mais qui se retrouve de bout en bout. Ches-
ter Cheetah est totalement dénué d’originalité, Tiny
Toon réalise I'exploit d’afficher a chaque niveau au | Sl
moins deux ou trois points pratiquement (le” prati- (8
quement” n'est |a que par prudence) jamais vus. Sau-
ter a la corde pour finir un niveau, gaver un monstre ou courir au-dessus d'une montagne
pour récupérer un train... dans le domaine du jeu vidéo, c’est ce que I'on appelle étre
original. On nous le refera par la suite, mais le premier qui a trouvé ¢a était un artiste;
les autres seront des imbéciles. Vous voyez qu'en étant pratiquement aussi beaux et aus-
si bien animés, deux jeux d'un genre identique peuvent étre différents. Tiny Toon est
cent mille fois supérieur & Chester Cheetah.
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Revendeurs, contactez-nous

Un oeil sur des vitraux qui changent d‘allure, alors méme que vous tes en
train de jouer. Tout simplement superbe.

inner's
Games

RSty

Consoles - Jeux - Accessoires

(;rosslsw Tél : 45.69.48.01
Fax : 45.69.47.95

WY " R S

* NINTENDO. SEGA. sont des marques déposées par les fabricant:

Un autre jeu! Sélectionnez I'ordre dans lequel vos cing toons passeront au duel. Ce duel
est un duel de poids. La console, qui aura cing autres toons & vous opposer, les disposera
a son tour aléatoirement. Chacun de vos toons tombera alors contre un adversaire bien
particulier. Le vainqueur? Le plus lourd des deux!
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ALERTE ROUGE' oute [histoire commence en 2629,

alors qu'un vaisseau d’exploration

ESCADRILLE de la Confédération terrestre, le

Lason, entre en contact avec un vaisseau

KILRATHI EN d’origine inconnue dans le secteur

de Vega. La guerre contre I'Empire

ZONE ALPHA 7! Kilrah est déclarée en 2634 et se

déroule dans le secteur Vega.

Un ennemi vous fonce dessus en vous canardant droit devant. C'est la premiére fois que I'on

Soit vous 'évitez pour le prendre en chasse, soit vous visez et le entend parler du clan Kilrathi, une
détruisez de front avant qu'il ne vous fasse la méme chose... race extra—terrestre féline assoiffée
de pouvoir. En 2649, les Kilrathi réussis-
sent A renvoyer les forces terriennes sur

Terre avec la plupart de leurs vaisseaux détruits. Le vaisseau mere, le TCS
Tiger'sClaw est fortement endommagé. Le jeu débute aprés la reconstruction du
Tiger'sClaw et alors que les forces terriennes reprennent du poil de la béte. Vous
étes un jeune pilote d'interception galactique et allez devoir exécuter des missions
de plus en plus ambitieuses et périlleuses. Votre seul ennemi: 'empire Kilrathi.
Vous commencez I'aventure au club des officiers. Vous pouvez vous y reposer en
. discutant avec quelques personnes qui vont donneront toujours de précieux ren-
Tarsak: Geatha seignements sur ce qui va suivre. Il est aussi possible de sélectionner, a cet endroit,
. Yy = des missions d’entrainement. Vous passez ensuite a la caserne qui reeprésente, en
fait, un dortoir dans lequel vous pouvez sauvegarder vos parties sous forme de
personnages couchés dans des lits. De cet endroit, vous allez a la salle de briefing
dans laquelle vous apprenez quels sont vos objectifs pour chaque mission. Ensuite,
c’est dans I'espace que se déroule la plus grande partie du jeu. Vous suivez un cur-
seur blanc qui vous indique
la direction a prendre pour
exécuter la mission ou pas-
ser par la carte et le pilote
automatique. A chaque ren-
contre avec des ennemis,
vous étes prévenu par votre
collegue de mission, qui
vous seconde par vaisseau
interposé durant les com-
bats. Les différents écrans
de contrdle vous permet-
tent d'identifier les ennemis,
de choisir le type d’arme
adéquat, de visualiser la
situation sur le radar.

Il faut alors prendre en
chasse chaque vaisseau ennemi et le détruire, soit par laser (coups continus et illi-
mités) soit par des missiles guidés. Plusieurs dangers vous guettent: les meutes
ennemies qui contiennent de nombreux vaisseaux, les champs d’astéroides, etc...
Vous sortiez-vous vivant de cet enfer de I'espace?
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You rookies'll be flying with enperienced
pilots on your first missions.

= S
Delly on up, friend, and take a load off.

el

m—

| =
Och, laddy, take a s

with ol' Paladin.

Jeu mythique sur PC, c'est

avec force que débarque

Wing Commander sur
) Super NES. Alors qu'aprés

tout, ce titre n'est ni plus ni

moins qu'un béte Shoot'Em

|
\
1“ Up qui se déroule dans I'es-

pace, on aura énormément de mal a
s'en décrocher. Est-ce parce que les
missions sont exaltantes et palpi e

MISSION FLIGHT PATH
=3945.11397

Lorsque vous arrivez a prendre en chasse un vaisseau Kilrathi, vous pou-
vez, soit le descendre au lazer (il faudra le toucher sept fois) soit lui
envoyer un missile (deux coups aux buts seulement). Il existe plusieur
types de missiles sélectionnables grice & une combinaison de touches, tout
comme vous rencontrerez des types différents de vaisseaux ennemis.

* Une animation excellente et une

* Des sons qui ne sont pas a la
hauteur de la machine.

* Une visualisation de P’action
restreinte.

Quel plaisir de jouer a ce jeu qui a

N révolutionné le monde des ordina-
{ teurs PC sur une Super Nintendo.
Les consoleux que nous sommes
vont enfin pouvoir vivre les émo-
tions folles de la saga du TCS
Tigers Claw et des combats spa-
ciaux en 3D. L’adap est la réplique fidéle
de la version originale et on trouve toutes les
éq es qui ont fait le succés de la saga

/

est-ce parce que l'ambiance qui s'en
dégage est captivante et motivante?
Sincérement, je ne vois pas. D'une réali-
sation trés correcte, il est vrai, mais qui
ne chamboule pas toutes les lois de la
physique, Wing Commander est remar-
quable et pourtant, je le répéte, ce jeu
n'est qu'un Shoot'Em Up en trois
dimension dans lequel vous n'avez qu'a
dégommer les vaisseaux adverses. Il y a

des jeux comme ¢a.. @

J'M DESTROY

Wing Commander. Les combats dans 'espace
sont réalistes et rondement menés. L’anima-
tion est fluide et les graphismes sympas.
L’absence de souris et de clavier nous fait un
peu zoner dans Iespace, mais avec I'habitude,
on se balade entre les vaisseaux ennemis avec
Pagilité du félin (c’est le cas de le dire!) Bref,
Wing Commander est un superbe exemple de
simulation de combats spaciaux, teintée
d’aventure et on a du mal a s’en détacher. Un

exemple a suivre...
OLIVIER @
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Pour chaque
ission, vous
pouvez accéder,
a tout moment,
a cette carte qui
montre les prin-
cipaux endroits

susceptibles
d'étre visités.

Il s"agit de la
carte de naviga-
tion. Pour aller
d'un endroit 3
un autre, vous
pouvez utiliser
le pilotage
automatique.

EDITEUR : MINDSCAPE
GENRE : ACTION,/SIMUL
 TAILLE CARTOUCHE : 8 MB

DIFFICULTE : DIFFICILE

NIVEAU DE DIFFICULTE
~ NOMBRE DE JOUEURS : 1
 CONTINUES : SAUVEGARDES

TOTAL : 87%




* Des animations époustou-
flantes!

* Une superbe maniabilité.

* Un challenge inoubliable.

JUPER

* Des sons en demi-teinte.

les Kick Pads, il n" y a que vos réflexes pour

FOR THE relever le défi. Soyez trés vigilant et nedsm:;s
BEST

>« BEST OF THE BE

ALY

soit grice a l'intermédiaire d’'une simple manette de jeu. C'est fou, non? Et c’est surtout

T oute la rage et la hargne de votre “moi” profond, délivré sans faire de mal a qui que ce
possible avec Best of the Best. Dés le départ, vous commencez a comprendre ou vous

avez atterri en arrivant dans ce tournoi! Tous les types hyper-musclés et que I'on voit s’entrainer
“&" gal), ne sont
pas la pour plaisanter. lls veulent tous ravir la ceinture de Champion du Monde de Kick Boxing
détenue par JM'Destroy (véridique, c'était en 1986!) Vous, évidemment, vous n’étes pas en reste
car méme si vous n'osez pas révéler au monde entier que vous en révez la nuit, vous allez néan-
moins tout faire pour tenter de la ravir. Pour commencer; vous allez vous farcir une bonne séan-
ce d’entrainement avec plusieurs “ustensiles”. Tout d’abord, un sparring partner du genre: celui
qui accepte les coups sans trop broncher (au hasard Ouglet’s!), et qui pourra vous faire progresser
grandement. Une fois que vous vous en serez ser-
vi comme essuie-tout, vous pourrez utiliser: soit un
sac de sable, soit les “kick pads”. Ensuite, aprés vous
&tre bien “donné”, il ne restera plus qu’a gagner le
fameux tournoi; ce dernier pourra &tre interrom-
pu a n'importe quel moment, pour que vous puis-
siez participer au fameux autre tournoi, celui du
Kumité! Kick the pressure!

Sur ce tableau, vous choisissez ,d’entrée de jeu, le
Bk Bl ome vous i R, sadiiiliyn'sd i la maniére de Rocky, c'est-a-dire comme des dégénérés (ca fait beaucoup de

départ, ils sont aussi mous que de la cervelle

A I'entrain contre les ings p tous les coups sont per-
mis! Regardez-moi ce coup de poing dans le ventre! Encore heureux
qu'il n'ait rien ingurgité avant de venir!

Fin dn premier mnd on ramasse les combattants ainsi que
leurs quelques dents qu'ils auront malencontreusement laissé
tomber sur le ring!

s rag eita ENRI DXIN
“ 0 '] [ u" I‘
de Bastww. £l biew, jr rasswrs NIVEAU DE DIFFICU
g 0 pe endo e OMBRE D DUEURS 0
2 R B S et 8 SN ONTINUE | RD
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SOLAR BOY

ACCUS 1400 ma

ADVENTUFIE ISLAND
LIEN 3

AVENGANG SPIRIT

BARBIE

BART VS JUGGEMATS

BATMAN 2

BATTLE TANK

BATTLE TOADS
BFETLEJU'CE
BA’

BIONIC BATTLER
BUBBLE BOBBLE 2
BUGS BUNNY 2
CAESARS PALACE
ELLIAN

CASTE!
CASTELVANIA 2
CENTIPEDE
COOL WORLD
LRASH DUMMIES

nouaLE DRAGON 3
RANKEN ...

239
ExODUS 239

ZY 27!
FOOTBALL INTERNATIDNAL
FOREMAN 239
HOME AIONE

HUDSON HAWK

HUMANS

HUNT FOR RH) OCTOBER
JOE

KID |c HUS

KINGDOM CRUSADE
KIRBY'S DREAMLAND
KNIGHTS

MAC noNALD LAND
MFG
uA T

METAL MASTER
METROID 2
MICKEY MOUSE 2
MIGRAIN

R DO

MISSILE COMMANDE

PRINCE OF PERSIA
PRINCE VAILLANT
PUNISHER

ROLAN'S CURSE 2
SHADOW WARRIORS
SPANKY'S QUEST
SPEEDBALL 2
SPIDERMAN 2 5
SPOT COOL ADVENT .
STARHAWK

STAR WARS

SUPER KICK OFF
SUPER MARIOLAND 2
TENNIS
TERMINATOR 2

THE ADDAMS FAMILY
THE SIMPSONS 2
TINY TOONS

TOM ET JERRY
TORTUES NINJA 2
TRACK MEET

TRAX

TUMBLE POP
TURRICAN
UNIVERSAL SOLDIER
ULTIMA RUNES ...
VIKING CHILD
WORDTRIS

WWF 2

'MD
overci SJ 3500 WD
PRO PAD SEGA 8/16 BITS

PRO 1
KR DE NET!’OVAGE MD
COMPETITION PRO PAD WD 169
FOOTPEDAL SEGA 8/16 bits 209

ALIEN VS PREDATOR 429
ALIEN 3 429
ALISIA DRAGON 429
AERO BLASTERS

BIO HAZARD BATTLE
ELOCK OUT .....

IREACH
BULLS VS LAKERS
(,ALlFORNlA GAMES 2

CAPTAIN AMERICA
CASTLE OF ILLUSION
MASTER

R 'S F
DUNGEONS AND DRAGONS

ICKEY
kUROPEEN LéLUB SOQCFH

Fis ST[ALTH FI(‘HTFR
£22 INTERCEF

FATAI R
FERRARI (zRAND PRIX
HAD ..

Al
GODS
GHOULS N'GHOST
GRAND SLAM TENNIS
GLEYLANCER
GLOBAL GLADIATORS

HUMANS
INDIANA JONES CRUSADE
MES POND 2

AK}-RS v% CELTICS 2t
AE 429
I 429
JGHTENING FORCE 429
\GICAL GUY 429
AGBLE MADNESS 429
TAL NG 429
IICKEY 29
MIDNIGHT RESISTANCE 429
NBA CHALLENGE o 429
NE ZEALAND STORY
OLYMPIC
OUT!
PGy
H

DI
BOT

MEGADHIVE / GENESIS
RAINBOW ISLAND 429
RAMPART 429
RBI 4
ROAD RASH
REVENGE OF SHINOBI
D.ROBINSON'S SUP.COURT 4
ROLLING THUNDER 2

SHADOW OF THE BEAST
SHANGAI 2
SHINING at Ir;g DARKNESS

SLIME WORLD
SONI
QPEEDBALI 2
TAR FU(;HT
TAR ODISSEY
TORMLORD
TREET OF RAGE
STRIKk (:A(xLF
SUPER BASKETBALL
SUPER HANG ON

SUPERMAN
SUPER SMASH TV
LESPIN

APB

BILL AND TED 'S
BLOCK OU

BLUE LIGHTNING

CALIFORNIA GAMES 270
CASINO 270
CHECI FLAG 320

PAGE :
ROBOTHON 2084 320
HOBO SQUASH 270

bC RAPY ARD DOG
S|

TOUT EN 1.

Ampli stéréo, 2 haut parleurs, stick de direction,
uoupe réglable, 2 éclairages, 2 larges boutons de tir Y,

HANDY BOY

2-A

console de jeu en perm

FINILES PARENTS
GRINCHEUX !

Gréce & ce commutateur 100% automatique qui permet de laisser la
anence sur le téléviseur sans deébrancher le
magnétoscope et le décodeur Canal +

100 % automatique (pas de bouton poussoir)
299 F Vous n‘abimez plus la prise péritel de volre teléviseur
= -Commutation électronique (2 circuits intégrés).

Compatible lous types TV et magnétoscope a prise péritel

( ADAPT.GAMEGEARMASTER................... 145FRS

ADAPTATEUR UNIVERSEL ............
(PERMET D’ADAPTER TOUS LES JEUX SNES/SFC/
SUPERNINTENDO SUR TOUTE LES CONSOLES 16
BIT NINTENDO «US, JAPON, FRANCE, GB ETC...»

.... 159 FRS

NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS

BON DE COMMANDE FXPRESS

GAGNEZ DU TEMPS ! CQ'“"\G"UEI par v PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 / 7 8H a 20 H
T|THES (garantie echange |mméd1at) Qte Prix Montant ‘JJB joins un chéque ou mandat lettre 04-01
—| dJe paie a réception au facteur + 26 F
b , L ALES i & \_I Je paie par carte bleue et je compléte les 2 lignes ci-dessous}
28 a Py Ll LUl L gy
QRS e et TSR & g i gL o i date d'expiration
NOM PRENOM

- E S/TOTAL | N ETRUE
PORT :LOGICIEL JEUX 28 F

IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F PORT 30 | VILLE CODE POSTASLIG‘NAEruRE OBLIGATOIFIE

UTILITAIRES + ACCESSOIRES 30 F TOTAL b FAX 93.97.07.00

ORDINATEUR 100 F

DOM TOMW » ETRANGER P BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER x

a retourner a

T 93.51.61.30 - 93.97.22.00

"Qllalld les prix

GAME GEAR
a5

ADAPT, MASTER A GEAR
GEAR TO GEA

W(
BA rMAN L L RETOUR
BATTER UP
CHAKAN
CHESQMAHT[R
CHUCK RO

CRYSTAL WARR

O CASTELVANIA IV
BAVID ROBINSON BASKET 239 R maaET
DEVILIG | OASIS 2% SONTRAS SUPER CASTELVANIA IV

DONALD DUCK 239
DOUBLE DRAGON 239
EVANDER H()l YFIELD 239
FOREMAN 239

HALLEY WARS
HIT THE ICE

JOE MO&ANA FOOTBALL
MAHBLE MADNESS

BA

JW//W 7724

E@gﬂ@g

ADAPTATEUR UNIVERSEL ..
ASCII PAD ..
ASCII SUPER ADVANTAGE ..
SUPER STICK NINTENDO

COMPETITION PRO PAD NI .
PRO PAD SUPERNINTENDO
FOOTPEDAL NINTENDO

ACTAISER
A(‘,UR' SUZUK\ Fi

XELA
AMAZING TENNIS
AMERICAN (zLADIATORS
BART'S NIGHTMARI g

RET( OUR

BLUES BROTHERS

TMAN LE
OOKA

CYBER [SPIN
D.F¢

DRAGON'S LAIR
JRA(:ON WARFIIOH v

sont si bas.

SUPER' NES(US)

SUPER DOUBLE DRAGON
UPER GOAL

DEATH VALLEY RALLY 9
DESERT STRIKE .
ARIUS TWIN 448
INO CITY 439
QUBLE DRAGON 9

UPER SO(‘l,ER CHAMP
WAMI

[RMINATOR 2 ARCADE
EST DRIVE 2

HE ADDAMS FAMILY
HE BLUES BHOTHER’%
o

49!

MICKEY MOUSE C ASTiE - OM ET e RAY
NINJA GAI INAL FANTAZY Il T IV (TORTUES iV)
FINE POWER 5060 ULTRA wak

OU'TRUN CUROPA UN SQUADRON

PACM Bo0s = WING COMMANDE
PABEAROY GRADIUS 3 2 w
POPILS ; GREAT WALDO SEARCH WORDTRIS
PRINCE OF PERSIA G iF ... :
RAMPART at HOME ALONE X-ZERO 439
R.C GRAND PRIX HOOK ZELDA 3 439

ROBIN'S BASKETBALL
SIMPSON VS MUTANTS
SHINOB 2 4
SMASH TV
bDLITAIRt V’QKER o
SONI EDGE!

SUPER KICK OFF
SUPER MONACO 2 SENNA .
SUPER SMASH TV
SUPER SPACE INVADER
STREETS OF RAGE
STRIDER 2

TALESPIN

TAZMANIA
TERMINATOR 2 ARCADE
THE SIMPSONS BART
WIMBLEDON TENNIS

BRAIHIE

i

SEGRETS Joun lennd Vol 2 9

SECRETS JEUX G EBOY 1 ‘V‘a

SECRETS JEUX (;A oY 2

SECRETS SUVFRMARVOW(VM ‘)5

MEL‘AdrIVP 195
ux

C 90
NSOLE NEQ umu jou 2490

JOYSTICK NEO GEC

MEMORY CARD NEO GEG

2020 BASEBALL
HA MISSION 2

AND RO!
ARt OF FK;HTING

B
B S JOURNEY
BURNING FIGHT
CROSS SWORD
CYBE
FATAL FURY
FLIGHT MAN
FOOTBALL FRENZY

KING OF MONSTER 2
LAST RESORT
LEAGUE BOWLING
MAGICIAN LORI
MUTATION NATION
NAM 1975
NINJA LOMBA
NINJA COMMANDO
FuDING HERO
ARMY
KU

RIUM
JACK NICKLAUS

HUNT RED OCTOBER "
HYPER ZONE

JOYSTICK NINTENDO

QUICKSHOT PYTHON 2

129
169
399
449

COMPETITION PRO SNES 9
QUICKJOY MEGASTARNI 349

JOYSTICK MULTISYSTEM

QUICKJOY 5 SUPERBOARD
QUICKJOY VI JETFIGHTER
QUICKJOY TOPSTAR

QUICKJOY SEGA FIGHTER

B‘EBHA*’KET ChALCewie QUICKJOY MEGASTAR SG ... 326
DIUS QUICKJOY SUPERSTAR 160
Jil)_g& WINGS Quickshot PYTHON 1 119
Quickshot MAVERICK 1 169

’gg“%ﬁ OF ey Quickshot INTRUDER 1 399
PUSH OVE Quickshot AVIATOR 1 449
RACE DRIVIN Quickshot FLIGHTGRIP 1 119

dansent
465
K scoauasen

KIT DE NETTOYAGE
SUPER STICK SEGA ..

ASTERIX

CALIFORNIA GAMES
CASTLE OF ILLUSION
CHAMPION OF EUROPE
CHUCK ROCK

DONALD DUCK
DOUBLE DRAGON
DRAGON CRYSTAL
EUROP.CLUB SOCCER

FANTASY ZONE 1 3

FANTAZY ZONE 2 3¢

FIRE AND FORGET Il 339
FORGOTTEN WORLDS ... 339
GALAXY FORCE 339
GAUNTLET 336
GHOU\ S AND GHOSTS ¢
G 38!

HEROI» OF THE LANCE . 339
HIT ON I 339
HOOK 339
IMPOSSIBLE MISSION ...... 385
INDIANA JONES 339
KLAX 385
LEMMINGS 339
LINE OF FIRE 339
MICKEY MOUSE 385
MOONWALKER 315
MS PACMAN 385
NINJA GAIDEN 339
OLYMPIC GOLD 339
OPERATION WOLF 339
OUT RUN EUROPA 339
PAPER BOY 385
PHANTASY STAR 385
POPULUS 315
POWER STRIKE 339
PRINCE OF PERSIA 339

RAMPART 385

RC GRAND PRIX 349
YPE 339
SAGAIA 339
SENNA Super MONACO 2 385
SHADOW DANCER 339
SHADOW OF THE BEAST 339
INOBI 339
bomc THE HEDGEHOG .. 385
SONIC 2 385
SPEEDBALL 315
STRIDER 385
SUPER KICK OFF 339
TERMINATOR 385
WIMBLEDON 339
WONDERBOY 3 385
XENON 2 339

S C

SOCCER BRAWL.
SUPER SPY

TOP PLAYER GOLF
JRASH RALLY

\_

g PLUS FORT QUE TOUT

AVEC LA CARTOUCHE ACTION REPLAY ppoy

DEVENEZ INVINCIBLE 1|
INCROYABLE !!
Imaginez...

-des vies infinies.- De I'énergie inépuisable.
- Des munitions a volonte.

- ENTREZ le code du jeu et jouez & des niveaux jamais atteints,

jusqu'a la DESTRUCTION TOTALE!.

Sert aussi d'adaptateur universel pour toutes les cartouches de jeu

Disponible pour MEGADRIVE/GENESIS ..
S.FAMICOM + SNES + S.NINTENDO
ACTION REPLAY GAMEBOY ..
ACTION REPLAY NES

utilisation tres simple

Adaptateur UNIVERSEL SFC/SNES/S.NI ..

Vous permet en plus de trouver etde programmer vos propres parametres pour

avoir plus de vies, plus d'énergies, plus de niveaux..

JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1

GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELSm précisez votre ordinateur | ] DISC ] K7 [Jm votre N Clwenl‘
PAIEMENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAI!I




SUPER
FAMICOY

eut-atre étes-vous du nombre de ceux |
'qui, un dimanche par mois au moins, pas-
1 sent leur journée devant la télévision,

prostrés, a contempler des bolides de
plusieurs millions de francs foncer sur
pistes aux contours déments. |
tel est le cas, Human Grand
Prix va chambouler, révolu-
changer, votre
vie! lls sont tous 13, dans cette
petite cartouche de huit mégas!
Heureusement qu'il s'agit de pilotes de for-
mule | et non pas de catcheurs, sinon, tout le monde n’aurait pas pu rentrer! Déja, ils doivent
&tre tassés  lintérieur, jose i peine imaginer! Human Grand Prix étant le premier jeu réalisé en
accord avec la FIA, Fédération Internationale Automobile, les véritables noms ont pu étre conser-
vés. Senna, vous connaissez! Berger, Mansell, Patrese, Capelli, Alesi, Schumacher, Brundle, Suzu-
ki, Alboreto, Modena... au total, quatorze pilotes plus connus les uns que les autres, avec, en prime,
leur téte 3 Pécran! On retrouve aussi les écuries, méme si toutes ne sont pas présentes. Mc La-
ren, Ferrari, Benetton, Williams, Jordan, Footwork et Venturi. ['en vois déja dix qui se sont éva-
nouis, suffoqués par la joie et le bonheur les plus intenses. Je ne vous ferai pas Fénumeération des
circuits, mais sachez que les seize sont I, il nen manque pas un. Afrique du Sud et
Hongrie seront, bien siir, au rendez-vous, ainsi que Monaco et son célébre tunnel!
Toutes les courses existant i I'heure actuelle sur console sont battues. Méme Ma-
rio Kart, qui a tout de méme un statut particulier, peut rentrer dans son Mario-
World i dos de Yoshi. En effet,
Human Grand Prix est une simulation ‘
de Fl qui peut se jouer a deux si- |
21 multanément! Vous ne révez pas, j'ai @8
bien dit simultanément et non pas si- |
nusoidal! Les deux mots commencent
.| par les mémes lettres, mais n'ont pas
: i — T - d en commun. Mais je par- |
Quel sale temps! Dur de conduire sur ces le Formule |, non pas littérature. Ou en étais-je? Oui,
routes glissantes! :I'es?ére pour V\;uf ;zl;: ey Human GP se joue a deux, ou plus exactement peut
SIE FURSYS Wetaley 1es pRous BRSRE NRS se jouer 4 deux. Et cela, méme en championnat du o S o Y Non, e i est pas Pinoccls, et
:ah;!:o:l’l(ai'::e;r:;:l::z: q:ta ';:5:::;\'0“5’ m‘?nde' chaque vorn{re wt 2 sauvegarde De"'“er ce n'est donc pas fe ventre de la baleine! Mauvaise tépanse,
Foublia! Beane dhantal point concernant ce jeu, cest que justement, ce N'est  ay coin! Ouil Cest lui, le tunnel de Monaco! Avec, en prime,
pas un jeu! Ah! Ah! Je vous ai les bruits de moteur quiirésonnent &intérieur; tout comme
bien eu! Human GP est, sans ! dans Monaco GP sur Megadrive!
doute, la simulation de course )
de formule un la plus réaliste, et cela au regard de toutes les consoles! Si vous
étes devenu comme Trazom, i la suite de 17 heures passées d'affilé & jouer a
| Human GP, vous ne pourrez plus vous passer de ce jeu.

2 0895
FERRAR I
TSR

Choisissez votre circuit parmi les seize au programme. Une fois décidé, paramé-
trez le nombre de tours et le temps. Sec, humide ou carrément pluvieux!
Dommage qu'il ne neige... ou ne gréle pas! Ou que des grenouilles ne tombent lﬁﬁ
pas du ciel comme a Londres en 1921!

Déterminez quels seront les
freins, la hoite de vitesse, les
suspensions, les ailerons... Si
vous ne vous y connaissez
pas, vous aurez vite fait
d’apprendre! Les moments
paramétrages sont trés sen-
sibles en plein course. Cest [§
aussi ¢a la simulation.

JOYPAD « JANVIER 1993 « 112 i i v |




MACH INE SELECT

'IIP*G"ZE

T
T'EAI“
Wil lans- i
[ENG :
—EBENAU

| FOOTWORE | VENTUF
masvwzv

DR IVER
N. MANSELL

|HUMAN GRAND
IPRIX CONTRE
JAGURI SUZUKI

Il Limpression que 'ai, & la minute méme ou
j'écris, est de comparer une Ferrari avec une
205. Une 205 a des avantages, mais une Ferrari en a bien d'autres! Le
seul avantage, qui n'en est méme pas un, est que seul, Aguri Suzuki est
en plein écran. Alors qu'AS n'offre un mode deux joueurs que pour
des duels, HGP permet a deux joueurs de faire un championnat du
monde. De plus, le mode duel
de HGP peut se jouer a deux
(human vs human) mais aussi a
plus, puisque vous pourrez sé-
lectionner autant d’adversaires |
que vous souhaiterez, dans la
mesure des stocks disponibles (&
pour reprendre I'expression
consacrée. Coté animation,
HGP I'emporte haut [a main,
avec une animation trés proche
de FI Exhaust Heat. Pour ce qui —
est du réalisme, nouvelle victoire pour HGP. Le véhicule se dirige d'une
facon plus vraisemblable, et les virages ne sont pas indiqués par un pan-
neau cllgnomnt au milieu de I'écran. Il ne s'agit [a que de deux exem-
ples. Je marréte avant d’écrire un livre sur le sujet. Le verdict est sans
appel, HGP I'emporte trés, trés facilement.

* animation d’enfer.

* mode deux joueurs exceptionnel.
* réalisme dans le pilotage de la FI.
* les véritables vedettes de la FIA.

* quelques tests de collisions bien
louches.

Pas
question de faire dans
dans le f; blant, dans
I'erzatz 3 deux francs! Les voitures présentes sur la ligne de
depart seront les véritables voitures! Plus besoin de regarder la télévision le
dimanche. Vous allez pouvoir sortir! Ce jeu risque de faire des heureux, ou plutét des
heureuses! Femmes, mamans, soeurs, fini de voir votre mari, fils, frére, passer la jour-
née passivement assis devant la télévision. Désormais, il passera ses journées devant la
télévision, mais en étant actif!

B0,

4 rue du champ de la couronne
1020 Bruxelles (métro Bockstael

Tél: 02/478-56-20
Fax: 02/478-66-14

FERME LE DIMANCHE OUVERT DE 10 A 194
DETAILLANTS ET DISTRIBUTEURS DE JEUX VIDEQ

SUPER NES..GAME BOY..SNK
NEO-GEOQ..SEGA MEGADRIVE
GAME GEAR..ACCESSOIRES..

La plus grande gamme
Ln de jeux vidéo, aux
eilleurs prix sur toute
I"Europe !
Ecrire ou téléphoner
pour recevoir
GRATUITEMENT la liste
de nos produits
Livraison gratuite et
rapide partout en
BELGIQUE
Gagnez vos jeux vidéo tous
les mercredis grace a ZBD, en
écoutant FUN RADIO(BXL)

RECHERCHONS FRANCHISE BENELUX
REVENDEURS,
CONTACTEZ NOUS!
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Au milieu des autres concurrents, il faudra assurer plus qu'un minimum! |

| vous faudra du temps avant de monter sur les marches du podium. Le curseur blanc 3
I'amiére de votre voiture vous donne, en fait, ['indinaison du volant. Car nous ne sommes
pas dans un jeu, et le volant ne revient pas seul & sa place. Pour prendre un virage &
gauche, il faudra braquer a gauche, mais pour ne pas se ramasser, il faut contre-braquer
en sortie de virage, sans étre trop violent cependant, sinon, C'est le tte-3-queue assuré!

En mode un joueur, 'écran sera toujours divisé en deux cadres superposés. Seulement,
cette fois, le cadre supérieur servira de rétroviseur! Cest aussi beau qu'utile! W

Une fois au pit, a vous de voir les modifications a apporter. Un mauvais arrét au pit
et la course est perdue; car sur la piste, tout va trés, trés vite! A plus de 300km/h,
on a vite fait de prendre un tour a ['adversaire!

En mode deux joueurs, chaque pilote aura sa portion d'écran, avec toutes
les indications nécessaires. Les vues sont évid p i mais on
I'absence de rétroviseur, méme d'un tout petit. Je ne sais pas moi, un miroir Barbie, une

lentille de mouche! Mais quelque chose pour voir qui vient derriére,
et si la queue-de-poisson est valable ! W

3
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S| J’AVAIS
UN'MARTEAU ...

scop:-oozﬁzo @BD [m}

0onn TIME _2.35

O

Harry est le roi du marteau ! Un jour alors que les Rusty
Nailers énervaient toute la ville, Harry décida de s’en méler.
Les furieux coups de marteau donnés par Harry donnent un
rythme diabolique a ce jeu impressionnant sur NES.
Rapidité, fluidité du coup de marteau, longévité du jeu
font de Hammerin’ Harry un “MUST” sur Nintendo.

st
36.15 S’ Si j’avais une console et Hammerin’ Harry,
LUDI je cognerais la nuit, le jour, ...

& o
GAMES - H¢

P o
D|s.t"bUé pe ” Nintendo ®, Super Nintendo Entertainment System TM,
Guillemot International- BP2 - the Nintendo product seals and other marks designated

56200 La Gacilly as "TM" are trademarks of Nintendo.




PRENDS
TO
iIMP
IL PLEUT !

Vous

trouverez des ennemis

plus difficiles a détruire car il faudra
leur tirer dessus a plusieurs reprises
pour les voir disparaitre. Ici, des
jumeaux robotisés et trés dangereux.

Outre les

différents tirs, vous pouvez

envoyer un super caramel (en quantité limitée)
dont vous voyez les effets sur le cliché.

oupi, un shoot-them—up sur Super Nintendo, on va pouvoir a nouveau shooter de ['alien!
Cette fois, vous &tes un étre humain tout ce qu'il y a de plus normal, mais par contre,
vous pilotez un engin assez monstrueux au look trés Transformer. Son nom est le Dy-
namor (Dynamic Armor) et il consiste en un robot volant au pouvoir destructeur as-
sez monstrueux. Son armement est d'ailleurs évolutif et il pourra contenir jusqu’a quatre types
d’armement interchangeable dans le feu de I'action. Il lui sera aussi possible de doubler, voire tri-
pler son tir. Et je ne vous parle pas de la super arme, le caramel fourré au plutonium! Le Dyna-
mor peut envoyer une salve d’'une dizaine de missiles nettoyant tout sur son passage, sans rayer
en plus! Attention! Cette super arme est en quantité limitée. Mais au fait, pourquoi tout cet at-
tirail de guerre intersidérale? Parce que des événements se passent sur une
lointaine planéte. Qu'allez—vous y faire? Mystére! Peut—&tre devenir le hé-

ros d'un nouveau shoot them up sur Super Nintendo?

Et en avant pour la sélection de
I'armement qui se fait en
choisissant, en haut de ['écran, les
armes désirées (il y en a quatre) !
Vous récupérez, en effet, des armes
plus puissantes au cours du jeu. Le
chiffre a cité de chaque symbole
d'arme, indique le nombre de tirs
que vous envoyez en méme temps
(double, tripe, tir, etc...)
Les nuages scrollent a
toute vitesse en différentiel
par rapport a l'image de
fond, ceci est du plus bel effet.
Dommage que les graphismes ne
soient pas au top!

* Une bonne durée de vie.
* Une excellente animation.
* De bons bruitages.

{* Pas de grande originalité.
* Des graphismes pauvres.

EDITEUR : VIC TOKAI

\ Le mois dernier, nous avions testé pas

moins de quatre beat-them-up sur
Super Nintendo; voici que c’est au tour
du shoot-them-up de revenir sur le
front des jeux, cela faisait longtemps
depuis I'épisode Axelay! (longtemps
pour la Super Nintendo, ¢a veut dire
deux mois!) Il semblerait que les éditeurs commen-
cent a nous sortir des jeux communs, fades, unique-
ment pour se faire du blé. Heureusement que nous
sommes la pour vous informer, bande de veinards! Je
ne prétends pas qu’lmperium soit une daube car de
nombreux aspects y sont intéressants (I'animation et
certains plans différentiels terriblement fluides) mais
le niveaus générall n’est pas assez élevé pour arriver a
la cheville d’un Axelay ou d’un Super Alleste. Les gra-
phismes sont laids (bien que certains niveaux me fas-
sent mentir) et le plaisir ludique pas 'trés présent.
Méme le systéme d’armement, assez intéressant et la
durée de vie excellente, ne font pas de ce soft un

investissement indispensable.
OLIVIER e
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GENRE : SHOOT THEM UP
TAILLE CARTOUCHE : 8 MD
- DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : 3
.NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUES : 3

NOMBRE DE NIVEAUX : 6

- MACHINE : AMERICAINE

GRAPHISMES : 14
ANIMATION : 17
MANIABILITE : 15
SON : 13 i
TOTAL : 72%




a- 6 BITS
b -8 BITS
c- 16 BITS
3 -QUI A ECRIT LE SCENARIOE
a - BRIAN DE PALMA
b - DANIELLE THOMPSON
c - BRAM STOKER
QUESTION SUBSIDIAIRE :
TROUVER UN NOUVEU SLOGA

LES LO'I?S

1ER PRIX AU-3
PRIX : T LYNX + L JEU

DRA
AFFICHE DRACU At

£ DEDICACEE PAR FRA
FORD COPPOLA

DRACULA SUR LYNX
LE REGLEMENT

1) ATARI, COLUMBIA et JOYPAD organisent un concours qui seraiclos le 15 FEVRIER 1993 & minuit;
2) Tout le monde peut participer, sauPles membres de: ATARI, COLUMBIA et JOYPAD.

3) Lo participation mpfm ve l'envoi d'un bullefin de participation original.Les bulleins raturés,
incomplets ou ilisibles ne seront pas pris en compte.

Les bulletins de participation cinsi que le réglement du concours sont disposnible gratuitement
sur simple demande @ 'adresse du magozine
4) les gfﬂncnts seront personnellement avisés, et les lofs seront envoyés avant le: 15 MARS 1993.

5) Lesbulletins de participation seront soumis a 'appreciation d'un jury quii opererar un classement pour
['attribution des lots.

LE BULLETIN DE PARTICIPATION

& découper et & renvoyer a Joypad, Concours ATAR-COLOMBIA/JOYPAD, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris.

a1 Toly) hE T R S KA O AR e Pranbomt o s e e i A C i
Adresie sod i e nie e SRR SRR el s R e e o Code Postal = i wasiel
Millosz s oer s ataaits o deth e g S R Votre console : i si o st el g
Réponse-lis ol it g R i e s L Réponse 2 7. ci i vl el B Sesi i e

Reponse 3 i i il e i e s S Question; sebsidaire s i o, o i



UNIQUE-
MENT
POUR LES
PROS !

a troisiéme simulation de ten-

nis sort sur Super Nintendo.

On retrouve cette sempiter-

nelle vue en perspectives cava-

lieres du terrain, qui a fait le succés de
tous les jeux de tennis en arcade, sur
consoles et sur micro. Justement, en par-
lant de micro! Pro Tennis Tour est une adaptation d’un jeu qui
existe depuis pas mal de temps sur micro. Tout a été revu et
adapté a la Super Nintendo avec le soutien de ce bon
vieux Jimmy Connors! Trois choix de jeux sont propo-
sés a la page de présentation: vous pouvez jouer en
exhibition pour un match simple et sans comcé-
quence, vous pouvez jouer un tournoi mondial de
longue haleine, ou encore, vous entrainer. En mode
exhibition, vous choisissez votre adversaire parmi 16
joueurs possédant chacun une spécialité et dont les
noms font bien rigoler. Il faut, en effet, savoir que si un
éditeur met un nom de sportif connu a I'écran de la Super
Nintendo, il devra payer des droits i la personne. A part Jimmy
Connors qui sponsorise en quelque sorte le jeu, on peut trouver
un certain Baecker, joueur allemand, ou encore un dénommé Papou,
BUT TOURNOI joueur frangais ressemblant étrangement a Henri Leconte... Toujours
REPRENDRE est-il que vous avez |6 joueurs a votre diposition, mais uniquement en
ce qui concerne le choix de I'adversaire, votre tennisman étant obligatoirement Connors.

RPN B SIS MR Cest aussi le moment de choisir le niveau de difficulté, le systéme de jeu (seul contre la
machine en simple, seul contre la machine en double, a deux joueurs en mode versus, a deux
joueurs en double chacun dans un camp ou tous les deux dans la méme équipe, ouf c’est fini!)
et les terrains. Vous pourrez, ainsi, jouer sur de la terre battue, du gazon, du quick mais aussi

%m&
PRO TENNIS TOUR

EXHIBITION

La bonne tronche de Jimmy Connors vous fera dans le désert (sur du sable) ou dans I'antartique (sous la neige!) Enfin, et cela intervient aussi
entreprendre le jeu avec bonne humeur. Il a le sowrire  dans les autres possibilités, vous avez le choix entre un contréle partiel ou total de votre
communicatif cet homme [a! joueur. En mode total, vous contrélez ses déplacements et sa frappe. La grande originalité de

cette simulation de tennis est le mode partiel qui s'occupe des déplacements du joueur pour
vous laisser le travail de la frappe. Vous voyez alors votre personnage se déplacer tout seul et
intelligemment vers la balle et devez alors la frapper comme vous le désirez. Le mode tournoi
vous emmeénera dans plusieurs pays, vous
serez classés aprés des matchs et vous
® 5 pourrez sauvegarder votre position pour
- rejouer plus tard. Le mode entrainement
vous permettra de vous faire la main sur

i iimﬁl%tmtﬁ% Iiéi!iinil&mﬁﬁﬁiﬁém les services, les volées et les trois modes

de difficulté. A vous de jouer!

La vue du jeu nous rappelle celle de Super Tennis et
nous fait vite oublier celle d’Amazing Tennis. Comme
quoi I'on peut jouer la carte du réalisme en gardant
une vue du terrain plutdt arcade.

Le mode “entrainement” vous met en face de cing joueurs du
tournoi (symbolisant trois niveaux de difficulté, le service et la
volée) qui vont vous apprendre  réussir les meilleurs coups
possibles alors que vous vous entrainerez, par exemple, au ser-
vice (comme sur le cliché) ou a leur renvoyer des balles.
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f {A "‘
aer
En double, il est possi i &
possible de jouer seul ou a deux joueurs. On peut réaliser & peu prés tous | d
ous les coups du tennis,

Dans ce dernier ca: i ime ce smash assassin q| @ joue
s, les deux joueurs h ui sauve le joueur du lob
. o peuvent jouer dans la com i i
méme équipe ou 'un contre I'autre dans chaque équipe. : :
tenté contre lui.

rrains sont nombreux dans Pro Tennis Tour: surface rapide,
sur lesquels on est

Les genres de tet r ) :
terre battue, désert, gaton et méme les terrains geles
obligé de jouer sous |a neige!

Les classiques du tennis! lci, il s’
i ennis! Ici, il s"agit d’un revers 3

u ist ldi, il sad
mains, un coup inventé par Bjon Borg il y a Iongtem;?!(

B ATSE o BRI R __ S

au début. Mais on
précision de
dans

perturbant
3 sa juste valeur, la
(le rond) au bon endroit

st trés original et

Le systeme de service
die alors,

<habitue bien vite ot 'on apprécie
ce service. Il suffit de bloguer le petit curseur
la case de service au ‘moment ol il redescend.
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* Un réalisme inégalé jusqu’alors
sur Super Nintendo.
| * Des bruitages et des digits
sonores excellentes.
* Un parfait équilibre entre les
aspects réalistes et ludiques.

* Une prise en main fastidieuse.

Deux modes de contréle des
joueurs sont possibles: le
contréle total ou partiel. Dans le
cas du contrdle partiel, vous ne
devez que contréler les coups de
votre personnage qui se dépla-

au

mieux, selon les rebonds de la
halle, c'est la machine qui gére

Remarquez la qualité de la |
décomposition et de Ianima-

tion d'un joueur lors d'une
action. Méme s'il s'agit
d'une image arrétée,

on a vraiment |'impression

d'dtre a la télé devant un
match 3 Wimbledon. ‘

Bruce Caruso est un super prof, un peu fier mais néanmoins
excellent. Tout le monde ne peut pas enseigner le grand art des
tactiques du tennis!

On peut réaliser & peu prés tous les coups du tennis, comme ce smash assassin
qui sauve le joueur du lob tenté contre lui.

Le jeu & la volée est terriblement stressant car on risque 3 tout moment soit de se prendre la

balle en pleine téte, soit de se payer un lob monumental!

Lorsque [‘on choisit le lieu du tournoi, on a droit & un zoom dans les deux sens de la carte du
monde utilisant le mode 7 de la console.
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JIMMY CONNORS
CONTRE DAVID CRANE'S
AMAZING TENNIS

a Autant Amazing Tennis était trés axé sur la simulation pure (tel-

lement pure que la vue du terrain ne permettait pas de réelle-
ment s’amuser sans effort) et autant Super Tennis était branché action, autant Pro Tennis
propose les deux plaisirs, la simulation et le cété ludique du jeu sur console. La vue du ter-
rain est plus agréable que celle d'Amazﬁng et les sprites bien que plus petits et moins bien
animés, suffisent largement & un réalisme de classe! Par
contre, la prise en main est plus difficile sur Pro Tennis.
Mais aprés ce cap passé, quel pied, on rigole bien plus que
dans Amazing qui était déja une réussite... La rapidité et
I'animation ne sont pas en reste puisqu'elles sont excel-
lentes. Bref, vous I'aurez compris, je préfére Pro Tennis &
Amazing Tennis pour la bonne et simple raison qu'il
reprend I'aspect simulation de ce dernier pour le rendre
bien plus ludique et rigolo.

Lorsque I'on joue en double (seul ou & deux et ensemble, ou dans
chaque équipe), le placement des joueurs est encore plus important
que dans le jeu simple.

Pro Tennis Tour est exacte-
ment le tennis que j’attendais

Tout d’abord, je tiens a remercier
chaleureusement et d’une fagon
sur Super Nintendo, méme officielle, tous les membres de UBI
s'il contient encore quelques K SOFT qui ont humblement daigné
imperfections en ce qui nous accueillir, nous autres
concerne la maniabilité. Je Y modestes testeurs (NDAHL: t’en

SPORTIVE
TAILLE ummul $ 4 MB

n’accroche pas du tout, par exemple, avec
le systéeme de jeu “Contréle Partiel”” qui ne
vous permet pas de contréler les déplace-
ments du joueur. On peut heureusement
jouer en “Contréle Total”. A part quelques
problemes de prise en main, diis a une
maniabilité placée tres haut, le plaisi

ludique est total lorsque I'on est bien habl-
tué. Mais on était déja habitué a s’éclater au
tennis avec Super Tennis. La différence est,
ici, un réalisme hors du commun, du jamais
vu! On se croirait sur le cours tant les brui-
tages digitalisés sont bons et les graphismes
réussis. Quant a "animation des joueurs,
elle se place exactement entre le récent

Amazing Tennis et Super Tennis,
c’est-a~dire du tout bon. OLIVIER 9

fais trop Trazom !) afin de nous
convier a un tournoi de Jimmy Connors, qui
nous a opposé aux autres journalistes de la
presse de jeux vidéo. Je pense tout particuliére-
ment a Marie-Thérese, Gérard, et Serge
Ilimbattable! Encore merci! Quant au soft lui-
méme, laissez-moi vous dire qu’il est tout sim-
plement le meilleur jeu de Tennis sur SFC!
Tout y est parfait! Les coups liftés, frappés ainsi
que lobs et amorties sont réalisés de telle sorte
que vous avez vraiment I'impression re sur
un court! . Du point de vue réalisation, c’est
également du tout premier choix. Les voix digi-
talisées qui annoncent le score, de méme que
PPanimation et le graphisme de 'ensemble, pro-

curent un confort de jew inégalable! Un
must a posséder d’urgence! TRAZOM @

DIFFICULTE
NIVEAUX DE nmtum :3
NOMBRE DE NI 1

EMPLACEMENT RESERVE AU

3615 JOYPAD

(QUI EST TRES BIEN, D’AILLEURS)




olPER
NINTENDO

e football américain est un sport qui marche trés bien dans le monde entier; sauf chez nous
et en Ethiopie ou la premiére rencontre s'est soldée par 127 fractures, les chocs ayant été
trop violents. Il n'y avait pas longtemps que I'on avait revu John Madden (voir Joypad |5 page
100), et comme s'il nous manquait déj, le revoila. O Miracle! Tout comme pour Joe Mon-
tana (MD), vous retrouverez les 28 équipes de la National Football League. Mais, comme I'on sait
que vous adorez le foot US, que chaque matin vous vous passez la vidéo de deux heures retracant
les moments forts des Super Bowl de 1984 4 1992, que votre casque de moto est, en fait, un casque
des 49, et que votre seul ballon est ovale, les concepteurs n'ont pas résisté a I'envie dajouter; pour
votre plus grand plaisir, des équipes qui ont marqué leur époque.
Tout comme sur la Megdrive, vous 5 RS . Il faut le savoir; Iorsque Vvous et moi n'étions que de tendres
pourrer suivre de plus prés le g bambins avides de biberons et de VCS 2600, le football
d:’;::';"::’s‘"::;t:’e":'a::’s“‘ ,-’ US existait déja ! Comme quoi, on s'est évité un bon
:lans 1 Encore fautil ;a\?nir 3 ; nombre de rpatches en naissant si tard ! Quoi qu'il en
rapidement a quel joueur Mo SOIt, si vous etes un nosmlg'que de ces grand&s equipes
correspond quelle - qui vous ont fait trembler alors que vous -étiez haut
fenétre ! - comme trois poires (|'image des pommes n'est
plus & la mode), vous serez servi. Ces “vieux
de la vieille” font feront voir ce qu'est un
match de valeur ! Coté stratégies, rien
ne change, seuls quelques coups tech-
niques différent de la précédente ver-
sion de John Madden; car au cas
| ol vous ne vous en souviendriez
pas, John Madden est déja passé

sur la |6bits Nintendo !

* Techniquement iden- At
tique a la précédente * Réactualisation des
version. équipes selon les stats 92.
* Maniabilité parfois
défaillante.

SN

N l] MA E
B R B s £ p EDITEUR : ELECTRONIC ARTS
3 =R ncore et toujours John
." e " il Madden ! On aime un peu, GENRE : SIMULATION SPORTIVE
ﬁ nsnlNGTON ;-:,—.; ¢ 1 mais lorsque I’on nous TAILLE CARTOUCHE : 4 MB
ey o: #)|' sort une version tous les DIFFICULTE : MOYENNE
LB : ans... surtout que les chan- NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
& gements sont aux limites o> syt iy
Rien ne change, les stratégies sont de retour. de Pinsignifiant. Bref, le jeu est, sans NOMBRE DE JOUEURS :
Les différences avec la précédente version sont aucun conteste, bon, méme si dans 1002 m‘“l)\
véritablement trés minimes, pour ne pas dire le genre, je préféere Joe Montana’93 CONTINUE : NON
insignifiantes. sur Megadrive. La politique a adop- DIFFICULTE : MOYENNE
ter face a ce genres de jeux reste y
invariablement la méme. Si vous
posédez la version précédente,
n’achetez pas celle-la et si vous ne
possédez pas de foot US, et qu’il mm‘s s ls
vous en faut un absolument, préfé- ANIMATION : 13

rez la version la plus récente. C’est MANIABILITE : 13
d’une logique incontournable. SON : 12

s TOTAL : 78%
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fort.

Iongtemps*sur le tir




alPER

NTEND

HEY!

PATRON!
AH!?
HOCKEY!
HOCKEY!
HOCKEY!

11 a marqué! Il est trés fort! Tout est allé si vite! On ne sait méme pas si le gardien n'a pas, par inadvervance dévié le
palet dans ses propres buts! Pour en arriver I3, jouexz un maximum avec les passes devant les buts. Cela désoriente le
gardien qui peut, alors, trés vite étre mis en défaut!

ien sar, il y a Mario Lemieux, mais celui-la, on le connait
bien, un jeu Megadrive lui a été consacré. Il y a aussi Roy,
Lindon, Robinson, Leetch... que I'on connait moins bien,
pour ne pas dire pas du tout. C'est un peu comme si je vous
parlais de Bernadette Jenflou, elle non plus, vous ne la connaissez
pas, et pourtant, elle est célébre dans son quartier. Je passe et je
reviens @ mes noms que vous ne connaissez sans doute pas. Enfin,
si vous ne les connaissiez pas, ca y est c'est fait, vous étes au cou-
rant maintenant. Cela pour dire que nous allons parler de hockey

< imité des buts, . i 0
tre-deux! Un face-off remport  proximité des sur glace. Je sais, vous aviez déja deviné, en regardant les photos...
Soyex rapide pour gagner “::"‘i“““m.man but! Etes-vous prét pour trois périodes toutes emplies de longues glis-
<uivi & une bonne petite pas sades, de coups de crosse pervers, de violentes bousculades, d'un

ou deux coups de poings par-ci par-la, en quelques mots, &tes-vous prét pour les joies
du hockey sur glace? Comment ca “je dois rentrer, ma mére m'attend”? Pas du tout,
enfilez ces patins, vous allez voir,
c’'est simple. Il suffit de pousser le
palet dans les filets adverses. Il ne
faut méme pas faire de grands mou-
vements de jambes puisque |'on
glisse tout seul! Ce n’est pas fantas-
tique? Pardon? “Ouf est monf den-
tierf”? Ah? Je ne sais pas? Alors, on
s'amuse sur la glace?

Un petit ralenti pour ce but que tonton Steph

vient se prendre! Et on se le repasse, en avant,

o en arriére, on marque une pause au moment
° du tir décisif, puis encore en avant, et en

arriére! On ne mange pas le pad Tonton Steph!

Toutes les joies d'un bon ralenti!
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* Une bonne animation.
. l?s':: jeu suffisamment
iste.

Chicage
Pay. Lenath

Penal ties
Cha

One — Howe
picesburah

10 Minutes
Only Figheing
LYY S—

SJ

* On ne peut avoir L 1
musique ET bruitages!

Lorsque les fautes sont sifflées, on se retrouve vite en prison.
Pour deux minutes ¢a va, mais pour cing! Lorsque I'on n'est plus
que trois joueurs sur le terrain, face & une équipe complate, on

4 se sent mal, mais mal...
Beaucoup de

monde autour
de ce filet!
Quelque part,
flyaun palet.
Pour repérer
le joueur qui
|e pousse,
st simple,
cherchez
|'étoile bleue.

lcing! Qu'est-ce que le icing! C'est, en fait, grosso modo, lorsque
vous dégagez le palet, qu'il franchit la ligne des buts et qu'un
joueur de I'autre équipe le récupére avant vous. Cest clair?
Non? Pas grave, ¢a viendra en jouant.

Premiére simulation de

Hockey sur Super NES,

NHLPA est un jeu qui a déja

4 fait ses preuves sur la

‘ Megadrive. On retrouve,

% dans cette version, la plupart

| des ingrédients qui, a 'époque, nous avait

fait chavirer. Toutefois, et c’est un fait

marquant, la réalisation globale de cette

| simulation est inférieure a celle que 'on

connaissait sur la seize bits de Sega. Ainsi,

les joueurs sont un peu moins maniables,

les temps de réponse des hockeyeurs sont

| un peu plus lents et les graphismes moins

| colorés. La musique et les bruitages sont

| également assez décevants. Malgré tous

ces défauts, ne vous inquiétez, pas NHLPA

reste une excellente simulation qui
réjouira les amateurs. Je m’atten-

dais tout de méme a mieux.
J'm DESTROY

John Madden arrivait, il était

normal que la NHLPA suive.

Tous les “hits” de la Megadrive

se retrouvent sur la I6bits

Nintendo. Ce n’est pas trés o

nal, mais c’est, en tout cas, bien
pratique pour les possesseurs de Nintendo!
L’adaptation du jeu favori de notre ami
Destroy est plutét moyennement réussie.
L’animation ne semble pas aussi vive, on ne
peut avoir simultanément bruitages et
musiques et, enfin, les capacités de la console
ne sont absolument pas exploitées. Le jeu en
lui-méme est certes, trés bien, mais plus
qu’une simple adaptation, on aurait aimé voir
les capacités de la “console hétesse” utilisées
un mi um. Les modes de jeu sont nom-
breux, et, surtout, a deux joueurs évidement,
I’ambiance est assurée. Les voisins

vont ENCORE étre heureux.
T.S.R.
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es japonais de Jaleco ont fait un réel effort d'imagination et de
recherche pour vous transporter, chers lecteurs assoifés de
culture et d'histoire, au temps héroique des chateaux forts.
Le jeu se déroule en effet au temps du moyen—age a une
époque ou la chevalerie la plus rigoureuse cétoyait paradoxalement
une barbarie sauvage. Pour vous faire un paralléle avec notre époque,
c'est comme si aujourd’hui, un conducteur énervé qu'on lui ait piqué
une place, sortait une masse d'arme ou une épée longue et coupait
en rondelles, primo, le conducteur lui ayant volé la place, secundo,
les badauds attirés par la vue du sang, tertio, le car de police secours
MON arrivant sur les lieux deux heures aprés, laissant le temps au nou-
veau promu chevalier de détruire méthodiquement tout un quar-
CH ATEA“ tier sous prétexte que le chauffeur ayant tout déclenché habitait
aux alentours! Au moyen—age et dans Royal Conquest, cela se pas-
Fom ! sait exactement comme cela, en plus sauvage encore! Vous devez donc, dans le jeu, passer un
grand nombre de niveaux dans lesquels le but est d'atteindre un lieu précis. C'est votre chevalier
que vous devez guider jusqu'a cet endroit. Mais auparavant, il faudra net-
toyer le passage et le préparer. Autant de piéges, d'ennemis et de passages
A énigmes a passer pour pouvoir atteindre le niveau suivant. Les actions se
el déroulent a la maniére du jeu Lemmings. Vous faites intervenir plusieurs
| types de soldats (des archers, des magiciens, des artificiers, etc...) et les
faites tenter des actions & des moments précis, afin de permettre au che-
valier de passer sans encombre. Votre réflexion et vos réflexes risquent
d'étre mis a rude épreuve dans ce jeu moyenageux...

Les soldats spécialistes du bélier, engin nécessaire pour toute attaque de dongeon. La porte sera
bien obligée de céder sous les coups répétés du bélier.

Votre Big Boss est trés content car vous avez

réussi le challenge proposé pour le niveau. Un mot de
passe va vous étre divulgué. Notez le soigneusement,
vous n'aurez pas 3 vous retaper le niveau une

Arrivé en haut de la tour,

votre chevalier inter-
vient, cette fois, pour

"\ terminer le niveau.

Il est possible de paramétrer ses armées et ses unités F'B omB
comme vous le voyez ici. |

est en train de se vautrer dans un
le début du jeu. Sachant que les
petits personnages se suivent
bétement, vous devez les faire
progresser en jugeant de 'état du
petit pont de bois. Car ce pont
s'ouvre A intervalles réguliers pour
laisser apparaitre les pics mortels.
Cest alors une question de timing.
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ROYAL CON
CONTRE LE

Jaleco a fait trés fort avec Royal Conquest car on retrouve exac-

UEST
INGS

tement et rigoureusement le méme principe que Tetris, sim-
plement transposé dans un autre univers que celui délirant des
petits hommes aux cheveux verts. Les passwords, les niveaux

* Une géniale transposition de
Lemmings au temps des cha-
teaux forts.

* Une ambiance sonore
superbe et relaxante.

* Un intérét et une durée de
vie qui justifient Pachat de
cette cartouche.

* Une animation saccadée pour
les décors.

* Pas de grandes démonstra-
tions techniques.

catapulte va réussir de

beaux dégats en face. Les parois briilent sous

la pluie de projectiles enflammés lancés par la catapulte. Vous
pourrez alors aisément faire passer vos troupes.

a terminer en allant a un endroit précis et,
surtout, la barre de choix des actions et des §
personnages a faire entrer en scéne: tout est
pompé sur Lemmings. Mais ne nous plai-
gnons pas, le jeu fait davantage penser a une
inspiration qu'a un plagiat au final. Et puis, on
s'amuse autant que dans Lemmings. L'action
est simplement moins speedée et moins
stressante, ce qui est bien dommage pour le
challenge. Deux jeux, en tout cas, ou I'équi-

libre entre action et réflexion est idéal.

Voila un jeu qui change des sempi-

| ternels beat- them-up sur Super

Famicom. Il va falloir réfléchir un

peu les p'tits gars! Je trouve per-
sonnellement Jaleco un peu gonflé

d’avoir pompé le concept de

Lemmings sans vergogne, en

changeant deux ou trois détails pour nous faire
avaler la pilule. Par contre, en temps que joueur
invétéré, j'applaudis car le jeu est réussi et reste
trés attachant. Il est, en méme temps, trés zen
avec une biance sonore génialement soft et
des actions a réaliser posément en réfléchissant,
mais aussi trés violent puisque I'on passe son
temps a se cogner dessus par machines infer-
nales interposées. Les graphisemes et les anima-
tions ne sont pas au top, mais le jeuw n’est pas
basé sur I'aspect technique. Royal Conquest est
donc un petit bijou d’action et de réflexion qui
calmera ceux qui ont terminé Lemmings depuis

longtemps (c’est- a-dire un peu tout le
monde!) OLIVIER @

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

Voila enfin un jeuw qui donne la

péche et la joie de vivre. Fini le

temps de la baston et des

{ 7} Shoot’Em Up; avec Royal
Conquest, on change compléte-

,‘g\‘, ment de registre. Méme s'il est
vrai que ce jeu est compléte-

ment repompé sur le principe de Lemmings,
on ne pourra s’empécher d’y jouer. D’une
part, parce que ce jeu est captivant dés les
premiéres parties, méme si on se demande
un peu, au début, comment on y joue et,
d’autre part, parce que sa réalisation est tout
a fait excellente. Les petits sprites sont parfai-
tement animés, les graphismes et décors de
fond jouissent d’un parfait accord avec le
théme méme du jeu. Un petit peu difficile a
manier, ce jeu aurait été encore meilleur
avec la souris, on ne regrettera pas non plus
les musiques en Dolby Surround qui assurent

d’une fagon géniale.
J'm DESTROY 9
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EDITEUR : JALECO
GENRE : ACTION/REFLEXION

TAILLE CARTOUCHE : 4 MB

MACHINE : JAPONAISE

DIFFICULTE : MOYENNE
NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
NOMBRE DE JOUEURS : 1

CONTINUE : PASSWORD

GRAPHISMES : 14
ANIMATION : 14
MANIABILITE : 18

SON : 17
TOTAL : 89%
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BALLON ? :

A : plan vous indiquant I'emplacement des joueurs sur le terrain.
B : arbitre de chaise.
C : les joueurs que vous contrélez clignotent, trés peu mais ils clignotent.
D : I'ombre du ballon est trés utile pour savoir oi placer son contre.
E : témoin indiquant I'équipe qui a le service.

Bl Un curseur vous indique
I'endroit o vous devez vous
placer pour réceptionner le
service ou [ attaque. Méfiex-
vous, ce n'est pas I'endroit ol
4| la balle tombe car on ne
récoptionne pas avec les pieds !

Lorsque vous servez, vous appuyez une fois pour envoyer le ballon en [air et,
dés que celuii devient rose, vous rappuyez une seconde fois pour I'envoyer. |

h bien, ce n'est pas trop t5t! Depuis le temps que j'attendais
une simulation de Volley digne de ce nom sur Super Famicom,
j'aurais eu le temps de me mettre au Foot. Ceci étant dit, il
faudrait commencer i taper un peu dans [a balle et a s'y mettre

sérieusement pour pouvoir aborder ce “Test-Match” ( Pas mal trou-
vé, non? ) de bon pied. Vous attaquez le championnat en choisissant
un pays parmi huit dont vous aimeriez représenter les couleurs au
championnat du monde de Volley. Le tirage au sort vous donne les
Cubains comme premiers adversaires: il va falloir jouer serré, mais
Clest faisable et il ne faut surtout pas se décourager: Le pile ou face
réglementaire est effectué par l'arbitre qui vous laisse le choix -si
vous étes vainqueur- entre servir ou choisir son c6té pour le pre-
mier Set de ce match, dédisif pour la suite de votre aventure au sein
de cette compétition internationnale. Le match commence et c'est
vous qui servez. Vous voyez vos six joueurs disposés sur le terrain,
préts a subir les feux de ladversaire. Vous apercevez le terrain com-
me si une caméra suivait le ballon. Et c'est parti..vous attaquez sec
avec un service smashé puissant, foudroyant ces petits cubains qui
se sont shootés aux cigares toute [a nuit. Le match continue a votre
avantage et vous triomphez en 3 Set a 0, les cubains ayant vraiment
trop abusé des cigares. Vous rentrez aux vestiaires et étudiez les sta-
tistiques du match avec votre entraineur qui peut voir d'un bon jour
votre avenir au niveau mondial. Mais pour nous, ce n'est pas terminé;
il faudrait voir un peu comment nous sont rendues toutes ces sen-
sations. A premiére vue, les graphismes des joueurs sont corrects,
étant assez bien détillés (Genouilléres,...) mais sans plus. Le sol est
relativement bien fait, surtout en championnat ou les dégradés sont
superbes. L'animation s’effectue sous la forme d'un scrolling multidi-
rectionnel utilisant les capacités spécifiques de fa Super Famicom. Elle
n'est ni trop rapide, ni trop lente mais parfaitement dosée, sinon le
jeu serait totalement injouable. Le décor est relativement complet
car vous avez les trois arbitres réglementaires, les photographes au
premier rang, la foule en délire qui s'exclamera i la fin de chaque ac-
tion, les drapeaux des différents pays, etc... enfin, il nous faut abor-
der le probléme de la jouabilité qui est quelque peu malmenée par
le nombre important de combinaisons, en attaques surtout mais aus-
si en défense. En effet, parfois, vous devrez appuyer simultanément
sur 4 boutons; cela semblait peut-&tre nécessaire aux

pour permetire d'avoir une vraie simulation. lls auraient quand méme

pu mettre au point un systéme plus ergonomique. Il faut dire aussi

que vous avez 5 types d'attaques différentes et qu'il y a 4 puissances
de smatchs pour mieux déjouer [a défense adverse. Avant de condu-
re ce test, il faut préciser que lorsque vous choisissez le BeachVol-

IeyvmspsaéZetmnasxdephs,lam-d‘apr&ceq)e]m

vu- se sont métamorphasés en filles plutot sexy ( ah, ces japonais,

tous les mémes! ) Enfin, pour tout vous dire, ce jeu de volley est vrai-
ment bien mais il aurait pu étre un peu plus soigné, tant au niveau
des graphismes qu’a celui de la maniabilité.
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N'hésitez
pas a
regrouper
vos joueurs
pour le
contre qui
n'en sera
que plus
efficace.

attention aux smatchs arriéres car on ne voit pas venir ['attaquant
et, dans la plupart des cas, on se fait allumer méchant.

Le Beach Volley est vraiment différent et quelque peu plus
difficile, compte tenu que vous n'dtes que deux par équipe.

Vous avez le choix
entre plusieurs “lots” pour jouer

bASLIIT T o LT 8 TR

&
1

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN

Les statistiques vous permettent
de voir vos points faibles et vos atouts.
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A la fin de certaines actions, le joueur qui a contré
ou smatché efficacement fait un geste de victoire accompa-
gné par un petit air de musique sympa.

* Le réalisme de cette
simulation.

* Le monticule de
combinaisons possibles.

* La possibilité de choisir
entre le Volley en salle et
le BeachVolley.

e

* Une mauvaise visibilité du
jeu dans son ensemble.

* La débilité profonde de vos
joueurs qui ne bougeraient
pas d’un pouce pour
récupérer une balle qui
tombe sous leur nez.

* La complexité du
maniement du pad.

NIV ) q4!
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* Des graphismes assez soi-

gnés.
* Des animations de décors

sympas.

* Le nombre limité de prises.
* Le manque de maniabilité.

UN PETIT
FRERE
POUR

STREET

FIGHTER II!

armi ces grandes questions qui agitent 'humanité toute entiére depuis des siécles et dont je

n'arréte pas de vous parler; il en est une particuliérement vitale et qui vient résumer toute l'es-

sence intellectuelle de ce jeu. Qui est le plus fort? Si la question avait été: qui est le plus béte,
la réponse aurait été d'une simplicité aveuglante, mais la... Bref, pour résoudre ce délicat probleme,
vous allez rentrer dans une succession de combats, 4 travers le monde, contre des pros de la lutte
3 main nue, ou a arme blanche. On a déja vu ¢a quelque part, mais cela est sans importance. Pour
chaque pays traversé, le combat se déroulera dans un décor différent. En Russie, vous vous retrouverez
sur un train fongant & travers les steppes gelées dignes de Runeway Train! Chaque pays offrira ses
particularités, tout comme chaque combattant! Apprenez les divers coups qui se décomposent en
deux séries bien distinctes. La premiére sera celle des coups dits “simples”, le coup de pied, le coup
de poing et la projection. Viendront ensuite les prises “spéciales”. Pour user de ces derniéres, ap-
puyez simultanément sur B et Y en faisant une direction, et vous obtiendrez certains effets parfois
bien dévastateurs. On a déja vu ¢a, mais ou?

Alors que dans Street Fighter Il les combats se
jouaient sur un seul plan, il est, ici, possible non

seulement d'avancer et de reculer horizontalement LES VOYAGES FORMENT LA JEUNESSE.

1) mais aussi vertical compre-
nez: dans la profondeur. Cest ainsi qu'il devient trés

facile d'esquiver la boule d'énergie arrivant a toute
vitesse.

Bl Quelques uns des décors au
programme. Des décors qui, la
plupart du temps, bénéficient
d'animations de trés bonne
qualités. De qualité inégale,

B on en fait hélas trés vite le

# tour. Méme les musiques ne

"BOOTHITAS CTRE - sooog

nir. Ce n'est pas le stage
Espagne de Street Fighter II !

. ‘ U
50 pe
- . — :
Voicile "Vega" de Iaffaire. Oui, 'est lui [ultime et ew A A
dernier comb Rien de spectaculaire dans ses T b s v . gAY FFICUI
techniques de combat, mais le physique schwazeneg- B e S ol U JOUEURS
gerien de la “chose” pourra peut-étre séduire votre e " o onllt & o - d . ’ WL N
petite soeur... et encore! Sub o e I nessililité die comba :

°/ o e s (A
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Rien de prévu pour le prochain millénaire ?

Parfait. Appuyez sur le bouton “start”

Zelda lll, c’est plus de régions, de niveaux, de monstres, de
mystéeres, qu'il n’est possible d'imaginer dans un jeu vidéo.
Pas une minute de répit.

Votre quéte héroique dans I'ancien temps vous transporte

du Monde de la Lumiére au Monde des Ténebres.
Avec les graphismes 16 bits vos ennemis prennent une dimension diabolique.

Avec le son digital 8 pistes vous entendez tout, craquement des @T_* St
escaliers, grondement des chutes d’eau, crépitement de la pluie. ¢

Et pour la premiere fois, les textes, y compris I'appel télépathi-
que de Zelda a Link, sont intégralement traduits en francais.
Dans vos chaussures Pégase, préparez-vous a courir a une vitesse surhumaine.

Apprenez a vous battre dans les foréts et les marais, armé de votre baton
de glace ou de votre boomerang. Vous sauverez Zelda. Vous prendrez

,‘, ‘ possession de 'Epée Supréme. Vous serez victorieux du grand sorcier
Py Agahnim. Mais vous ne serez pas encore au bout de vos peines.
Zelda lll. Vous pensez en avoir fini. Mais c’est juste le début.




UNE
PANTHERE
QuUIl VOIT
LA VIE
EN ROSE !

hester Cheetah, félin de la plus noble espéce,
compte récupérer les piéces de sa moto qui ont
été éparpillées dans un zoo. Affrontant, dans des
paysages hyper colorés, les créatures du lieu,
g Chester avancera tout droit, toujours tout droit. Il ira sous
terre, mais aussi dans les arbres, il fera un tour en bateau
et prendra le temps de faire du skate board. Ayant passé
sa plus tendre enfance a jouer & Mario, Chester sait bien
que pour se débarrasser des gens que I'on n’aime pas, il
| faut leur sauter sur la téte. Je vous préviens tout de suite,
’ ’ | cela ne marche pas avec les professeurs d'allemand qui sont
Pour ne pas finir en crépe (bretonne), filezvite yne espéce étrangement résistante. Je comprends combien
4 droite de Fécrant votre déception est profonde et cette nouvelle ameére...
Pour franchir les ravins ou les points d’eau qui arréteront sa marche, Chester pourra, apres
quelques pas de course, faire un bond gracile, parce que félin! Quelle classe! Clip! Clip!
Clip! On l'applaudit bien fort. En chemin, Chester vous jouera un air de guitare le met-
tant dans une transe incroyable, il pourra aussi attraper des lunettes de soleil qui lui
permettront de voir les bonus du coin et, pour ne pas faire défaut 2 la tradition,
vous retrouverez les fameux bonus de vie, qui se rencontrent partout, sauf
dans la vie justement. Caliméro avait raison, “c’est vraiment trop injuste”.

Le beau de Chester, dans la
vie, est de gagner. Cest ainsi
que ses amis anglophones, qui I'appellent
bien souvent, lui demandent “tu win Chester?”. Doutant
de I'honnéteté de I'animal lorsque celui-ci répond oui, ils
ajoutent : “tu mens Chester?”, Bref. Dans ce second
niveau, baladez-vous de liane en liane. On ne s'appelle
pas Cheetah pour rien!

* des couleurs plein la vue!
* le jeu ne manque pas
d’humour.

* trop facile.
* originalité réduite a sa plus
simple expression.

Une petite course d'élan, une fois les chaussures de
sport aux pieds! Je vous aurais bien dit en poche, mais
ce n'est pas en mettant les chaussures dans la poche
que ['on va plus vite. Alors...

(o)
VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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Eoral Baiiese * Un réalisme de jeu collectif
bien sympathique.

-]w leveland * L’option magnétoscope

os
Sl miabi fonctionne a merveille.
* Le premier véritable basket
jouable sur Super Nintendo

(US).

tah

[—_l
A Beteer.
8y

@m:{ H

* On peut faire beaucoup

Toutes les prestigieuses équipes de la NBA figurent dans le mieux sur Super N!nte'ndo,
jeu et vous pourrez, non seulement simuler les derniers vous verrez cela trés bien-

playoffs en changeant le cours de Ihistoire si vous le désirez, tot.
VE Rsus vs mais aussi rejouer les playoffs de la derniére saison (Bulls
l contre Blaizers).
VERSUS?

cago Bulls aux Trailblaizers de Portland. Electronic Arts n'a pas raté le coche et s'est emparé de
I'événement pour sortir sa premiére simulation de basket sur Super Nintendo répondant au
doux nom de Bulls Versus Blazers (aprés les Bulls Vs Celtics et Bulls Vs Lakers de la Megadrive, on
commence 4 avoir I'habitude!) Vous allez donc pouvoir rejouer le championnat 92 ou tenter votre
chance contre I'une des 18 équipes proposées. Il est évidemment possible de jouer seul ou a deux.
Dailleurs, le nombre d'options est assez impressionnant. Il est ainsi possible de jouer en match simple

Les derniers Playoffs de la NBA américaine (le dmmpnonnat de basket) ont vu sopposer les Chi-

L'arhitre intervient trés (voir trop) souvent, alors

faites bi tion 3 fai b
¢ e;'e“. b"f" ':'m:s:‘";: :; e':as. i h":: = (One Game) ou en championnat (tournament), de jouer a un ou deux joueurs dans la méme équipe

qui coperne [es rbgles darbitrage. ou I'un contre l'autre, de choisir un mode arcade en prenant en compte la fatigue des joueurs com-
me le fait le mode simulation, de choisir le niveau de difficulté du jeu, la durée des périodes, etc... Lop-
tion de sauvegarde d'un championnant est, bien siir; aussi présente pour vous permettre de reprendre
e — une partie plus tard. C'est ensuite au tour du choix d'une
GAME SET-UP 5 # -9 équipe parmi les 18 équipes officielles de la NBA, et chaque
B MO D E e O G e ; i : v i\z.:zuall-lest camcté;i‘sﬁé par les statisques de la Isaisc.m 9l.
¢ P lez pouvoir enfin jouer et retrouver tous les aspects
:E:Pf’::;:‘f" i b < R de ce sport grice 3 la possibilité de jouer en défense ou en
Sty attaque, de shooter, de parer et de ne pas faire de faute
L i (les arbitres sont terribles!) La vue de Faction se fait des tri-
e bunes latérales avec des joueurs en 3D isométrique; elle se
e e déroule en scrolling horizontal du terrain.
ND EFFECTS! On

3SHORD @ No

L'équipe est en pleine contre—attaque, admirez le réalisme de ce mouvement
de groupe.

A Selects "START eXits— i

. ) RON
e eux dire | \MERICAIN
L'écran de sélection des options qui vous permet . | da equel on peut jouer, ré ¢ F IMULATION i
de faire de nombreux choix. Le mode arcade, par 54 - des passes et profiter d e - 0y
exemple, vous permet de jouer sans tenir compte e olle éme quand o . N _—
de la fatigue des joveurs. Il est, bien siir, pos- e deva a console est quand DE DIFFICUI
sible de jouer seul ou & deux en match simple . éme le but de ce genre de atio [ RE [ VEAL
(comme c'est le cas ici en "One Game) ou en Bie e s’agit pas encore d 0 QUIPES
mode “‘tournament” qui consiste en un champion- eilleur baske a 6 b de endo . ' - ! .
nat. on en attend de eille ar I'a atio
d d d 0 d U U )
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ol SETTLE BLASH

62 Allé 2! Ah, vous étes I3, je ne vous entendais pas ! Oui, en fait, je vous appelais
pour vous prévenir d’un grave danger qui menace directement la Terre et ses habi-
tants. Non, mais attendez, calmez-vous, ne vous suicidez pas tout de suite ! Laissez-
moi d'abord vous expliquer ce qui se passe et les solutions que I'on pourrait

EN "' 99 3 éventuellement apporter. Alors, voila: Il y a deux semaines, j'ai regu un fax du Pentagone m'in-
y 4 formant qu'une vague de Robots métalliques, du style Goldorak, venaient de pénétrer dans

LA I'atmosphere terrestre. Tout d'abord, en lisant ce fax, fai pensé a un canular, me souvenant

que nous étions le ler Avril et, qu'en général, ce jour-la entre collégues, on se fait de bonnes

CH ASSE blagues. Mais en fait, la vérité était tout autre! En effet, ces Géants de métal étaient pilotés par
des étres de type Humanoides, et provenaient d'une autre Galaxie. Je comprenais donc qu'il

Aux éuit de mon devoir de vous prévenir qu'il fallait bouter ces intrus hors du systéme Solaire.
All6, vous étes toujours vivant ?! Oui ? Parfait! Alors voil3, je vais vous envoyer mon Ninten-

Ro BOTS doscope, exceptionnellement sponsorisé par Nintendo, et vous allez me nettoyer tout ¢a !
Mais avant, je vais quand méme vous livrer quelques recommandations d'usage, indispensables

E ST pour votre survie. Tout d'abord, n'oubliez pas de centrer votre viseur, c’est trés important.

Ensuite, lorsque vous serez en face d'eux, écoutez ce qu'ils disent, cela peut &tre instructif pour
OUVERTE ! découvrir leur point faible! Aprés, c'est la lutte acharnée, dans un scrolling ultra-rapide, qui
peut étre vers la gauche ou la droite, ou encore, vertical. D'ailleurs, vous pouvez en connaitre
la vitesse qui est affichée. Je vous conseille de concentrer votre tir avant de leur balancer la gi-
clée, cela fera plus de dégats! Ne laissez donc pas le turbo allumé! Sur les cing continents, vous
allez en voir de toutes les couleurs avant d'affronter le Boss, un gigantesque Caterpilar sur
~\ Pinces énormes ! Pour I'avoir, vous naurez pas trop de vos

ibombes déflagrantes et plasmiques. Allez, je vous dis bon-
S ne chance et let’s go !

A N - ~u

* L'impression d’étre réel-
lement dans Paction !

* Des scrollings ultra-
rapides.

* Le mode Parallax du sol * Vraiment trés peu d’origi-
fnc un superbe effet nalits. b

profondeur.
* Les musiques trés ryth-
mées !

Avec le Nintendosope, il est évident
que Pon va partager (une nouvelle
fois!) I'opinion des gens. Il y aura ceux
qui diront que ce n’est qu’un gadget
et ceux qui I"apprécieront d’emblée,
trouvant qu'il apporte quelque chose
de nouveau, de plus interactif dans le monde des
jeux. Et méme si ces derniers n'auront pas vrai-
ment tort, je crois que les éditeurs se devront de
réaliser un produit beaucoup plus attractif que
celui-la, s’ils veulent attirer "attention des joueurs
sur cette machine; car Battle Clash n’est pas ce
que I'on appelle un pur chef-d’oeuvre. L’action est
par trop répétitive, ce qui fait que I'on s’en lasse
assez facilement dans un laps de temps relative-
ment court, et ceci, bien que la réalisation ne soit
en aucun cas prise en défaut. Pour moi, le
Nintendoscope se doit de requérir une qualité de

jeu encore plus grande !
TRAZOM 9

VU ET DISPO CHEZ VIDEO INVASION




* Les gestes sont vraiment
FOOTBALL superbements réalisés.
¢ Le nombre impressionnant
d’équipes.
* Un jeu de foot, ¢a fait du bien
sur Lynx!

* Un petit peu fouillis par
moments.

* Une jouabilité précaire.

* Des sons un peu en veilleuse.

n jeu de foot sur Lynx? Tiens donc, ¢a m'intéresse quelque

part. Voyons voir la chose. M'oui, ca m'a l'air pas mal du

tout. D'ailleurs, la présentation est vraiment étonnante; ce
gardien de but qui shoote dans une balle est sublimement bien
animé! L3, je dois dire chapeau! Ensuite, qu'y a t-il? Ah, oui, on
nous propose plusieurs équipes & choisir parmi toutes les sélec-
tions dans le monde entier. Quoi? Il y a plus de cent équipes?
Fuuuiiit!
Encore bravo, ¢a c’est du boulot. Bon, maintenant, on va passer
aux choses sérieuses, avec le choix de la valeur technique de vos
joueurs, quantifié¢ de | a 3. Vous pourrez également choisir la
durée de chaque mi-temps, de 10 a 90 minutes. Ou encore choisir
le type de terrain, boueux ou sec.
Dans le match proprement dit, vous dirigez le joueur le plus
proche de la balle, et avec lequel vous pourrez soit faire des passes
ou bien tirer plus fort au but. Il est également possible de faire des
tétes plongeantes ou bien un peu moins plongeantes, c’est-a-dire
pas plongeantes du tout. Je vous rappelle que le but du jeu est de
marquer un but!

¥ Atnri a ;nﬁ{n rsussti a nous sortir EDITEUR : ATARI
un jew de foot, et ce n'est pas
& 4 pour nous déplaire. Bon, c'est GENRE : SIM“uﬂou
y! vrai qu'il ne casse pas la baraque, SPOR'I'IVE
- mais il est largement aussi bon DIFFICULTE : MOYENNE
>

qu’on peut le penser, essentielle-

ment au niveau des gestes footballistiques. La NIVEAU DE DIFFICULTE : 1
reprise de volée, les tétes plongeantes et "o"nn! DE jo“!“ns e

autres tackles mortels sont autant de coups I ou 2
qui marquent le joueur, tellement ils sont

bien reéalisés. Par contre, pour les exeécuter, CONTINUE : 0

ce n'est pas si évident que ca. Le contréle du
joueur se fait assez difficilement au premier
abord, mais le fait de jouer plus longtemps
peut passablement débloquer la situation. En

tc.)u(tc:ns, la ou c; d.eviefndvmimen.t syn:[.:ja, GRAPI'“SMES : ‘4
c'est au cours du jeu a deux qui met de
I'ambiance dans les chaumiéres! Dans ce cas, ANIMATION s ‘6
mieux vaut que les deux protagonistes soient MAN'A.'LI'! H ‘6
novices dans I'affaire, cela ne pourra -
étre que mieux! TRAZOM @ TOSTOAT : 8‘;%

.
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e BRSEBALL
TEE

UNE BATTE
‘espé d ler,
POUR au moins urie fos dans votrs v, de ce sprt |
MIEux venu tout droit des Etats-Unis, et que I'on

nomme, parait-il, base-ball. Je sais, vous
FRAPPER. pensez peut-étre que je vous prends pour
- des arriérés, mais je vous assure que cette

mauvaise pensée est loin de moi. D’ailleurs, je
vais expliquer en quelques mots le but du pour-
quoi de ce jeu. D’abord, soit vous vous trouvez i
la batte, soit au lancer. Dans le premier cas de
figure, vous essaierez de lancer la balle le plus loin
possible, en dehors des lignes du terrain si possible,
pour vous précipiter sur I'une des trois bases qui délimi-
tent I'ére du terrain. Il faudra répéter I'action, et surtout, la
réussir au moins trois fois pour pouvoir marquer un tout petit
point! Lorsque vous serez, au contraire, de I'autre cété de la bar-
riére (si je puis dire), vous devrez tout faire pour lancer la balle de \&
sorte que le type d’en face ne puisse jamais la rattrapper. Cest ce que
I'on appelle un Strike. Si vous en réussissez trois, vous éli-

Loy minez le batteur! Dans ce programme d’Atari, il y a 4 types de jeu:
7 I'exhibition, le Home Run Derby, le Final Series et, enfin, une phase ou il
S8 faudra rattrapper la balle. Dans les tournois, quatre équipes vous sont
proposées. Les Stars, les Pinguins, les
Satellites et les Tornados.
Bon jeu!

DOy
e

Doy
ZA Ry
>

* Pas assez d’équipes!
* Manque d’ambiance.

* Différence de grandeur

des sprites.

* Animation du batteur.

* Caractéristiques d
différentes pour chaque
joueur.

JOYPAD ¢ JANVIER 1993 » 139



s‘ac 1;1311 :
w‘ﬁWh
e

fficiellement licencié par la NFL,

“RIEE AL FIN D la National Football L ,cej
NFL OU FLN ? vous-apporte la preuve que IoALYT !

_wr peut é&tre “sponsorisé”’, et néan-
R R i

moins étre un bon produit. Car, en général, °
FOOTBALL ] lorsque Fon voit un nom connu ou une organisa-
® tion officielle, se faire dorer tout le long sur une belle
boite de jeu vidéo, c'est essentiellement pour se mon-
trer. Il y a évidemment quelques rares exceptions. Comme le Senna Grand Prix 2,
mais enfin bref, on arréte les frais, on va encore m'accuser d'intégrisme! OU en suis-je? Ah
oui, ga y est, tout est rentré dans l'ordre. En effet, la NFL, dans
cette cartouche, fait que non seulement elle g
i m‘”‘"il“‘i apporte de. la crédit?ilité au produit, ce qui n'est
Knl!!!:;!::man!!::il.ité;!:;:1:, déja pas si mal, mais en plus, elle est le garant
A d’'une bonne qualité. D'ailleurs, je vous rassure
[t tout de suite, ce jeu est bon, voire trés bon. C'est
‘ un football américain, ou, dés le départ ,vous choi-
sissez une équipe, sur un nombre total de 28, dans
tous les coins des Etats-Unis. Durant la partie,
vous sélectionnez la tactique que vous adopterez,
que ce soit en attaque ou en défense. Vous avez
également des temps morts, ou bien encore, a
votre portée, des coups spéciaux tels que le coup
de pied dit de “dégagement”, qui vous permettra de
vous sortir d’un mauvais pas, au cas ou vous joue- [
riez votre quatriéme et derniére tentative de lancer
de balle. A ce propos, chaque fois que vous réussi-
rez ce coup, les joueurs seront agrandis par un zoom
afin de mieux apprécier la trajectoire de la balle. Les

tactiques sont assez nombreuses et loin d’étre rébar-
batives. Touch down!

* Les nombreuses équipes. : ;
« Les zooms qui simplifient Le fait de regarder la Lynx

g dans le sens vertical n’est pas
ol "animation est bonne: forcément une bonne chose.

Apres Tournament Cyberball, qui EDITEUR : ATARI
était un football americain futu- ' Y A
riste, avec des sprits assez minus- GE"RE : ﬂmﬂ“
cules, voila une version un peu s'on‘lv!

plus humaine et surtout plus

jouable. Le seul inconvénient est n“"cut’! : FA‘“'E
que parfois, il faut regarder la Lynx dans le "Ivu" nl NF"CU“I H l
sens vertical, par exemple pour voir les tac- “on'ki n! Jou!“ns -

tiques ou les options. Et encore, ce n'est pas 'I ou 2
dramatique du tout, c'est une question d'habi-

. " CONTINUE : 0
tude. Autrement, ce soft est reellement pre- .
nant. Tout est facile a comprendre. Les qua-
terbacks (lanceurs) feront du bon boulot si
vous relichez le bouton juste aprés avoir vise R i g5 AR N SN
sur la croix qui vous aide pour vos passes. Les
ﬁeldvgo.ll, sortplde tr.msh‘nﬂ::tmn .\p;es un GM’"'SM‘S : 16
essai, sont ega ement tres ien rendus et

-

simples a exécuter. En définitive, nous A"IMA'|°" b I‘

sommes trés fiers de vous annoncer tous en MA"'A"‘.‘E H ‘7

choeur que ce jeu est une reussite!

SON : 16
— 9 TOTAL : 88%
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POUR SEGA MEGADRIVE Existe aussi pour SUPER NINTENDO
Fonction Switch a votre convenance Fonction Switch a votre convenance
"Auto/Turbo ou Lent" “Auto/Turbo ou Lent"
L'action a 100 %
grace a un stick

fait pour votre main. Bouton "A + S" unique L'action a 100 % grace
\\ pour combiner 2 actions a un stick fait pour
en un seul geste votre main. S
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Produits congus par des pro pour les joueurs.
DISTRIBUE PAR INNELEC Disponible chez
45 RUE DELIZY tous les bons
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PRESQUE
TERMINATOR !

Au départ, vous vous faites canarder par un hélicoptére qui vous
balance des grenades-parachutistes ! Comme sur Megadrive,
cette séquence est trés bien réalisée !

Voici la mitraillette tant convoitée qui vous permettra peut-étre
de vous “laisser un petit moment”.

* Les meilleurs graphismes de
la Game Gear!
* Une animation époustou-

flante.
* Une maniabilité a toute
épreuve.

Des murs & détruire, il y en aura un paquet !
Admirez plutét I'effet de la grenade. Beau
travail, non ?
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orsque le film est sorti dans les salles

obscures, celles du moins qui ne

prennent pas feu, cela avait été un

véritable triomphe, qui s’est presque
transformé en véritable phénoméne de so-
ciété ! Il faut dire que le film proprement dit
tient en un scénario assez béton que je vais
vous rappeler, trés briévement. Kyle Rese,
un Rambo vivant dans le futur, se voit confier
la mission de retourner dans le passé afin
d’y retrouver la seule femme qui puisse sau-
ver ['espéce humaine ! Ensemble, ils devront
affronter tous les dangers qui régnent a Los
Angeles, en sachant qu'un étre nommé Ter-
minator est liché 2 leurs trousses et les re-
cherche depuis déja quelque temps. Ce
robot, programmé pour les éliminer, sera
un étre plus que coriace, vous vous en aper-
cevrez le moment venu. Vous débutez I'his-
toire aprés un cataclysme nucléaire, en 2029,
et avez donc remonté le temps afin d’y re-
trouver Sarah O’connor. Reese, durant ce
retour dans le passé, doit s'assurer que per-
sonne ne |'a suivi. C'est pour cela qu'il de-
vra, dans un premier temps, se faufiler dans
le laboratoire de Skinet afin de retrouver le
réacteur de la machine a remonter le temps
et le détruire. Il devra ensuite remonter trés
vite, pour s'y introduire ! Avec des grenades
et des mitraillettes que vous trouverez sur
votre chemin, il faudra se frayer un passage
vers la liberté ! Snif, c'que c’est beau !

* Aucun “continue”

* Une difficulté qui devient
donc quasiment insur-
montable !

— & -




LA T

ui ne connait pas le Diable de Tazmanie ? Je vois, je vois... Alors, laissez-moi vous
narrer cette superbe histoire que les étres un peu bizarres, comme moi, se trans-
mettent de génération en dégénérescence ! Il y a trés longtemps, vivait prés de

I'Antarctique, une famille de petits diablotins  téte de loup-garou, quand méme,
Mo. vo.s y et dont 1&fils ainé n'avait qu'une seule envie: aller en pays Tazmanien a la recherche d’un Oeuf
Geéant, qui, dit-on, serait tellement bon a déguster en omelette préparée par Maitre Gradouble,
Mo. qu'il en ferait oublier les mesquineries de la vie moderne et rendrait doux comme un agneau.
Ca, cest ce qui s'est transmis depuis toujours; mais moi, j'ai un petit doute quant A cette ver-
ENGLO“T.S sion. A mon avis, c'est juste une question de gourmandise ! On m’a également raconté que
pour accéder a ce fameux oeuf, il lui fallut traverser de
TOUT trés longues et trés nombreuses contrées. Ainsi, il devra
skier sur la banquise, rouler en wagonnet dans une mine,
DANS voler avec des plumes d’un Aigle Royal, ou encore, sau-
\ i ter d'un tronc d'arbre flottant sur un autre ! Quelle cour-
MON BIG se, mes amis. D plus, je ne vous ai pas dit que vous alliez
VE NTRE [ e rencontrer des ennemis farouchgs et accmghet_:rs, com-
» _? : i‘ké ‘ me ces saloperies de rats de buissons, aussi chiants que
les nains de jardin ! Heureusement, avec votre super-at-
taque tourbillonnante, vous allez en faire de la bouillie.
Cela tombe bien, vous avez tout le temps faim !

* Les animations trés
“cartoon” sont
superbes.

* La maniabilité du diable
est... diabolique !

* L’animation sans accroc,
méme a pleine vitesse.

* Un scénario rigolo !

* Personnage de la
Woarner Bros.

* Le faible nombre de
continues.
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onic est de retour sur Game Gear !
Yah, génial, super; c'est l'extase ! |l est
Plus rapide et plus fort que jamais |
Dailleurs, il a intérac a l'étre, car le
Docteur Robotnik a encore fait des siennes:
il vient d'enlever le copain de Sonic, le fameux
renard Miles. Cest vraiment dégueulasse ! ||
ne fait qu'embéter le hérisson bleu pour es-
sayer de l'attirer dans un piege, et ainsi le
coincer. Parce que Sonic a un tel coeur qu'il

SO0000O0
©00000
OOONIC

zones divisées en secteurs que notre héros
devra parcourir Pour tenter de retrouver son
ami. Pour cela, il n’hésitera Pas a emprunter
Plusieurs moyens de locomotion comme des
wagonnets sur rails, des bumpers en diago-
nale, ou encore un Deltaplane ! Ce dernier
“ustensile” risque de vous Perturner quelque
Peu dans le sens ot il n'est Pas évident i uti-
liser. Bien qu'en vous entrainant un peu, il
n'aura plus de Secret pour vous, surtout
lorsque vous penserez que faire voler Sonjc
Pour la premiére fois est un véritable privile-
ge ! Par rapport ay Premier épisode, [a vj-
tesse a vraiment été multipliée par deux,
tellement elle est rapide! Faites attention oy
Vous mettez les pattes surtout ! Allez, je vous
laisse, jai encore 4 zones A finir !

* Touchez pas a Sonic 2 !!
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t une compilation, une! En fait,
ce n'est pas vraiment a propre-

ment parler de "compil" dont il
s'agit, mais bel et bien de 4 jeux

nouveaux et préts a étre consommeés
4 JEux illico presto. Dans cette seule car-
touche, il y a un peu de tout, mais pour

EN l trois d'entre eux, il va s'agir de sport.
Avec du Tennis, une course de voitures,

CA FA.T et des tirs aux but (football), le dernier

jeu restan se situant plutét dans le
Du BIEN ! domaine de la réflexion. Eh bien, pour la peine, on va
commencer par celui-la! En fait, nous avons affaire a un
autre clone de Tetris, ou pour étre plus précis, une variante de Columns. Il faudra tenter
d'aligner des différentes figures, dans tous les sens possibles, aussi bien diagonal qu'hori-
zontal ou vertical. Si vous en alignez trois sur deux autres qui sont déja en position, vous
éliminerez 5 figurines. A noter que durant leur "descente", vous pourrez les interchan-
ger pour essayer de choisir celles qui correspondent le mieux. Mais attention, ¢a va de
plus en plus vite! Et vous pourrez méme choisir le type de dessins, soit des fruits, des
figures géométriques etc.. On passe maintenant aux jeux de sport. Avec, pour com-
mencer, le foot qui n'est autre qu'une séance de tirs aux buts dans laquelle vous pourrez
paramétrer la force et la direction de la
frappe. A chaque fois que vous réussissez
a gagner une série de 5 tirs, vous passez a
un niveau supérieur. La course de voitures,
* Une excellente initiative! est, a mon sens, le programme le moins
* Des jeux de qualité, intéressant des quatre. Elle vous place
surtout le tennis. dans une voiture de Rallye, on dirait une
* Des bonnes musiques. Toyota, avec laquelle vous devez aller le
plus vite possible pour rafler toutes les
spéciales. En effet, tout se joue au niveau
du temps, alors vous avez tout intérét a
* On en fait vite le tour. speeder a donf! Le dernier jeu, et certai-
nement le mieux fait, est le Tennis. Vous
jouez le plus grand tournoi du monde et
vous affrontez, selon votre choix, des
joueurs de valeur différente. Vous étes
arbitré par Sonic en personne et il n'est pas facile! Tous les coups sont présents, avec les
revers, les lobs, les coups droits, les services canons, les smatchs, bref, tout!

C'est certainement une trés
bonne initiative de faire
quatre jeux en une seule car-
touche, mais a cond n de
ne pas mettre des daube
Ici, ce n'est pas le cas, pui
qu'en innovant, Sega nous offre égale-
ment des produits qui sont au-dessus
de la moyenne. Surtout le jeu de
Tennis qui est vraiment trés plaisant a
jouer dans le sens ou les coups sont trés
bien rendus. Le jeu de voitures est le
moins bon, car vraiment pas réaliste;
on se contente d'accélérer et c'est tout.
Quant aux deux autres, il peuvent vous
faire passer des bons moments, mais ils
ne seront certainement pas ino
bliables. Au total, on a un bon produit
mais pas une merveille. A voir,
cependant. TRAZOM
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our étre totalement dans le bain en ce qui concerne |
les Jeux Vidéo, avec des lettres majuscules, il convient
de vous habituer d'ores et déja avec ce nouveau produit
que Sega vient de nous concocter. Car bien méme &
n’apprendrais-je rien aux plus fidéles lecteurs de Joypad qui
sont au courant de tout, j'avertis les autres (GRRRR !)
quils pourront s'éclater sur ce superbe jeu, trés pro-
chainement sur Megadrive ! Alors qu'est-ce que Cha- X
kan ? En fait, cela dépend. Pour TSR, ce n'est ni plus “SEEEFS
ni moins que le meilleur jeu de la Game Gear ! Et je
vous assure que je ne suis pas loin de le suivre !
2 3 > < Pas les yeux fermés, mais presque ! Car ce jeu est
et o m b Shiune Shaabi-ShiankShanel tout simplement superbe. Il sagit, en fait, de
sy 0 e Skt S Shatht b Chalcan, dit le “Forever Man”, qui, il y a prés de
j annsenan (3 g S Sl dix années maintenant, avait réussi a vaincre 'ennemi
e S Skt Shsits Shate St S < pius terrible de fa région ol il vivait. En tout cas, c'est ce qu'il

e e St Skt Shamie gl COy2it ! Car il est maintenant de retour et, comme toujours

Setrmny~ Sen-tny Settay s Seay = SeBay - So0bep ~ Sometuy ~ Soee dans ces conditions, il est plus fort que jamais. Mais Chakan

g - g Y~ ~ M s'est lui aussi entrainé plus que de raison, car sa haine est
B s T Fesont Jeen 2 # grande et ne le quitte pas. Il s'est aguerri aux sports de combat les plus violents, mais Clest
R e surtout aux épées quiil est le plus fort. Oui, j’ai bien dis “aux”, car une de ses grandes forces,
cwoan B e e St e St qU'il st ambidextre. Clest-a-dire qu'il se sert avec autant de facilité de sa main gauche

ety o e S S e que de sa main droite. Imaginez qu'Ouglet’s fasse la méme chose avec les hémispheres de

canm seen ‘\ % S Stne e son cerveau ! Allons, un peu de sérieux ! Notre héros (Chakan, pas Ouglet’s), fera donc de

- e Wasy ) S St Shaoh s Shaamie gt V1'2iS Massacres grice A ses coupe-choux, et ce, dans des dédales gigantesques ou trouver
sesmm - estamy oe e S s (2 SOItie Ne sera pas chose aisée. Clest en effet dans des portes numérotées, quau départ,
NN - vous vous engouffrerez sans vous retourner et sans savoir ce que 'on vous réserve derrie-
N et i S| re. Chalaan, frappe dans tous les sens et dans toutes les positions. |l saute trés haut aussi, et
en toutes circonstances. D'ailleurs, une fois en ['air,
Vous attendez |'instant fatal de la rencontre * L’animation du personnage. pourra faire sa super-attaque, a la maniére de
entre vous of le Boss'de fn do aivins fLs « La maniabilité du person- onic quant il se met en boule, mais avec des

combat s’annonce vraiment terrible ! nage. lames de sabres en plus |

* Les multiples coups du per-
sonnage !

* Les musiques qui font fré- | Q’

o

SNy

K rerrrs ey A

* Les couleurs un peu

mir !
ternes.

* Les niveaux immenses !
* L’intérét qui nous retient
longtemps, longtemps...

Vraiment étonnant ce jeu ! On ne pas ED“I!"R :
pas dire qu’énormement de per- “G‘
sonnes connaissaient son existence, GE“RE :

car Sega nous le cachait bien! Eh bien, lCTlOH/PuTIS-FQMIS

des surprises aussi agréables que

celle-la, on en veut tous les jours. Car D'FFK“'JE H HOYE“HE
ce jeu est formidable a tous points de vue. Iy a de NIVEAU DE DIFFICULTE :

Voici le coup mortel qui se déclenche lorsque Paction & tout bout de champ, quel que soit le

vous dtes en [air ! On :iirait que vous incar- niveau ou I'on se trouve. Les monstres sont sou- 1
nez la mort avec votre “faux} vent énormes, sans parler de ceux de fin de niveau, NOMBRE DE JOUEURS :
et frapper avec deux épées est vraiment un régal. I
De plus, le fait de choisir “sa” porte pour entamer
le jeu est une option qui nous fait dire que le dérou-
lement est loin d’étre linéaire. Vous allez vous en
rendre compte lors des stages, ou vous vous arra-
cherez les cheveux pour retrouver lair libre. Ce
soft est vraiment a conseiller aux possesseurs de ANlMATlON H I'
GG, car il réussit  allier 2 merveille toutes les qua- MANIABILITE : 17
lités d’un jew qui marque ! so" i 17
M
mazon @) TOTAL : 93%
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OASIS OASIS
HOOO!
OASIS OASIS
HAAA!

lors 1a, il va falloir vous accrocher, car le

scénario est vraiment I'un des plus com-

plets qui puissent exister. Et pour cause,

il s'agit d’un jeu d'aventure. Et comme
toujours dans le genre, il convient de donner
quelques éléments de l'intrigue, du moins ceux
par lesquels vous allez comprendre pourquoi vous
étes la. Alors voila. Depuis toujours, le Bien et le
Mal sont en conflit et polluent la vie des Hommes
dans la vie de chaque jour. Le Maitre des
Ténebres, Ahriman, semait la terreur un peu par-
tout sur Terre avant que narrive le Messie, celui

Une séquence rapprochée et animée! On croit
réver sur Game Gear! Ici, vous apprenez que
vous n'allez plus étre tranquille longtemps!

* Les graphismes sont,
pour un jeu d’aventure,
su

* Les séquences animées
sont un atout non négli-

. mt;siques a lorientale:

.SL:I"':_"'::}:’M“ A U 4 par qui tout devait étre rétabli une bonne fois pour toutes. Il s'appelait Jamseed et engagea le combat
= le. contre le Mal. La légende dit qu'il réussit 4 vaincre grice aux trois anneaux donnés par le Maitre du
+ L’ergonomie de jeu. §  Bien. Ahriman, vaincu et tétu, envoya son serviteur, le Roi Serpent Zahhark, attaquer le Royaume de
* Le scénario passionnant. Saddham (pas Hussein!) ou vivait le Bien. Il terrassa Jamseed, et le Royaume des Ténébres régna sur la
R T Terre durant 1000 ans. Laps de temps au bout duquel un Guerrier sans peur nommé Falidoon, tua
Zahhark et reprit le flambeau de la Liberté! Mais c'est justement @ ce moment-la, alors que tout le
+ Non, rien de rien, non, monde vivait dans une insouciance bien compréhensible, que les malheurs recommencérent de plus
je ne regrette rien!! »  belle. Et c’est la que vous intervenez! Dans ce sublime jeu d’aventure,

vous incarnez un jeune Prince, celui de Saddham, et devrez, dans un pre-
mier temps, escorter la Princesse dans un lieu un peu moins exposé aux
dangers. C'est dailleurs 1a que vous constaterez qu'il ne faut faire
confiance a personne, car Kadafi, le chef de garde du Royaume, s'est
retourné contre vous et ne vous laissera pas passer sur le port ot vous
attend un bateau. Cest seulement avec l'aide d'un Génie d'une lampe
que vous réussirez a le vaincre. Les combats, a la maniére de Phantasy
Star, sont superbements réussis et trés faciles & engager. Votre niveau [
d'expérience croitra avec le temps et le nombre de combats que vous
aurez faits. De plus, n'oubliez pas de questionner tout le monde, c'est
trés utile pour progresser!

i DIFFIC OYEN

oo e 0 Wi ol i VEAU DE DIFFICULT

1|evoir,leP0ﬂd“ out d PO pa NOM ) DUEUR

o wm““leavlg‘r‘i;medevait théoriguement aiment friand de ce genre de jeu. Mais I3 0 NFINI
Royaume, ou is oi est-elle bon sang? 0 erie e erre atale 0 e Iy 5

. Ma
vous anendreN" s Gt




h quand méme ! ca y est
donc.Tout le monde connait les
Lemmings et leur célebre pérégri-
i nation suicidaire. Eh oui, j'ai appris
=3 hier que la derniere Personne qui ne savait
Y= pas qui “ils” étaient sest fait fusiller ! On ne
Ui 2 méme pas laissé |e temps de répondre.
Ca lui apprendra, tiens ! Clest super, parce
que comme ¢a, je n'aurais pas besoin de ré-
} péter que ce sont des rongeurs minuscules
qui vivent prés de I'Arctique et qui sont su-
jets a des crises de “J'ai envie de mourir par-
Ce qu'on est trop nombreux’’ aiglies ! Ce ne
Sera pas nécessaire non Plus que je vous pré-
vienne qu'il faut les sauver et, qu'a ce titre,
vous allez disposer sur votre Game Gear de
plusieurs icénes situges en bas de I'écran qui
Vont vous permettre de réaliser plusieurs ac-
tions. Diailleurs, je ne vois pas l'utilité de vous
répéter; une fois de plus, que vous pourrez,
€n tenant compte des dénivellations chan-
geantes du terrain, choisir I'action adéquate
et pertinente qui vous permettra, soit de
creuser, soit de piocher; de sauter en para-
chute, de vous suicider Pour ouvrir des pas-
sages, de grimper... La suite, vous la connaissez
certainement. Comme d‘ailleurs le fait que
VOUs pourrez vous mesurer sur plusieurs ni-
veaux de difficulté et Pourrez méme jouer
contre un autre étre humain, fait de chair et
de sang, comme vous. Vraiment, je me de-
musiques : mande pourquoi je vous dis tout ca!
ah ! la marche “Alla
Turca” de Mozart!
« Une maniabilité qui fait
oublier la souris !
* Un programme désor-
mais dhssé”“k"
* Un intérét quasi inéga-
lable pour le genre !

LEMMINGS
SONT TRES
CONS !
ET LES
VOTRES ?

* Négatif, mon Colonel
AHL!
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60 MINUTES

POUR

VIVRE !

2%

* Une piétre collision de
sprites.

* Une ambiance sonore
médiocre et/ou inexis-
tante.

* Le saut simple est beau-
coup trop long !

* Les passwords sont écrits
en tout petit petit !

n plein Moyen-Age Oriental, dans la région de Perse, le Sultan, maitre absolu des lieux,
est parti en guerre contre des gens assez louches qui voulaient lui piquer tout son blé.
Pendant que le Chat n’est pas I3, les souris en profitent pour danser ! Les souris en
question sont surtout représentées par le Grand Vizir Jaffar et ses collégues trés louches,
qui se sont emparés des rénes du pouvoir. Dans ces conditions, le peuple gémit sous le joug
de la tyrannie et réve de jours meilleurs. Vous, qui étes tombé éperdument amoureux de la
fille du Sultan, &tes maintenant le seul obstacle entre Jaffar et le tréne ! Et c'est d'ailleurs ce
qu'il a trés bien compris, puisqu’a pei-
fai ne aviez-vous fini de manger votre
2] derniere cuisse de poulet (miam,
£ | miam !), que les hommes du Vizir
vinrent vous chercher, vous et votre
cuisse, et vous jetérent en prison ! La
| princesse réussit a vous faire délivrer
| et vous fit savoir qu'elle était tenue
de dire “oui” au mariage que Jaffar lui
proposait, sous peine d’étre coupée
en rondelles sur le champ, et donnée
aux poissons rouges carnivores ! Elle
a 60 minutes pour se décider. Vous,
s = TN SV = 4 pareil. Pour la délivrer !
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LA HAINE

COULE

DANS MES

VEINES 1!

* Seulement 5
niveaux !

* Un peu trop
facile.

* Les graphismes
fins et colorés.

* La possibilité de
jouer a deux avec
le cible GG.

* Les meilleures
musiques sur GG
signées Yuzo
Koshiro !

* Une excellente
maniabilité.

* Le seul véritable

. jeu de baston sur
GG.

ans une ville trés paisible des Etats-Unis

(Ah bon, ca existe ?), tout le monde vivait

heureux et serein, jusqu’au jour ou tout

devint soudain plus sombre. On apprit, en
effet, que le Syndicat du crime avait élu domicile dans
cette cheére contrée (Ah ouais, me disais aussi !)
Se faisant fournir en armes par des réseaux clan-
destins trés sdrs, le Crime Organisé n’hésite pas a
envoyer, sur tous les lieux huppés de la ville, des
gangsters  la mine patibulaire afin qu'ils ménent a
bien leur “mission” de détroussage. Ainsi, petit a
petit, ou, si vous préférez, de fil en aiguille, ils réus-
sissent a s'emparer de tout le territoire et a se
mettre tous les sous-sous dans la po-poche ! Quelle
galére ! La vie est devenue impossible. Les suicides se
multiplient par 42 et I'on dénote un nombre croissant
et inquiétant d'Ouglét’siens ! D'ailleurs, on ne sait tou-
jours pas comment ce chiffre a pu étre aussi élevé en
si peu de temps ! Mais ¢a, c’est la force des charo-
gnards, on ne I'explique pas ! Apres ce tableau un peu
sombre, il fallait bien que I'on termine sur une note
un peu plus souriante. Effectivement, deux personnes
se sont dévouées pour essayer d’'abattre tous les
membres du Syndicat ! Ce sont d’ex-policiers (c'est
pour ¢a !), ils sont jeunes, ils sont beaux, ils sont cos-
tauds, avec juste ce qu'il faut de matiere grise. “lls”,
ce sont Blaze et Axel. Une femme, un homme. Les
Arts Martiaux, le Judo. Un couple. La vie, quoi ! Et en
plus, ils vont nous nettoyer les rues malfamées de la
ville ! Que demander de plus ?!

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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JE SUIS LAID
MAIS HYPER
INTELLIGENT !

)

e
S i
T
B

P

res car ces derniers sont

e anche en évitant les

. -
il faut aller voir e e

de bonus intéressants. Vous sautez

qui vous tombent dessus-

Dans le premier niveau,
bourrés
glands

la méch

ité Hunchback et lorsque .
R 05‘ “l‘“:‘::m": fllrh: vous tombe dessus et v:us perdez une
l‘:tn::m:n.vh::.‘a droite, s allument qnand‘ vous trouve:
ettres,

8 3
[l ndantes dans le jeu. Lorsque |e mot Extra” est reconstitue,
espol I

C.

——

e est totalement

des lettres—bonus cor*
vous gagnez
plémentaire.

'est A une fresque historique que vous invite
Super Hunchback puisque vous allez pouvoir
retrouver les héros de Notre-Dame de Paris
(vous savez I'oeuvre de Victor Hugo?, vous ne
savez pas! Bon ok!) dans un jeu complétement fou et a
I'humour débridé. Le scénario suit la grande tradition
des jeux vidéos puisque vous devez aller retrouver une
superbe créature retenue prisonniére. La différence
avec I'habituelle situation du super beau prince char-
mant qui tombe les nanas comme des mouches, c’est
que vous &tes plutét laid et repoussant (mais tellement
attachant!) car vous étes bossu. On vous appelle
Quasimodo, le gentil monstre un peu gauche. Le terrible
Halfenpounder a enfermé la belle Esmeralda dans une
tour, si bien gardée que personne n'ose aller la délivrer;
vous étes le seul capable de réussir cette mision déli-
cate. La princesse aura alors la bonté de reconnaitre en
vous le vrai héros que vous &tes et le romantique au
coeur tendre qui se cache en vous, sniff, c’est beau!
L'aventure commence dans une forét aux arbres géants
et bourrés de bonus. méfiez—vous des piéges et des
ennemis qui rédent et des végétaux qui vous guettent.
D’énormes rondins roulent sur le sol, au risque de vous
écraser. Evitez les et allez vite & la cloche qui vous
attend A chaque fin de sous—niveau. Une myriade de
bonus croustillants, de salles secrétes et autres

plates—formes bourrées de pi¢ges vous attendent tout au long
de ce jeu de plates—formes en vue de profil et a scrolling
multi—directionnel. Arriverez—vous a temps jusqu’a la gedle
d’Esmeralda?

scolté
Lorsque vous aver récolt
cing cloches, un trnuhn:lit.
apparait (comme sur
t:i) ot vous fait entrer dans
un bonus—stage- Si vous
\achez la cord
vous tombereZ dans !c !r:n
dont le fond est taplss‘i e
pics mortels, sauf 3 n-|
endroit précis dans leque
vous devez passer! Vous
découvrirer alors une salle

secréte.
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* Un jeu superbe graphiquement
O * Des mélodies géniales

* Une ambiance humoristique

* Une durée de vie importante

*La,je ne vois pas !

il f 2
aut appuyer sur |e curseur bas ot le bouton A3
i t b A

i inéxorable-
3 rface car il coule inéxorad
i ter Hunchback 3 la su pogronsr—
Lt ":'“d“ : ics. Par contre, Vous pouver lentevho““-mg%
e : s'ne servent pas seulement aux
ok jusqu'a cing fois.

Quand vous tombez dans V'eau,

toute vitesse

ment vers le

Ces ¢

ou deux cloches. che .
I:l‘less vous permettent de multiplier le sco

s items a récupérer Son égion mais vous evrez faire ' al lets
Les it t | d f ttention aux boul
9! s

tirés par des canons.

q
jeu semble v aiment &tre les boulets de canons qui

Le probleme principal de ce
yous pourissent la vie!

dloche et la faire sonner.

rla
Pour torminer un sous—aiveau, il faut sauter sul

Quel jeu sublime! Je m’éclate
N depuis des mois dessus (depuis i

¥ qu’on a recu la préversion). Alors, 1 AN ;
'| quand vient le moment du test,
4 | c’est "euphorie! J’ai méme dessiné
‘ " | le début du jeu; pour vous dire si
#4 je suis fanatique! Adapté d’un
vieux jeu sur micro, les aventures de
Quasimodo sont idéales pour une petite
machine comme la Game Boy. Les sprites
sont assez grands et les décors trés fins et
fournis. Le nombre d’items a collecter est
impressionnant tout comme le sont les
diverses possibilités de gagner des points, des
vies ou d’aller dans des bonus-satges. On nage
dans le bonheur avec des jeux de
plates-formes comme celui-ci. Original dans
son univers (celui de Notre Dame de Paris), il
reprend, en méme temps, les classiques du
genre en y ajoutant une pointe d’humour et de
nouveauté. De plus, le jeu est assez difficile
pour durer longtemps. Et la musique? Du rare-

ment entendu sur Game Boy! Un seul @

Lorsque Hunchack s’ennuie (que vous ne lui faites ries
faire), il sifflote, joue au yoyo, ou encore, se met a lire ur
livre dans des petites animations super marrantes.

mot pour Océan: bravo! OLIVIER
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* Ca va pas, non ?

Speedy Gonzales est aussi le héros de ce jeu, haut en
couleurs, et trés varié dans le nombre de personnages

VENEZ
TOUS
VOIR

BUNNY,

BUNNY ET
TOUS CES
AMIS!

'ai une question importante pour vous: qu'est—ce
qui est plus rigolo que regarder un cartoon a la
télé? Jouer a un cartoon bien sdr et cest ce que
propose Looney Tunes. Vous allez prendre le réle de 7
MGG, /. STars de dessins animés de la Warner dans 7 niveaux
==/ tous différents. Disons que I'ambiance générale du jeu
est quand méme basée sur le jeu de plates—formes en vue
de profil, mais vous pourrez trouver différentes vitesses de
jeu et méme un shoot—them—up! Dans le premier niveau, c'est Daffy Duck qui
est le héros! Ce dernier doit traverser terre et mer afin de trouver un fabuleux
trésor. Pour se défendre, il pourra sauter sur la téte de ses ennemis ou encore
tirer un freesbee qui lui revient chaque fois dans la main, normal pour un frees-
bee! Clest ensuite au tour de Titi et Sylvestre d'intervenir dans ce jeu fou
fou fou! |l faut éviter & Titi de se faire rattraper par Sylvestre qui ne réve
: ; . que d'une chose: un festin dont le plat principal serait Titi! Vous pou-
4 < vez faire voler Titi. Le niveau trois consiste en un véritable a
s £ 0 B : {uﬁ S shoot—them—up 2 scrolling horizontal qui met Porky Pig
S s L, Xt A aux commandes d’un avion. Laction se déroule sur fond de
(M M MM M M M MN soleil couchant, c’est superbe! Le niveau 4 est un bonus—level
SCOKE @00@ TME dans lequel Taz doir récupérer des objets en moins de 60 secondes.
ooooo000 X0z 180 Arrive alors Speedy Gonzales pour une visite guidée, dans une mai-
Beep Beep! Les roadrunners sont décidément partout en ce moment, et Vil le son hantée regorgeant de fromages cachés! Le niveau 6 reprend
Coyotte est évidemment aussi dans les parages. exactement le jeu Roadrunner sur Super Nintendo avec nos
amis Beep Beep poursuivis par le Coyote. On retrouve toutes
les actions principales précédentes dans le dernier niveau,
avec Bugs Bunny, la star, pour un dernier petit soupgon de
jeu de plates—formes. Stop!

4 J'avais adoré les Tiny Toons
mais ce dernier était un jeu trop
facile a terminer. Sunsoft nous
gite en remédiant a ce pro-
bléme et reprend a nouveau des
personnages de cartoon. Les

sept niveaux proposés sont tous différents
et passionnants a jouer, I'éclate totale! On
| retrouve ses héros préférés dans des chal-
Cest un éternel avec Titi et Sylvestre. Il est trés | lenges souvent assez difficiles. L’animation

rare de ne pas les voir courir... | n’a pas un pet de ralentissement, les gra-
phismes sont trés bons mais c’est surtout
une maniabilité excellente qui permet de
ressentir un plaisir ludique intense, au
Gameboyeur, fana de jeux d’action; car
méme s’il est fortement basé sur la
plate-forme, Looney Tunes est trés éclec-
tique, qu’on se le dise. A posséder absolu-

ment!
OLIVIER 9
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e sport connait des développements assez
‘ délirants en 2100 puisque son représentant vedette,
le Speedball, consiste en un mélange de football
américain, de hockey sur glace, de hand- -
ball le tout dans des accoutrements tout droit
tirés de Mad Max! La balle est une boule de
métal et le terrain une salle fermée, en métal, elle
aussi. Les joueurs sont harnachés comme des
boites de conserve, des vrais warriors de I'an
2000! Vous devez gagner les matchs en vous
emparant de la balle, en courant vers le but
adverse, en faisant des passes et en marquant. Ah!, j'oubliais: vous avez tous |:
les droits et rien n'est interdit dans ce jeu de barbares! Il est ainsi possible
d'exploser un adversaire porteur du ballon pour s'en emparer;, sympa! Vous
pourrez jouer en League (14 matchs) ou en Cup de 4 manches. Il sera aussi
possible de jouer le réle d'un vrai manager en faisant ses changements, en
attribuant des points dans de nombreuses caractéristiques qui définissent
chaque joueur. Le systéme de caratéristiques des joueurs est trés complet
et précis. Au fait! le nom de votre équipe: Brutal Deluxe, la meilleure! /1, er 51606 cHEZ MICROMANIA

] Curieuse idée d’adapter sur Game Boy ce jeu, ultra connu

| des possesseurs de micro et maintenant bien implanté sur

| console. Il fallait avoir du courage et Mindscape semble

'} vraiment avoir réussi un coup de maitre. L’adaptation est,

¢ en effet, fidéle au jeu original et le pl ludique est tou-

\ jours au rendez-vous, malgré le petit écran. Bien sir,

quelques problemes de lisibilité se posent parfois, mais on

s’en sort toujours facilement, tant la maniabilité est bonne. Je
regrette I"absence de jeu a deux avec un link. Un excellent jeu

de sport co- futuriste et délirant sur Game Boy. OLIVIER
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Le spécialiste de Poccasion
de Péchange, des reprises
sur toutes consoles.

Tarifs, nous consulter.

Dr Franken.

F 15 Strike Eagle......
Hit the Ice

Krusty's Fun House
Lethal Weapon

Little Mermaid.......
Looney Tunes
Megaman Ill

Super off Road

NOUVEAU : NUMERAL PLUS BOUTIQUE
38, rue Gustave-Delory - 59800 Lille
Ouvertde9h30a12h30

m etde14h30a19h30

Vous pouvez passer vos commandes
par téléphone du lundi au samedi,

499 F
..450 F

Talespin........c...........285 F
T2 - Arcade Game....285 F

SCD Ranma 1/2..
SCD Rayxamber |

James Bond Jr.........490 F
Jimmy Connors

NEO-GEO

NEC CD/SUPER CD

Ou par courrier au :
3, avenve Emile-Zola
59800 LILLE

Universal Soldier ......445 F
MCD Burai..............499 F
MCD Crying Dragon .499 F
MCD Thunder

Storm FX....

Tennis............

Lethal Weapon

Might & Magic l........490 F
NCAA Basketball......490 F
Push Over..

Top Gun I
pL])

GAMEGE

PC duo ......
Turbo Express GT ..1490 F
SCD Baby Joe........

w2890 F

450 F

King of
350 F i

Art of Fighting......
Burning Fight
Fatal Fury

1590 F

Ranma 1/211...

Robocop ll.....

Road Runner.

Shadow Run...........
Sonic Blast Man........590 F
Spiderman vx Xman .490 F
Star Wars.

Street Fighter Il........

Soul Blazer

Super Aleste..

MCD Wonder og.‘:

SUPER FAMICOM
S N E S

Alienlll..........
Batman

David Robinson........
Holyfield Boxing....
Indiana Jones .
Prince of Persia
Shinobi Il .........
Simpsons

Sonic Il..............
Street of Rage

MEGADRIVE
Mega CD + jeu ......2490 F

Super Famicom

R IV |1 ]
Super NES + jeu.....1490 F
Super adaptor

NOUVEAUTES

Alien lll.....................445 F
Atomic Runner.........445 F

NOMBREUSES PROMOS
TOUTES LES NOUVEAUTES

SCD Browning........
SCD Cosmic
Fantasy Ill..........c.....
SCD Dungeon
L5 Co—

SCD Dungeon

Knight I ............

SCD Exile Il ..

SCD Loom

SCD Populous..........350 F
SCD Prince of Persia450 F

the Monster IL..........
Last Resort

Ninja Commando....
Baseball Star II......
Andro Duno .
Mutation Nation
Robo Army..............
Trash Rally .............
World Heroes....
2020 Super
Baseball........

TOUS LES ACCESSOIRES
SUR TOUTES LES MACHINES

499 F

Bart 5 VS the Spac:
Mutants....... .
Dragon's Fury.
Gleylancer .

Gods...

Lemmings..

SUR TOUTES LES CONSOLES

NOUVEAUTES

Amazing Tennis
Axelay....
Acrobat Missiof
Bart's Nightmare

NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS ¢

Super Off Road .

Super Pang .............
Super Slam Dunk .....490 F
Super Strike Eagle....490 F
Super Mario Kart ......590 F
Tom & Jerry..............490 F

= 20 63 29 44 / Fax 20 63 29 51
ARRIVAGE DU JAPON ET DES ETATS-UNIS CHAQUE SEMAINE !

SUR TOUTES LES CONSOLES

Prénom

Adresse :

Maverick...... Batmanl........ T i H

A ortues Ninja IV........590 F Tél £

Muhammed Ali Blues Brothers . k]
NBA Challenge.. Bull VS Lakers....... m‘;g“sade’s iSO DESIGNATION FRAIS DE PORT o g

¢ Cool World...... " ) Accessoire 3 §
Cybernator..... 2o s Matériel 100 F / Logiciel 20 F =

Dragon Quest V.. Contre-Remboursement + 35 F E

s %rmidnalgr || |.v i Eatlzl Fu;y .h. = TOTAL =§
under Force IV...... olden Fighter Best of the Best.........285 F 3 i ] - H

W Twinkle Tale ........... Home Alone II.. Bonk's Adventure ... 285 F Cheque bancaire c.c.p Mandat-lettre | Contre: reruhuurssmemé
H

Tous nos envois se font Colissimo 48 H ou par Chronopost 24 H. Possibilité d'expédier & I'étranger (nous consulter)

x Bon & retourner @ : NUMERAL PLUS VPC, 3, av. Emile-Zola - 59800 Lille

NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS ¢ NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS » NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS + NUMERAL PLUS »




i LR | « Des graphismes superbes
s . trés apocalyptiqugs.

+ Une animation d’enfer.
pu f * Une maniabilité du person-

: ¢ i nage excellente.

+ Un challenge parfaitement
dosé.

* Euh...ben pourquoi?

Voici la premiére utilité du bras bionique de Rad.ll lui per-
met de se hisser a |'étage supérieur par traction.

L HOMME
Qui
i BIONIG
ENCORE
PLUS QUE
3 MILLIARDS!

jonic Comando est un jeu d'arcade de Capcom qui commence a dater
et qui avait été, a I'époque, adapté avec succés sur micros (AHL vous
en parlera mieux que moi!) Il met un héros bionique sur la bréche avec
des ennemis qui lui courent aprés, dans le plus pur style des jeux d'actions et
de tir en vue de profil et a scrollings multidirectionnels. Vous dirigez Rad, un
warrior faisant partie des FF Corps, une troupe de commandos d’élite pour
missions dangereuses, le GIGN de I'espace, en fait! Une attaque en force de
FF Corps doit avoir lieu dans 36 heures et un espion a été envoyé sur le
Doraize Dukedom. On a malheureusement perdu le contact avec Super Joe,
c’est son nom (on pourrait le mettre en correspondance avec Barbie su
Game Boy!) Vous étes donc rad et devez, vous aussi, infiltrer les forces enne-
mies sans, par contre, étre fait prisonnier comme ce crétin de Super Joe! Il y
a 16 installations a détruire faisant partie du projet Albatross sur Dukedom,
toutes alimentées par le méme noyau nucléaire. Votre objectif est de tout
détruire et de vous en sortir! Vous possédez un atout intéressant: votre bras
est bionique et télescopique. Il peut s'allonger et s'accrocher au—dessus de
e vous, ou en diagonale, 3 une plate—forme. Vous étes alors attiré par ce bras et
- Lt pouvez vous balancer pour passer au—dessus du vide, ou monter a un étage
Baissez-vous pour éviter e tirs et rétorquez de suite avec [esprit qui supérieur; c'est hyper pratique pour un combattant de I'espace! Vous avez

Wi competirish: sne hastes daes Fonnasll aussi une super arme qui tire des pruneaux confits a I'atome et une combinai-
son protectrice qui a quand méme ses limites (jetez un coup d'oeil le plus
souvent possible a votre jauge).

Ce jew m’avait bien éclaté a
Pépoque et le fait de le retrou-
ver, dans une version remaniée,
sur Game Boy m’a davantage
encore empli de joie! Mais ne
! nous laissons pas aller a une
i T Al W RS ) ST AT NE crise de nostalgie... de toute fagon, méme
e R P T PP TICTI sans cette nostalgie, il est difficile de penser
Un amusement commun dans les forces des FF Corps | du mal de ce jeu, qui présente exactement
on se balance jusqu’a se vautrer contre un pilone. | ce que Pon peut faire de mieux en matiére

Cest super marrant! | de jeu d’action a progression sur Game Boy.
Les graphismes sont fouillés et le sprite du
personnage bien lisible. L’animation est
excellente et la maniabilité de Rad avec son
bras bionique est au top,. les actions sont
précises, un peu a la Megaman, mais davan-
tage basées sur la castagne. Que demander
alors de plus? Une bonne durée de vie, c’est

possible! Allez, achéte!
OLIVIER @
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ans le genre “pousse ta bagnole, je passe!”, Super
Off Road ne fait pas mieux! Vous allez pouvoir
participer, dans cette conversion de |'arcade mon-
dialement connue, & des courses de quatre—quatre
effrénées. Quatre bolides de la terre et de la boue vrom-
bissent sur la ligne de départ et c’est le top, dans un
"', tonnerre de moteurs en rage! Vous contrélez I'un
des quatre
véhicules,
lesquels
devront se | 9
doubler tant |[FRECT TS CASH

ThO "E TIRES a0n] [SHOCKS 5%
- -—l — - —
{ CC e R S R b J R

L'ECOLE DES
CHAUFFARDS !

car les 7 circuits

Proposés sont
tous plus chaotiques les uns que les autres! Il faudra donc évi-
ter les piéges, se débarrasser de ses adversaires et filer droit
devant! Il est possible de gagner de I'argent en récupérant des
bonus sur la piste et en finissant dans les premiére places.
L'argent vous servira A acheter des accessoires pour votre
boliﬁe (nitro, freins, pneus, accélération d’enfer, vitesse de
pointe élevée, etc..). Préparez—vous a avaler un max de pous-
siére, fermez la bouche!

'un des jeux en vogue

aux Etats—-Unis et au

Canada se voit adapté

sur Game Boy pour le
plus grand plaisir des gros ’
boeufs qui adorent mélanger le
sport avec les combats de
rues! Et dans Hit the Ice, ces
derniers risquent de ne pas
étre dégus! Vous choisissez, au
début, vos tronches de cake
préférées (il y en a des salées!)
et le jeu peut commencer.
Certaines saynétes apparai-
tront lorsque vous vous bat-
trez! A un ou deux joueurs,
vous devez progresser avec votre équipe (en passant d'un
joueur a I'autre selon les passes) en vue isométrique des tri-
bunes latérales. Le scrolling est alors horizontal. Une étoile \g
placée aux pieds indique le joueur que vous contrdlez car il y

De nombreux jeux de sports collectifs ont souvent été
adaptés sur Game Boy et ce, malgré la petitesse de son
écran. |l faut bien dire que le hockey était un peu mis sur
la touche ces derniers temps. Il est remédié a cela grace a
Hit the Ice et sa violence rafraichissante! La conversion
Game Boy de ce hit est excellente. L’ambiance est la et |a
ouabilité aussi! On s’éclate bien avec une inertie des

joueurs sur |a glace et un réalisme assez impressionnant car il ne nuit
en rien a la maniabilité et a la jouabilité. A deux, le plaisir est
encore plus total. Dommage qu’il s’agisse d’un sport qui ne

oL

perce pas vraiment en France! VIER




n le sait, les trois principaux genres de
jeux vidéos qui passionnent les foules
sont les beat—them-ups, les plates—
formes et les shoot—them—ups. La
megadrive semble détenir le record des shoot-them—up sor-
tis 2 ce jour. Sur cette console, ils sont légion! La saga des
Thunderforce représente bien le phéno-
mene.Sorti il y a pas mal de temps,
Thunderforce Il et Thunderforce Il
avaient déja titillé les plus difficiles d’entre
vous (surtout Thunderforce Ill qui faisait par-
tie des tous meilleurs shoot-them—-up Megadrive). C'est mainte-
nant au tour du quatriéme épisode d’occuper les longues soirées
d’hiver de tous les dingues de la gichette spatiale. Cette fois, tous les
délires sont permis. Votre petit vais-
seau a I'armement évolutif, va traverser des
zones a géographie variable et plutot hos-
tiles. Du désert aux océans en passant par
I'espace, frontiére de l'infini, vous devrez
vous payer a peu prés 412 milliards de vais-
seaux et monstres ennemis, sans pour
A N ) autant vous faire toucher par les tirs de
Ce boss du désert va vous obliger a faire ceux—ci, la vie est parfois bien dure!
du close—combat version tir continu! Thunderforce |V est le dernier cri du
shoot—them—up a scrolling horizontal aux
nombreux plans parallax, pouvant aussi
scroller verticalement sur deux écrans.

QUE LA FORCE
SOIT AVEC TOI !

Le nomb,
naace Te do scrolf

iny
9eux est assey faj, 05 parallax dans | ciel PRUS E

2 uleuy, 5 Y
sait que le yaj "« Surtout quang o, S133- '
sseay " 1aER0 rior assex invincible, du moins ¢ est ce que vous croyez!
condne " Peut monter et . 108958 5) D o q y

"e verticalement sur deux

alors que Jo scrolling gee'(,:::i o
est horizonta), * Le meilleur shoot-them-up
g actuel sur Megadrive.
. Bes eﬂelts spéciaux superbes,
es couleurs vives.
* Une excellente durée de vie.

RN 53 £ AT

¢ La cartouche ne marche QUE
sur les Megadrives francaises.

» Des ralentissements parasites
interviennent vraiment trop
souvent.

DU
I

Admirex la beauté des couleurs et des graphismes; e B o . ’ oty . i
du grand art! S i pe : s g ’
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e jeu dont Yoshi est le héros (il est vrai, fortement
aidé en cela par Mario d'ou le titre francais “Mario et
Yoshi”) débarque de la NES pour enchanter les posses-
seurs de Game Boy. Cela fait le troisieme jeu made in
Nintendo depuis deux mois (Kirby et Super Marioland 2!)
Que d'effervescence sur la petite Game Boy qui va féter
ainsi dignement son troisieme Noél, toujours en téte des

TU AIMES CE jEui consoles portables en ce qui concerne le genre de jeux et

leur nombre. On applaudit et I'on se jette sur Mario et

TOI YOSHI ? Yoshi qui reprennent le principe de Tetris et de Dr Mario, 4

savoir: éviter d'atteindre le haut d’'un écran

qui voit pleuvoir de curieux objets comme
des petits Kirby ou des petits Goombas.
Mario possede deux plateaux pour
réceptionner ces objets qui s'empilent.
Lorsque deux objets identiques se tou-
chent, ils disparaissent. Mario peut interver-
tir chacune des quatres colonnes en changeant
les plateaux de main. Le reste, vous imaginez aisément, vu
que vous pratiquez déja tous Tetris depuis des lustres.
Cela tombe bien, je n'avais plus de place!

>

ERSRE

Mon jeu préféré sur Game Boy étant Tetris, je ne vous cache

pas que Yoshi m’a tapé dans Ioeil lors de sa sortie sur NES.

Méme s'il reste un ton en—dessous de Dr Mario (c’est un avis

perso), il propose de nouvelles sensations directement
empruntées a celles que I'on ressent quand on joue a Tetris. '

’ La réalisation du jeu est simple et clean. Ne vous attendez s

- pas a du scrolling différentiel; il s’agit, ici, d’action/réflexion! SON:17

La maniabilité est excellente, on peut faire confiance a Nintendo a NIVEAUX m “ %
ce point de vue! Si vous aimez le genre, procurez-vous vite ce jeu, 9 DE m 5 :
fi i
.

c’est un petit bijou! OLIVIER

e docteur Ferdinand Social, jeune psychologue spécialisé dans a peu prés tout ce
qui touche les phénomenes étranges et occultes, est un jour averti par des esprits
(via sa tablette Oui-a) de l'arrivée d'une période sombre de carnages en chaine.
Nous sommes en plein empire victorien, a Londres, et le brouillard ne suffit plus a
dissimuler des corps de victimes affreusement mutilés. Le point commun a tous ces
assassinats est le cou des cadavres: deux petits points rouges trés rapprochés trénent
toujours au méme endroit du cou. C'est signé, il n'y pas de doute pour le Docteur
Social: Dracula est passé par [a! Se rendant chez une amie spécialiste en sciences
occultes, Julia Arkham, il se rend compte que cette derniére a été enlevée en lais- i
sant un petit mot stipulant: “Le Vampire est de retour! Il faut a tout prix l'arréter”

Vous savez ce qu'il vous reste a faire. g‘i‘*

Master of Darkness vous méne dans des ! ]

lieux aussi divers que les bords de la \
Tamise, une maison pleine de pou- o il j
pées de cire, un cimetiére, un labo- R
ratoire, pour vous faire rencontrer B i
Dracula en personne dans une
confrontation finale qui devrait résoudre
tous les problémes!

e : ONTINU .
: ri o VEAU [
q ¥ o o s A © . o i s
omp b O — ' '



otre ami Bart Simpson est dans une situation drama-
tique, mais & combien stimulante du point de vue des
neurones, que nous avons tous connu un jour. Laquelle?
Mais il lui faut rendre une dissertation pour le lendemain.
Entre deux Street Fighter II, deux millions de Tétris, un billiard de
Tiny Toon et une infinité d’Ecco, Bart a été fort occupé. Conclusion, il

REVES DE BART’ se voit obligé de s’y prendre la veille au soir, pour faire sa dissert.

Vous me direz, certains profs sont compatissants et ne résis-
REVES DE BARGE tent pas, vous voyant fondre en larmes, une corde autour du
coup, un pistolet dans la bouche, la téte dans le four micro-
ondes (il faut parfois employer les grands moyens) a vous
accorder un petit délai de trois semaines. Mais la, aucune
chance! Ce qui me fait dire que I'incorruptible professeur, et
ce nest pas ce que nous autres littéraires appelons une oxy-
more, doit enseigner I'allemand. Seuls, les profs dallemand sont
intransigeants! Cela pour vous dire que Bart s'appréte a passer une
trés longue nuit entre sa plume et sa feuille de papier, ce qui n'est
pas trés confortable pour dormir. Mais,
ayant eu une semaine mouvementée et
chargée, notre brave Bart s’endort
sur sa copie, et réve qu'un coup de
vent emporte le devoir... Ca, ce n’est pas
de chance... Suivant alors ses feuilles par la fenétre, Bart
tombe dans un univers délirant, et encore le mot est faible.
On se croirait dans la téte d’un peintre moderne un soir de cuite, la mauvaise odeur
en moins. Il y a des couleurs partout! Au travers de divers niveaux représentant toutes
les étapes du réve de Bart, vous vous retrouverez en Superman, en Godzilla, en Indiana

Voici I'un des sous-niveaux oii Bart se
proménera. Un chat et une souris sont e
en train de se faire la guerre, dvous de 4

les allonger tous les deux. La souris se

fachera rapidement, usera de son Jones... Plus loufoque, on a essayé, cela a donné Vanessa Paradis, alors on s'est arrété la.
bazooka, puis dans la cuisine, d'un cou- Aidez Bart A retrouver ses copies, afin qu'il ne se paie pas un F!
teau géant! Le chat essaiera le lance-
flammes, alors que Bart utilisera la
maillet, |'extincteur, le lance ventouse
et la cannette de coca! Délirant!

Bart en Superman! Plus dréle? Je ne vois pas... Passez au dessus
au de la centrale atomique de Springfield, en évitant les radiations,

et abattez les quatre boss au programme. Le dernier, un fou aux * Un soft délire!

commandes d'un biplan, se passe sans trop de difficulté, lorsque « Le Graal de Ioriginalité!

I'on va du bas au haut de I'écran, puis du haut au bas, sans arrét. s Le Secret de I'humour._
* Une bonne fiche technique.

* Une maniabilité parfois limite.

N EAU DE D C
: 2 . . ap omo NMAMBRED
Pour atteindre les sous-niveaux de ce jeu, une fois oénia es grap es sont a bea a U RE U U
dans la rue, sautez sur les feuilles de papier. Ensuite, délira o variéte ne INCNE DS € DNTINU '
vous aurez le choix entre des portes de diverses cou- 0 originalité, la aie, celle que I'o NTOI
leurs, chaque couleur correspondant & un niveau bien esse de reche er e a bien p
spécifique. ente e jeu possede égaleme e
e e de d é 0
q o pid 2 g
De p o déco D P
q D d out p
o D encore p g d c
e spor ) NIM .
ompte b p . \f |
00 Bomb o s
S 0
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FERRRIE
PRO-WRESTLING 3

Human nous la joue trilogie et nous ressort la n—i me simulation de catch depuis | apparition des consoles sur le march . D o la
lassitude du testeur et la mise en garde vidente qui en d coule. Chers lecteurs, m fiez—vous! D accord, on peut maintenant faire
un tr s bon jeu de catch sur Super Famicom, avec des tonnes de combinaisons (utilisant les six boutons) et un univers compl te-
ment d lirant reprenant les principaux artistes de la WWF am ricaine. Mais sur NEC, Human n a pas fait le moindre effort en ce
sens. On retrouve les personnages habituels aux graphismes incertains et brouillons. En plus, ils en ont mis 28 qui sont peu

pr s tous les m mes! On retrouve, bien s r, les habituels probl mes de maniement car le catch n a jamais t facile ni tr's
ludique pour des habitu s du beat—them—up. Et pourtant, j ai fait un gors effort en jouant longtemps  ce jeu! Mais que
voulez—vous, je n accroche pas! Il n y a eu aucun progr s etl on se demande pour quelle raison Human a d cid de sortir une
troisi me version. Moi, je sais pourquoi quand m me! C est que | on peut jouer quatre en simultan , la seule r elle
nouveaut qui vaut son pesant d or si | on poss de les quintupleurs (qui ne servent qu
jouer Bomber Man) que personne n a. Je ne

vois, ce propos, pas qui, dans les parages, ira ) R A

s acheter ce quintupleur pour jouer un catch! OMBRE D Q )
De plus, il faudra trouver trois personnes suppl -
mentaires alors que le nombre de fanas de ce
genre n est que de deux en France (j ai les noms!) POR
Non, sans dec, ce jeu est une h r sie laquelle ) 0 »
j ai quand m me mis 49% car on peut y jouer OMRBRE DE 0O D A .
quatre. Quand bien m me personne ne le ferait, il
ny a pas autant de jeux utiliser la possibilit de
jouer quatre en m me temps; qu on se le dise!

Barbie est ravissante et coquette. Ce soir,
elle est tr s excit e car son ami Ken | a invit e

| A ' I» d ner et aller danser. Ce rendez—vous est
0 0 important. L, je cite la doc qui r sume le
AU DE D U/ jeu! Parfois, quelques phrases chocs valent
mieux que de longs discours, vous ne trouvez
pas? Alors voil , Hi Tech nous propose, pour
No |, un jeu Game Boy destin s aux d biles mentaux. Disons plu-
tt qu il est destin aux tr s jeunes filles qui jouent encore
Barbie. Et | , j applaudis des deux mains car le jeu est cibl et
g atteindra sans acun doute son but pour toutes les petites filles qui
se procureront cette cartouche, je suis s rieux. Mais dites-moi s il vous pla t, quelle est la proportion, dans le monde,
de petites filles qui jouent la Game Boy? Pas beaucoup certainement. De plus, ce n est m me pas le pro-
- bl me car le jeu est enti rement mal r alis . Un public restreint n est pas une raison pour nous four-
B £ guer une daube pareil. A mon avis, ils ont d r aliser le jeu en deux jours, tout compris! On retrouve
o 3 oy les m mes actions un franc de la version NES am ricaine du jeu d j sorti depuis longtemps. IL faut
2 P { ¥ r cup rer des toiles pour s en servir comme projectiles, et progresser dans un jeu d action aux gra-
= - : £SO phismes pouraves et | animation d une lenteur incroyable. Du jamais vu sur Game Boy. Comment
4 \ AL X i’ ont—ils os ? Barbie, toi ma star!
|y Siwng) VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA

AN, DESTRY £1 Toh
TAPEZ *
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Vous aussi, envoyez-nous vos plans,
aides, frucs, astuces, solutions.

Vous pouvez gagner 50F par fruc,

et une cartouche de jeu pour un plan
ouune solution !

Un truc qui permet d'avoir des vies
illimitées, de |'énergie infinie, de sauter
des tableaux : vous fouchez un chéque
de 50F si nous le publions. Le plan d'un
jeu (complet) ou une solution compléte :
vous gagnez une cartouche de jeu pour
votre console.

Vous pouvez aussi envoyer vos aides
et conseils : c'est pas payé, mais ca fait
toujours plaisir aux autres.

Attention : vous devez avoir frouve
vous-méme ces trucs. Inutile de les
recopier dans lu doc du jev ou dans des
journaux, méme éfrangers, nous sommes
trés vigilants !

JOYPAD
Trucs /Astuces

103, bd Mac Donald
75019 PARIS

Abbhh les vacances de Noé, quel
pied! Enfin je parle pour vous car
nous, de notre coté, on n'en voit pas
la queve d'un. Mais heureusement
que 'on se “console” avec nos
consoles! (je ne I'ai pas fait exprés),
et puis y a TRAZOM qui parle des
bicyclettes (car il a enfin compris
qu'il o'y avait pas que la F1 dans lo
vie). TSR, quant lui, se prends pour
le roi des street fighter alors que je
le latte a chaque parties. Et Greg ou
AHL qui se font respectivement
détruire @ bomberman 93.

Ahhh, les amis quel beau Noél
1992,

STEF

megadrive
TaZMmaNia

Miam miam slurp gromphf gromphf burp! Voici le stage select
que tout le monde attendait, avec, en prime, un mode invinci-

bilité. A la page de présentation, quand Sega apparait, appuyez sur A, B, C et START sur les deux manettes
en méme temps, jusqu’au moment ou il y a inscrit Start et Options; normalement, vous devez alors
entendre une petite musique (sinon recommencez la manipulation.) Ensuite, commencez le jeu puis faites
une pause, appuyez sur C puis DROITE ou GAUCHE pour choisir votre stage appuyez sur B pour étre
invincible (ne marche ni contre I'eau, ni contre les trous et les mines) enlevez la pause, et le tour est joue!

(Mamadou Goundiam)
HYPER LODE

ZE!'BDA RUNNER

Voici un truc qui vous fera économiser pas mal de vies. A
chaques fois que vous étes coincé entres deux ennemis ou que
vous n'ayez plus le temps de faire un trou, appuyez sur Select.
En effet, I'auto-destruction ne vous coute pas une seule vie.

Pour avoir I'épée d’excalibur
forge, il faut, dans le monde des
ténebres, aller dans la biblio-
theque du village ot un homme
vous attend; ensuite, il faut se
téléporter dans le monde de la
lumiére, aller a la maison du for-
geron et lui ramener 'homme; le
forgeron  vous
prendra votre
épée et la
forgera.

/ A lécran, SELECT PLAYER faire 5 fois L, x, 7 fois Ret x.
/ Toutes les caractéristiques seront au maximum.

master system

BLALK
BELT

Si vous réussissez a battre le boss numéro 5, Rita, vous passe-

rez directement au combat avec Wang. Il n'a qu'un point
faible. Quand on saute vers lui, il recule. Une fois prés de

lui, ne le lachez plus et frappez le 4 la téte en éffectuant de
tout petits bonds.




TEENAGE
TURTLE NINJA 11

Apres astuce des 5 grenouilles (battletoads), voici celle des 10 tortues! Quand I'écran titre appa- §
rait, appuyez sur B, A, B, A, HAUT, BAS, B, A, GAUCHE, DROITE puis B, A et START et en plus

des 10 vies, vous aurez un stage select. Sympa non?

GRADIUS 3

Pendant le jeu, mettez la pause et exécutez la manoeuvre suivante:
haut, haut, bas, bas, gauche, droite, gauche, droite, B, A, et enlevez la
pause, vous aurez alors des armes a ne plus savoir qu'en faire; ou, a la
page de présentation, appuyez sur X 10 fois et vos crédits augmente-
ront. Vous pouvez aussi faire, toujours a la page de présentation,

CONTRA

Quand le titre “CONTRA” est entierement écrit, faites haut, haut, bas,
bas, gauche, droite, B, A, B, A, A et Start. Vous verrez sur la page qui
suit celle des “Area” qu'il est indiquC neuf vies. Mais quand la mission
commence, vous ne verrez que trois médailles qui représentent les vies,
ne vous inquiétez pas, c'est tout a fait normal.

gauche et A, ce qui vous procurera 1450 vies.

Gregdius III

ADVENTURE
ISLAND

Pour jouer sous forme humaine, entrez le password V24MW7D7Y5K63G. Pour avoir toutes
les armes, entrez le password suivant: PLAY THE ONGA KUN. Pour vous changer en ce que
vous voulez, des le départ, entrez le password MODE FOR 0000 O0O.

(Greg’s Adventure)

B

BATMAN

-Au niveau 3, [a ot il se trouve une vie,
prenez la, montez puis redescendez,
il y en a toujours une.

-Au niveau 4, sur terre, a gauche de
la plate-forme ou se trouve le
deuxieme cracheur de flammes,
baissez-vous puis appuyez sur C.
Vous obtiendrez alors trois vies.
Recommencez autant de fois que vous
le voulez, vous obtiendrez toujours
trois vies supplémentaires.

-Au niveau 6, sur le deuxiéme pont
séparant les deux tours, baissez-
vous et faites C. Vous obtiendrez
de nouveau une vie.

PUNISHER

Voici les endroits ou il faut tirer pour trouver
les vies supplémentaires:

Niveau 1:

Tirez dans la derniére vitre avant le boss
(celle que 'on voit avant et apres que spider-
man vous ait parlé.)

Niveau 2:

Tirez sur le second piquet noir, en bas. A la
fin de ce deuxiéme niveau, juste avant le
bateau (le boss de ce niveau), il y a un
groupe de deux caisses; tirez sur celle de
gauche pour obtenir une vie supplémentaire.



FINAL FIGHT

Pour arriver au menu d'options qui vous permettra de choisir le
nombre de vies, la musique etc... il suffit d'appuyer sur les boutons L,

R et START 4 la page de présentation.

LOCK'N CHASE

linfini.

Voici un code trés utile, essayez-le: JUSTIN
BAILEY. Vous aurez toutes les armes et les
deux mini-boss seront tués. En plus, vous

ANTASY
ZONE

Pendant le jeu, faites une pause, et avec la deuxieme manette,
appuyez sur haut, gauche, et start. Le mot pass s'affichera alors sur
votre écran. Puis appuyez sur le bouton B de la premiere manette.
Vous serez alors en “NO HIT”, c'est-d-dire invulnérable. Ou bien,
aprés avoir fait la pause, appuyez en bas a gauche, toujours avec la
deuxiéme manette, puis sur start et sur A. Vous aurez de l'argent a

(GregZone)

FORMATION
SOCCER

Au moment de la page de présentation,
appuyez sur les boutons: A AB B A B B.
Vous pourrez ainsi accéder directement au
niveau 7.

'Y BIONIC
COMMANDO

Si vous désirez quitter un
niveau au beau milieu d'une
bataille, maintenez la touche
Start enfoncée, et appuyez sur
les boutons A et B en méme
temps. Cherchez I'ascenseur
dans la zone 1, il accede a
dautres mondes. En ramassant
les aigles que les ennemis ont
laissé derriére eux, on
gagne des continus. 1l y a
des passages secrets dans la
chambre 17. Pour ne plus rece-
voir les messages, appuyez sur
A et B au début.

deviendrez une jeune fille!

Pour entrer dans la séquence penalties,
faites L+R et START sur la page de présenta-
tion.

TETRIS

Au moment de choisir le niveau de difficulté de votre prochaine par-
tie, appuyez sur bas puis, sans relacher, appuyez sur Start. Vous joue-
rez alors 4 un niveau spécial. Un petit coeur apparait a cote
du 0.

LIFE FORCE

Stage 1: dans ce premier stage, vous serez confronté d deux escadrilles ennemies.
Plongez en enfer en faisant la rencontre des boules de feu et des soleils géants. Des
serpents de feu essaieront de vous détruire et ne pourront étre stoppés que par des
tirs 4 la téte. Faites attention aux satellites verts qui lancent des ennemis sur vous.
Aprés des petites escadrilles, de petits phénix vous attaqueront, Détruisez les boules
de feu en leur tirant dessus et évitez les grandes protubérances solaires. A la fin de ce
niveau, vous aurez le droit de contempler le superbe phénix venu tout droit de
Vulcan Venture, qui tire des boules de feu et des lasers de son bec: tirez dans son bee
pour le descendre.



Avant tout, quelques conseils. Solstice est un jeu d’aventure dans lequel BATON &
.

vous avez tout votre temps; alors, ne soyez pas pressé.

Ensuite, ne prenez aucun continu tant que vous n'avez pas un mini-
mum de 3 bitons (ce qui est relativement facile). Lorsque vous prenez
un continu ou crédit, notez bien I'endroit ot vous l'avez trouvé pour

De retour au départ, prenez la porte du bas puis celle de
droite, ne prenez toujours pas le continu, prenez la porte de
droite puis celle du bas, puis celle de gauche puis encore

celle de gauche. Franchissez la fosse et prenez la porte de
gauche. Montez prendre la fiole verte et redescendez
prendre la porte du bas, dans cette piece marron, utilisez la
potion verte, prenez la porte de droite. Ici, n'utilisez pas de
botion verte car les cases invisibles sont espacées
de la méme maniére que dans la salle préce-
dente mais elles longent le mur. Une fois la

fosse franchie, prenez la porte de droite,

reprendre les instructions a partir de cet endroit au cas ot vous devriez
l'utiliser. Bon, maintenant en route!

EPISODE 1

ler morceau de biton: "\ \
Au départ, prenez la
porte de gauche, puis
celle de gauche, puis
celle du bas, puis celle

4

puis celle de droite. Utilisez I'ascenseur
vert pour maller a I'étage, montez les
marches et sautez pour vous rendre a
I'étage suivant. Utilisez une potion
verte, rendez vous pres du mur du haut
et avancez vers la gauche jusqu’a
retomber sur le palier d’'une porte a
I'étage en dessous, entrez et vous voila
en possession du 2éme morceau de
baton.

3EME MORCEAU
DE BATON :

Lorsque vous avez le morceau
de biton, retournez sur le
seuil de la porte et laissez-

du bas et encore celle
du bas. Vous serez
dans la salle ou se
trouve la premicre clef.
Reprenez la porte du haut, celle

de droite, celle du haut, celle de
droite, celle de droite et encore
celle de droite sans perdre le continu,
puis celle du haut. Dans cette piece se
trouvent les bottes d'Elven; pour les

prendre, mettez le cube bleu sur la
téte du monstre, montez dessus pour
atteindre la plate-forme. Revenez
sur vos pas, prenez la porte de
gauche puis celle de gauche sans
perdre le continu, ensuite prenez

la porte du haut pour vous retrou-
ver 4 la case départ. Franchissez la
porte du haut, celle de gauche, celle
du haut, celle de droite, celle de
droite, poussez la bulle vers le haut,

vous tomber sur la case
du bas. De retour au
rez-de-chaussée, prenez
la porte de gauche, puis
celle du haut, puis celle
de gauche, laissez-vous
tomber dans le vide en
vous plaquant sur la
gauche pour

atterrir sur une plate-forme; prenez la porte et
vous trouverez une potion bleue; retournez sur
la plate-forme et laissez-vous tomber. Ensuite,
prenez la porte de gauche, puis celle du bas, puis
celle de gauche, puis celle du bas puis celle de
gauche et vous trouverez la deuxieme clef,
Reprenez la porte de droite, puis celle de droite
puis celle du bas, puis celle du bas et
encore celle du bas. Vous trouverez une
vie, Reprenez deux fois la porte du haut,
puis la porte de droite, puis deux fois celle
du bas puis celle de droite, puis celle du
haut, puis celle de droite trois fois.
Ensuite, prenez la porte du bas, puis celle
de gauche, puis celle du bas et vous voila
en possession du 3eme morceau de baton!

(suite le mois prochain...)
e "

montez dessus avec le bloc rose et
prenez la porte de droite puis
celle du bas, utilisez une

potion d'invisibilité pour

franchir la porte du bas; prenez
la porte du bas et vous vous trouverez dans la salle du premier
morceau de biton. Pour le prendre, attrapez le bloc violet et
utilisez la méme technique que pour les bottes mais emmenez le bloc
avec vous lorsque vous sautez sur la plate-forme pour pouvoir refran-
chir le pic au retour. Lorsque vous étes en possession du biton, retour-
nez A la salle de
départ en n'utili-
sant qu'une
potion d'invincibi-
lité pour la pre-
miere salle verte
que l'on ren-
contre en retour-
nant au depart.
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PROBOTECTOR

Lorsque le titre et la sélection 1 ou 2 joueurs apparaissent, faites: haut,
haut, bas, bas, gauche, droite, gauche, droite, B, A et Start trés rapide-
ment, vous commencerez alors avec trente vies plus trois continue, soit
quatre-vingt-dix vies. Si cela ne fonctionne pas, éteignez la console et

recommencez.

PUZZLE ROAD

Voici quelques mots de passe:

BATMAN

Return of the JOKER
Le Joker rode toujours!

niveau 4-2: KHCN
niveau 5-1: QGVN
niveau 5-2: WBZT

 JOHN MADDEN |

AMERICAN FOOTBALL

Pour jouer sur la neige: mettez 'option  Atl. a Chi: 5002300
New-Playoff puis prenez le match  Houston a Cinn.: 2002300
Pittsburgh at Buffalo. Hou. a Den.: 6002300

Pour jouer sur la boue: prenez Playoff et  Pitt. 2 New E.: 1002300
entrez le code 6666600 et ensuite le match  New E.a Buff.: 0600100
Pittsburgh at Denver. Kansas City a Cinn.: 0200100
Voici quelques codes pour les matchs par  S.F d Chi.: 5102300

temps neigeux! Denver a K.C.: 4102300
Buff. a Pitt.: 3102300
Cincinnati a Pittsburgh: 2722500 Minn. 2 Wash.: 2102300

San Francisco a Washington: 4302300 Cinn. 2 New E.: 1234567
Atlanta a Wash: 0741000 Los Angeles a Wash.: 4722500
Buffalo a New E.: 0176000 Miami a Pitt.: 3722500

New York a Wash: 0700100 K.C. a Buff.: 5722500
Minnesota a Chicago: 6002300 Miami a Buff.: 1112300

Cinn. a Denver: 4002300 Cinn. a Buff.: 5504500

Chi. a Wash: 3002300 LA. a Chi.: 6504500

Miami a New E.: 7102300 New E. a Pitt.: 2544600

. propre record.

NIVEAU 2: SHMT
NIVEAU 3: HAIA
NIVEAU 4: IRCG

SUPER MARIO KART

En mode 1 joueur, sélectionnez le mode “Time
Trial”. Faites un parcours au choix en essayant
d'aller le plus vite possible sans sortir une seule
fois de la route. Une fois la course terminée, faites
“Replay”. Votre course précedente va recommen-
cer, mais cette fois, vous étes le caméraman et diri-
gez la caméra avec les boutons L et R.
Ensuite, prenez
l'option
“Retry”,

vOus pour-
rez alors
jouer contre
votre fantome
(représen-
tant votre
derniere
course) et ainsi,
essayer de battre votre




master system
BATTLE OUT RUN

Evitez d’acheter de la nitro dans les trois premiers niveaux car elle
sera trop cheére lorsque vous en aurez réellement besoin. Pour que les
adversaires soient détruits rapidement, il faut les touchers sur l'aile
gauche puis sur laile droite. 1l ne faut utiliser la nitro que lorsque
l'adversaire est arrive.

% 2 2
Lorsque votre frappe est mau-
vaise, avant que le coup sui-
vant ne s'affiche, appuyez sur
Select + Start + A + B et choi-
sissez l'option continue. Votre der-

nier coup ne sera pas pris en
compte.

Quand vous partez pour les tournois, une énorme maison apparait;
cest 1d que se déroulent les tournois. Quand vous avez cette maison
en vue, appuyez sur A, B et C en méme temps et vous aurez un
tableau pour les crédits, les sons et les musiques.

master system
ALTERED
BEAST

Pour pouvoir continuer la partie aprés un ‘Game Over’, 4 de suite
(pas plus de 4 fois), cela fera 12 vies; premier ‘Game Over' position-
ner la manette en diagonale, vers le haut gauche puis appuyez sur les
2 boutons; pour les 3 autres ‘Game Over, faites la méme chose en
diagonale mais dans chaque autre diagonale (bas gauche, bas droit,
haut droit.) Puis a chaque fois, appuyez sur les 2 boutons, cela apres
chaque ‘Game Over’ (toujours 4 fois).

TEL: 48.05.48.23

e
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SUPER FAMICOM MEGADRIYE

SUPER F AHICOH 1290F [Jl MEGADRIVE
JOY CAPCOM S50 °F JOY PRO 2
HE-1 9FC S50 F QUACKSHOT
JB KIND 450 F SONIC
CASTLEVANIA ¥ 250°F KID CHAMELEON
LEMMINGS 250°F STREET OF RAGE
SOULBLADER 250F WANI WANI WORLD
JOE & MAC 290 F ALIEN STORM
ADY. ISLAND 290°F TOKI
GHOLL'N BHOST 250 F F1 CIRCUS
CONTRA I¥ BOF STRIDER
DINOSAURS 'V AR BOF FANTASIA
SUPER PANO :0F MONACO GP
PRINCE OF PERSIA 3Bor ROLLING THUNDER 2
¥INOS If 0°F MONACO GP 2
TORTUES NINJA IV 450 F SONIC 2
P ARODIUS 450 F MCKEY 2
ARELAY 480 F STREET OF RAGE 2
SONIC BLASTHAN 450 F CAPTAIN AMERICA
TINNY TOONS 450 F THUNDER FORCE IV
OQUTER WORLD 430 F
VOLLEYBALL TWIN 450 F NED GEO
SUPER VOLLEY 2 490 F
GTAR VARS 450 F NEQ'GEO

NEO GEO + 1 JEU
RANMA 1/2 I 450 F
i i JOYSTICK NEO GEO
MARIO KART B0 F :G"SY" CARD
r;"f' 9 QUESY m : ALPHA MISSION 2
FAT AL FURY 450 F BURNING FIGHT
SUPER WV 450 F m;f"z"
STREET FIGHTER 1| S40F endgnced

LAST RESORT

COMBO AV BASEBALL STAR 2

COMBO AV 2790F [l KING OF MONSTERS 2
COMBO AV +1 JEU 2990F [l WORLD HEROES
EXCITING SOCCER 790 F ART OF FIGHTING
SNOW BROS 1290F [l VIEW POINT
CARRIER AIRWING TeL [l FATAL FURY 2
STREET FIGHTER 2 ' TeL [l FIRE SUPLEX

790F
120F
190F
190F
190F
190F
190F
190F
190F
190F
190F
190F
190F
250F
290F
340F
390F
390F
390F
390F

1990F
2450F

390F
190F
690F
690F
690F
690F
990F
990F

1290F
1290F
1390F
1490F
1490F
1590F
1590F
1590F

*%*REPRISE DE V0S JEUX ET CONSOLES**
ARRIVAGE DE NEWS : NOUS CONTACTER

TOP GAMES 44 RUE DE MALTE 75011 PARIS

BON DE COMMANDE

DESIGNATION| Qt| PRIX

REOLEMENT :CI CHEQUE  OMANDAT LETTRE| TOTAL
[ CONTRE-REMBOURSEMENT (+20 F)

NOM: PRENDM :
ADRESSE :

CODE PDATAL:

VILLE : TEL:

FRAIS DE PORT:

+30 F
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Pour passer du niveau un au niveau trois, vous devez tirer sur toutes les “cabanes” enne- H EAI

mies et, chaque fois que vous en abattez une, vérifi

tétes Moai, puis terminez le niveau.

F-ZERO

Un max d'énergie pour jouer aux
autos tlamponneuses et ne pas se
faire de bobo 7E00CA0S.

PRINCE
- OF PERSIA

g

) -Entrez comme password “SPE-
7 CIAL” et vous commencerez le
jeu au debut. Une fois le jeu
commencé, appuyez sur B,

Y, haut, bas, gauche,

droite, L, R, et

appuyez ensuite sur
select et start. Vous
avez acces a tout

-Pendant le jeu,
faites PAUSE puis
SELECT, vous accéderez

ainsi 4 un menu qui
vous permettra de

N\ choisir votre musique.
\  (Prince of Greg)
\

)

AN

. que le chiffre des milliers soit bien
pair. Ensuite, lorsque vous serez arrivé  la fin du niveau, vous passerez directement au
niveau trois. Pour passer du niveau trois au niveau cing, abattez simplement dix des

Lorsque vous devez donner un nom 4 votre coureur,
appelez-le “OTO” et vous pourrez écouter les
musiques du jeu. (Kawasagreg)

master system
ACTION FITHER

La vie d'un agent secret n'est pas de tout repos; 4 moto, en voiture, en lair et sur l'eau,
les combats se succedent. Alors qu'il suffit d'un petit code de rien du tout pour obtenir 3
vies supplémentaires, tapez le code GPWORLD. Et si vous étes vraiment trés fainéant,
tapez DOKI PEN pour étre invincible.

ETAL GE DRAGON'S
Pour vous constituer un plein réservoir E“ u RY
de munitions dirigez-vous vers 'un des " -

camions transportant des munitions,
entrez dedans, prenez les munitions et
ressortez, entrez a nouveau et vous
remarquerez que de nouvelles muni-
tions sont la. Répetez I'opération
jusqu’a ce que votre réservoir soit
plein.

Pour aller directement au boss de fin
avec 17 balles, une seule solution:
JGAOFU3GIW

(GENESIS le pouic rouge)

megadrive -
GOLDEN AXE

Energie infinie pour le jouer 1 :
FFFE70030



master system

AERIAL
ASSAULT

Pour abattre la forteresse BS2, le meilleur armement est le canon simple et le rapid-fire.
Attaquez la tourelle de queue, la tourelle en haut de 'empennage, puis visez la soute a
bombes et non les bombes. Passez a la tourelle avant du dessous, mettez-vous derriére
I'empennage, tirez sur la tourelle avant supérieure, tirez a I'horizontale. Entre deux tirs,
remontez et passez devant la dérive, sous son tir qui est alors dirigé vers le haut de la
dérive. Du ras du fuselage, deux rafales suffisent

megadrive
AIR DIVER

Allez sur la partie de la carte ou il n'y a pas d'ennemi, maintenez le bouton Start enfoncé
et appuyez sur A, B, C, B, A, A, B, C, B, A, et pour finir, sur B. Démarrez le jeu et laissez
enfoncé le bouton Start: pour étre invincible, le bouton A: pour une surprise, le bouton
B: pour le vaisseau mere et le bouton C: pour rencontrer le dernier boss. Restez appuyé
sur le bouton que vous avez choisi jusqu'au début du round.

Bon, OK ! OK ! A la demande
gcm‘r:llv. voici une caisse de
lemmings piocheurs ! 7E009B63

game boy
ASHIK WORLD

- Pour tuer un ennemi a “mains
nues” (stage normal), creusez un
trou (bouton A), puis attendez
qu'un ennemi y tombe; enterrez-
le en refermant ce trou (bouton

- Pour tuer le papillon du stage 16,
attendez qu'il se soit posé (ombre =
invulnérable; pas d’'ombre = vulné-

rable) pour lui envoyer un projectile.

megadrive

GHOULS'N'
GHOST

Lorsque vous arrives
vous juste au-dessous de lui et tirez en
A). essayant d'éviter les boules vertes qu'il
crache. Apres une dizaine de coups, il seq,
transformera en un ess:
il se reformera. Tirez-lui encore dessus et il
finira bientot par rendre I'dme.

S

Quand on vous éclate un ballon, mettez
vous sur une plate-forme et @
appuyez plusieurs fois sur la fleche
du bas jusqu’a ce que le ballon
se gonfle. Cette méthode
peut marcher méme si vous
n‘avez pas du tout de ballon.
Vous pouvez aussi gonfler les
deux ballons en utilisant cette
astuce.

game boy
PENGUIN BOY

Voici quelques codes:

niveau 5:AD1990
niveau 9:EB5408
niveau 13:BF8163
niveau 17:DA2945

niveau 21:FC3876
niveau 25:ED0492
niveau 29:CA4217
niveau 33:DF9721

megadrive

Entrez les codes suivants sous le nom de Darren...

AAAAAQMWENBAQDV : Argent pour acheter dans les magasins.
AAGAZADRTJUZQIY :  Permet d'arriver a la bulle rouge.
AAPAJAJFGXOXQMP :  Pour combattre le dernier monstre.

(no name!)

a Loki, le Boss, mettez-

iim de guépes puis




Certains ennemis de Maga Man sont vrai-
ment redoutables. La

meilleure  méthode

consiste a utiliser le ..
Rayon Elecman contre

les adversaires les plus costauds et, une
fois que le rayon a atteint son but, d'appuyer sur la
| touche Select rapidement. Chaque fois que vous
relichez la touche pause, un nouveau coup
est enregistré, méme s'il s'agit du méme tir.

.

 CASTELVANIA IV

‘f Juste avant de commencer le combat avec Pour aller au monde du Doc Willy, il faut
Dracula (tout en haut du chateau), vous arriverez d'abord tuer Fire Man; avec le pouvoir i
au pied d'un escalier. Jetez-vous alors dans le vide, . . de Fire Man tuez Bomb Man; avec le
vous atterrirez sur un escalier invisible. | ' pouvoir de Bomb Man tuez Gust Man; avec le pouvoir de Gust Man |
Descendez le puis collez-vous contre la tour (a ‘v,“-‘ tuez Cut Man, avec le pouvoir de Cut Man tuez Elec Man et avec le pou-
'extréme gauche) vous aurez droit 4 une * voir d’Elec Man tuez Ice Man.
tonne de vies et d’'options pour vous prépa-
rer au combat final.

&

FINAL BLOW

] 4
‘ §
BARU M BA Pour avoir des Continues, il faut diriger la manette vers le haut, puis f
A partir du 2éme niveau, lorsque le message ‘Game Over’ apparait, | appuyer sur Ni‘m Pt?néant que l’(::crar} affiche Game Over. %
appuyez sur bouton I, bouton II, select, Haut et Run en méme temps. Appuyez sur Start 4 I'écran de sélection, branchez votre Joypad dans s

l'autre port, et appuyez sur Start une seconde fois. Vous accéderez au

Vous avez maintenant activé le mode continue. ;
music Test.

ADVENTURE OF LOLO

Voici des mots de passe pour accéder aux niveaux suivants: " Pour choisir le niveau ol vous voulez
Niveau 5: CJZM commencer la partie,
Niveau 6: CPZH appuyez pendant la page de
Niveau 7: CYYZ w, sélection de votre person-
Niveau 8: DGYQ nage, vers le bas a gauche.
Niveau 9: DMY] Les personnages tourneront
Niveau 10: GBVV  ainsi constamment.
Le dernier niveau: GCVT Maintenant, pressez les bou-

~ . tons B et Start en méme temps. Un “1" ¢ Y
apparaitra en haut 4 gauche. Il s'agit |

du tableau ou vous commencez. Pour
le changer, appuyez Haut Bas.

Commencez une partie avec deux
joueurs et tuez celui avec lequel vous
| ne voulez pas jouer: vous continuez
| ainsi votre partie avec 5 crédits (15 vies).
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Pour le premier monstre: tirez dans ses canons

i en évitant ses lasers et ses missiles. Pour le

; - 4 deuxieme monstre: il faut vous munir de power et de
/j iles (M), tirez-lui dessus en évitant et en détruisant ses
missiles qu'il envoie par milliers. Pour le troisiéme monstre:

détruisez ses lasers sur ses cOtés et, en évitant ses tirs, tirez sur
son corps du milieu.

Pour commencer le jeu avec cing grenouilles, appuyez simultanément
sur A et B pendant I'écran titre!

ALICE IN WONDERLAND

Au tout début de la
forét, il y a une vie sup-
plémentaire. Pour la
prendre, il suffit d'avan-
cer jusqu'au premier
monstre, puis de revenir.
Le monstre vous sui-
vra. Faites le premier
sort (le rouge), atten-
dez que le monstre
soit au-dessus de la vie.
1l faut alors sauter dessus
(bouton 1) et rebondir
pour récupérer la vie
(bouton 1).

Vous voulez passer le dernier
niveau plus facilement? Quoi de plus
simple! Tapez ce code blr66t; vous
aurez 96 vies et toute la famille
Addams sera délivrée.

Tiens! Voici que le premier joueur ne marque plus de point:
7E010E00 BAH, maintenant c'est le second joueur qui n'en marque
plus!? 7E010F00

BONANZA -
BROS

Au niveau 7 (The Lab), marchez vers
I'un des robots contre le mur et
appuyez sur la droite ou la gauche
pour enfiler un casque. Vous ne pourrez plus
bouger lorsque vous I'aurez mis. Les gardiens ne
pourront plus, a ce moment 13, vous blesser.

K
STUN RUNNER

Au tableau 12, quand vous arrivez dans le tunnel, allez sur la droite pas-
sez sur le booster et restez en haut; on arrive directement au tableau 19.
Entrainez-vous quand méme avant car on peut aller tres loin.
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NEC

Contact

Département 69

Ech. jx Nec, posséde : S Zone,
Bloodia, Veigues, D Eggs, P
Land, ou vends Nec + 1 manette
+5 jx + Nbrx magazines : 550
Frs. Téléphoner au (16) 78 70
4152,

Département 80

Ech. ou Vds. Nec Turbo GT + 15
jx, contre MD + 7 jx , ou S
Nintendo + 5 jx. Télphoner aux
HR, au (16) 22 89 37 35.

Vente

Département 24

Vds. SGX + 5 jx (Aldynes,
Granzork...) : 2200 Frs, S
Fighter 2 : 600 Frs. Contacter
Jack, au (16) 53 53 05 23.

Département 33

Vds. Pc Engine + CD Rom + 13
jx : 2400 Frs. Contacter Alex,
apres 18h, au (16) 58 08 85 57.

Département 33

Vds. jx Nec : 150 Frs pce : F
Soldier, Gomola Speed, Cyber
Core. Ach. jx S Nes : 250 Frs
(Contra, SM Kart, Castelvania
4). Contacter Cédric, au (16) 56
2002 58.

Département 33

Vds. Nec Pc Engine + CD Rom +
13 jx : 2500 Frs. Contacter Alex,
apres 18h, au (16) 56 08 85 57.

Département 33

Vds. SGX + 1941, G'n'G,
Aldynes : 990 Frs. Contacter
Emmanuel, au (16) 57 40 05 38.

Département 37

Vds. GT + 8 jx : 2100 Frs
(Populus, Out Run, N Spirit...)
+ transfo, vente séparée pos-
sible, jx : 1110 Frs. Contacter
Julien, au (16) 47 93 08 03.

Département 54

Vds. GT + 3 jx (Pc Kid 2, F
Soldier, F1 Circus 91) : 1750
Frs, ou contre SFC, ou S Nes +
2 jx minimum. Contacter Yann,
au (16) 83 32 67 38.

Département 59

Vds. CGX + 13 jx, valeur : 5900
Frs, prix & débattre. Téléphoner
en semaine apres 18h, au (16)
20 54 65 40.

Département 59

Vds. Nec GT + 14 jx : 2800 Frs,
ou jx : 200 Frs pce. Contacter
Morad, aprés 19h, au (16) 20 02
36 12.

Département 65

Vds. Nec + 2 manettes + quintu-
pleur + 20 jx (SSS, Pc Kid 2...)
: 1400 Frs. Contacter Olivier, au
(16) 59 62 16 28, ou 62 94 66
59.

Département 73

Vds. CGX + 4 jx (A Island, SSS,
Bladia...), valeur 2000 Frs,
vendu 1000 Frs. Contacter
Julien, au (16) 79 8594 71.

Département 75

Vds. CGX + 5 jx + Bosser +
transfo : 1000 Frs. Vds. mangas
nippon et CD musiques made in
japan. Contacter Eric, apres 18h,
au (1) 4542 33 53.

Département 75

Vds. CD Rom : 1400 Frs, carte,
CD et S CD (Sherlock...),
cherche bon contact Nec sur la
région parisienne. Contacter
Azouz, apres 19h, au (1) 42 27
5974,

Département 76

Vds. Nec + 6 jx (J Chan, Lode
Runner...) + 2 joys + quintu-
pleur : 1000 Frs. Contacter
Sébastien, au (16) 35 67 20 29.

Département 77

Vds. GT + Transfo + 4 jx (F1 91,
Raiden...) : 1600 Frs, ss garan-
tie. Contacter Maxime, aprés
18h, au (16) 64 52 92 84.

Département 77

Vds. SGX + 1 joy + 2 jx : 1000
Frs. Contacter Julien, apres 18h,
au (16) 60 25 73 23.

Département 77

Vds. GT + 3 jx (F Soldier...),
valeur 3290 Frs, vendu : 1500
Frs. Contacter Marc, au (16) 64
410478

Département 78

Vds. CGX + CD Rom 2 + 3
manettes + quintupleur + 23 jx +
7jx CD : 3500 Frs a débattre, ou
jx a la piéce. Contacter Patrick,
au (16) 39 19 96 57

Département 78

Vds. SGX + doubleur + 8 jx
(1941, Grandzork, S Blade...) :
1000 Frs. Contacter Benoit, au
(16) 30 53 46 20.

Département 84

Vds. Nes GT Turbo + Tennis et
Toy Shot Boy, sous garantie :
1800 Frs. Contacter Cyril, au
(16) 90 79 21 40.

Département 84

Vds. CGX + 10 jx (Devil Crash,
Final Soldier, Vigilante...)+ 1
manette : 2000 Frs. Téléphoner
au (16) 90 60 07 12.

Département 91

Vds. SGX + 1 joy + 6 jx + péritel
: 1800 Frs, ou séparement,
console : 900 Frs + 1 jeu + 1
joy, ou le jeu de 100 & 380 Frs.
Contacter Christophe, aprés
19h, au (16) 69 07 98 02;

Département 91

Vds. CGX + 6 jx + quintupleur +
2 manettes, prix a débattre, sur
MD : J Pond 2, Mickey, ou
contre autres jx MD. Téléphoner
au (16) 64 99 89 55.

Département 91

Vds. CGX + 1 manette + 4 jx
(Populous, Sanson 2...) : 600
Frs. Téléphoner au (16) 64 91
3938.

Département 92

Vds. Vds. SGX + 5 jx (J Chan,
Dead Moon, D Spirit...) : 1800
Frs. Contacter Alexandre, sur
Paris uniquement, au (1) 47 37
54 76.

Département 92

Vds. CD Rom 2 + CGX + System
Card 3 + manette + quintupleur
+ 8 jx : 2000 Frs. Contacter
Enock, au (1) 47 82 08 24.

Département 92

Vds. Pc Engine GT + Pc Kid 2 et
Image Fight + transfo : 1490 Frs.
Contacter Romain, au (1) 47 09
56 69.

Département 92

Vds. sur S Nintendo : Joe Mac,
S EDF, T Spirits : 300 Frs pce,
ou contre autres jx. Contacter
Fabien, au (1) 45 34 28 93.

Département 94

Vds. Nec Duo + Valis 1 et 4,
Ranman 1/2, Red Alert : 1500
Frs, jx SFC : 350 Frs, ou échan-
ge Duo + 4 jx SFC contre Neo
Geo + jx. Contacter Martin, au
(1)4977 03 54.

Département 95

Vds. CGX + 3 jx + 2 manettes +
quintupleur, prix a débatre.
Contacter Cyril, a partir de 19h,
au (1) 39 65 86 97.

NEO-GEO LYNX

Département 6

Ech. Neo Geo sous garantie + 2
manettes + Baseball Stars contre
S Nintendo + 5 jx, ou 2900 Frs.
Téléphoner aprés 17h30, au (16)
93 67 93 96.

Département 59

Cherche contact sérieux, pour
échange de jx, cherche Fatal Fury,
ou Soccer B. Contacter Brice,
apres 18h, au (16) 28 68 06 82.

Département 78

Ech. jx Neo Geo (Burning Fight,
Trash Rally...) contre : 2020,
Blue's Journey, Sengoku. Contacter
Sébastien, au (16) 30 57 98 03

Département 78

Ech. sur Neo Geo : Super Spy,
contre Magican Lord. Contacter
Olivier, ou laisser un message
au (16) 39 76 94 16.

Vente

Département 31

Vds. Lynx 2 + Blue Lighting et
Slime World + adaptateur sec-
teur : 950 Frs, au lieu de 1490
Frs. Contacter Dorian, au (16)
615559 97.

Département 33

Vds. console d arcade Combo +
3 carte de jx : Shinobi, D Dragon
et un jeu de boxe : valeur 8000
Frs, vendu : 3000 Frs a débattre
Téléphiner au (16) 56 47 39 92.

Département 37

Vds. Neo Geo + 2 jx + 2
manettes : 3000 Frs. Contacter
Sébastien, au (16) 47 57 50 17.

Achat

Département 13

Ach. jx Neo Geo sur Bouchr du
Rhone, ou cherche console Neo
Geo. Contacter Sylvain, apres
18h, au (16) 91 68 71 66

Département 59

Ach. Neo Geo avec ou sans jx,
entre 1200 et 2000 Frs, dans la
région 59. Contacter Alexandre,
au (16) 20 9124 13.

Département 78

Ach. Magician Lord sur Neo
Geo. Contacter Sylvain, entre 9
et 17h, au (16) 39 20 47 71.

Département 83

Ach. Neo Geo + 1 jeu : de 1500
a 2000 Frs, en bon état,
recherche aussi jx Neo Geo.
Contacter Laurent, aprés 19h, au
(16) 94 80 56 75.

Département 95

Ach. jx Neo Geo (Mutation, Last
Ressort, K Monster 2, Fatal
Fury) : 800 Frs, SGX + 2 jx + XE
1 Pro : 1200 Frs. Contacter
Arnaud, au (16) 39 81 33 20.

Dép 72

Vds. sur Neo Geo : Magician
Lord : 400 Frs, Ninja Combat :
480 Frs, Fatal Fury : 500 Frs,
Basenall 2020 : 500 Frs, ou
échange. Contacter Roland,
aprés 18h, au (16) 4393 10 73.

Département 75

Vds. Lynx 2 + Viking Chilld,
Scrapyard Dog, Paperboy, Rygar :
800 Frs. Cont. Gerard, au (1) 45 08
42 30 bureau, ou 42 49 51 59 dom..

Département 75

Vds. jx Neo Geo, SFC, CGX, SGX,
CD et Super CD Nec. Contacter
Denis, au (1) 40 50 99 22.

Département 75

Vds. Neo Geo + Art of Fighting,
Crossed Sword et M Lord + 2
manettes + memoricard : 3550
Frs. Contacter Olivier, aprés
18h, au (1) 43 87 47 64.

Département 77

Vds. Lynx + 3 jx + adaptateur +
C Lynx : 700 Frs. Contacter
Thomas, au (16) 64 30 92 49.

Département 80

Vds. jx Lynx (C Flag, H Driving,
N Gaiden...) entre 200 et 230
Frs. Contacter Nicolas, au (16)
2295 25 56.
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Département 89

Vds. lynx + 3 jx + adaptateur :
1100 Frs, Nes + 6 jx + pistolet,
Amstrad + 4 jx + pistolet : 600
Frs. Contacter Sylvain, au (16)
86 74 35 60.

Département 91

Vds. Neo Geo + Last Resort.
Contacter Alexandre, au (16) 60
842461,

Département 91
Vds. jx Neo Geo et SFC.
Téléphoner au (16) 60 86 23 25.

Département 92

Vds. Lynx + 2 jx + sacoche +
écouteurs : 700 Frs, ou avec 7 jx
: 1400 Frs. Contacter Stéphane,
au (1) 47914139,

Département 93

Vds. Lynx + 14 jx + valise + trans-
fo + adaptateur auto : 1400 Frs.
Téléphoner au (1) 48 55 79 31

NINTENDO
Achat

Département 13

Ach. sur SFC : Ramna 1/2 : 300
Frs, maxi ou contre Zelda 3 ver-
siuon Fra. Contacter Christophe,
sur MArseille uniquement, au
(16) 9148 09 15.

Département 78

Ach. R Runner + nouvautés,
entre 300 et 400 Frs. Contacter
Mr Mendes, aprés 18h, au (16)
3056 38 02.

Département 91

Ach. GB + Tetris : 350 Frs,
cherche sur GB : F Fantasy,
Legend 2, P of Persia, Yoshi : de
100 & 150 Frs. Contacter Julien, a
partir se 17h, au (16) 64 58 70 33.

Contact

Département 28

Ech. jx S Nintendo Fra, US, Jap,
ou achéte jx avec notice et boite,
a prix interessant. Téléphoner au
(16) 37 4217 70.

Département 31

Ech. jeu SFC : S Fighter 2,
contre autre titre US, Jap, ou
Fra. Contacter Romero Gerard, 6
rue de L'eglise, 31330 Ondes,
ou au (16) 6 82 73 06.

Département 40

Ech. jx : Zelda 3, contre 1 jeu S
Nintendo, au choix, ou : 400 Frs.
Téléphoner au (16) 58 73 55 02.

Département 60

Ech. jx S Nes, SFC, cherche Axelay,
Magical Quest, Sonic. .. Contacter
Sébastien, au (16) 44 76 08 74.

Département 77

Ech. jx US et Fra : Axelay, P of
Persia... Contacter laurent, au
(16) 60 66 26 88.

Département 77

Ech. jx S Nintendo et SGX + 2
manettes + quintupleur + 12 jx
contre SFC + 5 ou 6 jx. Ech. S
Nes, S Nintendo et SFC + jx,
contre Neo Geo + jx. Téléphoner
au (16) 60 05 55 89.

Département 80

Recherche contact sérieux pour
échange, vente et achat sur S
Nintendo et SFC. Contacter
Laurent, au (16) 22 34 01 90, ou
(16) 22 46 54 12.

Département 84

Ech. S Nes + Mario 4, Zelda 3 +
2 manettes, ss garantie, contre
Neo Geo + manette + 1 jeu.
Contacter Olivier, le week end,
au (16) 90 83 39 74.

Département 90

Ech. jx Nes, liste sur demande.
Contacter O Schnobelen, 44
grande rue, 90200 Giromagny.

Département 91

Ech. S Nes + 6 jx + SF 2, contre
A500 + Ext mémoire + péritel +
souris. Contacter Sylvain, au
(16) 64 98 89 90.

Département 94

Ech. sur SFC : Hat Trick Hero,
ou S Smash TV, ou vendu sépa-
rement : 300 Frs. Contacter
Olivier, au (1) 48 86 77 75.

Département 94

Ech. sur S Nintendo : Zelda 3, S
Pang, F Zero, S Fighter 2, contre
2 bon jx, recherche S Mario
Kart, Axelay, ou autre.
Téléphoner au (1) 43 76 93 31.

Département 95

Ech. Ken 5 et F Zero, contre
bons jx. Contacter Tony, au (16)
34730843,

Vente

Département 6

Vds. GB + 5 jx (Contra,
Spiderman...) + sacoche +
cable Link + écouteurs : 1000
Frs & débattre. Téléphoner apres
17h30, au (16) 93 92 47 49.

Département 10

Vds. Nes + 2 jx : 1000 Frs, sur
GB : Nemesis : 200 Frs.
Contacter Frederic, apres 18h,
au (16) 25 92 25 89.

Département 13

Vds. S Nintendo + Mario 4 + adap-
tateur universel : 1300 Frs, Nes +
100 jx + Nes Advantage + zapper :
2500 Frs. Contacter Julien, aprés
18h, au (16) 42 96 64 40.

Département 13

Vds. SF 2, G'n'G, Turtles 4 : 400
Frs, GG + adaptateur MS/GG + jx
21200 Frs, Nbrx jx MD : 300 Frs.
Téléphoner au (16) 90 98 30 29.

Département 13

Vds. jx sur SFC : Pilot wings, S
Gandg, TMNT 4 : de 300 & 350
Frs. Contacter MAx, au (16) 42
9280 87.



Département 14
Vds. SFC compléte + 5 jx (SF2,
Tennis, Lemmings...) + adapta-

teur : 3000 Frs. Contacter
Guillaume, le week end et HR, au
(16) 3169 47 83.

Département 14

Vds. jx pour Nes et MD entre
200 et 350 Frs. Vds. GG + 3 jx :
1110 Frs, et console Nintendo.
Contacter Cyrille, aprés 17h30,
au (16) 31 9568 10

Département 19

Vds. 8 jx Nes de 100 a 250 Frs (J
Chan, D DRagon 2, Zelda 2....), ou
8 jx + console : 1600 Frs, valeur :
4500 Frs. Contacter Bertrand,
apres 18h, au (16) 55 23 23 02.

Département 21

Vds. sur S Nintendo : Final Fight
: 250 Frs et Castelvania : 330
Frs. Téléphoner au (16) 80 14
81 58 repondeur.

Département 25

Vds. Nes + 6 jx (Mario 3,
Simpsons. ...) + 2 manettes + pisto-
let : 1700 Frs, au lieu de 2700 Frs.
Téléphoner au (16) 8180 71 66.

Département 29

Vds. sur S Nes : Zelda 3, Contra
3 : 400 Frs pce. Contacter
Hugeret Alexandre, au (16) 98
2793 96.

Département 30

Vds. jx Nintendo : WWF, Feste's
Quest, Faxanadu, Megaman 1 :
entre 200 et 250 Frs. Contacter
Alexandre, aprés 19h, au (16) 66
830177.

Département 31

Vds. Nes + 26 jx : 3000 Frs.
Contacter Fabien, aprés 19h, au
(16) 6182 30 81.

Département 33

Vds. jx GB / T Ninja, Batman, D
Tales : 180 Frs pce. Téléphoner
aux HR, au (16) 56 88 39 30.

Département 33

Vds. GB + cable Link + écouteur
+ 5 jx (Tetris, D Tales, F1
Boy...) : 850 Frs. Téléphoner au
(16) 56 92 97 10.

Département 33

Vds. jx Nes de 100 a 200 Frs, et
Maniac Mansion : 300 Frs. Contacter
Benoit, au (16) 56 74 64 66.

Département 35

Vds. GB + Tetris et Unit Battle of
Eeoth : 600 Frs. Contacter Fabrice,
aprés 18h, au (16) 99 63 50 12.

Département 38

Vds. S Nes US + 2 manettes +
Zelda 3, Contra 3, S G'n'G : 2300
Frs, ou vente séparée, Raguy sur
Neo Geo : 660 Frs. Contacter
Ludo, au (16) 74 27 02 21.

Département 41

Vds. Axelay, Zelda, Contra 3,
Pilot Wings, Joe & Mac,
G'n'G... 400 Frs pce, Mystical
Quest : 590 Frs S Nes.
Téléphoner sauf dimanche, au
(16) 54 77 53 38.

Département 42

Vds. jx SFC : F Fight, Aera 88, Ken
5, Actraiser : 300 Frs pee, Turtles
in Time : 350 Frs. Téléphoner
aprés 18h, au (16) 77 61 39 88.

Département 42

Vds. jx S Nintendo, S Nes, SFC
de 250 a 550 Frs. Contacter Bohé
Rodolphe, RN 86, 42520 St Pierre
de Boeuf, ou au (16) 74 87 13 29,

Département 44

Vds. Nes + pistolet + robot + 10
jx (T Ninja, Castelvania, Mario
3...) : 2000 Frs. Contacter
David, au (16) 40 75 11 52.

Département 45

Vds? T Ninja 4 sur S Nintendo
Fra : 490 Frs, S Mario World :
340 Frs, magazine Megaforce du
1 au 12. Téléphoner, aprés
18h30, au (16) 38 67 29 49.

Département 46

Vds. S Nes + jx (S Fighter 2,
Axelay...) : 2000 Frs, ou contre
Neo Geo. Contacter Emmanuel,
au (16) 65 34 48 12.

Département 47

Vds. GB + 8 jx (Tiny Toons,
Turtles 2, Mario Land...) + Light
Boy + batterie rechargeable :
1500 Frs. Contacter Bruno
Valente, Chez Mr Zamboni, 23
rue grande horloge, 47000 Agen.

Département 49

Vds. Nintendo + 3 jx : 990 Frs a
débattre. Contacter Fabien, au
(16) 41891529,

Département 59

Vds. Nes +2 manettes + S Mario 3 :
500 Frs, et jx de 250 Frs : Mario 2, B
Shadow, Turtles. Contacter Nicolas,
apres 17h, au (16) 20 0950 23.

Département 60

Vds. Nes + 5 jx (SMB 3 et1...)
+2 manettes : 650 Frs au lieu de
900 Frs. Contacter Gregory,
apres 18h, au (16) 44 40 80 64.

Département 62

Vds. GB + 7 jx (D Tales, W Cup, D
Dragon...) : 1000 Frs. Contacter
Steve, au (16) 21 88 42 04.

Département 64

Vds. sur GB; D DRagon : 150
Frs, sur MS ; Mickey : 250 Frs,
ou contre DD contre adaptateur S
Nintendo/S Nes/SFC. Contacter
Sébastien, au (16) 59 06 66 67.

Département 69

Vds. pour Nes : Megaman 2 : 300
Frs, D Tales : 250 Frs, S MArio et
Gremlins 2 : 250 Frs. Téléphoner
aprés 19h, au (16) 72 05 72 82.

Département 69

Vds. jx S Nes : Zela 3, S D
DRagon, console Nes : 250 Frs
+ Jx divers : 150 Frs. Contacter
Alex, au (16) 72 33 73 46.

Département 74

Vds. jx : Pilot Wings (S Nes), F
Zero (Fra) : 300 Frs pce, ou 500
Frs les 2. Contacter Thierry,
avant 19h, en Hte Savoie uni-
quement, au (16) 50 25 71 52.

Département 75
Vds. GB + 5 jx (Draong's Lair, G
Quest, F F Legend...) + Game
Light + cable Iink : 1000 Frs,
Nes + 3 jx. Contacter Fabrice, au
(1)43715243.

Département 75

Vds. GB + 10 jx : 1300 Frs (1 jeu
2100 Frs), GG + 10 jx : 1900 Frs
(1 jeu : 120 Frs), jx SFC Jap :
370 Frs (SF 2, S Valis, Contra,
MAgic Sword...). Contacter Mat,
de 182 21h, au (1) 42 03 53 66.

Département 75

Vds. GB + 4 jx (Batman,
Motocross. ..) : 700 Frs. Contacter
Yann, au (1) 43 44 20 35.

Département 75

Vds. Nes + 6 jx (Simpsons,
Offroad...) : 1200 Frs, 11 jx sur GB
- 150 Frs pee. Contacter Frederic,
aprés 19h, au (1) 42 63 47 56.

Département 77

Vds. cable pour branché une Nes
ou une SFC sur moniteur
Amstrad Cpc : 100 Frs. Contacter
Nicolas Miraucourt, 34 rue du
donjon, 77310 Boissise, ou au
(16) 60 65 93 57

Département 77

vds. GB + Mario, D Tales, Fortress,
Tetris + pochette de protection +
adaptateur secteur. Téléphoner
aprés 16h, au (16) 60 0105 7.8

Département 77

Vds. Nes + Hyper Soccer,
Megaman 2, Ski or Die, Golf,
Simpsons, Volley, Section 7 :
1300 Frs (+ manettes, péritel).
Contacter Christophe, le soir, au
(16) 64 39 03 60

Département 77

Vds. Nintendo + 2 manettes + zap-
per + Mario 1 et D Hunt : 600 Frs.
Téléphoner au (16) 60 17 37 22.

Département 77

Vds. Nintendo sous garantie + 8
Jx (Mario 3, Tic et Tac, J Chan...)
- 2000 Frs. Contacter Philippe, ou
Erik, au (16) 64 03 53 34.

Département 77

Vds. SFC + adaptateur US + Pilot
Wings : 1200 Frs, Top Raccer :
300 Frs, Axelay : 300 Frs, SF 2 :
400 Frs, WWF : 300 et FF 200 Frs,
recherche jx Neo Geo. Contacter
Antoine, au (16) 60 69 64 67.

Département 77

Vds. jx SFC et S Nes : Top Gear,
Actraiser.... de 300 400 Frs, jx GB
de 130 170 Frs. Contacter Cedric,
aprés 18h30, au (16) 64 3922 28,

Département 78

Vds. GB + Nbrx jx (ou séparée)(T2,
Megaman,  Dragon'Lair...).
Teléphoner au (16) 39 51 26 97.

Département 78

Vds. Nes + 8 jx + pistolet + robot
: 1500 Frs & débattre. Contacter
Laurent, au (16) 34 61 79 42
poste 1429.

Département 78

Vds. jx SFC (Goemon Fight et
Actraiser) : 600 Frs, jx MD : 5
pour 700 Frs. Contacter
Maxime, au (16) 30 56 36 75

Département 78

Vds. T Ninja 4 sur S Nintendo, ou
contre A Family, ou S Aleste, ou S
Probotector, ou autre. Contacter
Fabrice, au (16) 30 55 76 99.

Département 78

Vds. Nintendo + Mario 3, Turtle et
Dr Mario +2 manettes : 1100 Frs &
debattre. Cont. Cécilia, ou Raphael
Bordas, au (16) 39 56 09 04.

Département 78

Vds. ou Ech. S Nintendo + 5 jx
(Mystical, Popoulous...) + adap-
tateur + 2 manettes : 2200 Frs, ou
jx de 150 a 300 Frs. Ech . SFC +
2 manettes + S Scope. Contacter
Frederic, au (16) 30 43 42 60.

Département 78

Vds. Nbrex jx SFC Fra, Jap et US.
Vds. MD + 3 jx + 2 manetets : 900
Frs. Ach. jx Neo Geo. Contacter
Eric, au (16) 39 69 22 69

Département 78

Vds. sur S Nes : Axelay, S G'n'G,
EDF, sur S Nintendo : MArio 4,
S Tennis, prix a débattre.
Contacter Guillaume, apres 18h,
au (16) 30 50 14 57.

Département 79

Vds. Nintendo + 2 manettes +
pistolet + Mario 1, D Hunt, sous
garantie : 650 Frs. Téléphoner
au (16) 49 80 25 88.

Département 83

Vds. jx Nes : Megaman 3, Mario
3, Shadow Gate, Dr Mario.... 250
Frs. Contacter Louis Francois, Le
plein soleil, Bt C1, 204 Ave J
Jaures, 83130 La Garde.

Département 85

Vds. Nes + 2 manettes + pistolet
+6jx (SMB2,DD 2, Zelda 2...)
1100 Frs, vente séparée pos-
sible. Contacter David, aprés
18h, au (16) 51 98 49 19.

Département 89

Vds. ou Ech. SFC + 6 jx : 2500
Frs, ou contre Neo Geo + 1 jeu et
2 manettes. Contacter Sébastien,
apres 19h, au (16) 86 66 56 43.

Département 89

Vds. NEs + 2 manettes + zapper
+ Nes Advantage + 11 jx (Bayou
Billy, Zelda 2...) : 1600 Frs.
Contacter Cosset Martial, Ste
Vertu, 89310 Noyers S/Serein.

Département 91

Vids. Nes + zapper + robot + gant + 3
manettes + 25 jx (SMB 3, Zelda 2,
Batman...) : 3000 Frs. Téléphoner
entre 18 et 21h, au (16) 64 95 1493,

Département 92

Vds. Nes + 2 manettes : 200 Frs,
jx Nes : 100 Frs, jx GB : 100 Frs.
Contacter Mme Marin, aprés
15h, au (1) 47 90 29 54.
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Département 92

Vids. SFC + S Fighter 2 + adaptateur
: 1600 Frs, et jx SFC. Contacter
Stéphane, au (1) 46 30 09 52.

Département 92

Vds. Nes + 120 jx : 2500 Frs.
Contacter Nicolas, au (1) 46 45
4820

Département 92

Vds. jx sur Nintendo : T Ninja 2 :
200 Frs, Batman : 210 Frs, Robocop
: 250 Frs, Gremlins 2 : 200 Frs et
sur GB : labande a Picsou.
Téléphoner au (1) 47 45 42 56.

Département 93
Vds. jx SFC : Hook, Metal Jack :
390 Frs pee, jx MD : 200 Frs.
Contacter Edgar, apres 19h, au
(1)43327529.

Département 93

Vds. Castelvania 4 sur S
Nintendo Fra avec boite et notice
: 390 Frs. Contacter Alexandre,
au (1) 48 48 03 05.

Département 94

Vds. S Nes US +4 jx (Mario 4, Zelda
3, Parodius, Soulblazer) + adaptateur
universel : 2000 Frs. Contacter
Alexandre, au (1) 45 94 16 60.

Département 94
Vds. jx S Nintendo (Mickey,
Magical Quest...), echange pos-
sible. Téléphoner aprés 18h, au
(1)48 7147 68.

Département 94

Vds. S Nintendo + Mario 4, sous
emballage et garantie : 1000 Frs.
Cont. Fabrice, au (1) 46 81 42 89.

Département 94

Vds. jx SFC : Zelda 3 : 320 Frs,
Lagoon : 300 Frs, Robocop 3 : 300
Frs, F Zero, Castelvania 4...
Contacter Bruno, au (1) 43 7557 37.

Département 94

Vids. ou Ech. jx SFC : S Blader : 265
Frs, Contra 3 US : 305 Frs. Vds.
Lynx + Slime, Blue L, Zendocon,
California G + transfo + cable 8
jours. Tél. au (1) 48 76 03 99.

Département 94

Vds. ou Ech. sur SFC, S Nes, S
Nintendo : WWF, TMHT 4, A
Island, et cherche Ranma, F
Zero, Mistical Quest. Contacter
Guillaume, au (1) 48 72 69 75.

Département 95

Vds. Rival Turf : 500 Frs, vendu :
360 Frs. Téléphoner apres 17h,
au (16) 34 1553 61.

Département 95

Vds. Mario 4 : 200 Frs a
débattre. Ach. jx SFC Jap. Vds.
SPX + 3 jx, ou contre GT + jx, ou
MD Jap + jx + 2 manettes.
Contacter Morgan, apres 16h30,
au (16) 39 8157 87

Département 95

Vds. pour S Nintendo Fra : S
Tennis : 280 Frs et Zelda Jap :
250 frs, ou contre autres jx.
Contacter Vitalis, aprés 17h, au
(16) 39 90 52 64.

Département 95

Vds. GB + 6 jx (Hook, B
Bunny...) + pack rechargeable +
Light Boy + sacoche : 1300 Frs
au lieu de 2590 Frs. Contacter
Vincent, au (16) 34 10 15 67.

Département 95

Vds. GB + 6 jx (TMHT 1 et 2, Tetris,
D Tales...) : 100 Frs. Contacter
Sonny, au (16) 30384773,

SEGA
Achat

Département 93

Ach. sur MD : T Force 3 et 4 :
300 Frs, MAgical Quest sur SFC :
400 Frs. Contacter J Christophe,
aprés 18h, au (1) 48 45 37 26.

Département 95

Ach. sur MD : Galahad, D Fury,
Roadrach 2, TF 4, Sonic 2, ou
contre J Pond 2, Mickey, Castel.
Contacter Julien, aprés 19h, au
(16) 3995 02 07.

Contact

Département 27

Ech. sur MD : Quackshot, Gynoug,
TF 3, A Dragoon, WB 5, recherche
Sonic, W of lllusion, TF 4, S of
Rage 2, Tazmania... Contacter
Aurelien, au (16) 32 52 03 69.

Département 33

Vds. ou Ech. Nbrx jx ret cherche
tous types de jx. Contacter
Frederic, au (16) 56 02 30 47.

Département 37

Vds. 4 jx pour MS : Rescue
Mission 70 Frs, Americain Baseball
: 150 Frs, Rampage, Paper Boy,
Psychofox : 150 Frs. Contacter
Guillaume, au (16) 47 54 52 68.

Département 53

Vds. Sonic 2 : 350 Frs, ou
contre World of lllusion, Mickey
et Donald. Téléphoner Lava,
apres 18h, au (16) 43 53 58 03.

Département 59

Ech. jx MD , plus de 30 titres,
vente possible. Contacter Thierry,
le week end, au (16) 27 38 06 38.

Département 75

Ech. K Chameleon sur MD
contre Mickey, et Donald, R
Thunder 2, S Monaco 2, Aliens
3, WB 5. Contacter Lin, aprés
18h, au (1) 42 09 46 40.

Département 75
Vds. Ech. sur MD Fra Nbrx jx (J
Pond 2, G Axe 2, Spiderman...).
Contacter Karim, aprés 20h, au
(1) 45 85 24 26.

Département 78

Ech. sur MD : Strider, SMGP,
Gynoug, A Beast, J Montana...
vente possible. Contacter Paul,
au (16) 39 50 69 34.



Département 78

Ech. Ou Vds. sur MD (Desert, RT
2, El Viento, V3, Undeadline,
Dynamited) : 250 Frs, Nec + 6 jx
- 1300 Frs, ou contre GG + 4 jx
Contacter George, apres 20h, au
(16) 30 21 81 65.

Département 83

Ech. jx MD (cherche PS 2,
Galahad, Alien 3, T Force 4,
Shining and Darkness, Marble
Madness), cherche manette Pro
2. Contacter Nicolas, aprés 20h,
au (16) 94 48 69 54

Département 92

Ech. Nbrx jx MD (D Strike, TF
3...), contre F1 Circus, TF 4,
Chuck Rock, Alien 3 et EL
Viento. Contacter David, de 17 &
19h, au (1) 47 41 11 96.

Département 93

Ech. magnetoscope + MD + 2
manettes + 5 jx (Sonic,
Immortal...), contre Neo Geo +
F Fury, ou A500 + jx. Téléphoner
au(1)433013 34

Département 94

Ech. sur MD : G Axe 2 et
Fantasia, contre SMGP 2, ou D
Robinson, ou vendu : 200 Frs.
Contacter Nicolas, au (1) 46 87
0477.

Département 99

Ech. jx GG : Aleste, Castel of
Illusion, S Monaco, Psychic
World, Shinobi, J Montana.
Contacter Nicolas en belgique,
au (19 32 087 64 73 92.

Vente

Département 1

Vds. Mega CD + Earnest Evans,
Sol Feace : 2000 Frs. Contacter
Anthony, au (16) 74 00 27 27.

Département 1

Vds. MD + 4 jx (Sonic, F22...) +
1 manette + Pro 2 : 1290 Frs
Contacter Pierre, au (16) 74 51
03 06.

Département 2

Vds. jx sur GG : Sonic, Mickey,
Shinobbi 150 Frs pce
Contacter Guillaume, aprés
18h30, au (16) 23 60 60 80

Département 6

Vds. GB + 10 jx (T Ninja; Mario
Land...) + protection anti-
chocVds. sur MD : Krusty's Fun
House : 200 Frs, Galahad : 200
Frs, R of Power : 200 Frs
Contacter Sébastien, au (16) 93
7236 51

Département 13

Vds. sur MS Donald,
Spiderman, S Dancer : 150 Frs
pce a débattre, Contra 3 sur S
Nes : 350 Frs a débattre, ou
contre Star War, ou Fatal F
Contacter Ben, au (16) 42 73 00
19.

Département 13

Vds. jx MD : Mercs 250 Frs,
Tazmania : 300 Frs. Contacter
Sébastien, au (16) 42 59 13 33

Département 13
Vds. MD + 9 jx + Pro 2 + 1
manette + adaptateur Jap : 1500
Frs, sur Marseille uniquement
Contacter Cédric, apres 18h, au
(16) 913517 10

Département 16
Vds. MS + 20 jx + pistolet + 2
manettes + Rapid Fire : 2200
Frs. Téléphoner apres 19h, au
(16) 4592 09 70

Département 21

Vds. MS 2 + 7 jx : 1800 Frs a
débattre + pistolet et manette
300 Frs les 2 + autres jx : entre
150 et 300 FRs. Téléphoner
aprés 20h, au (16) 80 37 33 18.

Département 26

Vds. GG + 3 jx + adaptateur sec-
teur + cable + écouteur : 1050
Frs, Immortal sur MD : 300 Frs.
Contacter Julien, aprés 18h et
week ends, au (16) 75 85 29 07

Département 29

Vds. jx MD : Castel of lllusion, J
Pond 2, Toki, S Dancer, Alien
Storm, prix a débattre. Contacter
Jeremie, au (16) 98 21 14 64.

Département 30

Vds. jx MD : P Star 3, Baseball,
Shinobi, S Dancer, Dick Tracy
200 Frs. Contacter Gregory, au
(16) 90 25 72 80,

Département 30

Vds. Eiropean Soccer Challenge
280 Frs. Contacter Nicolas, au

(16) 90 25 01 01

Département 31

Vds. jx MD Fra et Jap, prix a
débattre. Téléphoner a partir de
18h, au (16) 61 13 82 65.

Département 31
Vds. jx GG : Halley Wars : 130
Frs, Shinobi : 130 Frs, Sonic

180 Frs, ou échange. Ach. jx MD
: 200 Frs maxi. Téléphoner au
(16) 61254128

Département 31

Vds. MD Jap + 2 manettes +
Sonic, S of Rage, El Viento,
Immortal : 1500 Frs. Contacter
Julien, au (16) 61 86 16 39

Département 31

Vds. MD Fra + 5 jx (Sonic, S of

Rage, Robocod...) + manette,

valeur : 2700 FRs, cédé : 1600

F(s‘ ou contre S Nintendo + 2 ou
jx. Contacter Nicolas, au (16)

61 07 49 82

Département 33

Vds. J MAdden American
Football sur MD : 200 Frs.
Téléphoner aprés 18h, au (16)
56 4508 18

Département 34
Vds. 17 jx MD (WBoy 5, El
Viento...) : 250 Frs pce, MD + 2
ix : 900 Frs + manette. Vds. 8 jx
Nes : 50 Frs pce. Téléphoner au
(16) 67 7528 58

Département 35

Vds. MD Fra + 3 jx (D Strike, A
Beast, Ayrton Senna) +
manettes. Contacter Stéphane,
au (16) 99 43 59 32.

Département 42

Vds. MS + 11 jx (Sonic, WBoy
3...), valeur : 4300 Frs, vendu

1800 Frs, ou contre S Nintendo,
possibilité de vente séparée
Téléphoner aprés 17h, au (16)
7793 43 80.

Département 44

Vds. MD + 3 manettes (Pro 2,
Arcade Power) + F22, Kid
Cameleon, G Axe 2, D Strike, ss
garantie : 2000 Frs, valeur
4000 Frs. Téléphoner au (16) 40
9498 41

Département 44

Vds. MS + 6 jx + 3 manettes
(Sonic, W Cup, G'n'G...)
valeur : 2500 Frs, vendu : 1200
Frs. Contacter Fabrice, au (16)
40883512

Département 45

Vds. MD + 2 manettes + 12 jx

(Sonic, EA Hockey, Quackshot...)
2500 Frs. Contacter Francois, au

(16) 3998 45 52.

Département 45

Vds. MD + 2 manettes + 8 jx
(Road Rash, S of Rage...), vente
séparée possible : 275 Frs
Contacter Raphael, aprés 19h30,
au (16) 38 76 29 64

Département 50

Vds. jx MS : W Boy 3 : 150 Frs,
sur MD : Sonic : 200 Frs, S of
Rage : 250 Frs. Contacter
Damien, apres 17h, au (16) 33
9094 03

Département 54

Vds. + 5 jx (Sonic, Donald, J
Pond 2...) + 1 manette + Pro 2
+ sacoche. Contacter J Philippe,
au (16) 83 83 28 25

Département 55

Vds. ou Ech. D Dragon,

Populous et Heroes of the Lance
500 Frs les 3, ou entre 150 et

200 Frs pce. Contacter

Sebastien, aprés 17h, au (16) 29

90 64 22

Département 57
Vds. jx MD : Splatter H 2, S of
Rage, Quackshot. .. entre 150 et
250 Frs. Contacter Christian, au
(16) 873574 71

Département 57

Vds. MD Fra + 2 jx, sous garan-
tie : 1000 FRs. Contacter Behem
Thomas, au (16) 87 71 41 62

Département 59

Vds. Wrestle War sur MD : 300
Frs. Contacter Vincent, le soir,
au (16) 20 96 03 26

Département 59

Vds. MD + 2 manettes + 15 jx
(Mickey, Shinobi...): 4500 Frs.
Contacter Bleuque Michael, au
(16) 20 23 82 29.

Département 59

Vds. MS + 9 jx (Asterix, Mickey,
Speed Ball...) + pistolet + 2
manettes : 1700 Frs. Contacter
Thomas, au (16) 27 97 01 36.

Département 59
Vds. MS + 3 jx + 1 manette : 500
Frs Telephoner au (16) 27 98

Département 60

Vds. MS 2 ss garantie + 6 jx
(Sonic, R Type...) : 1200 Frs,
vente séparée possible : entre
150 et 250 Frs pce. Contacter
DAmien, apres 18h, au (16) 44
858617

Département 60
Vds. jx MD : Quackshot : 250
Frs, et Batman : 300 Frs

Contacter Pdscal, aprés 19h30,
au (16)44 870128

Département 61

Vds. Ech. jx GB et MS. Cherche
Lemmings sur MS et FF Legend
1 ou 2, ou Sword of Hope, ou
Altered Space. Contacter Olivier,
au (16) 33 25 62 08.

Département 67

Vds. jx MD : WBoy 5 : 270 Frs,

Arch Rival, Phantasy Star 2 : 260

Frs, Hell Fire, World Coop

Soccer : 180 Frs, Buster Duglas
220 Frs. Contacter MArc, au

(16) 88 25 58 38

Département 67

Vds. jx MD : A G-Dragoon,
Decap Attack, Jordan vs Bird, EA
Hockey, Lemmings : 250 Frs
pee. Contacter Christophe, uni-
quement dans le 67, au (16) 88
347133

Département 68

Vds. GG + 7 jx (Sonic, Ninja
Gaiden, SMGP...) + transfo +
sacoche + 2 jx (WBoy3 et S of
Beast) : valeur 4000 Frs, cédeé :
2600 Frs. Contacter Fred, apres
18h, au (16) 89 48 76 10.

Département 69
Vds. GG + sacoche + adaptateur

+ 8 jx (Sonic, Mickey,
Donald...), valeur : 3000 Frs,
vendu : 2000 Frs. Contacter

Beniamln le soir, au (16) 74 00

.

Votre département :

(4 ACHATId ECHANGE
A NEC [ NEO-GEO & LYNX [A NINTENDO

(4 VENTE

'BON POUR UNE P.A. GRATUITE

‘ m\m a passer? Aucun Probléme! C'est GRATOS en plus... Cochez les cases, remplissez la grille et hop... vous
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ACHETEZ

VOS JEUX VIDEO

D'OCCASION
de 30% a 70%
MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS

+ 3500 JEUX NEUFS ET OCCASIONS DISPONIBLES EN MAGASIN
DONT + DE 1000 NOUVEAUTES '

SEGA NINTENDO

X DISPONIBL!
GAME-GEAR (+ DE 200 JEUX DISPONIBLES) b e b =l 349 F
GAME-GEAR avec COLUMNS * 695 F

NES (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES)

MEGADRIVE (+ DE 1300 JEUX DISPONIBLES) ; ” ey,
CONSOLE MEGADRIVE (Frangaise) avec SONIC * 695 F Exemple de prix (Jeux d'occasion) :
A= R T : RUSH'S ATTACK 115F TORTUE NINJA 199 F
{Japonaise) i IKARI WARRIORS 125 F DRAGONBALL 229 F
TTE PR a
V;ANE IEZ 02 d' 125F  'ACTIONREPLAYPRO 499 F Sl i ERCANADL i
xemple de prix (Jeux d'occasion) : SUPER NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES i
ALTERED BEAST 99 F GHOSTBUSTER 199 F (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES) I}
Sonc 149F  'GOLDENAXE el ADAPTATEUR SNINT/SFC/SNES 99 F CONSOLE @
SUPER THUNDER BLADE 179 F MOONWALKER 199 F <
WORLD CUP ITALIA 179F STRIDER 199 F Sk’ggizgoF:EM;stJEU" LEM';I:‘(’S; SUPER 8
MASTER SYSTEM (+ DE 500 JEUX DISPONIBLES) S ANGTIHER WORID - SPIDERMAN VS MEN NINTENDO 8
Exemple de prix (Jeux d'occasion) : - BEST OF THE BEST - STREET FIGHTER Il Frangaise o
HANG ON 96 F ALTERED BEAST 179 F - CASTELVANIA 4 - SUPERMARIO KART F 3
SHINOBI 149 F RASTAN 179 F - CONTRA 3 - SUPER TENNIS 990 z
AFTER BURNER 179 F TENNIS ACE 179 F - FATAL FURY -ZELDA 3 ... garantie 1 an 8
*

CONSOLE NEC COREGRAFX Il * avec 1 jeu 690 F NEO-GEO CONSOLE SEULE (NEUVE) 1990 F
PC ENGINE GT TURBO * avec 1 jeu 995 F (+ DE 50 JEUX DISPO.) avec NAM 75 2490 F
+ 600 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) MANETTE ) 390F  MEMORY CARD 190F
Exemple de prix (Jeux d'occasion) :
ALPHA MISSION 2 479 F NINJA COMBAT 549 F
Avec notre CARTE DE FIDELITE, BLUE JOURNEY 479 F FATAL FURY 695 F

vous bénéficiez d'une remise supplémentaire de 1 0°/o

COMBO AV (neuve) avec 1 jeu 3250 F
RESERVEZ OU VENDEZ VOS CONSOLES OU I‘#
VOS JEUX EN APPELANT
LE (1) 43.290.290 iVente par correspondance - 48 H COLISSIMOI

Le lundi de 14H & 19H30. Du mardi au samedi de 10H & 19H30 non stop l 7 rue des Ecoles
- 4
SCORE GAMES,

(Nocturne 21 H le mardi)
Métro : Cardinal Lemoine - RER : Luxembourg/St Michel 75005 PARIS
BUS : 63.86.87 Parking Maubert i
m il A VIDEO PASSIONﬂ(}ﬂ3.29°.29°+
it -

1 BON DE COMMANDE EXPRESS: A retourner a SCORE GAMES

Toutes les marques citées sont des marques déposées.

Rachéte vos consoles
ESGQREGA: M: Esi ainsi que la majorité de vos :NOM ......................... Wiuesiasiossuostsd EREDYOMILES ]
LA VIDEO massion JEUX SUr: g ADRESSE oo
CODE POSTAL.......otshoie ot
eGAME-GEAR eMEGADRIVE eMEGA CD :TELDOMA SO i Ll TEL BUR :

| Je régle par : MANDAT LETTRE O

«GAME-BOY «SUPER-NINTENDO eNEO-GEO

Offre dans la limite des stocks

9 ) ; TITRE ‘ CONSOLE | PRIX | = e3EF 5
@ et échange vos consoles et jeux sur : ; 0 CARTEBLEUE QN

S eN.E.S eMASTER-SYSTEM eLYNX eNEC ‘ A L 2 Y
% (voir modalités au magasin) l ‘ Date expiration: . . / . .

E Paiement immédiat au magasin ou sous FRAIS DE PORT (1 3 jax: 307) | CONSOLE :60F| 30F | Signature

2

JOYP 01/83.

72 heures maxi pour la province

TOTAL A PAYER

L




Département 69
Vds. MD + 7 jx (Bulls vs
Lakers, Robocod, EA

Hockey...) : valeur 5742 Frs,
vendu : 3500 Frs. Contacter
Laurent, au (16) 78 84 01 32.

Département 72

Vds. MS 2 + Sonic et Alex Kid
- 550 Frs, ou + 6 jx : 1500 Frs.
Contacter David, en semaine
aprés 17h, au (16) 43 71 18
58.

Département 72

Vds. sur MS : Sonic : 180 Frs,
et Populous : 150 Frs, ou les 2
- 300 Frs. Contacter Samuel,
vers 18h, au (16) 43 86 16 46.

Département 73

Vds. sur MD : Road Rash +
adapttaeur Jap + G Axe : 500
Frs, sur Nes : 31 jx : 350 Frs.
Vente sur la Savoie unique-
ment. Téléphoner au (16) 79
252574,

Département 73

Vds. MD + 11 jx + 2 manette
dont arcade power stick : 2000
Frs. Contacter Nicolas, au (16)
7960 03 89.

Département 75

Vds. MD + 2 manettes + 10 jx
(Simpsons, EA Hockey, J
MAdden 92...) : 3000 Frs, ou
le jeu de 250 a 300 Frs.
Téléphoner au (1) 43 64 70
39.

Département 75
Vds. jx GG : Tazmania, Out
Run, Sonic 2, Wimbledon...
150 Frs. Contacter philippe, au
(1) 458803 99.

Département 75

Vds. jx MD : Rambo 3 : 150
Frs, S of Rage : 150 Frs, G
Axe2 : 200 Frs. Contacter
Fabrice, & partir de 18h, au (1)
434327 57.

Département 75

Vds. 6 jx pour MD (Sonic,
Immortal, Shinobi...), avec
boites et notices : 200 Frs pce.
Contacter Fabrice, au (1) 42
5408 94.

Département 75
Vds. jx MD. Téléphoner au (1)
4797 3975.

Département 75

Vds. MD + 3 jx : 1100 Frs.
Contacter Stéphane, entre 18
et 19h30, au (1) 45 45 54 4.

Département 75

Vds. jx MD : S of Rage, EL
Viento : 260 Frs pce, Phantasy
Star 3 + Hint Book : 360 Frs,
WBoy 3 : 100 Frs. Téléphoner
au (1) 4583 69 89.

Département 75

Vds. MD + 5 jx + 2 manettes :
1000 Frs, vente séparée pos-
sible. Contacter Charles, aprés
18h, au (1) 40 54 76 83.

Département 75

Vds. MD + 8 jx + Pro 2 + A
Power + manette + adaptateur
Jap, prix a débattre. Contacter
Mike, au (1) 42 39 27 53.
Département 75

Vds. GG + Master Gear + 2 jx,
prix a débattre. Contacter
Etienne, entre 16h30 et 18h30,
sauf mardi, au (1) 43 28 77
09.

Département 75

Vds. jx MD Fra : Monaco GP,
S Dancer, Strider : entre 250 et
300 Frs, sur Paris, échange
possible. Contacter Jean,
aprés 20h, au (1) 45 20 65 29.

Département 75

Vds. MD Jpa + 2 pad + 19 jx
(Kid Chameleon...), valeur :
7500 Frs, vendu : 3200 Frs, ou
jx de 70 a 240 Frs. Contacter
Ben, au (1) 48 89 35 47.

Département 75

Vds. GG + 6 jx (Donald,
Mickey, Sonic...) : 900 Frs au
lieu de 2500 Frs, vente sepa-
rée possible. Contacter
Michael, au (1) 42 81 42 06.

Département 75

Vds. MD Fra + 2 manettes + 3
ix (Moonwalker, Spiderman,
DJ Boy) : 700 Frs. Contacter
Martin, au (1) 45 40 57 09.

Département 76

Vds. + de 20 jx sur MD (EA
Hockey, R Rash, Gynoug,
Villey...). Contacter Francois,
au (16) 3503 10 26.

Département 77

Vds. GG + adaptateur secteur +
sacoche + 5 jx (Sonic,
Mickey...) : 1500 Frs, vente
séparée possible. Contacter
Alexandre, le week end, au
(16) 64 25 64 38.

Département 77

Vds. MS + 2 manettes + 10 jx :
1300 Frs, vente séparée pos-
sible. Contacter William, apres
18h, au (16) 60 05 21 71.

Département 77

Vds. MD + 19 jx + 2 manettes,
valeurs : 10000 Frs, vendu :
3500 Frs. Contacter Paulo,
apreés 18h, au (16) 64 33 45
62

Département 77

Vds. GG sous garantie + pack
battery + adaptateur secteur +
Mickey, Kick Off : 1100 Frs.
Contacter Fabrice, au (16) 60
0507 92.

Département 77

Vds. sur MS : Out Run : 140
Frs. Contacter Christian, au
(16) 64 05 11 26.

Département 77

Vds. jx MD : J MAdden,
Quackshot, G'n'G, WBoy,
Fantasia : entre 150 et 200 Frs
a débattre. Contacter Michael,
au (16) 60 06 19 04.

Département 78

Vds. MS + 18 jx + 1 manette :
2000 Frs. Téléphoner au (16)
391460 33.

Département 78

Vds. pour MD : Strider, Battle
Squadron J M Football : 200
Frs pce. Contacter Eddie,
apres 18h, au (16) 39 76 31
79.

Département 78
Vds. jx entre 80 et 200 Frs
(Rastan, D  Dragon,

Moonwalker...). Contacter
Dorian, apres 17h30, au (16)
308877 17.

Département 78

Vds. sur MD jx a 310 Frs : S of
Rage, Mercs, G Axe 2, Vapor
Trail, Robocod, Mickey,
Hellfire : 280 Frs, DJ Boy : 250
Frs. Contacter Laurent, au (16)
3043 80 90.

Département 78

Vds. MD Jap + 2 arcade power
stick + Sonic : 1000 Frs.
Contacter Lionel, au (16) 30
957429,

Département 78

Vds. MS + 8 jx : 1200 Frs
(Sonic, Populous; DD 1...).
Téléphoner aprés 19h, au (16)
39754975

Département 78

Vds. GG sous garantie + adap-
tateur secteur + housse +
adaptateur MS/GG + 8 jx
(Sonic, Olympic Gold...) :
1950 Frs au lieu de 3600 Frs.
Contacter Guillaume, au (16)
346249 57.

Département 78

Vds. MS + 2 man. + pistolet +
10 jx (Mickey, Olympic Gold,
Moonwalker...) : 1800 Frs.
Contacter Karim Remtoula, 4
rue Cesar Franck, 78100 St
Germain en Laye.

Département 78

Vds. GG + 8 jx (Sonic, Donald,
Olympic Gold...) + loupe, prix
a débattre. Contacter Antoine,
au (16) 3024 73 22.

Département 78

Vds. MS +1 pad + 1 joy + 9 jx
(Asterix, Donald, Shinobi...) +
Atari 7800 + 2 joy + 1 jeu :
1300 Frs. Téléphoner au (16)
347678 52.

Département 78

Vds. 12 jx GG (Sonic,
Shinobi...) : 1600 Frs, Lynx +
12 jx : 1800 Frs. Contacter
Fabien, apres 19h, au (16) 30
99 38 30.

Département 78

Vds. MD + Altered 3, S of
Rage, ou Sonic + 2 éme
manette Pro 1 : 690 Frs, ou
avec altered : 490 Frs.
Téléphoner aprés 17h, au (16)
3462 25 20.

Département 78

Vds. jx MD : S in the
Darkness, J Madden 92, R
Thunder 2, Out Run...
Contacter Fabien, aprés 19h,
au (16) 395191 94.

Département 79

Vds. 8 jx MD : 230 Frs pce +
adaptateur Jap gratuit pour
achat de 4 jx. Tél. au (16) 49
0820 16.

Département 80

Vds. MS 2 + 2 manettes +
Mickey et Summer Games :
600 Frs. Téléphoner le soir, au
(16) 22 84 51 85.

Département 84

Vds. GG + 7 jx + adaptateur
secteur : 1700 Frs a débattre,
valeur : 2700 Frs. Contacter
Cédric, le soir, au (16) 90 83
84 20.

Département 91

Vds. jx sur MD : C Rock : 260
Frs, R Rash : 250 Frs, S of
Rage : 240 Frs, sur MS :
Ghosbuster 190 Frs.
Contacter Ludovic, aprés 19h,
au (16) 69 30 04 55.

Département 91

Vds. MD + 3 jx + 2 manettes
(dont Pro 1) : 1000 Frs.

Contacter Jeremy, au (16) 69
6 50 18.

Département 91

Vds. MD + 3 manettes + adap-
tateur + Action Pro Replay +
53 jx : 4800 Frs, ou contre
Neo Geo + 3 ou 4 jx. Contacter
Garcia Stéphane, au (16) 60
111178

Département 92
Vds. GG + adaptateur + 5 jx
(Mickey, Sonic...) & prix inter-
ressant. Contacter Yohann, au
(1) 4774 92 84.

Département 92

Vds. GG ss garantie +
Columns + piles : 750 Frs,
Chessmaster : 100 Frs, D
Crystal : 100 Frs, ou le tout
900 Frs. Téléphoner au (1) 46
62 96 53.

Département 92

Vds. jx sur toutes consoles.
Contacter Sam, au (1) 47 29
1411,
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Département 92

Vds. MD Jap + 3 jx + Pro 1 +
SG Fighter : 1000 Frs, jx MD
(EA Hockey, Sonic, TF 3,
Quackshot) 250 Frs.
Contacter Christophe, au (1)
47 8036 98.

Département 92

Vds. MD Jap + 3 jx + 1 pad +
Pro 1 (Sonic, Quackshot, S of
the Beast) : 1100 Frs, sur MS :
pistolet + 4 jx : 350 Frs.
Contacter Stéphane, au (1) 47
8083 94.

Département 92

Vds. MD + 6 jx (Quackshot,
Sonic, J Pond 2...) : 1500
Frs. Contacter Guillaume,
apres 19h, au (1) 47 01 17 79

Département 92

Vds. GG + adaptateur secteur +
4 ix (Sonic, Halley Wars...) :
1200 Frs. Contacter Francis,
au (1) 46 55 28 23.

Département 92

Vds. GG + adaptateur secteur +
Mickey et Columns : 900 Frs.
Téléphoner de 18 a 20h, au (1)
435073 34.

Département 93

Vds. 6 jx Md : 250 Frs pce
(Hellfire, Mercs, Toe Jam...)
Contacter Nicolas, au (1) 43
05 25 06.

Département 93

Vds. MD Fra + pad + Pro1 +
adaptateur secteur + prise
péritel + jx (Alisia Dragon,
Spiderman...) : 1360 Frs.
Contacter Didier, au (1) 48 61
1114,

Département 93

Vds. jx MD (Sonic, NHL
Hockey, J Montana 2) : 200
Frs pce, Nintendo + 1 jeu : 450
Frs. Contacter Sylavin, au (1)
48 38 40 22.

Département 93

Vds. MD Jap + 2 manettes + 9

jx (Sonic, R Thunder 2...) :

2900 Frs, au lieu de 5000 Frs.

Contacter Olivier, au (1) 43 00
381.

Département 93

Vds. MD Fra + Sonic + adapta-
teur Jap : 700 Frs a débattre.
Téléphoner aprés 19h, au (1)
4858 48 28.

Département 94

Vds. S of Rage, Monaco GP,
Gynoug (Jap) : 250 Frs pee.
Contacter Frederic Behava, 11
rue Fernand Leger, 94120
Fontenay sous Bois, ou au (1)
43941115,

Département 94
Vds. jx MD et MS de 150 a
200 Frs. Contacter Djamel, au
(1) 46 61 57 63.

Département 94

Vds. jx MD : Sonic, Fantasia,
Phantasy Star 3..... Vds. MD +
2 jx + 2 manettes : 950 Frs.
Contacter Robin, au (1) 43 39
9143.

Département 94

Vds. MS + 2 manettes + rapid
fire + 20 jx : 2200 Frs, ou 15 jx
1900 Frs, ou 10 jx : 1600
Frs. Contacter Antony, au (1)
439724 34.

Département 94

Vds. Street Mart : 250 Frs, S
Cup Soccer : 400 Frs, sur SFC
et Wrestlemania Challenge :
200 Frs, sur Nes. Contacter
Rodolphe, au (1) 43 75 03 49.

Département 94

Vds. MD Jap + 7 jx + arcade
power stick, valeur : 4200 frs,
vendu : 2000 Frs. Contacter
Mickael, de 18 & 20h, au (1)
4389 02 84.

Département 94

Vds. MD Jap + adaptateur
pour jx Fra + 2 jx + 1 manette :
1000 Frs. Contacter Nicolas,
aprés 18h, sauf le week end,
au (1) 43 99 59 46.

Département 94
Vds. Nbrx jx MD a partir de
150 Frs. Contacter Laurent, au
(1)4593 03 41.

Département 94

Vds. MD + 18 jx (California
Games, Shinobi, Out Run...) +
1 manette : 2500 Frs.
Téléphoner au (1) 48 84 18
68.

Département 94

Vds. GG + 6 jx (Sonic, Wonder
Boy...) : 900 Frs, sur SFC :
TMNT 4 : 350 Frs. Contacter
Bao, aprés 20h, au (1) 46 77
7144,

Département 95

Vds. MS + 2 manettes + Sonic,
W Boy 2, Asterix, D Tales :
1000 Frs au lieu de 2000 Frs.
Contacter Olivier, aprés 19h,
au (16) 30 3645 13.

Département 95

Vds. MD Jap : 500 Frs +
manettes + 20 jx : 500 Frs, ou
pee : 250 Frs, valeur total :
8500 Frs. Contacter Olivier, au
(16) 39 83 14 00.

Département 95

Vds. J Pod 2, TF 3 et 2, S of
Rage, Spider, Mickey, Aleste,
MGP, Truxton : de 120 a 300
Frs sur MS : Rastan et G Axe :
120 Frs. Téléphoner au (16)
39 88 69 23.
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Le terrible Shredder, toujours aussi machiavélique, vient d’envoyer
I'un de ses androides diaboliques avec pour mission de voler la
Statue de la Liberté. Dans ce jeu d’arcade en six grandes étapes,
les Tortues Ninja devront vaincre Shredder, voler au secours de la
Statue et I'arracher de ses griffes. Alors que les Tortues tentent de
se débarrasser de Shredder a jamais, ce dermier tire sur tout ce qu'l
trouve sur son passage, les envoyant voyager dans le temps avec
son rayon de translocation a matrice. Tout en se débattant pour
retourner en 1992, les Tortues pourront-elles vaincre cette armée de
voyous historiques et mener une bataille finale contre Shredder?
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