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A.B. GAMES

ANDREAS BENDE

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréten

Forgotten Worlds dt 49,000 Rings of the Power  dt  69,00°  Wonder Boy V dt 59,00
Flink dt Rise of the Robots dt  69,00* World Cup Italia 90 dt 39,00
Animaniacs dt 119,00  [FeverPitch Soccer dt Risky Woods dt  69,00°  World of lilusion dt  59,00°
Abrams BattleTank ~ dt  69,00°  Foreman For Real dt Road Rash | dt  59,00°  WWF Raw dt 79,00
After Burner Il dt  5900°  G-Loc dt Road Rash I dt  69,00"  X-Men dt 69,00
Aladdin dt 69,00  Gain Ground dt Road Rash Il dt_99.00 ] Xenonll dt 59,00
Alien IIl dt  59,00°  Galaxy Forcell dt Rocket Night Adv, dt 5900°  YogiBear dt  89,00°
Alien Storm dt  5900°  Ghosibusters dt Rolling Thunder Il dt 59,00  Zany Golf dt  39,00"
Alisia Dragon dt  4900°  Ghouls'n Ghosts dt Rolotothe Rescue  dt 59,00°  Zero Wing ip 19,00
Altered Beast dt  39,00°  Global Gladiators dt Royal Rumble dt  5900°  Zombies dt  49,00*
Andre AgassiTennis  dt  69,00°  Gods dt Robocop Il dt 69,00  Zool dt  59,00°
Another World dt  49,00°  Grandslam Tennis dt Red Zone dt  6900°  ZeroThe Kamikaze  dt 79,00
Arch Rivals dt 59,00'  Gunstar Heros dt Ristar dt 99,00
Arrow Flash jp 3900*  Gynoug dt Robocop vs Terminator dt  69,00*
Assault SuitLynos  jp 39,00  Garfield dt Seaquest DSV dt 109,00
Atomic Runner dt  59,00* Hard Drivin ip Shadow of the Beast| dt  39,00*
Attack Sub 688 dt  69,00'  Hardball94 dt Shadow of the Beast Il dt 49,00* [Mega Drive 32X dt_230,00°
Addams Family dt  59,00°  Haunting dt Shag Fu dt 8900 After Burner |l dt 89,007
Art of Fighting dt 99,00 Hellfire dt Shining Force | dt 119,00* Batman Forever dt LV
Addams Family Values dt 109,00  Herzog Il dt Shining Force II dt_99.00"]  Corpse Killer CD dt 118,00
Alien Soldier jp 12900  Hulk dt Shining in the Darkness dt  69,00°  Chaotix dt 108,00
Back The Future Il us  49,00*  IMG InterTennis Tour  dt Shinobi Iil dt 5900°  Fahrenheit CD dt 129,00
Ball Jacks dt 39,00 Ishido us Sensible Soccer dt  7900°  Golf Best36Holes  dt 99,00
Ballz dt  39,00"  James Bond 007 dt Superman Metal Head dt 99,007
Barkley Shut Up James Pond | dt Death&Return dt 119,00 dt 79,00°
and Jam! dt 59,00  James Pond Il dt [Soleil dt_ 89.00° dt 119,00
Batman dt 59,00  James Pond ll dt SonicT dt 29000  NBAJam TE. dt 119,00
Batman Returns dt 5000  Jewel Master dt Sonic Il dt 49,00 Pitfal dt LV
Batman&Robin dt_119.00]  John Madden Sonic dt 79,00  Primal Rage CD dt LV
Battle Golfer jp 19,00  Football 92 us Sonic vs Knuckels __dt 99,00 ]  Rayman dt LV,
Battletoads dt  6900'  John Madden NFL94  dt Sonic Spinball dt 79,00°  SoulstarX dt LV,
Bill Walsh C.Football ~ dt  59,00° _John Madden Football _us Space Harrier Il dt 3300  SuperSpace Harrierll dt  79,00*
Bio Harzard Battle  dt 69,00° [Jungle Strike 99,007 Sparkster dt  7900°  Star Wars Acarde dt  79,00°
Blades of Vengeance  dt 59,00 Jurrasic Park | dt Speedball Il dt  59,00°  Shadow Squardron  dt 139,00
Block Out jp  49.00°  Jurrasic Park I dt Spiderman dt  49,00°  Spiderman dt LV,
Bodycount dt  69,00'  Joe Montanall dt Star Control dt  59,00°  Scottish Open dt 109,00
Bubban Stix dt  79,00'  Judge Dredd dt Star Trek us 7900°  ToughmanContest  dt 99,00
Bubsy | dt 59,00 Justice League dt Starflight dt 7900°  VituaRacing Deluxeq dt  89,00°
Bubsy Il dt  69,00'  Jack Nicklaus Golf 95 dt Street Fighter Il dt  59,00° Virtua Fighter dt LV
Buck Roger dt  79,00'  KickOff3 d Super Street Fighter Il dt  99,00°  WWF Raw dt 119,00
Budokan dt 59,00  Kid Chameleon d Streets of Rage | dt  59,00°  Wirehead CD dt LV
Burning Force jp  49,00°  King of the Monster | dt Streets of Rage Il dt 69,00
Barkley ShutaJAM I dt 1. King’s Bounty d Streets of Rage Ill dt 89,00
Captain Planet dt 59,00  Konig der Lowen dt Sunset Riders dt 59,00
Castle of lllusion dt  69,00"  Lothar Matthaus dt Super Airwolf jp  5900° After BurnerIil dt 59,00
Castlevania dt  69,00' Lakers vs Celtics us Super Hang On dt  39,00°  Batman Returns dt 59,00
Centurion dt  89,00° d d Super Hydiite dt  69,00°  Black Hole Assault  dt  79,00*
Championship Pro Am us 69,00 Last Batlle d Super Kick Off dt 69,00 dt 79,00
hikiChik Boys gt 99000 Lawnmower Man a [Slamma 93007 geastll o o0
uck Rocl ,00% emmings uper League ,00* V.
Chuck Rock I dt 69,00  Lemmings Il dt Super Off Road dt 69,00  ChuckRock | dt 59,00
Clayfighter dt 9900  Lotus Turbo Challenge dt Super Real Basketbal dt  49,00°  Chuck Rockll @ 1900
Colums dt  3900'  Marble Madness dt Super Wrestle Mania  dt  59,00°  Dragon’s Lair 49,00*
Cool Spot dt 59,00  Mario Lemieux Hockey dt Superman Gt 6500  Dunedor Wistenplanet dt _79,00°
Corporation dt  39,00'  Marko's Magic Football dt Sword of Sodan dt  59,00' [DungeonMasterll  di 99,00
Crackdown dt 59,00  Mazin Wars d Sylvester&Tweety dt 69,00  Dungeon Explorer  dt 99,00
Crash Dummies dt  4900*  MC Donald’s dt Syndicate dt 79,00 cco the Dolphin dt__69,00°
Crile Ball dt  69,00'  MegaBomberman  dt Schiimpfe dt 11900  [Eternal Champions us 139,00
Cyberball dt 49,00  MegaGames | (3in1)  dt Stargate dt 89,00 e of the Beholder __dt 109,00
Cyborg Justice dt 49,00  Mega Lo Mania dt Skitchin dt 59,00 arthworm Jim dt 109,00
Cuthroat Island dt LV, Mega Turrican us Samurai Showdown ~ dt ~ 89,00* ying Nightmares us LV,
Dangerous Seed jp 2900*  Mickey Mania dt Sorcerer's Kingdom  us 119,00 Fatal Fury Special dt 129,00
Dark Castle dt  49,00'  Micro Machine | dt Spirou dt 109,00 Fifa Soccer dt  69,00°
Dashin Desperadoes  us 59,00  Micro Machine Il dt 109,00 Skeleton Krew @ 11800 GroundZeroTews  dt 7900
Davis Cup Mig-29 dt Talespin dt  5900°  Hook us  39,00°
World Tour Tennis 69,00  Monopoly us Taz Mania dt  59,00°  Heimdall dt LV,
Dvid Rabinsing &.Court 4t 69,00°  Moonwaiker dt Taz Mania Il dt 8900  Jaguarxj 220 dt  49,00*
Death Duel us 59,00'  Ms.Pacmann us Technoclash dt  69,00°  Joe Montana Football us 39,00*
Decap Attack dt  49,00°  MrNutz| dt Terminator | dt  39,00° Jurrasic Park dt  69,00°
Demolition Man dt LV, MrNutz Il dt 109,00 Terminator Il Acarde  dt  49,00°  Lunar.The SilverStar us  99.00*
Desert Strike us 119.00°]  Mega Man dt 109,00 The Story of Thor dt 99,00  Lunarll us 119,00
Dick Tracy dt  39,00* Minnesota Fats The Faery Tale Microcosm dt  59,00"
DJ Boy jp 2900  Pool Legend dt LV Adventure dt 69,00  Marky Mark us  19,00°
Double Clutch dt 59,00  MutantChronicles  dt LV, ~ ~  Thelegendof Galahad dt 5900°  Myst at LV
Double Dragon Il dt 59,00  NBAJam dt_79,00" i f The Lost Vikings dt 4900°  NBAJam dt  89,00°
DrRobotniks dt 55,00 [NBAJamTE G—es00 |Adapter fiir us/jp/dt 89,00) T Pagemaster dt 9900 Prize Fighter dt 69,00°
Dracula dt 49,00 NBA Live 95 - dt 129,00 Memory Card 99,00 Thunder Force Il dt 59,00 Paws of Fury dt 59,00
Dragon Bruce Lee dt  7900°  NHL Hockey 94 dt 69,00 Thunder Force IlI us 5000°  Rebel Assault us 79,00
Dragons Fury dt  79,00*  NHL Hockey 95 dt 99,00 Joypad 43,00 Thunder Force IV dt 59,000  Ragein the Cage WWF dt 69,00
Dragon's Revenge ~ dt 69,00°  NHLPA Hocke dt 59,00 Tiny Toon dt 69,00  Robo Aleste dt  69,00*
Dechlivgelbich ot 7900  Nightmars Circus dt LV, Lenkrad 119,00 Tue*Jam&Earl 1 dt 69,00 Sonic dt 50,00
Bl 3 BE SEE  - f BE s sspo| E.T &gk Thmm—
Dynamite Headdy dt 79,00°  OutRun2019 dt 59,00 Turtels dt 59,00  Soulstar dt 89,00
Daffy Duck in Pac Mania @ soop |Antennenkab fgl 59,001 Tk oumamen Spiderman vs.Kingpin _dt 59,00
Dieh St ch 0| foar o alaky [Clockvorkdiaiok V00| [ vk o e *-ﬁﬂ_mife S
eep Sp: i ,f aperboy ,00% 'wo Crude Du u ,00% )
EA Hockey dt 59,00  Payne Steward Golf  dt LV Bug 119,00 Tiny Toon All Stars dt  79.00*  Theme Park dt 99,00
Earthworm Jim dt 89,00  Phantasy Star Il dt 89,00 True Lies Gt 99,00 | Tomcat Alley dt  69,00°
Ecco | dt 6900 Phantasy Starll dt 79000 |Myst 109,00 | ouble Shooter us 59,000  Thunderhawk dt 69,00
Eccoll Tides of Time  dt 89,00 [Phantasy StarIV us 169001 |y ’ The Punisher dt LV Time Gal dt 29,00
'00* : : = irtual Hydlide 109,00 4
Elemental Master jp 2900* Phelios ip 29,00 s The Ooze dt LV Vay us 99,00
Eternal Champions  dt  50,00° Pink Panther dt 59,00 Ultimate Soccer dt 69,00  WorldCupUSA94  dt 69,00°
European Club Soccer dt  39,00° Pt Fighter a sa0- |ranzer Dragon 109,00 Universal Soldier dt 59,00 dt  69,00*
Ex Mutants dt 69,00 Pitfall dt 69,00 Pebble Beach Golf 129,00 Urban Strike dt gg 80 Wild Woody gi :x
Exosquad dt LV Populous Il dt  69,00° Verytex ip 39,00  Wirehead it LV,
F-1 dt  7900°  Power Monger dt 59000 |NHL Hocke LV, Vectorman dt LV
F-117-NightStorm  dt  59,00°  Predator Il dt 59,00 o ey Where in the Spiele mit * sind Gebrauchtspiele
Fantasia dt  59.00°  Probotector Contra) dt 8900+ | Digital Pinball LY. World is C.5.2 dt 49,00" (it Verpackung und Aniitun)
Fatal Fury | dt 69,00  Puggsy dt 59,00 Wrestle War jp 19,00* nur solange der Vorrat reicht!
Fatal Labyrinth us 59,000  Pinoccio dt LV Cyber Speedway LV, Wings of War us 49,00 o
Fatal Rewind dt  4900°  Pete Sampras95 dt 119,00 i World Cup Tecmo us  49,00" Al
Frerrari Grand Prix Ch. dt 79,00  Phantom 2040 dt LV, Robotica Lv Worms dt LV, g ;
Fifa 85 dt 89,00  Primal Rage dt V. Video-CD Karte (MPEG) LY. Whip Rush jp 39,00t Versandkostenfrei
Fifa Intern.Soccer dt 69,00  Quackshot dt 59,000 Winter Challenge dt 69,00 :
Fire Shark dt 69,00  Radical Rex dt 59000 |Photo-CD LV. Winter Olympics. dt 69,00 Druckfehler, Preisanderungen und Irrtimer
Flashback dt 69,00 Rampart us 69,00 Wiz'n Liz dt 39,00 Vorbehalten
Flinstones dt  69,00*  RangerX at eoor |(NBA Basketball Nov. Wolverine dt 89,00 Keine Haftung fiir Kompatibilitat
Flinstones the Movie - dt 109,00 Ren&Stimpy Show dt 49000 \ Wonder Boy Ill ip 19,00* s o -

Handler Tel. 045 21-48 73 12.00 - 20.00 Uhr

willkommen Fax 045 21- 1025




Willkommen, Ihr Videospieler!

Lange habt Ihr auf ihn warten miissen, viel haben wir tiber ihn berichtet —
nun ist es endlich soweit: Der Saturh ist offiziell in Deutschland erhaltlich!

’ *Jg« In den vergangenen Wochen und Monaten drehte sich der GroBteil Eurer Zu-
schriften um dieses Thema — zumeist wurde nach dem Preis des 32-Bitters gefragt bzw.
wolltet Ihr wissen, wie es um die Zukunft des Mega Drives bestellt ist.

Die Beweggriinde fiir diese Fragen sind eindeutig: Viele kdnnen oder wollen es sich
nicht erlauben, eine Konsole zum Preis von 750 DM zu kaufen. Gleichzeitig ist es aber wichtig
zu wissen, ob das Mega Drive nun innerhalb weniger Monate vom Markt verschwinden wird.
Kein Grund zur Panik! Alle, die um die Zukunft des Mega Drives bangen, kénnen beruhigt
sein: Sega kann und wird den 16-Bitter nicht von heute auf morgen fallen lassen. Es hangt
u. a. davon ab, wie viele Kaufer der Saturn finden wird — und daB sich nicht alle MD-Besitzer
das gute Stiick leisten konnen, ist mehr als versténdlich. Folglich wird Sega das Mega Drive
noch eine ganze Weile mit Software unterstitzen — die Leittragenden werden lediglich Ma-
ster-System-Besitzer sein, da ihre Konsole mittlerweile nicht mehr konkurrenzfahig ist.
Unterm Strich entscheidet nur lhr, welche Konsole am angesagtesten ist!
Die Situation im Videospielbereich ist ein wenig mit der des Fernsehens
vergleichbar: Auf mehr als zwei Dutzend Kanalen sind Spielfilme zu sehen.
Zudem hat man die Maglichkeit, sich einen Pay-TV-Decoder nach Hause zu ho-
len. Was gibt es dort zu sehen? Unter anderem: Spielfilme! Somit muB man, um
Fernsehen genieBen zu kénnen, nicht unbedingt zugreifen. Trotzdem: Wer es sich leisten
kann und auch will, der abonniert dieses Programm - und genauso ist es bei einem neuen
Videospielsystem. SpielspaB bietet jede Konsole, egal ob sie Mega Drive, Saturn oder sonst-
wie heiBt. Es gilt, aus diesem enorm groBen Angebot das auszuwahlen, was
einem personlich am besten geféllt. GAMERS hilft Euch dabei, den Uberblick
zu behalten und berichtet tber alles, was sich rund um das Thema Sega
dreht. Das war bisher so und wird auch in Zukunft so bleiben.
In diesem Sinne wiinschen wir Euch viel

SpaB mit dieser Ausgabe, RESERVIERUNG 10/95 O

Lieber ZeitschriftenhéndAIer,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMERS 10/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spatestens eine
Woche danach bei lhnen abholen.

-

Name, Vorname

I |

Meine Telefonnummer

]

Unterschrift ;

) 2 1
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen 13. September
einer Woche abgeholt werden, verfallt die 5 ser ..?tl-. ch!
Reservierung zugunsten anderer Kunden aitiich:




e TITELTHEMAR

Segas neues Flaggschiff ist nun seit gut einem Monat offiziell
erhaltlich, Grund genug fur uns, Euch mit ausfihrlichen Tests zu

den aktuellen Spielen zu versorgen.

Erganzend gibt es Infos zu Hard-
wareerweiterungen und kommenden
Spielen. Interessierte sollten

weiterblattern auf Seite -

COMIX ZONE

Interaktive Filme kennen wir ja schon bis

zum Abwinken, mit einem ,interaktiven
Comic’ geht Sega jedoch erfrischend
neue Wege. Was dabei letztendlich
herausgekommen ist, verraten wir Euch

b Sei
at

SPIROU

Der rasende Reporter und sein cooles |

Eichhérnchen haben auf dem Mega

1 SOCCER

Mario Basler von Werder

' ’__,:,Drive jede Menge Abenteuer zu : ;
erleben. Genaueres iber dieses technisch gut -
Bremen stand Pate fur ein etwas

elungene Jump&Run lest Ihr ab Seite 38
S 5 : = anderes FuBballspiel. Was

- ’} es zu einem recht

o

4 macht, das erfahren alle

"l]i}' “bemerkenswerten Spiel

#  Freunde des Rasensports

DAYTONA USA
Mit Segas Vorzeige-Rennspiel fir
@ den Saturn braucht Ihr Euch keine
Gedanken um das Ozonloch zu machen. Gas
geben und Spal3 haben lautet das Motto,
= den Bericht
unserer aus-
fuhrlichen Test-
fahrt présen-
tieren wir Euch

BN GAMERS 9/95

. KOMBAT 3

Freunde gepflegter
Kampfsport-Spektakel kommen auch in dieser

Report versorgen wir Euch mit brandheiBen
Special-Moves und tollen Tricks, mit dem der
Automat kein Problem mehr darstellen sollte.
Der groBe
Kampf
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Judge Dredd: Infos zu Comic und Film

48 Mortal Kombat 3: Uber 200 Special-Moves
und vieles mehr

20 Sega Saturn: Der 32-Bitter ist da

32 Sega Saturn: Import-Spiele

Shin Shinobi Den, Virtua Fighter Remix

Wettbewerbe

59 Fever Pitch Soccer
47 Sega: Panzer Dragoon
41 Sega Sports

Previews

15 Batman Forever (MD)
14 Indiana Jones — Greatest Adventures (MD)
16 Light Crusader (MD)

Test: Mega Drive

34 Comix Zone

36 Judge Dredd

40 Mario Basler prasentiert: Fever Pitch Soccer
38 Spirou

46 Wayne Gretzky and the NHLPA All-Stars

Test: Mega-CD

46 Battle Frenzy
45 Beast Il

Test: Saturn

32 Clockwork Knight

22 Daytona USA

25 International Victory Goal
30 Panzer Dragoon

26 Virtua Fighter

Tlps & Tricks

Helpline: Leser helfen Lesern

60 Shorties
66 Shining Force CD, Komplettlésung Teil 2
72 Codes: Hilfreiches fur das Action Replay

Rubrlkzn

Editorial
6 News: neu und wichtig
10 Post: Briefe mit Fragen von Euch
42 Charts: Die Seiten mit Euren Lieblingsspielen
44 Inside GAMERS: Die Meinung der Redaktion
74 GAMERS-Shop: Fan-Ausstattung und mehr
78 Borse: Kleinanzeigen mit Gebrauchtspielen
81 Comic: Gamy
83 Impressum
83 Vorschau

r
1
1
1
1
1
)
1
|
1
1
I
|
1
|
1
i
!
I
1
1
]
I
1
1
1
1
1
I
1
1
1
I
i
1
1
1
|
1
1
1
1
1
L

LIGHT CRUSADER

Es dauert zwar'noch einige Zeit bis dieses Action-

Adventure mit isometrischer Perspektive in den Laden

Nach vielen Knochenbriichen und blauen Augen
haben wir uns endlich unsere Meinung gebildet.
Einen groBen Testbericht nebst Vorstellung aller
Mitkdmpfer gibt es ab Seite 26.

VIRTUA FIGHTER

Prachtige Polygon—PrL’JgélEien
verspricht die Umsetzung von Segas

Automaten auf den neuen Saturn.

kommt, dennoch haben wir uns einen ersten Blick auf die Vorversion nicht verkneifen

kénnen. Worauf sich alle Freunde des Genres freuen kénnen, das erfahrt Ihr ab Seite 16

IN DEN

Wie in jeder Ausgabe gibt es auch
in diesem Heft wieder massenweise
Tips und Tricks zu neuen und nicht
mehr ganz so neuen Games —
genau das Richtige fir entnervte

M Spieler. Natdrlich fehlt auch

Als besonderen Leckerbissen liefern wir
Euch auch noch den zweiten Teil der
Komplettldsung von Shining Force CD.

Also sofort umblattern auf Seite 58.

auch auf dem Mega Drive fir Recht und Ordnung. Wir

zwar das Recht zu schweigen und so weiter, aber alles
Wichtige erfahrt Ihr ab Seite 36

Der Cop mit den etwas rauheren Arbeitsmethoden sorgt nun

berichten nicht nur tber das Spiel, sondern auch tber die

Comicvorlage und den Film mit Sylvester Stallone. Ihr habt

BEEN GAMERS 9/95




'WURMSTICH

Der gemeine Wurm scheint nach Jahren der
Nichtbeachtung endlich auch in der Video-
spielbranche FuB zu fassen. Nach Shiny Enter-
tainment und ihres unvergessenen ,Earthworm
Jim' hat jetzt auch Hersteller Ocean die
Vorteile der leicht zu zichtenden Kleintiere

erkannt und sie gleich scharenweise fir ihren

AKT

32-BIT-
BUSCH

Pitfall-Harry st nicht zu bremsen.
Nachdem Harry Jr. die erfolgreiche
Spielsaga aus den alten Atari-VCS-
Tagen mit Pitfall: The Mayan
Adventure auf Mega Drive und
Mega-CD fortgefiihrt hat, sind bald
auch die 32-Bit-Konsolen am Zug: [§H8

Die Umsetzungen fir das 32X-

und den Saturn sollen

Action-Strategiemix Worms engagiert. Die
Mischung aus ,Lemmings’ und ,Cannon
Fodder soll dank zufallsgenerierter Spiellevel
auch langerfristig fur Stimmung sorgen und
erscheint im Herbst — unter anderem fiir Mega

Drive und Saturn

wahrscheinlich noch in :
diesem Jahr er-
scheinen!

= ST 2
Pitfall Harry bei der Diskussion
mit einem GroBreptil

Die grellen
Abenteuer ...

... des 8-Bit-
Nachkom-
.| mens ...

... kénnt Ihr

) 0 v e e 204 -

I
i

R

... auf 32X

ANSICHTSSACHE

Wer jemals das grafisch aufsehenerregende Neo-Geo-Shoot-"em-Up Viewpoint bewundern durfte, wird es
mit seiner spektakuldren 3-D-Grafik sicher nicht vergessen haben. Electronic Arts hat sich nun die Rechte fir
den Saturn gesichert. Die Umsetzung soll mit gerenderter SGI-Grafik in 32.768 Farben, Lightsourcing-

Effekten und Dolby-Surround-Sound verwéhnen. Einziges

Problem: Vom spielerischen Gehalt war das Game schon

der Brust. Kommt friihestens

Anfang néchsten Jahres

Da staunt der Grafikchip ...

ALTER FILM,
NEUES SPIEL

Verkehrte Welt: Kaum lauft Sylvester Stallones neuer
Actionfilm ,Judge Dredd” in den Kinos an, stehen schon
die passenden Lizenzspiele in den Laden. Slys Actionhit aus
dem Vorjahr - Demolition Man - zieht heutzutage
dagegen nicht mal mehr auf Video die Wurst vom Brot,
aber von den lang angekiindigten Lizenzspielen gibt's
bislang nur die 3DO-Version. Das soll sich in Kiirze &ndern:
Acclaims Lizenzspiel fur Mega Drive
soll zehn Level lang handfeste Ballerei
aus Seitenansicht und Vogelperspek-
tive bieten, garniert mit Soundfetzen
und Zwischenscreens aus dem Film.
Wird wahrscheinlich ,schon’ im August
zu haben sein!

N

Auf dem Sega-
Trip: Mega Man

VON NINTENDO
KOMM' ICH HER ...

Mega Man, einer der klassischen Nintendo-Helden aus der Feder von
Capcom, schickt sich erneut an, die Sega-Welt zu erobern. Nachdem
,Mega Man - The Wily Wars’ die ersten NES-Abenteuer auf dem
Mega Drive prasentiert (Test in GAMERS 8/95), hat sich die
Softwareschmiede U.S. Gold die Lizenz fiir das Game Gear

geschnappt. Wir durften schon mal einen Blick auf eine
L. Vorversion werfen - und siehe da: Der Charme der
| Originale wurde erstaunlich gut auf Segas Kleinsten
* heriibergerettet. In Mega Man stellt der quicklebendige
Action-/Jump&Run-
_ Held vier umfang-
reiche Level lang
seinem fiesen
Widersacher Dr. Wily
nach. Kommt wahr-
scheinlich bereits im
Herbst!

N o I O O e e e Sl e e

und Saturn
erleben!

B GAMERS 9/95




VEKTORRENNEN

Das lange Zeit beste Sega-Rennspiel - Virtua Racing - kommt bald
auch auf den Saturn. Sega kimmert sich allerdings nicht selbst um die [#

Konvertierung, sondern hat die Lizenz an Time Warner Interactive

verkauft. Das schnelle Vektorrennen verzichtet leider auch auf dem

32-Bit-Boliden auf Texturen und présentiert sich mit ,nackten Polygonen’.

] Daftr sind die Hintergriinde deutlich detaillierter und bunter als auf
Mega Drive und 32X. AuBerdem soll die Animation schneller und
flssiger sein — was Wunder! Dariiber hinaus gibt es bei der Saturn-
Umsetzung noch mehr Strecken, ndmlich zehn, insgesamt funf
verschiedene Fahrzeuge und drei verschiedene Spielmodi, darunter
auch einen Grand Prix. Wie es sich spielt, klart sich im September!

Trotz 32-Bit-Hardware ... ... gibt’s keine Texturen!

MORTAL KOMBAT - DER FILM : NEUER
SF-AUTOMAT

Street-Fighter, aufgepaBt: In diesen Tagen

Schwer in Mode: Kinofilme nach Motiven beliebter Priigelspiele. Nach ,Street
Fighter' und ,Double Dragon’ wartet mit Mortal Kombat der
dritte Streifen auf das zahlende Publikum.

Bekanntester Mime in dem Action-Streifen ist kommt der neueste Capcom-Mdnzfresser in

Frauenliebling Christopher Lambert, der in die

J Rolle des Lord Rayden schlipft. Inhaltlich

die Spielhallen. Street Fighter Alpha (das ist

der endgltige Titel des als ,SF Legends’ und

dreht es sich natrlich um den ,SF Zero' angekindigten Games) bietet

sagenumwobenen ,Mortal Kombat'-Wettbe- Llassischel SEACtonLIMIt
werb. Lord Rayden geleitet Liu Kang, )ohnny Cage gezeichneten
und Sonya Blade zu dem mystischen

Spektakel, bei dem es um einiges geht -
. . ) Feuer
denn sollten die drei verlieren, drohen der gefillig?

miese Magier Shang Tsung und unser

vierarmiger Freund Goro damit, die Erde in Kampfersprites.

Dunkelheit und Verzweiflung zu stirzen. An Das Spiel vereint

Action wird es also wohl nicht mangein - g Charaktere aus ,Street Fighter’ (Ryu, Ken,
Sagat, Birdie, Adon), ,SF Il (Chun Li) und ,Final

Fight’ (Guy und Sodom). AuBerdem sind zwei

und an ,originalgetreuen’ Mortal-Kombat-
Charakteren ebensowenig.

Eigentlich sollte der Martial-Arts-Streifen
bereits im Mai in US-Kinos zu sehen sein, aber Neuzugdnge mit von der Partie: Rose und
dann kam alles anders: Das Charlie, ein alter Kumpel von Guile. Was es

Ende wurde kurzerhand noch

sonst noch Neues gibt? Frische Special-Moves,

einmal neu gedreht,
damit einige Schlussel-
elemente aus dem
Spiel MK3 im Film zu
sehen sind.

Gerade fertiggestellt,
lauft der Film in den AEZE) !
Staaten nun am 18. August an. Wir missen uns allerdings noch etwas
gedulden: Deutschlandpremiere ist erst am 2. November.

Der neue SF-Automat haut ihn aus den Socken

Animationen und Grafiken sowie das Super-

. Combo-System aus ,SSF2 Turbo', einen
Shang Tsung in

grimmiger ,Automatic-Mode’ fir Anfanger und die
Kémpferpose
sogenannte ,Alpha-Counterattack’, ein
Gegenangriff nach erfolgreich abgewehrter
Attacke. Eine Umsetzung fir den Saturn ist
Johnny Cage fiir Anfang “96 angedacht, weitere Infos dazu
auf dem Trimm- . ) )
Dich-Pfad ... sind allerdings noch nicht verfigbar.

BT GAMERS 9/95



S

AKT

B GAMERS 9/95

EWIGE GEWINNER

Habt acht — hier kommt frisches Prigelfutter fir Euer Mega-
CD: Eternal Champions - Challenge from the Dark Side
ist der groBe Bruder der vor etwa zwei Jahren erschienenen
Mega-Drive-Fassung. Im Vergleich zum Modul wurde der
Silberling um ein paar neue Moves, neue, animierte
Hintergriinde und vier Kdmpfer erweitert. Spielerisch bleibt’s

hingegen beim alten: Priigelaction aus der Seitenansicht mit
gezeichneten Figuren, reichlich verziert mit Special-
Moves, Combos und anderen Spezialititen. Die
Programmierer rihmen sich auBerdem damit, eines
der ,bloodiest’ und ,goriest’ Games des Genres
geschaffen zu haben - zu erkennen an Features wie

,Overkills’, ,Sudden Deaths” oder ,Vendettas’, eine Art

Fatalities. Kein Wunder also, daB das heftige Game in Deutschland offiziell nicht
erscheint, sondern allenfalls via Import zu haben sein wird.

FILM GOES SPIEL, TEIL 347

Der Kinosommer lockt mit neuen
Zelluloid-Kostlichkeiten — und das laBt
sich die Spielindustrie nattrlich nicht
entgehen. Nach Judge Dredd’ und
dreht sich die
Lizenzmihle kraftig weiter. Etwa mit

,Batman Forever’

Kevin Costner, der diesmal mit dem
Katamaran tanzt. Sein ~ Waterworld
uferte zum teuersten Film aller Zeiten
aus: Unglaubliche 200 Mio. US-$ kostete
das aufwendige SF/Fantasy-Epos! Da sind
ein paar zusatzliche Marker aus der
Lizenzkasse mehr als willkommen — und
die steuert Ocean bei. Das gleichnamige
Spiel soll ab Ende August fur allerlei
Konsolen erscheinen, in Sachen Sega fiir
Mega Drive und Saturn

Renny Harlin, Regisseur von Kult-
Actionstreifen wie ,Die Hard 2' oder
,Cliffhanger’, geht wahrenddessen unter

die Piraten. Seine Ehefrau Geena Davis

(Thelma und Louise) mimt in dem
aufwendigen Seerduber-Spektakel
Cutthroat Island eine Piratenanfihrerin
auf groBer Schatzsuche. Niemand
geringeres als Acclaim hat sich die Rechte
fir die Videospiele an Land gezogen und
wird in ndherer Zukunft mit einem
gleichnamigen Spiel fir Mega Drive und
Game Gear aufwarten Das
schwertkampflastige Actiongame wird
uns hoffentlich auch ein paar neckische
Sprites von Geena bescheren

Und zu guter Letzt ist natirlich auch Walt
Disney wieder mit von der Partie. Nach
qguter Tradition werden auch dieses Jghr
die Kinoganger in der Vorweihnachtszeit
mit einem neuen Zeichentrickfilm der
Superlative begliickt, Titel: Pocahontas,
frei nach einer amerikanischen
Volkslegende, die bei uns allerdings

niemand kennt

Das obligatorische

Das Spiel ,Waterworld’ scheint schon recht weit fortgeschritten zu sein

DAS LEBEN NACH SATURN ...

wird auch bei Sega weitergehen! Die ndchste Konsolengeneration ist zwar noch nicht
angekiindigt, wohl aber neues ,altes’ Material. Zunachst mal will Sega trotz des eher
maBigen Erfolgs des 32X an seinem Neptun festhalten. Diese

Kombination aus Mega Drive und 32X in einem
Gerat soll Anfang kommenden
Jahres das Licht der Welt
erblicken. Fiir Portable-Fans hat
Sega ebenfalls einen dicken
Trumpf im Armel: Der Nomad
(Arbeitstitel, ehemals ,Venus') wird eine
Handheld-Version des Mega Drive sein
Genauere Infos oder gar ein Bild dazu gibt's
zur Zeit noch nicht — wir halten Euch auf dem laufenden!

GIFTMULL INKLUSIVE

Nun versucht sich auch Ocean im Prugel-BusineB. Mittel zum Zweck ist der
hierzulande recht unbekannte Comiccharakter Lobo. Das Spiel soll mit komplett
gerenderter Grafik daherkommen; um die Bewegungen der

Kampfer maglichst lebensecht zu gestalten,

wurden alle Moves mit Motion-Capture-
Technik erfaBt
Verschiedene Objekte der Hintergriinde,

Besonder originell

etwa Bodenbretter oder gar
Giftmulifasser, konnen wahrend des Spiels
als zusatzliche ,Argumentationsverstarker'
eingesetzt werden. Die 3-D-Kdmpfer sollen

Ende des Jahres auf dem Mega Drive aufeinander

Grimmig und gerendert:
ein Charakter aus ,Lobo’

losgelassen werden!

,Aladdin’- und
Lowenkonig'-ahnliche Engine besitzen und

Lizenzspiel soll eine
wird diesmal von Disney selbst programmiert
Kommt wahrscheinlich rechtzeitig zur
dezemberlichen Tannenbaumparty!

Cutthroat Island’ mit Geena Davis
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E Earthworm Jim und kein Ende: Der Welt erfolgreichstes Kriechtier riistet sich — wie bereits mehrfach in
| GAMERS zu lesen war - fiir die zweite Runde. Allzu viele neue Infos (iber David Perrys Earthworm Jim 2
i
1
1
1
1
I
I

gibt's zwar immer noch nicht; aber wir dirfen Euch immerhin verraten, daB die Mega-Drive-Version wohl
noch in diesem Jahr (Oktober?) erscheinen wird. Als kleinen Trost haben wir noch einige taufrische Grafiken
aus dem kommenden Spielehit fiir Euch!

o =

ALS DIE DINOS PRUGELN LERNTEN

Time Warner Interactive setzt zum groBen Rundumschlag an: Kaum ein Videospiel- oder
Computersystem, fir das ihr prahistorischer Pragler Primal Rage nicht angekiindigt ware. Fir ihre groBen
Plane haben sich die Entwickler nicht lumpen lassen und beinahe unglaublichen Aufwand betrieben.
Die Lowenarbeit steckt aber weniger in den Umsetzungen fiir die unterschiedlichen Systeme,
sondern wurde vielmehr bereits fur die Entwicklung des Arkade-Automaten aufgewendet.
O ) Primal Rage ist eines der wenigen Spiele, das mit Hilfe der aus der Filmbranche stammenden
RUDEL- Stop-Motion-Technik hergestellt wurde. Beginnend von einer Konzeptzeichnung wurden zunachst
plastische Tonmodelle aller Kampfer hergestellt. Diese starren ,Skulpturen’ dienten

einer Armada von (ber zehn Animationstechnikern als Grundlage fir den ’
Entwurf voll beweglicher Metallskelette. Eigens entwickelte
BT ELERGER ST IRTERS  Spezialgelenke sorgten dafir, daB sich die fertigen
LETT R Ot TV ES SR Modelle in alle nur erdenklichen Posen biegen lieBen. Das
L G PRI aufwendige Innenleben wurde anschlieBend mit einer :
Game wartet mit einem ganz elastischen Latexhaut versehen, bemalt und mit ,Beigaben’

tiesanddeien L Bonton- sl Dirch wie Zahnen oder Wimpern versehen.
Diese aufwendigen Modelle wurden anschlieBend in allen nur erdenklichen

Zwei der
fertig digitalisier-
ten Dinokdmpfer

Einsatz von zwei Mehrspieler- ek . —
Posen digital gefilmt. Fir jeden Bewegungsablauf waren etwa 100

einzelne Bilder nétig. Zwischen jedem Einzelbild muBten die Glieder
der Modelle in winzigen Schritten weiterbewegt werden. Viel
Arbeit - denn jede einzelne Figur beherrscht etwa 70
verschiedene Moves. Aus den so entstandenen ,Trickfilmen’ entfernte
man anschlieBend die Uberflissigen Einzelbilder, der brauchbare Rest
wurde anschlieBend von den Programmierern ins Spiel eingebaut.
Viel Aufwand - aber der Erfolg in der Arkade
gab den Entwicklern recht: Der Automat erfreute
sich im Vorjahr regen Zulaufs. Wie die
Konvertierungen geraten sind, wissen wir in I
Kiirze: Die 24 MBit starke Version fiirs Mega
Drive erscheint Ende August, genau wie das

Adaptern konnen bis zu zwélf
menschliche Mitstreiter gleich-
zeitig an einer Konsole mitspielen
~ das ist ein Rekord!

Game-Gear-Spiel. Saturn-Besitzer sollen dann |
Ende November bedient werden.

Blick in
das Trick-
studio
(rechts)

ALL-STAR

Das bewegliche Metallskelett eines Dinos

=N GAMERS 9/95
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ikt Eurs Post

HIER GEHT DIE

AB! e HIER GEHT

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

ff 1El9t 1
Fragan?

GANMIERS 2 Posi
rlailvwigstr 3
) g),[f) [} [}

PERRY FOR PRESIDENT!

Hi, GAMERS-Team! Wollt Ihr einen
Traum wahr werden lassen? Wenn
ja, dann erfillt mir diesen kleinen
Wunsch. Es ware mir das aller-
schonste Geschenk, das thr mir

Héanden halten, wenn Du Deine
Adresse mit auf dem Brief vermerkt
hattest. Wir kénnen es nur immer
wieder predigen — notiert Eure
Anschrift nicht nur auf dem
Umschlag, sondern auch auf dem
Brief selbst, denn es kann immer mal
wieder vorkommen, daB der
Umschlag in unserem riesigen (1)
Leserpost-Stapel verlorengeht! Jetzt
stellt sich natrlich die Frage , Wie
kriegen wir die Kuh vom Eis?" Unser
brillanter Vorschlag: Schick’ uns noch
einmal einen Brief (oder noch bes-
ser: einen frankierten Riickumschlag)
mit Deiner kompletten Anschrift zu

machen kénn- - es sei denn,
tet. Ihr seid Paul Mangold
meine allerletz- ist in Oster-
te Hoffnung. reich so be-
Kénnte meine kannt, daB die
Wenigkeit ein Post auf jeden
Autogramm Fall ankommt.
von David Wir erwarten
Perry haben? dann ein Foto
Ach, bitte, bit- als  Bewelis,
te, bitte, Shi "‘""F:“ l"“‘.",‘”*'“' “”'“l" daB Du auch wirklich Dein
[usw.] Ich wiir- |* iy EMEHANMENtINC. M. 5yriar aufgeraumt hast ...
de alles fur ein e (Ubrigens,  ublicherweise
Bild mit Auto- ) va :S kénnen wir keine Fragen
gramm  tun st 4 personlich  beantworten,
(sogar mein E},@a auch nicht wenn ein Riick-

Zimmer wiirde
ich aufraumen und putzen). Please
HELP me, GAMERS.

Paul Mangold, ???, Osterreich

GAMERS antwortet:

Alsp eigentlich ist es ja so, dal wir
lieber Geschenke entgegennehmen,
als selbst welche zu machen ... :-)
Trotzdem haben wir fur Dich keine
Kosten und Miihen gescheut, die
Telefone heiBlaufen lassen und Dave
von der Programmierung der Mega-
Drive-Version von ,Earthworm Jim 2*
abgehalten — wenn das Spiel also
nicht rechtzeitig zum geplanten
Oktober-Termin fertig wird, wissen
wir ja, wer daran Schuld ist! Auf
jeden Fall war Dave recht amusiert
von unserem Anliegen und war
sofort bereit, uns Autogrammkarten
zu schicken. Und Du kénntest das
begehrte Stlick schon langst in

umschlag beiliegt. In diesem
speziellen Fall haben wir aber mal
eine Ausnahme gemacht.)

AHNENFORSCHUNG

Ich habe eine kleine Knobelei, die das
Original-Pitfall! in Pitfall - The Mayan
Adventure betrifft, fur Euch:

Das Zeitlimit betragt 20 Minuten, also
1200 Sekunden. Das Spiel umfaBt
256 Bilder. Das reine Durchlaufen
eines Bildes dauert circa 5,3

Sekunden, bei Screens mit
Hindernissen sogar acht bis zwolf.
Geht man von durchschnittlich sechs

Sekunden aus, macht das bei
256 Bildern insgesamt 1536
Sekunden oder 25,6 Minuten!
Wie soll das Spiel innerhalb des
Zeitlimits zu schaffen sein? Sind
mir irgendwelche tollen Tricks
entgangen?

Marc Klinger, Duisburg

GAMERS antwortet:
Die Losung liegt weder im sahnigen
Geheimnis von Philadelphia, noch hat
es etwas mit einer Raum-Zeit-
Anomalie oder Wurmléchern zu tun,
wie unsere Star-Trek-Fans sofort ver-
muteten. Eine ungleich plausiblere
Erklarung hatten unsere Klassiker-
Experten parat: Laut Michi und Klaus,
die seinerzeit noch das
Original auf dem Atari
VCS 2600 gespielt
haben (Mann, sind die
alt!), muBt Du Dein
Augenmerk auf den ,Untergrund’
richten. Der Trick ist die untere Ebene,
in der Du Dich mit dem méchtig
geféhrlichen Skorpion rumschlagen
muBt. Denn auf diesem Weg kannst
Du jedesmal mehrere Bilder abkir-
zen! Das Problem ist nur, daB Du
dabei Schétze in der oberen Ebene
verpassen oder in einer Sackgasse
landen kannst. Da hilft nur
Ausprobieren und Karten zeichnen
Damals wurden vom Activision-Club
Wettbewerbe veranstaltet, in dem
die maximale Punktzahl in moglichst
geringer Zeit erreicht werden muBte.
Der Weltrekord lag bei knapp unter
19 Minuten, wenn uns unsere
Erinnerung nicht im Stich 1aBt ...

BROT UND SPIELE
1. Nennt mir bitte einige Winter- und
Summer-Games fir Mega Drive.
2. MuB bei NHL- Hockey ‘95 (MD)
irgendwann die Batterie fir die
Spielstand-Speicherung ausgewech-
selt werden oder ladt sie sich immer
wieder auf?

Stefan Huth, Bremerhaven

GAMERS antwortet:
1. Die C-64-Klassiker von Epyx gibt
es zwar nicht fur Mega Drive, ver-

»Wird X-Perts ein
Kombimodul a la
Sonic&Knuckles?«

gleichbar waren aber Summer
Challenge (GAMERS 5/93, Note 2)
und Winter Challenge (2/92, 3-) von
Accolade sowie Olympic Gold (3/92,
2) und Winter Olympics (2/94, 2-)
von U.S. Gold.

2. Irgendwann gibt jede Batterie
einmal ihren Geist auf, tblicherwei-
se halt sie aber ein
Modul-Leben lang.
Solite sie doch einmal
ihren Dienst quittie-
ren, kannst Du natir-
lich das Modul aufschrauben und die
Batterie auswechseln (wobei natir-
lich Deine Garantie-Anspruche auf
das Modul verfallen) — die Spielstande
gehen dabei trotzdem verloren, da
diese naturlich durch die alte Batterie
gespeichert sind.

NOBODY KNOWS ...
Stimmt es, daB X-Perts die nachste
Kombimodulentwicklung von

SEGA ist? Stefan Skudlarek,
OberschleiBheim
GAMERS antwortet:

Gerlichteweise schon, aber Sega hllt
sich diesbeztglich noch in geheim-
nisvolles Schweigen. Auf jeden Fall
soll X-Perts der groBte Mega-Drive-
Titel gegen Ende des Jahres werden.
Man darf gespannt sein!

DIE GESCHICHTE DES G.

Es war ein elend heiBer Sommer-
morgen. G.wurde durch ein Klingeln
an der Ture zum Briefkasten geru-
fen. Ubel gelaunt, wie man das von
einem Morgenmuffel nicht anders
erwarten konnte, fand er durch den
Nebel vor seinem Hirn nur schwer
den richtigen Weg. Langsam 6ffne-
te er den Briefkasten, um sich durch
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. |PETE SAMPRAS DIE BESTEN PRUGELSPIELE
" 'TENNIS '96 . FUR EURE SEGA-KONSOLEN
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Die besten Priigelspiele
fiir Eure Sega-Konsolen

Street Fighter 2
System: . .. Mega Drive
Note: .
Spieler:. . 1-2 (simultan)
Level . 12 Kampfer
Schwierigkeit: einstellb.
Hersteller: . . . . Capcom
Continues:. unbegrenzt
Speicher: .. ... 24 MBit
Test in Ausgabe: . . 6/93

Eternal Champions
System: . Master System

(-] CERERIEP A PR 2+
Spieler:. . 1-2 (simultan)
Level: .. 8 Kampfer

Schwierigkeit: einstellb.

Hersteller: ......Sega
Continues:. . einstellbar
Speicher: ... .. 24 MBit

Test in Ausgabe: . . 2/94

Super Street Fighter 2

System: . .. Mega Drive
.............. =

1-8 (1-2 sim.)

. 16-Kampfer
Schwierigkeit: einstellb.
Hersteller: . . . . Capcom
Continues:. unbegrenzt
Speicher: .. ... 40 MBIt

Test in Ausgabe: . . 9/94

Fatal Fury Special
...Game Gear

System:
Note: .
Spieler:. 1 (2 mit Linkk.)
Level: ..... 9 Kampfer

Hersteller:
Continues:

Test in Ausgabe: . . 5/95

Samurai Shodown

System: . .. Mega Drive
Notes: .. comn oo sime 1-
Spieler:. . 1-2 (simultan)
Level:. . ... 12 Kampfer
Schwierigkeit: einstellb.
Hersteller: ... ... Sega
Continues:. unbegrenzt
Speicher: . . ... 24 MBit

Test in Ausgabe:. 3/4/94

Bitte beachtet, daB
,Street Fighter 2’ lange
vor ,Super Street
Fighter 2* getestet wur-
de. Zwar ist die Super-
Version um Langen
besser, aber die
Standards sind in der
Zwischennzeit gestie-
gen, so daBB es — vor
allem wegen der krat-
zigen Sprachausgabe —
,nur’ zu einer ,1-* ge-
reicht hat. Trotzdem ist
SSF 2 das beste MD-
Prigelspiel, und schldgt
im direkten Vergleich
sogar knapp Segas
,Samurai Shodown’

Kaum hat ,Pistolen-Pete’ das
Wimbleton-Finale 1995 gegen
Boris Becker gewonnen, da er-
scheint Codesmasters neuestes
Modul: ,Pete Sampras Tennis
‘g6".
Vorgénger - zwei Padbuchsen
am J-Cart-Modul befinden, steht

einem spontanen Vierer-Match nichts mehr im Wege. Neben Pete

Da sich - wie beim

Sampras konnt Ihr sieben weitere Spieler anwéhlen, die alle ihre indi-

viduellen Starken und
Schwéchen besitzen. In drei
Spielmodi tretet Ihr dann
auf vier verschiedenen
Belegen an, um die gelben
Filzkugel Gber den Pixel-

Platz zu schlagen. Vorallem

die detailierten und flussi-
gen Animationen wissen zu begeistern, aber auch die sehr realistische
Soundkulisse und die glasklare Sprachausgabe erfreuen das Spielerohr.
Hat man sich in die etwas ge-
woéhnungsbediirftige Steuerung
reingefuchst, macht das Game
grenzenlosen Spaf. Das 16-MBit-
Modul ist das momentan beste

MD-Tennisspiel, und gehért zu

SECOND SERVIGE

den besten Tennis-Games der

gesamten Konsolenwelt.




POST AB

eine Flut von véllig tberflissigen
Werbesendungen zu wihlen. - ,Sie
haben gewonnen!” - stand auf
einem der Briefe. Du auch! Eine
Freifahrt in den Mdillcontainer! He,
he, he! Doch da lag noch etwas drin-
nen. Die neue GAMERS. Eine coole
Zeitschrift fur Konsolenfreaks. G.
mochte diese Zeitschrift wirklich.
,Hattest Du nicht einige Tips & Tricks
eingeschickt?”,  fragte  das
UnterbewuBtsein durch den Nebel
in seinem Hirn. Er 6ffnete vor dem
Briefkasten die Zeitschrift. Auf Seite
55 standen dann die Gewinner: auch
sein Name. ,Gewonnen! Ich habe
gewonnen!”, rief er mit einem Schrei
der Freude aus, und fing an zu tan-
zen. Natirlich sah ein Mann im
Morgenmantel, der mitten im
Treppenhaus tanzte, ein wenig
lacherlich aus. Doch was soll ’s ...
Hallo Gamers,

als erstes mal ein herzlichen Dank,
fiir meinen Gewinn! Das hat mich
um so mehr gefreut, weil ich noch
nie etwas gewonnen habe. Ich weiB3,
hort sich doof
an. Ist aber
eine Tatsache.
Um auf die
Frage aus der
vergangenen
GAMERS  zu
antworten:
Das ,G" vor
dem  Hans-
Dieter soll Gustav bedeuten. Wie sich
unschwer erkennen laBt, gehore also
auch ich zu den ,alteren Semestern’
(Hust, keuch. Wo ist mein
Krtickstock?). Allerdings halt mich
das keineswegs vom Zocken ab. Im
Gegenteil!!! Und das blode Vorurteil,
daB Konsolen nur was fur Kinder
sind, ist nicht nur reichlich tberholt,
sondern auch nicht sehr realistisch
Mal ehrlich: Zeige mir mal einer einen
(Firmen-) PC, auf dem keine Spiele
drauf sind! Selbst Bank-PCs werden

e HIER GEHT DIE POST AB!

DIE GEWINNER-

aus GAMERS 7/95

Sega Sports Competition
Ein Sega-Sports-Set geht an:
Ulrich Bubolz, Berlin

Je ein ATP Tour-Modul (MD) geht an:

Andre MeiB3ner, Plauen; Martino Bruschi, Herzberg; Carsten Wenzel,
Plate; Badalanenti Roberto, CH-Déttingen

Das Virgin-Jahr 7/95

Martin Popall aus Wilfrath gewinnt ein-MD mit einem

Earthworm-Jim-Modul
WWE-Video

Je eine Wrestling-VHS-Videocassette geht an: Michael Haak, Potsdam;
Jurgen Schroder, Budingen; Andreas Bottcher, Suhl; Norman Weigel,
Neuenhagen; Michael Kirchner, Kaufbeuren; Karin Engel, Hamburg;
Matthias Hohenberger, Freudenberg; Daniel Seele, Petershagen;
Christian Heberle, Aufkirch; Sascha Coulier, Kéln

e
heute mit einigen kleinen Games
ausgeliefert. Der eine entspannt sich,
50 Meter unter einer Briicke, an
einem Gummiseil hangend, der
andere spielt auf einer Konsole. Also.
Ich wiirde sagen, das ich fur dies-
mal genug
geschrieben
habe, Ihr habt
ja immerhin
noch andere
| Sachen zu
| tun, und sage
darum:
Bis dem-
nachst,
G. Hans-Dieter Meixner,
Frankfurt/M.

GAMERS meint:

Wir hatten ja gehofft, das G stehe
fr GAMERS, aber Gustav ist natur-
lich auch okay. Wir freuen uns jeden-
falls, daB auch ,altere Semester’
unsere Zeitschrift lesen, und daB Du
(wir hoffen, die vertrauliche Anrede
geht in Ordnung) Dir von veralteten
Vorurteilen wie , Konsolenspiele sind
Kinderkram” nicht die Freude an

Ein ganzes Jahr lang konnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht’s maglich.

Zu gewinnen gibt’s diesmal ...

ein mit

4

Deinem Hobby nehmen laBt. Wir
wiirden uns wiinschen, daB sich die-
se Einstellung irgendwann einmal in
diesem unserem Lande durchsetzen
wird. Diesbezuglich sind wir guter
Dinge, denn gerade in jungster Zeit
erreichen uns immer mehr
Zuschriften von Videospielern, deren
Kindheit schon einige Jahrchen
zurtickliegt. Eine sehr erfreuliche
Entwicklung, wie wir meinen!

DEUTSCHE ADVENTURES

1. Wird die deutschsprachige Version

von , Yumemi Mystery Mansion”

(Mega-CD) geben?

2. Konnt lhr mir einige gute deut-

sche Adventures (auBer Landstalker,

Dune, Snatcher) nennen?
Christoph Wohlleib, Kaufen

GAMERS antwortet:

1. Fur Mega-CD definitiv nicht. Fur
den Saturn ist jedoch eine Version
angekindigt (Mystery Mansion,
Release Ende Oktober), die eine deut-
sche Anleitung und deutsche
Sprachausgabe von CD haben wird.
2. Reine Adventures gibt es nicht,

nur zwei deutschsprachige Action-
Adventures: Soleil (GAMERS 12/94,
Note 2) und Story of Thor (3/4/95,
1-). Beide Spiele sind in etwa mit
Landstalker vergleichbar. Mit Light
Crusader steht ein drittes deutsches
Action-Adventure ins Haus (s. Preview
S. 16-17). Ubrigens, das geniale
Snatcher gibt es nur in einer engli-
schen Version.

LEIDER NEIN
Wird es Micky Mania oder SF Il auch
fir GG geben?
Christian Arlt, Wiesbaden-
Nordenstadt

GAMERS antwortet:

Derzeit sind keine Game-Gear-
Versionen  angekundigt, aller
Voraussicht nach wird sich daran
auch nichts andern.

MEGA DRIVE FOREVER
1. Wird es ein Mega Bomberman 2
geben?

Um mitmachen zv konnen, miiBt lhr uns lediglich den Namen der

angekiindigten Cool-Spot-Fortsetzung nennen!

Diesen schreibt lhr auf eine Postkarte und schickt ihn an:

Einsendeschluf ist diesmal der 13. September 95

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen ® Mitarbeiter von MVL

und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.
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2. Wie lange wird es das Mega Drive
noch geben und wird es iberhaupt
noch produziert?
Marc Buch,
Eschede

GAMERS
antwortet:

1. Momentan ist
leider nur eine
weitere Super-
Nintendo-Version
in Arbeit.

2. Wie lange es
das MD noch
geben wird, kann
natdrlich niemand
voraussagen.
Sicher ist jedoch,
daB der Saturn
das Mega Drive
nicht so schnell
ersetzen  wird.
Wie uns Torsten
Oppermann, Marketing Manager
von Sega Deutschland, bestatigte,
wird das Mega Drive fiir Sega nach
der Saturn-Einfihrung nicht an
Bedeutung verlieren. SchlieBlich gibt
es weltweit mehrere Millionen MD-
Besitzer, die auch weiterhin neue
Spiele erwarten. Im Hinblick auf die
technische Ausnutzung des Mega
Drives ist noch einiges zu erwarten.

Torsten hierzu:

. Gerade jetzt sind
die Programmierer in der Lage, das
MD 100%ig zu beherrschen”.

Der Saturn hingegen ist mehr fur
High-End-Freaks ge-
dacht. Es muB also nie- |
mand Angst davor |
haben, daB das MD
demndchst zum Aus-
laufmodell wird.

SEGA CHANNEL,

1. Werden auch
Kombimodule fur das
32X entwickelt?

2. Wann wird der
Neptun erscheinen?

3. Sind VectorMan und
X-Perts  besser als
Donkey Kong Country? |
4. Wann kommt der |
SEGA-Channel “nach |
Deutschland?

5. Fur welches-System

HIER GEHT DI

M E

wird er sein?
6. Wird in nacherer Zukunft ein
Rennsp\el fur das 32X erscheinen?

Robert
Schmidt,
Zschirla

GAMERS
antwortet:

1. Zur Zeit sind
keine Kombimo-
dule angekin-
digt.

2. Der Neptun
wurde auf unbe-
stimmte Zeit ver-
schoben, vor '96
ist mit einer
Veroffentlichung
nicht mehr zu
rechnen

3. VectorMan
und X-Perts wer-
den gerenderte
Graf\k benutzen, in diesem Punkt
konnte man die beiden Spiele schon
mit Donkey Kong Country auf dem
SuperNintendo vergleichen.
Spielerisch werden sie sich jedoch
enorm unterscheiden. VectorMan ist
ein Action-Jump&Run, was sich hin-
ter X-perts verbirgt, dartiber hillt sich
Sega wie schon erwahnt in geheim-
nisvolles Schweigen.

4.+5. Sega plant derzeit eine Art
Sega-Channel fir Deutschland, auch
hiermit ist jedoch friihestens im Laufe
des Jahres 1996 zu rechnen.
Konkrete Informationen zu diesem
Thema gibt es derzeit noch nicht.
Sobald sich etwas tut, werden wir
Euch naturlich sofort informieren.
Basissystem wird wohl das MD sein.
6. Nach Virtua Racing Deluxe und
Motocross Championchip sind der-
zeit keine Rennspiele angektndigt.

N 3

POST AB!

DER PUCK IST RUND
1. Wird es NHL-Hockey ‘96 geben?
2. Ich bin ein totaler Sportspiel-Fan!
Kénnt Ihr mir noch ein paar gute
MD-Sportspiele nennen?

Andreas Hille, Lindhorst

GAMERS
antwortet:

1. MD- und Saturn-
Versionen sind im
Herbst/Winter dieses
Jahres zu erwarten.
2. Aber sicher kénnen wir! Sogar
nach Sportarten geordnet:

FuBball:

Fever Pitch Soccer
FIFA Soccer '95
11/94  Note 2+
Basketball:

NBA Jam T.E.
3/4/95  1-
Football:

Madden NFL ‘95
11/94 1=

Golf:

PGA Tour Golf Ill
12/94 1-
Eishockey:

NHL Hockey ‘94
6/93 1-
Abgesehen davon kénnen wir Dir
noch einen Tip geben: Schau doch
mal in den ,Gesammelten Werken'

s. Seite 48
GAMERS

GAMERS

GAMERS

GAMERS

GAMERS

nach (aktuellste Ausgabe GAMERS
6/95, S. 80-82), dort stehen samtli-
che Spiele, die wir je getestet haben.
Mit Genreangabe!

GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, eine Losungshilfe zu welchem
Spiel und einen Bericht Gber welches Thema Ihr in der néchsten Ausgabe sehen wollt
- sind gentigend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

Na, ist das ein Wort?

MEINE 3
Sammelkarte
Lésung

Bericht

WUNSCHE:

GAMERS ¢ 3-W-Ticket » HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

e HIER GEHT DIE POS

nKonamis Internatio-
nal Superstar Soccer
kommt fiir MD!«

3W 3W \ég_t agg, 3w 3W

W lUoN . 556 M E |

Gl R

DER BALL IST RUND
1. Kommt irgendwann International
Superstar Soccer fur das Mega Drive
heraus, wie es schon auf dem
SuperNintendo zu haben ist?
2. Ich bin ein begeisteter Adventure-
Fan, doch auch Strategiespiele finde
ich toll. Nun quale ich mich mit der
Entscheidung ob Story
of Thor oder Theme
Park? Koénnt lhr mir
weiterhelfen?

Robin Hinz,

Altenburg

GAMERS antwortet:

1. Kurz vor RedaktionsschiuB3 trudelte
eine brandaktuelle Info ein, und Du
bist nun der erste, der es erfahrt: Bei
Factor 5 in KéIn programmiert man
fur Konami derzeit eifrig an
International Superstar Soccer Deluxe,
das die SNES-Fassung sogar noch
Ubertreffen soll. So wird z. B. ein
Mehrspieler-Modus fur sechs (mog-
licherweise sogar acht!) Spieler ent-

halten sein. ISS Deluxe soll gegen
Ende des Jahres auf den Markt kom-
men. In einer der nachsten Ausgaben
werden wir ausfthrlich Gber das
. Game berichten.
{ 2. Wenn Du Dir ein
| Action-Adventure
| zulegen willst, solltest
i Du Dich fir Story of
{ Thor  entscheiden,
wenn Dir der Sinn
i nach einem Strategie-
| spiel steht, sollte
{ Theme Park Deine
| erste Wahl sein. Mehr
{ konnen wir Dir dazu
leider nicht sagen,
| schlieBlich hangt die

| Entscheidung  von
i Deinem personlichen
| Geschmack ab.

| Jedenfalls zahlen bei-
| de Spiele zu den
besten ihrer Genres.

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
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GAME 1S NEVER
Over.
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MEGA DRIVE » U.S. Gold ¢ 1 Spieler

Kommt im November

GREATEST nv:mun:s

Vor knapp einem
Jahr schon durften
SNES-Besitzer die
Hoéhepunkte aus
allen Indy-Filmen
nachspielen, im No-
vember sind end-
lich auch die Sega-
Fans an der Reihe.

Digitalisierte Filmsequenzen
erzéhlen die Rahmenhand-
lung der Vorlage. Ein netter
Service firwahr ...

spektakuldre 3-D-Einlagen, die
trotz fehlender Zusatzchips auch
auf dem Mega
Drive hervorra-
gend gelungen
sind. Die Story
beginnt, wie es
sich gehort, mit
Jager des ver-
lorenen Schat-
zes'. Neben
zahlreichen ar-
tistischen Turn-
Ubungen in di-
versen Hohlen

er Mann mit der Peitsche

ist wieder da — und dies-

mal hat er sein Mega Dri-
ve mitgebracht. Die deutsche Soft-
wareschmiede Factor 5 hat es sich
namlich nicht nehmen lassen, alle
drei Filme des peitschenschwin-
genden Huttragers auch in ein
Mega-Drive-Modul zu quetschen.
Gut, es sind nicht die ganzen Filme,
wohl aber etliche Highlights daraus,
die als Vorlage fur satte 28 Level
voller Video-Action dienen. In ihnen
muB sich Indy meist springend und
peitschenschwingend durch diver-
se Filmschauplat-
ze schlagen und
dabei gegen
zahlreiche Wi-
dersacher kamp-
fen. Neben die-
sen eher bied-
eren Jump&Run-
Leveln gibt es al-
lerdings auch

und Stadten
gibt es hier
natirlich auch
die obligatori-
sche Flucht vor
der rollenden Riesenmurmel und
die Verfolgungsjagd auf dem Heu-
karren. Optische Héhepunkte in
,Der Tempel des Todes' sind si-
cherlich die Rutsch-
partie mit dem
Schlauchboot an
den Hangen des Himalaya und die
rasante Lorenfahrt in der Mine.
Aber auch Jump&Run-Freunde
kommen hier auf ihre Kosten. In
Der letzte Kreuz-
zug’ schlieBlich
wird die Peitsche
nochmals aufs
Heftigste strapa-
ziert, daruber
hinaus wird aber
auch dem Mega
Drive einiges an
Leistung abver-

Rollende Steine
kénnen einem
Abenteurer das
Leben ziemlich
schwer machen

GENIALE 3-D-EFFEKTE
AUF DEM MD

Grafische Meisterleistungen
ohne Zusatzchips: Die
faszinierenden 3-D-Einlagen

I

Wozu doch so
eine Peitsche
alles herhalten
muB: Mit
Schwung geht
es iber die
lebensgeféhr-
lichen Décher
von Kairo

langt: Die 3-D-Flugsequenz gehért
zu den beeindruckendsten Szenen
des Spiels und uberzeugt durch
brillante Optik und Spielbarkeit.

Abgerundet wird der Indy-Cock-
tail durch digitalisierte Filmse-
quenzen und stimmungsvolle
Soundtracks, im Vergleich zur
SNES-Version soll auch noch kraf-
tig an der Spielbarkeit und Fair-
nef gefeilt worden
sein. Da sind wir
mal gespannt, viel-
leicht wird das

UUUuGUo

Im Schlauchboot durch den Hima-
laya - ein Abenteuer der ganz
besonderen Art, oder etwa nicht?

Game ja sogar
ein potentieller
Kandidat fur
den diesjéhri-
gen  Weih-
nachtswunsch-
zettel. Wir be-
richten Euch in
einer der nach-
sten Ausgaben
mit Sicherheit
mehr dariber.
Michael Anton




Acclaim bleibt der eigenen Linie treu: Nachdem wir Euch “
in den vorangegangenen Monaten ausfiihrlich ,Judge

Dredd’ vorgestellt haben, steht mit ,Batman Forever’ nun

die néchste Filmumsetzung ins Haus ... MEGA DRIVE ¢ Acclaim ¢1-2
Spieler « Kommt im September

Wenn der Mond am hochsten steht, wird die
Oberfledermaus erst richtig aktiv

fallen: Insgesamt sollen Euch zirka 60 Stufen
erwarten, welche in acht Level unterteilt sind

Im ,Riddler’s Psychedelic Dance Club’ wird ver-
standlicherweise nicht nur getanzt ...

Mit vereinten Kréften gegen das Bose:
Mit Hilfe von Partner-Combos lassen sich die
Widersacher einfacher besiegen

ur Zeit ern Batman und Ro-
bin ein weiteres Mal die le

wande deutscher Kinos, ab An-

fang September wolle
solen in Angriff nehmen. Nek

soll fiir die nétige
SNES- und einer MDVariante sorgen — Features wie
GameBoy- und Game-GearVe ZweispielerModus, Partner-Com-
indigt bos und ca. 30 Extrawaffen tun ihr ibrige
ensatz zu den bisher

hinterlait

Technisch und atmosphé
das Spiel schon jefzt einen wirklich
guten Eindruck — kein Wunder, fand

on-Capture-Tect gie
udios nicht nur fiir den
auch fiir das Spiel Ver-

efzungen erwartet Euch diesmal
onjumpdRun: Im Trainingsmo
Ihr in feinster Beat"em-Up-Manier
gegen einen Kumpel anf
allein bzw. zu z
Widersact
Solbald Ihr Euch mit der

der Acclaim

Bilder der
onVersionen, die fiir

SpecialMoves und Combx
macht habt, solltet Ihr den eig
Spielmodus angehe

indigt sind 1z

Il GAMERS 9/95
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MEGA DRIVE ¢ SEGA * 1 Spieler
Kommt im Herbst

el T = B

Der Grabstein des AnstoBes: Auf
dem Friedhof findet Kai den Zu-
gang zu den unterirdischen Dunge-
ons unterhalb der Stadt

Freunde von Action-Adventu-
res mit isometrischer Perspek-
tive diirfen sich auf einen

heiBen Herbst freuen: Der

strahlende Kreuzfahrer schickt
sich an, Schatzsucher Niels in
seine Schranken zu verweisen.

Beim Ldsen der
Rétsel ist viel
Fingerspitzen-
gefiihl und
réumliches
Vorstellungs-
vermégen
nétig, um die
Objekte wie
gewtinscht zu
verschieben

igentlich hat sich Sir Kai sei-
nen Urlaub redlich verdient:
Im Dienste des Kénigs Fre-
derick hat erin

Wozu denn einen Schliissel benut-
zen? So ein explosives FaB leistet
doch auch ganz gute Dienste

Von Zeit zu Zeit liuft dem Helden
auch ein etwas gréBerer Zwischen-
oder Endgegner iiber den Weg.
Pech fiir den jeweiligen Gegner ...

vielen Schlach-
ten tapfer das
Schwert ge-
schwungen,

jetzt ware eine
kleine Ruhe-
pause wirklich
ganz ange-
nehm.  Der
gute Konig hat
denn auch Ver-
standnis  fur
Kais Winsche
und schickt ihn fur einige Zeit in die
landliche Provinz, damit der kamp-
fesmuide Krieger mal so richtig aus-
spannen kann. Doch dummerwei-
se kommt alles ganz anders als er-
wartet. Schon bei seiner Ankunft
stellt Kai fest, daB es in dem Ur-
laubsstadtchen recht ruhig zugeht

— viel zu ruhig fur seinen Ge-
schmack. Bei seinem Gesprach
mit dem ortlichen Herrscher er-
fahrt Kai dann auch, daB seit
jungster Zeit immer
wieder Leute aus der
Stadt unter ge-
heimnisvollen
Umsténden ver-
schwinden. So et-
was weckt
natdr-
lich die
Neugier ei-
nes jeden ech-
ten Helden,
und so
macht

sich Sir Kai denn auch auf die Su-
che nach den verschwundenen Ein-
wohnern. Auf dem 6rtlichen Fried-
hof findet Kai schlieBlich den Ein-
gang zu den Katakomben unter
der Stadt: Dustere Géange voller
Fallen und fieser
Monster, die das Er-
kunden der Laby-
rinthe zu einer geféhrlichen An-
gelegenheit machen. Schon bald
kann Kai auch die ersten Einwoh-

IN DER GRUFT
HERRSCHT DICKE LUFT

ner retten und die Ur-
sache fur die seltsamen
Geschehnisse herausfin-
den. Hinter den dunklen
Machenschaften steckt die
Bruderschaft der Zauberer, de-
ren Anfihrer Bloodroke noch eine
Rechnung mit der Stadt und ihren
Bewohnern offen hat. Fir seinen
Racheplan benétigt er die Lebens-
energie der gekidnappten Bewoh-
ner, um mit ihr méchtige, bose D&-
monen beschworen zu kénnen.
Klar, daB Kai die Plane der Bruder-
schaft vereiteln will.
Je tiefer er in die
Katakomben vor-
dringt, desto fieser werden die Fal-
len und Monster, aber zum Glick
weiB Kai sich seiner Haut zu weh-

Die Farben der Magie

350095895
333




Angesichts der vielen
Gegner sollte man
schon gut mit

dem Schwert
umgehen
kénnen

meinst
rud
mitglie
Hm A

Immer Arger mit

den Zauberern:
Die Bruderschaft
ist an allem
schuld, also soll-
te man den Herr-
schaften auf die
Finger klopfen

ren. Mit dem Schwert kann er ja
kraft seines Amtes recht gut um-
gehen, doch auch in Sachen Magie
hat er einige Tricks drauf. Zusatzlich
finden sich in diversen Truhen prak-
tische Items wie bessere Waffen
oder Rustungen. Einige der be-
siegten Gegner lassen Boni zurtick,
mit denen sich Gesundheit und
Magie des Helden

sich die isometrische Darstellung
der Dungeons naturlich anbietet.
Viele Schalter und Kisten sind nur
durch geschickte Spriinge auf Platt-

wieder auffrischen
lassen. Die Monster
sind jedoch nicht die
einzigen Hindernis-
se, die Kai aufhal-
ten, denn es gibt
viele Ratsel und Puz-
zles zu l6sen. Mal

formen zuganglich,
und so manche
Ture offnet sich
erst, nachdem man Bomben auf
mehr oder weniger trickreiche Wei-
se quer durch den Raum in ihre
N&he gebracht hat. Landstal-
ker-Fans durften sich

sind bestimmte sofort heimisch
Gegenstande 2 TR fuhlen, aber auch
zu  finden 4 jene, die mit die-
und richtig sem Klassiker
einzusetzen, der GroBteil § nicht so gut zu-
der Knobelaufgaben { recht-
besteht aller- ka-
dings aus Ge-
schicklich-
keits- und
Schiebeeinla-
gen, fur die

Mit den richtigen Zutaten, die es ent-
weder im Laden zu kaufen oder von
besiegten Monstern als Beute gibt,
kann der Held einige zauberhafte
Tricks vollbringen. Dazu werden ein-
fach die vier Zutaten je nach Bedarf
kombiniert: Das Spektrum der
Spriiche reicht von diversen Angriffs-
zaubern wie Feuerbillen oder Erdbe-
ben iiber unterschiedliche Heilzauber
bis hin zu einem wirklich praktischen
ild. Ohne diese ische Un-
terstiitzung séhe der Held alt aus.

EIN GRAFISCHER
LECKERBISSEN

Versteckte Réu-
me verbergen
besondere
Items oder Lo-
kalitéten. Oft
sind zur Ent-
deckung auch
kleine Rétsel zu
Iésen ...

men, sollten den Kopf nicht han-
gen lassen: Der erste Eindruck ver-
spricht mehr Ubersicht und besse-
re Spielbarkeit. Schon in der Vor-
version begeistern
ein abwechslungs-
reicher Soundtrack
und hervorragende Grafiken und
Animationen, lediglich Steuerung
und Bedienung weisen noch die
eine oder andere kleinere Macke
auf. So ist es beispielsweise nicht
moglich, tberflussige Items ein-
fach wegzuwerfen. Ist das Inventar
voll, so nervt das gewaltig. Sind
die aber erst einmal in der end-
gultigen Version ausgemerzt, so
darf man auf ein deftiges- Dunge-
onabenteuer hoffen. Ob die Sa-
che diesmal wirklich besser als
Zelda wird, das verraten wir Euch in
einer der folgenden Ausgaben.
Michael Anton

Dank der Automapping-Funktion
verliert man in den Dungeons nicht
den Uberblick. Wirklich praktisch!

ESH GAMERS 9/95



Batman & Robin

Fever Pitch Soccer

The Story of Thor

Spirou

il

Theme Park

Comix Zone

MEGA DRIVE 32 X

MEGA DRIVE 32 X
(LIEFERUNG PORTOFREI) 359.-
2 X 32 BIT POWER FURS MEGA DRIVE

CORPSE KILLER CD 119.-
FAHRENHEIT 129.-
KNUCKELS CHAOTIX 109.-
METAL HEAD 129
MIDNIGHT RAIDERS CD 129~
MOTHERBASE 119.-
NBA JAM TOURNAMENT EDIT.  119.-
NFL QUATERBACK CLUB 129%
SCOTTISH OPEN (AUG.) 109.-
STELLAR ASSAULT 119.-
SURGICAL STRIKE CD 129.-
TOUGHMAN CONTEST 99.-
WWF RAW 119-

MEGA DRIVE

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL 189.-

MEGA DRIVE SPORT SET 269.-
MEGA DRIVE MAGNUM SET 319.-
ACTION REPLAY 2 PRO 89.-
6 BUTTON CONTROLLER 39.-

4 PLAYER ADAPTER 2 (sega/ea) 59.-
SEGA GAMES GUIDE 29.90
ADDAMS FAMILY VALUES (AUG.) 109.-

ALLADIN 79.-
ALIEN SOLDIER 99.-
ANIMANIACS 79.-
BATMAN & ROBIN 119.-
BOOGERMAN 89.-
COMIX ZONE (SEPT.) 109.-
EXO SQUAD (SEPT,) 109.-
FLINTSTONES - THE MOVIE 104.-
F-1 CHAMPIONSHIP (DOMARK) ~ 99.-
JUSTICE LEAGUE 99.-
JUDGE DREDD 99.-
LANDSTALKER 109.-

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER 109.-
MARIO BASLER FEVER PITCH

SOCCER 109.-
MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER) 99.-
MEGA MAN WILY WARS 109.-
MR. NUTZ 2 109.-
MICRO MACHINES 2 109.-
NBA ACTION 95 ; 99.-
NBA JAM TOURNAMENT 109.-
NFL QUARTERBACK CLUB 119.-
NHL ALL STAR HOCKEY (AUG.) 119.-
PGA TOUR GOLF Ill 94.-
POWER RANGERS 94.-
PUTTY SQUAD 109.-
ROCK'N ROLL RACING 99.-
RUGBY WORLD CUP 99.-
SAMURAI SHODOWN 109.-
SEAQUEST DSV 114.-
SCHLUMPFE 99.-
SKELETON KREW 109.-
SLAM MASTERS 139.-

SONIC COMPILATION (AUG.) 109.-
(SONIC 1&2; DR. ROBOTNICS)

SONIC SPINBALL 89.-
SONIC & KNUCKLES 89.-
SPIROU (AUG.) 109.-
STARGATE 99.-

SCHINELL

97070 Wiirzburg:
Juliaspromenade

171668

STAR TREK DEEP SPACE NINE (SEPT.) 109.-

STORY OF THOR 119.-
STREET RACER 99.-
STRIKER 109.-
SUPER STREETFIGHTER Il 119.-
SYNDICATE 109.-
THEME PARK 109.-
THE PUNISHER 109.-
TOTAL FOOTBALL (AUG.) 119.-
TOUGHMAN BOXING CONTEST  99.-
VIRTUA RACING 119.-
WARLOCK 99.-
X-MEN 2 99~

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRELL 69.-

MEGA CD Il MIT 4 SPIELEN! 499.-
MEGA CD Il MIT ROAD AVENGER  299.-
DUGEON MASTER II 99.-
DUGEON EXPLORER Il 99.-
EARTHWORM JIM SPEC. EDIT.  109.-
FAHRENHEIT 109.-
FATAL FURY SPECIAL 84.-
FLYING NIGHTMARE 109.-
HEIMDALL 99.-
JURASSIC PARK DT. 89.-
KEIO FLYING SQADRON 89.-
LORDS OF THUNDER 99.-
LEMMINGS 2 109.-
MIDNIGHT RAIDERS 109.-
PAWS OF FURY 59.-
REBEL ASAULT 109.-
ROAD RASH 109.-
SCHLUMPFE 109.-
SAMURAI SHOWDOWN 89.-
SHINING FORCE 109.-
SNATCHER 119.-
SONIC 79.-
SPACE ADVENTURE 99.-
STARBLADE 99.-
SUPER STRIKE TRILOGI 99.-
SURIGCIAL STRIKE 109.-
SYNDICATE 109.-
THEME PARK 99.-
THUNDERHAWK 99.-
TOMCAT ALLEY DT. SPRACHAUSGABE 109.-
WORLD CUP GOLF 94.-

GAME GEAR

GAME GEAR MIT COLUMNS 159.-

ACTION REPLAY 59.-
BATMAN & ROBIN 69.-
EARTH WORM JIM 89.-
F-1 CHAMPIONSHIP 89.-
JUNGLE STRIKE 79.-
JUDGE DREDD 89.-
STARGATE 89.-
STRIKER 79.-
MASTERSYSTEM
ACTION REPLAY 59.-
SCHLUMPFE 49.-
SPEEDY GONZALES 79.-

Fordern Sie unsere Gebraucht-Spieleliste an!



A SATURN |

sEe

Laden
94032 Passau:
Bahnhofstrale

28

-

FIFA SOCCER 95
NBA LIVE 95
NHL HOCKEY 95

& SECA SATURN

DRINGEN SIE MIT DEM SATURN IN SPIELEGALAXIEN VOR, DIE

NIE EIN MENSCH ZUVOR GESEHEN HAT.
DIE ERSTEN 500 GERATE JETZT MIT 3 SPIELEN (DAYTONA

USA; VICTORY GOAL UND VIRTUA FIGHTER) FUR SAGENHAF-

TE 1029.-

SEGA SATURN

SEGA SATURN GRUNDGERAT (DT. VERSION,
1 JAHR GARANTIE, INCL. SCARTKABEL,
KONTROLLPAD, EING. BATERIE, OHNE

SPIEL)

MEMORY CARD
JOYPAD (ORG. SEGA)
LENKRAD (AUG.)
VIRTUA STICK

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER

BUG (SEPT.)

CLOCKWORK KNIGHT
DAYTONA USA

MYST (SEPT.)

NBA JAM TOURNAMENT (AUG.)
PANZER DRAGOON (AUG.)
PEBBLE BEACH GOLF (AUG.)

STREET FIGHTER THE MOVIE (AUG.)

VIRTUA FIGHTER
VICTORY GOAL

& SECA

59.-
59.-
59.-

729.-

99.-
39.-
119.-
89.-

59.-

109.-
99.-

CLOCKWORK KNIGHT
VIRTUA FIGHTER

VICTORY GOAL

MYST (SEPT.)

L

7
J

A

é |
Ny
T
0)

=)

SOMMERPREISE
HEISSER ALS
DER HEISSESTE
SOMMER!

Nur solange Vorrat
reicht.

Porto Ausland DM18.-

MEGA DRIVE

ASTERIX POWER OF GODS

ATP TOUR

BUBSY Il

CLAYFIGHTER

COOL SPOT

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD
DYNAMITE HEADDY

ECCO THE DOLPHIN 2

HAVOC

HYPERDUNK

JURASSIC PARK RAMP. ECIT.
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MEGA SWIV
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MICKEY MANIA

PAGEMASTER

RED ZONE
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MOTOCROSS
STAR WARS ARCADE
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MEGA CD

BC RACER
BATMAN RETURNS
ECCO 2

FIFA SOCCER
POWERMONGER
SPIDERMAN

TIME GAL
TOMCAT ALLEY
SOULSTAR

GAME GEAR

PINBALL WIZARD
RISE OF ROBOTS
ROAD RASH

DR. ROBOTNIK
WIMBLEDON
SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ
VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre Bestellung lie-
fern wir Innen als Brief, Schnellpéckchen oder Schnell-
pakete. So haben unsere Kunden die bis 18.30 Uhr
bestellte Ware in der Regel schon am néchsten Mor-
gen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln sogar portofrei!

Laden

97070 Wiirzburg
Juliuspromenade
11&68

Tel. (0931) 571601 oder 06
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‘SEGA SATURN

DIE NACHSTE KONSOLENGENERATION
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Virtua Soccer

Endlich ist es soweit: Nach
dem (iberraschenden
Release des Saturn in
Deutschland testen wir in
dieser Ausgabe die ersten
32-Bit-Spiele auf Herz und
Nieren, Bits und Bytes.

! Genre
 Pebble Beach Golf Links Sport
Bug! 3-D-Jump&Run
NHL All-Star Hockey Sport
Cyber Speedway Rennspiel
Myst Adventure
Virtua Hydlide Rollenspiel
Mystery Mansion Adventure
Robotica Action
Digital Pinball Flipper
NBA Basketball Sport
Virtua Cop Shoot ‘em Up
Virtua Soccer Sport
Virtua Fighter 2 Beat ‘em Up
Sega Rally Rennspiel

W

(OMMENDE SATURN-SPIE

vorgestellt
in GAMERS
7/95
7195
s. News
8/95 als,Gran Chaser"
7195
7195

7195 als ,Daedalus’

8/95 {At—ltomat)

8195 (World Striker-Automat)

8/95 (Automat)
8195 (Automat)

Robotica

ir haben es bereits in der vorigen GAMERS berichtet: Seit dem 8. Juli ist
Segas Saturn in Deutschland offiziell erhaltlich. Einige Fragen blieben je-
doch noch offen, in erster Linie nattrlich: ,Was kostet der 32-Bitter?”

Die Antwort: stolze 749 DM (unverbindliche Preisempfehlung). Im Lieferumfang ent-
halten ist ein Joypad, eine Batterie (zum Speichern von Spielstanden und Highscores)
und ein Stereo-Scart-Kabel. Unverstandlicherweise ist kein ,normales’ Antennenka-
bel enthalten. Wer einen Fernseher ohne Scart-Eingang sein eigen nennt, muB sich
ein Antennenkabel mit HF-Modulator, der fiir bestmégliches Bild sorgt, fiir 59,95 DM
extra dazukaufen. Ein Spiel liegt dem Saturn nicht bei, nur ein Gutschein fir ,Pan-
zer Dragoon Light', eine Zwei-Level-Version des 3-D-Action-Hits. Zudem ist auf der

CD ein Videobericht tber die Entwicklung
des Spiels enthalten.

Zeitgleich mit der Konsole erscheint di-
verses Zubehor wie Memory-Cartridge
(zusétzliche Speichermdglichkeit, 4 MBit,
ca. 100 DM), Virtua Stick (Joyboard, ca. 90
DM), zusétzliche Pads (jeweils ca. 40 DM),
Arcade Racer (Lenkrad, ab Anfang Au-
gust, ca.130 DM) und Sechsspieler-Adap-
ter (ab Ende August, ca. 80 DM)

Auf den folgenden Seiten findet Ihr die ver-
sprochenen Tests der ersten Spiele, in den
Késten auf dieser Seite die technischen
Daten des Saturn sowie die von Sega in
diesem Jahr zu erwartenden Spiele. In Zu-
kunft wird der Saturn — neben Master Sy-
stem, Game Gear, MD, Mega-CD und
32X —fester Bestandteil der GAMERS sein.

gleichzeitig
VergroBerung, Verkleinerung, Rota-
tion, Vierformung von Sprites
Polygon-Effekte:

Texture Mapping, Gouraud Shading

Sound:

32 Soundkanéle
16-Bit-Sampling
Sampling-Rate: max. 44,1 kHz

Speicher:

16 MBit Arbeitsspeicher
12 MBit Video-RAM

4 MBit Sound-RAM

4 MBit CD-Puffer-RAM
256 KBit Backup-RAM

CD-ROM:
JIntelligent’ Double-Spin

Abmessungen:
260x230x83 mm

Technische Daten

des Saturn

Soundchip Yamaha FH1
DSP-Soundchip

Grafik:

Auflésung: 320x224 oder
704x480 Pixel

Farben: bis zu 16,8 Mio.

Scrolling: bis zu finf Hintergrinde
gleichzeirig

Rotation: bis zu zwei Hintergriinde




Daytona USA bietet
vier unterschiedliche

Ganz oben: Neben der
Strecke diirfen Pferde
gejagt werden

RASANTES RENNYVI

Segas erfoigreichstes Automatenspiel der
vergangenen Jahre startet auf dem Saturn
voll durch. ,,Daytona USA“ soll
Spielhallenatmosphére ins heimische
Wohnzimmer bringen und Namcos ,Ridge

Racer’ auf der Sony PlayStation auf die

Die mit Abstand
niveauvollste Kur-
venkombination fin-
det sich auf der drit-
ten Rennstrecke

] Ré isen. Wir X
Die Sicht von ganz nah hinten am Wagen ist die hinteren nge verweisen. wi sagen Euch,

schonste, gewahrt allerdings nur wenig

Streckenelbilctl wie gut die Konvertierung gelungen ist.

einfacher

... von etwas weiter weg kann wesentlich weiter
vorausgeschaut werden. Dadurch wird das Rennen

Die Ansicht ist am

Zzerknautscht

wv)
g
3
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Nach Unféllen wird das Blech richtig schon

2zeigt weder Vehikel noch

vermittelt aber das beste

aum ein Automaten-Rennspiel genoB in den vergan-
genen Jahren so regen Zulauf wie das rasante Stock-
Car-Rennen Daytona USA. Nicht nur durch exzellen-
te, flussige Grafik, tolle Spielbarkeit, starke Hydraulik und
Ausfihrungen mit bis zu acht miteinander verbundenen Gera-
ten, die zeitgleiches Spielen entsprechend vieler Personen er-
moglichte, avancierte Daytona USA zum beliebtesten Pro-
gramm seiner Sparte. Anzuzweifeln bleibt lediglich, ob eine Ad-
aption des einige
Tausend Mark teu-
ren Automatens auf
den Saturn Uber-
haupt méglich ist -
die Hydraulik schei-
det von vornherein
aus, auf eine
Mehrspieler-Funkti-
on wurde leider verzichtet. Dennoch — um es vorwegzunehmen
— ist den Programmierern von
AM2 eine sagenhafte Umsetzung
gelungen, die von spielerischer
Seite sogar mehr als das Spiel-
hallen-Original bietet und die
Rennspiel-Herzen hoher schlagen
laBt. Mit stolzen drei Strecken
Von ansehnlichen Hausern wird diese ab-
schilssige StraBe geziert. Am Ende wartet
eine scharfe, aber gut zu nehmende g

Rechtskurve. Wer geradeaus prescht, lan-
det,in" einer Kirche

wartet die Flitzerei auf. Das sind immerhin dreimal soviele wie
bei ,Ridge Racer’, der direkten Konkurrenz auf der PlayStation.
Zwar handelt es sich bei der ersten um ein Indy- und Stock-Car-
typisches Oval, das nicht allzuviel Anforderung an den Hob-
byraser stellt. Wer die Ideallinie auf
diesem Parcour gefunden hat, kann Klasse: Daytona
die ganze Zeit iber mit durchgetre-  USA bietet auf dem
Saturn mehr
Features als die
Spielhallen-
fassung

tenem Gaspedal seine Runden zie-
hen. Die beiden anderen Pisten ha-
ben es daflr wahrhaftig in sich!
Wer hier nicht auf den hinteren Plét-
zen landen mochte, muB Uber ein
harmonisches Zusammenspiel zwischen Gas und Bremse ver-
fligen sowie sein Vehikel hundertprozentig beherrschen. Am
kniffligsten ist natirlich die dritte Strecke, eine Mischung aus
Stadt- und Autobahnfahrten mit gemeinen Kurven, unter-
schiedlich breiter StraBe und vertrackter Streckenfiihrung
Alle drei Kurse sind mit denen des Originals identisch; Abwei-
chungen gibt es lediglich im De-
tail. Erhebliche Unterschiede —
gliicklicherweise zum Positiven —
eroffnet der neben dem origina-
len Arcade-Modus integrierte Sa-
turn-Modus. Wer mdchte, der
darfim ,Time Lap’ auf reine Best-
zeitenjagd gehen, ganz ohne [a-
stige Computer-Konkurrenz. Mit
vollzahligem Teilnehmerfeld wird,
wie auch beim Konkurrenten
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Alle drei Strecken konnen
auch in entgegengesetzter
Richtung gefahren werden

Fiir Sightseeing bleibt bei
Geschwindigkeiten von bis
zu 325 km/h keine Zeit

Packende
Rennszenen
und Uberhol-
mandver sind
gewiB

,Ridge Racer’, im ,Mirror Mode' gefahren. Das Besondere
hierbei: Jede der drei Strecken wird in umgekehrter Richtung
gefahren. Dies 1aBt jeden Kurs in neuem Licht erscheinen und
erfordert neue Taktiken. Fir noch mehr Ab-
wechslung sorgt, daB nach erstmaligem
Absolvieren einer Strecke zusétzliche Boli-
den mit unterschiedlichen Fahreigen-
schaften zur Verfligung stehen. Im Arcade-
Modus muB darauf verzichtet und mit ei-

Gelungene Automatenum-
setzung mit neuen Fea-
tures, lange motivierend

Fighter’, bei dem einige Bugs herausgenommen wurden, auch
Daytona USA. Die europdische Version des Rennvergniigens hat
an Geschwindigkeit hinzugewonnen und hangt ihr japani-
sches Pendant deutlich ab. Allerdings wur-
de an dem ,etwas plétzlichen Bildaufbau’
weiter entfernter Objekte nichts geandert.
Nach wie vor durfen sich Betrachter des
High-speed-Spektakels mit spektakuldren

nem Auto vorliebgenommen werden. Alle Fahrzeuge — die zur
Gattung der NASCARS zahlen — werden ,ab Werk' mit Auto-
matik oder Schaltgetriebe ausgeliefert. Fiir Profis zahlt selbt-
verstandlich ausschlieBlich die manuelle Schaltweise. Ein ganz
besonderes Schmankerl erivartet die Profis unter Euch, die alle
Strecken bestens hinter sich bringen: ein Pferd! Richtig gele-
sen: kein besonders attraktiver Flitzer, sondern ein Gaul erwartet
Euch, mit dem von nun an Gber den Asphalt galoppiert wird.
Bislang hatten deutsche Spielefreaks stets das Nachsehen ge-
gentber ihren japani-
schen und amerikani-
schen Kollegen, da sie
in der Regel langer auf
die begehrten Produkte
warten muBten bzw
noch immer miissen.
DaB sich diese Warte-
zeit allerdings extrem
positiv auswirken kann,
beweist neben ,Virtua

Crashs uber das ,Ploppen’ mancher
Streckenbestandteile, wie Brlcken, Felsklippen usw. — zu-
qgunsten Detailreichtums und eines schnellen Ablaufs. In Posi-
tion des Aktiven fallt dies allerdings kaum auf. Auf groBe
Schwaéchen im 3-D-Bereich sollte durch dieses Manko nicht ge-
schlossen werden, befindet sich die Programmierung fir den
Saturn quasi noch in den Kinderstiefeln. Will heiBen: Je langer
die Entwickler sich mit der 32-Bit-
Konsole vertraut machen, desto bes-
sere Ergebnisse diirfen erwartet wer-
den. Wir sind
auf jeden Fall
gespannt.

Das jetzt aber
niemand denkt,
Daytona USA ware grafisch enttauschend!
Das ist nicht der Fall; es ist nur nicht so ge-
nial wie der Spielhallenautomat — was

Spafig: Mit den
schwerfalligen
NASCARS (ber die
Pisten zu driften
bereitet irre viel
Vergniigen

wunder, ist dieser doch ungleich teurer
als ein Saturn und mit entsprechend lei-
stungsfahigerer Hardware ausgestattet

-

Der Lohn gekonnten Fahrens: Anstatt mit larmen-
dem V8-Motor wird mit einer Pferdestérke iiber
die Piste geheizt - ebenfalls mit Tempo 300

noch mehr Abwechslung
Spiel zu bringen, stehen

Im Arcade-Modus steht lediglich ein Wagen zur
Wabhl, im Saturn-Modus warten gar sechs. Alle
INASCARS gibt's als Automatik- und Schaltversion

Das Besondere am griinen Boliden ist, daB er pro-
blemlos auf Rasenflichen fahren kann: Er kommt
garantiert nicht ins Schleudern!

PREELERATION |

& Ees

Die beste Kombination aus Topgeschwindigkeit,
hervorragender Beschleunigung und guter Boden-
haftung vereint das orangene Fahrzeug

Der rosafarbene Wagen bietet die.
Beschleunigung. Seine StraBenlage
deutlich zu Wiinschen




Oft muB |t
heftigst 8
gedriftet werden, um
durch besonders enge
Kurven zu kommen

ytonas Hochgeschwin-
-Action bleiben Blech-
nicht aus ...

Wer die BleifuBfahrerei iibertreibt, verliert bei hef-
tigen Unfllen des éfteren Boden unter den Ra-
dern und iberschlagt sich

Wer sein Vehikel allzusehr demoliert hat,
bei einem Boxenstopp reparieren M}

Drei
unterschiedliche
Strecken
sorgen filr
langanhaltende
Kurzweil

STADTPARCOURS

Der erste Parcours ahnelt einem typischen NASCAR-
bzw. Indy-Car-Kurs und stellt ein schlichtes Oval dar.
Hier finden die Bremsen kaum Beachtung ...

Die dritte Strecke fiihrt iiber eine riesiege Hangebriicke,
durch eine kleine Stadt und an einem Hafen vorbei, Fie
inationen machen sie sehr voll

Musikalische Untermalung
zum Wahnsinnigwerden,
Grafikbugs

Jeffrey’ kann gedreht werden! Einfach davor stop-
pen und die zweite Perspektiventaste driicken!

Der direkte Vergleich zu Ridge
Racer” fallt zugunsten Namcos

Trotzdem erscheint es als beste Losung,

Der zweite Kurs ist wesentlich kniffliger als der erste. Er ;i
g eine fetzige Heavy-Metal- oder Hardcore-

wartet nicht nur mit einer Haarnadelkurve,
sondern auch mit Tunnel und Steilkurve auf

Werk aus — was grafische Be-
lange betrifft. In puncto Ab-
wechslungsreichtum hingegen hat sich das AM2-Programm die
Pole Position gesichert, bietet es doch mit drei Strecken zwei
mehr als der ebenfalls sehr flotte Kon-
kurrent auf der PlayStation.

Die Spielbarkeit gibt keinen AnlaB zur
Kritik. Sicherlich sind die schwerfalli-
gen NASCARS fir Freunde
wendiger, schnittiger For-
mel-1-Boliden gewoh-

Techno-CD einzulegen. Ist dies gesche-
hen, so darf sich nahezu ein jeder Renn-
spielfan monatelangen Spielverntigens sicher sein. Trotz tech-
nischer Schwachstellen ist Daytona zweifelsfrei ein Rennspiel
der Extraklasse und darf kei-
nem frischgebackenen
Saturn-Besitzer entgehen!
Hans-Joachim Amann

al
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Furchtbar: Die
Musik klingt wie ein

Gente:

GAMEPLAY DAUERSPASS
2+ -
GRAFIK SOUND

nungsbdiirftig. Nach kur-
zer Eingewdhnungszeit .
sollte die Steuerung und
das typische Driften der
Vehikel beherrscht sein.
DaB das Fahrverhalten dabei nicht immer puren Rea-
lismus widerspiegelt, mag wohl niemand bestreiten.
Ernste Kritik und die unglaubige Frage ,Das kann
doch nur ein schlechter Witz sein?!” muB sich

arabischer
Eierkocher und ist
nicht abzustellen

~
-

Sega in Sachen Sound gefallen lassen! Die Musik-
i Continues: stiicke mit Gesang wurden vermutlich von einem
& Saturn-Speicher vagabundierenden StraBenmusikanten aufge-
& + :P&;‘h“: nommen, der nicht fir das Singen, sondern fiirs
g 4 Erhltlich: Mundhalten seine Groschen bekommt. Das ging
- ; im handel echt daneben! Noch lange nicht gut, aber immer-

hin besser, sind die Soundeffekte ausgefallen.
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Mit weiten Péssen und schnellen Dribblings Gber-
windet man am besten die gegnerische Abwehr

Gliicklicherweise erscheint
der Saturn im fuBballver-
sessenen Deutschland nicht
ohne ein Soccer-Game in

den Regalen.

Is erstes FuBballspiel auf der Next-Generation-Platt-
A form prasentiert sich uns , International Victory Goal”

mit ansprechender und zugleich recht schneller Po-
lygongrafik. Um sich mit dem Spiel vertraut zu machen, soll-
tet Ihr nach einem Abstecher im Optionsment den Exhibition-
Modus anwahlen. Allein oder zu zweit kénnt Ihr dann gegen
den Computer antreten oder auch gegeneinander spielen.
Egal wie lhr Euch
entscheidet, es ste-
hen zwolf National-
mannschaften zur
Verfligung, deren
Spieler Phantasie-
namen tragen. Vor
und wahrend des
Matches darf neben
der Aufstellung auch die Taktik festlegt werden und ob der
Torwart manuell bzw. automatisch gesteuert werden soll.
Unter Gejohle des Publikums be-
treten danach die 22 Akteure den
Rasen. Dank der drei wahlbaren

Steuerungen (bei der ersten sind
nur drei Buttons belegt, bei der
dritten sind auf funf Knépfen Funk-
tionen verteilt) finden auch Ein-
steiger schnell in das Spiel hinein.
Um sich einen Uberblick tiber das
Geschehen auf dem Feld zu
machen, kénnt Ihr den Spielaus-

KICKEN IM WOHNZIMMER

erlernbarer Steuerung,
fliissige Zoom-Effekte.

International
Victory Goal
zeichnet sich durch
viele Spielmodi und
schnelle Grafik aus

wie der andere, und die Animation ist zuweilen
leicht ruckelig. Beim Sound dominieren fetzige
Melodien, die sich jedoch schnell abnutzen.
International Victory Goal ist ein sehr solides FuB-
ballspiel ohne groBe Tiefen, aber auch ohne nen-
nenswerte Hohen. Durch die fiinf verschiedenen
Spielmodi (inklusive ,World Cup’ mit Speicher-
funktion) bleibt die Silberscheibe lange interes-
sant, und Freunde des
Rasensports und Saturn-
Besitzer soliten auf alle
Félle einmal reinschau-
en, denn die schnelle 3-
D-Grafik hat ihre Reize.
Michael Koczy

Beim ElfmeterschieBen
kannt Ihr Eure Qualitéten als
eiskalter Keeper beweisen ...
oder auch nicht

schnitt andern (nah - etwas ober-
halb - fast Vogelperspektive), die
,Kamera' im Pausenmodus drehen
oder einen Scanner einschalten, der
leider viel Platz auf dem Screen fur
sich beansprucht. Insgesamt spielt
sich IVG recht flott, allerdings weist es keine Merkmale auf, die
erfolgreiche 16-Bit-Soccer-Games nicht auch hatten.

Grafisch wird uns zwar eine technisch gute, aber etwas
schlichte Polygondarstellung geboten. Ein Kicker sieht aus

Dank der schnell
erlernbaren Steuerung
seid Ihr binnen Sekunden
voll im Geschehen drin

Eure Einwiirfe, FreistoBe oder Ecken steuert Ihr
mittels einer Linie zum

den Spieler. Leider ist davon in dieser, vom Compu-
ter gewihlten Perspektive, nicht viel zu erkennen.

Ein kleiner Augen-
schmaus: Die Fouls
werden automatisch
in Nah-Perspektive
wiederholt ...

Au, das tat weh!

Q

Zu wenig Einstellungsmég-
lichkeiten, nervige Musik, die
sich aber abschalten 14Bt.

Am Schonsten ist es, sich die Spielziige
aus der Nah-Perspektive anzuschauen

GAMERS" meint...

GAMEPLAY DAUERSPASS
GRAFIK SOUND
-

NOTE
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o
o
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Liegt der Gegner fiir Sekun-

den wehrlos am Boden, gibt
es nichts Schoneres, als seine
Bauchmuskeln zu testen

Virtua Fighter durch die Fiille seiner Moves aus

Das lange Warten ist

voriiber! Segas 32-Bit-

Wunderkonsole, der Sa-

turn, steht endlich in

den Regalen der Kauf-

héuser. Doch gibt es
neben dem hervorragen- E ndlich ist die Umsetzung eines der erfolgreichsten Sega-

Prlgelspiel-Automaten fiir zuhause erhéltlich, und die
acht Kampfer schreien danach, vorgestellt zu werden

den ,Daytona USA’ auch

ein ebenso gutes Beat Fur die Konvertierung hat sich das Spitzen-Entwicklerteam aber diese Ge-
AM2 (verdanken wir ferner ,Virtua Racing’, ,Daytona USA’ und duldsprobe be-

‘em Up? Die Antwort VF2') stark an der eineinhalb Jahre alten Arkade-Version ori- steht, wird er-
lautet ,Ja’, und zwar  entiert. Bis auf den Unterschied, daB nur noch mit drei Buttons staunlich viele
gekdmpft wird (blocken, schlagen, Feinheiten in

Zwei weibliche und treten), wurden alle Spielelemente  dem anson-
sechs mannliche  und Details ibernommen. Samtli- sten  eher

eines der Spielhallen-

Klassiker schlechthin!
che Combos und Special-Moves  schlicht aufge-

Polygonkampfer
warten auf Euch.

werden (iber Tastenkombinationen machten Beat

und Steuerkreuzverrenkungen aus- ‘em Up ent-
Also ran ans gefiihrt, wobei die Block-Taste fiir decken. Aus
Joypad! manche ,Street Fighter’ unter Euch einer Fiille von tiber 700 (!!!) Moves (sagt jedenfalls die An-
sicherlich gewdhnungsbediirftig ist. Die sechs Ménner (der sym- leitung, uns fehlen noch ein paar ...) kénnt Ihr Euch die pas-
pathische Akira, der geheimnisvolle Ninja-Kampfer Kage, der senden aussuchen, um Euer Gegentiber zu Boden oder aus dem
Catcher Wolf, das Kraftpaket Jeffry, der blonde Schénling Ring zu schicken. Denn die Austragungsorte sind zu allen Sei-
R R R | Jacky und der handkantenausteilende Lau) sowie die zwei ten hin begrenzt, und wer den Ring verlaBt oder einfach raus-
leuchtet - ein netter Grafikeffekt Frauen (die asiatische Schonheit Pai und die schlagkraftige Sa- geschmissen wird, verliert die Runde. Wir haben auf der fol-

rah) verfiigen tiber keinerlei pyrotechnischen Firlefanz. Dafiir genden Doppelseite die wichtigsten Moves fir alle acht Kamp-
kann jeder Akteur eine betréchtliche Zahl an Schlag-, Tritt-, fer Ubersichtlich aufgelistet, so daB Einsteiger auf einen Blick
Sprung- und Wurftechniken einsetzen. Wer jetzt gleich zu sehen, welche Ta-

seinem Dealer laufen wird, um ‘ne Runde A

probezuspielen, der sei gewarnt: Um mit - ‘ - ) 4

sevmer Figur nur halbwegs abwechslungs- RAKIng oas IAbWachalung :

reich spielen zu kénnen, muB man schon durch die vielen Moves, gute g

einige Zeit mit Lesen der Anleitung und Automatenumsetzung. o

Ausprobieren der Moves verbringen. Wer <
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stenkombina-
tionen bei wel-
chem Recken
einen entpre-
chenden Move
auslésen. Ein
kleiner Sonder-
service, den
Euch die Anlei-
tung leider
nicht bietet.
Hat man im Einspieler-Modus den achten Gegner (iberwunden,
wartet das Metallwesen Dural auf Euch. Ist der Obermotz be-
siegt, erhaltet Ihr als Belohnung einen zusétzlichen Spielmodus,
den Ranking-Mode, mit dem Ihr Eure Qualitaten als echter Figh-
ter so richtig testen konnt. Hier wird bis zu einer Niederlage
gekampft und anschlieBend Euer Kampfstil bewertet. Nur
wer dabei trick- und abwechslungsreich die Gegner aus den Pu-
schen haut, wird einen meisterlichen Grad erreichen.

Gewdhnungsbediirftiger

Block-Button, Grafikbugs,
grobe Darstellung.

Als Gimmick werden auf dem Bild-
schirm noch die Anzahl der Runden
auf dem Screen angezeigt. Weiterhin
lauft wahrend der Kampfe eine Uhr,
damit Ihr sehen kénnt, wie schnell -
oder langsam — |hr Euch durch die

Reihen der Gegner schlagt.

Die geliftete,
deutsche Version
spielt sich deutlich
besser als das
japanische Original-
Virtua-Fighter

Das deutsche Virtua Fighter hat ein ganz klares Lifting erhal-
ten und spielt sich deutlich besser als die japanische Version.

Die Polygongrafik ohne jegliche Texturen ist zwar mittlerwei-

le technisch Uberholt, aber so sind Klassiker eben:
grafisch schlicht, aber spielerisch klasse (in Japan er-
scheint dieser Tage ,Virtua Fighter Remix’, bei dem
alle Kampfer zusatzliche Texturen besitzen - siehe
auch Seite 33). Viele Grafikbugs der japanischen
Fassung wurden beseitigt, das eine oder andere
,Ploppen’ wahrend des Replays ist aber immer
noch vorhanden. Dank guter Spielbarkeit, der Fil-
le von Moves und dem zusétzlichen Spielmodus ist
Virtua Fighter momentan DAS Priigelspiel auf dem
Saturn. Alle kiinftigen Beat ‘em Ups werden sich mit
der Umsetzung dieses Klassikers messen missen.
Und da bereits an ,Virtua Fighter 2 und anderen
vielversprechenden 32-Bit-
Titeln gewerkelt wird, kénnen
wir uns auf eine Saturn-Zu-
kunft voller erstklassiger Pri-
gelaction freuen.

Michael Koczy

Neben eines Zeitlimits, sitzt
Euch vor allem ein kraftiger
Gegner im Nacken.

Das Leben eines Virtua Fighters ist hart und
manchmal sogar deprimierend,
denn am Ende kann es immer nur einen geben

Der,normale’ Weg zum Sieg geht iiber das

des
sprich iber den K.O. des Kontrahenten

2usitzliches, taktisches Element hinzu:
Den Gegner aus dem Ring priigeln

GAMEPLAY
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GRAFIK

Hersteller:

Sega

Preis:

SOUND

3

;
NOTE

ca. DM 140
Level:

8 Kampfer + 1 Endg.
Schwierigkeit:
4 Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

10
Erhaltlich:

im Handel
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Wurf

Drehkick
Doppelschlag-Combo
3er Schlag-Combo
3xSchlag, Tritt
3xSchlag, Tritt mit Salto
3xSchlag, Tritt nach unten
2xSchlag, Tritt

Doppelschlag-Combo

Schlag-Tritt-Combo

Schlag oder Tritt abfangen
Wurf
RiickenstoB
RiickenstoB
Flickflack (max. 3x)
Wurf
Riickwartstritt
HandballenstoB

Drehkick unten

EllenbogenstoB
Kniesto
Schneller Ellenbogen
Wurf
3x Schlag, Seitwirtstritt
Doppeltritt
NachstoB (Gegner liegt) NachstoB (Gegner liegt)
Tritt, mittlere Hohe Tritt, mitlere Hohe

Drehkick
Doppelschlag-Combo

3xSchlag, Tritt
3xSchlag, Tritt mit Salto
3xSchlag, Tritt nach unten
2xSchlag, Tritt

Drehkick unten

3x Schlag, Seitwirtstritt

Aufwirtshaken

Tritt, mitlere Hohe
Schlag in mittlerer Hohe

WOLF

Wurf
German Suplex

Doppelschlag-Combo
2xSchlag, Uppercut

Schulterangriff

Giant Swing

Doppelarm Suplex
Chickenwing Suplex

instoB

Clotheline

Uppercut mit links

Bodyslam
Tritt, mitlere Hohe
Uppercut mit rechts

Powerbomb



Backflip

Doppelschlag-Combo
2x Schlag, Uppercut

Bodylift

Ironclaw
Mittelstufentritt, Schlag
Knieheber
KniestoB

Powerslam (Ndhe)

Ellenbogen, Schlag

Ellenbogen, Uppercut

Powerbomb 2
Uppercut
Tritt, mitlere Hohe

2x Uppercut
Powerbomb 1

KAGE
Wurf
Wurf
Doppelschlag-Combo

3x Schlag, Tritt
3x Schlag, Tritt mit Salto

2x Schlag, Tritt

Schlag-Tritt-Combo

Wurf

Flickflack mit Tritt
Wurf

Vorwirtsrolle, FuBfeger
Riickwartssalto

Starker Tritt

KniestoB

EllenbogenstoB

gesprungener Dopperlkick

Tritt, mitlere Héhe

DIE WICHTIGSTEN SPECIAL-MOVES
o LR 74

Wurf

Doppelschlag-Combo

3x Schlag, KniestoB

2x Schlag, Tritt

2x Schlag, Tritt im Salto
2x Schlag, Tritt im Sprung
Schlag-Tritt-Combo
Schlag, mittlerer Tritt
Tritt, Schlag

Riickwaértssalto mit Tritt

Aufwirtstritt, Seitentritt
tiefer Seitwartssto

KniestoB
2x KniestoB

Ellenbogen-Kniest.-Combo

Genickbrecher

KniestoB mit Anlauf
Illusionstritt

Tritt, mitlere Héhe

JACKY

Wurf
Gesichtbrecher

Spinningkick
Doppelschlag-Combo

2x Schlag, Tritt

2x Schlag, Riickhandschl.

Schlag-Tritt-Combo

2x Tritt

2x Riickhandschlag

Riickhandschlag, FuBfeger

Riickhandschlag
Riickhandschlag, Tritt

=
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<= +B (nah)

Riickwértssalto mit Tritt
Riickhandschlag (unten)
Riickhandsch. (u.), FuBfeg.

Seitwartstritt nach unten

Schlége, Ellenbogen, Tritt
KniestoB

Ellenbogen, Tritt

Aufwirtstritt

2x mittlerer Tritt

Tritt, mitlere Hohe

£ A+B+C (Gegner geduckt)
# > +B (nzh)
(halten), C
'(2 Sek. halten) ,, B
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+A+C
'+B (Gegner geduckt)
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W (kurz)+C, C (nah)
+A+B+C (Gegner geduckt)
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DIE IMPOSANTE

Fetzige Balleraction, geniales
Grafik-Design, stimmungs-
volle Musiken

INTRO-SEQUENZ

PANZ

IM FERNEN LANI

Die Endgegner von Panzer
Dragoon sind nicht nur op-
tisch eindrucksvoll, auch spie-
lerisch bieten sie einiges. Die
fliegende Festung in Level
fiinf ist ein harter Brocken

Auch der dritte BoB wartet
mit mehreren Verwandlungs-
phasen auf

In Segas 3-D-Shoot-‘em-Up

fiir den Saturn taucht zwar

kein einziger Panzer auf,

dafiir bietet es eine

opulente Grafik-Orgie fiir

Baller-Fans, die

Ihresgleichen sucht.

Punktgenaues Steuern ist
angesagt, wenn man es
mit feindlichem Sperrfeuer
2zu tun bekommt

4

anzer Dragoon gehort zu den ersten Spie-

Frohen Mutes zieht unser junger Drachenreiter in
den Kampf. Wenn er wiiBte, was Ihn erwartet ...
Ubrigens, dieses Bild stammt nicht aus dem
Vorspann, sondern aus dem Spiel!

weichen konnt. Ansonsten ist keine Beeinflus-

len, die fur Segas brandneues 32-Bit-Flagg- Panzer Dragoon sung des Fluges — wie zum Beispiel schneller oder
schiff, den Saturn, hierzulande erhaltlich  Uberzeugtdurch  langsamer werden - méglich
sind. Nachdem wir Euch dieses Ballerspiel bereits in abwechslungs- In diesem Punkt erinnert Panzer Dragoon ein we-
GAMERS 7/95 kurz vorgestellt haben, folgt nun § reiche Gegner und nig an das gute alte ,Space Harrier’. Anders als dort
der angekundigte Test. sehr qut designte geht es jedoch nicht nur stur geradeaus: Oft an-
Laut Sega ist , Panzer Dragoon” das teuerste Kon- Loye) dert sich die vorgegebene Flugrichtung, geht es

solenspiel aller Zeiten. Und es ist nicht schwer zu er-
raten, warum. Bereits der Vorspann schlagt den Betrachter un-
weigerlich in seinen Bann. In hervorragender Video-Qualitat
wird die Background-Story rund um den Drachenritter ge-
zeigt, deutsche Untertitel machen die Geschichte verstandlich.
Untermalt wird die tber funf Minuten lange,
gerenderte Intro von stimmungsvoller Musik —
wer den Saturn an seine Stereoanlage ange-
schlossen hat, wird sich jedoch Uber den
Mono-Sound beklagen

Die beein-
druckende Gra-
fik setzt sich
auch im Spiel
fort. Auf dem
Ricken eines
Drachen (oder ist es ein Drago-
on?) fliegt Ihr durch die Level,
wobei |hr Euch auf relativ fest-
gelegten Bahnen bewegt und le-
diglich anfliegenden Geschossen
oder anderen Hindernissen aus-

um enge Kurven, durch Tunnels, unter Briicken
hindurch und Ahnliches. Eine weitere Gemeinsamkeit mit
dem Action-Klassiker: Es gibt im gesamten Spiel keine Extra-
waffen. Ihr seid von Beginn an auf Euren StandardschuB an-
gewiesen, welchen Ihr jedoch durch langeren Buttondruck
,aufladen’ und zur Homing Missile umfunktionieren kénnt
Abgesehen davon ist Panzer Dragoon in allen Belangen ein
Uberlegenes Spiel. In erster Linie ist natrlich die Grafik zu nen-
nen, die enorm zum Reiz des Spiels beitragt — und die geradezu
dazu zwingt, ein ums andere Mal zu Spielen, weil man unbe-
dingt noch den nachsten Level
sehen will.

Hier zeigt sich, daB es sich aus-
zahlt, speziell auf den Saturn zu-
geschnittene Originalentwick-
lungen zu programmieren, als zu
versuchen, Spiele von hardware-
technisch tberlegenen Automa-
ten runterzukonvertieren. Doch
wir wollen auf keinen Fall den
Eindruck vermitteln, daB Panzer
Dragoon spielerisch nichts auf




Laut Sega ist Panzer
Dragoon das
teuerste Konsolen-
spiel aller Zeiten

Sie mogen ja ganz hiibsch
sein, aber in dieser GroBe
sind die Libellen doch etwas
lastig. Gliicklicherweise gibt
es da ja noch den blauen

- | Homing-Laser, der wird da-
| mitschon fertig ...

Wie gesagt, der
Boss von Level
fiinf gibt nicht
so schnell auf

i iciu

Auch wenn ‘95 das Jahr des Wurmes ist - Earth-
worm Jim ist doch eindeutig sympathischer ...

Keine Extras, z. T. altbacke-
nes Gameplay, fiir Einsteiger
hoher Schwierigkeitsgrad

dem Kasten hat — ganz im Gegenteil: Panzer Dra- ; 3 wahlbar. Wer
goon ist ohne Zweifel eines der besten Actionspie- Das Grafik-Design wissen will, wie
le der vergangenen Monate. stammtausder  gas geht, sollte
Das Spiel Gberzeugt durch abwechslungsreiche Feder des mal in den Shor-
Gegner und sehr gut designte Level, und ein origi- franzosischen ties nachschla-

nelles Element gibt es dann doch noch: Eure Flug- Comic-Altmeisters ~ 9en- Da klassi-
bahn ist zwar wie gesagt relativ vorgegeben, mit Hil- sche Shoot ‘em
fe der L- gnd R-Tasten auf Qer Riickseite des Joypadvs Ups heu?zutage ‘ P ——
1Bt sich jedoch die Blickrichtung des Drachenreiters in 90°- generell extrem rar sind, sollten Saturn-Besitzer (oder solche, Besuche reagiert dieser Drache etwas ungehalten
Schritten verstellen. Das heiBt, Ihr kénnt Euch zu den Seiten und die es werden wollen), die ein wenig fur Ballerspiele tibrig ha-

nach hinten drehen und dann in diese Richtungen feuern. Er- ben, Panzer Dragoon auf Ihre Wunschliste setzen.

freulicherweise ist dies nicht nur ein nettes Gimmick, son- Alle anderen soliten sich das Spiel auf jeden Fall ein- GAMER me t“.
dern absolut notwendig fur das Spiel. Auf einen kleinen Ra- mal anschauen, denn Panzer Dragoon muB man

darschirm rechts oben im Bild wird die Position der Gegner an- einfach gesehen haben! Mega-Drive- oder 32X-
gezeigt, so daB Ihr rechtzeitig erfahrt, wenn etwas auBerhalb ~ Versionen sind (brigens nicht angekiindigt und GAMEPLAY | | DAUERSPASS | SGENTER
Eures Blickwinkels auftaucht. werden mit Sicherheit auch nicht méglich sein. 3+ 2+
Sechs umfang- und abwechslungsreiche Level sowie ein har- Ein kleiner Hinweis noch fiir alle Comic-Fans: Das
ter Kampf mit einem phantasti-
schen Endgegner stehen dem
Drachenritter bevor, im Easy-Mo-
dus kénnen nur die ersten vier Le-
vel gespielt werden. Der eine
oder andere wird das mit Sicher-

Moebius!

Spieler:

Grafik-Design sowie GRAFIK SOUND | [Herstellers
das Cover-Artwork 1. 3 L
der CD stammen
vom franzésichen Co- E
mic-Alt-meister Mo-

ebius, der vor allem

heit bedauern, denn Panzer Dra- durch seine ,Incal’-Se- g
goon gehért nicht gerade zu den rie bekannt wurde erspielbar o
ganz einfachen Spielen. Ein klei- und seine genialen :Pgm" a
ner Bonuslevel, in dem Ihr ledig- Entwdrfe fur einige Erhaltlich: g
lich auf Punkte spielen kénnt, ist Filme (zum Beispiel im Handel

nur Gber einen Tastencheat an- JAlien’ oder ,The o

Abyss’) beisteuerte.
Klaus-Dieter Hartwig

“w



Wo sich der aufzieh-
bare Ritter tummelt,
ist richtig was los

| Allein durch die wunderschéne
Grafik macht Clockwork Knight
viel Spaf, das fiir knappe 100

DER GERENDERTE RITTER Mark sehr giinstig it

L .D-Grafik
und klasse Endgegner in ei-
nem Sonder-Jump&Run

| Also, irgendwie erinnert der Kopf doch sehr an So schrage und abge-
den Clown Krusty aus der Serie ,The Simpsons’ drehte Gegner und
Hintergrundfiguren

wie hier, habt Ihr

noch nicht gesehen

Der Saturn zeigt
hier zumindest gra-
fisch seine Schoko-
ladenseite, welche

Zu kurze, zu wenige Level. erjedoch auch bei
Eingeschrénkte Eigen-  /Daytona USA
s zeigt, das aber viel

schaften der Spielfigur mehr Spieltiefe
besitzt

und Tiefe. Zwar sind die Level mit beweglichen

Bekommen Mario und Sonic it einem gut animierten, goldenen Auf- Dié ateih

Koni o All? ziehritter miBt Ihr eine klassische Plattformen und alternativen Wegen besttickt, doch
OQRUITERS QUREEM : Jump&Run-Umgebung durchwandern beraubende, ist das Leveldesign im groBen und ganzen altbe-
Frisch vom nagelneuen Das Tolle daran ist die phdnomenale 3-D-Grafik, die aufwendige 3-D-  kannt. Dazu kommt noch, daB der Held kaum
sich in allerbester ,New Generation'-Manier zeigt. § Grafik wird von der  Fahigkeiten hat. Man vergleiche nur seine mageren
7 Wenn Ihr an Gegenstanden vorbeilauft (oder mangelnden acht Moves mit den opulenten knapp fiinfzig Mo-
auBergewdhnlicher springt), verandert sich die Perspektive, so daB Ihr ves von Mario!
auch die Seitenflachen (oder Oberflachen) der Ob-
jekte sehen konnt. Das fuhrt zu einem sehr plasti-

Saturn kommt ein ganz

Spieltiefe beinahe
Uberschattet

Eure Gegner haben zwar verschiedene An-

Jump&Run-Held zu uns!
P griffstaktiken, und insbesondere die groBen Ritter

ﬁ schen Eindruck, der das Ganze recht realistisch wirken laBt. verlangen einiges Geschick von Euch, jedoch bleibt es bei ei-
Nach je zwei Leveln kommt ein obligatorischer ner Handvoll Kontrahenten.
GAME L) melnt'.. Zwischengegner. Insbesondere der zweite Ober-  Trotzdem macht das ungewéhnliche Game - allein durch sei-
scherge nutzt die Maglichkeiten des Saturn beina- ne wunder-

he voll aus. Ein bildschirmgroBer Transformer baut schone 3-D-
sich flussig in ein Flugzeug ein und fliegt damit auf Grafik - sehr
Euch zu! Je nach Schwierigkeitsgrad ist der ganze viel SpaB. Sa-
SpaB nach frihestens acht Leveln und vier End- turnbesitzer

GAMEPLAY DAUERSPASS

3+ 2-

GRAFIK SOUND

1-

2
NOTE

gegnern vorbei, bei ,normal’ und ,hard’ kommen wie auch alle
noch zusatzliche Endgegner hinzu (auch die sind Interessierten,
verdammt  beein-
druckend). Ein ge-
gltickter Abspann ent-
1aBt Euch dann wie-
der aus der Geschich-
te. Obwoh! ,Clock-

die mit der Anschaffung einer
Saturn-Konsole liebdugeln, kon-
nen also ruhigen Gewissens zu-

2 :'::hen work Knight sehr gut greifen bzw. einen Blick riskie-
Erhaltlich: aussieht , hat es leider ren, wenn sich irgendwo die

im Handel nicht die erhoffte
spielerische Qualitat

Maglichkeit dazu bietet.
Maris Feldmann/th
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Spielerisch lie- »
gen Welten zwi- :
schen dem phan- .
tastischen MD- -
Original-Shinobi b
und Shin Shinobi °
Den .
.

.

.

.

Schauspielerische Glanz-
leistungen sucht man bei

den Live-Action-Video-
sequenzen vergeblich

SHIN
SHINOBI DEN

ngesichts der tberragenden 2-D-
Fahigkeiten des Saturn, die Ko-

A namis ,Hyper Parodius Deluxe

Pack’ eindrucksvoll unter BeweiB stellte,

sollte ,,Shin Shinobi Den” ein wahres Fest fir Fans und Freunde des agilen Ninjas wer-
den. Mit sechs Monaten Verspatung erschien jetzt endlich das 32-Bit-Debut des Hel-
den, der noch immer mit ,Super Shinobi’ eines der Mega-Drive-Vorzei-
gespiele stellt. Ein voll digitalisierter Ninja mit wenigen Animationsphasen
hipft undynamisch durch sieben unspektakulére, sehr blutige und mit-
telmaBigst spielbare Level. Selbst auf dem Mega Drive gibt es technisch

beeindruckendere und sehr viel besser spielbare Module. Zeitpunkt des BRD-  nen gemalte Anime-Antlitze -

Das Tupfelchen auf dem in den Sand gesetzten i’ ist der lausige Sound Release ist noch nur der makellose Sound ist bis

und die D-Movie-verdachtigen, héchstens zum Amiisieren geeigneten Full- ;. ins kleinste Detail gleich ge-
nichts bekannt

Motion-Video-Sequenzen. Wahrend US-Softwarefirmen mit Hollywood-
Talenten protzen, enttéuscht Shin Shinobi Den leider auf ganzer Linie.

Dennoch bleibt fiir deutsche Fans ein Hoffnungsschimmer: Laut Sega soll die ein-
heimische Version der
Brutalitat beraubt und
um einige Verbesserun-
gen in puncto Sound
und Playability reicher
sein. Zu wiinschen war’s

auf jeden Fall - wir hal-

ten Euch auf dem lau-
fenden. je

Blut spritzt allerorten. Die
deutsche Version des Shinobi
wird jedoch nicht in dieser
Form erscheinen

Beide Spiele sind
z. Z. nur in Japan
erhaltlich, tber den

Ly

SEEA

SATURN
oo IREO ]

Spannungsgeladen wurden die
frisch per Japan-Import einge-
troffenen CDs in den Saturn geschoben:
Endlich hélt Ober-Ninja Joe Mushashi auf dem
Saturn Einzug - und die Programmierer von
AM2 beweisen, daB grafisch mehr in Virtua

Fighter steckt als angenommen.

Dank Texture-Maps
sind die Kampfer we-
sentlich detaillierter
als in der ,normalen’
Saturn-Fassung

Unversténdlich, warum
Deutschland erscheint
alle Beat-'em-Up-Fans parat: , Virtua Fighter Remix". Wahrend im Musik-Bus-
nicht so sein muB: VF Remix ist nichts anderes, als eine optisch und technisch auf-
schwunden. Im Auswahlment

nicht gleich Virtua
I sineB in der Regel Remix-Versionen verschlimmbesserte Abartigkeiten des Ori-
gepeppte Version von VF. Alle Kampfer sind nun in bestem VF2-Stil texturiert und auch
spendierten Segas Grafiker den

Fighter Remix in
tinktlich zum einmillionsten Saturn hielt Sega Japan eine Uberraschung fiir
ginals sind, beweist Segas Entwicklungsabteilung AM2, daB dem im Software-Bereich
die meisten der unschonen Grafik-Bugs des ersten Anlaufs sind ver-
Fightern statt kalten Polygo-

blieben. Marketingtechnisch
muB sich Sega angesichts dieses stark ver-
besserten Virtua Fighter schon fragen las-
sen, warum nicht dieses Kleinod anstelle des heutzutage veraltet wirkenden Virtua-
Fighter-Orginals in Deutschland erscheint — gerade auch um den Unterschied zwischen
einem Saturn und einem 32X noch deutlicher zu machen. Sicher ist allerdings, daB
Euch keine spielerischen Details
vorenthalten werden, denn die
Remix-Fassung ist in all diesen
Punkten unverandert. Warten wir
also gespannt darauf, wie ori-
ginalgetreu AM2 den grafisch
noch aufwendlgeren Nachfolge-

den Saturn umsetzt . je

(2]
o
i
o
w
§
o
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Sketch ist tbrig
auf sich gestellt,
chen, die zahm
gleitet ihn tber
Tierchen ist gleich de
Zum einen lenkt
lassen wurde,
schmerzhafte El
ab. AuBerdem kz
Stellen das Zeici
und so versteckte
eine praktische
schatzende Hil
Ahnlich funktio
zweiflungsattacke:
in angemessent

ner langere Zeit Kn
wird aus dem Hit
herausreiBen und
daraus basteln, der
zuftigen kann. Dul
lerdings auch S
fen: Die Aktion an
wertvolle Lebensel
Flieger sein Ziel und
es doppelt weh.

Bild fiir Bild
geht es durch

die Seiten
des Comics

Interaktive Movies sind inzwischen ein

alter Hut und sorgen eigentlich nur

selten fiir Aufregung. Ein véllig neues

Spielgefiihl versprechen dagegen inter-

aktive Comics. Doch was ist dran?

Es gibt Situationen, in denen

man sich ganz einfach

wiinscht, einen anderen Be-
ruf ergriffen zu haben. Beispiels-
weise dann, wenn man als Co-
miczeichner durch einen dummen
Zufall auf die andere Seite des Pa-
piers geschleudert wird und von
nun an sein Leben als Toon fiihren
muB. Im Prinzip eine recht inter-
essante Angelegenheit, allerdings
kommt es dabei auch darauf an,
um was fir Comics es sich han-
delt. Als einer von Schneewitz-
chens acht Zwergen oder gar als

Geniale Spielidee,

erstklassige Grafiken,
fetziger Soundtrack

Léwenkonig konnte das Leben ja
noch ganz schén sein. HeiBt man
allerdings Sketch Turner und hat
sich auf dstere Endzeit-Comics

spezialisiert, dann sieht alles schon
wieder etwas anders aus und der
Wunsch, aus dem Schlamassel
wieder rauszukommen wird ent-
sprechend intensiv.

Nun sollte man eigentlich anneh-
men, daB sich Sketch als geisti-
ger Vater in seinem Comic recht

GEFANGEN IM
EIGENEN COMIC

gut auskennt und es dadurch kein
groBeres Problem sein sollte, wie-
der in die reale Welt zurtickzu-
kehren. Weit gefehlt, denn leider
gestaltet sich die Sache doch et-
was komplizierter: Auf die glei-
che Weise, wie Sketch in den Co-
mic gekommen ist, hat es den fie-
sen Dr. Mortus, den Oberbose-
wicht des Storyboards, in die Real-
welt verschlagen. Und irgendwie
kann man es verstehen, daB er
sich nun fur das Schicksal, auf
ewig den Schurken spielen zu

mussen, an Sketch rachen will.
AuBerdem ist es verstandlich, daB
man als Comic-Schurke auch in
der anderen Welt seinem Charak-
ter ganz einfach treu bleiben und
dort ebenfalls allerlei Unheil an-
richten mochte.

Schlechte Karten fur Sketch, der
sehr schnell feststellen muB, daB
sich die Comicgeschichte doch
nicht ganz so entwickelt, wie er es
sich ausgedacht hatte: Anstatt
ihrem Schopfer gegentber we-

Eine feine Sache: Mit dem 6-Button-
Pad wird die Bedienung ein gutes
Stiick bequemer ...




nigstens etwas Respekt zu zeigen,
wenden sich die Comicfiguren ge-
gen ihn und machen ihm das Le-
ben zur Holle. AuBerdem greift
Mortus auf der anderen Seite des
Papiers fleiBig zum Zeichenstift
und malt dem Helden immer neue
Hindernisse in den Weg. Also
bleibt Sketch nichts anderes tibrig,
als sich mtuhsam durch die sechs
Episoden seines Comics zu boxen.
Und das im wahrsten Sinne des
Wortes: Sketchs beste Argumen-

An manchen Stellen ist Kreativitit
gefragt: Mit Hilfe der Kiste ist der
nervige Ventilator schnell zerstért

Mit den richtigen
Tricks sind auch die
fiesen Endgegner

kein Problem ...

sturzgefahr!
Wer hier vom

hat leider
Pech gehabt
und muB neu
beginnen

te auf dem Weg zur Freiheit sind
seine Fauste und FiiBe. In bester
Street-Fighter-Manier geht es so
Bild fur Bild durch die komplette
.Comix Zone"”, an einigen Stel-
len hat Sketch sogar die freie
Wahl, welches Panel er als nach-
stes besichtigen mochte. Das an-
dert zwar nichts am eigentlichen
Ausgang der Episode, an dem je-
weils ein besonders groBer BoB
auf Priigel wartet, allerdings sind

Recht wenig Abwechslung,

unfaire Passagen,
kaum Continues

manche Wege einfacher oder
fuhren zu besonderen Extras. Letz-
tere sorgen fur frische Energie
oder liefern Extrawaffen, sind aber

recht rar, so daB Sketch doch tber-
wiegend auf seine Special-Moves
und Combos angewiesen ist.

Eine geniale Spielidee, die insbe-
sondere durch die tolle technische
Umsetzung begeistert: Die stim-

GENIALES DESIGN MIT
FLACHEM GAMEPLAY

mungsvollen Zeichentrick-Grafi-
ken sind allererste Sahne, der
rockige Soundtrack mit kernigen
Effekten und gelegentlicher
Sprachausgabe sorgt fur die pas-
sende Untermalung. Die Steue-
rung unterstltzt auch ein 6-But-
ton-Pad, wodurch die Extras und
ein beliebiger Special -
Move einfacher zugang-
lich sind. Ein normales
Pad tut es aber auch. Al-

»n
GAMERS" meint...

Risiko, Risi-
ko: Hinter
den Frage-
zeichen ver-
bergen sich
manchmal
bése Uber-
raschungen

nige Schattenseiten: Mit der Zeit
wird die standige Prugelaction lei-
der etwas langweilig, da Ratsel-
einlagen eher sparlich vorhanden
sind. Auch gibt es so manche un-
faire Stelle, die zusammen mit den
nur nach AbschluB einer Episode
zuganglichen Continues fur er-
heblichen Frust sorgt. Schade
auch, denn dadurch ist das Game
nur knapp an unserem begehrten
Pradikat vorbeigeschrammt: Ein
mutiger Schritt in Richtung Inno-
vation, der leider irgendwo im
Sande verlduft. Aber schaut es
Euch ruhig selbst mal an, vielleicht
gefallt es Euch ja trotzdem!
Michael Anton

lerdings gibt es doch ei-

GAMEPLAY DAUERSPASS
-

GRAFIK SOUND
i1

1_ 2
NOTE] -

ca. DM 130

Schwierigkeit:
ansteigend
Continues:
erspielbar
Speicher:
16 MBit
Erhaltlich:
im Hand3

« >
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nno 1977 hatte der Brite
John Wagner die Idee,
\ einen vollig neuen futuristischen
. Comic zu entwickeln. In der post-
apokalyptischen Story, die Wag-

nen-Serie vorstellte, sollte es ei

Mal wieder bedient sich die Film-
4 ¢ und Videospiel-industrie an alten

Helden zeichnerischen Ursprungs.

ner sich fir seine neue Erwachse—
s Std nach 'eutschland kal

in dem Comic-Magazin ,2000 AD’
in den britischen Regalen zu fin-
den, eine eigene Serie bekam der
Held" erst spater. Der brutale Stil ist
sicherlich der Hauptgrund dafir,
warum die Hefte nie im groBen
‘ und

b/ DAS VIDEOSPIEL

D\e Zukunft im Jahre 2139
sieht dister aus. Die Men-
schen leben in Ballungszentren —
sogenannten Mega Citys — und
Verbrechen sind an der Tagesord-
nung. Um dieser Fiille von Gewalt
Herr zu werden, wurden gentech-
nische Experimente vorgenommen,
um den perfekten Ordnungshu-
ter zu erschaffen. Als Richter, Ge-
schworener und Polizist in einer
Person, kampft Judge Dredd
fur Recht und Ordnung in
Mega City
One.

In der letzten GAMERS stellten wir die Game-Gear- P
Version vor, diesmal nehmen wir das 16 MBit

— umfassende MD-Spiel unter sie Lupe.

Das Spiel besteht aus sieben gra-
fisch abwechslungsreichen Leveln,
die sich an den Film anlehnen und
funf, welche sich an der Co-
micvorlage orientieren (siehe auch
unsere Reportage). Zu Beginn jeder
Stage erhaltet |hr ein kurzes Brie-

eine Serie, die jedoch mangels Er-
folg wieder eingestellt wurde. Mitt-
lerweile gibt es mehre englisch-
sprachige Heftreihen mit dem Zu-
kunfts-Cop, und nach dem An-
laufen des Film
elne Frage der
- del

fing, in dem Euch Eure Mission er-
klart wird. So muBt Ihr in den Le-
veln z.B. Turen schlieBen oder Mu-
nitonsdepots zerstéren, um vor-
anzukommen. Nebenbei gilt es,
Verbrecher zu verhaften oder mit
gut gezielten Schiissen zu beseiti-

e,

Gute Grafik und Animatio-
nen, komplexer, aber uiber-
sichtlicher Spielaufbau,
PaBwortsystem.

AN

Wenig spielerische Neuhei-
ten, kein Optionsmenti, aber
das kann man verschmerzen.

Computerterminals sind
dberall in den Leveln verteilt

Ab und zu spnkt auch Blut




ylvester Stallone scheint
starken Gefallen an der Rol-

le des eigenwilligen Ordnungshii-
ters gefunden zu haben. Nach
,Tango & Cash’ und ,Demolition
Man’ bleibt der durch die ,Rocky’-
und ,Rambo

nisse fast schon gtinstigen — Film
stehen ihm u.a. Armand Assante,
Diane Lane und Rob Schneider
(,Saturday Night Live’, beliebte
US-Comedy-Fernsehserie) zur Sei-
te Story ist wie im Comic in
n Metropole ,Mega City

herauskommt, ist
klar, und nur Syl-
verster Stallone so-
wie eine lange Rei-
he von genialen
Special-Effects

TERMINAL MENU

EEEISS0N) s'm'ms_:=j
- 3¢ 5 :
o

gen. AuBer diversen Waffenextras
sind im Spiel Computerterminals
verstreut, an denen Ihr Euch tber
den aktuellen Missions-Status
informieren kénnt.

Inhaltlich ist zur Game-Gear-Ver-
sion kaum ein Unterschied festzu-
stellen. Lediglich der Levelumfang
ist hoher, alle spieltypischen Ele-
mente sind jedoch in beiden Fas-
sungen gleichermaBen vertreten.

o

Hrarvasnesis;
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-
-
-
-
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-
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Aufféllig ist allerdings das diimm-
liche Verhalten der Gegner, die
stets nur hin und her laufen und
keine Angriffstaktik haben.

Dafiir sind alle Animationen but-
terweich. Kein Wunder, denn fur
alle Charaktere wurden in den
,Blue-Screen-" und ,Motion-Cap-
ture-Studios’ von Acclaim reale
Bewegungsabldufe aufgezeichnet,
damit die Pixel-Figuren maglichst

resrrssrsrlereey

echt und plastisch wirken (einen
ausfuhrlichen Bericht Uber die Stu-
dios sowie die dort verwendete
Technik findet Ihr in GAMERS 6/95
ab Seite 22). Leider scrolit
der Bildschirm derart
schnell dem Hauptakteur
hinterher, daB dadurch

zeitatmophare in Euer Konsolen-
zimmer. Langanhaltender Ac-
tionspaB ist hiermit allen Genre-
und Filmfans garantiert.

Michael Kocz

bei einigen Sprungpas-

sagen oder Ausweich-
manovern gelegentlich

Genre,
Action/Jump&Run
Spiefer:

DAUERSPASS

etwas Hektik aufkommt.

1 Spieler

Neben  voluminosen
Gerduschen sorgt ein

GRAFIK

Hersteller:
2_ Acdlaim

Preis;

SOUND

hammernder Soundtrack
fur akustische Unterma-
lung, die prima zum Ge-
schehen paBt. Ein fehlen-
des Optionsment wird
durch ein PaBwortsystem
wettgemacht.

Die 16-Bit-Version wird,
wie das GG-Spiel, der
Film- und Comic-Vorlage

z
NOT

ca.DM 130
Level:

12 komplexe Level
Schwierigkeit!
mittel
Continues:
PaBwort
Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:

im Handel

gerecht und zaubert End-
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«Vito, der Pechvogel” ist
das aktuelle Album aus der
Reihe der lustig-spannen-
den Abenteuer der beiden
rasenden Reporter

DER COMIC

Spirou gehért zu den franzosischen
Comicveteranen. Bereits 1938 erdacht,
wurde er spater durch den genialen
Zeichner André Franquin (,Gaston’) po-
pulér, der auch Fantasio, Graf Rum-
melsdorf und nicht zuletzt das legen-
dare Marsupilami (welches nicht im
Spiel vorkommt) erfand. Nach zwei
weiteren Stationen ist die Serie mitt-
lerweile in die Hande des Teams Tome
& Janry Ubergegangen und populdrer
denn je. In der ,Ablegerserie’ ,Der klei-

ne Spirou’ werden die Kindheitsaben-

teuer des rasenden Reporters wieder-

gegeben. Derzeit sind ca. 50 Alben er-
haltlich, allesamt erschienen im Carlsen-
Verlag (14,90 DM). Sehr zu empfehlen
ist auch die Zeichentrickserie, die tag-

lich im Kabelkanal gesendet wird.

=0 GAMERS 9/95

Das Game ist rundherum eine
heiBe Sache

chon seit mehreren
Jahren ist Spirou im
franzosischen
Sprachraum einer der be-
liebtesten Comic-Helden,
und auch bei uns sind viele
von dem rasenden Reporter
in Pagenuniform begeistert
(siehe auch den linken Ka-
sten). In seinem ersten Kon-
solenabenteuer geht es auch
gleich machtig zur Sache
Spirou, sein Freund und Kol-
lege Fantasio und sein ge-
treues Eichhornchen (nein,
nicht Mr. Nutz, sondern) Pips
begleiten den
genial-verriickten Professor
Graf von Rummelsdorf auf
ein wissenschaftliches Kolloquium
nach New York. Doch kaum be-
ginnt der Prof. zu sprechen, er-
scheint Marilyn, ein groBenwahn-
sinniger Roboter in
Form einer Frau,
und entfhrt den
Gelehrten.
Hier beginnt das Spiel, denn Ihr
heftet Euch in Ge-
stalt von Spirou
@d an Marilyns Fer-
sen, um den Pro-
fessor zu befreien.
Klassische Jump&Run-
Level gehéren genau-
so zum Game wie ein
Autoscroller oder eine
Shoot-‘em-Up-Se-

Kollege Fantasio ak-
tiv eingreifen darf.

BESSER ALS
DIE COMICS !?

quenz, in der auch*

Dabei besucht Ihr nicht nur viele
Ortlichkeiten in New York, son-
dern muBt Euch auch in der Wild-
nis Palumbiens zurechtfinden

Zu Beginn kann
Spirou nur laufen
und springen, doch
nach der Be-
freiung des Grafen ver- _p8%
sorgt dieser ihn auf sei-
ner weiteren Suche
nach Marilyn standig
mit neuen Erfindun-
gen, die Spirou zu sei-
nem Vorteil einsetzen kann
Neben diesen Waffen (und Pflan-
zenwuchsmitteln!) kann unser
Held auch andere Gegenstande

GUY

einsammeln und be- Neben kniff-
nutzen, so zum Bei- ligen Jump&-
spiel Seilrollen fur ra- Run-Einla-
sante Abfahrten, Bom- ,mg:u"d""";gs
‘ne Runde

ballern

al

Mit Spirou durch New
York und Palumbien, In-
fogrames macht’s még-

lich. Begleitet den
beliebtesten Repor-

ter der Welt auf sei-

ben zum Sprengen oder
auch Edelsteine zum Offnen
geheimer Turen. Nebenbei
kann man auch die typischen

Spirou-Pagenmitzen einsammeln,
die bei entsprechender Anzahl fiir

O\

iz 8 N
Super Grafik; viele, sehr
unterschiedliche Level, hohe
Schwierigkeit (fir Profis)




groBBen MD-Abenteuer!

Nattirlich sind auch Fan-

tasio, der getreue Pips
und der Graf von Rum-
melsdorf mit von der

Partie. Vorhang auf!

Extraleben sorgen.

Leider ist der Schwierigkeitsgrad,
typisch fur Infogrames-Program-
me, wieder sehr hoch angesetzt
Profis und versierte Spieler finden
in diesem Modul also eine echte

Nur ein PaBwort, hohe
Schwierigkeit (fiir Anfanger)

Herausforderung. Videospielan-
fanger allerdings durfen mit leich-
ten Frustrationserscheinungen
rechnen, da es keine Restartpoints

MARILYN ENTFUHRT
DEN PROFESSOR

in den einzelnen Leveln und nur ein
PaBwort nach der Befreiung des
Professors gibt.

Die Steuerung des Charakters ist
gut und genau, allerdings ist die
Kollisionsabfrage recht penibel und
verlangt deshalb exaktes Steuern
der Figur.

Grafisch prasentiert sich das Co-
mic-Modul von der allerbesten Sei-
te. ,Spirou’ gehort zu den optisch
schonsten Titeln, die es je auf dem
Mega Drive gab. Die Stimmung
und der Stil der Comicvorlage wur-

Im Dschungel
von Palumbien

werdet lhr
zwar nicht das
Marsupilami
treffen, dafiir
aber von
fleischfressen-
den Pflanzen
belistigt

den hervorragend eingefangen,
und es macht wirklich Spa3, mit
dem exzellent animierten Spirou
die bunten Level zu durchqueren.
Auch die Gegner und unbeteiligten
Akteure sind sehr ordentlich in Sze-
ne gesetzt.

Ahnliches kann man auch tber die
musikalische Untermalung des
Spieles sagen. Die Melodien sind al-
lesamt gut und unterhaltsam kom-
poniert und klingen recht ordent-
lich. Spirou ist ein modernes
Jump&Run in technischer Perfekti-
on, das sich in erster Linie

fur alle Jump&Run-er- ” <
fahrenen Spieler eignet. ,,GAMERS melnt000

Freunde der Kult-Comic-

o S Ua i s Thale
i DR
e

GEWINNT DAS
NEUESTE ABENTEUER
VON SPIROU

Damit Ihr den neusten Mega-
Drive-Helden auch richtig
kennenlernen kénnt, verlo-
sen der Carlsen-Verlag und
GAMERS 10 ,Spirou und
Fantasio’-Comics.

Alles, was lhr tun miBt ist,
uns den Namen von Spirous
treuem Eichhérnchen auf
eine Postkarte zu schreiben
und diese ausreichend
frankiert an uns
zu schicken:
GAMERS
Stichwort: Spirou
HeilwigstraBie 39
20249 Hamburg

EinsendeschluB ist der 13.
September 1995. Der Carlsen
Verlag und GAMERS wiin-
schen Euch viel Gliick.
e e

pilamis dirfen leider
nicht teilnehmen.

serie greifen sowieso zu

und machen dabei si-
cherlich keinen Fehler

GAMEPLAY

DAUERSPASS Genre; ;
Action/Jump&Ru
Spieler:

Maris Feldmann

1Spieler

GRAFIK

Hersteller:

Infogames

Preis:

SOUND

1 1-
NOTE -

8 MBit
Erhaltlich:

ca. DM 130

Schwierigkeit:
hoch/einstellbar
Continues:
3/PaBwort
Speicher:

im Handel
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icht ganz

allurenfreier

Spitzenspieler
des SV Werder Bre-
men ist Mario Basler,
dessen Spitzname
,Super Mario’ bereits
viel Uber seine spie-
lerischen Qualitdten (=
verrat. DaB er von Zuschauern des
Pay-TV-Senders Premiere zum Spieler
des Jahres gekdrt
wurde, kommt
nicht von unge-
fahr: Mit stolzen

20 Treffern
~

ergat- 7
tert;/“'

Ma-
rio nicht
nur die Tor-
jagerkrone
(gemeinsam mit

Heiko Herrlich),
sondern fuhrte
damit seinen Ver-
ein zur Vizemei-
sterschaft. Jetzt wird dem 26jahri-
gen Nationalspieler weitere Ehre zuteil:
U.S. Gold erwarb die nicht ganz giin-
stigen Rechte, um den Namen des
Ausnahmespielers fur ,Mario Basler
prasentiert: Fever Pitch Soccer” ver-
wenden zu durfen.
Im Gegensatz zur werten Konkurrenz
zeigt sich Fever Pitch Soccer nicht von
der Simulations-, sondern von der pu-
ren Actionseite. Ahnlich wie bei NBA
Jam T. E.' stehen SpaB sowie reine
Action im Vordergrund des Gesche-
hens. U.S. Gold legte das Hauptau-
genmerk auf unkomplizierte, sofort
erlernbare Spielbarkeit ohne viel

Seltenes Bild:
Der Schiri
schreitet ein

Ein durch
eine Schwal-

schundener
Elfer wird
verwandelt

Schmckschna(k Dafir wird - erstma-
lig fiir ein FuBballspiel - knallharte Ac-
tion mit interessanten, SpaB bringen-
den Special-Moves geboten

Fiir acht Spieler glelduel— :

tig(!), sehr ordentliche und
schnelle Grafik, sehr spaBig

Funfzig Nationalmannschaften und
zwei Spielmodi stehen zur Wahl. Zwar
sind das nicht berauschend viele, doch
macht der integrierte Mehrspieler-Mo-
dus dieses Manko allemal wieder wett.
Gerade mit Freunden entpuppt sich
Fever Pitch Soccer dank der rassigen
Action, die durch die Special-Moves
aufkommt, als eine astreine Stim-

GERENDERTE UND
SCHON ANIMIERTE
SPIELER-SPRITES

mungskanone! Wahrend im Freund-
schaftsmatch-Modus jedes Team be-
reits mit Spezialspielern bestiickt ist
(bis zu zehn pro Mannschaft), mus-
sen sich im Turnier-Modus die be-
gehrten ,Ballkiinstler’ erst einmal ver-
dient werden. Im Laufe eines Wett-
bewerbs erhalt man immer neue Man-
nen mit besonderen Fahigkeiten hinzu.
Mit den insgesamt sieben unter-
schiedlichen Special-Moves kommt
vollig neue Rasanz in ein Konsolen-

sein Debiit auf dem Sega Mega

hat weder einen Bruder namens

Luigi noch ist er Klempner ...

be herausge- §

trdumen lassen: Super Mario feiert

Drive. Doch Moment - dieser Mario

FuBballmatch. Der SuperschuB ist da-
bei ein besonders heiBes Feature —
wahrsten Sinne des Wortes. Von einem
Sturmer ausgeldst, saust dieser knall-
hart geschossene Ball dermaBen schnell
durch die Luft, daB er gar Feuer fangt!
Gegen solch eine Rakete ist nahezu
jeder Goalie machtlos. Und sollte er sie
doch einmal halten: Verbrannte Finger
sind ihm gewiB!

Ziemlich tiickisch und oftmals spie-
lentscheidend ist die ,Andy-Moller'-

GUTE SPIELBARKEIT,
TOLLE SPECIAL-MOVES -
KLASSE!

Funktion (siehe Bundesliga-Begegnung
zwischen dem Deutschen Meister
Borussia Dortmund — klasse, Jungs! —
und dem Karlsruher SC): Sofort nach
Auslésen 1aBt sich der ballfihrende
Recke geschickt fallen — ganz gleich wie
weit sein Gegenspieler entfernt steht.
Der Frei- respektive StrafstoBpfiff folgt
oft auf dem FuBe! Nicht minder prak-
tisch sind die ,Henry-Maske'-Typen,
die Kontrahenten weniger elegant,
aber daftr umso vehementer zu Boden
strecken. Doch auch die normalen
Recken sind Uberhaupt keine Kinder
von Traurigkeit: Spielerische Harte wird
stets groBgeschrieben

Wahre Abwehrkinstler decken auf
Knopfdruck Gegenspieler besonders
eng; Akrobaten springen mit zwischen

MARIO BASLER PRASENTIERT:

FEVER PITCH
SOCCE

Das hétte sich wohl niemand

den FuBen eingeklemmtem Ball dber
gegnerische Gratsch-Attacken. Spiel-
macher bestechen durch superlange,

L ANDY-MOLLER"-
SCHWALBE PER
KNOPFDRUCK

prézise Passe in die Spitze a la Bernd
Schuster. Das letzte Extra im Bunde
sorgt fur atemberaubend spektakula-
re Tore. Zwar ist Mario Basler fiir Super-
Schnippel-Balle berihmt, doch wenn
Balle nahezu ferngesteuert auf das Tor
zurasen und in letzter Sekunde einen
90-Grad-Haken um den machtlosen
Torhiiter schlagen, ist selbst er baff.

Die digital

effekte sind schwach
ausgefallen

Man kann sich lebhaft vorstellen, zu
welch amisanten, dramatischen und
atemberaubenden Spielszenen es dank
dieser Extras kommen kann. Gltickli-
cherweise leidet das sehr flinke Ga-
meplay nicht, das in isometrischer Per-
spektive dargestellt wird. Jeder Speci-
al-Move wird durch einfachen Druck ei-
nes Buttons ausgelost. Schwierige Ta-
stenkombinationen sind nicht vonné-
ten. Die restlichen Knopfe sind mit
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Funktionen wie passen, schieBen,
Hackentrick etc. belegt. Wer die Steue-
rung anfangs ein wenig kompliziert
findet, hat sich nach nur wenigen Mat-  Ob der Goalie noch an diesen
ches in diese hineingefunden. scharf geschossenen Ball kommt?
Neben der Spielbarkeit tiberzeugt die
technische Seite. Alle Spielersprites
sind gerendert und weisen Animatio-
nen auf, die zu gefallen wissen.
Soundeffekte — seien es knackige
SchuBgeréusche, Sprachausgabe oder
johlende Stadionbesucher — unterma-
len die harte Action, allerdings sind
sie nur Durchschnitt. Negativ zu er-
wahnen ist, daB die Torhiter nicht
aus ihren Kasten heraus-
laufen, um Bélle abzufan- 1]
gen —an knstlicher Intelli- GAMERS me t"’

genz mangelt es offen-

sichtlich. Weiterhin ist kein

Scanner vorhanden, der ei- SAMERAT]] ouesras
nen Feldiberblick ermog-

lichte. Daraus resultiert Gfter

Rétselraten, wo denn Mit- G IK| Jsounp
spieler gerade stehen. - -
Wer zur Abwechslung ein

FuBballspiel der ,anderen

Art" haben machte, ist mit N

Mario Basler prasentiert: Fe-

ver Pitch Soccer meisterlich

bedient. Hier werden gute

Spielbarkeit, rasante Action

und innovative Extras zu ei-

nem hochkarétigen FuBball-

Cocktail angerdhrt! )

Hans-Joachim Amann



BB GAMERS 9/95

DIE G AMERS LESER- Da habt lhr die Saisonpause der

Bundesliga wohl nur schwer

verkraften kénnen, oder?
Wir haben einen neuen
Spitzenreiter! Von neun

auf eins: FIFA Soccer ‘95

7

" FIFA
SOCCER ‘95

Vormonat Platz 9 « Test in 11/94
Note 2+ * Sport

SONIC 3
Vormonat Platz 4 « Test in 3/94
Note 1- ¢ Jump&Run

\ PITFALL - THE
7 MAYAN ADV.
Note 9+Tfs,iért‘i;rq1ﬁ\fmp&l2un “a\) -

THE STORY
OF THOR

Test in 3/4/95 “
Note 1- * Action/Adv.

FIGHTER 2

Vormonat Platz 1 ¢ Test in 9/94
Note 1- « Priigelspiel

z \ SUPER STREET

R e T S

DUNE 2

Test in 4/94
Note 2+ ¢ Strategie

G
s S o s T G e O
EARTHWORM
Jim

Vormonat Platz 2  Test in 12/94
Note 1 ¢ Jump&Run
G i N e v e
NHL
HOCKEY “95
Vormonat Platz 10 » Test in 10/94
Note 1- ¢ Sport

Theme Park
(Mega Drive)
Tip von Richard Gollner

LANDSTALKER

Vormonat Platz 5 * Test in 2/94

Note 1- « Action/Acv.
Einmal aufgehorcht!

Diesen Monat habt Ihr die Charts ja ordentlich
durcheinander gewdrfelt. Einstige Hits wie z.
B. ,Virtua Racing’ gerieten ins Aus, und ein
,unscheinbarer Oldie’ schaffte den Sprung an
die Spitze. Tja Freunde, so kann es kommen ...
Aufgrund der hohen Beteiligung an unseren
neuen Flop-Charts (,Nennt uns Euren
HaBkappen-Kandiaten!”) mdéchten wir eine
Mein absolutes Lieblingsgame ist zur Zeit standige Rubrik einrichten.

THEME
PARK

Test in 6/95
Note 1- ¢ Strategie

Streets of Rage Ill
(Mega Drive)

Tip von Simon Schreiber

ann Streets of Rage Ill nur

ganz klar Theme Park. Nicht nur, weil es Schreibt uns also weiterhin Euren persénlichen eh{g,’(f:;f’;’;’;:‘/ﬁgz iist’ens, fiir
irrsinnig viel SpaBB macht, sondern auch Miesling (Fotos sind wie immer B el sller Zéiten
wegen der guten Grafik und der lustigen willkommen) zusammen mit Euren ‘;mende Stunde‘n
Animationen. Spieletips, wir freuen uns darauf!

it

Test in 2/94
Note 3+-  Action/Jump&Run

iR s S T
FIFA Soccer ‘95 Tiny Toon Adventures
(Mega Drive) (Mega Drive) S'I'ARGATE
Tip von Rene Smolka Tip von Thomas Mekelburg
3 £ . Vormonat Platz 3 ¢ Test in 5/95
Ich finde, es ist das beste Tiny Toon Adventures ist ein Note 1- » Action/Strategie

sehr witziges Spiel, und es
macht mir immer wieder
SpaB. Ich kann es jedem nur
izen, das empfehlen, denn es hat eine
einzu- gute Grafik und einen
L astreinen Sound. Vormonat Platz 1 « Test in 1/94
Note 1- ¢ Jump&Run




Richtige Flop-Charts mit zehn
Plazierungen konnten wir aus
Euren Zuschriften noch nicht
ganz basteln, aber ein paar Spiele
wurden von fast jedem von Euch
genannt. Einsam im Keller Eurer
Gunst steht ,Rise of the
Robots’, dicht gefolgt von |
,Altered Beast’ (beide

"DIE FLOPS DER GAMERS-LESER

MD, letzteres auch auf dem MS)
und ,Price Fighter’ (MCD). RotR
miBfiel Euch auch auf dem Game
== | Gear am stérksten, und die gréfite

,Space Harrier’. Nun denn, macht
weiter und schreibt uns Eure
,Loser’, damit andere, ahnungslose
Videospieler gewarnt sind. |

HAWK

Test in 6/93
Note 1 * Action/Strategie

Vormonat Platz 4 » Test in 12/94
Note 2- ¢ Action

47 iR
FORCE
Testin 7/95
Note 2 * Rollenspiel

Testin 1/95
Note 2+ * Rennspiel

Vormonat Platz 3 * Test in 1/95
Note 1- * Adventure

Vormonat Platz 1 » Testin 1/95
Note 3+  Action

" MAYAN ADV.

Test in 3/4/95

4

g (] Y =
Test in 3/4/95
Note 2+ * Jump&Run

Note 1- » Action/Jump&Run “

EY '“e\)

Vormonat Platz 3 * Test in 1/95
Note 4+ » Shoot'em Up

Test in 7/95
Note 2- ¢ Jump&Run

Shinning Force Il
(Mega Drive)
Tip von Philipp u. Maximilian Koschker

Wollt Ihr in die Rolle eines mittel-
alterlichen Helden schlipfen? Wollt Ihr
Monster und Zauberer verkloppen?
Tut es, und zwar in SF2! Einfach
~ genial, was da aus dem Mega
M Drive herausgeholt wurde.

ROAD

Test in 3/94
Note 2 * Rennspiel

MICRO
MACHINES

Vormonat Platz 1 « Test in 5/94
Note 1- * Rennspiel

cooL
SPOT

Vormonat Platz 2 « Test in 1/94
Note 2+ ¢ Jump&Run

RASH WEV 4

The Story of Thor
(Mega Drive)
- Tip von Frank Ehnes

ir TSoT gekauft habe, sitze ich wie
e =]

Haunting Starring Polterguy
(Mega Drive)
Flop-Tip von Dirk Wermund

Da bin ich weitaus Besseres gewohnt als |
dieses Jump&Run. Gerade einmal vier
Héuser ... nach 30 Minuten wanderte die

d knifflige I?éuel ist Hand zum Abschalt-Knopf!

MITMACHEN & GEWINNEN

Wie, Euer Lieblingsgame ist nicht in den Charts2 Da gibt's nur
eins: Schreibt uns jeweils Ever Lieblingsspiel oder eine komplette
Chartliste auf einer Postkarte oder per Brief.

Und damit sich Euer Engagement lohnt, verlosen wir unter allen
Einsendungen ein Modul Eurer Wahl.

Also vergeft neben Eurem ,Flop-Kandidaten’ den Namen Eures

Wounschgames nicht!

Gewinner vom letzten Mal ist Oliver Herrmann aus
Volders/Osterreich. Viel SpaB mit Soleil!
Unsere Adresse:

GAMERS Charts
HeilwigstraBe 39 ¢ 20249 Hamburg

Wir sehen uns néchsten Monat, wie immer mitten im Heft!

B GAMERS 9/95
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Hallo, Rest der Welt!

 Bereits zum vierten Mal finden sich unsere

£ ganz personlichen Meinungen zu diversen Spielen der

akivellen Ausgabe auf dieser Seite wieder. Wie immer,

dreht es sich um fiinf Statements von finf Redakteuren iber
fiinf interessante Games! Diesmal sind unter anderem auch
wieder die ,Redaktions Top 10" mit von der Partie, die Euch

einen Einblick in die Liebslingsspiele der Redakteure

bieten. Wir wiinschen Euch viel SpaB3 beim Lesen!

® Die Crew wéchst!

Nein, die GAMERS-Crew wachst mit der Zeit nicht nur zu-
sammen, sie wurde jlingst sogar um zwei tatkraftige und
kompetente Mannen erweitert: Volontar Christian
Hennig sowie Jungredakteur Tasso Kohlhofer werden
nun in Zukunft an unserer geliebten GAMERS mitar-

Die Redaktions Top 10! ¢

Wir haben mal wieder fast alle Redakteure (Maris ist im Urlaub)
nach ihren funf Lieblingsgames auf Sega-Konsolen befragt und
diese fur die Top-10-Liste ausgewertet. Schaut doch mal rein,

vielleicht seid Ihr ja &hnlicher Meinung!

beiten und ihre langjéhrigen Videospiel-Erfahrungen 1. NHL Hockey 94 (MD) 6. Pitfall-T.M.A. (MD)
einflieBen lassen. 2. Daytona USA (Sat) 7. Virtua Racing (MD)
Wie Ihr seht, sind wir standig bem(iht, unser Team in Eu- 3. EarthwormJim (MD) 8. Earthworm Jim (MCD)
rem Sinne durch kompetente, flexible und erfahrene Re- 4. Thunderforce Ill  (MD) 9. M.U.S.H.A. Aleste (MD)
dakteure zu erweitern. 5. Warsong (MD) 10. Micro Machines 2 (MD)
Unsere persénliche DAYTONA USA PANZER DRAGOON COMIX ZONE JUDGE DREDD CLOCKWORK
Meinung zu: (SATURN) (SATURN) (MD) (MD) KNIGHT (SATURN)
i
g
Mit Daytona USA legt Segas | Willkommen im Land der | Hey, was fur eine coole Ein relativ kurzes (deshalb
Saturn einen blitzsauberen | Drachen! Panzer Dragoon | Idee: Quasi einen Comic im poract auch gnstiges), aber tech-
Start hin. Zwar ist der Sound | ist ein grafisch opulentes | Comic beschert uns Sega nisch beeindruckendes
HANS-JOACHIM auBerst nervraubend und | Spektakel, das regelrecht | mit ,Comix Zone® fiir das Abenteuer erwartet uns bei
Lieblis port- der Bil I manchmal | Lust auf mehr 32-Bit-Titel | MD. Das Gameplay ist zwar .Clockwork Knight'. Be-
spiele und Shoot ‘em Ups | etwas behabig, doch das | macht. Der beeindruckende | ziemlicher Standard, aber dauerlicherweise fehlt es an
derz. Lieblingsspiel: Driften tiber die drei Renn- | Vorspann trostet tber das | Sound und Grafik sind dafir spielerischer Tiefe, weshalb
Daytona USA (Saturn) strecken st ein Riesenver- | eher gewdhnliche Game- | extraklasse! Wirklich ein der anfénglich groBe Reiz
gniigen! play hinweg. Highlight! schnell verpufft.
Die Konkurrenz auf der | Grafisch eine wahre Sensa- | Eine wirklich geniale Idee
PlayStation gefallt mir zwar | tion, spielerisch dagegen | in einer hervorragenden, s ——

von der technischen Seite
her etwas besser, dafir bie-
tet ,Daytona USA’ wesent-
lich mehr Abwechslung und
Optionen. Gut gemacht!

MICHAEL
Lieblingsgenre: Rollen-,
Strategie- und Rennspiele

derz. Lieblingsspiel:
Earthworm Jim (MCD)

eher mau! Eines der Spiele,
bei denen das Zuschauen
wesentlich mehr SpaB
macht als das Mitspielen

technischen Verpackung
Schade nur, daB daraus
nicht noch wesentlich mehr
als ein spielerisch eher lau-
es Priigelspiel geworden ist

! DY

Drei Strecken und mehrere
Fahrzeuge sorgen fur reich-

derz. Lieblingsspiel:
Earthworm Jim (MCD)

- lich Abwechslung bei dieser
Automatenumsetzung.
MICHAEL Y
Lieblingsgenre: Renn- | ZWar ist das Ploppen’ der
Und Actonispicle Hintergriinde sehr auffallig,

aber daftr kommt das Ge-
schwindigkeitsfeeling nicht
zu kurz.

bbb

Von vorn kommt wieder
eine Gegnerschar ... ha, er-
wischt! ... Oh, nein

taucht schon wieder
Sandwurm auf ... warte
nur, ich krieg’ Dich!

Hey, wer stért mich? Ach
so, ich soll was schreiben
Das Spiel ist ganz 0.

bbb

Eine erfrischend neue Idee
wurde mit alten Spielele-

me

te
gekommen ist
Action-Priigel
venture-Jump&Run’,
amt wirklich ganz

das

bbbh

Diesen Monat drohten die
Mega-Drive-Spiele im Sa-
turn-Hagel fast unterzuge-
hen. Doch das actiongela-
dene (aber auch recht bru-
tale) Judge Dredd wuBte als
gelungene Filmumsetzung
2u gefallen

YN W

Ein optisch sehr beein-
druckendes Grafikspekta-

kel, was da auf dem Satum
abgefeuert wird. Ist der
Qualm jedoch verzogen,
bleibt nur ein Held Gbrig,
der mit wenigen Fahigkei-
ten durch ein zu kurzes
Spiel flitzt.

KLAUS
Lieblingsgenre:
Adventures,
Shoot ‘em Ups
derz. Lieblingsspiel:
Panzer Dragoon (Saturn)

' 2

Kein Vergleich zu dem
phantastischen Automa-
tenspiel! Am meisten SpaB
machte nun einmal der
Mehrspieler-Modus, ohne
diesen ist Daytona USA nur
noch die Halfte wert.

bbbh

Shoot ‘em Ups haben es

mir seit jeher angetan. ,Pan-*

zer Dragoon’ lebt zwar
hauptsachlich von seiner be-
eindruckenden Grafik, aber
was soll's!?

bbb

Auf den ersten Blick wirkt
Comix Zone' schlichtweg
genial. Leider verbirgt sich
hinter der genialen Aufma-
chung nur ein sehr durch-
schnittliches Prgelspiel

bbb

Schon wieder ein Filmlizenz-
Plattform-Action-jump-
&Run. Nett gemacht, der
Hit ist es aber auch nicht
Vielleicht etwas fiir Fans des
Films

/3 5

Eine hubsche Sound- und
Grafikdemo, die zeigt, was
der Saturn auf dem Kasten
hat. Man fragt sich nur, wo
(abgesehen von den witzi-
gen Endgegnern) das Spiel
geblieben ist!

THOMAS
Lieblingsgenre: Renn-

und Prigelspiele,
Shoot ‘em Ups
derz. Lieblingsspiel:
-NHL Hockey 94 (MD)

bbb

Mit Daytona USA ist ein
wirklich gutes Rennspiel fir
den Saturn erschienen. Die
Steuerung gefalit mir ein-
deutig besser als die von
\Ridge Racer’ (PS-X).

bbb

Ich bin unzufrieden mit der
fehlenden Méglichkeit, sich
um 360° drehen zu kén-
nen. Ansonsten glénzt das
Game durch eine motivie-
rende Grafik und gute Spiel-
barkeit

bbb

Die Idee hat schon was. Die
Grafik auch. Das Gameplay
weniger und der Umfang
ist erschreckend klein. (Nur
fur Fans!)

bhbh

Von der Variante, Gegner
nicht unbedingt erschieBen
zu mussen, sondern sie

bhh

Sieht wirkiich toll aus. Es ist
aber leider ein Jump&Run
und kann mich von daher

auch 2u kon-

nen, bin ich begeistert. Der
Rest ist MittelmaB.

i privat Ul
nicht locken. Selbst, wenn
ich in meiner Freizeit
Jump&Runs spiefen wirde,
ware CKsicherlich auf kei-
nen Fall dabei.

»

Wew, ist das ein

%

BB DD KosseGame Mb '("“,‘

soforthaben!

Garnicht schlecht
das Spiel. Finde
ich wirklich gut!

bbb

bb




Hilfe, das Biest ist
wieder da - und
das auch noch in

neuem Design und Eindringlinge
unerwiinscht?
dariiberhinaus auf Ist doch egal!

Silberscheibe!

ie Beast-Saga kann auf
eine lange Tradition

zuriickblicken: Schon vor
Jahren erschienen die beiden Teile
sowohl! fur Amiga als auch fur
Mega Drive. Durch besonders aus-
gereiftes Gameplay glanzten beide

nicht, was nicht zuletzt an den
zahllosen unfairen Stellen lag, auf
dem Amiga konnte zumindest der
erste Teil technisch tberzeugen
Jetzt noch mit einer MCD-Version
daherzukommen bedarf

schon einigen Mutes. Zu-  Spiele steht, der wird da- N OT zv:lu "
mal man sich einige  mit vielleicht gltcklich =
Mihe gegeben hat: Das ~ werden — aber es gibt Schwierigkeit:
Spiel wurde nicht nur mit ~ noch eine Alternative: hoch/unfair
zusatzlichen CD-Sounds  Kauft Euch in diesem Fal- Continues:
einstellbar
und FM-Videosequenzen le lieber ein gebrauchtes Sheither
versehen, sondern  Modul —das ist nicht nur [EE] 100
nochmals neu designt einen Tick besser, son- Erhaltlich:
Leider ist die Sache aber  dern inzwischen auch im Handel

Neues Design
und Zwi-
schensequen-
zen helfen
auch nicht
mehr viel!

Die Sprites sehen im Ver-
gleich zur Modulversion
eher mager aus, und die
Steuerung ist eine groBe-
re Katastrophe gewor-
den. Wer auf unfaire

GAMEPLAY

DAUERSPASS

GRAFIK S0

). | st
Preis:

UND

vollig danebengegangen wesentlich billiger.  man

Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22

Sematlenuay Fax: 0251/527971
Personliche Bestellannahme y !
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr An-/Verkauf von Gebrauchtspielen
- 100 Y Weselerstr. 54 « 48151 Miinster
Pirates of the Dark Water 3 BILLWALSHFOOTBALL 39,95 MUTANT LEAGUE HOCKEY 39,95 ZUBEHOR NHL '94 !
POPULOUS 2 X BLADES OF VENGEANCE 39,95 NBAALL - STAR Challenge 39,95 NIGHT TRAP 99,95
5 GAMES IN ONE: 3. MADDEN & PROBOTECTOR [SXTIN 6ioodshoot / Battle Franzy 49,95 JELCLSIL 59,95 MEGA DRIVE POWERMONGER 2995
ICEHOCKEY 5005 PSYCHOPINBALL<A> 69,95 BRUTAL-Pawsof Fury 39,95 NBASHOWDOWN 49,95 POWERRANGERS 99,95
AEROTAE AoROIa N oI ' ) RISECRTHEROBOTS 49,95  BUBSY 39,95 OTTIFANTS 3495 [EIXCPIEEIEMMPIIEE  SHERLOCKHOLMES 39,95
ALADDIN 79‘95 RISTAR 79,95 BUBSY THE BOBCAT 2 49,95 PELE WORLD. SOCCER 49,95 MEGA DRIVE KONSOLE 159,95 SHINING FORCE 99,95
S ENSOroER 005 ROADRASH 5995 Castleoflliusion <M.Mouse> 49,95 PGAEUROPEAN GOLF 49,95 MEGADRIVE KONS. &2 PADS SLAMCITY withS. Pippen 69,95
ANIMANIACS 59'95 SAMURAISHOWDOWN 99,95 C.WORLDCLASS SOCCER 20,95 PHELIOS 39,95 &KONIG DER LOWEN 249,95 SONIC 59,95
ART OF FIGHTING 59A95 SEQUEST DSV 89,95 CLIFFHANGER 39,95 PITFALL 49,95 2INFAROTSJOYPADS 49,95 SOULSTAR 79,95
AGTER X PowsrofGodsl  5es. | SHININGFORCE2 8995 COMBATCARS 39,95 POWERMONGER 2095 A4MULTIPLAYERADAPTER 59,95 STARWARSCHESS 49,95
EEDNED e So0s  SKELTONKREW 89,95  CORPORATION 39,95 PUGGSY 2995 6BUTTONPAD 29,95 SUPREMEWARRIOR 69,95
SCRKERS Shisneys Pogeeil SLAM MASTER [EXE  DAVIDCUPTENNIS 4995 R.B..BASEBALL'94 49,95 ADAPTERUS/PAL 2995  SYNDICATE 89,95
BOOGERMAN ” 69‘95 SOLEIL 109,95 DOUBLEDRAGON 3 39,95 RASENMAHERMANN 39,95 ACTIONREPLAY 2 89,95 THEMEPARK 89,95
SONIC 89,95 DRACULA 2095 REDZONE 59,95  JOYPAD-Verlangerung 12,95  THUNDERHAWK 59,95
CANNONFODDER 59,95 SONIC & KNUCKLES 79.95 DRAGON 49,95 REN & STIMPY 39,95 RGB <Scart>1/2 KABEL je24,95
CHUCKROCK 2 5095 SONICSPINBALL 59,95 [CLAGIEREEES X REVENGE OF SHINOBI 49.95 RGB<Cinch> KABEL 19,95 m
CLAYFIGHTER ‘9'95 ‘SPARKSTER 59,95 EMPIRE OF STEEL 39,95 ROCK'N ROLL RACING 69,95
COOLSPOT PSRN SPEEDY GONZALES. [EXE] ETERNALCHAMPIONS 49,05  ROCKET KNIGHT ADV. 39,95 32XKONSOLE 269,05
v Y SAMURAI 39,95 =
DAFFYDUCKinHollywood ~ 89,95 ~ STARGATE 0999 EATHIGHTSTORM 9,86 1 SECOND g CORPSEKILLERS<CD> 89,95
DAS! nsc‘»‘ﬁ:n‘ngam:u 79,95 STORYOFTHOR 115,855 FLINK SHecSHAR IY PRIl SATURN HARDWARE: ety 90,05
Death& RetumOfSupermen 63,95 89,95 FUN&GAMES 3995  SKITCHIN 39,95 DOOM 12995
b ; : 0585 GALAKYFORGE to6s SoNio2 o P APTE o e s
S.STREETFIGHTER2 109,95  GALAXYFORCE2 49,95 X X
E. 9,9 LeH KNUCKLES' CHAOTIX 109,95
bt K e SYNDICATE 5995 GAUNTLET4 29,95 SPLATTERHOUSEZ 39,95  AntennenkabelmitBildfiter 54,95 ErEE e
DYNAMITE HEADY 59'95 TAZMANIA 2 69,95 GENERATIONLOST 39,95 STEELTALONS 49,95 ARCADERACER 109,95 MOTORCROSS CHAMP. 109,95
EA IMGINT.TOURTENNIS 59,95 MOEUGEZGLS [X GLOBALGLADIATORS 39.95 STREETFIGHTER2 49,95 BACKUPMEMORY 9995  NEAJAMTOURNAMENT 9995
TINYTOONS-Wild& Wacky 5095 GODS 3995 STRIDER 3495 CONVERTER 89,95 N QUATERBACK Hieged
EARTHWORMJIM 89,95 X
TOUGHMAN CONTEST 59,95 GRANDSLAMTENNIS 39,95  STRIDER2 39,95  JOYPADSATURN ABOE i Fesied
ECCO THE DOLPHIN2 69,95 X
URBAN STRIKE 59,95 [EZGLEEE X SUPERKICKOFF 38,95  VIRTUASTICK 79,95
F1 WORLD CHAMPIONS. 60,95 Hile 2 SHADOW SQUADRONE 119,95
F22 5095 VIRTUARACING 39,95  HAUNTING 39,95 mfsﬂ;? ’?FV ILLION :g.g: 'SLAMCITY-S Pippen<CD> 89,95
4 ‘gz W.Gretzky'sICEHOCKEY ~ 99,95 HAVOC 49,95 X 7 SOPREMEWATION <OD>. (8996
T;'Z.S;ggﬁiggms L'95 23'32 WARLOCK 8,06 |HURRICANES 50,06- A TALMITSADVENTT/HE a8 SATURN GAMES: Toughman ContestBoxing 89,95
JUDGE DREDD 8995 WWFWRESTLEMANIA 59,95  HYPERDUNK 39,95 TECHNOCLASH .95 WWFRAW 99,95
R Tae 805y X-MEN2 89.95  INCREDIBLEHULK 3005 TERMINATOR2-A.GAME 2995 CLOCKWORKKNIGHT 89,95
JURASSIC PARK 2 ot RUGBY 3995 2-J.0AY 3995 GINGIITYUEYY 119,95
DETICELEAGUE s00s IS J.NICKLAUSPOWERCHA. 39,05 T2-JudgmentDay<A> 3495  VICTORYGOAL crgll  GAME GEAR: |
KONIG DERLOWEN 79,95 JAMES POND 3 3495 TOEJAMS&EARL2<A> 49,95  VIRTUAFIGHTER 119,95
TR ; JMADDENFOOTBALL'94 48,95 TRUELIES 59,95 ACTIONREPLAY 59,95
.95  VOLFIELD 29,95 MICROMACHINES 39.95
i IS T £l wecaco ]
g L 49,95 WILDQUEST, THE <A> 69,95
MAN T - &Fantastic Dizzy> 49.95 | HXATTACK apas | WITERGHALLENGE 005 s hioNe 4005 gggg%m IS
A “ L WINTER OLYMP( 39,95 L .
MENACER 8.6GAMES 7995 i 9995  MARK oo wiznLz 29,85 -/ ADAEIERUS(RAC Oo%s  sminoBl 29,95
MIGROMACHINES 2 69,95 AV, OF MIGHTY MAX MAXIMUM CARNAGE 59.95 WOLVERINE 88,95 CHUCKROCK .95 SuiNOBI2 39,95
NBAACTION '95 by & CORPSEKILLER 69,95
AGTIC AERO THE ACROBAT XS MEGA-LO-MANIA 49,95 WORLDCUPITALIA'90 2995, - EE G0y SONIC2 49,95
NBALIVE 95 69,95  “ARCHRIVALS 39,95 MEGATURRICAN 39,95 WORLD CUPUSA'94 39,95 195 SONICCHAOS 39,95
NBAJAMTOURNAMENT = 8995 = ARROWFLASH 34,95  MICKEYMANIA 49,95 PUNBEGNMABTERZ Lol SONIC SPINBALL 49.05
NHLHOCKEY '95 69,95 ¢ ; EARTHWORM JIM 89,95 £
e ASTERIX 49,95 MICROMACHINES 59,95 WWFROYALRUMBLE 59.95  CooMULA1RACING Usengs WWFRAW 49,95
FACENRTER 7995  BACKTOTHEFUTURE3 49,95 2 LA ¢
.95 MOONWALKER 3995 XDR<jp.> 9,95 e
PETESAMPRASTENNIS 5995  palizap Gah FIFASOCCER X
95 MR.NUTZ 30,95 YOGIBAER 59,95
PGATOUR GOLF 2 69,95 FLYING NIGHTMARES 69,95
PGATOUR GOLF3 Eor ey ey S 5. PACMAN EXT) ZOMBIES oS KEIOFLYING SQUAD
BATMAN RETURI 49,95  MUTANTL FOOTBALL 3495 ZooL 3995 o IAM 69.05  verschiedeneTiel jo 24,95
£ fij7 gegen Vorkasse (DM 16.- Porto}__* per DM12- * b erwil w -
£ a 0 * Anleitung " Die oben aufgefiihrten Artikel sind NEU Il *_Laden- i ichen I1t *
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Der Thron der Eis-
hockeyspiel-Refe-
renz ,NHL Hockey
‘94’ wackelt! Doch
wird es nun auch
einen Wechsel an
der Spitze geben?

ie bisher selbst von ihrem
D direkten Nachfolger (,NHL

Hockey ‘95°) untbertroffene
Referenz in Sachen Eishockey,
namlich das furiose ,NHL Hockey
‘94, muB sich warm anziehen.
Konami - eher fur
Action- und Jump&-
Run-Games der ge-
hobenen Klasse be-
kannt — schickt sich
an, mit dem von Time
Warner Interactive
programmierten
.Wayne Gretzky and
the NHLPA All-Stars”
Aufsehen zu erregen.
Vollgestopft bis oben-
hin mit insgesamt 32
Profimannschaften und
All-Star-Teams, zahlrei-
chen Turnier- und Play-

Gelegentlich geht es
ganz schén brutal zur
Sache bei diesem

Eishockey-Game

Die Manndeckung beherrschen die
computergesteuerten Spieler bei-
der Parteien recht gut

lungen. Durch die ungenaue
Steuerung kommt leicht Hektik
auf, die taktische Manéver er-
schwert. Als Alternative zu ,NHL
Hockey 94’ kann ,Wayne Gretzky'
aber trotzdem bestehen. th

Off-Modi, einstellbaren

Rahmenbedingungen
(Zeit, Regeln etc.) und

GAMEPLAY

DAUERSPASS

der Moglichkeit, vier

Tamtar)

Spieler gleichzeitig am
Geschehen teilnehmen

GRAFIK

Hersteller:
i

Preis:

SOUND

zu lassen, ist dieses Spiel
hervorragend ausgestat-
tet. Die 3-D-Perspektive
von der Seite ermaglicht
eine gute Ubersicht und
bietet zudem einen recht
groBen Ausschnitt des
Spielfeldes. Doch die
Darstellungen der Spieler
sowie die Sounds sind

2- 3
NOTE

ca. DM 130
Level:

32 Teams
Schwierigkeit:
mittel
Continues:
Batterie
Speicher:
12 MBit
Erhaltlich:
im Handel

nicht besonders gut ge-

Als US-Marine mit
einem implantier-

ten Kampf-Chip
miiBt Ihr die Erde
vor Aliens retten.

ier Ausgaben ist es her, daB
v wir Euch das 3-D-Ballerspiel

.Battle Frenzy” fur das
Mega Drive vorstellten. In der vier
Level umfangreicheren MCD-Ver-
sion hat sich spielerisch zwar nichts
geandert, dafur ist der
Soundtrack um eine Rei-
he von genialen Techno-
Beats erweitert worden.

Man schldgt
und schieBt
sich so durch

1] *
~GAMERS" meint...

kénnt Ihr bis zu zehn verschiedene
Extrawaffen finden, um Euch der
angreifenden Brut zu erwehren.
Leider ist das Spiel in puncto Tech-
nik immer noch auf dem ange-
staubten Level der Mega-Drive-
Fassung. Freunden dieses Genres
wird die Silberscheibe — auch dank
des Zweispieler-Modus (der Screen
ist senkrecht in der Mitte geteilt) —
aber sicherlich gefallen

Ubrigens: Das Spiel wurde von der
USK fur Kinder ab zwélf Jahren
empfohlen ... in Anbetracht der
gewalttatigen Inhalte ist dies ver-
wunderlich. mik

Die Erde wird von AuBer-
irdischen bedroht, und
Du steigst als US-Marine

GAMEPLAY

s

DAUERSPASS

3+

nacheinander in 16 ihrer

(simuftan)

Raumschiffe ein. Durch
von Aliens bevélkerte 3-

GRAFIK

Hersteller:
Domark
Preis:

SOUND

D-Korridore und -Rdume
kampft Ihr Euch zum Re-
aktor eines jeden Schiffes
vor, um diesen — und da-
mit das Schiff — zu zer-
stéren. Innerhalb eines
knappen Zeitlimits muBt
Ihr dann zum Ausgang
laufen, bevor Ihr mit dem
Alien-Raumer explodiert.
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NOTES :

ca. DM 120
Level:

Schwierigkeit:
mittel bis hoch
Continues:
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Speicher:
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Erhaltlich:
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Taucht ein, in SEGAs phantasievolle
32-Bit-Welt von ,,Panzer Dragoon”!
Riesige Drachen, gewaltige Sandwiirmer
und allerlei wilde Kreaturen erwarten Euch.
Action pur und Grafik zum Staunen sind
garantiert. GAMERS und SEGA haben
exklusiv fur Euch 15 Gratis-Reisen ins
,Land der Drachen’ gebucht!
Ihr wollt Euch diesen Abenteuertrip nicht entge-
hen lassen? Na gut, dann beantwortet folgende
Frage korrekt, und mit ein biBchen Gliick gehort
Euch ein Panzer-Dragoon-Spiel fir SEGAs brand-
neue Saturn-Konsole plus Saturn-T-Shirt und -
Pin — beides ist in keinem Geschaft zu kaufen!

Die Frage: Panzer Dragoon ist das teuerste
Sega-Videospiel aller Zeiten.
Wie hoch waren die Entwicklungskosten?

a) 250.000 US-Dollar
b) 500.000 US-Dollar
) Uber 1 Million US-Dollar

Schreibt die richtige Lésung gemeinsam mit
Eurem Namen und Anschrift auf eine Postkarte
und sendet diese an:

GAMERS
Panzer Dragoon * HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg

EinsendeschluB: 13.09.95 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter von MVL und Sega diirfen nicht teilnehmen!
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LEGENDE

v = auf den Gegner zu
= vom Gegner weg
0 = nach oben

High Punch High Kick

u = nach unten

Die Abkirzungen fur die
Buttons seht Ihr auf der
RunButton Grafik links
Motion = Bewege den Stick in einer flissigen Bewegung
Tap = Driicke die Buttons oder Richtungen kurz hintereinander
Charge = Halte den Button (Richtung) fiir die angegebene Zeit
() = Fuhre die Kommandos in den Klammern gleichzeitg aus
Achtung! Alle Angaben gelten fir linksstehende Spieler!

achdem wir in der vorherigen Ausgabe schon die ersten Moves fiir die
Kampfer prasentiert haben, geht es diesmal richtig zur Sache! Hier fin-
det Ihr so gut wie alle Moves (mit hilbschen Bildern) fiir alle Charak-
tere. AuBerdem haben wir Euch noch ein paar besonders
schone und effektive Combos ausgewahit, die wir ebenfalls
mit reichlich Bildmaterial garnieren. Wie Ihr ja sicherlich schon wiBt, wenn
Ihr fleiBig unser Magazin lest, hat Midway den MK3-Automaten nochmals

verbessert und eine zweite Version, die 2.0 herausgebracht. Hier wurden

nicht nur unfaire Combos entschérft und die Spielerbalance verbessert, sondern
auch die Steuerkommandos fiir fast alle Moves verandert. Schaut Euch also ge-
nau an, an welchem Automaten Ihr spielt, damit Ihr auch die richtigen Moves ein-

gebt. War' ja schade um das schone Geld! Alles was Ihr auf den

folgenden Seiten findet, bezieht sich auf die 2.0-Version. Natir-
lich funktionieren die Kombat-Codes bei beiden Automaten. Apropos Kombat-
Codes, exclusiv fur Euch haben wir den Ultimate-Kombat-Code, mit dem Ihr end-

lich den gut versteckten Smoke aus seinem Unterschlupf lockt. So konnt Ihr auch
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Uahh, das geht ja durch
Mark und Bein! Hor blos
auf, ich zieh auch nie wie-
der an Deinen Haaren!
Versprochen!”

aPeR
o

einem verlorenen Spiel noch etwas Positives abgewinnen. Wer schon nicht in der entscheidenden Runde keinen Block verwenden (auch nicht den Button
mehr warten kann, findet auf der letzten Seite, was er sucht, allen anderen  drlicken). Um den Gegner mit einem Animality zu ,besiegen’, mBt Ihr in der drit-

nochmals zur Erinnerung: Die Moves gelten alle fir den linksstehenden Spieler ten Runde erst einen Mercy vollfihren, indem Ihr Run gedrtickt haltet, dreimal nach

Wenn Ihr rechts steht, miiBt Ihr dementsprechend die Rich- TAUSEND VERSTECKTE unten tapt und dann Run wieder loslaBt. Nun bleibt uns nur noch,
TAUSEND VERSTECKTE
tungsangaben vertauschen (also v gleich z und umgekehrt). Die FEATURES IM SPIEL Euch viel SpaB mit den folgenden acht Sonderseiten mit MK3-

englische Bezeichnung der Buttons haben wir gewahlt, da die Gerate auch ineng-  Special-Moves zu wiinschen und selbstverstandlich auch viel Erfolg am Automaten.
lisch Beschriftet sind, und bei den Bezeichnungen ist es einfach kiirzer und ~ Ach ja, in einem der nachsten Updates von MK3 wird auch endlich Raiden spiel-

pragnanter. Um die jeweiligen Babalities und Friendships auszufihren, durftihr ~ bar sein. Darauf warten wir doch alle, oder? Maris Feldmann




SPECIAL MOVES
CLOSE BOMB AIR THROW

Tap u, v, BL. Wenn nahe
dran, tap (z, LP) oder
(v, LP).
COMBos Gegner muB in der Luft sein.
In-Close Combo: 6-Hit

A Finishing Moves
(30% Damage) Helicopter

Tap u, u, 0,0, HP

Pit

Tap RN, BL, RN

Ainimality

Wenn nahe dran, tap o, o, u, u

Friendship
Tap RN, RN, RN,

SPECIAL MIOVES

Finishing Moves
Stomp Wenn weit weg, tap RN, BL, RN, RN, LK

Friendship Tap LK, RN, RN, LK
: Babality Tapu,u,u, LK
COMBOS
In-Close Combo: 5-Hit (24% Damage)

#

Tap (z, HP) Im stehen, tap LP  Tapv, v, HK




SPECIAL MOVES
FIREBALL WEB SPIN GROUND SAW

T 12
- —— =

5 = - : S e ; =
Tap z, z, HP Tapz, v, LK Tapzz,2 RN
Geht auch in der Luft

Finishing Moves

Head Inflation Tap u, u, , v, BL (halber Bildschirm entfernt)
Face of Death Nahe dran, tap RN, BL, BL, BL, HK

Pit Tap BL, BL, BL, HK .

Animality Nahe dran, halte HP, tap v, v, u, v, lasse HP los

Babality Tap RN, RN, LK

In-Close Juggle Combo: 9-Hit (45% Damage)

y - R @ 3@

Tiefer Jump Tapz, v, LK Tap LK, L
-Kick

SPECIAL MOVES
BLADE TOSS BLADE SWIPE

Charge LK (3 Sek.),
loslassen

COMBOS
In-Close Combo: 5-Hit (26% Damage)

Finishing Moves
Skull Rip

Nahe dran, halte LP, v,
u, u, v, lasse LP los

Friendship
Tap LK, RN, RN, HK

Tap (z, HK) Halte LK und gehe  Jump Kick
mit HP heran




SPECIAL MOVES
HAT THROW TELEPORT SPINNING SHIELD ~ AIR DIVING KICK
o= [ 3 45 =

Tapz,v, LP o Tapv, u,v,RN Tap (u HK) in der Luft
Du kannst sofort nach
dem Teleport schlagen
oder treten

Finishing Moves

Death Spin COMBOS

Wenn weit weg, tap (RN, BL), Spinning Shleld Combo 4-Hit (44% Damage)

(RN, BL), u N

Animality
Nahe dran, tap RN, RN, RN,
RN, BL

Tap (u, HK) in
der Luft

Tap LK, LK Tap (z HK)

In-Close Double-
Hatchet-U/)Bercut Combo:
7-Hit (42% Damage)

Motion u, uv, v, HP

CHEST REFLECT

In-Close
Combo:
3-Hit (19%
Damege) .

Tap z, z, HK
Reflektiert Projektile

Tap z, z, u, HP (halber Bildschirm entfernt)
Tap RN, RN, RN, BL
Nahe dran, tap v, v, u, u

Tap, RN, RN, RN, RN, u

Tap HK, HK, (z, HK) Geh nahe ran, Jump-Kick
Motion u, uv, v, HP




SPECIAL NMIOVES
AIR FIREBALL HIGH FIREBALL LOW FIREBALL FLYING KICK

Tap v, v, HP in der Luft Tapv, v, HP Tapv,v, LP Tap v, V, HK T
Jump K:ck Combo: 3-Hit (20% Dai
o

CONMIBOS  in-Close Combo: 7-Hit (36% Damage)

Tap LK, LK Jump—chI'( Tap v,_v, HP
Jump Kick Combo: 3-Hit (24%
Finishing Moves b :
Flame Engulf  Tapv, v, u, u, LK
Mortal Drop  Tapo, u, 0, 0, (RN, BL)

Animality Aus FuBfeger’-Entfer-
nung, tap u, u, 0

Babality Tap u, u, u, HK

Tap (z, LK) Friendship Tap RN, RN, RN, RN, u rl.lar:t;-ll-(li(ékdann Renne mit LP

COMBOS
In-Close Combo: 5- Hlt (26% Damage)

Tap HP Tap HK

Seekmg-Mlss:Ie Juggle Combo: 4-Hit (40% Damage)

Finishing Moves
y Flame Thrower
. ; : = TapV, v, v, z, BL (halber Bild-
Motlon u,uz,z, HP Tapyv,v, LK Tap LP Tapzz LP schirm entfernt)
Pit
Deep -Kick Juggle Combo: 4 Hit (31% Damage) Tapu, u, u, RN

Animality
Nahe dran, tap v, v, u, ©

Friendship
Tap RN, RN, RN, RN, u

tiefen Tritt

SEKTOR

Spring miteinem  Tapv,v, LK Jump-Kick Tapv, v, LK




<
o
W
gl
-4
7

SINDEL

SPECIAL MOVES
X TELEPORT STOMP GROUND STOMP FIREBA
Nahe dran, halte HK, tap v, z, v, v, i - ; =
lasse HK los /
Tapu, v, u, v, LP

ity Tap RN, BL, BL, BL, BL

Tapu, u, u, z, HK

BOS
se Combo: 7-Hit (42% Damage)

Tap (v, HP) l!jVIvotJoa ;.

SPECIAL VMIOVES
FIREBALL AIR FIREBALL

Tapv,v, LP Motion u, uv, LP Motion u, uv, LP
wahrend des Sprunges wahrend des Floatens

In-Close Air-Jungle Combo: 6-Hit (40% Damage)
i

Finishing Moves

Death Scream Nahe dran, tap
RN, RN, BL, BL, (RN, BL)

Hair of Death Aus FuBfeger-

entfernung, tap

RN, RN, BL, RN, BL

Pit Tap u, u, u, u, LP

Babality Tap RN, RN, RN, o

Friendship Tap RN, RN, RN,
RN, RN, o

Tap (u, HP) Jump-Kick Motion u, uv, LP
in der Luft




SPECIAL MIOVES

RING TOSS TELEPORT PUNCH RISING BIKE KICK

Tap z, z, (u, HK)

Motion u, uv, v, LP Tapv, z, HP

DEEP-KICK RISING-BIKE
COMBO: 2-Hit (22% DAMAGE)
: 1 L3

COMBOS

In-Close Combo:

LEG THROW

Tap (u, LP, BL)

Spring mit ei-
nem sehr tie-
fen Tritt an
und tap sofort
2, z, (u, HK) fiir
den Rising Bike
Kick!

6-Hit (31% Damage)
£l e

2 Eo T SN = e N
HK, HK T. Tap (z, HP)

Finishing Moves
Pit
Tapv, v, u, HP

SPECIAL MIOVES
BATON TAKEDOWN  LOW GRENADE

Tap v, v, HK
COMBOS
In-Close Combo: 6-Hit (23% Damage)

=g
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Finishing Moves

Explode

Nahe dran, tap u, v, u, v, BL
Shocker

Weit weg, tap v, v, v, LK

Animality
Aus FuBfegerentfernung, tap RN, Rl

Tapv, v, HK

STRYKER




suUuB ZERO

SHANG TSUNG

Tap BL, BL, BL

KANO
T B

KABAL
Tap LP, BL, H

KUNG LAO

Tap RN, RN, BL,

RN

SINDEL
Tapz u,z,

SONYA

Tap u, (RN, LP, BL)

STRYKER

Lk

Tapv, v, v, HK

SUB-ZERO

Tar

v, HP

SPECIAL MOVES
ICE SHOWER ICE CLONE

Motion u, uv, v, HP Motion u, uz, z, LP
Motion u, uv, v, z, HP, nahe Auch in der Luft
Motion u, uz, z, v, HP, weit

Jump-Kick Tap (z, LP, BL, LK)

SPECIAL MOVES
FIREBALL MULTIPLE FIREBALLS

+ Tapz,z,v, HP fir 2wei und
Tap z,z, HP "% V1P fiir drel FB. Tap v, v, 22 LK

Finishing Moves
Spikes Nahe dran, halte LP, tap u, v, v, u, lasse LP los

Babality Tap RN, RN, RN, LK
Fnendsh|pTap LK, RN, RN, u
ncomnos FIREBALL JUGGLE COMBO: 6-HIT (37 % DAMAGE)
in-Close Combo: ‘
5-1 HItS 7% Da-
mage

Nahe dran, taj
HK, HP, HP,
(z, HK)

Tapv,v,z,z LK Wenn Dein Gegner run-

Der Gegner muB weit terfallt, tap z, z, v, v, HP,

weg sein um ihn mit den drei Feu-
erballen ,abzufangen’




THE ULTIMATE
KOMBAT CODE

Controller Eins: Tap HP
x1,BLx9, HKx2

Controller Zwei: Tap HP
x2,LPx2,BLx2 LKx3,
HK x 4

Nun kénnt lhr mit
Smoke spielen!

UNLIMITED RUN

Vil Y iiNi

Controller Eins: Tap LP x
4,BLx6,LKx6
Controller Zwei: Tap LP x
4,BLx6, LKx6

Der Run-Balken nimmt
nicht ab

PSYCHO KOMBAT

- K
Controller Eins: Tap LP x
9,BLx8, LKx5
Controller Zwei: Tap LP x
1,BLx 2, LKx5

Das Licht flackert
wahrend der Spieler
standig morpht
RANDPER KOMBAT

LAISUITS

Controller Eins: Tap LP x
4,BLx6,

Controller Zwei: Tap LP x
4,BLx6,LKx5

Spieler morpht standig

Tapv, v, LK

EXCLUSIVE

Smoke ist permanent im Select-Menti, alle
durch eine Einstellung im Gerat geloscht

Nach der Codeeingabe
erscheint Smoke

SMOKE'S MOVES
TELEPORT UPPERCUT

IMPORTANT NOTE!

Achtung, Achtung!

Bei allen Codes auf dieser Seite
miiBt Ihr erst die Buttons von
Controller eins und dann die von
Controller zwei driicken. Die un-
teren Codes werden in den Ver-
sus-Screen, nach der Charakter-
wahl, eingegeben.

AIR THROW

mor 35

Halte in der Luft BL

DARK KOMBAT

Controller Eins: Tap LP x
6,BLx8, LKx8
Controller Zwei: Tap LP x
4,BLx2, LKx2

Kampf im Dunkeln, bei
Treffer kurz Licht

NO LIFE BARS

Controller Eins: Tap LP x
9,BLx8, LKx7
Controller Zwei: Tap LP x
1,BLx2, LKx3

Keine Energiebalken

THROWS DISABLED
M S D)
Controller Eins: Tap LP x
1

Controller Zwei: Tap LP x
1

Keine Wiirfe méglich

VERSUS CODES

BLOCKS DISABLED

Controller Eins: Tap BL x
2

Controller Zwei: Tap BL x
2

Keine Blocks méglich
PLAYER ONE:

HALF ENERGY

Controller Eins: Tap BL x
3,LKx3
Spieler 1: Halbe Energie

PLAYER TWO:
HALF ENERGY

_.\ ’.‘.\ ‘:\ 7:\ 313
Controller Zwei: Tap BL x
3,LKx3

Spieler2: Halbe Energie
PLAYER ONE:
QUARTER ENERGY

Controller Eins: Tap LP x

7. LKx7

Spieler 1: Viertel Energie
PLAYER TWO:
QUARTER ENERGY

Controller Zwei: Tap LP x
7,LKx7

Spieler2: Viertel Energie
FIGHT SMOKE

(94099

Controller Eins: Tap LP x
2,lKx5

Controller Zwei: Tap LP x
2,LKx5

Der Gewinner kampft
gegen Smoke

FIGHT SMOKE

il 2 3N

Controller Eins: Tap LP x
7,BLx6, LKx9
Controller Zwei: Tap LP x
3,BLx4, LKx2

Der Gewinner kampft
gegen Noob Saibot

SPACIAL



Und wieder gibt es etwas Lebenshilfe fir gefi

Wenn auch irgendwelche Probleme qualen,
oder versteckte Levelausgange einfach zu gut\

Brief mit der entsprechenden Frage. Wir druck

GAMERS 9/95

unseren Lesern weiter. Und wer die An
ebenfalls

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die

Der Rechtsweg ist al

FRAGEN

Spatestens in der ibernéchsten Ausgabe

ANTWORTEN

TINY TOONS 1 (MD)

Christian Sievers sucht nach den
PaBwortern fur die letzten funf
Level. Wer hilftihm?

PRINCE OF PERSIA (MS)
Regine Hahn sucht die Levelcodes
fur diesen schon etwas betagten
Klassiker. Wer kennt sie?

BUBBLE BOBBLE (MS)
Weiterhin wiirde Regine gerne die
PaBworter ab Level 80 wissen.

ASTERIX & THE POWER OF
THE GODS (MD)

And‘eas Unge' ist auf dem Schiff
der Pi‘aten steckengeblieben und
kann den Fieslingen einfach keine"
Manie‘en beib’ingen. Kann ihm
jemand helfen? Cheats fu’ un-
beg’enzt Ene’gie ode’ eine Level-
anwahl sind auch willkommen.

ELL)

RINGS OF POWER (MD)
Markus Warda sucht verzweifelt
nach dem ,Mustache of a Thespi-
an’ und dem Ring of Bile. Wo gibt
es den Krempel?

ASTERIX & THE SECRET
MISSION (MS)

E. Krauser junior kommt in Level
AS an der Eiswand nicht weiter.
Was ist zu tun?

PHANTASY STAR IV (MD)
Christian Reuter verhilft Hermann
zum gesuchten Raumschiff: Im
Dorf Tyler sollte man das Grab un-
tersuchen, woraufhin sich ein Ge-
heimgang 6ffnet, der zum ge-
suchten Shuttle fahrt.

PHANTASY STAR IIl (MD)

Christian kann auch Herman wei-
terhelfen: Um den Moon Stone zu
bekommen muB man von der
Stadt aus nach schrég rechts unten
laufen, bis man an einen Turm
kommt. Im Turm steigt man die er-
ste Treppe nach oben und weiter

nach rechts, bis man zu einer griin-
haarigen Person kommt. Nach ei-
nem Gesprach 6ffnet sie den wei-
teren Weg nach rechts und schlieBt
sich der Gruppe an. Es geht weiter
nacht rechts und dann den ersten
Weg nach unten und wieder links.
So gelangt man zu einer Maschine,
welche aktiviert wird. Jetzt wieder
aus dem Turm raus und zurtick in
die zweite Welt, in der sich jetzt et-

was verandert hat. Man begebe
sich in die Stadt und spreche mit
dem Mann im weiBen Gewand,
woraufhin man mit einem Boot
zur Insel fahren kann.

Dort geht es in der oberen Stadt
durch den Brunnen in den
SchloBkeller und von dort Gber
mehrere Treppen in den SchloBhof.
Hier trennt sich einer der Begleiter
von der Party. Nachdem man ihn
verfolgt, besiegt und einen neuen
Begleiter gefunden hat, geht es
wieder in die dritte Welt zurtick.
Dort wird im Turm nach einer wei-
teren Maschine gesucht, nachdem
sie aktiviert wurde, geht es wieder
zurlck in die zweite Welt. Hinter
dem oberen SchloB ist nun eine
Briicke zugénglich, die zu einem
weiteren SchloB fihrt. Dort ge-
langt man durch einen Geheim-
gang in den SchloBkeller, wo eine
Prinzessin verzweifelt auf ihre Be-
freiung wartet.

PITFALL (MD)

Siegmund Dérrhofer verrat Chri-
stian den gesuchten Cheat: Im Ti-
telbild sind fur eine Levelanwahl

050133

ganz einfach die folgenden Tasten
zu betatigen: B, A, rechts, C,
rechts, oben, unten

LOTUS TURBO

CHALLENGE (MD)

Maximilian Muck verrat Jerry die
Levelcodes:

SLEEPERS

BUSINESS

STANDISH

TEA CUP

HERBERT

APPLEPIE

MALLOW

AuBerdem kann man mit SLUG-
PACE fiir unbegrenzt Turbos sor-
gen, mit MANSELL kommt man
ohne gréBere Probleme durch das
ganze Spiel.

NOUThA WN =

SNATCHER (MCD)

René Fieber bringt hier nochmals
eine kompakte Beschreibung der
Losung: Im Computerraum ,USE
JORDAN', ,SCAN DATABASE' aus-
wahlen und folgende Merkmale

CANMETR OS LAV LA

eingeben: Gesichtstyp = 3, Augen
=6, Nase = 1, Mund = 3, Haare =
2. Jetzt noch ,SCAN DATABASE’
eingeben, und das war es.

THE INCREDIBLE CRASH
DUMMIES (MD)

Dominik Schmidt hilft Gerhard wei-
ter: Das Ruhrbesenmobil ist ei-
gentlich kein Problem: Immer wenn
es im Bild ist, beschieBen, nach 15
Schussen einfach auf das Dach
springen — das hilft.

SONIC & KNUCKLES (MD)

Christian Herrmann 6st Danielas
Probleme: Als erstes muf3 man je-
den der sechs Finger dreimal tref-

fen, was eigentlich kein groBeres
Problem sein sollte.

Danach kommt Robo-Robotnik von
links, jetzt heiBt es, auf seine Nase
zu springen, damit sich der Bauch
offnet. Das Etwas, das da heraus-
kommt, benétigt etwas Zeit, um
sich aufzuladen. Diese Zeit sollte
man dazu verwenden, das seltsa-
me Ding etwa dreimal zu treffen.
Als nachstes heiBt es den Schissen
auszuweichen, je nach Standort
von Robotnik durch Springen oder
Ducken. Die ganze Angelegenheit
wird so lange wiederholt, bis Ro-
botnik achtmal getroffen wurde.
Jetzt wird er versuchen, mit dem
Master Emerald zu fliehen. Diesen
Plan kann man jedoch durch acht
weitere Treffer vereiteln.

DUNGEONS & DRAGONS (MD)
Rudolf Wahlig verrat Meister Un-
genannt die Fundorte der fehlen-
den Zauberspriiche:

Die Feuerattacke gibt es ab Level 7
im Magieshop zu kaufen, den Feu-
erball gibt es unter anderem auch
in der Hohle zu den Aztanen beim
Trollchef zu finden.

Fur den Lightning Bolt muB man
sich in der Dragon’s Cave etwas
genauer umschauen: In der ersten
Hohle gibt es im ersten Raum mit
dem Feuerriesen einen Geheim-
gang in einer der Wande. Aller-
dings muB man schon etwas ge-
nauer hinschauen, wenn man fiin-
dig werden will.

IO PN VYT A NI ST G LAV BNV



TREFFI; SUPERSTAR
MARIO BASLER!

ym Training
nde mitbrir

uch

handsig-

de Fragen
k ki ntwort
1. Welches Spiel empfiehit Mario Basler?
2. Wie viele Tore hat Mario Basler in der
Bundesligasaison 94/95 geschossen?

Name:

GAMERS, Mario Basler,
Heilwigstrafie 39, 20249 Hamburg
< mber




drucken ist nicht immer ganz
, weil die Games noch
S0 weit verbreitet sind und
auch kaum T&T bekommen.

es gibt ja zum Gluck unsere einge-
vorenen T&T-Lieferanten, fur die soet-
kein Problem darstellt. Hier habt Ihr
die Buchstabenkombinationen zum
iongame ,Skeleton Krew'. Achtung: Be-
vor der Eingabe der Codes muf der gewiinschte Sch
grad eingestellt werden!

BGWY
PSKJ

Monstro-City: Turbo-Schaft
Monstro-City: Kanalisation

Mars: Tritium-Produktionsstatte HDZT
Venus: Munitionshalde WGBX
DEAD: Hauptquartier RDFK

Andreas Unger, Glauchal

Panzer Dragoon

Das Spiel macht von sich reden. Kurz nach dem Deutschlandstart des
Sega-Wunderkastens, ist auch schon das Grafikspektakel ,Panzer Dra-
goon' erhéltlich. Wer sich auf
dem Rucken diees merkwir-
digen Geschopfes durch die
Level macht und dabei im
Kampf den kirzeren zieht,
kann sich hier nette Cheats ab-
gucken. Wird schon was da-
bei sein!

¢ Unverwundbarkeit erhaltet
Ihr durch das Anklicken von
,normal’ im Titelscreen und anschlieBendes Driickenvon L, L, R, R,
oben, unten, links, rechts. Nun erscheint das Wort ,Scenic’, und Euch
kann nichts mehr vom Ungettm hauen.

e Eine schicke
Bonusrunde
1aBt sich fol-
gendermaBen
erreichen:
Klickt wieder-
um ,normal’
an, und drickt
dreimal oben,
dreimal unten,
dreimal links
und rechts, L
und R! Guten
Flug!

* Auch die Levelanwahl stellt nun kein Problem mehr fir Euch
GAMERS-Profis dar. Nachdem Ihr erneut ,normal’ angewahlt habt,
driickt Ihr oben, oben, unten, unten, links, rechts, links, rechts, X,
Y und noch Z. Et voila, die Levelanwahl!

Ulanov, Hamburg

= GAMERS 9/95

Hallo, T&T-Gemeinde!

Auf den folgenden Seiten bombardieren wir Euch wie immer mit
allen méglichen aktuellen und ausgefallenen Tips, Cheats,
PaBwértern, Tricks und Levelcodes, die lhr fir diese Rubrik
gesammelt und eingeschickt habt. Wir verwerten Einsendungen zu
allen erhéltlichen Sega-Spielkonsolen, vom Game Gear tiber das MD
bis hin zum 32X und dem nagelneuen Saturn.

Das Ganze ist eine tolle Sache fur alle Spielbegeisterten, denn hier
kénnt Ihr nicht nur diverse Tips&Tricks zu Euren Lieblingsspielen
finden, nein, wir belohnen obendrein auch noch die drei besten
Einsendungen fiir unsere ,Shorties’. Und zwar mit jeweils ...

... einem Modul oder einer CD Eurer Wahl!

Um an einen dieser heiBumkémpften Preise heranzukommen, mufBt
Ihr lediglich Eure Codes, Tips, Cheats oder auch Komplettlésungen,
Karten, PaBwaorter oder was auch immer zu Papier bringen
(moglichst mit  Schreibmaschine oder Computer, um
MiBverstandnisse zu vermeiden) und absenden. VergeBt bitte nicht

McD)

ebel
sault

Ecco the D

Da hat man doch den niedlichen Delj
Na ja, wenigstens wird’s ihm nicht |
gen, die er zu durchkdmmen hat. Wig
nach ein paar Missionen ,abdankt’?
fach unsere Levelcodes oder den CPI

geraumer Zeit (GAME
/94) veroffentlichten wil
reits die Levelcodes fii

Spiel. Heute reichen !
einen Cheat nach,
m so mehr in sich hai

* Ruft wahrend des Spiels die Karte
und oben! Nun kénnt Ihr u. a. die L
Thomas Hirsch, CH -

. Jetzt konnt Ihr Euch
ausenmodus mit C dur
Missionen cheaten, mi
ein Meni aufrufen,
Ihr die Lebensener
rischen konnt, oder /
tart driicken, um wie




RICK

Euren Namen, und das Wunschmodul mit Systemangabe im Brief zu
erwahnen.

Wenn |hr es besonders gut mit uns meint, dann schickt uns Eure
gesammelten T&T-Werke auf Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-
Format)! Unsere Anschrift lautet:

GAMERS » T&T
HeilwigstraBe 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdffentlichungsrechte an den Verlag dber.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von MVL diirfen nicht teilnehmen.

Und zu guter Letzt noch die Gewinner aus Heft 8/95!
Je ein Modul bzw. eine CD gehen an:
Ferenc Kis, CH - Regensburg
Marcel Ludewig, Dresden
Maximilian Miick, Ockenheim

Wir wiinschen Euch viel SpaB mit den gewonnenen Spielen!

in
in das kleine Game Gear gesperrt!
lig, wofur die zahlreichen Level sor-
n sie nicht alle sehen, weil Ihr schon
snnen wir andern: Benutzt doch ein-

Slam C|ty with
cottie Pippe

n von Videospielen. Das diirfte bekannt sein. Wir wollei

e Park

Hausle baue! So spricht der Schwal
er ein ganzer Park, den man erbauen muB.
einfach, wenn das Geld dabei knapp wird. Doch v
schaffen: Probiert doch mal eben das PaBwort:

ieses Zauberwort an positiven Veranderun:
n wir ausnahmsweise einmal nicht verraten.
ungen der PaBworter von Stephan und Jan
s mochten wir Euch aber nicht vorenthalten.
AAAC AAAGSG. England ist bebaut, und Ihr
Mause’.
ARHQ JFDSST. Ihr seid nun 115 Mllhonen

@AAAA SABU3H. AuBer Brasilien ist der Rest |
Ihr durft 52 Millionen Scheinchen verbraten.
paar nutzliche Tips:

e Rocker Euren friedlichen Park heimsuchen,
Unterhalter ein, und plaziert den guten M
erhorde. Nun werden die Ungehaltenen den
Strich und Faden vermébeln. Hetzt dann
Zangen-Icon) auf die Meute! Zack, wirft der
dem Park und lhr seid sie somit los.
eine lange VerkaufsstraBe mit vielen Buden |
traBenenden zwei Einbahnschilder stellen.
nun auf dieser StraBe befinden, sind quasi
uch alle Buden leer, entkommen aber nach

Rasen.

* Um schneller a
Attraktionen zu
solltet Ihr auf das
gehen und die mo
Forschungsgelder a
stellen. Anschli
Ihr die Spielgesch
auf vier, indem Ihi
driickt haltet und v
betatigt. Sobald Ihr
griff auf neue Attra
habt, stellt Ihr die
schwindigkeit at
zurtick und bau
drauflos. Wenn all
tionen in Betrieb

und drtickt rechts, 1, 2, 1, 2, unten, 2
ei anwahlen.
zzuschlag / Jens Gerlach, Dresden

iemandem etwas vor-

eiben oder aufdriicken, viel-
Level Code mochten wir eine ver-
2 UoBW iftige und sachliche Hilfe-
3 WNVKC llung geben, wenn es heiBt,
4 USDNF n Spiel auszusuchen. Also
5 KOGME gen eine objektive Kauf-
6 WCSYF ‘atung auf schriftlichem
i SOWMG . Nun gibt es nattrlich
8 OOOAH he Menschen dle unsere
9 KWGYI
10 Yulow
1 COOSK
12 CCSKL
13 EEMSS
14 -
15 GGGKO
16 CWGWP
17 IMPSS

st}a auch vollkommen in Ordnung so. Mit ,Slam City” koni
 dem einen oder anderen allerdings ein teurer MiBgriff passiert se
lleicht habt Ihr den Test in GAMERS 3/4/95 (Note 5+1) nich
oder seid eben wie gesagt anderer Meinung. Eventuel
r das Game aber auch richtig toll, und so hoffen wir nun, E
m folgenden Cheat eine Freude bereiten zu kénnen.
ibt einen kleinen ,Film’ zu sehen. Dazu mGBt Ihr im Option
dus A gedriickt halten, dann ebenfalls B und zu guter Letzt nodf

nun B 15", Hal
die drei Tasten !
terhin gedriic
Um nun den Fil
zu starten, dri
Ihr zusétzlich recl

Thomas Kraus,
Dudenhofen
Jan Lehmann ui

79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen
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RAum’ DEIN ZINMER AvT!

i Teenage Mutant
Hero Turtles

Na gut, wir haben das Oldie-Game bereits in der Ausgabe 3/93 ge-
testet. Trotzdem ist eine Levelanwahl zu diesem Zeitpunkt viel-
leicht noch hilfreich. Immerhin hat unser Test ergeben, daB dieses
Spielchen eine 2- wert ist. Zum Abstauben und wieder einmal
Reinschauen reicht unser Cheat eventuell.
 Sobald das Konami-Logo erschienen ist, driickt Inr C, B, B, A, A,
A, B, C A B,B,C,CC BundA. Zack, die Levelanwahi!
Andreas Kohler, Salzwedel

‘Judge Dredd

Schaut Euch den interessanten und wunderschénen Test auf Seite
36 an! Na, habt Ihr Lust bekommen, Euch das Spielchen zuzulegen?

PaBwort
KZVDT***
JRQWNO**
PSTRVJZ*
- Gila-Munja HQWVLT**
Mega City WDRCNPU*

reesaseneesdesnes

Harun Ilhan, Augsburg

Marko’s Magic Football

Hey, hier gibt’s Levelcodes umsonst!

The Cellars HAUNTING
The Sewars : GUNGETNK
The Industrial Zone 3 GARAGE
The Suburbia : TRAFFIC
The Forrest ‘ ELF
The Circus BARREL
The Toyfactory WINDUR
Ronny Schonwitz, Burg ’




Road
Rash

Das beste del
Rash-Games ist @

HolbeinstraBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 043215502273
Telefax | 04321 /2331

N~Im

‘der GAMERS-Ausgabe
T&T zum dritten Teil,
Mal haben wir einen
PaBwarter fur Teil zwei.
fahrt Ihr bei jedem
it dem ,Wild Thing
und habt zusatzlich

PaBwort
EVVU 1U09
EVVU 1U18
EVVU 1U3A
EVVU 1U7E
Vermont EVVU 1UF6
Alaska EVVU 2UOA
Hawaii EVVU 2U1B
‘Tennessee EVVU 2U39

EVVU 2UF5
EVVU 3U0B
EVVU 3U1A
EVVU 3U38
EVVU 3U7C
EVVU 3UF4
EVVU 4U0C
EVVU 4U1D
EVVU 4U3F
EVVU 4U7B
EVVU 4UF3
EVVU 5U0D
EVVU 5U1C
EVVU 5U3E
EVVU 5U7A
EVVU 5UF2

EVVU 2U7D

Tino Conradi, Heilige

SECGA S ATURN

SEGA SATURN kpl. mit Pad und Scartkabel,
portofrei, mit Versicherung dt. DM 749,00

PEBBLE BEACH GOLF dt. DM 89,95
PANZER DRAGOON dt. DM 108,95
STREEFIGHTER - THE MOVIE dt. DM 108,95

CLOCKWORK KNIGHT dt. DM 89,95
DAYTONA USA dt. DM 129,95
VICTORY GOAL 2 d'. DM 129,95
VllﬂlA FIGHTER DM 129,95

@lRIIVE

dt DM "M,

och Marco Rausch
m und somit nat

Level sichtbar ist —
noch entdeckt. Ihr
nur hinter den S
halb der ersten Ti
, und schon komr
n Vorgarten. Divel
gibt es hier auBer
menwerfer auch
olen.

el Code

TSNJ
CXGJ

Boser Fehlerteufel!

Wer kennt ihn nicht, den allgegenwartigen Tippfehlerteufel?! Natrlich schleicht er sich auch manchmal
in unser Magazin ein. In solchen Fallen sind wir leider relativ machtlos. Das hat mehrere Ursachen. Zum
einen konnen wir selbsverstandlich nicht alle Tips, PaBworter, Cheats und Levelcodes priifen, die Ihr uns LB
zugeschickt habt. Zum anderen kann Euch oder uns beim Abschreiben auch mal ein Fehler unterlaufen  TOP - PREISE
sein, oder bestimmte PaBworter stimmen einfach nicht.

“nkwml VORTEILE

Original deutsche v-rllon.n
14 Monate Garantie

Wir bitten Euch deshalb in aller Form um Entschuldigung! Im Prinzip kénnen wir nur darauf hoffen, daB ,_..,.n,,,? tnkliiive Eeniatisavics
und Tr.

Ihr eine Schreibmaschine oder einen PC besitzt, die uns zumindest schon einmal das Entziffern von Zah-
len- und Buchstabenfolgen erleichtern. Gegen den ,bléden’ Tippfehlerteufel ist letztlich aber nun mal lei-

ansportversicherung
Versandkosten nur DM 6,95
Ab einem Besteliwert von DM 300,-

der kein Kraut gewachsen. Uns erfreut diese Tatsache ebenso wenig wie Euch! liefern wir portofrei
Ach ja, da ist noch eine Kleinigkeit: In den beiden GAMERS-Ausgaben 7/95 und 8/95 spielte uns der Messandkosieninor M3 95 hel

7 5 g _ g ket ) estellungen per Telefax oder
freche Boogerman einen Streich. Die PaBworter und T&T zu diesem Spiel wurden mit einem falschen Ti- Anrufbeantworter am Wochenende

tel angegeben. Statt ,Boogerman’ stand dort der Titel ,Brutal’.
Sorry, das war allein unser Fehler (und der von Boogerman natiirlich)!

Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fihren auch original SNES,GAME-
BOY, CD-1, PC und CD-ROM SPIELE
Kostenlose Buamfpnl-llshn

gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
geben Sie Ihre Systeme an

Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die

urel
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nach!

farung erfolgl per Post - Nachnahme
Praisanderungen. Satzfehier und Irriamer vorbehatten




NBA —
Live 95

Basketball und Golf haben in etwa soviel miteinander gemeinsam wie
Erdbeertorte und Gummibéarchen. Nun stellt Euch einmal vor, Ihr wiir-
det beim Verzehr Eurer Erdbeertorte auf ein kleines Gummibérchen
stoBen! Uninteressant, sagt Ihr? Stimmt. Doch wenn ein Basketball-
Modul ein Golfspielchen enthélt, dann ist das um Langen aufre-
gender. ,NBA Live ‘95" kann mit diesem wirklich ungewshnlichen
Feature aufwarten!

* Wahlt ein Freundschaftsspiel an (welche Mannschaften, ist egal)
und driickt Start. Im darauffolgenden Player-Select-Screen driickt Ihr
einmal oben, und es erscheint ,Start new’ auf dem Bildschirm. Drlickt nun erneut Start, und gebt das PaBwort
,REFLOG’ ein} Jetzt drtickt Ihr noch zweimal Start und kénnt schon eine feine Golfstunde einlegen. (Lei-
der konnten wir keinen Screenshot davon machen und wissen deshalb auch nicht, ob dieses PaBwort funk-
tioniert!) Markus Liebe, Altotting

s, PaBworter, Cheats, Tips usw. sind die Sachen,
auch, wie lhr sicherlich alle schon lange wiBt. So, nul
m Ihr das Spiel pausiert und A, A, A, B, B, B, C, C,
ter’ rufen, hat es geklappt. :
springen, dann driickt im Pausenmodus B, C, B, A,
er' erfolgen, und der BoB wird zudem lachen.
ert Euch folgender Cheat: Seht Ihr das Virgin-L
tart! Dieser Cheat wird ebenfalls durch ein La
rsten Tone erklinge

Meiner Meinung nach solite es GAMERS auch bei
meinem Zeitschriftenhandler geben:

Name der Verkaufsstelle

StraBe:

Land, PLZ, Ort:

Es ist ein/e [] Kiosk [[] Supermarkt

[ Tankstelle [ Sonstiges

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach
Eurer Wahl!

Mein Name:

StraBe:

Land, PLZ, Ort:

Mein Wunschspiel

System:

an: GAMERS ¢ HeilwigstraBe 39 ¢ D-20




DIE GANZE WELT DER
s VIDEOSPIELE - JEDEN MONAT
IN GAMEPRO!

. The King of ¥ i =
Speed” i
.Let's go Away*®

. ; Ein biBchen mehr Geld und T
le uns Florian Brunner mits eine Handvoll Waffen sind

telt, gibt es gewisse Nachts : die Extras, die Ihr bei der An- ¥

iB8im Anwenden des Chea wendung der folgenden i
Es kann sein, daB es bein PaBworter mitgeliefert be-

€rsten Mal nicht funktionieft kommt

® Habt Ihr die Konfigurati

EUrer Tasten in Typus C o Level PaBwort

¥Edit geandert, so funktionii Gvklh

der Cheat ebenfalls nid fuhli o \W\rd 64 5”
, Uy

G7jPC
Vz6Qb

<
%

1;5 gibt anscheined noek

1
2
3
4
5
6
75
8

ehr Probleme, die aber OWBCd §
nicht einzeln aufgefihrt sind AMNGc N
'Gegebenenfalls konnt I e7EKY & 2
ifen der folgenden Tricks ans iP2ge R =
wenden: taVvVYF = =
BiReseten, indem Ihr die T Js2Nt = kS
ten A, B, C und Start gleich® 9SArV e = i
zeitig druclft (Diese Art zul fDTRI ar f =
' s W2mub “ S
SRhdk ?’ ib
GINOh U S
4 N\
d dem MCD) : 4368E % 5;, oo™
® Stellt unter ,Option* di vIfDK = f.@ \’@ \\(&%
,,_ Usik eins nach vorne u QPOWK jgﬂﬁﬂ[’ \- “

mivOl
mp2yH
Xy7LQ
Ch. Meier, Herzfelde
Tino Gieser, Eggersdorf

olen-News aus aller
gar zwei Pfeuie zur
Werflgung stellt, er-

Vor RedaktionsschiuB. 8 i
®Driickt im Titelbild- = T
Schirm die Tasten A,
X, Z, links oben
nd Start gleichzei-
I Jetzt erscheint
ias Sega-Logo und
MIhr geht daraufhin in den
Btlrn-Modus, um eine Strecki
ind ein Fahrzeug auszus
‘Wahlen.
‘Hannes Fleischer, Rhein:
bach und Oliver Timmen:
dorf, Braunschweig
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TIPSASTRICKS

er Sieg Uber Woldol im er-
D sten Teil war nur der erste
Schritt zur Vereitlung der

Ublen Machenschaften von Kénig
Warderer und Gefolge. Wahrend
sich der Trupp des ersten Teils
schon in Richtung lom in Marsch
gesetzt hat, bricht die zweite Par-
ty mit etwas Verspatung auf, nach-
dem in Cypress das Sword of Hay-
ja gestohlen wurde. Auch fur die-
sen Trupp gelten die im ersten Teil

lom begleiten.

Der erste Trupp
ristet sich zum
Abmarsch, aber
es werden
noch mehr
Leute folgen ...

Dicbatahl mit Folgen

Kampf 1: Der 6de Wachdienst
in Cypress erhalt durch das plotz-
liche Auftauchen der feindlichen
Diebe endlich die ersehnte Wiirze.
Es sei empfohlen, diesen und den
folgenden Kampf mehrmals zu
spielen, bis alle Leute schon auf
Level 5 oder 6 sind, da Eure Leute
zu Beginn recht schwach auf der

der Komplettlésung genannten ge-
nerellen Tips, allerdings solltet Ihr
Euch auf wesentlich starkere Geg-
ner gefaBt machen. Also trainiert
die Helden auch
fleiBigMagier.

Achtung, die
Magie der Dra-
gonutes nervt
anfangs ganz
gewaltig!

Brust scheinen. Das andert sich al-
lerdings recht schnell, also nutzt
diese Gelegenheit, einfach an Ex-
perience zu kommen. So schrecken
dann auch die BLAZE-Angriffe der
Dragonutes nicht mehr so sehr

Die Shining Force kommt nicht zur

Ruhe - und wir auch nicht. Hier ist
der zweite Teil unserer Komplett-
Iésung, in dem wir den mutigen
Trupp im Kampf gegen den Bésewicht

Freundlicherweise hinterlassen ei-
nige Feinde Medical Herbs, die am
besten durch den Heiler eingesetzt
werden sollten. Nach dem Kampf
beginnt dann schlieBlich die wilde
Hatz nach dem frecherweise ge-
stohlenen Schwert

Kampf 2: Falls Ihr Eure Leute
schon ordentlich trainiert habt,
kénnt Ihr hier einfach durchmar-
schieren und einige Medical Herbs
und Antidotes abkassieren. Ledig-
lich bei den Briicken ist etwas Um-
sicht angesagt, damit es nicht zu
Staus kommt. An dieser Stelle ein
kleines Wort zu den Knights, die in
der Anfangsphase Eure besten
Kampfer sein werden: Dawn be-
sitzt etwas hohere DEF-Werte, was

ihn fur die erste Reihe pradesti-
niert. Rustet ihn also bei nachster
Gelegenheit mit einer Lanze aus,
wahrend sich Eric mit einem Speer
lieber aus der hinteren Reihe betati-
gen sollte. Nur so konnt lhr die
Leistungen der einzelnen Party-
mitglieder richtig ausnutzen

Kampf 3: Thames Village macht
einen recht verschlafenen Eindruck,
allerdings findet Ihr doch den Priest
Slade, der sich auch gerne der Par-
ty anschlieBt. Bevor Ihr in Richtung
Albert Cliffs aufbrecht, empfiehlt es
sich, im Dorf neue Waffen zu kau-
fen. Geht zunachst recht weit nach
links und dann nach oben, da das
Grasland zwischen den Seen sonst
fur Staus sorgt. VergeBt das Trai-

Beférdert Eure
Charaktere mit
Bedacht, damit
Ihr auch spéter
gute Chancen

8 im Kampf habt



Er hat noch lange nicht genug: Wol-
dol begegnet Euch nochmals ...

Neue Kémpfer benétigen Training,
um ihre volle Leistung zu bringen

ning von Slade nicht und rechnet
mit kleineren Uberraschungen: Die
Huge Bats beherrschen namlich
den SLEEP-Zauber

Kampf 4: Die Erklimmung der
Klippen erfordert geschicktes Vor-
gehen, da an den Treppen Stau-
gefahr besteht und mit
Blitzattacken durch fliegende Geg-
ner zu rechnen ist. Als Belohnung
fur diese Miihe winkt jedoch eine
Protect Milk von einem Incubus
und ein Powerful Wine vom Death
Archer. (Vorsicht, hier solltet Ihr
bei den entscheidenden Schlagen
moglichst keine Distanzwaffen ein-
setzen, sondern direkt am Gegner
stehen!)

Kampf 5: Viele Archer sind der
Helden Tod, also geht langsam

und vorsichtig vor und
versucht, die Gegner im-
mer moglichst ein-
zeln anzulocken

und auszuschalten. Vorsicht, die
lom Knights beherrschen BOOST 2,
der Dark Mage kann mit BLAZE 2
ziemlich weh tun. Der Ratman hin-
terlaBt ein Cheerful Bread, das
Quick Chicken in der Truhe ist auch
nicht zu verachten. Diese Extras
konnt Ihr bei Bedarf sofort ver-
wenden, es ware aber vielleicht
ganz reizvoll, das Zeug so lange
mitzuschleppen, bis Ihr Rush ge-
funden habt. Der ist zwar an sich
schon ein extrem fahiger Kamp-
fer, mit den Aufputschmitteln wird
er aber ein echter Killer! Im Brun-
nen findet Ihr tibrigens auch noch
eine Eintrittskarte fur das Muse-
um, was es allerdings damit auf

Eure Ménche
kénnen bei Be-
darf gar kréftig
zuhauen, prak-
tische Heiler
sind sie auch

IJAHA GLD T
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sich hat ist
noch nicht
bekannt
Nach dem
Kampf

= versucht
ein Gargoyle mit dem gestoh-

” lenen Schwert zu fliehen, wird

aber von Ranger Graham, der sich
der Party anschlieBt, abgeschos-
sen. Mit seinem AbschuB endet
dieses Kapitel.

Ein falicher Konig

Kampf 6: Der Weg zum SchloBB
von Kénig Emild beginnt mit einem
kleinen EngpaB in Form von un-
wegsamem Geldnde. Ist der aber
erst einmal Uberwunden, so geht
es recht zlgig voran. Eini-
ge Gegner hinterlassers
Heilkrauter, noch wichti-
ger sind aber die Erfah-
rungspunkte, die die Mages
und Rat Flies liefern. Benutzt
diese Herrschaften, um alle Leute

Eurer Truppe beférderungsreif zu
machen und stattet sie nach dem
Kampf mit neuen Waffen aus

Kampf 7: Kénig Emild entpuppt
sich als der verraterische Gordon,
der sich mit dem gestohlenen
Schwert absetzen will. Seine Scher-
gen sollen ihm dabei Ricken-
deckung geben, Ihr erhaltet Ver-
starkung durch den Archer Che-
ster. Eine gut trainierte Truppe hat
auch hier kaum Probleme, sofern
die Engstellen geschickt uber-
wunden werden. Die Truhe rechts
unten enthalt Ubrigens Protect
Milk, der Umweg lohnt sich also
Nach erfolgreichem Kampf schlieBt
sich Sorceress May an, sie sollte
ebenso wie Chester, moglichst
schnell beférdert werden

Kampf 8: Im Tunnel
nach Portobello kénnt Ihr
schlieBlich Gordon stellen. Hier
gibt es zwei Problemzonen,
namlich zunachst den EngpaB in
der Mitte, der durch Mage Sniper

Vorsicht, diese
Widrmer kén-
nen eine herz-
hafte Vergif-
tung verursa-
chen ...

GAMERS 9 /8
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Troudle in Cypreis

recht gut gesichert ist. Weiterhin
nerven auch die etwas spater tber-
raschend auftauchenden Zombies
mit ihrer Giftattacke. Dem Priest
konnt Ihr einen Power Stick ab-
luchsen, Gordon tberlaBt Euch
spater mehr oder weniger freiwil-
lig das Sword of Hayja.

Kampf 9: Vor Portobello warten
zwei kleinere Probleme auf Euch:
Zum einen die schmale Leiter nach
oben, zum anderen einige extrem
fiese Pegasus Knights. An diesen
Stellen ware ein geschicktes Auf-
stellen der Leute und ein BOOST-
Spruch recht hilfreich. Vorsicht
auch beim Master Mage: Sein BLA-
ZE 3 ist doch ein recht Uberzeu-
gendes Argument. Eines der Skele-
tons hinterlaBt freundlicherweise
ein Steel Sword. In der Truhe findet
sich auch noch ein Quick Ring

Kampf 10: Auch auf dem wei-
teren Weg in Richtung Schiff ner-
ven recht schlagkréftige Pegasus
Knights und extrem agile Skele-
tons, ein Zuckerschlecken ist dieser
Kampf wahrlich nicht. In den Tru-
hen finden sich Battle Axe und
Running Pimento, der Arch Knight
halt noch einen Power Spear bereit
Diesen sollte sich aber maglichst
ein Charakter schnappen, der auch
mit ihm umgehen kann! Denn
nach dem Kampf trifft man auf
Sarah und Randolf aus dem ersten
Teil, und der Trupp wird ausein-
andergerissen. Ein wahrhaft dra-
matisches Ende von Kapitel 2.

Gobrennte Wege

Kampf 11: Der Trupp um den
Helden beginnt seine Extratour auf
dem treibenden Schiff. Dort
kommt es auf extrem geschicktes
Vorgehen an: kurz nach links, um
Pegasus Knight und Rat Fly auszu-

e — -
DIE RICHTIGE
AUFSTELLUNG

Geduld ist manchmal recht
praktisch, hirnloses Vorpre-
schen fuihrt meistens zur Ka-
tastrophe! Bewegt Euch in
einem neuen Szenario zu Be-
ginn vorerst einmal nicht,
sondern beobachtet den
Gegner genau. Sofern sich
in relativ engen Gebieten
nicht irgendwelche Feinde
sofort auf Euch stirzen, wer-
den sie erst einmal eine Art
Ruheposition einnehmen
Nervos wie sie sind, werden
sie wahrscheinlich immer ein
bestimmtes Bewegungsmu-
ster vollfihren — mit etwas
Gllck lassen sich so beson-
ders praktische strategische
Ansétze herausarbeiten. (Sie-
he beispielsweise die ele-
gante Methode im letzten
Teil, Dantom schnell und ein-
fach zu besiegen.)
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Achtet  beim
Vorricken darauf,
Eure Party nicht zu
sehr auseinanderzu-
reiBen und bildet,
wenn es gegen
mehrere Gegner
gleichzeitig geht,
moglichst eine Linie oder ei-
nen Block ohne ,hervorste-
hende’ Kampfer. Damit ver-
meidet Ihr, daB eine einzelne
Figur eingekesselt und von
allen Seiten verprugelt wird
und habt selbst den Vorteil,
zu einem beliebigen Zeit-
punkt Eure Gegenattacke
starten zu kénnen. Logisch,
daB beim Einkreisen von
Gegnern nur starkere Cha-
raktere mit relativ hohem
DEF-Wert zum Einsatz kom-
men, der Rest der Mann-
schaft arbeitet aus
den hinteren Ran-
gen heraus

Manche Gegner
verbeiBen’ sich ge-
radezu in eine Figu
was zwar nicht un-
bedingt angenehm
fur diese, wohl aber
fur den Rest der Par-
ty ist. Die kann sich dann un-
gestort am ‘entsprechenden
Gegner vergreifen, wahrend
der eigene Priigelknabe nur
von Zeit zu Zeit geheilt wer-
den braucht — insbesondere
bei Endgegnern ist das recht
praktisch. Aber Vorsicht:

Manchmal tberlegen es sich
die Herrschaften doch noch
anders, insbesondere dann,
wenn der Anfihrer oder ein
extrem schwacher Charak-
ter in ihre Reichweite kommt.

Und noch ein kleiner Tip
In Szenarien, in denen Tru-
hen mit wertvollen Waffen
zu finden sind, solltet Ihr zu-
erst alles daran setzen,
zundchst diese Truhen zu lee-

ren. Ist dies geschehen, so

geht es per EGRESS ins Camp
zurtick, wo die Waffen wei-
tergegeben und ausgeristet
werden. Das ist zeitsparender
als langwierige Transaktio-
nen wahrend des Kampfes
und macht den zweiten An-
lauf meist einfacher
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schalten, danach nach rechts und
die Pixy erledigen. Jetzt rechts blei-
ben und nach oben gehen, denn
auf der linken Seite hatte man
sonst sehr schnell einen ldstigen
Dreierpack Pegasus Knights am
Hals. Dann nur noch schnell den
Master Mage besiegt und die Sa-
che waére Uberstanden. Nach dem
Kampf taucht mit Claude ein alter
Bekannter auf und geleitet das
Schiff nach Demis, wo es neue
Waffen zu kaufen gibt.

Kampf 12: Es folgt ein recht
Ubersichtlicher Kampf auf offe-
nem Geldnde, eine hervorragende
Méglichkeit, um die Mannschaft

auf Level 7 bis 8 zu trainieren
Geht im Training allerdings nicht zu
_ weit, denn mit dem Ab-

ein, und wir wenden uns
den Abenteuern der
zweiten Gruppe zu.

Kampf 13: Natasha
nebst Anhang muB
zundchst einige steile
Klippen erklimmen,
wobei man zuerst in
der Mitte ganz nach
rechts und dann erst
ganz nach oben gehen
sollte. Wer gentigend
Bargeld hat, der kann sich den
Weg zur Truhe rechts unten even-
tuell sparen: AuBer 500 Talern ist
dort nichts zu holen. Oben auf
den Klippen verprigelt man noch
die restlichen Feinde, anschlieBend
ist der Weg frei. Gladiator Rhode
schlieBt sich der Truppe an, im
Dorf gibt es bei Bedarf wieder neue
Waffen zu kaufen.

Kampf 14: Danach geht es an
die Eroberung von Fort Algam
Geht zunachst mit allen Leuten
nach links, schaltet die Gegner
links oben aus und platziert dann
einen Bogenschutzen oberhalb des
Tores. Aus dem kommt namlich
immer wieder Pixy-
=1 Nachschub, der sich
allerdings fur den
Schutzen Uberhaupt
nicht interessiert und
bequem ausgeschal-
tet werden kann.
Der Rest der Truppe
geht zurick und
nach rechts unten,
um den Rest der

Gegner auszuschal-

Versteck-
te Cha-
raktere
sind recht
praktisch

TIPSF:A{TRICKS

ten. Achtet beim Vormarsch immer
darauf, daB der Weg zu Natasha
versperrt ist, da sonst einige Fies-
linge vorpreschen und dem Kampf
ein vorzeitiges Ende bereiten konn-
ten! Wiederholt den Kampf so oft,
bis auch wirklich alle Kémpfer auf
Level 7 oder 8 sind

Kampf 15: Im Inneren von Fort
Algam ist es zappenduster, die
Dunkelheit hélt auch einige plotz-
lich auftauchende Gegner ver-
steckt. Haltet daher die Truppe
eng zusammen und kimmert Euch
zunachst um die Truhen (Protect
Ring, Demon Rod) rechts und links.
Sind die geleert und alle Zufalls-
begegnungen Uberstanden, so
koénnt Ihr dem Deadly Born vor der
oberen Tur den Garaus machen
und anschlieBend in Richtung Al-
gam Fields weitermarschieren

Kampf 16: Inzwischen darf sich
der erste Trupp in einer unterirdi-
schen Hohle mit einigen Unsym-
pathen herumschlagen. Wirklich
|astig sind hier nur die Wirmer
mit ihren Giftattacken, der Rest
der Gegner sind eher kleine Fische
Der Bishop hinterlaBt uns freund-
licherweise noch einen Protect
Staff, anschlieBend werden dem
Hawkman die Fligel gestutzt und
der Wiedervereinigung beider
Truppen steht nichts mehr im
Wege. Personalplanung ist jetzt
wieder gefragt, einige schwache-
re Charaktere wie Dawn und Jaha
sollten auf die Ersatzbank geschickt
und stattdessen Randalf und Rho-
des ins Spiel geholt werden.

Kampf 17: Die Land-
schaft des néachsten
Kampfgebietes ist wirk- *
lich wunderhtbsch, be-

Werft von Zeit zu
Zeit einen Blick auf
die hilfreiche Karte

ERAnAN BUNIS
Hpm—" 25728
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men der Helden jedoch ungemein
Wer auf Erfahrungspunkte aus ist,
der kann einen kleinen StoBtrupp
ganz nach rechts schicken und die
dortigen Gegner vermobeln. Der
Haupttrupp sollte allerdings links
nach oben marschieren, wo es mit
Bow Ridern und Sorcerern recht
deftige Gefechte bei der Uber-
querung der oberen Bricke gibt
Doch mit dem Ghoul ist auch die-
se Episode geschafft

Kampf 18: Hart, aber eintrag-
lich! So kénnte man den folgenden
Kampf gegen Solo und Konsorten
bezeichnen. Die Truhen haben es
jedenfalls in sich: Healing Rain, Cri-
tical Sword, Heat Axe, Running
Ring, Halberd und 800 Taler war-
ten auf Abholung, ein Cleric liefert
auch noch einen Black Ring als Zu-
gabe. Dartberhinaus konnt lhr in
diesem Kampf den ersten ver-
steckten Charakter entdecken. Der
Ninja Higins sollte Euch zum ersten

Mal an der unteren SchloBwand
auffallen, nachdem Ihr ihn im obe-
ren Teil nochmals entdeckt habt,

schlieBt er sich der Truppe an. Er
ist zwar anfangs etwas schwach,
entwickelt sich jedoch recht flott
und erfreut nicht nur durch defti-
ge Hiebe, sondern auch durch KA-

o
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TON- und RAJIN-Magie
Teilt Eure Leute in zwei gleich-

starke Gruppen auf und schlagt
Euch die Treppen rechts und links
nach oben, fur flottes Entleeren

Die zweite Saule von links sollte im obe-
ren Stock genauer untersucht werden

i i
der Truhen erweist sich Claude als
recht praktisch. Vorsicht bei den
Death Balloons: Sie explodieren
nach einigen Runden von alleine
oder nachdem sie todlich getroffen
werden — wobei Eure Bogen-
schutzen tbrigens ausreichend Si-
cherheitsabstand halten kénnen,
aber dies nur als kleine Anregung
Auf der mittleren Etage werden
beide Trupps wieder vereinigt,
nach kurzer Heilpause geht es
dann gemeinsam Solo an den Kra-
gen. Noch ein Wort zum Thema
Heilung: Verschwendet den so-
eben gefundenen Healing Rain
nicht leichtfertig! Auf dem hoch-
sten Schwierigkeitsgrad
gibt es namlich im
ganzen Abenteuer kéf
einziges dieser wertvol-
len Items zu kaufen

Prisgel i S

Kampf 19: Kapitel 4 beginnt
mit der Landung auf lom Island, wo
Koénig Warderer schon im lom-
Schrein auf unvorsichtige Helden
wartet. Wer Lust auf Experimente
hat, der kann seine Truppe teilen
und Gebirge und Seen an zwei
Fronten umrunden. Wesentlich be-
quemer ist es jedoch, die Leute zu-
sammenzuhalten und den oberen
Weg zu nehmen. Level 10 bis 12
fur alle macht den Marsch recht
gemutlich. Da schocken auch die
auf halbem Wege auftauchenden
Golems nicht mehr allzusehr. Nach
dem Kampf st6Bt Gyan zur Party,
ein Besuch im Shop erlaubt den
Kauf neuer Waffen

Kampf 20: Im Ancient Valley
hat Warderer eine todliche Falle
aufgestellt — das glaubt er zumin-
dest. Zieht zu Beginn des Kampfes
alle Eure Leute aus der SchuBlinie
der lom Statue und kimmert Euch
lieber um die Gegner und Schatze
(Valkyrie, Buster Shot) auf den Vor-
springen. Die in der Schlucht
vorrickenden Gegner werden
praktischerweise durch die Statue
geschwacht, so dal Ihr sie leichter
ausschalten konnt. Danach geht
es in Richtung Statue, wobei
schwachere Figuren die Buchten
als Deckung nutzen sollten. Ist die
Statue zerstort, so konnt lhr Euch
um die restlichen Gegner kiim-
mern. Hauptziel des Kampfes ist
der Demon Master, den Minotaur
mit seiner Evil Axe solltet Ihr aber

# auch noch mitnehmen.

Kampf 21: Vor dem Schrein er-
wartet Euch schon Barbara mit

PERSONALPLANUNG

Schaut bei Neuzugangen
immer genau auf die Eigen-
schaften der Leute. Norma-
lerweise besitzen sie immer
etwas bessere Werte und
kénnen damit altgediente
Kampfer ersetzen. Achtet da-
bei aber auch auf die sonsti-
gen Eigenschaften, insbe-
sondere auf die Charakter-
klasse. Drei Gladiatoren, die
aus der ersten Reihe ordent-
lich zuhauen kénnen, mo-
gen ja ganz nett sein, in ei-

nigen Szenarien sind aber
auch Schitzen mit groBerer
Reichweite oder Flieger mit
besserer Mobilitat recht prak-
tisch. Vernachlassigt daher
solche Leute beim Training
nur nicht allzusehr!




ihrem Gefolge und dem festen
Willen, ein fir alle Mal mit Euch
SchluB zu machen. Das dazu néti-
ge Potential hat
sie jedenfalls, be-
sondere Gefahr
geht von dem Ta-
ros mit dem Dark
Sword und von
Barbaras Axe of
Atlas aus (die sie
Euch nach ihrem
Ableben beide tiber-
lassen). Kimmert

Rush ist ein toller Kampfer!

der Kampf gegen Barbara schon
recht nervig, so geht es jetzt noch
wesentlich harter zur Sache. Wol-
dol hat namlich noch lange nicht
genug und kehrt als untoter Death
Woldol zurtick, um der Party
nochmals ordentlich einzuheizen
Am sichersten ist
es, sich eher links
zu halten da
man sich auf die-
se Weise nicht
mit allen Archern
und sonstigen
Gegnern auf ein-
mal herumschla-
gen muB. Der letz-
te Schritt ist relativ

Euch zunéachst
um die Gegner
an den Seiten
und geht dann
beherzt durch die
enge Mitte! Lockt
Barbaras Leibwa-
che einzeln vor
und besiegt sie
aus der Distanz, anschlieBend
konnt Ihr Barbara selbst in die Zan-
ge nehmen. Uberseht bei aller Hek-
tik die Truhen nicht, es winken
satte 10.000 Taler und eine Evil
Claw (die natarlich verflucht ist).

Wenn ihr noch Bedarf an einem
guten Kampfer habt, so solltet Ihr
Euch die erste Statue des Tempels
genauer anschauen: Hinter ihr ver-
birgt sich der Samurai Rush, der
eine wertvolle Bereicherung Eurer
Truppe darstellt. Seine Werte sind
wahrhaftig phanomenal, mit eini-
gen Extras lassen sich seine Lei-
stungen noch dramatisch verbes-
sern, aber das muB auch nicht un-
bedingt sein ...

hart, da der De-
mon Master mit
seinem Evil Ring
und Woldol mit
FREEZE 3 und
dem Sword of
Light ordentlich
fur Action sor-
gen. Insbesonde-
re im hochsten Schwierigkeitsgrad
machen die Herrschaften ausgiebig
Gebrauch von den Items, Verlu-
ste sind also vorprogrammiert. Im-
merhin kann man allerdings diese
Items nach dem Kampf einsacken,
dartber hinaus sollte man die Evil
Lance und die 6.000 Goldstticke in
den Truhen nicht Ubersehen.

Kampf 23: So, jetzt konnen wir
endlich dem fiesen Warderer auf
die Pelle rticken. Uberraschender-
weise gestaltet sich der Kampf re-
lativ einfach, wenn Ihr hibsch
langsam nach oben vorgeht und
die Gegner einzeln ausschaltet, so
sollte eigentlich nichts anbrennen

TIPSHEATTRICKS

Ihr konnt den Kampf notfalls noch
dazu verwenden, um einige Level
anzutrainieren, allerdings durftet
Ihr dabei kaum Uber Level 15 kom-
men. Bevor |hr Euch Warderer
selbst zur Brust nehmt, solltet Ihr
erst noch die Truhe oben rechts
entleeren. Der White Ring (AURA
2) ist eine wertvolle Bereicherung
fur Euer Heilarsenal. Warderer 148t
sich am sichersten ausschalten, in-
dem |hr zunachst eine recht starke
Figur zwei Felder vor ihm aufstellt,
ihn so provoziert, alle seine Ma-
giepunkte zu verschwenden,
wahrend |hr Euren Provokateur
mit HEAL 3 heilt. AnschlieBend
wird Warderer von Euren stark-
sten Leuten (HP sollten uber
40 sein) eingekeilt und
Stiick fur Stuck auseinan-
dergenommen

Kampf 24: Das war &
allerdings erst der An-
fang des Finales, denn nun haucht
Warderer der lom-Statue Leben
ein. Sehr viele Gegner warten nicht
auf Euch, allerdings riicken immer
wieder die iastigen lom Dolls nach
Arbeitet Euch daher erst nach oben
vor und plaziert einen schwacheren
Kampfer oder ausgebrannten Ma-
gier an die Stellen, an denen die
lom Dolls auftauchen. Die Biester
sind zwar lastig, erlauben aber
praktischerweise nochmals ein or-
dentliches Training. Normale
Kampfer sollet Ihr mit ihrer Hilfe
auf Level 18 bis 20 bringen, wei-
terhin sollte Natasha unbedingt
bis Level 16 trainiert werden, da ihr
ATTACK-Spell recht hilfreich ist

Nachdem dieses Problem aus-
geschaltet ist, geht es den beiden
,Baby-loms’ an den Kragen, die
gefahrlos von Bogenschiitzen aus-
geschaltet werden kénnen. Der

erste Schlag gegen die groBe Sta-
tue muB vom Helden des ersten
Teils mit dem Sword of Hayja ge-
fuhrt werden, also rustet den
Recken entsprechend aus. Ist dies
erst einmal geschehen, so kénnt
Ihr mit dem Rest der Mannschaft
vorgehen, wobei es prinzipiell zwei
Vorgehensweisen gibt: Entweder
schickt thr nur Euren starksten
Kampfer nach vorne und heilt ihn
kontinuierlich mit HEAL 3, oder
Ihr schickt mehrere Leute vor und
heilt mit AURA, White Ring und
Healing Rain. BOOST und ATTACK
beschleunigen die Sache erheb-
lich. Noch schneller geht es, wenn
die beiden Helden und Higins Le-
vel 20 erreicht und ihre Magie-
punkte aufgespart haben: BOLT 4
bzw. RAJIN 3 richten jeweils tber
40 Punkte Schaden an — das ist
fast schon die halbe Miete! Falls die
Lage dennoch brenzlig werden
sollte, so kénnt Ihr Euch jederzeit
beruhigt per EGRESS zuriickzie-
hen: Gegen Warderer braucht Ihr
nicht nochmals antreten, auch
reicht es, die Statue ein einziges
Mal mit dem Sword of Hayja zu
treffen .

Soviel zum zweiten Abenteuer
der Shining Force, aber es kommt
noch mehr: Wenn |hr beide Teile in
der richtigen Reihenfolge gespielt
habt und jetzt ein neues Spiel star-
tet, so wird Euch ,A NEW CHAL-
LENGE" angeboten, das dritte
Abenteuer der Truppe. Was die
strahlenden Helden dort alles er-
leben, das erfahrt Ihr in der nach-
sten Ausgabe. Bis dahin kénnt [hr
Euch ja schon mal schonend dar-
auf vorbereiten

Michael Anton

=
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Mega Drive

NBA Jam - T. E.

Achtung, diese Codes léschen alle

gespeicherten Spielstande!

FF215 8010F  Superschnelles
Tempo

Die folgenden Codes gelten fir
den Tournament-Modus:

FF215 50001
FF215 60001
FF458 BO0O1

Sterne
Power-Up-Icon
Auto Power-Up-

Dunk

FF458 CO001 Auto Power-
Up-Fire

FF458 FOO01 Auto Power-Up-
Turbo

FF229 BOOO1 Auto Shot-

Percent-Anzeige
Auto Power-Up-
Goal-Tending
Auto Quick-Hands
Auto Power-Up

3 Pkt.

Auto Power-
Up-Push

Auto Teleport-Pass
Auto Slippery-
Court

Auto Speed-Up
Max. Power

FF22B 30001

FF22A 30001
FF22D 30001

FF22E 30001

FF230 30001
FF458 90001

FF457 FO001
FF457 50001

Hallo, Helden und

Heldinnen!

Wie immer sind wir iber Eure
Einsendungen fiir diese Abteilung hoch
erfreut! Schickt uns alles, was Ihr an.
Codes zu neven oder alten Spielen
kennt!

Wir bedanken uns diesmal bei: Thorsten

Obermann, Peter Klank, Florian Thiele,

Siegmund Darrhofer (1), Robin Schlegel,
Der Samurai’, Thomas Zick (!!) und

Walter Rindel!

Fiir die abgedruckten Codes bendtigt Ihr ein
Adiion-Replay-Pro-2-Modul!

Rings of Power
Folgende Items stehen unendlich

zur Verfugung:
FFC34 C0068
FFC35 10068
FFC35 B0068
FFC34 D0068
FFC34 AD068
FFC34 E0068
FFC34 FO068
FFC35 90068
FFC35 20068
FFC35 30068
FFC35 FO068
FFC35 40068
FFC35 50068
FFC35 60068
FFC35 70068
FFC35 80068
FFC35 C0068
FFC35 D0068
FFC35 E0068
FFC35 10068

Gems
Lottix
Mana
Blades
Books

Flip Stone
Casket
Jewelry
Flower
Tomes
Flags
Wood
Gate Stone
Nectar
Crystal
Weapons
Balm

Sand
Finini

Beat Stone

Samurai Shodown
Da sind sie endlich, die gesuchten
Codes zum fetzigen Japano-Prigler!

FFAAB 20002

FFO02 030XX
FFABB 500FF
FFCEOQ BOOFF

FFCEO FOOFF
[~ s

Pl. 1 und PI. 2
sind unsichtbar
Musikanwahl

PI. 2 ist blaB
Hintergrund
anfangs gelb
alles Rote ist gelb

Liebe ARP-Gemeinde!

Schreibt uns doch mal, was Euch an dieser Rubrik

besonders gefillt bzw. was Ihr grundlegend ver-

dndern wiirdet! Wir werden uns Eure Kritik zu

Herzen nehmen und die Seiten nach Eurem Ge-

schmack gestalten, denn es handelt sich ja

schlieBlich um Eure Beitrdge!

FFCC3 300FF Pl. 1 und Pl. 2
blinken

blasse Farben

nur in der Luft
unsichtbar

nur am Boden
unsichtbar
Kampfrichter
verschwindet
bunte Farben

im Playerselectscr.
Energiebalken
verschoben
verschobenes Bild
doppelte Aktionen
Scrolling

nach rechts

alles Rote

ist schwarz

alles Rote ist braun
immer Ippon in
Runde 1 fur PI. 1
Gegneranwahl
fur PI. 2
Gegneranwahl
fur Pl 1

Pl. 1 ist blaB
Kampfer konnen
sich nicht treffen
beide Fighter ver-
kehrtherum

001E1 00000
FFAAB 30000

FFAAB 300FF
FFAAB O00FF
00441 A0000
00034 02000

0069A EFOOF
FFABF COOFF
FFABB EOOOF

FFCEO FOO00

FFCEO FOO11
FFABA 20002

FFABA 5000X
FFAB8 5000X

FFAB9 5000F
FFABF FOOFF

FFABF BOOFF

Super Monaco GP 2

FFFCO FOOOX  Streckenanwahl,
X=0-F
Rundenanzahl,
X=0-F
Teamanwahl,
X=0-F
Meisterschafts
punkte
Startposition,
X=0-F

fahren mit einem
Hang-On-Bike
bessere
Beschleunigung
bessere Bremsen

FFFCO BOOOX
FFC08 9000X
FFC10 500XX
FFFF5 7000X

FFFF6 COOFF

FFCOD 900FF
FFCOE 100FF

Super Street Fighter Il

Die folgenden Codes funktionie-
ren nur bei Ryu und Ken. Bei an-
deren Fightern haben sie teils kon-
fuse Auswirkungen!

FF80B B0018 Sprungschlag,

hoher Kick
FF80B BO0O19 Sprungschlag,

FF80B B0020

FF80B B0021

FF80B B0022

FF80B B0023

FF80B B0024

hoher Sprung-
schlag

hoher Kick,
Dragon Punch
Dragon Punch,
Sprungkick
Dragon Punch,
Wirbelwind-Kick
Sprungkick,
Wirbelwind-Kick
driickt unten und
C fur Feuerball,
A fur hupfen!

FF80B B0025

FF80B B0031

FF80B B0032

FF80B BO033

FF80B BO035
FF80B BO042

FF80B B0047

Taste C = Wirbel-
wind-Kick
Sprungkick,
Feuerball

nur Feuerball,
kein Schlag

nur Wiirfe und
Feuerball

nur Feuerball
kein Schlag
moglich

Player 1 ist geteilt

FF80B BO052
FF80B BOO77
FF80B BO082

FF80B BOOBB

FF80B BOOCC

FF80B BOODD
FF80B BOOAC

FF80B BOOCF
FF80B BOODF
FF80B BOOEA

Rolle mit A, B, C
Player 1 tanzt
Player 1 ist geteilt
und blinkt
Luftrolle mit

XY, 2

Player 1 bekommt
einen Krampf
Player 1 fallt um
Player 1 hipft mit
XY, Z

KopfnuB

immer dizzy
Player 1 leuchtet
mit A, B, C



FF80B BOOEF  Player 1 brennt

mit A, B, C

FF80B BOO3A roter Feuerball

FF80B BO04C Player 1 guckt
doof

FF80B BOOSA lila Haufen mit

A, B, C

Player 1 lauft auf

der Stelle

Player 1 dreht sich

und guckt doof

bunter Haufen auf

Knopfdruck

Player 1 fallt um

u. steht wieder auf

Time-Up-Pose

veranderter Schlag

Uppercut

keine Bein-

bewegung

roter, starker

Feuerball

Setzt Ihr an die 4. Stelle statt der 0

eine 3, so gilt der Code in den

meisten Féllen fur Player 2!

FF80B BOOBO
FF80B BOOFO
FF80B BO0O9B
FF80B BOOE3
FF80B BOOF3
FF80B BOOFC
FF80B BOOFE
FF802 3006E

FF862 20082

Warlock

FFA18 FOO09
FFCFA 40003
FFCFA 50003
FFCFA 60003

unend!. Energie
unendl. Schild
unend!. Heilung
unendl. Wieder-
belebungszauber
unendl. leichte
Bomben

unendl. schwere
Bomben

unend!. Erdbeben

FFCFA 70003
FFCFA 80003
FFCFA 90003

X-Men 2

FFC95 90000 unend!. Leben
Player 1

FFC85 90006 unendl. Leben
Player 2

Master System

Hier haben wir noch einmal ei-
nen Schwung MS-Codes be-
kommen. Schreibt uns bitte, ob
noch Interesse an solchen Co-
des fiir dieses System besteht
bzw. schickt uns welche!

Afterburner

00C0 1802  unend|. Leben
Alien 3

00C4 6A63  unendl. Energie

Dragon Crystal
00C6 2164 unend!. Energie

= 479306, /mm

Fantasy Zone

00C0 A302  unendl. Leben

Fantasy Zone 2

00CO A302  unendl. Leben
Golden Axe

00C1 871F unend|. Energie
00C0 0503  unendl. Leben
Lemmings

00DB 5C64  immer 100%

erfullt

Lord of the Sword

00C12930  unendl. Energie

Sonic Chaos

00D3 B200 Fliegen

00D50C95  superhoher
Sprung

00D5 1830  Raketensprung

00D7 4000 keine Feinde

00D5 0410 Sonic rennt vor-

warts, blickt aber
ruckwarts

Streets of Rage 2

00CC FFO2 unendl. Leben
Player 1

Vigilante

00CO 1403  unendl. Leben

00C2 544F  unendl. Energie

12/94 DM 6,
Best.122

1/95 -DM
Best.128

_Aumt

A o o

I/93'DM6

2/93 2 DM 6,-
Best.105 Best.104

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifflich
widerrufen kann. Zur Widerufsirist gengt die Absendung innerhalb 10 Tage
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ACHTUNG!
GEWINNCHANCE!

In letzter Zeit haben wir
héufiger mal ein Special
zu einem besonders
guten oder beliebten
Spiel veréffentlicht. Dies
wollen wir auch in Zu-
kunft machen und sind
deshalb auf Eure Mitar-
beit angewiesen.

Wer von Euch also ei-
nen Haufen ARP-Codes
zu einem richtig guten
Game ertiifftelt hat,
kann sich an dieser Ak-
tion beteiligen. Ob Rol-
lenspiel,

Action-Ad-

venture

oder Pri-

gelspiel ist

egal.

Fiir jede Ver-

offent-

lichung

winkt ein

Wunsch-

modul!

Also, dann ...

/nmu,

D gmoa

Esand

Name

(Bitte in DRUCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

Die Widerruf

StraBBe

ist beginnt mit
Dle Kenntnisnahme dieses Hmwevses bestéitige ich durch meine 2. Unterschrift:

des Bestellcoupons (Poststempel).

Datum, Unterschrift

PLZ/Ort

Datum/Unterschrift:

(bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigten)

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
Lieferung per Nachnahme nicht méglich!

D per Euroccheck zur Verrechnung

(Kartennummer nicht vergessen)

Bitte keine Uberweisung!




HINEIN INS ACTION-VERGNUGEN'!

SHOPSERVICE
Zahlen per
Kreditkarte -
einfach und bequem.

AMERICAN SPORTS!

Chicago Bulls
Cap Best.-Nr. 261

Ruck -Nr. 2
ucks. Best.-Nr. 260 Washmgton

Redskins

Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

@ Chicago
; White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

QEA-,_' San Jose Sharks
Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

I

I . r
e | Cc N
oy i ‘s
BA00R LLRGHE ASEAIL( N~ A E
N L D
PRODUCT
New York Knicks Mighty Ducks of Anaheim San Francisco ‘49 ERS New York Yankees
Rucks. Best.- Nr. 230 Cap Best.-Nr. 235 Rucks. Best.-Nr. 236 Cap Best.-Nr. 243 Rucks. Best.-Nr. 244 Cap Best.-Nr. 245 Rucks. Best.-Nr. 246
Dallas Cowboys Seattle Supersonics Orlando Magic Phoenix Suns
Cap Best.-Nr. 231 Rucks. Best.-Nr. 232 Cap Best.-Nr. 241 Rucks. Best.-Nr. 242 Cap Best.-Nr. 237 Rucks. Best.-Nr. 238 Cap Best.-Nr. 239 Rucks. Best.-Nr. 240

Los Angeles Raiders

Cap Best-Nr. 233 Rucks. Best-Nr. 234 Charlotte Hornets

ICAPS JE DM 29,95 Cap Best.-Nr. 247 Rucks. Best.-Nr. 248
B RrRucksSACKE JE DM 29,95

-

.
Achtung! Alle Shopartikel aus fritheren
Heften sind natiirlich weiterhin erhéltlich.



EHOP' BESTELL-COUPON

Farbe

GrofBe

Artikel

Anz.| Best.-Nr.

+ Versandkosten

Preis

‘_>. hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop (Versandart bitte ankreuzen:)

J Euro-Scheck 7. I per Nachnahme, 1
Un 0 Versandkosten DM 8,

22g. Nachnahmegebiihr DM 7,-
(insg. DM 15,)

land

Vorname, Name

- Eurocard

- Visa

Bankinstitut e B Rd o
StraBe, Hausnummer

Kreditkartennummer

Giiltig bis PLZ, Ort

Kreditkarteninhaber

Datum, Unterschrift
(

180, keine Versandkosten!

Gesamt

Ja, ich abonniere die nachsten 12 GAMERS -
Ausgaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,~(Inland)

oder DM 120,- (Ausland)

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer
Sega. Kompe-
Game Gear,

PLZ, Ort

Umw::_, Unterschrift
(B 18

Bitte keine Uberweisung!

| Gegen Rechnun,
; gl

innerhalb 10 Tagen (Poststempel). Die K
Hinweises bestatige ich durch meine Unters

Datum, Unterschrift
18 Jahr

(Bei Jugendli des
3
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DONKEY KONG COLLECTION

D.K. 45 cm D Donkey Kong 30 cm
Best.-Nr. 845, Best.-Nr. 842, DM 74,95
DM 139,95

D Donkey Kong 15 cm
Best.-Nr. 843, DM 29,95
Donkey Kong 30 cm

‘softplish’
Best.-Nr. 847, DM 49,95

DK-mit 4 Saugkndpfen
Best.-Nr. 846, DM 29,95

Schlisselhdnger
Best.-Nr. 845,
DM 6,95
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INHALT

Report

36 . Judge Dredd: Infos zu
Comic und Film

48 . Mortal Kombat 3: Uber 200
Special Moves und mehr

20 . .Sega Saturn: History und
Hardware

32 . .Sega Saturn: Import-Spiele
Shin Shinobi Den, Virtua
Fighter Remix

Wettbewerbe

59 . .Fever Pitch Soccer

47 . .Sega: Panzer Dragoon
41 . Sega Sports

Previews

15 . .Batman Forever (MD)

14 . Indiana Jones — Greatest
Adventures (MD)

16 . .Light Crusader (MD)

: Mega Drive

34 . .Comix Zone

36 . .Judge Dredd

40 . .Mario Basler prasentiert:
Fever Pitch Soccer

38 . .Spirou

46 . .Wayne Gretzky and the

NHLPA All-Stars

Test: Mega-CD
46 . Battle Frenzy
45 . Beast |l

Test: Saturn

22 . .Daytona USA

32 . .Clockwork Knight

25 . .International Victory Goal
30 . .Panzer Dragoon

26 . .Virtua Fighter

Tips & Tricks

58 . .Helpline: Leser helfen Lesern

60 . Shorties

66 . .Shining Force CD,
Komplettlésung Teil 2

72 . .Codes: Hilfreiches fur das
Action Replay

Rubriken

3 .. .Editorial

6 .. .News: neu und wichtig

10 . .Post: Briefe mit Fragen
von Euch

42 . Charts: Die Seiten mit
Euren Lieblingsspielen

44 . Inside GAMERS
Die Meinung der Redaktion

74 . .GAMERS-Shop:
Fan-Ausstattung und mehr

78 . Borse: Kleinanzeigen mit
Gebrauchtspielen

81 . .Comic: Gamy

83 . .Impressum/Vorschau

Bitte ausreichend
frankieren
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GO, GO, POWER RANGERS!'!
. Mittendrin — statt nur dabei. l Eben noch in der Glotze - und
Dieses abgefahrene , Head- jetzt bei Dir zu Hause. Die or-
Held-Game" entfiihrt Dich in eine ginalgetreuen Mini-Helden und - ~
vollig neue Daddel-Dimension! Actionfahrzeuge kannst Du immer “y

Du - und nur Du - siehst Deine bei Dir haben. Man weif ja nie, ob

Gegner in 3D auf der LCD-Augen- Dir nicht nicht irgendwann mal
klappe Deines Headsets. Jump-and Monster-Rita und ihre auBer-

Run total! Komplett mit Controll- irdische Brut begegnen.. Mo6-

Pad und Spielmodul. ge Zordon mit Dir sein!

Bestellnummer: 428
NUR

DM 89"

9 teiliges Set

Bestellnummer: 807

NUR

DV 29,95

WAS MAN NICHT

hast. Bestellnummer: 429

DM 69,95

NICHT VERGESSEN!

Fiir wichtige Aufgaben
und Dinge, die Ihr nicht
vergessen solltet.

TASCHENRECHNER -
Mit Grundfunktionen
zur Lésung Eurer Haus-
aufgaben!

P, .
2Zum Verschlisseln und
Geheimhalten Deiner

zen und Termine

TERMINKALENDER -

Gut zu wissen, wann die
Verabredung mit Deinen
Freunden ist.

NOTIZEN -
Fiir spontane Einfalle,
geniale Geistesblitze

tizen

TELEFON-

ZEICHNIS -

So vergeBt Ihr nie wie-
der eine Telefonnummer
oder einen Geburtstag

B & O

UHRIALARM -

Digitale Uhr mit Tag,
Datum und program-
mierter Alarmfunktion.

IM KOPF HAT.

...das hat man in seinem ,Datapad” -
. wenn man einen hat. Dieser kleine Wun-
derkasten ist der erste Electronic Organizer
speziell fur Kids. Mit allem, was Du zum ge-
flegten Uberleben brauchst. Nie wieder unle-

serliche Schmierzettel oder Hausarrest, weil Du

mal wieder Mutter’s Geburtstag vergessen

EC—C—Cﬂ

ganz persénlichen Noti-

und lebenswichtige No-

O € B

089 /96 24 10 30 - 31

Bestell-Hotline

Mo.-Fr.13.00-18.00




DONKEY KONG : i d DONKEY KONG

Softpliisch 30cm

DONKEY KONG
] 4 N7
( 4 \ 15cm
DN l o W
DRI

DONKEY KONG 45cm

30cm

auAPac |

FUR DEN GAMEBOY

Endlich kann der Gameboy auch

mit an den Strand, auf die Luft-

matratze oder in die Badewanne.

Art. Nr. 848 om 29,95

Donkey Kong 45 cm

Artikelnummer 841 DM 139,95
Donkey Kong 30 cm

Artikelnummer 842 DM 74,95
Donkey Kong 15 cm

Artikelnummer 843 DM 29,95
Donkey Kong Softpltsch 30 cm
Artikelnummer 847 DM 49,95

Donkey Kong Figuren 5fach sortiert,
Artikelnummer 844 DM 24,95
Donkey Kong Schliisselanhanger,
Artikelnummer 845 DM 6,95
Donkey Kong m. 4 Saugknopfen,
Artikelnummer 846 DM 29,95

DONKEY KONG
Saugknopf |

5 Figuren

om 6,95

Schltsselanhénger

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00



Je DM 19,90

K AL ENDER 19 9 6

Die Abbildungen zeigen nicht die aktuellen Kalender. Die sind natdrlich von 1996!

365 einzelne
Tage, 12
verschiedene
Monate und dann
auch noch 7
unterschiedliche
Wochentage...!
Wie soll man

denn da noch Baywatch Bon Jovi East 17
durchblicken...? Bestellnummer 1000 Bestellnummer 1001 Bestellnummer 1002

WWF Harley Davidson Guns 'n Roses
Bestellnummer 1003 Bestellnummer 1007 Bestellnummer 1008

Beverly Hills 90210
Bestellnummer 1004

UNSERE FUSSBALLCLUBS

FC Bayern Miinchen  Bestellnr: 1027
Werder Bremen Bestellnr: 1028
FC Kaiserslauern Bestellnr: 1029

B.Monchengladbach  Bestelinr: 1030

FC Schalke 04 Bestellnr: 1031
Beavis & Butthead NFL Quarterback VFB Stuttgart Bestellnr:1032
Bestellnummer 1005 Bestellnummer 1006
Cranberries Bestellnr: 1010
Greenday Bestellnr: 1011
Metallica Bestellnr: 1012
Michael Jackson Bestellnr: 1013
Pantera Bestellnr: 1014
REM. Bestellnr: 1015 SHOPSERVICE
Roxette Bestellnr: 1016 Zahlen per
Take That Bestellnr: 1017 Kreditkarte -
u2 Bestellnr: 1018 e ah
Disney 101 Dalmatiner Bestellnr: 1019 eintach un equem.
Disney Pocahontas Bestellnr: 1020
Gute Zeiten, schl. Zeiten Bestellnr: 1021
Formel Eins (Auto) Bestellnr: 1022
Henry Maske Bestellnr: 1023
Mickey & Freunde Franziska von Almsick Bestellnr: 1024 -
Bestellnummer 1009 Kelly Family Bestellnr: 1025 =
Die Prinzen Bestellnr: 1026 4
- w—
-

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00
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Bl GAME GEAR

Gibt es Fernseher ohne An-
tennenbuchse? Nein, auBer ei-
nem! Dein GG-TV-Tuner. Wir
rusten nach. Die Antennen-
buchse fiir super Empfang! Tel.:
0171-8119477, 24-Stunden-
Hotline, Tobias

Verkaufe Game Gear mit 11
Spielen (S.0. Race 2, Shinobi
2, Donald 1, Defender of Oasis
u.a.) fr nur DM 300. Alles wie
neu, mit Anleitung. Dennis Bei-
er, Fliederweg 29, 40699
Erkrath

Verkaufe fir Game Gear: So-
nic Chaos und Aladdin fiir DM
50, S. Monaco GP 2, Battletoats
fur je DM 35, Ottifanten fur
DM 40, RoboCop vs Terminator
fur DM 30, Rise of the Robots
fur DM 20. Tel.: 07253-
941229, Christian
Verkaufe/Tausche ein Game-
Gear-Modul ,Super 68 in 1.
Preis VS. Tel.: 08634-6528,

BITTE IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN

Franz, ab 19 Uhr

Verkaufe GG-Spiele: Woody
Pop, Factory Panic, je DM 25
und ein MS-Spiel, Asterix fir
DM 40. Tel.: 04826-2869, Inge
Du hast einen GG-TV-Tuner,
aber keine Atennenbuchse?
Wir risten die Buchse nach, fur
super Empfang in bester Qua-
litdét. Mehr Infos? Tel.: 0171-
8119477, 24-Stunden-Hotline,
Tobias

Verkaufe Game Gear mit finf
Spielen und Battery-Pack, TV-
Tuner, Carry-Case, Stutze und
viel Fun! Gleich anrufen! Fir

- DM 400! Ihr spart DM 350.

The Better one wins! Tel.:
08367-1274, Florian

B MASTER SYSTEM

Verkaufe Master System, 17
Spiele und drei Joypads fiir DM
250. Tel.: 07333-5889,
Andreas

Verkaufe MS 2, zwei Pads, So-
nic 1, Master Games 1, Global
Gladiators fur DM 250. Ma-
thias Hermann, In Dorfe 22,
99438 Meckfeld bei Bad Berka.

Bl MEGA DRIVE

Verkaufe fir Mega Drive Sonic
3, Quackshot, Sonic&Knuckles.
Tausche auch! Tel.: 076 82
526, Andreas

Tausche Lion King, Power-
monger, Bonanza Bros. gegen
Strategie oder Adventure (Land-
stalker, Dune 2) evtl. Sport-

oder Prugelspiel (SSF Il oder
NBA Jam). Tel.: 0201/71033 08
(Anrufbeantworter), Marcus
Verkaufe/Tausche Eternal
Champions, Shining Force,
Splatterhouse 2, Immortal,
Aladdin, Sonic 2, World of Illu-
sion. 2 6-Button-Pads. Suche
Dune 2. Tel.: 08724/8311, Zaus
Marinus

Suche Dune 2 und Sensible
Soccer fir den Mega Drive. Bie-
te daftr Flashback und Alad-
din. Interessiert? Dann schreibt
an Jorg Trautzold, HauptstraBe
44, 40597 Dusseldorf
Tausche NBA Jam - T.E. gegen
Earthworm Jim ftr Mega Drive.
Neu und ungebraucht, Telefon
05138/34275

Verkaufe Mega Games | fiir
DM 15, Sonic 2 fiir DM 35,
NBA Jam fiir DM 55, Landstal-
ker fur DM 60, Jurassic Park fur

ALLADIN (MD)
BUCK ROGERS (MD)

DM 60. Alle Spiele fiir Mega
Drive. Versand per Nachname!
Tel.: 09931/5913, Andreas
Verkaufe Spiele fiir Mega Dri-
ve, Mega-CD 2 und 32X. Suche
Neuheiten fiir Mega Drive,
Mega-CD 2 und 32X. Nur dt.
Spiele mit Anleitung und Ver-
packung. Tel.: 05494-8395,
Reinhard, ab 18 Uhr
Verkaufe MD-Spiele: Ghouls
‘n” Ghosts DM 35, Afterburner
2 (jp.) DM 20, Sonic DM 15, Po-
pulous 1 DM 40, Winter Olym-
pics DM 40, MS-Adapter und
drei Spiele DM 80. Tel.: 07348-
21075, Martin o. Claudia
Verkaufe MD 1 PAL (US.
schaltbar), Japan-Adapter und
2 Pro-Pads, MS-Adapter und
20 Spiele, z.B. Earthworm Jim,
Soleil, Sonic 1-3, Knuckles, Ex-
tras fir DM 1200. Tel.: 06142-
52469, Bastian

Biete Mega-Drive-Spie-
le ab DM 50. Story of
Thor, Micro Machines
2, SS-Fighter 2, Shining
F. 2, Sonic 3, Urban Stri-
ke, Psycho Pinball. Ver-
handle auch. Tel.: 0341-
2516368, Konrad
Verkaufe Spiele fur
Mega Drive: Paperboy,
F-22, Pac-Mania, Power Mon-
ger, Robinson’s Basketball, Kid
Chameleon, Micky Mouse, Glo-
bal Gladiators fur DM 40-60.
Tel.: 07333-5889, Andreas
Verkaufe Theme Park MD fur
DM 70. Versand per Nachnah-
me (zahle NN). Tel.: 0211-

BORSEN - FORMULAR

NAME

PELE ettt

LIl

I e A I A

STRASSE

PLZ/ORT

65 T Y T 0

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

® GameGear ® Mega-CD
® Master System ® MD 32X
® Mega Drive ® Saturn

Datum

Unterschrift

® Hardware+Zubehor
® Verschiedenes

Eine Kleinanzeige (max. 5 Zeilen a 30 Anschldge) kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (oder Scheck) bei! Es besteht kein
Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. GAMERS vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus
folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden. GAMERS kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht iberpriifen.

An GAMERS, Borse, HeilwigstraBe 39, D-20249 Hamburg



776682, Dirk Splitthof
Verkaufe/Tausche So-
nic & Knuckles DM 60,
Landstalker oder Soleil
zu je DM 80, gegen
Rock ‘n" Roll Racing.
Tel.: 09171-7919,
Julian
Verkaufe Mega Drive &
mit sieben Spielen, drei
Joypads, ein Joystick, Action
Replay und Zubehor fur
DM 200. Tel.: 0881-40449,
Christian
Verkaufe StarGate DM 50, Pit-
fall DM 30, Kid Chameleon,
Atomic Runner je DM 25, Bat-
man, Dynamite Duke je DM 20,
Tel.: 040-828153, Wolfgang
Verkaufe Sonic Spinball, So-
nic & Knuckles, Street Fighter
S.C.E., Populous 1 u. 2, Jurassic
Park, Thunderforce 4, Shinobi
3, Flintstones, World of lllusion,
Quackshot, FIFA Soccer, Ano-
ther World, Cool Spot fir je
DM 50. Tel.: 030-6258637,
Sven
Verkaufe fir MD Sonic 1 u.
2, Sonic & Knuckles fur zusam-
men DM 99,95 (auch einzeln),
Theme Park fur DM 89,95 und
Urban Strike ftr DM 49,95. Kar-
sten Seifert, Gluickaufstr. 29,
09394 Hohndorf
Verkaufe/Tausche Urban Stri-
ke, LHX, Alien 3, Puggsy, Sa-
murai Shodown und FIFA Soc-
cer '95. Suche Theme Park,
Story of Thor und Action Replay
2. Tel.: 07323-4322, Jochen
Verkaufe Spiele-Sammlung
inkl. Dune 2, Theme Park, La
stalker, Street Fighter 2, Shi-
ning Force u.s.w. 13 Spiele DM
580. Game Gear, Columns und
X2l

COOL SPOT (GG)
COOL SPOT (MD)

FLINK (MCD)
FLASHBACK (MD)

Cool Spot DM 85. Tel.: 02687-
363, ab 18 Uhr, Michael
Verkaufe Mega Drive mit 17
Spielen, Aladdin, Cool Spot,
Tazmania, Street Fighter 2, Streets
of Rage 2, Thunderforce 4,
World of lllusion, etc. VB DM
590. Tel.: 08082-7261, Roman
Tausche Urban Strike, Golden
Axe 2, European Club Soccer,
Summer Challenge, Buck Ro-
gers, Kings Bounty, Mega Ga-
mes 1, Rolo to the Rescue, Ge-
neral Chaos gegen andere
Mega-Drive-Spiele. Holger
Sachs, Klosterhof 1, 88427
Bad Schussenried
Verkaufe/Tausche Pitfall,
Lemmings 2, NBA Jam CD, je
DM 60, Star Wars 32X DM
120, Rebel Assault CD DM 100,
Ground Zero Texas CD DM 80,
F1 DM 70. Tel.: 069-765584,
ab 18 Uhr, Duschki
Verkaufe EWJ, FIFA 94, Global
G., V.R., Rocket K. Adv., SF 2
und Sonic fir 32X. Metal Head,
VR Deluxe und ein Heat-Seeker-
Turbo-Joypad fuir MD. Preis VB.
Tel.: 02583-1704, Olly
Tausche Cool Spot,
Sonic 1 u. 2, Tiny To-
ons, Galaxy Force. Su-
che Rock ‘n’ Roll Ra-
cing, Side Pocket, Sonic
3, Psycho Pinball. Tel.:
0341-2215418, von

19-21 Uhr probieren

®im Dalvnnc!'/’”‘ 5

l.;lllvrll 9, 80mit CD-ROM

Sfr 10.-, OS 80.-

om 5,80
DMV Sy ohne CD-ROM

BT £S5 AB 23,6, !



oder Anrufbeantworter, Ralf
Verkaufe ca. 50 MD-Spiele,
z.B. NHL ‘95, Pitfall, Sparkster,
NBA Jam, Sonic & Knuckles,
Royal Rumble, Battle Frenzy
usw. Preise zwischen DM 25-
65. Alle wie neu/komplett. Tel.:
030-3418661, Claudia
Verkaufe Buck Rogers DM 65,
Cyberball und Arch Rivals DM
50 oder alle fur DM 150. Top
Zustand. Tel.: 034324-21516,
ab 18 Uhr, Lars

Verkaufe Europ. Club Soccer,
Speedball 2, Rocket Knight,
Tazmania, Tiny Toons, Gods,
Jungle Strike und F-15 Str. Eag-
le 2 zusammen fur DM 390.
Matthias Bock, Westerallee 1 B,
24937 Flensburg.
Kaufe/Tausche MD-, CD-,
32X- und Saturn-Spiele. Suche
Neuheiten (auch Sammlungen
mit Konsole). Lése PC-Engine-
Sammlung auf. Suche auch
Sony PS-X gunstig. Bitte ab
24.07.95 anrufen! Tel.: 04774-
1789, Rainer

Verkaufe Mega Drive und
Mega-CD 2 mit neun CDs und
CDX, Battlecorps und Soulstar,
Thunderhawk. Alles dt. Versio-
nen fur DM 500. Tel.: 02541-
70577, Thomas
Verkaufe/Tausche 14
MD-Spiele, z.B. Dynami-
te Headdy, Ariel, WWF. B
Suche: FIFA Soccer ‘95,
Tennis, Soleil, The Story
of Thor. Preis VB. Ruft
an! Tel.: 06424-4230,
Isolde

Suche Sammlungen fiir
MS, MD, 32X, MCD, ==
SNES etc. Suche auch Neuhei-
ten und Saturn mit Spielen.
Tel.: 0641-71250, Kirsten
Verkaufe FIFA Soccer DM 30,
WWF Raw DM 55, Road Rash 3
DM 75, Theme Park DM 85.
Alle zusammen nur DM 220.
Dann auch portofrei. Tel.:
05661-3839, Christian
Verkaufe Tiny Toon Adventu-

METAL HEAD (32X)

res DM 45, Street Figh-
ter 2 DM 60. Tel.:
07082-1525, Manuel
Verkaufe Master Sy-
stem 2 mit zwei Con-
trol-Pads und 11 Spie-
len, z.B. Sonic 1 und 2,
Alex Kidd, Castle of II-
lusion usw. Preis DM
300. Eberhard Mesche-
de, Johannes-Linke-Str. 15,
93485 Rimbach

Verkaufe Atomic Runner DM
30, Toki DM 30, Fatal Labyrinth
DM 40, Sword of Vermillion
DM 40, Super Kick Off DM 50,
Spiderman, X-Men DM 30, X-
Men DM 50, NHLPA Hockey
DM 50. Tel.: 09183-1478,
Benjamin

Verkaufe MD-Spiele: Micro
Machines, LHX Attack Chop-
per, NHLPA ‘93, Grand Slam,
Desert Strike, Summer Chal-
lenge, FIFA Soccer, World Class
Leaderboard, Ali-Boxing, Vir-
tua Racing. Preis VHB. Tel.:
06021-76256, Eberhard
Verkaufe MD mit sieben Spie-
len und zwei Infrarot-6-But-
tonpads fur DM 400. Als Ge-
schenk gibt's kostenlos Toejam
& Earl 2. Johannes Niemeyer,
Charlottenstr. 22, 72070
Tubingen

Tausche zwei MD-Spiele ge-
gen ARP 2. Habe Talmit's Adv.,
Spiderman, Ottifants, Aquatic
G. oder eins gegen Gamers
1/92, 1/93, 3/94, 4/94, 9/94,
11/94, 2/95. Tel.: 02851-2709,
André

Tausche Syndicate, Rings of
P., Buck Rogers, Rolo, Galahad,

Phantasy Star 2. Suche Story
of Thor, Landstalker, Streets of
Rage, Soleil. Tel.: 03641-
608667, Frank

Biete 4-1: Jurassic Park, Flicky,
Alex Kidd und Ribky Woods.
Alles dt. und Top-Zustand. Su-
che: F1 (dt.). Frank Krager, Pa-

ditzer Str. 56, 04600 Alten Burg
Biete 4-1: Aquatic Games,
Rolo, Wonderboy in Monster-
world und Xenon 2. Suche:
Story of Thor. Frank Kruger,
Paditzer Str. 56, 04600
Altenburg
Verkaufe/Tausche NBA Jam
DM 60, Winter Olympics DM
50, WWF Super Wrestle Ma-
nia DM 40. Suche P. Sampras
Tennis. Tel.: 089-9302478,
Florian

Verkaufe Mega Drive 2 mit
funf Spielen: SSF 2, Earthworm
Jim, Toejam and Earl 2, Rocket
Knight Adventures und Sonic 2
far DM 320. Tel.: 03843-
215425, Martin

Verkaufe Mega Drive, sieben
Pads, 23 Spiele DM 600. Action
Replay, Addams Fam., Kénig
der Loéwen, Tiny Toon, Super
Street Fighter 2, Micro Machi-
nes 2 u.a. Auch einzeln. Tel.:
04141-65225, Christian
Verkaufe die Spiele LHX
Attack Chopper, The Legend
of Galahad, Galaxy Force 2.
Top-Zustand, nur Freitag und
Samstag, 13-18 Uhr. Tel.:
08178-8253, Stefan
Verkaufe MD, Bubsy 2 DM
50, Super Monaco GP 2 DM
45, Sensible Soccer DM 55,
Flashback DM 40, Cool Spot
DM 40, Animaniacs DM 50,
Ultimate Soccer DM 45, Ren &
Stimpy DM 50, M. Mania DM
50, Zool DM 50. Tel.: 069-
506615, D. Bellino

Verkaufe MD-Spiel Rings of
Power (Rollenspiel) fir DM 90.
Suche Phantasy Star 2 u. 3.

STAR WARS ARCADE (32X)

NBA JAM (GG)

Tel.: 01375-13122, Andreas
Verkaufe MD- und MCD-Spie-
le, DM 30-70, 32X, V.R. DM
90, zehn MD-Spiele zu DM
350, sechs MCD-Spiele zu DM
140, sechs GG-Spiele zu DM
150. Verk. gtinstig. MD-, MCD-
Konsole mit sieben Spielen, je
DM 370. Tel.: 07631-13875,
Frank

Verkaufe Sonic 1 u. 2 (dt.), je
DM 30, Sonic 3 und SF 2 (US),
je DM 50, Virtua Racing (jp. mit
US-Texten) DM 70 oder alles
zusammen DM 200. Tel.:
06333-4269, Andrae
Tausche/Verkaufe Sonic 1 u.
2, Sonic & Knuckles, Samurai
Shodown, Hockey 93, Kid Cha-
meleon, Dragon'’s Fury. Suche
Psycho Pinball, Dragon’s Re-
venge, Super Street Fighter 2.
Tel.: 03901-34340, ab 20 Uhr,
Roland

@ MEGA-CD

Suche Mega-CD 2 mit Spielen.
Angebote an Andreas Briiggen,
Tel.: 076 82/526

Verkaufe Mega-CD 2 mit zehn
Spielen! (Sonic, Battlecorps,
Flink, Puggsy, Mickey Mania
usw.) fur DM 300. Tel.:
07371/7197, ab 18 Uhr, W.
Groger

Verkaufe fir Mega Drive 16
Module, nur kompl., VB DM
600 und ein Mega-CD 2 mit
neun CDs fir VB DM 700. Alles
zusammen fir VB DM 1150.
Tel.: 0228-661484, Thorsten
Tausche NBA Jam, Robo Ale-
ste, Final Fight und Battlecorps.
Suche Dune, Supreme
Warrior, B. C. Racers
und Soulstar. Tel.: 0711-
592543, Rolf
Verkaufe Sewer Shark,
W. Dog, C. Rock 2, J.
Park (alle US), Thunder-
hawk (dt.), je DM 50
Zusammen DM 200.
Tel.: 06333-4269,
Andreas

@ MD 32X

Suche MD-32X-CD-Spiele. Ver-
kaufe auch Spiele fur die ein-
zelnen Systeme. Verkaufe auch
2 6-Button-Pads. Suche drin-
gend Dune 2 und Earthworm
Jim CD. Tel.: 08724/83 11,



Marinus

Verkaufe 32X, VR Deluxe, S.
Wars, M. Heat, nur zusammen
fuir DM 480 per NN (zahle NN).
40% billiger als auf vorhande-
ner Rechnung. Tel.: 0211-
776682, Dirk Splitthof
Verkaufe gut erhaltendes 32X
mit den Spielen VR D. und Me-
tal Head. Verkaufe auch MD-
Spiele. Preis alles VHB. Tel.:
06265-1359, ab 16 Uhr,
Andreas

Suche Neuheiten, Konsolen
und Modulsammlungen fur
MS, MD, MCD, 32X, SNES usw.
Suche auch Games fur 3DO.
Tel.: 0641-791740, Monika

Hl HARDWARE

Verkaufe Mega-Drive mit
sechs Spielen, u.a. Micro Ma-
chines 2, Road Rash 2 und Flas-
hback. Mega Drive, ftinf Mo-
nate alt. Alles fur nur DM 450.
Ruft an, unter Tel.: 05651-
6276, Jan, es lohnt sich

Du hast einen GG-TV-Tuner,
aber keine Antennenbuchse?
Wir rusten nach, denn emp-
fange was Du willst in bester

Qualitat. Infos holen! Tel.:
0171-8119477, Call now!
Tobias

B VERSCHIEDENES

An alle GG-TV-Tuner-Anten-
nenbuchsen-Fans! Die Adres-
se: Tobias Matissek, Gartenstr.
9, 31582 Nienburg. Aber bitte
vorher anrufen. Tel.: 0171-
8119477, Call Now!
Verkaufe NES mit sieben Spie-
len, vier Controlern, Vierspie-
ler-Adapter. Game Genie und
zwei Spieleberater fir DM 400.
Tel.: 08161-13973, nicht am
Wochenende, ab 19 Uhr,
Tobias

Verkaufe/Tausche Spiele fur
MD, MCD, Game Gear, Master
System, SNES, Game Boy, 3DO,
Jaguar, 32X. Habe viele Neu-
heiten. Anruf lohnt sich. Suche
gunstig Sega Saturn. Tel.: 0511-
414899, Thomas

Verkaufe Mega Drive und
zwei Joypads und 11 Spiele
(Sonic & Knuckles, Jungle
Strike, SF 2 etc.) und 19 Ga-
mers-Hefte und ca. 50 Au-
togrammbkarten fir DM 650.

Tel.: 03941-442243, Philipp
Suche jemanden der mein
Sega-CD 2 von 50Hz auf 60Hz
(umschaltbar) umbaut. Zahle
hohe Pramie. Tel.: 040-43043
11, S. Larsen
Kaufe/Tausche MD-, CD-,
32X- und Saturn-Spiele. Suche
Neuheiten (auch Sammlung mit
Konsole). Lése PC-Engine-
Sammlung auf. Suche auch
Sony PS-X gunstig. Bitte ab
24.07.95 anrufen! Tel.: 04774-
1789, Rainer

Verkaufe NES, supergtinstig
und sechs Spiele und zwei Pads
und ein Pad mit verstellbaren Ei-
genschaften. Sehr gepflegt!
Tips&Tricks-Hefte, guter Zu-
stand, fur DM 240. Tel.: 089-
605870, Markus

Wichtige Infos an alle GG-TV-
Tuner-Besitzer! Wir bauen die
fehlende Antennenbuchse in
Euren TV-Tuner. Damit kénnt
Ihr alle Programme empfangen,
wenn |hr Kabel- oder SAT-An-
schluB habt. Also, sofort anru-
fen und weitere Infos holen!
Tel.: 0171-8119477, 24-Stun-
den-Hotline! Tobias
Verkaufe Sonic D. (GG), D.

Duck, Deep Trouble, Dynamite
Headdy je DM-50. Tausche
auch! Tausche MD-, CD-, 32X-
Spiele. Liste anfordern! Z. B. V.
R. Deluxe, FIFA ‘95, Wonder-
dog CD uvm. Joachim Paul,
Gemsenstr. 37, 41564 Kaarst
Tausche Soleil und Dungeons
& Dragons gegen Star Flight u.
Dune 2. Doris Termer, Franz-
Jacob-Str. 24, 10369 Berlin
Computerclub sucht neue Mit-
glieder! Monatl. Clubzeitung,
Software usw. Clubbeitrag DM
5 montl. Infos DM 1 Riickporto.
Marcus Gerresheim, Donaustr.
9, 46395 Bocholt

Verkaufe MD 2, MCD 2 und
16 Spiele (Sonic 2 u. 3, Flas-
hb., E. Jim, G. Glad., Cool Sp.,
) und ARP 1 und funf CDs (B.
Corpse, Sonic, Soulst., Thun-
derhawk), nur zus. DM 1000.
(NP: mind. DM 2500). Tel.:
07427-3123, Sebastian
Tausche MD-Spiele und GG-
Spiele: z.B. Rise of the Robots,
E. H. Boxing, Alien 3, Mazin
Wars usw. Suche alte und neue
WWF-Figuren und -Videos. Viel-
leicht auch Kauf. Tel.: 03447-
505259, Henry
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ABO

FUR 100% SEGA!

Du weiB}t, was Du willst: Interessante News rund um Sega.

Kompetente Tests brandneuer Module fiir Saturn, Mega
Drive, Mega-CD, 32X, Game Gear und Master System. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deshalb willst Du das

Magazin, das ganz genau weiB3, wo's langgeht:

CARMIRE

100% Sega, unabhdngig und unbestechlich

KOMPETENTE
TESTS
ABO-C
GNADENLOSE ! Ich abonniere ab sofort fiir
TIPS Jn:;w‘JL:nebns 1 Jahfﬁ’?Eizsézber:\ Aftm
& TR'CKS Inlandpreis von DM 72, (inkl. Zustellung)
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Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und
verlangert sich automatisch um ein wei-
teres Jahr, wenn es nicht 6 Wochen vor
Ablauf schriftlich gekiindigt wird.
Zahlung fiir 1 Jahr:

Inland DM 72,-
Ausland DM 120,-
BITTE KEINE UBERWEISUNG!

Euro-Scheck zur Verrechnung
unbedingt Kar

Bequem und bargeldlos durch
Bankabbuchung/Lastschrifteneinzug

Geldinstitut

Unterschrift

[]
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Gegen Rechnung. Bitte keine Voraus-
zahlung leisten. Rechnung abwarten!
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Postfach 103245
20022 Hamburg




Die Bombe ist geplatzt: Den Saturn gibt's nun offiziell auch bei uns zu kaufen - zum (noch recht

stolzen) Preis von knapp 750 Emmchen. Und so wartet viel Arbeit auf uns - denn in immer kiirzeren
Abstinden erscheint neues Spielef

ter fir Segas V igek

g

Aber auch die alten System
werden weiterhin bestens bedient: Neben dem Mega Drive hat die Industrie auch nicht das sommer-

kompatible Game Gear vergessen. Es gibt viel zu tun - und viel zu lesen fiir Euch, wenn Euch
G/AMERS 10/95 ab dem 13. September 1995 am Kiosk erwartet. Bis denne!

‘Lf Keine Ruhe fiir Batman

Batman und kein Ende: Nach ,Batman & Robin’ gonnt sich der schwarze Récher

keine Ruhe und macht sich gleich wieder auf die Socken: Batman Forever ist

Krabbeltier

Sommer, Sonne, Krabbeltierchen: Sega hat die Zeichen de. yrc
tig erkannt und bringt rechtzeitig zur Insekten-Hochsaison das Spie?
Bug! Das Spiel rund um den pfiffigen Comic-Kéfer will mit seiner,
ginellen Grafik, riesigen Levels und

das Lizenzspiel zum brandneuen und gleichnamigen Kinofilm des DC-Recken.
w3 Nach unserem Preview in diesem Heft

erfahrt lhr nachsten Monat, wie sich
Batman auf Mega Drive und Game Gear
im Kampf mit unserem strengen
Bewertungssystem schlagt!

zahlreichen Endgegnern Plattform-
fans fur den Saturn gewinnen. Wir

klaren, wie es sich auf 32 Bit jumpt &
runt!

Isometrisch

Segas Entwickler von Treasure — Macher von ,Dynamite
Headdy" und anderen Kostlichkeiten — wagen sich auf un-

bekanntes Terrain: Light Crusader ist ein Landstalker'-

artiges Action-Adventure aus isometrischer Perspektive In

- -
der Hitfabrik
und zeigt sich grafisch von der Schokoladenseite. Lest in der

GAMERS war zu Besuch im Land der Queen: Die briti-

kommenden Aus-
gabe, ob das brand-

neue Mega-Drive-

schen Entwickler Core Design, Macher von Sega-Hits wie
,Thunderhawk'’, ,Battlecorps’ oder ,Skeleton Krew’, lu-

den ein zu einem Blick hinter die Kulissen und verrieten
Abenteuer auch  yns jhre neuen Plane fiir den Saturn. BrandheiBe News
spielerisch tberzeu-  ynd coole Bilder
gen kann.

der kommenden
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PLAY

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

AC
FUR SEGA SATURN™
SPIELEN WIE DIE GAME-PROFI'S.

L EINFACHE HANDHABUNG - Sehr einfach im Gebrauch - gebe den Code
fiir das Game ein, das du spielst und fertig. Jetzt kannst du Level's spielen,

die dir bisher véllig unbekannt waren.

# STECKMODUL - Action Replay™ in den Modulschacht des SATURN's™ ein- KLEINE CHEATS ENTHALT, DIE ALLE GLEICHZEITIG

und alle stehen sofort zur Verfiigung.

* ADAPTER-FUNKTION - Die emugarhgo Adaphr-hmkhon des Acllon

| Replay's™ macht es und ji

Games auf jedem SATURN™ einzusetzen!!

WERPE JETZT GAME-PROFI MIT ACTION REPLAY™ [»] ] ’.IIJ Iﬂ @‘)UU "
mmemmm ¢ FUR FOLGENDE PLAYSTATION™.GAMES: . %
ACTION REPLAY™ MK 3. X

¢ FURSNES™ ,

¥ MULTI-CODE-EINGABE - Eingabe-Méglichkeit bis zu 100 Codes

auf einmal.

# ENTHALT JETZT NOCH MEHR EINGEBAUTE CODES - Tausen-
de eingebauter Codes fiir die neuesten Games, um sofort loszulegen,

* DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes

sich ganze

# NEUE EINGABE-METHODE - Jetzt ist Action Replay™ noch
einfacher zu benutzen; einfach den fiir die

‘i%i

Funktion iiber das Joypad anwihlen.

# EIGENER CODEFINDER - Der im Hintergrund arbeitende Codo

finder findet die Codes, wihrend du spielst. Mit Hilfe des Code-
finder's findest du direkt Codes fiir die neuesten Games!

# ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit kannst du die Spiel-
geschwindigkeit von 100% auf 10% verringern.

# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spmlcn

&’ LIEFERUMFANG - Action Replay™,

fiir den ACTION -REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

W JETZT MIT DEUTSCHER MENU-FUHRUNG ! * I
DM ]J( ) Iy
mmmeoee # EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder

4

-TION REPLAY™

FUR NES™, MASTER SYSTEM™,
GAMEBOY™ UND GAME GEAR™

# CODE INPUTSCREEN - Einfach einen Code eingeben und schon
hast du unendliches Leben, Energie bis zum Abwinken, unbegrenzte

Power u.s.w. Alles je nach Spiel.
% EIGENER CODEFINDER - Durch den eingebauten Codefinder
kannst du selbst die Codes fiir die (neuesten) Splele suchen.
# LIEFERUMFANG - Action Replay™,

! (s) un
# DEADCODE GENERATOR - Durch die Eingabe von Deadcodes

. 0 Qf ISHIDO-GAME - Wenn du dein Aclmn Replay'” fur Sega Megadrive '™
0 direkt bei wird e mit dem noch nie

fiir den ACTION-REPLAY-CLUB (siehe rechts unten), EUROSYSTEMS-
GARANTIE-Siegel und Codebuch mit einer groBen Anzahl von Codes.

FUR MASTER SYSTEM™ ODER_ GAME GEAR™
FUR NES™ DM 99,- FUR GAME BOY™ DM 59,- (SOLANGE DER VORRAT REICHT)
et s s s s s s s s s s s v s v

PRISE=ACTION REPLAY ™ m,
DM 79,- UND "ISHIDO"-GAME ZUSAMMEN DM :

TION REPLAY™

TION REPLAY™
FUR PLAYSTATION™ __ s

gcHT L

L]
0 # JEDES ACTION REPLAY™ ENTHALT 15 SUPERCHEATS FUR .
VERSCHIEDENE TOP-GAMES DER SONY PLAYSTATION™. /

# EIN SUPERCHEAT IST EIN CHEAT, DER MEHRERE

ZUM EINSATZ KOMMEN. - Jetzt kannst du Level's
spielen, die dir bisher véllig unbekannt waren.

# JE NACH SPIEL - ICHE LEBEN,
ZEIT, UNBEGRENZTE POWER UND VIELES MEHR.

# SEHR EINFACHE HANDHABUNG: EINSTECKEN, FERTIG!

# VOLUME 1 DES ACTION REPLAY'S™ ENTHALT CODES

KINGS FIELD™ RIDGE RACER™
“ TEKKEN™ CRIME CRACKERS™
PARODIUS™ PARODIUS DE LUXE™
KILEAK THE BLOOD™ FANTASTIC PINBALL™

* JUMPING FLASH™
. X mit i und
fiar des

I.GTION-REPLAV-CLUB (siehe rechts unten).

o @ DM /7“)1

mmeeeeee
3 TION REPLAY™
] FUR MEGADRIVE™

JETZT INKLUSIVE GAME
% MEGA CODE INPUTSCREEN - Eingabe-| Moglmhkeltals zu 100

°

)

= Codes auf einmal.
# MEMR ALS 500 EINGEBAUTE CODES - Einfach den/die
oti al d

sich ganze

kannst Du selbst die Codes fiir die (neuesten) Spiele suchen.
#- ZEITLUPEN-FUNKTION - Hiermit ist die Geschwindigkeit des
Spieles einstellbar.

# ADAPTER-FUNKTION - Hiermit kannst du amerikanische und
japanische Games auf einer deutschen Konsole spielen.

erschienenen Spiel "ISHIDO" ausgellelen"

L uuaF P siTzER 0 @ 0
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PROFESIONELLER TV CONVERTER

NTSC nach PAL, PAL nach
SE( nach PAL

PLAYSTATION™

GAME SAVER
Bietet eine Speichermdglich-
keit fiir 15 verschiedene
Spielsténde. Macht es
mglich, ein Spiel ab der
gespeicherten Position

we-Option mit 4 megs.
Durch die 10mal grafere 1
t hast du -
viel mehr Speichermaglich-
g pe, DML 99;),-—:) v

TV SYSTEM CONVERTER JISATURN™ ADAPTER
Benutze NTSC-Geriite auf einem Spiele jotzt amerikanische, W
PAL-Monitor/TV. Ideal - japanische oder .

fiir 300™, s 5

JAGUAR™, auf hd'm SATURN"' a

SATURN™, -
PLAYSTATION™ ( j Koln langes w-mn b
usw. )l 139,= . |aufOriginal-Versionen W il 89)=:

fortzusetzen. 2 89y=

SATURN™ GAME SAVER
Erweitert den Speicher fir die @

WOIHINY 40 OGNILNIN NOA NIHOISZZNIHYM INIOVHLIIONIS ONIS .SIN HIINS. ANN SIN. . AOESINVD. ' OANILNIN.

| ADAPTER, UM IMPORT-
| GAMES ZU SPIELEN

WICHTIG: DATAFLASH |
Action Replay' mit einer Registrierkarte
fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

ACHTUNG!! 2

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY s sind ORIGINAL
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mit Registrierkarte fiir den
™ 11 59,. | ACTION REPLAY CLUB (Hotline fur Tips &Tricks. Sprachcomputer,

usw) 9
Master System™.-Games und EUROSYSTEMS GARANTIE Siegel ausgeliefert werden.

24-STD.-BESTELLSERVICE

TEL. 02822-68545 /| 537182 FAX 02822-68547
24.STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

74 DATAFLASH GmbH
2024

WASSENBERGSTR. 34
46446 EMMERICH @

VERSANDKOSTEMN DM 10.-. AUSLAND (NUR VORKASSE) DM
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