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SUMARIO

CIRCUITO ABERTO

Muito B oo

Conheca o Virtua Boy, o novo garoto n nojentinho e simptico

da Nintendo, e seus primeir Boogerman é a boa surpresa
RAMet 9 19902 do Mega (pédg. 30)

PRE-ESTREIA

Mario Bros volta a cena em Yoshi's
Island no dia 2 de outubro

AGOLPE FINAL

Os combos encerram a série sobre
Mortal Kombat 3 para o arcade

SUPERGP DICAS

O campedo Street Fighter
Zero movimenta a cena dos
arcades (pdg. 48)

Saiba como jogar com os lutadores
secretos de Street Fighter - The Movie

DETONADO

Comix Zone, o gibi interativo, com
todas as paginas viradas pra vocé

H
@0

Depois de fazer
grande sucesso no arcade,
Killer Instinct chega para o

SNes (pdg. 20)

B

COMPUTER ZONE

Monica, a dentugca mais famosa do 74
pais, vira atracao também em CD-Rom

SUPERGP EXPRESS

Mortal Kombat chega este més
aos cinemas de todo o Brasil

FINAL STAGE

Missao cumprida até o
ultimo tiro em Front Mission

Os dinossauros )
defonam em
Primal Rage para SNes

(pdg. 22) e para Mega (pég. 28)

Hustracio de Capa: Murilo Martins



Galera dos games de ambos o0s
sexos, declare sua independéncia
das revistas de segundo time, agarre-se
a incrivel edicao de SGP, que
homenageia grandes lutadoras, e passe
o feriadao colado a TV, praticando 0s
golpes e dicas que trazemos para

Fighters 95 para Neo Geo,
Primal Rage para Mega e Snes,
Mortal 3 e Street Fighter Zero -
um show no arcade. Vocé vai
se deliciar também com jogos
para 32 bits, como Shinobi
para o Saturn. Publicamos
também um guia precioso
para detonar Metal Warriors
e Comix Zone, aqui sim, até
o fim. De quebra, as 4
paginas quentes de
informatica, com a
“golducha” mais querida
do Brasil. Trazemos mais
s | de50 jogos nesta
sP . edicao, com direito a
. uma nova segao:
L em . Flashback, com o
imortal Castlevania.

HECOMEDADOS

BOOGERMAN COMIX ZONE
SHINOBI LEGENDS WING COMMANDER 3
METAL WARRIORS PHANTON 2040

JUDGE DREDD (SNes) LOST EDEN




POUCAS E BOAS

Ave, chefe! Tive a
oportunidade de ler a SGP
Special numero 9A e devo
dizer que voces pisaram na
bola. Alem da confusao
com algumas fotografias,
VOCES erraram nos
" movimentos dos golpes
secretos do Fatal Fury
Special. Apesar de vocé me
ter feito gastar uma fortuna
em fichas, caro chefe, eu o
absolvo de todos os seus
pecados. E que Deus tenha
piedade de sua alma,
maldito! Vé se compensa

esses lapsos. Seu fiel servo,
Randon Zottimann
Brasilia - DF

CHEFE: caro Ranzo, acho
gue ja compensamos 0s
escorregoes no especial
seguinte, que mostrava
Mortal Kombat 2 e
DarkStalkers. Esperamos

que com esse vocé
tenha economizado
muitas fichas. Continue
a servir-me sem remorso.

Gostaria de parabeniza-los
pelo trabalho de vocés, que
‘e simplesmente demais.
Curto muito o Akira, ele
parece ser um cara bem
ligadao. Para miss Bros eu
deixo um beijao e pe¢o uma
foto, afinal temos algo em
comum, eu também jogo
videogame. Parabéns.

Hater Cavalcante
Vila Velha - ES

MB: querido, é lindo
saber que vocé também
me adora. Mas o chefe
me proibiu de distribuir
fotos, pois ele disse que
a revista nao aguentaria
tantos os pedidos. Um
beijao bem grande!!

LUBES

revistas por 4 meses

&

Acabamos de fundar um clube que trabalha com
Mega, Master, Game Gear, Sega CD, SNes, 32X e
Saturn. O clube fornece aos associados uma revista
completa, publicada mensalmente, com dicas e
lancamentos de consoles e jogos. Para receber as

enviem R$ 4,00. Quem quiser

receber a revista por um ano deve enviar R$ 10,00.
Para se associar basta enviar seu endereco, dados

pessoais, uma foto 3x4 e a quantia acima. Escrevam para rua

Agostinho Lattari, 613. CEP:
Sao Paulo- SP

03125-080, Parque da Mooca -

MOBILE SUIT GUNDAM

WONDER PROJECT

FRONT MISSION

FULL THROTTLE (PC)

AKIRA E.

Cuidado com a
informacéao é bom e
conserva a credibilidade.
Na edicao 16 erramos a
vinheta de MK3, leia-se
arcade onde estava SNes.
Na edicao passada,no
sumario constava o jogo
Wonder Project J.
Mancada! O jogo so
aparece nesta edicao, na
pagina 24. Erramos
também a vinheta do
jogo Gran Chaser, pag.
42, que é para Saturn.
Agora, ca entre nds, tem
revista prometendo dar
banho na concorréncia e
acaba enganando seus
leitores, que pagam um
preco maior do gue o de
SGP para receber golpes,
dicas e informacoes
erradas, inclusive em
matéria de capa. Vocé
leu a revista do banho,
escolheu Chun-Li e,
confiante, resolveu
aplicar um Super Slash
Kick, com (c) N1 +
soco. Acabou levando

PRIMAL RAGE

KING OF FIGHTERS 95
STREET FIGHTER ZERO
KILLER INSTINCT

AGORA

uma tremenda surra,
porgue a maneira
correta de acionar o
golpe é (c) KNP 4+
chute. Ha erros no

Zero Counter, no
Moving Get Up, em
vérios dos super
combos e isso apenas
na matéria principal da
revista que pretende
“dar um banho nas
outras”. Néo é por
nada ndo, mas a tomar
um banho desses
qualquer ser inteligente
que se preze

preferiria
ficar sujo.
Como
diria um
velho
ditado, &}
antes ler
SGP na
lama do
que outra
na cama.
Respeite
0$ seus

0S




Um més nota 10 para os desenhos enviados a se¢cdao. Se ouvissemos a
Marjorie, todos seriam premiados. Mas a maioria indicou o carioca Marcelo
dos Santos e o paulista Luiz Vassala Jr., que mandou “s6” 14 desenhos

A terra do ex-presidente [famar

Franco ataca oufra vez! Max
A galera da Bahia comparece Alhadas Henriques crava o X de
com José Carlos Bomfim Neto, X-Men. De Juiz de Fora, MG,
de Salvador, e 0 Sonic, é claro para o mundo

[ T £
1

Aproveitando
| a volta do
§| Mario Bros a
| cena, o Bruno
Hamzagic de
| Carvalho, do
=== Tabodao da
.| Serra, SP
.| estragalha no
desenho. E o
cara tem so
13 anos...




Power Boss! Cleverson Correa, de
Paranagué, PR, fez o Chefe botar a mogada
de Mortal Kombat pra sangrar

mundo dos

da Costa, de
Valinhos, SP

Alexandre Akira
Sassaki, de Sdo
Paulo, SP. e as
curvas, caras e
bocas
da sua Kitty

As cartas para esta
secao devem ser
enviadas com nome
completo, telefone,
idade, endereco e
o CPF do leitor ou de
seu responsavel

Charlotte mostra [io: /7 §
que é perfect no p=

herdis. Por
Wagner Marciano |

galera do
num momento de
descontragdo. Desenho
do Alexandre Lyra, de
Sao Paulo, SP

A

8 Psylocke encara a Besta com

todas as suas forgas e

S virtudes (e quantas!), no

quadro noturno do Roberto
Georges Road, de Goiatuba,
Goids

A MAIS COMPLET
LOCADORA DE GAMES

p LANCAMENTOS

AGORA EM 2
ENDERECOS

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530



O novo espaco das garotas
anda tdo bom e prestigiado
que agora até os meninos

A deram de querer

, 0 participar dessas

. linhas. Nao é pra

menos, até no traco

< as garotas estao

Vendo um Neo Geo

((l:(?nwrsz;oﬁ::n T6 chateada com » dando um banho!
94 agSamu?ai vocé, chefe. Os e

meninos tém prioridade

no Arte no Envelope? So
eles ganham prémios? Nos,
mulheres, lutamos muito
para conseguir nosso
espaco, né chefe? Mas,

I apesar de te criticar, eu te

I acho o maximo. Vé se
manera com as meninas,

Shodown [) com
um controle
original e um tipo
arcade. Ou troco por
um PlayStation com
Toshiden, outro CD
qualquer e 2 y
controles. Tratar
com Luciano Nakano, |

n___ﬂ_——--m—mm———_ﬂ————q

CLASSIFICADOS

falou?!
:tl_e;b(g 13? 22-1402, : Andrea Salgado WMB: Déia, nos ja Mariana de Lima Potro.
; g Manaus, AM ganhamos o prémio do O Ultra 64 é mais ‘
] Arte no Envelope sim. avancado, mas prefiro um
Ziﬁfjr:? 1022':1&! 1 ] Mas ai vai um refor¢o s6  CD a um cartucho.

s j ). Rafael Alves
turbo, 1 arcade), 9 fitas: aqui:pra nos. =i on
b, i Miﬁha cara Angela, por que o
::gai'é 'E ufsnF:‘gi:t‘:;li?‘,gs N - _ estéfalandotanto ~ MB: mais lenhana
R Tvoe 3. Mortal Kombat. =\ ceou dific!  do Ultra64 sendo  fogueira da discussao
Bon‘;ll;aen;mn e Super : escoll®  queeleaindando  entrea Angela e a
Mario World. R$ 300,00 um dos __ foi langado no Mariana, ou a Sega e a
Trat Doual { 0 49'2) desent 053 Brasil? Nintendo. Agora vejam

g sot Laugas, da Edile" Jessica Dreyer SO a pretensao do

25-2317, Lages, SC. | Mours: 0" lapiranga, RS  Rafael, querendo meter

ado a colher em discussao
* prem! ado Achoridiculaa  de mulher. Cuidado
orrigah arré t discussao da gatinho, o mar aqui ndo
Angela Cataburro e ta pra peixe...

i
!
[
Vendo Mega Drive 3com |
Sonic 2 e 2 controles em | &L Y.
perfeito estado. Preco a : traz 8 M
L

combinar. Tratar com
Guilherme, (071) 358-1168,
Salvador, BA.

Vendo um 3D0 com 2
controles ¢ 12 CDs na
caixa, por R$ 850,00. Tratar ! i S‘ :
com Samir, tel. (011) 469- { r 5 2 0 uas pergy
7870, Mogi das Cruzes, € ter : gunta

Vai sajr MK3 1 S: Quando ga;

dra o Ultra g4;




Faga como
todo cara
___ esperto. Escreva
____ sempre para s
- Supergamepower!! 0—
—ehefa quer saber qual—
—oasua opinido sobre—
a melhor revista de |
games do Brasil.

~SUPERGAMEPOWER -
. Caixa Postal 9442 —
— Séo Paulo, SP —
CEP 01050-970

e

ores, feliz setembro. mesmo 0corre
King of Fighters,

Heroes, DarkStal

Jogadoras € jogad

Nermn mesmo meu compadre Baby

mania, criada no ano
0.Ja quase uma

faz quatro anos
eferéncia nacional pGIDS

lancado € a pr
s continua. Nacional nao,

fighting game
mundial. Pois nos States as coisas nao

que Street Fighter Il fol
rodeiam apare

quem € 0 melhor
famosa frase mate
bnguem nao funci

religiao, todo flrn d_e_

do pedat}o Aquela
rna, “criangas, nao
gna mais. A nova

s30 diferentes. Estariam 0S J090S
mania dos fightings games, 0S

reinado? No way- Més

sim, més nao, 0 NOSSO
ganh

a coca-cola do
videogame, vieram pra

arcade A versao Zero de

SFll ja e sucesso nos
flipers. E nao se trata sO

de Street. 0

velho e bom de briga
bits. A Namc

ganha destaque nas
paginas da SGP. Os Tekken figu
jogos de pancada sho  vendidos pa

tendéncia, a

o novo mem
esperado Stre

de luta terminando seu

poligonos, lancada
com o jogo Virtua
ando terreno Nos conso
o que o diga, seu ]ogo
ra na lista dos mais
ra PIayStatmn De olho na
Capcom ja anunciou que
bro da familia SF, o tao
et Fighter il terd

ficar. E so olhar a secao de
como hase poligonos. \Més que vem

estou de volta.
briguento. Ate la

em 93 pela Sega

Fighters, esta
les de 32

Mals calmo e menos

Bill Games

* APARELHOS * CARTUCHOS ACESSORIOS

e

cogl:ERcEgglg glELHOR LOJA DE GAMES
DA SANTA IFIGE
3 ENIA.
O ATACADO OU VAREJO, VOCE SEMPRE VAI GANHAR

A gra : ;
Na Still Gﬂmegs énud;ilrz?zc:;u . |evc'|r qualidade e pagar men
encontram r.;s ﬂﬂs‘:u.rmdnr paga barato no var e 3
Grande variedade de apar {:I:"dlgoes mais especiais no uluc::lo fes e
Toda a Ii:h us'.c“”UChus e acessorios das i
. a Nintendo, Sega, e Neo*G melhores marcas.
enha conferir. Entre para ganhar. "

\__*'._'_.-._Besl

(N infe nda
BRI

SEEA EsW

JOGUE PRA GANHAR

- l._,.

...._____‘_
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The Future Is Now

SNK
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VIRTUAL BOY, O NOVO GAROTO

DA NINTENDO, ENTRA EM CENA

Um éculos que deixa tudo vermelho

Enquanto muitos fabricantes
dao duro para estabelecer os
sistemas caseiros, a
Nintendo aposta no mundo
das sensacoes e sai da linha
com o lancamento do Virtual
Boy. O novo console € uma
unidade individual que mais
parece um grande par de
oculos com pernas. O visor,
grande o suficiente para
acomodar

confortavelmente um

adulto de dculos, foi
desenvolvido para eliminar
todos os estimulos

externos que possam
atrapalhar a visao. O
jogador fica totalmente
imerso num mundo
monocromatico formado
por imagens vermelhas

de alta resolucao contra um
fundo preto. O sistema 32
bits de realidade virtual
funciona com seis pilhas
tamanho AA e trabalha com
uma quantidade reduzida de
informacaoes (RISC), ou seja,
é muito mais rapido que os
outros sistemas.

O MUNDO E
VERMELHO

O visual monocromatico
pode espantar 0s
candidatos ao estrelato na
nova plataforma. Mas nao
deixe o menino de lado
antes de jogar. Os efeitos 3D
do Virtual Boy sao
hipnotizantes! Combinando
dois displays em uma unica

MARIO CLASH

Este jogo de acao e
aventura para um jogador é
uma pequena viagem pela
série Mario. Vocé vai dar
um passeio por Goombas,
Koopas, Spinys e

fol desenhado

O visual simples e
arrojado do Virtual Boy
mantém a reputagdo da

rara pericia dos
hardware da Nintendo.
Desta vez, esse trabalho
apareceu na modelo de
encaixe anatémico para
os olhos

unidade de processamento
os graficos 3D sao
produzidos com completa
percepcao e movimento
rotacional. Vocé tem a prova
jogando. Por exemplo, em
Mario’s Dream Tennis a
visao por tras do jogador faz
Vocé se sentir como se
estivesse dentro da quadra
pronto para soltar o braco
num backhand daqueles. O
controle radical acrescenta

Mushrooms.
Mario Clash

por Shigeru
Miyamoto, o mesmo que
assina a criacao de Mario e
Donkey Kong.

mais adrenalina ao visual
high-tech: dois botoes
direcionais, seis botoes de
acao e uma barra em cada
lado do joystick para vocé
segurar firme.

APENAS UM
GAROTO

Apesar de toda inovacao
técnica, o Virtual Boy sai
mais barato que o Saturn, o
PStation ou o Ultra 64, o que
é um bom motivo para vocé
pensar duas vezes antes de
decidir o que vai comprar.
Segundo a Nintendo, as seis
pilhas aguentam ateé seis
horas, mas nao ha nenhum
adaptador até o momento.
Além disso ele é muito
volumoso para ser
considerado portatil. O preco
do Virtual Boy no Brasil deve
ficar em torno de R$ 450. A
Playtronic prevé que 0s
jogos saiam por volta de R$
120, um preco um tanto
salgado em relacao ao
americano, de US$ de 40. O
Virtual Boy nao é mais que
um brinquedo. Mas muitos
jogadores podem gostar de
ver tudo vermelho.




" MARIO’S DREAM
TENNIS

Vocé vai disputar este
campeonato com um time
de personagens da Nintendo
bem conhecido, incluindo
Mario, Yoshi e Donkey Kong

Jr. Mario’s Dream Tennis é

um grande jogo com o
esporte bretao das raquetes
gracas a visao por tras do

jogador,

que permite backhands
(aquela pancada mortal de
direita - ou de esquerda, se
vocé for canhoto- de fundo
de quadra), forehands (o
golpe do lado contrario ao
brago com que vocé
segura a raquete) de
arrepiar. Além disso,
da pra detonar com
lobs e voleios dignos
de um Pete Sampras.
Pra aliviar a tensao,
também rola uma
duplinha.

TELERO BOXER

Esta aqui na sua cara um
jogo de luta entre robos
que vai fazer vocé pular da
cadeira. Voceé acerta as
contas com Seus inimigos
com uma perspectiva em
primeira pessoa. Os socos
parecem gue vao
atravessar a tela.

Este game pode se tornar
um dos melhores jogos no
estilo pinball que circulam
por ai. Os bumpers, flippers
e outros pinballs voam pelo
em cinco mesas espaco.

As bolas se movem com
uma velocidade
impressionante. Vocé
encontra bumpers
escondidos e algumas
rampas 3D parecem saltar
da tela. Fique atento e caia
fora dos UFOs que vierem
pra cima de voce.

RED ALARM

As imagens deste game de
tiro espacial parecem
simples demais, até vocé
comecar a jogar. Uma visao
por tras da nave permite
vO0s acima, abaixo e em
torno de obstaculos e naves
inimigas. Seu arsenal inclui
lasers e misseis.

ARCADE GANHA
FUTIBA NACIONAL

A Capcom R
prepara T aa R
uma ¥
novidade

de peso
para o
mercado
brasileiro:
Soccer, .
titulo ;
provisorio, &
um futebol para arcade com
grandes times brasileiros.
Edicao para tetracampeoes.
Confirmados os times do
Corinthians, Flamengo, Sao
Paulo, Santos, Palmeiras,
Botafogo, Fluminense,
Vasco e Grémio. Mas nao é
so: até o fim do ano a
empresa lanca Marvel
Super Heroes, um jogo de
luta com personagens da
Marvel. Estarao presentes o
Homem-Aranha, Hulk,
Homem de Ferro, Wolverine,
Psylocke, Black Heart,
Shumagorath, Fanatico e Dr.
Destino e Capitao América.

NINTENDO FAZ
FEIRA EXCLUSIVA

A
Nintendo
anunciou
que nao
val
participar
da CES
em
janeiro.,
A Consumer Electronic

Show acontece de 5 a 8 de
janeiro, em Las Vegas, nos
Estados Unidos. A empresa
resolveu fazer uma

exposicao exclusiva em

maio de 1996, em Los
Angeles. Segundo o
presidente da Nintendo,
Howard Lincoln (foto) no
evento serao anunciadas
novidades para o Virtual

Boy, SNes, G.Boy e Ultra 64.

OTAVIO DIAg DE OLIVEIRA ;

11
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.Classico de simulagao

A volta de Mario, um dos caras mais populares do videogame,
com a aventura Yoshi’s Island (SNes), é o destaque do més.
O 32X contra-ataca com bons jogos de acdo, em especial Kolibri. De
quebra, um show de RPGs e Tekken 2 para o PlayStation

SECRET OF THE STARS e
TECMO ~ RPG

_SNES_

Primeiro RPG da Tecmo.
Secret of the Stars conta
a histdria de 5 aventureiros A
que querem construir um Rt
mundo pacifico e sem
crueldade.

 SATURN

retratando os
combates da Segunda
Guerra Mundial que
leva a assinatura da %
Koei, especialista no &
género. Pacific '
Theater of
Operations Il ¢

MINDSCAPE " RPG

uma sequéncia com o

muita estratégia do Z=FIE DTN
sucesso do ano
passado.
Lancamento Baseado no antigo
simultaneo para Warhammer, esta versao
Mega, SNes, da Mindscape usa uma
PlayStation e avancada inteligéncia
Saturn. artificial e efeitos 3D para
guia-lo na conquista de um
mundo cheio de duendes,
; ‘ . % anoes e humanos.
: 2 w}\ﬁﬂ“ﬁﬁ‘?"" e R if U R T Disponivel no
Dgﬁ:f ::;g : Miﬁﬁm s final de 95



DARK SUN
DATA EAST

P.STATION | SATURN |

Game baseado no
mais popular jogo
AD&D que ja foi feito.
Dark Sun esta
quase pronto e seu
enredo gira em
torno de escravos
que se rebelam
contra seu mestre
e feiticeiro. Ha
uma grande
expectativa para este RPG,
que deve ser lancado no
inicio de 96.

King Arthur and the
Knights os Justice,
como o nome indica,
bebe na fonte da
historia. O rei Arthur,
que ja serviu de
Inspiracao para varias obras
literarias e cinematograficas,
é 0 personagem central
deste jogo de aventura.
Voce tera a chance de ficar

lado a lado com os
maiores cavaleiros da idade
média.

Ja disponivel

RPG

sera presenteado com esta
versao de mais um
episodio da antiga série
Kingdom.

Disponivel no 2° semestre

S

Kingdom: The Far
Reaches relata a
lenda de um talisma
conhecido como “The
Hand”. Este talisma foi
despedacado e
espalhado pelos
extremos do reino.
Criado e realizado pelos
mesmos produtores do
jogo Dragon’s Lair, Far
Reaches ¢ pura diversao
em um ambiente 3D. Além
do 3D0O, o CD-i também

Nao ha muito ainda para
se falar sobre a segunda
versao de Lufia, que ainda
esta no forno e deve
precisar de muitas
horas mais de
cozimento.
Enquanto o
paozinho nao sai,
0 jeito e se
contentar com
estas primeiras
fotos disponivelis.

Sem previsao de
langamento

13



TEKKEN 2

NAMCO

campeonato
anterior. Todos 0s cenarios
foram refeitos com muito
trabalho. Os rostos dos
lutadores na tela de selecao
ficaram mais naturais. Nao batalha, pelo menos por
houve muitas enguanto. As imagens aqui

Isso que é
nao perder tempo! A febre
Tekken mal se firmou (mas
ja anda alta) e a Namco
anuncia o lancamento de
sua segunda versao. No

GG : mudancas mostradas foram extraidas
i Y r P
ggcnigedi; ;::.ux;ddagi ree:?_i ipﬂ nas cenas  de um prototipo, que Paul
' ' de contava com apenas 60% Phenix

Woolong, um policial
chinés, Jun Kazama,
defensora da natureza, e
Heihatchi, o chefao da
primeira versao. Dos
antigos lutadores so um se
despediu, Kazuya Mishima,
vencedor do

dos trabalhos concluidos. A
Jack  Versaopara PlayStation
também ja esta confirmada
e na boca do forno. Deve
aparecer cerca de 90 dias
apos o lancamento da
versao arcade. Mais um
round vencido pela Namco
na batalha dos
fighting games.

Disponivel no
final de 95

Yoshimitsu

i

-
i

Michelle
Chang

14



_ PlayStation. Esta colecao
~ retine os dois ultimos

_ FANALFIGHTZ B

CAPCOM

_SNES_

Mais um festival de
pancadaria promovido pela
Capcom. Participam da festa
guatro lutadores, mas so
dois receberam o convite
definitivo: Haggar e Guy,
caras conhecidas. Em Final
Fight 3 é possivel carregar
forcas e desferir um golpe
animal. Os lutadores
ganharam a habilidade de
correr e aplicar outros
golpes durante esse
movimento. Durante as
fases existem varias

P.STATION
 SATURN

Uma das modas nos novos
consoles sao os pacotes.
Raiden Project e
Parodius Deluxe Pack
foram os primeiros titulos
dois-em-um para o

Twin Bee

e ———

ACAO/LUTA
~ 'E; : e :

bifurcacoes e o
desenrolar da trama pode
mudar. E dbvio que dois
jogadores podem participar
da carnificina ao mesmo
tempo. Um jogo bem
punk!!!

24 Mega
Sem previsao de langamento

TWIN BEE DELUXE PACK

CAPCOM

_SNES

A série mais duradoura da
Capcom ganha mais um
capitulo. O
esquema é o
mesmo a
que voce se
habitou em
toda a série:
passe pelas

fases,
enfrente os mestres, e caso
consiga vencer, ficara com
a arma dele. Nas fases se
espalham os quatro
protetores:

T

langados para
arcade. O esquema
deste shooting
vertical se baseia
em acertar
inimigos aereos
eterrestrese
_pegar os sinos /g &

power-ups [ 7
escondidos nas faogl®
nuvens. Com
dois

capacete, X-buster,
armadura e botas. Outro
desafio é encontrar todos os
itens como heart tanks e
sub-tanks, todos bem
escondidos. A longa vida da
série ndo € gratuita. Fique
certo de que Rockman X3
¢ diversao na certal

16 Mega
Sem previsao de lancamento

_____

jogadores

simultaneos da
para engatar as
naves e

multiplicar o poder

de ataque. Carregando o

botao de tiro pode-se soltar
um supertiro capaz de
varrer quem estiver no
caminho. O
nivel de
dificuldade
vai fazer
muito
profissional
suar a camisa.

Disponivel atée
o final de 95

15
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Quatro longos anos se
passaram desde que Super
Mario World foi lancado
para o SNes. Para 0s
saudosos, Mario esta de
volta, mas nao aquele
Mario que vocé conhece. A
historinha comega quando a
cegonha tenta entregar
bebés gémeos para
Mushroom Kingdom.
Kamek, um ladréo de
criangas, rouba um dos
bebés. Voce é Yoshi e tem
que devolver o bebé que
esta com vocé para os pais
e, de preferéncia, encontrar
0 outro. A primeira
diferenca deste cart sao os
graficos. Yoshi, Baby Mario
(ops, contamos 0 segredo),
e 0s inimigos nao
cresceram nada desde as

tltimas
aventuras. Mas aqui acabam
as semelhancas. Os cenarios
e fundos parecem ter saido
de um livro de pintura. O
som que mais aparece no
game € o choro do baby
Mario. A jogabilidade deste
game multiscrolling segue o
sistema hop-n-bop. Yoshi
viaja por até 6 mundos, cada
um com areas multiplas,
enfrentando inimigos,
obstaculos e resolvendo
quebra-cabegas. Yoshi’s
Island nédo é um jogo novo e
diferente como muitos por
ai. Mas promete fazer
sucesso entre a enorme
galera de fas de Mario.

Previsto para
outubro

Até quatro jogadores
podem dar seus tirinhos
neste popular game do
arcade, que promete ser um
hit do Saturn. Como Virtua
Cop, voce atira nos bad
boys como se estivesse no
arcade. O jogo foi
tranformado com exatidao,
incluindo os graficos, o
modo de jogo e o arsenal.

Sem previsao de
langamento

SEGA

 SATURN

Black Fire coloca vocé num
combate aéreo com
helicopteros no melhor
estilo Arcade. Vocé tem de
acabar com 0s inimigos em
15 pesados niveis. Seu
helicoptero esta bem
armado e € perigoso, mas
cuidado com os adversarios,
eles estao equipados com
tecnologia alienigena.

Disponivel até o
final de 95




X-MEN: CHILDREN...

e g ——

LUTA

CAPCOM

Dez estrelas das historias

em quadrinhos estao em

Children of the Atom,

incluindo quatro X-Men. A

animacao € inspirada na
HQ e no desenho para TV.
O modo para 2 jogadores
tem golpes especiais de
arrepiar.

Com X-Men:
Children of the Atom, a
Capcom preenche todas as
lacunas dos jogos de luta
para Saturn e PlayStation.

Previsto para
o final de 95

CAPCOM

Fox Hunt representa uma
grande mudancga de
ambiente para a Capcom.
Este jogo interativo,
estrelado por Timothy
Bottoms e George Lazenby,
segue a linha dos romances
policiais. Na pele do herdi
do jogo, vocé tem de tomar
decisbes em tempo real e

para Fox Hunt.
O CD tem mais de trés horas
de imagens produzidas em

escolher entre multiplos filme 16mm.

caminhos. Todas as cenas e

foram feitas especialmente Disponivel em
novembro

BLADES OF RAGE
NAMCO

P.STATION

Em um futuro pouco
distante, 0 mundo é
dominado por ditadores
maniacos e pela violéncia.
Vocé nao so € o piloto, mas
também o planejador tatico
em um dos seis helicopteros
de uma agéncia que tenta
restaurar a paz. Efeitos
realistas fazem deste
simulador uma intensa
experiéncia aérea.

Disponivel
em outubro

PRIMAL RAGE

.'.' By P B 5 1
"-i‘ll-_':-:‘-’#-l'w|l

H ‘-ﬁ.w"' ...-_—__'-:.F"

LUTA

PStation.
Os sete
sauros vem
com todos
0s golpes,
combos e
sequéncias
finais do Arcade. Alguns
incrementos na animacao e
novas cenas de cinema
prometem devastar.

Primal Rage chega para 11
sistemas ainda este ano.
Entre todas a mais rapida
deve ser a versao para

Previsto para
novembro

MORTAL KOMBAT 3
ACCLAIM |

O que era inevitavel ja esta
confirmado. Mega e SNes
terao a sua versao de
Mortal Kombat 3. As
imagens mostradas na E3
nao tinham todas as fases e
personagens, mas vocé
pode ter certeza que todos
0s especiais e fatais serao
transferidos para as versoes
domeésticas.

Sem previsao de
langamento

17
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AIR COMBAT 22
NAMCO

PULSTAR

Depois dos zilhoes de fitulos
de luta, o Neo Geo da uma

folga com esse jogo de tiro e Este jogo de tiro em grande
fantastico. Tudo bem, o usada. Ela é Eigvene altitude com gréaficos missoes de Top

visual é bem parecido com invencivel e pode engatar poligonais chega ao Gun, contra ondas de
R-Type, da Irem. Sua nave com a nave fortalecendo o PlayStation com todos 0s inimigos. O jogo possui 3
possui tiros normais e uma tiro e servindo de escudo. itens do arcade intactos. bonus stages, 4 levels de
arma de ondas. Basta Com a unidade solta, ela Usando 3 perspectivas num  dificuldade, terreno variado,
carregar o tiro até a barra dispara tiros, alcancando mundo com uma textura diversos cacgas inimigos,
encher e soltar o botdo para  locais perigosos para se ir bem realista, vocé tera uma  abastecimento aéreo e
detonar. Uma com a nave. Apesar experiéncia de voo outros itens que
unidade opcional Sem previsio de  da semelhanca, um intensa e auténtica, Disponivel em se somam para
também pode ser langamento bom jogo. no estilo das setembro melhorar a acgao.

— b

47 TEK

P.STATION

designers, técnicos e
patrocinadores que
competem entre si. Vocé
pilota sua nave atraves da
World Net, com
movimentacao rapida e
muita acao em tiros. Os Rigs
tém acesso a 20 tipos de
armas e podem ser
melhorados. O jogo €
dividido em 50 zonas de alta
tecnologia com graficos 3D
e textura completa.

Team 47 Gomam é um
dos mais inovadores jogos
para o PStation e foi
produzido por uma
companhia chamada 47 Tek.
Ela criou um verdadeiro
mundo 3D para este jogo.
Vocé entrard em robds do

Dfﬂﬂm’
vef ata
final e g5 °

tamanho de edificios para cenarios como Toquio, Nova Com até 8 jogadores voce
combater monstros lorque e Hawai. A boa pode competir num
alienigenas. E um jogo de movimentacao, as criaturas  ambiente futurista em que
acao e tiro, com lutas head-  bem detalhadas e a otima o esporte é a realidade
to-head ou um s jogabilidade virtual. Os Assault Rigs
mode de Disponivel em provam a poténcia  sdo maravilhas tecnoldgicas

novembro

estratégia em do PlayStation. criadas por times de



KOLIBRI

SEGA INTERPLAY

O mundo vai mudar quando
um cristal da paz localizado
no centro da Terra for
atingido por meteoritos. O
que acontecera? Plantas e
animais vao virar em
monstros. Apenas uma
criatura pode salvar a Terra,  cabecas para solucionar e

]

Kolibri. O jogo é para um informacdes a coletar. _
jogador. Parecido.com Eceo,  Graficos 3D e em poligonos | o
the Dolphin, tem quebra- sao e realistas. No estilo de FlashBack,

_ : Blackthorne ¢ um
Frevisio paraio.Z: acao/aventura de estratégia
semestre de 95 . :
para um jogador. Esta fabula
de vinganga tem seu cenario
em cavernas e florestas e

requer solucoes de puzzles inimigos e resolvendo o0s
de pensamento rapido. O quebra-cabecas. Os graficos
herdi, Kyle Blackthorne, de alata resolugao tornam a
passa por 20 movimentacao dos
fases Previstopara = Personagens bem
combatendo o final de 95 suave e realista.

SUA FONTE # 1 PARA GAMES - MULTIMIDIA E IMPORTADOS

- Enviamos por Sedex

ATACADO CHIPS & BITS ® + Aceitamos cartéo de

(011) 952-9012 GAMES E MULTIMIDIA prrdisp
VAREJ(C VENORETEREGRS. MELHORATENDIGINED Estamos abertos a0
(011) 203-1597 e ey iblico em geralde seg 2

045842  domsbn

e T D

" SONYPLAYSTATION SEGA32X  NEOGEOCD
SEGA SATURN SUPER NES CD-ROM
PANASONIC 3DO MEGA DRIVE E MUITOS OUTROS

TEMOS TAMBEM: Patmé “m e Rullerblade Acessodrios etc.
LOJA 1 (Atacado e Varejo): Av. Nova Cantareira, 3228 Teis !Fax (011) 203-1597 e 952-9012

LOJA 2 (S6 Varejo): Av. Tucuruvi, 248, loja 4 C (dentro do hip. Candia): Tel.; 204-5842

ATENCAO! TRAGA ESTE ANUNCIO E CONCORRA A PANASONIC 3DO*

*Promocao valida ate 24/06/95
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alma viva. Cada um dos dez
guerreiros desta versao quer
uma coisa diferente. O tnico
desejo comum € pisar nos
inimigos. Para isso vale
tudo: chute, soco, bala,
teletransporte e até
metamorfose.
o e, par—s-g— O jogo funciona
BN - com rapidez,
simplicidade e um eficiente
sistema de combos. Ao
contrario do sistema normal
de um botédo, uma porrada,
per0CE pode conseguir até 21
golpes pressionando o botao

.
= s g “hﬂ'ﬁ .

e

O ponto alfo

& do jogo fica por
. contada

& animagao dos
= personagens. A
il transformagédo
de Orchid néao
.| nos deixa

<y mentir

Por Marjorie

Bros

Killer Instinct
finalmente chega ao SNes. A
Versao nao é perfeita, mas
surpreende quem quer
diversao.

VOLENCIA NA TV

Em um futuro desolador,
reina a corporacao Ultratech,
que fabrica armamento
pesado e avancado. Os
bacanas sao responsaveis
também pelo show de TV
Killer Instinct.. Os
guerreiros vao ate o estudio
e competem até nao sobrar

DICA: vérios
lutadores tem
o combo de
sequéncia de

com um soco baixo

e continue com um chute médio

o E O e N L L
0

&= .
4 ke

1

— L ¢

Muitos golpes séo similares ao
de outros cldssicos do fighting
game. Aqui Glacius fulmina
D.J. Combo com uma nova
verséo do “shouryuken” de
Street Fighter Il

DICA: o Howl de Sabwu!f é
muito mais do que um aviso
sonoro. Ele aumenta a forga e

causa sérios problemas para
o adversério

KILLER
INSTINCT

SNES
NINTENDO
32 Mega
2 Jogadores
Luta

GRAFICO
SOM
CONTROLE
FUN FACTOR




fazendo, pode ser bem

divertido assistir feras
GLAC‘US jogando. Até vocé ser
bom o bastante para

acabar com todos o0s
adversarios. Nao so fisica
L B VAT™ | como moralmente. Com 0s
Ry golpes chamados
L Sl e Humiliations, vocé vai deixar
seu inimigo, no minimo,
embaracado. Os outros
fatais roubam o resto da
" dignidade do adversario, se
e que ainda existia

RIPTOR

PERTO DO
ARCADE

Os graficos nao sao tao
bons como na versao para
Arcade: perdem muito em

No ar, aperte ¥ ¥ e
qualquer soco ou chute

poucas vezes. Ou seja, vocé
bate muito mais em seu
Inimigo e muito menos no
botao, e descansa enquanto
rola a briga. Ainda que esse
sistema de combos nao seja
facil o bastante para
qualguer novato sair

e

Segure € e qualquer soco

movimento e animacao. Os
cenarios seguram a onda.
Mas alguns dos melhores
efeitos dos cenarios, como
derrubar inimigos no teto de
um carro estacionado, foram
tirados. A musica € house e
pontua os estagios com
pouca variedade. Os
controles nao sao tao
dificeis. Se vocé gostou
de Killer Instinct para
Arcade, vai ficar um
pouco desapontado. A
versao estd mais para
criminosa que para
matadora.

FULGORE

Laser Storm

21
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Por Marjorie
Bros

Se ao em pensar
em cranios de carnivoros
quebrando, cabecas

rolando, sangue jorrando

e muita porrada o seu
coracao, assim como o
meu, quase pula do torax,
este jogo é para vocé. E
claro que seu coracdo nao
palpita pelo mesmo
motivo que 0 meu,
porque eu odeio esse

aparecer em Bedrock e
domesticar os bichinhos
(coisa de umas poucas
paginas atras em SGP),

Terra livremente. Os

e representavam a vida e
a morte, o bem, o mal
etc. e tal. O magico
Balsafas achou que
um dos sauros
ficaria bem
dentro de
uma caixa e
resolveu

- guarda-lo. O
mago lacrou a
caixinha e
escondeu o
pequeno bem
escondidinho. Milhdes de
anos depois, o dino fugiu
da caixa. Novamente o
mundo foi dominado
pelos dinossauros.

GRAFICO
DETONADO

Voceé escolhe entre sete
lutadores, cada um com
seu estilo de luta. Alguns
humanos fazem uma
ponta no game. Mais que

tentarem atacar Sauron com
golpes aéreos use seu Air
Throw (botao 2 e botao 4
quando estiver no ar)

liquido vermelhinho
saindo da orelha dos
pobres bichinhos. Mas
para os amantes da luta
Primal Rage sai do Arcade
para as casas e SNes dos
brasileiros em hoa hora.

A VOLTA DOS QUE
NAO FORAM

Em uma época distante,
muito antes de Fred
~ Flintstone

- figuracao, eles sao

~ saborosos. O jogo é
~ facil de aprender e
dinossauros habitavam a  divertido,
__principalmente por

pequeninos eram deuses |

também petiscos

causa de
seus

\) -
|
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controles
simples. Nédo

seja tolinho a um visual

ponto de melhor que a do
imaginar que Mega, os

os graficos B ! = graficos
estaoa altura |~ ° pao sdo

(.*J : - [

dﬂ Visual' do $ T
. Arcade. \N

™. Apesar dessa
~ versao ter

claros como
deveriam. Os lutadores
ndo tém muitos detalhes
e suas cores sdo
repetitivas. Os cenarios
sao bem feitos e
imaginativos, desde

ruinas deixadas pela lava
até cidades

abandonadas. Primal

Rage é muito criativo em
sua concepg¢ao, mas

perde para Killer Instinct

e Virtua Fighter.

DICA: cuidado na hora de
teletransportar Vertigo. Ela

torna-se vulneravel



BLIZZARD'S
TO DA
MOON

Seguce CHAOS'’S
todos os CHURL

botoes e

aﬁi”f A Segure todos
0s botoes e

aperte

i ety

HUMANOS...

Nas lutas, seu dino nao tem
tempo ficar sentido o odor
de rosas, mas da tempo de
comer uns humanos. Isso é
bom para sua energia.

i ) L . TV = o}
2 - 'r\!ﬁ_:ﬁ:“ ’ -'-'l::'.f __.-.ﬁ-. ; ;. oputel = Al _
T P, T e e A

e o S

DICA: para um bom com%g quatro golpes
com Armadon, pule, aperte o botao 2 e alterne
rapidamente os botoes 1e 2

B
|

PRIMAL
RAGE

SNES

TIME WARNER
24 Mega - 7 Lutadores
2 Jogadores simultGneos
Luta - Confinue
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A Enix segue inovando.
Wonder Project J ¢ um
RPG bem diferente do resto.

Seu mundo parece ter saido

de livros infantis, como
Pindquio. De fato, é bem
parecido. Para comecar, 0
doutor se chama Gepeto e
cria um robd com
sentimentos. Mas logo
depois Gepeto é preso, sem
razao aparente.

NOS CAMINHOS
DA FANTASIA

E ai que vocé entra: use a
fada-robo Sininho (ndo é
aquela do Peter Pan) e
ensine Pino (o robd) sobre
as coisas do mundo. Como
exemplo, tomemos o
capitulo 2: Pino precisa
salvar um robo de um inseto
mecanico. Para isso é
necessario jogar a bola, e
com forca. Entao, apresente
a bola ao Pino. Se ele fizer
qualquer acao diferente de
arremessar, chamea
atencao dele (botao Y). Se
jogar a bola, aperte o botao
X. Repita até ele
compreender que a bola &
para ser arremessada. Agora
€ necessario fortalecer os

WONDER
PROJECT J

SNES
Enix/Almanic
24 Mega - 10 Capitulos
1 Jogador
RPG - Bateria

GRAFICO
SOM
CONTROLE |
FUN FAacToR | |

pode-se treinar e lutar, além de conseguir bons itens. Na fazenda dé
para plantar e depois colher os frutos. Isso dé um pouco de grana

bracos. Faca o mesmo
procedimento com 0 peso.
Quando Pino ficar forte o
bastante, va encarar a
missao. Mas lembre-se: nas
missoes, Sininho nao
aparece, entao o robo age
por si mesmo. Wonder
Project J exibe graficos
belos e limpos, e um som
tipico de historias infantis.

2

DICA: este é um excelente
lugar para aumentar as
capacidades fisicas do robé

DICA: na cidade hé uma loja
para comprar os itens. Nem
sempre tem o que vocé quer

DICA: louvando esta estdtua,
vocé terd mais sorte e seu AP
serd convertido em HP

DICA: a partir
da segunda jogada, o doutor dé
o Vista geral  notas para seu desempenho.
da ilha. Na cidade hé uma loja. Na floresta  Dependendo dele, o final muda

Por enquanto, esse jogo so
saiu no Japao, mas logo
logo deve sair uma versao
em inglés. Um jogo lindinho.

T T T
i 2T R )
asire n (BEEESE] 99 1 4 (B §6

para recarregar a energia,

u5e s p ) 99 o ur o (EsEw
seon Loon) 99 5y (weme) 93 =S e ,
aean 27199 a5, sl 89| enfre no dispositivo.Leva um dia
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DICA: veja o que significa cada
item. A barra vermelha é o
poder de ataque e defesa. O
amarelo indica a forga do brago,
das pernas e o equilibrio,
respectivamente. A barra azul
mostra o poder de raciocinio e
de criatividade. Na barra verde
temos sensibilidade, poder de

expressao e meiguice

2 Para passar deste capftulo,
(Ca ] e o vocé deve fazer Pino aprender
ey S arremessar a bola, e com
DICA: apresente o objeto para forga. Para aumentar a forga
Pino. Se ele fizer a agdo certa, dos bracos, use o peso. Tem
elogie-o. Se errar, reprima um na casa do Gepeto
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Ainda no cap. 4 v para o porto
@ foque a trombeta durante
trés dias. Depois aparecerd um
aventureiro e testard suas
capacidades: ler um livro, usar
a espada e abrir um bau

Aprenda a se equilibrar na bola
e a cantar. Na loja hd uma bola
grande para vocé treinar o
equilibrio. O livro de musica é
dtimo para melhorar o canto

Acdes utilizadas: lidar com o
cachorro, usar a enxada e
semear. Mas aumente a
inteligéncia com o livro verde

Para passar desta parte, Pino
tem de cantar prefeitamente.
Mas venha aqui mesmo sem
cantar bem, pois vocé pode
ganhar um livro de miusica

Fale com a Janne usando o

Fivo nelgnts ol e male 51 4% 5142 4t bk

pensativo). Nas batalhas é bom algi:ieva Fra ::sbegae qul,

ter o médximo de energia (500 assustarg diarcle Pars abet
ntos). As habilidades de luta ipsg i i

ﬂ:v i aioraroem porta, s6 com inteligéncia

Vocé usa
Tenha forga fisica completa Esse é bastante energia para subir a
(barra amarela), inteligéncia e o oponente mais dificil corda. Dentro do castelo hé
confianca para passar pelas do coliseu. Muito HP, ataque, algumas lutas, Leve um
provas. No golfe, tenha sorte defesa e inteligéncia sdo vitais

recarregardor de energia

Para abrir

esta porta s0 com um

berro. Eduque Pino para,que
ele abra a porta desta maneira

Esse dragdo mecénico é péreo
duro. Aumente ao méximo sua
energia e mande bala

No capitulo 9, Pino precisa
girar a cabega quando
encontrar a fior. Depois que
fizer isso, ele deve cantar para
a princesa

| i"-""."'_i b2 e T {ﬁfv!”.:':l‘ J} ".v-f‘:l--. f}‘; - r- @

O capitulo 10 é s6 um episédio
de encerramento. Néo hd nada
a fazer, mas o jogo tem vérios
finais, dependendo dos.dias
que levou para chegar até aqui
25
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Por The Axe
Grinder

Se vocé acha que
os jogos de luta estao em
baixa, largue o joystick, o
sanduba e dé uma folga pra
namorada e pra novela das
oito. E hora de saber o que
este game pode oferecer
pra vocé. Weapon Lord
chega com sucesso ao
SNes. So fique atento, pois
isso nao quer dizer que
essa batalha nao tenha la os
seus defeitos.

BABRBAROS DE
DIFICIL CONTROLE

Weapon Lord nao tem
controles simples. Na
verdade, o game reinventa
os controles dos tradicionais
jogos de luta. Nao adianta
ficar apertando o botao
como um louco, muito
menos ficar babando de
raiva e arremessar o joystick
na TV: apesar de 0s
controles responderem com
eficiéncia, voce tera de
apelar para a pratica e para
a paciéncia. O sistema de
Weapon Lord pede que
VOCé segure botoes e

Como na versao para Mega,
sao sete barbaros
disputando uma melhor de
trés. O jogo é para feras. Se
vocé fizer parte do time...

SNES-

WEAPON LORD

Namco

i{-Um game para que {
chegado em barbarﬂs, e
|aminas e muitu sangue. | U
:-:detakha $80 05 Dﬂﬂtfﬂlﬁs
“muito difi ceis cle serern
;--dnmadas e

Er:;iu:u Som  Controle Diversio Desafio

execute movimentos com'o
direcional. No comego voce
vai suar um pouco, mas
assim que estiver
familiarizado conseguira
descobrir alguns combos
arrepiantes. Para os golpes
finais também vale a regra
que combina pratica e
paciéncia. Esqueca o
computador e confie na
sua habilidade.

DIVERSAO
SANGRENTA

Vocé escolhe entre trés
modos de jogo: Story,
Arcade e Versus. Os dois

primeiros sao para um
jogador. O game ferve
mesmo no modo Versus,
com lutas longas e
excitantes. Os graficos sao
cheios de cor, vermelho
principalmente. Também
rolam muito sangue e
faiscas em cenarios quase
bem humorados. A trilha
sonora é pontuada pelos
choques entre armas,
sempre combinados
com musicas pesadas.
Alguns jogadores
serao derrubados, mas
Se VOCé procura por
sangue, laminas e
barbaros, pare de
correr atras, voceé ja
achou. Aqui tem tudo
isso. E em grandes
proporcoes.




FOX ™y

Ja pensou se.g,._Tefg,fl_l_ss'ei . jor. 1\
&ossuuros ferozes: qﬂxx\\ﬁ |
ﬁlﬁﬁes de anos?” Chegou Primal Rage.
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MEGA DRIVE s
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a1 Alguns golpes

: especiais so

¥/ sao possivels se

voceé apertar tres
4 ou quatro
botoes e, ainda,

mover o direcional.
Coisa que poucos
conseguem

Por Marjorie
Bros

=~~~ Primal
Rage chega
devastando ao
Mega Drive. Os
sete sauros

originais entram na ‘@ pilotando um
disputa com 0s > joystick com trés ou
mesmaos golpes especiais e seis botoes.

combos do Arcade.
Diversao garantida para a
galera que, ao contrario da
senhorita Majorie Bros -
que por questoes do
destino acabou socando
uns dinos, adora um
arranca-rabo dos bons. E,
em se tratando de
dinossauros, 0s arranca-
rabos sao sempre em
grande escalal Como de A e L - b
costume, o bichano que e Fury " go, §0C0

vence a melhor de trqés fica  DICA: 3Pi'q"$:$?£ grtﬁ e sf:-ttn? ;b chute baixo @ ;P'm o adversdrio quan
com a terra do perdedor. Chaos (seg! o aperte V21 € para frente duas o pulando
Feudalismo também é com mmtz::;ﬂr o adversario

os dinos. E, além dq terra, F::: sgu melhor combo PARA FERAS
sobram todas as glorias .
para o vencedor, é claro. | Se vocé é um daqueles

caras que gastou todas as
S = U = fichas, que tapeou 0 seu
BT AN : chefe dizendo que a fila do
| ¥ " i banco estava grande, tudo
1SS0 SO por causa desse
adon  game, fique esperto. Os
«a atingir @  controles s&o como os do
migono &  Arcade. Nao adianta ficar
animadinho, achando que
vai economizar todo o seu
farto salario ou sua gorda
mesada: isso nao €
exatamente uma vantagem.




DICA: tire

vantagem da

| velocidade de
Talon pulando

@ girando no

ar a0 mesmo

| tempo em que

usa seus

4 combos

rincip
'_ i;alpes do jogo
| ' a mordida
| geguida de um O ruim do jogo, é a quantidade de
5\ rapa » - personagens. Apesar de serem 7, 3 séo iguais,
, s6 mudando a cor

E preciso muita medo de dinossauro nao

coragem e coordenagao precisa tremer e roer todas ’:';ggl'

motora e, principalmente, as unhas dos pés e das

muito treino até ficar fera maos. Os bichinhos sao

nos controles do game. pequenos e nao podem ser S
chamados de ageis. Os TIME WARNER

PEQUENO SAURON sons perdem para os do 24 Mega - 7 Lutadores

. _ . Arcade, mas 0s efeitos e as b uREETR" . G e
Graficamente o game ndo é S : 2 Jogadores simulténeos
DR e musicas ganharam uma Este jogo tem elem T e
$30 faciinﬁear; reigr?f?:;;gis | quo lembram bastante _

o : _ o classico Mortal Kombat. GRAFICO

pelo pessoal que passa dias
e noites a frente das
maquinas das casas de
jogos: tudo vem do Arcade.
Quem tem

Os cendriose0s W som
_' personagens sao CONTROLE
digitalizados e o sangue
; rola solto

vitéria, 0 ganhador mostra

sua superioridade ao vencido
. Os
boa producao, ja que d‘:"fﬁ;b’ e
estamos falando de uma 1, ni’:i:
conversao para 16 bits. Inovadores.
Primal Rage é um grande Quandoo |
desafio para os amantes personagem
dos jogos de luta e para o morre 0
pessoal que curte uma boa coracéo

briga entre carnivoros.  explode



BlearghhhhI Ja vou
logo dizendo, é tudo muito

nojento, horroroso, medonho.

Boogerman, lancamento
recente da Tec Toy, € um
super-heroi dos mais
repulsivos e .
divertidos. &
Fique atento,

esse bichinho

verde usa 0s 5
golpes mais baixos |
que Marjorie Bros ja

viu em toda sua doce

vida. E pensem bem
nas pecas com quem
eu convivo aqui na redacao...

MELECAS E
GRUDES

A Interplay ja é bem
conhecida por seus Jogos
diferentes. Marjd pode

DICA comeu aquda fayoada 5
no almogo? Entéo, destrua
8ss2 pedra com um superpeido

afirmar: o0 mundo jamais viu
um heroi com
caracteristicas sequer
parecidas com as desse
mascarado. Boogerman
tem de passar pelos lugares
mais estranhos usando
apenas seus talentos
naturais. Vocé consegue
imaginar? Nananinanao. O
cara tira meleca do nariz e
faz desse trabalhinho de
suino uma de suas
maiores armas. Com

N

5o

R o ORBRETS

DICA: pegue o méximo possivel
de desentupidores, isso vai lhe

render alguns bénus

a melequinha verdinha
{eca!), Boogerman destroi
seus inimigos e aproveita
para fazer uma boquinha
deixando qualquer inseticida
no chinelo. O movimento do
jogo é otimo. Os monstros
sao tao originais quanto
esse nosso heroi - na
verdade um grande anti-
herdi- e cada
fase tem
uma nojeira
diferente.

Pise no tablado

para aparecer uma

cabine. Se vocé
morrer, é desse

ponto que o jogo
recomega




Esto;a sempre alerta e .ﬂga as
setas para ndo correr 0 risco
de se perder

BOM AR

Depois do Sapo Xulé, e seu
famoso cheirinho, s6
faltava esse verdinho com
ares de super-homem vir
perfumar os ares da
Redacédo. O game é
realmente um exemplo.

O cara é grande? Forte? Tudo
bem, ele s6 tem tamanho, néo
tenha medo dele

Atencao meninos e
meninas, nao me entendam
mal: nao e para sair por ai
tirando meleca

LR

do nariz, comendo mosca,
cuspindo, arrotando e
outras coisinhas mais.
Curtam o jogo enquanto
eu vou tomar um
chazinho para ver se
consigo
por o
estomago
em dia.

@ ndo deixe o
fantasma
surpreendé-lo

MEGA

INTERPLAY
16 Mega - N/D
1 Jogador
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By Tommy Glide

Preparem suas
armas, os barbaros estao
chegando! Se voceé é
louco por um jogo de
luta, Weapon Lord é o
bicho. O game escapa de

todas as normas previstas

que vocé conhece para as
hatalhas em 16 bits.

BARBARIE

Com muitas influéncias
de Conan, O Barbaro
(filme estrelado pelo ator

sete guerreiros, todos
feras na musculacdo, de
arma em punho. Os
combates sao no
tradicional formato
melhor de trés. Os
personagens sao
detalhados e se

Apesar de os graficos ficarem
devendo para os de Mortal
Kombat Il e Street Il, os
barbaros deste game
arrebentam com bons
controles e golpes.

4.5 4.0 Ajust.

LSS 65,00 2 jogadores
24 Mega Visao |ateral
Dispon. em setembro  Passwords

Luta Multiscrolling

destacam do cenario. Os
graficos perdem em
clareza para Mortal
Kombat Il e Super Street
Fighter II: quando a briga
fica feia e os lutadores
se grudam, fica bem
dificil saber quem esta
batendo e quem esta
apanhando.

VISUAL MODERNO

O visual e incrivel: faisca
para todo lado. Se o

cabelo esta comprido,
nada de cabelereiro. Seu
adversario pode fazer
esse favor para vocé. E é
claro que nao falta

sangue na tela. Os

Vadalalalala\p

Wi

efeitos sonoros sdo
bons. Muito grito de
vitoria e barulho de
arma contra arma.
Os controles sdo
excepcionais. Os
personagens sao
extremamente ageis
e cada um tem pelo
menos nove golpes
especiais. Com um
pouco mais de
pratica, vocé
consegue combinar
os golpes especiais

B P
® FONTE

e .....-::n‘. C F: :-‘--'.‘i;_.-_ :—.1” . -

DICA: para um combo duplo com
Zarak, comece com um golpe basico e
prossiga com um Web
Rip (2N ¢ €

B ou C)

com combos.
O jogo pode
assustar alguns
barbaros desprevenidos,
mas se vVocé é um
lutador peso pesado,
corre o risco de curtir
muito
este
game.
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DIA DA CRIANCA.
LANGAMENTOS EM GAMES DIRETO DOS EUA.

Primal Rage - Grande sucesso dos arcades. Judge Dredd - E a criagao mais recente de Justine'League Os 6 Super-Herdis da Liga da
Lam;amentﬁ simultaneo com 0s EUA. 90 Sylvester Stallone. Ambigntada em gg Justica (Superman, Batman, Mulher 90
Dinossauros e macacos giganies 2139, Direto das telas do cinema; Maravilha. The Flash, Aguaman e

em lutas com bastante agao. 6 com 12 niveis de acao (SN e MD). S Green Arrow) lutam entre si pela

Modelos reais digitalizados R R primeira vez (SN e MDY,

(SN e MD). $ , $ ’

SATURN GAME BOY PANASONIC

AMERICANO NOVA SERIE 3DO

Incluindo gratis o Seis cores para © O 32 bits com

maior sucesso dos console mais vendido mais de

arcades no momento no mundo 200 jogos
disponiveis.

i

FIFA

rErramariyeag

Novo Donkey
Kong Land

- 30 novos niveis e 0s
melhores graficos ja

g

o %

1‘3':- L

=

=

[y

E_E

e _

Ze s

S5 46 4 Tournament

o S 90 Edition

5 %% Os 27 times do NBA,

g28 , com todas as jogadas

EEE ~ gecxwon: 00 — da versdo arcade,

Z8% 2 79 CADA GO N E o agora cabem no seu

2B : &  bolso.

c 9 . 3

R3 SO 90

f5 0 R$

EE = Jogos tambem 80 caon Jogos também
E g @ disponiveis: Myst, Bug e , SO disponiveis: Road
253 Pebble Beach Golf. Rash e Wing
EE-’% Commander Ill.

*{SN) = Super Nintendo
(MD) = Mega Drive

Street Fighter 2 Turbo 13

a0 S 1] : a0 5
uper Super Super Mario All Stars 138 Mega T P 1

RS 59 . S 44 . Tiny Toon Adventures 135 HS i o U B So R$ 79 90

8 0 J  Nintendo 5 Nintendo Tor Goar 2 e y  Drive ’
Woarld Heroas 2 17
O E Titulo Céd.  Titule Céd Titul T T b i PR o)
h . LIE .
a b Clayfighter 2 TE 102 Bonkers 118 0 Meaa Champ World C Soccer 137 2 NBAJam TE (SN.MD e agora 32X}  10- Road Rash 3 (MD)
Ll Demon’s Crest 107 Bugs Bunny 2 109 59 9 Fatal Fury 2 138 3- Super Street Fighter 2 (SN & MD) E mais” Mega Man X2 (SN)

2 O gp-u ;art I 103 Double Dragon V¥ 120 RS Drive Lethal Enforcers 2 130 4. Mortal Kombat 2 (SN, MD e 32X) Fifa Soccer 85 (SN e MD)
b oad Runner 104 F-1 Roe || Built To Win 132 Lolus Z - Racing 139 : Mickey Mania (SN & M
o L Street Racer 105 Fatal Fury 2 110 Titulo Cod.  Mansell Champ Racing 140 2 :;m 10g (Bt MO} Mm e:,r" ta;HC{S RE : EL
oo Stunt Race FX 106 Lethal Enforcers 119 Bubsy? 121 Mansell Indy Car Racing 141 O Batman & Rabin (SN e agora MD) SRIERIEINGY ot Pl (S

Turn "N Burn 131 Mega Man X 133 Ecco 2 Tides Of Time 136 Streel Fighter 2 CE 126 7~ Power Rangers The Movie (SN} Captain Commando (SN)

X-Men 020 Speed Racer 12 Fita Soccer 123 Tiny Toon All Stars 142 8- internalional S Star Soccer (SN} Killer Instinct (Si)

Importacao direta em nome = Consulte sobre outros
do cliente com frete e LlGUE LlGAng titulos e pega mais
Impostos ja incluidos. GR ATUITA informacoes por telefone.

E RECEBA EM SUA CASA.
NG

LR LR R R R e R P T R R e R A A R A R R TR T R R T IR Y I TRl ]




JAGUAR

fas de corridas. Entre as
corridas, vocé gasta o seu
dinheiro com motores,
suspensoes, pneus, freios e
outros itens. Os controles
sao lentos e, mesmo todo

5 4. % Por Scary Larry

Com toda a velocidade e a

forca de processamento que  equipado, o carro sal Se

o Jaguar oferece, porquea  da pista nas alguém

Time Warner foi fazer um curvas com jogar
jogo de corrida tao fraco?  facilidade. Aircars,

estranho
que um
jogo para o Jaguar de 64
bits se pareca com um
mero jogo para 16 bits. O
que aconteceu com 0s
outros 48 bits? Neste
jogo, voce pilota uma
aeronave futurista bem
armada de dentro da
cabine e combate um
exército de cientistas
que querem dominar o
mundo. Em 32 missoes,

Talvez dirigir um triciclo seja
mais legal do que jogar este
jogo. Poucas vezes se viu
uma corrida tao
desanimada. Vocé escolhe
entre um Fiat ou um Mini,
dois carros europeus que
nao merecem respeito dos RS
D!CA praeure par powar-ups
nas curvas largas

A AGONIA DO FIAT

Os graficos salvam o jogo
do fracasso total. Vocé

Hosszon |B
SUFPLY BRSt
Fir progew: Eprropriia.

frrmer Rk AT T 0|
[ o bt ol 1

atravessara pantanos :
Lk Bl et T Ser D

africanos, florestas inglesas
e muito mais. Mesmo
contando com certos efeitos
como relampagos e chuva,
e tendo pistas bem
definidas, 0 jogo nao deixa
de ser chato na hora de
botar os carros pra correr.
Os sons sa0 um pouco
exagerados. As musicas sao
no estilo funk europeu,

DICA: estude os alvos no

DICA: fique no meio da pista 05
_comeco de cada missao

para néo bater nos obstaculos
dos cantos, como os gaihos de

[
1 '1
L

o @it complementadas por vozes
b ol L s com sotaque britanico que RS
Df"‘d 8o ﬂachas que apuntam indicam as direcoes para
para trés nas Skill tracks onde vocé deve prossegulir.
indicam para vocé endireitaro £ como dirigir com seu pai s
carro na pista ao lado dizendo facaissoe @ :
nao faga aquilo. Um saco.
Os proprietarios de Jaguar I

ques. Evite seus tiros e so
taque pelo ar

BEOD

POWER DRIVE RALLY

Grifico Som Controle Diversdo Desafm

EEEE -

vao ficar desapontados com
o visual do jogo e
certamente vao lembrar de

DICA: nao troque tiros com o0s

Ajustﬁ'.r

Daytona USA e Ridge
Racer. Com nenhum
destaque a ser feito, este
jogo nao é dos melhores.

2 jogadores
Visdo aérea
Multiscrolling
Bateria

Pre-;,u. nao dlspunw__ei
2 Mega

Ja disponivel

Corrida

A: quando voceé destroi 0s
os da fase, os portoes
ﬂ%!eporfadares se abrem

vocé procura e destroi

alvos, elimina inimigos e

pega power-ups. Vocé
pode também mudar as

talvez ache ®armas e visoes, lancar

bombas de fumaca e
minas e usar seu mapa
para procurar os alvos.
Cada fase é uma enorme
regido cheia de
aeronaves inimigas e
tanques que enchem o
saco. Ha tambem portoes
teleportadores que levam
a diferentes areas das
fases.

POLIGONOS DE
POUCO ALCANCE

O visual em poligonos
ndo é muito legal. Os
unicos detalhes naturais
dos cenarios sao
algumas arvores. A
movimentacao é suave e
garante uma jogabilidade
bem realista. Os sons
estdao abaixo da média,
com excecao das
explosoes. Uma voz
auxilia sua jornada, mas,
tirando a musica da tela
titulo, nao ha outras.
Uma das virtudes de
Aircars é oferecer bons
controles. Os
movimentos sao
multiplos e as armas de
facil acesso. Usando o
CatBox, pode-se jogar
com até 8 pilotos. O jogo
é similar a Spectre para
PC, porém inferior.

AIRCARS

Grafico Som Controle Diversdo Desafio §

alejelol

Intarm.

| USS 65,00

| 16 Mega
Ja disponivel
Tiro/Corrida

8 jogadores {com
Catbox multi-Jaguar)
32 Missoes

Visdo Miltipla
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@\a Por Marcelo

/"
i/

E Se vocé esta |
cansado de ser sempre E{‘g
bonzinho, parece que chegou [N
a sua vez. Syndicate nasceu §
no PC e NERCENRRY CANe.

f
I
|
|

Kamikaze

marcou ASEOSSINATION,

A primeira
resenca no D ATELLIGEALE RCPOATS HAVE INDICATED
P ¢ missdo é bem |$7: AN NOMY COLOMEL 1€ STENLING

mundo do simples, besta SRR NRETNEE S
y leoggme_ cometer Um i sl T Ty :

pela primeira LR sase HnS 8ECALSET UP JUST LGUTSIOE
vez nos 16 PTITNVEOAE OF QUR CITICS AND THE POPULACE

; : AVE REPORTED DISTUREANCES CAUSED Y
bits. Agora, 0 Depois é que FrEvy Yy = e

s
¥

3DO ganha complica
sua versao do

famoso jogo de estratégia e
acao. A historia continua a
mesma: vocé pertence a

bom olho para

enxergar os personagens
minusculos. Guarde bem sua
arma para evitar problemas
com a policia e prove que é
um criminoso dos bons,
daqueles que se preocupam
SO em matar, ganhar
dinheiro e rezar pela familia.

organizagao
criminosa e tem de
obedecer as ordens e
completar todas as
missoes. Caso contrario,
corre o risco de sentir na
pela o que é uma vinganga
de mafioso...

SCARFACE
MODERNO

Vocé escolhe entre uma
pistola ou uma espingarda.
Ate ai tudo bem. A
conversa muda quando se
trata de controlar as armas.
Os controles sdo muito
dificeis e vocé vai conhecer 0
outro lado da vida varias
vezes por conta deles. O
game exige certo
conhecimento de inglés, se
vocé quiser entender sua
missao. Outra exigéncia € um pegue a M & polfpia

DICA: use o carro para entrar
na cidade, mas nao figue muito
tempo dentro dele

SYNDICATE

3DO

BULLFROG
CD - N/D Fases
1 Jogador

Acdo

GRAFICO
SOM
CONTROLE
FUN FACTOR |




e

AQUI NAO TEM
TURMA DO "DEIXA DISSO".

A realidade é dura. Mas se vocé acha que pode
encarar, ligue um NEO-GEO CD. Imagem real.
Som real. Pancadaria de verdade. Sem trégua,
sem chance de voltar atras.

Nada pessoal. Isso é o futuro.

& NEO-GEOCD

NICARE O FUTURO

PLUS AD




@I Por Marcelo
\ g | Kamikaze

Estreia do rei dos
robos japoneses no
PlayStation. Gundam usa e
abusa dos poligonos e
texturas, como nao poderia

(dentro dos limites) o inimigo
marcado, facilitando o

deixar de ser. exterminio
GUNDAM NO LINHA HI-TECH
TEMPO 0 clima do jogo é bem

fiel a série e voce vai
sentir como é pilotar
um Mobile Suit.
Gundam possui um painel
completissimo que da
uma geral no que
acontece. Dica:
ande com o escudo
levantado para evitar
perdas desnecessarias de
energia. Se 0 jogo ja é
legal para quem nao
conhece a série, imagine
para os fas!!!

A maquina que voce
controla é o modelo RX-78,
o0 primeiro Gundam que
apareceu no mercado. Hoje
ja sao muitos modelos,
passando pelo atual V
Gundam (série de cinco
robos), F-91, modelo 0083,
W Gundam etc. Os controles
sao complexos, exigindo 0
uso dos 10 botoes (além do
direcional). O deslocamento [V
lembra mais um tanque do  DICA: elimine um inimigo de
que um rob6 humanoide. cada vez. Derrube-o e dé um
Vocé conta com 4 armas tiro quando ele levantar

para detonar a horda R
inimiga: metralhadora

(fraca, mas infinita), rifle
laser (forca média, mas
superaquece), bazuca
(forte, mas limitado) e

espada laser (forte de
curto alcance). A selecao
das armas, feita no options,
pode ser manual ou

807 1o automatica. Vocé pode ver

Pode ontrar g todos os robos que
m fase aparecem no jogo, de todos

os angulos de visao. DICA:

ande com

MOBILE SUIT
GUNDAM

0 escudo &
stk P.STATION
BANDAI
CD - 9 Fases
1 Jogador
: Acdo - Continue
Ouanda 0 A ::Imn
Strge : iz - CONTROLE .
apﬂfﬂ.;a DICA: seja preciso nos tiros de runracror | | 1
N UM ragls, bazuca. Sdo apenas 5 disparos 1 2 3 4 5

k7)) por fase (excluindo a primeira)



opgoes, utilize a lupa e veja
0s pontos da mesa. A

. ™\ mamata nao para por ai. Ha
& | iﬁr:t l‘;;:‘: também uma partida demo.
Se voceé bancar o Tommy
Tilt geral na (aquele do filme) e bater o

redacao. O primeiro jogo de
Pinball para Saturn, Last
Gladiators, provocou uma
das maiores disputas ja
vistas por aqui. Diferente de
Devil's Crush para SNes, LG
reproduz fielmente um fliper,
nada de fases bonus, efeitos
especiais ou outros absurdos
do género. Sob medida para
fas do pinball.

recorde, nao vai Ser preciso
marcar no papelzinho. A
pontuacao fica na memaoria
ate que superfera aqui jogue
e quebre o recorde de novo,
eh, eh, eh. Por isso, fique
esperto. Nao adianta dizer
por ai que estragalhou na
noite anterior e patati
patatd. Vale o que esta
documentado na tela, mano.

A OPERA ROCK

TLEULME IHEH
LERASE=RLFa40 |t
BELGUEY. 1

No total, sdo quatro mesas v _ e
que embalam em ritmo de . ,: | S PUSH STARTTO EXIT

rock: Warlock, Dragon Antes de comegar, vocé vé as
Showdown, Gladiators e mesas com uma lupa e pode
Knight of the Roses. Para saber os locais estratégicos
conhecer melhor suas para conseguir mais pontos

MESA 1 fGIadlator$)~ |
primeiro acerte 6 vezes :
na arena paraum =
multiball (3 bolas
simultaneas ou mars)
Caso conquiste 0s 9
rounds, vocé vai

LAST
GCLADIATORS

! Tt 7 N i SATURN
MESAZ{nghtaffhe o, J. e e s KAZE
Roses)- acendao : < yampas
caminho Dark Mountafn e | LD -4 Mesas
para prender a bola. = By Y. estiver @ :* p'. avia 2 Jogadores
Com 3 delas presas, 3 ' etar. BSe a Pinball - Continue

VOCEé consegue um

Multiball. Na hora de | ' B - segut, ;."__': GRAFICO

escolher as magias, - B ' u e e

opte pelo Shield de . | e odi conrroLe | R
45 segundes e %€ lugares para o ru racror [T IR

dara protecao
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ST

'frente 0 que vale (3 bm‘a na rede. 0 International ﬁﬁmﬁm M&r
acabou de entrar em campo e ja esta com a bola toda.

Nenhum outro game de futebol e tao real como e_l_e. Sao quase 30
se!egﬁes tabe'linhas, peixinha, nhapéu de- ca:;reﬁma', énguln de visao




0OS OUTROS GAMES
ACABAM DE CAIR PRA
 SEGUNDA DIVISAO.

AL \ REGISTRATIA DE KONA:
: SUPER NPJTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM SAD MARCAS REGISTRALIAS
D‘ HANTENDO OF AMERICA THE. TODOS OF DMETOS: ?




Se vocé estava morrendo
de saudades dos ninja de
Shinobi, ressuscite! Depois
de um longo descanso apos
Shinobi Ill para Mega
Drive, a Sega ataca de
shuriken novamente. Desta
vez 0 premiado é o Saturn,
e 0 prémio se chama
Shinobi Legends.

O BEM CONTRA
O MAL

Os irmaozinhos Shou e
Kazuma estavam na
escolinha para ninja, aquela
onde se aprende tudo sobre
milenar ciéncia e arte.
Passaram anos e anos
absorvendo, aprendendo e
observando, tudo sempre
sob a orientacao do grande
sabio e bom mestre. Quando
Kazuma achou que

estava pronto, adivinhem
sO0: mudou para o outro
lado da forca, ou seja virou
mau. E como todo menino
mau, Kazuma néo poderia
deixar de fazer uma
travessura. Para manter
sua fama ele resolve
raptar Aya. Agora, Shou
tem ue resgatar Aya

das maos de seu irmao
corrompido pelo mau.

SHOU OU
cudado com os mmigos e IASPION? Para destruir o e R TV AR
estiverem nas drvores Fora o visual mais arrojado, momrt::‘;g ) = f § o+
a acao permanece a d;?fﬁrm BoS e
mesma. Na abertura e no boas B :
meio das fases, vocé curte espadadas no 3
um cineminha. Pena que a cara |

producao esteja
| DICA: alguns Mals para
| galhos Jaspion do que

quebram, para filme de
| figue esperto Ninja. Sao nove
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Toda
atengéo é
pouca com
0s inimigos
gue saem
das tendas.
Fique de W
olho [

i

i

Mt 185 87

T s o L

ataques) e o Bishamon
(espirito da espada- 0
mesmo nome daquele
personagem de

- _ & - DarkStalkers, lembram-
CHEFE 3: para enfrenté-lo, pule  $€7). Mas fique esperto . L
seus ataques e distribua ao destruir os objetos, Dicy.

espadadas a gosto 3s vezes uma bomba estry, :Hco&:f:a p"en,
e r

DICA: aqui, vd pulando. Mas
preste atengdo para néo ser
esmagado

Wl DICA: vocé vai
ol ? encontrar itens pode e?“"
fases, nas quais vocé pode e W importantes escondida e pode botar
detonar seus inimigos com N/ e e Uando tudo a perder. Seja cuida-
sua poderosa espada, seus . demolir as doso e traga Aya de "'0'_'5"'3
caixas ao mundo dos bons. Afinal,

shurikens e magias. Por falar
em magias, as quatro
magias de Shinobi 3 foram
substituidas por uma so, a
Rairyu, que elimina todos o0s
inimigos que estiverem na
tela. Para compensar, ha
alguns itens de ajuda
como o Bunshin (que deixa
vocé imune a seis

as boas lendas sao sempre
feitas pelos caras do bem.

| DICA: quando pegar o vagéo,
pegue os itens que estédo no
alto da tela

....

CHEFE 4: dé vérias espadadas quan

SHINOBI

) SATURN
atirar o seu raio. Cuidado com as plataformas
esfumacadas SEGA
CD - 9 Fases
1 Jogador

Acao - Continue

; GRAFICO
DICA: ao som
apareger CONTROLE

& oste sinal, FUN FACTOR |

pule o outro "y 2 3 a4 5

vagao
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mas 0S Cenarios idloy

e as animacoes ficaram %(@”&
magnificos. O som esta no
mesmo nivel da versao
anterior. O jogo possiu
op¢ao para o Portugués.
Mas o melhor de King of

Por Bab ', A :
| Fohters 9560
L=l possibilidade de edigao de
The King of ZaBeAR’Y)  times. S30 24 lutadores e as

.- - L} o 2
g L A

ek ....,._;:

WAl - s

a‘oja 2 2.024 times. O inexpressivo _-fapag

Fighters 94 conquistou o Bandioh
titulo de melhor jogo (para A maior no

combinacdes geram até

ar de
arcade) do ano. Agora chega  edigdo de times time americano deu lugar seu proprio remédio,
a sequéncia para, devolvendo a magia. Eiji e
hovamente, consagrar-se P 7 3 s ey Athena podem usar a tética
como o rei da luta.
3 DICA: jogue magias e
EM TIME QUE ESTA mant:z’ um qppm
‘4 guando o Inim
SANHANDOS g:ra cima. Muitos podem
O jogo nao teve muitas s | usar o esquema
mudangas. O gréfico dos iy |
personagens € 0 mesmo, D oA prov oja 8 .
lﬂiﬂ dﬂ' iﬂimlgu
uﬂlﬂml i por
o vocé passd
o da magia ®
inda acerta ©

DICA: deixe & barrs no
maximum. Isso dé 50% a mais




DICA: Rugal

) o| estd de volta.
& Chutes fortes
ém pé sdo
§ eficientes
8 fambém
= contra o

| dltimo chefe

aos personagens Billy Cane SERT B7 01 WU SRLLENGRR
(Fatal Fury), Eiji Kisaragi WMW%WE
(Art of Fighting 2) e lori '
Yagami, arqui-inimigo de _:

Kyo Kusanagi. A maioria ﬁ
golpes novos. A esquiva Le. §
pode ser seguida de um i _—
ataque. No modo historia, DICA: acerte o fatal de Athena /

dos lutadores ganhou @-

s0 os times nao-editados e depois jogue os cristais
possuem final especifico. sobre o inimigo arremessado
The King of Fighters 95

THE KING OF
FIGHTERS 95

TP - . _ NEO GEO

E: 4 CHILLTHREN ey 1 Ty 11 ' Ty M A L A R g

'%LH;_,M;;W.:W 7] 59 2 .-‘,‘?_;-;.5,—_.- : : T SNK

vl b : R : b ¥ 250 Mega - 26 Lutadores

2 Jogadores simulténeos
Luta - Memory Card

DICA: “deixe” o fatal de Billy DICA: Benimaru ganhou um SRR e
sobre o inimigo caido. Se ganharam golpes tipo golpe tipo facéo. Tem também R

acertar consegue 90% de dano  uppercut anti-voadoras um chute triplo
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A/ Betinho

s o gl
Kabuki Klash é o jogo de
estreia da Hudson no
sistema Neo Geo. E que
estréia. O game se baseia
nos personagens de Far
East of Eden (Tengai
Makyo, na versao
japonesa) para PC Engine
(Turbo Grafx), uma criagéo
conjunta da Hudson e da

NEO GEO

HUDSON/RED SOFT
202 Mega - 12 Fases
2 Jogadores simulténeos

Luta - Memory Card

FAR EAST OF EDEN

Red Soft, softhouses
conceituadissimas. O visual
do jogo € maravilhoso,
sendo que o destaque
principal fica para o bom
gosto na selecao das cores.
Assim como em Samurai
Shodown, o clima é bem
oriental e os nomes dos
personagens vao parecer
estranhos no comecgo. Mas,
em pouco tempo, vocé se
habituara a eles. Apesar de
ser especialista na arte das
trilhas musicais em games
(Far East of Eden, Lords
of Thunder), a Red Soft
nao acertou o tom neste
titulo para Neo Geo. O
sistema segue 0 modelo
padrao dos atuais jogos de
luta: botoes A, B e AB para
acionar socos (armas) e C,
D, e CD para chutes. Além
dos golpes normais, ha
também técnicas milenares
e magias. Os comandos
sao simples e tradicionais.
Kabuki Klash é o Eden
dos gamers.

LW

i

4 DICA: empurre o inimigo para
ST o5 maus itens. Se for um
%7 L veneno, mande uma
it 71 5"1 sequéncia. Se o inimigo
4 escorregar na casca de
¢< banana, acerte um golpe no ar

s P
]

e

Pl DICA: Yagumo e Kinu

= (e podem jogar suas
DICA: o golpe BC da Yagumo armas sem precisar
sempre deixa o inimigo recuperé-las
tonto. Mande uma sequéncia

apagados com uma rasteira,
caso estejam atrapalhando




Use o Mestre:
va de

PN EIIT aull
AF. Helion pode &
voar com seus
jatos

Fiugel Horgen: >34 £ € +
A1/A2
G. Kurgle: ¥ 9= + A1/A2

Himmel Fangen: ¥ ¥ €
A1/A2

& b

CT Ji‘f‘ + A1/A2/AF
C2: €L VN> + A1/A2/AF
C3: 49> + AF

AF

Use o0 Mestre:
comande
2t

W Altred
& A2. Super-8é
um robé bem
diferente

~ Novidade metalica
da Capcom. Cyberbots -
Fullmetal Madness é uma
versao um contra um de
Armored Warriors (estilo
Final Fight). Os graficos séo
garantidos pela competéncia
da empresa e pela placa CPS
. O estilo desenho animado
(X-Men e DarkStalkers)
nao foi usado, sendo
adotado um padrao proximo
ao de Street Fighter, com
mais volume. A escolha foi
certa, pois os lutadores sao
robos e transmitem peso.

HEAVY METAL
MADNESS

O peso também rola solto
quando o assunto é a trilha
musical: um hard rock bem
furioso € a sonoridade
dominante. A Capcom
andou variando o estilo
também nas musicas. Por
exemplo, em Night
Warriors colocou elementos
de musicas house e
eurobeat. Os movimentos
desse Street Fighter
futurista sao bem diferentes
dos jogos com lutadores
humanos.

OK, ENTENDIDO!

As maquinas assassinas
detonam com golpes de
impacto (socos, chutes etc.),
arremessos, armas de fogo e
jatos. As armas alcancam
longas distancias, mas
podem superaquecer,
impossibilitando o uso
continuo. Barras de energia
nao faltam. Alem da
principal, dos jatos e das
armas de fogo, ha a energia
dos bracos dos robds. Mas
também existe a barra
auxiliar Cyber, que aumenta
conforme vocé aplica 0s
golpes ou com um comando
especial. Energia e sorte!

CYBERBOTS -
FULLMETAL
MADNESS

ARCADE

CAPCOM
N/D - 16 Robés
2 Jogadores simultGneos
Luta - Confinue

CONTROLE
FUM FACTOR
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Por Baby

> Street Fighter
volta as origens (nem tanto)
nesse langcamento da
Capcom, mas a evolugao do
sistema esta no apice.

KING OF STREET
FIGHTERS?

Em Street ZERO ha um
festival de lutadores de
varios jogos. Ryu, Ken, Chun
Li, Sagat, M.Bison e

ter

DICA: faga o ZERO Cou
Attack com €¢ ¥ + botio,
apos a defesa. Use chute para
Chun Li, Adom, Guy e Sagat

sa0 0s “donos” da casa. De
Final Fight, se apresentam
Guy e Sodom. Birdie e Adon
retornam de Street I. Para
completar o time estao
Charlie e Rose. Na tela de
escolha de lutadores ha uma

“7", em que voceé escolhe o

personagem no sistema de
DICA: fazendo o O'ta €, se
comando do der sorte,
Super Combo ~ Pode pegar
com 1 botéao, se M.Bison ou
aciona o nfvel 1. Akuma.
Vai até 0 3 Mas SGP

CHARLIE
Sonic Break |4
(c) €€ +

soco repetido
Cross Fire Blitz

e m———

(c) €€ + chute
repetido VNN |
Summersalt , chute |
Justice s |
_(c) ¥N¥ 2 4 chute 6
— A A s ]

Shinryuken 7.

apresenta a dica para usar
100% os mestres. O gréfico
de Street ZERO ¢ um
desenho animado com uma
movimentacao suave, no
estilo de X-Men. As
musicas sao versoes das
dos jogos originais, sem
brilhantismo. O novo
sistema inclui Super Combo
em trés niveis, contra-
ataque apos a defesa,
movimento anti-queda e
modo automatico. Um
Super Combo da Capcom!

STREET
FIGHTER
ZERO

ARCADE
CAPCOM

48

300 Mega - 13 Lutadores

2 Jogadores simultGneos

Luta - Continue

¥ pi e ) M
! s o
7 ]

CHUN LI

(c) €26 +
chute
Hazan

" Tenshoukyaku
(c) ¥NK A +
chute

Kikoushou
VN2V N2 +s0c0

Bushin
\Gouraikyaku
RNE TANE 3

' chute
Bushin
Hassoken
VRVE TUATE 3%
S0CO

.......

e



Quer usar M.Bison e

| Gouki sem depender da

sorte? Na tela de selecao

de lutadores deixe 0

cursor sobre a “?” (no

| canto inferior esquerdo
para o 1P e no canto
inferior direito para o
2P) por um segundo.
Para pegar Akuma,
pressione Start e, sem solta-
lo, aperte ¥V ¥ €€€ + SR +
SF. O 2P deve fazer a
sequéncia: ¥ ¥ ¥=22= + SR
+ SF (pode ser CR + CF). O
comando para M.Bison:
segure Start e, sem solta-lo,

digite ¥V €€V €€ + SR +

SF. Inverta o comando para (+ botao para atacar,

conforme a distancia)

ng)P]i:nt?.N-)-) + SR + Ukemi: Y ¥ € + soco
; ‘ Messatsu Gouhadou (SC):
GOLPES DE GOUKI SW¢e2NU Y e+ soco

Iguais ao SF Il X e mais: Ten'ma Gouzankuu (SC):
Goukishuu: ¥ N7 +soco ¥ N2V ¥ +socono ar

—

Messatsu Goushouryu
(SCk: ¥ N2¥ N 1 soco
Shungokusatsu (SC nivel
3): SR, SR, =2, CR, SF

GOLPES DE M.BISON
Iguais ao SF Il X e mais:
P. Shot: (c) €= + soco
Psycho Warp: 24 N/ed v
+ SSS/CCC

Knee Press Nightmare
(SC): (c) €€ + chute
Psycho Crusher (SC): (c)
€262 + 500

OBS: SR u SM - soco médio, SF -
soco forte, CR - chute rapido, CM -
chute médio, CF - chute forte. (SC) -
Super Combo

. SAGAT|

Tiger
Cannon
URYE AL 3
SOCO

Tiger Raid
yeele +
¥ chute
~ / Tiger Genocide
' AT 2 A
chute |

il .

USE O LUTADOR SECRETO DAN

Dan é o filho do lutador GOLPES DE DAN
que cegou Sagat numa Gadouken: ¥ N2 + soco
luta pelo titulo de Muay K Lon:
Thai. Sagat perdeu o olho, iyl i
e 0 pai de Dan, a vida. VN + s0c0
Agora Dan quer vinganca.  Dankuukyaku: ¢ € +
Para usar o raivoso chute
lutador faca o seguinte: :
Shinkuu Gadouken

aperte Start para entrar no
jogo e nao o solte. Va para
0 “?" durante um segundo
e dé SR, CR, CM, CF, SF e
SM, sem nunca soltar o
Start. Terminada a
sequéncia, Dan aparecera.

(SC): ¥ N2V N + 50c0 5
Y N4 N+ chute
Hisshou Muraiken (SC): |
Jeelee s chute

Kouryu Rekka (SC): “Rt

BIRDIE

Bull
B4 Revenger
) Vv
+50C0 OU
chute

The Birdie
(c) €€

+ S0CO

Os golpes apresentados sao dos Super Combos. Os outros golpes estéo no adesivo de instrucoes. O nivel do Super
Combo é definido pelo n2 de botdes pressionados juntos depois do comando. Por exemplo, 2 botées igual a nivel 2z

Tentchuu
Satsu

AT JURSE 2
S0CO

I,ff

Miyag
720° + soco * J

Meido no |

P e T T T T
B e ]
il \ g o

Aura Soul // Shinkuu
el Throw” |/ Hadouken
Tt b el € 1soc0l) URE JANE 2

N Aura Soul
Spark Shinkuu
'~_ VNN 4 . Tatsumaki
" SOCO 'ty Sempu Kyaku
A * Soul lllusion oMar breldde
AV N3N schute ; ki} chute

SOCO | PR

Jaguar
Revolver
el e

+ chute

Jaguar Bleed

Assault
AN VAN

+ S0CO
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Yabadabadooo!
Quem vai andar pelas ruas,
metros, onibus e shoppings
das cidades brasileiras este
més é Fred Flintstone. O jogo
chega ao Game Boy para
mostrar o que € que a Idade
da Pedra Lascada tem. Como
todos sabem, pedreira pouca
é bobagem. E o que nao falta
no game do marido da Vilma
é pedra. O Lord aqui nao
pode negar, mog¢ada, que,
apesar de pré-historicos, 0s

Flintstones %
eram bem moderninhos: rola
até um Pac-Man, numa
disputa com o Dino, que
entra como uma das varias
fases bonus do jogo.

DICA: no inicio da fase, use o
pdssaro para pegar as
bolas de boliche no
alto

N DICA: no carro, pule as
'~ cabecas de Dinossauro e as
larvas

THE
FLINTSTONES

G.BOY

OCEAN
2 Mega - Fases N/D
1 Jogador

Accao - Continue

DICA aparta asta swrtch para DICA: neste ponto, destrua o
fazer com que estas pedras peéo pulando vérias vezes
aparegam sobre ele

CONTROLE g
FUN FACTOR |

Os pré-histéricos estdo cheios
de graga. Aqui, a fase bénus é
a Dino Invaders

DICA: Para "
aperte o derrotar o s

switch chefe 1,

o " acerte seu ANy
liberar as rabo e fique s Ve

pedras e esperto na AR A AL A e
com isso sombra para &

pegar os ver onde ele

ursinhos ird pular =



Por Marjorie
Bros

Vocé tem aquela
memaoria chamada
de memoria de
elefante? Se tem,
com certeza lembra
que Road Rash foi 0
game que durante muito
tempo ditou os padroes de
simuladores para 16 bits.
Depois de um passeio por

Uﬁl mais o chute 1 +
joga o inimigo longe

em que hé carros

cinco circuitos,
subdivididos em
cinco niveis, no
3D0, Road Rash
vem para os 8 bits
do Master
trazendo a
formula infalivel
que combina
velocidade e
violéncia. Como
nas versoes para
Mega e 3DO, ainda
$ao cinco circuitos.
Se voceé for bom de
braco e de briga e cruzar a
linha de chegada entre os
cinco melhores, vai ganhar
uma grana para trocar de
moto. E moto € 0 que nao
falta no Bike Shop. Vocé

Procure néo bater u:'to para
nao ser retirado da corrida.
Navalha aqui ndo tem vez...

cascudos nele,

nao jogam
ao mesmo tempo.
Prepare-se, nao esqueca o
capacete e nao ande por ai a
menos de 100 por hora.

pode escolher entre cinco
magquinas. Mas precisa estar
com a grana toda. Nada de
prestacao. Se voce quiser
jogar com aquele amigao e
aproveitar para dar uns

ROAD
RASH
Aqui, compre uma moto e
MASTER tente virar um novo
IEC TOY Alexandre Barms
4 Mega - Fases N/D
2 Jogadores

Corrida - Password

GRAFICO

Te!;:; 34 perca as
ou oste jocal,  esperancas:
is néo mesmo na
taixa de opgéo 2
pedes‘ﬂa players vocés
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RISING BIKE:
2 GOLPES (22% DE DANO)

Chegue

~ junto no

ar, aperfe
€E(Ve
SA) para
completar o
Rising Bike

Os combos campedes de Mortal Kombat 3
completam a série deste classico fighting game.
Quatro paginas de pancadaria!

Por Baby Betinho

CHEGA MAIS: 5 GOLPES
(26% DANO)

MISSIL: 4 GOLPES
(40% DANO)

- 2 T
1 I" [l ol - [




CHEGA MAIS:
6 GOLPES (37% DANO)

Ao levantar, SB (¥ SA) Voadora parar no ar

CARA A CARA: 5 GOLPES
{26% DANO)
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LO HATCHET
o GOLPES (42%

CHEGA JUNTO: 3
GOLPES (19% DANO)

LT ———— e

CA, A,-f{- CA}

UPPERCUT: 7
DANO)

CHEGA JUNTO:
6 GOLPES
(30% DANO)

= F" 3 e S El
=, 2 SB.edéo

De perto.

Pile Driver Throw de Cyrax

quﬂdar S S & maten R
aperte V- D. De perto, (¢ SB) ou
(= SB) para a 2° vez

MOrn:

EM CLOSE:

NG

7 GOLPES (36% DANO)

(20% DANO) [if

sAzvers cB2VEX® . (eCB)
COMBO DA - I |
3 GOLPES DA

et VOADORA:

L7 3 GOLPES
(24% DANO)

Segure C8 o Yoador,

P Solte e CB

CHEGA MAIS: 7 GOLPES
(42% DANQ)

o _-!

BOLA DE FOGO: 6 GOLPES
(36% DANO)




A DOIS; 5 GOLPES

COMBO DO GELO:
4 GOLPES (36% DANO)

EM CLOSE: 6 GOLPES
(30% DANO)

SA2 vz

CARA A CARA: 4 GOLPES

(23% DANO)

DESPACHE O INIMIGO: 6 GOLPES (45% DANO) . _

SB

Quando o cara comegar a cair,
aperte €€ SA e ele irra
receber 3 bolas de fogo

DE PERTO: 5 GOLPES
(27% DANO)

De perto, aperte CA, SA 2
vezes, SB e (€ CA)
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ESPORIE TOTAL

TENIS - BEISEBOL - FUTEBOL - BASQUETE - VOLEI - GOLFE - AUTOMOBILISMO - ATLETISMO - FUTEBOL AMERICANO - BOXE - LUTA LIVRE

RBI
BASEBALL

M 32X ganha o
campo dos sonhos
com o taco de RBI

m vez de lancar uma nova
versao para o0 Mega Drive,

a Time Warner resolveu
explorar o 32X. Os fas de
beisebol estao garantidos.
RBI possui todos os times da
MLBPA (a Liga do beisebol),
com estatisticas, todos os

campeoes desde 1986 e todos

os times All-Stars até 1990.
Alem disso, vocé pode criar

seu proprio time com estrelas

de varios campeonatos. Na
opcao de jogos, hd um
amistoso contra o

COFT'IDLItEIdDI', um campeonato,

play-offs ou World Series.
Pode-se também treinar o
ataque, a defesa ou
qualquer situacao de jogo.
Os controles estao melhores
do que nunca. Os jogadores
se jogam nas hases com
precisao e as rebatidas e
arremessos sao bem feitos.
Os gréaficos sao no estilo de
desenho animado. Uma
ViSa0 nova e permite que
voce observe os jogadores
de perto. No que parece ser
uma mistura dos melhores
jogos de beisebol, RBI se
destaca nos campos do 32X.

RBI BASEBALL

Time Warner

Beisebol
Continue

16 Mega

2 Jogadores
Grafico
Som =)
Controle

Fun Factor

el

&
i el

8
Hk
3

e i
o
A

i

DICA: vocé so
=== pode usar 5

i| arremessadores
| em cada
| partida. Quatro
| deles precisam
| ser “relievers”.
| Tente ficar o
maximo
possivel com o

i.j e g ]

THROTTLE

M Esqueca os
graficos e acelere
a moto e o jet-sky

F ull Throttle tenta

de corrida da nova
geracao, como Ridge
Racer (PlayStation) e
Daytona USA (Saturn).
Disputa desequilibrada, ja
que o0 game nao pode fazer
uso de graficos poligonais e
texturas. Mas nao se deixe
enganar pelos graficos. O
jogo, ¢4 ndo tem nada a
ver co- ' 9 game da Lucas
Arts para PC -este sim um
verdadeiro campeao de

porradas (L ou R) para néo ser
jogado no mar

provas- pode ser

tao divertido quanto os
moderninhos. Vocé pode
escolher apenas uma
modalidade. Ou, se preferir,
pode correr uma prova com
moto e outra com jet-sky.
Antes da prova vocé passa
na loja e equipa sua
motoca ou o jet. Depois €
so acelerar em dois modos,
o championship ou o
weekend.

FULL THROTTLE
CYBERSOFT
& Mega Corrida
2 Jogadores simult. Password
Grafico B
Som

Controle

Fun Factor
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HEAD-ON
SOCCER

M Novo futebol de
polivalentes chega
ao Mega e ao SNes
[ 4

bom mandar ver um

café da manha
reforcado, do tipo leite com
aveia e ovos com presunto,
pois voceé vai precisar de
toda forca para suportar a
acao acelerada de Head-on
Soccer.

FUTEBOL
PRA VALER

No total sao b1 times de
diferentes paises prontos
para jogar partidas
amistosas ou campeonatos
pra valer. Nao é uma Copa
do Mundo e nem tem a

FIFA, o
que é melhor, pois 0
jogo tem um clima de
arcade e nao de uma
simulacao. Todo o realismo
foi renovado para uma
maior e mais rapida
jogabilidade. Todos os times
possuem craques com
habilidades especiais que
podem fazer grandes
jogadas e até cavar faltas.
Nos amistosos vocé pode
escolher no maximo 6
craques para compor seu
time ao lado dos
indispensaveis Dungas. No
campeanato vocé precisara
conquistar os craques. Na
versao para SNes usam-se
0s 6 botdes dos controles,
proporcionando diferentes
combinacoes para
movimentos e jogadas. Ja a
a versao para Mega Drive
possui menos botdes, mas
maior rapidez nos controles.
Os graficos estao ac' 12 da
média em ambos 0s

e

uma performance

parecida. A torcida

é bem animada,
lembrando dia de
estadio cheio. O som
dos chutes € bem
real, dando a
impressao de que voce
esta no gramado.

EMOCAO SEM
ESTRELAS

Cuzar  Se vocé estiver

& : i .-:-ﬁi’l._fﬁ
DICA: néo fique s6 oilhando a
rebatida. Tente pegar a bola!

sistemas. No SNes, o estadio
é bem detalhado e os
personagens tem uma boa
movimentacdo. No Mega
Drive ha uma boa visao do
campo, tornando 0s passes
mais faceis, além de os
personagens terem um
tamanho médio. As cenas de
gol e falta sdo um pouco
fracas, mas isso nao afeta o
jogo. Os sons tambem sao
bons. O barulho da torcida é
bem forte no SNes, assim
COMO 0S apitos e outros
efeitos sonoros. A musica é
um pouco limitada. No Mega
Drive 0 som tem

procurando por um o6timo
e novo jogo de futebol, sem
se preocupar com as vedetes
do esporte, esta na hora de
vocé jogar Head-on
Soccer. Vai ser como
descobrir um Edmundo ou
um Romario ainda garotos
jogando pelada na praia. S6
vai ficar faltando o mar.

HEAD-ON SOCCER
SNES / U.S Gold

16 Mega
5 Jogadores
Grifico
Som
Controle
Fun Factor

HEADON SOCCER
MEGA / U.S Gold

16 Mega
4 Jogadores

Grafico

Som
Controle

Futebol
Password
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KIRBY'S AVALANCHE
SPECIAL CUSTOM MODE

:‘Ls:_u 23 | e e OPT IO AODE
= 2 | L]
| w o - T = - = ar
SEIE e, B VS, 011 LEVEL  : EASY
“fTFIFE‘- ‘@ ) 1P VS 2P EOLE : 1 GANE NATCH
i SAMPL L5 : DN
}.‘-&mﬂ = :
i ' FACE  « " BACH

EUTITN . A TeNIERT

. EXIT CISTIRE & ETEEIT APECIAL CUST
SMNE 0D 3 1 R Ll r"'i.ﬂw-"' "-.IJII-I';."lﬂE
MilsIa: A "‘,[i?ll I. HATTLE
FOILE 00 y = I_.E.‘-n'-n 201 EAD,  DEE
ST EHODE STERED R B o | ‘!. ER PAINT H.
FACE PMe=[TION MID
SUEAT 4N
BETTLE <OLOR & AND 5
PARTHGIART OFTF
5 EPFEICIAL. TR T

-

Para ter acesso ao Special Custom Mode, comece um
jogo normal e segure os botées A, B, Xe Y no
controle 2. Aperte Reset e solte os botoes. Va para
Options e voceé encontrara o Special Custom.

KEIO FLYING SQUADRON

LEVEL SELECT AND HIDDEN GAME
LEVEL SELECT

Na tela Start Game e Options, aperte:
e GV BT

HIDDEN GAME

STAR WARS
ARCADE

TIMER RESET,
FREEZE TIMER E
SOUND TEST

s¢ Joypad To Select Song
SIEE Rey ta Pilau 3ong
Fress Start te EXit

Pause 0 jogo e aperte 0s
seguintes botdes para cada truque:

Sound Test
P> AV C

Freeze Timer
VBB 1=2¢€

Timer Reset
«VACWVY

Para jogar o Super Catch Game, aperte, na tela
de Start Game e Options, €€V M ¥ 1 e Start




ARCADE

. fp’o_‘!.‘-ﬂr{m‘rj e e Tk Sl Swrme

e A A ey o e s b =N -

Entre na tela player-
select e leve o cursor
aos lutadores nesta
ordem: Ryu, Ken,
Cammy, Chun Li,
Honda, Balrog, Blade,
Akuma e Blade. Com o

cursor no lutador, aperte
a0 mesmo tempo chute

rapido e soco rapido e
va ao proximo lutador.

T

$pecial Woves

ELECTRIC ARC
Segure SF e solte
CHOKE

De perto, segure SF e
solte

BOOT KNIVES
Aperte ¥4 C
KNIFE KICK
Quando estiver no ar,
aperte CM
TELESCOPIC
CROUCHING PUNCH
aperte 2=>¥ e SF
TELESCOPIC
STANDING KICK
==> CM

FIRE CLOUD

Faca a sequéncia:
¢ dN=2eS

AIR BLADE

Quando estiver no ar,

STREEET FIGHTER - THE MOVIE
JOGUE COM 0S LUTADORES SECRETOS

KYBER

leve o cursor direto até
Honda. Em seguida,
leve o cursor até os
lutadores, na seguinte
ordem: Ryu, Honda,
Balrog, Honda, Ryu,
Honda, Balrog, Honda,
Ryu, Honda, Balrog e
Honda. Ai, aperte 0s 3
botdes de soco juntos.

aperte ¥ N> e S
KNIFE THROW
2€2¢e S

FLAME THROWER
2¥NeS
INTERRUPT MOVE
> e CR

FIRE BLAST
2,1,4eC

STUN ROD

Segure SM e solte

Super Moves

SUPER TELEPORT
De perto, pressione
el eS
SUPER RECHARGE

Segure juntos CRe CM e

aperte = duas vezes.
Depois, solte CR e CM
SUPER BLASTING
FLAME

VA2$ N S
SUPER ROTATOR
ATTACK

Segure para ” e depois
aperte 2€= S

V4 a tela player-select e

B e e e L e R A B R A S L AP B T it et e e e

- | SUPER BLASTING

ARKANE

. ELECTRIC ARC

. Segure SF e solte
CHOKE

De perto, segure SF
depois solte
TELESCOPIC
STANDING PUNCH
2= e SR
TELESCOPIC
CROUCHING PUNCH
2>=2>¥ SF
TELESCOPIC
STANDING KICK
== CM
INTERRUPT MOVE
= e CR

Super Moves

Y

o R e e e bt o e T S -

Para jogar com Arkane, 4
va a tela player-select e
leve o cursor até Blade.
Aperte 2 vinte vezes e,
depois os 3 botdes de
chute ao mesmo tempo.

T i e T b B

B T B A e e

FLAME

URSE TR
SUPER MOVE
RECHARGE

Segure CRe SM ao
mesmo tempo, aperte

P B i . P e A o

: = e solte CR e SM
: | juntos
5peaal oves |
w | TELEPORT
CHOKE | S
. Em direcao ao oponente
SDfltienu, segure SF e | Del onge: >4 Npe,
| juntos, SR, SM e SF
fﬁi gioug . De perto: ¥\ g,
EEl i | juntos, CR, CM e CF
o . Para distanciai-se
. Em close: €V ¥ ¢,
PANEoWRl - s SM o SF
. De perto: €v ¥ ¢,
e L s s Nl
Super Moves
SUPER BLASTING
FLAME
AYE NVAYE T
SUPER RECHARGE
Segure juntos CR e CM.
Aperte = duas vezes e
solte CR e CM




TEMPO
PASSWORDS

-,

KIRBY'S PINBALL

R )
e e R e

DIRETO AOS CHEFES

Na tela titulo, segure
€ caperte A,Be
Select
simultaneamente para
Ir para a tela Ranking.
Agora vocé podera ir
direto para o chefe
que quiser.

WARLOCK
PASSIWORDS

Caso vocé nao consiga
passar de um certo
ponto do jogo, essas
passwords vao ajuda-lo
a ganhar algumas fases.
Na tela titulo, escolha a
opcao “preparations” e
entre na tela de
passwords. Para
conseguir as pedras
entre com 0s seguintes

e

T

- -
a4 &

AEROBIZ puns e P &
SUPER SONIC By N

. HIDDEN FLAG GAME

: Voceé pode jogar o flag simbolo semelhante ao
Pedra 2: GRKKL game em uma partidajd  controle do SNes, aperte
Pedra 3: SHPJL comecada ou em uma A e depois Select para
Pedra 3 (cont.): CDJHL nova. Comece umjogoe  comecar 0 jogo no local
Pedra 4: BRSHT espere 0 menu bar em que voce quiser

Pedra 4 (cont.): HBLST
Pedra 5: THKTH
Pedra 5 (cont.). DCTFF
Pedra 6: BSTJK
Pedra 6 (cont.): LHBHL
Pedra 6 (cont.): DFGBH

aparecer. Escolha o identificar a bandeira.

Digite os seguintes
codigos na tela de
passwords:

Hi-Fi Performance: F, 1° C,
A, 1°C, G, 1°C, F, Rest
Indigestion Performance:
D,D, B, A, G, Rest, B, D
Circus Performance: D, A,
FE, 1°C, E, A, Rest
Jungle Performance: F,
RCG1=C A 1€, .
Rest, G, 1°C

Winter Performance: A,
Rest, E, Rest, 1° C, Rest,
G, C

Final Performance: G,
Rest, G, G, E, D, B, Rest

 SATURN
PANZER DRAGOON
JOGUE SEM O DRAGAO

Para jogar sem o dragao (como Space
Harrier), primeiro ligue o Saturn sem
0 CD. Na tela Data Memory, va para a
opcao Language e escolha Deutsch.
Carregue o CD e va para a tela titulo. Leve o
cursor para Skill setting e aperte €€=2>=2>%V{ L, R e Start.




COSMIC
CARNAGE

BRAWL” GAME

Desligue o console e

e ligue de novo. Agora
vocé podera jogar um
jogo chamado Cyber
Brawl com lutadores
novos.

CONTRA 3: THE
ALIEN WARS

Agora voceé pode ir até
a quarta fase no modo
facil (normalmente
vocé iria so até a
terceira). Na tela de
abertura mova o
cursor até “password”
e aperte Start. Na tela
de password, digite o
codigo 21LN. Vocé
sera mandado para a
quarta fase do modo
facil. Bom proveito.

JOGUE O “CYBER

segure os botoes X, B, Z

FACIL ATE O FINAL

RISTAR
HIDDEN SUPER DIFICULTY LEVEL

T

& T END

" SUPERB +

Na tela de Password,
dlgite SUPERB para ter acesso a
um nivel mais dificil

SHOCK WAVE

normalmente ate o
décimo nivel. No comeco
da fase, aparece uma
base lunar maior que as
demais. Atire e sobrevoe
a base novamente. Vocé

B ENTER USER NANE

H<8 C D EF &EH
;ﬁ' L MNB PO R
o W X Y e
DELETES LAST LETTER
© SELECTS LOWER CRsE
SELECTS UPPER CRSE

J
T

Comece um jogo para
exibicao e escolha
qualquer time. Quando
chegar na tela de
controle, opte por

ELVIS NAO MORREU §

Vocé deve jogar

NBA LIVE "95
JOGUE GOLFE

vera Elvis com sua
jagueta amarela. S6 néao
peca para ele sair

rebolando e cantando.

comecar um novo Jogo.
No lugar do nome do
usuario entre com
Reflog para jogar uma
partida de golfe secreta.

WORLD HEROES
PERFECT

CONTROLE ZEUS +
PERSONAGENS
MINIATURAS

Funciona nos Neo Geo
domesticos. Entre no
options e coloque o jogo
em VS. Na hora de
escolher o lutador, faga-o
com B e C pressionados.
Assim voceé escolhe o
lutador Zeus. Na hora de
escolher o adversario
controlado pela CPU,
pressione o botdo B. O
inimigo vai ficar bem
minusculo.

TILT'S

TILT'S 1
Aw. do Imigrante Japonés, 93 §.L.

Tel. 843 9021

TILT'S 3
Av, Jabaquara, 1469 Loja 21

~ Tel. 583 3468

TILT'S 4
Av. Heitor Penteado, 1928
Tel, 65 5393

Master System
PlayStation

Neo Geo CD

Game Gear

Mega Drive
(Game Boy
Super Nes

PC Engine
Playdia
Nintendo
Neo Geo

Jaguar

SALAO
DE
JOGOS

Saturn
32 X
ADO

Locagoes
Vendas

Assist, Técnica
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SELECAO DE TIRO

LAZER NA MOLEZA CHEGUE A0
- - FINAL
Na tela de titulo (aquela SEM ESFOHQO

que aparece Normal
Game, Options), entre
comPX2YVZeY
P X. Comece 0 jogo. Na
tela de “Episode 17,
mantenha pressionado
um dos botdes (A, B, C,

Digite o comando na
mesma tela da dica
anterior. Para ver o final
do modo normal, faca:
LR B S Y SR SUR S
€€, 0 final do modo

DAYTONA USA

CAVA;O BEM X, Y.ouZ)e ganhe o tiro : hard se faz com:
FACIL ou laser MM(—(—-}(-WN-)
correspondente. | >,

Durante a tela titulo,
mantenha apertado N,
A, B, X e Z. Sem solta-
los, aperte Start.

Entre no Saturn Mode e
vOCce vai notar que
todos os carros e o
cavalo estao la. So falta
a dica de pegar o
cavalo 2 na manha.

com o codigo M€=
LRAYCZBX, no
controle 1 e na tela
titulo. Entre no jogo,
pause e digite: 1 Y €
AVB=2C
(invencibilidade), ¥ R
PLXAYBZCD &
(para recarregar a
energia) ou LARCB

MODO SECRETO (morte instantanea).

Para entrar nesse modo,
digite no controle 2, na
tela de options:
«>e>1M 4 LR Start.
Agora pode-se entrar
com 99 vidas. Ai entre

| SATURN

GRAN CHASER
MAIS PISTAS

.......

| PUBLICIDADE i

Termine 0 jogo no
modo Advanced e
entre no modo Free
Run. Note que no
Advenced ha uma pista
chamada
“Armasatelles Level2”.

_ R$ 35;.-. ;
PROOCAD
GﬁHﬂE 1 BRIHUE

| B ROCKMAN 7
" -B:ITS; & --GﬂMES- B  RrounD1. FIGHT!!
Hl COMPRA 'IIE“CHIIIICHIIS'

——————————— B Digite a password 1415
5585 7823 6251. Ela
da todas os itens e
armas e o leva direto a

 SNES

ultima fase. Se entrar Fight!! _
com esta password com Golpes do Rockman:
"ﬂﬂzz 5422 os botoes L e R VN2 Y b +Be M

pressionados, vaiparao  Golpes de Forte: 2% N +

RUA JACI, 27 SANTANA :
modo Street Fighter. Y22 +Ynoare M1.

s
" SiCAMPOS SP ¢



P A VIRSEDEXPARA. P&
WORLD HEROES PERFECT | [TO00RRL

3DO - NEO CD - PLAYSTATION

CONTROLE OS MESTRES ; SATURNO - SUPER NES - MEGA DRIVE

R. Prof® Francisco de Daménico n® 948 e
- | Jd. Bom Retiro - Santos - Tel/Fax:(013) 230.4449 |

3 3-”"’{.::5;_Na tela de selecado  Natela de
(@~ depersonagens selecdo de

e 17 oA deixaio personagens,
. botaoB mantenha o C
| pressionado pressionado e,

e L

* ‘{ e, sem solta- sem solta-lo, ’

" lo, digite - digite b b R DOUBLE DRAGON

1D Prlleerd  thlleedde = g, MUDE 0 TAMANHO
r | tiw e B+C. Digitede  B+C. Digite de Y T %%  DOS LUTADORES

' | "%¥ formaprecisae  forma precisa e
rapida. Se falhar, rapida. Se falhar,
tente ate conseguir. tente até conseguir.

Durante o jogo, dé uma pausa e
aperte um dos quatro botoes para
mudar o tamanho dos
personagens. Funciona nos Neo
e Geo domésticos.

S T ki, Dica dos jogadores da Tilt's Game.

P.STATION

GUNNERS HEAVEN

MAIS CODIGOS
SECRETOS

Na tela titulo
_ aperte Select
e com 0s botdes
B L1,R1,L2eR2
pressionados.
Digite os codigos:
$S para 999 de power

Yl para ter 9 bombas.

TY para morrer no primeiro dano.
MK para ir a fase 5.

HT para ir a fase 6.

Obs: os golpes sao para os
lutadores que estiverem a esquerda
do video. Os golpes fatais s
podem ser acionados quando a
energia estiver piscando.




visao pra la de completa do
jogo. Vocé pode jogar com
duas visoes, ou seja, com 0
bonequinho dentro ou fora
do robo. Os sons sao de
arrepiar: desde os barulhos
de tiros até a trilha musical.
Alias, musica que vocé, com
certeza, vai decorar, ja que
elaterao
imenso prazer
de acompanha-

Por Lord Matias

Metal Warriors foi
feito para aqueles
caras que adoram colocar o
dedo no botao de tiro. Como
eu também nao dispenso
uns disparos, resolvi
estracalhar este cart. Mas
nao foi facil. MW entra para

perfeitos e isso conta muito
na hora do apuro. O Unico
momento em que o carinha
fica devendo uma resposta
mais rapida aos comandos €
na hora de voar. Os graficos
sao bem feitos e dao uma

a historia de SGP como um lo enquanto
dos detonados voce estiver
mais dificeis. detonando

O maior e W & e S todas as fases
problema esta ) : e 2t deste game.
em sair de 0 =l S - e E isso nao é
uma missao Tudo comegando a rolar:  muito rapido,
pronta sao e prepare-se para o pior acredite.
salvo. Coisa

que envolve . A o METAL

Inteligéncia, o modo 2 jogadores,

pagjé%(;ia e destrua saujagverséﬁo no WARRIORS

cautela, Mas  estilo Death Match

nao se SNES

preocupe, vocé nao esta - KONAMI
sozinho. Os controles dos 16 Mega - 9 Missaes
personagens estao quase 1 Jogador

Acao - Continve

GRAFICO
SOM
CONTROLE
FUN FACTOR

:DETONAD(

' T Tl Il T I

Sua misséo de estréia é Das mulheres as naves.

localizar 0 mais rapido Agora vocé temde trazera (I
possivel a agente Marissae  As caixas ¢ nave intacta. Para isso, pm:: a8 ca_ixas e colha os
dar o fora o quanto antes com nimeros melhoram sua contard com 3 nitros, o que  /tens escondidos, como a
conseguir. arma ajuda muito. energia. Vocé precisaré deles

T Y 3 ﬁ\
Aparte Start 8 va;a no mapa Resgate essa agente e ache a Espere 0s aﬁradaras de lasar e sem anos inimigos
aonde ir atrds de seu objetivo salda com ajuda do mapa dispararem antes de prosseguir com escudo para detoné-los
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Daqui para frente, vocé terd de
seguir sem o seu robd. Aperte
Select e desga dele para
completar a fase

Os suprimentos da base
inimiga estdo protegidos
por um escudo em um
asterdide. O escudo sera
destruido. Proteja sua nave
e oa geradores “core”.

Nesta parte, vocé teré de deixar
seu robd e desligar a passagem.
Assim, as barreiras somem e
voes ainda ganha um robé

Fique atento e veja bem onde
dsixa seu robd, sendo os
homenzinhos entram nele

5}
1
b

X, largue
o escudo na sua frente e atire

Usando este tiro, o gue tem o
icone “S”, as bolhinhas vao
atrds dos inimigos por vocé.
Aproveite

Apds desligar os geradores para
criar as passagens, sua missio é
néo deixar os geradores “core”
serem destruidos

Protegeu os
geradores? Entéo é

hora de destruir os canhoes
que estdo sobre a nave

mpra que precisar, vo
para 0 comego da fase e
recarregue sua energia

e

At?ui, .

Vocé foi promovido a capitéo.
Vocé tera duas novas
unidades - as Prometeus-
com dois bons pilotos para
proteger sua nave.

Bertamand!

Nesta missao, apenas proteja
sua nave. Figue na torre de
comando e detone os inimigos
que pintarem pela frente

Hora de partir para o
ataque. Seu principal
objetivo é destruir um
canhdo anti-aéreo que esta
no fim da missao.

use o robd de reserva |
em cima, ele é mais rdpido

detond-lo se vocé for por cima

''''''

De inicio, detone os camin
@ ande para criar passagens
secretas e pegar armas

R T o T

'se sempre o escudo, nﬁo
para ir adiante sem ele

Deixe o robd e vé desativar
passagens com o homenzinho

65



HETONADO;

Chegando neste ponto,
detone os canhodes e volte por
baixo para abrir as passagens
que restaram e desligar o
laser central. Ai, enfrente o
canhdo gigante

Largue o rob6 em cima para os
inimigos ndo se apossarem dele

| desligado, recarregue
sua vida, suba e pau no

supercanhéo
66

Depois de chegar no hangar,
comece eliminando todos os
canhdes. Tudo detonado? Ai so
sobra o central. Com esse nao
se preocupe, é uma das suas
missoes mais féceis

O inimigo fol para uma base
subterrdnea na costa do
Chile. Sua misséo é localizar
e roubar a nova unidade de
combate aéreo.

De cara, dastrua 0 :mmlgn por
trés e libere o item quando
der a volta

FEFF R R
FFEBFRBFREFRERY

0 mesmo esquema: des¢a do
robd e abra a passagem

Tanha cu:dadn com lmmryos
novos, como este langa misseis

Esteéo me!hnr robopara esta

Id4 em cima o robé
mais forte. Tenha cuidado com
as minas no chao, ele néo voa

R

lrnn..l;-:':r}.i:—u]-il',ﬂ,

-
-
-~
-
™
-~
&
e
n
-y
o

Murta at&n;:aa. pode ra!ar uma
avalanche a qualquer
momento

A vida nédo é s¢
tiro pra tudo quanto é lado. As
vezes é preciso usar também a
inteligéncia. Como aqui, para
descobrir passagens secrefas

fase subterrénea

Cuidado ao dirigir a aranha, os
comandos séo invertidos

parte da fase. Sua grande

vantagem é utilizar o poder de
correr sobre as plataformas.

Aproveite

O grande lance neste ponto
é a troca de robés. Deixe seu
robé quando ele estiver para

_ explodir e pegue o outro

logo depois de tere aberto a
passagem

Agora, para finalizar, enfrente
este chefdo. O chao pode ser
destruido, deixando vocé pegar
recarregadores de energia

Da:xe seu mbo da !ado do nhau
de fogo e vd com o bonequinho.
Pegue a nave que pintar e saia



R e N —— Ry T

Ainda com a nave, destrua os

canhdes para poder subir
sossegado

FE g R e T
o 1 2 ““-;,I.J:a...:.'."'

Vocé tem de desativar todas as
passgens e pegar a nave.
Quando conseguir, vé para a
saida, que est# ld no céu.
Amém/!

Agora seu grupo ira operar
na zona 4. Seu trabatho é
evitar que as forgas Axis
consigam destruir a sua
base.

Destrua o prédio, pois hé
passagens e itens escondidos
nele

|

Proteja a zona 4. Vocé també
temn de destruir 3 superlagartos

Sua tarefa agora é entrar
na torre e pegar a chave
de comando. Depois

Antes de chegar ao chefe que

disso, mais nada. S6 resta  Vocé fem de destruir, quebre

dar no pé. todo o chéo. Ai é s6 enfrenté-lo,
mas caia, pois hd energia em
baixo. Niéo precisa maté-lo

Antes de ma;:ar a i Ultimo capitulo da odisséia.

suba com o robé e desative a Para acabar de vez com o
passagem que hé lé em cima problema, vocé teré de

destruir uma superarma
que as forgas Axis tém
guardada.

]
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Aqui vocé assume

0 comando e pega a chave. e
Depois, é s6 enconirar a saida —— T

No comego da fase, des¢a
desviando das minas sem atirar

o T

gue eles fecharam a passagem. ﬁ;:g::’sﬂﬁqr pel Q:su bir
Use 0 mapa para achar outra para colher ite ﬂ:’“

chegar a saida, tudo indica

Mexa-se em zigue-zague para Vocé estd num labirinto,
cima no mapa. Pegue embaixo  cuidado para néo ser
o Prometeus que é mais forte esmagado nas engrenagens

vocé vai encontrar a entrada
para chegar & base subterrdnea

Suba e vé para cima do
jogador de bombas, senéo a
parede mével o esmagars

Aqui vocé é obrigado a cair.
Nao tenha medo

O dltimo mestrs. Misséo
durissima derrotd-lo. Acima
vocé encontra o Prometeus.
Néo o use, pule com este robd
e atire ao mesmo tempo. Néo
pare de atirar e desvie de suas
bombas. Cuidado com os

canhdes, aos poiicos eles vao
tirando suas vidas. Boa sorte
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outra pagina se terminar
todos os quadrinhos. Néo
fique apavoradinho, vocé
nao esta so. Sketch recebe
grande ajuda de seu rato de
estimacao, Roadkill, e da
general Alissa Cyan,
personagem de Comix
Zone. Largue seus
gibis, por enquanto, e
grude nesse game-
quadrinho.

Por Marjorie
Bros

~ Nada de
ganhar roupinha no Dia
da Crianca! A Tec Toy
lanca Comix Zone
para esquentar a
vida dos

gamers ligados em acao. E
eu garanto que nao é por
acaso. Muita historia em
quadrinho e muito
movimento.

FEITO A MAO

Nessa aventura vocé é As poucas fases do jogo sdo
Sketch Turner, o criador do  compensadas pelo alto padréo
HQ Comix Zone. Mortus, o gréfico de Comix Zone

vilao do enredo dos

quadrinhos, escapa 0

prende Sketch em sua
criacao. Para continuar no

mundo real, Mortus tem

c;on:llix de eliminar Sketch. E vocé
tem de manté-lo vivo. Os
MEGA graficos sao do barulho. N
Muitos outros jogos se ED“;AQ
SEGA basearam em HQs, mas ESPECIAL
16 Mega - 3 fases nao como Comix Zone. A
1 Jogador idéia original do cartucho Cada uma das seis fases
Actio - Confinue foi proposta porlPeter correspﬂ_nde a uma edicao
Morawiec, o designer do de Comix Zone. Para
GRAFICO jogo. A Sega usou uma passar para o quadrinho
som tecnica especial, que seguinte, vocé temque = PRt
controie [ENSINNSINIGNN |  permitiu que uma grande destruir todos o0s inimigos
Fomeacror | | | | | | qualidade de animacao ou resolver um quebra-

1.2 3 4 5| coubesse em 16 bits. cabecas. Vocé so vai para a




EPISODIO 1:

% UTANTS________

I e By T T eI CEFYTER
HEWER FORN CIFY

L ke 2y g ke ]

nverse com Alissa e pegu
todos os itens

_'
i Bw::l?undﬂ os golpes

Bata o Gravis e no bueiro, ali |
 hd uma passagem secreta

B
e

BLUF I"LL 8 FREE SO0N ENOUGH...

Roadkill da gaiola. Este
rato é seu bicho de estimacdo

esta alavanca,

A FCLCED FRE Y
EOLIFES DISEE B

Quebre alguns barris e depois,
usando Roadlill, procure itens
escondidos por todas as telas

... 0 desenhista néo foi capturado
para receber caricias

s
B
Il e

e

O Strigil é muito 4gil, mas néo
é bom acerté-lo quando estd
pendurado no carro

Dé o Shaolin Kick para fazer o
Gravis cair da ponte e rasgar
as margens

Prasta atengdo A ela
vai dar toques que ajudario a
resolver algumas charadas

voadores. Pule a
ponte e vocé tera acado a

primeira pégina

@ caixa, abra a alavanca e
derrube-a pelo sétio
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rapidamente estes
casulos. Se vocé néo fizer
isso, vai ter de se defrontar
com pequenos aliens

que sairdo deles

Mande o

Strigil no ventilador

e ponha o Roadkill para
abrir a alavanca. Assim,
o ventilador péra

Empurre a oaixa contra o
ventilador. Essa é a melhor
maneira de fazé-la explodir.
Boa sorte!

70

Bata com vontade nastas
aliens voadores. Depois de
relaxar os musculos, escolha o
caminho da esquerda

Bata com gosta nesfe a.'.'en
voador, pegue a bomba e
acerte o Gravis

Vaes & chegado num bom
enigma matemético? Entdo,
aqui a sua missao é achar a
combinagéo e prosseguir

Primeiro, dé uns bons sopapos
nos aliens. Depois acerte os
bichos gosmentos que sairdo
das escotilhas

Solte uma bomba ou acerte o
chefe vérias vezes. Passe por
baixo, jogue o barril nele e
deixe-o incendiar

EPISODIO 2:
WELCOME TO
THE TEMPLE

Pagina virada, métodos

parecidos: pegue nosso
companheiro Roadkill e desga
o brago

Esses caras
sdo novos e lutam muito
bem. Sem problemas:
chutes e golpes variados
acabam com a alegria deles

Acerte somente a caixa sem o
ponto de exclamagdo para
pegar um item

Empurre a pedra para o buraco
para impedir que os aliens
voadores continuem a sair.
Depois, siga para a esquerda




-

-

5| e————
Quebre o portdo, empurre as
caixas em dire¢ao a caveira e
acerte as caixas a uma
disténcia segura

Nesta parede, vocé encontra
uma passagem secrefa que
pode forrar os seus bolsos de
itens

llI;_._. - L i 1

1 "
Fopern thie a Yo b oyl | |
[ PR TORE A T

Luta marcial é com voce?
Entao, agora temos um torneio
de “Kung Fung” Primeiro,
mate os Strigils, depois...

LIBIE Mais aliens voadores. Hapi;:? e
B cena: mate os caras (ou todas as gatas louras?

assassine, se preferir) e abrao  Sem arrependimento, entre
portéo na porta ao lado e néo olhe
para trds

- ue a energia que sai dele
..detone os Gravis. Ai vao ::;:g” ;w-ya,g, 3

pintar uns caras armados com
Bo (um cabo de vassoura
oriental) e, por fim, a Cammy

Destrua o fogo e o algapéo.
Desca rapido para néo virar
brasa junto com o gibi

Um pouco de repouso? Nada
disso, vocé ja tem de cair
distribuindo voadoras no

igil

Se quiser seguir em
jeito é detonar a caveira
cuspindo fogo. Cuspa
porrada nela!l!

] Poupe suas anergfa Deixe
Vé andando pela corda e, sem  Néo é miragem: sdo vérias que o inimigo destrua os

vacilos, mate os aliens Cammy mesmo. Mate-as, uma  sacos de areia por vocé.
voadores. Tude certo? Entédo por vez, sem destruir as Mas néo se empolgue,
caia fora da pdgina margens divisorias néo é o Zé Carioca
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JRSE OF THE
DEAD SHIPS

—

B

(de leve...) o alien voador e
prossiga pulando nas pedras

Solte o Roadkill nesta tela para
que ele possa achar uma
passagem secreta que esta

e logo abaixo
melecas. Desempenhe essa  Vocé s6 tem uma bala na

nobre missdo e pegue  agulha: solte a bomba bem
Roadkill no meio das minas &
esquerda do video

FE1 B CNAREE

OF Fean ..

Tem um alien dos mais
nojentos que é muito esperto.
Além dele, espere também por
outros dois Strigils

AT WS U ST SE T N FN R VSR T

Dr.u's a, va sa

obrigado a bater de novo em
mais uma Cammy para

Hora de botar os miisculos ganhar energia

para funcionar: seu préximo

adversdrio é Finger Nails

Nesta tela hd uma charada fécil
de decifrar. Cuidado com as
minas no chao. Chegamos ao
final da pagina 5

J {.’i'- Ii!f '-*-'-1‘-?,1 Y "t-"e.L‘" ?_ 3 "Lj

Esquive-se L o == .

das bolas de fogo, batanele e | Bata na meleca. Dé o Roadki Aqui, a charada é fécil. Derrube  Se tiver uma faca, basta
empurre-o para & parede onde | para o bichdo comer e, a caixa, abra a alavanca e mandé-la na alavanca. Caso
ele deixou as unhas, assim depois de alimenté-lo bata pegue itens se apoiando na contrario, o jeito é descer
perde mais vida nele sem dé caixa logo em cima porrada na madeira
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Quando chegar a este local, é
melhor esquecer que existem
itens. A solugéo é seguir em
frente sem eles

Atravesse segurando a corda e
siga o caminho de baixo. Se
vocé cair, vai explodir legal

frimacti i}

Desga, destrua a caixa sem o
ponto de exclamagéo e
caminhe para a direita

R P e | s

S .

CUBSa e B ==
E"}fff#’ﬂfﬂfﬁfﬂ'fr
] N = o e

S

AT TRAET I
Caso vocé siga para a
asquerda, vai encontrar um

caminho fechado. Ai j era,
irmao!

para disparar os torpedos,
sendo eles acabam explodindo
em vocé

e kBl e e
1 e e ey TN FEL e acw a0 T oeos o ||

Foi pela direita? Entéo bata
nos trés casulos - bem rapido,

: A,
R g gt 4t Wy
Eaas Rl

para nao ter um monte de
aliens atrés de vocé- e desga

Vocé se lembra dos Strigils?
Pois é, sdo eles de novo. Despa
a mao nos caras, sem ter
nenhuma pena

Solte a bola de ferro primeiro

no Gravis e depois na porta,
para fazé-la abrir

Para destruir a prensa, jogue
os Gravis em cima dela. Virdo
dois ou trés pra cima de vocé

Com a porta aberta, siga para
a esquerda. Nao esqueca de
soltar Roadkill e de procurar

rtens alien voador, pegue o item

da caixa e mande uma faca na
alavanca para abrir a porta

R i

st s b = B

Mande Roadkill procurar itens
e prepare-se, pois Mortus
estd na préxima sala
esperando por vocé

¥y e

LIEFE ]

Agilidade e velocidade séo
indispensaveis, pois eles
prendem Alissa num tanque de
combustivel que vai enchendo

Seu gibi foi destruido, mas
vocé pode curtir um bonito
final com Alissa, se é que fez
tudo répido

imé e deslogue-a da frente da
saida para poder passar e
descer

morrer o jogo fica s6 90%
completo. Portanto, ¢ negéeio
é fazé-la chegar viva até o fim
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CONEXAO PERMANENTE COM O MELH DA INFORMATICA

Rl

“Tulma” do
barulho agita a
tela do seu PC

Nao se assuste se algumas
figurinhas carimbadas dos
gibis pintarem no seu
computador. Eles fazem parte
dos ultimos langamentos da
Tec Toy, que esta apostando
firme no mercado multimidia.
O CD Ménica Dentuca traz
toda a Turma da Monica em
uma espécie de gibi
interativo. Como nos
famosos almanaques de
férias, vocé tem a

Movimente os numeros
conforme as somas

Ajuda 0
CEbﬂﬁ'n h 3

@e E H SOIN
Pinte sem sujar o dedo ¢
historinha e uma gastar papel
porgao de passatempos e
quebra-cabecas a cada

quadrinho. Vocé pode

manual com 500 paginas. E -
dedo no mouse e ouvido

escolher entre vionte 28 atenii’f:} 8 i
Y , T 0 explicacbes

trés idiomas: B e LW Slavras Mﬁnicg S
portugués, radicional |REE==. P orme 0 : -
espanhol e jogo da con 4elo. aposentar o gibi
inglés. N&o é memoria. I .o facll,  por uns tempos

ghica Puxa! Quanta [SEs paré e conferir a
necessario - P aol -

, gente tem [LIH: g criacao

nenhumtipode  pases tyrmal R

interativa de
Mauricio de Souza.

i

Os pequenos Mozarts
tambeém tém o seu
passatempo. Use 0 mouse ou
o teclado para tocar o piano




PUBLICIDADE

A simpaética 0 C P R OGAME S
dentucinha _ ebo /i
da as ep,.o” hp 8
instrugdes 3083 rﬂndo Ve
para os f" J Q”a / das
marinheiros Inﬂl se',a,
| de primeira bi *dessa (0]
| viagem Sfo”'a >

LOCACAO DE:
Super Nes
3DO
Saturno
Mega Drive
Neo Geo
Neo Geo CD
Playstation
Jaguar
Sega CD
32X
Master
Nintendo
Game Boy
Game Gear

RUA JUVENTUS, 831
MOOCA /SP - SP
TEL (011) 591 0039

Windows “teen”
chega para
animar a festa

OUTRAS LOJAS:
Para a garotada adepta do Lapa 831.0444
computador, a Microsoft el ggg'gﬁgigs
criou 0 Windows com que Pinheiros 260.3220
toda crianga sonhou. E o Ipiranga 273.6784
Microsoft Bob. Bob é nada V. Olimpia 822.0515
mais, nada menos que um ~ pode escrever s
rosto amarelo e sorridente cartas, cuidar do V. Formosa 918.9117
de oculos. Seus doze gerenciamento da sua Tremenbé 953.6743
amigos, incluindo um casa, guardar o Clonbaal B
cachorro, um gato e um enderego e 0 e o
. Osasco 705.2701
Inseto, vao dar uma ajudinha  aniversario de toda a Diadema 746.1986
e evitar que vocé se perca galera no caderno de R. Preto (016) 625.8094
pelos cinco comodos da casa  enderecos e no PN ieh 2 0
de Bob. Os guias ajudarao calendario, entre muitas 5,#;2&‘;13?;3?2?;22”
também na hora de usar um  outras fungées. Através dos  vird pré- BA - Salvador (071) 248.8609
dos oito aplicativos do menus simplificados de instalado nos BA - Sr. Bonfim (075) 841.1776
programa. Nada de anotar Bob, vocé pode acessar computadores. Entre as Dgf&ﬂf:ﬁ",f,fﬁ;’a12}?;;381;22
datas importantes em papel ~ qualquer outro programa empresas que ja adotaram MG - Betim (031) 531.3036
ou ficar fazendo contas na Windows. O Microsoft Bob Bob pré-instalado em suas PB - Joao Pessoa (083) 226.2369
base do lapis e borracha. sera vendido como um maquinas estao a Gateway [ Hagie (000 F0800
Com o Microsoft Bob vocé produto independente ou 2000 e a NEC. i e i




O PARAISO
DOS
DINOSSAUROS

Dinossauros e humanos
vivendo ao mesmo tempo no
mesmo mundo. Mentira?
Nao em Lost Eden. O game,
lancado no Brasil pela Tec
Toy na Fenasoft, mistura
aventura e estratégia. Foi
pensado para nao exigir
muito conhecimento em
jogos para computador na
hora da acao. A historia tem
um pouco de Guerra nas
Estrelas, um pouco de
Magico de Oz e de Jurassic
Park, mas a idéia é
completamente original.
Vocé joga como o principe
Adam Priam e tem de salvar
0 mundo da destruicao
provocada pelos
tiranossauros. Seu bisavo
construia cidades de
protecao.

Agora o mundo espera que
vocé descubra os segredos
usados por ele e construa
cidades para evitar que 0s
tiranossauros acabem
com todo mundo. A
primeira tarefa é
conseguir a paz entre
humanos e
dinossauros. Do
contrario, nada de
cidade com praca,
banquinho e
florzinha. Logo de
cara voce
encontra um

DICA: o primeiro passo é falar
com o rei, seu pai. Ainda na
sala do trono, olhe para a
imagem de Moorkus Rex (na
parede). Deixe a sala e dé um
pulo em seu quarto para
ganhar um amuleto. Saia e
encontre com Dina no portao
da direita...

velho dinossauro que vai
providenciar um flashback -
um pouco de historia - assim
como alguns itens de ajuda.
Graficos exuberantes, som
arrepiante e
uma historia
forte fazem
de Lost
Eden um
verdadeiro
filme
interativo.

...deixando o castelo vocé
encontra Tau. O compadre
ja viveu muito e conhece
bem a histdria do reino

DICA: a porta do lado esquerdo (em frente ao
seu quarto) leva a Monk. Entre. Fale com ele e
nao saia sem o talisma




DICA: o amigo
ao lado perdeu §
a lingua,
literalmente. Dé B
o talisma a Dina §
e ela o ajudaré
na tradugéo.
Ganhe um item

ee dhe man iuith no ongues dive  the  Talernan 36 Diha i ._.
'f.:' Fafsihe s alraid; ]

-~

DICA: Tau é um bom sujeito. Use a
concha para ouvir os seus sabios e
valiosos conselhos

Ajoelhou tem
de rezar. Nem
adianta usar a
faca em vocé e
acabar com a .~ 1
agonia. Dina ; SEge
nao o deixara :
cometer essa
bobagem

DICA: use o
dente na mimia
para abrir uma
passagem
secreta

lort doiit, Hil -;ﬁ-.l 1 Ejl RE=1=11 '_-I !3'.,i..k_?_'.:

Configuracao Minima

CPU 486/33, 4MB RAM, VGA, drive CD-ROM dupla velocidade,
placa de som Soundblaster ou compativel, mouse

| DICA: nem tudo na floresta d4 4

| na sopa. Cuidado com os ot
| cogumelos menores, pois sao IR . -

venenosos
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O TORNEIO NAS TELAS

Mortal Kombat 3 vem combater Street
Fighter também no cinema e estréia em
circuito nacional no dia 29 de setembro

epois do sucesso de

Street Fighter - The
Movie, que por muitos
meses frequentou as telas
aqui do lado de baixo do
Equador, chegou a vez do
rival Mortal Kombat. Tendo
como estrela principal o
astro Christopher Lambert
(do filme Highlander),
Mortal Kombat tera

estréia
de gala no circuito

14 e : onsaia i e
. 1 otte WilSO a haciona 7
A bela ﬂ?rﬁﬁadas” como SonY programada para o dia
mas P imagens 29 de setembro. A Top
Blade I Tape promete para janeiro a

g,

ghang TsU"
awa, :

cary Eﬂg i

L

Johnny Cage detonando:

Mortal Kombat chega em
setembro ao Brasil

da uma

distribuicao
do filme em video. O

enredo se baseia nos
tradicionais torneios que
fizeram a fama de MK. Liu

Kang (vivido por Robin
Shou, um grande
conhecedor das artes

marciais), Johnny Cage
(Linden Ashby) e Sonya
Blade (Bridgette Wilson)
saem em defesa do futuro
da humanidade, ameacado
pelo time liderado por
Shang Tsung (Cary Tagawa).
O trio € guiado pelo deus do
Trovao, Rayden (Lambert).
Goro é um robd criado
especialmente para o filme,
com seus 4 bracos
funcionando pra valer. Tom
Woordruff e Alec Gillis - dois
caras experimentados na
arte dos efeitos especiais
(Allien e Lobo)- criaram o
principe do mal. Esta
lan¢cado mais um desafio
entre Mortal e Street Fighter.

A TEIA DA
JUSTICA

m vilao se
disfarca

de super-heroi

¥ ®ecomecaa

cometer crimes. Voce ja
ouviu essa historia? Pois
esse velho ardil € a linha
basica da minissérie
(formato americano, papel
de luxo, 32 paginas, em
duas edi¢bes mensais)
Homem-Aranha e Justiceiro,
que a Abril Jovem coloca
nas bancas este més. O

Justica em dobro: Homem-
Aranha e o Justiceiro estrelam
a mesma historia

roteiro é de Steven Grant e
os desenhos ficam por conta
de Bob McLeod. O lance € 0

seguinte: um cara chamado

Mestre da Vinganca,
um bandido
comum que
nunca apareceu
antes, usa sua
sabedoria em quimica para
desenvolver um produto
que incita as pessoas ao
odio. Ele se veste como o
Aranha e passa a infernizar
a vida dos habitantes de
Nova York com seus crimes.
Entao, o Justiceiro entra em
cena para caca-lo. Depois da
troca de algumas porradas,
ele e o Aranha verdadeiro
descobrem a trama e, claro,
se unem para deter o Mestre
da Vinganga, que, mais
tarde, gracas a um acidente,
também ganha superforca.
A grande atracao da
minissérie é a capa da 1°

edicdo, que foi impressa nos
EUA e traz um adesivo
holografico animal. Se vocé
estiver no escuro e jogar um
pouco de luz sobre a revista,
val parecer que 0 Homem-
Aranha esta saltando fora
do papel. O adesivo tem
duas imagens: uma do Peter
Parker (o alterego do
Aranha) e outra do heroi.
Para ver, € sO mexer a capa
na direcao da luz. Homem-
Aranha e Justiceiro é o
primeiro gibi brasileiro
publicado com esse tipo de
efeito especial. Vale a pena
conferir!




udo comegou como uma

brincadeira. A garotada
assaltava a caixa de costura
da vovod e pegava 0S
melhores botoes. Bastou

que o tempo
assasse para
Eue a é A guerra entre | 8
: . pais e filhos é
- rinca(!m d tradicional no
cnntag|asse 0S botio M
adultos e

virasse coisa

de gente grande. Apesar de
o manual de regras
simplificadas da Federacao
Paulista ter sete paginas, 0
futebol de mesa, decretado
esporte em 1988 , € uma
paixao que empolga e une
geracoes. E isso desde 0
tempo em que todas as
camisas tinham botao, ou
seja, antes da moda das
camisetas, dos anos 50.

RANKING DA BOLA

Eduardo Luiz Paiva tem 18
anos e € o 45° colocado no
ranking paulista. Duda
descobriu o botao ha quatro
anos lendo uma reportagem.
Depois de um ano jogando
com 0s amigos do prédio,
Duda se associou ao Circulo
Militar, seu clube até hoje.
Os trés anos de Federagao
permitiram o intercambio

DAS CAMISAS AO ACRILICO

O esporte que comecou com botoes de roupa
ganhou regras oficiais e tem até federacao

ele. Alcio
acumula
fungoes no
futebol de
botao. Além
de jogar,
preside a
Federacao
Paulista de
Futebol de

| Mesa desde

com os veteranos do futebol
de mesa. Um deles é Rafael
Domingos Barricelli, o Lito.
Com 49 anos, Lito ja passou
pela maioria dos clubes de
Sao Paulo ensinando o que
aprendeu com o pai. Hoje
joga pela Associacao dos
Amigos da Vila Maria Zélia e
ocupa a 32° posicao no
ranking da Federacao
Paulista.

FAMILIA QUE
JOGA UNIDA...

Emerson Ramos Henrique,
23 anos, perdeu apenas
duas vezes para o pai,
Nelson Henrigue, 49 anos.
Foi s6 0 jogo terminar num
apertado 4 a 3 para Emerson

“jurar vinganca. O troco veio

em um torneio interno do
Clube 2004, em Santos: 10 a
3 para Emerson. Segundo
Alcio Vicente Buratini, 43
anos, € facil ganhar dos
filhos: “E s6 conhecer o jogo
e saber como
~ colocar o
goleiro”, diz

- julho deste
ano e confecciona 0s
apetrechos necessarios. A
confeccao envolve toda a
familia, que faz desde a
pintura ate as bolas de feltro
e 0 servico de banco. Hoje,
um time pode custar de R$
50,00 a R$ 90,00. A mesa e
as traves custam R$ 100,00.
Mas é claro que nada
impede uma volta ao
passado. Com pouca grana
da para formar um timaco
de botdes de casaco. E o
chao bem encerado garante
a corrida dos jogadores. Vale
tudo pra jogar.

O CIRCUITO
DA PALHETA

Dias 23 e 24 de setembro
tem torneio aberto no
Circulo Militar. A bola
também rola em Santos,
no Clube 2004, nos dias

- 28 e 29 de outubro.
Atencdo mogada, eles s0
valem para quem
participa da equipe de

_algum clube. D4 um
toque para o pessoal da
Federacao Paulista de
Futebol de Mesa que eles
Jindicam os clubes mais
proximos da sua casa. O
telefone da Federacao é
(011) 548-7189.

(VIR SEDEX)
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RUA GREENFELD, 259 - IPIRANGA - SRO PAULO - SP
FONES: (011) 914-6595 - 914-4463 - 914-6640 - FRX (011) 272-4143
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| 8 Em novemﬁro :
| de 1991 nosso

FLASHORCK

, . Chefe ja
~— detonava no
/ mundo das revistas-de ..
s AT TRt SR TN T Tlogos comraiextinga, -
eyl R e "ﬁ_ - ~Supergame que trazia Pit " . -
ada melhor do que Aviso logo: dente-de-alho e Fighter e Batman, ambos _- 5 paredes.. - gy =4
tar.as saudades.de. _crucifixo nao adiantam. 0. e PN Meg@ﬂﬁockman 4 escondem muitos -
- B W umbom jogoantigo. ~ jéito é mandar brasano s era sucesso n aliosos.itenss~ =
Apaﬂ'ir de agora, SﬁP*entm; Wc" ote! Afaventusa valesdis'™. . o o wei
. numa de voltar no- tempo . pena. Boa 10gabmdade, . Sl S e

~ para relembrar os classicos ~ graficos nota dez e e
- w »._do videogame: Castlevania - efeitos sonoros-que -
"IV abre a secao Flashback. ~ fazem qualquer um
Até‘ngao*‘cagadems“de - levantardo
,  vampiros Simon Belmont ~ tumulo, »
_ sta as voltas com : Shes

-

o
e

.....................

Super Castfeva d%wusa* =

. O "t ... e abusados tecursos do SNes.

T T Y R c - Efeitos éspeciais como a tela
o o EHE : acima, rodando, fazem desse

-qan‘ um cléssico dos'jogos de §

r aventﬁi'a“' ‘

. e 3 g —-— it iy,
- DICA: nesseponto nao perca - 4
-~ tempa e se pendure na argola. 2 5 g
- Apos o ataque das medusas qii @ T ""ff" A+ nesse'local da'na fase .'H
pule novamentee |EEE Eﬁﬁﬁﬂ espere os quatro blocos
s .. . lepitaaacio g _ Al il e ﬁalrem antesﬂewptawmr %;ﬂw
.

"%, DICA: Dracula & mestre nas™
transfarmacaes Para passar
" pelo primeiro ataque,
chicotada.nos tiros e pulo.
Acerte Dracula na cabeca com
o bumerangue. Quando o

- cheféo atacar com bolas de

fogo, ‘use apenas o chicote
‘para derrubar as labaredase

- contra-atacar. Por dltimo, ﬁque
a{gnto a0 raios e volfe a
- atacar.com o bumerangue

s



Niio perca nenhuma edicéio

de Supergamepower.
Peca as dltimas edicoes pelo telefone

A proxima edicdo de

p. s (011) 810-6800 ou escreva para
' WPIR : Cx. Postal 2505 - Dinap S/A.
B B Se preferir, reserve com o

seu jornaleiro.

Front Misson (Snes); Super Bombliss (Snes);
The Adventures of Batman & Robin
(SNes/Mega); Comix Zone (Mega); Desert
Demolition (Mega); Fatal Fury Special (Sega
(D); Hell (3D0); Gran Chaser (Saturn);
Jumping Flash (PStation); World Heroes
Perfect (Neo Geo)

Captain Commando (Snes); Crusader of
Centy (Mega); Astal (Saturn); Gunners’
Heaven (PStation); Mortal Kombat 3
(Arcade); Sireet Fighter - The Movie
(Arcade); Spider Man (Mega); Megaman 7
(Snes); Immercenary (3D0); Judge Dredd
(Mega)

Art of Fighting 2 (Snes); Super Tetris 3
(Snes); Shining Force (D (Sega (D); Gex
(3D0); Chaotix (32X); Kikeak The Blood
(PStation); Panzer Dragon (Saiurn); Savage
Reign (Neo Geo); Tekken (PStation); Myst

rlux; JLJ | j]LJCJﬂJ ; para pluysluhon com (3D0)

32 bits, um simulador de voo que vocé nunca viu
igual, detonado até o finalzinho.

. VIRTUA FIGHTER

6 ~ um dos mais
n\“ | quentes jogos de luta,
com versdo para
upgrade 32X. A mocuda vai pirar!

ch rono Trigger' para Snes, um m Kirby's Dream Course (Snes); X-Men 2: Clone

: . : Wars (Mega); Mortal Kombat 11 (32X):
RPG nota 10 do mesmo fabricante de Final Fantasy, é ors (Mega); Mortol Kombat I} {32X)

x Popful Mail (Sega (D); Return Fire (3D0);
€mocao em dose acelerada. Motortoon Grandprix (PStation); Syndicate

(Jaguar); Victory Goal (Saturn); Pitfall
(Snes); Phantasy Star IV (Mega)

Metal Warriors (Snes); Eternal Champions
(Sega (D); Quarantine (3D0): Raiden
Project (PStation); International SuperStar
Soccer (PStafion); Night Warriors (Arcade);
Fatal Fury 3 (Neo Geo); Daytona USA
(Saturn); Beyond Oasis (Mega); Star Gate
(Mega)

Jugimr ; 0 32 bits da Atari, é realmente
fera no desafiante Rayman.

E nGo para por @i vma grande
surpresa aguarda vocé em mais uma edicdo
alucinante da melhor revista de games do pais.
Supergamepower. Essa debulha!

Ridge Racer (PStation); Super Parodius
(Snes); Breath of Fire (Snes); Megaman:
Wily Wars (Mega); After Burner (32X);
Shock Wave: Operation Jump Gate (3D0);
Theme Park (Jaguar); Primal Rage (Arcade);
NBA Jam: Tournament Edition (Mega/SNes);
Nosferatu (SNes)

81



Fundador
VICTOR CIVITA (1207-1990)

o e — o

Diretoria: Charles Krell, Placido Nicoletto,
Shozi lkeda e Sénia R. Carvalho

ANO 2- N® 18 - SETEMBRO DE 1995

REDACAO

Editor Chefe: Marcelo Morales
Editor: Rubem Barros

Editor Assistente: Fabio P. Pancheri

Detone o

Wantzer de Chefe de Arte: Helena Kantor
Sakata com tﬂs:emt: d:dﬁ:%: Fﬁlﬁ?ﬁ Jﬁgl"'ﬂfipgﬂ
sistentes Editoriais: Akira Suzuki,
ataques de longa Ana Claudia Boscheti
At Consultores: Ricardo Ponsirenas,
IS ﬁf?mﬂ. Spencer Stacchi, Mauricio Pedersen
Dﬁﬁﬂisf feche Pancheri, Fabiano R. Ximenes (jogos),

Ana Luisa Ponsirenas, Maximillian
Winter e Sidney Gusman [texto)

ENG®. DE PRODUTO E PRODUCAO
Gerente: Sean Ament

Coordenacdo de Producdo: Fran
Moreira Jinior

Editoracdo: Estela A. S. Squaris,

Maria Cristina Braga, Tiago 5. Tagnin,
Dennis D. F. Arruda, Ricardo Vieira,
Silvia Jonaudis

Coordenador Gréfico: Walmir Dienizio
Assistente de Producdo: Jaime de Lima,
Claudia Roque

MARKETING

Gerente de Produto: Francesco Civita
Assistente de Marketing: Camila 5. B.
Bassanezi

Gerente de Prop. e Prom.: lone
Fabiano

Ass. de Promogao: Sénia R. Sassi
Chefe de Arte: Chico Barbosa

Criacéo: Chico Barbosa, Edgar Morelli,

com um de curta

o A ditima forma de Drfs_coﬁ nao T e Oliveiin
w"'lgdet gnﬁ“d assusta nesta fase do jogo, gera:me de Circulagéio: José Carlos G.
A P orred
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Front Mission € uma ilha Huffman esta livre Aciioe ke idriukr;u I‘:-'_n;te”% ;
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obra-prima da Square e 0 de seus problemas. Os Porrino, Lucia Moniz
final ndo néao fica atras. guerreiros ainda estao Consultor: . A. Piffer
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0 GALPAO DOS ELETRONICOS E 0 MAIOR DISTRIBUIDOR

OFICIAL DE GAMES PARA VIDEO LOCADORAS. NOSSO SERVIGO

DE TELEVENDAS E RAPIDO E AGIL, ALEM DE CONTARMOS

COM UMA GRANDE EQUIPE DE VENDAS A NIVEL NACIONAL.

COMPRANDO DO GALPAO VOCE TEM 0S SEGUINTES

BENEFICIOS: GARANTIA DE FABRICA COM NOTA FISCAL:
ORIENTACAO NA COMPRA DOS MELHORES TITULOS:

SEGURANCA PARA 0 SEU NEGOCI0; ATENDIMENTO PERSONALIZADO:

ENTREGA RAPIDA PARA TODO BRASIL:

DIVERSAS FORMAS E CONDICOES DE PAGAMENTO.

GALPAD

DOS ELETRONICOS

: R. NORMA PIEROCINI GIANNOTTI, 327
E FAGA UM NEGOCIO LEGAL! BARRA FUNDA - 8.P. - CEP 01137.010

LIGUE PARA 0 GALPAO ( 0800 ) 12.6222
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