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SOFT TODAY mener

Datamarkedet i 1989 er i oplgsning. De forret-
ninger, der for solgte hjemmedata, har ne.
neesten kun PC-ere i udstillingsvinduet. Og
hvor der ferhen var masser af spil, ser man
nu ene og alene spreadsheets, databaser og
tekstbehandlings-programmer.

Men betyder det, at der ikke laengere bliver

solgt hjemmedata?

Ma.rkede't har bare sendret sig.
Idag kegber hjemmedata-folket deres grej pr.
postordre eller i de store lavprisvarehuse

landet over.

Ikke fordi de helst vil kgbe udstyret der.
Men fordi de er ngdt til det: Den lokale for-
handler er nemlig i langt de fleste byer gaet
over til PC-salg. Eller ogsa er han helt holdt

op med at szelge data.

Veerst er det for Commodore-ejerne. Hvor de
for kunne kobe udstyret hos snart sagt en-
hver fotohandler, boghandler og dataforret-
ning i hele Danmark, er de nu nasesten kun
henvist til postordre, Bilka og enkelte udhol-
dende forhandlere fa steder i landet.

Og arsagen er i hvert fald ikke, at der mang-

ler kunder.

Men hvad skyldes det sa?
gen skal, mener mange, findes i at for-
handlerne selv er blevet godt og grundigt
treette af Commodore Danmark. De gider ikke
handle med udstyret mere, for som en for-
handler, SOFT TODAY talte med sagde det: “-
Hos Commodore er avancen sa lav, at vi
. seetter penge til. Desuden er fejlprocenten alt
alt for hgj og garanti og service er mildt sagt

elendig.”

En anden forhandler folte sig for darligt be-
handlet hos Commodore.

“- De satser kun pa Bilka og er lige glade
med os andre. Det fpler jeg er noget svineri”.
I naeste maned interviewer SOFT TODAY
nogle af forhandlerne bag denne oprersbevae-

gelse med Commodore. Vi szetter spot pa
deres kvaler med importgren, som de kritise-
rer for at veere blevet for stor. Og vi lader dem
uddybe, hvorfor det i dag i 1989 er sa sveert
at finde Commodore-udstyr nogen steder.
Det er en underlig situation:
Kunderne er der, men forhandlerne gider

ikke szelge til dem...

Lees i SOFT TODAY om en maned, hvorfor

det er sadan.
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Tak for bladet

Tak for det nye blad - ikke at
hverken SOFT eller IC var
darlige magasiner, men det
her, det er bare meget bedre.

Ogsa fordi der er mere lee-
sestof end i de to “gamle” bla-
de.

Jeg ved godt, I har faerre
sider, men der star rent fak-
tisk mere, synes jeg - maske
ogsa fordi siderne er sterre,
eller hvad?

I hvert fald bruger jeg mere
tid til leesningen nu, hvor
bladet er i avis-look end fer.
Og det der star, det er ogsa
blevet bedre, synes jeg. Isaer
Puls (hvor f..... har I gjort af
Puls-navnet) er blevet bedre.

1000 tak for det nye blad,
jeg gleeder mig allerede til
neaeste...

Per Andersen,
Skjern.

Tak for rosen, Per.

Du har ret i, at der star mere
end for: 32 sider af de store
svarer faktisk til 64 af de
“gamle”, og vores journalister
klager da ogsa over al arbej-
det.

Puls er vaek, fordi nyheder-
ne - efter vores mening - ikke
behever hedde noget szerligt.
Og da slet ikke nu, hvor nyhe-
dernei indhold er meget mere
varierede end de var for.

Det lunede med et klap pa
skulderen. Der har nemlig
ogsa veeret kritik...

Kritik skal |
ha'!

Hvad er meningen?

Her havde jeg tegnet abon-
nement pd Danmarks bedste
software- e, og hvad
er det sa, der kyles ind af mit
brevhul allerede anden
gang?? En slatten gang ingen-
ting, det er hvad der kyles ind.

Hvor er de fede covers og
Puls og Soft Check og alt det
seje?

Istedet fir man noget, man
hverken kan laese (det er trykt
for svagt) eller gemme (en avis
er ikke si holdbar som et
blad).

Jeg haber for jeres egen
skyld, at I gar tilbage til den
gode gamle softige stil - det var
der nemlig klasse over!!
Jonas Harboe,

2100 Kbh. @

Se pa de lyse sider, Jonas.
For det forste far du din s&-
kaldte “slatne gang ingenting”
dobbelt sa tit, som du ellers
ville have faet SOFT.

For det andet er det pa
grund af den nye avisstil et
meget mere aktuelt produkt,
du far, og i en branche som
databranchen, er det vigtigt
at veere ultraHOT. Udviklin-
gen gar sa hurtigt, at det for

e mennesker betyder en
hel del, at de i SOFT TODAY
kan laese news op til en hel
maned fer de star i andre
computerblade.

Og for det tredie: I det store
hele er mange af rubrikkerne
de samme, for i det blad, du
sidder med i handen lige nu,
er samlet det bedste fra SOFT
og det bedste fra IC RUN.

Tag engang og kig pa med-
arbejderlisten, Jonas: Som
du ser er det stort set samme
stab, endda med et par vaerdi-
fulde tilfgjelser.

Vi haber derfor, du bliver
tilfreds som de 99.000 andre,
der laeser SOFT TODAY.

I modsat fald er der blot at
sige som vor ven Wayne:
Can't win ‘em all...

Hjzelp mig!

Jeg sidder fast i Activisions
helt suverszne film-game,
“Maniac Mansion”.

Hvad skal jeg gere, nar jeg
skal have taendt de spillema-
skiner, der star ovenpa i hu-
set??

Jeg er helt lost... Wad skal
Jeg gore?

Anders Lundtofte,
Solred Strand.

Hjzelpen er nzer!
Tag forst lommelygten og
prov si at reparere kablerne -
til det formal skal du bruge
vaerktejskassen, som du fin-
der i bilen.

Glaed dig ievrigt til nar du
kommer ned i laboratoriet:
Her finder du pigen, som Dave
elsker...

Og sa er resten ellers at
teenke logisk (husk at slukke
stremmen).

Hvad laver
Jeff Minter?

Hej Kloge Hoveder.

Jeg synes aldrig man herer
noget til min favoritprogram-
moer, seje flipper-Jeff Minter,
leengere?

Llaver han stadig spil eller
er han flyttet til Llama-Lland?
Mikael O. Berg,

Korser

Jeff Minter is alive and still
kicking!

Mens han sidder og lytter til
Pink Floyd plader i sit eget
firma, Llamasoft, fir han
nemlig ogsa programmeret en
smule. Hans seneste program
er til Atari ST og er en slags
efterfolger til Colourspace:
Titlen pa det er “Trip-A-Tron",
og ikke nok med, at du kan
kobe programmet, nej, den
vilde hippie har sagar ogsa
produceret en musikvideo,
hvor du kan se grafikken og
here lyden fra programmet.
Videoen, der hedder “Merak”,
koster i England 12.95 pund,
og sa vidt vides, er der endnu
ingen dansk importer pa den.

lIevrigt meddeler Jeff fra sit
kamel-eksil, at han er “godt
gammeldags pissesur” over
den made, Mastertronic har
konverteret hans Revenge of
The Mutant Camels 2 pa:

“- For det forste fik jeg ikke
spillet at se. Jeg matte ga ind
i en butik i Basingstoke og
K@BE en udgave for at se den.
Og da jeg loadede, opdagede
jeg, at grafikken varvaerre end
til 64eren. Jeg er simpelthen
sa gal pa Mastertronic, at de
aldrig far lov til at konvertere
nogen af mine spil igen”.

Mere om denne sag en an-
den gang. Dette er nemligikke
det sidste, Jeff Minter har at
sige om Mastertronic...



SOFT TODAY FEBRUAR 1989 3

HJEMME-
COMPUTE-
REN ER EN
PC

Klaus Rathmann er salgsdi-
rekter hos Dinamicro pa Fre-
deriksberg. Og samtidig an-

ten at investere 1 en monitor,
kan computeren imidlertid
ogsa tilsluttes et almindeligt

svarlig for import og salg af TV via tv-modulatoren. Den

Amstrads nye “Sinclair PC
200",

En maskine, han har be-
sluttet skal vende op og ned
pa det danske datamarked:
“- Det har hidtil vaeret vanske-
ligt at veelge en fremtidssikret
hjemmecomputer, siger han
til SOFT TODAY.

“- De produkter, vi hidtil har
kendt, har vaeret speendende,
men desveerre ikke industri-
standard og derfor mindre
egnet til bade spil og serigs
anvendelse.

“- Men nu er problemet lgst.
“- Sinclair professionel PC
200, produceret af Amstrad,
lgser disse problemer og tilby-
der forbrugeren et produkt,
der dels er en hjemmecompu-
ter og derfor velegnet til spil,
dels er en ydedygtig IBM PC
kompatibel computer og der-
for velegnet til serigst arbejde.
Sinclair PC 200 kan benyttes
i forbindelse med sort/hvid
monitor eller farvemonitor.

@nsker man ikke fra star-

er, i modsaetning til Amiga-
ens, indbygget ved keb og
koster altsa derfor ikke eks-
tra.

Det 102-tasters udvidede ta-
statur, indbyggede porte til
joystick, printer, monitor eller
tv, betyder at Sinclair PC 200
er klar til gjeblikkelig brug
efter udpakningen.

“- Jeg tror helt sikkert pa,
Sinclair PC 200 vil ryste mar-
kedet. I februar/marts starter
vi en meget utraditionel og
agressiv markedsferings-
kampagne sammen med vo-
res forhandlere. Denne kam-
pagne er specielt rette mod
Sinclair PC 200's malgruppe,
som er unge mennesker i
alderen 18-29 ar.

“- Og som det bedste af det
hele: Vi er leveringsdygtige
allerede nu, slutter salgsdi-
rekter Klaus Rathmann, Di-
namicro, til SOFT TODAY.
Prisen pa den nye Sinclair PC
200 oplyses til 5.295,- excl.
moms.

':..uuu.s_xuim.i i
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I nu _kommet tll -ST.

Pa ST er Fusion-grafikken lige sa god som den var, da
spillet kom til Amiga.

FUSION NU OGSA PA ST

Electronic Arts har haft sejr
med sit “Fusion”-spil til Ami-
ga. Derfor har de nu besluttet
sig for at lancere det til Atari
ST verden over, endda til sa
forskellige priser som 24.95 #,
249 Franc, 79 DM og 429
DKR!

I “Fusion”, hvor du skal
samle ni dele til en bombe, der
ligger spredt over 13 levels, er

gra.ﬁkken god og lyden digiti-

SOFI‘ TODAY foretog en
sammenlignende tidstest pa
dels originalen (den allerede
udgivne Amiga-version) og
dels den nye udgave (Atari ST
konverteringen). Resultatet:
Der var mere og hurtigere
action i den nye ST version...

POKES-BOG TIL

BARE

Synes du om SOFT TODAY?
Sa er du ikke den eneste.
Siden lanceringen i sidste
maned har det stremmet ind
med bestillinger fra folk over
hele landet, der vil tegne
abonnement.

Lige nu er ogsa en god tid at
tegne abonnement pa SOFT
TODAY. Ilkke bare far du
nemlig avisen ind ad deren
hver manediet helt ar, nej, du
far samtidig et helt nummer
gratis samt portoen betalt. Og

19.50

oveni har du mulighed for at
spare 120 kroner pa den store
nye snydebibel “1000 pokes”.
Hvordan?

Jo, et arsabonnement kos-
ter 190 kroner. Men veelger du
istedet at indbetale 19.50
ekstra, altsa ialt 209.50,
modtager du automatisk et
eksemplar af “1000 Pokes” -
en bog teet proppet med snyd-
epokes, udedelighedstips og
andet arcade action aid til
markedets bedste spil.

De mange pokes og snyde-
tips er samlet af chefredakter
Rasmus Kirkegard Kristian-
sen, og normalprisen for den
store bog er 139,50. Hvis du
tegner abonnement pa SOFT
TODAY nu, kan du altsa fa
bogen 120 kroner billigere:
For bare 19.50!

Ring til Yvonne Petersen, 01
91 28 33, og bestil et helt ars
SOFT TODAY, frit leveret.

NY COMPUTER TIL UTROLIG PRIS

En ny computer, den sakald-
te SAM, forventes pA marke-
det i April 1989. Og bare rolig:
Det er ikke en sakaldt aprils-
nar.

Maskinen kommer fra Miles
Gordon Technology, og selv
om det er en Z80-baseret
model, har den bemeaerkelses-
vaerdige data (og en bemeer-
kelsesvaerdig pris). Fra Sinc-
lair-freakeren har vi faet ne-
denstaende facts oplyst:

Maskinen er nzesten 100 %
Spectrum-kompatibel, den
har Beta BASIC i ROM, MIDI-

interface, DADI-interface
samt interfaces til lyspen,
joystick, mus, RGB-monitor,
composite monitor, TV, ne-
tveerk, mm - ALT SAMMEN
indbygget fra starten.
“On-board” sidder desuden
et indbygget diskettedrev (1.5
Megabyte formatteret disket-
te 3,5"), almindeligt skrive-
maskinetastatur med 8 funk-
tionstaster og alle taster
“soft”, dvs. de kan belaegges
med det tegn, det skal veere.
Som lydchip er ilagt en Ya-
maha stereo chip magen til

dem, der bruges i synthesize-
re, mens der grafisk er adgang
til fire forskellige skeermni-
veauer, herunder en speciel
SAM tilstand med 64 farver.
For grundversionen med
256 K RAM indbygget bliver
den engelske pris 140 pund.
Regn med en dansk pris in-
klusive moms, told og avance
pa lige under 3000 kroner
(sandsynligvis 2.885,-).
Mere info?
05 81 59 35.



4 SOFT TODAY FEBRUAR 1989

“EEBLER” TIL JYSKERNE

Jyllands ferste AppleCenter
er abnet i Rosengade ved Sto-
re Torv i Arhus - centeret er
nummer to i Danmark og det
forste af sin art udenfor Ke-
benhavn.

Centeret er indrettet af
B&O's verdenskendte design-
hold, og som daglig leder er
ansat Henrik Sinnbeck. Han
kommer fra Digidata i Arhus,
hvorfra han desuden har
hentet tre af sine bedste folk

TURBO

P4 din Commodore 64/128.

Med et turbomodul.

Indeholder:

X Bandturbo
ABC TURBO (m. flimmer)

Kan save p4 disk.

X Disk turbo
202 blokke pd
12 sekunder

X Disk kopi
Til hele sider.

PRIS: 87 KR.

Prov det GRATIS i 8 dage

05643536

med over i det nye AprleCen-
ter.

“- Adskillige Macir cosh'er er
allerede etableret ug specielt
vores nyetablerede afdeling
med programudvikling har
meerket efterspergslen. Flere
speendende projekter er
igangsat med jyske erhvervs-
virksomheder, hvor vores
udviklingsafdeling program-
merer.

“- 1 forbindelse med selve
centret dbnede i januar ma-
ned en kommunikations- og
integrationsafdeling i ejen-
dommen bag Rosengade 26.
Udover kommunikation med
Digital VAX og IBM compute-
re, er baghuset desuden ble-
vet udstyret med moderne
service- og uddannelsesfacili-
teter.

Som noget specielt er Mac-
Danmark i gjeblikket i gang

Seren Kielgast, MacDan-
mark, sammen med teamet i
det nye jyske Apple-Center.

med at producere en lang
raekke heefter, som beskriver
de koncepter, deres Apple-
Centre vil tilbyde. Ved abnin-

gen i Arhus 14 det forste kon-

ceptheefte vedrerende Desk-
Top-Publishing klar til inter-
esserede brugere - heeftet var
naturligvis lavet pa en Macin-
tosh!

LAES MERE
OM FINSKE
SPIL:

Det nye nummer af “COMpu-
ter” seetter luppen pa games,
der er “made in Finland™.

| Finland, hejt mod nord,
?roduoeres spil som aldrig
or.

NYT TIL BBC

BBC-computeren og dens lil-
lebror, Acorn Electron, erikke
dem, man herer mest til nu
om dage. Men ikke desto
mindre har engelske Blue
Ribbon besluttet at udgive fire
BBC-spil som budget-spil,
alsta dem til 39.85.

Titlerne er Repton, Karate
Combat, Mr Wiz og Percy
Penquin. Se efter dem, hvis
du har BBC (enten B, B+ eller
Master) eller Electron.

* 100% Hayes kompanbel
* Fuld duplex, ogsa ved 2400 baud
Bell 103/212A og

CCITT v21,/V22/v22BIS
standarder

Auto hastighed
(300/1200,/2400 baud).
Seetter bl.a. hastigheden
efter modtagerens modem.
Fuld Auto DIAL og Auto ANSWER.

*

-

Laekker slimline design (Extern).

LR

men kvalitet til billige penge.

Trans -Modem

Indbygget hgjtaler med software styret volume.
Init. vaerdier, tif nr. m.m. kan gemmes i EEPROM. |

Over 35 smarte og brugervenlige kommandoer. |
Kan bruges til alle de populaere modemprogrammer. [

Priser er excl. moms, men incl. software, kabel, stramforsyning
(Extern) samt liste med over 70 baser i Danmark.

300/1200 Intern sssssass 995,-
300,/1200 Extern
300/1200,/2400 Intem 1695,-

300/1200,2400 Extern 1895,-
BEMZAERK: Her er ikke tale om darlige lowcost modems,

BILLIGE STAR PRINTERE - RING!

ons” "
'\ﬂmfma\‘o 1'

Tif. 06 11 90 22
eI 06 11 90 33

| A

Al_cojru\u"

H"-"i{ ;;Hi_

JYSK
KLUB FOR
SINCLAIR

Et lille pip fra en svunden
verden: For de sidste overle-
vende brugere af Sinclair
Spectrum, har Leif Morten-
sen, 39-arig skoleleerer fra

Sinclair-Freakeren er nav-
net pa en jysk Spectrum-

glub, der ogsa udgiver bla-
e.

Vejle, gang i en klub ved navn
“Sinclair-freakeren”.

Indtil videre har klubben
220 medlemmer, der ivrigt
dyrker Spectrum. Alle far til-
sendt medlemsblade med
jeevne mellemrum og desuden
er der mulighed for at bytte
hjemmegjorte programmer
med andre medlemmer.

Kontakt Leif Mortensen,
Bryggervangen 29, 7120 Vejle
@st for flere facts.

Arets ComputerﬁAtari ST.

ARETS
COMPUTER

Nu er den arlige karing af
“Arets Computer” foretaget af
ialt ti datablade, heriblandt
det tyske CHIP magazine,
som kan afslere, at Atari for
anden gang far titlen “Arets
Computer” heeftet pa sin ST
serie.

De tomindste modelleri ST-
serien, Atari 520 ST og Atari
1040 ST er slaet sammen,
saledes at disse to modeller
under et har modtaget ud-
meerkelsen i kategorien for
“hjemmecomputere”. Specielt
interessant bliver udnesevnel-
sen, nar manved, at Atari 520
ST tidligere har modtaget pri-
sen som drets computer i
klassen for “Professionelle
personlige computere”.

Ataris ST fik hele 300 points
pa ferstepladsen, mens num-
mer to blev den herhjemme
helt ukendte Acorn Archime-
des med 200 points og Com-
modore Amiga som en tredie-
plads-vinder med 145 points.

STYRET
MALEBAND

OK, det kan godt vaere nogle
synes, 399 er en pzen slat
penge for et maleband, der
ikke en gang har noget male-
band i sig.

Sonic Tape hedder det elek-
troniske maleband, der maler
en afstand ved hjzelp af infra-
rede belger. S* glem alt om
tommelstokker., Sonic Tape
er fremtidens lgsning.

Maske lige indtil den dag,
du har malt elementerne op til
dit nye hi-tech kekken, bestil-
ler harde hvidevarer og finder
ud af, nar de kommer, at
malene ikke holdt helt.

“- N4, hvad sa... Vores Sonic
Tape ma have plusset eller
minusset lidt pa displayet ...
Den slags kan jo ske ... Men
pvt, keleskabet kan vel egent-
lig ogsa bare sta i badeveerel-
set...”
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GOD PRIS
PA ST

Leesere af SOFT TODAYs ja-
nuar-nummer kunne haefte
sig ved et godt tilbud fra Atari:
For 4.995 inklusive moms
kunne man erhverve sig en
Atari 520 ST med indbygget
tv-modulator samt en medfel-
gende sakaldt “Super-Pack”
indeholdende ialt 21 spil,
herunder Atariversioner afen
reekke kendte spillehalsspil.
Ialt ville spillene, hvis de var
kebt for sig selv, koste om-
kring 6.000 kroner, men ved
samlet keb far du dem altsa
med gratis. Tilbuddet pa de
4.995 er blevet en stor succes,
fortzeller Michael Holm, Atari,
der beder os bemezerke, at pri-
sen er inklusive moms og at
tilbuddet skam geelder end-
nu.

COMPUTE-
RENS STQV-
SUGER

“Det er den eneste rigtige
made at rense en computer pa

. batterier medifeglger ikke
ved keb”.

Sadan siger annoncen for
Microvac, en mini-mini-stev-
suger til dig, der elsker din
Personlige Computer. Tryk pa
knappen, sa suger den fin-
gersnavs, sma stykker chips
og andet godt, du har “glemt”
mellem tasterne pa dit keybo-
ard.

Prisen: Omkring 129.95.

TEKNIK 2

Her er sagen for ham, der har
det hele, men gerne vil ha’
mer’:

One Touch Electrolysis
hedder vidunderet og ingen er
rigtig klar over, hvad det gor.
Fidusen er vist nok at du for
under 500 kroner kan erhver-
ve dig “et revolutionerende
gennembrud i avanceret mic-
rochip-teknologi". Og hvad
gor gennembruddet sa?

Jo, szt den hen pa noget
“unwanted hair”, tryk pa en af
de blinkende knapper og voila
- det “usnskede har” er ensket
hen, hvor peberet gror. Godt
mod lange naesehar og andet
uleekkert - og sagen for ham,
der ikke kan holde pa en pin-
cet.

Manedens bil: Tucker Tor-
pedo, argang '48. Testkers-
ler henvises til nermeste
biograf - og til sommer ogsa
til din 64er.

MANEDENS

ma helt klart veere Tucker
Torpedo, argang 1948: Den
skinner af krom, den er stor,
den har potens. Men desvzer-
re kan du ikke kebe den, kun
se den.

Tucker Torpedo bilen er
konkurrerer nemlig med Jeff
Bridges om hovedrollen i fil-

men “Tucker: En mand og
hans drem” - en sandfeerdig
historie om amerikaneren
Preston Tucker, deri 1948 gik
fallit i et forseg pa at bygge sin
dremmebil, fremtidens kere-
toj.

Preston Tuckers bil, Torpe-
doen, er en rigtig rum-sag,

komplet med kun een forlyg-
te, og selvom den vakte beret-
tiget opsigt i '48, kom der kun
50 eksemplarer pa gaden.
Bilen, hvis opfinder gik kon-
kurs efter kun de forste 50
eksemplarer, kan “test-ke-
res” i din lokale bio. Og som
med flere andre af filmene fra

George Lucas (manden bag
Star Wars) er det ogsa sand-
synligt, at denne film kommer
som computerspil. Bare vent
til sommeren 89, sa skal du
se, hvad der sker fra ameri-
kanske Mediagenic...

BATMAN
MOD SUPER-
MAN

De to tegneseriehelte har altid
dystet: Batman (den kutte-
klaedte haevner) mod Super-
man (lovens beskytter). Og
det er ikke bare oplagstal, de
to har dystet om - ogsa inden-
for computerspillenes verden
far de nu en krig, for mens
Ocean lancerer sit nye Bat-
man-spil, star Tynesoft klar
med “Superman” i en ny ud-
gave.

I Batman-spillet har helten
sorte underbukser, mens
Superman i sit spil har rede

uperman i den s“'tern e
computerudgave, made by
Tynesoft.

underbukser. Fzlles for de to
er, at de baerer underbukser-
ne yderst synlige udenpa tejet
- noget, der faktisk ogsa kan
siges om redaktionens egen

huleboer-Martensen, narhan |

har faet for meget humle.

89 er 50-ars jubileet for
Batman, mens Superman al-
lerede kunne fejre denne
runde dag i 88. Lad os nu se
pa salgstallene, hvem af de to
aldrende herrer, der lgber af
med games-sejren...

ROCKET
RANGER
PA 64-EREN

Speend din jetpack pa ryggen
og flyv ned i din lokale softwa-
re-shop: “Rocket Ranger” er
kommet til Commodore 64!
Spillet - der er en Cinema-
ware-seellert af format pa
Amigaen - byder pa klasse-
grafik og en omgang action,
hvor du blandt andet skal
udrydde en vis herr Adolfo

Hitler. En vi kender? Vent og
se...
Som sagt: God grafik, fin lyd
og en ret klar kopi af Amiga-
versionen. Veerd at ofre sine
179 pal

Jungleliv med Rocket Ran-
ger, nu ogsa pa C64.
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SPORTEN KORT

Accolade er et amerikansk
firma, der har indledt det nye
ar med en heftig serie hurtige
sports-sim’er (sports-simula-
torer, dit *#%!).

Ferste game pa pisten er
TKO (Technical Knock-Out,
dit xyzsyew!). Og som navnet
vel mere end antyder, har vi
her taget boksehandskerne
pa, fyldt jern og skrotmetal i
dem og slaet til Sgren. Yes sir,
dette er boksekamp for fuld
Mogens Palle, og det er ikke
smating, der foregar, nar forst
de amerikanske grafik-ekvili-
brister folder sig ud: De to
boksere, en hvid og en brun,
ligner noget fra Barbie og Ken
-lad os habe, de bokser bedre!
Nzeste sportsspil fra Accolade
hedder “Powerplay Hockey”
og en redaktionel kilde infor-
merer os, at spillet vistnok
har veeret at skaffe pa det
lyssky marked i noget tid.

Anyway, nu kan alle vi ret-
skafne og civiliserede lovlydi-
ge borgere altsa ogsa kebe
det, og vil du vide, hvad det er
inden du bruger dine surt
sammensparede Dronning
Margrether pa gamet, laeser
du dette: “Powerplay Hockey”
er et ishockey spil med detal-
jeret grafik set i 3D skrat fra
oven. Det folger rigtige hoc-
key-regler og ventes til landet
i lebet af februar maned.

Lidt af denne tendens ser vi
ogsa i det nye billiard-spil fra
Accolade, med titlen “Rack
Em". Er du ikke tilfreds med
selv at hedde Jim og veere
redharet, kan du tage navne-
forandring til Alex og farve din
manke sort...

YRR YN
e LAN PROGRAMMER 4+
1 PROGRAMBIBLIOTEKE T
@ for 12 - 50 kr. i 10 dage.4p
il
¥ AMIGA * CBMes/128 B

*AM’TRAH CPC %PLLTRUM*
* GL * ATARI(st+130)

PC.ere
FRERSAERERBAER AR B R EREER.
¥ 1000+ programmer ’
A 4 Ingen kabe eller lanepligt 4
* Katalog med pruqrdmbc.,kr*

- e e

LA AR R R R R SRR R RS

A 4
Kontorprogrammer .

A 4 Grafik og lyd *
* KUN ORIGINALE PRO- *

GRAMMER MED MANUAL.

Publ. dom. fra kr. 9

LR R R R S R
A Lanerkort for 2 &r *
* og 1 program kun 90 kr.f
’Vedla?q belgbet el. indsat pa

giro.Vi sender straks katalog+
‘pruqram‘F'qu fDrtrydelsesret..f

Spil,strateqgi og adve nture*

A 4 giro 2365650 *
SOF TWARE LIBRARY
W' CEDER L viKELved 33"A
¥ 2300 KOBENHAVN 5. @
T T T e Y 6 T
L 4 L
4 4
A 4 L
A 4 o
Vb e

Grafikken i “Rack Em” er
nydelig, men alt for ameri-
kansk (a la Street Sports spil-
lene fra Epyx og Quest-spille-
ne, for eksempel Larry, fra
Sierra OnLine. Det bliver for
meget i leengden, keere ameri-
kanere).

Ud over almindelig billiard
rummer “Rack Em” ogsa
mulighed for at spille blandt
andet snooker og 9 boldes
billiard.

Sidste sportsspil fra Accola-
de har faet titlen “Serve & Vol-
ley”. Det er tennis, og som de
selv siger det: Tennis with at
twist.

“Twisten” bestar i en ny
slags grafik, hvor alt hvad du
laver, samtidig kan vises pa
en stor Comview-agtig skaerm
i baggrunden. 4 den made
kan du hele tiden folge dine
bevaegelser og - siger Accolade
selv - faktisk pa den made
leere at spille tennis. Hmm...

[ hvert fald ser grafikken flot
ud. Den har faet navnet stro-
be-o-strobe grafik og Accola-
de i USA er ved at udtage
patent pa teknikken.

Accolz:aév 's't'é‘r bag\ 'iﬂshoéi
keyspillet “Power Hockey”
(set for).

ret i “Serve & Volley fra
Accolade. Grafikken kaldes
strobe-o-strobe.

Actlonmahmog hans bror

Actionneger, skal bokse
mod hinanden i TKO - nav-
net star for Technical Knock
Out og spillet kommer fra
Accolade i USA.

Robocop. Halvgammel bio-
film, der nu er kommet som
dataspil.

\

NYT FRA BIO

Det er lige sa sikkert som
regnvejr og de mange giro-
kort: Hver eneste maned er
der nyt fra biografens lumre
halvmerke om film, der bliver
lavet om til computerspil.
Blandt dem, der er mest ak-
tive med film-konverteringer-
ne (som det hedder, nar det

skal veere fint) er engelske
Ocean. De har tidligere haft
fingre i alt fra Platoon til
Rambo og Nr. 5 lever, og lige
nu er de aktuelle med filmen
Robocop. En halvgammel
action-robot sag, der nu langt
om leenge ser sit nye lys i da-
taudgave.

Spillet, der er programme-
ret af Oceans eget inhouse-
team, er slet ikke darligt, selv-
om der mangler det strejf at
hurtig action og blod, der gjor-
de filmen sa steerk.

Check det seneste fra bioud
hos din softshop.

-|NY REKORD
| PRODUK-
TER

Epyx, det store amerikanske
spilfirma, slog ny rekord pa
CES, Consumer Electronics
Showet, der blev atholdt mel-
lem den 7ende og den 10ende
januar 1989iLas Vegas, USA.

Pa CES-udstillingen viste
firmaet nemlig ikke mindre
end 1.969 forskellige produk-
ter (Ja, du leeste rigtigt: Ettu-
sinde nihundrede og niogtres
forskellige produkter). De
udgjorde fortrinsvis spil, selv
om firmaet ogsa har joysticks
og forskelligt andet hardware.

Og blandt spillene var der
godt nok mange gamle med,
ligesom samtlige konverterin-
ger af et spil var repraesente-

ret (PA den made talte f.eks.
Impossible Mission ikke som
et produkt, men som otte,
fordi det er konverteret til sa
mange forskellige computere
meeen, alligevel... 1.969 er
stadigveek et helt peent antal
varenumre!)

Som Allyson Johnson sagde
det til SOFT TODAYs udsend-
te pa messen:

“- Det er ingen hemmelig-
hed, at vi har slaet ny rekord
indenfor antal viste produk-
ter pa denne messe. Folk, der
besagte vores stand, var ngdt
til at fa en “guided tour” rundt
pa hele udstillingsomradet,
mens en af vore ansatte fortal-
te om spillene.

AK JA, DEN
TEKNIK...

SnoreStop (ca. 699.95) er
seneste for folk, der snorker
natten lang. Szt SnoreStop
fast pa din arm eller dit ben og
ga trygt til kejs. Skulle du (7-
9-13) komme til at snorke i
lgbet af natten, vil apparatets
“elektroniske mikrobelge lyd-
detektor” opdage det og
straks sende et lille elektrisk
sted igennem din krop. Et
must for selvpinere verden
over.
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PIRATER
VERDEN
OVER

Du behegver ikke dremme
dig tilbage til Blasksegs dage
for at finde pirater - de lever i
bedste velgaende i dag, nem-
lig som softwarekopister i stor
stil. Mange af dem endda sa
godt, at de har gjort det ti
deres levevej: De laver faktisk

ikke andet!

En international undersg-
gelse foretaget af engelske
softwarefirmaer har afsleret,
at mindst 65% af al software i
Danmark og Sverige er pirat-
kopieret, altsd massekopieret
uden ophavsmandens viden-
de og uden hans tilladelse.

Andre “varme” lande, nar
det geelder de ulovlige spil, er
Italien, Greekenland og Portu-
gal, samt Spanien, der indtil
for ganske nylig ogsa var helt
godt med (de har nu fiet en ny
lov med strengere faengsels-

straffe til lovovertraederne, og
det har abenbart dsempet
kopi-lysten en del, melder de
engelske underseggere).

P4 den anden side afjorden,
“down under” i Australien,
laver folk mest kopier til sig
selv, naboen og alle vennerne.
De bliver ved og ved og det er
en ond cirkel, forteeller Ray
Firth, boss hos spilimporte-
ren Computermate Products i
Sydney.

Jeg er tilhaenger af, at
man indferer dedstraffen
for computerspilskopiering...

NYT STICK

Rygter fra redaktionens Rit-
zau-strimmel melder tikken-
de om forlydender fra det
amerikanske Suncom-firma
om et nyt joystick, der skulle
vaere pa vej.

Indtil videre har meget end-
nu ikke kunnet offentligge-
res, men gjenvidneberetnin-
ger melder om en enorm ko-
los, der efter sigende tager
prisen som verdens sterste
stick numero uno.

Joysticket, der saledes ba-
de skulle sl Euromax Joybo-
ard (se sidste nummer) og den
tyske Cobra-kzempe, er blevet
debt “Goliath”. Blandt featu-
res kan nsevnes en armeret
stalbase og en jernstang inde-
ni selve handtaget, sa det ikke
knzekker. Gleed dig til ver-
denspremieren pa PC-show i
London i efteraret - prisen pa
Goliath ventes herhjemme
ikke at blive under 1000 kro-
ner!

Desveerre: Der er sort
ske&rm hos Suncom, der
ikke vil afslere noget om
deres Goliath superjo stlck
for premieren til eft

MANEDENS
GADE

Hvad er det, der har to spillere
pa skzermen pa samme tid,
split-screen view, 22 levels og
er umuligt at vinde, hvis ikke
man samarbejder?

Det seneste Amiga-spil fra
Psygnosis, sameend...
Titlen er “Captain Fizz Meets
The Blaster-Trons", og i spil-
let skal den brave Captain
Fizz keempe mod en serie vilde
aliens kaldet Blastertrons.

Spillet matte faktisk forby-
des pa Psygnosis-kontorerne
i London tidligere pa maéne-
den, fordi de ansatte ikke
lavede andet end at “test™
spille det hele tiden. S& blev
det for meget for chefen, der
nedlagde forbud mod firma-
ets eget spil. Hvis de ansatte
skal spille deti dag, er de nedt
til at gere det udenfor arbejds-
tid.

GRATIS nasten...

AMIGA FARVEMONITOR

2 ars garanti
MODEL PHILIPS CM8833 | COMM. 1084
Oplesning 600x285 600%285
Lyd Stereo Mono
Gren Knap Ja Nep
Hovedtelefonbesning Ja Ja
Mulighed for drejefod

21450l.

2450.-

TILBUD | 1995.-

Philips CM 8852 med ekstra hej oplesning + fod ...

PRINTERE

Parallelt interface til NL-10

STAR LC-10 144 tegn pr. sekund ........................
STAR LC-10 Colour .............
STAR LC24-10, 24 ndle, utal af lome {NY) ,,,,,,,,,,, 3495.
STAR NB24-10, 24 nale, 216 tegn pr. sek. ... 3995.
Arkfeder til alle LC printere fra

Farveband til alle STAR modeller (God pris) .

3.5” drev til Amiga

med afbryder, bus og super slimline. Fuldstaendigt

. Tilbud 980.'

5,25” DREV TIL AMIGA

med afbryder og super slim-line. Fuldstaendig lyd-
lest. Omskifter mellem 40 og 80 spor.

Tilbud 1 390.'

512 Kb-Ram

til Amiga 500. Org. Commodore m. batteribackup

1485-

Alcotini
Stereo Soundsampler

med dansk manual. 2 ars garanti

TILBUD 651

DISKETTER

Vi importerer selv vores disketter direkte fra anerkendte
japanske og europaeiske fabrikker.

Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver vi 100% garanti.
Varenavn Pris v. 100
5.25"ibox, udengaranti ............ccccceeviiieeeieeee. 2,29
5.25" DSDD i box .. BT
5.25" DSDD Certified Neutral 48 tpl 15— 2,98
5-25" DSDD Certified Neutral, 5 farver i box .......... 3.95
5.25" SSDD Xidex i plastbox 48 tpi ..............c........ 4.90
5.25" DSDD KAO fra Japan 481tpi ........ccovvveeeennn. 6.50
5.25" DSDD KAO fra Japan 96 tpi ... vvrraeenen. 1.50
5.25" DSHD High Density 96 tpi ATHANA ... 11.95
5.5" MF2DD 135 tpi uden garanti .. s 698
3.5" MF2DD 135 tpi fra Japan ...... 7.87
3.5" MF2DD 135 tpi box org. labels Japan KAO .. 8.98
3.5" MF2DD 135 tpi KAO fra Japan e 10,95

Diskbox m. Ias til 100 stk. . 90,00
Originale Amiga-labels i sfan.rer

Amiga 500 + cm8833

stereo farve-monitor 5880 .-
PC-1 + KVIK tekst,

KAMPETILBUD
3450
PC-1

med monitor, KVIK tekst, 20 MB harddisk, STAR

Vi leverer over hele landet.
Levering inden 48 timer.
Priser er excl. moms.
Forbehcld for prisaendringer!

Fax: 01 64 55 01

TLF.01645511

KAMPETILBUD
BANZHAF :
datamedier

Kratkrogen 9 - 2920 Charlottenlund
Levering over hele landet, giro 7 52 51 33
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TV-
BILLEDER
PA PCEN

Ganske almindelige PC-ejere
har ikke grund til at blive ja-
loux pa Amiga-folket. Nu kan
de nemlig selv hooke videoka-
meraet op til PC'en og begyn-
de at “digitize”, som det hed-
der blandt fagfolk, nar bille-
der fra det virkelige liv omsaet-
tes til pixels pa en skaerm.
Den nye PC-digitizer, der

gor det hele muligt, kommer
fra The Electric Studio, et en-
gelsk selskab, som tidligere
har gjort sig heldigt bemaerket
med ekstra-udstyr som ly-
spenne og mus.

Kort fortalt fungerer grejet
sadan: Mellem videokamera-
et og PC’en forbinder du digi-
tizeren. Nar du tager et still-
billede med kameraet, om-
saetter digitizeren billedet til
punkter pa skeermen. Heref-
ter kan du arbejde med bille-
det som du vil - i det store
udland er flere ejendoms-
meeglere allerede ved at leegge
fotos af husene ind pa en dis-

kette, som de sa sender til ke-
berne, der derpa kan “bladre”
i den, som de vil.

Hgjeste oplesning giver TV-
kvalitet, dog kun i sort/hvid
(768 punkter gange 576 lini-
er). Hurtigste oplesning er
ogsa neesten som TV: Ved 768
x 192 punkter frame grabbes
25 billeder i sekundet - nok til
atlave en hellille film, hvis din
PC kan fglge med.

Sammen med digitizeren
far du ogsa en del styrepro-
grammer. Dels er der pro-
grammer, der styrer billeder-
ne ud pa printer (bade matrix
og laser-printere), dels er der

programmer, der leegger tekst
ind over billederne - vel at
maerke tekst i alle sterrelser
og former.

De digitaliserede billeder
kan samkeres med program-
mer som SuperBase, Fleet
Street Editor, Newsroom og
Pagemaker. Og i modsaetning
til mange andre digitizere pa
markedet, kan den nye model
fra Electric Studio ogsa til-
kobles en videobandoptager
istedet for et -kamera.

Sa hvem ved? Miske du
med lidt snilde og kunnen kan
komme til at sta ved siden af
Sam Fox, Sly eller Thatcher.

De store maerker il ra imporipriser

AudioScan/Lydkilden importer selv, sa du far
varerne direkte - uden fordyrende mellemled.
Derfor fér du det bedste fra USA og Japan til pri-
ser s& lave, som det kun er muligt at have, nér

Kunde & Co.

man har forbindelserne i orden. Kom, se og Iyt. Vi
har lige féet endnu en |adnin? r&t HiFi-udstyr af

den slags, vi knap nok nér at
er revet vaek.

audioscan »*LerKILDEN
Vi har hele styrken

& pakket ud, far det

Kebenhavn: Frederiksborggade 50, 1360 Kebenhavn K. Telf.: 01323711, Kebenhavn: Rosenemsallé 2, 1630 Kebenhavn F. Telf.: 01351110. Helsinger: Provestenscentret 5, 3000 Helsingor.
Telf.: 02 22 31 32. Hillered: Mollestraede 3, 3400 Hillered. Telf.: 02 25 32 32. Roskilde: Ringstedgade 15 A, 4000 Roskilde. Telf.: 02 37 11 10. Slagelse: Jernbanegade 2, 4200 Slagelse. Telf.: 03531020
Odense: Nerregade 23, 5000 Odense. Telf.: 0912 60 30. Svendborg: Mallegade 36, 5700 Svendborg. Telf.: 09 21 03 03. Arhus: Nerregade 55, 8000 Arhus. Telf.: 0619 20 99. Herning: Skole-

gade 8-10, 7400 Herning. Telf.: 07 22 5919. Randers: Snarregade 4, 8900 Randers. Telf.: 06 41 5511. Vejle: Senderbrogade 24, 7100 Vejle. Telf.: 05 8313 55. Kolding: Haderslevvej 93, 6000 Kolding.

Telf: 05 5411 88. Aalborg: Bufikscentret v/Bilka, Nibevej 27 A, 9200 Aalborg. Telf.: 0818 6311, Esbierg: Strandbygade 15, 6700 Esbjerg. Telf.: 0518 02 50.

harman/ kardon

ONKYO.

KENWOOD

STAX

Fostex

CORAL

KAERLIG-
HEDEN
KALDER...

For computer-entusiasterne
Luke Nash og Joe Bennett,
begge fra Essex i England, er
der ikke mange spil, de ikke
kan klare. Men et af de spil, de
to herrer endnu ikke har haft
held i, er keerlighedens spil.

Efter at have zappet snart
sagt enhver tzenkelig alien og
ufo fra det ydre rum, er der
kun een ting, de to mangler at
erobre: Piger! Rigtige levende
pigedukker, der bade kan tale
og teenke... Den slags af ked
og blod, du ved.

Derfor har computer-entu-
siasterne nu indrykket keer-
ligheds-annoncer i deres fa-
voritmagasiner, ZZAP64 og
Your Sinclair. Teksten i an-
noncerne er som folger:

“ENSOMME HJERTER.
@nskes: Keonne piger. Skal
have langt, blondt har, skal
kunne lide computerspil og
dele samme interesser med to
flotte fyre - alder 10 ar.”

Joe (til vnre) | 0g Luke

sammen med “Game of

Love”.
T S :

. HEA fe
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Sadan far du fat pa damer.

Faktisk er annoncen lidt
snyd, fortzeller Luke til redak-
tionen. I virkeligheden er han
kun ni ar gammel, men han
mente, det nok var klogest at
skrive 10 forikke at skraemme
pigerne vaek. Indtil nu har
han nemlig ikke haft s4 meget
held med piger - nar man lige
ser bort fra pixeldamen i De-
fender of The Crown, hende i
Vixen og en vis frk. Fox fra
Martechs strippoker-spil.

Pigerne i min klasse siger

mig ikke rigtigt noget, erken-
der Luke, og Joe bakker ham
op:
Der eringen af dem, der kan Ii’
Iron Maiden. De fleste teenker
kun pa Michael Jackson og
den slags. Uf.

For at veere keerester med
os, skal man bade kunne lide
masser af computerspil og at
lytte til heavy metal grupper
som for eksempel Iron Mai-
den. Desuden ma man heller
ikke vaere heore end 148.

Er der danske piger, der
kan leve op til disse krav,
modtager redaktionen gerne
breve, som vil blive videre-
sendt i udbnet stand til enten
Joe eller Luke. Fat pennen og
skriv, hvadenten du har 64er
som Joe eller Spectrum som
Luke.

hﬂ"’
o:uﬂ-

o™ an
,puj,ef 9 ests de 10
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Sidste maneds Buyers Guide checkede 5

gode printerkgb og denne gang er turen
kommet til modems.
Feelles for dem alle er, at de kan tilsluttes
hovedparten af alle computere og som
testmaskiner er brugt Amiga samt PC.

5 GODE MODEM-K@B

Udvalgt af Lars Jergensen og Rasmus Kirkegard Kristiansen

MiniTEAM 1200
(pris ca. 1600,- kr)

Dette modem er et af de
mindste pa markedet, ikke
meget storre end en cigarkas-
se. Det kan kore med to has-
tigheder - 300 eller 1200 bps,
og via en dip switch pa forsi-
den kan du veelge, om du vil
kore efter CCITT- eller BELL-
standarden. Modemmet ko-
rer med Hayeskommandoer,
desuden har den en komman-
do, der kalder en hel skaerm-
side frem med samtlige mo-
demmets kommandoer og
hjeelp dertil en virkelig laekker
detalje, der bevirker, at man
ikke konstant behgver at sid-
de med manualen.

Manualen er, som sa mange
andre lynoversatte manualer,
noget klodset i formuleringen,
ligeledes pastar den, at mo-
demmet kan detekte optaget
pa telefonlinien, hvilket ikke
er sandt. Trods sma skavan-
ker som denne, far MiniTEAM
1200 alligevel redaktionens
ros.

Trans-Modem 1200
(pris ca. 1.400,- kr)

Trans-Modem 1200 er en lille-
bror til Trans-Modem 2400.
De to modems kan stort set
det samme, og der er faktisk
kun forskel i pris og sende-
hastighed.

Navnet afslgrer forskellen:
Hvor Trans-Modem 2400 kan
sende med 2400 baud, er
maksimum hastigheden for
“lillebror” kun 1200 baud.

I det store og hele er Trans
Modem 2400 imidlertid meget
godt med se bare pa specifika-
tionerme: 100% Hayes-kom-
patibelt, Autohastighed
(300/1200 Baud), Fuld auto
dial og auto answer, indbyg-
get hgjttaler med softwaresty-
ret volume, over 35 komman-

doer samt standarder som de
allermest udbredte indenfor
BELL og CCITT (henholdsvis
103/212A samt V21/V22/
V22BIS).

Har du ikke behov for den
helt store speed, er Trans
Modem 1200 et alletiders all-
round modem, der ferst og
fremmest udmeerker sig ved
et utrolig lav pris.

FAS HOS ALCOTINI

Trans-Modem 2400
(pris 2.295 kr)

Trans-Modem 2400 har mu-
lighed for at kere pa tre for-
skellige hastigheder 300,
1200 og 2400 baud. Den er

indbygget med Hayeskom-

mandoer, en et-nummers
hukommelse, og en hel masse
opkaldsmoderatorer samt
DTR-kontrol (denne ger det
muligt for modemmet at re-
sette sig selv).

Modemmet er forsynet med
en Nonvolativ RAM, som bli-
ver ved med at eksistere i
modemmet, ogsa selv om du
slukker. Der er selvfolgelig
mulighed for at zendre i denne
RAM.

Hurtigt er Trans-modem
ogsa, bade nar det geel-
der overferselshastighed
(2400 baud som max.) og nar
det geelder opringsningstid.

Nar Trans-modem kerer
300 baud, har den en skifter,
der afger, om der skal keres

CCITT eller BELL.
FAS HOS ALCOTINI

Discovery 2400E

(pris 2.325,- kr.)

Discovery 2400E ligger num-
mer 1 som det mest solgte
modem i Danmark, ingen tvivl
om den sag.

Finishen er da ogsa leekker:
Flot sort design i robust plast
og med gode stzerke dioder.

Indvendig finder vi et fuldt
Hayes-kompatibelt system
samt trinlgs justering af hej-
talerstryken, ligesom der i
modemmet er indbygget en
AutoBaud, som selv skifter til
den hgjeste hastighed, mod-
tagerens modem kan klare -
fikst!

ser det hele sammen for du
sender det. Sa vil det ikke tage
sa lang tid af sende, med det
resultat at din telefonregning
bliver mindre.

For dig, der har travlt, og
kun vil have det bedste af det
bedste, er SmarTEAM 9600+
lige sagen. At du sa pa grund
af den heje hastighed ogsa far
en lavere telefonregning med i
kebet, kan vel bare betragtes
som et ekstra plus. Men det er
maske det, “plus”-tegnet i
navnet henviser til...

Ogsa instruktionsbogen er
kvaliware med sine leererige
eksempelsskemaer, sa i lyset
af dette kan prisen pa 2.325
vel slet ikke afskraekke nogen.

Discovery 2400E er klart et
best buy, hvis du er ude efter
et allround-modem, der kan
det meste og er nemt at arbej-
de med.

SmarTEAM 9600+
(pris ca. 10.000 kr)

SmarTEAM 9600+ er et mo-
dem, der overrasker: Dels
overrasker prisen een - den er
nemlig pa knap 10.000 kro-
ner, en uhert hej pris for et
modem, vil de fleste hjemme-
datafolk nok mene. Men klap
hesten og lees videre, for over-
raskelse nummer to forklarer
den hgje pris: Hastigheden er
nemlig utrolig hej, med en
overforselsrate pa 9600 baud
som maksimum. Og sa gar
det ST/ERKT!

Sterrelsen er overraskelse
nummer tre, for modemmet
er lidt af en stor karl, men det
skyldes en masse ekstra lux-
us-funktioner, som det nok
forer for vidt at komme neer-
mere ind pa.

En af de mere bemszerkel-
sesveerdige er dog, at Smar-
TEAM 9600+ har indbygget
en MNP funktion, som pres-
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Fremtidens
vaben
eren
computer!

Af Rasmus Kirkegard

Computere i forsvaret: Her
et skud fra SOKs bunker i et

bjerg ved Arhus.

FINSKE SPIL

Glaed dig til julen 1989: Da
kommer Ocean nemlig med et
nyt spil om den amerikanske
TV-detektiv McGiver.

Spillet er godt nok ikke lavet
af Ocean selv: Det er produce-
ret i Finland af et udviklings-
hold, der laver spil for Ocean
pa freelance-basis. Holdet
ledes af Klaus Ala-Aho (yep,
det hedder hanl), og McGiver-

spillet kommer til at handle
om den i England (og Finland)
sa kendte tv-detektiv og hans
bedrifter.

I spillet spiller du selv de-
tektiven, og du kommunike-
rer via keyboardet, altsa pa
samme made som i et text-
adventure.

Kan du ikke vente til Oce-
ans jule-lancering af McGi-
ver, har Klaus Ala-Aho sagt til
SOFT TODAY, at interessere-

EXPERT Cartridge standard .

Ekstra staerk monitor.
SUPER 5 TURBO modul .

EXPERT Cartridge med ESM ........

COMMODORE 64 MODULER

kr. 478,00

Programmeres med disk, som stachg opdateres Blwer derfor aldrig for gam-
mel. - Bedste "cracker-modul” pa markedet!

kr. 578,00

kr. 248,00

ABC Flash (m. striber), ABC Flash V3 0 som saver d|rekte il diskette, Disktur-
bo X6, Azimuth justering (tonehvd), Basic, Reset Il.

TURBO BOOSTER modul ............
30 gange hurtigere load-tid fra disk uden ombygning af diskettestation! (202
blokke ca. 8 sek.) Backup-program som klarer den daglige husholdning sa-
som formatere, kopiere, slette, give diskordre osv. Basic, Reset Il.

kr. 248,00

TURBO CRUNCHER MOdUI .........ooviviririviiiiiniieas kr. 248,00
100% kompatibelt med EXPERT CArtridge. Cruncher ca. 70 gange hurtigere
end expertcruncheren og giver mulighed for 8 forskellige opstarter. Et must
for alle med en eprombraender! Formindsker de fleste programmer med
25-50% (hurtigere loadtid!)

TOOL BOX MOGUI o000 vviains s v imassmimsrs s kr. 298,00
Her er masser af godt hjselpevaerktej samlet p& eet modul til bade tape
og disk:

DISKFASTLOAD er 8 gange hurtigere op til 200 blokke. DISKHYPRALOAD er
10 gange hurtigere op til 180 blokke. ABC FLASH med striber. ABC FLASH
med direkte save til disk. TURBO TAPE |l egne programmer pd ABC turbo.
MULTIBACKUP filekopiering, formatering, sletning, diskordre m.m. 202
COPY disk til turbotape, turbotape til disk. COPY 190 disk til tape, tape til disk,
tape til tape, disk til disk (0gsa turbo). AZIMUTH justering stiller alle datasetter
til et hvilket som helst band! MANIPULATE DISK laver directoryen som du
enskerden (flytter f.eks. filer og laver streger). FLASH CODER giver dine pro-
grammer en kode, som formaterer disketten, hvis der laves nogle sendringeri
dit program! Intet kan aendres eller fiernes. ADRESSE LOCATOR giver start-
adresse i decimal og hexadecimal. Er uundvaerlig ved eprombraending og
crunchning. BACK TO BASIC. RESET Il

ACTION REPLAY modul (NYHED) ................ccoeinennnn.

Freeze-kopiering af op til 249 blokke. Kompressor. 2 disk-

turboer X25. Tapeturbo. Gamekiller. Maskinkodemonitor.
SENDES OVERALT. PORTO KR. 22,00

Leg og Hobby o iias ™

kr. 698,00

de leesere godt ma kigge forbi
ham og fa en preview med
hjem, endda gratis. Hans fir-
ma, Master Software, ligger i
den finske by Oulu.

Tidligere har firmaet kun la-
vet text-adventures, f.eks.
“Destiny”, men spillene blev
aldrig rigtigt udbredt.

Det satser de nu pa, at
“McGiver” bliver, takket veere
det ny samarbejde med Oce-
an.

NEDTUR
FOR
KURSER

Markedet for datakurser er i
gjeblikket inde i en nedtur
uden lige. Der bliver afholdt
feerre af dem, og dem, der bli-
ver holdt, seelges til steerkt
reducerede priser.

For en del af firmaerne i
branchen er nedturen ensbe-
tydende med nedskeeringer,
fyringer og i veaerste fald kon-
kurser.

Giganten Scheidegger har
det ikke for godt, siger bran-
chekilder, der melder om af-
skedigelser, og for en del
mindre firmaer har det stag-
nerende marked betyder luk-
ning.

Et af dem, Data Enterprise
International, drejede neglen
omijanuar, pa trods af inves-
teringer i Commodore-data-
mater for omkring 300.000
kroner.

Firmaet, der pa et tidspunkt
kaldte sig “en af Nordens
sterste kursus-udbydere” var
ledet af den tidligere SOFT-
skribent Torben Flgisdorf.

NYT SUPER-
MODEM PA
VEJ

Datatronics sender snart en
ny modem af Discoverymo-
demmet pa gaden.

Det “gamle” Discovery
2400E bliver snart aflgst afen
ny model - bl.a. skulle det
vaere meget bedre til at detek-
te busy. Men det er ikke nok.
Datatronics har skummet flg-
den, og proppet den ned i det
nye Discovery, som kommer
tilat have betegnelsen 2400C.

Modemmet er sa godt, at det
fr gode muligheder for at fa
P&T's godkendelsesstempel.
Kommandoszettet er blevet
udvidet kraftigt i forhold til
det noget begraensede seet,
der er i 2400E. Modemmets
konfigurering gemmes i NOV-
RAM, sa du kan roligt slukke
for modemmet uden at alt gar
tabt - ogsa et irritationsmo-
ment pa 2400E. Desuden er
der blevet plads til en telefon-
nummerhukommelse i NOV-
RAMmen, hvor du kan gem-
me numrene pa dine 10 favo-
rit-baser og ringe op med en
meget simpel kommando
(ATDS=5, sa ringer modem-
met op til det femte telefon-
nummer i listen). Modemmet
har plads til 4 eller 5 komplet-
te opseetninger i NOVRAM,
som man kan hente ind efter
behag. Dette og meget andet
vil veere at finde i det nye
Discovery 2400C.

EN
OPERATION
| HORMUZ-
STRADET

Forst kom Duran Duran. Sa
kom Wet Wet Wet. Og nu:
Again Again.

Der er bare een forskel -
“Again Again” er ikke en ny
spil-op gruppe, det er faktisk
navnet pa en ny softwarela-
bel, lanceret i skarp konkur-
rence med andre labels som
f.eks. Ocean og Hewson.
Ferste spil, vi far at se fra
Again Again, er “Operation
Hormuz".

Her er vi flgjet til Hormuz-
straedet, hvor vi skal udfere et
rask lille job bestiende af
bombning af syv baser med
Exocet-missiler. Jobbet er
nemt og ligetil, hvis ikke det
var for de mange russiske
MIG-21 jagere og fjendeskibe,
der beskyder dig. Til dit for-
svar har du dog en kanon,
bomber, luft-til-luft missiler
og luft-til-vand missiler. Ogsa
har du tre liv eller sagt pa en
anden made: 3 stk. McDonald
Douglas VTOL ground attack
jetfighters!

“Operation Hormuz” byder
pa livagtig grafik og meget af
den simulations-action, ogsa
iseer Microprose er blevet
kendt for.

Spillet findes i udgaver til
Spectrum, Commodore 64,
Amstrad CPC, Atari ST og PC
kompatible. Endvidere er en
Amiga-version planlagt.
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Afsloring:

SOVJETS ELEKTRONISKE KRIGSFORELSE

Radar jammes med computer-elektronik

Alle ved, at radarer kan jam-
mes. Og alle ved, at siden
anden verdenskrig har rus-
serne veeret specialister i den
slags.

Det startede “uskyldigt”
med en sky af selvpapirss-
trimleri tusindvis. Strimlerne
virkede ledende og viste en ui-
gennemtraengelig sky pa fjen-
dens radar. I ly af “skyen”
kunne flyve og skibe sa bevae-
ge sig frem uden at blive set.
I dag bruges selvpapiret sta-
dig, men en ny og langt mere
avanceret jammer-metode er
ogsa taget i brug: Radar jam-
mes elektronisk.

Det er en hel videnskab, og
denslags er Sovjet eksperteri.
Men ikke mere eksperter, end
at vi selv herovre kan tage til
genmeele.

“- Vores nyeste radartyper
er meget modstandsdygtige

overfor den slags elektronisk
krigsforelse, siger en tals-
mand hos forsvaret.

“- De kan skifte frekvens og
skifte puls-repetition, for nu
bare at naevne nogle fa af de
almindeligste kendte mulig-
heder. Resten fariikke at vide
- vi skulle jo nedig have, at de
leeste med pa den russiske
ambassade”.

I “ny elektronik”s januar-
nummer er en af hovedhisto-
rierne en beskrivelse af Sg-
veernets Operative Komman-
do og deres arbejde. Her
kommer artiklens forfatter
ogsé ind pa elektronisk krigs-
forelse.

Et lille pluk fra artiklen:

“- Elektronisk krigsforelse,
ogsa kendt som electronic
warfare, har taget fart de sids-
te 10 ar. Elektro-optik er
fremtiden, og det giver sig

blandt andet udslag i, at man
allerede i dag hos SOK anven-
der for eksempel infrarede
kikkerter, der kan se over ki-
lometerlange afstande i selv
den mest merke nat.

Det er bare en lille smule af
alt det avancerede isenkram.
Under vandet gemmer lytte-
stationer sig for at konstatere
ubade og andre dybtvandsbe-
vaegelser, og pa mange af for-
svarets skibe er installeret sa-
kaldte TDS-centraler.

TDS star for Tactical Data
Systems, og pa en frekvens pa
radiobandet ligger en sakaldt
“Data-link”. Den sender hele
skeermbilleder hjem til SOK i
lebet af splitsekunder, sa
hurtigt gar det. Og selv pa
land har SOK en TDS-central
- det er et “skib” pa hjul, en
mobil base komplet med ra-
dar.

Afslgring:

TREDIE VERDENSKRIG
BLIVER EN ELEKTRONISK

DATAKRIG

Soldater fra NATO gver sig allerede

Tredie verdenskrig bliver ikke
merklegning, bombealarmer
og mudrede skyttekrave.

Den bliver en computerkrig,
hvor kliniske system-opera-
terer bag dataskaerme dybt
under jorden styrer vabenin-
dustriens fin-elektronik: Hej-
teknologi, der draeber...

Staten Arizona i USA er en
gold erken, hvor solen bager
ned pa redt sand og spredte
kaktusser. Men staten har
ogsa noget andet: Den huser
US Army's treeningscenter 5.
Her kaempes en krig, der sty-
res af 8 tons elektronisk isen-
kram. Fordelt over 50 kva-
dratkilometer. Og styret af
een mand.

Ogsa i England gver man pa
fremtidens krig. Fra og med
sidste sommer, har der veeret
keempet med laserudstyr pa
markerne ved Salisbury
Plain. Et sted, der siden 1897
har veeret gvelsesstedet, hvor

Nu kamper engelske og
amerikanske soldater med
computere og laserlegetoj.

man sked med lgst krudt.
Lasergvelsen ved navn “Si-
mex 88" havde ialt 800 solda-
ter med, alle udstyret med
SAB80-rifler, udstyret med la-

serudstyr. Pa deres kroppe
var pamonteret en speciel
laser-detektor, og blev en sol-
dat ramt af laserstraler, regi-
streredes det i en central
computer, sa markerne kun-
ne oversas med “dede” og
“sarede” i infanterislaget.

Ian Stewart, engelsk for-
svarsminister, er manden bag
de nye lasergvelser med ud-
styr, der ikke siger bang, men
Zap-Zap. Zap-zap lyden kom-
mer fra laserdetektoren er er
en melding om, at den pageel-
dende soldat er blevet ramt og
derfor skal laegge sig ned.

o4

P& amerikanske militaerba-
ser er det gratis at spille pa
arcademaskiner.

Virkelighedens “Top Guns”

bliver handplukket blandt

unge, der er skrappe til spil

gom for eksempel Centipe-
e.

Afsloring:

G MILITERET

SPIL-MESTRE HYRES
TIL US AIRFORCE

Er du skrap til Centipede, far du et job

Computerindustrien, ikke
mindst den med de farvestra-
lende spil, har hjulpet godt til
udviklingen af elektronisk
krigs-udstyr.

Det er en offentlig kendt
hemmelighed, at det ameri-
kanske luftvaben, US Airfor-
ce, rekrutterer pilot-aspiran-
ter ved landsdaekkende fina-
ler i computerspil. De drenge,
der vinder, far tilbudt en stor
pose penge for at lade sig ind-
skrive til treening som jet-pilot
eller “Top Gun”, som det kal-
des i faget.

Atvaere god til computerspil
er nemlig det samme som at
vaere god til at styre en stor F-
15 eller F-16 jager, forteeller
John Stokes. Han er 1985-
mester i “Centipede” fra Atari
og i dag under uddannelse
som jet-pilot i US Airforce.
Rekrutteret direkte af speciel-
le udsendinge, der var med pa
finale-dagen i hans hjemby,
Seattle.

Mange af de ting, du er god
ting, hvis du er superdygtig til
computerspil, skal du ogsa
kunne i et moderne fly. Det er
ikke bare evnen til at holde
hovedet koldt i pressede situ-
ationer, men ogsa en speciel

' evne til at koordinere dine be-

vaegelser med dit gjemal. Du
skal veere hurtig i en snaever
vending.

I alle kantiner i det ameri-
kanske luftforsvar er opstillet
spillemaskiner, de sdkaldte
arcade automater, som man
normalt skal putte penge i.
Men ikke i US Airforce: Her er
det gratis at spille visse spil -
nemlig dem, der udvikler re-
flekserne og dine sanser.

Men ogsa pa andre fronter
har computerspil bidraget til
fremtidens elektroniske krig.

Selvom der umiddelbart sy-
nes langt mellem atom-op-
rustning og de farvestralende
pixels pa spilskeermen, er
afstanden dog ikke laengere
veek end felgende citat af den
tidligere amerikanske vice-
forsvarsminister, Richard
Perle:

Det er alle de drenge, der
har puttet deres sparepenge i
computerspil-maskiner, der
har skabt den computerindu-
stri, som nu viser sig af afge-
rende betydning for udviklin-
gen af preesidentens SDI-pro-
jekt.

Richard Perle er citeret af
Paul Taylor fra Reuters Bu-
reau, og SDI-projektet er en
meerkesag for Ronald Rea-
gan: Det elektroniske for-
svarssystem i rummet, der af
modstanderne kaldes for et
prestigeprojekt og for stjerne-
krigs-programmet.
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Uden at du ved det, er du havnet | et
Orwell-agtigt samfund...

Af Rasmus Kirkegard

7 o 4

Flemming Berg: Beskriver
hvordan politiet far ulovlig
adgang til andres data.

Kameraets blanke stalsje
stirrer hardt pa dig. Du gar et
skridt og kameraets motor
drejer. @ict folger dine bevae-
gelser. I stad rvk folges din vej
tveers over den menneske-
tomme piads. Du ved, du er
optaget pa video lige nu.

Antallet af overvagningska-
meraer pa offentlige pladser
og steder er mere end 200-
doblet i lgbet af de sidste 10
ar. Og markedet for de sma
sort/hvide selvzoomende
kameraer er eksploderet
samtidig med, at et nyere
feenomeen har erobet en mar-
kedsandel: Natkameraer, der
er sma og kan gemmes vaek
hvor som helst.

Officielt er begrundelsen, at
opseettelse af kameraer og
andet overvagningsudstyr
virker praeventivt og forhind-
rer indbrud, herveerk og
anden kriminalitet. Men kriti-
kere haevder, at overvagnin-
gen er ved at tage overhand.
Det hele er ved at minde lidt
for meget om Orwells sam-
fund i skraekvisionen “1984",
siger civilingener Hans Krag,
Alborg. Bogen, han refererer
til, er den klassiske science-

AMIGA
LAVER TEG-
NESERIER

Comicsetter er det nyeste i en
serie steerke nytteprogram-
mer fra Gold Disk i USA. Og
nu er programmet ogsa landet
her i Danmark.

Prisen er 695 og for de pen-
ge far du et program, der lader
dig lave dine helt egne tegne-
serier, forudsat du altsa har
en Amiga. Tegneserierne
kommer ud i farver og kan
printes. P4 disketten ligger
alle favoritheltene fra de

kendte serier, inklusive ogsa
Superman og Batmaaaaan!
Vzlg en baggrund, szt en
talebobbel ind og voila! En
tegneserie er begyndt...

Ekstra disketter med flere
figurer og baggrunde koster
200 kroner stykket, samme
pris som i Sverige, hvor det
foravrigt er Karlberg og Karl-
berg (046-474-50), der har
importen.

fiction roman om fremtidsaret
“1984", som George Orwell
skrev i 1948. Heri beskrev
han med stor indsigt en even-
tuel udvikling af fremtidens
samfund og livet i verden
anno 1984.

At hans bog var meget pes-
simistisk og at staten i “1984"
en meget mere totalitzer end
vor egen, zndrer ikke ved det
faktum, at Orwell alligevel pa
enkelte omrader fik ret i sine
profetier: Blandt andet dem
med, at befolkningen overva-
ges. Det var iovrigt lidt af en
tilfeeldighed, at han netop
valgte 1984 som éaret, hvor
bogens handling skulle fore-
ga: Han byttede simpelthen

rundt pi de to sidste cifreidet
arstal, hvori bogen blev til.

Elektronikken bliver mind-
re og mindre. Og det gor den
velegnet til overvagning, hvor
aflytning og skjulte videoop-
tagelser er ngdvendige hjeel-
pemidler.

Da den norske storspion
Arne Treholti’84 blev arres-
teret, anklaget for at have
smuglet hemmeligtstemplede
papirer til russerne, havde
regeringen i nzesten 10 ar
konstant aflyttet hans lejlig-
hed og alle samtaler. For hans
kone, Kari Storaekre, kom det
som et chok at fa at vide, at
hun i si mange ar var blevet
elektronisk overviget:

g
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“Storebror holder gje med
dig™, et et udtryk, man ofte
herer nu om stunder. George
Orwells “1984" far det til at
gyse i os, og pludselig er man
selv midt i noget, som minder
om det. Telefonsamtaler, hvor
man maske antyder ting, man
ikke mener, og som sattes ind
i en helt anden sammen-
haeng, og pludselig sidder
man i saksen under samfun-
dets mistanke. Den slags
tanker er maske paranoide,
men i en situation som min
kan man ikke lade vaere med
at spekulere.

At elektronikken bliver

Jortszettes side 15



COMPUTER & SUPERPACK

Med 4 nytteprogrammer plus
hele 21 SPIL med en VAERDI alene pa ca. 6000,-

PRIS alt incl. 4.995,-

Computeren 21 Spil
ATARI 520 ST.
512 Kb RAM, 192 Kb ROM, Motorola 68000 proces- Marble _Madness Chopper x
sor, Indbygget TV-modulator, Indbygget MIDI (mu- Test Drive * Roadwars
siktilslutning), GEM, ST- BASIC, mus, dansk tastatur
og ekstern dobbeltsidet 720 Kb diskettestation. Stort Beyond The Ice Palace * Xenon
programudbud. Brugerklubber med mange Public _ . .
Domain programmer. . Buggy Boy * Arkanoid Il
* Eddie Edwards Super Ski * Wizball
Nytteprogrammer EONOI =0 P |
* Tekstbehandling ' Ikari Warriors *Black Lamp
kri i ivt. .
ga;:bt:;e:e hurtigt, enkelt og effektivt o Thundercats o Genes's
s aademn * Ranarama * Thrust
*R K . -
S;grn :;.rLad computeren foretage de tidsravende Zynaps Seconds Out
Renahs st * Quadralien *Mouse Trap
Udnyt din tid optimalt. Fa orden i di ftal d
hjanl)l; aflr;c:mgﬁtg:\ean. orden | dine aftaler ve ® Starq uake

Navn:

Jeg ensker flere oplysninger om ATARI SuperPack

Jeg onsker at fa oplyst navnet pa na&rmeste ATARI-forhandler

Adresse:

Sendes til:

KUPON

Postnr, by: Telefon:

ATARI Danmark * Kontorhuset * Varkstedsgarden 7 * 2620 Albertslund
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Der er ingen grund til at skju-
le det: Vinderen af arets spil,
valgt af laeserne, blev i ar ...
TRATERUT, TRADAAAA -

Ingen ringere end... (mum-
le, mumle): “Bubble Bobble™!!!
Ja, du tror sikkert det er legn,
men ikke desto mindre er det
resultatet efter optzellingen af
flere hundrede laeserstem-
mer. Bubble Bobble, made by
Firebird, er Arets Spil i Dan-
mark. Og ganske a propos
neesten samtidig med lance-
ringen af den ny Amiga-udga-
ve.

Men der var mange om
budet. “Bubble Bobble” vandt
kun kneben, for konkurren-
cen var steerk fra iszer “Net-
herworld”, “Interceptor”, “Pi-
rates”, “Star Wars”, “Stargli-
der 2" og “Carrier Command”.

Men som sagt: Vinderen
blev, trods alt og hvad mange
ville have troet umuligt,
“Bubble Bobble". Den gode
klassiker om to dinosauroser
fra spillehallens arcadema-
skine, der hopper rundt og
samler.

Bedste softwarehus: Micro-

prose
Selvom man f.eks. har vundet
titlen som Aarets spil, er det
ikke automatisk det samme
som at blive arets software-
hus. Her er laesernes dom
meget hard, og der var ingen
tvivli om, at de amerikanske
firmaer fik gode points: Micro-

L
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SOFTWARE

BEDSTE GRAFIK
1. F18 Interceptor
2, Starglider 2

3. Pirates

BEDSTE LYD

1. 720 o.

2. Bionic Commandos
3. Target Renegade

BEDSTE ADVENTURE
1. Dungeon Master

VINDERNE I SYV KATEGORIER

2. Sinbad and the Throne
of the Falcon
3. Andy Capp (Kasket Karl)

BEDSTE ACTIONSPIL
1. Barbarian 2

2. Starglider 2
3. Star Wars

BEDSTE SPIL, GENE-
RELT
1. Bubble Bobble

2. F18 Interceptor
3. Starglider 2

BEDSTE PROGRAMMOR
1. Andrew Braybrook

2. Robert Dinnermann

3. Tony Crowther

BEDSTE SOFTWAREHUS
1. Microprose

2. Electronic Arts

3. Firebird/Rainbird

prose, Electronic Arts og Epyx
var godt med, mens kun eng-
laendere som Firebird/Rain-
bird og Hewson haevdede sig.

Det var helt sikkert, at lae-
serne abenbart mente, at
selvom amerikanerne maske
ikke laver verdens bedste spil,
sa er de alligevel gode softwa-
rehuse. Dels fordi deres spil
som regel ikke er direkte dar-
lige og dels forbi savel pakning
som instruktioner er langt,
langt bedre end hos deres
europeeiske kolleger. Den

Af Christian Due

slags teeller skam ogsa med.

Microprose vandt, teet for-
fulgt ﬁé?c c s Et
oent T 40F. BBAG: -
Firebird /Rainbird, med Epyx
pa en flerdeplads.

Bedste programmer gav for-
virring

Mange leesere havde lavet et
blankt felt ud for “Bedste
programmer”. Og endnu flere
havde kun skrevet de gam-
melkendte navne: Andrew

Braybrook, Jez San, Tony
Crowther, Jeff Minter osv.
Kun fa havde taget “nye” og
habefulde, unge mennesker
med, selvom Robert Dinner-
mann ftrods alt fik en del
stemmer. Ogsa andre ukend-
te som lydfreak Karsten
Obarski fik nogle fans, mens
et par forvildede sjeele stemte
pa Sid Meier fra Microprose!
1 bedste lyd kategorien
vandt “720 grader”, med en
anden og en tredieplads til
“Bioniec Commandos” og “Tar-

get Renegade”. Roser til US
Gold, GO og Ocean/Imagine
(allesammen ejet af Centre-
soft-gruppen).

Bedste grafik gik til “Inter-
ceptor” (Electronic Arts) med
“Starglider 2" (Rainbird) og
“Pirates” (Microprose) i haele-
ne.

Og indenfor bedste adven-
ture matte ogsa arcade-ad-
ventures komme med, sa
derfor kvalificerede Sinbad og
Kasket Karl sig ogsa sammen
med “The Detective”, der
abenbart still er “going
strong” mange steder i landet.

I kategorien “Bedste Action-
spil” gik toppen til “Barbarian
2", teet forfulgt af “Starglider
2" (kun 2 stemmer skildte
dem). Et godt stykke nede pa
listen kom - hvem skulle have
troet det - sa “Star Wars” fra
Domark.

Vi gentager succesen

Game of The Year vender til-
bage heriavisen til december,
hvor vi tager pulsen pa spil-
markedet og lader laeserne
vaelge arets spil blandt dem,
der kommer i 1989.

Indtil da er det blot at serge
for at leese anmeldelser og
spille, spille, spille, sa du er
forberedt til den helt store
dyst.

Og husk: De mest friske
spilanmeldelser ser dui SOFT
TODAY HVER ENESTE ma-
ned.
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Jortsat fra side 12

brugt til at aflytte folk, er ikke
noget enestiende faenomaen
for Arne Treholts kone i Oslo.
Ogsa herhjemme er aflytning
noget, alle ved foregar - dem,
der bliver aflyttet, ved det bare
ikke altid selv.

Dagbladet Politiken skrev i
juni '88, at antallet af aflyt-
ninger var 20-doblet. Takket
veere ny og handy elektronik.
Der findes imidlertid folk, der
advarer mod alt for mange
vagtveern og alt for meget
overvagning:

Jeg forstar godt, at frygten
for kriminalitet far folk til at
sikre deres dere, men netop
de feestningslignende bygge-
rier med deres mennesketom-
me fortove og aflaste trappe-
gange er joiden grad krimina-
litetsfremmende. Sadan siger
artitekten og Rrofessoren
Nils-Ole Lund, Arhus, der
bl.a. har kritiseret den nye ar-
husianske “Agarden” for at
have TV-overvaget hovedder-
slas.

Nar vi snakker kriminalitet,
er noget af det farligste tomme
gader, tomme tog og tomme
opgange - og det mest sikre er
menneskefyldte steder, hvor
man interesserer sig for hin-
anden, fastslar han.

Flere porttelefoner med ka-
mera

I takt med overvagningssam-
fundets indtog, er porttelefo-
ner blevet et almindeligt syn i
danske etagebyggerier. Fra et
veere et rent kebenhavner-fae-
nomeen, er “Hvem-der” sam-
taleanleeggene, der automa-
tisk laser og lukker, rykket ud
i provinsen.

Ifelge John Roed Christen-
sen, driftsleder hos Dansk
Hustelefonselskab A/S i Ar-
hus, er det seneste en portte-
lefon med indbygget overvag-
ningskamera. Kameraet er en
kompakt, heervaerkssikret
model til montering ved ho-
vedderen, og til hver lejlighed
installeres en lille 5 x 8 centi-
meters TV-skaerm i sort/hvid.

Pa den made kan beboerne
i al ubemerkethed studere
den person, der vil ind. Og ser
han skummel ud, lukkes der
bare ikke op. Sadan.

Et porttelefonanlaeg med
monitors i hver lejlighed og
kamera ved hovedderen er
imidlertid ikke helt billigt.
Prisen afhsenger af antal lej-

ligheder pr. opgang, og typisk

skal hver lejlighed af med
10.000,- kroner. Det er man-
ge penge. Men det er prisen,
folk er villige til at betale for
lidt ekstra sikkerhed, fortzel-
ler John Roed Christensen.

Skal hjemmet sikres endnu
mere, kan man studere po-
stordrekataloget fra Gunne-
bo, et svensk firma, der netop
er begyndt ogsa at levere i
Danmark. Det er ikke sma-
ting, man kan kebe, hvis man
vil skaerme sig inde bag egen
ligusterhaek: Hvad siger du til
et varesortiment af palisader,
pigtrad, vejspaerringer og TV-
overvagning?

Som Gunnebo selv skriver i
reklameteksten: “En stadig
stigende frygt og nervesitet i
vort samfund tvinger os men-

‘ nesker til at sege en bedre

beskyttelse mod omverdenen.
Indbrud, heervaerk, sabotage
og spionage er blevet foreteel-
ser, som er blevet mere og
mere almindelige... Vi selv,
vore ejendele og vor erhvervs-
maessige virksomhed er i fare-
zonen".

Stifterne af Gunnebo har
selv veeret pa survival-kurser
i USA, hvor “My home is my
castle”-filosofien er endnu
mere udbredt og overlevelse-
sudstyr gar som varmt bred.

Moderne computerteknik
beskytter os

Det er ikke kun i form af over-
vagningskameraer, vi bruger
elektronikken til at beskytte
privatlivet mod “snavs”. Enny
telefonsluse kom for mindre
end et ar siden pa markedet til
omkring 1700 kroner. Med
den koblet pa telefonen, er det
nedvendigt, at opkalderen
udover telefonnummeret og-
sa taster en firecifret kode for
at komme igennem. Og det
betyder, at ikke alle og enhver
kan ringe op.

Kodeslusen szlges iszer til
folk, der har veeret ude for
telefon-chikane. Men ellers
vaelger denne gruppe typisk at
fa hemmeligt nummer - det er
noget, folk be’r om som aldrig
for. Naesten 10 procent af
abonnenterne har hemmeligt
telefonnummer. Det betyder,
at de ikke optraeder i telefon-
bogen og at nummeret heller
ikke kan fas ved henvendelse
til oplysningen. Hvis en ansat
pa oplysningen alligevel udle-
verer nummeret, er det nem-
lig fyringsgrund. Og den slags

er rent faktisk sket, tortaeller
Jysk Telefon.

Computer overviger os dag
og nat

Det offentliges dataovervag-
ning af private er ogsa kom-
met til debat. Der findes
nemlig sa mange registre i
Danmark, at Registertilsynet
ganske enkelt ikke kan na at
feore tilsyn med dem alle. Og i
nogle af registrene ligger
meget folsomme oplysninger
om den enkelte. Oplysninger,
som kan misbruges, hvis de
kommer i forkerte haender.

I sin bog “Den elektroniske
Underverden” beskrev jour-
nalist Flemming Berg, hvor-
dan “ulovligt indblik i andres
data” kan lede tankerne hen
pa et Orwell'sk overvagnings-
samfund, hvor intet laengere
er privat, og et usynligt gje ser
alt:

En 27-arig mand, der indtil
august 1983 var ansat som
politimand pa preve i Keben-
havn, tappede iledige stunder
om natten pa politistationen i
Nyropsgade oplysninger om
folk, han kendte, fra politiets
edb-system.

Nezermere bestemt trak han
data frem fra Kriminalregis-
tret, Indenrigsministeriets
CPR-register og politiets mo-
torregister - hovedsagelig om
hans veninder og deres pare-
rende. En af veninderne for-
talteiretten, at hun havde set
edb-udskrifterne ligge i hans
lejlighed og havde bebrejdet
ham det.

Den tidligere politibetjent
blev tiltalt for grov eller ofte
forsemmelse i tjenesten og fik
i maj 1984 en bede pa 3000
kr

I et andet tilfzelde havde en
politiassistent til private for-
mal indhentet oplysninger om
personer i den ejendom, han
boede, fra Kriminalregistret.

Desuden havde han skaffet
sig oplysninger om de samme
beboere fra det centrale per-
sonregister og havde videregi-
vet oplysninger om, at to af
dem ikke var tilmeldt adres-
sen.

Politiassistenten blev demt
for misbrug af offentlig tjenes-
testilling til at kraenke priva-
tes eller det offentliges ret.

Videre i sin bog haevder
Flemming Berg, at Orwells
ta:itt]}kepoﬁti ville have elsket
edb:

I arene 1968-72 nejedes
FBI ikke med at skaffe sig
indblik i fortrolige data, men
zndrede ogsa pa dem. FBI fik
nemlig registreret falske ufor-
delagtige oplysninger hos kre-
ditoplysningsbureauer om
personer, som politiet ansa
for at veere yderliggadende eller
for at have kritisable politiske
standpunkter.

Hvad en datamat spytter ud
af udskrifter, er som regel ui-
gennemskueligt og accepte-
res af de fleste med blind tillid
- og eftersom en person i USA
uden kreditkort nsermest op-
fattes som spedalsk, star det
klart, hvor effektivt chikane-
rende FBI's bedrag kan have
veeret.

FOR OS ER DET EN
SPORT AT VARE BILLIGST

“VINTERTILBUD -

KRARw

VINTERTILBUD

Disketter

£ i o

3 diskpriser ved 100 stk.
5,25"” Mzerkevarer excl. moms  incl. moms
Athana 48 tpldsdd .......... 5,95 7,26
Athana96tpldshd .......... 11,95 14,58
Kao 48tpldsdd.......... 5,95 7,26
Kao 96tpldshd.......... 13,00 15,86
3,5” Maerkevarer
Kao2DD ......ooivsesnnmmenie 9,95 12,14
Kao 2HD .:cocioivavessvii i 28,50 34,77
5,25” No Name
dsdd48tpi ................l 2,29 2,79
dsdd 48 tpi farvede ......... 3,25 3,97
3,50” No Name
2DD-135TPi «.vvvvennnnnnnnns 6,95 8,48
20D-135 Tpl c.cvvivaisinaiaia 8,25 10,07
Disketterens

35" 525" ..cinvininnnas 39,95 48,74
Disketteboxe m/las

5,25”/35",100stk. .......... 59,00 71,98
5,25” 120stk........... 79,00 96,38
3,50” 100stk........... 59,00 71,98
Western Digital Filecard

&m -_-.o‘un»w -------- e mm W,m

“ Starre anthl Ring og fa en pris
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&




16 sOFT TODAY FEBRUAR 1989

fﬂ’:‘fc

e
e

e Game

BOLD,
R VIL
FREM

Helter Skelter (Audiogenic)

Dette er sa afgjort et af de
meerkeligste spil, jeg har set
denne maned. Du styrer en
lille red gummibold, hvis
eneste opgave her i livet er at
kvase grimme (og uhyrligt
grinagtige) monstre. Dine
fiender render rundt pa en
bane, der godt kunne ga hen
og ligne noget fra et af alle de
klassiske Panic-spil (dem,
hvor du borede huller i gulvet,
som uhyrerne sa faldt ned i).

Der er to ting, der skiller
dette spil ud fra den kategori,
man kalder “kedelig™: Det er
utroligt sveert at styre den
rede bold rundt pa banen, og
sa skal man samtidigt serge
for kun at ramme det rigtige
monster (spillet er sa venligt
at indikere dette med en pil
over pageeldendes hovede).
Rammer man det forkerte,
deler det sig i to nye. Pa den
made kan man godt ende med
10-20 monstre vimsende
rundt omkring, fordi man
ikke kan fa den #$%"$# kugle
til at makke ret. Samtidig tik-
ker et ur nadeslgst mod nul.
AT blive frustreret. Som en
trest kan man indsamle bog-
staverne i ordet EXTRA, og
derved blive belgnnet med en
ekstra bold.

Spillet indeholder 80 baner,
og bliver man traet af dem kan
man selv designe 48 nye.Des-
uden er der andre ikoner, der
kommer frem under vejs, og
som hjeelper dig i dette utro-
ligt sveere spil. Nar man har
gennemfort en bane i Helter
Skelter, sa foler man virkelig
at man har GJORT noget.
Gennemferer man de forste

10 baner, far man et pass-
word, sa man altid kan starte
spillet fra bane 11 osv.

Jonne
Grafik ok k
Lyd *k
Action %k %k ok
Faengslende 1. 2.2.8 8 4
Pris/kvalitet % & &k

HARMLOST
MICROGOLF

Amyputt

Titlen lyder afsindig syg, men
det erikke andet end et harm-
lgst spil Minigolf (eller Micro-
golf, som det vel ber hedde i
disse computertider).

Man ser banen direkte
ovenfra. Den fylder aldrig
mere end een skaerm, sa man
har altid et godt overblik. Man
starter med at laegge kuglen
inden for et startfelt, og sa gar
man ellers igang med at sld pa
den stakkels kugle. Man bru-
ger cursoren som retnings- og
kraftangiver. Peger man langt
vaek fra bolden, bliver slaget
hardt ete.

Vi 4 :
/
B | 4
U] V4

Da banerne er set lodret op-
pefra, kan man ikke se, hvor-
dan bakker/fordybninger
tager sig ud. Dette problem
har programmeren dog lost
med et sindrigt farvesystem,
sa man altid ved preecis, hvor-
dan bolden skal slas, for net-
op at rulle ned af en skraning
pa den enskede made. De
senere baner i spillet er dog
noget futuristiske - bl.a. er
der vindmeller med indbygge-
de teleports.

Alti alt er Amyputt et meget
underholdende spil - iseer
hvis man har nogle venner pa
beseg. Programmet kan klare
op il fire spillere, sa der skulle
veere nok til en masse hygge-
lige timer for familien i de
lange vintertimer.

Jonne

Grafik * % Kk
Lyd * %k
Action b 8.8 1
Fzengslende Fook ok
Pris/kvalitet *Hk

GANG |
KODERNE

Super Dragon Slayer (Code-
masters)

I “Super Dragon Slayer”,
med undertitlen Plus, er Co-
demasters rykket op blandt
udgiverne af fuldprisspil. Tid-
ligere kunne du ellers kun
finde firmaet i division B,
blandt billig-spillene, men nu
vil de altsa have dig til at give
over 150 for et spil.

Er det sa det vaerd?

Vi lod fem uafhzengige test-
personer afpreve gamet, og jo,
det er da helt ubetinget bedre
end meget af det, vi ellers har
set fra de grimme Codemas-
ters.

Her er bade lidt adventure
men ogsa action, og spillet er
bygget op som et platformsga-
me. Undervejs meder du
tonsvis af monstre, der vil
gore alt for at dreebe dig (det er
jonu engang et monsters job,
ved du, og monstre hader at
skulle melde sig pa Arbejds-
formidlingen).

His du ikke har prevet spil-
let for, sa slap bare af. Be-
teenksomt giver Codemasters
dig nemlig to kassetter med
“Super Dragon Slayer”, der
begge folger med i pakken:

Det er en standard og en
ekspert version i pakken, sa
hvis du vil se hele spillet, ma
du hellere starte med stan-
dardversionen. Skal du der-
imod gennemfore som en helt,
ja sa er det la versiono de
experto.

Grafikken er virkelig flot
med mange fede smating -
hvad siger du for eksempel til,
at nar du far et ekstra liv, sa
kommer CODEMASTERS lo-
goet frem. Eller for eksempel
nar du der: Sa bliver skeer-
men opslugt af en flamme pa
tveers, fedt fundet pal

For en gangs skyld har Co-
demasters levet op til sit navn
og lavet et spil, der godt kan
sta j enhver freaks samling.
Ly er fede rytmer i Rob
H ds stil, det er veerd at

re til.
er helt klart ogsa ac-

00023100

Game Game Game
Game Game Game
Game Game Game

tion, og hvis nogen eri tvivl, sa
smid dit stick og port to og
tryk pa den lille rede: Yes, my
boyz... Der er fuld knald pa
hele tiden, men du skal ogsa
bruge de sma gra et par gan-
ge. Lige pludselig kan du
nemlig blive omringet af
monstre, der der bade skyder
og hamrer ind i dig. Og sa er
det med at laegge en plan for at
slippe fri inden din energi er
sluppet op.

Faengslende er spillet ogsa.
Du kesemper som besat for
ikke hele tiden at se flammen
fise hen over skaermen... Jo,
der er dramatik i dette spil.

Selve indpakningen er ogsp
fin-fin, takket vaere en plakat
og et klistermeerke, der folger
med samt omfattende in-
struktioner.

Godt nok og et klap til de to
grimme bredre - lad os give
dem en hand, drenge (de har
godt nok et par stykker i forve-
jen, men pyt)...

Nikolaj
Grafik ek
Lyd Kk kok
Action * %k
Faengslende ook ok
Pris/kvalitet * ke
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SKOVTUR |
JUNGLEN

Konverteringer far vi nok af
i dette ar, ingen tvivl om den
sag.

Og nar vi snakker konverte-
ringer, er Imagine et af de
firmaer, der er med i forreste
reekke.

En af deres samarbejds-
partnere hedder SNK og er
som naesten alle andre af
automat-firmaerme fra Ja-
pan. Herude har de udviklet
“Guerilla War”, som i 1988
blev en halvpaen succes pa
enkelte grillbarer rundt om-
kring i Europa, sa derfor er
spillet - naturligvis, fristes
een til at sige - kommet til
hjemmecomputer-markedet:
Versioner til C64/128, Spec-
trum, Amstrad, Atari ST og
Amiga er allerede iblandt os.

“Guerilla War” er et verti-
kalt scrollende spil (til vore
jyske leesere kan vi oplyse, at
det betyder, at baggrunden pa
skeermen beveeger sig fra
oven og nedefter).

Kombineret med en palme-
fyldt jungle-grafik far dette
“Guerilla War” til at ligne en
naesten 100% tro kopi af spil
som “Ikari Warriors”, “Com-
mando” og “Rambo” (leren).
Selve actionen i spillet er fak-
tisk ogsa ret teet pa de naevnte
spil. Du er nemlig en marine-
soldat, der er blevet landsat
sammen med din trofaste
machine gun, din bazooka,
dine handgranater, en lille
tank og en flammekaster. Dit
job er at befri en bananstat for
en oprersk diktator, og hvis
detlyder helt rerstremsk, kan
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med en sveerm af fiender, der
kommer oppefra og gar ned
imod dig. Der er ret mange
fede (og heldigvis varierende)
forhindringer, og ikke mindst
den sidste forhindring pa
hvert level er lidt af en ned at
knaekke: Her er det med at
have skud nok tilbage i “vand-
pistolen”.

Nar du spiller, kan du samle

f.eks. granter og bazookaer
fra dede meend, og du kan
ogsa kravle op i en forladt
tank, hvis du finder sadan
een. Det er igvrigt en kernefed
detalje, for ikke bare kommer
du hurtigere frem, nej, du har
ogsa betydeligt nemmere ved
at klare smating som f.eks.
sandsaekke, hegn og mure
fordi en tank har en ret kraftig
ild - bedre end din egen selle
machine gun...
Grafikken i “Guerilla War” og
ligesom i Commando, Ikari,
Rambo og de andre, og det
gor, at den faktisk virker en
lille smule gammeldaws. Pa
den anden side er det netop
den type grafik, garvede spilf-
reaks forbinder med denne
her slags spil, sade kunne vel
knap nok have gjort det meget
anderledes...

Lyden er OK (med en ret fed
intro, men med lidt tynde ef-
fekter under selve spillet),
ogsa selvom lyden nar du
skyder er mere end halv-sli-
met.

Action er der nok af i “Gue-
rilla War” - selvfolgelig har vi
set det hele et par gange for,
men spillet er solidt hand-

Game

Sadan bedammes. spillene:
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erA L BAT-

Batman The Caped Crusa-
der (Ocean)

Det er nat i Gotham City.
Byen sover mens onde kraef-
ter er pa spil: Pingvinen,
Gaekkeren, Jokeren, Katte-
kvinden og Ma Parker er alle-
sammen ude pa at lade mer-
kets kreefter vinde.

Indtil...

Pludselig vagner vor helt i
sin Bat-hule, iforer sig sit Bat-
lagen og sine Bat-underbuk-
ser (som han bzerer UDENPA
tejet, det ser helt vildt ud) og
drener afsted i sin Bat-mobil
for at hjeelpe kommisseer
Gordon i kampen mod de
slemme.

Ja, drenge og piger, det er
ikke logn: Batman er tilbage
pa computeren, leenge ventet

Game Game Game
Game Game Game

ABSALON DATA

Amiga 500 4795, 00
Amiga monitor 1084 3495.00
Philips CM 8831 u. kabel 2910,00
Amiga 500 + Philips

CM B833(farve + sterec) 7700,00

Diskettestationer:

20 MP Harddisk t.Amiga 4595, 00
1.5"Diskdrev t.Amiga fra 1260,00
5.25"Diskdrev t.Amig.fra 1420,00
Bootselektor t.A-500 75,00
1541 Diskdrev t. C-64 1795,00

Printere:

Seikosha SP180VC, 9 nal 2140,00
Seikosha SLBOA, 24 nal 3690, 00
NEC P 2200, 24 nal 4170,00
Star LC 24-10, 24 nAl 4310,00
NEC P & plus 7220,00
CSF P2200, enkeltarkfed. 1075,00

Printerkabler:

LOUSY, undga og savnet i kampen mod C-64 Userport-Centromics 105,00

vi oplyse dig om, at det ikke  veerk, der er skruet godt ] x
-'or alt i verden merkets onde krzefter. Baaa- Amiga 500/IBM-Centronics 85,00

lige er sin sag at befri en hel = sammen og til en helt fin pris,

stat ene mand. sa hvorfor ikke. Iszer det med % Under standar- aatman! BABRBGIREE . ool s
Det har SNK og Imagine da  tanken og de to spillere er den, ikke for I seneste Ocean-lancering S 25" DSDD NN (3.070.MOMS) 3,75
ogsd vidst alt om, sa derfor  heavy, si4 mon ikke fans af Od,t skal den kuttekleedte haevner  § 5-2%" 2500 10 18 050 Mo 11006
har de inkluderet en two-  junglespil vil tippe “GW™ til en ge kzempe mod dels Pingvinen, Ty Moy 2D
player mulighed i spillet. I  vinder? * kX N gennem-  delsJokeren. Spillet er nemlig b ™ o
korte traeek har du derfor Ubet.inget. snltll e vare! i virkeligheden to Separate ?ézk;;:;b‘:ﬁ:so stk. 3.5" 75,00
muligheden for at f4 en kam- Christian ikke det vilde  spil, et pa hver side af bandet, PO2a0h ELLA20 8tk 3:23" 100,00
merat til at hjaelpe dig, forud-  Grafik *hK  Jekkk Klart godt med titlerne “A Fete Worse Joystick og mus:
sat du plugger et ekstra joys-  Lyd *kk veerd atkebe  1PanDeath”(Joker-spilletjog  J CCoitivion il *ttorire 230700
tickiport to - Ivilda spillepa  Action ook kk ok . “ABird In The Hand" (Pingvin- Wonse Bed < beWAils et EAETR
skeermen pd samme tid og  Feengslende Fokk De‘ S!Jbllmt ul- spillet). Og det er kun begyn- ' o
kan kun spille sammen, ikke  Pris/kvalitet KAk k delsen: I lobet af 1989 er det  § XEiL0 Tt immer ¢ s 790,00

mod hinanden. Skyder I mod
forventning pa hinanden,
rammer kuglerne simpelthen
ikke. Brillet!

N4, men vel bevabnet til
teenderne med diverse isen-
kram bevaeger I jer sa ud i fem
forskellige levels spakket
med lede junglefeelder og
fijendtlige tropper. Groft for-
talt er handlingen meget som
i f.eks. “Ikari Warriors”, altsa

(~(1111P

nemlig meningen, at der skal
komme endnu flere Batman-
spil, og efterfelgende er allere-
de ved at blive lavet - det bliver
et spil med titlen “Batman the
Movie”, bygget op omkring
den store Batman-film, der i
enny genindspillet udgave far
biografpremiere senere pa
aret - samtidig med 50-ars
dagen for skabelsen af Bat-
man-helten som tegneseriefi-

REX Goliath t. C-64 585,00
Quickbyte V t. Amiga T40,.00
Epromsletter u. timer 565,00

Epromkort:

REX Duokort (2+2764) C-64 100,00
REX Multikort(2+27128)C64 130,00
AGE 288 Kbyte t. C-64 450,00
AGE Brainy 256Kbyte t.C64 550,00

Diverse software-mod bestilling
Alle priser incl.MOMS

ABSALON DATA

T1f. 01 67 11 93
Ma.-Fr.: 15-19. Lo.lukket
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Game
Game
Game

gur!! Jo, fans af herren kan
roligt gleede sig.

De kan nu for evrigt ogsa
sagtens begynde at finde de-
res bat-joysticks frem og loa-
de “Batman the caped Crusa-
der” ind i computeren. Spillet
(eller begge spil, for der er jo
rent faktisk to) er bygget op
som et arcade-adventure i en
slags tegneserie-stil med hver
ny skeerm lavet lidt som et
tegneseriebillede.

Du starter altid i Batmans
hule, og sa er det ellers bare
meed at finde ting, som du
kan samle op (de blinker liv-
ligt pa jorden, sa det er ikke
noget problem at se dem -
problemerne kommer forst,
nar du skal til at bruge dem,
for det kan godt blive lidt afen
sag: Ikke alle ting skal nemlig
bruges lige logisk for at kunne
fortsaette videre i spillet).

Na, men fuld fart frem og af-
sted - der er forbrydere los pa
gaderne i Gotham City og de
skal bures inde. Sa kom i
gang, og laeg vel meaerke til, at
selvom du i spillet godt kan
give dine modstandere nogle
ordentlige chop-suey hug (og
selv modtage en del), er der
aldrig nogen, der der. Det er
der jo heller ikke i filmene,
comprendo?

I “A Bird In The Hand” trues
byen af Pingvin-manden, som
vil slippe en hel haer af meka-
niske pingviner les mod bebo-
erne i byen. Pingvinerne har
han lavet pa en gammel pa-
raply-fabrik, og af de to spil er
Pingvin-spillet helt klart det
nemmeste, fordi nogle af teks-
terne til skaermbillederne
hjaelper dig godt pa vej, hvis
du gider leese dem. Der er ikke
sa meget hjeelp iJoker-spillet,
hvor Batman skal redde sin
unge ven Robin, der er faldet i
klgerne pa en bande faele folk,

altimens han samtidig skal
sorge for at finde nogle tids-
indstillede bomber, der er
placeret under bathulen.

Grafikken i Batman er vildt
laekker og milevidt fradet toar
gamle Batman-spil, John Rit-
man lavede (maske kan du
huske det: Det var det, hvor
Batman var tegnet som en lille
overveegtig grafikfyr med
skaldet isse og et par enorme
underbukser - sidstnzevnte
har han stadig, men ellers
ligner han lidt mere en “su-
per-hero” end for).

Ud over de skeerme, der
lzegges oven pa hinanden og
skal ligne billeder fra et tegne-
serie-album, har spillet ogsa
en slags status-skeerm, hvor
du kan se, hvad du bazerer
rundt pa, hvor meget styrke
og energi, du har, og sa videre
og sa videre... Hvad angar din
energi, s pas pa, nar du
kaemper: Det tager en del pa
krzefterne, og du kan kun
“tanke op” ved at finde noget
mad og spise det.

Batma-fans kan roligt se
frem til et steerkt game, og alle
os andre kan ogsa sagtens
veere med. Lyden er langtfra
hidsig og maske synes nogle,
spillet er lidt sveert i starten,
men brug et par timer pa
sagen, og du er hooked.

Sagde denne anmelder,
inden han for 219ende gang
iferte sig sin kappe, sine bat-
underdrenge og istemte et
“Batmaaaaaaan”-hyl idet han
kastede sig over bat-sticket...

Rasmus
Grafik * kK
Lyd * %
Action 1. 8.8.8.1
Faengslende ok gk
Pris/kvalitet *k ok k
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t Sports Basketball

S

Vihusker allesammen Epyx
som det ferende firma i
sportsspil, dengang vi sad og
flaede joyssticks i smastykker
over geniale spil sasom Sum-
merGames | & II, WinterGa-
mes og ikke mindst WorldGa-
mes.

Efterhanden er det gaet lidt
nedadbakke med kvaliteten
af spil fra Epyx. Det veerste
tilfeelde hidtil er Street Sports
Basketball.

Spillet starter ud med den

éﬁLL STR oul
86 .0

seedvanlige form for bleeret
intro, som altid er varemeerke
pa et Epyx spil. Nar man sa
har valgt et hold ud fra en
samling nerder, gar man el-
lers igang. Det er her, at man
sa far choket: Er der noget
galt med min Amiga? Star der
i virkeligheden Atari pa den?

Kan et spil laves sa darligt?
Hvis du nogensinde har troet,
at smooth animation var en
selvfolge pa din Amiga, kan
du godt tro om, for figurerne
hakker rundt pa skasermen
som en samling mexikanske
springbenner. Nar de lgber,
passer fodderne overhovedet
ikke til bevaegelserne, hvilket
kan se ret komisk ud, hvis

man da kan fa oje pa spilleren
inde blandt de andre hold-
kammerater, der altid lgber i
vejen. Dette spil har den
veerste grafik, jeg nogensinde
har set. Jeg gider overhovedet
ikke at naevne lyden (det gider
computeren naesten heller
ikke).

Mens jeg har siddet og skre-
vet denne anmeldelse, har
Street Sports Basketball staet
og passet sig selv. En spiller
fra mit hold havde bolden, da
jeg gik. Det har han endnu.

Jonne

EN D@D
KAMEL

Revenge of the Mutant Ca-
mels II (Mastertronic)

Yeah! Jeff Minter har lavet
et spil til Amiga'en! Lad os
straks flippe ud foran skzer-
men med blomster i haret og
Pink Floyd pa anlaegget. Og
sikke dog en nezese, vi alle
sammen sa far. Jeff Minter
har overhovedet ikke noget at
gore med denne version af
Revenge 2, og det ses tydeligt.
Programmet er fyldt med fejl
og darlig programmering.

I Revenge 2 styrer du en
kamel, der kan udstyres med
diverse (de veerste, rettere)
vaben. Derefter skal du ellers
ud og vade en tur i et syret
landskab, hvor du skyder
frygtelige monstre sasom tele-
foner og diskdrev. Det er ikke
nogen helt normal kamel, du
har. Den er nemlig pa LSD
(dvs den kan flyve), og nar du
hzenger sd pzent i luften kan
du ogsa kaste sma kamel-
bomber ned pa jorden, hvor
de skaber panik blandt knive,
gafler, kreditkort og andre
reedselsvaekkende uhyrer.

Hver bane er haegtet til et
fel@@et kort. Nar du har gen-
n rt (eller provet pa det)
, kan du veelge en ny
1 ligger op til den, du
de har spillet pa. Pa den

5 BEASIS: 3

made kan man langsomt ud-
fylde hele kortet. Eller ogsa
kan man lad veaere. Spillet er
ikke Jeff Minter veerdigt, og
jeg kan slet ikke forsta, at han
har godkendt det (sa det har
han nok ikke..). Det er et
iheerdigt forseg pa at kopiere
64'er versionen direkte, men
det er ikke lykkedes helt - lyd
og grafik har de faet kopieret
lige over, men selve “spillet”
blev tilbage. Skeermen scrol-
ler hakkende, og man har
ikke rigtig nogen foling med
sin dreeber-kamel.

Jenne
Grafik ok Ak
Lyd *k
Action %k
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Sadan bedemmes spillene:
* Lousy, undga
for alt i verden
Under standar-
den, ikke for
godt

Den gennem-
snitlige vare,
ikke det vilde
Klart godt,
vaerd at kebe
Det sublimt ul-
timative!!!

*
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MUN-
FRA
BLADET

Thunderblade (US Gold)

I sidste nummer testede vi
“Thunderblade”, Segas ver-
sion af Segas arcade-spil
konverteret til Segas Master
System tv-spils konsol.

To dage efter bladet var gaet
i trykken, modtog vi ogsa
“Thunderblade” i en hjemme-
data-udgave, lavet af US Gold
til alt lige fra Spectrum og C64
til Amiga og ST. Og “Thunder-
blade” i hjemmedata-udga-
ven fortjener en test for sig
selv, for selvom forbilledet er
det samme - nemlig grillbar-
maskinen - har US Gold gre-
bet “overseettelsen” helt an-
derledes an end folkene i
Segas tv-spils afdeling. Eller
sagt pa en anden made: De to
spil er ikke de samme...
Langtfra.

Som i det originale arcade-
spil har du i virkeligheden to
spil i eet: Forst starter showet
med at du ser helikopteren
lige pa ovenfra (husker nogen
mon Keld “Tiger Mission” Jen-
sen?), hvor du styrer savel
hejden, du skal flyve i, som
hastigheden, du flyver med,
ved hjeelp af dit joystick -
keyboard kan dog ogsa bru-
ges og er faktisk nemmere!

Neeste level byder pa en hel
ny type spil: Malet er stadig
det samme (at undga bygnin-
ger og andet stads mens du

skyder fjenden til atomer),
men dennegang ses din heli-
kopter bagfra og med banen i
et peent heftigt 3-D view. Nu
ser du lige pludslig ikke kun
bygningerne neden under dig,
nej, de kommer direkte fron-
talt smaskende ind i sylten pa
dig, like it or not! Og sa er det
bare med at undga dem, hvis
du vil overleve.

Bygninger er ikke det enes-
te, du er oppe imod. Ogsa
kugleregn, tanks, treeer og
andet grafikgodt veelter frem
overalt, sa det er med at abne
op for saltbgssen og smide lidt
hajeksplosivt “krydderi” ud
pa dine omgivelser, hvis du vil
gore dig hab om at na videre til
stage three.

Pa bane tre ser du handlin-
gen ganske som pa bane 1,
altsa ovenfra, sa dette er ikke
et nyt spil. Til gengeeld er
handlingen nu henlagt til de
syv have, hvor du okser rundt
ovenover en stor fjende-kryd-
ser, der sejler rundt og heerger
lidt pA ma og fA. Nukan du lige
pludselig ikke sendre din hej-
de, kun din fart, og det er ret
negativt, men en ting, der
desveerre ogsa optraeder pa
arcadeversionen. Hvorfor har
US Gold ikke rettet den? Det
er for darligt, ogsd selvom
programmeren maske har
troet, at det sa gjorde spillet
sveerere (det ger det IKKE, det
gor det bare mere irriterende
at spille og treekker ned i ka-
rakteren pa et ellers udmeer-
ket game).

Pa bane fire har vi heldigvis
faet muligheden for at justere

250000
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bade fart OG hejde tilbage, og
bortset fra at vi ser skraemen
som pa bane 1 og bane 3, er
handlingen blevet en hel del
sveerere, fordi vi nu lige plud-
selig flyver rundt nede i en
dedsensfarlig klippekloft i
Valley of Death. Rare sager,
rare sager, som semanden
sagde til nonnen.

N&, men sadan gar det altsa
derudaf pa de ialt tolv forskel-
lige baner, hvor ingenting bli-
ver nemmere. Der kommer
flere andre rare sager til dig,
blandt andet enorme jets, der
smider alt hvad de har i
hzenderne (og i deres bombe-
lager) for at give dig en “varm”
velkomst.

Come to California, get
t'gether, have a few laughs...

Jo, ingen tvivl om at “Thun-
derblade” er et af de helt hotte
spil lige nu for dig, der har
klge i aftreekker-fingeren og
ikke stiller de helt store krav
til hjerne-virksomhed.

Ekspertens dom: God gedi-
gen skyd-dem-ned action,
neesten lige sa godt som pa
grillen.

Lars
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En skraekfilm i det ydre rum,
bare pa din computer istedet
for i biografen.

Sadan lanceres “Project Fi-
restart”, seneste spil fra det
multinationale Electronic
Arts.

Spillet er bygget op pa stort
set samme made som en film
- handlingen speender fra
skraek og reedsel til science
fiction og indtreengende ali-
ens fra det ydre rum. Og
maden, grafikken vises pa, er
ogsa meget a la en spillefilm,
komplet med leekker “fotogra-
fering” og close-ups, nar

reedslen bliver he¢j. Som prik-
ken over i'et har Electronic
Arts lagt et lydspor ind, hvor
underleegnings-musikken

PI2202900220200%
Paused. ..

nen.

2322232

SKRAK-
FILM

PR. COM-
PUTER

foreges i styrke og bliver mere
dramatisk, efterhanden som
de grufulde rumvaesener
kommer nsermere.

Baggrundshistorien i Pro-
ject Firestart er som folger:
13. februar ar 2066 blev et
rumskib overfaldet pa vej til
planeten Belter. Rumskibet
var Prometheus, et laborato-
rie-fartej ejet af System Scien-
ce Foundation, den statslige
forskningsvirksomhed under
USS, United System States.

Det var imidlertid ikke fjen-
der udefra, der overfaldt Pro-
metheus. Det var skibets egne
gen-splejsede udviklingsfor-
seg, der gjorde oprer. Dit job
nu: At rydde op efter massak-
ren. Hvis du kan...

480:44: 49

Project Firestart har god grafik - dette er fra 64’er-versio-

En skrzekfilm i det ydre rum. Sadan lanceres Project Fire-
start.
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Seneste udvikling
pa de billige raekker

Testhold: Rasmus Kirkegard,
Lars Jergensen & Christian
Due

NOSTALGI,
MEEN...

Jet Set Willy (Ricochet)

De forste maneder af et-
hvert nyt ar er altid hgjsaeson
for de sadkaldte re-releases,
altsa genudgivelser af tidlige-
re fuldprisspil, der nu ser en
ny sensommer som billigspil
til de 39 eller 49 runde.

Arsagen er naturligvis, at
alt det fede kom lige inden jul
og at man derfor i savel janu-
ar, februar som marts helst vil
sende genbrug pa gaden - lidt
dedt, men sadan er der jo sa
meget.

En klassiker, der kom
midt i januar-raeset, var “Jet
Set Willy”. Drem dig tilbage til
skoleballerne, dit ferste kys
og dengang, du endnu havde
bumser, for “Jet Set Willy” er
en sej sag, der indgar i vores
kulturelle baggrund. (Vidste
ikke, du havde nogen. Red).

Firmaet bag var i sin tid
Software Projects, men det er
Mastertronics Ricochet, vi
denne gang skal takke for at
have bragt os bandet.

Stor var gensynsglaeden
pa redaktionen: “Jet Set Wil-
ly" er et af de spil, vi alle
voksede op med - det var det
ferste spil, Lars Svendsen
nogensinde kebte og det tre-
die spil, Christian Dueisin tid
som anmelder lagde sine
klamme fingre pa (i skolebla-
det).

Jo, “Jet Set Willy” har givet
os nogen herlige stunder for-
an monitoren.

I “Jet Set Willy” er du en
Manic Miner agtig pixelklat,
der gar rundt i utallige rum,
skeerm efter skaerm og hvert

sted skal samle negler og
andet godt, sa din kone - tyk-
ke Bertha - vil lukke dig ind i
soveveerelset og lade dig fa
noget sevn.

Hver skeerm er noget helt
specielt, noget vildt med et
vildt navn og nogle skere for-
hindringer, der aldrig ville
kunne forega i det virkelige
liv: For eksempel transport-
band med giftige dedningeho-
veder og hvad har vi...

Forseger du at komme ind
i soveveerelset for du har
samlet alt dit guf, stiller Bert-
ha sig i vejen og peger med en
truende hand “UD, UD". Det
ser vildt ud...

I dag er “Jet Set Willy” ikke
leengere noget szerligt. Hele
redaktionen husker spillet
som “ih, det var sager” og det
var det vel ogsa dengang. Men
sammenlignet med nutidens
spil, ja sa er “Jet Set Willy”
bare et ganske almindeligt
gennemsnits budgetspil.

Grafikken er under stan-
dard, den er nemlig for kede-
lig, for lille og med alt for fa
farver. Lyden er ogsa under
standard og det er kun pa

grund af humoren i spillet -

den vilde sammensaething,
mor Bertha og rummenes
joke-navne - at dette spil bli-
ver til noget ud over det saed-
vanlige.

Ingen af os nostalgiske
typer ville for enhver pris
undveere “Jet Set Willy” i vo-
res spilsamling, men det er
fordi spillet er et af de spil, der
i sin tid skrev historie i soft-
warebranchen.

Som spil betragtet et “Jet
Set Willy” desvzerre ikke noget
seerligt.

Lad os alle faelde en tare
over hvor hurtigt udviklingen
gar i denne biznezz...

*kk

DODBOLD

Table Football (Budgie)

Alligatas budget-label,
Budgie, har netop sendt dette
kurigse spil pa markedet.
Kuriest? Jo - spillet er copy-
right 1986, sesken er copyrig-
ht 1987 og spillet er udsendt
1989. Desuden kan jeg ikke
se det smarte i et bord-fod-
bold-spil pa en 64'er, da den
aldrig vil kunne gore det sa
speendende, som det rigtige
bord-fodbold.

Spillet kan kun spilles af to
spillere, da programmeren
abenbart ikke har haft intelli-
gens nok til at lave en compu-
ter-kontrolleret modstander.
Det vil jeg dog seaette som det
mindste krav til et fodbold-
spil. Nar spillet er igang, veel-
ger computeren heldigvis den
reekke af maend, som er neer-
mest bolden, og sa er det op til
dig at indstille dem og skyde
pa det rigtige tidspunkt. De
skyder hurtigt nok, men de
rykker sa langsomt op og ned,
at spillet gores ubrugeligt.
Derfor vil jeg rade dig til at
undga dette spil, neeste gang
du er nede i shoppen.

*

FREMTI-
DENS FOR-
TOV

Shockway Rider (Rack-It)

Fra FTL kom i fordums tid
et spil ved navn “Shockway
Rider”. Garvede software-
anmeldere husker bedst spil-
let for sin utrolige forsinkelse:
Det kom ferst omkring to ar
efter, det var lovet feerdigt...

Nu er det ogsa snart to ar
siden, spillet kom. Og sa er
detjo tid til en genudsendelse,
har folkene hos Hewsons bil-
ligspils-afdeling (Rack-It)
abenbart ment.

Derfor kan vi nu przaesente-
re - taa-daaa - Shockway
Rider i selvsamme udgave
som sidst, men i ny pakning
og til en billigere penge.

I “Shockway Rider” er
handlingen henlagt til engang
i fremtiden, hvor hele verden
er bebygget med enorme byer.
I disse keempebyer er der ikke
noget, der hedder biler, sa for
at komme rundt, har man
enorme fortove, der selv be-
veeger sig.

Beboerne i byerne skal
altsa placere sig pa et af disse
fortove for at komme rundt og
man kan skifte fortov, hvis
man skal andre steder hen,
ganske ligesom man i vore
dage kan skifte mellem by-
busserne (hvis de da ellers
kommer til tiden. Red).

Fortovene bevaeger sig
med forskellig hastighed,
men der er bare det problem
ved dem, at en rockerbande
terroriserer byens indbyggere
ved at sla dem og sparke dem,
sa de tilsidst der. Og nu er DU
altsa blevet sat pa den opgave
at holde byens fortove rene for
skidt og snavs.

Med andre ord: Felg en
rocker til faergen.

For atudrydde dem, ma du
bruge deres egne metoder. Og
det er der kommet et ganske
sjovt sla-og-sparke spil ud af,
isaer fordi det ikke ligner sa

mange andre i genren (for
eksempel Kung Fu Master,
hvor handlingen nemt kan
blive for ensformig). I “Shock-
way Rider” sker der noget
mere pa grund af de rullende
fortove!

Er du til vold pr computer,

ber du helt klart overveje
“Shockway Rider”. Grafikken
er som den skal veere, lyden er
ogsa god og der sker noget.

Tre og en halv stjerne er
minimum, test-teamet kan gi’
dette spil:

ek 4 (%)

SMA MENSKER
| PUTTREN

Little Computer People (Ri-
cochet)

Sensation: Der er sma
mennesker i computeren!

Sadan lyder seneste mel-
ding fra Ricochet, der star
som genudgivere af det tidli-
gere fuldprisspil “Little Com-
puter People” fra Activision.

“Little Computer People”
er egentlig slet ikke et spil. Det
er et computertegnet dukke-
hus, der kaldes frem pa din
skeerm, nar du har loadet
feerdigt.

Med huset er det muligt at
kalde den lille mand frem, der
bor inde i din computer.
Manden har - haevder altsa
Ricochet og Activision - altid
boet i din computer, lige fra
den dag, du kebte den. Han er
en slags mini-nisse og du har
bare ikke vidst, hvordan du
kunne kalde ham frem. Men
det kan du nu. Med huset.

Efter et par minutters
venten, gar hovedderen nem-
lig op - kniiirk - og ind spad-
serer en glad lille fyr, der tager
sin nye residens i gjesyn.

Han gar lidt frem og tilbage
og beslutter sig sa for at saette
sig i stolen foran pejsen, hvor
han slapper lidt af med da-
gens avis.

Nuer det sa dit job at passe
og pleje ham.

Du kan gere ham glad,
hvis du ved at trykke pa et par
taster aktiverer den automa-
tiske arm, der springer frem
og kler ham péa ryggen, mens
han leeser avis. Eller du kan
give ham - og hans hund mad
ved at trykke pa andre taster.

Samtidig kan du serge for
at han far sma gaver, f.eks. en
bog eller nogle plader. Det gor
ham ogsa glad, ligesom du
kan seette dig ved spillebordet
overst oppe i huset og tage et
par hurtige runder af hans
favoritspil (han kan bade spil-
le kort og ordgeettelege).

Hvis ikke du tager dig af
din lille mand, bliver han sur

og tveer og det kan man se pa
ham. Hvis du stadig ikke ta-
ger dig af ham, kan han ga
hen og blive syg og sa ma han
i seng, hvor han efterhanden
ender hel gra og gren i hove-
det. Det er alvor, det her, sa
serg for at din computer-fyr
far noget at spise. Det er
mega-vigtigt (ogsa at han far
noget at drikke).

Er du stadig ligeglad, der
han. Og nar han der, er det
ogsa game over for dig. Sa
laegger programmet nemlig en
stopkode ind pa disken, der
gor, at du ikke kan spille spil-
let mere. Eller med andre ord:
Du kan til enhver til loade
huset frem. Der kommer bare
ikke nogen mand. Han er jo
ded! (Og den eneste made, du
kan fa ham igen p4, er ved at
kebe endnu et program).

Din mand er ellers alleti-
ders (nar han er levende). Han
spiller plader, ser fjernsyn,
danser, gar pa WC, berster
teender - med gurglelyde og
det hele, sgu!

Han kan ogsa finde pa at
seette sig ned og skrive brev til
dig - Dear Christian, skriver
han si, I am so very happy to
be your friend.

Brevene skriver han na-
turligvis pa sin skrivemaski-
ne, for den computer, han har
i sit lille hus, foretraekker han
at spille spil pa (hans ynd-
lingsspil er for tiden en slags
kombination af Centipede og
Ping-Pong).

Jo, der er liv og glade dage
i det lille hus i computeren.
Jeg havde aldrig troet, det
skulle veere sa teeskefedt at
lege med dukker, men det er
det. Ham her pixel-Joe er i
hvert fald lige min stil.

Og bedre endnu: Her er et
computerspil, der for alvor
adskiller sig fra alt andet,
man hidtil har set.

Mon ikke vi sidder overfor
en klassiker?

% dede ok
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AH-NEJ,
MOR!

Star Farce (Mastertronic)

Engang imellem kommer
et spil, hvor man - som nu -
ma knibe sig selv i armen og
som salig Jeppe udbrele et
“Dremmer Jeg Eller Er Jeg
Vagen??!”

Sadan et spil er “Star Far-
ce’.

Og inden du glaeder dig for
meget, ma vi hellere oplyse, at
der absolut ikke er meget fest
over Star Farce. Nar vi sper-
ger, “Dremmer jeg eller er jeg
vagen", er det ikke fordi, Star
Farce er et dremme-spil, sna-
rere tveertimod: Det er et
mareridt.

Det er Mastertronic, der
laegger navn til, og det er utro-
ligt at de tar, for de sviner helt
klart sig selv til.

Med “Star Farce” har vi, ja,
du geettede det, en rigtig
FARCE.

Dette er ikke et spil. Det er
en parodi pa et spil!

Du er kaptajn John E
McGregor, leder af imperiets
galakse-krydser E2367. Dit
job: At skyde universets mest
slgve aliens pa denne side af
meelkevejen.

Om det er noget ved?

Sperg dit joystick. Det vir-
ker nemlig som om, du kun
skyder, nar computeren vil,
ikke nar du trykker pa joystic-
ket (og det er IKKE mit joys-

tick, der er noget galt med.
Ned!)

Til tider kommer der abso-
lut ingen skud, selvom du
trykker og trykker og rykker
og rykker. Og sa, lige pludse-
lig, som et lyn fra en klar
himmel, nar du har vendt dig
om og er gaet ud i kekkenet for
at blande en kande the, pow-
pow-pow, sa fyrer du lgs na,
teenker man, der er nok en
computer, der sidder og har
det festligt. Sygt show.

Sa bortset fra, at “Star
Farce” er nummer 1.765.430
i reekken af computer-rum-
spil, der allesammen ligner
hinanden, er det ogsa totalt
uegnet til at spille. Selv hvis
duforseger, kan duikke - som
en klog mand engang sagde
(det var redakteren): Dette
spil ma vzere en aprilsnar.

" Bortset fra det er det ikke.
For det forste vil Mastertronic
have penge for spillet, for det
andet er det ikke den Ilste
april endnu.

Sa teend for de store hejt-
talere og lad et stort rab gjalde
ud over hele omegnen, sa alle
er advaret godt og grundigt:

Kgb det ikke!!

Vi gentager:

Kob det ikke!!

Med “Star Farce” er Mas-
tertronics navn trukket end-
nu en gang ned i selet - fort-
seetter de pa den made, ender
de som Codemasters en skeon-
ne dag!

Ad-bad...

*

BLOD, SVED
OG MUDDER

International Speedway
(Silverbird)

“International Speedway”
er seneste racerspil fra Silver-
bird og for tiden det hotteste
af det hotte i England, hvis
man skal stole pa pressemed-
delelserne fra Silverbird selv
og det skal man jo ikke.

I“International Speedway”
er du en kommende Ole Ol-
sen, der starter pa din lille
mudderfrzeser i et lokalt mes-
terskab i landsbyen, hvor du
bor.

Klarer du skaerene og vin-
der mesterskabet, far du dig
en sponsor, s du kan fa en

SADAN TESTES LAVPRIS-
SPILLENE

* En stjerlow life, undga for
enhver pris!
*k Pas ogsa pa en to-stjernet,

den er lidt for ulden

*kk Tre stjerner er gennem-
snit. Kan godt g4 an.

*k%*  Fire stierner ligner kvali.
Kabl

*%% k% Detbedste. Villenemt kun-

ne salges som fuldpris!!

bedre “scooter” og komme op i
hgjere mesterskaber.

Det geelder om at keore til og
vinde det ene mesterskab ef-
ter det andet, sa du til sidst -

langt om laenge - nar op pa
internationalt plan.

Det internationale plan
har lagt navn til spillet, men
selv efter den forste gode
maneds treening har du nok
sveert ved at komme sa langt:
Dine modstandere er nemlig
nogle ra berster, der ikke hol-
der sig for gode til at bruge
beskidte kneb og rotte sig
sammen for at tyre dig.

Men skidt pyt: Se pa de
lyse sider - du kan da heldig-
vis selv ogsa bruge lede kneb,
og med dirty tricks er det ulige
en del nemmere at vinde.

Samtidig giver “Internatio-
nal Speedway” dig chancen
for at kere om kap med lan-
dets bedste kerere i sved og
mudder, helt uden at du skal
lebe risikoen for brzekkede
knazeskaller, beskidt taj og alt
det andet slemme, der herer
sporten tl: Det vaerste, der
kan ske dig, er at dit joystick
bliver en smule svedigt!

Seje tider.

Grafik har “International
Speedway” ikke meget af,
men det, der er, er OK tegnet.
Ogsa lyden kan ga an, og
indenfor savel fsengslende
som action ma spillet beteg-
nes som klart omkring gen-
nemsnittet. Ikke det vilde,
men heller ikke darligt.

S4 overvej spillet. Billigt er
det jo i hvert fald...

*hk

GAMMEL KLIPPE-LEG

Rockford (MAD/Arcadia)

Her kommer en bekendel-
se, helt inde fra hjertet:

For to tough’e journalissi-
moer som test-teamet bag
denne spalte, er der intet som
at slappe af efter en hard dags
arbejde “on the street” med en
hurtig runde Rockford.

Du kender Rockford: Det
er ham knuden fra Boulder-
dash-spillene, der aldrig kan
fa nok af at samle diamanter.
Handlingen er simpel nok (og
vi har testet hans spil i dette
blad fer), men alligevel er der
noget, der far selv garvede
spilfreaks til at blive haengen-
de ved bare LIDT endnu!

I spillet skal du ikke kun
samle vaerdifulde genstande -

du skal ogsa undga voldelige
vaesener og passe paikke at fa
klippe-stykker og andre har-

de genstandeihovedet (- lyder
lidt som livet pA SOFT TO-
DAYs redaktion. Red.)

Nu er spillet langt om
leenge kommet til alle forma-
ter.

Pa Amiga og Atari ST er det
Arcadia, der star som udgiver.
Pa de andre (Spec, C64 og
Amsie) star MAD - Mastertro-
nic Added Dimension - som
udgiver. Og hvorfor nu det??

Jo, det er faktisk samme
firma, der wudgiver spillet,
ogsa selvom navnene er for-
skellige. Som den opmeerk-
somme leeser af disse sider vil
vide, har lavpris-giganten
Mastertronic nemlig et utal af
navne, de opererer under: De
mest kendte er forst og frem-
mest Mastertronic, dernsest
MAD og MAD X samt Ricochet
(genudgivelser), Arcadia (16

Bit) og Mastertronic USA.

Pa 16-bit (Amiga og ST) ser
Rockford lidt halvslevt ud,
men det er meget skaegt at
spille, grafikken til trods.

Pa 8-bit (Commeodore ver-
sionen testet) er Rockford helt
pa toppen. Her er Boulder-
dash-action i bedste First
Star kvalitet, og selvom det
maske lyder lidt outdated her
189, har spillet bare det ekstra
element i sig, der gor det
Faengslende (bemserk: Med
stort, serme dal!)

Sa vi bliver heengende ved
vores leg med klipperne lidt
endnu. Det er fedt, det er fest-
ligt, det er ... ¢h ...

Flgde!

b 8. 8.8 ¢

EN SMAG AF
FRANSK-BROD

Get Dexter (Mastertronic)
Med Mastertronics senes-
te fuldpris-genudgivelse, har
et kvalitets-spil fra Frankrig
faet nyt liv.
Og skulle du ikke kende
“Get Dexter”, kan red oplyse,

at spillet er hele tre ar gam-
melt, men at grafikken pa det
tidspunkt var forud for sin tid,
sé spillet i virkeligheden kun
minder om et, der maske er
lavet i det tidlige 88!

I “Get Dexter” spiller du en

fyr, der sammen med sin
hund (!) skal udforske et stort
hus - huset ses i 3D fra oven,
rum efter rum, og grafikken er
MEGET detaljeret og farverig.

“Get Dexter” byder pa
utrolige muligheder for at
samle ting og flytte rundt pa
dem, og spillet er ikke helt
nemt. Faktisk ma det regnes
som veaerende i den sveere
ende, sa kun freaks med smag
for arcade-adventures i en vis
klasse skal investere deres
surt sammensparede 49,50 i
dette spil (198 til Amiga og

s Sh.

Er man ellers tilfreds med
ikke at kunne gennemfere
spillet for efter en god maneds
traening, vil “Get Dexter” vaere
et godt keb. Oprindelig blev
spillet udgivet af Infogrames
fra Paris, og navnet var et eller
andet obskurt fransk, som vi
herfra ikke skal indlade os pa
at tyde.

S4 skynd dig ned i din soft-
wareshop og “Get Dexter”,
hvis ikke det skreemmer dig,
at spillet er lidt halvsvaert og
si absolut for de tdlmodige
iblandt os. Arcade adventure,
der vil frem. Klart til fire af de
takkede:

Yok k
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SADAN TESTES LAVPRIS-
SPILLENE

* En stjerlow life, undga for
enhver pris!
*k Pas ogsa p4 ento-stjernet,

den er lidt for ulden

*kk Tre stierner er gennem-
snit. Kan godt g4 an.

*x%xk  Fire stierner ligner kvali.
Kabl!

%% %k Detbedste. Ville nemt kun-

ne szelges som fuldpris!!

“GOLF-
SPILLET”

Leaderboard Golf (KIXX)

Slap bare helt af: “Leader-
board” er ikke et “kiks", selv-
om det nu er KIXX - og ikke
som ferhen US Gold - der star
som udgiver. KIXX er navnet
pa billigspilsafdelingen (en af
dem) hos US Gold, og det er
deres skyld, at du nu forme-
delst 49.85 kan erhverve dig
golfspillet over alle golfspil.

Der er ikke sd meget at
snakke om, nar det geelder
Leaderboard. Spillet er nem-
lig ubetinget kongen over alle
golfspil, og star det ikke i din
spilsamling allerede, har du
klart en brist. Skynd dig ned i
dit lokale gamescenter, fisk
tegnebergen frem og keb spil-
let - det er flovt, hvis ikke det
stdir pa din hylde: Enhver
gamefreak med respekt for sig
selv kender nemlig Leaderbo-
ard og spiller det fra tid til
anden.

Ikke bare er grafikken
suverzn, udfyldt 3D, nej, der

er faktisk ogsa en slags super-
feengslende action i dette spil,
trodet ellerla’ veer'.Golf er slet
ikke sa kedeligt, som det ly-
der, og slet ikke ndar det er
“Leaderboard” med US Gold

" som bagmeend.

Spillet har da ogsa faet sig
en solid fanskare gennem de
seneste ar og er skyld i, at der
er kommet disketter og band
med ekstra baner samt udvi-
dede versioner af spillet (sa-
som “Leaderboard Executi-
ve”).

Allerede nu findes “Lea-
derboard” som fast geest pa
utallige compilations, altsa
opsamlingsband, og der er
ségar lavet en special compi-
lation kun med Leaderboard-
spil, ekstra baner samt diver-
se efterfolgere samlet i een
stor pakke: The Leaderboard
Collection.

Men nok om det, nu ikke
sa meget snak.

Du har jo travlt, du skal jo
skynde dig ned til din softwa-
reforhandler efter “Leaderbo-
ard” inden han lukker.

Afsted det gik...

Jokkok

DARLIGE
NINJA-SPIL

Bionic Ninja (Zeppelin)
Ninja Massacre (Codemas-
ters)

Det er efterhianden blevet
sadan, at man skal passe godt
og grundigt pa, nar man ke-
ber billigspil: Visse firmaer
har det nemlig med at lave
navnene, sa de helt sikkert
har et godt og kebedygtigt
publikum, uanset spillets
kvalitet igvrigt.

Codemasters er et af de
firmaer, der er bedst til den
slags.

Og Richard Darling, en af
de to ultragrimme bredre bag
firmaet, har da ogsa offentligt
udtalt, hvordan man ger:

Vi ved, siger han, at hvis
ordet “Simulator” indgér i et
billigspil, szlger spillet auto-
matisk mellem 25 og 30 pro-
cent mere end ellers. Det har
vi blandt andet prevet med
BMX Simulator og vores se-
neste “Skateboard Simula-
tor”.

Desuden ved vi, at ordet
Ninja ogsa har en enorm ef-
fekt pa spil-keberne. Det er
ikke tilfeeldigt, at der findes
spil sasom “Ninja Scooter
Simulator” eller slet og ret
“Ninja Simulator” pa marke-

det i dag. Hvis “Ninja” indgar i
navnet pa et spil, kan man
komme ud for at saelge dob-
belt si mange som ellers.

Sa vidt sa godt.Men det er
ikke en undskyldning for det
seneste Codemasters-spil,
“Ninja Massacre”, der absolut
er bunden af bunden indenfor

. ninja-spil.

Vi har valgt at teste dette
spil sammen med et andet
sakaldt “ninja"-spil, nemlig
“Bionic Ninja”, lavet af Zeppe-
lin Games (de plejer ellers nok
at kunne noget, red.)

Hvad “Bionic Ninja” star
for, vides ikke, men med sa-
dan et navn skal der i hvert
fald en krollet hjerne til at
udteenke spillet. Hvad ligner
det for noget? Bionic Ninja???
Sadan en gang fis.

De to ninjaspil denne
maned er cirka af lige darlig
kvalitet, med uhyggelig grafik
og darlig lyd - man skreemmes
over at se, hvor godt program-
mererne har kunnet kopiere
den grafik, der var pd mode
blandt VIC-20 ejere i Nordfin-
land i 1981.

Ja, det hele er grimt og
klodset og lyder absolut ikke
af noget som helst.

Action er noget med at
trykke pa fireknappen, sa
fyrer ninjaen i det ene spil en
ubestemmelig kugle afsted,

mens ninjaen i det andet spil
foretager en meerkveerdig
beveegelse, der vist nok skulle
have lignet et slag.

Hvad man skal med den
slags herisoftwarebranchen i
1989 vides ikke. Nar alt kom-
mer til alt sa findes der jo
programmgerer, der kan lave
ting som Thunderblade og
Afterburner, sa hvorfor skal vi
leve med den her slags ninja-
shit?

Det skal vi heller ikke.

Lad vezere med at kebe
savel “Ninja Massacre” og
“Bionic Ninja", det er optraek-
keri og spekulation fra produ-
centernes side i at folk auto-
matisk keber noget, der star
ninja pa.

MANEDENS N/ESE gér til
Codemasters for at have lavet
det klart darligste spil imange
mange ar, mens MANEDENS
TUD gar til Zeppelin for en
bemeerkelsesvaerdig indsats
pa at ga Codemasters i bede-
ne.

Magen til darligt ninja-lal
skal man lede lzenge efter.

Ninja Massacre: NUL
Stjerner

Bionic Ninja: * (een stjer-
ne)

SPIL,
DER

SKREV
HISTORIE

Her er milepaelene i computerverdenen...

Af Rasmus Kirkegard

Med varme spil som “Roger
Rabbit”, det nye “R-Type” og
“Afterburner”, er man nedt til
fra tid til anden at standse op
og sperge sig selv: Hvordan
startede det hele egentlig?

Selv professionelle pro-
grammgrer forbleffes over, sa
hurtigt udviklingen gar - hvad
der den ene dag er en utrolig,
succesfuld nyskabelse, er for-
eldet dagen efter. Og selvom
mange af de spil, der udgives,
ligner hinanden utroligt me-
get, de er faktisk ens, haender
det, at der fra tid til anden
bliver udgivet et spil, der
vaekker opmeerksomhed. Et
spil, der heever et gjenbryn
eller to, et spil, der sendrer
historien og giver ny inspira-
tion til alle fremtidige spil.

I denne artikel ser Rasmus
Kirkegard Kristiansen netop
pa denne type spil. Den slags,
der simpelthen SKAL sta i
enhver spilsamling med re-
spekt for sig selv.

Det er spillene, der skrev hi-
storie og startede helt nye
genrer, helt nye belger. Spil,
der er milepzle i databran-
chens historie...

Da det hele startede
Computere har man altid
haft. Eller rettere sagt: Siden
slutningen af anden verdens-
krig, hvor den forste compu-
ter blev opfundet, har man
brugt ksempedatamater til
udregnings-opgaver, forst for
militeeret, sidenhen for rege-
ringen og de allersterste fir-
maer.

Det forste spil blev faktisk
udviklet pa en af disse kolos-
ser: En enorm mainframe, to
etager hej og propfyldt med

radiorer, blev brugt til ver-
dens ferste computerspil i
midten af 60erne.

Spillet hed kort og godt “Ad-
venture” (det betyder “even-
tyr", sidenhen skiftede det
navn til “Colossal Cave”) og
programmgrermne var de stu-
derende ved Massachusetts
Institute of Technology i USA.
“Adventure” grundlagde en
hel genre af spil, adventure-
spillene, men pa det tids-
punkt kunne end ikke de

studerende, der opfandt det,
vide, at der skulle gd endnu
15-20 ar fer computere blev
sd sma, sa ydedygtige og sa
billige, at alle havde rad til
dem og at man derfor ville
kunne spille spil foran en
skaerm derhjemme.

“Adventure” blev i begyn-
delsen spillet uden skaserm
men ved hjeelp af printerud-
skrifter. Derfor var der heller
ingen grafik - det var tekst det
hele, og som input af kom-
mandoer (til at styre spillets
gang med) brugte man hver-
ken keyboard eller joystick,
men forudprogrammerede
hulkort.

Handlingen i “Adventure”/
"Colossal Cave” var egentlig
ret simpel. Du gik rundt i et
net af underjordiske huler og
skulle pa et begraenset antal
treek dels finde den hule, hvor
skatten var gemt, dels finde
udgangen. Senere blev spillet
udbygget, sa der ogsa kom en
pirat med: Hvis du havde
skatten og tilfeeldigvis var i
samme location (samme hule)
som ham, ville han tage skat-
ten fra dig og gemme denien
ny hule.

Kommandoerne var ogsa
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disk terraen.

meget nemme: Nord, Syd, @st
og Vest samt Take, nar du
fandt skatten. Og teksten
fulgte samme menster: “You
are in a cave. You can go
North or West. What do you
want to do?”

Jo, det var ikke det aller-
mest avancerede, der foregik i
verdens forste dataspil, “Ad-
venture” fra 60erne.

Spillet, der startede bglgen
af tekstbaserede eventyrspil
mange 4r senere...

Forste grafik-spil nogensinde
var “Pong”. Manden bag hed
Nolan Bushnell, grunlegge-
ren af Atari, og hans ferste
produkt - Pong - gik som
varmt bred.

Grafikken var darlig, men
helt utrolig efter datidens
standard, hvor computerne
hidtil kun havde haft tekst:
Nu stod man lige pludselig
med tre farver (sort, hvid og
grall), to firkantede bats og en

mindst lige sa firkantet bold.
Sikke sager!

Spillets mal var at holde
bolden mellem de to spillere,
faktisk lidt som en simpel
krydsning af Tennis, Ping-
Pong og Bordtennis.

Og det blev starten pa en hel
belge af spil.

Efterfelgeren til “Pong” hed
“Breakout”. Grafikken var
den samme, men nu var
modspillerens bat erstattet af
en mur, sa man kunne sidde
selv med computeren og altsa
ikke behgvede at veere to.
Aret var 1976 og “Brea-
kout"-genren blev en stor
succes. Lynhurtigt blev mu-
ren nemlig konstrueret, sa

| “Mr. Do” alias “Dig Dug” handlede
det om at grave sig vej i et underjor-

Po.ng fra 1972: Verdens forste
puterspil med action og grafik.

BRI KERE

x
com-

hver gang, man ramte den,
smadrede man en mursten.
Tilsidst, nar hele muren var
vaek, kom en ny og svaerere
mur.

“Breakout”-dillen fik et co-
meback for et ars tid siden. Da
lancerede Imagine nemlig
“Arkanoid” (og Gremlin “Kra-
kout”) hvor grafikken var ble-
vet peppet op til 88-standard,
der var kommet lyd pa og
battet havde fiaet en raekke
ekstra-effekter som f.eks. en
mulighed for at kunne skydel
Jo, “Breakout” levede ikke
forgeeves.

Efter “Breakout” fandt en
festlig sjeel i USA pa, at muren
deroppe skulle bevaege sig og
at bolden skulle erstattes af
mange “bolde”, altsa skud
som i en pistol.

No problem. Nu galdt det
altsi om at skyde muren vaek,
inden den lige sa langsomt fik
krobet sig ned over sksermen,
ned til dig, for sa ville du veere
ded.

Neeste etape blev, at “mu-
ren” ogsa kunne skyde, nem-
lig pa dig. Og for at sikre dig
beskyttelse, fik du sa en 3-4
dakningsbaser, dit bat kun-
ne gemme sig under for at be-
skytte sig mod “muren”, hvor
hver mursten havde faet form
som en ufo.

“Space Invaders” var fedt.
Starten pa de 2.981.700
rumspil, der stadig haerger
datamarkedet. Og efterfelge-
ren til “Space Invaders”,
nemlig “Galaxians” fra 1979,
indferte den flyvende mur: Nu
rykkede rumvaesenerne ikke
bare nedad mod dig i langsom
takt, ned nogle af dem rev sig

ogsa lpgs fra formationen og
begyndte at dykke hidsigt.
Vilde sager.

I 1980 skete der for alvor
noget. Ferst kom “High
Noon", hvor to cowboys med-
tes pa hovedgaden i Noon City
og skulle skyde pa hinanden
under daekke af en przerie-
vogn, der trillede i midten ind
i mellem.

Dette spil havde farver:
Nemlig i form af henholdsvis
en gren, en gul og en bla cello-
fan-stribe, der blev klistret pa
skeermen for at skjule, at
grafikken i virkeligheden var
sort/hvid.

1980 var ogsa aret, hvor en
lille gul ost ved navn Pacman
fik sin debut. Pacman er om
nogen synonymet pa compu-
terspil, og hans succes, der
startede naesten samtidig i
bade USA og Japan, medferte
en superhurtig udbredelse af
kendskabet til computerspil.

Med den efterfplgende lan-
cering af Ataris TV-spils kon-
sol, VCS 2600, kunne folk fa
deres helt egen udgave af
Pacman hjem i stuerne.

Og det gjorde de sa. Spillet
med den lille gule ost, der
skulle spise alle prikkerneien
labyrint og samtidig undga
fire spogelser, er stadig et af
de mest populaere computer-
spil. Der har .e&.. ..uet
mange efterfolgere gennem
arene og Pacman har sagar
formaet at fA bade kone og
son, men trods 1000vis af
kopler er der stadig intet som
den originale Pacman. Et spil
der stadig spilles pa livet los,
ogsa selvom vi inden for de
sidste par méaneder har faet

| “Adventure” fra 60erne 3

huserede en pirat nede i
nogle underjordiske huler.
Du styrede spillet ved hjzlp
af hulkort!

4 Donkey Kong genren skab-

te mange kopier. Her eren af
dem (1982).

4 “Pacman”. Et af de mest

populaere computerspil
nogensinde og en kult-klas-
siker, der startede en hel
belge af kopier.

“Pole Position” blev starten
pa en lang raekke racerbils-
spil, der efterhanden har
udviklet sig til vore dages
spil som f.eks. “Outrun” og
“voadblasters”.

endnu flere nye Pacman-spil,
blandt andet “Pacland” og
“Pacmania” (begge fra slut-
ningen af '88).

Arene derefter, '81 og '82, var
de store ord for hjemmedata-
mater. Nu var det ikke kun
TV-spil, der kunne spilles pa,
ogsa computere kom ind i
folks liv, iseer i form af maski-
ner som Atom, ZX80, ZX81 og
VIC-20.

Med dem begyndte man
ogsa at szette navne pa for-
skellige spil-genrer, og lyn-
hurtigt udvikledes nye og
avancerede former for spil i
disse ar.

“Frogger” var navnet pa et
spil, der stod fader til 100vis
af lignende spil. Handlingen
var simpel nok: En fre (dig)
skulle krydse dels en vej og
dels en flod for at nd hjem i sit
elskede mosehul.

Pa vejen kerte biler - der
skulle undgas - og i floden
sejlede treestammer, du skul-
le hoppe op pa (pudsigt nok
dede denne fre nemlig ved den
mindste bergring af vand. En
detalje, ingen af de mange
plagiater heller ikke rettede
op pa).

Racerbilsspillene fik sin
fodsel med “Pole Position”, et
spil hvor det handlede om at
overhale andre racerbiler pa
en bane tegnet i noget sa
avanceret som 3D!

De sakaldte platformsspil
kom ogsa frem i disse ar (isaer
i slutningen af 82) og de to
spil, der om nogen kan siges
at have fedt genren, var dels
“Jet Set Willy" (Med kopien
Manic Miner lige i haelene) og
“Donkey Kong", spillet om

Mario, helten i Donkey
Kong, blev lanceret allerede
i 1982. Han har spillet med i
mange spil siden da.

den store abe, der tog en pige
til fange og hvor du - Mario -
skulle befri hende ved at kla-
tre op ad stiger samt undga
tender, der blev smidt efter
dig.

Lidt i samme genre var
“‘Jumpman” og “Jumpman
Jr", hvor du skulle hoppe op
efter ting (i “Jet Set Willy”
skulle du ogsa samle ting) og
“Mr Do" alias “Dig Dug”, hvor
det hele handlede om at grave
sig en sti for at samle ting og
samtidig undga monstre.

Feelles for alle disse spil er, at
de alle har samlet sig en helt
utrolig fanskare, at de alle
huskes og at de alle stadig
spilles den dagidag. Og feelles
for dem er ogsa, at de - alle
som een - har faet en utrolig
meengde kopier og plagiater i
forskellige afskygninger (ofte
flere hundrede).

I naeste nummer af SOFT
TODAY fortszetter vi spillenes
historie.

Vi gar et skridt videre, til
1983 og starten pa de mange
Commodore 64 spil. Og vi ser
pa de spil, der skrev historie
fra 1983 og op til vore dage -
lige fra “Uridium”, som de
gamle garvede stadig taler om
med tarer i gjnene, over gode
gamle “Beach Head" til spil
som “Summer Games”, “Eli-
te”, “Way of the Exploding
Fist”, “Defender of The
Crown” og “The Last Ninja".

Vi skriver om spillene, der
er “must” i enhver ordentlig
spilsamling. Og forteeller
samtidig hele baggrundshi-
storien om hvorfor de er det...
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Oh No

Hans Jergensen fra Stege
sendte dette tip ind: Hvis du
trykker begge SHIFT-tasterne
ned i “Oh No” nar titelskeer-
men forandres til highscore-
listen, sa vil du starte et nyt
spil paA samme level som du
dede pa sidst. Fedest!
Desuden kan du naturligvis
ogsa POKE, oplyser Dahl fra
Hegjbjerg:

POKE 12623,76

POKE 12524,76

POKE 12625,76

SYS 12288

Ninja Scooter Simulator

Har du kebt dette C-64 bud-
get game - sa er du blevet
snydt. Men hvis du alligevel
vil leve et par minutter laenge-
re, skal du ga op i everste
hejre hjorne af skeermen og
hoppe det bedste du har leert.
Belgnningen far du ved, at du
sa let som ingenting kan
komme igennem samtlige 16
levels.

Virus

Start spillet, hold enter nede,
tryk pa P og derefter pa O.
Hvis du nu trykker pa L far du
et ekstra misil, pa D og du kan
sla demoen til og fra, F fylder
din breendstoftank op igen, B
maltrakterer din grafik, N
sletter alt hvad der hedder
snyd og C laver et farligt rod i
grafikken i bunden af skeer-
mMerm.

Jeg synes vi skal give Lene
Christensen fra Tonder et
leenge leve for hendes noget
forsinkede julegave til alle vi
Virus- elskere. Det er forvent-
ningens gleede, der er storst!!!

Menace

Hvis du trykker XR3ITUR-
BONUTTERBASTARD far du
en masse vaben og bliver til-
med i stand til at komme til
hvilken som helst level ved at

trykke pa den relevante knap! *

C- 64 reset pokes

Alle disse fede POKEs kom-
mer fra Brian og Jimmy i
Nerresumdby. Hvordan du
gor???? Simpelt... Du kerer
spillet ind, resetter compute-
ren, skriv POKET, tryk pa
return, skriv derefter SYS
nummeret og tryk return igen
for uendeligt liv.

To Hell and Back
POKE 32371, 173
SYS 30464

Scooby Doo
POKE 7450, 96
SYS 2560

Chubby Gristle
POKE 3613, 173
SYS 2994

Gauntlet (kun Kixx-versio-
nen)

POKE 49004, 96

SYS 32768

Hoppin’ Mad
POKE 24447, 165
SYS 20480

Last Mission
POKE 7927, 12
SYS 14848

Mega Apocalypse
POKE 11547, 5
SYS 6713

Living Daylights
POKE 4390,173
SYS 4352

Back to Reality
POKE 20109, 173
SYS 16384

Starfox
POKE 35156, 165
SYS 32768

West Bank
POKE 12713, 165
SYS 4100

Spy Vs Spy

Vent ved deren til lufthavnen
og sat en selvudlesende
bombe ved alle derene. Nar sa
den anden spion har faet
samlet alt grejet og vil forsoge
at komme ud, vil han blive
dreebt. Derefter kan du bare
ga gennem den der, som han
lige er blevet drzebt ved, og
samle grejet op og flygte. Hvis
han alligevel kommer igen-
nem, sa stik ham et par pa
kassen og tag benene pa nak-
ken.

Cybernoid 2
Seren Zuper Dahl fra Jrhus
har fundet ud af, at hvis du
ved definitionen af dine taster
veelgerY, G, R, O, i den naevn-
te raekkefolge, vil du blive
godtgjort med uendeligt liv.
Fedt nok!!

Zuper Zegren har fundet ud af
koderne: RATT, ROSS, LISA,
GOLD, DAVE, OPAL, TREE.
Og sa kan vi komme til at lege
igen..

Savage

Level 1 klarer du pa felgende
made:

POKE 32364,173 (Energi)
eller

POKE 24303,173 (Liv)
POKE 24352,173

POKE 24439,173

POKE 24177,173

SYS 20480

Du kan ogsa klare level 3 :
POKE26842,173 (Liv)

SYS 24662

Pacmania

Hvad siger du til 3D-ost med
uendelig liv?

Sa skriver du bare :

POKE 28520,165

SYS 14336

Terra fighter

For at fa uendelig liv, skriver
du felgende:

POKE 37200,173

SYS 5344

Master blaster

Her er fidusen for at du kom-
mer igemmen Master blaster:
POKE17614,173 (liv)
POKE23517,44 (smartbom-
ber)

POKE23520,44
POKE21798,44 (skjold)
Start det hele med
SYS30000

Til et af de lidt seldre spil:
POKE15412,44 (liv)
SYS14336

‘Skate board joust

At sta skateboard kan vaere
ufarligt, isser nar man har
uendelig liv:
POKE12620,173

SYS4096

Mickey Mouse

POKE 44625,165 (magic-wa-
ter)

POKE 46731,165
POKE 47954.165
eller

POKE 5494,173 (liv)
POKE 7914,173
POKE 10166,173
POKE 38705,173
POKE 41145,173
eller

POKES828,169 (level)
POKES829,(0-3)
POKES830,133
POKES831,85
POKE832,169
POKES833,0
POKES834,96
POKE35547,32
POKE35548,3
POKE35550,234
Start hver gang med
SYS32896

Marauder

Vi har ogsa noget til et af de
bedste spil fra Hewson:
POKE9322,173 (LIV)
POKE7853,173

POKE7882,173
POKES8258,173
eller
POKE29432,173
bombs)

eller
POKE19267,173 (skjold)
POKE19277,173
POKE19104,169
POKE8692,169
POKE10053,169
POKE19105,3
POKE8675,3

(smart-

POKE10054,3
POKE19106,234
POKES8876,234
POKE10055,234

eller

POKE10099,1 (fjerner luftan-
greb)

eller

POKE7805,234 (Omvendt

styring)
POKE7806,234

Du starter spillet med
SYS18432

Power Pyramids

POKE3532,173 (liv)
eller

POKE6412,173 (energi)
bolden startes med:
SYS2568

Alliance

POKE18566,173 (liv)
SYS 6016

Vindicator

Hjeelp til at klare efterfolge-
ren:

POKE 35921,44 (liv)
SYS34480

Hawkeye

Her er hjzelpen til det, mange
mener burde vaere arets spil:
Tryk DEL-tasten i bund, og
nar du der, kommer du videre
til neeste level.

Thernobyl

Her er lidt sa du kan komme
vidre i Thernobyl:

Kodeordet er : BNL104-PN
Sa kan du ogsa komme igang
med spillet.

Pandora

Her kommer hjzelpen til myd-
respillet:

POKEG6994,173 (Uovervinde-
lig)

POKE32062,173
POKE43992,173

eller

POKE 7185,0 (tid)

eller

POKE 7185,2 (hurtigere tid)
eller

POKE 28603,96 (udedelig)
eller

POKE 7701,0 (hurtigere An-
nie)

det hele startes med:
SYS2848

Ball Blasta

Endnu en hjeelp til endnu et
breakoutspil:

POKE 6108,44 (liv)

SYS 2560

Firefly

POKE 33175,234 (liv)
POKE 33176,234
POKE 33177,234
SYS 4096

Inspector Gadget

POKE6928,0 (tid)
SYS3000

Chopper

POKE 22501,44 (liv)
eller

POKE 22484,44 (energi)
eller

POKE 18876,(1-9) (level)
som startes med

SYS 33024

Super Pacman

POKE 5797,165 (liv)
SYS 4096

Jr.pacman

POKE 5812,165 (liv)
SYS 4096

Dream Warrior

POKE 38510,165 (LIV)
POKE 45980,165
SYS 2699
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= Nyt fra Atari, Sega og Nintendo

Nintendo-ejere har noget at
glaede sig overidenne tid: Den
danske importer, Electronic
Fun i Nordjylland, er nemlig
gaet i krig mod Sega og Atari.
Og det betyder, at han for
alvor har skaffet alle “godter-
ne” hjem til Danmark - blandt
andet guldspillet Legend of
Zelda 2 og Personal Fitness,
en lille matte, du lsegger pa
gulvet, og som du skal hoppe
pa for at gennemfere spillet.

SOFT TODAYs Lars Svend-
sen var den “heldige” tester af
dette spil, og selvom han for-
segte at smile, kunne alle se
pa ham, at han var tydeligt
udmattet efter bare en halv
times test:

“- Det her er et udmattende
spil. Det er maegtigt sjovt,
men ingen tvivl om, at man
skal ‘have en vis kondi for at
gennemfore.

NINTENDO:
“CASTLE-
VANIA”

Der var engang... Ah-nej, surt
show, ikke eventyr igen, vel?
Nope. Men neesten. For i
“Castlevania”, seneste game
fra Nintendo til Nintendo, er
handlingen henlagt til en ond
og grufuld borg .

I spillet er du en unavngiven
helt, der i bedste Gert Bo
Jacobsen stil skal treenge ind
i borgen og redde sma misser
fra en ond professor - de sma
misser er landsbyens jomfru-
er, og den onde professor en
ond tysker.

IMAGE-
WORKS

Imageworks er et nyt firma
under Mirrorsofts vinger, og
af deres tidligere udsendelser
er at finde Sky Chase til Ami-
gaen og Foxx Fights Back til
64'eren. Deres neeste udspil
bliver...

SPEEDBALL

Dette spil er lavet af Bitmap
Brothers, og hvis du ligner et
stort spergsmalstegn i hove-
det, kan vi fortzelle at Bitmap
Brothers var dem, der lavede
det forste rigtige shoot’em up
pa amigaen - nemlig Xenon.
Ogsa i Speedball er der
smurt godt pa med digitalise-
rede lydeffekter og bleeret

Spillet er en form for bold-
spil, og selvfglgelig er bolden
af stal og ligesd dine vaben.
Rundt omkring pa banen lig-

Tadaaa... N4, men ind det
gik. Borgen er megastor, og
ogsa rasejt tegnet, taktisk
med bedre grafik end mange
arcadehals-maskiner (et en-
kelt minus er imidlertid figu-
rerne - de ligner noget fra lego-
land og har lidt mudrede far-
ver).

Nar du spiller, har du for-
skellige vaben, du kan kom-

me ud for at skulle bruge. Der
er for eksempel en gkse, en
dolk, bomber, morgenstjer-
ner og en boomerang - sidst-
naevnte har den fede detalje,
som boomerangs nu engang
har, de vender tilbage til af-
senderen...

P4 sidste skeerm meder du
greven selv, den onde profes-
sor Van Helsing. Han er en
sur gubbe, der er hard at gore
kal pa: Du skal have de rigtige
vaben, ellers far du ham ald-
rig.

Jo, “Castlevania” er et giftigt
spil. Lige sagen for dig, der er
vild med arcade adventures.
* Kk kk

RELE

ger ting og sager, man kan
samle op, som vil give bedre
vaben, sterre manevredygtig-
hed og den slags. Speedball
skulle veere ude, nar du leeser

dette - til Amiga og PC.

BOMBUZAL

Bag denne afsindigt dndssva-
ge titel gemmer sig et originalt
platformspil, hvor du (selvfel-
gelig) spiller hovedrollen som
bombemand. Milet med spil-
let er at spraenge samtlige
bomber og miner pa hver le-
vel, for man gar videre til naes-
te. For at det ikke skal veere alt
for kedeligt for dig, er spillet
blevet forsynet med diverse
ting og sager - Venlige Robot-
ter, Uvenlige Fremmede, Mi-
ner, Spinnere, Forsvindende
Gulve og mere.

Allerede lyder det som om vi
skal til at skrige af grin, nar vi
spiller Bombuzal - men det er
ikke nok. Spillet er lavet afalle
de kendte engelske program-
merer; David Bishop, Tony
Crowther, Jeff Minter, And-

ATARI VCS:
“KANGA-
ROO”

Glemmer du, sa husker jeg...
Til tonerne af Giro 413's top-
hit, vil den samlede TV-spils
redaktion gerne udbringe en

skal for “Kangaroo” - et gam-
melt, nostalgisk gensyn med
et spil fra '83, der nu langt om
lzenge er blevet konverteret til
Ataris den billigste.

I “Kangaroo” er du en kzen-
guru, der hopper rundt Down
Under, nede i Australien, og
skal samle ting, mens du
meder aber (godaw do), der
kaster bananer efter dig

Keenguruen, du styrer, er
mor til en lille keenguru-unge,
der holdes fanget overst pa
skeermen. Og sa er det ellers
op til dig at befri pjevs fra de
frygtelige aber - ikke en nem
opgave.

Selve skeermen er opbygget

SEPLANER .=~
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Af Lars Jorgensen

rew Braybrook, Ubik og John
Ritman. Gleeder vi os? Ja!
Programmet kommer senere i
ar, og vil veere at finde pa
Amiga og C64.

CINEMA-
WARE

Fra grafikflipperne Cinema-
ware har vi snart Lords of the
Rising Sun. Den foregar i
Japan i det 12. arhundrede,
hvor du spiller hovedrollen i
dette historisk nejagtige spil.
Borgerkrig er brudt ud, og
dine rivaler har dreebt din far
og styrtet kejseren.

For at genrejse din eere,
leder du enorme samurai-
haere i krig, forsvarer dig selv
imod Ninja'er, laver alliancer
med andre klaner og konfron-
terer fjender i personlig kamp
i et alt eller intet forseg pa at
blive Shogun. Som szedvanlig
lover Cinemaware, at Lords of
the Rising Sun vil have den
hidtil bedste grafik.

som platforme med stiger, du
kan gi op ad - faktisk 100%
magen til Donkey Kong, selv-
om platformene ikke er skra.

Aberne, der kaster appelsi-
ner og bananer og andre ting
efter dig, er flot tegnet, men
ellers er der ikke meget at
rabe hurra for rent grafisk
(spillet er jo til VCS2600 fra
Atari, husk det). Til gengeeld

giver du ikke sa meget for
hverken maskine eller spil. |
forretningerne er “Kangaroo”-
modulet nemlig set til 139,-!

Selve handlingen er lidt
urealistisk: Normalt plejer
man nemlig ikke at kunne do
ved at fa bananer og appelsi-
ner heaeldt ned over sig.

gEGA:
“GREAT
BASEBALL”

Her er et af de spil, der mest er

Vi kan godt glemme alt om
sma hexagoner og uforstéeli-
ge betegnelser - dette spil har
et detaljeret kort pa tre
skeermsider over Japan. Spil-
let foregar i realtime - sa du
skal taenke hurtigt og klart for
at vinde i Lords of the Rising
Sun. Spillet kommer i februar
til Amiga, og vil senere blive
konverteret til C64 og PC.

TV SPORTS

Cinemaware synes, at nu er
de blevet sa gode til det med
grafikken, at de vil til at lave
sportsspil, sa det ligner TV-
udsendelser.

Det forste i seriem bliver et
Amerikansk Fodboldsspil,
med bunker af features - bl.a.
to spillere mod computeren.
Endelig en original ide, hvor
man kan kaempe sammen
med kammeraterne i stedet
for imod. Senere TV-udsen-
delser fra Cinemaware bliver
TV Sports Basketball og TV
Sports Boxing.

Fodboldsspillet burde veere
ude, nar du leeser dette, pa
Amiga. Senere kommer det pa
C64 og PC.

lavet til det amerikanske
marked. For selvom “Great
Baseball” er “made in Japan”
af Sega, er der ingen tvivl om,
at baseball stort set kun er en
kaempesport i USA.

Alligevel skulle vi herhjem-
me nok kunne fa et par timer
eller tre til at ga med spillet.

Grafikken er nemlig god,
komplet med zooms ind pa de
forskellige spillere, og der er
en fin lyd hele vejen igennem.
Ogsa nar det geelder gamep-
lay og maden, du bevaeger fi-
gurerne pa, lever “Great Base-
ball” op til navnet: Det er et af
de bedste baseball-spil pa
markedet i dag, med en tek-
nisk udferelse, der mindst er
til et 11-tal!

Detaljer har du ogsa nok af
i spillet: Du kan vzelge mellem
at spille mod computeren el-
ler mod en kammerat, og du
kan - nar du starter op - veelge
mellem en hel del hold, hvoraf
de fleste er hold fra virkelighe-
dens USA.

Altsammen er meget godt.
Pa papiret.

I virkelighedens verden er
det imidlertid lidt anderledes:
Baseball er nemlig ikke et
seerligt fedt spil, for der er for
mange pauser og for mange
indviklede regler. Problemet
er ikke, at Sega har lavet et
darligt spil. Det har de nemlig
ikke (selve spillets program-
mering er bare supersejt la-
vet). Problemet er, at Baseball
faktisk slet ikke ER seerligt
sjovt. Hverken i virkelighe-
dens verden eller pa compu-
ter.

Og det kan selv den bedste
programmer ikke szendre pa...
2.8, 8.1
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FTL

FTL? Hvem er det? Jo - maske
herte du om spillet Dungeon
Master til Atari ST, der blev
udgivet sidste ar. Det skabte
en hel myte, og har veret i
bestsellerlisterne lige siden.

Nu er en Amiga-version pa
vej. Hvis du nogensinde har
haft den mindste interesse for
rollespil, ber du ikke tove med
at spurte ned og kebe Dungen
Master - det er nemlig det
bedste af den slags spil! Det er
faktisk sa godt, at FTL nu har
lavet fem ekstra levels til at
haegte pa - navngivet Chaos
Strikes Back.

Desuden er de i gang med
Dungeon Master II, der vil
have samme superbe sty-
ringssystem, men denne gang
vil det forega i det ydre rum.
Det vides endnu ikke, hvor-
nar de to sidstneevnte er pa
gaden til din Amiga.

LAS I NASTE MANED:
Endnu {lere releaseplaner,
denne gang fra en handfuld
nye firmaer.
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Af Rasmus Kirkegard
& Lars Svendsen

I denne kolde vintertid er der
intet som at varme sig op ad
en lun lille monitor: Du er
hjemme, computeren er lun-
kent, joysticket klar til den
helt store fyre-tur og udenfor
raser vinterstormens minus-
grader.

Men: Der mangler ligesom
noget. Godtnok er der action
P4 monitoren, men Rambos
rumskib ser ligesom lidt pix-
elklattet ud eller hur? Oglyd -
javel ja, men er der ikke bare
lidt for meget blip-blop over
den??

Nej, sa er der straks mere
ved at “ga i biffen”. Her er
skaermen stor, lyden i Dolby-
stereo og skeermoplesningen
en hel del bedre end de szed-
vanlige 16 farvers 200 x 300
dots.

Lige nu er ogsa en helt lun
tid for en serie varme film, der
absolut ma ses. En af dem,
“Die Hard", skrev SOFT TO-
DAY allerede en preview af i
sidste nummer. Her er det
Bruce Willis, der siger “I got
invited to this party by mista-
ke” og forseger at gore Rambo
kunsten efter som muskel-
svingende brystkasse-fremvi-
ser. Der er blot den forskel, at
Bruce “We are talking MAJOR
kinky here” Willis kan noget,
John Rambo ikke kan: Han
kan tale. Og det gor han ogsa
i “Die Hard", hvor han fortzel-
ler sma reverhistorier og sli-
mige jokes til 12 terrorister,
der lytter med over en walkie
talkie.

Bruce Willis - der indenfor
en maned kommer som com-
puterspil - tager terroristerne
een efter een, barfodet og for
heesbleesende action. “Now
I've got a Machine Gun. Ho-
ho-ho” siger han til terroris-
terne efter at have draebt den
forste. Samtidig forbander
han LA's politi: Det tager for

lang tid, fer de opdager, at der
er terrorister i byen - “Who's
driving this patrol-car? Stevie
Wonder?"

Ind og se “Die Hard". Du
kan lige nu det for spillet kom-
mer...

Neeste film, der ogsa skal pa
“Must"-listen, er “Hvem sne-
rede Roger Rabbit”. Ogsa
denne film er pa vej som
computerspil: Amiga-versio-
nen er allerede kommet (tes-
tet i vort sesterblad “COMpu-
ter”), mens 64'er-udgaven er
lige ved og neesten.

I “Roger Rabbit” meder du
en hidsig blanding af tegne-
film og rigtig levende figurer -

og hvad der ved forste gjekast
serud til at veere en rigtig plat-
agtig fiernsyn-for-dig berne-
film, viser sig at blive til Action
med stort A. Bare rolig.

Eddie Valiant er detektiv og
far til opgave at skygge en type
ved navn Marvin. Marvin
handler med rekvisitter til
Toontown, og er en populaer

Ogsa hos damerne. Han far
fat i Jessica, en klart laekker
sag, der bade slar Gitte Ram-
boline og Sam Fox i dysten
som Arets Bryst 1989. Der er
bare et enkelt problem: Jessi-
ca er gift med Roger Rabbit.
Og midt i det hele finder man
en ded Marvin...

Willow som computerspil

I “Roger Rabbit” far tegnefil-
mens figurer roller helt pa
linie med “rigtige” skuespille-
re. De er sammen i mysteriet
om kaninens genvordigheder
i den rigtige filmverden.

En anden slags fart over
feltet finder vi i “A Fish Called
Wanda". Her er noget for dem
med briller, men bare rolig: Vi
andre kan ogsa godt grine
med.

Wanda er en dame, der ved,
hvad hun vil. Hun spilles af
amerikanske Jamie Lee Cur-
tis (hende fra Bossen og
Bumsen), og som mandlig
medspiller har hun John Cle-
ese (Hallgj pa Badehotellet og

Monty Python).

Jamie Lee Curtis - alias
Wanda - vil opna penge, og
hvis det betyder, hun skal
leegge an pa alle meend i neer-
heden, ja sa ger hun det. John
Cleese er i filmen en korrupt,
stilfuld og helt umulig sagfo-
rer, der har sit hyr med en
gruppe gangstere, der alle vil
ind og have lidt af kagen efter
et juveltyveri. Og det vil han
forevrigt ogsa gerne selv.

Der er pt ingen planer om at
lave “A Fish Called Wanda”
som dataspil, men se den
anyway: Filmen er nemlig god
underholdning.

Mere god underholdning
finder du i “Willow". Bade nar
den ruller over laerredet og
nar den, i slutningen af febru-
ar, kommer som computer-

“Hvem Snegrede

Roger Rabbit”

e e Fo ok

spil fra det amerikanske sel-
skab Mediagenic (tidligere
Activision).

Willow Ufgood tilherer Nel-
wyn-folket, en gruppe sma-
folk, som lever af landbrug og
minedrift. De bor pa et fred-
fyldt, neutralt omrade, men
omkring dem raser krigen.

De “store” krigere, Daikini-
erne, keemper en grum kamp
mod ondskaben selv, men
med den magtfulde troldkvin-
de dronning Bavmorad i spid-
sen.

Willows eventyr begynder,
da han sammen med den
mere eller mindre fallerede
Daikini-kriger Madmartigan
far til opgave at bringe et
spedbarn gennem fjende-

land i sikkerhed pa slottet Tir
Asleen.

Barnet er mere end guld
veerd for Daikinierne, det skal
nemlig kunne forarsage den
onde dronnings fald.

Men rejsen bliver lang og
farlig for Willow og Madmarti-
gan. De onde kreefter samler
sig sammen mod de to venner.

Det er George Lucas (Star
Wars og Indiana Jones), der
star bag Willow-filmen - en
storfilm fyldt med effekter,
keempeoptrin og alt, hvad
Lucas’ special-effects folk har
kunnet konstruere.

Sean Connery og Tom Crui-
se

Sean Connery er aktuel igen,
denne gang som en oberstlgjt-
nant, der skal arbejde sam-
men med en gammel fijende
(Mark Hamon), som imidler-
tid beslutter sig for at bage ret
sa heftigt pa hans datter, spil-
let af Meg Ryan.

I filmen, der hedder “The
Presidio”, ser vi klassisk poli-
ti-arbejde blandet med utroli-
ge stunts og et par seje bil-
jagter, der nok kunne fa en og
anden til at teenke pa Bullit
med Steve McQueen.

En anden “kendis” er Tom
Cruise, og ham farvi (og piger-
ne) at se i “Cocktail”.

Der er ikke sa meget at sige
om “Cocktail”, andet end at
den kerer lidt vel meget pa
Tom Cruise og hans udseende
- men det er vel ogsa den
slags, der lokker 12-arige
piger ind i biografens lumre
halvmerke...

I “Cocktail” er Tom Cruise
en bartender-leerling, der gor
sin kundebetjening til et show
i sig selv. Flasker og isternin-
ger flyver gennem luften, fuld
fest og farver, og midt i det
hele tropper en rap sild op:

Hende bliver Tom TopGun
Cruise naturligvis helt gabt i,
og sa hezlder hun Tabasco i
herrens drink hvis ikke, du
har smagt det for, sa drik en
flaske eller to og du vil vide,
hvordan denne SOFT TO-
DAYS anmelder-team havde
det efter at have set “Cock-
tail”. Og hvorfor filmen kun
far to stjerner...

See you next month, som de
siger i Sverige. Samme tid,
samme sted.
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RICK

ASTLEY:

“HOLD ME IN YOUR
ARMS"

(RCA)

Rick Astley naede, trods en
brand i sit studie, at fa denne
med til julehandlen. Men det
var ogsa pa et snert har, som
man siger: Anmeldereksem-
plarerne var i hvert fald forst
ude EFTER jul!

Ikke desto mindre har
mange ventet pa Ricks senes-
te. Og vel iszer blandt herrens
12-arige tyggegummityggen-
de smapiger har utalmodig-
heden naesten ikke vzere til at
beere.

Men hvad har de sa faet?

Ikke seerligt meget nyt, i
hvert fald. Ricks Astleys nye
plade er stort set ligesom
hans forrige, men det behgver
ikke negdvendigvis at vare
kritisk ment. Faktisk har
drengen med herre-stemmen
fundet sin helt egen niche,
hvor han kan veere allround-
entertainer i bedste Sinatra-
stil.

Pa “Hold me In Your Arms”
albummet finder vi bade stil-
le, kraftige sange som “Aint
Too Proud To Beg” og nogle af
dem, hvor man bare ikke KAN
sta stille, for eksempel rytme-
vrideren “She Warnts To Dan-
ce With Me"” og “Take Me To
Heart".

Jo, der sker noget, nar man
leegger Rick pa gramofonen.
Seks ud af de ti sange har han
selvskrevet, men der er allige-
vel ikke nogen dybere mening
i dem - det er stadig om “love”,
men det gor ikke sa meget:
Rick Astley er colamusik pa
godt og ondt...

L. 8. 8.8 ¢
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Af Rasmus Kirkegard
& Lars Svendsen

FORVIRRENDE

TIFFANY:

“HOLD AN OLD FRIEND'S
HAND"

(MCA)

Det virker som om det kun er
et par uger siden, at Tiffany -

teenageverdenens svar pa
Little Pony - sked frem med
den utrolige “I Think We're
Alone Now”. Ak ja, som tiden
dog flyver for os halvgamle...

I hvert fald er Tiffany kom-
met tilbage, et ar eeldre og
med en helt ny skive i tasken.
Denne gang hedder pladen
“Hold An Old Friend's Hand",
og ja, hvad skal man sige: Der
er bade godt og darligt imel-
lem, for der er lidt af hvert.

Faktisk virker det som om,
Tiffany har sveert ved at finde
sig selv - pladen her er i hvert
fald lidt af en blandet pose
slik: Der er country & western
(argh!), funk, 60er musik og
lidt poprock. Som sagt: Hvad
har vi...

Imidlertid holder Tiffanys
stemme sammen pa det hele.
Hendes stemme er den sensu-
elle slags (lidt henad Stevie
Nicks fra Fleetwood Mac) og
sangeneer - for de flestes ved-
kommende - slet ikke darlige.

Alligevel er det tvivlsomt,
om dette Forsgg Nummer To
fra Tiff bliver lige sa stor en
succes som hendes debut-al-
bum.
ok k

OVERRASKENDE

SPAGNA:
“YOU ARE MY ENERGY"”
(CBS)

Kan du huske Spagna?? (Nej,
nej, din klump - ikke spag-
num, SPAGNA!).

Ikke?

Well, vi er nogle stykker, der
kan. Hun er en af de her itali-
enske dasesangere, der hol-
der slankekuren ved at spise
Spaghetti Bolognaise og sa
ellers pumper derudafmed en
rytmeboks under armen.

Eller rettere sagt: Det var

hun.
Pa hendes nyeste, “You Are
My Energy”, afslgrer Spagna
nemlig, at italiensk disco ikke
kun er thump-thud-thud ryt-
meboks thump-thud-thud.

Faktisk indeholder pladen
meget, der er veerd at lytte til,
herunder stille sange som
“Me And You” (meget a la
Aretha Franklin) og “Woman
In Love”. Den tykke house-
inspirerede funk finder vi
ogsa hos Spagna: “This Gene-
ration”, Iyt bare til den.

Yes, signore!

Her er manedens overras-
kelse...

% J ok Kk

FORUDSIGELIG

AL JARREAU:
“HEART'S HORIZON"
(WEA)

Al Jarreau er bare alletiders.
Eneste problem er: Efterhan-
den som han (og vi) er ved at
blive gamle, er herren blevet
ah sa forudsigelig.

“Heart's Horizon” hedder
hans nyeste. Det er efterhan-
den to ar siden, vi sidst sa en
plade fraham, men der er ikke
sket meget siden da. “Heart's
Horizon” lyder i grove traek
meget ligesom forgeengeren,
“L is For Lover”. Og sa har Al
endda et problem: For hvor “L
is for Lover” havde et klart
discohit (titelsangen), mang-
ler “Hearts Horizon" HITTET.

Det gor nu ikke sa meget.
Dem, der keber Al Jarreau,
gar ikke sa meget op i hitlister.
De ved, hvad de vil have, og Al
leverer varen. Sadan.

At varen sa ikke har veaeret
udsat for sa synderlig megen
produktudvikling, er maske
sd endda til det bedste. Det
geelder jo om at holde pa sin
fanskare, ikke om at skreem-
me dem vaek.

Og hvis det er udgangs-
punktet, ja s4 rammer “He-
art's Horizon" i plet.

* %

VIDSTE DU...

AT Dick Ashtray, sh und-
skyld, Rick Astley, lige er flyt-
tet til London. Hans adresse
er naturligvis hemmelig, men
det har ikke forhindret fans af
“Rick n Roll” i at szette telt op
i forhaven.

AT gruppen Erasure er blevet
boykottet af naesten alle com-
puter-crackere pa grund af
deres nye plade: Titlen er
“STOP” med wundertitlen
“Cracking International”.

AT Morten Harket, fra A-ha,
ikke har boet i sit hus i Lon-
don-bydelen Holland Park i

hele 20 maneder. Huset, der
er vurderet til 8 millioner, er
for stort, synes Morten, der fo-
retreekker veerelset hjemme
hos far og mor i Norge.

AT Eddie Murphy endnu ikke
har givet op: Han er stadig lige
vild med Lorraine fra gruppen
Five Star og har derfor invite-
ret hele familien over til sit
herskabssaede i Californien.

AT Mick Spatsley, ohaem
undskyld, Rick Astley, er ble-
vet karet til arets veerst klaed-
te sanger. Det er leeserne af
det engelske “Smash Hits”,
der har givet ham titlen, som
han fik overrakt ved en stor
hejtidelighed for ejnene af
2400 grinende tilskuere i de-
cember 88.

AT Whitney Houstons debut-
album, det der blot hed Whit-
ney, har nu solgt over ni mil-
lioner eksemplarer verden
over. Pladen, der blev udgivet
for to ar siden, har derfor faet
status som den bedst szelgen-
de debut-plade nogensinde.

AT gode gamle syrede Lou
Reed er ved at fA comeback:
Hans “Walk on the wild side”
er ved at blive genudgivet som
engelsk acid-house mix.
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Spandende

Allerede om en maned...

SOFT TODAY, din og Dan-
marks sterste hjemmedata-
avis, er pa gaden igen allerede
om en maned.

Gleed dig til det nye, dugfris-
ke nummer: SOFT TODAY er
pa pletten med de seneste ny-
heder om hardware, software
og alt hvad der ror sig i hjem-

mecomputernes speendende
verden.

Ga ikke glip af naeste SOFT
TODAY!

Der venter dig en oplevelse
hos din bladhandler den 23.
februar... Og sa til bare
18,85!!

Laes i nseste nummer -

Hvad er MIDI?

Hvorfor holder releaseplanerne

aldrig?

Alt om de nyeste spil

Budgies: Hvad er veerd at kgbe?
Masser af tips & Tricks

Bag kulisserne: Derfor ser computer-
markedet ud som det gor
Keaempesektion med hotte nyheder

PA GADEN TORSDAG DEN 23. FEBRUAR

TEGN ABONNEMENT

Og fa “1000 pokes” for bare
19.50

SOFT TODAY er fra starten
Danmarks sterste maneds-
blad for hjemmedata-folket -
her er nyt til Amstrad, Com-
modore 64/128, Amiga, Atari
ST, lidt IBM og sagar et TV-
spil eller to...

Det ved du. Og det ved de
99.000 andre, der ogsa laeser
SOFT TODAY.

Hvad du maske ikke vidste
var, at der nu er penge at
spare ved at tegne abonne-
ment.

Forkun 190kronerfar du et

helt ars SOFTTODAY frit leve-
ret ind ad brevspraekken. Det
er faktisk et nummer GRATIS!
Oveni har du mulighed for at
erhverve dig den tykke “1000
Pokes” snydebibel for kun
19,50 (normalprisen er ellers
139,50!).

Bogen er teet pakket med
masser af fuskerpokes, der
gor dig udedelig i alle dine
favoritspil. Samlet og blandet
med Rasmus Kirkegard Kris-
tiansens kommentarer til
spillene.

Sa send kuponen i dag.

Og fa SOFT TODAY ind af
deren fra og med 23. februar.

m KUPON JA, Jeg vil gerne have et helt

] ars SOFT TODAY for bare
190,- samt snydebogen “1000

] Pokes” for bare 19,50, ialt kr.

| 209,50.
Belgbet er vedlagt i check.

|

B NAVN:

B ADRESSE:

- POST-NR: BY:

: TLF:

Send kuponen vedlagt beta- Forlaget Audio A/S

™ ling i lukket kuvert til: att. Yvonne Petersen, Abon-
nementsafdelingen

] St. Kongensgade 72

[ ] 1264 Kgbenhavn K

Af Seren Dahl

Oids

Z. Dahl er kommet frem til
folgende listning, som du bare
skal skrive i Basic og sa runne
for du laeser spillet ind.

10' OIDS CHEAT

20' BY MORTENSEN

25 DIM 2%
(770):CHEAT=VAPTYR(a%(1)
30 DEF SEG=0

40 BLOAD
“a:START.PRG",cheat

50 POKE
cheat+&h260c¢:h357¢c:POKE
cheat+h262,&h 302c

Marble Madness

I amiga-versionen af dette spil
skal du i begyndelsen af level
1 sorge for IKKE at beveege din
bold. Sa far du efter kort tid
lidt af en overraskelse!

Arkanoid

Her er bare et overfedt tip, der
bare far gjnene til at rulle i et

hvert drengeansigt. 1 stedet
for at trykke pa F1 eller F2 nar
du skal veelge 1 eller 2 spillere,
trykker du pa F3 eller F4, og
du spiller derefter med 1 eller
2 spillere i nogle helt nye og
anderledes screens! Great
balls on fire!!!

Better dead than alien

Nar du er pa Options-skeer-
men, si skriv ordet CHAMP
ind og afsted det gik. Hvis du
vil se snydet, sa tryk endvide-
re HELP-tasten ned efterfulgt
af et tryk pa “fire”-knappen.

Cybernoid

Nar du loader spillet skal du
skrive RAISTLIN pa credit
screenen, ikke pa titleskeer-
men med musik, hvorefetr du
trykker pa mellemrumstas-
ten. Skeermen vil nu skifte til
highscore-listen, hvor der ne-
derst vil sta: “CYBERNOID
CHEAT MODE ENABLED".
Tryk pa fire-knappen, og du
vil fa alle de liv du ensker.

Starglider 2

Gang i det: Et overdelikat tip
fra Mogens Hansen i Radovre.
Lees spillet ind og start det.

Tryk pa F og seet farten ned
til halv kraft.

Tryk derefter pA BACKSPA-
CE tasten pa din Amiga og
skriv dernest WERE ON A
MISSION FROM GOD - nar du
har trykket pa det sidste D i
seetningen, skal du taste 1 pa
selve tastaturet (altsa ikke pa
det numeriske tastatur).

Herefter er snydefunktio-
nen igang, for energi og skjold
vil legge sig pa et fast niveau.

Nu kan du sa trykke pa K for
at for samtlige de vaben, du
overhovedet kan i hele spillet,
og hvis du mangler lidt vaben
pa et senere tidspunkt, skal
du bare trykke K igen - sa
kommer de allesammen tilba-
gel

Og en ekstra lille ting: Prov
at trykke F2 og lees, hvad der
sa sker...



Uafhzengigt
M@ONIPYLE

Commodore NN magasin

— (Games Special

“COMputer” — Danmarks storste Commodore magasin, har denne gang kastet sig over over-
floden af nye games til din Commodore. Vi har i denne maned:

KAMPETESTS: e

Dragons Lair (Verdens sterste Amiga-spil nogensinde) Commodore

Sword of Sodan (Et af verdens bedste Amiga-spil) _fggn?lzﬁ;;:ge

ud.

AMIGA GAME TESTS:

 Speedball, Reach for the Stars, Eliminator, Elite, Bombuzal og Freedom.

Thunderblade, Rambo ll, Guerilla, Afterburner, Batman, Operation

Mars Saga, Tigerroad. -_

0G S/ HAR VI 0GSA KAST
J Lykke Spillet hvor dul(anvmde.‘ |

_______ . S COMputer
i din kiosk fra

26/1- 1989.

kr. 34,85.
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Af Kristian Vangsgaard &
Christian Due

Karate er manedens tema,
som sa mange gange for nar
det geelder ARCADE-SPIL -
dem, du spiller dig fattig pa i
grillbarens herm eller biogra-
fens foyer, mens du dremmer
om og venter pa, at Ocean
eller Imagine eller GO og alle
de andre skal blive fserdige
med konverteringerne.
Denne gang har SOFT
TODAY sendt to af de skrap-
peste journalister i byen med
en stor pose en-kroner. Opga-
ven lgd: G4 ud og spil lgs pa de

mest hotte af maskinerne
netop nu. Og kom sa tilbage
og forteel leeserne, hvad der
heendte. Tag pulsen pa mar-
kedet: Er arcademaskinerne
suverzent overlegne eller kan
64eren godt hamle op?

Her er deres reportage...

Afsted det gik

Det var en merk og stormfuld
nat. Udenfor var det sne-
storm, indvendig stod Kristi-
an og Christian i ly bag hver
sin varme spillehals-maski-
ne.

Forste maskine, der blev
checket af dataverdenens
svar pa Dupont og Dupond,
var LAST APOSTLE. Og bare
rolig: Vi snakker IKKE noget
med religisse sekter, Moonier
og Scientology og den slags
her. Dette er dybt serigst: Det
er nemlig karate, og The Last
Apostle er en kung-fu ogkara-

te-mester, der skal kaempe
mod andre kung fu konger og
dermed forbedre sin egen
status.

De forskellige kampe ud-
spiller sig pa nogle forskellige
baggrunde, der er tegnet i det,
grafikerne internt kalder for
“oliemaleri-grafik™: En slags
uskarp, men meget flot og
effektfuld baggrundsskeerm.
Motiverne spzender lige fra
Peking by til Dedens Dal osv -

og som det sig her og ber
bliver hver modstander na-
turligvis sveerere og svaerere
at keempe mod. Selvklart.

“Last Apostle” er ikke et
seerligt godt kung fu spil. Jo,
grafikken er fed, men si er alt
ogsa sagt. Handlingen er
nemlig meget ensartet (lzes:
Kedelig) og der er for fa klejner
til at spillet er noget ved.

En fed detalje er imidlertid,
nar du der. Whapp siger det,

og sa er dit hoved adskilt fra
kroppen. Trille, trille, trille...
Ogblod og hvad harvi. Sadan!
Mere gang i karatefingeren
finder du i KUBI KINTON fra
Taito.

Her er grafikken mere tradi-
tionel, hen ad Sega, men med
bjerge og skyer i en suveran
streg.

Dine sprites, figurerne, er
peent store og har utroligt
mange variationer i bevaegel-
ser (rygter har det, at der til
hver mand er tegnet over 100
forskellige stillinger - vi opgav
ihvert fald at teelle dem alle pa
halvvejen).

Nar spillet starter, er du
nede i en underjordisk tun-
nel, hvor du skal sparke en
deling soldater til dede. Fak-
tisk er de ret nemme at fa has
PA, sa spyt i naeverne og begiv
dig videre i spillet.

Videre til neeste skzerm,

hvor der kommer flere og flere
professionelle draebere, nogle
af dem endda med vaben.
Dem kan du ogsa klare (hvis
du er god), og den eneste
veemmelige karl, du virkelig
skal tage dig i agt for, er Kung
Fu mesteren. Nar ferst han
kommer frem pa skaermen, er
det med at flygte, for han giver
dig helt sikkert revfuld, naes-
ten uanset hvad du sa end
prover pa for at beskytte dig.

Pas isaer pa morgenstjerner
og shuriken stjerner, der bli-
ver smidt i retning mod dig.
Og pas pa nar du star stille -
sa gar dine modstandere for
alvor til angreb.

@verst i skeermbilledet ser
du en pil, der angiver den ret-
ning, du skal ga i.

Jo, “Kuri Kinton” er et laek-
kert spil. Gleed dig (hmmm)
iseer til nar du der: Sa lander
du nede pé jorden, livlgs indtil
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Ghouls And Gh

5
R A

der kommer en engel frem og
stiller sig oppe pa “Continue”-
skiltet. Hvis du nu putter flere
penge i inden en vis tidsfrist,
flyver hun lige sa stille ned og
giver din krop nyt liv. Og sa:
Op pa benene, du er levende
igen.

Masser af action og store
fede sprites gor “Kuri Kinton”
til manedens karatehitter.

God grafik fra Capcom
Hold pa hat og joystick, dren-
ge - og serg for med det samme
at sprinte ned i din lokale grill:
“GHOULS AND GHOSTS" er
nemlig kommet.
“ler er det Capcom, der
sler med del'sn, som de er
t til. Og b is du havde
tet dig noge fedt fra deres
e, kan du gc L tro om igen.
[ ct her er nemlig ikke fedt.
Det er OVER-fedt!!
I “Ghouls And Ghosts™ er

osts: Suverzen kirkegard.

A

| “Last Apostle” er grafikken god, men selve gamet er svagt at spille.

grafikken kilometer bedre,
end den var i forgeengeren,
den halvgamle “Ghosts And
Goblins” (som Elite konverte-
rede til 64eren og de andre).

I spillet har du fem levels
med superhurtig action, som
- hvis du er den udholdende
og dygtige type - forer hen til
fiendens borg. Du starter pa
en kirkegard, hvor skeletter
kommer kravlende ud af den
blgde muld for at keempe mod
... kan du geette det ... ja, rig-
tigt: Dig (Giv den mand et
Dankort med 25.000 kroner,
han har vundet bonusrunden
helt uden at kebe vokaler).

Ferste gang, skeletterne
rerer dig, ger det ondt, og du
bliver slynget tilbage. Anden
gang, de ror dig, der du. So
watch out, babe..

N4, men ud at ga tur. Nar du
kommer videre igennem en
landsby, er der flere farer, og

helt giftigt bliver det for alvor,
nar du kommer til slottet. Sa
er der masser af viben, skat-
te og andre ting, du kan sam-
le, altsammen udfert i en
uhyggeligt topklasse-grafik.

En leekker ting ved “Ghouls
And Ghosts” er, at vejret rent
faktisk skifter (som i virkelig-
heden). Du kan komme ud for
sma orkaner, masser af regn
og den slags (som vi sagde:

Praecis somivirkeligheden).
Naturligvis er der ogsa torden
med for at bidrage lidt til hyg-
gestemningen.

“Ghouls And Ghosts" er al-
letiders. Spillet kommer nok
ikke i en hjemmecomputer-
udgave for til august eller sep-
tember, og hvis du ikke kan
vente sa laenge, ma du skynde
dig i banken efter en stor saek
en-kroner. Arcade-modellen
er nemlig cremen af det mest
sublime...

L7 o i
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Vejret raser i “Ghouls And

Gammel klassiker i ny udga-
ve

“Mr. Do". Ham kender du helt
sikkert. Hvis ikke du har set
ham pa arcaden, sa har du
helt sikkert oplevet ham pa
din hjemmecomputer. Enten
under eget navn eller ogsa
som spillet “Fruity Frank”,
hvor han graver sig vej i noget
muld, mens han samler frug-
ter (eller penge) og skal undga
nogle monstre, der jager ham
- monstrene er dem, der kan
de, hvis de far noget i hovedet.

Nu er “Mr. Do"” kommet i en
ny udgave. En udgave, hvor
gameplay stort set er det
samme, men hvor grafikken
har faet en hel ny - og langt
mere blaeret - stil.

Spillet har 99 skaerme, den
ene mere utrolig flot end den
anden, og selvom handlingen
stadig er den samme, kan

Ghosts”.

man ikke lade veere med at
blive forbavset over, hvor fan-
tastisk det hele er tegnet.

Som szedvanlig geelder det
om at samle og dreebe, lige-
som du ved at score bogstaver
EXTRA far en nydelig lille
bonus. Bogstaverne star
overst pa skaermen.

Med relanceringen af klas-
sikeren “Mr Do" i spillehals-
versionen, vil der ikke ga
mange maneder, for herren
ogsa er relanceret i hjemme-
computer-udgave.

Efter alt at demme vil Imagi-
ne komme til at vinde kam-
pen om licensen, sa et meget
steerkt grafisk udspil fra den
front inden sommerferien.

Indtil da er der bare at takke
af, fra Kristian og Christian i
marken. Til vi ses igen, sa ov
pa vores slogan: “To kroner er
ikke 1nge penge, men hvor
kan i det skeegt alligevel”...
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SEG/A fra Sega Enterprises Itd, Japan.
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