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Za chwlle stuknla nam 12, czyll peiny rok na rynku. Bedzie nkgzja
poswigtowac | powspomina¢ stare czasy... a tak2e nleskromnie uaglsac
cos wigcej o osobach tworzacych ten magazyn (ale nle za du20:). S

Na razie Jednak mamy numer 10, mase dobrych | stabych nowoscl I kilka
Zmian. S3 to zmlany czysto kosmetyczne | mam nadzieje, 2e 1:ralf!m'g|r nim |
W Wasze gusta. Po plerwsze, aby o2ywi¢ troche recenzje, wpruwauzllfsm#:
€0S na ksztaft marginesu, ktory bedzie uzupeiniat wiasciwy tekst. Znajda
sle tam opinie innych redaktoréow, w przypadku seqel’a przypomnlenle
poprzednie] czescl, badz po prostu clekawostki.

Druga to zapowledzl z podpisaml pod rvsunltaml Droblazg, ale chvha mmlr
dia oka. | Ju2.

Acha - clekaw Jestem Jak ocenlacle nasz plerwszy krok w strone branly
fiimowe], czyll NEO PLUS VIDEO 1. Podzieicie sle z naml uwagami. c:akamv
na listy - dzieki nim nasze kolejne produkcje beds lepsze.

Za mieslac relacja z ES, ktore w tym roku odbedzie sie w Los Angeles.

No | z BH 90210. Czas :uhac:ve co s:ﬁmja na reszte roku biall ludzle.

. Gulash

Hapurt Z Japoml i wuosénnej edycji T@KIQ ',
GAME SHOW ‘99 na petnych 9 stron . :

wszystkie nowosci prosto od skosn nokmh
braci.

Byligmy tam! - str 18

TAR WARS |

Hownoczesme z premierag hlmu pmawua sle
dwie nowe gry na nasze ukochane konsolki!
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LAYSTATION 2!

onferencja, na ktérej
Zaprezentowano
mozliwosci Play-
Station Next odbyfa
sie juz jakis czas temu,
ale dopiero teraz
otrzymalismy dobre,
II'ZUCONE SPrzetowo
screeny z prezentowanych tam
demonstracji. Niewatpliwie najwiecej
emocji wzbudzito demo z postaciami
z TEKKEN’A - oto najlepsze screeny,
jakimi dysponujemy. Zwrddcie uwage
na twarz Paula - wyraznie wida¢ jego
wiek, a takze lata treningu, ktore ma
juz za soba. .
Czy to jest TEKKEN 4? Nie wiado
mo, mozna jednak pospekulowac.
Sadzimy, Ze na pewno nie jest to demo
napisane przez Namco “ot tak sobie”
i ze chociaz jego czes¢ - jesli nie
wszystko - znajdzie zastosowanie w
czwartym turnieju o tytut Krola
Zelaznej Piesci. Na przykfad wspaniale
wygenerowana ciemna ulica z menelami.
W miedzyczasie Namco zapowie-
dziafo wydanie w wersji automatowej
TEKKEN TAG TOURNAMENT, o

ktérym przeczytacie na stronie obok.




'- : rwajaca ad dfuiszego czasu

| przepychanka zmierzajaca do
'.'nakrecema filmu z piekna pania
- archeolog w roli gléwnej posuwa sie
do przodu. Wciai jednak nie wiadomo,
kogo zobaczymy w roli panny Croft.
-~ Niewatpliwym postepem w
przygotowaniach jest za to fakt, ze
- Paramount Pictures podpisafo kontrakt
rezyserski oraz zaakceptowana zostata
~ ostateczna wersja scenariusza.

Na planie Tomb Raider Movie rzadzi¢
bedzie Stephen Herek. Dat sie on juz
- poznac z “Don’t Tell Mom the
- Babysitter’s Dead”, “Critters”, “Mr.
' Holland’s Opus”, “Holy Man”,

- “Mighty Ducks”, “The Three
Musketeers” czy “Bill and Ted’s
Excellent Adventure”. Jego osoba na
~ tym stanowisku nie wzbudza wiekszych
kontrowersji. i

- Scenariusz napisany zostat przez
Steven’a E. De Souza - czlowieka
- odpowiedzialnego za film “Street -
 Fighter”. Spod jego reki wyszty
- rowniez skrypty do “Judge Dredd”
 (ostatnio leciaf na Polsacie), “The
* Flintstones”, “Ricochet” oraz
 “Hudson Hawk”. Byt on rowniei

- TOMB RA

THE MOWVIE

wspoitworca scenariusza do filmow
“Die Hard” oraz “Die Hard 2”. Plotki
gloszy, 7e scenariusz opiera sie na
fabule pierwszego TOMB’A, lecz nie
jest to potwierdzona informacja.
Produkcja filmu zajeli sie panowie
Lawrence Gordon oraz Lloyd Levin.
Wspotpracowali oni jui wczesniej przy
filmach takich jak “Predator 27,
“Boogie Nights”, czy “Die Hard 2”.
Osobno panowie ci maczali palce w
“Predator”, “48 HRS”, “Another 48 §
HRS”, “The Rocketeer”, “Timecop”.

Czego jak czego, ale doswiadczenia nie ¥

moina im odmowic.

John Goldwyn, szef Paramount
liczy na swiatowy sukces filmu, co
zwaiywszy na sprzedai (najwieksza w
historii produkcji zrecznosciowych)
gier z Larg Croft duiym zaskoczeniem
nie bedzie.

DC, PSX

ladomosci oficjalne - Capcom
pracuje w tej chwili jednoczesnie
nad czterema grami z serii RESIDENT
EVIL! O CODE: VERONICA na
Dreamcasta wiemy nie od dzis - prace
nad gra posuwaja sie do przodu w dosé
szybkim tempie. Akcja bedzie sie
rozgrywac tuz po wydarzeniach
przedstawionych w RE2, a gfoéwna
bohaterka bedzie znana wszystkim
fanom serii Jill szukajaca swojego brata
Chrisa, cho¢ udziat gosci jest jak
najbardziej moziliwy. Petna zapowied?
jeszcze przed nami.

Dostownie kilka dni temu firma
zapowiedziata trzecia czes¢ serii na
PlayStation. Gra bedzie sie nazywac
RESIDENT EVIL: NEMESIS i wedtug
enigmatycznych zapowiedzi jej akcja
bedzie rozgrywac sig zaréwno przed, jak
i po wydarzeniach przedstawionych w
RE2. Gfownymi bohaterami pozostana
Claire i Leon. NEMESIS na PlayStation
ma ukazac sie jesienia. Za miesiac
najprawdopodobniej bedziemy juz
dysponowac pierwszymi screenami.

W tym samym czasie, na jesieni
ukaza¢ ma sie usprawniony przebdj
Capcomu na Né4. REZ, bo o nim tu
mowa ma by¢ bardzo ulepszona w
stosunku do swojej mtodszej, PSX-owej
siostry. Ulepszona grafika, brak czaséw
dofadowania, szybsza rozgrywka w
podwyiszonej rozdzielczosci oraz
dodatkowe ukryte kostiumy. RE2 ma tei
zosta¢ wyposaZona w zabezpieczenie
przed niemieckimi komitetami
cenzorskimi - bedzie moiliwos¢
ustawienia koloru krwi oraz poziom jej
ilosci. Dodatkowym elementem
Zapewniajacym wieksza “odgrywalnoséé”
ma by¢ przypadkowa relokacja
przedmiotéw po jednorazowym jej
ukonczeniu.

NG4 i

RESIDENT EVIL 2 na Nintendo 64 -
slynna scena z ukatrupianym
sprzedawcy.

RESIDENT EVIL na GameBoya.
Capcom jak widaé nie wyprodukuje
kolejnej denne] platforméwki, lecz
prawdziwg przygodowke z
prerenderowanymi tréjwymiarowymi
lokacjami. Stereo | w kolorze pod
fawka w szkole...

Wreszcie czwarta gra, nad ktora
pracuje Capcom, to konwersja
RESIDENT EVIL na... kolorowego
GameBoya! Co najciekawsze - nie mamy
tu na mysli pobranie tytufu znanego
hitu i uczynienie z niego bezmys$lnej
platformowki, lecz piekna, miniaturowa
wersje tréjwymiarowego RE!

Popatrzcie zresztg na scrieen i uwierzcie.

ZNAMY JUZ OFICJALNY TERMIN
PREMIERY W USA | EUROPIE

odczas specjalnej
telekonferencji szef Sega of
America potwierdzif, ze amerykarska
premiera Dreamcasta bedzie mie¢
miejsce 9 wrzesnia 1999. Cena
konsoli bedzie wynosi¢ 199 dolaréw,
w pakiecie znajdzie sie tez modem.
Sega rozwaza tez moiliwosc
sprzedawania pakietu w wersji bez
modemu za jedyne 150 dolarow!
Europa bedzie musiafa poczekaé¢ dwa
tygodnie, az do 23 wrzesnia 1999.
Cena konsoli wynosi¢ bedzie
réwnowartos¢ 200 funtow.

Stolar obiecuje gigantyczna kampanie
promocyjna, ktorej efekty obejrzymy

*juz pod koniec wakacji. Naturalnie

w cywilizowanych krajach.

olejna niespodzianka - Namco

!E zapowiedziato wprowadzenie

o salonow gier pod koniec wakacji
nowa wersje megahitu TEKKEN 3,
z podtytutem TAG TOURNAMENT.
Dodano przede wszytkim opcje TAG
TEAM, dzieki ktorej moiliwe bedzie
utworzenie skfadajacego sie z 2
postaci zespotu i zmieniac je w locie -
podczas walki. Moina to zrobi¢ w
dowolnym momencie - na przyktad
po wyrzuceniu przeciwnika w gore,
po czym kontynuowa¢ juggle’a druga
postacia. Do zmieniania postaci stuzy
dodatkowy - piaty - przycisk
znajdujacy sie tei obok czterech
podstawowych. W grze pojawi sie
wiecej postaci. Mowi sig, 7e by¢ moie
takze wszystkie postacie i sub-
bossowie z TEKKEN i TEKKEN 2 -

1EHREDN

TAG TOURNAME

W momencie startu dostepnych bedzie
10 gier, cho¢ w tym momencie znamy
tylko trzy tytuly - poprawione VIRTUA
FIGHTER 3TB i SONIC ADVENTURE,
oraz wygladajacy fenomenalnie wyscig
METROPOLIS STREET RACER
firmowany przez BIZARRE CRE-
ATIONS (autorzy DESTRUCTION
DERBY i FORMULA 1 na PSX).

Do konca roku na péfkach sklepow ma
znalez¢ sie 30 tytutdéw. Wiadomo tez,
ze miedzy innymi SEGA RALLY 2 oraz
HOUSE OF THE DEAD 2 przybeda
dopiero w drugim rzucie. Wiecej
informacji podamy po majowym E3.
Czekamy tei na zgtoszenie sie firmy,
ktéra zajmie sie dystrybucja tej konsoli
w Polsce. Nawigziemy wspotprace.

(Bruce, Armor King,
Ganryu, Kunimitsu, Jun
i tak dalej).

Konwersja na
domowe platformy nie
zostala jeszcze
zapowiedziana,
ale na pewno nastapi
jeszcze przed nowym
rokiem. Jako
platforma docelowa
w gre wchodza
PSX, PSX2 i
Dreamcast. Ciekawe
tylko, czy na PSX
uda sie zmiescic¢
W pamieci az 4
postacie fighterow?
Miejmy nadzieje, Ze
tak.
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NOWA GRA AUTOROW WSPANIALEGO NBA JAM

HOWTIME to kolejne dzieto
Marka Turmella i jego kolegdéw
- autordw najpopularniejszej chyba
serii zrecznosciowych basketéw NBA
JAM. Do dzis w redakcji gramy w
HANGTIME na Né4 - nie ma to
jak szybka, dynamiczna i do tego
arcade’owa koszykéwka.
Whyglada na to, ie ewolucja serii
w trzeci wymiar wreszcie ma szanse
trafi¢ w gusta graczy. Zawodnicy
ruszaja sie z wiekszym realizmem,
niz ich dwuwymiarowe odpowiedniki
ze starszych pozycji, maja takie
wstawione w miejsca twarzy zdjecia
prawdziwych zawodnikow. Dzieki
opracowanej przez developeréow
technice wygladaja jak Zzywi - czy
rozpoznajecie Malone’a i Stocktona
na duiym screenie obok?

Filozofia, ktora przy$wieca autorom
jest bardzo prosta. “Jesli chodzi o gry
sportowe mamy jedna zasade - -
wyrzuci¢ wszystko, co w jakikolwiek
sposob spowolni akcje”.

[ rzeczywiscie - nie da sie powiedzied,
ze JAM czy HANGTIME byty wolne.
Podobnie i w SHOWTIME - w
towarzystwie efektownych jaméw,
lotoéw i swedu palonej pitki.

Gra wiasnie pojawita sie w salonach
gier i na pewno zostanie skonwerto-
wana na konsole. Stawiamy na
wszystkie trzy - PSX, Né4 i DECE.
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ierwsze screeny z f'ghtera

Electronic Arts na licencji
‘Znanych powiesci { f’lmc-w* Cho¢
developerzy - jak to oni - obiecuja
ztote géry, wszystko, czego sie
spodziewamy to uwspofczesniona
wersja starego PRIMAL RAGE.
Zﬂbacz}fmy ]a[{ z grywainoé::iq

[E ilka nowych informacji na
temat niecierpliwie
wypatrywanej przez nas gry TONY
HAWK PRO SKATER, ktéra wyda
Activision. Na graczy czeka¢ bedzie
10 toréw - w tym halfpipe, basen

[ ulica. Bedzie mnostwo skrotow

[ ukrytych przejs¢. Ciekawie tei
zapowiada sie system szarpania
trikow - trzeba bedzie dobrze
wyskoczyc, a potem fapac deche
do woli (przyciskami Li R w
pofaczeniu z d-padem). Bardzo
istotnym elementem jest tei fakt,
ze gra zaoferuje tryb multiplayer!
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‘wiasnie wypozyczanie

n+ numer 10 maj '99

® W Japonii Sega rozpoczeta

DeCekow. Za rownowartosé
17 (siedemnastul) zfotych
moina stac sie wiascicielem
konsoli, dwdch padow i gier
SONIC ADVENTURE oraz

SEGA RALLY 2. Trzydmowym :

Mascu:lelem

B FA szykuje sie do

wypuszczenia tytutu fpp na

P$SX-a. MEDAL OF HONOR

jest era akcji osadzona w
realiach Drugiej Wojny
Swiatowej. Nad produkda
czuwa sztab dobrych ludzi z

Dreamworks Interactive. Akcja

rozwija sie wokét postaci’
gtownego bohatera (atoci
dopiero], agenta Biura Stuzb

 Strategicznych, ktéry pomaga :

| alranmm w powstrz}rmamu faII
nazizmu przygotowuijacej sie do

zalania catej Europy. Podobnie

- jak sens poprzedniego zdania,
termin ukazania sie tej gry nie

jest jeszcze znany.

m W obozie Capcom maja sie
ku koricowi prace nad
dodatkiem do niezbyt u nas.
uznanego, choc catkiem

dobrego tytutu RIVAL

SCHOOLS. Nie ma to by¢
nowa gra, a jedynie pfyta z
roznymi ciekawymi bonusami.
Ma nosi¢ nazwe Revolution.

Byc moie bedzie to rozwiniecie

idei z dysku dotaczanego do

japoriskiej wersji, wypefnmnego it

licznymi mml-graml. ]

B Z innych ciekawostek
dotyczacych Capcomu. Na
MTV pojawit sie ostatnio - -

- kawatek spiewany przez

“Blackstreet”, wspierany przez
bardzo ostatnio pracowita Janet
Jackson. Teledysk jest dosy¢
ciekawy - wszystko dzieje sie w
srodku flippera, s3 elementy
mangowe - itd. | nie byfoby w
tym nic Capcomowego, gdyby

~nie pofaczenie tego z inna

rzecza. Ot62 na MTV pojawit
sie ostatnio program, w ktorym

 teledyski okraszane sa réznymi
_informacjami na temat samej
- -piosenki, wykonawcow itd.

| w przypadku “Girlfriend/

Boyfriend” pojawifa sie
informacja na temat

naipopu[amieiszych flipperéw -
(to mniej waine) oraz .

‘najpopularniejszych gier video.

Otéz zdaniem ludzi z MTV sa
to STREET FIGHTER oraz
DARKSTALKERS. Capcom

- -obsadza ludzi w MTV?

W Sega podafa wreszcie do
wiadomosci oficjalna informacje
na temat przesuniecia terminu
wydania rewelacyjnego SHEN-
MUE. Z wiosny tego roku

zostat on przesuniety na jesieri..
. Oprécz tego pojawity sie tez

wiesci, Zze by¢ moze nie bedzie
sprzedawany jako dwie czesci,

- ale trzy. W tym przypadku cena

kazdej z nich bylaby oczywiscie
nizsza niz “pefnych” gier na
DC. To tadne zagranie, tym

~ bardziej, ze SHENMUE bez

wzgledu na ceng kupitby i tak
KAZDY posiadacz DC.

M Termin ukazania sie BIO
HAZARD: CODE VERONICA
zostat ogloszony na zime

biezacego roku. Aby umili¢ czas

oczekiwania Sega przygotowuije

- czérwcowa odsfone RE 2 na te :
+.sama platforme. -

W Predzej czy poiniej musiafo
do tego dojs¢. PARASITE EVE
na sie pojawic na PeCeta. Czyli
jest szansa, zeby po raz kolejny
dobry i uznany tytuf na PSX-a

zostaf skopany przez beznadziej-

na konwersje. Chociaz moie tym
razem... Podobno na warsztat
maja zostac¢ wziete przede :
wszystkim efekty diwiekowe -

- spiew Ewy rzeczywiscie na to

zasfuguije.

B Firma Rockstar ma
przygotowac wersje gry

GTA na Né4 oraz kolorcwego
- GameBovya. Z kolei '

zdementowano pogfoski 0 tym;

_jakoby jej druga cze$¢ miafa sie

ukazac na DC. Po okresie gier
Z jajeczkami, kurkami, misiami,
grzybkami i ptaszkami
Nintendo zaciyna powoli =

wkraczac w ere gier dqrosfyi:h._
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" DE:\'ELQPEE, HEw FiA'IFom-m. PLAYSTATION

NOW\' “OSZUST" oD PIONIEROW

irma InterAct - pionier na rynku urzadzen umozliwiajacych wprowadzanie R
B kodow do gier zapowiedziaf wiasnie narodziny nastepcy swego popularnego db o shonn Bux
GameSharka do Né4. GameSharka Pro mianowicie. Urzadzenie wzbogacone jest o e
opcje tworzenia wiasnych kodéw, pamie¢ pozwalajaca na zachowanie do 10 tysiecy
ufatwien oraz dodatek umozliwiajacy scigganie kodow z DexDrive’a bezposrednio
do GameSharka Pro. Nowy cheater ma kosztowac 50 dolaréw i ma zostad
wypuszczony jake pomocnik wszystkim, ktérym powijaja sie nogi w grach na Né64
oraz PSX-a i Gameboya. Od pierwszego kwietnia mialy te? ruszy¢ specjalne strony
internetowe przeznaczone do $ciagania save'ow oraz kodow.

& GAMEBOY DWA
Pojawity sie stuchy na temat
nowej, nieGameboyowej platformy
Nintendo. Podobno mowi sie o
-mozliwosciach generowania
trzeciego wymiaru w nowej, recznej
konsolce duzego “N”. Podobno w
- opracowaniu gier na nig ma brac
udzial... Tak oczywiscie Shigeru
Miyamoto. Czy ten cztowiek
rzeczywiscie moze udZwignac
wszystko?

 NUON |s NOT “ON”

Lista firm wspotpracujacych z
VM LABS przy produkcji softu na
‘ich nowa platforme dziafajaca w
oparciu o technologie NUON stale
sie powieksza. Z nowo dotaczonych
developeréw nalezy wymienic
“Adrenaline Interactive, Attention to
Detail, High Voltage Software,
Interactive Studios, Lifelike
- Productions, Paradox Development,
Realtime Associates, Sunstorm
Interactive, Tiertex Design Studios,
The Collective i Total Arcade
Software.

&\ PSK 2 PONOWNIE

Jak donosza 7rédta internetowe,
japoniska premiera konsoli nowej
- generacji Sony zapowiadana jest na
maj 2000. Poczatkowo moéwifo sie o
przetomie lat 1299/2000. Premiery
amerykanskiej mozna by sie w tej
sytuacji spodziewac okofo jesieni
roku 2000.

& 1 INOW DECE

- Enix dotaczyt w koncu do obozu

LUCOZADE KUPUJE GHOFI'DWNE

iezbyt popularny u nas napdj Lucozade nabyf prawa do
buzki panny Croft, ktora od tej pory bedzie
promowafa ten nieprawdopodobnie sfodki i lepki (po

weicie sobie puszke niedobrego Tango (ten jest u nas na
rynku), np. o smaku pomaranczowym i wsypcie dziesie¢
tyieczek cukru. Eeek. Wroémy do Lary. Reklamoéwka, ktéra
wystartuje w kwietniu ma przedstawia¢ panne Croft bieghaca
przez labirynt i Scigang przez psy. Jej wskainik energii spada
kiedy dobiega do rozpadliny. Wtedy wyjmuije butelke Lucozade z plecaka, bierze
tyk... i wypluwa ten ulepek a psy ja zjadaja. Nie, tak naprawde obala butelke na
jeden strzal, energia odnawia sie na maksa i Lara fatwiutko pokonuje przeszkode.,

E latformery wiecznie iywe -
oto kolejny przedstawiciel
tego gatunku. Nie nalezy jednak

ignorowac tego tytufu - prostota

czasami mozie by¢ zaleta, co pokazat
przykiad MICROMACHINES.

- DE\'ELGFER' RDSKSTAR - P'I.ATFGRHA* FI..AYSTATIDH

ALERZ IEERT THE O TRET WDI AR
: E!'!m

Segi. Na pierwszy ogiefi ma i$¢
tradycyjne RPG bazujace na serii
DRAGON’S QUEST i najprawdo-
_podobniej bedzie to remake szostej
czesci tej sagi. Tymczasem oficjalnie
-EA wciaz nie zdecydowata sie czy

_robi¢ gry na Dreamcast’a. Jakkolwiek

wedtug, kilku insajderéw firma nie
uwaza aby publiczne prezentowanie
poparcia dla systemu w chwili
obecnej bylo naprawde konieczne.

Uz mzpnczei‘y sus prar:e nad
druga czedcia GTA, a tu .
hiespodziankal Pfytka 7 ]ed*ﬂ)r'm
wielkim, wypetnionym Big Benem,

Tamiza i fish'n “chipsami poziomem.
Kiania sie wiernie odzwierciedlony

Londyn. Dodatek ma wspoéfpracowac:
ze starg wersja GTA. Na jednej plycie
pomieszczono podobno wszystkie
wieksze ulice, przejazdy, tunele i
ciekawsze [okacje jakie mozna
zobaczy¢ w stolicy Anglii. Dzieki

temu, gracze beda mogli przesledzic¢
trase jaka przemierza sie od np. stacji
metra Covent Garden do Olympia Hall.
Gdzie odbywaja sie coroczne targi
ECTS. No moie nie tak do konca, bo
akcja GTA: LONDON ma miejsce w
roku 1969. '

Jezeli chodzi o sprawe wspotpracy z
GTA to mata uwaga. Do odpalenia

dodatku absolutnie niezbedna bedzie
~ stara wersja gry. Niezfym plusem

bedzie to, 7e dodatek ma sie

rozchodzic za cene o wiele niisza niz.

‘petna gra. Co jest dosy¢ zrozumiate,
w Swietle faktu iz ani grafika ani
plynnosc nie zostaty usprawnione.

Oczywiscie dojda nowe autka i nowa '
muzyczka (czekamy na kolejne

kawatki odgrywane przez radia gosci
jadacych w kaloszach petnych

stomy). Z nieoficjalnych informacji -
GTA: LONDON ma by¢ o wiele
bardziej mroczna gra od wesofegn,
pogodnego oryginatu.

NEWS FLASHI B Grywalne demo JADE

m Firma Codemasters pracuje
nad przygotowaniem managera
‘pitkarskiego na Pocketstation.-
~ Ma to by¢ jedna z pierwszych
gier zrobionych w Europie,
ktora wspotpracowac bedzie z
tym przyjemnym
urzadzonkiem. Ciekawe czy

bedzie je moina dostac réwnie

fatwo ia-k_w ]aponii?.

m Po iapoﬁskiej"premiefze :
POWER STONE, przedsta- -
‘wiciel Capcom w wywiadzie

dla prasy potwierdzit, ze ]ezeh_

tylko gra osiagnie zadowalajace

wyniki sprzedaty to juz -

niedtugo zoba- czymy sequel,

- ktéry miedzy innymi bedzie

zawieral 4 player mode.

S Wszystkﬂ mzstrzygme 5|e wiec
we wrzesniu. - B

COCOON: STORY OF

- TAMAMAYU ma by¢ dorzu-
- cone do czedci zapowiadanej

juz przez nas gry SHADOW
MADNESS. SHADOW

MADNESS ma sie pojawic na :

przetomie kwietnia i maja.

JADE COCOON ma za$ wyjs¢

w czerwcu; Trzeba czekaé.

‘M Hasbro Interactive pracuje

.- obecnie nad dwiema pozycjami
-na-DC, ktore maja zostac

wydane wkrétce po premierze

to MISSILE COMMAND 3D
oraz kolejne wyscigi Formuty 1
pod roboczym tytufem

- GRAND PRIX RACING. Przy
obecme juz wydanych SUPER
SPEED RACING i MONACO

GP 2 wy'r[qda na to, ie Hasbm

‘motze nie. mie¢ fatwego ycia:

~w USA. Wiadomo jui, ie beda -

m Pier wszq f rma dofaczajaca
zabawki do.swych gier ma by¢
podobno Midway. Tworcy
MORTAL KOMBAT maja

‘zamiar dorzuca¢ samochodziki
-z gry MICROMACHINES do
~ samej gry, oraz wisiorki ze

stworami lub koszulki do

RAMPAGE 2: UNIVERSAL

TOUR. Bardzo pochwalamy -
takie inicjatywy. '

B Wypatrywany od clawnél
QUAKE 2 na Né4 niestety
przesunal sie na mniej wiecej
koniec wiosny. Przyczyna jest
przedfuzajacy sie etap testow
]ak_im'. poddawana iest gra.”

. " Acclalm wraz Z brytyjsklm
.'deveiope:em Criterion pracuje
- nad jeszcze jedng gra na DC. '

~ Tym razem ma to by¢

. 1{1{{)}5{:1’ VELOCITY -

-futurystyczne wyscigi
‘poduszkowcow, ktorych akcja

ma miejsce w 2240 roku.

- Tymczasem Midway ofi_cia[nié
- potwierdzif, iz READY TO

RUMBLE ma ukazac sie jako
jeden z US launch titles. %

® Garsc informacji na temat
opisywanej juz przez nas SAGA
FRONTIER 2. Gtéwny bohater
- Gustav (syn krola Gustava.

- XII), zostaje wypedzony z

krolestwa poniewai nie

_-opanowat sztuki-magicznej w
- wymaganym wieku siedmiu [at.
* Gléwny zlty bohater -
- stara sie natomiast zemséci¢ na
_ rodzie Gustava za to, ie ten
~pozbawit go kiedys ziemi. Ma
~-to by tylko jeden z watkow.

Cantal,

™ Stl_‘aie-gia_ czasu rzecz?Wistegﬁ
~ STAR TREK: NEW WORLDS

ma pojawic sie na DCw chwxh
jego premiery w Stanach.

Blizszych danych ani na temat

samej gry, ani tez daty jeszcze

nie ngioszonn.

B Infogrames ngic-s:fu

ostatnio, ze jest

IHII‘_ltEIESDWEmE nab}rciem :
pakietu akcji firmy Gremlin
(wartos¢ zakupu - jakies 40

. milionéw dolaréw). W gre

~ wchodzitoby wykupienie
~wszystkich 19 milionéw
dostepnych akeji firmy. Dwaj

gtéwni udziatowcy bedacy w

‘posiadaniu wiekszosci akgji

zgodzili sie juz na ich sprzedaz
do Infogrames. Dzigki temu,

.usadmna we Frangji firma

poszerzy swoj obszar dziafania -

i zyska prawa do sprzedazy

tytutéw Gremlin na terenie -
Europy, Australii i Stanow. -
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Partner handlmwy firm: An:c:lalm AdventureSDﬁ: BuShIdD
Datel, Microids, THGQ ERaz v
Amemcan Domputers & Games i Sony Poland.

Zapraszamy do wspotpracy hurtownie, sklepy, salony gier .
R ‘I wypozyczalnie. W naszej ofercie znajdziesz petng game

Sowade Mulscimedia QIEI" i akcesor‘lnw konsolowych Sony F’IayStatlnn

Group Polska Sp. z o0.0. SzukaJ Dryglnainych wersji - NII”ItEI‘IdD 64, GameBoy.
: S i ; z takg naklejka. '

- 00-389 Warszawa Jest ona jedyng gwarancja lnfnr-mar::je @] cenach hur*tnwych dostepne sg teleﬁnmczme .-
ul. Smulikowskiego 4b/4 legalnosci-produktu. ' o, (D22) 826 33 11 :

tEl. [fax (022) 826 33 g _ '_ Wszystl{le loga i znaki nrmowe sq wiasnusma tychze firm. Uzywanie ich W jakiejkolwiek postam bez zezwolenia zabmnmne

I A

Wytgczny dystrybutnr.
na terenie Polski
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- Z firm, ktore w chwili obecnej juz
 przekonaly sie do PSX-a 2 sa

. Konami, Capcom, Gasto i Koei.

- W trakcie podejmowania decyzji

- 53 jeszcze Takara, Data East, ASCII,

SNK i Epoch Co. Z firm
~amerykanskich, pod skrzydfa
 Sony weszty juz Acclaim, Naughty
- Dog, GT Interactive i 3DO, za§
- Activision, THQ, Ubi Soft, Fox,

. Take Two, Infogrames, Bandai

1 ASC majj jeszcze podja¢ decyzje.
. Przy okazji - nieoficjalnie mowi sie
- o tym, ze Naughty Dog pracuje
~w tej chwili nad gra na PSX-a pod
- roboczym tytutem CRASH TEST

- RACING. Ma to by¢ multiplayerowa

- gra z walka, wyscigami i tego typu
 klasycznymi elementami. Z kolei

- inne plotki méwia o tym, ze

- Activision pracuje nad sequelem

' NIGHTMARE CREATURES.

& SHIGERU DA MAN...

- Shigeru Miyamoto ostro zabrat
sie do pracy nad konsola nowej

- generacji Nintendo. Na jednej

- Z ostatnich konferencji developerow

- poinformowat wszystkich, ze wlasnie
Zajmuje sie opracowywaniem

- nowego kontrolera do konsoli,
Wypowiadat sie takze na temat
odejscia od formatu cartow (ktory

- wczesnie] potwierdzony zostaf przez
_Hnwarda Lincona). “System stanie

sie wiekszy i szybszy, ale zmienia sie
takle wymagania wzgledem nosnika
softu, Jezeli tylko w odpowiedni

- sposob wykorzystamy te dodatkowa

- mog, sadzg, Ze powinno sie nam
udac obejsc ten problem”.

% WORKIN' HARD

Po raz kolejny doszly nas tez
wiadomosci o planowanej dacie
- premiery LUNAR: SILVER STAR
- STORY COMPLETE. Perfekcjonisci
- z Working Designs kilka razy
‘przesuwali juz date pojawienia sie
swego niedopieszczonego pupila na
- rynku, wiec i tym razem bez emogji.
- Poczatek kwietnia? Ale do diabta
mamy juz przeciez majl

na DC. Gra ma sie pojawi¢
réWna[egle do amerykanskiej

- sie do produkgji tego tytutu.

- badicie z nami za miesiac!

irma Bizarre Creations - t::-d
'samego poczatku deklarujaca
przynaleznos¢ do obozu Segi -
zdecydowala sie opublikowaé
pierwsze screenshoty z gry, ktéra
bedzie jednym ze startowych tytuiéw
w USA i Europie. Grafika w .
METROPOLIS STREET RACER ma
by¢ niemal fotorealistyczna i jest w
catosci bazowana na zdjeciach,
mapach i kilometrach tasmy video,
ktora autorzy zuzyli przygotowujac

Podobno nawet skanowali ze zdjec¢

tekstury... Bedzie to czysto

arcade’owy racer z mnostwem tras

i pojazddéw do wyboru. Screen

pochodzi z Tokyo, z dzielnicy

Shibuya - prawda, Ze niesamowite?
Nie mozemy sie doczekac chwili,

w ktorej sprawdzimy METROPOLIS

w.akji. Oczywiscie podczas E3 -

irma Cygnus ma dorzucic SW0ja
cegietke do budowy nastepcy
PS5X-a. Role jej ma odegra¢ opracowane
przez firme urzadzenie
do generowania “ztozonych
programowych symulacji srodowiska”.
Ma ono spowodowac “wyraine
przyspieszenie czasu w jakim gotowe
gry beda trafiaty na rynek”, Moiliwos¢
wprowadzenia technologii
umozliwiajgcej przygotowywanie
oprogramowania réwnorzednie
ze sprzetem powinno umozliwi¢
przygotowanie wiekszej ilosci gier
W momencie pojawienia sie na rynku
gotowej konsoli. Shin’ichi Okamoto
giowny rzecznik SCEI powiedziat “Firma
Cygnus z powodzeniem wspotpracowata
z nami dostarczajac technologie podczas
procesu przygotowywania PSX-a. A
teraz zwrociliSmy sie do nich o pomoc
w skonstruowaniu wirtualnego
sztucznego srodowiska w ktdrym
developerzy mogliby rozpoczaé prace
nad grami na nastepce PSX-a, zanim
jeszcze ten zaczatby fizycznie istniec”.

na N64 zostaia mespodz:ewa-
nie wstrzymana. Gra byta

To bardzo ciekawe posunigcie. W tej
sytuagji znacznie lepiej wygladatby
l[aunch nowej konsoli Sony - czasu na
przygotowanie tytuiéw byfoby przeciei

‘catkiem sporo. A tak na marginesie - to

przy wydatnej pomocy Cygnusa
stworzone zostafy pierwsze dema na
PSX-a 2, ktére nie tak dawno obiegly
Japonie i zaraz pdiniej - caty $wiat.

Kraza plotki, ze w opracowywanie
nowych bibliotek graficznych jest
zaangaZowana takze firma produkujaca
najpopularniejszy obecnie program do
produkgji tréjwymiarewych renderingdow
- SOFTIMAGE.

Wiele matych firm miato watpliwosci
czy beda w stanie zrobic gry na potwora
jakim okazat sie (po przedstawieniu
specyfikacji) PSX 2. Jim York,
programista firmy Realtime Associates
tyle miat do powiedzenia w tej sprawie:
“Chodzi o ten stynny cytat Squaresoftu
na temat tego, ze jedynie piec firm
bedzie w stanie wykorzysta¢ mozliwosci
nowego PSX-a? Coéi - problem Square
jest taki, ze ich jest sta¢ na zatrudnienie

}est w trakcie przys otc-wywama
gier na nowego Soniaca.

CO DALEJ Z NOWYM SONIAKIEM

dziewiecdziesieciu oséb do prac nad
sama animacja, ktoéra potem normalnie
kopie tytek. Oni zawsze beda tworzy¢
bardziej realistyczne postacie skoro np.
trzyosobowy team pracuje tylko i
wylacznie nad opracowaniem
realistycznie zachowujacych sie wloséw.
Jesli jednak mieliby$smy mozliwosé
pracowac na rownych warunkach to
sadze, ze udatoby sie nam zrobic gry
takie jak im. A moie nawet lepsze.
Mamy tu kilku bardzo utalentowanych
artystow i czasem patrzac na ich prace,
nawet biorac pod uwage wszystkie te
ograniczenia jakie maja narzucone, hie
moge po prostu wyjs¢ z podziwu, No
tak, ale pewnie teraz zaczne dostawac
tony e-maili...”.

No tak, Jim. Jezeli miatby$ mozliwos¢
wystawienia takiej armii ludzi jak Square
to pewnie bys rzadzit. Ale z drugiej
strony - to samo moina powiedzie¢ o
kazdej innej firmie na rynku. | dlatego
skonczytbys te zenujace gadki. A Square
rzadzi. | ta sprawa a wystawianiem 0
grafikéw to nie jest ich problem.

2 Sony pr Iegtafo.mtatnm L'[DS}"C
istotng sprawe. Okregowy Sad

B WlILD WILD WEST ~ THE
MOVIE, gra opracowywana
- przez Southpeak jest wfasnie
na etapie zatrudniania Willa

~ Smitha.” Czarnoskory aktor

(tak jak i jego manager) jest
podobno wielkim fanem gier
video i przyglada sie wiasnie
tasmom, na ktorych
przedstawiona jest animacja
glownego bohatera. Czyli -
niego samego. Zwaiywszy, ie
“WIill jest graczem to powinno
‘przyniesc to nieco lepsze
rezultaty niz poprzedni
PSX-owy crap, w ktérym

. wystepowala postac udajaca

. Willa. Mowa o MEN IN
. BLACK naturalnie.

= Interplay zapowiedziat druga
.. czes¢ bardzo dobrej gry MDK

premiery konsoli. Greg Zeschuk

mowi o prébie skonstruowania .

najlepszej z moiliwych gier

Jednoosobowych. | chwata mu

Za to.

B Rockstar Games ma wypuscic¢

PSX-owa wersje udanego

PeCetowego symulatora
amerykanskiego rangera pt.
SPEC OPS: RANGERS LEAD
THE WAY na jesieni. Ta w pelni

trojwymiarowa gra jest z

pewnoscia jednym z kilko

. tytufow, ktore maja szanse

zaistniec po konwersji z

‘blaszaka. No i jest dobra.

® Po trzech latach od
pokazania materiatu video z
demonstracja gsry EMPEROR

OF THE JUNGLE, ta produkda

~ magazyn japoniski -

tworzona przez Nintendo

i opowiadata o przygodach
matego lewka Kimby. Pewnie
nigdy o tej grze nie styszeliscie.
No ale teraz juz wiecie tez, ze
prawdopodobnie sie nie ukaze.

- W EA zaklepalo éobie naiwe
demeny SLEDSTORM. Moie to

oznaczac, ze firma coraz bardziej
~ przygotowuje sie do ¢

wypuszczenia racera snieznych

- skuterow. Termin wydania;
_ nieznany. Ale nbstawmib}rm

IIIHE

B Najbardziej prestizowy -
Famitsu
przeprowadzit sondaz wsrod
wszystkich wazniejszych

developerow w Japonii. Jedynie -
27% badanych przyznafo, ze

Przﬁrcz'yna tak zaskakujaco nis-
kiej liczby developerow produ-

_ kujacych gry na te konsole

moze by¢ spowodowana
brakiem ustalonej ceny g
sprzedazy konsoli-oraz, czego
najbardziej obawiaja sie mafe- -
firmy, przewidywane wysokie
koszty produkcji gier.

W Z kolei DC nie narzeka na
brak developeréw. Firma
Ancient jest zainteresowana

~ konwersja PeCetowej STORY

OF THOR na DeCka.

m SHADOW MAN -
oczekiwana przez nas gra

- na Né64 (oraz'w dalszej

perspektywie - PSX-a) ma

-sie pojawic na potkach juz
- tego lata.

Federalny San Francisco ogfosit,
ze prosba Sony o okresowe
wstrzymanie dostaw
PeCetowego emulatora
Playstation Bleem! Zostata _
odrzucona. Szef Bleem! - David
Herpolsheimer powiedziat “
Jestesmy bardzo zadowoleni
z decyzji sadu. Od poczatku
wiedzielismy, ie Bleem! bedzie
dla Sony korzystny - rozszerza
przeciez kregi odbiorcéw
oprogramowania PlayStation o
miliony posiadaczy PeCetow.”
Tak David. Pewnie w SCEl masz
jui teraz samych przyjaciof.

B Produkowany przez Disneya
film “Tarzan” ze swoim okrytym
mgietka tajemnicy bohaterem

- ma doczekac sie GameBoyowej

ekranizacji. W kolorze.




Dystrybutor:

LUKAS TOYS sp.z.0.0.

American Computers
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e gwarantu]e nte tylkc: koiorowq graﬁik@
(wyswietla jednoczsnie 56 z 32.000 kolorow) ale sam rowniez jes -
w super kolorach: od fioletowego i przezrmczysto ﬁﬁietﬁwege pﬂprzez maimuwy,
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wybierac ze stu fantastycznych gier na kolorowego Game Boy 3 @czywmc:e wszystkie
tytuly wydane do ’[ﬂj pnry na Game Boya sa W kolorze na nawyrn Game Boy u Color.

sriTERDa
il "

iI:'L FalaER
DL ASTRIENTIAT




ars¢ Nintendowych newsow
Z japonskiego (i nie tylko)
rynku.

Firma Kemco szykuje sie do wejscia na

rynek motocyklowych raceréw na
Nintendo. Gra jest opracowywana ju?
od grudnia ub,r. i ma obstugiwaé

rozszerzenie pamieci do konsoli (grafika

640x480).

Wreszcie pojawily sie szczegoty
dotyczace nowej gry Titusa -
SUPERMANA. Tzn. nowe, oprocz
tego co napisat Gulash o tej
rewelacyjnie zapowiadajacej sie pozydji
w raporcie z Tokio. Francuzi cigzko
practiia nad dodawaniem nowych
efektow specjalnych (pewnie strzafy z
lasera [ub co$ rownie ambitnego) oraz
przepisywaniem na nowo scenariusza,
po konsultacji z DC Comics. W sumie
obecnych ma by¢ 14 poziomow.
Zadanie gracza bedzie polegato na
uratowaniu przyjaciéf z wirtualnego
swiata, w ktorym uwiezit ich zfowrogi
Lex Luthor. Przygotujcie wiec za duze

czerwone majtki i niebieskie rajstopy.
Zarzucic¢ bedzie je moina juz 11 maja
(posiadacze Né4), oraz gdzies w
czerwcu (PSX).

PIKACHU GENKI DENCHU -
ukochana w Japonii
ora
Tamagopodobna
jest wiasnie
przygotowywana do
wprowadzenia na
amerykanski rynek.
(ara opiera sie na
pomysle kultowego
zjawiska - innej gry pt.
POKEMON. Wersja na
Né4 umoizliwi
troskliwym graczom na
przeprowadzenie mafego
Pikachu przez zycie.
Bardzo ciekawie brzmi
jednak druga wiadomoé¢
Zwi3zana z ta gra. Do
zestawu ma by¢ pono¢
dofaczany zestaw - stuchawki plus

mikrofon do zakfadania na gtowe przy
pomocy ktérego bedzie moina sterowac
stworkiem uzZywajac strun gtosowych.
Naturalnie gra bedzie wyposaiona w
dodatek pozwalajacy na
rozpoznawanie gtosu.
Na stronie internetowej
Nintendo pojawity sie
informacje na temat gry
"= RIYPE DX na Pana
Kolorowego. Gra jest w
x_;asadz[e pakietem
___é‘skiada[acym sie z
| pieciu gier spod
znaku R-TYPE.
Pierwsze dwa to
o~ klasyki - wlasciwy R-
TYPE oraz R-TYPE I
{obie zaréwno w swoich
czarno-biatych jak i
kolorowych wersjach).
Ostatnia, piata gra bedzie
tytutowy R-TYPE DX - ma w
sobie faczy¢ obie poprzednie gry

w jedna bezkresna kosmiczna

® DEVELOPER: HOUSEMARQUE ™ PLATFORMA: DC
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. DEEELDPER‘ wesmnnn u FL&TFORHA' Hmmnnu Bd

0 Brotherhnud of Nﬂd, Global [P T R | T o | | e i
‘Defense Initiative... Tenazwy | & e o S - . it
rudza mite wspomnenia. Najlepsze
'strateg!e CZasu rzeczywistego na
PeCeta po prostu zastuzylfy sobie na
nasz szacunek. Tym bardziej z
~ Zainteresowaniem przwe!:smy do
~ wiadomosci fakt, iz w produkgji
znajduje sie cudo nazwane :
COMMAND & CONQUER 3D na
'Né4. To znaczy gra bedzie w zasadzie
konwersja tytutu znanego z blaszaka,
- Jednak dwuwymiarowe sprite’y
Zzastosowane przy tamtej produkdji
_Zmienia w petni trojwymiarowe
modele pojazdow na Nintendo.
Zasady gry, plansze oraz
poszczegolne zadania maja przy tym  §
pozostac takie same jak w oryginalnej s e T ol na pewno przebija pod wzgledem
grze. Ciekawie zapowiada sie Bk ool e e, Rl e . jakosci grafiki COOL BOARDERS
~ Wwykorzystanie analogowego b BN RER e @ o DC, z tym, ze zespét odpowiedzial-
- kontrolera do sterowania s TERRS s A s G ny za to ostatnie - Uep Systems -
zachowamaml wojsk. Liczne ptzyc:sk[ ma juz doswiadczenie przy
~ oraz sama gatka majq bardzo ufatwic poprzednich dwdch czesciach na
sterowanie wojskami. | to lepiej niz PlayStation. W kaidym razie szykuje
robi to myszka. Oprécz tego - | sie prawdziwa Dreamcastowa uczta
mnostwo digitalizowanych dialogow dla mitosnikow $nieinej deski -
- (1) oraz Expansion Pak. Chcemy to. my tez czekamy z niecierpliwoscia.

to pierwsze screeny
Z najnowszej produkgji
na Dreamcasta swiezego teamu

Housemarque Games. Zatytufowana
SNOWBOARDING SUPREME gra

i W%?W*T“Wm&g

NEWSFLASHE tego, bedzie moina trenowad

“tez swoja jedenastke np. w
metrze. O ile ma sie VMS-a...

bedzie w sprzedazy w USA juz
w- kwietniu. Konsolka bedzie
kosztowac 80 dolaréw. Od -
chwili premiery na amerykan-
skim rynku towarzyszy¢ jej
beda KING OF FIGHTERS R2,
PUZZLE BOBBLE MINI, -
SAMURAI SHOWDOWN

- oraz POCKET TENNIS.

| Nlppon Cumputer System,
jeden z japoriskich
developerow, ma na dniach
zorganizowac konferencje, w
trakcie ktorej zaprezentuje
pewna liczbe swoich tytutow.
Nieoficjalnie mowi sig, ie
jedna z tajemniczych pozydji
jest LANGRISSEE I,
niezapomniany strategiczno-
symulacyjny rpg, ktory poza -
Saturnem nie doczekat sie
innej wersji. Dzieki
mozliwosciom Dreamcast’a
-gra ma oftrzymac przepieckna
grafike 3D oraz sporo
‘magicznych’ efektow.

_stanach. Biorac poc[ uwage, ie
kampania reklamowa ma dopiero
ruszy¢ pod koniec kwietnia jest-
to catkiem powazna liczba. of =

L Technu Soft, twgrca serii
trudn)'ch scrollowanych
shooteréw THUNDER FORCE
stat sie wiasnie developerem
gier na DC. Firma zajmuje sie
w tej chwili trzema projektami
na nowa maszyne Segi.

O dziwo, jak na-razie ani widu
0 kontynuagji serii.

B W momencie kiedy czytacie
te sfowa grupy najetych japon- -
skich bonzéw prawniczego
swiatka gtowia sie wiasnie nad
tym jak z dobrej strony
przedstawic swoich klientow,
Ot6z dwie firmy - Enix (gry)
oraz Josho (sie¢ sklepow z
uiywanymi grami) spotkaty sie
w sadzie. Enix uwaia bowiem,
e Josho dystrybuuje ich
oprogramowanie bez wainego
zezwolenia. Werdykt w tej
sprawie jest o tyle wainy, ie
bedzie stanowit precedens w
te; branzy. . :

~ W Znani z popularnego na
BLOODY ROAR na PSX Razing
pracuja nad swoim pierwszym
projektem na Naomi. Bedzie to

- 2D shooter zatytufowany
BATTLE BAKRAID. Nie zostato
to jeszcze potwierdzone
jakkolwiek konwersja na DC jest
‘bardzo prawdopodobna.

W Segd ma zamiar stworzy¢
sequela swojego popularnego
niegdys$ na Megadrive
mordobicia - SHINOBI. Jednak
prace nad gra nie rozpoczna sie
przed zima 1999 roku. -

- W Oczekiwany RPG GRANDIA
ma sie pojawic¢ 16 wrzesnia w

USA, razem z JET MOTO 3.

N PROFESSIONAL.
BASEBALL TEAM CREATION
I to samo, tylko z SOCCER w
miejscu BASEBALL to dwie z
najnowszych sportowych gier
na DC, ktére maja

- wykorzystywac sieciowe

. mozliwosci konsoli. Oprécz

B Quest - kolejny developer
Z Japonii, znany przede
wsz}rstkim z serii OGRE
BATTLE pracuje oni nad
dwoma tytuiaml na DeCe -
remake’em pierwszej czesci
oraz OGRE BATTLE 4.

® Gra GET BASS na DC,

-z coraz bardziej rosnaceso w
site gatunku towienia rybek na
sucho zostafa nagrodzona
bardzo wysokimi ocenami
w Weekly Fam[tsu. |

W Szef SOA w trakcie .
marcowej video konferencji
potwierdzit, iz obecnie

~ przyjeto grubo ponad 11 _
tysiecy preorder’'éw na DC w_

B [nna reczna konsolka -
produkowana przez SNK Neo
Geo Pocket Color dostepna

B
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=\ DREAMCASTER 1

~ DIABLO 2 i ULTIMA ONLINE maja
by¢ podobno jednymi z pierwszych

- konwersji z PC, ktére wspomoga DC
w Stanach. Terminy wydania ani

- szczegbly nie zostaty jednak podane.

<\ DREAMCASTER 2

- Nieoficjalnie méwi sie, 7e Capcom
- rozpoczaf prace nad czterema
kolejnymi grami na Naomi.
Niestety nie wiadomo jeszcze czy
beda to kontynuacje sprawdzonych
tytuléw, czy tez zupelnie swieze
‘pomysty. Czekamy.

<\ DREAMCASTER 3 ’ | W = B WD
- W trakcie wycieczki zafundowanej SR - ; sy . —— ‘
' ' SAY GOODBYE TO YOUR PECE~?

przez AM2 Segi, jeden z japonskich
redaktumw m':af,ﬂkaﬂ? zobaczy¢ E] statnio Microsoft zaprezentowat specjalny zestaw developerski dla Windows
howeso Slfﬂﬂtfr LB, CE, ktory zostat zaprojektowany specjalnie z mysla o DC. W $rodku znajduja
RIZECIWICHLIVIE DHOTD{Z sie wszelkie niezbedne informacje, ktére zaoszczedza programistom sporo czasu
: wyknrryﬁwai a; czte'r}' ];J_ISZIQJEW- niezbednego dotychczas na poznanie systemu. Korzystajac z okazji kilku
CI}{ppa.l(t-.p.rz};pusz;clja.]qf Z€ Jest 10 developeréw wyrazito swoje zdanie: ,, Uiywajac tego zestawu jesteémy w stanie
“afprawdﬁp‘jc_:”b“’ej ?HARGEN przenies¢ jeden z naszych kluczowych engine na DC i dokona¢ konwersji w
BLAST lub tez zupetnie nowy tytut przeciggu miesigca.” — Acclaim; ,,Nowy zestaw nie tylko zaoszczedzi nam mndstwo
AMZ na Naomi (VIRTUA COP 3)2. czasu, ale takze jest ekscytujacy w uiyciu.” — Hudson. Teraz pozostaje tylko czekac
% nnmmcns“n 4 na wyniki. Zeby byto ciekawiej rowniez Sega zaprezentowafa swoj wiasny ‘dev kit’
: it _ opracowany przez Metroworks. Codemaster Toolkit, bo tak brzmi jego petna
Podobno ostatnia partia DC ma nazwa, jest kompatybilny z Windows 95/98/NT, umoiliwia pisanie w C++ i co
zmieniong sekwencje intro. Podczas najwazniejsze, jest bardzo szybki. Od przybytku gtowa nie boli.
gdy muzyka pozostata ta sama, czes¢ Kolejna ciekawostka jest umowa podpisana pomiedzy Sega i Atari na mocy keorej
graficzna przeszta z 2D w petne 3D. obie firmy wymienity sie pewnymi patentami w dziedzinie gier video. Szczegély
B e niestety nie zostaly ujawnione.
%nﬂiﬂMﬂﬂSﬁB 5 SNK zaprezentowato swéj pierwszy tytuf na DC - KING OF FIGHTERS:
Ostatnio w Internecie Sega umiesci- DREAM MATCH 99. Gra w stosunku do wersji arcade zostata wzbogacona o tia
fa specjalnego site’a poswieconego 3D, a takie pewng liczbe polygondw, ktére zostaty przeznaczone na podrasowanie
dla developerow. Nie byfoby w tym zawodnikow, czyniac cafosc bardziej realng i znacznie przyjemniejsza w widoku. W
nic ciekawego gdyby nie rubryka: sumie gracze beda mogli wybierac z posrdd 38 postaci. Data 27 maja. SNK planuje
»Firmy zwiazane z Sega i produktami wydanie BURIKI ONE - kolejnego fightera, tym razem korzystajac z Naomi.
“na Sega DC”, a w niej oprécz innych Skoro wszyscy ostatnio mieli okazje powiedzie¢ co$ na temat PSX2 zrobit to
producentow takie Square i link do takze Shoichiro Irimajiri — szef SOJ - w trakcie spotkania z japoniskimi studentami.
'-_g;tmny kwadratowych. Czyiby? Irimajiri-San stwierdzif, iz nowa konsola Sony na papierze jest z grubsza mocniejsza
AR e : od DC o jakies dwa i pét raza. Dodatkowo zaznaczyt on, ze przy dzisiejszej
- % DREAMCASTER 6 technologii produkeji koszt takiej zabawki wahatby sie w granicach 50.000-60.000
_w},_rdaie' sie, 76 wspofpraca nad SN~ jenow, czyli okofo 415 - 500 USD. Poruszajac temat DVD, Irimajiri przyznat
VS CAPCOM przerodzita sie w cos istnienie takich planow, jakkolwiek nie udzielif wyczerpujacych informacji.
nacznie wiekszego. Nieoficjalnie DYNAMITE DEKA 2 to pierwsza konwersja z ptyty arcade Model 2. Gra ukazata
mowi sie, ze obie firmy wymienity sie sig juz jakis czas temu, jakkolwiek jest chyba na tyle popularna, ie Sega
prawami autorskimi do swoich postaci zdecydowata sig przenies<¢ ja na DC. Wersja finalna ma by¢ znacznie podrasowana,
i na tej podstawie beda mogty bez ma zawierac poprawione story mode i sporo renderow.
- przeszkdd klonowad kolejne czesci
fighteréw ze znanymi bohaterami.

W ostatniej chwili nadeszly informac-
je © nowej grze Capcom na PSX.
Gtéwnym bohaterem ONIMUSHA
uczyniono wojownika ninja, a jego
zadaniem bedzie odbicie porwanej
przez ztego Nobunage ksiezniczki
(czyiby TENCHU?). Engine graficzny
opiera sie na znanych z RE 2
procedurach - prerenderowane tfa

i trojwymiarowe postacie. Gra pojawi
sie najwczesniej pod koniec roku.

" DEVELOPER: COMPILE ® PLATFORMA: DREAMCAST

e P &

edna z ulubionych serii
Origina doczekala sie czwartej
czesci, ktéra zadebiutowata na DeCe.
To wspaniafa gra logiczna z gatunku
puzzle-fighterdw, ktore kochaja

wszystkie dziewczyny. Polecamy!

Na pewno nie tylko nas ucieszy fakt, Ze Sega rozpoczeta wlasnie prace nad
kolejna czedcia SHINOBI. Gra jest w bardzo wczesnej fazie rozwoiju i
najprawdopodobniej ukaie sie dopiero zima ‘29.
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NEWSFLASH!

B Fox Interactive oficjalnie

~ zapowiedziat, iz CROC w

~ wersji DC zostanie wydany

W momencie amerykanskiej

~ premiery konsoli. Co ciekawe
. hie bedzie to sequel, ale

zupefnie nowa wersja,

specjalnie korzystajaca z

mozliwosci Dreamcast’a. Jezeli

- wierzy¢ plotkom, to moina

spodziewac sie czegos$ na-

~miarg SONIC ADVENTURE..

W Po opublikowaniu |
‘pierwszych screenéw z DOA -

2 pojawily sie plotki, iz gra k).

ma wykorzystywac 2 piyty
Naomi. Ostatecznie sprawe

. wyjasnif sam Tom Itagaki -
' glowny twodrca gry, mowiac:

Uzywamy jednej, - _ ,
standardowej ptyty Naomi.

- Jakkolwiek jako developera
‘cieszy mnie pojawienie sie
takich plotek. Jestem dumny:
~ z ‘szalonych’ programistow
- Team NINJA.” |

® Data East, developer dobrze
znany ze sceny arcade,

zapowiedziat rozpoczecie prac

nad dwiema pozycjami na DC.

 Dowiedzieliémy sie , ze jedna 4
- nich bedzie przygodowka

pod-roboczym tytufem

REVIVE - REVIVAL podczas
gdy o drugiej zupetnie nic nie
.w_Iad_u:}_nm-.

i Po pomysinym sprawdzianie
.z CPS2, Capcom przymierza
-sie do konwersji STREET

FIGHTER 3: 3RD IMPACT na zapowiada swoj pokaz na . nowych tytutéw na ten .

DC. Udafo nam sie dowie-
dziec, i najprawdopodobniej
gra ofrzyma pare dodatkow w
postaci ‘hyper jump’ znanego
7 serii VS oraz nowe ciosy

* postaci, ktére na pewno

urozmaica gre. Konwersja ma_
‘ukazac sie jeszcze w tym roku.

B Wbrew poprzednim
zapowiedziom rowniez Eidos
planuje wydac¢ co$. na DC.
'Maja to by¢: FIGHTING
FORCE 2 przygotowywany
przez Core - doskonafa - -
_przekaska przed SPIKEOUT

- Segi oraz najprawdopodobniej.

WARZONE 2120, w
kooperacji z Pumpkin.

.- Blizszych detali niestety nie

'podario, jakkolwiek firma

zblizajacym sie E3.

® E.G.G. (ELEMENTAL
GIMMICK GEAR]) - pierwsze
RPG Hudson’a jest jui niemal

 na ukoniczeniu i lada dzien

powinno trafi¢ do sprzedazy.
Ostatnio developer
opublikowatf serie screen-
shoot’ow. Jako ciekawostke
warto dodac, iz za srafike tego
futurystycznego erprga
odpowiedzialny jest Tsuyoshi

- Takahama, znany uprzednio ze

swojej pracy nad TETSUO I1.

® Naomi zaczyna cieszy¢ sie
coraz wigkszym powodzeniem
roinych developerow i
praktycznie co jakis czas

" pojawiaja sie zapowiedzi

wiasnie board. Jednak w
ostatnim czasie zdecydowanie
hajciekawiej zapowiada sie:
SEGA RESCUE - sequel
szalonego CRAZY TAXI.

m Ascii i Yuke pracuja nad 3D
action RPG zatytutowanym
BERSERK FIGHTER na DC,
ktory ma byc¢ oparty na
popularnym komiksie pod tym
samym tytutem. Akcja gry
przeniesie nas w mroczne
sredniowiecze petne duchow,
demonow i innych watpliwych
przyjemnosci, jednakie
Swordsman of The Darkness,
bo tak nazywa sie giowny
bohater, dostanie do
dyspozycji pokazna ilos¢

- gadietow obronnych. -
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od koniec marca znalaziem sie w kra]u
- moich marzen - Japonii, aby na wiasne
oczy ujrzeé najwiekszg azjatycka wystawe
_gier video - Tokio Game Show. Wiosenng

edycje TGS odwiedzilo ponad 140 tysiecy
ludzi i chyha nie skiamie twierdzac, 2e jest to
zdecydowanie najwicksza do tel pory liczba gosci tej
wystawy. Ludzi bylo wiecej, niz2 na E3 i ECTS razem
wzietych, ale nie ma co si¢ dziwi¢ - w przeciwienstwie
do E3, na ktéry wstep majq tyiko ludzie z branzy, na
TGS przyjsc mog3 doktadnie wszyscy. A poza tym gry
video sg czescig zycia Japonczykow - tak ;ak mozliwos¢
zarobienia w tube na uhcy za darmo jest czescig
naszego.

Do Tokio przyleciatem troche wczesniej, aby nieco rozejrzec sie po

~okolicy i zwyczajnie zwiedzic sobie to interesujace miasto. Zaraz tez

otrzymafem propozycje pracy jako nauczyciel jezyka angielskiego na
podstawowym poziomie. Angielski jest obecnie obsesja Japonczykow -
bardzo maio 0s6b zna ten jezyk chocby w podstawowym stopniu.
Oferowana pensja spokojnie wystarczytaby na optacenie mieszkania, dobre
jedzenie i zabawe. Pomysle jeszcze o tym. Ogladatem zabytki i salony gier,
tazitem po najréZniejszych miejscach i chionatem klimat przyszfosci.
Przeiylem niejeden szok kulturowy, ale to temat na zupetnie inny artykut.
W kazdym razie wrocitem bogatszy o mnéstwo nowych doswiadczen. '
Na razie jednak wybita godzina “0” i rozpoczat sie TGS.

Wystawa {w przypadku TGS, ECTS i E3 slowo “tarsi” po prostu nie
przystoi - nikt tu sie do cholery nie targuje i nie sprzedaje gier!) zostata
podzielona na trzy rowne wielkoscia hale. W pierwszej z nich swoje produkty
prezentowaty mniejsze firmy (np. Takara, Uep Systems), w srodkowej znalezli
sie giganci tego rynku (Sony, Sega itd.}, a w ostatniej utworzono cos na ksztaft

_matego show w show ~ znalazla sie tu olbrzymia scena na ktorej non-stop

odbywaly sie wszelkiego rodzaju eventy; jak na przykfad wybory miss show,
Czy tez rozmowy ze znanymi designerami gier. Byf tez Kids Corner - kilkaset
metrow kwadratowych przeznaczonych dla dzieciakow. ktore mogly tam w.
spokoju ogladac przeznaczone dla nich berkrwawe i po prostu dziecinne ery.
W sumie pokazano ponad 150 nowych tytutéw, z kedrych duza czesé nie
opusci jednak tamtejszego rynku. Oto przeglad nowoscdi, w ktére juz niedfugo

e e
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Laczynamy zatem spacer po Tokyo
Game Show - oto, co pokazaty
wystawiajace sie tam firmy.

SONY SCE

Dugze stoisko, mato produktow.

~ Sporym zaskoczeniem byta

hieobecnosc nawet sladu informacji
ha temat PlayStation 2 - oprécz
tablicy informujacej wiasnie o braku

_ tego urzadzenia na show.

Najwyrazniej jednak Sony po prostu

jeszcze nic nie ma, w innym razie

reakcja giganta na zdobywajaca
coraz wieksza popularnosc konsole
Segi byfaby zupetnie inna.

Niemniej jednak Sony
zaprezentowato dwie znakemite gry

- na “stare” PlayStation - pierwsza to

shooter stworzony przez autorow
GRAN TURISMO o nazwie
OMEGA BOOST. W grze
wykorzystano chyba wszystkie triki
sraficzne, jakie jest w stanie wypluc
z siebie PlayStation. Wszystko, co
widac na ekranie - obiekty,
wybuchy, efekty strzatow i tak dalej
- generowane jest z zadziwiajaca
precyzja i wysmakowanym
efekciarstwem. Zas sama gra to po
prostu rozwiniety PANZER
DRAGOON, tyle, ie w przestrzeni
kosmicznej. Jest identyczne
lock’owanie przeciwnikow i
wypuszczanie rakiet, podobne
sterowanie, ale tez i kilka nowych
patentow, dzieki ktorym OMEGA
BOOST znajdzie sie w scistej
czofowce najbardziej oczekiwanych
gier tego roku.

Druga gra to UM JAMMER
LAMMY - mamy juz dla was
recenzje na stronie 47.

| OMEGABOOST (PSX) - pigkna grafika,
§ znani autorzy - to nie moze by¢ niewypal.

Zamiast rapowac gramy tu na

gitarze, catosc jest jednak dfuzsza,
efektowniejsza i na pewno nie mmeq
zabawna niz PARAPPA THE _
RAPPER. Przez caty czas trwania
wystawy na estradzie pojawial sie
zespot Milk Can, ktory gral numery

Z ory ku uciesze rozentuzjazmowanej

publiki. Zabrakio natomiast GRAN

TURISMO 2, ktore po raz pierwszy

ma by¢ pokazane podczas E3 w Los
Angeles. Trudno, poczekamy.
Znalazi sie takie SPYRO THE

- DRAGON, ktnr}f dopiero miesiac |
temu miat swoja premiere w Japonii.

Jest to kolejny przykfad na to, jak

niewiele amerykanskie i europejskie

produkcje (chocby nawet byly to
superprodukcje) znacza w Kraju
Kwitnacej Wisni. A zatem SONY -
mato, ale dobrze.

UMJAMMEH LAMMY (PSX) - jeszoze
lepszy sequel PARAPPY!

NAMCO

Namco z jednej strony mnie
rozczarowato, z drugiej zas sprawifo
spora niespodzianke. Zacznijmy od
tej drugiej: SOUL CALIBUR na
Dreamcasta juz w trakcie wakacji,
albo lekko po. Gra wygslada
fenomenalnie i na pewno nie sprawi

‘zawodu mifosnikom SOUL BLADE. _

Japonska prase ob{eg{y nawet
screeny porownujace wersje DC do
automatowej, dzialajacej w oparciu
o plyte System 12 (PSX + wiecej
pamieci), Roznica jest znaczna -

po pierwsze niemal dwa razy
wicksza rozdzielczos¢, po drugie
zas rozmywane tekstury. Gra sie
po prostu wspaniale, to bedzie
prawdziwy rarytas. Namco obiecuje
co$ podobnego do Edge Master

e

snul GMIBUR [I}{:} - ranzel
: nipud:eanv prezent dia fanéw Segi

Mode w SOUL CALIBUR - czyli

i tak juz wzbogacona konwersja

po prostu skopie tyfek. SC jeszcze
W tym roku pojawi sie w. Eurﬂple -
sadze, 7e Namcn zostawi go na
Gwiazdke “99. Wersja na PSX
niestety nie zostafa zapowiedziana,
niniejszym dementuje wiec takle
plotki. Natomiast sporym

‘rozczarowaniem, przynajmniej dla

mnie, byt dos¢ skromny wiosenno-
letni line-up firmy na PlayStation.
Pokazano jakis baseball, o ktorym
nawet nie mam zamiaru napisac
slowa (bo i tak niket nie chciatby

0 nim czytac) oraz dwie gry: ACE
rCDMBAT 3 i DRAGON VALOR -
-druga} jedynie w formie filmu.

ACE COMBAT 3 to po prostu

kolejny ACE COMBAT - uproszczo-
ny do bolu symulator mysliwca.

| ACE anBﬁ 3 [i’!} - jeszcze wiecej

latania i strzelania.

najwazniejsze, ze

Grafika fadna - fakt, ale w niskiej
rozdzielczosci i iz lekko TE{I'I‘II&CYI]]I
sie pelygonan‘u. Bedzie za to cafa

masa wstawek amme, no i
ze lata sie catkiem
przyjemnie. Ale nie spodziewajcie

sie rewelacji. Natomiast

prezentowany jedynie w formie

filmu DRAGON VALOR

najwyraziiej nie ukaze sie w Japonii
przed jesienia (a u nas przed rokiem
2K) - a szkoda, bowiem na ten tytui

posiadacze PSX moga juz zacza¢

ostrzy¢ pazurki. Wyobrazcie sobie
mieszanke chodzonego fightera,
erpega (kto wymyslit obrzydliwe
slowo “rolplej”?), przygodowki

i hodowlanki. W tej utrzymanej

w kI_lmaﬂe_fantasy grze wcielamy

sie w role lidera klanu zabéjcow

smokow. Bedziemy miocic ludzi i

‘gady mieczem i magiq, rozmnazac

- sie (1), a takze powiekszac swoj stan
materialny. Jest magia, konkretna
‘intryga i niewiarygodne scenki

przerywnikowe - wyrenderowane z
jakoscia, ktora budzi niedowierza-
nie. DV stanowi kontynuacje hitu
Namco sprzed lat - DRAGON
BUSTERS, ktory by¢ moze
widzieliscie kiedy$ w salonach gier.
Za to ani sladu TEKKEN TAG,
czy TEKKEN 4. Ale CALIBUR

to prawdziwa masakra...

“DRAGON VALOR (PSX) - pogromey
smokéw, niczym w powiesci fantasy |




SQUAHESOFI'

Squaremani jak zwykle nie
zawiedli swoich fanow i
zaprezentowali aZ szes¢ nowych
gier na PlayStation, FINAL
FANTASY 8 to juz przeszios¢ -

gra sprzedata sie juz w samej Japonii

w ponad 4-milionowym nakfadzie
i ciagle znajduje sie w pierwszej
dziesiatce japonskich debesciakow.
Firma skupita sie zatem na nowych
produktach.

i
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"RACING LAGOON (PSX) - pierwszy
wyscig made by Squaresoft.

Po pierwsze RACING LAGOON
z podtytutem High Speed Racing
RPG - pierwszy wyscig tej firmy,
reklamowany jako pofjczenie racera
z erpegiem. Wizualnie przypomina
to nieco MICRO MACHINES i
GRAN TURISMO. Mikromaszynki
dlatego, ze jezdiac po miescie w
poszukiwaniu wyscigu samochaéd
obserwujemy w duzym oddaleniu,
z gory. GRAN TURISMO zas bo...
bo sam wyscig wyglada podobnie.
W kazdym razie jezdzimy po miescie
wyfapujac nuanse scenariusza
(dialogi, animacje), kupujac czesci
| tunningujac pojazd oraz oczywiscie
scigajac sie z innymi maniakami
szybkosci. Sama gra jest bazowana
na cZyms, €o w rzeczywistosci ma
miejsce - wyscigach po “hajtejach”,
w ktorych stawka s3 duze pieniadze
I naturalnie samochody. Warto
jeszcze wspomnied, Ze takie wyscigi
sa nielegalne i odbywaja sie
wylacznie w nocy - podobnie ma sie
sprawa z gra. W sumie rzecz
wyglada bardzo fadnie.

LEGEND OF MAHA (PSX} kulelny erpeg
prosto od mistrzéw gatunku.

Jedziemy dalej - raduje sie dusza,

edy widzi dwa nowe RPG w postaci

SAGA FRONTIER 2 i LEGEND OF

MANA, ktore ze swoja recznie
rysowana grafika wysladaja po
prostu slicznie. Z tego, co udato mi
sie zauwazy¢, SAGA zapowiada sie
bardziej erpegowo - mnostwo bitew,

‘ekranow statystyk i tak dalej,

podczas gdy MANA przypomina
przygodowke. Pozory jednak myla.
LEGEND OF MANA niemal na sto
procent bedzie erpegiem. Obie gry
maja jednak dfuga droge przed soba
do angielskich wersji - biali ludzie
beda mogli w nie zagrac dopiero

w 2000 roku. This sucks.

Byfa teZ strategia turowa
z wielkimi robotami - FRONT
MISSION 3, ktora niemal na pewno
- tak jak jej poprzedniczki - raczej
nie pojawi sie u nas. A szkoda, bo
wygladata interesujaco, glownie z
uwagi na interesujace sploty fabuty.
Ale w koncu z tego przeciez styna
japonskie gry.

Dos¢ interesujaco wygladato
CHOCOBO RACING - wariacja
Square na temat niesmiertelnego
MARIO KART. Naturalnie zamiast
wachacza w giownej roli wystepuje
maty, zoltopiory wierzchowiec
Clouda i masa jego kumpli, ktorych
Japonczycy zdazyli poznaé w dwuch
czesciach CHOCOBO MYSTERI-

FRONT MISSION 3 - turowa strategia,
ale nie wstrzymujcie oddechu.

OUS DUNGEON. Jak juz napisatem
rzecz wyglada interesujaco - grafika
jest tadna, dopracowana i tym
podobne - zdradze wam jednak
straszna prawde: w tej grze nie ma
absolutnie nic, co mogloby
Zaciekawic biatych ludzi. Stad tez
watpie, czy Square zdecyduje sie na
przeniesienie jej za ocean.

Ostatnia gra, ktorg zaprezentowat

finalfantasowy gigant byt
CYBERORG. Moge to okreslic
jedynie tak: bfeeeeeeeceeeeeee.
Przypomina to nieco quest mode

z EHRGEIZ z tym, 7e kopie sie
jakies mafe robociki. Grafika bardzo
przecietna, zabawa - zadna. Mozemy

to sobie spokojnie odpuscic.

b S S et P L T e L e e s
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HUTOIMATYL

Oto mdj Top 7 automatéw, ktére odkrylem w japonskich salonach.

AL t: wﬁh -

1. SPIKEOUT [Sega]

Cos niesamowitego - tré6jwymiarowe
chodzone mordobicie na czterech
graczy. Gztery maszyny pofaczone

w sieci. Setki comobosdw, juggle’i,
rzutéw i ciosdw. Dziesieciu gosci na raz
na ekranie. Jeden trzyma, drugi lutuje.
Kolejki przed salonami. Yu Suzuki.

2. ZOMBIE REVENGE [Segal]
Trojwymiarowe chodzone mordobicie

~ z zombiakami. Mozna strzelac z setek

broni i bi¢ na miliony sposobow.
Cholernie trudne. Tony sekretdw,
fantastyczna grafika i bryzgajace
zielone flaki. Oddatbym palec u nogi,
zeby tylko mieé to w domu.

3. CRAZY TAXI [Sega]

Najnowsza gra samochodowa Segi -
wcielamy sie w postac wesofego
taksowkarza i zbieramy pasazerdw.
Na ulicach miasta godziny szczytu -
tramwaje, autobusy i inne samochody.
Skoki, poslizgi i fantastyczna muzyka
(Offspring i Bad Religion).

- 4. FIGHTING LAYER [Namco]

Wtasciwie jest to dzieto chfopakdw od
STREET FIGHTER EX, ale wydato to na
automatach Namco. To chyba
najfajniejsze nowe standardowe
mordobicie, kidre kursuje obecnie w
tamtejszych salonach. Pomysicie o
potaczeniu TEKKEN’A z SF’EM.

5. DANCE DANCE REV. [ Konami] U ,

To jest niesamowite - skacze sie po
specjalnym podesScie na umieszczonych
tam strzatkach. Wiecej o DDR
przeczytacie w felietonie ARCADIA

na stronie 74 - w kazdym razie to
naprawde dziafa! | jest nawet kawalek
“Kung-Fu Fighting” grupy Bus Stop.

6. STAR WARS ARCADE [Sega]l

Zawsze chciatem spotkac sie na miecze
Z Vaderem, no i prosze - kto$ speinif
dzieciece marzenia. | nie tylko - jest tez
strzelanina w kosmaosie, bitwa na
powierzchni Endoru, inwazja walkerow
na Hoth i nie tylk. Swietna grafika, diwigk
prosto z filmu. “Red 5 standing by...”

7. DAYTONA USA 2 [Sega]

Arcade’owe racery traktuje troche
drugoligowo, bo nie widzialem niczego
lepszego niz SEGA RALLY 2. To znaczy,
az zobaczylem druga czesé DAYTONY.
To, co dzieje sie na ekranie przechodzi
ludzkie pojecie. JAK NAJSZYBCIEJ
KONWERTOWAC MI TO NA DREAMCASTA!
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CAPCOM

. Ta firma od zarania dziejow trzyma
mocna sztame z Sega [“jak Legia

-z Pogonia”) i wiasnie gtéwnie na
- produktach na Dreamcasta opieraf

si¢ jej wiosenny line-up. Dookota
stoiska Capcom przewijaly sie
postacie poubierane w stroje

najpopularniejszych bohateréw firmy
= moina byto zobaczyc chtopakow i

dziewczyny ze STREET

- FIGHTER’OW, RESIDENT OW

czy POWERSTONE. W srodku
Znajdowato sie miniaturowe kino.

Odczekawszy kilkanascie minut

dostatem sie do srodka (i naturalnie

~wiaczylem kamere). Projekcja
- skfadata sie z dwoch czesci.

Na poczatku poleciat materiat z
DINO CRISIS na PlayStation - to
kolejny survival horror prosto od
autorow RESIDENT EVIL. No wiec

jest dokfadnie tak, jak napisafem
‘miesiac temu w zapowiedzi. Engine
graficzny obstuguje petne 3D,

kamera wreszcie nie stoi w miejscu,
tylko np. objezdza bohaterow.
Oczywiscie wszystkie dialogi sa

po angielsku. Szczerze MmOwiac
spodziewafem sie, Ze ta gra
wypadnie bardziej sroteskowo niz
strasznie - w koiicu Jurajskie Parki

~ przejadly nam sie juz jakis czas temu..
A tutaj mite zaskoczenie - wielkie

gadziny wygladaja naprawde groinie,

~ za$ calos¢ przezentuje sie co
- hajmniej Swietnie.

DINO CRISIS (PSX) - kolejny survival
horror prosto z Capcom.

"Ppt:em_ 7as nastapifa prawdziwa
uczta dla oczu - wszedt BIOHAZ-

~ ARD: CODE VERONICA. Nowy

RESIDENT EVIL na Dreamcasta

wyglada przeraiaiaco' realnie,
4 w porownaniu z nim DINO CRISIS
zdaje sie wygladac niczm gra na
wiekowego Pegasusa. Na fi filmie
mozemy obejrzec Jill, naturainie
w towarzystwie zombiakow, lickerow,
birkinéw i innych wytworéw chorego
umystu. W kazdym razie - cos
nieprawdopodobnego. Jestem
pewien, ze miedzy innymi te kilka
minut filmu przekonato wiele 0séb
odwiedzajacych TGS do zakupu
nowej konsoli Segi.

BIOHAZARD: CODE VERONICA (BC) -
Dreamcastowy RESIDEHT EVIL.

O MARVEL vs CAPCOM na
Dreamcasta piszemy na stronie 35, o
POWERSTONE i STREET FIGHTER
ZERO 3 juz pisalismy. Ten ostatni
ukaze sie te7 na Dece wczesna
jesienia. Byty tei nowe,

- trojwymiarowe przygody MegaMana

na PSX (tytut niemcﬁiliw‘f do
rozszyfmwama ale gra raczej

nieciekawa), jakas PSX’c:wa ora
 karciano- -planszowa [Lakze z nakle;ka ;

“for japanese freaks only } Spora
niespodzianke sprawito mi za to

pozegnanie Capcom z Saturnem S o

DUNGEONS&ZDRAGONS
COLLECTION. Fantastyczne |
scrollowane mordobicie 2D w
klimacie fantasy, pe_i’ne magii i 3:_ ;
catkiem pokaznymi elementami RPG.
Kolekcja skfada sie z dwoch gier i juz
zafuje, ze nie ukaze sie na PSX.
Niestety, na show nie zaprezentowa-
no konczonego obecnie automatu
STRIDER - remake’a starego hitu, ani
tez zapowiedzianego przed kilkoma

_dniami RESIDENT EVIL: NEMESIS

na PIaySt.atmn Ale VERONICA

.skopata mi tyfek - WIE‘I‘ICIE ni, ze tﬂ

}est wiasnie to.

KONAMI

Tych panow nie trzeba blizej
przedstawiac. Wydawca METAL
GEAR SOLID na reszte 1999 roku
przygotowat kilkanascie propozydji,
sposrod ktorych udato mi sie znalei¢
kilka gier interesujacych takze i dla
biatych ludzi. Zacznijmy jednak od
oczywistej sprawy - od jakiegos
czasu firma zalewa japonski rynek
grami muzycznymi i nic nie wskazuje

na to, ze na tym poprzestanie.

Wiecej o tych tytutach piszemy w
zapowiedziach i w Arcadii, ale
dla porzadku jednak wyliczmy
prezentowang rodzine:

BEATMANIA, BEATMANIA 2ND

MIX i BEATMANIA 3RD APPEND
to juZ trzy wersje tego hitu. Dalej
POP’'N’MUSIC na PSX’a i DeCe,
czyli uproszczona BEATMANIA (bez
turntable’a, ale za to z siedmioma
przyciskami). Byto tez - uwaga,

~uwaga - DANCE DANCE REVOLLUI-

TION na PlayStation! Szyku]e sie

prawdziwa rewolugja jesli chodzi
- o sterowanie - w komplecie z gra
zna;dzle sie bowiem specjalny podest
‘do rozfoienia przed telewizorem.
- Czyli po prostu “Ej! Zrébcie mi tu

miejsca z deka, bo beda zaraz tanczyt

breaka!”. Nogi placza sie po minucie.

BEATMANIA (PSX) - ciagle czekamy
na europejska premiere tej gry. _

.......

Konami miafo takze i inne gry,
w tym dwa tytufy na Nintendo 64.
Pierwszy to HYBRID HEAVEN i
musze powiedziec, ze absolutnie nie
mam pojecia jaki gatunek reprezen-.
tuje soba ta gra. Ma elementy
skradanki (samotny komandos w
bazie nieprzyjaciot), sa tez momenty
zrecznosciowe, ale walka jest...
turowym fighterem. Wiem, brzmi
to nieprawdopodobnie, ale tak to
wiasnie wyglada - pojawia sie ekran
opgji, na kérym wybiera sie cios lub
rzut. Druga gra na Né4 byfa nowa
wersja ISS PRO, ale wizualnie
zbytnio nie réznifa si¢ od oryginatu,
Pewnie aktualne skiady, czy jakos tak.

S[II.ILBF THE SAMURAI (PSX) - mix
skradanki, erpega i siaser _

Wsrod gier na PSX reklamowano
SILENT HILL, ktéry wydawaioby sie
nie potrzebuje promocji, oraz SOUL
OF THE SAMURAI - pofaczenie
METAL GEAR SOLID i RESIDENT
EVIL w klimacie feudalnej Japonii.
Troche szwankowat j jeszcze system
walki (kamera przefacz sie pckazu;ac
wszystko w rzucie pseudo-2D, |
z boku), ale ogolnie rzecz prezen-
towata sie nad wyraz porzadnie
I poprawnie. Zapowiedziano tez
wydanie jej w USA i Europie,

. nauralnie z lekkim - péfrocznym -
poslizgiem. Dialogi niestety
w jezyku iottych braci.



Jesli chodzi o 'Dre'alncasta, Konami

jest na razie nadzwyczaj ostroine

w pokazywaniu czegokolwiek - cho¢

Z japoiiskiej prasy wiadomo, ze

“da man” odpowiedzialny za METAL
GEAR SOLID - pan Hideo Kojima -
pracuje wfasnie nad nowa gra na
DeCe. Na display’u zaprezentowano
zas AIR FORCE DELTA -
wygladajacy intrysujaco symulator
mysliwca. Bardzo plynny, w wysokiej
rozdzielczosci i tak dalej.

AIR FORCE DELTA (DC) - militarny
symulator - pierwsza proba Konami.

TECMO

Tecmo pokazato dwie ery na
PlayStation - jakies bezsensowne
wyscigi konne, oraz MONSTER
FARM 2, czyli po naszemu druga
czes¢ MONSTER RANCHER’A.
Fajna, chyba niczym nie r6zni sie od
poprzedniej czesci. Za to na duzym
ekranie moina byto podziwiac
perfekcje | dokonatosc - filmy
prezentujace w akcji DEAD OR
ALIVE 2. Nagrywajac to cudo
kamera z przejecia trzesta mi sie reka
- jeszcze Zaden trojwymiarowy
fighter nie wyeladat tak
niesamowicie. Ruchy postaci
opracowano na poziomie godnym
magikow z ILM Lucasa. Ciosy, _
przechwyty, rzuty... diugo czekatem,
aby zobaczyc cos takiego w akdji.
Jest nawet tryb tag-team ze
Zmieniajacymi sie w locie
zawodnikami! Gdy DOA2 wejdzie
do salonow, beda do nich chodzi¢
pielgrzymki. A skoro pudto dziata
na boardzie Naomi, konwersja na
DeCe jest kwestia kilku miesiecy.

I.EEEIIII l]F MAHA [Ps:{} kulemv erpeg
prosto od mistrzow gatunku.

e L

BANDAI

Dos¢ ciekawy line-up
zaprezentowata firma Bandai, znana
nam miedzy innymi jako producent
zabawki zwanej Tamagotchi. Bandai
dzierzy w reku mnoéstwo licencji
popularnych filmow anime i na ich
podstawie bedzie trzaskac gierki.
Zaczynamy od PATLABOR THE
GAME - wyeladajacej niezle
symulacji wielkiego policyjnego
mecha w Neo-Tokio. Dalej
MACROSS VFX2 - pseudo- _
symulator mysliwca Valkirie z filmu.
Jeszcze jeden MACROSS, ale tym
razem stodki, scrollowany w prawo
shooterek. No i wreszcie GUNDAM
na Dreamcasta - kolejny symulator
wielkiego mecha. Taki sobie.

PATLABOR THE GAME {Psx} demolka |
miasta przy uzyciu wielkich robotdw..

Ale Bandai to nie tylko filmy anime -
oprocz tego przylukatem jeszcze trzy
wygladajace przednio gry na
PlayStation, Pierwsza to COUNT-
DOWN VAMPIRES - survival horror,
w ktorym miejsce zombiakow zajely
przerazajaco podobne do nich
wampiry. Imiona gfownch bohaterow
(Free Cloud.. heh... Mira Swish...
mehehe... Jules Doors... buhahaha

i nie, nie wytrzymam... Sheck Gard-

nerl) swarantuja swietna zabawe w

klimacie komaréw-gigantéw. Niemal
identyko jak RE - prerenderowane tia
i trojwymiarowe postacie - ale klimat
grozy Ustapif zdecydowanie grotesce.
Choc i tak gra wyglada catkiem
przyzwoicie. No i Sheck Gardner

(co ty na to panie Chest Rockwell).

I}UIJHTI}DWH UﬂMFIﬂEs zamiast
zombiakow “vampiresy”.
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Zamiast podawacé swéj ranking, sprouje obali¢ hadz potwierdzic
kilka stereotypow o japoniskich dziewczynach.

SA NIESMIALE

Hmm. | prawda, i kiamstwo. Niesmiate
wydajq sig by¢ przez pierwsze klika
minut rozmowy. Jesli dziewczyna polubi
swojego rozmowee, zaczyna zachowy-
wac sig coraz Smielej i rozkreca sie -
do tego stopnia, ze trzeba ja nieraz
przywotac do porzadku (yuck!).

LUBIA EURDPEJCZYKOW
Acha - szczera prawda. Kojarzymy

im sig z bogatg kulturg i dobrymi
manierami, co naturalnie jest prawda.
Poza tym lubia przesiadywac w

“angielskich” pubach w towarzystwie [

biatych chiopakow. Gdyby byfo inaczej,
po co by tam siedziaty?

BARIERA JEZYHOWA

Bzdura. Tam prawie nikt nie mowi
tobrze po angielsku... Wystarczy kilka
podstawowych zwrotow i zaczyna sig
rozmowa. “| love you” to potoczne
stowo, rzucane po PIECIU minutach
rozmowy. A skoro jest love, jest |
muchos fun...

CALE DNIE SIEDZA 1 SIE UCzA

Prawda, ale potowiczna. W tygodniu
siedza i uczg sie, ale w weekendy po
prostu odrabiaja to wszystko z
nawiazka. Nikt w Tokio nie wraca do
domu przed sz6sta rano - rozrywkowe
dzielnice tetnig zyciem az do ostaniego,
pijanego czy trzezwego klienta.

MAXO JEST LADNYCH

Bzdura. Szczerze méwigc w dzielnicach
rozrywki nie wiedzialem gdzie sie
patrzec. Sa Sliczne, zadbhane i do
wyboru - do koloru. Elegantki,
punkdwki, skate’oweczki i dzinsowki -
wszystko, czego zapragniesz. Podobno

myija sie kilkanascie razy dziennie. i e

SA CICHE | POSLUSZNE SR

| znow tylko pot prawdy. S3 ciche -
owszem, dopdki nie naduzywaja
alkoholu. Postuszne - owszem, dopdki

czego$ nie chc. A od nas chea. o
|

Ghea, abySmy je zahrali do Europy -

w swoim kraju sa traktowane przez [
facetdw troche instrumentalnie.

MAJA COS W SOBIE..

To jest jedna z najwigkszych prawd, jakie |8
styszalem w zyciu. Japonki maja cos

w sobie. Kazda jest tajemnicza, skryta,
pociggajaca. Goddamnit, Beavis!

Skad to wszystko wiem? Z phserwacji wiasnych i kolegi
Michatfa (czesc stary - dzigki za Swietng zabawe), ktory
mieszka w Tokio juz dwa lata i... OZenii sig z Japonka.
No i od jej kolazanek ;)

____.,__._._.-..-.-
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I{YOI{USHIH KARATE {Psn pierwszy
symulator sportowego karate.

Drugim tytutem, ktory mnie
zaciekawitf byl roboczo zatytutowany
KYOKUSHIN fighter utrzymany w
konwencji sportowego karate -
wyglada to fajnie, zawodnicy ruszajq
sig nieZle I gicio jest. Na koncu zas

- chyba najlepszy shooter na

PlayStation - SILENT BOMBER.
Kompletnie nie mam pojecia o co
w tej grze chodzi, ale jest sporo
biegania (kolesiowa), strzelania i
wysadzania wszystkiego naokoto.
No i wszystko to wyglada bardzo,
ale to bardzo efektownie.

SILENT BOMBER (PSX) - chyba
najlepszy klasyczny shooter na PSX

FROM SOFT

Jest to firma znana Europejczykom

z dwoch gier - znakomitego kiedys

erpega na PlayStation KING’S FIELD
oraz mech-shootera ARMORED
CORE, takze na PlayStation. From
Soft rozwija si¢ - firma pokazata

ai cztery gry, w tym trzy na

~ PlayStation. Po pierwsze wiec
ARMORED CORE: MASTER OF

ARENA. W kolejnej czesci tej ery
catkowicie zrezygnowano juz

z jakichkolwiek misji, skupiajac

sie na samej walce robotéw i trybie
multiplayer. Jak sama nazwa

wskazuje, jatka odbywa sie na
specjalnych arenach. Gracze
przychodzili na TGS z kartami
pamieci (na ktorych znajdowaty sie
ich “tunningowane” roboty,
nierzadko pomalowane w przedziwne
emblematy) aby stoczy¢ pojedynek
na smierc i Zycie. Druga gra From
jest zrecznosciowka SPRIGGAN:
LUNAR VERSE. W grze kierujemy
biegajacym na wszystkie strony i
dysponujacym potezna para w fapach
gostiiiem przypominajacym
Solidnego Weza. Kolo potrafi tak
palnac, ze pod wplywem jego piesci
kruszy sie skata. Jest strzelanie,
dialogi - catosc¢ wyglada przvzwoicie,
ale lekka pikseloza jakos tak psuje
wrazenie... Wreszcie ECHO NIGHT,

Eg—rieag

EBHB HIEHT [PS]{} ]esznze jeden
horror, tym razem fpp. !

cos jakby KING’S FIELD - tyle, ze
zamiast erpega mamy survival horror.
Akcje sledzimy z oczu bohatera
wioczacego sie po nawiedzanym

przez ducha jakiejs matej dziewczynki

domu. Moze by¢ mteresuiqco.

Na Dreamcasta jest FRAME GRIDE'

- jakby kontynuacja pumystu_ﬁ_z 7.
ARMORED CORE, czyli walki
wielkich robotow. Gra wyglada

bardzo fadnie, szczegolnie wraienie
robig same sylwetki wak}_wﬂikflw; e

FRAME GRIDE (DC) - wielkie
mechy ponownie w akeji

Takich mechow jeszcze nie widzialem
- wygladaja troche jakby z ilustragji
do ksiazki Juliusza Verne’a, co
bardzo mi sie podoba. Fruwa to
strasznie piynnie, a gra sie nieile.

UEP SYSTEMS

Moi ulubiency (kocham ich za
COOL BOARDERS 2) odkryli po
jednym tytule na PSXiDC. O
RISING ZAN: SAMURAI GUNMAN
piszemy duzo na stronie 62,
pozostanmy wiec przy tym drugim
tytule. Kurcze, co ja jeszcze mam
pisac o tych grach na Dreamcasta?
W kotko o tym, ze sa fadne? Ze nie

- chrupia, maja wysoka rozdzielczosc,

state 60 fps, nie famia im sie

_ polygony, nie widac zadnej pikselozy,

a tekstury nie powtarzaja sie co dwa
centymetry (tylko co szesé, hehe)?
No i wiasnie takie jest COOL
BOARDERS DC. [ pomyslec, ze jest
w bardzo wczesnym stadium
produkdji - byla gotowa w 30%...

cnuL BIJAHBERS D[: (n{:} piynnr:
Swietny snhuar od mistrzow.

TOMMY

Ugh. Ci goscie pokazali jakis
wrestling, jedng gre z duiymi

‘robotami i kitka symulatorow

podrywania rysunkowych
dziewczynek. Nic ciekawego

SAMMY
Jeszcze gorzej - same symulatory

podrywania rysunkowych
dziewczynek. Litosdi...

GENKI

Tylko jedna gra - SHOTOKOU
BATTLE na Dreamcasta. A to
dziwne, bo przeciez reklamy JADE
COCOON na PlayStation 1ataxq juz
regularnie w Swiatowej prasie. W
kaidym razie SHOTOKOU BATTLE
zapowiada sie bardzo symulacyjnie -
to bardzo trudny racer z duzym
naciskiem na realizm. Zawartosc?
To samo co RACING LAGOON,
czyli nielegalne wyscigi na
autostradach w nocy. Piynmutk:em

T e T Lt

| SHOTOKOU BATTLE (DC) - “nlelegalny” e

_nocny racer po autostradach. o 5
ASCI

ASCH to firma znana gi‘awnie 7
akcesorow, ale ostatnio coraz. smieiei
poczyna sobie na rynku gien Na =
uwage zasfuguja dwa tytuty, ktorych""

i tak pewnie nie zobaczymy - ale co

tam. Pierwszym jest GALERIANS -
typowy survival horror z drobna
kobietka w roli gtownej. kadne
lokacje, diugi czas deczytywama

i masa przeciwnikow.



Drugim zas symulator czotgu
PANZER FRONT, kt6ry zapowiada
sie interesujaco gléwnie ze wzgledu
na fake, ze takich gier jak ta do tej
pory zbyt wielu po prostu nie byfo.

ATLUS

Sposrod masy japoiiskich $mieci
wytowifem MAKEN-X na
Dreamcasta, ktory - szczerze mowiac
- porzadnie mnie rozczarowat.
Jedyna nadzieja w tym, e ten klon
DOOM’a znajduje sie obecnie we
wczesnym stadium produkdji. Jak
widac Japonczycy nie potrafia robic
takich gier, ale nie ma czym sie
martwi¢ - WinCE = masa konwersji
z PieCa w przyszfosci.

MAI{EH-I (DC) - jakis$ takl IIIIWII}'
nnmklun, hez rewelacji.

TAITO

Zastuiona na PUZZLE-
BOBBLE 'owym polu firma
przygotowala przede wszystkim
milion wersji swojego symulatora
pociagu DENSHA DE GO 2.
Niestety, nie potrafifem sie zmusic
aby w to zagrac. Tymczasem obok
promowano SUPERMANA na Né4
I musze powiedzied, e jest to jeden
z wigkszych niewypatéw, jakie
widziafem na TGS. No i najciekaw-
sze - konwersja arcade’owej gry
roku PSYCHIC FORCE 2012 na
Dreamcasta. Rzecz wyglada nieile -
jest to mordobicie w pefnym 3D,
a fighterzy lataja sobie zamknieci w
wielkim, przeZroczystym szescianie.
Poprzednia czesc ukazafa sie na PSX
i podobata sie niektérym graczom.

PSTGHI{} FIJH{:E 2!]12 (DC) - czyta
sie “sajkik inr tienty-tielf”.

SNK

SNK zaprezentowato swoja reczna
konsolke NEO-GEO POCKET i kilka
gier. Rzecz jest fajna i bedzie
sprzedawana w USA, a moie nawet
i u nas - wtedy pnswnecmm}f jej wiecej
miejsca.

NEO GEO POCKET - nowa reczna

konsolka, ktdra mnia sporo namiesza. ||

Firma pnkaza*!a takze przygudowke

- ATHENA na PSX, ktéra wysladana
totalnie niegrywalna dla biatych ludzi

(chodz,;m}r dziewczynka w szkolnym
mundurku po klasach i rozmawiamy
z przyjaciotkami). Byty tei cztery
fightery - pierwszy to KOF’98,

ktérego revke na PSX przeczytacie na

stronie 52, jeszcze raz 2D w postaci
LAST BLADE (fadne, na miecze -
cos jakby SAMURAI SHODOWN,

- ale mniej anime’owe) oraz

wygladajacy po prostu swietnie

FATM. FURY WILD AMBITIONS (PSK) -
udany skok do trzeciego wymiaru.

FATAL FURY WILD AMBITIONS
na PSX"a. Translacja serii w trzeci
wymiar udata sie i jestem pewien,
Ze zyska ona nowych zwolennikow.
No i byt tez KOF na Dreamcasta -
niemal identyczny jak ten na PSX’a,
z tym, ze widac wyraZnie jak pamigc
stuzy takim grom. Oficjalnie
zapowiedziano te7 wydanie serii
gier SNK vs CAPCOM, naturalnie
we wspolpracy z ta druga firma.
Pierwsza z nich bedzie..

Karcianka na GameBoy'a (yuck...
po co to komu?), druga zas rasowy
fighter, ktory pojawi sie dopiero

W przysziym roku. Zacieram rece -
chcielibysmy zobaczy¢ taki crossover.
Naturalnie arcade - na Naomi.

PRZEBIERANCY!

Japoiscy gracze przychodza na Tokio Game Show przebrani za swoje
ulubione postacie z gier. Oto maly ranking strojow

1. TEKKEN TEARM

0d lewej: Hwoarang, Xiaoyu,

Tiger, Law, GunJack (za Lawem) oraz
najbardziej widoczny - Paul. Jak widaé
nie kazdy, kto postawi sobie jezyka na
gfowie moze mowic, Ze ma fryzure jak
mr. Zelazna Piesé. Co innego, gdy jezyk
ten ma dobre 30 centymetrow...

2. FINAL FANTASY 8

Oto Squall i Edea. Po blizszych
ogledzinach mozna wypatrze¢,

ze obaj bohaterowie to... kobiety.

Nie szkodzi. Stroj Squalla w sklepie
Square kosztowat kilkanascie baniek,
ale Gunblade’a to juz musiaty zrobié
sobie same,

3. DARKSTALKERS

Nie da sie ukryé, Ze seria ta cieszy sig
w Japonii olbrzymig popularnoscia -
gtownie ze wzgledu na niesamowite
postacie, ktdre tam mozna ogladac.
Oto przykiad - dwojka hohaterdéw gry.
Pan wilk i pani faszyzujaca.

4. SAMURAI SHODOWN

Oto i mr. Haohmaru we wiasnej osobie.
W kimonie nalezy odedrzec rekawy

i naszyc kilka fatek tu i dwdzie,

ale popatrzcie jak napracowat sie na
wiasng fruzura! Rozciera raczki,

bo byfo troche zimno, a on przeciez nie
ma rekawow.

5. STREET FIGHTER

Oto Cammy the Commando Girl - jedna
Z najczesciej fotografowanych panienek
na wiosennym TGS. Czyzby dlatego, ze
jest fadna i zgrabna? Mozliwe. A moze
dlatego, ze Japoiczycy uwielbiaja gote
nogi i diugie buty...

6. RIDGE RACER

Oto i ona - jedna jedyna w swoim rodzaju
dziewczyna z RIDGE RACER’A. Nalezy
wspoemniec, ze takiej kiecki nie mozna
sobie nigdzie kupi¢ - musiaia jg uszyé

jej mama, albo babcia. A moze sama sie
wykazata.

7. STREET FIGHTER P
Popularno$é Capcom nie stabnie. |
Oto druga pani propagujaca STREET |
FIGHTERA - tym razem Chun-Li.
Musicie przyznac, ze dos¢ wiernie
nasladuje oryginal - ma nawet rozciecia
po bokach swojego pieknego stroju...




n +xtra!

Na koniec relacji zostawitem sobie

: f’rme, ktora wzbudzata, wzbudza i
_ bedzie wzbudzac wiele kontrowersji.

Pani SEGA. Ot67 na wiosennym

IGS “stara dama” promowata sie
 z catych sit. Dawafa za darmo kupe

gadzetow, po prostu robifa co

~ mogta, aby sie pokazac i to z jak
= najlepsze; strony. To mi sie podoba.

Zyga pokazaia tez catkiem sporo
oier, w wiekszosci jednak tylko na
telebimie. Jedno jest pewne - bez
supportu developerow z LSA i
Europy Dreamcast zdechnie.

A chwalj sie nim strasznie -
przyjdzie zweryfikowac to wszystko

- na E3 za miesiac. Sprawdzitem

jednak kilka gier - o BS i HOTD2
piszemy w zapowiedziach. Byty tez

_dobre wyscigi formuty CART pod

LET’S MAKE SOCCER TEAM (DC) -
piikarsi manager, chcemy akcje!

nazwa SUPERSPEED RACING,
wrestling GIANT GRAM 2 (swietny
- goscinnie z Wolfem i Jeffry’m z
VEF), jakis baseball, manager
pitkarski LET’S MAKE SOCCER
TEAM (jesli tak bedzie wygladac
soccer na DG, to ja juz sie nie moge
doczekac), jakies symulatory
obtapiania matych dziewczynek oraz

GIANT GRAM 2 (DC) - wrestling z
dwoma t:hiu_pak'a_mi z VIRTUA FIGHTER.

najlepsza gre na show - SHENMUE

N-i-e-s-a-m-o0-w-i-t-e. To tak, jakby

zobaczyc przez chwﬂe. przysztosc
_catej branzy. Nad t3 mieszanka
-przygodowki, erpega, fighterai

w 096le wszystkiego, co tylko jest
pracuje ponad 300 osob pod
kierownictwem master-desisnera
Yu Suzuki (VF). PisaliSmy juz

o tym i jeszcze napiszemy, ale
pamietajcie - to jest tytut, dzieki
ktoremu Dreamcast we wrzesniu
w Japonii bedzie szedt jak ciepfe
buteczki.

SHENMUE (DC) - poczatek nowej
ery w grach video. Numer 1 na TGS.

PECET

Gry na komputery PC byty
prezentowane praktycznie na dwoch
stanowiskach - pierwsze nalezato do
koncernu Microsoft, ktory w swojej

“ulotce napisal, ze “gry na PC
powinny znalez¢ wiecej odbiorcow

na zdominowanym przez konsole __
japonskim rynku) podczas gdy na
drugim - nazwanym “PC Corner” -

sttoczono kilkanascie komputerow
przeroznych; czesto olbrzymich na
_naszym rynku firm i ich gier. Dlaczego

PC jest tak mafo popularne w
Japonii? Juz wyjasniam. W I(ra]u -
Kwitnacej Wisni, a szczegolnie w
duzych aglomeracjach mieszkania
sa bardzo mate - na 30-40 metrach
kwadratowych potrafia mieszka¢ .
wieloosobowe rodziny. Ciezko na

 tak niewielkiej przestrzeni zmiescic

kolejne biurko ze sporym kompute-
rem i jeszcze WIekszym monitorem.. -
Japonczycy maja dostep do '

komputerow przez c&i)' dziert w pracy
badz w szkole i nie maja potrzeby

stawiania ich w dﬂrﬁ_ach;"rak's_adz'e 5 gl powiedzied, e firma ta rzadzi catym

AKIHABARA

Wyprawe do Tokio zakoiczylem
spacerujac po Akihabara - dzielnicy
Tokio zwanej “Elektrycznym
Miastem”. Akihabara jest miejscem,
w ktorym Tokijezycy kupuja sprzet

- elektroniczny - kilka kilometrow

- kwadratowych cyka i tyka, niczym
gigantyczna techno-bomba.
Nieprawdopodobna liczba neonéw

- w polaczeniu z ulewnym japonskim
deszczem i najnowszymi [aptopami
i grami sprzedawanymi w pudetkach
prosto z bagainika samochodu
sprawity, ze zrozumiafem jak
wygladatoby 7ycie w miescie
przedstawionym w filmie
“Blade Runner”. Ceny urzadzen
elektronicznych i cier sa bardzo niskie
- na przykiad oryginalng, nowa gre
TEKKEN 3 na PlayStation mozna
kupic< tam za niecate 60 zi,
najtanszego firmowego discmana za
200 zt, a minidysk nawet i za 500 zi.

FAKTY | AKTY

Nasfuchafem sig i naczytatem o

 Japonii réznych rzeczy, niekoniecznie

.-prawdzlwych Pare spostrzezen:
- Po persze* salony gier moina
- spotkac na kazdym duzym skrzyzowa-
- niu ulic. Wbrew temu, co mogliscie
stysze¢ lub ezytaé weale nie sa mate -
bo jak nazwac pieciopietrowy

| ~ budyneczek z 20 maszynami na

kazdym pietrze? Szczerze méwiac nie

- widziafem zadnego mateso salonu.

~ Po drugie: SEGA absolutnie rzadzi
W saienach ajer. Ta firma wypluwa z
- siebie meprawdc}pndobna liczbe

. maszyn arcade, na ktorych graja po

prostu wszyscy. To w dalszym ciagu

~jest gigant, tylko poteznie osfabiony

i glodny sukcesu. Nie osmiele sie

....

japonskim rynkiem gier - ale to
zdecydowanie j3 najbardziej widac

w Tokio. Napis ,,SEGA” jest wszedzie
- na plakatach, neonach, scianach,
nawet na chusteczkach. Branding jak
trzeba. Byc¢ moie jest to czesc
kampanii reklamowej DeCego.

Po trzecie: VIRTUA FIGHTER 3
jest w k-a-z-d-y-m salonie. Nie
widzialem salonu, W ktorym hie
bytoby tej gry.

Po czwarte: Japonczycy wymiataja
w VE3 (i w inne gry) na poziomie
przekraczajacym mozliwosci biafego
cztowieka. Do SPIKEOUT musiatem
sta¢ godzine w kolejce, bo czterech
mtodych biznesmendow miato akurat
przerwe na lunch i bawilo sie z
przeciwnikami. Kazdy na jednym
zetonie. Przez godzne. Yep.

Po piate: Dreamcast zaczyna
wchodzi¢ na partery sklepow. Szybko
wyjasniam - sklepy z grami w Japonii
maja po kilka pieter. Na parterze
Zawsze sa najpopularniejsze ory,
gadzety i magazyny, na pierwszym
pigtrze reszta konsol, na drugim PC,
na trzecim Manga i tak dalej.
Naturalnie na parterze w tej chwili
dominuje PlayStation, ale DeCe
zaczyna sie tam przekradac. To chyba
znak, ze Japonia powoli akceptuje
nowa konsole Segi. Ale DeCe jeszcze
nie rzadzl - €0 to, to nie. I dfugo
jeszcze nie.

Wyprawe do Japonii uwazam

~ za bardzo owocna i ciekawa.
Jesli bedzieicie mieli mozliwos¢
- ~wybierzcie sie tam. Obejrzyjcie

nowoczesne Tokio, wsiadZcie

w Shinkansen i skoczcie do Kyoto
- stolicy Starego Cesarstwa,

a przede wszystkim nie zapﬁmni_icig‘
wrzuci¢ gdzies tam za mme

zetumka... e
' Gulash
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41 GQ NowoscCH NA PLAVSTATION ] DREAM CASTA

CAFCOW Dino Crisis, Biohazard: Code Veronica, Marvel Vs Capcom Powerstone , Dungeons & Dragons Collection

g

T,

:.‘:33;'5:;‘%_-‘1;? Um Jarnmer Lammy, Omegaboost ' T;MPJE@ Dead or Alive2 RNAINMCO Ace Combat3 Dragon Valor, Soul Calubur
SQUARESORT Racing Lagoon, Saga Frontier 2, Cyberorg, Legend of Mana, Chocobo Racing, Front Mission3 |
FROM ’““’”'“.*ﬁ VAR Spriggan: Lunar Verse, Frame Gride , Echo Night ATLUS Maken-X GENIKI Shotokou Battle
UEP SYSTEMS Cuni Buarders DC, Rising Zan: Samurai Gunman SNIEC NeoGeo Pocket . Fatal Fury Wild Ambitions,

Last Blade , King Of Fighters 98, E2ANID/AI Patlabor the Game, Silent Bomber, Kyokushin Karate, Countdown Vampires
KOR LMJJ Beatmania, Dance Dance Revolution, Air Force Delta Soul Of the Samurai TAITO Psychic Force 2012

=T —r"F—-:\'-.

SEGA Superspeed Racing, Giant Gram: All Japan Pro Wrestlmg thrtua 2, Let’s Make Soccer Team, Shenmue

4 | NﬁJNQWSZYeH AUTOMATOW Z JAPONSKIOH SALONOW

Gunmen Wars [Namco], Time Crisis 2 [Namco], Final Furlong [Namcn], Dance Dance Revnlutmn [Konamﬂ, House of the Dead 2 [Sega}
Star Wars Trilogy Arcade [Sega], Ocean Hunter [Sega], Racing Jam [Konami], JoJo’s Bizzare Adventures [Capcom], Virtual On 2 [Sega],
- Zombie Revenge [Sega], GP 500 [Namco], Spikeout [Sega], Densha De Go 2 [Taito], Crazy Taxi [Sega], Battle Gear [Taito],
Beatmama P Dx [Konami] ,Samurai Shodown 64 [SNK], NBA PIay-By—Play [Konami], Chaos Heat [Talio], Flghtmg Layer [Namco]

ORAZ... POPRZEBIERANYCH JAPONSKIGH GRACZY!

ABY OTFIZYMAC KASETE: WYTNIJ KUPON ZE STRONY 77, WYPEI’.NIJ
1 OPLAC NA POCZCIE. CENA: 29,90 zi (zawiera koszty przesyiki i VAT),-
KASETA DOSTEPNA JEST TAKZE W WARSZAWSKIW SKLEPIE ULTIMA
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Oto hnakin Skywalker, przyszily ojciec
Luke’a i Lei. Naturalnie wiecie, Ze ten

maty i niewinny chlopiec stanie sig tez :_' e

czarnym I!arthem Uaderem... L

W grze majg sie tez pojawic zanzerpn'ié'te iﬂltﬁu se_i{wnéié ﬁrzerywnikuwe - tyle,
ze heda one generowane w czasie rzeczywistym przez konsole.

NINTENDO 64 B TErRMIN: CZERWIEC 1999

pietnastominutowej sekwencji
z filmu i rozciagniecia jej na petna
gre na Né4 moze wydawac sie
rzecza ryzykowna. Jednak ryzyko to
znacznie maleje, jezeli weimie sie
pod uwage tytuf filmu. A brzmi on
wiadomo jak...

ze stusznie
WARS: EPISODE |

moina pOWIEdIIE
dodag, aby uczynic
wyscrgl;.]gs;zaz"' -zybs

L% 3000

dwany. Tyie, ze role kom ' - n——
odgrywaja tutaj dwa poteine e
- odrzutowe silniki, dyszlem jest jakis
“metalowy kabel, a oba silniki s3 ze
soba pofaczone wigzka energii.
- Dodatkowo kazdy z elementow -
 czyli obydwa silniki oraz ciqgmeta za’?

nimi kabina sa Dddﬁ&h‘l}‘ﬂll S
obiektami, ktére eddziafma na
siebie z zachowaniem zasad fizyki.
ZiemskIEJ Nawet pomimo, Ze akcja
" toczy sie na Tatooine. Oraz kilku
innych (nieznanych jeszcze w
Swiecie Gwiezdnych Wojen)
planetach.

Kaidy z 23 statkéw réini sie od

pozostatych pod réinymi
wzgledami. Pierwsza réznica jest
pilot zasiadajacy za sterami. Oprocz
Anakina i Sebulby znajd3 sie tutaj
wszyscy zawodnicy, ktorzy biora
udzial w filmie oraz pieciu takich,
ktérym nie udafo sie trafi¢ nigdzie
dalej ze stofu kreslarskiego Lucasa.
Pojazdy sa tak jak to w grach bywa -
jedne powolne, wytrzymate i
wielkie, inne szybkie, zwinne i
filigranowe. W sumie dla kazdego
cos sie znajdzie. Cze$¢ pojazdéw nie
bedzie dostepna dla gracza do
czasu, az pokona on w wyscigu
czempiona planety, na ktérej sie
sciga. Za wygrane wyscigi zdobywa
sie kase, za ktéra mozna poiniej
usprawnic¢ swojego poda. Sklep
obstuguje nie znany nam na razie
z filmu Watto. DIa nieszczesnikow,
ktorym stabiej powiedzie sie w

et i

Pody hedzie mozna rozbudowywaé, |
kupowa¢ czesci i tunningowac. Beda tei |
trasy przypominajace Tractor Beam z

Death Star (korytarz Gwiazdy Smierci).



wyscigach zostaje ztomowisko,
na ktérym za grosze moina dostac
roine podejrzane czeéci. W sumie
pody maja siedem roznych
elementow (m.in. przyspieszenie,
autonaprawa, chtodzenie, turbo,
sterownos¢; maksymalny Oﬁi@g]g;
ktére mozna ’uspmwnf
nich zas ma szesc coraf‘ '
wariantow, |

Samo sterowanie podem takie
nasuwa pewne skojarzenia z
rydwanem. Stery albo scijga sie do
siebie aby troche zwolni¢, albo tez
sie je popuszcza dla efektu zupetnie
przeciwnego. .
W filmie caty wyscig odbywa sie

atooine. Tworcy gry chcieli

A tutaj juz nie moze hyu wqtphwnsm -
7aden z tych dwéch SCreenow nie
pochodzi z gry. Obydwa obrazki zostaly
zaczerpnigte bezposrednio z filmu...

Nadmieniona w tekscie lndnwa-nlanéia, ktéra nie pojawia sie w filmie. Dobrze

‘porwanych odcinkéw, kolejna na

jednak, Ze znajdzie sig w grze - im wigcej, tym lepiej dla graczy.

~ Ze statycznych screendw niewiele da sie wvﬂzvtac - miejmy nadziejg, ze grywalna |

~wiasnie goscia, ale na tym nie

jego poczynania. Z drugiej strony -

- wersja SW:ETR pojawi sig za miesiac na show E3 w Los Angeles.

Ludzie nie startowali w wysmganll pnﬂ’ﬁw diatego, ze nie mieli wystarczajacej
Imzhy kuﬂnz'fn do obstuzenia skomplikowanego sterowania. Co naturalnie nie
;n;_l__n_zy,_zg m{aﬁy Anakin ma trzy rece - po prostu dziala z predkescig mysli. | ma Moc.

jednak aby teren staf sie nieco
bardziej urozmaicony. Jak sie jednak
okazato, w filmie powiedziane jest,
Ze wyscigi te sa nielegalne i
odbywaja sie tylko na tej planecie.
W zwiazku z tzym developerzy
musieli sami stworzy¢ kilka planet
spoza tych bioracych udziat w
“Phantom Menace”, a ktére zostaly
zaakceptowane przez ludzi Lucasa.
Wobec tego jedna z tras ma
znajdowac sie w scenerii lodowych
jaskin i tuneli, nastepna na terenie
gazowym petnym postrzepionych i

podmokitym i grzaskim terenie
baglenn}rm, inna jeszcze wiedzie
wérod goér,

Trasy maja obfitowac w liczne
niebezpieczenstwa - jeziora lawy,
deszcze meteorytéw, cyklony,
Tuskeniskich snajperéw, obsuwajace
sie skaty, katuze metanu i inne tego
typu niespodziewane bonusy. Rzecz
jasna moina sprobowac¢ wepchnac
do takiego jeziorka mijanego

koniec. Pomimo, ze walczy¢ w grze
nie mozna, to moina sabotowacé

najczesciej to gracz bedzie miat
mozliwos¢ sprawdzenia jak wyglada
kilka rozrzuconych przez lokalnego
czempiona min, albo tez
posmakowac jak zachowuja sie
przegrzane jakimis podejrzanymi
sztuczkami silniki jego statku.

W sumie gra zapowiada sie dosy¢
interesujaco. Wazne jest tylko, aby
tworcom udato sie osiagnaé
zamierzony efekt poczucia szybkosci
- bez tego nie ma co marzy¢ o
zrobieniu najlepszego futuracera
(cho¢ odbywajacego sie w
przesziosci) na Né4. Bo STAR
WARS: EPISODE I ma gigantyczny
potencjaf. [Banan]

byé niesamowite uczucie przyspieszenia
towarzyszace pilotazowi pod’ow.
Szyhciej niz F-ZERO X? Czas pokaze...

Najwigkszg atrakcjq SW: E1 RACER ma |

e
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_ Nasi ludzie {tn ci z mieczami Swietinymi) knntra armia zmechanizowanych
astmkuw. . przeciwnikow. Na sznzeéme mozna odbija¢ mieczem pnmskl z hiasteréw.

PLAYSTATIOH B TErRMIN: CZERWIEC 1999

e

zadanie jakie wyabrazfc muzg ;“SoblE w dz:s:ejszych
czasach developer. Ma stwor
najbardzie] oczekiwanego filr

-_ﬁigi?;;u::_ 'ﬁeraz juz brzml to chr.:-lerme
"an:gi»:ltme.

- Oczywiscie nie da sie ukryd, 7e
panowie z Big Ape (twércy m.in.
HERC’S ADVENTURES) musieli
nawiazac¢ dosyc¢ bliska wspoiprace e
wytwornig Lucasa, aby tworzy€ gr g ffGI.J a Portable T’Tu on |
réwnolegle do procesu produkcj : an é for the ";1.. 14,0

filmu. '-‘-bardzia;, 7e jak sie :

ﬁfﬂm w $wiecie 3D, rozmowy
%7%&39 otykanymi osobami, rézne
'4‘5{& _uesty, walka,.. rzecz}rmsc:e

piemrsz}fm plame be' zie Obi

A p2ye B ‘] Nara moina ale zaréwno z drugim rycer.




Oproécz standardowego zestawu
zachowan takich jak chodzenis,
bieganie, ptywanie, skakanie,
uderzanie czy blokowanie (co potrafig
wszystkie postacie), rycerze Jedi znaja
tez kilka dos¢ nietypowych zagran.
Tzn. nietypowych dla osob, ktore nie
wiedza czym jest Moc. Zagran tych, a
wiasciwie atakow, ma by¢ okoto
dwudziestu. Kapitan Panaka tez nie
daje sobie w kasze dmuchad, ale w
walce jest nieporownywalnie cienszy
hiZ panowie trojga imion, krélowa zas
uzbrojona jest w poreczny i elegancki
paralizator droidow. Jak sie okazuje w
zupetnosdi jej to wystarcza - w :
poziomach, w ktérych wystepuje
towarzyszyc ma jej grupka zbrojnych
ochroniarzy.

Wracajac jednak do Mocy - jak na
razie stychac byto o trzech jej
zastosowaniach. Pierwszym z nich jest |0to hohaterowie gry. Na gérze z

oL o s RSniE

Pchniecie Mocy - odpychajace prototypem R2D2 niejaki Obi Wan Kenobi
niepozadanych klientow. Skuteczne i | (Ewan McGregor), nizej rozmawiajacy z
Wan i Qui-Gon potrafia tez o wiele nizej krdlowa Amidala (Natalie Portman)
wyzej i dalej skakad. Trzecia rzecz to ~ bzyzia matka bake a | Lel. Ha samym

S i 7 dole kapitan Panaka (?), osobi ni
rnzufm!?te _umIElE-‘tnnsE:I telel?at}r'cme. krﬁluwpei? Z' na!yml s}zan “nitiyﬂs;lra'z "1“;
Przejawia si¢ to giownie w dialogach - postacie nawet w polowie nie wygladaja

korzystajac z roznych sztuczek mozna |4k dobrze, jak hohaterowie SHENMUE...
probowac przegadac przeciwnikow _ T .

czy cos takiego. Niestety nie do
korica wiemy na razie o co ma w tym  zadaniem Obi-Wana jest odnalezienie

chodzic. pewnej czesci hapedu statku. Moze
Wspominajac o Mocy i rycerzach zrobic to sam, ale jezeli po drodze

Jedi nie da sie opuscic jeszcze pomoze jakiejs kobiecinie w

jednego elementu. Mieczy swietlnych. odzyskaniu jej syna, to ta mu sie

53, sa. Istotna role maja odgrywac potem zrewanzuje i postuzy porada.

przy odbijaniu pociskéw wrogéw. No  Podobno w grze jest kilka takich

I ha pewno nie bedg przeszkadzaty kluczowych wyboréw. W dodatku
w walce (podobnie jak i 20 innych sa one catkiem dobrze poukrywane
rodzajow uzbrojenia).

Pierwsza z reklamowek, ktéra
pojawifa sie w internecie i zostafa
wyemitowana przez pofowe stadji
telewizyjnych tego Swiata

i

przedstawiafa sceng wyscigu

A e e B s Ry s ey

 zwanych (jak si¢ ok
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'““ﬁ*ﬁf’#’ SEGA B PLATFORMA: DREAMcAST B TERMIN: WRZESIER 1999

-5 H&iy przeglqﬁ przeulwmkaw. Koles z plfaml napfawﬂl; wynﬁafa, ﬁié*tﬁ; i‘giszy.. est
chyba ten str.uanr na srodku dnzegu screena w di‘nsuwe; knszui:. -




- ig'Cmca épotkafa sie z dobrym odb:ﬁi'em
| W takich sytuacjach producenci z reguly niezbyt
ldiugo wahajg sie nad wyprodukowaniem sequela.
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te, n_l(ifce tei nheldzm
nznie drainilo graczy.

ym, :'.__,_’tgcznsgo

roducenci nie lubia jednak za

bardzo odbiegac¢ od pewnych

schematéw. Dawny wrég Croca -

straszliwy baron Dante wraca z
szaswiatoéw, aby nekac

/ pociesznego bohatera.

¢ A ten z kolei nagle

jeszcze kiedys ujrze¢ swa rodzine
musi wreszcie opusci¢ wyspe

P imprezowych Gobbosdw.

& No wiec rozpoczyna sie

" kolejna przygoda z
mnostwem przeciwnikow,

przyjaciéf i zagadek.

A oto gars¢ suchych faktéw.

W grze znajda sie w sumie cztery
wioski. Kazida z nich to 10
zfozonych poziomow. Nazwy
poziomow sugeruja, ie autorzy
skierowali sie w strone przygod
innego popularnego zielonego
stworka. CROC vs. The Pirate
Dantinis, CROC vs. The Icy
Elements, 20000 Years Before
~ CROC oraz CROC and the
" Inventive Incas.

=

Tak jak podejrzewaliSmy - mimo calego gadania o ewolucji, nowych bajerach i tak
dalej Croc nie nauczy! si¢ jeszcze plywac. No, ale jest jeszeze nmalym gadem...

uswiadamia sobie, ze jesli chce

Oto kilka nowych featurek - latanie i zasuwanie ]m sufit:l:': " |
przestworza za pomoca paralotni, badz uczepi¢ sie na paz

tak nad ruzpadlma Cho¢ na tym screenie Grnc mnza rﬂwnie

Do szeregu znanych z pierwszej
czesci atakow doszed! zamaszysty

Cios ogonem, salto, kop ze zwisu

(ach te gady...), oraz dopalony
super skok.
Na drodze Croca stana cate

‘hordy gostkow, wywodzacych

sie miedzy innymi z réinych
przedstawicieli szczepow
Gobbosow oraz Dantinich., Nie
zabraknie tez tematycznych bosséw
na konicu kazdego z poziomow.
Ponadto postacie zyskaty nowe
umiejetnosci - przyjazne Gobbosy
potrafia rozmawia¢ z Crocem,
pomaga¢ mu oraz zlecac réine

zadania. Dodatkowo w grze pojawit

sie pewien nieobecny dotychczas
element rozwijajacy umiejetnosci

_hand!uwe graczy. Za znajdywane

krysztaty moina kupowac roézne
przydatne przedmmm dodatkowe
Zycia | inne tego typu rzeczy.
Usprawniony engine ma
spowodowac.. wiadomo co.
Wiecej polygonow, fadniejsze
postacie, lepsza animacja...
]aku dndaﬁ(ﬁwy ba]er W grze

pomzbuac sie na paralotm, sptynaé
sobie na tratwie ($cigajac sie z
innymi sptawiaczami), pojezdzic¢
kartami i powariowac troche na
sniegu. Wiecie - sniezne kule i te
rzeczy.

Wszystkie te elementy, w
pofaczeniu z wzbogacong obsfuga
Dual Shocka, staranna oprawa
diwiekow3 i stusznie dobranym
poziomem trudnosci powinny
zaowocowacd... Sequelem Croca.
Po prostu. Moie jeszcze jedna
informacja: gra ukaze sie zaréwno
na PSX, jak i na Né64. [Banan]

Podobnie jak i w GEX 3, tak i w drugiej
czesci CROC a znajda sie $niezne levele.
Nie wiadmo jednak, czy bedzie
mozliwo$¢ poslizgania sie na deskach...

N bt
e



-_.Ktoé e bedacy w temacie mégiby £miafo
| powiedzieé, 2e programisci Capcom maja swoje

| korzenie w Wenezueli - bo podobnie jak tamte;szy' |

przemysf ﬁlmawy raczg nas prawie taslem-
cowym; serlam:. Czy naprawdeg jest az tak Zler

0 wydamu na pamstafe
E systemy MARVEL SUPER
HEROES, X-MEN: CHILDREN OF
4 THE ATOM, a nastepnie X-MEN
&8 VS STREET FIGHTER i MARVEL
®l SUPER HEROES VS STREET

' _I?IGHTE_R._.[uff...to byta wyliczanka)

- przyszia kolej na ostateczne
8 skonsumowanie tematu w postaci

f  MARVEL VS CAPCOM: CLASH
- OF SUPER HEROES. |

Na pierwszy rzut oka gra nie rézni

sie niczym szczegblnym od
| uprzednio wymienionych pozyciji.
| Jednak wystarczy spedzi¢ przy niej
kilka dobrych minut aby przekonac
sie, Ze tylko na DC Capcom rocks
da’ house... Graficznie ma-
my tu do czymema ze 100%
konw&rsia arcade, nie ma wiec
mowy o jakichkolwiek ustep-
stwach w postaci zredukowanej
_ animacji czy tei zuboionych tfach,
~nie ma zadnych zwolnien
akdji i co chyba najwazniejsze
zadnych przestojéw zwizzanych
z doczytywaniem. 16 MB pamieci
DeCe spokojnie wystarcza na
pomieszczenie animacji szesciu
zawodnikéw jednoczesnie (team
skfada sie z dwoch fighterow
i jednego wspomagajacego goscia).
W kwestii muzycznej réwniez brak
I powodéw do zmartwien. Muza jest
| doktadnie taka jaka powinna by¢ i
§ mowiac krotko zawiera w sobie

- wszystko co najfa;niejsze Z
poprzednich czeéci. Soan e

A sami bohaterowie? No wiasnle,
mamy tu gféwne postacie z
nieSmiertelnego STREET
FIGHTER’a, cudowna Morrigan z
DARKSTALKERS, X-MEN’6w... S3

%‘é&&‘a‘l UF aiti‘ﬁ HEI@{I{.:_,E

r e b,

Haipupuiarmmszym :‘.:"“tﬁam&m ’Hr
iapnnsku:h salonach hyla zdecydowanie
- para Ryu + Strider Hiryu. Trzeba iﬂl:lnak
przyznaé ze to !adne ﬂhinpaki...-: G

Man i Venom, a swoéj debiut maiai
Mega Man, Captain Cﬂmmnda; :
Jin oraz Strider Hiryu -
- ktéra wywofaia tiw%:e;

tez: Captain America, Hulk, Spider

i trybl,e ‘Manuai" bardzo n;iczuwa =

" kantmkera E}d Saturna i jego
~ szesciu ,__l_;;utmnéw. Jednak po
_ przefjczeniu na ‘Easy’, gdzie

4 jednoczesnemu wcisnieciu

na przjrkiad'zpriyciskéw; o
~ nawet to nie jESt W stanle
' zald‘acm dubre; zabawy.

| 3mimﬂ, ie wszystka to juz bylo o |
il tym razem jest w koticu tak jak

§ wdomu. A co na;wazn:e;sze
_ wciaz sprawia niezta fra}de

bedzie wspomagac nasza -
%mmlere I}eCe.

Postaé, ktéra wysknnzﬁiﬁ 773 planéw Spldey’a to iak 2

ny S]Iet:lal Partner.

Wyskakuje, wywaia ;aklegns supara i wraca na swoje mmis'ga za skralem ekranu.

wsrod jaﬁoﬁskich gf'a'ci}.'r; W mli
paskudnego bossa wystepuje tym '_
razem OHSE?@ught, ktory najwyrazniej
wystaf Al:tot‘aiypse na emeryture.
O samej walce moina napisaé
niewiele - to stary, dobry versus
gdzie pndstawa jest tag team,
combo meter i ich skuteczne
wykorzystanie. Nikogo nie
musze chyba przekonywac jaka
przyjemnosc sprawia wykonanie np.
Darkness Illusion na 35 hit gdy caty
ekran Swieci sie i blyska, a
wetkniety do pada Puru Puru Pak
wspomaga i tak pozytywne wibracje.
‘W Kkategorii nowosci mitym

~ dodatkiem jest tzw. Special Partner z

team’u Capcom lub Marvel, ktéry

~ wybierany jest w zaleznosci od
n'a'szeg'ﬁ'i'eﬂeksu ' 'Pe wykonaniu

ST

on na trzecnego ab y przez mamem:

pognebic pi'ze::lw”'*’ j=f05tatecznle

- gra nferuje nast&epmace tryby:

'(

arcade, versus; survival, trammg,

cross fever — dla 4 graczy i options.
- Tak jest - fighter 3D dla czterech
- graczy iednnczesmei To warto

zobaczyd...
- ]edynym mankamentem jaki
udato mi sie znaleic jest pad. W

czesc sekwencji odpowiada

- Pozostaje wiec znéw naplsac,
e Capcom spisaf sie na medal i
powinno by¢ - petny automat

“To kolejny tytut, ktéry

| W serii “VS” Hadouken Ryu bijacy
=-w1asn'ie w Megamana ma wielkosé 1/3
| ekranu. Strider ma do dyspnzycuf
| pukaznynh rnzmlarﬂw miecz_

: EE IEE.-.EHZ-.U['CJIEHI.HfI'_IU e



Tak wyglada

specjalny kontroler

do BEATMANII. Hia‘stet)',
nie udalo nam sie
oryginainego Konami .

ale ten wyprndukuman‘y przez A o
jest rownie dobry. Bez megu gra tr Ci SWoj
gieboki urok... o

Chelatbys mieé tysiace pan E!?.-‘E“"" Swietna prace i "a’"dy WEEkE"d

spedzaé w naﬂep s

H u:mﬁﬁrzaﬁé FETEY

v m@RMAL |

H'—:..?-'-g;u L l:?“'é'
..?ﬁ'ﬁulfifﬁl‘_b’?'.‘f‘;? LTUEE

@ EKPERT
@ AEATEY s
(ORI B2 A I EERL T F e d L5

-r7-INCRRI, (RECRE

HEESSRERE Ry S

PRESS 2P START

ﬂaipié w wybieramy poziom

i, a potem kawaiek, ktﬂry
i:lu:enw zagrac. Dalej zaczyna sie
jazdeczka...

wusisz zostac dobrym D.J: em.

___25 pomdc BEATMAN:A

isz dC‘-'UIaC kﬂiE][’lE

- 'dzwwk: Raz jest to perkusja,
~ innym razem woka!e, klawisze,

trab[{a i wmie, wiele innych
instrumentow. Gra jest trudna,
duzo bardziej skomplikowana niz
BAG czy PARAPPA, choc¢ same
zasady s3 banalnie proste. Z géry
spadaja kiocki, ktére sugeruja co
nacisna<. Tylko, ie w co
ciekawszych momentach na
ekranie naraz znajduje sie okotfo
30 elementow do zagrania. [ tu
pojawiaja sie pierwsze wymagania
dla gracza. Albo taki fragment
trzeba zagra¢ na oko i patrzed,
ktéry klocek jest na samym dole -
to jest opcja dla tych, ktérym
ston nadepnaf na ucho (sorryl).
Natomiast duzo lepiej i
profesjonalnie jest odczytac
wartosci rytmiczne tak, jak w
normalnym zapisie nutowym.
Wtedy pozostaje tylko biegta
znajomos$¢ pada i muzyka zaczyna
vtac Co prawda te najtr udn:epsze

fika B ::'_IL?MnHII. Ale za to ile miodu znajduje sig pod 3 pokrywka...

problem nawet dla gosci po
Akademii Muzycznej.

Razem z grg sprzedawany jest
specjalny pad, ktéry bardzo
ufatwia zabawe. Jest duiy, posiada
piec przyciskow utozonych tak jak
klawiatura fortepianu oraz
turntable do scratchowania
Ten ostatni element jest wyjatkowo
nieudany, plastikowy tandetny
talerz.

Musze takie wspomnie¢ o
numerach przygotowanych na
potrzeby BEATMANII. Sa one
zdecydowanie najlepsze ze
wszystkich, ktére ukazywaty
sie w tego typu grach. Swietnie
przygotowane i zaaranZowane w
bardzo wielu stylach muzycznych.
Chyba posfucha¢ mozemy
wszystkiego poza jazzemale za to

mamy: hip-hop, rave, soul, trip- e

hop, reggae, techno, ambient, a
nawet oi’owe ska. BEATMAN
oferuje nam cos$ czego zaden teg
typu program nie mogt zapewnic¢
Grajac mamy wraienie, ze t
wiasnie my tworzymy muzyke,
zaczyna rozpierac nas duma ie
potrafimy tak gra¢. Rado

tym wigksza jesli zaliczy:
wsz)rstkie piosenki Z gruj '

inne efekty, ktore 1
tworzyc real-time’ow
Ocz}rwmue !stnle;e ﬁ-

podkrem publlke - W .
Nie moge ukry¢, ze ;apanska
BEATMANIA mnie po pro:
zachwycita. Wersja PAL 1
pojawi¢ sie po wakacjac
Mam nadzieje, ie z kontrole
inaczej niech spada, bo na
gra sig raczej nieciekawie

Biatystok: AWA, ul. Sienkiewicza 81/3; ELDOM,
ul. Sktadowa 10
Bydgoszcz: ARTEX, ul. Kruszwicka 1; BOLERO, .

ul. Dworcowa 29; SELEKT, ul. Gdanska 32

Cztuchow: TELMAX, Os. Wazow 1

Dzierzoniéw: KRAWCZYK, ul. $widnicka 9

Gdarisk: ALKOM, ul. Leszczyriskich 9; Mega Shop
DPJ, ul. Spacerowa 49; Zamek DPJ, ul. Szczesliwa 3
Gdynia: DEMO, Plac Konstytucji 1; Toy Story DPJ,
D.H. Batory, ul. 10 lutego 11 -
Gliwice; EURONORM, ul. Ch'nrzou;ska 44b; LAGO, |
ul. Zwyciestwa 523

Gorzow Wielkopolski: WfARS, ul. Kosynierow |
Gdyﬁsl;ich

Gryfice: ARKADIA, Al. Niepodleglosci 39

Kielce: INTERCOM, ul. Sienkiewicza'43f50
Kotobrzeg: PIOTRUS PAN PLUS, ul. Lopuskiego 19
Konin: POLSONIC, ul. Dworcowa 6

,I(uscierzgna: ABC, ul. Rynek 8

Krakow: DRIVE- D._H. Jubilat, Al. Krasinskiego 1/3;
MﬁG MAGIC, ul. Florianska 28; Meﬁa Shop DPJ,
Bora-Komorowskiego 37 |

Legnica: ADAX LAND ALEX, ul. Wrociawska 183
Lublin: VIDEO-TOF, ul. Lubartowska 11/13 |
Lodz: ACTION, ul. Piotrowska 40

tomza: DOMAX, AI: Légiunﬂw B8a

Malbork: FOTO-AUDIO-VIDEO, ul. Mickiewicza 36
Mielec: DUKATOR, C.H. Pasaz

Nowy Sacz: HI-FI CENTER, ul. ﬁus’ciuszki 12
Olsztyn: C.H. Karo, ul. _Pstruwskiggu 24; JDP,

ul. Staromiejska 2/5

Piotrkow Trybunalski: MAX, ul. Rycerska 8
Poznan: GRAM, ul. Wroctawska 25a; TEWIMEX,

pod rondem Kaponiera

Radom: OPAL, Centrum Handlowe,
ul. Grzecznarowskiego 28

Rybnik: SATRON, ;ul. Gliwicka 32

Rzeszéw: VEGA, ul. Cieplinskiego 1; WERSAL,

ul. Kosciuszki4 .

Siemianowice: VAS, ul. Powstancow 6

Stupsk: ABC COMPUTERS, ul. Kopernika 3Tal
Stargard Szczecinski: WALDI, ul. Reja 12a.
Walcz: ELEKTRONIﬁS, ul. Pocztowa 1

Warszawa: Centrum Sony, Al. Jana Pawia Il 29;
DIGITAL, Al: Jerozolimskie 2; KUCINSCY,

ul. Kondratowicza 27

Wroclaw: ADAX, ul. thawskal 1; SABA, D.H. Qdra,
ul. Jednosci Narodowej: EMPiK,

Pl. Kosciuszki 21/23; EMPiK, Rynek 50

~* Zamosc: HERMES, ul. Pitsudskiego 31

Zielona Gora: ALL-TECH, ul. Kupiecka 22
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- TUROK 2 i ZELDA - peine 256
% megabitéw (dwa razy wiecej niz
- WARZONE). Do czego przyda sie
':_.-',-wieks;rfa pﬁiemnos’;é’ Jest tego tyle,
~ 7€ nie wiem czy sie zmiesci.

Glﬂﬁhlﬂ 3 daw sig

ﬂmy Steve “Stgne ﬁnld" | _
: golym okiem. Huzdzmismsc 6401:43[1 na H54 to spen;ainusé Anulalm. e

Po meuda!nych prdbach THQ W Pastae; i
NITRO i THUNDER na ring wracaja :
Acclaim ze swojq najnc

Do momentu ukaz-'
zawodnicy przjfpﬂ' 1N
polygonalne matpy; :

znakomitym odwzorowaniem
ruchow postaci, olbrzymim
garniturem cioséw, mnostwem
trybow gry i twarzami
zawodnikéw, ktére przypominaty
te znane (badz nie) z ekranu.
ATTITUDE ma by¢ jeszcze lepsze.
Od czego tu zaczac? Moie od
tego, ze nad ATTITUDE pracuje
30-0sobowy zespot Iguana Texas.
Wersja na Nintendo 64 bedzie
zajmowac na carcie tyle samo co

WWF ATTITUDE umozliwi tez wziecie czynneyo udziaiu w walce kubiet-wrestlerﬁw.
Tn ;est 1uz chore. Co H'-IIIE!-]ﬂ gﬂyhy hyla mgzliwns& waikl W ule;u lub biume...

Niestety, ]est to ostatnm gra
Acclaim z WWF w tytule - firma

Zacznijmy od tego, 7e kazdy

z ponad 40 zapasnikéw bedzie
wchodzit na ring w towarzystwie
swojej digitalizowanej piosenki.
Bedzie moina ttuc sie w kilku
znanych z WARZONE trybach i
kilku nowych. Bedzie 15 (1)
trybow gry single-player i 21 (1)
multiplayerowych, w tym m.in.
Lumberjack, King Of The Ring,

~ Survivor Series na kilkunastu

~ zupefnie nowych arenach. Znacznie

B rozbudowano znakﬂmntq apc}e ,
Create-AuWrestler - bedzie mozna.

Jeszeze kilka swiezych screendow w
wersji gry na PlayStation. Wrestlerzy
wygiadajg porzadnie ale szkoda, e nie
dalo sig niczego zrobic z publika.

cechy WIta]ne, a nawet
- zaprojektowac ciosy i _zapl§ac f:{

wszystko na karcﬁegﬂa...:,}g_
nowe bronie, nowy ke
a nawet mozliwos¢ thuc

podczas ucieczki do 5zai:ni°__,W1ﬁcef'

cheatéw i specjalnych kodow,

stracifa licencje na rzecz THQ
(ktora z kolei stracifa licencje
WCW na rzecz Electronic Arts).
Najprawdopodobniej Acclaim
przygotuje kolejny wresling z
licencja ligi ECW, ale jeszcze nic |

- nie jest pewne.

ATTITUDE powinno przﬂechac

- do nas juz za miesiac - zaczekajcie
na pefna recenzje. [Gulash]

BOSSMAN

Screeny z Hmtemlu 64. 'Ekspresia na twarzy ansmana zustata nap.-.ryrazme; rozmazana
przez efekt rozmycia tekstur (wiasciwy grom na HEM] Z kolei jesli sadzicie, Ze gosé
z naplsem Tﬁﬂ SEK‘! na koszulce jest sexy, muze puwmmscle siggnaé po inne plsma

mozliwo$é ustawienia wiasnych
kamer w hali. | wiele wiecej.
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® &RY 1 AKCESORIA DD TWOTEGD KOMPUTERA 1 KONEOL!
el (0-22) 624-73-16, 65U-6D-42
Sklep oraz sprzedaz wysytkowa i ratalna:  pn.-pt. 10.00 - 18.00

00-867 Warszawa | ~ sob. 10 00 15 00
ul. Chtodna 35/37 pawilon 7 .

Pa kmtk:m okres:e zastoju znawy wysypafo nowoscfamﬂ Kazdy z pewnoscia zna;dz:e cos dla s:ebfe
Firma Sony nadal zaskakuje obnizaniem cen wysmienitych tytufow, np. Crash Bandicoot 2 Tamb_
Ra;der 2 Gby lak dalej! Wszystkich zainteresowanych konkursem mfﬂrmu;emy, ew zw:azku Z duzym
ainterest zwanrem przedfuzamy akres jego trwania 0 m:es:ac Zyczymy pawodzema i zapraszamyf_

Gtﬁwna nagruda
_, M % @@ﬁﬁ
5 gfes, § joypanlon,

3 ik e
7 m@ﬁﬁw @‘fﬁlﬂ%ﬂ@’ﬁﬁ"@

e %@wfwﬁ@ h@ﬁﬂ@mﬁ_

CMLIZATION |

lZ k/m;;

2Aamow 5@ ;’g@ /aq@'/

Przyjmujemy zamowienia na nadchodzace gry.
Jezeli zamowisz cos przed premierag, masz pewnosc,
Ze otrzymasz to jako plerwszy Juz wkrotce ukaza sie m.in.:

: PAL NERBION
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1951; RIDGE RACERTYPE4

i MHAL EEAH SDLIB 7 .. L 3 EEF'[:&”ER ﬁEEKﬂ ...... S
= + ﬁemr:} SILENT HILL. Na [Epsza Strategla wszenh 7356w szy dy s?mp‘atyfezﬁagn iasznmm Ezwartan naiiepsza ntisiuna pupuiam&; Naﬂepszy spnsmd arcadowych
1 imitowana edycja - Premium Pack - 369 zl.  wreszcie na Pl aertannn ~ winojwymiarowym Swiecie. serii NFS. Poscig, pﬂshzgt extra brykr racerow na PSX. Prosto od mistrzow

Official Strateqy Guide - 5921, _JJ‘JZ})G raztrzem Gnmnm : ' eraaaad! Z Namco. Polska instrukeja. HIT!
: MGS sound Trat:k 69 7.

Niesamm-.rlta gra przyguduwa 3D Na;papu[amrelsza seria pitkarska. _
utrzymana w klimacie Voodoo. Oryginalne skiady, nowe zwody, fatwigjsze
: _ . sterowanie, niepowtarzalne akeie.

NEjIEpSZ},I’ fumrystyﬁzny Wyscig
muzykf na FS}E Mozesz od czasow WipEout. Nigsamowite
7 dowolnej pi:,fty tempo, multiplayer.

¥ e R

' ODDWORLD: -

ABE'S EXODDUS
Knntynuama przygod sympaiycznego
Muddokona imieniem Abe. Wspaniata
zabawa dla calej rodziny.

Seksnwa Lara znowu w akcji. Jeszcze Najnﬂwszy manager p}ikarskl
- Wiece] gracji w superszybkiej akcji. - Aktualne skiady na 1999 rok.
~ Angielska wersja. Polska instrukcja. g :

aaaaaaa

1 DUKE NUKEW EQ . Y,7.0" COMMAND & CI}NQUEH" o
s T O s ._._.:l ' TIME TO KILL btk BBMSTHUBTUH L4248 RETALIATION -
S -'Suparpﬂpularna knszykﬁwka z oryginalnymi Ks:a,ze rozwatki znowu w akcjit Jeszcze - Jeszcze hardzm; :}djazdnwa WErS]a SUper Wcrel sw; w role bezwzglednego Ahanc! kontra Sowieci, Trzecia czest
-~ skiadami na 1899 rok. Ekstra grafika, wigcej akeji w trybie 3rdpp. Mnostwo wyScigow super bryk w klasie przedsighiorcy budowlanega. wspaniafe] strategii. Wiele godzin zabawy.
szybka akeja, paczki, gleby; 4 graczy. pﬂzmméw tryb multi-player. : Jfurystucznej”, Po prostu super! Polska instrukcia + karta pamieci GRATIS! 2CD.

I?-NM L] B4

NOYVay S oYV NNoVa

(I['F CRASHBANDICOOT2 Iog;{' COOLBOARDERS 2 Iogﬂ TOMB RAIDER 2 : (1]} GRAND THEFT AUTO

Dmga nze,sc Krasza teraz w platynie. Druga i najlepsza czes¢ seril Snieznej  Najbardziej Iumana przez graczy czest Zycae gangstera nie jest fatwe! Kupa robotym H:t ZN&I‘HG{! W p?atynuwe I serrl
Polska instrukeja., deski na PSX-a. Polska instrukc)a. przygod popularnej Lary, a policja ciggle na karku. Gra dozwolona
) ' Polska mstrukc;a Sk : od 18 1at. Osira jazda teraz za pot darmo!

' TANIO * SZYBKO * SOLIDNIE * (022) 624-78-16 * TANIO * SZYBKO * SOLIDNIE * (022) 624-78-16 *
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| CRASH
BANDICOOT 3
dy lykacz jabtek znowu w akcji!
pyru Gra od lat 4 do 104. Tym razern
W tuwamysmla pani ,Crashowej”.

Tssmos |

jnie najlepsza
awszechezasﬂwl i
mla rozarywek, ilga

Duﬂha!’}r' 4

JySmienita rzyguﬂnwka EWIdaalm zabojcy. L i _
osadzona wEancznym Gra przygodowa, symulator Brune Wllhs w rali pﬁgmmgy

| Jezdzcow Apokalipsy, |
klimacie $redniowiecza. 9/10 rawdziwego wojownika.
NEOL. Ahsniumy HiTIII- p Trﬂjwmmamwy shomer Srdpp;,

- WCWnWo
| THUNDER

19 . LIBEROGRANDE
Najlepszy wrestiing -' ~ Mordobicie ktmgm mogle§  Prawdziwy symulator pitkarza
ady, wiele rozg ere Z udziatem Eklp‘y’ cw an Najkrwawszego i rzyc. 10/10 w na boisku. Niestandardowe
.super graﬁka duzy krazek _ najbrutalniejsze Palska instrukcja, rozwigzania prosto zNamcﬂ
ultragrywainnéf: _ o e G Sk fermmem ot. 3 wersjal Cudenkn!

A8 TURISMO
F'unad 40 samochodow,
tuning. Realistyczna graf;ka
setki tysiecy sprzedanych
egzemplar Sﬂil j marzen!

Knn nuacja hitu. A{ctuaine

Al AR o . L

m’ raumms cnn"! |

PR EHIMH!Hﬂlﬂfﬂ' A

S,

- asyczna strate Sgla czasu - I(ultnwa gra first persnn W}'E";Clgi samﬂnhudf:uw Klasy
rzeczywistego. Sowieci  perspective z udziatem turystycznej. Por rzedme
kontra Alianci, 2 piyty CD, = stawnego Duka. dzielo tworcow COLINA tey
rewelacyjna cena. S Teraz w cenie platyny. W pEatynie Di '

| MEMORY CARD |

ual Shock firmy G&mesier ~ Karly pamigei 15 blokow afszka tupmnﬂzw:ia dia
dzlaia;qcy w trybie juz od 49 z1.

LE /I ACTION REPLAY (&
rzadzenie do L08zukiwania” &

f}r Kiérzy graja w strategie.  w grach. Wpisz kod i stari me
ak ma{lumu na padzie niej megm;grtelnym

]est io iatwa

]3911 | DUAL SHOCK.

RTA PAMIECI - ADAPTER

; | 120 BLOKOW ~  Kabel poprawiaigey el lajlep
jakosc abel pozwalajacy podtaczy¢ Najlepsz wynajazak od
s st sipomyzne SNt ol ebdbiGon
kierownica, sprawi ze poczujesz si kart. Korzysc jest oczywista. : joypad trzesacy sie w 3
zawndﬂwy klepmwna e [” o A : : o : : dlnmaﬂhwh"akme gry" i

AK CESORIA | | | _ <

;fﬁ:nsﬁ PSX 7502 + Dtal Shock Sony Analog Joypad 1192 Sony Multitap 18921

1 CENY ZAWIERAJ ‘% y@ﬁ | ; gﬂ 53 g;ﬂﬁiﬂﬂﬁ gﬁ;{_ gl . Sony Pad 1092t Kierownica Gamester ﬂua!_Shnck'&_‘Bs-;f_
& Hmig! 84 7| : ; :

ST Ok DoAY 3Tt pad gi i/ 3 Dual Shock Competition Pro 115zt  Kierownica V3 319zt

 Karty Pamieci juz od 49zf Mysz Sony 1392t  Przedfuzacze do Joypada 292
Kﬁszl H PRZE%Y&KH @Kﬂ gz% . [ ¥ G . T o
MOZLIWOSE WYSYEKI w 24h 1| Mega Memory Card 1842t Link Kabel Logic 3 69 z1

Pady juzod 49zt Link Kabel Sony 109zt éﬁfﬂé@@ﬁm GAMESTER zaﬁzwanf
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< L & 1ot UADRD
-~ Aktualnie najlepszy wyscig na N64. Kultowy tytui 4 PSX—& wr&szme Kuie; ot U N

Zasiadz za steraminowego  naNinfendo 64. Rozwatkaza 2 udzite Jar 1g0 oczekiwany RPG na  Niepowtarzalny Klimat

(garbusa. Dziata z Tremor Pak,  sterami demonicznych wozow. W czterech grag do. S Wprlnta
Do {:zterech graczy - oafeeldmete . . Odla6dudae . .

Gwmzdnglcig Wojen. ngel sig
ebelii.

#E

i ___mmmboﬁ‘*

Gocere G T =
| B NTERNATI[_INEL _
SNUWBOARDING o UPERSTAR SOCCER ‘98 VIBAT 4 I -
Prawdziwe Sniezne szalenstwo  Przez fachowcow uznawana  Juzw sprzedaz Dryglna ne rozszerzenie pamieci

na desce. N_ajlgps_;y snowboard  za najlepsza pitke nozng najstynniejszego mordabicia podwyzszajace rozdzielezase
jaki kiedykolwiek powsta. na konsole. A wszech czasow. I polepszajace animacie.

Wlbrumca' przystawka powodujaca
‘Wslrzasy joypada w trakcie gry.
Wbudowana karta pamzem

A ponadto w naszej ofercie znajdziesz
Kabelek do podiaczenia konsol Pocket-Pocket 342t

......

Kabelek do podigczenia konsol Packet-Zwykly 34zt

| Prawdziwa rewelacjal
- Przenosna konsolka z pefni
kulurowym wyéwwﬁaczeml

Lupa na ekran z podswietleniem . 9 zf

Pokrowiec skdrzany do GB Pocket L . -.35 zf
_______ .Power Kit: Zasilacz + akumulator za‘stgpuja_ef.bateﬁé 8121
Pudefko na 10 gier - . -' | | _ 25 Zf
Zestaw HandyBoy: zintegrowana lupa, r&gﬂldwané

powiekszenie, podswietlacz, glosniki istet&ofo’niczne,' o
joystick, pasek ulatwiajacy przenoszenie 134 2

& MORTAL

o1t KBMBAT 4 Zasilacz uniwersalny - do GameBoya-:Paf:keia o 442!_

TANIO * SZYBKO * SOLIDNIE * (022) 624-78-16 * *






B "‘_;-

it

S T

Tt T O o i

e e Mt

g v

e




Gatunek gier muzycznych
rozwingl si€ juz do potworow
z wiasnuym kontrolerem i
kawatkami chinskiej muzyki
ludowej do miksowania.
Pojawily si€ juz gry w
ktoéruch trzuma sig gitare.
wali na bebnach. A jak na tum
tle przedstawia sie UJL?

a samym poczatku trzeba postawi¢ = e
sprawe jasno. UJL nie jest prawdximéf??:’ . SP

sequelem PARAPPY. W grze tej jest nowy
bohater, sa nowe kawatki, nowe sytuacje. Jes
to jakby spojrzenie na ten sam pokrecony,

z innej perspektywy. Z perspektywy mfodej

dziewczyny grajacej na gitarze w zespole “Milk
Can”. I chociai mozliwosc¢ gry Parappa takie w
U]JL istnieje, to jednak cafa akcja tak naprawde

obraca sie wokot mtodej gitarzystki. W zasadzie

na kazdym z poziomow akcja odgrywa sie w -
podobny sposob. Lemmy gdzies zmierza, po
drodze natrafia na jakas$ sytuacje {ptonacy
wiezowiec, samolot, piekio] gdzie musi zagra¢

. na jakims instrumencie. To znaczy gra na gitarze,

~ ale najpierw musi zmieni¢ w nia jaki$ przedmiot.

e Ly

tyle, 7e Lemmy nie mﬂ:ﬂ nasladﬂwac popisow

kolorowy i obowiazkowo dwuwymiarowy éﬁ':a . wokalnych swoich mistrzéw a jedynie

: ndpmwmdnm uderzac w strulg'-: Ewu

"kurzystac w grze. Przy okazji zmienit sie sposob

] :__IC{} do _
%’?"*
N

T
LT L )

lock what you're

your hand.

iazany jest 7
rx;,rcuskaml

tym pewien ciekawy element - pa
R1 i L1 dochodza efekty. Péza. y : -
ukonczeniu poziomu pod Selectem pﬁ]awm]a sie

nowe efekty, z ktérych moina (ale nie trzeba)

wyswietlania kombinm! Zamiast paska, ktory
pojawial sie, a nastepnie z»ni; at Iastepowany
przez ten, ktory trzeba byto oc
pojawia sie nieco krotszy i zjezdzaj cﬁf‘ _'ZZQ%’
Zwieksza to dynamike grania - paski sa kmtsze a
zmiany znacznie szybsze.

Oprécz gry na jedng osobe doszedt tryb gry
we dwoch. Moina stawac naprzeciwko siebie

(wtedy obie osoby odgrywaja swoje kawatkina

zmiane) i wspotpracowac (w obydwu

przypadkach po drugiej stronie moze byc¢ kolega

lub konsola).

Parappy - ukoriczenie

wszystkich siedmiu
poziomow przy

= pomocy Lemmy

otwiera mozliwosc

¥/ odegrania kazdego z

m é

szesciu poziomow (oprocz plﬁrwsmgo] }akc:
Parappa. Oczywiscie kawatki sie wtedy Zmieniaja
i gra staje sie w rezultacie dwa razy dfuzsza.

Gra jest o wiele trudmelsza od PARAPPY. ]uz '
_ drugi poziom nastrecza¢ moze pewnych
trudnoéd. Wciaz trudno ;est wyczuc jak trzeba

sie postarac o dostanie oceny Cool , ale juz po
wejsciu na najwyiszy poziom, z ekranu 7nika
mistrz, pod ktorego dyktando trzeba grac i
Lammy ma okazje sama sie popisac. Jammowa-
nie sprawdza sie tu lepiej bo nawet przypadkowe
szarpanie strun brzmi lepiej niz beztadne klejenie
stow Parappa. Skoro zas przy muzyce jestesmy...
Nic nie jest w stanie przebic¢ kawafkow z
pierwszej czesci. Nauka jazdy czy kawatek w
dojo mistrza cebuli sa i beda bezkonkurencyjne.
Ale i te z Lammy robia wrazenie.

Lammy sprawia wrazenie bardziej dopracowa-
nej. | chociaz niektére pomysty moga wydawac
sie dziwne (rzygajaca na Lemmy stonoga,
spalanie pradem przez diabfa itd.) to w niczym
to nie przeszkadza. Dwa wymiary sa dzis rownie
swieze jak w momencie pojawienia sie Parappy.
Tta sa chyba jeszcze bardziej aktywne i zalezne
od tego jak idzie graczowi, a przy tym kolorowe
i zabawne. Naprawde wiele razy mozna ukonczyc
LEMMY i wciaz odnajdywac w niej cos nowego.
Banan

 Spadaj,

PlagStatlon

i 5oy
- Froducent. Rodney

liczba Jfﬁfc”jf M
' Termin, i/ 99

) '_""_;;ﬁzfrz;rmyf ol Shoch,

Memary Lord

Fﬂl‘ﬂ]lllﬂm |

UM JAMMER
LAMMY to hezsprze-

cznie najlepszagra |

mm‘fﬁma
| jaka
- mialem
| okazje
sig :
bawi¢.
Cho¢
hip-
hopwe
kawaikl

§ niz

na rnzstrnjnnE.]
gitarze z bohrem-

_ciesla, do reszly

utworow w UJL
absolutnie nie mam
zarzutow. Gra jest
diuga (vkryte tracki
Parappy), mozna w
nig grac na kilka
sposobow we dwie
osoby, a co naj-
wazniejsze - jest
przezabawna, fajna,
miodna, wesola,
kolorowa, fadna,
niesamowita,
‘wykrgcona i wciaga
na maksa. Nie

~ zatujcie forsy na ten

produkt, jest wart
swojej ceny. By¢
moze gra od razu
bedzie sprzedawana
w platynowej serii za
119 z1 - wiedy lzej

bedzie ja przetknac.

Podsumowujgc, dla
mnie bomba. Gdyby
tak jeszcze mozna
byle podiaczyé do
konsoli prawdziwg
{lub nawet sztuczna)
gitarg... [Gulash]

.pudeszw |

4 B mgmlienm |

" e A |".I-\.. L

e
.l % e Ty o o
et S e

'_E 66, [e Of Bund_ +u



n+ numer 10 maj

le ppz‘nétaie nietknieta

99 _'

- noznych na konsole,

Godny
konkurent
lia FIFY!

Wiecie jak nasi grali
ze Szwecja? Oto
zaslyszane gdzie$
zdanie -“nasz
kapitan bieg! i bieg!
coraz szybciej,

a zawodnik druzyny
przeciwnej coraz
bardziej sie od niegu
 opddalal...”.

No, ale pan
Brzeczek strzelil

. “naszio mu, lmpl nn

i weszia...”

W kazdym razie
VIVA jest jedna z
niewielu pilek

Dfugo czekalem na pitke

nozna, ktéra bedzie w stanie

rywalizowac z ISS PRO'98.
Liczac miniony czas w

cyklach ksiezycowych gracze

kochajacy pitki nozne przez
bite & miesiecy nie mieli
nawet jednego godnego
zainteresowania tytutu.
Dzieki VIVA FOOTBALL ten
stan ulegnie odmianie.

B azwa tej ary kojarzy mi sie bardzo z
niemiecka stacja muzyczng. Moie to

i dobrze, bo gra pomimo przebogatej zawar-
tosci traci nieco festynem, ktory uwielbiaja

w ktdre da sig grac.
Zdecydowanie
podzielam antypatie

~ Wicika do serii FIFA,

ktora z roku na rnk
jest coraz wieksza
padaka opakowang

- w kolejny blyszczacy

papierek. VIVA nie
jest tak chaotyczna i
przebojowa, ale na

miliony. Zasadniczo
produkt podchodzi

do tematu nietypowo,
bo bierze na warsztat
przeszfo piecdziesiecio-
letnia historie pitki
noinej zwiazanej z
Mistrzostwami Swiata.
Zabawa zaczyna sie na
druzynach starej szkoty
z 1958 roku, gdzie na

| -:: mozemy naprawde

- ciekawe, czy pojawi

%

pewno wario ja

obejrzec. Mistrzostwach w
(& Szczegdlnie, ze  SZwedji debiutowar
- cofajac sie w czasie  siedemnastoletni Pele,

i wybierajac nasza  a koriczy na ostatnich zmaganiach mistrzow

zmierzyc sie z
uznanymi
druzynami, w

pozycja 1SS PRO
- SWojq droga

sie kiedys lepszy

- soccer na konsole.
' No, moze z
wyjatkiem
wypatrywanego
VIRTUA STRIKER na
Dreamcasta...
[Gulash]

Teamn

N = B W "k‘th

narodowa we Francji. O dziwo gra zawiera w sobie aZ
lﬂﬂﬂﬂﬂﬂke 21982 {035 druiyn, co daje ponad 16,500
lub 1986 roku  pitkarzy. W wielkim szoku zabrafem sie za.
sprawdzanie danych i co si¢ okazato? W
sktadzie z 1974 roku graja Tomaszewski,
Deyna, Lato, a z 1990 roku Tarasiewicz,
przeciwienstwie do Warzycha, Ziober i spétka. Podjarawszy si¢
 reprezentacii Polski maksymalnie zabratem sie za opcje. Okazafo
. A.D.1999. sie, Ze mozesz uczestniczy¢ w eliminacjach do
~_Naturalnie pierwsza - '

FonrI=hon

EGF"IF*E

 mistrzostw w 1974 roku

lub od razu przystapic
do zabawy w fazie

finatowej, pod
warunkiem, ze druzyna

t_u_,jSiida'ycznie sie

grafgg-_ellmmaqﬂ w 1990 m_ku rozpoczynam
- od meczu w Tiranie Polska-Albania.
Wszystko sie zgadza, w tym samym czasie
‘Anglia gra ze Szwecj3. Podczas meczu na
ekranie pojawia sie komunikat - Szwecja
 strzelifa Anglii bramke na 1:0. Pisze o tym
: SpEC]aiEHE, poniewaz jest to maksymalnie
 jarajace! Reasumu;qc, autentyzmu tej grze nie
~ brakuje.
Gdybys$ nie miaf ochoty gra¢ samemu,
mozesz zosta¢ managerem, majacym jedynie
bezposéredni wplyw na strone taktyczna i
ustawienie druzyny. Jest to fajne, ale
najbardziej jarajace jest jednak granie, ktore
takze pod kilkoma wzgledami okazuje sie
nowatorskie. Po pierwsze zaoferowano
graczowi olbrzymia swobode dzigki
wykorzystaniu niemal wszystkich klawiszy na
padzie. Dzigki temu dostepne sa tysigce
zagran, kiwek, niestandardowych rozwigzan
zwalniajacych, lub przyspieszajacych gre.
Po drugie kazdy zawodnik poddany jest
szczegotowemu opisowi przy pomocy
kilkunastu statystyk. A po trzecie zawodnicy
charakteryzuja sie zréznicowanym poziomem
sztucznej inteligencji, bedacej wynikiem ich
umiejetnosci i boiskowego sprytu.
Moiesz sobie wyobrazi¢, co sie stanie, gdy
wyprowadzasz szybki atak skrzydfem, gdzie
czeka na podanie napastnik. Chcesz mu
podaé, a ten za plecami obiega kryjacego go
obrofice, scina w kierunku bramki i wychodzi
na czysta pozycje. Pozostaje ci tylko dograc
mu pitke lobikiem i walna¢ na brame.

Zupetnie zrezygnowano z ustug
komentatorow. Luke wypefnia publicznos¢
oraz pitkarze komunikujacy sie w 8 jezykach.
Troche szwankuje oprawa graficzna, ale jest
to wynik matej mocy PSXa, przy olbrzymie]
wyobrazni tworcow gry.

~ Pewien natomiast jestem jednego -
pﬂrmrno braku rozgrywek ligowych VIVA
]est tysiac razy lepsza gra od FIFA'?9
i zupefnie inna od 1SS PRO’?8.

iffﬁfm &ffr;w
FFMHEFEF [rimsan
z iczbd ﬁ‘rgrz;f I
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W momencie gdy bgdziecie
czytac te sfowa, znana
bedzie juz para finatowa Ligi
Mistrzow. Moim marzeniem
jest finat Manchester United-
Dynamo Kijow, ktéry wugry-
waja Anglicy. Jednak
rozsadek podpowiada mi, ze
w piekny wieczoér to Bayern
uniesie w triumfalnym gescie
puchar, pokonujac Juve.

hcac przedtuzy¢ emocje zwiazane
‘Sem  Z rozgrywkami najlepszej ligi
eurupelskleh firma Eidos zafundowata nam
piteczke UEFA CHAMPIONS LEAGUE.
Jak sam tytut wskazuje opiera sie ona na
rozgrywkach Ligi Mistrzow. Zawiera
wszystkie zespoly biorace udziat w
tegorocznej odstonie z fazg eliminacji
wiacznie oraz jako wypetnienie zwycgg@s 3
wszystkich edycji. Ponadto istnieje mozliy
edycji wlasnych druzyn. Naturalnie
wystepujacy w klubach gracze maja pok
w rzeczywistosci minionej i wspofczesn
Gra nie wnosi do gatunku nic.
szczegdlnego. Opiera sie na schemacie
eliminacje, rozgrywki zasadnicze, mecz

bowiem oparte s3 na engine graficznym

znanym z gry MICHAEL OWEN WLS*?? i

Jak wiadomo sukcesu ta gra nie zanotowata
zaréwno w prasie, jak i wsréd graczy. Warto
_ wspomnie¢, ze niezhacznie poprawiono
oprawe graficzna. Iawodmcy 53 troszke
bardziej naturalni i wygtadzeni, lecz dalej
poruszaja sie po boisku niezdarnie

i karykaturalnie. Wida¢ to zwtaszcza przy
konstruowaniu akcji zaczepnych, przy
probie wyprowadzenia szybkiej kontry.

Tak jak poprzednio do dyspozyciji jest wiele
zagran, ktérych nie sposéb opanowaé po
dwoéch godzinach grania. Do perfekgiji
dochodzi sige po diugim czasie, co nalezy
zapisac po stronie plusow. Nie patrzac na
mankamenty graficzne, trzeba przyznad,

Ze moie sie tu podobac wszechstronnos$é
w sposobie prowadzenia gry.

Mam na mysli warstwe taktyczna,

bez ktorej nie wyobraiam sobie rozegrania
emocjonujacego pojedynku.

_ chetniej wykorzystywane
_ scenariusze, polegajace

towarzyski. To samo odnosi si¢ do meczéw,  na tym, Ze zaczynasz

Bardzo fajnym
patentem s3 coraz

mecz od pewnego,
ﬁﬂ;&f@glcznego momentu.
Powiedzmy, Ze jest mecz
Juve-Ajax. W 80
minucie Zidane dostaje
czerwona kartke, Ajax
prowadzi jedna bramka,
a tobie do wyjscia z
grupy potrzebny jest
remis. Musisz tak
kombinowac, aby strzeli¢
gola, dowieic¢ remis do
konca i w ten sposob zaliczy¢ scenariusz.
Lreszty o dyrektywach zawsze poinformuje
cie matka konsola.

Dos¢ dobrze wypadtfa warstwa diwiekowa z
zadziwiajaco precyzyjnym komentarzem.
Jego jakos¢ stychac przed rozpoczeciem
pojedynku, gdy dwdch kolesi informuje cie,
ze spotkaty sie dwie jedenastki, z ktorych
druzyna A odpadta w fazie finafowej
z druzyna X itd.

UERA cﬂmm t’.gaﬁu& [0

|
| R B

Na koniec warto postawi¢ pytanie : tykad,
czy nie tykac? Pierwsza odpowiedzia niech
bedzie VIVA FOOTBALL i jej ocena. Druga -
zasobnos¢ portfela i preferencje gracza. '
Wydaje mi si¢, Ze mato kogo sta¢ na dwie gry
pitkarskie za jednym zamachem, zwiaszcza ie
UEFA CHAMPIONS LEAGUE plasuje sie
nieco powyiej przecietnej, Gdyby jej cena
wahata sie w okolicach stéwki, mozna by sie
zastanowic.

Wicik

PlayStation e

E’ﬂﬂ'ﬁiﬁfﬂ "f?ﬂﬁf |
- Producent 5iicon dreams

: f‘ffﬂﬁff o

Wicik
terrorysta

Niby moimi
ulubionymi
gatunkami gier sq
fightery i shootery,
ale rownie wiele
czasu spedzam
grajac w zespofowe
gry sportowe. Ale
tak to jest, gdy od
kilkunastu lat
mieszka sig z
Wicikem w jednym
blokowisku. Facet
potrafi przyjsc do
mnie o godzinie
drugiej w nocy
tlumaczac sig
chwilowa
hezsennoscia,
sciskajac za plecami
swoj ulubiony joypad
i z biyskiem w oku
zaproponowac
szybka partyjke ISS
PRO. | wiecie co?
Nie potrafie mu
odmoéwié. Dwie
godziny schodza jak
Z ptatka. W UEFA

CHAMPIONS LEAGUE

raczej nie bedziemy
wiecej graé - mimo
podwyzszonej
rozdzielczosci i
efektownych zagran
calosé jest
zdecydowanie zbyt
anemiczna, aby dag¢
adrenalinowego
kopa. Smiesznie
machajgcy raczkami
zawodnicy ruszajg
sie jak handa
paralitykow, a nie
jak wyszkoleni
pitkarze. Nie
odpowiada mi
kamera, nie podoba
mi si¢ sterowanie i

- wiele innych rzeczy.

Na miejscu Wica
ocenitbym UEFA

| CHAMPIONS LEAGUE
hardziej surowo.

[Gulash].
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| Co si¢ stanie gdy Ruyu,
- Ken, Chun Li i inni
Tﬂﬂ ﬂ'ﬂalw bohaterowie STREET
Bardzo lubig § FIGHTER zostang
- wszystkie B zastgpieni wampirami,
wWuwymiarowe i = _ s
. fightery Capcom, MAgarl Wllkcar_lakarm. i
a SF ZERO 3 prawie czy tez innymi stworzeniami,
niewychodziz § ktére o2ywaja tulko noca?
mojego PSX’a. N Odpowiedz jest prosta:

Jednak seria _
pARKSTALKERs to | DARKSTALKERS.

zupeinie cos innego B rzekleta nacja Jedah po raz trzeci
- nie mogg WpasC W RS 5 061at2 powotana do Zycia - a dziek
iej klimat. Jesli nie 005 0¢ci Capcom réwniez posiadacze PSX

z:dk:;::;?:;';:;::ﬁ:‘ moga walczy< o tytuf krola badz krélowej
~ okiem na screeny, 10OV D3 wyglada wyjatkowo dobrze.
‘raczej nie ma szans Odpowiednia d}:mamika i catkiem dﬂbl‘a'_.
aby stopniowo jg animacja pozwalaja na bezstresowa gre.
polubi¢. Muszg D3 jest typowym fighter’'em Capcom,
~ jednak przyznaé, ie : :

jak na 2Mb pamlgc;
PSX’a animacja jest
~calkiem ladna, a
~_ rysowane tta to po
prostu mistrzostwo
- $wiata.
: - Gra tylko dia
: faﬂatrknw Capcom.
 [Gutash]

~ograniczony moment.
S Z innych urozmaicen
mimo to zawiera kilka nowych rozwiazai. ~ warto wspomniec o
Pierwszym z nich jest system walki, ktory nie tal{ 'z‘wan}*ch Tech Hits,
dzieli si¢ juz na tradycyjne rundy. Zamiast
tego na poczatku kazda postac otrzymuje sie od ataknwan 1
dwa nietoperze odpowiadajace paskom postaci, nie zabmra;ac
energii. Utrata catego paska powoduje jej energii oraz Thr@w |
Btrate jednego nietoperza, a utrata obu ] '
nietoperzy - koniec walki. Powoduije to,
e konfrontacja zabiera znacznie Wiecei'
- czasu i nie ma nawet I{E‘OtkIE] chwﬂ{

" wyknrzystana W n:eco inny SE
]ESt E}( Meter. W zaleznasm 0

fub tzw. E)('ow, ktom ku_ Ut
czesS¢ energii przemwnlka .
 umoiliwia takie prze

;f" ﬂé‘z?f Shach



Patrzac na pierwsza,
tragiczna probe wejscia
Konami na opanowane€ przez
uznane firmy poletko
trojwymiarowych fighterow
w postaci GASP!
na Nintendo 64, a potem
czytajac o powstajacym
KENSEI nie spodziewatem
| sig dobrej gruy.

zrzynkii&rowﬁu 1 sarn_
TEKKEN, ]ak T VP, ale

uzyciu czterech przyf.'l'skaw . T
blok i 1 przechwyt Te dwa c:sta

postaé zbija ciosy przeciwnika rus:z“:i“%'
rekami i podskakujac nad podcxeciamf

(jak w VIRTUA FIGHTER), a nie stoi

nieruchomo (jak w TEKKEN). z kntei

przechwyty przywodza mi na m)fsl
niedoceniane DEAD OR AL

elementy tworza mteresu;a;}_

na prz}'kiad upmszcmn}' system rzutc.w =

. wystarczy w menu vﬂaczyé Gptm dzlekl
e b .

na ekrame, przerywaiqc wa]ke*'_:'_.: =

Najwigkszym mankamentem gry ]Eﬁ
niewatpliwie jej szybkosc. KEN :c_jfE{”a&t p" "
prostu wolne. Nie chodzi mi tu o ngcq

" '5"_._fgpozmm1e, nie mozna zbytnio na
 narzekaé. W kilku przyg:aﬁkatﬁ

animacje, bo czego$ takiego nie ma -

po prostu gra z zatozenia miata by¢ wai' na

1 juz. No wiec postacie ruszaja sie
~ majestatycznie i powoli, ale pfynnie

e

1w sposob naturalny. Za to wizualnie maja
- wiecej pary w fapach nii chtopaki Namco.
Zawodnicy w trzeciej czesci TEKKEN

‘przebieraja raczkami i nogami o wiele

_szybciej, za to ci w KENSEI jakby lutowali
7z wieksza pasja. Ciosy wydaja sie jakies

; ff - mocniejsze, co raz to widzimy efekt
W postaci upada}acegﬂ p{}WGI{ na ziemie

awodnika sus[{a[qcegn SIIE.‘ zZa brzuch badz
_Emtalla. i
- Grafika i d2wi§k stoja na wysaklm

backgmundy mﬂg’ryb}' Gtrzymac wrecel .

| tE~ ktén—:- t:}'bwsta]a W ]aponn i tal nie

. przebijaja sie przez te wielka katuze.
'_I(ENSEI nie jest pozbawione biedow czy tez
o n]edombek, ale podoba mi sie i raczej
- zastuguje na uwage. Dzigki stosunkowo

prostym combosom i dosc sympatycznemu
sterowaniu bedzie to dobry fighter dla
poczatkujacych graczy.

Opetani TEKKEN owcy raczej waele dla

siebie tu nie znajda, cho¢ moge sie mylic.

Gra jest dobra, ale nic ponadto.
Gulash

Jest to mlni-rau&r,@ :
- w ktorym ralg samu;
- choddw pefnig

ﬁwﬁm T
. Fradycent fonam
fffzﬁﬁ Emfz;f lf‘

74 !ﬁ'yﬁﬂrzyﬂﬂ;f il Shorkh
= po ﬁfffw fﬁm'

kich zawodnikow w
gtéwnvm menu poja-
wia sig njn:]a E_xﬁa

- Mode. Po jej

wybraniu pojawia sig
ukrytagra-
RUNNING BUGH.

hiegajacy na dwﬁch
koiczynach
zawodnicy KENSEL.
sunacy po dziwnej
auiostradzie. Nie
scigamy sie tu z
innymi przeciwni-
kami, a jedynie aby
uzyskac jak nalepszy
czas. Mini-gierka jest
stosunkowo prosta,
ale przyjemna, a
takze - 0 czym warto
pamigtaé - za friko...

Po nﬂkrycru wszgrst -
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. Dream match
never emls...

Dto z jakich gler SNK
pochodzg zawodnicy:

KOF 94
Lucky Glauber, Heavy D,
Brian Battler, Rugal

I(go'l(_us_anagi. Joe Higashi,
Terry Bogard. Sa to nazwiska,
«oras.gs [l tore kazdy konsolowiec

Takuma Sakazaki, z krwi i kosci styszat

Heidern, Saishu przynajmniej raz w zyciu -

Kusanagi, . . . ~
wypowiedziat je sam, badz po

~ _korss B prostu obily mu sig o uszy.

Yagami, Mature, Vice B o hohaterowie z kultowych
_ xor97 M fighterow 2D SNK - KING OF
Kyo Kusanagi, Chris FIGHTERS i FATAL FURY.

_ Benimaru Nikaido, Goro
Daimon, Sie Kensou,
Chin Gentsai, Chizuru ir’fﬁa SNK jest i
| Kagura, Chang Koehan, o
~ Choi Boungee, Yashiro tworca systemu

Nanakase, Shermie _NEO -GEO, keory przyjat §
sie w salo_nagh aijer 7
FATAL FURY p[’{]StEj pnyczyn}r -

Andy Bogard, Terry
Bogard, Joe Higashi,
Kim Kaphwan, Ryuji
Yamazaki, Blue Matry,
Billy Kane

ART OF FIGHTING
Robert Sakazaki, Yuri

mozliwosci wymiany
cart’ow z grami bez
koniecznosci zmiany
pudfa, czy bebechow
arcade’a. KOF jest
najpopularniejszym:

Sakazaki, Ryo Sakazaki, fighterem SNK. W
Mai Shiranui, King KOFQB znajduje sig
|KARI WARRIORS gigantyczna liczba 38

Rali, Clark, Leona fighterow. W grach SNK, e _ g = = w grach Cap'j-'? .
podobie jak w Capcom, sy | _ PO stanc ____I W}'pei‘meme dIa w{asc[wel Waiij

PSYCHO SOLDIERS  design postaci stoi na

Athena Asamiya  niserzowskim poziomie. ke . - :
Tu po prostu nie rﬁ& __ﬁ:psktch leES! i wypusci¢ supera. W przec::wwﬁstwm do gier
. kolezanek - WSZysCy sd wspaniale Capcom nie jest to na ogé} super—cnmbu
narysowani, dokfadnie animowani, (cho¢ zdarzaja sie wyjatki), ale kilka bardzo .
a przede wszystkim maja w sobie mocnych cioséw. Fajnym dodatkiem do %r&n :
“to co$”, co wkreca. Oczywiscie nie ~ konsolowej jest mozliwoé¢ zdefiniowania
wszystkich - doskonale rozumiem osoby, closow specjalnych pod przyciskami R 1L,
ktorych 2D w ogdle nie podnieca, przez co odpada koniecznos¢ mozolnego
bo szanuje cudze gusta. krecenia “hace” (half-circle) na srednio _.
System walki praktycznie nie  nadajacym sie do tego celu PSX’owym pacizle. W
zmlemt sie od poczatku serii -  Z drugiej zas strony zabiera to pofowe '
W daiszym ciagu mamy tu przyjemnosci z trafionego supera - ale czy
dwie nogi i dwie rece wykorzystacie te mozliwos¢, to juz wasza
dziafajace w mysl zasady sprawa. I to wiasciwie wszystko - natura{me
lekka/mocna. Wcisniecie oprocz [}IekﬂEj, dwuwymmmwei sieczki na
: wszystkich przyciskow i !
’ jednoczesnie powoduje
tadowanie sie postaci, a z
na,i‘agigwan}nn barem moina

'.cra wcalefme
TER. W sklepach

w:ehegfpag;tlgg; _
-f:f'Ab}f ammaqa

nie tyike drazm, a wrgc?: maksymalnie

W Saturnie rozwiazano ten pmb[&m mrda;ac
specjalne rozszerzenie pamieci do ¢ gaer SNK g
i Capcam {szﬁsc* ﬂ.f=fgh§er;§w\?ﬁ'duje sie naFaIL i i




Takie powinny buc wszystkie
zrecznosciowe gry. Proste,
estetyczne, nleskomphkowane
a przede wszystkim
wc1agajace Mlsti*zowiE*’l(ﬁdu

pare wieczorow z ku.mp_lamn
- przg konsoli.

W M swoj sukces zawdzlecza tylko

fll jednej malutkiej, ale za to istotnej
rzeczy pomystowi! Autorzy przenoszq nas
w zminiaturyzowany $wiat i daja nam do
dyspozycji kilka rodzajow maszyn, ktorymi
bedziemy sie $cigac. Cata zabawa polega na
jezdzeniu po przedziwnych torach takich jak
stot bilardowy, stot z ktérego Zosia jeszcze
nie sprzatneta po sniadaniu, ogrodowy
stawik, plaza, sala chemiczna i wiele innych.
Maszyny, ktorymi jeidzimy sa oczywiscie
dostosowane do potrzeb trasy. Czyli po
zawalonym ptatkami owsianymi stole
jeidzimy wozkiem terenowym, a po
sadzawce motorowka.
Sa takie prawdziwe
wyscigi formuty
pierwszej.

Rajd jest szybki
i emocjonujacy.
Zawodnicy mogy
zbiera¢ roinego rodzaju
power upy - SZCZypce,
wielki mtot do
zgniatania, rakiety i tak
dalej. Wszystkie stuia
do jak najbardziej
al(tywn ego uprzykrzanla

SPFQY]EIQ
;Edlmatu

| - a”{_:ffﬁ _;:__I?Cfax Przesuwa]ace sie

plamy, bosline GEE}E i kleje pomeﬁ#' e& / ﬁr ;j‘ﬁr&zﬁi_musza}q do
unieruchamiaja maszyne na kilka sekund wytei
CodeMasters w swej najnowszej ﬂﬁ
Mikromaszynek serwuje nam bardzo
estetyczna oprawe. Wszystkie przedrﬁmty
sa w pefni i:r_,jiﬁtymlarnwe i bardzo duze.
: ,Grafka jest niezmiernie wyrazna przez co
. sprawia wrazenie zrobionej w wysokiej

rozdzielczoéci. Wszystkie sprzety domowe

wszystklm nosnik! Oprawa dzw1%k@m 1;;- o

ammac;e buhaterow zostafy wycb%te zé

na doczytanie etapu. Niestety dIlWl mme
~ fakt, ze grafika na Né4 jest troche mniej
- wyraina i szczegétowa. Zawdzieczamy to
rozmyciom tekstur, ktére w tym przypadk
byty catkowicie zbedne. Natomiast opcja

musimy sie martwic i kupowac jakies
rozgafeziacze - komfortowo mozna

multiplayer jest duzo lepiej rozwiazana. Nie __

podtaczyc czter}' patiy do czarnegn pu:ﬁa
Cho¢ samemu gra sie miodnie, MM64T
zostalo stworzone do zabawy ze znajomy-
mi. Miodnos¢ tej gry sigga zenitu gdy do
zabawy zasiada wrece; niz jedna OSDba jesh
masz problem i nie wiesz co robi¢z
kumplami albo dziewczyna (co takiego? -
gu.'ash) w pigtkowy wieczor, zapewmam :
cie, ze MICRO MACHINES doskonale
bedzie bawi¢ was przez wiele godzin.

Back in

the days...

Uy, "{ﬂﬁ‘fﬁﬁfferf
IL oleisters

& ﬁﬂffjr‘:?fﬁjf zf’df!ff.!?{'ﬁ’ Fﬁﬁ
- Lanirater Fﬁff_

MICRO MACHINES (1993)
32 i 64-hitowe
MIGRO MAGHINES
mialo dwa prequele
na konselach SNES

i Megadrive.
Pierwsza czesé
ukazala sie juz w
1992 roku i w
peréwnaniu do
innych, podobnych
gier na Konsole nie
zyskafla wielkiej
popularnesci.

Co innego konwersje
na giodne wiedy
zrecznosciowek
PeCety i Amigi...

MICRO MACHINES 2 (1995)
Dwa lata paZniej
ukazai sie znacznie
poprawiony sgeuel,
zatytuiowany MICRO
MACHINES 2
(Europa) lub MICRO
MACHINES ‘96
(USA). Miedzy innymi
ta gra wyrohila
marke Codemasters.

. mn_::ﬂo MACHINES v3 (1995)

~ MMG4TURBO jest
| bazowane na

- PSX’owym MM v3 -
~ | ale ta gra ma juz
 przeciez dwa lata!

Szkoda, Ze w wersji

- _| na N64 nie pojawito
- sig wigce] dodatkdow.
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The one and
1 only RIDGE
* RAI:EH gwll

mpae RAGER.

miia 2 niei

na wldntzgmbn}ﬁh

- ~ Ale sprawa z kolejnymi odstonami staje sie
;-.prqmiijam!i serig

' nam wszystkim pomyst, grafika, mﬂdef 1azdy-.f-
. powraca znow w czwartej juz czeicl .
_ Czy tego wiasnie oczekujemy? o
ﬂ}’-Pcr RAGi MCER Namco wyclagnefo kllkaf;‘__ e
/i : T plerwszega - zalezy to od konkretnego

§g;~ﬁ:§amn1ka* Jak

""_'n'urnpﬂiﬂmﬁm .
szybeie] bije serce

: _ﬁziﬁvmzjn w diugich
‘." - h“tach-u :

rzeba przyzna::, e tWDI'EEi'ElE SEr:I to
mezwykle t.rudna 5prawa P@;awm sxe

......

' sie hltem Po mku producent chce ponownie
napchac krantcs ﬁrm‘;ar i wypuszcza sequel,
_ ktory znow trafia na szczyty list przebe;uw,.

na ktéite wwcham g0 menasycem gracze

coraz ‘trudme;sza, Wprawdzie Namco swoim
RAGE RACEREM odwaznie zaatakowalo
i ponownie sie udato, ale co teraz? Znany

.i_';' _a!ﬂa I{:Eka mapatrzébn}r{:h

.IIH w:fszi‘y Temz juz nie ma IJIEI'IEEdEY i
: tunmngowama wozkéw. Do naszych rak

trafiaja gotowe modele samochodow, o
ktorych cene nie musimy sie martwic.
Stworzono takie cai’klem nowy chyba udany

~ wariadje kilku podsta -
-~ wowych, ale co tam),
- cztery réine sta]me ﬁPaE“
kilka wariantéw =~
~ rozgrywki. Podstawa—
~ wym jest Grand Prix,
?___.Ew-fﬂkturym Scigamy sie jak
~ na turnieju. Aby wygraé mistrzostwa w
e _peszczegoln}fch f:tapach naleiy zajac

Jdibye [w“fa'

premmwane miejsca od trzeciego do

wyscigu. Mozemy takie jezdzic¢ na czas w
Time Trial oraz z kumplem na split screenie
(jest to absolutna nowos¢ w wyscigach
NAMCO). Postarano sie takie o maksymalne
urozmaicenie wyscigu. Wybor zespoiu, w
barwach ktérego bedziesz sie scigat wiaze
sie ze stopniem
trudnosci.
Zdecydowac musisz
takie o zawieszeniu
twojej maszyny.

Ma to oczywiscie

wpiyw na dwie 1 E 7y - przyczepnogé Ql‘al
promien skretu; ¢ _Miymu&i na stosowny
sposob jazdy. Albo wchodzisz w zakrety
poélizgiem - metoda w zasadzie tatwiejsza, ale
przynosi troszke gorsze rezultaty niz
wchodzenie z wyhamowania maszyna o
minimalnym promieniu skretu. Jest to znan}r
nam jui model jazdy z poprzednich czesci

RR i w tej warstwie nic sie nie zmienifo.

Czyli - arcade bez Sladu symulacji.

Na poczatku gra jest fatwa i moZna ja
szybko ukonczyc. Zabawa zaczyna signa
wyZszych poziomach trudnosci. Tam liczy
sie jui tylko naprawde ostra jazda. Tutaj o
potrzebne jest maksymalne skupienie, idealne
wchodzenie w kaidy zakret oraz doskonale




wywaznne pﬂﬁhzgl Gra est c:-stra, cafy czas
musisz sledzi¢ akcje we wstecznym lusterku
i blokowa¢ dmge mnym chgtn}rm na two;e
miejsce.

Postarano sie wydiuzyé czas: }akl
potrzebny jest na pefne ukoriczenie gry czyli
zdobycie wszystkich samochodow. A jest ich

niemafo. Dostajesz je po ukoriczeniu kaidego

_ etapu i przed wyscigiem finafowym w GP,
a takie w Extra Trialu, ktory jest wariacja
podstawowych tras [dnstepn}' po ukc-nczemu
mistrzostw). ﬁc:gamy' sie
na os$miu trasach, ktore
osadzone sa w czterech
- podstawowych
krajobrazach. Jeidzimy
po miescie, noca oraz
portowym wybrzezem.
Otoczenie jest bardzo
bogate. Przed oczami
$migaja znaki na e
poboczuy, instalacje
nadbrzeine, domy;
roine transparenty
- i oczywiscie pare
latajacych Ob

Na ;ﬂmi”asﬁaﬁ% 'ﬁm
£ kﬁﬂf&_ kﬂ pﬁw‘jg I]I'E'

- ::dwéch maszyn przecrwmka. CG ;est'-‘
' Wszyscy maga tak zroinicowane
~ przyspieszenie, Ze zaraz rozjeidiaja SIF; na
kilometrowe odstepy. Chiopaki z Namco

powarinwaii""l’akie mimo znacznej poprawy

- nie moina zachwyci¢ sie pawmrkaml.
Momentami s3a mato dynamiczne oraz kuleje
fizyka pojazdu! Nie ma szans aby zauwazy¢
czy zmienia sie §rodek (:te}:kos::l na zakretach
Nrczym Zelazniaki.

Poziom techniczny jak Iwykle Namco

~trzyma dobry. Zaczynamy od obejrzenia

~ elektryzujacego intro, dech zapiera. Patrzenie

~ jak przesliczna laska wsiada do jeszcze

~ piekniejszej fury budzi w widzu nieodparte
wrazenie zazdrosci. C67, moie kiedys$ bedzie
nas stac na jedno i drugie.

W RR 4 mamy do czynienia ze starym
~ enginem, ktory zostat podkrecony. Niestety

nie jest on na tyle wydajny aby moc obstuzyc
wyisza rozdzielczos¢, ale jest na tyle mocny
aby animowac wiecej obiektéw bez utraty

s l,_:;[tD kocham W Namcr.:- =
 chtopaki nie uznaja |
.kompromlsow) Ale

_ rewelacym}r design.

Fi'EeTMes

1Ha'S4+'00E

b M T LT T

tym, co mnie naprawde
powalifo na kolana jest

Menusy, twarze twoich
rozmowcow, czcionki
Oraz proste animacje
podczas przejs¢ miedzy
ekranami to prawdziwe
dziefa sztuki. Pod tym
wzgledem RR 4 rzadzi.
W tle przygrywa jak
zwykle rave’owa i acid
jazzowa muzyka.

DIa fanéw gatunku
totalny odlot, natomiast
reszta moze by¢ poirytowana. Odgfosy sa
Swietne oczywiscie poza diwiekiem poslizgu,

ktory jak zwykle Namco skopato, ale taki juz

ich urok.

Mimo tego przepychu caty szkielet gr'f
pozostat bez zmian. To wciaz ta sama
rozdzielczosé, podobne tekstury, animacja,
szczegotowosc samochodow. | taka sytuacja
nie jest wynikiem braku checi developeréow.
Niestety - czas aby powiedzie¢ to sobie

prosto w oczy. Moiliwosci PSX’a zostaly juz

wyczerpane. | nie jestem w stanie napisac, ze
oto mamy gre kultowa - bo nie mamy, to juz
nie ten poziom techniczny. Jak patrze na

SEGA RALLY 2 to az mnie skreca, ja chce juz
gra¢ w takie gry. Mam dosc¢ udawania, ze nie

przeszkadzaja mi wszedobylskie piksele. Czas

RECORD,
(P50 s

9:0195%0 |
e e

na PSX 2. | tego
przykrego wrazenia nie jest
w stanie zatrzec duza
miodnosc¢ RR4, jego wspaniaty design
i niezrownane intro. Zaczyna sie
dwudziesty wiek i mam prawo 73dac
czegos wiecej, a przy okazji nie
mam najmniejszej ochoty wracac
przed monitor blaszaka.

Szczerze mowiac jestem
odrobine zawiedziony t3 gra. Nie
da sie ukry¢, spodziewafem sig
czegos wiecej niz podrasowanej
czesci trzeciej. Ale nie mam
pretensji do autorow, coz oni
wiecej mogli zrobic¢? Oczywiscie
dla statystycznego gracza zabawy
starczy na jakies dziesie¢ godzin
zanim przyjdzie znuzenie. Tylko
j itni [ral:i. WICII{] beda

’Hi ﬁ“"!ﬂ ;
& 3 TR Tl
Piaanmns

maszyn w GT. | w ten oto sposob mamy do
czynienia z gra bardzo dobra ale nie wybitna,
Mimo mojej wielkiej mitosci i [ojalnosci
wobec PIayStatmn nie ;estem w stanie tego
III‘HEI'IIJ(L

g6 [eW of Bwnu +u




. -:='_-'"sama:}chc=dowy lw koﬁm mé kto i mny,
- Ak wyczulem na bél graczy marketmgﬂwc}f
o spod szyldu E{ectromc Arts pustanowm
swiete 7ainwestowac w wydame racera, ktéry _
EFEREY  sprzedatby sie w konkretne; ilosci. W SI.I]THE
snlwa byto kilka czterokotéwek i wiekszos¢ nawet [
J“ZEI( wysoko Gcenlanych aie to dlategt;{,.__ze me \_;. #
' . dzisiaj wszystkie wyscrgowe newsy na te
G |alzl ﬂ?:.’,’f,‘_"." Baﬁ?;ﬂg konsole bedzie sie pcrrawmfwac z BEETI.E
e ADVENTURE ADVENTURE RACING
1  RACING
. topo prustu-:;ﬁ.;.--'-'
wspamala i warta

: --nas moie was s W przypadku te; pozyql to

: '_'fakt ze garbusem i tylko garbusem. Pierwsze
' 'trI}f dostepne egzemplarze réinia sie
Gsmgaml, z czasem dostaniesz jeszcze kilka
o wiekszej mocy i
ciekawszym
malowaniu. Ale to
wszystko mafo
znaczace drobiazgi.

mm.;}mni BAR nie jest w

nzgsr.lanh NEED FOR fadnym wypadku

'SPEED 64 symulatorem, ale
'-Mhhmmmmh..-a

oy ~ [Gutash]

| | } zodwzorowwaniem "
- zachowania i

samochodu. Jak sam

tytut wskazuje do
zynienia mamy
ardziej z przygodas,

a to gféwnie dla,tego

ie doskonale

faprg;gkg@wane o

1 _w}'k@naﬁe m ry ubﬁtuja w ma&g wyskukéw,
 skrotow, a takze niespodzianek w postaci

interaktywnych elementow bardzo bogatej

scenografii. Na przykfad na trasie Inferno

Isle utrzymanej w klimacie Jurassic Park -

tuz przy samochodzie wychyla sie i

: rozwiera ogromna paszcza dinozaura.

I N2 duzym ekranie robi to niesamowite
wrazenie, potegowane jeszcze przez
wyobrainie.

- Wszystko to jest ubrane w doskonaia,
bardzo kolorows i szczegétowa grafike
(era wspofpracuje z Expansion Pak]. Jest
takze niesamowicie szybkie i pfynne.
Mozesz zapomnie¢ o dennym pop’upie
i nudzie jak np. w TOP GEAR OVER-
DRIVE. Tu jest konkret, predkosé, akcja,

.......

doskonale wykonanym
arcade owym racerem

-'uzy;ﬁ 51@ t;ez Rumble Paka, czyli ostatm juz

bﬂﬂHS‘f [ﬂ 53 ich po wstss .%_a .ny*] albo
pograc¢ z nawet jeszicze trzema kumplami.
Naturalnie dostepny jest standardowy
wyscig, ale polecam niesamowity Beetle
Battle Mode - tryb bitwy na dodatkowych
orach z uz}fcrem min, rakiet i mnych
Wer'upow.

Nig ma co tu sie dfugo mzwmdzlc BAR
est }mzyqa Ubawmzkuwa dla wszystkich
3_._..1105n:kﬂw Scigania sie, ale takze dla tych,
kttarzy pﬂ pmstu [ub:a dnskmna{a zabawe

-z mozliwych bajeréw. BAR to kolejna

' 'dqskana{a ora na Né4, na ktéra trzeba byfo

diugo czekac i z pewnoscia najlepszy
wyscig. Z calych sif polecam.
Joseph

gffﬁrzyfmff Fumble falh

i - Lonaller Fak Bhpansinn Fad



] L oka, ale jednak ostro
Wocale na niego nie czekatem, dodajacym iskry.

Ba, nawet o nim nie Nienajlepszym
muslatem. Gdy dostatem do przykladem

reki ptyte wydawafo mi sie, jest niestety intro,
2€ juz wiem co zobacze ktore tym razem

i co napisze. Co$ w rodzaju jest renderowane

i nie tak chiodne

kolejny sequel popularnej jak empegowane

serii_ schodzacej na psy’. filmy z prawdziwymi
Chwile potem przekonatem wézkami. Ale
sie jak bardzo rngllibgrn si€ przeciez nie chodzi

W SWD]E] OCEHIE....E:_; nam tylko o fadne
- opakowanie, ale o
- 0 “dwoijce”, ktﬂra moina uwazac za to co jest w ¢rodku.
' niebyta i “tréjce”, ktdra pokazata, ze Co dalej?

PSX’a goscie z EA maja gdzies, nadeszia pora W skrécie moina to
na wydanie kolejnej odsfony, tradycyjnie na okresli¢ jako kogel-

wiosne. Pﬁtega konsol na swiecie rosnie z mogel pierwszego
roku na ﬁoka f:ym razem wys«agﬂwa dywizja pecetowego NF‘S 4

peesmnwegﬁlﬁ AN
TURISMO. -
Czyil zrzg;nka i
ale chwalebna, e :
dodano Pﬂdt)ftllf ﬂkrESIHHCY gre jako ulizne o 7 na;lepszyth 7z GT aclagmetu prze de
zawody. To oczywiscie nie wszystko - cafa wszystkim doskonaty model jazdy wrazz
reszte poddano gruntownym zmianom, kontrolnwanymi pﬂshzgam*{ oraz k@mecgnasc
wp'rawdz_ie_:.___niewidncznym, na pierwszy rzut kupowanla i sprzedawania kolejnych wozdw,
Sk -- ewentualnie pc:-dkrecama :
- czyli l:unrm'rg1 Coze:
starego NFS’a? Dobre
trasy, realnie oddanq
predkasc, Swietne
baczki na recznym i
1 W}r'smlemtq mmdnuéc..
i Wuz}' nie szokuja NS e o e R T
! ';11? takjakw :; oraz pare innych trybow sprawia, 7e grajac
.DDDTIEanCh sti‘@nach HEWE’E na tYCI'l kl”(ll‘ tﬂj'al:h {ﬂdWl’ﬁCﬂﬂYCh;
Nie ma juz meznanych _noca lub w trudnych warunkach
prototypow, ale nie atniusfer}*ﬂznych] zasuwa sie z zacieciem

2 tych, ktdre dano mi
do zabawy. Wsré«

= Pigkn;,"_'@i_t%mkniowe cacka wprawdzie nie
ﬁﬁﬁﬂé&f ._-;%i__aie blacha Efektnwme sae

,,,,, :;--Cz’esé.df;ﬁ“ga dprawy muz:ai

[R5

= O O

-------

& =ELE BOSTINS

NFS ,‘19941? .

,_pngardzﬂb'ym zadnym - ibez uczucia nudy jak to byto w "trojce”. |

_.i-d iwrek ;ak zw}rkle na wysakrm pozmmle, ta
ier 3 £

AN OO- 10 2

;, zupeime nnwy pi:tmys{ w serii NFS I(azdy : . >
 turniej przeznaczony }est dla innej klasy - Yyoawra; fffff;?ﬁff ;?13‘5
- woz6w np. dla roadsteréw lub grand = - Pudicent B Lanada
touring. Aby wystartowa¢ w ktéryms 7 g
nich musisz posiada¢ _kanret_ne alito, = Termin My Ff
‘ktore wczesniej musisz “wyjeidzic” 0 [0 T :ﬂf;fﬁﬁrzyfmyf il mr' 3
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Pierwszy NFS
pojawil sig na

~ konsoli 3D0 :
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£0 najmniej duhry
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- skonwertowano gn
na PSX, '
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| znéw powialo historia.
Wida¢ schutek wieku sprzyja
sieganiu do korzeni. A moze
brak swiezych pomystow?

RAMAPGE - stara maszyna |

z salonoéw gier lat

osiemdziesiatych za sprawg :;
Midway pojawa sie w drugigj [

odstonie na PlayStation
i Nintendo 64.

=" a RAMPAGE 2 ciazy cien jego

‘I nienajlepszego poprzednika,

a ZwWyczZajowo wymagania stawiane czesciom
drugim s3 znacznie wyZsze niz grze
oryginalnej. Najczesciej jednak przejaskrawia

g sic prawdziwa wartosc jedynek.

Gra jest prosta w swoich zafozeniach.

8l Gracz wcielajac sie w wielkie, piecdziesiecio

Pierwowzor
dzisiejszego
RAMPAGE’A ukazai

sie w 1986 roku na

automaty, a W jego
konwersje graio si¢
na komputerach

Spectrum i
Commodore 64.

W zesziym roku
Midway wypuscit ten
tytul ponownie pod
diuzszg nazwa
RAMPAGE: WORLD
TOUR. Gra nie
posiadala zadnej
fahuly, a rola gracza
sprowadzala sig do
pokonywania
kolejnych plansz.
Réznily sie one
liczha budynkow,
samochoddw i
uzbrojonych
zoinierzy w oknach.
Co takiego 14 lat

| temu ludzie widzieli

w tej grze?

- budynki z powierzchnia

stopowe (1 stopa = 0.3048 metra) monstra
robi demolke w memal kazdym z

. -na]w:ekszych mlast swiata [adbywa;ac tez
kurs geograﬁll, réwnuje

gruntu, a mieszkancow §
przezuwa. Okazuje sig,
ze i w taki zestaw danych
wyjsciowych mozna
wpasowac zgrabna
fabufe. Przedstawia sie
ona mniej wiecej tak:
Swiat odetchnat z ulgg |
po uwiezieniu trzech
bohaterow pierwszej
czeéci - matpy George'a |
w Ameryce, krokodyla
Lizzie w Azji oraz wilka
Ralph ‘a w Europie.
Odbudowa stolic swiata §
po ich wybrykach =t
dobiegta konca. Jednak na skutek
eksperymentéw genetycznych na wolnosé
wydostaly sie trzy nowe monstra: szczur
Curtis, krab Ruby oraz nosorozec Boris.
Ruszaja oni z pomoca Sciezka - pechowo
dla ludzi - wiodaca przez dopiero co
doprowadzone do porzadku miasta,
Oczywiscie wszystko mwnala Z poziomem
gleby.

Nie bytoby w tym nic nadzwycza}negn
adyby nie historii ciag dalszy. Oté6z po

oswobodzeniu George’a, Lizzie’go i Ralph’a

- Ziemie atakuja kosmici. No wiecie, mate

szarawe ludziki. | kto zostaje jedyna nadzieja
ludzkosci? Nie musicie odpowiadaé. Demolki
ciag dalszy odbywa sie wiec w kosmosie na
planecie szarych, matych, no tych, kosmitow.
Nowoscia jest limit czasowy na demolowanie
catego miasta. Po jego przekroczeniu stychac
syrene alarmowa, a na niebie pnjawia sie
eskadra mysliwcoéw. Z nimi nie da sie ;uz
dyskutowac.

Kaide monstrum posiada swojego speqala
Wykona¢ go mozna dopiero po natadowaniu
sie paska energii na gorze ekranu.

W przypadku Boris’a specjal polega na
szybkim biegu i uderzeniu rogiem
najblizszego budynku, ktory jak duzy by nie
byt od razu zamienia sie w ruiny; za to -
Ruby wiruje wymachujac odnézami. Spé‘ti‘a[
Curtis’a jest... zobaczycie sami. '

Strate zycia obwieszcza steboki diwiek
dzwonu. Co kilka pozioméw pojawiaja sie
bonusy. 5a to specjalne plansze, w ktéry'ch ;
trzeba wykonac jakies specjalne zadanie.

§ Jesli gra wiecej niz jedna osoba moze to b}fc
! i.=_-p01edynek, zawndy w locie na odleglosc,
;:zy Imszczeme w:ezowca na czas. L uzyuem

osob, bez dwm Nlestet)r jeden ekran mus1
dla wszystkich wystarczyc.

SEOREODC010

Gre przeplataja animowane przerywniki,
a dawka humoru w nich zawarta rozbawia,
jak nic dodajac ochoty do dalszego
rozbijania, fapania, tykania i walcowania.
Chocby po to, by zobaczyc raz jeszcze -~
gfupia mine spikera wiadomosci (czy to
kosmicznych czy ziemskich). Tak niewiele,
a tyle radosci.

Graficznie RAMPAGE 2 nie odbiega
daleko od swojego poprzednika. Z okien
wypadaja, a nastepnie mdleja te same na
czerwono ubrane laski, ze studzienek
wychylaja sie rzucajacy granatami Zolnierze,
a na starych spadochronach opadaja ci sami
piloci zniszczonych helikopterow. Niezia
oprawa diwiekowa tez brzmi podobnie.
Czyiby panowie z Midway liczyli na
sentyment co starszych graczy? |

Merlin

PS.: Da tych, kiérym za daleko byfo do
kalkfatora: 50 stop to w przyblizeniu
15 metrow.

!&*Mﬁw M’JJM
Producent: Avalanche
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Chcesz udowodnic¢ sobie, ze jestes prawdziwym mezczyznar
Nic prostszego, zasiadz za sterami bolida Formuty | i przejedz
sie z predkoscia 300 km/h. €], jesli nie zemdlafes ze strachu
to kawat chiopa z ciebie... A dla tych ktérzy nie maja kasy na
taki wozek polecam nie mnigj emocjonujacy test, MONACO

GRAND PRIX 2!

3 .gatanéw,wysmgow Nie lubie klasy

: czasnw swuetnosc: Psygnosis niewiele
ciekawych pozycji ukazafo sie z tego gatunku,
rzekibym nawet zadna. Na szczescie Ubi Soft
postanowit w;.rpeinié te luke, co musze
~ przyznac udato sie catkiem mezle
~ MGP2 jest w duiej mierze oparty na wersji
 PC/Né4 gry FORMUEA 1 tej samej ﬁnny‘
]ednak na biaszaku H‘HE!ISH‘:}' do Czynienia z
- crysty symulzc;a, natomiast wwersﬂ i
~ konsolowej gra nabiera zret:znoscmwegu ;
~ charakteru. Gczywxsme zasady $3 nam
wszystklm znane scxgamy sie na sfynn}rch
torach, mlgdiy innymi tytufowym Monaco
-~ czy ultraszybkiej | Monzie. Gra aferu;e k;ika
~ standardowych trybow rozgrywki-
Champmnshlp, Arcade oraz Mulnpla)rer_ Ten
‘ostatni pozwala nawet na ‘zabawe we therech
~ na dwoéch zlmkowanych konsolach. Chec
: mestety autorzy musuei; zastosewac me =
- przyjemne E{ECIH s
mblektow na spl:t- -
_screenie, abyr HIE utracic-
pfynnuéci
Alltﬂl‘?}’w
mlstrzustwach zachnwah'-” St
wsrysthe zasady
abcw;azu;ace W
rzeczywlstoscl czyh
najpierw przejazdy SR CEE
~ kwalifikacyjne, a pntem
wfascrwy wyscig.
Dn tego dﬂCthZI

parametrﬂw pﬁ]EZdII -
~ poczynajac od wybrama
- opon poprzez ustaw:eme
skrzym btegew k -
i spﬂjleréw, a knnczac na -
~ detalach takich jak pc:f:zqtkowa I]USC paliwa.
Oczyw:scle zwyktym ¢miertelnikom zaiecam
- ustawienia standarduwe, a amb1tn1&15| '
(np. Wicik) moga pnpmbnwaf: I
pneksperymenmwac aby pt}lepszyc parametr}f

~maszyny. Niestety Ubi Soft nje uzyskat licencji
-~ od swiatowej federacji FIA, w zwiazku z czym

_ brakuje autent}fcznych nazwisk Oraz teamow.
- Ale c6, kazdy musi sobie jakos radzié wiec
wszystkie i imiona klemwcuw beda sie wam
odpowiednio k{}jal‘zyc 07

Trzeba przyznaé, ie w MGP 2 sciga sie
bardzo przyjemnie. Akcja jest bardzo
dynamiczna, przeciwnikow az 21 wiec jest z
kim walczy¢. Otoczenie jest bardzo bogato

g est to ch}'ba jeden z moich ulubionych

o -.teksmrowane, na pnboczach émlgaja_ drzlav.ﬂ.fa;F
- budynki, trybuny, wszelkiego rodzaju
o ﬁ'_.reklam};_ mostki, transparenty czyli to
~wszystko co jest obecne na prawdziwym

_ torze. Odwzorowanie obiektéw ;est bardzo | e
dokfadne oraz odpowiednio wyuenmwane, o
‘co zwieksza og6lna prezencje gry. W kazdy o

zakret wchodzi sie z charakterystyczna dla

: tego sportu mlekkosmat Patrzysz na licznik i

nie dowierzasz, e przy predkosci 120 km/h
pokonates taka serpent}'ne‘ To wiasnie
kocham w F1. Animacja jest bardzo ptynna i
ani na chwile nie zwalnia niezaleznie od
widoku (jest ich kilka m. in. z wnetrza bolidu)
oraz ilosci maszyn widocznych w tym samym

: -""'c'ias'ie na ekranie. Szkoda tylko, 7e warstwa
~ diwiekowa jest dosy¢ uboga. Od czasu do o

- ¢zasu mozna us{yszeé such}r gfos spikera
mfarmujacy, 7e to ostathie okrazenie.

Odgiasy 53 bardzo naturalne cho¢ zdziwit

_ mnie jeden maty szczegdt, Pisk opon przy

= wyhamnwywamu przed zakretem Tego w

e

k:erowca hluku;e kofa pnjazdu i to tylko w
ostatecznascl. Natomiast tutaj skowyt jest
obecn)f przy kazdym nacisnieciu hamulca.
Chyha sie co$ komus pomylifo.

Ukazanie sie MGP 2 jest dla WSI}fSﬂ(IC[’l
fanéw gatu.nku nie lada gratka, tym bardziej,

Ze nie mozna narzekac na nadmiar wyscigéw
F1. Produkt charakteryzuje duza grywalnosc
i staranne wykonanie, co czyni go godnym

- polecenia. Recenzujemy wersje na
PIayStatmn, lada chwila ma tez pmaww sie
na Nmtendu 64. :

Brat

. glowe g
- ktore podykiowaio

!Jf;rﬁ‘ﬁwf _.Jff :’ﬂﬁ' i
 Pradvcent; 0 St
Llezha Gaczy 1
- e My 9
—/B Mﬂf?ﬁrzysmff it Shock
il Memary Lard.

| w Pulsne

ale w tamtym

‘1 okresie na N64 Sl

% wszystko sie lmzym, e
-Bezywisnia by!a
legainie

~ sprzedawanaw

Polsce, miedzr

_ innymi przez sie¢

Prototypem MONACO |
% GRANDPRIX2
~ RACING SIMULATION |
"1 jest wydana przez
- Ubi Softw 1995
“roku gra F1 POLE
POSITIONna
% Nintendo64. |
| Szczerze mowige m'ai_.'_l_-;' e
1 bylato dobra ura, S

skiepow Empik-- i

mozna ja bylo nabyé i

prawie darmo -
za jedyne 400

zlotych (dwa lata

temu!). Do dzi§
zastanawiamy sie
kto wtedy upadi na
- 'Ubi Soft,

cene poiskiemu

- dvstryhuturnwi,

ow polski

dystrybutor, njy iei o

kierownictwo
sklepow Empik.
Ciekawe, czy
__Sprzedano choé
jedna kopig...

Tak oto F1 POLE

POSTION przyczynilo
sig do pupularyzaull
_ Nintendo 64 "

Tew ol i.flau}.!nu?_ FU
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teacher, - i

 The day thac i h#:i‘_ ll =

RN
e e

Komputer zostat

- skonstruowany jako
‘maszyna nieomylna i dziafa
‘na zasadziel wszystko

polecenie bez btedu.

nie podejml.ue sng wgkonania
“'-zadanla ' -

LA g wrecz przecawme. Prz}rzwyczamny
AW do ﬁiEpefnyCh danych prébuje
wykanywac wszysj:kﬂ [ czesto sie myli. Tak
wneq Ed}' Ek@nﬁirﬂowan& prﬁgram ma}acy o

%m muuihsr twkn-s., ila
~ pomarzy¢ o sukcesie

ai’{f'ma w udzia]ﬂ

 Krol Malp. Te_n-'f=
0 pynha{a,gg slg--_;-
brzoskwiniami
huhater lleznyclf;;
"nhlﬁskinh basni
rzypowiesci ma
1ajmniej ze 1!1&:';'
‘milionéw wiernych
.;':fanﬂw. Zktorych
 kady chciatby
wyskamwan na

danych Do czego dnpmwadniafa‘spryﬁhé: .
sztuczka" Ano do tego, ze moina bylo opisac¢
'II;.GWi stan dzleswcmletmego,

Tt

ERPEG E@E&iy’stamca z elementuw platfmrmera
prz}fgodawka [catkiem zdrowa... he he he}
Czyﬁ kolejno. Sc&nanusz i grafika jak z
"“tﬁrpciwﬂgo ]apnfasklego eRPeGa- Oto na swrat

__’_'mwl&irze i machaé
‘s@ﬂiaipwym dragiem,

¥ ﬂiﬂiaf: osiagajac
s‘gznn.ar]r tggz’k?ﬁ

skatza;.. brrrr koszsmzmaﬂ .kazule sie, e
nadzieja ludzkos$ci ma by¢ niejaki Monkey
{prz:ypnmiﬁaia‘?}f znanego Tytusa de Zoo),
ktory - jak to na typowego eRPeGowego
_ mieszkarica mafego m_ia_sgeczka przystato bez
---'f-.'waiaania Zgadza sie poswiecic zycie dla reszty
wiéita_ TD my kiemjemy Monkeyem i to m}.r

adaptacja przygsiﬂ*
_ Krola miat a_ml_i

albo nic. Powinien wykona¢

Gdy tylko brak mu d'any_;h:_.i{":;-.'?"'_5'_f
(chocby przeclnkal) W ogole

 eRPeG).

_f%ﬁ‘mz 20098 BBEE

i
|'I
T T

miejetnosci walki,
_Czarowania, wiedzy
o $wiecie (czyli znow

Graf‘glga jest mixem
tréjwymiartt (scenografia)
i sprite’ow [postacie).
Mato wyrazista, nudna,
bez polotu i ikry - to na
pPEWNO moZna o niej
powiedziec. Generalnie
staba. Postacie
animowane na odwal,
poziomy poskiadane tak,
ze nie dos¢, ie nie _
wiadomo czasem gdzie
drzwi, a gdzie $ciana, to
zdarzy sie, Ze zupetlnie nie bedzlesz w:edzaaf, -
gdzie jestes {ekran czamy, W dainym r-agu__ '

%gaﬁﬂ@ : 0
| n‘{e', pum}fsi na cukierki icafg;are‘szte

skrzyneczke i r:
ma ch na c;f- o0

= L }ﬂﬁyf il Shack
- & Hemary farg.

to raczej tto zabawy.




Gex to najtwardszy jaszczur
Swiata. llez to razy but
przypiekany, spadat w
przepascie, obrywat od
karatekow czy tez jego ciato
otrzymywalio porcje otowiu...
Po prawie dwuletnim
odpoczynku, ponownie wupeizi
z€ swojej siedziby aby stac
si€ jeszcze popularniejszym.
Ale czy jego kariera jest w
stanie si€ jeszcze rozwinac?

8 wego czasu o naszym bohaterze
£ byto bardzo gto$no za sprawa gry
GEX 3D - ENTER THE GECKO. Gracze
spragnieni trojwymiarowych platformowek
przyjeli entuzjastycznie produkt Crystal
Dynamics. Zacheceni sukcesem autorzy
wypuscili kolejna czesé przygdd gada,
jednak pojawia sie pewien problem.
Od tamtego czasu, wszyscy juz nasycili
platformerowy gidd, a gracze stali sie
wybredni. Natomiast
producent szczerze
mowiac niewiele sie
wysilit przez te péitora
roku. Ale od poczatku.
Fabuta jak przystato
na porzadnego
platformera - jest, ale
niezbyt skomplikowana.
Piekna kobieta zostafa
porwana przez
odwiecznego wroga
Gexa i zwraca sie o
pomoc do haszego
bohatera. Oczywistym
jest, Ze stary zielony
babiarz nie moie
odmowic prosbie, ktora
ustyszat z tak pieknych
ust. Tym bardziej, Ze owa meszczesna

kobieta jest miss Playboya. Wyprawa bedzle

obfitowaé¢ w mndéstwo przygdd. Nasz
bohater odwiedzi starozytny Egipt

i Rzym, powalczy na statku piratéw, pobawi
sie w $wietego Mikoftaja, zobaczy jak to jest
w armii amerykanskiej oraz wyladuje

na arenie wrestlingowej. Postarano sie aby
zabawa byfa maksymalnie urozmaicona.

W kaidym kolejnym levelu co¢ sie dzieje,
mozina jeZdzi¢ na snowboardzie, wielbtadzie,
krokodylu, odstawia¢ demolke czotgiem,
strzelac z wielkiego karabinu maszynowego
lub ze sredniowiecznej armaty. Tak jak

w poprzedniej czesci kazdy z poziomow
podzielony jest na zadania. Oczywiscie s3
one proste, ale pozwalaja na wycisniecie
wszystkich sokow z kazdego levelu.

Po pozytywnym zaliczeniu poziomu
otrzymujemy pilota, natomiast dla
wyjatkowo ambitnych (np. dla Wicika)
jest takie jeden ukfyty pllct Ha[wtkamy

takze hunusgwe' etapy, a od czasu do

jest w pei‘naﬁrﬁi’ |
. zachowac gr';c-_._

'CZ&S!-! Pﬁ}"}d ﬁ':hl‘l ,_m'S”CI}fﬁ walke ?. bﬂﬁf: I'I‘I

dosyc zakrecona i na pewno nie fatwa -
trzeba bedzie sie troszke natazi¢, aby
odnalez¢ wejscie. Wszedzie pod nogami
walaja sie nam réznorakiego rodzaju
power upy. Mogj to by¢ telewizorki z
muchami, ktore daja zycie, uzupetniaja
energie, a czasami maja jeszcze inne
wiasciwosci. Odnalei¢ moiemy zte[une
tapki, ktore IWIeksza]q nasza energi
- Zwykie muszki, ktérych zebrana
 odpowiednia ilos¢ daje dodz
'ﬁ?jFE‘I medalmny, kta

wersja engine’u, na ktorym hulata
poprzednia czesé. Oczywiscie swiaty sa
bogatsze w detale i bardzo korowe, ale
odbylo sie to kosztem animacji. Na
wiekszych przestrzeniach ilos¢ klatek potrafi
gwattownie spasc, co nie jest zbyt
przyjemne. Ale nadal jest bardzo fadnie.
Muzyka i efekty nagrane od nowa
prezentuja sie wybornie, tak jak powinny.
Coz, wszyscy mifosnicy Gex’a beda mieli
peine rece roboty, ale takie nowym
braciom polecam tego platformera, w tej
 chwili to zdecydowanie numero uno na :
zgz,PSX’a. Natura[nie dopéki Naughty Dt}g nie

Brat W oparciuo

=i E’MJFZEEJ‘:&FE il St
K U

 trojwymiarowy
. _engine EEX’ 2

GEX (1995)

Gex zadehiutowal

w 1995 roku na
mato popularnej u
nas konsoli 3D0 (jej
cena na poczatku
blisko 800 dolardw!)
jako dwuwymiarowa
platformowka.

Gra zostala pozniej
skonwertowana na
PlayStation i
cieszyla sig spora
popularnoscig wsrod
graczy.

A ' S h
GEX: ETG (1998)

Zachecona tym
firma Cystal :
Dynamics w 1998
roku zaatakowala z
GEX 3D - ENTER THE
GECKO, catkowicie
trojwymiarowym
platformerem z
sympatycznym
jaszczurem w roli
giownej. Z racji
dwczesnego braku
takich gier na
PlayStation GEX:ETG
nazywano nawet
konkurencja dla
krélujacego wowczas
MARIO 64.
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Thowhoje

“A Dzony DZony Diony,
pnlwai na kangury”.
Furagar

Nis ﬁfélnle snhla.!_:f.-_

tw filmi
Iﬁ‘u?a?lq I;In:lrm]aﬁt’a

isl 1 wiozqcego
¢z dia swojego
. przyjaciela z
P amarrkaﬂskmna
mlasteczka. Katana
zostala mu po drodze
gkradziona, co stalo

~_siq pretekstem do
o rnzla'iii_'ai Kiiku wiader
krwi w scanerii
 Dzikiego Zachodu. Byl

bezkresne pola tego,

- co dzi$ nazywamy USA

-waliczy! sobie z
bezprawiem. Jednak
Davidowi w
przeciwienstwie do
Zana wystarczaly
jedynie bose stopy.
“Kung Fu” zostat tek
gkrecony w film
petnometraiowy.
Hai!

e

~ walki. Po apan’nw,amu -

- przesuwajace sie powoli

sepii ,.i(omentowane przez.

bitni
| tﬂt _sariar:’llagldum' ~ pana o wybitnie

.‘.';kmwbaisk[m aki;angf;é-

nie wiadomo. Ale juz

telewizjach), Ittﬁryﬁ

orzemlerzajac boso  WKracza do miasta i _prxﬂprowadza merwsz,a

1 Dd czaséw k”edg_ v GUN
SMOKE Capcemu tt’_f be bglo ;

sprawdz:c }ak wgg!ada
pofaczenie swiata
wgpein;anego saloonami i
kDWbG]EImI 74 tgm W ktorgm
ze swoimi ninjami mleszkaig
mfodzzutkle geﬁze_ -

sztuki miecza oraz. sztukr
rewolweru Johnny, juz
pod nowo przybranym
imieniem Zan wraca do
swego miasteczka aby
zaprowadzic tam
porzadek. Ogladajac intro

e p—

obrazy w kolorze

poczatkowo jeszcze tego

:GIHE’I’ICIE kled?:_::_ n

rozmowe 7 napatkanym CITUW}EI(IEM, mazna '
odetchnac z ulga. - - 4
Ta gra nie stara sie b)rc pﬂwazna, [ to Jq zegar. W tym czasie gracz musi naciskaé :
chyba ratuje. Nowy, wybitnie japoriski t}’tﬂf ~ wszystkie dostepne przyciski, aby Zanowi me
spod znaku gier akcji tpp udowadnia, jak WIeIe - przydarzyto sie co$ przykrego. Raz jest to
innowacji moina jeszcze wprowadzic do zbyt  wielka bomba, ktéra musi odrzuci, ;nn}rm
powoli rozwijajacego sie gatunku. Juz sama  razem wielkie dfonie probujace go Imlazdz}fé -
ilo§¢ zachowa¢ Zana przyprawia o mafy kiopot.  Kolejnym dodatkiem jest tzw. Hustle Time.
Bohater potrafi zadawaf; ciosy mieczem (do Podczas tego momentu Zanowi wydiuza sie
trzyciosowych combosow) , zna kilka atakéw miecz a jego ruchy staja sie dwa razy szybsze.
SDEC}a[ﬂ)’Ch; moie strze‘iac z rewolweru [SEI"IEI - W walce. Iaiatwm]qc wtedy namerajgcych -
""" przeciwnikéw mozna zarobic punkty B
bohaterstwa. Ostatnim wreszcie eiementem, ":'\'f:tro ke. | chyba d i Ea-:
na]bardziel ch)rba efektmwnym iﬁst Todurne fwymiamwa ZI‘EI:ZHGSEIDW bl Z = -'

Final. ]ESt to ‘molestowanie p@k&nanego bossa. bemt WSI)FStkIEH}u mozemy IEd“ak Spo HEé e
.tEiI po. pﬁknnamu czajacego sie na korcu

pfanamu gostka, pojawia si¢ ekran z Zanem.

Po odpowiednim nafadowaniu bohatera

pojawia sie kombinacja dzieki ktt:rep Zan np.

rozmnaza sie i w trzech kﬂprach masakruje

nieszczesnika, Ot takLOmmsia@b zmbmny na

'jeg 7cze gurzeh Przacawmcy takie powa!ala
to ni “t}flkc: k!epslﬂm usprite’owaniem. Nie
fbym 'ummac c:ekawego dos¢ potaczenia
-7 Iielﬂnega ninji tryska fioletowa
_ krew Zgadnijcie jak si¢ ma sprawa a
:':".-."czewi'an}fm, hehe...
_ Nie da sie ]ednak, ukry¢, ze wartka,

o 'padzt&fﬁ;{na'ﬁa_pazmmy akcja skutecznie

- oddiaga od zauwazania tego wszystkiego. Nie
' 'i;;;gtku f!’ii{-i' a waicr}fc z hordami przeciwnikow.

strafe’owac, pnds[{aklwac [pn paﬁsknku moie
za$ przez krotki czas poszybowac kﬂrzysta]@c Z
miecza ]ak ze smigra], lnckawac : _' _";na ::elu,

przepetniona japnnskTm puczuciem humuru
Tytutem przypomnienia - chaﬁakteryzu;e sie
ono czesto zupetnym brakiem smmsznych (dia
nas - owlosionych matp) elementéw -
humorystycznych Niestety, wydaje sig, e
wszelkie te innowacje miafy b:,rc parawanem dla
bardzo zamedbaneg{} as;aektu gry.~ ;

&Wﬁﬁ' I?E,&' ﬂffffﬂf N
Fﬂ?z?’#ffﬂ J’fﬂ Sustems
L

_ _@Wf;ﬁffff Tl 5pack

‘53)’ acych rozgrywke - Memary Lot



-Iiulash
‘Wswojej
mamnnnsm -
| orathiedyS |
= whreams |
na Pel:eme'

Jezeli sny mialyby
przedstawiac sig tak.
jak to proponuje Cryo,

to ja serdecznie dzlekung.
Pani Agnieszko, jeszcze
jedna kawe...

tedys, dawno temu na PeCecie
I\ pojawita sie bardzo ciekawa i Soriy ludds dlot
ambitna gra. Rzec by mozna - natchniona. o | Byia zupoinie ana.
SICIETIE 'mﬂWIaC nie miafem Gkaz’” W HIE! L -'_ e el o e .- : o8 : - gra. Tﬂ kﬂ“wgrs‘ia
zagrac, ale o DREAMS ¢ :

EA MS - : -:" L

_ jest jakas
TO REALITY sfyszatem éciemniona -
same pochlebne opinie. po co tréjka
Cryo to dosyc¢ ciekawy ~ bohaterow?
~ producent gier - trzeba Po co zmieniony
_ przyznad, 7e staraja sie :‘::ﬁ?:f::ﬂg‘;‘;;
Wﬁyc sty ta to jakies marne
: popluczyny.
No dobrze, moZna
zagrac.
Dia mifosnikow
TOMB’OW.

[Gulash]

R

mmuty] D6 cym naste'p'”me::? :;6?%{ 51

w ktorym mozna zmieni¢ postac na jedna

‘razy. Ale o " z dwoch pozostatych. Po pietnastu-
Sterowanie post: y< proste. dwudziestu minutach spedzonychzgra = 2 o - o TTUEea
Jest skok, cios piescig, atak specjalem oraz  naprawde znienawidzitem to przeklete

mozliwosc¢ proy urzadzenie. T
pewnymi napotykanymi kolezkami DREAMS TO REALITY ma niezbyt fadna, -

a to moie ; ale dosy¢ wyraing grafike. Animacja postaci =0
stowo, nie jest na;wyzsxych {ﬂtuw W momencie 9
wygfaszaja = | | ty  kiedyl MOZe zagras _ i )
tlumacza o co chodzi w danym-pozmmfe}, """ ry chci: 1;;  ersnciirn - 5
tak, ze moglyby by¢ rownie dobrze nieco bardz:el zaawanmwana ammaﬁjei Sanean o
drogowskazami ale to nic. Zadania na | nieco bardziej szczegéfowe postacie. y ., 5
poziomach zwykle sprowadzaj3 sie do Do tragicznych naleiatoby zaliczyé¢ y ST My T
znalezienia kilku przedmiotéw, zafatwienia  przeciwnikéw oraz efekty towarzyszace RO i :ﬁ’j’#’ﬁ?ﬁﬂﬂff ﬁ?ﬁfs?! ik

kilku wrogow i wleceniu w otwarta brame.  specjalom. Fatalne. Do$¢ dobrze brzmi MIOD Memary Lard




Life in plastic
is fun-tastic

Tak juz jest swiat dziwnie
skonstruowany, ze w dobie
bomb liczacuch pigtra

(i wybuchajacych np. na 6
kondggnaql od dachu Iiczac)

:wpigwem naszega giﬂsu (ca
wuykorzystali Amerykanie do
_,podsluchlwama am basadora
- Rosiji) o

ARMY MEN - PC (1998)
~ ARMY MEN

- wezesniej ukazato
sie na PeCeta,

& jednak hyia to eEm e L plastikowos¢ za zto 'kamecme,ﬁ ktore
~ zupeinie inna gra - :;gz::g;;ﬁj ja wynagrodzone zostafo faktem, ze ARMY
W przeciwienstwie Wi s MEN 3D jest gra... co tu kgmbi;;nwac -
_ to shooteratpp,w § be-’-'_P"S'T‘,Ed“' Swietna! Szalenstwa czofgami, jeepami,
~ ktoregomozemy § kontakt z wybuchowe niespodzianki jakie mozna
'."."ggi':;nﬂd:::ﬁitag:g § wrogiem, gdzie szykowac wrogom, akde zaréwno w [ubianym
(teal-time st'ra?egy},. :'_’-szczgtern Erzez w&zy_stif;ich s?du “tajnos agentos” jak i
 czyll zrgeznoseiowa radochy sq kubana partizana” - wszystko to wraz z

. strategia z dos¢
' pudla istaiynznq
usaﬁka

opdia gry na dwoch graczy, gdzie albo walimy
do siebie liczac kto zabije kogo wiecej razy,
albo mamy dwa obozy i wiasne flagi, a by
wygrac nalezy zdobyc ﬁage !Jr?.eciwn_i_ka i
wrocic 7 nig do SIEblE. -

misje typu
"Rambo”, ktore
1 od dzisiqj
nazywac juz
- mozna misjami
-'tgpu ARMY

-_;wieicsie; ﬁdlEg‘l‘ﬁEﬂ. Aie to jliI ul'ﬂl(l cafegu '
stylu graficznego tej gry. Jak SpIEWEl 1@5;}0%
| Aqua;' "'Llﬁe in i}l&StIC is fantastic s

;?temat W Stanach mocnu te, gre, ahjeﬁd;mq e
~ 4/10, 5/10. Natomiast moi kumple nie
: ”Iwm;am z branza dzlenmkarsk&, ktt:rym i

Z pam@cq w}(ze; W)fmmmaﬂ}fch
tarc:a_ﬂprzy.jdzie ‘t]am ﬁarsnwac

'-zacEame:zmbr sre wfasmwm samo.

- Gra ma by¢ o wojnie plastikowych
Enfmerzykow; trudno wiec zarzucac jej

“plastikowos¢”. Niemniej to okreglenie ,:g ﬁamm pﬁzyt}'wnle- Stad tezn przeke_
o PESHJE do niej dos¢ dobrze. Plastikowe, .:;.-mtaczai:ic?m trendom o$mielam si¢ napisa¢,
sterylne tla, plastikowe postacie zotnierzy ~ 7e ARMY MEN 3D jest gra $wietna i powinna ﬁ; Lo
- (ktorzy nawiasem wszedzie majg przéd, tzn.  sie podobac. A 7 tego morat, Ze juz nawet me_
- nawet jak skradasz sie do takiego od tylu, to trzeba jechac do Japonii, by zobaczy¢ inny

 oni tak cie namierzy) i plastikowe animacje - ~ gust (preferujacy np. cukierkowa grafike nad

B iotnierzyki biegaja jak... p]astlkowe E realls;tyczne animacje), a a wystarczy do kra;u
zofnierzyki. el hamburgerﬂw i ktamczuchow. G -b"
Pomyslatem sobie tak: dlaczego ta gra Iest LG e ___[‘a_:::gr;

| o zofnierzykach? Nie mogtaby byco

- zwykdych super—kumandasach“ Zaraz ]Ednak

Jd doszedtem do wniosku, iz taka historia jest

& doskonatym wyﬂumaczemem wystepurategﬂ

~ w grze plastiku. Ow za$ plastik -
‘wykoncypowatem sobie w druvle; kqle;rmﬁu

- to pewnie ukfon w strong ograniczonej

~ pamieci PSXa. Bo i wrogoéw kupa, i broni i

 elementow scenografii (skaty, budynki, - | e

'.-bunkry, pojazdy) | wreszcie ogroooomne | T e s ﬁggf ﬁm}

, ':pmmmiska. NI]’HE]SI}*I‘H uznalm}' waec | m—— ﬁffﬁ?ﬂ@f fmf b




S samolotami z okresu Drugiej Wojny

wcaaz na nﬁw::: Nawet nudno sig to czyta,
- nie? Gre zaczynamy w bazie przebijajac sie

Recenzowac tg gre to trochv;g
tak, jakby kopac Iezacegu,
Nie mam wiele ha swoje
usprawnedhwmnle Tak
wilasciwie to nie mam nic.
Ale kto by tam potrzebowat
usprawiedliwien?

sledztwa wynika, Ze zostali oni tam
umieszczeni dla naszej niewygody. Trzeba
biega¢ od jednego do drugiego i zalatwia¢
sprawy, ktorych gdyby nie oni, wcale by nie
byto. Za lekcje pilotazu pfaci sie kasa
zarobiona na lotach towarowych (o tym co
jest nieobecne nie powinno sie pisac, ale co
tam - ta logika jest zniewalajaca). Lot taki
polega na przetransportowaniu fadunku do
odlegtych o kilka minut lotu baz, domkow i
latarni nabrzeinych. Kaide zlecenie moina

YR ING OVER 2 to Iywy egzemplarz

PW W nielicznego gatunku gier konsolowych
. ]aklm sa symulatory lotu. Ten jest z rodzaju
tych starajacych sie by¢ reahstycznymi, ze

- wskazaniami urzadzen poktadowychi
odczuwalnym przyciaganiem skiemwanym do
dotu. Chtopaki z sit powietrznych pewnie na
- tym nie ¢wicza, ale niezaprzeczalnie jest to
symulator. Jest to tei gra prostych zaleznosci
- serii na dfuzsza mete bezsensownych,
czynnosci, ktore trzeba powtarzac wciaz i

wystuchujac tych samych, nieciekawych
dialogéw. Zadan tez nie moina nazwac

lotu, tak by zgadzaf sie ze wskazaniami
nawigacji, zablokowac pad i wyjs¢ z pokoju.
Nasza obecnosc potrzebna jest
dopiero pod koniec misji, kiedy
trzeba w miare doktadnie podlecieé¢
_do celu (jak ktos dobrze wymierzy
to i wtedy nie musi by¢ obecny). Po
niewyobrazalnie nudnych lotach
towarowych kulawy instruktaz na

BRIEFTNG ROOM

! Sikolenie préwadzl wa;skowy
| mowiacy krotko i tresciwie. Tak tez
i naleiy spefniad j jego polecenia.
i Najmniejsze odstepstwo i wszystko
§ zaczyna sie od poczatku... Kopniak

o e P P A AL L

"Jak mozna bl_.lC az tak
. _beztmskim?-' Widac panome
8 z Xing Entertamment ‘moga.

Stworzyli pare =
-'trcajuvgmlar-owgch oblektaw
pokolorowali je i __z.jgmzmowah,
a to co wyszlo smig nazywac
dobra zrecznosciowka.
Pewnie teraz siedzga i
i zastanawiaja sie dlaczego

! | AIR RACE CHAMP!ONSHIP
pie trafia na listy przebojow.
Za to ja wiem dlaczego...

' _'gdyby byto na czym oko zawiesic,

I nie ma znaczenia CZ}& IECIS; W Weneq
Chmach noca w miescie, czy

A RC 7 zafezema jest gra, w ktorej
| Scigasz sie po réznych trasach ~ podwodnym korytarzem. Chyba dopierc
Swratowe; Na pﬂczatku wybierasz
maszyne, nastepnie tor i startujesz.
Oczywiscie za zakoriczenie wyscigu na
ktoryms z pierwszych trzech miejsc
otrzymujesz p:emadze Sa one potrzebne
~ do tunningowania maszyn i niczego wiecej.
 Generalnie nie mam nic przeciwko grom
prostym ale to, co dzieje sie w ARC to
kompletne przegiecie. Na trasach nic sie
‘nie dzieje, twoim jedynym zadaniem jest
- wyprzedzi¢ przeciwnikow. Nie moiesz
strzelad, nie ma zadnych bonuséw po
prostu takie zwykte latanie miedzy
budynkami i roznymi korytarzami.

poruszajacym sie do prmdu prostokacie
pociag. Polygony famia sie tak, ze pasy
startowe wygladaja jak kilkanascie nie

Nawet gdybym to ja napisat te gre, nie
bytbym w stanie powiedzie¢ o niej nic
- dobrego.

w tej zatosnej produkcji ale nie udato sie.
Nawet gdy zaprositem do drugiego pada
ojca, ktory sie kompletnie nie zna na
grach i nie wie czy grafika jest dobra czy
zta, wytrzymat 15 sekund i wycedzit

przez kolejnych urzedaséw. Z mojego maiegcﬁ '

przyjac dowolna liczbe razy, za kazdym razem

: pl[ota spraWIa wrazeme mezwyk[e

- I nawet nie b}r{éﬁﬁ:w tymnn: strasznego

podwodnym korytarzem Chyba dopiﬁfﬁ:;ff' vt
po dziesiatym okrazeniu rozpoznatemw

powiazanych ze soba niczym krzywych. o
A do tego animacja niemifosiernie rwie. =~

Préobowatem znalei¢ jakie$ dobre strony

nalezy sie takze zatosnej oprawie graficznej.
Z daleka nie jest tak Zle, cho¢ doskonale _
widac trojkaty budujace chmury, a krajobraz

_dorysowuje si¢ skokowo. Jesli jednak nie
~ kotowato sie na pasie startowym, to sie
| - jeszcze niczego nie widziafo. Trzeba bardm
ekscytujacymi. Wystarczy ustawi¢ kierunek

sie starac, zeby w tym czyms zottym,

~ pietrzacym sie i zygzakowatym widzie¢ prosta

linig, o ktérej méwi instruktor. Trudno tutaj o
jakas konstrukeywng kr}fi:yke W WING OVER
2 wym:emc na[ezafob}f dek{adme wszystko.

G Merlin

agStatin '

FOTAL {ine
f_’!“ 0BT ._'ﬂ

LaP TIH[-"
RET 3

OIS T HON

SGOO0ODD i

maseikra . Po czym poszedt ogladac jakis

. .'-':E_tam serial. Wkurza mnie, 7e takie gry
natomiast c&fa; G]ﬁrawz ary jest tragiczna.  ukazuja sie, poniewaz nie wyobrazam

~ sobie, za_by.ktukc:[wxek mogt w to grac.--' :

PSX’owi teraz s3 potrzebne same dobre

tuty jak nigdy, wxem}' przeciez ie Sﬁga

*—fzaata%eﬁwﬂa mocno. Wida¢, ie paru -
_;firiﬂﬂm nie zalezy na dobrym wizerun ku
szarE] konmhm

: Lepleiwnm;an z

i1/ |

Brat'

Back in

WING OVER (1997

Fl‘erwsza czesc
_Wlﬂﬁ OVER byla jak
na swoje czasy
catkiem niezla,

| czego nie da sig
_ powiedzie¢ o tym
‘sequelu. Dzis oha

wyaladajq co
najmniej
archaicznie.

daleka i paczekac
na ACE COMBAT

Aip Rat:e

cpanmansmuﬁ'-

W pierwszq czesé
gratem kiedys dobre

10 minut. W druga

zagralem pieéi

stwierdzilem, ze to
wiasciwie to samo -

tylko rok pozniej. Me
to nie ;est STﬂEET

_ FIGHTER
~ czy TEKKEN - uﬁnln _
RACE CHAMPS wit}]e

na kilometr nuda.
Dia mnie nie ratuje
tej gry nawet split-

- sereen. Ot taki

: .:;ﬂsnbie powietrzny
| racerek z

| heznadziejna

~ grafika.

Lepiej kupic sobie

~dropsy.

[Banan]
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mewmnlsm
gral
klﬂtlvs W

~ pierwsza
lzzesc
KD
na PeGeciel .

Gra byla dosyé
efektownym, ale
niezbyt odstajacym
od C&C-owych
korzeni RTS-em. |
niewiele sie zmienito
do tej pory. Gra jest
w sumie fajna i
prawie bez
konkurencji na polu
strategii PSX-owych.
Chociaz moim
faworytem chwilowo
jest prosty i niezly
ASTERIX. KKND to
pozycja dia nieco
bardziej
wymagajacych
graczy. Chociaz
troche draini granie
W nig hez myszy.
Samo KKND wniosio
wiasciwie niewiele

rozentuzjazmowanych

tworza koderzy gier
komputerowych. Co
produkt to lepiej: “nasza
gra nauczy sie od ciebie
twojej taktyki”, “nasza
ara przewidzi twoje
", “nasza gra_

..........

poczynania”,
przepowie ci przyszosé
Autorzy drugiej czescl
KKND jak i wyiej
wymienieni, sa
jednoznacznie pewni,
ie nowy system Al
roztrzaska ci mozg
o sciany czaszki.
Ale od poczatku.
Historia jest taka:
w 2079 roku na Ziemi
wybuchfa wojna jadrow
sterylizujac powierzchnie -;pf-_

..... Potrafi wreszcie ponoc in;eligen'miemidzi&é!&é e
swoje sify, nie atakujac wszystkimi naraziw
jeden cel. €67 - brzmi zachecajaco i niemal takie
jest. Podczas gry rzeczywiscie zaobserwnwafem =
Wyraina mach@c komputera do walki ze znacznie
mekszyml sﬂaml i clekawe manewry taktyczne

' T{udno

]edm}znaczﬂi =-wmoskaw§§ :
{)blEtEli_C 'ma niej aachasyahie*c{’u znacznie

unikajac dziatania promieniow
wszystkich starczyto jednak mit
narodu zostata na powierzch
ostatnich oczywiscie zgineto, |

wydramnn kilometry tuneli, stwarza}aﬁ )
zupetnie nowa technologie, techno[qgl :

) W @mk ﬂcz}r srg tym samyﬁi
: dwu graczy oferuje oprocz

Yydaenca; Ef}j?fﬂ | |
FFMJEEM &’fﬁrﬂ Suft



~ zrecznosciowka. Gre otwiera intro

Przyzwyczajono nas

do kiepskich gier opartych
na nieziych komiksach
(vide: SPAWN). Po Asterixie
tez nie spodziewalam sig
niczego dobrego, ale...

Panurémix |

0d mumentu e
ujrzenia jak Getafix

a szczescie panowie z Infogrames

B M wymyslili cos bardziej oryginalnego niz
mnrdobtcne z Asterixem i jego kumplami lub
przysodéowka typu “przynies-podaj- _
pozamiataj”. ASTERIX jest jednym z modnych
ostatnio mieszancow. Tym razem pod nbi
poszly dwa gatunki - przygodowka i

~ eliksir punzu[em to
__mife uczucie
- towarzyszace
jak |ﬂkﬁﬁﬁ1qh!w _
chiopak ogiadatem
przywozone przez
- mame (i tlumaczone
_ przez tate) komiksy
o Asteriksie.
Ten sam bardzo
§ przyjemny klimat
~ towarzyszyl mi przez
~ caly czas grania w

przywodzace na mysl diugometrazowe
kreskéwki z dwoma Galami. W kilku zdaniach
przedstawia ono sytuacle Dt‘uid GEtaF X
wiasnie pragnat uwarzyc :
kolejny kociot G
magicznego napoju, |
kiedy okazato sie, ze B
brakuje mu kilku =~

drobnych dodatkow. | gg;—g:gd;f‘h;:;ge
P\Ste[%& »@'bﬂ[m ...... q E'Ektﬂwn'f i pﬂ
wyrusza]a wabec tegﬂ W 2 prustu przyjemny.
razem celem ndna!emema i w co$ tak L

tak potrzebn}r;:h

ingrediencji. Zaraz po . B IAS S  po kilka $rednic
wprowadzeniu pojawia 5 o S probach

sie ekran przedstama]acy o przeniesienia
zasady gry. No i zaczyna | - sprobujemy podbi¢ region, gdzie zostal ukryty = PeCetowych
sie zabawa. Kazdy chyba ktorys z poszukiwanych przedmiotéw (fatwo ~ Strategii na konsolg

ogladat albo czytat
Asterixa, wiec wie na
pewno, ie jego rodzinna

i - Troche draznigq
g0 poznac po dodatkowych ellelmentac’h, takich tylko bandzo 1aba
jak géry, willa lub drzewka), zaczyna sig troche

bardziej odmoidiona zabawa. Nic

osada jest jedyna, ktora nie poddata sie ngrywka'r‘ Mamy punkty d}rstrybucp wo;sk, skumpilknwanegu trzeba pozbierac wszystk:e :é;’;ﬂfmiﬂwﬂ,,
Rzymianom. O ile jednak w komiksach oraz punkty ataku i ruchu. Po ich - :'};: munety, power-upy (ufatwiajace np. i le ugnmig ASTERIX
Galowie poprzestaja na spraniu tytkéw wykorzystaniu konczy sie tura i podwfadm Aster[xnwl chwilowe fruwanie, eliksiry ~ robi bardzo mite
~ Rzymianom mniej wiecej raz na tydzien, o tyle  boskiego Juliusza wkraczaja do akeji. e _i -"-”maglczne itp.) i sprzedac plombe kilku wraZenie. HiEstety e
w grze naszym celem staje sie podbicie Na poczatku tury dystrybuujemy nowo natretnym Rzymianom. Poziomy te zastuguija podobno Ffﬂ“l‘-“ﬂ """ .
terenéw zajetych przez panéw w skorzanych dochodzace wojska do poszczegéinych jednak na kilka dodatkowych stow - otoczenie  Zdecydowali sig
spadniczkach. Liczebno$é naszego wojska obozéw pod kontrola Galéw. Podczas ataku jest tréjwymiarowe, postacie tadnie rysowane, ostatniona
wyobrazona jest przez dawki -'ma'gi'cznega wybieramy czes¢ podlegiych sobie woisk a ich spos6b poruszania sig nie odbiega od zhl_'ukanle plgkme
napoju Panoramixa, ktore rozdzielamy stacjonujacych w jakims obozie i atakujemy tego, ktéry moina zobaczy¢ w kreskéwkach. i:::';:;nf E:i ac
pomiedzy nasze osady. Wyjsciowo sytuacja nie  (albo i nie - nie ma koniecznosci) nimi jedno z  Dodatkowo pojawiaja sie sekwencje rzutu 2 nim film
wyglada zbyt dobrze. Wszystkie (poza ;ednq] -sasiadujacych pol. Generalnie zasada jest jedna :.Rzymlamnem w dal. Bardzo trzymala I{Ixmat peinometrazowy.
krainy na mapie upstrzone sa namiotami - im wiecej wojow wystawimy, tym wieksze komiksow i filmow o Asterixie. W rolach giownych
rzymskich jednostek. Obok namiotéw widnieje  prawdopodobieinistwo wygranej. Jednostki nie . Gra byfa chyba tworzonazmyslao ~ Begusiaw... ehh
cyferka symb_ullzu@ca [:czebnoéc danego - s3 zréznicowane - my mamy Galéw po dawce  dzieciach, na co moie wskazywac bardzo Gerard Depardien
obozu. W sumie krain do podbicia jest okolo magicznego napoju, Rzymianie - plechote Po  dobrze dobrana muzyka, komiksowa grafika i ktos tamimny. o}
-osiemdziesieciu. A na czym polega '.wyczerpamu punktow ataku mozna [eszcze i poziom trudnosdi (zaréwno strategii jak [Banan]
e relokowac swoje wojska, i etapéw zrecznosciowych]. Ale wprowadzenie -
przenoszac je z jednych  postaci tak znanych gwarantuje popularnoscé
obozoéw do innych. Z  tego tytutu takie wsrod starszych graczy.
regufy warto jest Pozostaje mie¢ nadzieje, ze gra zdobedzie
trzymac wojska tylko na  wielu zwulenmkow wsmd ’gracry znudzonych
terenach przylegajacych
do tych, na ktorych Anka
stacjonuja Rzymianie.
Skoro wiemy juz o
elementach
| strategicznych, czas naa i

‘ t'riélba'me tr"r::'r'che
powysila¢ - i tu mamy
zrecznosciowke, Kiedy

 warzy swoj magiczny |

nieskomplikow gn ':f:_"'

dopracowane skoki

€6, [ew O Bung Fu




Wielki Brat
patrzy...

Tworcq TETRISA jest
rosyjski matematyk
Alexey Paitov.
Zdolny Rosjanin w
1985 roku pracowal
jako programista w
Akademii Nauki w
Moskwie i wiasnie
tam zaprojektowal
pierwsza wersje
swojej genialnej gry
na rosyjskim
komputerze hez
grafiki - zamiast
klockow wyswietlal
on literkl. Dwa
tygodnie péZniej
Alexey z pomoca
swojego 16-letniego
kolegi Vadima
Gerasimova
skodowal pierwsza
wersje na PG, ktora
biyskawicznie
ohiegta wszystkie
moskiewskie biura i
doemy. Poiniej gra
zainteresowano sig
na zachodzie - w
1989 roku TETRIS
otrzymal 4
najwazniejsze
hranzowe nagrody.
Fenomenalny sukces
gry na swiecie nie
uczynit wtedy
Alexeya hogatym -
prawa autorskie
zagarnela
Moskiewska
Akademia Nauki.
Dopiero w 1996 roku
Alexey wraz ze
swoim przyjacielem
Hankiem Rogersem
zatozyli firme The
Tetris Company. Od
tamtej pory na konto
Rosjanina wplywa
niewielka suma
pieniedzy od kazdej
sprzedane] na
swiecie kopil.

A skoro na

samego GameBoya
sprzedano ponad 30
milionow kopii

: - sadzimy, ze brodaty
1 pan nie musi sie juz

martwic o
przysziosé.

Rekin to taka smieszna ryba,
Itéra musi ptywac, zeby zycd.
Nie pompuje sobie
utlenowanej wody przez
skrzela sama - woda ta musi
byé¢ przepychana przez prad,
kiedy rekin ptynie. Czyli gdy
rekin przestanie ptywac -
zdechnie. Tak samo jest z
grami. Jak wypusci si€ gierke
i chce sie by¢ na topie trzeba
zaraz produkowac nastepne
czesci - im szybciegj tum
lepiej. Dzigki temu rynek
pamieta o peretkach i
pieniadz do kieszeni wpada.
Stad tez BLOODY ROAR 2,
TOMB RAIDER 3 i
oczywiscie, sztandarowy
przukiad FINAL FANTASY 8.

IIS jednak przyldne ml naplsac

--------- recenzje, ktora bedzie moja
dzm““lkﬁﬁkii matura. Wkrocze do

lo  licznego
grona recenzentow gier elektronicznych,
ktorzy maja juz za sobq materiat
najpopularniejszej komputerowej gry wszech
czasow: TETRIS. TETRIS ma juz tyle odmian,
ie gdyby pisaé przy kaidej kolejna cyferke to.
pewnie nikt by nie uwierzyt, ie juz tyle
powyfazito. A wspomnie¢ trzeba, Ze nie
wszystkie miaty sfowo “TETRIS” w tytule -
wezmy na przykiad bijacy rekordy rekordow
popularnoéci BLOCKOUT.

Tak wiec siadajac do gry “THE NEXT
TETRIS” (“nastepny tetris” - sprytne, nie?)
wiedziatem dokfadnie czego sie spodziewac.
Tak jak i wy pewnie teraz wiecie.

Jest plansza, leca z géry rozne figury
geometryczne skfadajace sie z réznych
kombinacji ufoZenia czterech kwadratow tak,
by stykaty sie bokami (nie katami). Figurami
mozna obracac i trzeba ukiadac je, by

wypelni¢ cala szerokoé¢ planszy - zapetniony
wers kwadratow znika i leca punkty.
Logicznym jest, Ze jesli nie zapetniamy
werséw wieza naszych figur roéme
Gdy dotknie szczytu planszy - game over.

I co tu takiego fajnego? Dlaczego gra jest
tak popularna? Moize wynikac to na przykfad
stad, e gra jest doé¢ prosta z punktu
widzenia algorytmu kodujacego program.
No bo co? Spadajace figury, krecenie,
punkty - to wszystko. Prostsze nawet od
niemal réwnie popularnego ARKANOIDA.

- klockow. Trzeba ufc)zyc kolor (bo klocki sa

- PLBYER 1:R3MR 2

I pewnie dlatego liczni
programisci w ramach
wprawki porobili lepsze.
lub gorsze tetrisy.

Druga armia wyznawcow
mesjasza TETRISA sa
pewnie specyficzni
uzytkownicy: biurowe
eleganciki, panie
sekretarki i udajacy
prace czfonkowie rad
nadzorczych, ktérzy nie
specjalnie maja czas

na rozgryzanie :
skomplikowanych zasad
(albo nie maja na to :
warunkéw, bo wyniki

mozna mie¢ dodatkowe punkty), ufozy¢
wers w jak najkrotszym czasie, utoiyc za
pomoca jak najmniejszej liczby klockow, itp.
itd. Opcja na dwoch graczy to chyba jakies
nieporozumienie: dwie plansze, klocki leca
dla obu graczy te same, na dole plansz sa juz
jakies klocki i trzeba wyczyscic ich linie. Kt:::
pierwszy ten lepszy. Koniec.

Dodatkowym efektem TNT jest takie
cudenko, Ze jesli mamy jakas czesc
spadajacej figury w innym kolorze
(najczesciej kwadrat lub dwa) i figura
dotknie przeszkody na dnie planszy, to czesc

- w innym kolorze - jesli nie ma oparcia od
dotu - odrywa sie od reszty i spada. To
chyba nowos$¢ na rynku tetrisowym. Trafna i
ciekawa, nie powiem.

Graf’ ka - zupe{me sredma Muz}fka W
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testow inteligencji wypadaja tak nisko, ze
cenzura tam juz nie siega) i pogrywaja sobie
w wolnych chwilkach z zaciszu swoich
gabinetow.

Ale my mamy teraz tetris na konsole.
Czyli nie do biura, ale do domu. Gre, ktéra
ma udowodnié, Ze lepiej w nia grac niz spac. _'
i telewizje ogladac (gadam jak Mickiewicz
Adam). Tropiac dalej jatem wyszukiwad w tej
wersji TETRISA owych porywajacych |
elementéw. A znalaztem... jedynie nedzne
proby.

Jest w grze kilka opcji. Classic Tetris,
Marathon, Puzzle i opcja na dwoch graczy.
Szkoda miejsca by rozpisywac sie na kaidy
temat z osobna. Dos¢ powiedzied, iz réznia '
si¢ wszystkie nne ty' B[lll zadan jakie mamy
do wykonania za pomoca spadajacych

niz 5, ale mlmq_gw_ldentnych brakéw w

rozwiazaniach “nowatorskich” to wciai ten

sam, stary, dobry TETRIS. '
e Grabarz

e T

aﬁ'ﬂﬁ'ﬁﬂfﬁ' ﬂﬂaﬁf?}ﬁffﬁ is
- Froducent | ﬂﬂﬁ?ﬁﬁffﬁ’

roznokolorowe i gdy facza sie te same |
kolory, oprocz slicznego efektu zlewania sig;
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Pomzej znajdziecie knlkadzle

: pr-zy tym sre
- _me dac¢ w POPULOUS: TI-IE'. BE :

0 k
11-

bmch nie pokonasz wrogich plemion. Innymi sfowy jak tyllm iblerzesz
minimalne sity zaatakuj najstabszego przeciwnika (to ten, ktéry ]al(ﬂ :
- pierwszy daje sie we znaki). Nie myli¢ z wysytaniem ludzi na pewna
smierc! |
2. W skfad kazdego oddziatu szturmowego poza zwyktymi i ognistymi
‘wojownikami powinni wejs¢ tez kapfani. Ratuja oni sytuacje |
| przechwycema wojownikéw przez swoich wrogich odpowie | e ecz 7ab6
Oczywiscie réwnie dobrze te role spefnia szamanka, ale ja ma sie tylko | 18. Jesli 3z€s qskfc:cone {ca ma mre;sce prawm
jedng naraz. . im ) Wyrzynac.i po c1chu; na bt}ku
3. Ognisci wojownicy i zaklecia szamanki sa bezuzyteczn iU )
przeciwnikiem chronionym magiczna tarcza. O ile z ogni
wojownikami nic sie wtedy nie zdziata, tak szamanka m
manewru. Tarcza jedynie odbija czary, tak wiec wystarcz
bezposrednio w ludzi, a kawatek obok.
4. Kaptani rozmieszczeni kordonem dookota wioski (dobrze
wiezach) bardzo skutecznie odpieraja wiekszo$é¢ atakow,
s3 wspierani przez swoja szamanke. Manewr dziata w o faku
5. Kiedy jui zdobedziesz budynek pozwalajacy na konst i pmmn}*
dobrze jest zbudowac jeden dla szamanki. Pozwoli to n fﬁﬁdﬁg
momencie ataku odlegtego kranca wioski. Drugim pasaz sie 57
ognisty wojownik.
6. Zostawione bez opieki balony bardzo szybko przect
przeciwnikow. Pilnuj swoich balonéw.
7. Szamanka, nawet (a moze zwfaszcza) w ataku bal
trzymac si¢ na uboczu, niszczac najbardziej niebe
na wzgorzu, skad zasieg jej czaréw jest na]w1eks
8. Najwiekszym zagroieniem dla szamanki w bz
Nalezy ich unikac jak ognia i zabija¢ z daleka nj
?. Samotna szamanka w balonie z odpowied
wigkszoscia czaréw jest w stanie zniszczy¢.
przez wojownikow robi to szybciej.
10. By ukonczy¢ poziom nie trzeba niszc
_ zabi¢ wszystkich wiernych konkurency
11. Szamanki innych plemion maja cze
wracajg w kazdej inkarnacji. Wi
tworzy¢ pod nimi bagno. S;

: egnfrrp pmruna. Druglm zak!ecxem przydatnym prz}r duzych
przecnwnlka jest h;pncrza nic tak dobrze ]ak nna me mbi t}rle

_ ara sieprzy
3 7a to przygotowac teren dla
e. Szamanka robi to iedna-k

. | 'E_' d}fstanse [armagedun] [epﬁ‘i sa zwykh.
TZ rnwadzane bez wsparcia 76 str::-ny magu ma;q HIEWIEH{IE

dy)
wejdzie. 3
12. Uzywanie cza W wewnatrz k

sie z celem - czar prys faz
zdecydujesz, ie zostawisz wojow
zabili ja zrob to na zewnatrz kreg
13. Wynajduj ludziom zajecia. Ci,
Bezrobotni nie produkuja tez many. T
14. Kaptuj jak najwiecej dzikich ludzi na poczatku kazde

jak znalazi przy stawianiu pierwszych chat. -
15 Swiatynie wiedzy zwykle przy mzpo{:zynaniu puziom-

éﬁiril t@ﬁﬂwana Is:ula ognia Uako jedyna n:ehm[tuwana] moie
.bar 30':skut:ecma Wystarczy za jej pomoca wrzuca piechuréw

H n+ numer 10 maj ‘99

efna dnwomaéé,
txt Mﬁl‘“l’l . o




T translacja najpopularniej-
szej zreczno$ciowej |
koszykowki na kolorowego
GameBoya odbyta sie
bezbolesnie. Wida¢, ze po
fatalnym MORTAL KOMBAT 4
Midway rozwija sie, a to dobrze

| wrézy nam wszystkim.

Co wiecej, ptynnos¢ animacji i w

|ogole cata wyswietlana przez

kolorowego grafika ulegfa

‘|Znacznej poprawie, na czym

niewatpliwie zyskuje widowisko.

- W dalszym ciagu jest to

arcade’owa jazdeczka
dwodch-na-dwoch - i bardzo
dobrze. Zawodnicy skacza na
kilkanascie metrow w gore,
efektownie pakujac pitke do
kosza. Sterowanie jest proste -
jeden przycisk odpowiada za
rzut, drugim sie podaje.
Dostepne s3 wszystkie teamy

z NBA z aktualnymi sktadami.

| Kobe’'m. Bogate menu pozwala
na wziecie udziatu w playoffach,
rozegranie petnego sezonu, badi

| tez szybkiego meczu. Ekran opdji
| zadziwia mnogoscia konfiguracji.

To chyba najfajniejszy kieszonko-

wy basket! [GbMan]

OCENA:8/10
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ELBER

ELUT

E rzyznam sie bez bicia, ie
nie widziatem kinowego

| filmu RUGRATS. Mato tego,

nie widzialem tez zadnego

|odcinka serii animowanej -
|iestem wiec zupetnie swiezy w

temacie. Widziafem za to dogé

| $mieszna, cho¢ bardzo glupawa

gre na PlayStation pod tym
samym tytufem. Poniewaz
obydwie gry zostaty napisane

- |w oparciu o ten sam film, nie
| dziwne zatem, Ze kolejne

poziomy wydaja sie mie¢ podoba

| grafike. W kazidym razie jest
_|to rozbudowana platformowka

(co$ tam trzeba znaleid,
przefaczy¢ i tak dalej) z dosc
dobra grafika, fadnymi kolorami
i ptynna animacja. Dalej juz
standardowo - bieganie i
skakanie po platformach.

Jesli bedziecie w stanie przeiy¢
| fakt, Ze gtéwnym bohaterem gry
|jest zdeformowany dzieciak z
|wielka gfowa i z pielucha
|wystajaca z gaci, by¢ moie
_|spodoba si¢ wam ten

nieskomplikowany platformer.

|Ja tam i tak wole znakomite
| WARIO LAND 2. [GbMan]

OCENA:6/10
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| WSz}rstkie bronie i meskoncmna amunicja
Zapauzuj gre i podswietl WEAPONS menu. Teraz nacrénu i przytrzymaj
prawo+l.2+R2 +koiko+kwadrat+)(

W Eatwiejsi przeclwmcy
- Aby przeciwnicy byli stabsi zatrz}fmaf grg i podsw;etl MAP Nastepme naclém]
i przytrzymaj prawo, Rl L2, X.

—

m Dla ambltnych

- Aby utrudni¢ zabawe na ekranie tytuiuwym nac:sm[ | przytrzymaj Iewu, Ll i v
R2 select, kwadrat, kotko i X. Powinienes ustysze¢ “’dammlt

l Wyboér leveli

: Zapauzuj gre i idZ do menu opcji. Pudsw:etl SELECT MISS]ON a nastepn[e
: nac:smj [ przytrzymaj lewo + L1 +RI +select+kwadrat+X. Jest to trudne do
wykc:-nama ale zareczam, Ze dziafa. : :

‘M Dodatkowa amumqa
| Zapauzuj gre, wybierz WEAPONS i podswmti ?MM Teraz nacrs
.| przytrzyma; 1ew0, R2, select, L1, kwadrat X

nij i

| Debug Mnde

Zatrzymaj gre i przytrzymaj L2 ]ub

R2 a nastepnie nacisnij lewo, géra,
‘gora, trojkat, prawo, kwadrat, lewo,
" 'trﬁjkqt, gora, dot, prawo, prawo.

J B Nmskoncmna llczba Spirit Spells
lI.'.id},7 bedziesz miat Spiric Spell
zatrzymaj gre, przytrzymaj L2 i nacisnij &
lewo, tréjkat, lewo, lewo, kotko, lewo, &

3 trojkat, prawo, kétko, gora, gora, dotf. |

1 Musisz powtérzy¢ te czynnosc jesli

Znowu podmemesz czar.

| - Zatrzymaj gre, przytrzymaj L2 lub R2
- nacisnij prawo, prawo, lewo,

s Mecz na u]tcy
" Wybierz gre EXHIBITION i zdecyduj
 siena druzyne gosci. Nacisnij X aby-
§ przetaczy¢ SHOT METER na on lub
off. Natychmiast po puszczeniu X
naciénij jednoczesnie R1, R2, L1, LZ
o i X. Przytrzymaj k[awmze do -
| rozpoczecia gry. Powinienes sie
znaleic na ulicy matej dzielnicy.

= Alr Horns ey e
. Whisz jako hasto AIRHORNS i
~ podczas gry nacisnij select.

l Niewidzialnosc

- @ Wyniki programistow

. Aby obejrzeé¢ najlepsze wyniki
- tworcow gry wpisz jako hasfo
BESTLAPS

trojkat, X, gora, kotko, lewo.

I Wszystkle ﬁlmy . o
| Aby obejrze¢ wszystkie scenki idi do movie theater na plerwsz}fm puzmmle,.
T?F'ﬂl zapauzuj gre, podswietl MAPS i nacisnij przytrzymujac prawo, L2, R1, X

_Guw@mn’s ﬂrnﬁaﬁé

...........

= Nlesknﬁcmne Iahawkl i Super Czar : :

" Aby rzuca¢ czar.Legend of LT potrzebujesz Legend i peacemakera.

Aby zdoby¢ Legend wrdé¢ do Dr Zeppeto gdy bedziesz miaf wszystkie

68 zabawek,-a on da ci Legend. Potem wré¢ do rodzinnego Orgo i spedi
i noe¢ w twoim domu. Gdy sie obudzisz Nahani opowie ci cos o tym co
;’.:-:'znaiazia na plazy. Nagle jedna z zabawek, Mr. O’Neal, pojawi sig i npowre

| o zabawce peacemaker. Okaze sig, Ze Naham znalazto cos co sie okazato ta
zabawka. O’Neal -ostrzeie cie, ale mim to na pytanie Nahani ndpﬂwmdz
YES. We7 nowa zabawke i uzyj jej, a potem uzyj Legend. Jesli potwér Xisan
przybedzie rzuci Legend of LT. Czar jest kozacki - uzdrawia cie catkowicie a *
~ wroga obrabia ze wszystkich punktéw zywotnosci,” pnmstawxa]qc ]eden. i
E; Tﬂ naprawde dziafa. - : :

....

et

-
| Cheat Cudes ' :

Whisz te kody gry gra jest zapauzowana. ]esh dobrze wpisates kod usiyszysz
dzwnek Aby wyiacz}'é cheat WPpIszZ g0 ]EEICIE raz.

o Wszystkie obiekty — Déi Dét, Gora, Géra, Pr.fan.ru.un:-jr Prawo, Lewo, Lewo
.. Widok za samochodem — Lewo, Prawo, Lewe-C, Prawe-C, Lewo, Prawo,
i Lewe-C, Prawe-C :
- Wielkie skoki — Lewe-C, Prawo, Prawo, I)ui‘, Géra, Dét, Lewo, Dot, Doi’
 Podwéjna predkosé — Lewe-C, Dolne-C, Prawe-C, Lewe-C, Gorne—C
Dolne-C, Dolne-C, Dolne-C, Dolne-C -
‘Zwolnienie komputerowych graczy — Prawe-C, Gorne-—C, Lewe-C,
Dolne-C, Praw:-:--C Gorne-C, Lewe-C, Dolne-C

= Debug Mode :
Zapauzuj gre i nacisnij ‘Lewe-C, Géra, Déf, Dét,. Lewe-C Prawe—C Prawe-C,
Gorne-C, Dolne-C aby uruchomi¢ Debug Mode Aby go uzywac wpisz
podczas gry nastepujace sekwencje* ~

3

B [nne Kody ‘ Pl
W}'}SC]E Z wyscigu i zwyuestwo —_ Nat:lsmf Z + Dolne- C NIE dxlaia W
time trial.

Zmiana kamery - przytﬁyma; Z i nacisnij Gura, Dot, Lewo lub Prawo.
Zmiana zbliZenia - przytr:yma] Z i nacisnij. L Iub R.

. B[g Bang - -
f Wyﬁadzenle wszystkich maszyn - przytrzymaj X + Gorne—-C + Prawe-C+
| Lewe-C

B
R

" | W Transformacja maszyny - : :
~ |'W challenge mode zapauzul gre i naCIsm] deét, dot, gora, gora; prawn, rawo,
% '\ Iewo, lewo aby zmienic sie w kturys z ablektow.__

T

EFEErE s

B W}'bur kampaml -
- W gtownym menu nacisnij kwadrat,

otwnrzy sie pomieszczenie. Moiesz w nim skorzystac z nastepujacych kodow:

4 Zycie-- trojkat, kdtko, ewiazdka, kwadrat, kwadrat X _ .
| Niewidzialnos¢ - kwadrat, gwiazdka, trojkat, kwadrat, trojkat, diament
| Granie Alfredem -

- | GEX VIDEO 1 - kotko, trojkat, kwadrat, gwiazdka, diament, gwiazdka

| Dla tych, ktérzy nie lubia by¢

. grze. Aby wystartowac z siedmioma
! Zyciami (norma to trzy) wykonaj
- nastepujace czynnosci:

3. Podswiet] “Course Edit” i nacisnij |

‘nacisnij X.

Castlevania 64 (i)

= I:.atwe plemadze .
W centrum zamku jest pﬂkﬂ[ W
- ktorym walczyfes z Abomination
(wielki byk). Jest tam skrzynia po.
~ |lewej stronie krysztatu. Uderz w nia
| ltrzyrazy a dostaniesz 2000g. Zapisz -
. teraz stan gry i powtorz cafa akcje.
| ]esteé bﬂgaty' Idz i zattucz te. wmlka

M Wszystko odblokowane

Whpisz jako hasto MAXCHEAT aby
udostepni¢ wszystkie ligi, mirror
mode, mega time trial i inne. .

kétko, R1, L1, Li+R1. Musisz to
zrobi¢ w dwie sekundy.

| Sekretne pomieszczenie
Ukoncz cztery dodatkowe etapy, a w nagrode w pokoju M[SSION CONTROL

10 Zyé_- kwadrat, X;: kd’fko, ku:’:uikcs, trojkat, kwadrat

kwadrat, X, tréjkat, kwadrat, gwiazdka, gwiazdka
Granie Cuz - kwadrat, diament, kwadrat, kwadrat, wojkat, diament
Granie Rexem - kwadrat, gwiazdka, gwiazdka, kwadrat, tréjkat, trojkat.

GEX VIDEO 2 dxament, owiazdka, kwadrat, J{, trojkat, kotko

rr;tatmg %ak' "

l Wszystkie bru'nie i energia - _
 Na ekranie tytufowym nacisnij lewo,
. prawo, gora, doét i przytrzymaj Z i

_ nacisnij prawo, prawo, lewo, lewo.

 Powinienes ustysze¢ diwiek. Teraz

| podczas gry nacisnij jednoczesnie
. A+B+R aby uzupetni¢ zdrowie i
dcrst_af wszystkie bronie. °

u Dudatkowe iycia

masochistami mate utatwienie w

1. Na ekranie wyboru gry podswietl
“1P Play” i naclénu prawo czter}r
Fafooe ! :
2. Nastepme podswietl “Tourna-
ment” i naciénij prawo jeden raz.

® Dark Stinger - S
Aby grac postacia Dark Stmger o
podczas tadowania gry przytrzymajZ .
i gore. Nastepnie nacisnij gérne C, ‘.
prawe C, dolne C i lewe C piec razy.
Nastepnie nacis‘nij B, A, B.

lewo dwa razy.
4., Podswiet] "Optmn” [ nacisnij -
lewo szes¢ razy. -

5. Teraz podswiet! “1P PIEY “m Wybér leveli

Na ekranie tytutowym przytrz}fmal Z i

naci$nij prawo, dét, dét, prawo. Pusc

Z i naci$nij prawo, géra, dél, lewo,

| lewo, gora, prawo, prawo. Gdy

= bedziesz zaczynal gre pojawi sie
pytanie o wybér levelu.

Jll B Granie Esgares Empire
~ Naci$nij L2 +R1 +start na gfown},rm
ekranie wyboru.




=

80057fd22400

i do miotacza
.. 80058e3e2400

'MUSASHI

Wszyscy uratowani

- 300ba21a0001

. ARMY MEN 3D

RAVE FENCER

Niesko.ﬁczdﬁe zdrowie
800432202400
f Nieskoriczona amunicja

ieskoriczone paliwo |

500011020000

800balf80101

4 %Wszyscy uratowani (1)

800ba1f80101
800balfa0101
800balfcO101
800balfe0101
800baz2000101
800ba2020101

800baz060101
800ba2080101
800ba20a0101
800ba20c0101

1 800ba2120101
800ba2140101

800ba2180101
- 300ba21a0001
‘Nieskoriczone BP
8007860172
80078eb80172

80078e8e0001
ieskonczone HP
80078eb20172

:%S:«:'ybk-i przyrost

oziomow
8007 8f0O8 ffff

E ~ Power Points
. 800c4d040008

80045fb40064

_ trafia :
8012e¢21c0000

 trafia

B
BB i

ToE

" trafia

& GECKO

[ Nietykalnos¢
| 800b37b80005

800baZ2040101

~ 800ba20e0101 -
 Wszyscy uratowani (2
- 800ba2100101

800ba2160101

ieskoriczone Assign

~ Nieskonczone tarcze

 8012¢2740000
- Bron w pozycji 3 zawsze

8012e2cc0000 -.

_ Nieskoficzona gotéwka

80078eb40172 - -

_ Broti w pozydji 1 zawsze i

" Bron w pozydji 2 zawsze

. GEX 3: DEEP COVER

. _CIVILIZATION 2

Nieskonczone pieniadze.
dla Ameryki, Chini
Persji :

- 801191ec7530

~Nieskonczone pieniadze

dla Aztekéw, Egipcjan i

Hiszpan . !
80118c747530

Nieskonczone pienigdze

dla Babiloficzykéw,
Japoriczykéw i Zuluséw
801181847530

- Nieskonczone pieniadze

dla Kartaginczykow,
Grekow i Anglikow
801197647530
Nieskonficzone pieniadze
dia Celtéw, Rzymiani
Rosjan - :

- 80117c0c7530
Nieskoriczone pieniadze
dla Francuzéw, Niemcow,
Wikingéw .

- BO1186fc7530
Nieskonczone pieniadze

- dla Indian, Mongotow;
Siuksow

80119cdc7530

LEGEND OF LEGAIA

" ‘Nacisnij L2 aby dostac |

Max HP dla Vahn -

- d007b7c00001 .

- -8008480c03e7
d007b7c00001
8008480&03&_? :
d007b7c00001
8008482403e7

~ Nacisnij L2 aby dosta¢
- Max MP dla Vahn

d007b7c00001 -
800848100367
d007b7c00001
80084812037 -
d007b7c00001
- 80084826037 -
100 AP dla Vahn
800848150064

- Max AGL dla Vahn -

8008481803e7
8008482a03e7
Max ATK dla Vahn

 8008481a03e7

8008482c03e7
Max UDF dla Vahn
8008481c03e7
8008482¢03e7
Max LDF dla Vahn
8008481e03e7
8008483003e7

. Max SPD dla Vahn

80084820037
8008483203¢7
Max INT dla Vahn
80084822037
80084834037

~ Vahn na Levelu 99

800848380063

~ Nacisnij L2 aby dostac
_ . MaxHPdlaNoa

 d007b7c00001

80084c2003e7

- d007b7c00001 -

80084c2203e7
d007b7c00001

80084c3803e7
Nacisnij L2 aby dosta¢

Max MP dla Noa -
d007b7c00001
80084c2403e7
d007b7c00001
80084c2603e7
d007b7c00001
80084c3a03e7

100 AP dla Noa
- 80084c240064
‘Max AGL dla Noa =

80084c2c03e7
80084c3e03e7
Max ATK dla Noa
80084c2e03e7

80084c4003e7

Max UDF dla Noa

80084c3003e7

80084c4203e7
Max LDF dla Noa

80084c3203e7

80084c4403e7

" Max SPD dla Noa.

80084c3403¢7
80084c4603e7
Max INT dla Noa
 80084c3603e7
80084c4803e7

~ Noa na Levelu 99

80084c4c0063

* Naciénij L2 aby dosta¢
~ Max HP dla Gala

d007b7c00001
8008503403e7
d007b7c00001

8008503603¢7

~ d007b7¢00001 .
8008504c03e7

~Nacisnij L2 aby dostac

Max MP dla Gala

d007b7c00001

8008503803¢7

- d007b7c00001

8008503a03e7
- d007b7c00001
- 8008504e03e7
100 AP dla Gala
80085030064

Max AGL dla Gala
 8008504003e7 -

8008505203e7

~ Max ATK dla Gala
- 8008504203e7

80085054037
Max UDF dla Gala

80085044037

- 8008505603e7
Max LDF dla Gala

80085046037

8008505803e7
Max SPD dla Gala

8008504803e7

- 8008505a03e7

Max INT dla Gala
8008504a03¢e7
8008505c03e7

: Qgia na Levelu 99

‘800850400063

- 'Czas gry 0:00:00

800845700000

MONKEY HERO

Nieskonczona energia

- 3008e0£8001 |

XENOGEARS

Dodatkowe przedmioty

500036020000
8006f5c40101
500036020202

8006f65a0201

Dostepne wszystkie
przedmioty (1)
8006f5¢40101

8006f5c60101 |

8006f5¢80101
8006f5ca0101
8006f5¢c0101
8006f5ce0101
8006f5d00101
8006f5d20101
8006f5d40101
8006f5d460101
-8006f5480101
8006f5da0101
8006f5dc0101
8006f5de0101
. 80061500101
Dostepne wszystkie

" przedmioty (2)

8006520101
80061540101
8006f5e60101
8006f5e80101
8006f5ea0101
8006f5ec0101
8006f5ee0101
8006f5f00101
8006F5f20101
8006f5f40101

8006f5f60101

8006f5f80101
8006f5fa0101
- 8006f5fc0101
- 80064f5fe0101
Dostepne wszystkie

przedmioty (3)

80066000101
800616020101
800616040101
80066060101

80066080101

8006f60a0101

8006f60c0101
8006f60e0101
80066100101
80066120101

80066140101
80066160101
8006f6180101

8006f61a0101 ..

8006f61c0101

wiecej kodow -
KOMPEDNIUM
KONSOLOWYM

—— -

[ OMioft;

Rok zalozenia: 1991

ul. Krzywa 4
05-077 Wesota 4

- SONY
PlayStation

Sprzedai WYSY"(UW& ol (0-22)7731982

tel. (0-60)1282363
Czynne 7 dni w tygodniu  fax:  (0-22)7733614

Termin realizacji: TYLKO 5 DNI !!!

PRZEDSTAWIAMY FRAGMENT NASZEJ OFERTY: |

Wybrane tytuty gier :

Abe's Exodus

Actua Soccer 3

Asterix

Civilization 2

Colin McRae Rally
Constructor

Crash Bandocoot 3-NOWA CENA
Fifa '99 - wer. ang.

Gex Deep Cover Gecko
Global Domination

Gran Turismo - NOWA CENA
ISS Pro'98

Knockought Kings '99
Medievil - NOWA CENA
Metal Gear Solid

Music Maker

NBA Live '99 - wer. ang.

Need For Speed 4

NHL '99 - wer. ang.

Premier Manager ‘99

Rally Cross 2

Ridge Racer 4

SE)yro the Dragon - NOWA CENA
Street Skater

Tekken 3 - NOWA CENA
Toca Touring Car Champ. 2
Tomb Raider 3

Twisted Metal 3

Wing Over 2

Platynowa seria;

Command & Conquer
Crash Bandicoot 2
Croc §

Die Hard Trilogy

DOOM :
Formula1 - NOWA CENA
Gex 3D_

Grand Thief Auto

Hercules

ISS Pro

MDK ;

Mickey's World Adventure

Mortal Kombat Trilu:;lgcr
gdgw?rld: Abe's Oddysey

Pandemonium

Pitfall 3D ;

Resident Evil :
Ridge Racer Revolution
Soul Blade

Street Flghte-r Plus Alpha
Tekken 2

Time Crisis

JToca (Dual Schock)
Tomb Raider 2

Total NBA '98
ITreasure of the Deep
V-Rally  (Dual Shock)

Wybrane akcesoria :

Konsola Playstation{(+Dual Shock)
Dodatkowy kontroler 6unkq.)
Kontroler DUAL SHOC

Memory Card (oryginalna
I'm'lrfsen"n::rry Card gl\l;lyg-ﬂﬁ lokow

Pro Action Replay - Game Shark
RF Adapter (kabel ant%
RGB - SCART Cabel (EURO)

Uwaga !!!
SUPER PROMOCJA 1!

Kupujac dowolne gry lub akcesoria
za sume powyzej 195 zt mozesz
wybra¢ dodatkowo:

- Karte pamieci (oryg.) w cenie 39 z}

- Karte pamieci 8MB w cenie 79 zf

- Pro Action Replay w cenie 79 zi

- RF Adapter w cenie 49 zi

- Dodat. kontroler (oryg.) w cenie 49 zi

- Dual Schock {oryg.) w cenie 109 z}

Ceny w zi. |

B R R R ] N e N o . A e R e A e e e e

DOOOVWOWROVOWEOW=WOOWOEOWERENWW

€O (0 (D (OO (O (DD (O (O (O LD (O (OO LD (O (O (O (OO (O (D (O (D O DO
o

[=jol-Tol - lolal-{ol-lal-l=lal-1-T=!
=lel=lal=lalel=-lol=lal={alal=1=1a]

s

0} COOoOCOOCOOO 200000020 o2 00O Oons
OOLLOOBDOOBOOOODOLOOBLODOODOOD
OO OOoODOOOOOCOOOOoOooDOOOn
(@l ] ] = leplon]=o] =Tl el o] e ] = | = (@b S0 ] o Tan] == L8] | OOOO0

Peiny katalog wysylamy po otrzymaniu zaadresowanej koperty Zwrotnej
ze znaczkiem {prosimy podaé typ konsoli) oraz dotaczamy do kazdej przesytki.
Fodane w zfolych ceny detaliczne zawieraja podatek VAT,
Przes yika platna przy odbiorze (+ koszty wysyiki). W przypadku braku
danego tytutu na rynku (koniecznosé sprowadzenia na zaméwienie) termin
reafizacji moze sie wydfuZyc.
Zamowienia oraz wszelkie pytania
przyjmujemy listownie, telefonicznie pod
numerem (0-22)7731982 lub (0-60)1282363

oraz faxem pod numerem (022) 7733614.
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co nowego w salonach

Japonczycy zupeinie oszaleli na punkcie muzycznych automatéw - sa one wszedzie,
a jest ich coraz wiecej. Bliski jest dzien, gdy znalezienie w Kraju Kwitngcej Wisni
zywego discjockeya bedzie nie lada problemem.

rankingach prowadzonych przez prase fachowa pierwsze
W miejsca w sprzedaiy automatow w Japonii okupuja muzyczne
maszynki Konami: POP AND MUSIC, BEATMANIA 3rd MIX i
wreszcie DANCE DANCE REVOLUTION. W kolejce do
wykorzystania tej goraczki stoja juz Atlus, Namco, Jaleco i Sega.
Wszystko zaczefo sie od automatu firmy Konami o nazwie
BEATMANIA, mniej wiecej na przefomie 97 i 98 roku. Konami po

okresie swietnosci przezywalo
dosc¢ powazny kryzys na rynku
automatow i rozpaczliwie szukato
swiezego pomystu. Nowa
platforma do gier arcade o
nazwie Cobra opracowana
wspolnie z firma NEC okazata
sie zbyt droga dla wiascicieli
salonow gier. Szczegdinie, ze
nie zaprojektowano dla niej
konsolowego odpowiednika i
Konami sprzedawato swoje gry
badz na Nintendo 64, badi na
PlayStation. Takie na polu
maszyn dedykowanych (tzn.
olbrzymich symulatorow)
Konami wyrainie odstawafo
od produktéw Segi czy Namco.
Ratunek przyszedf w postaci
projektu automatycznego
DJ-a. Designeréw z KONAMI
zainspirowaly z pewnoscia
teledyski, w ktérych w ostatnich
latach czesto wykorzystuje sie
postacie D]-6w prezentujacych
i$cie matpia zrecznos¢ w
miksowaniu utwordw oraz
ogromna popularnosd, jaka w
Japonii od zawsze cieszy sie
Karaoke. Ten specyficzny,
japonski pomyst wykorzystuje
zreszta takze i nasza telewizja w
programie “Szansa na sukces”.
Jesli Karaoke pozwala sprawdzic
nasze zdolnosci wokalne, tak
BEATMANIA pozwola nam bez
wiekszych problemow wcielic sie
w dyskotekowego prezentera.
Moiemy wybieraé sposrod
kilku gatunkow muzycznych jak
techno, reggae, hip-hop czy
break-beat. Zasada gry jest
prosta - po lewej stronie ekranu
znajduja sie trzy cienkie pionowe
linie. Tuz pod nimi fragment
klawiatury - dwa czarne i trzy
biate klawisze. W takt muzyki
wybranej przez nas wczesniej
spadaja krétkie poziome paseczki
- gdy osiagna dolny poziom
nalezy nacisnac¢ odpowiadajacy
im klawisz. Co jakis czas
pojawiaja sie teZ szersze paski, te
z kolei sygnalizuja uzycie
turntable’a (adaptera do
scratchowania) z plyta znajdujaca
sie na pulpicie. Gdy paski
spadaja powoli i jest ich mafo nie
ma problemu, jednak na
kolejnych poziomach trudnosci
rytmy sie komplikuja i zaczynaja
sie schody. Podobnie jak w
przypadku innych automatéw i

Y& @9J1®Eﬂ§ﬁ&?é
71 #?v?‘ﬁﬁmﬂﬁ' '

DMI!}E -IlAI!cE REHBI.I!TIGII w aknj: - gra iest'hardzu nh[egana
w lapuﬁs«kiah salnnnah glat. cn niakawe, gralq iylku nhlupakl

tutaj mozemy zmierzy¢ sie nie tylko z maszyna, ale takie i z drugim
graczem w tak zwanycm pojedynku DJ-6w.

Projektanci BEATMANII nie zafowali mocy dla glosnikow
| rzeczywiscie moina na tej maszynie dac sobie niezfego czadu,
co niestety nie zawsze mozliwe jest w domu. Popularnosc tego
automatu spowodowata, Zze Konami szybkc} poszio za ciosem

i w ciagu ubiegiego roku pojawity SIe jeszcze HIP HOP MANIA

| BEATMANIA 2nd MIX, a na
pcczatku biezacego mku 3RD
MIX, GUITAR FREAKS i DRUM
MANIA. Z mysla o najmtodszych
fanach muzyki Konami
wyprodukowato takie POP
AND MUSIC, bedacy
uproszczona wersja BEATMANII
dla dzieciakéw. Mamy w niej

~ do wyboru zdecydowanie lzejsza

muzyke oraz duzo jaskrawych
koloréw w przeciwienstwie do
utrzymanej w chiodnej,
niebieskiej tonacji BEATMANII.
Sukces wspomnianych wyiej
automatycznych discjokeyow byt
niewatpliwie inspiracja dla
DANCE STAGE, ktérego
premiera miafa miejsce na
poczatku biezacego roku. Jesli
wczesniej opisane maszyny
pozwalaty nam sprawdzic¢ swoj
stuch muzyczny, tak DANCE
STAGE pozwala nam sprawdzic¢
umiejetnosci taneczne. Tym razem
obserwujemy strzatki spadajace
na ekranie, ktére podpowiadaja
nam jakie ruchy musimy wykonac
na oznaczonym podobnymi
strzatkami podescie. Dostepne
$a trzy rodzaje trudnosci, a jako
podkfad muzyczny firma

wykorzystata tu specjalnie

przygotowany album
“Dancemania non stop megamix”

| wydany przez Toshiba Emi Japan.

Podobnie jak w BEATMANII tu
takie im lepiej odwzorujemy
taniec z ekranu, tym wiecej
otrzymamy punktow.

DANCE DANCE REVOLU-
TION juz po trzech miesigcach
od debiutu zajmuje pierwsze
miejsce na liscie najlepiej
sprzedawanych automatow
dedykowanych w Japonii i nic nie
wskazuje na to, by miafa je w
najblizszym czasie opusci¢. Czy
opisane powyiej maszynki zdofaja
przebic sie na rynek europejski i
amerykanski i zadomowi¢ sie tam
na dobre, czy tez podziela los
Karaoke i pozostana tylko

~ japorfiska specjalnoscia - pokaze

czas. Waine jednak, ie sa. Na
ogarnietym kryzysem rynku
maszyn arcade stanowia by¢ moie -
jaskotke, ktéra pozwoli z
wiekszym optymizmem popatrzec
na przysztosc tej branzy, jak na
razie skutecznie wypieranej przez
konsole.

Val B.




Ale jaja - méwie wam, Zze liczba nowych gier niediugo drastycznie spadnie. No dobra, po kolei...
Przez chwile bedzie o technologii, ale w nagrode na koniec wam szczeka spadnie.

ak pewnie wiecie, obraz na ekranie komputerowego monitora (na telewizorze
tez, oczywiscie) skfada sie z pikseli. Piksele to s te punkciki, najmniejsza
czesc obrazu. Jak jest ich mafo, to taka linia pod katem 45 stopni wyglada jakby sie
sktadata z matych czarnych kwadratéw. Jak jest ich duzo, to wszystko moina
odzwierciedli¢ dokfadniej. Kazdy jest w stanie gotym okiem zobaczy¢ réinice miedzy
niska rozdzielczoscia (matfo pikseli) a wysoka (“mndstwo mnostwo” pikseli).Jesli
weimiemy sobie pod uwage fakt, ze wysoka rozdzielczos¢ w PSX-ie to 640 pikseli
poziomo na 480 pikseli pionowo (640x480 to standard nie tylko pecetowy, ale
takze np. na Drimkascie), to tatwo zauwazy¢, ii w sumie mamy do dyspozycji
207200 pikseli. Duio.

Ale nie fajniej bytoby miec ich milion? Albo tyle, aby rozdzielczos¢ byta, na ten
przykiad, miliard na milard? No, nie fajniej? No pewnie, Ze nie. Abstrahujac od
tego miliarda na miliard, ktérej to rozdzielczosci i tak ludzkie ni sokole oko nie jest
w stanie docenic, to po prostu nie ma sensu mie¢ do dyspozycji wiecej pikseli nii
ma ich telewizor. A telewizor, moi drodzy, ma rozdzielczoé¢ bardzo zblizona do
wspomnianiej 640x480. Jest tego troche wiecej, ale dla potrzeb chwili zostafimy
przy tym, co jest.Zaraz zrobi si¢ naprawde ciekawie, bo w sprytny sposob
udowodnie teze, ie gier bedzie mniej, duuuuzo mniej.

Ot6i czy jest jakikolwiek sens, aby konsola obstugiwata wiecej poligonéw
na klatke obrazu niz jest pikseli? Dla wyjasnienia podam przykiad: czy jest sens,
by konsola mogfa przerabia¢ milion poligonéw na klatke, skoro i tak w
rozdzielczosci 640x480Q tych pikseli jest tylko 307200 i nie chce by¢ wiecej?

A przeciez poligon najmniejszy jaki moze by¢, to wiasnie wielkosci piksela.

Nie da rady, skurczy¢ sie bardziej nie moie. Czyli w 640x480 wystarczy mie¢
307200 poligonéw na klatke i juz mamy grafike jak z nieba. Lubimy jak jest 60
klatek na sekunde, bo wtedy kaida gra 3D jest super ultra ptynna. Nawiasem rzecz
biorac - taka anegdota - zaden telewizor nie moze produkowac 60 klatek w wysokie]
rozdzielczosci, a tylko w niskiej. Takie Virtua Fighter 3 na DC chodzi tak naprawde
w 30 klatkach na sekunde, co i tak jest dos¢ miodne. Ponoc¢ Sega wypuscita
przystawke umozliwiajaca ogladanie gier na zwyktym monitorze od peceta, a wtedy
bedzie sie juz moina jara¢ pefnymi 60 klatkami na sekunde.

Ale wracajac do rzeczy... Posiadajac do dyspozycji 307200 poligondéw na klatke i
60 klatek na sekunde wiemy, Ze w takim razie daje nam to 18'432°000 poligonéw
na sekunde. Osiemnascie i pdt miliona. Sony twierdzi, ze Playstation 2 potrafi

Bqdz:l&az mégl kupmvaé oryginalna gry z' : _ |
T S2 . Uzyskasz kolor z plytiﬂ‘scna Wm elewizo
-lw systemle PAL mzezAU 10-

INTERNET SERWIS PSX com PL

popychac 66 milionéw. Prawie cztery razy tyle, co trzeba.Jeden pan

ze Squaresoft powiedziat, ze w tej chwili na $wiecie jest z 5 firm, ktdre s3 w stanie
wypetnic tyle pikseli sensowna trescia. Bo jui wiecej nie moina bedzie robié¢
samochodow, ktore wygladaja jak kartonowe pudetka, ani ludzikéw
przypominajacych ciosane toporkiem lalki. .

Przy tak nieprawdopodobnych moiliwosciach graficznych wystarczy, ie choé jedna
firma zrobi gre, gdzie wszystko wyglada fotorealistycznie, to gracze zaczna by¢
wymagajacy i nikt nie bedzie mogt zrobi¢ niczego gorszego. Wyobraicie sobie, ie na
przykiad robiac postac Lary Croft dzisiaj grafik ma do dyspozycji ok. 400
poligonow. Nie zastanawia sie wiec, jakiej firmy biustonosz nosi nasza faworytka
(BTW, po co ona w ogole go nosi? Chyba po to, zeby nie wyrzucato jej na
zakretach). Ale przy PSX2 bedzie musiaf, jak trzeba, dorobi¢ jej nawet metke, ieby
wszystko byfo okay... Od sladéw bfota na podeszwach, po pojedyncze wtosy na
gfowie - wszystko. Nowoczesne gry beda wymagaly
co hajmniej takiej samej ilosci osob, jak najwieksze produkcje Hollywood.

Juz dzisiaj przy SHENMUE pracuje kilkaset osob! Firmy, ktére na to staé, beda
robic takie gry, o jakich nam sie dzisiaj nie $nifo. A gier od firm, ktére na to
nie sta¢, nikt nie bedzie chciat kupowac. Mam nadzieje, e tezy dowiodtem

[ nie musze wykiadac kawy na fawe, bo teraz to juz bardzo fatwo sie domyslic,
dlaczego ilosc gier sie zmniejszy...

Oczywiscie ja jak to ja, przesadzam dla uzyskania taniego poklasku
dramatycznego. W rzeczywistosci nie ma nic ztego w tym, Ze gier bedzie mniej
(bo teraz jest ich za duio, a te nowe beda tak miodne, Ze bedziemy i tak chcieli gra¢
w kazda). A i tak wszystko to nie stanie sie za szybko, bo te 66 milionéw Sony
maleje do 8 milionéw, kiedy poligon ocieniujemy, oteksturujemy, natozymy
przezroczystosc; itp. itd. Poza tym nikt na rynku nie chce wierzy¢ Sony, ie
specyfikacja PSX2 jest prawdziwa; niektorzy nawet uwaiaja, e to trick majacy na
celu odwrocic uwage od amerykaniskiego launchu DC. Ale przypomnijcie sobie te
gawede za dziesiec lat...

Adrian Chmielarz

Autor jest szefem firmy developerskief METROPOLIS SOFTWARE HOUSE, a jego

poglady nie zawsze reprezentuja poglady redakcji NEO PLUS, Tak na wszelki wypadek.

' Przyjmu'jemy gry w rozliczeniu!

Mozliwosé zamiany konsoli!

-SYSTEM SC- &

al. NMP 28 (w bramie) 42-200 Czestochowa :

tel (060) 143-82-01 ; (060) 140-41-82
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Pierwsza rzecz - film. Okazalo sie, ie
mimo poczatkowych zapewnien, film
nie bedzie jednak w petni stworzony
przez stacje graficzne. Jak sie okazuje w
sama produkcje maja by¢ rowniez
zamieszani Zywi aktorzy. | to wiasnie
pofaczenie obrazu komputerowego z
mata domieszka pierwiastka ludzkiego
ma stanowi¢ najwieksze wydarzenie
Zwiazanej z grami kinematografii.
Akcja rozgrywa sie w 2065 roku na
Ziemi. Grupa naukowcéw dochodzi po
dtugich badaniach do wniosku, 7e
ludzkie zZycia sa jedynie uproszczona
forma czystej energii. Odkrycie to,
przedstawiajace ludzi jako proste i nie
posiadajace zadnych wyiszych potrzeb
nosniki energii budzi zrozumiate
sprzeciwy réznych grup religijnych na
cafym Swiecie. Po krotkim czasie, z
licznych miast na swiatfo dzienne
wychodza grupy magow, ktorzy
bezposrednio dowodza temu, e
istnieje cos takiego jak moc darowana
przez Boga. I naturalnie burza
naukowcom szyki. Bowiem nawet
- pomimo wielkiego postepu jaki sie
dokonat do roku 2065, nauka wciai
jest bezradna wobec zdarzen
paranormalnych. W tym wifasnie czasie
jeden z naukowcow - Charles (to
ten czesto pokazywany dziadek z
pomarsiczona twarza) odkrywa, ze w
strone naszej planety nadciaga jakas
obca sifa. Z wyraZnie zarysowanymi
wrogimi planami. Zwaiywszy jednak na
to, ze caly swiat aZ wre po ostatnich
rewelacjach, Charles decyduje sie na
samotne odnalezienie grupy $miatkow,
- ktora miataby poméc mu w
przygotowaniu sie na przybycie obcej
sity. W skfad wchodza Grey - cztonek
sit bedacych odpowiednikiem obechej
policji, mfoda dziewczyna - naukowiec,
ktdra zgtebita tajniki jezyka obcych,
sprytny osifek oraz mfody magik
obdarzony poteinymi mocami.

Square pracuje takie pono¢ nad gra
{PSX2) majaca opowiadac o losach
Greya do czasu kiedy zaczyna sie gra.
Ot tak, zeby nie kolidowac z historia
opowiedziana w filmie. Tak jak juz
podatem 75% filmu to obrazy czysto
komputerowe. Na potrzeby filmu
poddane obrébce cyfrowej {po
nagraniu) zostaly miasta Los Angeles
i Nowy Jork. Podobno w catosci. Film
ma pojawic sie latem 2001 roku. I,
co ciekawe, tworzony jest z mysla o
angielskich odbiorcach (rusza¢ ustami
beda do angielskich stéw, a nie do
famiacych jezyk krzaczkéw).

Drugim filmem na ktdrego temat
pojawify sie juz plotki jest PARASITE
EVE. Na razie nie wiadomo praktycznie
nic oprocz matego rabka informacji
jakoby role Ewy zagra¢ miata Madonna.
Nie wierzcie w to za bardzo... Ale w
razie czego pamietacie skad ta
wiadomosc... | _

Najwainiejsze jest jednak to, e
oprécz prac nad filmem Square nie

R T O N e
w ;-.‘!l..g e 1&'[:‘.. B

opuszcza sie w tym co potrafi robié
najlepiej. Rpg-ach. Po wielce ciekawym
SAGA FRONTIER 2, ktory
zapowiedziany zostaf na rynki
pozajaporiskie nadszedti czas
wspomniec o grze wizualnie podobnej,
cho¢ w samej rozgrywce zupetnie innej.
SEIKEN DENETSU: LEGEND OF
MANA 4 to kolejny kolorowy i pieknie
namalowany rpg. Seria SEIKEN
DENETSU doczekata sie juz trzech
czesci Pierwsza nich (opisywana juz
przez nas w N+4 jako FINAL
FANTASY ADVENTURE), potem byta
jeszcze SECRET OF MANA na

SNESa oraz SEIKEN DENETSU 3 na
japonskiego SNESa (czyli Super
Famicom). No a teraz nadchodzi czesé¢
czwarta.

Demo gry zostato dorzucone do
plytki z SAGA FRONTIER 2. Oto kilka
wraien.

Pigkne pastelowe kolory oraz
nieskomplikowane ksztatty po prostu
wylewaja sie z ekranu po uruchomieniu
gry. W poréwnaniu do majestatycznych
tet i postaci z SAGA FRONTIER 2,
LEGEND OF MANA wyglada jak
ilustracje z ksiaiki dla matych dzieci.
m.in. ze wzgledu na stréj. Bardzo
piekne, recznie malowane tfa (w SF2
tez s3 recznie malowane ale trzymaja
inny klimat), kolorowe lokacje, tadnie
animowane postacie... 1 wszystko to z
tym specyficznym nastrojem jaki
towarzyszyf graniu w starsze
dwuwymiarowe rpg-i. Pomaga w tym
fakt, iz postacie sa sprite’ami (przy ich
animacji jest kilka polygonalnych
usprawnien, ale to tylko drobiazgi). Nie
da sie ukryd, ie taka oprawa graficzna
nie musi przemowic¢ do wszystkich, ale
zapewniam was, ie prezentuje sie to
Znacznie sympatyczniej niz te pokraki
np. z LEGEND OG LEGAIA. Te dwa
wymiary prezentowane w obydwu
nowych rpg-ach Square sa po prostu
sympatyczne i juz. No i w dodatku
animacja SD:LOM jest bardzo szybka.
Postacie zasuwaja po kolejnych
lokacjach jak mate samochodziki.
Muzyka w grze takie przywodzi na
mysl bardzo mife skojarzenia. Nasuwa
sie jedno sfowo - jest ciepfa.

Gre rozpoczynamy od wybrania sobie
postaci. Mozna wybra¢ pana lub pania.
Nie wiem w jaki sposob ma to wptyw
na rozgrywke, ale to przyjdzie z
czasem. Oprocz pici wybieramy takie
preferowana bron. Jednak ten akurat
wybér nie jest najwazniejszy - w -
licznych sklepach moina bowiem
zakupic wszystko to czego nie dafo sie
zatatwié na poczatku. No ale miecz,
fuk czy topor to mate piwo. W
poréwnaniu z moiliwoscia budowania
catego swiata...

W realiach SD samemu buduje sie ten
caly eksplorowany péiniej przez eracza
swiat. Do tego celu wykorzystuje sie
znajdywane {lub zdobywane) specjalne

przedmioty.

Tak sie mianowicie skiada, e po
wyjsciu W swiat po raz pierwszy
nieprzygotowany gracz moie przezyc
maty szok. Otoz caly swiat jest
absolutnie pusty. | to do gracza naleiy
zadanie jego zapefnienia.

Wykorzystywane specjalne
przedmioty zmieniaja sie w
poszczegélne miasta, jaskinie lub inne
lokacje jakich odwiedzenia nie
odmoéwitby sobie zaden prawdziwy
poszukiwacz przygod. W swiecie
wystepuja tez delikatne zaleinosci (w
realiach Many istnieje az osiem
zywiotéw), ktoére w réiny sposéb
reaguja na zachowania gracza. W sumie
Square zarzeka sie, Ze zadnych dwéch
graczy nie przezyje doktadnie tej samej
przygody.

Sama gra nie odbiega jednak od
standardoéw gatunku. Chodzi sie po
tworzonych przez siebie lokacjach,
zaciaga do druiyny nowych bohaterdw,
co jakis czas walczy itd. Walka jest
dosy¢ prosta i skfada sie z
wykonywania mocnego ataku, stabego
ataku, blokowania i skoku. Oprécz tego
dostepne s3 tez specjalne techniki oraz
czary (te czesciej wykorzystywane
mozna przypisa¢ R-om lub L-om na
padzie) - standardowy arsenaf.
Zabawne jest jednak to, e po
pokonaniu adwersarza wypadaja z niego
krysztatki doswiadczenia oraz pieniazki.
Trzeba je bardzo szybko zebraé - w
innym przypadku przepadaja.
Najwainiejsze jest jednak to, Ze Square
zapowiedziafo wiaczenie trybu gry
dwoch osob jednoczesnie. Rewelacyjny
pomyst. Te kilkugodzinne sesje w dwie
osoby... Wreszcie ktos pomyslat jak cos
takiego zrobic¢ na PSX-a. Aha - bo
proby z TALES OF DESTINY za udanej
{w tej m.in. materii) nie uwazam.
Jeszcze a propos druiyny... W sumie
moze sie ona skfadac¢ z maksimum
trzech oséb. W wypadku gry na dwie
osoby, role tego trzeciego (Iub trzeciej)
odgrywataby naturalnie konsola.

| OBRE WIESCI DLA WSZVSTKICH, KTORZY SPRAGNIENI SA NAJSWIEZSZVCH
DONIESIEN Z OBOZU SQUARE. NIE DOSC, ZE WRESZCIE POJAWILY SIE JAKIES
KONKRETY DOTYCZACE FINAL FANTASY: THE MOVIE, TO JESZCZE POJAWILY SIE
PLOTKI O KRECENIU PARASITE EVE ORAZ KILKU CIEKAWYCH NOWYCH GRACH.

LSl asteai,
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Ja chce tej gry. [ chce jej po angielsku.

Popatrzcie zreszta na screeny.
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Drodzy czytelnicy!
Zdajemy sobie sprawe z tego, ze sprawa dostania sie na fam
ksywa lub imieniem w dziale listéw, ale... Starajcie si¢ moze decydowaé na wysylanie listu do jednej redakeji. Nie trzeha kserowac czyichs pomysiow.

| Wystarczy trochg ambicji. Ostatnim przykladem jest list Krzysia z Mikotow (N

y pisma jest dla was kwestig prestizowa. Przyjemnie jest zobaczyé swéj list opatrzony

+9). Niejaki Mortalman napisal blizniaczo podobny list do innej

redakcji. Podobnie ma sig teraz sprawa komiksu Mat-Mana. Drogi Krzysiu! Nie jest istotne czy zerznales tamten list czy tez jestes tymze samym

| amatorem Mortala. Jesli stykneloby ci inwencji spokojnie mogles trafic i do tej rubryki.
twoj adres do wiadomosci innych zagorzatych czytelnikow i..
No dobra. Go$ bySmy wymyslili. Drogi Mat-Manie!

Czytelnicy (cz. 2)! Dziekuje za uwage.

Co prawda i tak ci sie to udalo, ale zawsze moglibysmy podaé
. tobratby si¢ do nas pan z Biura Ochrony Danych Osobowych. A moze by si¢ nie dobral.
Mogles chociaz dobra ceng podaé, skoro juz przerysowates caly komiks na czysto. Drodzy

Banan@gromit.pmc.com.pl

Pierwszv Kontakt

Postanowifem napisa¢ do was, poniewaz nikt jeszcze nie poruszat na
waszych tamach pewnej sprawy. Otéz w bardzo prosty sposéb udato mi
sie nawiazac kontakt z Sony Computer Entertainment Europe. Jakto
zrobitem? Kupifem szaraka, w pudefku byfa ksiaika z kartami
pocztowymi. Wypetnitem jedna z nich w jezyku angielskim i wystatem.
Prawde mowiac nie sadzifem, Ze kartka dojdzie do Anglii, ale pewnego
dnia listonosz przyniost koperte . W $rodku ;na]aﬂem list i plyte demo
(MEDIEVIL itp.). W liscie panowie z SCEE napisali, Ze co jakis czas bedy
przysyltac katalogi i tym podobne gadzety. Dlatego zwracam siedo
wiascicieli szarakow - naprawde wystarczy czasem tylko ruszy¢ gtowa, a

gierki zaczna wam same spadac z nieba.

Czego dowodem jest powyiszy list nagrodzony w tym miesiacu gra,
Przy okazji dzieki. Wyprébowalismy twoja metode i nam rowniez

udato sie dotrze¢ do siedziby Sony w Europie. Dostalismy mase

fajnych materiatéw. Juz za miesiac obszerna zapowiedi TEKKENA 3!

Mr Bazul IKWI-‘EIZ}THH

xxxxxxxxxx
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fRuigws S newe of 4p ol Gofing tlkes and 2zzessones. From dime Lo time
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SOHY COMPUTER ENTERTAIHNMENT EUAGPE

Kobieta i konsola

Mam 32 [ata i jestem kobieta. Mam 7 letniego
synka, dla ktérego pod choinke kupifam konsole -
moze to nie do konca prawda - sama bylam szalenie
ciekawa co to za dziwo. Jestem mifosniczka literatury
science-fiction i fantasy wiec to troszke realizacja
takiego snu na jawie, ze raptem zamiast ksiazki moge
sprawdzi¢ sie w odpowiednich realiach. Zaraz
oczywiscie pojawity sig trudnosci. Nie znam nikogo
kto gra wiec nie miatam sie do kogo zwrécic z
najprostszymi pytaniami. Takimi jakie by osobom
zaawansowanym wydaty sie po prostu debilne.
Laczetam szukac jakiejs pomocy i kupowatam gry na
chybit-trafit. Wreszcie siegnetam do literatury i...
zaczat sie problem. Niestety - zargon, skroty,
anglizmy - to wszystko jest dla mnie nieczytelne. Nie
wiedziatam nawet co to znaczy PSX. W zasadzie
pewnie zakfadacie, e wszyscy ktorzy was kupuja znaja
sie na tym. Podobnie ma sie sprawa z kontynuacjami -
powolywaniem sie na poprzednie tytuty gier i tak
dalej. W ostatnim numerze piszecie
np. o FINAL FANTASY VIII. Niestety niewiele z tego
rozumiem, a ze wzgledu na tematyke tej gry wydaje
mi sie, Ze bedzie mi sie ona podobac.

Kasia z Wesotej
| wydrukowali twoj list w N+ 10. Dobrze?

Rzeczywiscie, dla 0oséb mniej obeznanych z
tematem gier wejscie w swiat prasy branzowej moze
by¢ nieco trudne. Tym bardziej, ze grono 0séb :
grajacych i interesujacych sie konsolami w naszym
kraju stopniowo sie powieksza. Dlatego tez
zaréowno dla tych, ktorzy nie sa obeznani z
terminologia jakiej uzywamy oraz dla osob, ktore
czytaja nas od dawna i udaja, Ze owa terminologie
2gtebili przygotowujemy mafa niespodzianke w
najblizszym numerze. Powinna ona ufatwi¢ wam
przebrniecie przez gaszcz nic nie znaczacego i
maskujacego wszelkie braki stylistyczne befkotu jaki
stosujemy w recenzjach. Oraz pokazac jak bardzo
durnie brzmi zwrot anti-aliasing w naszej rodzimej
mowie. Co do listu naszej czytelniczki - raport na
temat FINAL FANTASY VIII nie byl moie
szczegolnie czytelny dla osob, ktore nie mialy
kontaktu z FINAL FANTASY VI, ale gre te posiada
(badi posiadat] w swej kolekcji kaidy niemal
wiasciciel PSX-a. [ goraco ci ja Kasiu polecam.

Kieszonkowe i jego brak

Ostatnio coraz czesciej mozna sfysze¢ narzekania
mfodziezy, Ze rodzice nie chca im dawac kieszonko-
wego. Wiem cos o tym, poniewaz sam miafem
podobny problem, ale wpadfem na wspanialy pomysi.
Napisatem podanie do moich rodzicoéw o przyznanie
kieszonkowego i pomogto. Brzmiato ono tak:

“Do Glowy Rodziny,
W zwiazku z postepujaca inflacja i cotygodniowa
podwyika cen artykutéw spoiywczych, gazet (np. N+)
zwracam sie z uprzejma prosba do Giowy Rodziny o
podwyiszenie mi kieszonkowego. Prosbe moja
motywuje tym, ze dorastam (mutacja gfosu, nocne
polucje i takie tam) i mam coraz wieksze potrzeby
osobiste. Moje kieszonkowe jest wielokrotnie niisze
od tego, ktore otrzymuja moi koledzy. Z géry dzigkuje
Za pozytywne rozpatrzenie mojej prosby. PS. 7 lutego
mam urodziny, wybita mi jui pietnastka. Czekaja mnie
egzaminy.”
A Piotrek, Nowe Miasto

Piotrze, jak juz zé:;zniesz piastowac jakies
kierownicze stanowisko w naszym pieknym kraju,
nie zapomnij o milych gosciach z NEO PLUS, ktorzy

| Czy warto czekaé?

Mam do was kilka pytan zwiégjarg}*g:h 7 nowa konsola

Segi.

{. Czy warto czekac na PSX2 skoro DC pojawi sie w
Europie juz we wrzesniu? -

2. Wiem, ie w czasie premiery DC beda dostepne
VF3tB i SEGA RALLY 2, a co z innymi grami?

3. Nosnikiem nowej konsoli jest ptyta CD. Czy w
zwiazku z tym znowu pojawi sie problem piractwa jak
w PSX? ;

Pawet z Sosnowca

Jak zwykle, w momencie kiedy na horyzoncie
pojawia sie nowy system zaczynaja sie pytania.
Gracze nerwowo przeliczaja oszczednosci i najmuja
sie roznych ciekawych zadan aby tylko uzbierac kase
na nowy sprzet. A potem pojawia sie zapowiedi
kolejnej ciekawej rzeczy. I nadchodzi moment
wyboru. W tej chwili za wczesnie jest jeszcze na

1| podejmowanie decyzji w rodzaju - czy zaczekaé

Z ta kasa przeznaczona na DC i dotrwac do
momentu wejscia kolejnego dziecka Sony na rynek.

Specyfikacje tego potworka juz znamy, ale trzeba

jeszcze poczekac na bardziej wymierne efekty niz

nieinteraktywne dema. W tej chwili wiadomo jest
tylko jak wygladaja gry na DC. Wiadomo jak sie w

nie gra, jaki prezentuja poziom, co jest w nich

Swietnego, a co nie tak do konca. [ trudno jest

poréwnywacé je z rewelacyjinymi ale niewiele
mowiacymi real-time owymi animacjami. Po prostu.
Co do gier na DC w momencie jego premiery

opisujemy w tym i nastgpnych numerach. I to
prawdopodobnie wiekszos¢ z nich zostanie
usprawniona. A problem piractwa jest, byf i bedzie.
Od czasu kiedy pojawity sie pirackie kartridie do
Nintendo jestem ufny w nadludzkie moce pandéw z
hakiem w miejscu lewej dioni i papuga na ramieniu..

Sonic i Swiat Nauki

W kwietniowym numerze “Swiata Nauki” (artykut
pt. “Od zawiazka do koriczyny”) znalazfam interesujacy
fragment. Naukowcy szukali nazwy dla kilku genéw.
Jedna z nich wydata mi sie bardzo fajnym pomystem.
Oto cytat: “MNazwalismy je (...) Sonic Hedgehog
(Diwiekowy Jez). (...) Nazwa pochodzi od popularne]
postaci wystepujacej w grze komputerowej firmy Sega,
ktéra moina znalei¢ w salonach gier wideo na calym
swiecie.” Pomijajac to “komputerowej” (ostatecznie
nie kazdy naukowiec musi znac te subtelna réznice
pomiedzy PC-tem a konsolg) to i tak jest chyba niezle.
Wszechmocny wptyw konsol wida¢ wszedzie! Nawet
geny maja z nim co¢ wspdlnego! I co wy na to?

: Ola z Gdyni

Bardzo tadne zainteresowania Olu. Z jednej strony
pismo o konsolach, z drugiej “Swiat Nauki”. Daleko
Zajdziesz.

| od frelki tyz jest lepszo
Oto slaski wierszyk:
“Mom konsola derecht super, -
O roz lepszo niz komputer
Zowie fona sie Plejstejszon,
I od frelki tyz jest lepszo™ :
Marcin z Siemianowic

Sycko piknie, ino od frelki to chyba nie jest lepszo.

Read the freakin’ manual o
Kupifem 8-megowa karte pamieci z wyswietlaczem
numeru banku pamieci, ale bez zadnego przycisku.
Domyélam sig, Ze zmienia sie je jakas kombinacja na
padzie, ale prébowatem jui wszystkiego i to bez
skutku. o ok
Adam z Ostrédy

Weisnij Select i L1 albo R1. Powinno poméc.

Zrobie wszystko za nowa gre
W nr 8 pisaliscie, ze dostajecie kupe listow z
prosbami o gry. Napisaliscie tei, ze trzeba troche
bardziej sie postarac. Ok. Ja sprobuje na litosc. il
Michat ze Strzelina

No tak Michat. Ale chociaz spr&bqt_r}aig& .
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ngcel/mme] stron dla Gameﬂnva'

Mam pewna uwage. Czy nie moglibyscie dawa¢ :
troche wiecej stron na Gameboya? Przecie? jest na
niego wiele fafn}'ch gier. Mﬂgi:b}rscm pnstarac sie tez o
hieco wigksze I'ECEHZ]E.
: : Hacker z M}fsfcwm

Po co ten dz:af GameBuya” T)f!]{t} zawala mte;sce,

mugixbyme zamiast megn &mieﬁcm kac:ck z
' dnwc:pamh = :
- ]nhnny z Wrzesnl

. ]ak na rane hsty od zwulenmknw GB sa

kcnsulk:. Niestety nie pianujemy w naiblizsz:ym e
czasie likwidowac I:egn kacika. Niestety nie
pianulemy tei jego rozszerzenia. Cho¢ w tym
miesiacu musieliSmy go Imnrmszyé :
Dzialu z dﬂwcmami nie planujemy wpruwadzac.
Chcemf; mh[c magazyn 0 grach .

| Opetany przez croft Lare

‘Do napisania tego listu skfonifo mnie opublikowanie

'wymkow rozwiazania ankiety. A konkretnie - tej czesci

z bohaterem. Jestem jednym z tysiecy wielbicieli panny

Croft, Ale z tych naprawde w:ernych jej fanow, ktorzy .

towarzyszyli jej od samego jej powstania. Mam

- wszystkie czesdi trylogii, a caty pokoj okleifem jej

- podobiznami, artykufami na jej temat, zdjeciami itp.
Ma on okolo 5 metrow kwadratowych. Mimo ostre]
krytyki ze strony kolegéw trzymam sie mocno kilka lat,

stw;erdzema abym poszedi do SPECiailStY 53 ]E,IZ dEa

- SIe qu; ie cc-é takiegwa tak diugo mnie absorbuje. ;
'}estem te7 fanem mangi i anime, ale nawet pomimo, 7e

moja kolekcja jest spora nigdy nie poréwnywatem

- pieknych mangowych bohaterek do ang:elshel damy.

Po prostu nie maja szans. Denerwu]e mnie przy tym .

- wszystkim to, ze Lara uwazana jest za maszynke do

robienia piemazkaw. I chocby miatby sie ukazac

: : na;wmkszy gnmt z pannq Ci‘ﬂﬁ: W l'O]l gfowne; to i talé

pbch{cme go jako cos wspaniafego. (...) Obliczytem,
e zabitem jg okofo 8762 razy przechodzac wszystkie
jej przygody.

Pawet z Suwatk

Bardzo chwali si¢ cos takiego jak nieugiety charak-
ter. Dobrze jest tez konsekwentnie dazy¢ do wybra-
nego celu. Obie z tych cech z pewnoscia moina
przypisaé¢ Pawtowi. W ogéle cafe to zjawisko Crofto-
manii jest catiiem ciekawe bo okazafo sie, ze kult
panny Lary nie ma sobie rownego w dotychczasowej
historii gier. O 7adnej i innej postaci z gry nie nakre-
cono tylu filméw w ktérych wystepowatyby cate
rzesze graczy przepetnionych mitoscia do nieztomnej
1 kobiety. Niestety jednak pod koniec pojawia sie
smutne zdanie. Maszynka do robienia pieniazkow.
Czemu Pawet stara sie zaprzeczy¢, po czym nieswia-
damie obala swoja opinig juz w nastepnym zdaniu.
Skoro bez wzgledu na jakosé ery kupitbys ja tylko
| dla te; postacl, to mozna stmerdzlc, ze to dziala.

66, el Q] JawWnu +U
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| 'fxll NTENDO: 8-BIT NES, 16-BIT SUPER NINTENDO, GAME BOY, NINTEN Dd 64

Katalogi wysylamy po otrzymaniu zaadresowanej koperty (formatu A-5) ze znaczkiem .

Prosimy podac typ konsoli
0@ WYSYEKOWA WYMIANA KARTRIDGE®® ®

.........

"@®® WYSYLKOWA WYMIANA GIER DO PSX 006

SEGA: MEGA DRIVE, CD, 32X, SATURN, MASTER SYSTEM, GAME GEAR i NOMAD |
| Katalogi wysytamy po otrzymaniu zaadresowane] koperty (formatu A-5) ze znaczkiem |

DZIEMY KAZDY WYDANY TYTUL

PONAD 300 TYTULOW W STALEJ OFERCIE

Prosimy podac typ konsoli
200 WYSYL&QWA"WYMIANA KAHTBIDGE“!. ®

ymaniu zaadresowanej koperty ze znaczkiem

ZDOBE

Spis gier na PSX wysylamy po otrz

kontakt Manta (0 22) 643 54 20

Ostawiony Action Replay to nic innego jak
niewielkie pudetko montowane z tyfu konsoli.
Najczesciej wystaja z niego dwa porty - jeden faczy
Actiona z szarg maszynka, a drugi? Wtasnie, o drugim |
zwykle sie zapomina. Rzadko wykorzystywany z
odpowiednim sprzetem okazuje sie jednak bardzo
uzyteczny. Dzieki niemu mozna pofaczy¢ za pomoca
kabla od drukarki (damsko-meski) PeCeta i konsole.
Po co, jak i dlaczego za chwilke.

Po kolei. W komputerze nalezy znaleZ¢ jeden wolny
slot ISA, a nastepnie wepchnac¢ w niego karte PC
COMSS. Z karty na zewnatrz kompa wystaje
odpowiednie wyjscie dla kabla. Komputer musi sie
znajdowac nie dalej jak metr od konsoli - po
dfuiszym kablu impulsy elektryczne nie chca biega¢.
Trzeba o tym pomyslec¢ jeszcze przed ewentualnym — e
zakupem, bowiem przenoszenie, co by nie pisac, ciezkiego kﬂmputera (a[bc: telewizora z konsoia] to
spory problem, a i kfopot nie mniejszy. Kiedy juz kable beda mocno siedziaty w obu portach, moina
zaczac sie zastanawiaé: no i co z tego?

Po pierwsze; mozna zupgrade’owac program zarzadzamcy Action Replay’em. Najnowsze romy
nieodpliatnie daja sie Sciagnac z Internetu [http :/fwww.interesting-devices.com; http://
www.datel.co.uk). W zaleznosci, co tez programisci sobie umyslili, funkcle AR mog3a zostac
wzbogacone, badi tei usprawnione.

Co wiecej? Moina wczytac specjalnie przygotowane pliki ze zbiorami najnowszych cheat’ow.
Czynnos¢ ta wymazuje jednak wszystkie znajdujace sie w pamieci wpisy, tacznie z tymi recznie przez

nas wklepywanymi. Inna opcja pozwala zrzuci¢ zawarto$s¢ memory card na twardziela, co zabezpiecza |

przed utrata save’ow w razie padu karty pamieci.

Oraz “Last but not least”. Moina samemu wyszukiwa¢ kody w grach! Nie nalezy spodziewa¢ sie |

cudow, lecz liczniki zy¢, kasy, energii, czy amunicji wywieszaja biata flage. Wklepa¢ kod przepisany
ze strony WWW, czy magazynu to zadne osiagniecie. Cm innego poswieci¢ pot godziny i namierzyc
interesujaca nas wartos¢. Kumple pekna z zazdrosci.

Aha, PC COMSS LINK dziata zaréwno z PSX’em jak i Saturnem.

Merlin

R

Rozszerzenie pamieci do Nintendo 64 to ostatnio
dos¢ powszechny zakup wsrod uiytkownikow tej
konsoli. TUROK 2 i ROGUE SQUADRON w
wysokiej rozdzielczosci wygladaja znacznie lepiej, niz
w niskiej (kurcze, to przeciez oczywiste) Niestety,
oryginalnego Expansion PAK préino szuka¢ w
europejskich sklepach - wyglada na to, Zze Nintendo
zwyczajnie przestafo je produkowac. Na ratunek
spieszy firma DATEL ze swoim Power RAM, ktore -
jak twierdzi - jest w 100% kompatybilne z
Nintendowskim, a nawet troszeczke tansze.

Testujac gry z rozszerzeniem Datela nie natrafilismy
na zadne problemy. Moziecie $miato atakowa¢ ten
niewielki gadiet.

100% kompatybilny z Pegasusem, czyli z NES'em

konitakt: Sprzedawcy na kazdym
osiedlowym bazarku, ewentual-
nle flrma Bobmark (Hoop)

Przed wami moiliwosc nadrobienia beztroskich lat
spedzonych na kopaniu szmacianki w krotkich gatkach
- oto maszyna dla prawdziwych oldschool-gameréw.

Producenci TERMINATORA twierdza, ze jest on w

produkcji Nintendo. Testujac CONTRA 7 i MORTAL
KOMBAT vs STREET FIGHTER nie zauwazylismy
zadnych nieprawidfowosci w dziafaniu gier. E
Koszt urzadzenia nie przekracza 30 zfotych, za$ carty | i SiEs
z grami nie kosztuja wiecej niz 8 z1. Jedli sprzedawca | B 8
chce wiecej, targujcie sig. Moina tei wymienia¢ gry. _
Powstaja tez konwersje z GameBoya i zupetnig nowe, |

szalenie ciekawe gry, jak na przykiad MORTAL
KOMBAT 8.

Brock Landers f
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Warszawa: T _ | Autoryzowane sklepy Ultimy:
» ULTIMA”

ul. Chiodna 35/37 pawilon 7 Ostrowiec Swigtokrzyski Radom
tel. (0-22) 624-78-16, 654-60-42 ,JARBIT”, ul. Sandomierska 17, tel. kom. 0-603 75-21-70 ,,NIKO”, ul. Reja 3, tel. (0-48) 363-83-03 e g
pon.-pt. 10.00-18.00, sob. 10.00-15.00 pon.-pt. 9.00-18.00, sob. 10.00-16.00 _ pon.-pt. 10.00-18.00, sobh. 11.00-17.00  Playstation, Dreamcast.




