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ALLES WIRD GUT

In der vorletzten MANIAC baten wir zum Urnen-
gang - sind die Weichen fOr den Dreamcast-
Erfolg gestellt, oder fahrt Sony mit der Playstation

2 direkt in den SpielspaB-Hauptbahnhof? Fakt ist,
dap Euch die potentiellen technischen Features
der PSX 2 machtig imponiert haben. Uber 50% wol-
len auf die Playstation 2 warten, ehe die ndchste
Konsole ins Haus kommt. Allerdings war zum Umfra-
ge-Zeitpunkt noch nichts Uber das kommende Nin-
tendo-System bekannt — dies hat sich nun geandert.

Kurz vor der £3 in Los Angeles lie} Nintendo die

ersten Spezifikationen Uber ihr ,Project Dolphin”
(definitiv nicht der endgultige Name) verkunden. Viel
/? wichtiger als detailgenaue technische Spezifikationen
p / (Power-PC Hauptprozessor mit 400 MHz und ein 200-
| MHz-Grafikchip. siehe E3-Messebericht) sind die Alli-

anzen, die Nintendo eingeht. Nach dem Vorbild von
Sega (Hitachi) und Sony (Toshiba) hat sich Nin-
tendo einen Partner aus der Unterhaltungselektro-
nik gesucht: Matsushita (u.a. mit dem Label Pana-
sonic erfolgreich) wird das DVD-Laufwerk fOr Nin-
tendo entwickeln; Ja, Ihr habt richtig gelesen: Nin-
tendo geht beim Speichermedium keine eigenen
Wege, sondern schlief3t sich der DVD-Euphorie
an. Und legt Wert auf die Feststellung, dap .Pro-
ject Dolphin“ DVD-Filme abspielt. AuBerdem wird

IBM die CPU beisteuern, was sich kostenguinstig

auf den Hardware-Preis auswirken koénnte.

Espionage NTS (NEC, 1999)

Und was halten wir davon? Zumindest ist es gut zu wissen, daf3 Nintendo aus
Fehlern in Bezug auf das Modul-basierte Né64 gelernt hat, und daf3 der Japan-
Gigant den Sprung vom Kinderspielzeug zur Entertainment-Maschine endlich
nachvollzieht. Mit dem Dreamcast-Start im Herbst sowie den spektakularen
Sony- und Nintendo-AnkUndigungen fUr das Jahr 2000 sehen wir Spieler dem

ndchsten Millenium mit freudiger Erwartung entgegen.

Sind die Wiirfel schon gefallen? Von der Playstation 2 erhoffen sich viele
Spieler wahre Wunderdinge. Noch aber ist die Konsole Fiktion, der Dreamcast
THE dagegen Realitdt. Zum Deutschland-Start des Dreamcast werden wir die
Umfrage wiederholen — mal sehen, was dann fiir ein Ergebnis herauskommt.

280/0 »ich werde

mir wahrscheinlich beide
Systeme zulegen®

M oA N AL

EDITORIAL ]

B i 1

J »ich
warte auf die
Playstation 2“

_20_0/0 »ich

entscheide mich fiir
den Dreamcast”
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8 Cyber-Skating 2200: Trickstyle
Acclaim schickt Euch per Hoverboard durch die Zukunft
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MANIALIL

SNK, 20-Prigelspezialist par
excellence, entfihrt Euch mit
dem Horror-Rollenspiel
”Kaudelka in eine Welt voller schauerlicher
Eestalten. SE:d lhr bere;t fir den Kampf?

orror-Splelc sind gefragt. Da ist
es nicht verwunderlich, daff sich

! auch Spiele-Spezialisten aus an-
deren Genres um die Gunst der Kiufer

. bemiihen. Jiingstes Beispiel: SNK. Mit
| . "Koudelka” macht der Neo-Geo-
und Priigel-Veteran einen Aus-
" flug ins Rollenspiellager. Gewiirzt
| 4™ W mit einer kriftigen Prise Gru-
< & " selflair entsteht fiir die Play-
station eine interessante Mix-

. tur, die "Final Fantasy”-
und "Resident Evil”-Fans
opeel o gleichermaflen anspricht.
@;ﬂgt N\ Im Moment ist noch
" \ wenig iiber die
Story bekannt,
aber folgende in-
teressante Details wollen
wir Euch nicht vorenthal-
ten: Die Handlung spielt
in der Gegend von Wales
im Jahr 1898. Im 16.
Jahrhundert wurden dort
alle Kloster geschlossen —
eines allerdings, "Mene-
ton” benannt, schon viel

friiher. Die mysteriosen
Griinde, die zur schnellen
Schlieffung fithrten, hielt
michtige Leute spiter
nicht ab, den heiligen Ort
als Gefingnis und Exekutionsstitte zu
‘ miflbrauchen. Viele Jahre spiter, am
' ‘\u wu 31. Oktober 1898, stattet Kou-
2 T delka dem Kloster einen Besuch
ab, und das Verhingnis nimmt
seinen Lauf...

Im Gegensatz zu "Silent Hill” oder
anderen Genre-Vertretern setzt
"Koudelka™ weniger auf
\plduerdh.l\u und lmndhstt

N\

e 41

Action; vielmehr wird versucht, * .
ein Stephen-King-Flair mit un- ._M\
terschwelligem Horror zu er- \ y,
zeugen. Extrem detaillierte und ¥
stimmungsvoll beleuchtete Hin- w "
tergrundgrafiken bilden das ‘
Fundament des subtilen If' , ‘

Grusels. Die verschiedencn

Monsterkreationen |
— sie reprisentieren =
die Seelen der in Meneton

hingerichteten Personen (u.a.
Ritterriistungen, mittelalter- ‘,
liche Adelsminner und kopf- ‘. f

lose Untote) — unterstreichen

S%uw 05¢e

die diistere, gotische Stimmung. Bei einer
Konfrontation mit einem Gegner wird wie
bei "Final Fantasy 7” in eine rundenba-
sierte Kampfsequenz gewechselt. Wie auf
den Bildern am linken Rand zu erkennen
ist, stechen Euch allerhand Waffen und ein
umfangreiches Magiesystem gegen die
Hollenwesen zur Verhlgung Die liebe
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konnte, aber wenn abzusehen war, dafl
sich ein Titel unter 500.000 Einheiten
verkaufen wiirde, stoppten sie die Ent-
wicklung. Vorher waren es noch 300.000
Stiick — der Druck auf mich wurde

zum Detail zeigt sich auch an diesem

Beispiel: Sprechen die Charaktere, so

bewegen sie ihre Lippen synchron zur
Sprachausgabe.

Fiir die Spielentwicklung zeichnen sieben

Ex-Square-Mitarbeiter verantwortlich, die
u.a. an "Seiken Densetsu 1&2” (,,Secret of
Mana“-Reihe) und ”Shokaigi” mitwirk-

ten. Der Chef des Teams, Hiroki Kikuta,
war verirgert iiber die Firmenpolitik des
Rollenspielgiganten: “Ich bin sehr froh,
daf ich bel Square Erfahrung sammcln

Koffer, griindete im Mirz letzten
Jahres das Entwicklerteam ;
"Sakunos” und begann die

Zusammenarbeit mit
SNK.
Ein US-Release von
"Koudelka” wurde kiirz-

E.

L]
BT 4
#me. 1®)
LR N

R
.‘:_'&‘ll!l s ey

TE=—— = W (jber sein Leben nach- |

J* einfach zu grofl.” Er packte seine

Koudelhn Jasant: Das 19 Jahre alte Zigeuner-
W Madel wurde in einem kleinen Dorf in Wales
. geboren. Als Kind entdeckte sie ihre Fahigkeit,
mit Geistern zu sprechen. Dies jagte ihren Leuten
jedoch Furcht ein; so verlieB sie ihr Dorf und be-
= sucht das Kloster, weil em Geist 5|ezu smh nef

¢ hwmh John Moreton Drax Plnukett: F
Der 20 Jahre alte Sohn von reichen Eltern
erblickte in London das Licht der Welt. Als
Kind fiihlte er sich von ihnen vernachlassigt
und begann aus diesem Grund eine lange |
Wanderschaft. Er gilt als romantisch und
egoistisch zugleich. Er besucht Meneton, um l}

I
it
zudenken. B
James ©° "glul;rctl; = -
Der katholische Priester wurde vor 53 Jahren in Irland
_geboren. Nach seinem naturwissenschaftlichen
Studium an einer englischen Universitat beschlof8 er
| Geistlicher zu werden. Seine Intéressen sind weitge-

e ammssenmen~ Streut: Theologie, Naturwissenschaft und Geschichte.

:  Auf der Suche nach einem geheimnisvollen, gestohlenen Gegenstand ver-
IlT__ ## " schlagt es ihn in das Kloster Meneton. N .

lenspiel- und Horror-Fans bleibt nur

s -l TITEI
A 2 Koudelka
1 HERSTELLER

SNK

den Sprung nach Europa schaffen

wird. os/nc

SYSTEM

# 1 Playstation 1

BRO-RELEASI]

¥ nicht bekannt

4 "Resident Evil” trifft
- | ) ' L 4 "Final Fantasy 7":

‘ 3 o | @ B B Atmosphérisches Rollen-
R : spiel mit starkem Horror-
1 - einschlag.

>
e
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WETNEIEnd entfliehen kannt!

ie japanische So- RS- AT e —
sumi-Company will ' 3 ' =" "
Ende des 22. Jahr- el

hunderts ihre neue Hover- ‘ -

Technologie gewinnbringend quer {iber | 5

den Globus verkaufen. Damit ist es mog- — - ’ o Eia LU

lich, Materie tiber Wasser schweben zu

lassen — Megastidte konnten sich mit

dieser Technik {iber angrenzende Uferge-

biete ausbreiten und so der akuten Platz- S A R

not entgehen. Doch der Markt wird tiber-  Erdball um mehrere Grad und fithren lingstreks. Sosumi steigt vom Technik-

schatzt, die Kosten fiir "Hover-Tec” sind ~ weltweit zu Uberschwemmungen, plétz-  Unternehmen zum Quasi-Alleinherrscher

illusorisch hoch. Da greift der Konzern zu  lich muR jede Regierung die Technik der Welt auf. Doch mehr und mehr Men-

einer fatalen Notlosung: Unterirdisch ge-  kaufen, um das Ertrinken von Millionen schen rebellieren gegen diese Allmacht

ziindete Nuklearwaffen erwirmen den Menschen zu verhindern. Reiche Staaten des Geldes, und so besinnt sich Sosumi

. wie die USA und Japan des alten romischen Mottos "Brot und

bauen gigantische Neo- Spiele™: Die Sportliga "Trickstyle Pro
Stddte auf Schwebeplatt- Tour” fesselt die Massen an die Bildschir-
formen — arme Staaten ver me und gibt den besten Gladiatoren die
sinken in einem Chaos aus Chance, durch Sprung-, Renn- und Trick

Not, Anarchie und Fliicht- fertigkeiten das nasse Elend zu verlassen.
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W Euch in enge Kurven: J
rerlagerung hilft beim Mandvrieren

Der jihrliche ™\ L‘It:cil_\"'—Llhzunpimﬁ zieht
ndmlich fiir immer in eine luxuri@se Re-
sidenz in den Wolkenstéideen.

Jetzt seid Ihr an der Reihe. Ha‘hn'@pl Euch
einen von neun unterschiedlich heu'ihlt n
Hoverboardern und lernt so schiigll wie
moglich iiber 40 Stunts = dicse vérbes-
sern Eure Gewinnchancen wihrend des
Rennens, in dem lhe in flottem Teémpo
Steilwinde erklimmt. Damit nicht genug:
In den drei Austragungsorten Tropical
Manhattan, Future London und Ariel
Tokyo lauern auch Abzweigungen.
Sackgassen und Hunderte von kniffligen
Kurvenkombinationen. Deshalb lernen
bedichtige "Velocity™-Gladiatoren das
Einmaleins des Sports erst in der Arena.
Hier dust Thr durch Halfpipes und un-
ebenes Terrain, um mit der Physik der
Boards klarzukommen. Mit Padkomman-
dos verkntipft Thr Tricks zu Combos und
legt so atemberaubende Manover auf’s
Cyber-Parkett. Wer etwa nach einem

Sprung an der Steilwand Raketenmandver

oder zweifache Drehung ansetzt, schieft
meterhoch in die Luft. Als optisches
Gimmick zieht Euer Board stets einen
effektvollen Leuchtschweif hinterher, mit
dem Dreher noch spektakuliirer ausse-
hen!

Satte 16 Spielmodi sorgen bei zwei
(Playstation) bis vier Spielern (N64
Dreamcast) fir Abwechslung: "Fox &

nacht: I:J_'!
d nach unte ,-'

Mikro-Revolte

Der zweite Acclaim-Renner startet im Herbst vor-
erst nur auf N64 und Playstation — eine spatere
Dreamcast-Umsetzung ist aber nicht ausgeschlos-
sen. Bei "Revolt” balgen sich funkgesteuerte RC-
Autos in einem Mini-Grandprix an aberwitzigen
Orten — oder habt |hr schon einmal Wettrennen
auf einem Kreuzfahrt-Dampfer, im Supermarkt
oder dem Museum gefahren? Highlight der Funk-
Show ist vor allem die akkurat umgesetzte Physik
der Mini-Ferraris: Die Winzlinge fallen wie echt von Treppenstufen, wihrend die Federung den Aufprall mindert.
Natiirlich wird bei der rabiaten Schlacht auch gedrangelt und geschossen. Bullige Pick-Ups driicken im Vorbeifah-

g

ren dem Vordermann mal eben den Kotfliigel ein,
der Geschddigte griflt mit Raketensalven ge-
biihrend zuriick. Wahrend die N64-Variante mit
Speichererweiterung in hoher Auflosung erstrahlt,
leidet die Playstation-Variante mit grafischen Ab-
strichen — SpalR macht die ungewohnliche Mini-
Rally aber trotzdem.

Die Boards lassen sich

ohne Miihe€ schwung-
voll durch die Kurse

lotsen, die englischen

"Bomb Tag’ und andere Modi
\';n'iicrm LlLl'l Renmigedanken und legen
unterschiedlichen Wert auf Stunts.

Habt Ihr Eueh mit Diamanten-Sammeln
bewihrt, 6ffnen sich die ersten Tore in
der Garage der "
schaft. Jede Pforte steht fiir ein neues
Rennen, nur wer alle obligatorischen
['bungen absolviert, darf bei jedem Start
dabeisein. Dann geht's los: Thr schiefst
einen Steilhang hinab und geniefit die
futuristisch-abstrakten Szenarios des 2
Auch wenn Thr hier und
dort an den Triimmern von Big-Ben und

Jahrhunderts.

Piccadilly Circus vorbeirauscht: Diese
Welten sind eine Mischung aus rohren-
formigen Metallschienen, extravaganten
Bauten und Achterbahnen.

WRONG WAY

Stur rt.:;l

Spieldesigner "Criterion” (siche "Redline
Racer” im Import-Testteil) setzen auf
schnellen, unkomplizierten Arcade-Spaf.
Profis kronen ihre Board-Beherrschung
mit immer spektakuldreren Stunts — je
niher das Finale im "Tokyo Skydome™
riickt, desto hartnickiger verfolgen

Euch die Konkurrenten. Eine Kurs-
tibersicht am rechten Bildrand zeigt
Kurven und die Position anderer Skater
an. Hingt Euch ‘rein: Nur der Liga-Sieger » -ty
darf am Ende der Saison seine Rente . ' At
geniefden, den anderen steht buch '

, 3 TITEL

stiblich das Wasser bis zum Hals... ¢b § “HErISMD -

. HERSTELLER
17 TR/ onmees o2 | A Acclaim

£ SYSTEM

A 8 DC, Playstation, N64

f  BRO-RELEASE

P
“§ Trotz Stunt-Overkill: ”

L3 420 Dieses Hover-Rennen |
spielt sich flott und
schnérkellos. Ein Tip | -
filr "Wipeout"-Fans!

le"-Vorfuhru .1; Gelibte
affen ‘«[ ektakulare S




nerah‘.‘iberlmftm ”Metal EearSMd
' Integral* schafft Konami Nachschub f_
- fdr Playstation-Spione.

em Status als Playstation-Grofer-
eignis wurde "Metal Gear Solid“
=1 nicht nur spielerisch, sondern
auch kommerziell gerecht: 3,5 Millionen

damit nur umschauen und mcht bewegen
fallen diese Einschrinkungen nun weg.
Somit steht Euch nach einmaligem
Durchspielen kein Hindernis mehr im
Weg, die Story wirklich durch Snakes
Augen zu erleben. Auch von seinen unzih-

Exemplare konnte Konami e ligen Schulwaffen kann der
weltweit absetzen. Um den e e Super-Spion in dieser Per-

zeit auf den zweiten Teil (an

zahlreichen Fans die Warte- 4| AL

W.ﬂ' FOUND S
EMNEMES S HE suLro

it Wk seb -, | Das VR-Training von

s w2 | spektive Gebrauch machen.

““'I THWSs !

dem bereits gearbeitet wird) Coor were: moma "Metal Gear Solid“ war

zu verkiirzen, wurde eine be-

SHECEW NTEMS

ausschlieflich als Einstieg

Euu'
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wiihrte Taktik von Capcom gedacht, um Euch mit der
iibernommen. Ahnlich wie - -ff{ Steuerung vertraut zu ma-
beim "Resident Evil Direc- + | chen. Bei "Integral“ dage-
tor’s Cut“ erscheint auch S — gen ist es ein wesentlicher
von "Metal Gear Solid“ v s ewr > swows | Bestandteil: Auf einer drit-
mit der "Integral “-Fas- e comemn ten CD schlagt Ihr Euch
sung eine Neuauflage, By 5":; durch satte 300 Mini-

y die iiber einen giinstigen
Preis und neue Extras
Solid Snakes Anhiinger
erneut begeistern soll.
Wiihrend Capcoms Horroradventure
nur dezent iiberarbeitet wurde, haben
sich Hideo Kojima und sein Team krif-
tig ins Zeug gelegt. Aufbau und Hand-
lung des Originals bleiben zwar unver-
indert, dafiir finden zahlreiche Neu-
erungen den Weg in’s japanische
"Metal Gear Solid Integral“. Um ein
breiteres Publikum zu erreichen, wurde

die Anzahl der Schwierigkeitsgrade auf

’r

B i ﬁmf Level aufgestockt: Anfingerspione

erfreuen sich auf "Very
Easy“ bereits zu Spielbe-
ginn an einer MP5 mit
Schalldimpfer und unbe-
grenzter Munition, Profis
dagegen knabbern am
hirtesten ”Extrem“-Level.
| Neben dem Verzicht auf
< ein Radar plagen Euch
hier besonders aufmerk-

Missionen, die diesmal we-
sentlich abwechslungsrei-
cher ausfallen. So sind sie
nicht nur nach verschiede-
nen Aufgabenprofilen wie Waffenkon-
trolle oder Schleichfihigkeit aufgeteilt,
auch besonders harte und wesentlich kom-
plexere Szenarios fordern Euer Kénnen.
Der einheitliche blaugraue Virtual-Rea-
lity-Look wurde zugunsten flexiblerer
Grafik modifiziert; so stapft Ihr jetzt

KoditA




durch reahsuschere Grafiken

und trefft neben aufmerksamen
Wachen auch auf andere '
Gegenstinde, die lhr je nach
Auftrag einsammeln oder zer-
storen sollt.

Eine weitere Neuerung wendet
sich an die Besitzer von Sonys
Pocketstation. Das in Japan
ungemein populire Mini-
Handheld dient als Speicher-
platz fiir Eure Trophiensammlung, die Thr
danach mit Euren Freunden tauscht: Habt
Ihr einen Abschnitt erfolgreich bewiltigt,
werdet Thr mit einem von 48 Dienst-
graden ausgezeichnet. Diese sind durch
ein Tierlogo symbolisiert, flotte Spione
ernten sich einen Fuchs oder Schakal,
wihrend ungeschickte Agenten mit einer
Schnecke abgespeist werden.

In Japan steht die Neuauflage ab Juli in den
Regalen, auch die USA werden unter dem
Titel "Metal Gear Solid VR Special
Edition® bedient. Wir MAN!AC:s halten

angesichts der Popularitit auch eine Ver-

T
8 MGS Integral

IIII%“‘-IIII[H

offentichung hierzulande fiir wahrschein-

lich. Aufjeden Fall wurden so viele Boni : Sy 61 EM
in "Metal Gear Solid Integral” gepackt, J SRR

IIHII RELEASE

e noch unsicher

achschub fiir
obbyspione: 300

‘neue VR-Missionen
und viele andere Extras
erfreuen den "Metal
Gear Solid"-Fan.

daR sich auch fiir Fans, die das Original in-
und auswendig kennen, ein erneuter Blick
darauf lohnt. us/th

ielien "Jn sch der

kommt "“MGS i
Schmankerl ve

cht. Das soll sich

dlung unabhan- §

1s allen mog

hmen steht

.letzl am Kiosk

6 neue DVD-PIayor ‘ I h

im Hartetest

Exklusiv: Alle Code-
e-Umbauten lm
berblick

35 DVDs im
Bild- und Tontest

Kino-Atmosphére ab 5.000 lllark

GroBbild
P-eiskrieg

" Heller, besser,
billiger:
5 LCD-
Projektoren im
Messlabor

Test total: kritische mesianor-

Analysen von DVD-Playern,
Dolby-Digital-Verstarkern, Video-
projektoren, Boxensystemen & Co.

20 Seiten Ratgeher:

Anschauliche Erklarungen von
technischen Feinheiten, ausfiithrlicher
Testspiegel und konkrete
Probhlemiosungen.

Aktuelle Meldungen aus der

Heimkino-Branche mit Produkt-
Neuheiten und Hintergrundinfos zu
technischen Entwickiungen.

KompromiBlose Filmtests auf gut
15 Seiten mit hesonderem
Augenmerk auf Bild- und Tonqualitat.
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Feuer -
e frei! Cryos |
| Action-Rennspiel "360” versetzt
8 Euch in eine zerstorte Welt nach
=\ der Klimakatastrophe. Der Kampf
| um’s Uberleben hat begonnen.

ie Zukunft der Erde: Steigender  stehen acht Hoverbikes, die sich u.a. in

Meeresspiegel und Diirreperio-  Beschleunigung und Schildstirke unter-
den stiirzen die Menschheit ins

Chaos. Die Uberlebenden messen ihre

scheiden, zur Wahl. Eine fest eingebaute

Kanone und 13 Extrawaffen, wie z.B.

verbliebenen Krifte in morderischen Minen und zielsuchende Raketen, war-

Hoverbike-Duellen.

Das Problem: Rennspiele gibt es wie
Sand am Meer, und wirklich neue

[deen sind rar gesit. Die Losung:

ten auf ihren Einsatz. Die verzweigten sowie Geschwindigkeit Eures Gefihrts.

Rennkurse sind in vier Themenbereiche Auf der technischen Seite offenbart die
}:L‘lL‘i|t: Eis, UH(']HII'};'_LL'L Meeresboden und

Lava. In jedem Abschnitt finden sich drei

Beta-Version noch einige Probleme, so
ist ,300" von den versprochenen 25 Bil-
,300% geht mit einem inno

vativen Feature an den Start.

Erstmals ist es moglich, sich wiithrend

Strecken und eine Kampfarena. Euer Ziel — dern pro Sekunde noch weit entfernt.

ist es, die Rennen zu Einen guten Ein-
gewinnen und so Up- druck machen hin-
der Fahrt beliebig um die eigene Achse

zu drehen. Haltet Thr die L2-Taste ge-

grades fiir den Show- oegen die Spiegel
'y Fan o

down in den Arenen effekte und die

SYSTEME _ ) .
Playstation, N64 Zu ergattern. Mit den
HROD-RELEASE

Juni (PS), ‘99 (N64

Actionbetontes End-
eit-Rennspiel mit
novativem Rotations-
system und waffenstar-

renden Hover-Bikes.

driickt, konnt Thr mit den Richtungs- Steuerung mit

Dualshock-Unter-

tasten um 360° rotieren und die Verfol- Bikes geht's tiber

ger in’s Visier nehmen. Euer Hoverbike wechselnde Boden stiitzung. Fir ge

fihrt dabei geradeaus weiter — vergeft verhiiltnisse: Je nach

Untergrund verin-

sellige Zocker-

also bei aller Feuerlust nicht, rechtzeitig abende steht der

Kurskorrekturen einzuleiten. Insgesamt dern sich Steuerung Zweispieler-Modus

e oS Tefert Iy Euch ) mit vier CPU-Geg-

vy [0, ™ 344 f lle 0 J nern parat. os
Y = LInRaLUT 1111

Anladllich der Prasentation von "360” unterhielt sich MAN!AC mit Mark Allen

und John Turpin. Entwickler Smartdog wurde von Dave Thompson gegriin-

det (vorher Codemasters) und schuf bisher zwei Tennis-Simulationen: “Break
Point Tennis” (PS, SAT) und "Tennis Arena” (PS, SAT).

== \\ie beurteilen Sie die
A Chancen des Dreamcast?
MARK: Schwer zu sagen; aber
ich denke, wenn das Marketing
stimmt und das Startlineup
tiberzeugt, kann Sega kiinftig
ein Wortchen mitreden, Per-
sonlich halte ich den Dream-
cast fiir eine sehr gute Hard-

Hardwareverkaufe gut, werden wir sicher
fiir den Dreamcast entwickeln.

=a¥ \\ie denken Sie liber die Spieleent-
=4 wicklung fiir die Playstation 2?
JOHN: Fuir Smartdog ist es schwierig, an Ent-
wicklersysteme zu kommen. Wir hoffen,
bis Ende des Sommers Dev-Kits zu erhalten
und werden deshalb beim Hardware-Start
nicht mit Spielen aufwarten konnen.

=g Ner hatte die Idee zu "360” und wann
'@'ﬂ; wurde mit der Arbeit begonnen?
MARK: Cryo produzierte einen zweiminii-
tigen Videoclip, in dem das "Grundgertist”

=2 \Welche Probleme taueh-
%4 ten beim Programmieren
der Playstation-Version auf?
MARK: Zu Beginn sollten insge-

aus Hoverfahrzeugen, 360°-Rundumschufl
und Wasserflachen festgelegt wurde.
Smartdog bekam im Oktober 1998 den
Auftrag, ein Spiel mit diesen Features zu
entwickeln. Im Moment arbeiten ca. 15
Leute an dem Projekt.

T .

samt acht Fahrzeuge an einem Rennen
teilnehmen. Um die Framerate auf einem
konstanten Niveau zu halten, mufSten wir
zwei Gegner streichen sowie die Explo-
sionseffekte etwas weniger spektakular
in Szene setzen.

ware. Cryo wird die Maschine in Zukunft
unterstutzen.

JOHN: Ehrlich gesagt habe ich noch nicht
viele Spiele gesehen, aber ich denke, die
Hardware ist in Ordnung. Wir warten ab
und beobachten den Markt: Laufen die

g .

AufBerdem bendtigen wir neue Hardware-
systeme und ein grofieres Team, um die
Maglichkeiten der PS 2 auszuschépfen.
Wenn sich die Versprechungen tiber die
Leistungsfahigkeit als wahr herausstellen,
stehen uns alle Moglichkeiten offen.



PlayStation. &

Playstation
Playstation inkl.

Dual Shock + RGB Kabel + 15Block Memorycard
+ 2. Digitaipad

oder mit 2. Dual Shock
Controller Padverldngerung
unterstiitzt Rumbie Funktion

RFU - Adapter

RGB Kabel

RGB Kabel mit Audio
X-Ploder Cheat Cartridge
X-Ploder Pro

Pal Converter

Sony Dual Shock Pad
Sun Dual Shock Pad
Ultra Racer PSX

Jordan GP Lenkrad mit Force Feedback
Scorpion Light Gun
Eraser Light Gun

Real Arcade Light Gun
alle Light Guns G-Con kompatibel
Sun Memorycard 1s Block
Sun Memorycard 30 Biock
Sun Memorycard &0 Block
Sun Memorycard 120 Bloeck
Sun Memorycard 360 Block

Alien Resurrection
Apocalypse

Azure Dreams

C&C Gegenschlag

Civilation 2

Colony Wars 2 Vengeance
Cool Boarders 3 us)

Crash Bandicoot 3 i
Fifa 99 '
Hard Edge

KKND 2 )
Lunar: Silver Star S

- 34,95

239,95 Nintendo64 + mariosa 249,95
310,00 Nintendo Joypad 49 95
Nintendo Expansion Pack 69,95
Memorycard 1 Megabyte 29,95
339,95 Memorycard afach 34,95
9,95 Jolt Pack diverssFarben 24,95
Jolt Pack + Memoryeg'd 39,95
19,95 Padverldngerung 19,95
9,95 Ultra Racer 64 79,95
14,95 N64 Passport PI% 69,95
79,95 Jordan GP Lenkrad 129,95
139,95 ] .‘
39,95 Banjo + Kazooie 89,95
53,95 Bio Freaks 129,95
39,95 ‘Extreme G . 79,95
79,95 Fifa Soccer 99 109,95
129,95 F1 Grand 89,95

69,95
99,95 Sssion. it e 4 3
14,95
24,95
29,95

4495

Crash Bandlcoot thuren je 39 95 im Set 209 95 -

T

:ﬂ s £

Duke Nukem Figuren je,

im Set

Tomb Raider 2 tasse

Tomb Raider 2 zippo

Tomb Raider mousepad

Tomb Raider sasebali cap

Resident Evil soundtrack

Resident Evil 2 soundtrack

Resident Evil Figur - tyrant

Resident Evil Figur = Chris + Cerberus

Resident Evil Figur - Jin + web Spinner

Resident Evil Figur - Zombies

Resident Evil Figur - chimera + Hunter

Resident Evil Figur = Leon + Licker

Resident Evil Figur = Claire + Zombie Cap

Resident Evil Figur - wiiam

Tekken Figur - Jin Kazama

Tekken Figur - Paul Phoenix

_ Tekken Figur - Nina Williams
“fl'elr.ken Figur - Ling Xiaoyu

*Alle Figuran im Set 98,95

Quake Figuren je.
im Set

Zelda Figur - Ganan
Zelda Figur - Link.
Im Set - Zelda, Llnk.m

3

——-—

Resident Evil piatinum
Tekken 2 piatinum

Tomb Raider piatinum 42,00
. Tomb Raider 2 piatinum 42,00
\kuji the Heartless 79,95
kuji the Heartless (us) 99,95

i\l 69,95

th of Fire 79,95

ath of Fire special Box 99,95

~ Cardinal Syn 69,95
" Dead or Alive 69,95
0.D.T. 69,95
WWF Warzone 69,95

-
Tekken 3 Flguren je, 39,95 im Set 99 95

ars Episode | Figuren mit Sprachaa S¢

ninTEnDo®i8  Merchandise

29,95
124,95
24,95
69,95
24,95
49,95
44,95
44,95
29,95
29,95
29,95
29,95
29,95
29,95

-

Deutsche DVD’s

Army of Darkness rsk 18
Dark City

Der Schakal
Godzilla
Helloween H20 rsk 18

Scream 2 rsk 18

US DVD’s

Blade
Rush Hour
Soldier
Vampire

Weitere Titel lieferbar.

Bitte fordern Sie unsere komplette
Liste telefonisch an!

45,95
45,95

45,95
45,95
45,95

45,95

59,95
59,95
59,95
59,95

SoftCom E3 Messe-Video 29,95,-

bh.de |

webmaster@softcomgm



1 Gungage
| HERSIELLER
Konami
SYSTEM
Playstation
BRI -FRELF

D-Look: Vier einsame
Helden treten gegen eine
Alien-Armee an.

Ran an die Waffen: Konami schickt
beim Actionkracher "Gungage" ein
Ouartett in den Befreiungskampf
gegen gnadenlose 3
auberirdische Invasoren.

M i¢ Erde ist schon
arm dran: Wenn
nicht gerade ein tiberge
schnappter Diktator die
B Weltherrschaft an sich
reifsen will, ist sie ga-
rantiert das Objekt
der Begierde von ag
gressiven Alienhorden
— s0 auch bei Konamis
"Gungage". Eine
aulerirdische Streit-
macht iberrennt
die Erde und
verwandelt sie
in ein globales

Schlachtfeld. Die tiberle-

bende Bevolkerung hat sich in

geheime Verstecke gefliichtet; nur ein

tapferes Quartett von jugendlichen Helden

stellt sich bis an die Zihne bewaffnet dem

Kampf.

Bevor Thr in die Schlacht zieht, wihlt Thr

Euren Charakter aus: Gleichberechtigung

ist Trumpf, neben den beiden Minnern

Wakle Skade und Kard Baltish

p stehen mit Steyr Arquibas und

kampferprobte
Frauen zur Wahl. Die
Unterschiede sind

aber nicht nur kosmetischer Natur:
Wihrend jeder Krieger
mit dem gleichen Stan-
dard-Laser ausgertistet
ist, unterscheiden sich je
nach Figur die Extraknarren. Habt Thr ge
rade eine Waffe mit grofRer Reichweite im
Anschlag, wird ein Radar eingeblendet, mit
dessen Hilfe Thr weit entfernte Ziele an-
peilt. Als weiteres Extra kommt ein  Auf-
schaltsystem® zum Einsatz, wie Thr es u.a.
aus dem Vertikal-Shooter HI\ storm”™
kennt: Bleibt Thr auf dem Feuerknopf,
werden verschiedene Gegner via Zielkreuz
der Reihe nach anvisiert. Lafdt Thr den
Button los, gehen die Geschosse automa-
tisch Richtung angepeilter Ziele.
Euer Kampf fiihrt Euch durch neun

A

feindverseuchte Landschaften, je
nach Charakter erlebt Thr dabei
andere Bedingungen: Wihrend im
diisteren Untergrund und in der antiken
Ruinenstadt die Gegner im Schatten lau
ern, attackieren sie an der Meereskiiste bei
hellem Tageslicht aus allen Richtungen
und sogar aus der Luft. Am Ende eines
Levels wartet ein besonders dicker Alien-
brocken in einer ab-
geschlossenen Arena
auf ein Duell mit

Euch. us
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Ich klick Dich!

Aktuell:

Heisse Nachrichten aus der
Welt der Video- und Computer-
spiele, aus Technik, Medien &
Unterhaltung.

www.maniac-onl

3BT 44 Messe- und Jede Woche vier aktuelle Tests
Branchenberichte - noch vor Erscheinen des
aus Europa, den USA Heftes! So wisst Ihr immer
und Japan. Dazu rechtzeitig, welches Spiel sein
aktuelle Previews Geld wert ist.

wnaniac-online.de

Videospiele — komplett und kompetent

Wl

9838 Updates
erscheinen je nach
Rubrik taglich,
wochentlich oder
zweiwochentlich.

Kostenlos:
Unkomplizierter Zugriff auf geballte
Videospielinfos in mehr als 20.000 Dateien!

j24: 048 Td. 8 Welches Spiel
kommt heute in den
(Import-) Handel? Surft zu
"0Out Now", und Ihr wisst,
was in Deutschland, den
USA und Japan abgeht.

1RO Mehr als 1.400 registrierte Spielefreaks diskutie-
ren sich im beliebtesten deutschen Spieleforum die Kopfe
heiss - jetzt mit neuer Optik und komfortablen Funktionen.

Komplett:
Unser Archiv wachst wochentlich Warum noch warten?
und enthalt neben allen MANIAC-Tests von Einsteigen und dabeisein! (kostenlose Registrierung unter
Playstation-, N84~ und Dreamcast- www.maniac-online.de/forum/reg.html)

Spielen Tausende von Cheats und Tips.
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Top in Japan, Flop in Europa: Was
steckt hinter dem "0"-Hype, der in
: Fernost um die Adventures
gemacht wird? MANIAL un-
terhielt sich mit Warp-Chef
und Spiele-Guru Kenji Eno.
‘D2" - packendes Film-Spiel
oder lascher Spiel-Film?

dhrend Warps u.a. sein Talent als
D7 (erschien Klavierspieler und
‘96 u.a. fir Sianger zum besten
I i1\~l wion und Saturn) in Deutschland oab.
mude belichelt und vernichtend bewer- Die Entwicklung von
tet wurde, war es in Japan ein Bestseller. D2 begann bereits - vl = b
Was man im Land des Lichelns an dem 1995. Das Spiel hiitte exklusiv auf wl)! )S einer eisigen Natur einzufangen.
kruden FMV-Adventure fand, ist schwer M2-Konsole erscheinen sollen und war Zur Story: Heldin Laura ist in e¢inem
nachzuvollziehen, doch seither wird der  eine logische Fortsetzung des ersten grofSen Passagierflugzeug iber den ka
langmihnige "D"-Erfinder Kenji Eno wie  Teils. Obwohl erste Screenshots ein po- nadischen Bergen unterwegs, als zwei
ein Popstar gefeiert. Zur Prisentation des  sitives Echo fanden, kam "D2" in seiner Terroristen die Besatzung in ihre Gewalt
Nachfolgers Mitte letzten Jahres strtomten  urspriinglichen Form nie in die Liden. bringen und einen nach dem anderen
10.000 Japaner zusammen und erlebten Warp gab das M2-Projekt auf und ent blutig niedermetzeln. Plotzlich schligt
eine pompose Inszenierung, in der Eno wickelte fiir den Saturn das Sci-Fi- ein gewaltiger Meteorit ins Flugzeug ein
Adventure "Enemy Zero” (wieso, bleibt vorerst geheim), und es
sowie das Horspiel "Real folgt ein brutaler Absturz in die endlosen
Sound”. Anfang '98 "wie- Schneeweiten. Kimberly, ebenfalls
derbelebte" der Sega-treue Passagier an Bord, rettet Laura aus den
Entwickler "D2" schlieflich ~ Triimmern und bringt sie in einer klei
flir den Dreamcast. nen Holzbaracke unter. Das Kaminfeuer
Die Handlung spielt im knistert gemiitlich, und Kimberly hat
kanadischen Gebirge. Des-  warme Getriinke zubereitet, als die Tiir
halb bereiste Warp Finn aufspringt und einer der Terroristen ein
land, Neuseeland und tritt. Der gute Mann mutiert jedoch in ein

\ Kanada, um Impressionen spinnenartiges Monster und attackiert

» e w4 9
"‘ICH LIEBESEGA?® e datar, focht)
=1 fekt dafiir. (lacht)
1 Da man Kenji Eno nur schwer in wenigen Satzen vorstellen kann, SpielspaB anbetrifft. ..? Der Er- Glaubst Du, Sega
m lassen wir ihn selbst zu Wort kommen: ,,Eno ist Eno. Ich mache folg von "Shenmue” wird ganz A wird mit dem
H Videospiele, komponiere Musik, schreibe Blicher, bin Fhemann und von der Story abhédngen. i Dreamcast Erfolg haben?
Vater. Ich bin der, als den die Leute mich bezeichnen.” Ob Kenji Eno =49 \eben der Story scheint ENO: Ich weiB nicht, das
nun Kult-ldol, Rebell, Visiondr oder einfach nur verriickt ist: Warps Warp viel Wert auf Musik ist wie Lottospielen.
Spiele sind fiir ausgefallene Ideen bekannt. Der erste Teil von "D” be-  zu legen... (lacht) Im ersten Jahr

stand fast nur aus Video-Schnipseln, auch das Horror-Spektakel ENO: Musik und Grafik sind
“Enemy Zero”, das mit Echtzeit-Sequenzen liberraschte, war mit FMVs gleichwertig. Ein guter Sound-
uberfiillt. 1997 schockte Warp samtliche Kritiker mit einem Spiel ohne  track kann einem Spiel Atmos-

der Playstation glaubte
doch niemand an einen
Erfolg von Sony, und

Videos. .. und ohne Grafik: ,Real Sound”, ein klangorientiertes phdre und eine ganze ,Weltan- jetzt hat Sega in Japan
Abenteuer (der Bildschirm bleibt schwarz) erschien zuerst fiir Saturn und  schauung” verleihen. Daher bat beinahe eine Million
im Madrz diesen Jahres tiberraschend auch fiir Dreamcast. ich den Filmkomponisten Michael Ny-  DCs in fiinf Monaten verkauft. Nur das

man (,The Piano”), den "Enemy Zero”-  Super NES hat in der Anfangsphase
=7 Wann wird "D2" endlich in Japan ¥ Hast Du nicht ein biichen Angst  Soundtrack zu komponieren; und der hohere Verkaufszahlen erreicht. Doch
i erscheinen? I vor "Shenmue”? japanische Rockstar Keiichi Suzuki nachstes Jahr kommt (vielleicht) die
ENO: Ich weif3 noch nicht. Es wird aber  ENO: Keine Ahnung, ich habe "Shen- schrieb die Musik fiir "Real Sound”. Playstation 2. Dann sehen wir weiter.
nach "Shenmue” und vor "Resident Evil: - mue” noch nicht gespielt. Es sieht na-  Beide waren perfekt fiir diese Projekte. =4 \Was haltst Du von der Playsta-
CodeVeronica” sein. tlirlich wunderschon aus, aber was den  Ich komponierte den "D2”-Soundtrack a4 tion 2?



Laura rennt: Zu Ful3 oder
im Sattel eines Motorschlitter

\\H_IE:.I._"II. it Ihr vor dem

> :;' !

Lauras Retterin mit einem Tentakel. Was
mit dem Rest der Besatzung geschehen
ist, und warum ganz Kanada plétzlich
von Monstern unsicher gemacht wird,
miist Ihr selber herausfinden.

"D2" enthiilt Action-. Adventure- und
Rollenspielparts sowie ein Schneemobil-
Rennen und Echtzeit-Filmelemente. Nur
der etwa zehnmintitige Intro-Film ist vor-
berechnet. Die wichtigsten Aktionen
(u.a. sprechen, aufheben, schiessen und
offnen) laufen konsequent tiber die A- L
Taste ab. Puru-Puru-Pak sowic VMS wer-

HERSTELLER

SYSTENM

' Dreamcast

BRUO-RELEASE

= nicht bekannt

den unterstiitzt, und Kenji Eno verspricht
eine originelle Anwendung des Modems r
(Art und Weise ist noch geheim). Klingt
spannend und interessant, diirfte auf-
grund der extremen Gewalt aber hierzu-
lande auf Widerstand der BPjS stofden.

Auch Eno ist sich dessen bewufSt: Ich
glaube, ein deutscher Release konnte

schwierig werden.” jt/ts

erstmal ab, wieviele GD-ROM unser
nachstes Spiel braucht! (facht)

=s \\ird es ein weiteres Spiel mit
24 | aura geben? Sie war ja auch die
Heldin in "Enemy Zero"?
ENO; Nach "D2"” machen wir ein Rollen-
spiel, und das wird ganz ohne Laura
auskommen. "D2" ist Lauras letztes
Abenteuer.

=¥ Du hast soeben "mehr GD-ROMs”

2 erwahnt. Wird Warps nachstes

Spiel auch ein Dreamcast-Projekt?

ENO: Genial! Leistungsstark! Doch ich
mache mir grof3e Sorgen um ihren
Hardwarepreis. ..

? Wird Sega also mit Sony mithal-
=4 ten konnen?

ENO: Ich kann nur eines sagen: Sega hat
seinen Markt, Sony hat seinen, und
Nintendo hat seinen. Die Welt der
Videospiele ist mannigfaltig.
=2 "D2" wird auf drei GD-ROMs ver-
# offentlicht. Liegt das an den vie
len FMVs, oder ist das eigentliche Spiel

ENO:; Hochstwahrscheinlich. Wir haben
viele gute Tools und Programme fiir den
Dreamcast entwickelt und kdnnten sie
prima weiterverwenden und fortent-
wickeln. AuBerdem liebe ich Sega!

? Mehr als Sony?
]

ENO: Ja, mehr als Sony.

s0 grof3?

ENO: Nein, nein, nein! Wir haben FMVs
nur in der Intro-Sequenz. Alle anderen
Filme werden in Echtzeit berechnet.
'D2"” wird man wohl in 10 bis 15 Stun-
den durchspielen konnen, der ganze
Speicher wird jedoch fiir einzigartige
Grafik, Musik und Story genutzt. Warte

g
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— mit Rickschlagfunktion
inkl. Netzteil und Fubpedal
-~ normal, Auto Reload
und Auto Flre
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Cheat Carfridge
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CYBER
XPLODER Pro SHOCK
Funktionsumfang CONTROLLER
wie XPLODER — andlog/digital
~LCD Digplay mit Controller fir PSX
Gteuer—und Funktions—
tagten fir Cheatsuche —Notoren fiir
ohhe PC Verbindung Vibrationgsettekt
DM 149.95% DM 59.95%

Internet: http://www.bloze.de
e—mail: service@blaze.de
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Glitzer-Playstation:
(% | Konsolen-Mode zum Kleben

Aufkleber fir die Playstation kennt lhr
bereits aus der MAN!IAL: Jetzt sind die
Sticker einzeln zu haben.
3 eit Anfang Mai sind fiinf verschiedene "Dekor Kits" fiir
= die Playstation im Handel. Mit den vorgestanzten
Stickern verziert Thr nicht nur die komplette Oberfliche der
Konsole, sondern auch die Frontpartie. Die Themen ga-
rantieren Abwechslung: Mit "Comic", "Action", "Welt-
raum", "Motorsport" und "Erotik" pafst [hr das
Erscheinungsbild Euren Licblingsspielen an. Zum
Gliick miit Thr Euch nicht mit Klebefetzen herumiir-
gern, wenn Thr das Motiv satt habt: Die Sticker lassen sich
weitgehend problemlos vom Plastik der Konsole abldsen
Dank einer glinzenden PVC-Beschichtung mausert sich
die graue Konsole durch die Aufkleber tatsiichlich zu
einem Schmuckstiick. Weitere Sets sind bereits geplant.
Leider sind die Aufkleber nicht gerade billig: Thr findet
die Sets fiir je etwa 15 Mark im Fachhandel.

Kehraus vor dem DC-Start:
Sega schichtet um

Aufgrund enttauschender Geschafts-
ergebnisse kinndigte Sega in Japan

: massive Stellenkiirzungen an.
ré ‘-" D m Verlauf des Geschiiftsjahres 98/99 hiiufte Sega Japan
f : : einen Verlust von etwa 750 Millionen US-Dollar an.
: ; ) ¢+ Damit hat sich der Verlust des Vorjahres (ca. 580 Millionen
ETY US-Dollar) noch erhoht.

Laut /

nur die halbe Wahrheit zu

gaben von Sega verursachten hohe Lagerbestinden
sein: Ein wichtiger
Grund fur die Negativ-

unverkaufter Saturn-Konsolen
und wenig profitable, kleine-
re Spielhallen in Japan den
Verlust. Doch das scheint
Bilanz ist Analysten
zufolge der kaum zufriedenstellende Dreamcast-Launch. Sega
- scheiterte am selbst gesteckten Ziel, bis Ende Mirz eine Million
Grundgerite zu verkaufen. Bis zum bilanzrelevanten Stichtag,

abgesetzt — ein Plan-Minus von zehn Prozent. Noch deutlicher
wirkt sich die unbefriedigende Situation bei der Software aus:
Sega plante mit etwa fiinf Millionen verkauften Spielen, doch
bisher konnten im nach wie vor rezessionsgeplagten Japan erst
drei Millionen Titel verkauft werden.

Um die Riickkehr in die Profitabilitit zu forcieren, zieht Sega
nun die Notbremse. In einem beispicllosen Kraftakt will man
bis zum Mirz nichsten Jahres die Belegschaft um etwa 25
Prozent verringern — 1.000 Mitarbeiter werden entlassen oder in
Frithrente geschickt. Auerdem ist beschlossen, etwa 100
kleinere japanische Spielhallen zu schlieRen, die sich bisher in
Firmenbesitz befanden. Diese hiitten laut Sega durchweg nega-
tive Zahlen geschriehben und seien damit eine Belastung fiir das
Unternehmen.

Fiir die Mirkte USA und Europa hiitten die dramatischen MaR-
nahmen in Japan hingegen keine Konsequenzen, so ein US-
Sprecher. Man werde den Dreamcast-Start auf diesen Mirkten
mit Nachdruck vorantreiben und dafiir in den niichsten Monaten
die Schliisselbereiche Entwicklung, Marketing und Verkauf ge-
zielt verstirken.

In Deutschland ist der Dreamcast wie geplant ab dem 23.
September fiir knapp 500 Mark im Handel, dabei sollen minde-
stens zehn Spiele vertiighar sein. Um den Deutschland-Start bes-
ser zu koordinieren, wird Sega den Firmensitz innerhalb der
néichsten Wochen von Hamburg nach Diisseldorf verlegen.

dem 1. April 99, wurden etwa 900.000 Stiick der 128-Bit-Konsole

Quelle: Theo nz
Versand, Playcom

/1 Metal Gear Soligh

Agenten sterben einsanj - und trotzdem scheint
das der Traumberuf alfér Playstation-Fans zu sein:
Auf gehts in die feindliche Festung!

Konami

FIFA '99 EA

Siegesrausch: Wahrend die Bundesliga
i ntschieden ist, spielt Ihr schon die
nichste Champions League - aber nicht auf TM3!

- A Bug’s Life Sony

Flik hiipft auch auf 32-Bit: Helft dem Blauling,
sein Volk vor der Tyrannei des gemeinen
Hiipfers Hopper zu schiitzen.

_ nmh Ralder 2 Platinum Eidos

en: Der zweite Teil ist schon
halb Jahre alt, doch Lara zieht immer:
Als Platinum-Hit erneut in den Charts.

= Tomb Raider 3 Eidos

Lara hat sich selbst iiberholt: Immerhin wurden
‘vom dritten Teil des Action-Abenteuers in
Deutschland schon iiber 400.000 Stiick verkauft!

Sony-Erfolg gegen
Playstation-Emulatoren

Vor einem Gericht in San Francisco hat
Sony eine einstweilige Verfiigung gegen
Connectix erwirkt.

“TH arte Zeiten fur Connectix, den Hersteller eines Playstation-
Lﬂ Emulators fiir den Mac: Sony wollte den kommerziellen
Vertrieb des Emulators "Virtual Game Station" nicht akzeptieren
und erkiimpfte vor Gericht den kurzfristigen Stop der Aus-
licferung an Hiindler. Connectix sieht in der Entscheidung den
"Verlust einer Schlacht, jedoch nicht
des Krieges". Das Gerichtsurteil
bezieht sich nidmlich nicht auf die
mehreren zehntausend Einheiten, die
Connectix bereits ausgeliefert hat.
Diese werden wie geplant im
Einzelhandel verkauft, auch der
Kundenservice fiir das Produkt wird
aufrechterhalten, "Dies ist nur die er-
ste Stufe eines langwierigen Prozesses
der Suche nach Fakten und der
Rechtsprechung”, so Roy McDonald,
Prisident von Connectix. "Wir sind zuversichtlich, daf wir nach
Klirung der Sachlage bei den zustindigen Stellen mit dem
Vertrieb fortfahren konnen. Wir glauben nicht, mit der
Entwicklung oder dem Vertrieb der ‘Connectix Virtual Game
Station” irgendwelche geistigen Rechte verletzt zu haben. Diese
kurze Pause idndert in keiner Weise unsere Pline, die Game
Station in Zukunft weiterhin aggressiv zu vermarkten."

Sonic-Team: Eine
wunderbare Vermehrung

Das prominente Team des "Sonic"-Erfinders
Yuji Naka wird fiir Dreamcast-Aktivitdaten
in drei Teile gesplittet.
"1Vl ihrend ein Team zu Zeit in den USA eine komplett loka-
lisierte und technisch verbesserte Version von "Sonic
Adventures" betreut, macht sich das "Oshima"-Team an ein
Projekt mit einem neuen Hauptcharakter. Das "Naka Team"
schliedlich entwickelt die Fortsetzung zu "Dreams" auf dem
Saturn: "Dreams 2" wird aber erst im Jahr 2000 erscheinen.



/5 Zelda 64

Beeindruckende Rickkehr an die Spitze:
So einfach 1Bt sich das beste Abenteuerspiel
aller Zeiten nicht aus den Charts vertreiben.

Acclaim

Ciller Turok ist wieder auf dem
Fans aufgepaBt: Beachtet den Bericht
achfolger im E3-Teil dieser MAN!AC!

/3 Turok 2

Gber den N

- Rogue Squadron Nintendo

Der Krieg der Sterne bleibt nicht nur wegen
" "Rogue" aktuell: Ab Seite 72 lest Ihr, wie das
erste Spiel zum neuen Film im Test abschneidet.

/1 FIFA '99 EA
all total: EAs Meisterstiick muB den
z machen und steigt auf
2 Mario Party Nintendo

Die Spielehelden zeigen Ermiidungserscheinungen
- = fiir ein geselliges Beisammensein mit Kumpels
ist diese Party aber unbedingt empfehlenswert!

Zip-Massenspeicher fur
den Dreamcast

Sega und der PC-Zubehdrhersteller lomega
entwickeln zusammen einen Mlassen-
speicher fiir den Dreamcast.
D ei PC- und Macintosh-Anwendern sind Zip-Laufwerke auf-
= orund groRerer Speicherkapazitit und schneller Zugriffs-
zeiten bereits eine etablierte Alternative zu herkommlichen
Floppy-Laufwerken. Jetzt erobert das beschreibbare Speicher-
system auch die Konsolenwelt: Mit dem in Entwicklung befind-
lichen Zip-Drive eroffnet sich dem Dreamcast eine ganze Reihe
neuer Moglichkeiten.
Angekiindigt sind bereits Updates, Erginzungs-Sets und neue
Levels fiir Spiele. die entweder im Handel erhiltich sind oder
per Download {iber Websites auf Zip-Disk gespeichert werden.
Doch Spiele sind nur eine Anwendung des Laufwerks. Ideal ge-
eignet sind die 100-Megabyte-Disks
vor allem fir vielfiltige Internet-
Nutzungen wie die Spei-
cherung von E-Mails oder
Webadressen sowie
umfangreiche
Datenarchive: Erst mit
cinem schnellen
Massenspeicher die-
ser Art kann der
Dreamcast seine
Internet-Fihigkeiten
voll ausspielen.
Allzulange miissen Dreamcast-Besitzer nicht mehr auf das
Konsolen-Ziplaufwerk warten. Schon im Herbst diesen Jahres,
withrend der US- und Europa-Premiere, ist der Start des
"Dreamcast-Zip" geplant — Sega hat die Bedeutung des Modems
fiir das System erkannt. Vorgesehen ist. daf Sega sowohl die
Hardware als auch Disks unter eigenem Namen vermarktet, um
die Einheit des Systems mit dem Dreamcast hervorzuheben.
"Tomega wird mit diesem neuen Gerit den Markt fiir Konsolen-
systeme veriindern", so Mike Lynch, Leiter der "Beyond PC
[nitiative" bei lomega: "Aufgrund ihrer grofen Beliebtheit bei
Konsumenten und der hohen Verbreitung sind Zip-Laufwerke
die ideale, flexible Speicherlosung fiir Beyond-PC-Produkte wie
die Dreamcast-Konsole von Sega."

Joe Morici leiteten vor einigen Jahren erfolgreich die US-

Entwickler Metro3D setzt
auf Nintendo

Der neugegriindete Software-Entwickler

Metro3D konzentriert sich auf Game Boy

Color und Nintendo 64.

D bwohl Metro3D neu in der Branche ist, sind die fiihren-
den Kopfe doch alte Hasen im Spiele-Business: Ge-

schéiftsfithrer George Makayama und Marketing-Vizeprisident

Aktivititen von Capcom — damals fihrten sie die "Street
Fighter"- und "Mega Man"-Serien in den USA ein. Wihrend im
Jahr '99 Spiele fiir die beiden Nintendo-Konsolen Prioritit ha-
ben, verschliet sich Metro3D auch anderen Plattformen nicht:
Auf der E3 wurden Spiele fiir Dreamcast und die niichste
Playstation angekiindigt.

Dennoch zeigte sich Nintendo-Boss Howard Lincoln erfreut, dafs
sich neue Entwickler in's schwach besetzte Nintendo-64-Boot
wagen: "Wir sind erfreut, Metro3D zu unserer Third-Party-Liste
hinzufiigen zu konnen. George und Joe kennen die Branche
und wissen. wie man groartige Titel auf den Markt bringt."

Der Hohenflug ist vorbei:
Sony in Turbulenzen b

Nicht nur Sega mufi kieinere Braotchen
backen: Das vergangene Geschaftsjahr fiel
auch fiir Sony nicht berauschend aus.
B inkende Gewinne kennzeichneten die Bilanz des
Geschiiftsjahres 98/99, die Sony Ende April vor-
stellte. Der Gewinn sank auf umgerechnet knapp 1.5
Milliarden US-Dollar — eine direkte Folge der Wirt-
schaftskrise, die weite Teile Asiens heimsuchte. Im ak-
tuellen Geschiftsjahr sicht Sony keine Besserung: Man
rechnet mit einer weiteren Schrumpfung des Gewinns
durch sinkende Playstation-Verkiiufe, die immerhin 40
Prozent des Gesamtgewinns generieren.
Der in das laufende Geschiiftsjahr fallende Launch des
Playstation-Nachfolgers wird die Gewinne nicht wesent-
lich erhohen. Im Gegenteil: Ein japanischer Wirtschafts-
spezialist sprach von zusitzlichen Kosten, die Entwick-
lung, Marketing und Vertrich der Wunderkonsole ver-
schlingen wiirde. Nach wie vor wird Sony auch von den Kosten
einer umfassenden Restrukturierung belastet (MAN!AC berichte-
te). Die damit angestrebten kostensenkenden Effekte greifen
jedoch erst in den niichsten Jahren.

COMPUTER
ENTERTAINMENT

Einkaufstrip per Konsole
im Internet

Hereinspaziert: In Japan nutzen Dream-
cast-Besitzer jetzt einen neuen Online-
Einkaufsservice.
"Dreamcast Direct”" ging ohne grofie Ankiindigungen Ende April
ans Netz. In diesem Online-Shop konnen sich Dreamcast-
Besitzer bislang nur mit Spielen und Konsolen-
zubehor versorgen, doch der zielstrebige
Ausbau des virtuellen Kaufhauses ist
bereits geplant.
Gegen Ende des Jahres sollen auch
andere Produkte wie Biicher,
Spielzeug und Kleidung angeboten
werden und so die Internet-
Fihigkeiten der Konsole gezielt unter-
stiitzen. Auf die Frage, ob dieser Service
fiir Dreamcast-Besitzer weltweit verflighar
sein werde, sagte ein Sega-Sprecher: "So weit ich weif3, ist es
unsere Absicht, Dreamcast-Service-Einrichtungen allen Usern zur
Verfligung zu stellen."




Quelle:
Theo Kranz
Versand
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In Vorbereitung: Release-Highlights
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HERSTELLER

vteks B R i ER SYSTEN =ENRRE

A. Kournikaovas SC Tennis Sonuy/Narmco FS Sport: Tennis
Bugs Bunny auf Zeitreise Infogrames PS 30-Jump'n'Run
C&C 2 - Red Alert Platinum Virgin PS Echtzeit-Strategie
Croc 2 Fox Interactive PS Jump'n'Run
Formel 1'97 Platinum Sony PS Rennspiel
Legend of Kartia Atlus PS Rollenspiel
Plane Crazy Ubisoft PS Rennspiel
L 3 UL
T - = 1L HERSTELLER SYSTEMNM IsENIRE
Attal:k of the Saucerman Sony/Psygnosis PS 30-Jump'n'Run
Castrol Honda Superbikes THO PS Rennspiel
Centipede Hasbro S Shoot'em-Up
RC Stunt Copter Virgin/interplay PS Flugsimulation
' | Star Wars I: Dunkle Bedrohung THO PS Adventure
Command & Conquer 30 Nintendo NE4 Echtzeit-Strategie
A F1 World Grand Prix 2 Nintendo NG4 Rennspiel
- . Soul Calibur Narmco (1] Beat'em-Up
— Harrier 2001 Nlnteru:ln NE4 Flugsimulation
. TR
A UG US T
gL ™ ERSTELLER SYSiEM GEMNRE
Shadowman Acclaim PS/NB4 Action-Adventure
South Park Acclaim s Egoshooter
Rainbow Six Take Two PS Action-Adventure
Tomorrow Never Dies MGM PS5 Action
NFL Blitz 2000 Midwau NE4 Sportspiel: Foothall
Jet Moto 3 Sony T Rennspiel
Shaulln THO PS Beat'em-Lp

.u""‘

:

{ ittel-Stick fiir noch
nS mehr Arcade- -Spafl

l- Vpn Blaze kommt das erste Joyboard, das
@l Shock"-Effekte beherrscht - ist es
fiir alle Action-Spiele?
"isherige Joyboards waren zwar gut verarbeitet, doch den
4 Rumble-Effekt spiirte man nur bei Pads. Jetzt ist die
Benachteiligung vorbei: Der transparente "Pro Shock Arcade” ist
I’!L’Orragend verarbeitet und verfiigt tiber Dauerfeuer fiir jede
f@ste — auch Autofire ohne Tastendruck lift sich einstellen.
Besonderen Augenmerk legte man auf den Stick und die
dfestigkeit. So liegt das massive Board dank einer Metall-
denplatte bombenfest auf dem Tisch, der Stick Lift sich via
hwertiger Mikroschalter leichtgingig und prizise bewegen.
e schligt sich der Stick in der Praxis?
Wir testeten das Gerit mit einigen Ballerspielen
und waren im grofen und ganzen
tiberzeugt: Der Stick ist im
"Raiden"-Kugelhagel erheblich
priziser als ein Pad, auch das
Dauerfeuer kommt Eurer Punkt-
zahl zugute. Leider verfiigen die
Tasten nicht tGber spielhallenge-
rechte Mikroschalter; und eine LED-
Anzeige wiirde die Ubersicht erhohen,
welche Tasten mit Dauerfeuer belegt sind -
doch das sind kleinere Miingel.
3. wenn auch nicht revolutionir der Rumble-Effekt: Liegt
_ oard auf Eurem Schof, ist der Shock gut spiirbar, spielt Thr
sdagegen auf dem Tisch, erinnert der Effekt eher an einen stot-
ternden Elektrorasierer. Insgesamt ist der etwa 80 Mark teure
"Pro Shock" eine gute Alternative zum Pad — beachtet aber, dafl
Ihr nicht alle Tasten zugleich bedienen konnt!

Verspatungs-Folgen:
Telstar schliefit die Turen

Nachdem Telstar seine Aktivitaten
eingestelit hat, dbernimmt Take Two die
Veridffentlichungsrechte.
m er Grund fiir das Aus von Telstar: In den letzten Jahren
verzogerten sich fast alle der meist mifig erfolgreichen
Spiele, das einzige Inhouse-Projekt "Siege" (PC), ein mittelalter-
liches Ritterspiel, befindet sich seit mehreren Jahren in Ent-
wicklung — MAN!ACs erinnern sic h an V Uriuhruns.\ einer "zu 80%
fertigen Version" bei i
der ECTS-Messe '96.
Jetzt wurde von der
Muttergesellschaft
"Telstar Group" end-
giiltig der Geldhahn
zugedreht - die
"Telstar Electronic Studios" haben aufgehort zu existieren.
Deutsche Playstation-Spieler kennen Telstar vom Action-Adven-
ture "Excalibur" und dem Rennspiel "Wreckin' Crew". Das Ende
der "Electronic"-Abteilung bedeutet jedoch nicht das Aus fiir die
laufenden Entwicklungen: In Arbeit befindliche Telstar-Spiele
wie das jahrelang verschleppte Jump'n'Run "Joe Blow" und das
Actionspiel "Insurrection” (beide Playstation) werden von Take
Two fertiggestellt und (hoffentlich noch in diesem Jahrtausend)
veroffentlicht.

Infogrames schnappt sich
Accolade, Beam & Gremlin

Der franzosische Software-Riese expan-
diert unvermindert weiter und dbernimmt
mehrere Software-Hauser.

Is vorerst letzte einer ganzen Reihe von Akquisitionen

kaufte Infogrames den australischen Entwickler Beam.
"Mit der Ubernahme von Beam machen wir einen weiteren
wichtigen Schritt zum Ausbau unserer internationalen Aktivitit",
so Wilhelm Hamrozi, Geschiftsfiihrer von Infogrames Deutsch-
land. Erst kiirzlich hatte Infogrames Psygnosis' ehemaliges
franzosisches Entwicklungsstudio ("ODT"), den bisher von
Electronic Arts vertriebenen US-Entwickler Accolade und den
englischen Hersteller Gremlin in den Konzern integriert. Mit
dem Kauf des Unternehmens "Beam International" unterstreicht
Infogrames seine Bemiihungen, Ressourcen fiir die interne
Spieleentwicklung zu beschaffen. Durch den Deal gehen alle
Entwicklungs- und Publishingaktivititen an Infogrames iiber.
Neben den von Beam verwendeten Engines und Technologien
tibernimmt Infogrames auch 100 Spieleentwickler.

Sega Europa: Leinen los!

Noch dauvert es einige Monate bis zum
Dreamcast-Start - in England legt Segas
Marketing schon jetzt los.

it einer spektakuliren Marketing-Kampagne will Sega die
g Einflihrung des Dreamcast begleiten — zumindest hu den
ersten Manahmen hilt man Wort. So sponsert Sega fiir eine
Summe von elf Millionen britischen Pfund, umgerechnet gut
30 Millionen Mark, den englischen
Futballclub Arsenal London. Auch
bei der Premiere des neuen Films
"Existenz" von David Cronenberg
am 22. April in London war
Dreamcast Hauptsponsor. Vor der
Vorfithrung wurden Dreamcast-
Kringel an die Wiinde projiziert,
nach dem Film posierte Schau-
spieler Jude Law vor Dreamcast-
Displays. N

Erste Marketing-
Aktivitaten in Europa
gesichtet: Schauspieler |
Law beim Rally-Test. /
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239,00
er Shock Joypad mediem Look 59,95 n
1l Shock Joypad o, verseh rarben 59,95
\atec Lenkrad Rally 139,00
)atec Lenkr. Speedster 189,00
mory Cards ab 19,95
3 Kabel inci vir-anschis 29,95
rpion Light Gun 69,95
;che PSX 49,95
_Case fiir 14 CDs 29, 95
meBuster Deluxe 99,95
loder Cheat Modul 89,95
loder Pro Cheat Modul 139,95
treme 119,95
e Combat 3 139,95
on Resurrection action 99,95
odlines 99,95
ody Roar 2 sear emup 99,95
ilisation 2 99,95
)C 2 Jump ‘n Run 89,95
rkstalkers 3 seat emup 109,95
10 CrisiS action adventure 139,95
.c World Noir adventue 89,95
Ver astorennen 9495
ngeons & Dragons 139,95
rgeiz sopear emup 129,95
- Racing Sim 2 autorennen 94,95
Jolice 2 99,95
X 3 sump neun 94,95
rernal Section snooter 139,95
gend of Legaia adventum 129,95
Mans 24 99,95
nar the Silver Star asvenwe 159,95
ossiah 99,95 ™
otal Gear Solid action-agventure 79 /

otal Gear Solid S.E. sowngevorat 129,95~

2ed for Speed 4 sutvrennen 94,95
int Blank 2 129,95
pUlous 3 seateor 94,95
ince Naseem Boxing 94,95
-Type Delta 89,95
dge Racer Type 4 autorennen 94,95
Jl'lfcage Autorennen gd, 95
ladowman 99,95
1anghai = True Valor puzie 94,95
1ao Lin 129,95
lent Hill 99,958

Juf Of the Samurai Beat emUp 129,95 \\_

WUl Reaver action-adventure 99, a5
-ar Wars: Episode 1 asventare 139,95
‘reet Fighter Alpha 3 99,95
likoden 2 129,95
ales of Phantasia agvenrue 139,95

rfcky Sﬂders Freestyle Snowboarding 1 39, 95
anda; Hearts 2 Adventure/Strategie 94,95
Rally 2 99,95

gl £ L A

B O © S\il

)as neue Action Spektakel von den
~ GranTurismo Machern

%005t 99,95

Titel und Zubehor

Veitere
rfragen Sie bitte telefonisch

L

Wir verse:

ferten Waren berec

| 24 Stunden, jund) um, die, Uhrx: www:arjay=games.de,

e
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Grundgerat inirosrake & spannumgsw. 699,00
Joypad 89,95
Joyboard eaitirgear emups 159,95
Lenkrad Arcade Racer 179,95
Gun 89,95

Rumble Pak sir sovpad, enkrad sdercun 89,95

Visual Memaory wemary card 79,95
RGB Kabel inci coior-sooster 69,95
VCA BOX Monitor Anschiug 1 69, 95
Aem Dancing Kunstflug-Simutation 1 39, 95
Blue Stinger action Adventure 149,95
Buggy Heat orircadricing 149,95
Dynamite Deka 2 actionmai 149,95
Evolution agventure 129,95
F1-Grand Prix 2 autoreanen 149,95
GetBass i rishing Rod 249,95
Godzilla Generations 119,95
JU,Y Cinermatic RPG 1 39, 95
King of Fighters geast emup 149,95
Marvel vs Capcom seac emup 149,95
Pen Pen Triicelon runsacng 129,95
Pop n MUSIC parappa cione 139,95
Power Stone seat emup 139,95
Psychic Force 2012 pestemun 139,95
Puyo Puyo N puzze 139,95
Redline Racer motaradronnen 149,95
Sega Rally 2 autorennen 139,95
Sengoku Turb gec 139,95
Seventh Cross asventure 119,95
Sonic Adventure umg nrun 139,95
Super Speed Racing Cart 149,95
Tef”s 40 Purzie 99,95
Virtua nghter 3TB seac emup 139, 95

. a
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Weitere Titel und Zubehor
erfragen Sie bitte telefonisch

S
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B Game Boy Color

Grundgerat 149,00

ciiverse Farben: Purpée, Clear, Supergras. Sunray, Shark. Fr.Devil

Light Max 2 39,95
Gex 64,95
Shadowgate 64,95
Super Mario Bros. Deluxe 69,95
Tetris Deluxe 49,95
Top Gear Rally sumbie pack 74,95
Turok 2 69,95
Wario Land 2 69,95
Zelda DX 64,95

BNED GEO Pocket 1

Dhverse Farben, 16-8it. C
Netzteil
Lfnkkabefl Dreamcast kompal

King of Fighters R-1 %
King of Fighters R—2 coior
Metal Slug

Pocket Tennis

Puzzle Bobble Mini coier
Samurai Shodown
Samurai Shodown 2 cower

99,95
119,95

Weitere Titel und Zubehor
erfragen Sie bitte telefonisch

119,95 l-;a_d_e,", i

Grundgerat marioeack 249,00
Expansion Pack 4MB 69,95
Memory Card 4Meg 79,95
Rumble Pack 39,95
Antennenkabel 49,95
GameBuster Deluxe 99,95
Body Harvest 129,95
Castlevania 119,95
Charlie Blasts Territory 139,95
F1 World Grandl Prix 2 94,95
Gauntlet Legends 139,95
Gex 2 149,95
Hybrid Heaven 129,95
Jet Force Gemini 129,95
Mario Party 99,95
Mystical Ninja 2 - Goemon 139,95
Penny Racers 94,95
Perfect Dark 139,95
Rayman 2 129,95
Rush 2 119,95
Rugrats 129,95
Shadowgate 139,95
Shadowman 119,95
South Park 119,95
Superman 129,95
Starcraft 129,95
Star Wars-Episode1-Racer 119,95
Tetris 89,95
Tonic Trouble 129,95
Twelve Tales: Conker 64 129,95
Twisted Edge Snowboarding 129,95
WWEF Attitude 139,95
Zelda 64 129,95

Auflerdem fuhren wir zahireiche Merchandise Produkte rund

um Nintendo s Referens Adventure !

Weitere Titel und Zubehor
erfragen Sie bitte telefonisch
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X
Metal Gear Solid

DIGITAL

79,95

Allen 1-4 i editiong: 229,95

1.6.99

American History X 69,95
Antz! 69,95
Blade wesiey <nioes 69,95 Pioneer 414 US-Fabrikat
Bulworth warrensearty 69,95 Muiltizone, PAL/NTSC, 220V
Future Sports wessey snipes 69,95 1299,00
i - D75 K tibel
I still know what udidlastS. 69,95  _ 2 OmEEtR e ou XL
Rush Hour sacky chan chis tucker 69, 95 - New Video LS| f ir vetb 51 _". L
soldlier kuresusei 5495 _ el R
Vampires sames woods 69,95 - 96kHz Sampling Frequenz
~ 24 Bit Aufldstng Audio DYA Wandler
~ Pioneer Exciisive Viter-8I RF Decoding
Deutsche DVDs — Code 2 nmfcyisserbemm ) 5 T .
: L v ehlerkorrektur
Armageddon 59'95 und viele neue Funktionen.
Freeze: Alptraum Nachtwache 49,95
Godzilla 59'95 Umbauten  aller gangigen Modelle
H20 Halloween 49,95 )
L lWeapond 5995 ir alle Landercodes
etha : Alle Umbauten mit Garantie !
Pulp Fiction qusntin Tarantin 59,95

Fordern Sie
pvD  Prelisliste
erfragen Sie

unsere umfangreiche
kostenlos an  oder
Neuheiten telefonisch

The Big Lebowski ; erdaes, | coodman 49,95

el
Ebertplatz

50668 Koln

2

>
—

Fon: 022:1=16071//)
Fax: 02241607179
www:arjay=games.de,

3 - PR - Th-
. info@arjay=9ames:de
Zippo inkl. Case und Keyring 1M ML—M‘M
streng imitiert | —
Wrist Watch by FOSSIL 399,00
streng limitiert !
Soundtrack argmatGame musi: 29,95

‘Besuchen Sie;auch,unse

am|Ebertplatz:2in
___W

JUM

S
nden Frachtfral ab einem Bestellwert von DM 50,-. Darunter berechnen wir DM 5,- Versandkostenanteil. Bei Nachnahmesendungen erheben wir DM 5,80 Nachnahmegebuhrgn, Auf Wunsch veérsenden wir auch *f
=n wir die entstandenen Versandkosten. Unser Recht auf Erflllung des Kaufvertrages bielbt hiervan unberthrt. Es wird keine Haftung

y

r Inkompatibilitatibernommen. Druckfenier, imtimer undPr
der jeweiliegen Firmen und werden hisrmit anerkannt. H

VizrcrzdEs

Bel Ihrer Bestell
wir auch folg
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LLLLUICR Y g

1 Parcel Service (Berechnung erfolgt nach Aufwand). Im Falle der Annahmeverweigerung der von ur
erungen bieiben vorbehalten, Der Umtausch von Software wegen Nichtgefalien ist ausgeschiossen, Defekt
granfragen erwunscht



Brrr — aus der Sicht der Helmkamera geht's rasant durch j_l
die Eiswelt. Die Bilder stammen von der N64-Version.

Lust auf einen innovativen Fun-Racer? Lego
teleportiert die Spielzeug-Welt mit ihren bun-
ten Steinchen auf die Flimmerkiste und lift
Euch mit selbstgebauten Flitzern und Fahrern
um die Wette rasen.

Zu Beginn werden Eure Konstruktionskiinste
auf die Probe gestellt: Auf ein vorgegebenes
Wagenchassis, bestehend aus einer Boden-
platte mit vier Ridern, einem
Motor und einem Fahrersitz. setzt
[hr unterschiedliche Lego-Steine
und fertigt so Euren Wunsch-
renner. Je nach Grofe und
Plazierung der Plastikelemente
verindern sich Beschleunigung,
Kurvenverhalten und andere
Fahrparameter. Seid Thr mit dem
Ergebnis zufrieden, geht's an das
Fahrerdesign: Im Auswahlment
(siche Bild unten) bastelt Thr aus
Kopf-. Helm- und Korperteilen
Euren Wagenlenker und verpafit
ihm via Tastendruck Namen und
Gesichtsausdruck.

Detailaufnahme
eines selbstgebastelten
Lego-Renners

Im Splitscreen
liegfert Ihr Euch heiRe
Positionskampfe

Mit dem eigenen Gespann pfliigt
Ihr anschlieBend tiber zwolf Rennpisten. Die Kurse orien-
tieren sich an vier Themenbereichen: Abenteuer, Schlog,
Piraten und Weltraum - ge-
schmiickt mit Plastik-Biumen
und Hiusern kommt echtes
"Lego-Feeling" auf. Im Einspieler-
Modus kdmpft Thr mit fiinf Teil-
nehmern um den Sieg: Geht Thr
als Erster durch’s Ziel, winken
neue Wagenteile, mit denen Thr |
Euren -Plastikflitzer auffrisiert. =
Wihrend eines Rennens helfen
u.a. Ollachen, Turbos und Kano-
nen, die Gegnerschar in Schach
zu halten. Sammelt Ihr drei
Power-Ups vom gleichen Typ,
verwandeln sich diese in ein .

e : i T Mit Karacho \
Super-Extra", und Thr diirft Euch geht's durch einen }
z.B. an die Spilk’.v des Teil- \_ _r'L.ﬂ.uristisch(‘;nTur‘-me!-__
nehmerfeldes beamen. Die Rennstrecken sind zudem ge-
spickt mit Abkiirzungen und versteckten Alternativ-Routen
~ Langeweile duirfte so schnell nicht aufkommen. Fiir eine
gesellige Rennsession steht der Zweispieler-Modus parat, in
dem Ihr leider ohne Computer-Gegner an den Start geht.

BUILD DRIVER

Marke Eigenbau:
| Generiert =
\_ individuelle Fahrer. )

Die N64-Version soll das Memory-Pak unterstiitzen, um das
Geschehen in Highres-Optik zu prisentieren.
Ob sich die Playstation-Fassung spielerisch
vom oben skizzierten Szenario unterscheidet,

steht noch nicht fest. \

Slave Zero

Accolade fiir Dreamcast, ab Herbst in Deutschiand

(" Die Bilder auf dieser Seite stammen von der PC-Version —
die Dreamcast- O;Jtlk wird rwhwt. identisch sein. /

@ Accolade ldRt's kr: ichen: "Slave Zero' \uhmdu
| knallharte Mech-Action mit einer aufregenden
B, = J Sci-Fi-Rahmenhandlung. Kombiniert mit der
Grafik-Power des Dreamcast steht 3D-Baller-
Fans ein adrenalinhaltiges Abenteuer ins Haus.
Beamen wir uns 500 Jahre in der Zukunft: Uberbevélke-
rung und Verkehrskollaps zu Lande sowie in der Luft stiir-
zen die Stidte ins Chaos. Eine dieser Mega-Citys wird von
dem Diktator SovKhan be-
herrscht. Eine geheimnisvolle
Energiequelle verleiht ihm unein-
geschrinkte Macht tber siamtliche
Einwohner.
> Als Mitglied einer Rebellengruppe
Tiefe Hauser- ) | nehmt Thr den Kampf gegen den
%h};','ti‘frlttir:&P&ﬁ:ﬁi&gl— brutalen Herrscher auf. Mit dem
= =  2€Stohlenen, biomechanischen
Roboter "Slave Zero" macht Thr
Euch auf, SovKhan zu stiirzen
und den Frieden wiederherzustel-
len. In der Third-Person-Per-
B spektive stapft Thr mit dem 20-
J Meter-Kolofd durch diistere Stadt-
‘ bezirke. Thr rennt, springt und
schiefdt Euch Llllth Fabriken,
Abwasserkaniile und Militirkomplexe — immer auf der
Suche nach Schergen des Diktators. Mit futuristischen
Waffen (u.a. Zulu-Raketenwerfer
mit zielsuchenden Projektilen
und Plasmakanone) oder Euren
kraftvollen Metallgliedern gebt Thr
flinfzehn verschiedenen Cyber
Widersachern und fiinf End- s
gegnern Saures. Interaktion mit Uber die High- | |
der Umgebung ist dabei nicht nur ‘ Wy&[:I,:_ffcfl':)fﬁl,'.:r'w-i?{;‘r'j“rb
sinnvoll, sondern notwendig: g1
Herumstehende Autos oder

"Slave Zero" im
unerbittlichen Kampf
. mit mehreren Feinden )

Panzer zerstort Thr mit einem
kriftigen Tritt oder werft sie
Euren teils 30 Meter groen An-
greifern entgegen; hoher gelege-
ne Abschnitte erreicht der - ——

( Schau mir in die
Roboter durch Hochklettern an | Augen, GroBer; Nahauf-
den Hiuserfassaden. Schreiend \ nahme eines Gegners. )
davonlaufende Passanten, wechselnde Leuchtreklame, jede
Menge fahrende Autos und vorbeifliegender Luftverkehr si-
mulieren ein pulsierendes Stadtleben. In dreizehn
Missionen beweist Thr Euer Konnen im Umgang mit dem
"Slave Zero"-Mech. Die Auftrige sind eingebettet in eine
tiberraschende Storyline. So glaubt Ihr Euch nach dem Sieg
tiiber den ersten XXL-Roboter bereits auf der
Gewinnerseite, doch plotzlich wird Eure
Rebellenbasis von Feinden tiberrannt...
Macht Euch bereit zum Gegenangriff!
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Durchgeladen und an :
Wer in der adrenahnhaltigen Welt
e i der Actionspiele bestehen will,
~ Jump'n’Runs |6 1 braucht Reaktionen, Ubersicht und
—Actioiyns den “Killer-Instinkt™!
___ Sponspiele]in Kirze
ﬂ_l:til:ll'l-_Fl_E_l-_V__Eﬂ_L_l_l'g !I‘I KL__J"ZE' simple Action-Genre im Konsolenbe-
b S_tLa_tE'_Q,!E_SDfe'E _IE__K_l.J'_r_ZE!_ . reich an Zulauf, denn das Gebot der
____Rollenspiele|in KOrze Stunde sind aufwendige Abenteuer mit
: DEﬂkSDIE!E “" KUFZE einem Plus an Langzeitmotivation und
Optionen. Rechenzeit investieren die
Entwickler nur selten in dramatische
Effektorgien, sondern basteln lieber an
komplexerem Fahrverhalten von Renn-
spielen oder frei begehbaren 3D-Hiipf-
welten — schon wechselt ein Actionspiel
ins benachbarte Genre.
"Ballern ist out”, so der inoffizielle Te-
nor der Spielehersteller: Was Euch in
der Spielhalle Markstiicke entlockt, wird

SPIELEFUHRER ‘99

WISSEN ZUM SAMMELN
Genre Ausgabe

Einleltung

Seite 24-27

Historie und Genre-
Einteilung: Lasersalven
und Dinosaurierbisse

zuhause schnell langweilig, ohne
Zusatz-Features ist die Action schnell
ausgereizt. Daf Adrenalin-Junkies trotz-
dem nicht auf dem Trockenen sitzen,
zeigt Euch unser Spielefiihrer zum
Thema Action. :
Wir gliedern das Genre [JESS
Sig
'

in die wichtigsten Spar-

Seite 28-29

Die Top-Hits:
Unsere Actiontips

igentlich paradox: Polygone
und schnellere Prozessoren be-
scheren uns immer realistische-
re Spiele, doch Actiongefechte leiden
unter dieser Entwicklung — immer weni-
ger klassische Actionspiele erscheinen
fiir Konsolen. In den ausklingenden
neunziger Jahren verliert das traditionell

Seite 30

Ausblick: Action '89
ten, geben Euch Spiele-
tips fir alle Konsolen
und wagen einen
Ausblick: Das Ac-
tion-Genre ver- 9
andert sich! ¢b

INDEX-GEFAHHR!

Seite 3]

Konsolen-Finish:
Playstation vs N&6Y

>
-~

Kein anderes Genre gerat dank der hochauf-
Isenden Optik neuer Konsolen so sehr ins
Schuffeld der deutschen Bundesprifstelle wie
die Actionspiele. Das Dilemma: Je realistischer
Euch Ego-Shooter, Lichtpistolen-Gefechte oder
Einzelkdmpfer-Missionen in den Kampf befor-
dern, desto schneller erhebt Vater Staat die
schitzende Hand.

Wehe, es gibt keine konfliktfreie Fluchtmaaglich-
keit — schon wird das Spiel indiziert. In unserer
Grafik seht |hr die bedrohtesten Spezies auf ei-

nen Blick: Neben Beat'em-Ups missen vor allem
Lichtpistolen-Shooter und 3D-Actionspiele ins
Index-Gras beiflen.

INDIZIERUNGEN VON VIDEDSF’!ELEN

(Zejitraum 1994 - Marz 1999

Isometrische
Action

3D-Action/
Ego-Shooter §
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Actmnsp:ele sind mehr als pures Ballern - und
doch bedeutet ein Knopfdruck fast immer
"Feuer frei”! Woher kommt das heiBbliitige
Genre, und wo steuert es hin?

I i ! ie Entwicklung des Actionspiels gleicht  groR vor Euch ab, heute blickt Thr dreidimen-
in vielerlei Hinsicht der Rennspiel-  sional in eine virtuelle Kampfzone.
Historie (siche MAN!AC 5/99) — anfangs spiel-  Drehen wir das Rad der Action-Geschichte
te sich das Geschehen platt und bildschirm-  um 20 Jahre zurtick: In den Action-Anfangsta-
451 ' ' gen von Space War (1978) stellte ein

schwarzer Hintergrund den Weltraum dar,
Dreiecke mutierten in phantasievollen Aste-
roids-Anleitungstexten zu schnittigen Raum-  Missile Command (1980) und Galaga
jagern und in Labyrinthen gondelnde Piinkt-  (1981) durch ganze Schwadrone von
chen waren in Combat (1976) nattirlich mor-  Eindringlingen noch laserhaltiger geworden
derische Panzergranaten. Action ist somit ei-  war, begannen die Entwickler, die bislang sta-
nes der dltesten Videospiel-Genres — neben  tionidren Verteidigungsanlagen auf Ent-
den abstrakten Sportspiel-Frithwerken der  deckungsreise zu schicken: Das Scrolling war
"Pong"-Ara. Nachdem die Bildschirm-Luft in geboren, mit dessen Hilfe auch Bodenziele,
den "Krieg ge- trs : 5 G R MR o v e TR S e
gen Aliens"- ' S P ==
Klassikern

SD-HCTION

Das klassische Fighters"-

Action-Format, Reihe bis-

frOher dutzend- her nicht for

fach in jeder zuhause

Spielhalle zu angekin-

sehen, ist heut- digt. Deshalb rnuE. der 20D-Fan sei-
_—____\ zZutage vom nen Blick wohl oder Obel zurdck-

- Russterben be- wenden.

" droht: Nur sel- Wer sich an Klassikern erfreut,
ten lassen sich in den greift zu Spiele-Sammlungen wie
Spielhallen neue Shoo- dem "Namco Museum” oder den
i ter mit konventionel- Midway- bzw. Rtari-Compilations

lem Scrolling blicken, "Arcades Greatest Hits” - so
for Konsolen kann man genieft |hr Genre-Veteranen wie
die Jahres-Neuheiten "Missile Command” und "Galaga” in
gar an einem Pad ab- authentischer Form.
zahlen. Neben einer
Handvoll anderer Mini- - T T ey ".‘.ﬁg’ag‘éggﬁ
Firmen halt lediglich ; il i
der japanische Herstel-
ler Seibu Kaihatsu dem
Konzept mit der "Raiden”-Serie die
Treue Leujer |5t |:||e famuse "Raiden

AvE T 1 0000"50 l(‘h .’&' r"l n%na 00164210
32

i“ UIll

= 3
3




Blickt direkt aus dem Cockpit oder
hinter dem Flieger auf Euren Feind:
Etabliert hat sich diese Rction-
Sparte erst Mitte der achtziger
Jahre — mit vielen experimentiellen
Ansatzen wie FMV-Hintergrionden
("Novastorm”, 1994) oder Vek-
torgrafik ("Tempest”, 1980). Dabei
ist es egal, ob |lhr Ever Raumschiff
auf dem Bildschirm seht, oder direkt
aus der Kanzel auf den Gegner feu-
ert - meist

dorft Ihr so-

wieso ZWi-

schen diesen

beiden An-

sichten wah-

len. Der Reiz

dieser Per-

spektive: Eure Sl ol M
Gegner rasen dlrekt auf Euch zu,
entweder als zoomende, flache
Bitmap-Sprites oder in Form van
raumlichen Polugon-0Objekten.

"Car Combat" bildet eine junge
Nische in der 3D-Action: Massenka-
rambolagen wie die "Twisted Me-
tal”-Serie oder "Rogue Trip” ver-

Flak-Stellungen und simple Mehrebenen-

e

knUupfen einfache Rennspiel-Physik
mit dem Wunsch der Spieler nach

! Action — da es kein "Treppchen”
N gibt,

rangieren diese Blech-
Schlachten fur MANIRC nicht unter
Rennspiel, sondern sind reinrassige
Action-Vertreter.

Ego-Shooter sind eine weitere, rela-
tiv neue Abwandlung der 30-Action.
Hier seid |lhr meist zu Fufl in ver-
schachtelten Gebauden unterwegs,

sarnrnelt LUaffen und Zugangs-

schlUussel. Diese Sparte wird in den
nachsten Jahren auch auf Konsolen
prachtig gedeihen — neben Action-
Flugsimulationen in und Uber der
Erdatmosphare.

Bosconian (1981) und Time Pilot

Effekte ("Parallax") in's Spiel kamen. Zwei
Sparten etablierten sich: Entweder fihrte der
Einsatz in ruppiger Xevious-Manier von un-
ten nach oben, oder Thr durftet das Spiele-

(1982) flogen Veteranen als Kapitin und S
Universum nach Defender- und Gradius-  Bordschiitze in Personalunion, die 2D- _'_‘ﬁ

Art horizontal von links nach rechts bereisen

-
N
2000C;

iupP
924\"

— stets versuchten jede Menge Verteidiger-
= @:‘a‘* ﬁﬁg‘ip”/ﬁf}y Euch
%= ¥ ﬁf} Neben
Ballereien mit

Formationen, CONDITION;

Zu stoppen. ' .
den
vorgeschriebenem
Scrolling gab es aber
auch Actionspiele
bei denen Thr selbst
die Flugrichtung be-
stimmen konntet: Bei
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Ebenen scrollten je nach
Joystick-Kommando frei in
alle Richtungen.

Meist entschieden sich die
Hersteller jedoch fiir feste
Routen-Vorgaben. Insbe-
sondere vertikale Baller-
Schlachten wurden in den
frithen achtziger Jahren mit
michtigen Extrawaffen,
Beibooten und hoherem
Spieltempo ordentlich aufgepeppt: aus dem
trigen Panzerschreck Tiger Heli (1985) ba-
stelte der Baller-Profi Taito den rasanteren
Allround-Jiger Ultimate Tiger (1987). Ein
massiver Spiele-Luftangriff begann: Hunderte
von "Sharks”, "Eagles” und "Hawks"” nahmen
nun die schwer verteidigte 2D-Front unter
flichendeckenden Exrawaffenbeschuf3, doch
die nichste Entwicklungsstufe warf schon ih-
re Schatten voraus,

Segas Space Harrier bediente sich nimlich
1985 (im Gegensatz zu Williams® krudem
Zoom-Frithwerk Blaster 1983) erfolgreich
der klassischen Baller-Elemente und riickte
Euch in den 3D-Mittelpunkt: Noch steuerte
man hier ein Bitmap-Alter-Ego durch die

}‘ = ; r"'.h_ﬁ_. . f :‘.

' Was mit einer fixen Isometrik-Per-
. spektive bei "Zaxxon” begann, wird

im Polygon-Zeitalter regelmafig va-
 rilert und so ins beste Licht geriickt.
! Technisch ist es kein Problem, die
| Ansicht von ballernden Einzel-
! kdmpfern oder Helikoptern stufenlos
Ezu verandern oder die Kamera um
' das Einsatzvehikel kreisen zu las-
| sen. Also zeigen moderne Baller-

6/ N
_J]l’:.pr.'t o

Geballer auf
Asteroiden; 1984 hebt
die "Starforce” ab.

lsompmk Action mit Truc ks fhnk::
Der "Raystorm"-Nachfolger "R

"Viewpoint" (PS) ist eine Hommage an "Zaxxon" —
rechts "Armageddon” (oben) und "Gauntlet Legends".

Bla st Corps”,

TIME

gl A

4,3,.3 ?m#mmwm '

erschienen (oben: "In the Hunt",

Auch wenn noch in den Neunzigern tolle Scroll-Ballereien
PS), lautete doch "T
(rechts oben) eine neue Zoom-Ara ein. Rechts: "Space Gun".

PLISH START
<Rll'll".:.__

empest" e

knallbunte Ballerwelt, doch dhnlich dem

ektor-Oldie Tempest (1981) wurde die
sonst plane 2D-Tapete nach vorne gekippt,
der Horizont befand sich in der Bildmitte -
anfangs zogen die von der Hydraulik durch-
geschiittelten Spieler den Kopf ein, als Ge-
steinsbrocken aus dem Nichts heranflogen
und perspektivisch korrekt immer grofer
zoomten. Doch so richtig kam die Evolution

nicht voran — wihrend viele Rennspiele auf

dem "Bitmap-Zoom"-Prinzip basierten, hlic—
ben Ballereien wie Afterburner (1987
eher selten. '

TION

spiele wie
"LAPD 2100" §
oder "One”
ihre Helden
durch stete |
Drehungen |
von der Uber-

sichtlichen Schokoladenseite.
Trotzdem seid |hr bei den Action-
SDIElEFI dleser Machart nu:ht ‘mitten

("Raystorm, PS).

N64) und Lasern
Ray Crisis" steht bereits in der Spmlhalle und komr‘nt bald fir die Playstation.

Mit Space Gun nutzte 1990 auch
eine Lichtpistolen-Ballerei den primitiven 3D-
Effekt — hier stiirmen Aliens auf Euch zu und
werden per MP-Anbau zu Klump geschossen.
Ebenfalls neu: Den Weg durch die Basis
wihlt Thr am Lift selber. Weitere Licht-
pistolen-Einsiitze von Taito machten Euch mit
vibrierenden Plastik-Uzis zum Video-Soldner
— leider diirfen wir aus rechtlichen Griinden
nicht niher auf diese Szenarien eingehen,
auch wenn die Serie erst in diesem Jahr mit
"Operation Tiger" einen unspektakuliren

Poly gon- N l(.hlnlgqu uhull

Isometrische Panzerhatz: Basierend auf dem 3DO-Kultspiel "Return Fire" :
erschien 1996 der Action-Overkill "Mass Destruction" flir Saturn und Playstation, |

drin”, sondern nur von schrdg oben
dabei. Tendenziell sind isometri-
sche Spiele wie "Viewpoint” und
"Return Fire” komplexer als ihre
Egoshooter-Kollegen.

Der zusatzliche Uberblick auf dem |
Schlachtfeld ist notwendig, um die
Aktionen zu planen und anruckende |
Bataillone rechtzeitig zu kontern.
Denn neben einem flinken Finger ist
hier auch Kapfchen und Ubersicht
gefragt: Simples "Feuer frei” reicht |
bei diesen Spielen nicht aus, eine |
"Turok”-Ansicht wirde zu sehr ver-
wirren. In letzter Zeit erscheinen im-

R L I R T TR W ST ST AR T W AN S T AT LT v

o

o

mer weniger Spiele aus dieser p
Perspektive: Ego-Shooter verdran-
gen die aus der 20-Ansicht abgelei-
teten Isometrik-Spiele. .

Cain auf seinem Action-Ausflug: Bei "One"
wechselt die Perspektive standig.

T . IR T R e TN

DODD D
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Neben dem "echten” 3D-Einsatz ziindete Sega
schon in der Spiele-Friihzeit 1982 eine weite-
re 3D-Granate — allerdings ist das damals sen-
sationelle Zaxxon eine isometrische Welt-

it raumreise, bei der

die Komponente
"Flughthe” knifflige
Geschicklichkeits-
Anforderungen
stellt. Mit Desert
Strike griff Elec-
tronic Arts
Ansicht
dem

GUZ 250

diese

Drive
wieder auf - ver-
packt in ein strate-
komplexes
Kriegsabenteuer.
"/ Seitdem ist die An-
sicht von schrig oben ein Action-Standard,
der die platte 2D-Perspektive weitgehend ab-
gelost hat: Selbst Echtzeit-Strategieeinheiten
wuseln seit Warzone 2100 als Polygon-Ob-
jekte durch unebenes Terrain.
In der Polygon-Neuzeit der 32-Bit-Konsolen
profitieren neben gelegentlichen Klassiker-
Updates (G-Darius) vor allem 3D-Action-
spiele von den technischen Moglichkeiten:
Entweder, Thr sitzt direkt in schnittigen Wing
Commander- oder Colony Wars-Raum-
jagern, oder Ihr koordiniert isometrische
Nuclear Strike- oder LAPD 2100-
Einsdtze. Auch Lichtpistolen-Ballereien profi-
tieren vom 3D-Standard: Dank Polygon-
darstellung schiefit Thr in Automaten-Metze-

Mega

I
SEGA _19%2

gisch

1992 auf

RN HL -5 PFPLELEFURN

T -y =

Ao MU

L]

leien bosen Terroristen realistisch in die Glied-
mafden — ein Traum fir Waffennarren (siehe
"Silent Scope”, Seite 82), doch auf Konsole
schligt die BPjS meist schneller zu, als Thr
Eure Riickschlag-Lightgun nachladen konnt.

Sa
rechts Teill

R ER

Das jlingste Action-Genre ist lei-
der auf Konsolen noch unterre-
prasentiert: Viele Ego-Shooter in
Turok- oder Disruptor-Bauart
werden allzu schnell indiziert,

beschlagnahmt oder, im Falle 1t —

von PC-Entwicklungen, auf-
grund technischer Limits nicht
umgesetzt.

Dabei ist diese Baller-Sparte die
Zukunft des Actionspiels: Hier
konfrontiert Euch 3D-Hardware
mit dramatischeren Schuwech-
seln, als es auf planen 2D-Foto-
tapeten je moglich wire. Dream-
cast & Co. werden verstiarkt mit
ddmonischen, heldenhaften und
harten Ego-Shootern (nattirlich
in deutschen Spezialversionen) versorgt.
Hoffentlich bleiben uns Lichtpistolen-
Shootouts trotzdem noch vergoénnt: Es besteht
die Gefahr, dal gerade diese Actionspiele
aufgrund der unklaren Gesetzeslage in
Deutschland kaum noch eine Chance haben.
Fiir die wenigen Vertreter der 2D-Fraktion
sieht's noch diisterer aus: Liuten fiir diese
Action-Sparte schon die Totenglocken? ch

esert Strike" (oben) bereitete

Strike” und "LAPD 2100

(rechts).

Blick zurtick in
Wehmut: Stirbt die 2D-
Action aus? (ganz oben

\"Scramble”,

a

Carnival")
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Zu kurz, ansonsten ein Meilenstein
der Action-Flugsimulation: Edle
Prasentation, atmospharische
Sprachausgabe und Action sattl

- Lolony Wars 2
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ar Action-Trainingscamp ausfiihrlich studiert?
atzt bereit, in die Konsolen-Schlacht zu ziehen.

die or Doppelseite wird namlich scharf geschossen -

egal ob in 2,

griin), in authentischem 30 (rot) oder in der

Isometrik-Perspektive [gelb). Wir wiinschen Euch viel
Spali mit unseren Action-Empfehlungen!
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Kurz, aber effektvoll: Dauergeballer,
bei dem Ihr alias Bruce Willis eine
komplette Stadt (und das weiBe Haus)
in Schutt und Asche schieft.
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Auch der zweite Teil der Weltraum-
Saaga ist ein Referenz-Titel:
Faszinierende Story, prachivolle
Optik, intelligente Missionen.
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Die beste Episode der Baller-Serie:
Fischreiche Ballerei mit allem, was
ein Horizontalscroller braucht - fast
besser als das Automatenvorbild.
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Ideal aufgepeppte Neuzeit-Variante
des Rtari-Klassikers: Kurz, davon ab-
gesehen eine Herausforderung flr
Actionfans mit Taktik-Faible.

ruptor

[THE

STRRHATEGIE
UMFANG
FEUERKRBRAFT

EXTRRBUWAHFFEN

Innovativer Ego-Shooter, der Euch in

detalllierte Katakomben schickt. Billig
produzierte, aber motivierende Video-

Story als Banus,

GESAMTWERTUNG
Ein "B-Movie" zum Mitspielen:
Bei dieser 30-Schlacht greifen Euch

eklige Mutationen an. Technisch be-
merkenswert mit vielen Lichteffekten.
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Nur fir schwindelfreie 30-Piloten:
Der Schacht-Shootout verblfft mit
komplexen Labyrinthen und
gnadenloser Action.
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UMFRANG
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GRAFIK

GESHMTIWERTUNG

Anarchistische Gewalt-Farce, bei der
lhr nach Gutdinken Chaos in der
Innenstadt anrichtet. Miese Optik,

spielerisch gehaltvoll.
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Pflichtkauf fUr Hardcore-Actionfans!
Wist-abgedrehtes Dauer-Geballer in
endlosen Neon-Tunnels: Einzigartiges
Flair, coole Musik,
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Update der legendaren Baller-S5erie -
ganz in der Tradition der Vorganger.
Monstrose Gegner, knifflige
Waffenwechsel und Top-Grafik.
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STRAHATEGIE

UMFHANG
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EXTEHBRWARHFFEN
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GESAMTIWERTUNG

Kultige Lichtpistolen-Schiefibude, bei

der angstliche Naturen Muhe haben,

Ihr Abendessen zu behalten: Zombies
werden zu Kleinhirn geschossen!

o o P :
G G G
B G G o o

Umfangreiche, strategielastige
Kriegsfabel, bel der Ihr Nach-
schubplanung, Missionsprioritaten
und Taktik selber bestimmt.

HCTION

Die Konsolen-Referenz in Sachen
Egoshooter — auch deshalb, well sich
James Bond in Deutschiand nicht in

die Regale traut.
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Lylat Wars ._
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GESAMTWERTUNG

Mit anspruchsvollen Missionen,
witzigen Protagonisten und mehreren
Flugrouten ein spannendes und
maotivierendes Ballerspiel.

EXTRRWARAFFEN

GRAFIK

5 &0

GESAMTWERTUNG

Lightgun-Shooter im SchieBbuden-5til,
der trotz pixeliger Optik bei keinem
virtuellen Schitzen fehlen darf.
Der Partyknaller schiechthin!
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Die beste Verschrottungsorgie: |hr
knallt alles ab, was sich bewegt — der
Rest geht Im Extrawaffen-Chaos so-
wieso zu Bruchl

UM RE R D

Wiste Panzerballerei, der es um
Zerstorung des Zerstorens
willen geht. Viel Spaf, tolle Effekte,
ideal zum Rbreagieren.
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Abenteuerliche Reise ins Polygon-
Universum: Pixelgenaue Umsetzung
des Automaten. Das Combo-Punkte-
systern motiviert zu langen Sessions.

Filmreife Seifenoper im Weltraum:
Technisch Iinzwischen hoffnungsios
veraltet, atmospharisch nach wie vor

eine Action-Referenz.
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ABMORINES

Acclaim 188t Ende '99 hunenhafte
Insektenmonster los: Die gepan-
zerten "Armorines” marschieren
auf isolierte N6Y-Weltraumkolonien
los, um den riesigen Kafer-Aliens
eins Uberzubraten. Das Gemetzel
ist auch aus der Ego-Perspektive
spielbar. Paft nur auf, daB |hr den
Viechern nicht zu nahe kommt, denn E
sie verfigen Ober individuelle Intelligenz und ziehen sich auch mal zurick.
Die Grafikroutine der Probe-Entwicklung basiert auf den Acclaim-Hits
"Forsaken" und "Turok 2", wurde aber erweitert: SchlieBlich heizen die
Weltraumsoldaten ihren Krabbelgegnern auch mit Choppern und
B Schnellbooten ein. Die
Speichererweiterung
wird genutzt, um die
"Bugs" noch detaillierter
auf Nahrungssuche zu
schicken; auch ein
Deathmatch-Modus for
vier Spieler ist geplant.

Action, Dauerfeuer und Explosionen:

Was sorgt in den nachsten Monaten -
% fir Adrenalin auf Euren & ==
P Konsolen?

M ction auf der
Playstation: spiele Mangelware.

Die "Vigilante"

Mit Omega Boost Da kommt ein Ol- Profis Luxoflux (oben)

hebt Thr ab Herbst die-Update gerade

Gar nicht knuddiig: Mit ;uu"h“hm uns in den l}ja‘ht: Der l:.lll.‘-L‘ﬂLl— — .
"Jet Force Gemini” (N64) 3D-Weltraum ab, fiRler Centipede trabt auf die Playstation
kommt in Kurze ein Rare-Hit! ) qoch Jeider sind  und bringt seine Spinnen-Verwandtschaft

m‘..l I
Keine Gnade flir Terroristen: In Kirze erscheint die Action-Keilerei "Dynamite Deka 2" flr den
Dreamcast — hoffentlich ohne grafische Abstriche zur Automatenversion!

EXPENDHBLE

Grafikzauber in Highend-Qualitat: Der englische
Entwickler Rage achtet penibel darauf, daf
jede Explosion in einem RActionspiel die
Hardware bis zum letzten Bit ausreizt. Nach
"Incoming” bereiten die Englander nun ihr zwei-
tes Dreamcast-Spiel vor. Bei "Expendable”
(eine Playstation-Umsetzung ist geplant) gilt
das Motto "SchiefBen statt fragen" — ohne durch
' Ratsel-Beigaben ver-
wassert zu werden.

ROHRKREPIERER S

EXPLOSIVE NIETEN

HEval) Battle Stations
meen onm  Leil bei dieser See-
[ 3,8 schiacht auch der
Spielspaf versenkt wurde.

HEva=) Beast LWars
mes weil dieses Superhelden-
[ & Chaos jegliche Ubersicht
niedertrampelt.

=EvE:)Critical Depth
me . weil man dieser moden
[ & U-Boot-Schlacht den Sauer-
stoffvorrat abdrehen solite.

=Elva) Frenzy!l
mnem weil trotz Doppeldecker-
[~ P Einsatz nur halb soviel Spaf
aufkommt wie notig.

SEVE) Grid Run
mem o eil dieses laufintensi-
I ve Fangspiel hoffnungslos
unter "Ferner liefen” rangiert.

=FElvay Independence Day
men e m | weil diese Flug-
A zeugschlacht so logisch
ist wie ein Emmerich-Film.

=FEvAY) Lifeforce Tenka
me weil dem Spieler dieses
! & Egoshooters jegliche Lebens-
energie fléten geht.

EvE&E) Pax Corpus
we weil man bei diesem mif3-
[ ¥ ratenen Polygonkdrper alles
andere als friedlich bleibt!

=FElv4=) Robotron BY
sams  weil die ruckligen Roboter
4 nicht bedrohlich, sondern
verrostet wirken.

=Eva)Blasto

me  weil der plappernde Super-

{ _ #held in punkto Spielspaf in
die Stummfilmzeit gehort.

gleich mit. Diesmal
mufdt [hr die Insek- B
tenplage aus der B
[sometrik-Ansicht
zurlickschlagen.

Jede Menge Action-
Nachschub erhilt
der Dreamcast und

avanciert damit zum [ et Force” tractt. )

Action-Geheimtip | Zicken: Der 3D-Shooter wurde
‘99. Mit den beiden n den Herbst verschoben. 3
PC-Umsetzungen Incoming und Expenda-
ble, dic beide zum Release im Herbst in den
Regalen stehen, zeigt die Hardware verbliif-

T
y
-

Die Story ist kurz: Rls furchtloser Waffen auch schweres Gerat wie Panzer und Kampf-
Einzelkdmpfer schieBt |hr in Rambo- helikopter. Die isometrische Perspektive gewahrt Euch freie

Sicht auf das Chaos, das |hr gerade anrichtet: Die technisch
stitzpunkt zu Schrott und knackt mit zum PC-Vorbild identische Dreamcast-Version strotzt nur so
einem knappen Dutzend explosiver vor Trommern und Lichteffekten.




fende Effekte und schnelle Action. Sega selbst
steuert im Spétherbst mit Geist Force einen
packenden Weltraum-Shooter bei, i3t die
Zombies aus dem House of the Dead 2
und plant mit Dynamite Deka 2 cine 1:1-
Umsetzung des bleihaltigen Arcade-Radaus:
Zeigt einer Hundertschaft von Terroristen mit
Stithlen, Flammenwerfern oder Fiusten, was
Ihr von Geiselnahmen haltet.

Accolade macht Dreamcast-Actionfans mit
Slave Zero zum Mech-Piloten (siche News),
Zu guter Letzt hat Interplay die Fortsetzung
zu "MDK" angekiindigt — allerdings nicht
mehr auf der Playstation, sondern nur noch

fir den Dreamcast. Story und Hauptdarsteller
bleiben gleich, auch das witzige Zoom-
Feature ist wieder mit von der Partie: Nietet

die tiblen "Streamrider"-Aliens aus der Distanz

SMBRANTERE =S PALELER U HEEH

-9 9

mit dem Egoshoo

ch in Deutsc r nd! Rec
um. Entwickelt wird "MDK" tibrigens nicht
mehr von Shiny Entertainment, sondern von
Bioware, den Schopfern des erfolgreichen
PC-Rollenspiels "Baldurs Gate". ch

e

Flammendes Inferno: Die besten Actionhits fir
Playstation und Nintendo 64 kennt lhr jetzt.
Doch welche Konsole eignet sich besser fir
den Action-Freak? Vergleicht mit uns beide

ODER

Konsolen auf ihre Feuertauglichkeit!

IER SCHIESST SCHNELLESS#

e o

|& Nintendo-Hardware erlaubt den Entwicklern ein-
artige Spezialeffekte: Vielfaltige Transparenzen
~ und Raucheffekte ("Turok') sind nur hier machbar.

GRAFIK !

DOurch pfiffige Programmierung lassen es die
Programmierer auch auf 32-Bit effektvoll krachen,
doch meist minden Action-Highlights in Geruckel.

A 44

Bt grenzte Sprachsamples und kaum Stereoklang:
- Fir ausgefeilte Soundeffekte ist bei den NBY-
Actionspielen oft kein Modulspeicher Obrig.

111

SOuUND !

Herausragende Mdglichkeiten dank CO:
Polizeifunk ("One"), Mega-Detonation
treibende Techno-Beats ['"N20") -

anything go .;,
A X Xk X X

Fll_INDE £l

- Auswahl.

£
ii

l.!.ler nur in deutsche Regale schaut, hat kaum
Im Rusland dagegen tummeln sich
etliche Egoshooter aus dem PC-Lager.

SPIELEANGEBOT <

Die Menge macht's: Fur die Playstation finden sich
Action-Hits in allen Sparten. Besonders 20- und
Isometrik-Ballereien sind zahlreich vertreten. ]

111

RUNDE 4:

.i.;l.il X

§i"'..[indlzlert81 Egoshooter-Highlights werden prima
‘s NBY umgesetzt - auch Exklusiventwicklungen
sind meist von hoher Qualitat.

SPIELEAQUALITAT

Meist erreicht die Playstation-Actiongarde kein
Highend-Niveau - kleinere Macken sind hauflg_. o
Solide, unterhaltsame Titel herrschen vaor. '

i 1’1

RUNDE S:

JL.JL i X

"Neben kommenden, indizierten Ego-Shootern stellt
iuch Top-Entwickler Rare weitere Action-Perlen vor
— genugend Baller-Nachschub.

SPIELEPERSPEKTIVE 3

Technisch wird es fur die Playstation zZuse
schwieriger, die Effekt-Orgien moderner 30
zu realisieren - kaum aufregende Rnkﬂnﬂl@ ]

FINISH:

Das Nintendo 64 ist fOr volljdhrige
Egoshooter-Fans genau die richtige
Konsole - andere Action-Varianten
werden hier aber kaum unterstitzt.

GESAMTURTEIL

Anmerkungen: "= Aussage {iber die Eignung fiir Actionspiele = “= Grundiage: In Deutschland verdffentlichte Actionspiele

DREAMCAHST

Jetzt wird's kritisch: Wenn Ihr auf
Action steht, und Eure Konsolen-
Entscheidung von der zukUnftigen
Spielepalette abhangt, sei Euch drin-

gend geraten, auf den Dreamcast zu
__J warten! Wie unser Ausblick zeigt,
~ W wird das System in naher Zukunft mit

—_

Egoshootern und Actionspielen aus
dem PC-Lager geradezu Uberhauft -
wahrend die etablierte Konkurrenz mit
abgespeckten Umsetzungen abge-
speist wird oder ganz vor der Tor
bleibt. Bisherige Dreamcast-Spiele
wie "House of the Dead 2", "Inco-

P - "

Knapp verloren: Wenn |hr jedoch auf
"Turok" & Co. keinen Wert legt,
Playstation mit vielen unterschiedlichen
Actionspielen besser geeignet.

DER HERRUSFORDERER

ist die

= Beriicksichtigung der bis Ende Mai anqekundl(]wn Titel

T e

ming" und angekindigte Naomi-Titel
zeigen: Gerade Actionspiele profitie-
ren von den aufgebohrten Grafik-
mdglichkeiten ganz besonders.
Action, daB Euch Horen und Sehen
vergeht — 1999 stehen die Sterne for
Sega deshalb ausgezeichnet.
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*E3N-AWARD: AUSGEZEICHNET Zl;M BESTEN VIDEO- UND COMPUTERSPIEL-SPEZIALVERSANDHANDLER AUF DER E3N-MESSE 1997 IN NURNBERG.

tMORY CARD
MOUSE LOW

MULTI TAP LOW BUDGET
4 DU UJUN

HARD EDGE 89,95

HOGS O WAR 84,95
KENSAI - SACRED 89,95
e l

Formel 1 97 PL.IPS) 49,95
\ A

'

W,

J
v 9

BUST A MOVE 4 ' 64,95

Metal Gear Solid (PS) 89,95
- ! | | JROL H .”IIEH ‘ J|1‘Ilo|m
P— ] CENTIPEDE PSX : 89,95
L - . Mas P.’."-z”,; £y, CONTROL PAD VERSCH FARBEN 19,95 CHESSMASI‘:‘R MILLENIUM 89,95
T e nf CONTROL PAD ORIGVER, FARBEN) 2995 1~ - = Lo}/ 9,
FEL 39 P51 I8.55 (NGA) 109,35 ﬂﬂem 1#5) 79,95 Biscwvarkd Noie (P5) 8395 ¢ ONTROL PAI; biJ :;l.l. SHOC! K‘ : 39 95 qugﬂ(Y \ﬁg 3 m&?s
,__ e _ —_——~ Speed Freaks (PS) 89,95 | Need fur Speed 4 (PS) 89,95
» CONTROU.ER-VERI‘.]EI?‘ERUNG 19,95 *DIE ERSTEN BESTELLER DER NG4-VERSION ERWARTET
o S5 - 5. CO-CASE-BUNDLE = &9, = KINGSLEY UUN|¥ 89,95
PI.AYSTATlON - SCHUTZHUU.E 9 95 y KLEINE BERRASCHUNG! L - KROSSFI m
. 3 : G PLAYSTATIO ] IR -ﬁu!‘]\{"!'.ﬂ!!'ﬁ b—-
[ Syphon Filter (PS) 89,95 | Le Mans 24 (PS) 88,95 | Croc 2 (PS)(Juni) 89,85 GAMHU{EEE MMEL 89,95 - =\ =
o i " EQUALIZER - SCHUMMELMODUL 6995 [HEE R
- ' e X-PLODER 2.0 - C TRIDGE 3495 R e
= —_— :'”1 ODER PR 1‘]:& JINA "-‘% b —
- o B RGB-KABEL (G-CON-, AV-ANSCHL) 16 95 _ o Y
Ln.L'Sui laulr IPS_I 89,85 | Castrol Ilu#l.ld'l il (PS) 89,95 UNMMIB-HJM LENKW.%&E.EDI ]29 2 Ill.flﬂﬁ SIHULifIII 2 (NG4) 119,95 (PS) 89,95 '
e 2 S [ —— JOYSTICK JO RP 3495 :
i, bl _ 1, JLE SCOR| COOLSOMDERS.'!&‘HS
: " Wi g - CR, BANDICO 0
T T T T LT DARKSE&U(ERS 3 %9_5_ DRIVER (JUND (PS) 89,95
3 - JISCWORLD NOIR (SEPT o 84 LEGEND OF KARTIA (JUNI)
; ‘e DIVER'S DREAM %UE UNI) 89,95  LVEWI
- i!: ‘.__.__a_-' VER [JUNI) o 89, MARVEI. SUPERHEIh VS STREETF.
G EARTHWORM 89,95

Ridge Racer 4 (PS) 89,95 | WOW Attitode [PS) 84,35 (N641 8395 | Fin.Fan. VIl Plat (PS) 49,85

F ¢ ic Lm‘“—-—” P smmmm METAL GEAR SOLID 24,95

SPALE BEAMER - Der Hit aus den USA X 3: DEEP COVER GECKO . 9995 le) "ﬁéi‘%*’“!‘m"

Strahlung absolut ungefahrlich dank spez. Infrarot-Technik GLOBAL DOMINATION 89,95 ¢ & 89,95
SPACE BASIC SET (1 LASER, 1 WESTE) 59,95 R0 LS MUSIC: MUSIC CRY 89,95
SPACE ROBO SET (1 LASER, 1 ROBO) 79,95 e R CiEer ASPHLT:

SPACE TEAM SET (2 LASER, 2 WESTEN) 99,95 :
V2 TEAM SET 129,95 y

SKHNELL, SSHNELLER, THEQ KRANZ VERSANG

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELI
o= SERVICE: SIND BE! IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR

*~ J%5. PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI". BESTELL-
; .,*.N ANNAHME BIS 20.00 UHR.

AR
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s/ J) 3o 222

c.d.a cybermedio deign agency



NFL BUTZ 89,95
.@W— v
AT ) —

EAR MOUNTAINBIKING, =
OMEGA BOOST (Jull 89,95
PLANE CRAZY (JUNI 89,95

YER MANAGER - ANCO

POPo_ugos-ﬁ m w MING 89,95
PREMIER MANAGER ‘99 79,95

E INA k‘;;"

PRO PiNBALL 8 SA 8995

A STE uil.-:

-Ea'.h-—w
R-TYPE DELTA 79,95
"IN \p‘mil'“;.ﬂ ‘“—'

! mpduﬂi
RALLYMASTERS (ULl 7995
AL qul ‘i‘.{‘:' | —
RC STUNT COPTER 79,95
REVOLT [AUGA 39 95
{ AL ER ‘fh
5 1 39 95
UGR‘. -kﬂ--.ﬂ'!'-."l'lm'
OWMAN (AUG| . 82

NT HILL (UL

SPIELEBERAT. SILENT HILL ORG. UUL)24 95

DI VERSION. INKL. CONTROL PAD,
AVKABL T AV SCRL AU R e

243"

. \H'f

£P. 1 - RACER (JUL) 89,9
STREETHGHTERN.PHAS 79,95
CETFIGHTE] la.i"i:h INZ — F

MEMORY CARD 8 MEG 59,95
RUMEI.E PAK . 34,95
[E PAK JOYTECH COLOR._——

DER - SCHUMMELMOD, JUNTTC

1080° SNOWBO 89,95
ALL STAR BJJ\SlE 99 95
AR TENNIS Yy
B L -'a;l‘%muﬂ{m 89 o
T HARY u-‘l#—-—--
BOMBERMAN HERO 89,95

lwm\"

BUSTAM‘OV?:! 99,95
£R SOUNDIRAC

CHAMALEONTWISTZ 99,95
WWES BLAST'S TERRITORY 8!
IAND & CO ONQU UL

DIDDY KONG RACI 89,95

EXREMEG2 99,95

NG DR ,'l‘clﬁm.. 4
F-ZERO X 89,95
S IGEX 21-ENTER THE GECKOITL

GI.OVER 89,95
: #qumﬂ‘l!;irw NI T
MAGIC CEN .
IGGY'S RECKING 69,95
INT. SUPERSTAR SOCCER “98 89,95
DRCE GEMINI (SEPT] = 1
LODE RUNNER 3D 99,95
oM \u.u‘l I;QI'.I"G_“—-.
MILO’S ASTRO BO 109,95
MISSION IMPOSSIBLE 99,95
SIER TRUCK MADNESS (SEPT] 8!
NASCAR ‘99 109,95
NBA JAM ‘99 94,95
-‘!'J-:ﬂ'g‘*"

RC u‘»‘I_ILiL{UP-—-_ :
NFL QUARTERBACK CLUB ‘99 94,95

TURODK 2 (NG4) dt. 77,77 engl PAL: 88,88

NHLBRE&K&X@LI&‘E:W | .9.4'95

Beetie Adv. Rac. N64) 108,95

gl & ) “
“ - ' e s " Py
D. €O LXK+ [ n LLLEL] B P S -— v
F1 WORLD G.P. 2 (JUNI)ING4) 89,95 Micro Machines 64 (N64) 114,35 | Jet Force Gemini (NG4) 109,95
SWING 74,95

SN FILTEF QW

TOCATOURING CAR2______

*»Ulp"iiil ER DIES UL

[.\, : '.}‘,'-'-_io;ib‘]l?l(‘i'm'”“"”"
LY 2 JUNI

——
VIRUS [JUN 89,95
O ST —

il Js.‘.‘..:[qlll:o}u €\ —
BIG. PSX - T-SHIBTL o

ATTTTUDE |
X-GAMES PROHOLﬂ 3995

Ninlendo 64

o ._‘u-,:;\i;gomg;:';;u:-m
CONTR.PAD JOYTECH 64 PLUS 4995
JOYPAD VERLANGERUN? JOYTECH 14 95

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT
FAX 0931/571602

PENNY RACERS 89,95
g SIMULATION 2 1
.._.*- U y AL TOUR™ ™ 1t
waniad)
REVOLT lAUGl 99,95
SAN FE%N RUSH 2: EXT.RACING 109 92

IGATE 64 Illlhll-—--

JOWMAN [AUG!
SOUTHPARK 9995
SPACE STATION SMJ NVALLEY 94,95

SUPER MARIO 64 89,95

R MR
W TEIRIS JUNIL -~
TROUBLE (ED] ORI 10
h—-

2- DEUTSCH

"7 EN dwwa RSIO !
TWISTED EE_GE. . ARDlNG 199,95
VIRTUM POOL 109 95

EVS, N "uﬂmtt‘”—»
WWF WARZONE - RAW IS WAR 99,95
—

F ALTITUD
'S ST0R ,\“
SPIELEBERATER YOSHI S STORY 24,80

“OCAER dl\i 'Ih—»
SPIELEBERATER IE 64 24,80
L 64 - SPECIA 1!3"" @) —
TNy e
oy . "
;@k -
Zelda 64 (NG4] 109,95 Top Gear Rally (GBC) 74,95

Game Boy Color

N e
A BUG'S LIFE UUN 59,95
—

X & OBELIX (JUNI]
BASEBAI.I. 59,95
e
BIENE MAJA 59,95
BUGS BUNNYéﬁ_ i CASTLE3 64,95
A MOVE 4 -
CENTIPEDE 54,95
CHESSMASTER (JUNI) 44,95
CONKER’S POCKET TALES 59,95

9.9
m”.??ﬂer::_._lmm;m 5-- 5

FROGGER 54,
GAME & WATCH GALLERY 2 44,95

GOLDEN GOAL 54,95
HARVEST MOON 59,95
HEXCITE 64,95
HOLY MAGIC CENTURY 64,95
HOLLYWOOD PINBALL 54,95
--nsdulmu‘ll ;

UPERSTAR SOCCER
JOUST & DEFENDER 64,95
KLUSTAR i PLE 64,95
DOERIVERKING
lOGICAI. 64,95
e

L ————
MICRO MACHJNES 4495
MILLIPEDE (JUNI 54,95
MISSILE C ND 54,95

T EZ%&?‘,';W.. N 34,95
i A ) T

T BOMBERMAN

PR!NCE OF PERSIA HUNI; 44,95

RUGRATS _ 64,95
NCISCO RUSH UUNILL 2
WUMPTEE J [ALPTRAUMLAND] =6
SHADOWGATE - S 64,95
SHANGHAI POCKET 64 95
ONCYALLEY (JUNI]

SPY VS. SPY 64,95
SUPER BREAKOUT 54 95
PMARIO BROS. DELUXE DUNE
TABALUGA 64,95
TETRIS DELUXE 44 95
TITUS JR. 64 95

" ﬂ-l‘i

prev—
(R RALLY(MIT RUMBLE!™ 7S

TUROK 2 g 64,95

TWEETY & SYLVESTER 5495

| ———
WARIO LAND 2 64,95
0, ————
YODA STORIES ol
ZELDA IV - DX 64,95

Dreamcast..

AB 23.09.99
RECHTZEITIG VORBESTELLEN!

DREAMCAST (SEPT) 499 -
DEUTSCHE VERSION, INKL. MODEM
CONTROLLER (SEPT) 59,95
DREAMCAST-S

(INKL. GU

METROPOLIS (SEPT)

NBA (NOV)

RED DOG (SEPT)

SEGA RALLY 2 (OKT)
SONIC ADVENTURE (SEPT)

SOUL CALIBER (NOV)
TOY COMMANDER (SEPT)
VIRTUA FIGHTER 3TB (SEPT)

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE

FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH

LIEFERUNG IN 2-3 TAGEN
TEL: 0049/85 17 37 77

UMRECHNUNG INKL. BANKGEBUHREN
1DM 7,8 OS, PORTO 6,90 DM ZZGL NN-GEB.

Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebiihr; UPS Nachnahme DM 16,--. Bei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4,—; Porto Ausland DM 18,-. Preisanderungen, Iritimer und Druckfehler
vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen. Erscheinungstermine ohne Gewahr, *gilt nicht fir Ausland Alle Angebote solange Vorrat reicht. Bundle-Artikel gelten als 1 Artikel. Alle Preise in DM
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Ab in die Wiiste: Auch bei "Redline Racer” mussen Hobbyraser den beliebten Lens-Flare-
Effekt nicht missen, allerdings wird das Bild nicht wie beim PC zusétzlich aufgehelit.

3 auf dem Dreamcast bisher

i_,.' = 9' mit hochkariitigen Autora-
sereien wie "Sega Rally 2"

oder "Monaco Grand Prix" verwohnt

Reihe: Das vom PC bekannte "Redline
Racer" wurde von Criterion Studios um-
gesetzt und tberarbeitet.

"Redline Racer" setzt den Schwerpunkt
auf Action, simulationslastige Detail-
einstellungen wie Motorrad-Setup oder
Karriere-Modus wurden gestrichen. Zu
Beginn stehen Euch nur drei Strecken
und zwei Fahrzeuge zur Verfiigung,
insgesamt warten zehn Pisten und acht
Motorrider darauf, freigespielt zu wer-
den. Habt Thr Euch den Kursverlauf bei

terfahrer zu mehreren Priifungen an:

wurden. sind nun Motorradfahrer an der

einem Einzelrennen (die Gegnerzahl it
sich frei einstellen) eingeprigt, tretet Thr
im Arcade-Modus gegen siehen Compu-

Diese bestehen aus drei oder mehr
Rennen:; wenn Thr im Geamtergebnis die
meisten Punkte habt, schaltet Thr hohere
Schwierigkeitsgrade und Pisten frei.
Zwei Spieler diirfen auch per Splitscreen
gegeneinander antreten, miissen dann
jedoch ohne Konkurrenten auskommen.
Das Fahrzeughandling wurde auf das
Notigste reduziert: Auer Gas, Bremse
und Gangschaltung gibt es nur noch ei-
nen Turboknopf; Thr lauft dabei jedoch
Gefahr, bei einer Bodenwelle unfreiwil-
lig abzusteigen. Ansonsten wirft Euch
wenig aus dem Sattel: Nur wenn Thr
frontal in eine Wand rauscht oder fast
senkrecht steht, kommt es zum Sturz,
sonst klebt Thr auf dem Bike. Auch
unterschiedliche Bodenverhiltnisse wie
Sand und Schnee wirken sich nicht auf
das Handling aus.

Optisch wei’ "Redline Racer" zu gefal-
len, die Bildrate bleibt stets hoch und
konstant. Gegentiber der
PC-Fassung (die immerhin
16 Fahrzeuge auf einmal
darstellt) wurde die Grafik
jedoch etwas abgespeckt
und laRt Highlights vermis-
sen: Die Strecken sind an-
sehnlich gestaltet, doch ist
z.B. das Meer an der
Strandpiste nicht mehr ani-
miert, sondern gleicht jetzt
einer Eisfliche. Auch die
Fahrer sind teilweise sehr

Crash im Splitscreen: Unten fliegt der Fahrer durch die
Luft, oben steht die Felskollision noch bevor.

blockig ausgefallen. Der
Sound beschrinkt sich auf

-8R
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AuBer "Press Start" findet sich in den ganzen Menis kein einziges englisches Wart.
Die Bedeutung der Mentis habt |Ihr aber trotzdem bald heraus.

Ein Wheelie im Abendrot bringt

Extratempo (oben), wéhrend eine Dusche
(unten) nichts Gutes verheil3t.

LAF T sive spunwr

Redline Racer
_f“’\ TD Nachdem Ru‘rms])iull'rcundc

unauffillige Musik und ein Motorbrum-
men, die Sprachausgabe vom PC hat den
Sprung auf Konsole nicht geschafft.
Grotes Manko von "Redline Racer” ist
jedoch der SpielspafS: Durch die simple
Steuerung und mangelnde Spielmodi
langweilt Thr Euch schnell, zumal die
Pisten wenig abwechslungsreich ausge-
fallen sind. In hoheren Spielstufen schei
tert Thr mehr an Euren eigenen Crashs
statt an den miRig intelligenten Konkur-
renten. Fiir Motorrad-Fans ohne grofde
Anspriiche ist "Redline Racer" einen
Versuch wert, wird aber von der vier-
ridrigen Konkurrenz im Staub stehen
gelassen. us

Muster von Mowin, Tel, 08213490226

#

Mit Vollgas durch den Winter: Der
Schnee hat keinen EinfluB auf das

Fahrverhalten Eures Motorrads.

iiﬂ!"ril.l..lﬂ
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DREAMCAST

B RD-RELEASE
NICHT BEKANNT

Schnorkellose PC-Umsetzung
von der Stange: Action-Motor-
radrennen ohne Tiefgang, dafiir
mit simpler Steuerung. £
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NEU: Demnéachst
in weiteren Farben !
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schaft, jedes Videosignal (Video & S-Viden) so
'PC-Monitar [VGA dieses Bild darstellen kann.
€ mit Videoausgang in der jeweil bestméglichen
, Nintendo64, Dreamcas! oder jede andere
jedes andere Videosignal. Egal ob DVD oder Videokamera. Da ein Monitor

in Schirfe und Aufldsung JEDEM Femseher haushach {iberlegen ist, sehen Sie zum ersten
Mal die Spiele so, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Monitor. Ein PC ist
zum Anschluss nichl erforderlich, er kann aber parallel zum (S)Videoeingang betrieben
werden. Zwischen Konsole und PC kann so einfach umgeschaliel werden.

Und das wichligste: EGAL woher ihre Konsole komml, die Grafik ist IMMER in Farbe; das

o e i JAMI! kann US-NTSC, JAPAN-NTSC und PAL in ein VGA-Signal umwandein !

e n a on g D
PAKET: NEUES GEHAUSE + SONY DUALSHOCK gads sy "“'5\,,!13 ..?msq .-,M
PAD + | MB MEMORYCARD nur 89,99 DM

5-Videckabel Dreamcast 29 DM
; knmpahbel 2u Silent Hill und FinaIFanrasgB I

w SUPERCHIP’ 100

Der Superchip® mit SYPOC® - Technologie Shiick 15 DM
ermdglicht ausserdem das Abspielen von 3 Stiick je 12 OM
Importspielen. Funktioniert in jeder PlayStation, 5 Shick je 7,80 OM
auch in den neuen Baureihen. Wir liefern 10 Shiick je 5,90 DM
Einbaupléne fir alle Modelle mil. 25 Stiick je 5,56 OM
JEDER CHIP WIRD GETESTET | 50 Stiick je 4,98 DM

NEU: ab sofort mit "Tarnkappentechnologie”

~#E  SUPERCHIP EINBAUPLATINE 0
...der einzige Shockeal ‘wirklich allen 1 kompatibe is! Mit der Einbauplaline sparen Sie sich das zeilinsentive Vorlgten
(CoolBoarders 3, Me: hi is | Achtung der Chips. Die Kabel sind ca. 20 cm lang, am Ende abisaoliert und

Viele neue Spiele funkfionies nit | _ verzinnt. Der Chip wird gesockelt | ~ 5DM, IS Shick je 3,50 DM
E&% NEU: Jetzt auch in Transparent, Blsu, 2 -
“ knmpahbel 2u Sllznt Hill und FInalFantasgB ! "b e : e
Der Activator ist ein revolutionéres Modul fiir die PiauStaHun. Es wird einfach in P W .. %"
den Parallelport gesteckt, und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlayStalion . _,.-'"_\ J
Importspiele abzuspielen. Der |@slige und garanlieverielzende ' =

Umbau des Geréles entfdlil. Des weiteren ist der Activator ein vollwertiges Schummel-

madul, mit dem alle géngigen Codes funklionieren. Es sind bereils ca. 500 Codes Drea mca
fiir deutschsprachige Spiele enthalten, weitere Codes kinnen lber das Joypad

eingegeben werden. So kinnen Sie in ihren Lieblingsspielen versteckle Funktionen, :
wie 2.B. unendlich Energie, andere Walfen, andere Strecken, neue Fahrzeuge usw. PAL (deutsch) mil Pag
erhalten. Die Benutzerfilhrung erfoigt iber ein Meniisystem auf dem Fernseher.

Das Modul wird mit deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmtexten geliefert.

~ BOW nur98 DM

game enhancer® (komplelt englisch) nur 38 DM

RTUAL GUN"

7100 RGB-Kabel |

7520 S-Video-Kabe Linkkabel 7,5 Meter :«mi

Linkkabel 30 Meter S8 DM

five PlayStation-Walfe. RGB-Kabel mit Entstirilter 15 DM
slut Zielgenau, kompatibel zu allen NINTENDOG64 RGB-Ksbel mit Audio 22 OM
 (Geon/Nameo) mit KickBack- Levetzowstr. 12a +100 Videokabel SCART 5 DM RGB-Kabel G-CON250M
e wie in der Spielhalle | D Berlin <2+v Joypadverléngerung 5 DM RGB-Kabel mit Superchip 20 OM
der Waffe fahrt 'ih'm :Iuhla;::n 10555 <25+ RumblePACK 10 DM Padverléngerung mit Shack 15 DM
‘I Absolut realistisches Waffenverhatten | RLat1 0L B EX) 'R  ..co RF-Modulator 10 DM Padverléngerung ohne Shock 5 OM
s+2o SVideo-Kabel 28 DM Desktop-Joystick PSX 14 DM
l Ig DM S Massoecel I alie Karten >1 MB mit LCD-Display Playstation-Tasche 28 DM
+ Gcon Adapler " MEMORYCARDS UNKOMPRIMIERTE
IMBSDM 1701 MEMORYEARDS 2 InfraralPads PSX 68 DM

RF-AntennenanschiuB® PSX 28 DM
PAL-Booster PSX 28 OM
PAL-Booster Oreamcast 98 OM
Cobra-Lighlgun PSX 38 OM
Cobra-Pad PSX 10 OM

BMB29DM /708 2 MB nur 18 DM 1502
2dMB38DM 7724 3 MB nur 28 DM ;503
qOMBS2DM 7740 4MB nur 38 DM 1204

S6MBGE2DM 7756 6 MB nur 48 DM ;s0s The Glove PSX 96 DM
= Maus fir PSX 29 OM
72MB 74DM 7772 8 MB nur 58 DM 1000 Multitap ORIGINAL SONY 68 DM

‘ ! PSX umgebaut mit DualShock 299 DM

www.aclivated.de @ tereeeee



Rampen spicken Euren Weg: Nur
wenn lhr den Absprung richtig erwischt,
\ habt Ihr Chancen auf Punkte.

Freiflug: Statt die Treppen hinunter zu rattern, wagt Ihr lieber ein paar punktbringende
Tricks oder setzt zu einem "Grind" auf dem Gelander an,

Im Zeitrennen kommt es auf
r E m E Genauigkeit an: Jedes verpaBte Tor
kostet Euch Strafsekunden.

Der Entwickler 989 Studios Tricks. Diese gelingen nur, wenn Thr auf  ersten Playstation-Generation vor Euch
nimmt sich eines weiteren einer Rampe rechtzeitig abspringt und zu haben: Selbst wenn Thr mit Eurem
Playstation-Oldies an: Gut per Knopfdruck erfolgreich abschliefit, grob animierten Fahrer alleine unterwegs
S zwei Jahre nach "2Xtreme" bevor die Landung ansteht. Haut es Euch  seid, bleibt die Bildrate bedrohlich nied-
kommen Extremsportraser nun auf den Asphalt, geht Thr leer aus. rig, grobe Clipping-Fehler und farbarme
erneut auf ihre Kosten. Die Kronung ist der Saison-Modus: Thr Texturen bestimmen die erschreckende
Das Grundprinzip besinnt sich wieder tretet in drei Ligen gegen fiinf Mitstreiter  Optik. Der Standard-Rocksound schnei-
seiner Wurzeln: Extra-Schnickschnack an, um ih der SchluBabrechnung den det geringfiigig besser ab, bezeichnend
wurde ebenso in Pension geschickt wie ersten Platz zu belegen. Rasen alleine fiir die Schlampereien ist die Stenerung:
Snowboards und Straenrodel. Stattdes- fithrt nicht zum Erfolg: Damit Euch die Es gibt keine Analogunterstiitzung.
sen konzentrierten sich die Entwickler Computerfahrer nicht davontlitzen, Diese Mingel sind umso bedauerlicher,
auf nur drei Sportgeriite: Inline Skates, braucht Thr bessere Geriite, die Thr mit da "3Xtreme" trotz mangelnder spieleri-
Mountainbikes und Skateboards stehen Euren Punkten kauft. Um dieses Konto scher Innovation dank des reichhaltigen
fiir die rasenden Abfahrten zur Verfii- aufzufiillen, nutzt Ihr die Rampen und Kurssortiments und der soliden Grund-
gung. Jeder der dreizehn Charaktere ist Spriinge auf einer Strecke oder fahrt idee fiir vergntigliche Rasereien ausrei-
auf eine Sportart spezialisiert und unter-  durch die markierten Tore. chen wiirde. So aber sollten selbst groRe
scheidet sich in fiinf Kategorien wie Statt Bitmap-Optik zu benutzen, wurde Fans der Vorginger nur dann einen
Stiirke, Ausdauer und Begabung fiir bei "3Xtreme" auf zeitgemile Polygon- Blick riskieren, wenn ihnen die techni-
Tricks. arafik gesetzt; doch wenn Ihr auf die sche Ausfiihrung zweitrangig ist. us

datte 27 lange Strecken in fiinf Szenarien  Piste geht, glaubt Thr, ein Spiel der

warten auf Euch an so un- " Vg R— 0
gewohnlichen Orten wie _ - .-»-( d 52/0
einem ausgetrockneten ;.S B e R Bt _

Kanal oder einem U-Bahn- ' '
Tunnel. Neben Ubungs-
rennen (im Splitscreen darf
ein Freund gegen Euch
f@hren) tretet Thr zu Zeit-
ldufen oder in Fteestyle-
Parcours an. Dort seid Thr
alleine unterwegs und
miiBt entweder alle Tore
passieren, um Strafsekun-
den zu vermeiden, oder L,
absolviert in einem Zeit- H
limit moglichst viele
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PLAYSTATION

B RD-RELEASE
NICHT BEKANNT

Lieblos dahingeschluderte
Extremsportraserei: Spielerisch
solide, aber wegen der {iblen
Technik wenig ansprechend. )

Duell im Kanal: Tretet Ihr zu zweit an, verzichten die 3
\ Computerrowdies auf den Einsatz. P

o e ot et e, /1A (st el P e =
seler * character ) ctchar N\ '/ (Select equipment )

. T AMNRBELLRA

Aty

kendra yacksan )

Die Extremsportszene steht flr Gleichberechtigung: Egal ob Mann, Frau oder Alien (als versteckte Bonuscharaktere), alle diirfen teiinehmen. o
Ganz rechts seht lhr den Auswahlbildschirm flir Eure Ausriistung: Erfolgreiche Raser kaufen sich ein besseres Gert.




die etablierte Konkurrenz. Doch auch Sony
und Nintendo waren nicht untatig...

e
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ack to the roots: Nach zweimaligem Austlug in’s siidliche
Atlanta kehrte die weltgrofte Show fiir Spiele-Unterhaltung
zuriick an die Westktiste. Nur wenige Meilen entfernt vom

stargespickten "Walk of Fame” in Hollywood prisentierte die digitale

Unterhaltungsindustrie ihre Topstars. Crash Bandicoot, Kong & Co.
tobten sich auf Hunderten von Monitoren aus; im Gegensatz zu den
Vorjahren etablierte sich Sega mit dem Dreamcast zumindest

groBenmiiig als gleichwertiger Konkurrent
der Platzhirsche Sony und Nintendo. In den
USA hat die Playstation mit der Modul-
Konsole einen starken Gegner — und eben
diese Stirke will Nintendo mit tippigem
Spielenachschub bis in die niichste
Hardware-Generation beibehalten...

Diee Viesse
EXd Cberblick und Rundgang

m Arcatera

Die Hits
ma\a tion Man

mﬁtdr Wars: Phantom Menace

mﬂ.'iiwﬁilv Command

m[ rash Team Racing
m Warpath
m Sled Storm

Speed Devils

EE%;mim- Man

m Armada

m Pac Man Waorld

S¥4 Wu Tang Shaolin-Style

Hi_;til'[_] Thunder

Fil';i'i!im; Farce 2

m Wipeout 3

mi'dhl ievania Si

m X-Men

mi"s}m' Factory

m Urban Chaos

m[.u_!m_nhli'(ﬂ of Might & Magic

m!'\h*%im}n{ Evil 3 - Nemesis

E Gran Turismo 2

E.‘smi! of the Samurai

EHPH Dog

EH;‘-‘-*LH_EH 2 Rumble Boxing
EE] Perfect Dark

m Toy Commandern
m‘huwi of the Apes
E&drong

Test Orive b
Jade Moon

=V4 Donkey Kong 64
=¥4 Hot Wheels

=VA Viini Racer

Die UUbersicht
E Alle Spiele von A-Z
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Ureamcasit-Power

Um die bevorstehende US- und
Europa-Markteinfithrung im Sep-
tember einzuliuten, bot Sega auf
seinem Mega-Stand alles, was
derzeit in den Entwickler-Labors
zusammengebraut wird. Auch das
Werbekonzept steht: Sega dreht
die DC-Spirale in Augipfel oder
lafdt sie im Tornado auf die West-
kiiste zufegen (links). Neben den
bekannten japanischen Titeln
Marke Sonic Adventure, Sega
Rally 2 und House of the
Dead 2 (in der US-Fassung bru-
taler und mit rotem Blut) tiber-
raschten vor allem die US-Titel von
Midway. Erfreulich kompetente
Dreamcast-Automatenumsetzun-
gen wie Ready 2 Rumble
Boxing und Hydro Thunder
lieBen ihre Playstation- und N64-
Gegenstiicke primitiv aussehen. Neben den passablen Action-Titeln
Red Dog (Argonaut) und Toy Commander (No Cliche) lieft Ubisoft
auch dic Speed Devils rohren. Ebenso wie Monaco Grand Prix
und Redline Racer soll auch :
dieses Rennspiel fiir die Euro-Pre-
miere spielerisch verbessert wer-
den. Zusammen mit kommenden
Japano-Titeln wie dem
Action-Abenteuer Shen
Mue und dem Ego-Shoo-
ter Maken X fand sich
ein tiberzeugendes An-
gebot von iiber 30 Spie-
len. Mehr zum DC-Start
im Kasten unten.

Die DC-Spirale nghert sich
Amerika: Hier zwei Werbemotive
der US-Startkampagne.

"Seaman"

Horror inklusive:
und "House of the Dead 2"
lockten erwachsene Messegaste,

Playstation-
Grenzbereiche

Die Playstation-Chips werden von gewieften US- und Japan-
Entwicklern ausgewrungen wie ein nasses Handtuch =~ _g

— trotzdem ist bei Sequels wie Spyro 2 (kaum Un- B
terschiede zum Vorginger) , Gran Turismo 2 oder
dem Comic-Kart-Gerase Crash Team Racing kein
deutlicher Optik-Fortschritt mehr sichtbar. Die Grenzen

L

Die Stars der Messe im XXL-Format: Sonys Riesenhelden wirkten im
wahrsten Sinne des Wortes "aufgeblasen”.

Wahrend sich am Midway-Stand Box-lkone Michael Buffer an die Madels
ranwagte (links), war bei Sony "nur" reges Testspielen angesagt.

der Hardware sind bekannt — nicht zuletzt deshalb prisentierte Sony
an einer Monitor-Pyramide ausgewihlte Demos der Next Genera-
tion Playstation, u.a. konnte man die "Gran Turismo™-Karossen in
bestechend hoher Auflosung durch’s nichtliche Tokio steuern oder
sich von einem mannshohen, vor-
lauten ,Virtual Crash* ordentlich
beleidigen lassen. Am aufwen-
digsten wurde indes Squares
Final Fantasy 8 vorgestellt: Per
Treppe ging es hinauf in einen mit
Stoff-Fackeln beleuchteten Tem-
pel, im Mini-Kino berauschten
sich Fans am Render-Vorspann.
Sonys US-Entwickler "‘)H“) H'Iudi( 5"

"GT 2" kommt: Mit aufwen-
digem Karossen-Wanddesign
promotete Sony das Spektakel. P

setzte sich mit eigener Monitor-
Arena vom Stand ab und prisentierte
neben Twisted Metal 4, Cool Boar-
ders 4 uml der Motocross-Panik Supercross

Internet fur alle - kostenlos!

Plnktlich zum Messestart bestdtigte Sega die serienméfige Online-
Tauglichkeit des PAL-Dreamcasts. Ab dem 23. September bekommt
lhr die Konsole inklusive 33.6K-Modem und WWW-Browser zum
Preis von 499 Mark. In Zusammenarbeit mit British Telecom (BT)
fungiert Sega als Internet-Provider und bietet allen europaischen
Dreamcast-Nutzern einen kostenlosen Zugang — nur die iiblichen
Telefongebiihren fiir Ortsgesprache fallen an. "Urspriinglich wollten
wir hierzulande mit der Deutschen Telekom kooperieren”, so Segas
Marketing Manager Stefan Brandt. "Die Regulierungsbehorde
machte uns leider einen Strich durch die Rechnung, doch mit BT
haben wir mehr als einen Ersatzpartner gefunden.”

Dartiberhinaus gab Sega das europdische Software-Lineup fiir 1999
bekannt, das vorlaufig aus dreifig Titeln besteht. Neben bereits an-
gekundigten Japan-Bestsellern wie "Sonic Adventure” und "Virtua
Fighter 3tb” wurden europaische Titel wie Argonauts "Red Dog” und
Ubisofts "Speed Devils” vorgestellt. Sega traut sich auch, mit “House
of the Dead 2" und "MK Gold” zwei potentielle Index-Kandidaten zu
verdffentlichen.

Bereits vor Messe-
beginn bat Sega
Pressevertreter in
den Club Soho, in
dem Bernard Sto-
lar, Prasident von

Sega America,

Ausstattung und

Marketingkonzept ~ Modem inklusive: Die Prasentation des il
des amerikani- US-Drear ncast in Los Angeles.

schen Dreamcasts vorstellte Auch in den USA wird ein Modem
standardmafig integriert sein, der Preis liegt bei 199 US-Dollar. Zum
Start am 9. September sind im "Sega Dreamcast Network” mit ,Sega
Rally 2 und der Umsetzung des PC-Rollenspiels “Baldur’s Gate”
(Interplay) zwei Online-Spiele geplant. Bereits in diesen Tagen lauft
in den USA die 180 Millionen Mark teure Werbekampagne an.
Unter anderem sponsert Sega die MTV Video Awards '99, die am
Tag des Dreamcast-Starts verliehen werden.
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Ganz unberiihrt lieBen die Ankiindigungen der "Playstation 2” auch den Spiele-
Giganten Nintendo nicht — und um die "We are the Champions”-Mentalitdt der
Crash-Sippe etwas zu dampfen, konterte Nintendo noch vor der E3 mit ersten
technischen Daten zu seinem neuen Spielsystem. Mit zwei durchschlagenden
strategischen Allianzen will sich Nintendo die Marktfiihrerschaft im Konsolen-
bereich zuriickholen. Das Team fiir diese Aufgabe steht: Mit dem Halbleiter-
Riesen IBM und dem Elektronik-Giganten Matsushita (u.a. mit den Labels
Panasonic und Technics im Markt) beteiligt man zwei mdchtige Konzerne an
Entwicklung und Fertigung der Hardware.

Unter dem Codenamen "Project Dolphin” werkelt IBM an dem "Gekko”-Chip,
einer Weiterentwicklung des PowerPC-Prozessors. Dieser basiert wie sein Sony-
Pendant auf hochintegrierten 0.18 Mikrometer-Halbleitern und wird mit 400
Megahertz getaktet — Sonys “Emotion Engine” lduft “nur” mit 300 MHz.

In Sachen Speichermedium setzt nun auch Nintendo auf die DVD. In einer glo-
balen Kooperation wird Matsushita fiir den "Dolphin” ein DVD-Laufwerk samt
eigenstandigem DVD-Datenformat entwickeln; auf einen Kopierschutz wird laut
Nintendo besonders geachtet. Nintendo rechnet damit, seine neue Hardware-
Generation glinstiger als Sony herstellen zu k6nnen und zu einem "massen-
marktfahigen Preis” zu starten. Lange Wartezeiten beim Launch in den einzel-
nen Territorien soll es nicht geben: Geplant ist, die neue Konsole im Winter
2000 weltweit gleichzeitig anzubieten. Das waren noch etwa 18 Monate — wir
halten Euch beziiglich des Super-Delphins natiirlich auf dem Laufenden.

- -.—--..
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Ein "Pod Racer" in OriginalgroBe zierte das Nintendo-Imperium:
Das N64 wurde durch eine ganze Reihe guter Spiele unterstltzt.

Wahrend Namco sich in diesem Jahr zur(ckhielt und nur Pac-Man auflaufen
lieB (links), zeigte Psygnosis in den USA mehrere starke Titel (rechts).

Circuit dic jihrlichen NFL-,
NBA- und NHL-Updates. Spek-
takuldrer und deshalb erheb-
lich umlagerter waren dagegen
die Third-Party-Knaller von
Capcom, Eidos und Namco
allen voran die vortreffliche
Zombie-Mir Resident Evil
3 - Nemesis (Seite 50) oder
das witzige Action-Abenteuer beiden Echtzeit-Strate-
Fear Factor. Das Motto fiir giespiele Command &
Sony war "Business as usual”. Wilde Messetage bei Sony und Nintendo: Hier zwei Impressionen der Stande ) Conquer sowic Star-

beider "Major Player" des Spiele-Business. craft spicl[cn sich trotz
/pvin tE’de isometrischer 3D-Ansicht angenehm flott. Klare Sache: In den
k-4

USA behauptet sich Nintendo — und hat mit Game Boy Color
und der Pokemon-Hysterie zwei weitere Asse parat. cb/fs

Wihrend Nintendo schon einen Tag vor Messe-

beginn die Bombe platzen lieff und technische

Daten der neuen Konsole veroffentlichte (siehe

ob Nintendo das exzellente
Spionagedrama verdftentlicht, ist
ob der offensichtlichen Gewalt-
elemente wieder unsicher ge-
worden. Zahlreiche andere
Spiele konnten das Rare-
Niveau nicht ein-
mal ansatzweise er-
reichen: Lediglich die

Wer entwickelt fiir wen?

’ y ' ! ' "'WEE” ﬂIIHHH]P i B, % w3 Totales Engagement
Kasten). konzentrierte man sich auf dem Mario- S Acclaim Sk ok K K K > A Méchtiges Software-
Territorium in der gigantischen Westhall kon- } __Accolade & & Kk 0000000000000 K | 22”;::;‘:';?::“?[&
ventioneller — hier standen Nintendo 64 und 8 Activision & & = Kk & S A filr dieses System
Game Bov Color im Blickpunkt. Neben einer Am FuBe des ! AgEtEE A e %% Solide Unterstiitzung:
‘h L g . \. § e “MQChII'KOiOSSIQS Ir W— - .t__._!., Co R, RegelmaBige
fulminanten Star Wars Racer-Show wurden erholten sich mude [ il _l;apcl:lm D i e * & | Neuheiten fiir diese
vor allem zwei 04-Bit-Titel grof$ gezeigt. Nach Besucher L Codemasters % * = 20020202 @ Koasole
i - C : ' i s . s | Crgu pre * Zufalistrefter:
vielen Jahren Pause lift Rare mit DK 64 Ende 99 die Affentamilie i _— I:iisneg . —————— R Abwartende Haltung,
= o L , s G s tore oy e KUY alp (o (e Oy e R e b e B Lt e eos——— erst mal werden
endlich wieder durch Li(bI'_I l)..f‘alumgcl.luhlx n.'l ir die 64-Bit- th|11& re Eidos LRI (iR s
greift Nintendo in die Vollen und spendiert ein Electrunll: Arts 4 * * verdtfentlicht
512-MBit-Modul (64 Megabyte) — so passen ASS Fox B -
Dutzende Bonusspiele und kiloweise  Gremitn e ok
digitale Bananen in das ungemein e ST i e oy o |
SR T \ o Hasbro & & & & - | A |
witzig inszenierte Spektakel. Hatte ' |nfngrameg Tk K K e e e e
der Messebesucher bei den Affen- lnterpla_g!\fir_gl_n e P | BRI s ot ) e
Kapriolen gerade das Lachen be- L Kemeco x K e Y T
yonnen, verging es ihm auch schon — —-"—959~"-1!———t-—-ﬁ—-t~— i T e B i
g i SIS = . ; : LucasArts i L2 A |
wieder. Der Ego-Shooter Perfect _"__:__'_;__:_'_ Midway & & 3_'!7_—____,_‘;—7;'_"“:_}1__:?;:‘5_ 3]
Dark wurde von Peitschen- Lo Namco & * & A i :
Ladies prisentiert und ist ____Nintendo =~ & &k o
. . | Rare s A K
I;_ ;_ T oy .. I T— - — NP I——— P— - ——— 4
gar mlmlbmulllw fiir Eﬁnftware S - 2 |
den kleinen Bruder. | Sony Kk &k Kk | F R
Als Joanne Dark in-  Segm 0 SRR A A ok |
filtriert Thr in Bond- Square & &k & A g |
Manier feindliche Basen R“"""ta’”“ke 2 Y Y s AT
1] it Hightech-Waffen ied '__ PRI ___IFE,':'_'.'_I_'. N, kN _ |
und legt 1.1111 Hig ][L..( l—‘ : a LItl |thn [T THD J kR ]
um, der Euch vor die Flinte lauft — ; Titus * * i |
Ubisoft & & * * x x|

[ VideoSystem & |k 0 A |
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ACTION MAN

HASBRD

p

Atari-
Pong" entdeckten wir
c¢ine handfeste Uberraschung auf dem

" Unverhofft kommt oft: Zwischen Klassikern der
f P Scrie wie "Missile Command" und "
mit "Action Man"
Hasbro-Stand. Statt die Spielzeug-Lizenz in ein hausbackenes 2D-
Gehiipfe umzusetzen, entschied man sich fiir ein komplexes
Spionage-Abenteuer in bester "Metal Gear Solid"-Manier.
Schon in dieser frithen Phase (das Spiel ist erst zu 25% fertigge-
stellt) begeistern technische Gestaltung und Spielablauf: Thr steu-
ert Euren Actionhelden von schriig oben und dringt in eine
schwer bewachte Festung ein, die vor Wachpersonal nur so wim-

melt. Mit einem Gppigen Inventar seilt Thr Euch an steilen

( Tarnen, tausch en und pirs schen in der Lagerhalle des Feindes:

"Action Man" ist fiir ein Lizenzspiel erstaunlich komplex.

PHANTOM MENACE

LIJCAEI. ARTS

Aasaea s enihil i TR T TEBANY

C Euer Lichtschwert nutzt [hr nicht nur zum Angriff, sondern }
reflextiert damit auch die Laser der Droiden.
" Nutze die Macht: Als Obi-Wan Kenobi, Qui-Gon Jinn,
[ )()ucun Amidala und Captain Panaka tretet Thr mit
Lichtschwert und anderen
Waffen den Kampfdroiden ge
genliber.

[hr bereist Orte wie
die majestitischen Stiadte von
Naboo. die non-lineare Story
list Euch die Wahl zwischen
filmkompatibler oder individu-
eller Handlungsweise,
und Puzzles sorgen fiir
Abwechslung und Tiefgang,

Besonders interessant, da sich die einzig-
artige Atmosphiire des Films auch in die-
sem Action-Adventure wiederspiegelt.

Dialoge = : =
& Durmmm gelaufen: Ihr maist

Euch vor dem Tribunal
verantworten.

Besonders interessant, da an diesem Action-Abenteuer bisher stimmt:
Ein Spielzeug-Soldat erohert mit Grips, Illnmaell-wmn und Edel-Optik die Playstation.

g.—,— BT —— e kel i+ MATEETYT N Y

C Oweial Unser Spielzeug-Supermann sieht sich mit einem Uber

groBen Wachroboter konfrontiert.

Wiinden ab, offnet versperrte Geheimtiiren und nehmt Wach- |
posten in’s Visier. Mit dem Scharfschiitzen-Gewehr zoomt Thr an
den realistisch animierten Gegner heran, bevor [hr ihn mit geziel-
ten Treffern auRer Gefecht setzt. Damit Thr nicht im Dunklen
tappt, weisen Euch kurze Einblendungen auf die jeweils benotig-
ten Gegenstinde hin.

Regelmiibig storen riesige Gegner Euren Vormarsch: Panzer droh-
nen aus den Lagerhallen, und ein gigantischer Mech stellt sich
Euch in einem Verbindungsgang in den Weg. Clou am Rande: Es
ist geplant, daf Thr vor dem Einsatz Euren "Action Man"
hindig mit Tarnklamotten einkleiden darft.

Zum jetzigen Zeitpunkt Eisst sich leider noch nicht sagen, ob es

elgen

fiir "Action Man" reicht, zu den ganz groden Hits des Genres auf-
zuschlieRen.

aber. dak die technisch tadellose Messe-
version cinen hervorragenden Eindruck hinterlie.

Tatsache ist

MISSILE EUMMANI

Ll S R
5 B R

C Alarm im All: Neben der neuen, scrollenden Version ist auch eine

grafisch reizvolle "Classic"-Version auf die CD gepackt (links)

mme \eteranen erinnern sich noch an die dutzendfach her
F5s P anrasenden Raketenschweite, die scheinbar unbezwing-

bar auf am unteren Bildrand zufliegen, Jetzt
kommt der klaustrophobische Atomalarm-Klassiker zuriick -
mit ciner neuen 3600°-Spielvariante, bei der Thr immer nur ¢inen
winzigen Teil der Himmelsfront vor Euch seht. Zum Gliick
spendierte der Verteidigungsminister beim Update ein Radar,

f die Stidte

auf dem Thr alle anfliegenden Raketen seht: Scrollt also schnell
zum bedrohten Gebiet und feu-

ert eine Salve Raketen ab.

Wie gehabt entziinden sich an

den Explosionen weitere Raketen
und sorgen so fortwihrend fr
gewitzte Kettenreaktionen — die
Neuautlage macht schon jetzt ei-

nen HeidenspalS. Leider stammen
die Bilder von der PC-Version -
Playstation-Bilder

Besonders lmehssam. da durch die
360-Grad-Variante der Panik-Faktor
noch einmal ansteigt

Achtet auf das Radar
(unten Mitte): Hier seht Ihr

. nofihrodete Rarsirhal
folgen bald. gefahrdete Bereiche!
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Slide, Crash, Slide! Die charismatische Hlpfspiel-Ratte
legt sich ordentlich in die Kurven

W@ Crash hat genug von Neo Cortex und seinen
[ ’h’p;’il%rhvn: Nach drei Hiipfspiel-Abenteuern quit-

tiert er (vorerst) den Dienst und setzt sich zur Ruhe.,
Aber an Entspannung ist nicht zu denken: Plinktlich zur
E3 Lidt er seine Verwandt- und Gegnerschaft ein und gibt
seine Premiere als Rennfahrer! Beim "CTR" (Crash Team
Racing) findet Thr also alle Bekannten aus bisherigen
Crash-Episoden — von seiner Schwester Coco tiber Tiger
Tiny bis hin zu Neo Cortex und mehreren Endgegnern.

Damit das Ganze nicht in Stred ausartet, hat Entwickler

Universal auf alles verzichtet, was das Spiel unndotig kom-
plizieren wirde. Hier ist Spafs angesagt, und davon findet

Ihr auf dem knappen Dut-
zend Rennstrecken (erin-
nern allesamt an bisherige
Spiele) jede Menge.

Neben dem Knopf zum
Gasgeben und Bremsen
bendtigt Thr nur noch einen
weiteren Button: Mit dem Tolle Technik: Selbst im
Drift-Knopf legt sich Euer | Vierspieler-Split stottert die
Comic-Charakter so richtig Ciratis kel Ditchen.

in die Kurve und malt hinter sich schwarze Gummi-
spuren auf die Fahrbahn. Dabei verliert Thr nur wenig
Geschwindigkeit, vermeidet aber das fatale Wegrutschen
des Karts. Das ist umso drgerlicher, weil Ihr dann auch
die Extra-Gegenstinde nicht mehr trefft, mit denen Thr
Euren Gegnern so richtig die Holle hei macht. Im
Angebot finden sich bewiihrie Raketen, Wurfgeschosse

und Olpfiitzen — doch das ist nicht die einzige Gefahr auf

den Strecken: Viel bedrohlicher sind abgrundtiefe
Sprungschanzen und riesige, rollende Felsen — werdet Thr
von so einem Monster platigewalzt, seid Thr cartoon-ge-
recht nur noch wenige Zentimeter diinn und verliert Zeit
auf Eure grinsend davonrasenden Gegner!

Hektische Lenkbewegungen im Crash-Canyon: Das
offensichtliche Vorbild "Mario Kart" ist schwer zu toppen!

Besonders Interessant, da Crash auch

bhel seinem Rennspiel-Debiit fiir
unkomplizierten Spaf sorgt!

#FEAT___EJRE.

WARPATH

. W * %
ELECTRDI\IIE ARTS

Der T-Rex hat nicht immer die besseren Karten: Wegen
seiner GroBe ist er eher langsam.

w0 den beiden Fil-
[ P men "Jurassic Park"

und "Lost World" wa-
ren stets Menschen die
Gegner der spielberg'schen
Dino-Sippe. Jetzt sind die
Humanoiden alle verspeist,
n‘ml der h/.urn LEIL'T‘.PI'HIH;I{CI'I Raptor-Showdown: Die
richtet sich auf die eigene beiBfreudigen Mini-Echsen
Spezies — Zeit fir einige sind enorm wendig!
Duelle zwischen den 14 Arten, die per DNA-Versuch re-
animiert wurden. Dabei sind auch einige neue Saurier auf
dem Kriegs-Trampelpfad: Probiert zum Beispiel mal den
"Gigantosaurus" oder den hiinenhaften "Mega Raptor” -
der schnappt zu wie seine kleinen Verwandten, vertfiig
aber tiber noch kriftigere Kiefer!
Bei "Warpath" kimpft Thr genau in den Kulissen der bei-

den Filme — zerstorte Labors, das "[P Visitor Center" und
umgekippte Helikopter der
"Site B" bilden den Hinter-
grund fiir brutale Gefechte
mit Zihnen, Klauen und
Chitin-Panzern.

n - . t
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staunlich viele Tricks auf [REcre . wrTRAT

Dabei haben die Dinos er-

\-.....-.....-. .\....._....5._ '_.-' et a

Lager: Offenbar sind Com-
bo-Attacken in den DNA-
Samples ebenso verewigt
worden wie Sprungmano-

Kein Paarungstanz
zweier Triceratopse, sondern
blutiger Ernst!

ver und Haltegriffe. Gut fiir Euch — so richtet Thr Euer
grunzendes Gegentiber in wenigen Sekunden zugrunde.
Je besser Thr beifdt, desto eher werdet Thr mit dem "Blood
Rage"-Modus belohnt: In diesem Blutrausch verrit Euch
das Spiel neue, geheime Kombinationsattacken, Die
Optik ist alles andere als prihistorisch: Alle Dinos sind
detailreich mit Polygonen modelliert und bewegen sich
geschmeidig; die Kamera dreht sich effektvoll um die
schnappenden Viecher, um die beste Sicht zu garantie-
ren. Als Bonus spendierte Dreamworks sogar ein virtuel-
les Saurier-Museum: So lest Thr nach, welche Spezies Thr
gerade fir immer von Mutter Erde getilgt habt...

Die Kamera dreht und zoomt, um das blutige Geschehen
stets optimal zu zeigen.

Besonders interessant, da die
Polygon-Saurier mit verbliifiend
realistischen Attacken zuschnapnpen!

e N il

IVRRIEL




.

* * * * * * * * * " w ) | " k

1 i k
E L EC TR O NI C A R T .5

-

" Kennt [hr "SnoCross"? Das ist die neueste Extremsportart,
[ P cine waghalsige Mischung aus trickreichem Motocross-

Gelindefahren und schnellen Schneemobil-Exkursionen.
Beim "Sled Storm" schnappt Thr Euch eines von mehreren unter-
schiedlichen Modellen und startet auf tiber 14 verschneiten Pisten
zu einem gnadenlos actionge-
ladenen Rennen. Nicht nur,
dai dabei Eure Gegner driin-
geln und Euch tber den nich-
sten Wall schieben wollen,
auch die unibersichtliche

Kursfithrung auf stindig wech- W :
selndem. eisigem Untergrund C Fortgeschrittene Freaks nutzen die "Airtime" heftiger Spriinge fir }

Tricks — daflr sammelt man ordentlich Punkte.

Bis zu vier Spieler diirfen per \_L tlangt 1| uch alles Ill {Tlll(‘!\ ) - B )
Multitap auf die Piste: Leider war | licherweise geht die Grafik Abktiirzungen zu suchen. Jeder der regelmiifigen Spriinge gibt

diese F) i cht spielbar. s . ) ; > y - 5 . = Lo pIE . z

diese Option nicht spieloar auch  beim  verwinkelten  Euch Gelegenheit, einen von 50 Tricks auszufiihren — sofort
Gletscher-Slalom kaum in die Knie. Eure Aufgabe ist es, nicht nur  springt ein Zihler ins Bild, der rasend schnell die Sekunden in
in engen Kurven das unruhig schlingernde Gefihrt unter  massig Punkte umwandelt. "Sled Storm" begeistert vor allem mit

Kontrolle zu halten, sondern in offenem Gelinde auch nach — pausenloser Action: Stets habt Thr alle Hinde voll zu tun, um
Tricks auszufiihren, Abktrzungen zu suchen oder Gegner abzu-
wehren. Uberhaupt ist das Spiel nur zu gewinnen, wenn Thr

aggressiv gegen Eure Konkurrenten vorgeht. Driingt Sie mit dem
Schneemobil in Abgriinde oder lat sie in Baumwipfel springen —

Kampfmoglichkeiten gibt's genug!
Die Designer hatten sichtlich Spag bei der Sache: Zusitzlich zu

den packenden Einspieler-Rennen implementierten sie mehrere
Zwei- und Vierspicler-Modi, die das Spiel noch spannender ma-

IN

( Technisch ist "Sled Storm" ein Meisterstiick: chen. AuBerdem missen Profis mit wechselnden Wetter-
\_ Selbst bei Stunts { if‘l‘\'.“-;_l und Nachtfahrten ruckelt's nicht! hL‘diﬂj-..’,llHj.{L'ﬂ ]‘\]L“-I"\": ymmen.

Besonders intergssant, da Rennspiele auf dem Asphalt inzwischen langwellien.
"Sled Storm” hetfihrt sprichwortlich neues Terrain — und bhietet Action satt!

Messe-Splitter

Goodbye Accolade & Gremlin: Game Boy Color marschiert:
Zwar waren die beiden Firmen Accolade und Gremlin noch Nintendo hat mit der farbigen Neuauflage seines Taschen-
mit jeweils eigenen Standen auf der Messe vertreten, doch spielers libereinstimmend das heiBeste Produkt der Messe
der Kauf durch Infogrames hat weitreichende Folgen: In prdsentiert. Fast jeder Hersteller glaubt an den durchschla-
Zukunft wird es beide Firmennamen nicht mehr geben. genden Erfolg der Konsole, kaum jemand hat keine Spiele in
Accolade soll durch seine starke Position in den USA die Info- der Entwicklung. Kein Wunder: Die Verbreitung des Systems
grames-Aktivitaten als "Infogrames USA" fordern, Gremlin ist konkurrenzlos, die Entwicklungskosten im Vergleich zu
hingegen wechselt den Firmensitz und wird den Aufbau der Next-Generation-Spielen kaum der Rede wert.
europdischen Entwicklung unterstitzen.
Aus Gesprachen mit Mitarbeitern beider Firmen wurde darii- ,,Bleem” unter Beschuf3:
ber hinaus klar, dal3 Infogrames in Zukunft deutlichen EinfluB Fiir einen Eklat auf der Messe sorgte Sony: Mit einem Auf-
auf die Produktpalette haben wird: Die Entscheidung, welche gebot an Rechtsanwadlten und Messepersonal versuchte man,
Titel fiir welche Konsole entwickelt werden, behdlt sich die den Stand von Bleem (Vertreiber eines Playstation-Emulators
Infogrames-Zentrale in Frankreich vor. fiir den PC) dichtzumachen. Begriindung: Der Vergleich von
Playstation-Screenshots und grafisch besseren PC-Emu-
Keine Pocketstation: latorbildern verletze die Rechte Sonys. Bleem berief sich auf
Obwohl die Pocketstation, Sonys Memory-Card mit eingebau- zwei gewonnene Gerichtsverfahren und fuhr fort, den Emu-
tem LCD-Bildschirm, ein iberragender Erfolg in Japan be- lator zu verteilen — auch eine kurzfristige Pressemitteilung
schieden ist, wurde auf der E3 keine Veroffentlichung in den ("Wovor hat Crash Angst?") wurde in den letzten Messe-
USA oder Europa angekiindigt. Dies ist umso liberraschender, Stunden unter die Besucher gebracht.
da das System bereits von mehreren Spielen (u.a. "Street
Fighter Alpha 3") unterstiitzt wird. Nintendo dominant:
Der Messeauftritt von Nintendo tiberzeugte: Neben den
Dreamcast-Zogern: Pokemon- und Game-Boy-Color-Abteilungen zeigte auch das
Das Sega-Programm fiir den Dreamcast war lippig, auch viele (ippige N64-Programm, daf3 Nintendo es schafft, bis zum an-
Third-Party-Hersteller arbeiten an Spielen fiir das System. visierten Launch des "Dolphin" im Jahr 2001 die dominante
Dennoch zeigen sich die Firmen meist abwartend: Angesichts Stellung in den USA zu halten. Daf3 viele der gezeigten Third-
der Anktindigungen von Sony und Nintendo ist man unsicher, Party-Spiele qualitativ maBig waren, ist weniger wichtig:
ob das System erfolgreich startet. Andererseits wollen viele Nintendo reitet krédftig auf der "Star Wars"-Euphorie und hat
Hersteller sofort Spiele nachlegen, wenn der Launch vielver- mit "Donkey Kong" und "Perfect Dark" die zugkraftigsten
sprechend ausfallt. Labels bei sich versammelt.

ENTERT.
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Sowohl von vo
PS-st:

Fulk aul's Gas und los: Mit "Speed Devils" prisen-
K. -Jtert Ubi Soft einen Fun-Racer mit unkomplizierter

Steuerung. sieben durch reale Orte inspirierte
Strecken (u.a. Louisiana, Mexico, Area 51) und einen mo-

tivierenden Cash-Modus: Ergattert Siegpramien und inve- Fliigelmanner

Sicherheitsdienst: Mit 1'nm°'| ng] Eurer
"\-t.."Tf_‘.I*._h';_ﬂ lhr die i1;‘1!._::r|l.1..'_:.5|.‘..

Im Jahre 3092 be-

stiert das Geld in einen ~~I;|tiu ren Motor. bessere Bremsen

oder gleich ein neues Auto. Grafisch tiberzeugt "Speed

Devils" mit abwechslungsreichen Kursen, originalgetreu-
en Fahrzeugen und knackigen Replays. In letzteren
schaut Thr Euch geniislich
' an, wie Euch ein Gegner

K. -J ginnt der endgiiltige
Zerfall der Erde. Mil
dem Start der interstellaren

Kolonialisierung ist das
Leben auf dem von Krie
gen  und  Umweltver-
r Mtzmrehmender schmutzung verschlissenen

Erfahrung trefft Ihr mit Eurem Plancten weder lebens-
k Lasergeschitz genauer noch lohnenswert. Das
weite All scheint unbegrenzten Lebensraum zu bieten,
und so beginnt der grote Trek in der Geschichte der

cine Delle ins Blech fFihrt
bzw. ¢in ungestiimer Baum
in Eure Frontpartie kracht

™

— oder war's umgekehrt?
Die Strecken sind interak-

v, d.h. Baustellen oder ei-

: Nur fliegen ist schoner:
ne Bahnschranke erfordern | meterweite Spriinge sind an

soranundg.

eine Umleitung. Menschheit. Planeten mit blihenden Landschaften,

Besonders interessant, da sich zu
rasantem und unkompliziertem
FahrspaB eine tolle Optik geselit.

SPIIJERMAI\I

A l: T b V I E |
N Einer der bekanntesten Marvel-Helden gibt sein
[ P Playstation-Solo-Debiit: Im hautengen Spiderman-
Kosttiim erlebt Thr ein klassisches Spidey-
Abenteuer mit vielen bekannten Bosewichten: Thr
prigelt Euch mit Venom auf der Golden-Gate-
Bridge, schleicht Euch in Doc Ocks geheimes

canzjihrigem Sonnenschein und schier unerschopflichen
Ressourcen gaben den von Depressionen geplagten
Menschen neuen Lebensmut. Doch die Freude hilt nur
kurz. Denn vollig unerwartet, nach Hunderten von
Jahren intensiver, aber erfolgloser Suche, stoft Thr auf
auderirdisches Leben. Und wiinscht Euch schnell, dafd Thr
der "Armada” nie begegnet wiirt...

"Armada” bietet Weltraum-Action im \Wing Commander:-
stil, enthilt aber auch Rollenspicelelemente. Thr seid
Mitglied einer humanoiden Allianz, bestehend aus sechs
Gruppen, die sich im Orbit angesiedelt haben. ITm Laufe
Eurer Karriere verbessert : '
IThr Charakterwerte wie
Ziclfertigkeit und besteigt
ctliche von mehr als hun-

UVIRHIN

[& J

Labor und rettet Mary Jane aus den Klauen von Carnage. dert verfligharen Kampf-

schiffen. Ein besonderes
Highlight: Im Vierspieler-
Modus jagt Thr Euch gegen-

Auch die Umgebungen wie das distere Manhattan oder
ein stillgelegter U-Bahn-Schacht entsprechen der Comic-
Vorlage — genauso wie Spidermans Fertigkeiten, die ihn
auf dem Papier regelmiig zum Gewinner machen. Mit
cinem Spinnennetz-Seil hangelt Thr Euch eine glatte
Hiuserwand herunter, betretet geschickt und ohne be-

seitig Raketen in's Heck

2

oder zieht gemeinsam ge-
gen die Aliens in den
Kampf. Optisch brilliert
"Armada" mit hochauflosen-

merkt zu werden das Gebidude und legt Euch dort in
Beat'em-Up-Manier mit den Wachen an. Einfache Ritsel
lockern das Action-Geschehen auf,

der  Echtzeitgratik, die

Grafisch macht "Spiderman” ¢inen routinierten Eindruck, schon in der Vorabversion

Blechschaden: Im

*

i1

flissig tiber den Bildschirm Asteroi
Schut

die unspektakulire Polygon-Umgebung wird fliissig und enhagel ist Euer
hild gefordert.

fehlerfrei dargestellt. Saust.

X

Detailverliebtheit oder Rechenpower im UberfluB?
Das All wird nicht nur als schwarzer Hintergrund dargestellt.

Der Spinnenmann in Aktion: Mit Kérpereinsatz und
seschick raumt er mit den Bosewichten Manhattans auf.

Besonders interassamt, da dieses
Action-Adventure dank vielfiltiger
Aktionsmiglichkeiten motiviert.

Besonders interessant, da Weltraum-
Action in fliissiger Highres-0Optik auf
Konsole noch nie zu sehen war.
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PAC-VIAN WORLD _

N A M C O

*

Namcos kugelrunder Superstar ist
wieder da: Der gelbe Geisterjager
Iabt sich nicht lumpen und wagt
sich in ,.,Pac-Man World* zu seinem
zwanzigsten Geburtstag in sein
erstes 30-Abenteuer.

Vor 20 Jahren erblickte eine Symbolfigur des Videospiels
’ die Welt, vor der selbst Nintendos Mario den Hut ziehen
s mufl: Obwohl in der Spielhalle vor allem Ballerspiele re-
gierten, veroffentlichte Namco mit ,Pac-Man* eine Neuheit,
die weltweit einschlug. Die pillenmampfende und von Geistern ver-
folgte gelbe Kugel wurde im Handumdrehen zur Berithmtheit, die
bis heute jedem Videospieler ein Begriff ist. Neben zahl-
reichen Fortsetzungen und Clones folgten u.a. ein
Flipper, eine Zeichentrickserie und eine ihm
gewidmete LP. In den letzten Jahren wurde
es jedoch still um ,Pac-Man® — aufder
einer seltsamen VR-Neuauflage (1996)
hielt er sich von Spielhallen fern.
Auch die 32-Bit-Konsolengeneration
ging bis auf die Wiedervertffent-
lichung des Urklassikers auf einer
.Namco Museum“-CD leer aus.
Zum zwanzigjihrigen Jubilium soll
sich das nun dndern, in San Jose
werkelt ein Namco-Entwicklerteam
seit einiger Zeit fleifig an Pac-Mans
erstem Auftritt in echtem 3D: ,Pac-
Man World® soll sowohl nostalgische
Spieleveteranen als auch die von opti-
schen und spielerischen Leckerbissen ver-
wohnte Playstation-Generation von heute
begeistern. Wie wichtig Namco das neueste
Spiel mit dem Hausmaskottchen nimmt, erkennt
man an Kleinigkeiten: So wurde besonders viel Aufwand
in die 3D-Gestalt von Pac-Man gesteckt, die der Namco-Griinder
Masaya Nakamura personlich tiberwacht.
Auch zwei der drei Spielmodi wenden sich vor allem an Traditiona-
listen: Der  Classic Mode* verschmiiht jeglichen neumodischen
= : s R SChnickschnack,
=S statt dessen geht
[hr in einer ori-

!

Man World", bei dem sich die Unholde der Umgebung gemal maskieren,

C Arger im Anmarsch: Kein "Pac-Man" kommt ohne Geister aus. So auch “Pac- }

Rotierende Réhren warten auf Euch in der Clownwelt: Auf die Oberseite der
Konstruktion kemmt Ihr oft nur, wenn lhr den geheimen Pillenpfad daflir findet.

ginalgetreuen Umsetzung des Ur- Pac-Man® mit der 20 Jahre alten
Minimalgrafik und Trillersound auf Pillensuche — immer auf der Jagd
nach den vier Geistern Pinky, Inky, Blinky und Clyde. Der Maze
Mode" behilt das Spielprinzip bei, setzt dabei jedoch auf gréRere
Labyrinthvielfalt und moderne Aufmachung: Statt einfarbiger Simpel-
sprites tummeln sich hier ein fein animierter Polygon-Pac-Man und
schnucklige Bosewichte in den von oben betrachteten
3D-Spielfeldern.
Glanzstiick von Pac-Man World* ist aber der
umfangreiche .Quest Mode*: Der hinterhil-
tige und eifersiichtige Roboterclone Toc-
Man hat die gesamte Pac-Familie ent-
fithrt und in seinen sechs Welten
versteckt. Pac-Man muf$ nun durch
die 3D-Landschaften hiipfen, um
Professor Pac-Man, Pac Jr., Baby
Pac-Man, Pooka, seinen Hund
Chomp-Chomp und vor allem
seine Frau Ms. Pac-Man zu retten.
Zum Gliick hat er im Lauf der
Jahre einige neue Fihigkeiten er-
lernt und ist damit unter Eurer
Fiihrung der Aufgabe gewachsen.
Erstmals wird Eure Bewegungsfreiheit
nicht auf einen festen Pfad beschrinkt:
JPac-Man World" ist zwar mehr der traditio-
nellen Jump'nRun-Philosophie verbunden und
gibt Euch daher den Weg grob vor, doch innerhalb
dieser Schranken kénnt und maft Thr die 3D-Landschaft
auch abseits der direkten Route erkunden.
Wie gehabt wollen Euch garstige Feinde von Eurer Mission abhalten.
Dabei haben sich nicht nur normale Geister in Toc-Mans Armee ver-
sammelt, auch fliegende Wiistlinge und gepanzerte Bosewichte
riicken Eurem gelben Helden auf die Pelle. Findet Thr eine der klas-
sischen Power-Pillen,
ist es mit dem Spuk

Scheut Ihr die lange Reise im "Quest Mode", vergniigt Ihr Euch klassisch mit grafisch aufpolierten
Irrgarten und kleinen Kniffen: im Labyrinth rechts ziehen Euch herabfallende Kometen Energie ab.




Knackt Ihr bestimmte Schatztruhen, werden neue Wegstlicke freigegeben
und die Veranderung aus einer anderen Kameraperspektive gezeigt.

Pac-Man fuhlt sich auch im kihlen Nal3 wohl; Links schleudert er sich
elegant heraus, rechts zieht er den Bleimantel fUr einen Tauchgang an.

auch diesmal bald vorbei: Die Widerlinge werden eine kurze Zeit
blau vor Schreck und von Euch kurzerhand gemampft. Doch Vor-
sicht, das gilt leider nur fiir (|IL gewohnlichen Gegner. Fiir grolere
Kaliber seid Thr aber auch gert-
stet, geeignete Attacken hat sich
Pac-Man dabei von seinen
Jump'n'Run-Kollegen Mario und
Sonic abgeschaut: Auf Knopf-
druck donnert die gelbe Kugel
heftig mit dem Hintern auf
feindliche Monster nieder oder
trampelt so lange auf der Stelle,
bis sie mit einem Hollentempo
losfetzt. Diese Fihigkeiten nutzt
Thr zudem fiir friedliche
Zwecke. Nur damit kommt Thr
steile Abhéinge hinauf, knackt
sperrige Bonuskisten oder akti-
viert Schalter im Boden. Habt
Die Kassischen Grundregein [hr A\'i&‘]lt‘ﬂu;illl‘(h Pillen aufge-
gelten auch in 3D: Power-Pillen sammelt, diirft Ihr diese zur
schlagen Geister in die Flucht. Verteidigung verwenden: Je
nachdem, wie lange Thr auf dem Knopf bleibt, spuckt sie Pac-Man
wie ein Maschinengewehr aus oder erzeugt eine heftige Explosion.
Auf Eurem Weg durch die Levels sammelt Thr neben Extraleben und
Bonuspunkten allerlei Gegenstinde: Mit Friichten schliet Thr ver-

sperrte Tiren im Hinter-
grund auf, um in Bonusab-
schnitte oder an besonders
wertvolle Extras zu kom-
men. Diese gehen aller-
dings nur dann auf, wenn
[hr tatsichlich das richtige
Obst bei Euch habt.
Wichtig sind die Schliissel:
Erst wenn Thr diese findet,
konnt Thr Eure Familien-
mitglieder befreien.

Eure Reise zu Toc-Man
fiihrt Euch durch sechs
Welten mit jeweils drei

HIGH SCORE
1710

und kein Ende

PAC-MAN (1980): Der Designer Tohru Iwata-

ni hat in Tokio den entscheidenden Geistesblitz:
Sein geistermampfender gelber Held erobert be-
reits mit seinem ersten Auftritt die Spielewelt.
Leicht variierte Nachfolger mit dem Rest der
Familie folgen, u.a. ,Ms. Pac-Man” (1981) und
,Ir. Pac-Man” (1993).

=l

Pac-Land (1984): pac-Man stiirmt
die Welt der scrollenden Hiipfspiel-
Abenteuer bereits ein Jahr vor ,Super
Mario”: Auf der Suche nach einer ent-
fiihrten Prinzessin kann er dank
GliedmafRen-Zuwachs erstmals laufen
ke a und springen. 1ad0Wp ;, 885

Pac-Mania (1988): Das klassische Spiel-
prinzip wird in zeitgemafBe Optik verpackt. Die
groBen Labyrinthe faszinieren alte und neue
~Pac-Man“-Fans mit bestechender isometrischer
Grafik und fiesen Geistern — auch die Schurken
konnen jetzt hiipfen!

Pac-Attack
(1993): selbst
Pac-Man be-
fallt das ,Tet-
ris“-Fieber. Uber 100 Levels mit fallen-
den Spielsteinen beirren die gelbe
Kugel nicht: Um ein Ratsel zu l6sen,
werden weiterhin Geister gemampft.

Pac-in-Time (1995): Der Nimmer-
satt versucht sich am traditionellen
Jump’'n'Run. Vom urspriinglichen "Pac-
Man”-Prinzip hat sich der Spielablauf
zwar weit entfernt, dank putziger Spe-
zialfahigkeiten macht's trotzdem Spaf.

insel attackieren Euch miSmutige Seeriuber,
wihrend Euch in den archidologischen Abschnit-
ten frisch auferstandene Mumien einwickeln
wollen. Im Weltraum setzt Thr Euch mit den aus
einem anderen Namco-Klassiker verirrten Gala-
xians auseinander, wihrend die abgedrehte
Clownlandschaft mit doppelten Boden und
wackligen Plattformen verwirrt. Bevor [hr im
Gruselschlofd von Toc-Man zum Showdown an-
tretet, durchquert Thr
noch eine grofle Fa-
brik und ergriindet.
wo genau die Pillen
herkommen.
"Pac-Man World" soll
leider erst im Okto-

Yer erscheinen, doc - S =

ber e1 thu‘m I_" doch Mit Turbo-Einsatz 6ffnet Ihr
wenn das IL.‘mgc u.a. Tore (ganz oben}.Trampolme
Spicl hiilt. was die nutzt lhr springenderweise.

uns vorliegende Demo-Version verspricht,
steht uns ein starker Titel in's Haus. ,Pac-
Man“-Fans freuen sich auf ein duRerst ge-
lungenes Abenteuer ihres Helden, das ein
Anwirter fiir die vordere Riege der Play-

schubsen Euch aber bei Kontakt mit Nachdruck von der Plattform.

* Spielstufen: Auf der Piraten- Grins nicht so frech: Die Autoscooter sehen zwar harmios aus, ) station-Jump‘n‘Runs sein diirfte. us

IST INTERESSANT, WEIL.. der Name "Pac-Man” seit 20 Jahren fiir Spieispan steht und die

knuddlige 3D-0ntik zu ausgepragien Streifzilgen mit dem Pillenmampfer einladt
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, Ubi Soft lud am l-fr'('ﬂ‘['ntlng_{sl:lg der EA zum Pressefriihstiick
L. .9 in’s Wilshire Grande und prisentierte in gemiitlicher

Atmosphire das Rollenspiel "Arcatera — Die schwarze
Sonne". Entwickelt wird das ambitionierte Werk vom Kolner
Team Westka und soll Ende des Jahres fir den Dreamcast er-
"Arcatera” spielt in einer mittelalterlichen Fantasy-Welt,
die Gber einen Zeitraum von mehr als zehn Jahren in den Kopfen
Vergleichbar mit bekannten

scheinen.

der Entwickler entstanden ist.
Rollenspiclwelten wie die vom "Schwarzen Auge", hat sie Thre ei-
gene Geschichte, Kultur, Religionen, Gotter und Dimonen. Ein
komplexes Regelwerk be-
schreibt, -basierend auf Wahr-
scheinlichkeiten, den Ausgang
von Aktionen, Kimpfen und
Zauberspriichen. " Arcatera’ ist
von Beginn an auf mehrere
Episoden angelegt, "Die
Schwarze Sonne" spielt nur
auf einem kleinen Teil dieser
riesigen Welt.

Alles beginnt mit der Verhaf-
tung des Oberbosewichts
Borg, der es mit seiner Unar
tigkeit deutlich tbertrieben
hat. Die Verhandlung ist kurz,
das Urteil eindeutig: Hin-
richtung zu Beginn der heili-

sy 1| n verlangt die meisten Ent gen Festwochen zu Ehren des

\_ScheidungenvordemFight J héchsten Gottes Gagarin.

Doch wenige Tage vor dem Todesdatum wird das Zepter des

Prinzen entwendet — die Legitimation, wihrend der Festwochen
zu richten. Eure drei Hauptaufgaben bestehen nun darin, den
schwarzen Lord zu enttarnen, das Zepter wiederzubringen und
schlieslich die hochste Spende an den Tempel des Chaos zu ma
» Wort iiber
und Thr wollt ja sicherstellen, daf Bosewicht

chen. Dieser hat nimlich beim Gliicksrad das letzte
Leben und Tod
Borg wirklich hingerichtet wird.

[hr beginnt mit einem vorgenerierten oder selbsterschaffenen
Charakter und erweitert im Laufe des Spiels Eure Party. Stimmt
die "Chemie" zwischen Euch und einem neuen Freund besonders
out, konnt Thr ihn assimilieren und eigenhindig steuern. Andere
Charaktere arbeiten "nur" mit Euch zusammen. unterstiitzen Euch
also selbstiindig bei den Abenteuern. Doch Vorsicht bet diesen
Partnern, es konnte ein Spion darunter sein!

Dialoge entwickeln sich tber ein Stichwortsystem, in dem jedoch
» Punkte auftauchen, Manche Themen
sprecht Thr nur interessehalberan — intime Fragen beim ersten

nicht nur zielorientierte

|/ Die Bewegungen der Charaktere sind hervorragend animiert, auch
\ die Mimik der Personen &ndert sich je nach Stimmungslage.

Gesprich solltet Thr jedoch unterlassen, da Euch jeder computer-
gesteuerte Charakter (NPC), abhiingig von Eurem Verhalten,
Sympathie bzw. Antipathie entgegenbringt. Auch untereinander
verstehen sich NPCs mal gut, mal weniger gut. Mit Geschick must
[hr diesen Aspekt nutzen, um z.B. durch Unterstiitzung seines
Freundes das Vertrauen eines Euch skeptisch gegentiberstehen-
den NPCs zu gewinnen. Als kleine Hilfe werden wichtige
Informationen automatisch in ein "Remember'-Fenster Gibertragen.
So miift Thr zum einen nicht selbst mitpinseln und kénnt zum an-
deren per Knopfdruck eben erhaltene Informationen beim nich
sten Gesprich mit einer anderen Person vertiefen.

Die tiber 80 unterschiedlichen Computercharaktere haben nicht
nur einen eigenen "Kopt", sondern agieren Mlt]l auBerhalb Eures
Sichtfeldes selbstindig. Sie « '
beiten, kaufen ein und .uc]u n
abends einen Trinken. Lo-
gisch, daR Thr bei einem
abendlichen Wirtshausbesuch
viel ungezwungener plaudern
konnt.

Die Kimpfe laufen halbauto-

!

matisch und in Echtzeit ab: Thr Ein optisch und akustisch
ristet Euren Charakter mit 1 i 5 Intro wirru h in die !

T e s . \ Ne ","l"'l] "Arcatera" ein y,
Waflfe und Ristung aus, die N bk o S L 2N

dieser selbstiindig einsetzt. Von der Seite hL‘Hh;lk'Illn'l [hr das §
effektvolle Geschehen und greift nur bei besonderen Aktionen §
wie dem Einsatz von Magie ein. Uber 20 Monstertypen treten |
Euch mit flotter Klinge oder mystischer Zauberkraft gegentiber.
Dementsprechend mafst Thr auch Eure Waftenwahl Korrigieren.
Manche Gegner verhalten sich trivial und betolgen nur die
Anweisungen des Flihrers. Andere erkennen rechtzeitig vor dem
Todesstos Eure Uberlegenheit an, geben auf und werden eventu- §
ell zu Euren besten Verbtindeten.

3N 1 l”l‘.hl-‘-'\.-"l:l]it' i
hsel sollen jedo

__( Die vorger

Kleinarbeit
1, um die Ut

staltet und aus unterschiedlichen [31u k
rsicht zu gewahrleisten, vermieden werden.

Besonders interessant, da die Rechenpower des Dreamcast in diesem Rollenspiel

vor allem fiir die Simuiation einer lehendigen Welt genutzt wird.
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N Der "Wu Tang"-Clan besteht aus neun
[ P stihlernen Rap-Stars, die jeweils ihren urei-
genen Kampfstil verkorpern. Ausgetragen wer-
den die Fights zwischen zwei oder vier Recken in
zehn dreidimensionalen Arenen. Thr tihrt blitz-
schnelle Hieb- oder Stichkombinationen aus., dreht
Euch geschickt um die eigene Achse oder schickt
Euren Gegner mit der Beinschere zu Boden.
Neben den Standard-Optionen bietet "Wu Tang:
Shaolin Style" auch einen Story-Modus: In einem
diabolischen Abenteuer mifdt Thr Euch in 36 gut
bewachte Kammern vorarbeiten, um schliellich
dem Teufel hochstpersonlich gegeniiberzutreten.
Activision betont besonders das stimmige Story-
Konzept, in das die neun Helden eingebettet sind.
Alle Kimpfer stehen miteinander in Kontakt und
wollen dem einen oder anderen eins auswischen.
Ausfiihrliche FMV-Sequenzen bringen die Motive Die detailreichen "Wu Tang"-Kéampfer halten auch
der Kampfer auch optisch riiber. dem "Nahaufnahme"-Test stand.
"Wu Tang: Shaolin Style"
steht optisch der Genre-Re-
ferenz kaum nach und be-

geistert spielerisch vor allem
durch den exzellenten Vier-
spieler-Modus. Wenn Acti-
vision bis zum Release im
Herbst noch am Feintuning

arbeitet, steht uns ein weite- Bei den Kung-Fu-Kampfen geht's rasant zu; fliissig animiert bewegen sich die Fighter
o s . durch zehn Arenen — u.a. in New York und im alten China.
rer Top-Priigler ins Haus. durch zehn Arenen — u.a. in New York und im alten China

Besonders interessant, da dieser Vorzeigepriigier auch vier
Kampfer gleichzeitiy in die Arena 140L

* * * * * * * .- * * * * * *

"™ Aus drei mach eins: Von den Charakteren aus
[ "'I"igllling Force" bleibt nur noch Hawk Mason
tibrig, und auch sonst hat sich fast alles verindert.
Da der erste Teil der 3D-Priigelei vielen Fans zu untiber-
sichtlich und schwer zu kontrollieren war, dnderte man
die Kameraposition. Diese bleibt jetzt meist hinter dem
Helden, der in einer verzwickten Forschungsabteilung
( Hektik pur bei den Midway-Wasserspielen: Backpfeifen verteilt. Nattirlich schnappt sich Hawk auch
Die X-Symbole markieren Gegner direkt hinter Euch. Feuerwaffen — deren Ein-
 Kaum steht der Midway-Automat in der Spiel- schlige miinden in famose
K. .9 halle, schon bastelt man an den Heimversionen: | Explosionseffekte.

Auf der Messe waren bereits beide Umsetzungen Insgesamt wurde "Fighting

RARSE. . - - . bs _—" Tyrpses O elskoamcabag
2 /1 spielbar. Leider gibt es iber die No4-Version Force 2" anspruchsvoller,
nicht viel Gutes zu berichten. Die Adaption biifst § komplexer und ist erheb-
fast alle grafischen Details ¢in und spielt sich lan- lich besser spielbar — nicht

ge nicht so flott wie das Vorbild. Erheblich besser sieht's umsonst tberlegt Eidos.,

bei der Dreamcast-Variante aus, von der auch unsere das Spiel unter einem an- Effektgeladen: “Fighting

Bilder stammen: Spielgefiihl und -geschwindigkeit stim- deren Namen in Deutsch- F””?‘;ﬂl}%ﬁ;:?{?lif}i: =
men, obwohl die Optik bis- . : land zu veroffentlichen. -

her noch schlichter als |
beim Automaten wirkt.
Erwartet ein actiongela-
denes Rennen ohne jegli-
chen physikalischen Rea-
lismus, der mit jeder Menge
Spriingen und  Extra-
Boostern stilvoll aufgewer-

Action satt in der Tiefgarage (links) und im Freien:
Die Kamera bleibt meist hinter Eurem Séldner.

mutige Springe kronen die

Hoch hinaus — wage-
tet wurde. Extrem-Regatta. C

Besonders interessant, da diese Besonders interessant, da der Fokus
Regatta auf Speed pur setzt — hinein beil diesem Abenteuer nicht auf
in den Geschwindigkeitsrausch! Riéitseln, sondern auf Action pur liegt!




WIPEOLUT 3
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Leuchtende Special-FX zeichnen auch den dritten Teil der
erfolgreichen Renngleiter-Serie aus
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( Farbenfroh: Die Gleiter ziehen einen
\_ bunten Energieschweif hinter sich her

'P}@ Hierzulande mittlerweile in Sony eingegliedert. war
[ b Psygnosis auf der E3 mit eigenem Stand vertreten. Die
grofte Menschenmenge sammelte sich erwartungsgemif
vor dem "Wipeout 3"-Display — schlielich erschien der zweite
Teil der beliebten Gleiter-Serie schon vor gut zwei Jahren.
Die Erwartungen waren also hoch, und die erste spielbare
Version macht Appetit auf mehr. Trotz detailreicher Midres-
Optik bringt die Playstation fliissige Hochgeschwindigkeits

Rennen auf den Bildschirm. Bei acht neuen Tracks ist wieder

fiir jeden Geschmack etwas dabei, lange Turbogeraden wech-
seln sich ab mit weiten Spriingen und engen Kurven. Neben
den fiinf bekannten Marken, die sowohl in Wipeout 2097 (PS)
als auch in Wipeout 64 (N64) ihre Visitenkarte abgaben, stellen
Euch nun drei weitere Teams ihre Renngleiter zur Verfiigung.
Fiinf Spielmodi bieten sowohl kurzzeitigen Rennspafd (wahl-
weise ebenso zu zweit) als auch die richtige Plattform fir lang-
fristige Motivation .

Prisentierten die beiden Vorginger bereits Techno-Musik vom
Feinsten, u.a. lieferten The Prodigy und die Chemical Brothers
Stiicke '.llﬁ, so wird Psygnosis auch beim "Wipeout 3"-Sound-
track auf Lizenztracks setzen. Bisher steht allerdings nur fest,
da’l DJ Sasha fiir einige Songs verantwortlich zeichnet. Weitere
Acts werden in den niichsten Wochen bekanntgegeben.

-‘I ‘DBB-

=l |

Acht neue Strecken hat Psygnosis
flr "Wipeout 3" entworfen

Besonders interessant, da auch
“"Wipeout 3" optisch und spielerisch die
Konkurrenz in die Schranken weisL

Das wird eine harte Landung: Per Beinkick hebelt Ihr
Euren Widersacher geschickt aus.

.P}ﬁ AD-Premiere fiir die "X-Men": Die Marvel-Helden ermit-

[ P teln unter dem drohenden Stern der \p::lxtll\pv_ ihren
" Meister, der die Welt
vor dem Untergang be-
wahren soll. Entwickler
Syrox hat es geschafft, die
Spielbarkeit der 2D-"X-Men" in
die Polygon-Welt zu transpor-

tieren und einen beein-
druckenden Priigler auf die
Beine zu stellen. Teilweise
ruckelt die Grafik aber noch.

Besonders interessant, da die "X-Men"-
Priigier auch dreidimensional eine
gute Figur ahgeben.

EASTLEVAI\IIA DOC

IM & = 1090 MARY
Athletik und Korper-
beherrschung sind bei
den "X-Men" Trumpf

Gefahrliches Vampirkloster:

Statt betenden Ménchen (links) \_

erwartet Euch im Verlies eine dreikopfige Riesenschlange!

™ Enttiuschung am Konami-Stand: Zwar wurde die
K. . ¥ Dreamcast-Version von "Castlevania" mit dem Arbeitstitel
"Resurrection” angekiindigt, doch aufer ein paar
Screenshots und einer kurzen Introsequenz gab's nichts zu se-
hen: Lassen wir deshalb die Bilder sprechen und hoffen, dafd
das Spiel wie geplant im Herbst fertiggestellt wird. Schliefslich
kommt Dracula durch ein Hollenportal, das die Grifin fiir ihn
geschaffen hat, zurtick auf sein Schlof!

Der Sensenmann reitet Uber dem SchioB von Dracula (links):
Hoffentlich holt er nicht einen Belmont ab...

Besonders interassant, da der Hunger
nach guten Castievania-Updates so
unstillbar ist wie Draculas Blutdurst!




FEAR FACTOR

FMY® Eigentlich kennt Thr das Konzept hinter "Fear
[ Factor" bereits aus "Resident Evil" & Co: Eure

Renderfigur bewegt sich vor hochauflosenden

Hintergriinden, um Ritsel zu 16sen und mit Feuerwaffen fur

Ruhe und Ordnung zu sorgen.

Eidos schafft es aber dennoch, aus den bisher verbindlichen
Technik-Konventionen auszubrechen: Zum einen sind die
Charaktere so detailreich modelliert, daf® keinerlei Kanten
an Armen und Beinen erkennbar sind. Moglich wird dies

durch Texturieren nicht einzelner Polygone, sondern der

kompletten Figur — der Effekt sieht hervorragend aus und
ermoglicht quasi nahtlose Ubergiinge zwischen FMV-Szenen
und Spielsequenzen.

Zum anderen schafften die Entwickler eine kleine
Revolution: Wihrend Thr mit Euren Agenten herumspaziert,
sind die Hintergrund-Renders nicht etwa statisch, sondern
werden von CD nachgeladen. Im Klartext heifdt das, dafs
aus Schloten Rauchwolken dampfen, Autos vorbeifahren
und sogar Kameraschwenks mitten in der Action erlaubt

#FEATURE

SchuBfreudig: Wahrend im Hintergrund FMV-Szenen N
ablaufen, ballert Eure Anime-Heldin wild auf ihre Gegner.

sind. Dies wertet die Spielerfahrung ungemein auf und er-
moglicht vollig neue Elemente, etwa bei der Erkundung
einer gesicherten Basis: Schleicht Euch an eine Wache her-
an, lauft withrend der Kameradrehung hinter ihr vorbei und
schielt ihr dann aus sicherer Position ins Bein! Der
Gesamteindruck von "Fear
Factor" ist grandios: Be-
kommt der Entwickler
Kronos die etwas staksigen
Animationen noch dynami-
scher hin und nutzt das
Potential, das in der Technik
steckt, konnt Thr Euch schon

Faszinierend: Zwischen den Film-Schnipseln und spielbaren Sequenzen merkt lhr kaum einen
Unterschied - lediglich Kompressionsartefakte weisen auf die JPEG-Nutzung hin.

jetzt auf einen Abenteuer-Hit
freuen.

Besonders interessant, da "Fear Factor” durch animierte Hintergriinde
dem "Resident Evil"-Konzept neues Leben einhaucht

URBAI\I CHADS

( Fir jeden etwas: Sowohl Adventure- als auch Action
Fans kommen in "Urban Chaos" auf ihre Kosten.

"P,‘Fh n "Urban Chaos" geratet Thr als Zukunftscop an
"D cinen mysteriosen Mordfall. Mit Kopfchen und
Gewalt kommt Thr den Titern auf die Spur und

durchkimmt dabei eine "lebendige” Stadt: Taxi, Bus oder

U-Bahnstation sind keine Zierde, sondern lassen sich nut-
zen. Stralen sind manchmal belebt, dann wieder men-
schenleer — abhiingig von Uhrzeit, Wetter oder Krimi-
nalitiitsrate. Uber vierzig Charaktere stellen sich Euren
Fragen, arbeiten mit Euch zusammen oder ziicken in
Eurer Gegenwart ihre
Knarre. "Resident Evil"-like
sind alle Umgebungen vor-
gerendert und werden aus
wechselnden Kameraein-
stellungen ins rechte Licht
geriickt. Das Ergebnis
iiberzeugt mit filmihnli-
chem Ambiente und

mosphirisch dichtem Plot.

Deja Vu: Detailreiche
Renderings erinnern an
"Residen Evil".

Besonders interessant, da Euch dieses
Action-Adventure mitten in eine
puisierende Grofistadt versetzi

ﬂﬁ Wihrend 3DO L!IL
, Might & Magic"-
‘Lizenz auf dem PC be-

vorzugt fiir Strategie- und

Rollenspiele verbriit, be-

gebt Thr Euch auf der

Playstation als schwert-

schwingender Abenteurer

in das Reich der Michtigen
und Magier. Als tapferer

Soldat Drake macht Thr Euch auf die Suche nach einer

Bande dimonischer Halunken, die Eure Familie aus-

[oschte. als Thr noch ein Kind wart. Als Mitglied einer

Soldnertruppe erhaltet Thr die notwendige Ausriistung fiir

Eure Suche. Ohne Zauberei kommt Thr jedoch nicht weit,

Spruchrollen erhaltet Thr beim fliegenden Hindler oder

von einem dahinsiechenden Obermotz. Viel Wert legt

ADO auf die Charakte |pilcu- Eures Helden, der

Rollenspiel-inlich mit zu-

nehmender Erfahrung sei-

ne Energie- und Magie-
punkte erweitert. Tech-
nisch reiflt "Crusaders of

Might & Magic" keine

Biume aus, bietet jedoch

solide Polygon-Optik mit

hiibschen Echtzeit-Licht-

Tankt gentigend
Energie, denn vor Euch
liegt eine gefahrvolle Reise.

(I Deckung: Diese drei-
kopfige Schlange hat's auf
X Euch abgesehen. effekten.

Besonders interessant, da dieses
Abenteuer geniigend Tiefgang fiir
magische Wochenenden hietet.




Zuritick in alter "Frische™: Die Zombies in Raccoon
Lity sind nicht totzukriegen - und in "Resident
Fvil 3: Nemesis” erneut aurfl der Suche nach

Eurer Halsschlagader.

Crisis” (MAN!'AC 6/99) arbeitet
er am sehnlichst erwarteten drit-
ten Zombie-Abenteuer, das auf
der E3 erstmals in spielbarer

55

Fassung priisentiert wurde:
"Resident Evil 3: Nemesis” fiir
die Playstation beginnt im An-
schluR an die Geschehnisse des

ersten I-:11.H.‘m dcml die I)L‘lEIyn | Uritergrand von Reccoon
Sondereinsatzkrifte City kommt zur Furcht vor den
TR T : Zombies auch noch Platzangst

Jill Valentine und L =robiid al

Chris Redfield im Areal der Umbrella-Company mit den
Zombies aufriumten und schlieflich das metergrofde

Frankensteinmonster Tyrant mit Bombenkraft ins

Jenseits schickten. Das schreckliche Virus, verant-

Zur Abwechslung keine fauligen Zahne, sondern eine Hand am Hals: )
Nicht nur knabberfreudige Zombies kreuzen Euren Weg. wortlich fiir den Tod vieler Menschen. wurde
é _ | zerstort. Das glaubten die beiden zumindest.
Seit 1996 hat der Videospiel-Horror ~ § i ' - Doch bevor Jill Valentine nach Europa aufbre-
einen Namen: Mit "Resident Evil”
lehrte Capcoms Stardesigner Shinji
Mikami die Playstation-Welt das Fiirchten
und schickte Euch in ein virenverseuchtes
Anwesen voller angefaulter Zombies. Eure

chen und sich von den grauenvollen Erlebnissen
erholen kann, wird sie eines besseren belehrt...
Auch in "Nemesis” agieren Polygon-Charaktere im
vorgerenderten Raccoon City, sorgen geschickte
Perspektivenwechsel fiir filmidhnliches Ambiente.
Wurdet Thr beim Vorgdnger von maximal fiinf Geg

Heldentruppe wurde in vorgerenderter Umgebung
derart spannungsvoll in Szene gesetzt, daf selbst nern gleichzeitig angegriffen, kreisen Euch nun an
bestimmten Stellen bis zu acht Untote ein. Damit
[hr trotzdem nicht schon nach kurzer Zeit unter
Blutarmut leidet, wurden die Bewegungsmog-
lichkeiten Eurer Heldin erweitert. Im Nahkampf
haltet Thr Euch durch Stoen und Treten die fauli-
gen Gegner vom Hals, mit einem schnellen

hartgesottenen Horror-Fans der Schireck im
Minutentakt in die Glieder fuhr.

Beim Nachfolger "Resident Evil 2" (1997) wurde
das Geschehen auf eine komplette Stadt ausgewei-
tet, noch mehr untote Gegner sorgten fiir ein
Szenario des Grauens. Der BPjS war’s zu heftig,
der Titel kam auf den Index.

Doch Shinji Mikami bleibt der blutigen Thematik
treu, parallel zum Resident Evil“*-Ableger "Dino

Wie im Kino: Die Kameraeinstellungen in "Nemesis" kénnten auch
aus einem guten Hitchcock-Streifen stammen.




Blitzangriff sucht Thr Euer Heil in der Offensive. Befindet Thr Euch in
sicherer Entfernung, ztickt Ihr eine von mehr als zehn unterschiedli-
chen Watfen und nehmt die Zombies unter Beschufs. Da in bisheri-
gen "Resident Evil™-Abenteuern die detailarmen Polygon-Akteure im
Vergleich zu den tollen Hintergriinden aus der Render-Workstation

N

Neben "Nemesis” waren drei weitere Zombie-Abenteuer aus
dem Hause Capcom zu sehen. Im Dreamcast-exklusiven
"Resident Evil: Code Veronica” sucht Ihr mit Claire Redfield
nach Eurem vermif3ten Bruder Chris und agiert in hochauflo-
sender Echtzeit-Polygonoptik. Blitzschnelle Kameraschwenks
und rasante Verfolgungsjagden sind auf dem Dreamcast kein
Problem. Die Charaktere werden zudem deutlich mehr Details
aufweisen — das bedeutet noch widerlichere Zombies!

Auch das N64 wird b

BESONDERS INTERESSANT, WEIL... auch der dritte Teil der Zomhie-Serie Nervenkitzel sowie

etwas deplaziert wirkten, wurden diese nun komplett tiberarbeitet.
Mehr Details und fliissigere Animationen sorgen fiir ein runderes
Bild. Die Zombies unterscheiden sich nun deutlich voneinander,
sind klein oder grof, dick oder diinn.

Die Story konnt Thr nun an mehr Stellen beeinflussen. Sie hiingt
nicht nur davon ab, welche Entscheidungen Thr in bestimmten
Dialogen trefft, sondern auch von der Reihenfolge, in der Thr die

einzelnen Locations besucht. Wiihrend sich der Ritselgehalt mit dem

des zweiten Teils deckt, ist der Schwierigkeitsgrad aufgrund des
groReren Gegnerautkommens deutlich hoher. ts

Auch N64-Fans mussen nicht mehr neidisch auf Anhanger an-
derer Konsolen blicken. Im Herbst erscheint die Umsetzung des
bei uns indizierten "Resident Evil 2”. Mit einer RekordgrofBe
von 512 MBit ist “"Resident Evil 2” doppelt so grof3 wie "Zelda
64". Kein Wunder: FMV-Vorspann und vorgerenderte Hinter-
griinde bendtigen Platz. Via RAM-Pak spielt |hr zudem in
Highres-Auflosung (640x480 Pixel).

Die englischen HotGen-Studios haben die herausfordernde
Aufgabe, das originale Playstation-"Resident Evil” auf den
Game Boy Color zu tibertragen. Das filir GBC-Verhaltnisse mon-
strose 4-MB-Modul nutzt die original vorgerenderten
Hintergrinde und Charaktere, leidet aber unter Sicht-
problemen aufgrund winziger Pixel-Charaktere.

Spannung verspricht, und fhr mehr Einflufl auf den Storyveriauf nehmen konnt.

Lol
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Der Toyota Corolla deutet es schon an: Bei "Gran Turismo 2"
sind auch Rally-Wettbewerbe enthalten.

F®R Bekannt ist ja schon
57 D linger, da® der japani-

sche Entwickler Polypho-
ny am Nachfolger zu "Gran
Turismo" sitzt, doch auf der
E3 durfte erstmals gespielt
werden: Leider konnten die
Japaner die Grafik nicht signi-
fikant verbessern, dennoch
steht uns schon allein wegen
des immens vergroferten Umfangs (20 Strecken, mehrere
Dutzend Fahrpriifungen, Rally-Kurse) ein Top-Hit ins Haus.
Besonders interessant, da fir eines der

besten Rennspiele aller Zeiten endlich
ein Nachfolger in Sicht ist!

Keine wesentliche
Verbesserung der Grafik: Die
Playstation ist ausgereizt.

W w * w 3 w L. *

S E G A
FY®R Der englische Entwickler Argonaut ("Croc 2") werkelt im
& : Auftrag von Sega an einem effektgeladenen Actionspiel,
das Euch hinter's Steuer eines bewaffneten Kampfgefihrts ver-
setzt. In mehr als zehn Strecken (auf der E3 waren allerdings nur
zwei davon spielbar) holpert Thr auf Patrouille und rdumt alle fah-
renden und fliegenden Invasoren aus dem Weg. Da Ihr gleichzei-
tig lenkt und zielt, braucht IThr ein paar Minuten Zeit, um Euch an
die Steuerung zu gewohnen. Doch dann mandvriert Thr Euren
Panzer-Verschnitt tiberraschend zielgenau durch den verteidigten
Parcours und ergattert niitzliche Extras wie Minen, eine vollauto-
matische Zielfixierung oder ein Schutzschild. Bei dem Spektakel

Fette Reifen, dicker Auspuff und Raketen im Gepéack:
Der "Red Dog" im Portrait.

Schaut genau hin — rotes Blut wird es in der
deutschen Version namlich nicht geben.

M Wer dachte, daR vor-
r ¢ ) gerenderte Umgebun-
gen "out" sind, muf sich
spitestens nach dieser Messe
eines besseren belehren las-
sen. Auch "Soul of the
Samurai", dessen Spielkonzept
an den Co64-Klassiker "The
Last Ninja" erinnert, plaziert
Polygon-Charaktere in eine
SGI-Workstation-Welt. Thr entscheidet Euch fiir einen weib-
lichen oder minnlichen Helden, kimpft und plaudert Euch
durch die Handlung oder lost Ritsel. Besonderer Clou:
Abhiingig von der Wahl Eurer Spielfigur zeigt die Kamera ande-
re Einstellungen — nur bei zweimaligem Durchspielen be-
kommt Ihr alles zu sehen. Das Geschehen spielt sich in einer
wunderschonen Umgebung ab, denn zu detailreichen Hinter-
griinden gesellen sich lebensecht animierte Charaktere.

Besonders inferessant, da dieses
packende Action-Adventure toll aussieht
und an “The Last Ninja" erinnert.

Gute alte Zeit: Im mittel
alterlichen China wird
kraftig gezaubert.

Optische Tauschung: Auf dem Bildschirm sieht diese
Explosion wesentlich besser aus.

habt Thr kaum Zeit, Euch an der bunten Optik zu ergotzen. Diese
zischt ruckfrei an Euch voriiber, bietet hiibsche Lenstlares und
knallig leuchtende Explosionen.

"Red Dog" ist aber nicht nur fiir Solisten ein spafiges
Unterfangen. Bei geteiltem Bildschirm greifen bis zu vier Spieler
zum Joypad und jagen sich im "Deathmatch” gegenseitig explosi-
ve Raketen ins Blech. Ihr konnt auch zwei Paare bilden, die
einander unterstiitzen.

"Red Dog" ist ein weiterer hoffnungsvoller Titel im Sega-Lineup.
Bleibt abzuwarten, ob Argonaut den Zeitplan einhilt und pilinkt-
lich zum Europa-Release des Dreamcasts das fertige Produkt vor-
weisen kann. Ubrigens: Wahrscheinlich diirft Thr "Red Dog" auch
iiber's Internet spielen; die Entscheidung fillt in den nichsten
Wochen. Zumindest ein entsprechender Meniipunkt war schon
vorhanden...

Besonders interessant, da trotz vieler Ohjekte, freier Wegwahl und gewaltiger
Explosionen im Sekundentakt die Grafik konstant fliissig bleibt
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Heftige Ir sffer flhren erst zum Taumeln und dann zum
Sturz der Athleten: Optisch ist das Spiel ein GenuB! /

™ Warum nur gibt es
.¥ so wenige Box-
spiele? Die Ant-
wort auf diese

Frage ist einfach:
M@ Weil es eine der
[ ,‘\(!}\\ILII”‘\ILI] Auf

gaben ist, eine so

Dynamische Fights: k lox it ,
Dank gelungener Steuerung omplexe Sportart umzu-

ist der Kampf variabel. setzen. "Knockout Kings"
von EA zeigt das Dilemma: Je realistischer die Schlige

aussehen, desto ziher wird das Geschehen; leichtfiiige
Attacken geraten schnell zu unflexiblen Abwatschereien.
Midway wiihlt einen anderen Ansatz: Die Steuerung
wurde vereinfacht, nur jeweils zwei Knopfe fiir linke und
rechte Hand sind ausreichend — geblockt wird mit den
Zeigefingertasten. Damit sind in Kombination mit dem
Analogstick Dutzende von Attacken moglich. Zusitzlich
wird der eigentlich wenig attraktiven Bolzerei Glanz ver
lichen, indem man bei Midway humorvolle Extrem-
sportler wie den Hiinen Boris Knockimov in den Ring
schickt, die mit grotesken Angriffs- und Deckungs-
mandvern unterhalten.

Das Spiel wurde auBerdem auf Geschwindigkeit geeicht:
Schlagserien anzubringen und sofort wieder aus der
Nihe des Gegners zu verschwinden, ist dank der prizi-
sen Kontrolle kein Problem. So artet der Kampf in eine

satirische Schligerei aus, in der permanent Treffer gelan-

det werden. Ringpausen wurden ebenso wegrationalisiert
wie Statistiken oder Sparring — hier zihlt nur der Spa€.
Witzig ist das "Rumble"-Meter, mit dem Ihr zu noch ver-
heerenderen Schlag-Com-
bos ansetzt: Landet Thr
schnell hintereinander
sechs Treffer in Folge,
leuchtet "Rumble" und
Euer Gegner sieht jede
Menge Sterne...

Ach ja: Die Dreamcast-Um-
setzung war die mit Ab-

Das tut weh: Grotesk
uberzeichnete Animationen
stand beste Heimversion. machen Laune!

Cooler Niederschlag: Nach jedem Sieg lassen die
Athleten arrogante Spriiche vom Stapel.

Besonders interessant, da es bisher
kaum gelungene Boxspiele gibt —und
dieses hier macht Riesenspafi!

#FEATURE.

PERFECT DARK

* K B
NN T E N D D

Verfolgungsjagd im Hinterhof: Superagentin
Joanne 148t nicht locker!

Bl mqn Shootouts (links) und technische Gimmicks wie
das Nachtsichtgerét (rechts) pragen "Perfect Dark".

R Y, Nintendo-Vizeprisident Peter Main kennt keine
/mud\h ttung, wenn es um "Perfect Dark" geht:

"Rare hat den ultimativen Action-Titel entwickelt,

auf den die Welt gewartet hat". Sooo umwerfend war die
Prisentation auf der E3 zwar nicht, dennoch zeichnet
sich mit dem tiberaus harten Ego-Shooter schon ein hal-
bes Jahr vor der Veroffentlichung eines der besten N64-
Spiele ab. Thr schliipft in die Haut der Geheimagentin

Joanna Dark, die auf den Hilferuf eines Wissenschaftlers

reagiert. Dieser hat das SOS-Signal in der geheimen
Datadyne-Zentrale abgesetzt — nix wie hin, um die
Umstiinde aufzukliren.
Die Baller-Reise fiihrt Euch vom Firmensitz Chicago bis
in die Tiefen des Pazifik, wo Alienfunde geborgen wer-
den. Eure Feinde sind wahre Intelligenzbestien: Erstmals
arbeiten Gegner zusammen, um Euch zu stoppen; sie tar-
nen sich und gehen kombiniert gegen Euch vor. Mit dem
Expansion-Pak genieflt Thr hohere Grafikauflosung, ein
von Rare entwickeltes Soundsystem sorgt fiir "Virtual
Surround"-Effekte. Auf der Messe waren die Ver-
besserungen zum Bond-Vorginger allerdings noch nicht
deutlich sichtbar — "Perfect Dark" basiert nimlich auf der
Grafikroutine des 007-Spektakels: Zum Teil marschierten
die Gegner sogar noch mit denselben Animationen durch
die Ginge. Auch das in
komplexen Treppenhiu-
sern auftretende Geruckel
sollte Rare noch entfernen.
Ob und wann "Perfect
Dark" in Deutschland er-
scheint, wird erst in den
nichsten Wochen ent-
schieden: Das Spiel ist
tiberaus brutal und wird in
der vorliegenden Form
wohl kaum eine USK-
Freigabe ,unter 18 erhal-

ten. MAN!AC hilt Euch auf

: : dem Laufenden, ob eine
In Chicago ist der B ; el < X,
Teufel los: Der gesamte spezielle deutsche Version

\ Werkschutz lauft Amiok! erscheinen wird.

Besonders interessant, da Rare sich
auf clevere Ego-Shooter versteht
und Garant fiir Top-Hits isL
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- TOY COMMANDER

~ »*

SEEA

w o "Toy Commander" war
L. e ‘,J einer DC-Uber-

raschungstitel der dies-
jahrigen E3. Mit ungewodhnli-
chem Spielkonzept und guter
technischer Ausfithrung schar-
te das Werk des franzosischen
Entwicklers No Cliché die
Dreamcast-Fans um die Vor- [
fiihrversion. Thr wihlt aus un-
zdihligen Panzern und Plastikfliegern ein passendes Fort-
bewegungsmittel und startet aus der Miuse- bzw,
perspektive zu einer Reise durch das Haus. Habt Thr Euch am
[nventar sattgesehen, beweist bei 35 Aufgaben Euer Geschick:
So miift Thr beispielsweise eine Dose vom Schrank schubsen
oder widerliche Spinnen beseitigen. Spiter werden die
Missionen kriegerisch, eine Playmobil-Armee greift an oder
eine Fliegerstaffel nimmt Euch unter Beschug.

der

Schnell weg hier! Die
neugierige Katze kann
gefahrlich werden.

Vogel-

Hoffentlich ist der Besitzer gut versichert: Nach einigen
Missionen ist das Haus nicht mehr wiederzuerkennen.

Besonders interessant, da diese
Snielzeugschiacht eines der wenigen
innovativen Spielkonzente war!

PLANET O.T. APES

TS
F D X

000
[ lired !

Aus der Third-Person-Perspektive durchschreitet Ihr den Planet
der Affen und priigelt Euch mit behaarten Angreifern

"Planet of the Apes"
shmul auf der Film-
"Planet der Affen",

die bei uns in den 70er Jahren

im Kino und unzihlige Male

im Fernsehen lief. Ihr landet

mit Eurem Raumschiff 1.000

= Jahre in der Zukunft und stellt

[ erschreckt fest, dafd nun Affen

regieren und Menschen als

Sklaven gehalten werden. In 15 Levels dringt IThr immer dichter

in die Handlung ein, entdeckt neue Orte und nehmt Euch vor

den Affen in Acht. Durch wechselnde Kameraperspektiven,

Zwischensequenzen und orchestralen Soundtrack wird "Planet

of the Apes" wie ein Spielfilm prisentiert. Leider kann die

Steuerung mit der grafischen Pracht nicht mithalten — zumin-

dest in der Vorabversion. Sie wirkt hakelig sowie trige und
bringt Euch nur widerwillig ans Ziel.

Besonders interessant, da "Planet of the

Apes”, ahnlich wie die Filmvoriage, eine
bekiemmende Atmosphiire vermittelt

m

serie

In der stilvoll gerenderten
Kathedrale betet Ihr fir ein
Ende der Knechtschaft

Echrtzeit-Strategie in Oddworld

Die Arbeiten an "Munch's Oddysee",
dem offiziellen Nachfolger von
"Abe's Oddysee"”, gehen laut
Entwncklungsleuenn Sherry
McKenna gut
voran. Doch bis
| _zur Verdffent-
M|ichung des
Multi-Genre-
Spiels auf der
"Next Generation
Playstation" ist es noch
b ein Weilchen hin: Erst im
Frihjahr 2001 soll der
zweite Teil der
"Oddworld Quinto-
logy" fertig sein — bis dahin will man aber nicht nur an
Munch arbeiten. Auf der E3 wurde deshalb erstmals "Hand of
0dd" angekiindigt: Ein Echtzeit-Strategiespiel, bei dem lhr die
Entwicklung auf dem Planeten Oddworld selber in die Hand
nehmt. Allerdings handelt es sich hier nicht um ein gangiges
Kriegsspiel Marke "Command & Conquer”, bei dem sich
Panzereinheiten mit Granaten beschieen. Oddworld-Chef
Lorne Lanning ist vom Genre fasziniert, hat aber vollig andere
Ziele: "Bei den meisten Spielen ist Krieg, aber wenn eine Seite
gewonnen hat, ist das Ganze zuende. Der Sieger sieht aber
nicht, was er durch seine Schlacht angerichtet hat: Die Natur
ist zerstort, er hat nur eine Kraterwiiste erobert."
Deshalb schliipft Ihr bei "Hand of Odd" in die Haut der
Mudokons oder der Glukkons — zwei konkurrierende Seiten,

‘*

ODD'WQB LB

L\x Uirb ODD‘J?S:J
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die als Parabel auf den Menschen anzusehen sind: "Fiir den
Glukkon ist ein Wald nur ein Rohstoff — er schickt eine Armee
von Sligs hin, die ihn abholzen. Damit maximiert er seinen
Profit, andere Dinge interessieren ihn nicht. Wir wollen dem
Spieler die Auswirkungen solchen Handelns zeigen, aber nicht
moralisch urteilen."

Die Spielziele definiert jeder selbst: Wenn jemand gerne
Mudokons wie Abe versklavt, Fabriklandschaften bauen will
und sich nach einer virtuellen Diktatur sehnt, kann er das
ohne Einschrankungen tun. Oddworld wird sich radikal veran-
dern, Betonwiisten entstehen und die Mudokons werden
gnadenlos gejagt. Wenn der Spieler lieber die Mudokons um-
sorgt, Vorrate der Glukkons stiehlt und die Natur als dsthe-
tisch empfindet, darf er das ebenfalls tun. Eure Position ist
gottgleich tiber den Landstrichen von "Oddworld" — ihr wer-
det Zeuge von frohlichen Volksfesten

und Sklavenkarawanen. Wer will, darf i

allerdings auch ganz nahe in die

Glukkon-Zentralen und Mudokon- S

Hiitten zoomen — und hautnah

miterleben, welche Stim- =2

mungen in den Be- &3 e %
vélkerungsgruppen &8 SN ORL D o
vorherrschen. T3

Vorerst entsteht "Hand " 'J ' ‘ . ‘ [. ’ l ‘ I
of 0dd" nur fiir den PC.
Eine Dreamcast-Version ist
allerdings geplant, wird je-

doch vom Erfolg der Konsole
abhangig gemacht.



Konsole mit Pad
Abe’s Exoddus
Ace Combat 2
Akuji the Heartless
Alundra
Apocalypse

Agent Armstrong
Atlantis

A-Train

Blaze'N Blade
Bomberman World
Baphomets Fluch
Baphomets Fluch 2
Broken Helix

Bust a Move 3DX
C.u.C.Alarmstufe Rot
C.u.C.Gegenschlag
Castlevania

Colin McRae Rally
Colony Wars
Colony Wars 2
Constructor

Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 2
Crash Bandicoot 3
D

Darkstalkers 3
Dark Omen
Deathtrap Dungeon
Diablo

Discworld 2

Dead or Alive
EA-Boxchampion
Excalibur

F1°'97

F1'98

Future Cop

Fifa 99

Fighting Force
Final Fantasy 7
Forsaken
Frankreich 98
Grandstream Saga
G-Palice

Gran Turismo

Gex 3D

Heart of Darkness
Hugo 2

Hard Edge

ISS Pro 98

Last Report
Legacy of Kain

Playstation Dreamcast Nintendo 64 Game Boy Saturn Mega Drive Super Nintendo NES

Konsole

RGB-Kabel

Daytona
Evolution

Joypad Dreamcast
Joystick Arcade

VMS Memory Card

Blue Stinger
Buggy Heat

F1-Monaco GP
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~ SONY PLAYSTATION
aus zweiter Hand

Ankauf Verkauf
20.-
40 -
30.-
40 .-
15.-
35.-
30.-
30--
25-
35.-
25.-
30.-
30.-
40 -
35.-
25.-
30.-
30.-
20.-
30.-
30.-
25.-
40.-
25.-
25.-
30.-
30.-
30.-
30.-
20.-
35.-
25.-
35.-
30.-
30.-
30.-
20.-
35.-
15.-
35.-
25.-
25.-
20.-
30.-
30.-
25.-
30.-
40.-
30.-
35.-
30.-
20 -

GLEICH ANRUFEN

Lifeforce Tenka
Legend

Lucky Luke

Metal Gear Solid
MDK

Medievil

Moto Racer 2
Monopoly

Myst

Music

Nagano

Need for Speed 2
Need for Speed 3
Need for Speed 4
NHL 99

Ninja

Nuclear Strike
OoDT

ONE

Popoulos

Pinball Timeshock
Point Blank
Racing Simulation 2
Rebell Assault 2

Risiko

Riven

Road Rash 3D

Sim City 2000
Suikoden

Spyro the Dragon
Syndicate Wars
Tekken 3

Transport Tycoon
Test Drive 5

Theme Hospital
Time Commando
Toca 2

Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Twisted Metal
Vendal Hearts
Vigilante 8

Warcraft 2

Wild Arms

Wing Commander 3
Wing Commander 4
Wing Over 2

WCW nWo Thunder
WWF Warzone
X-Com

Z

649,95

89,95
159,95

59,95

89,95
149,95
149,95
149,95
148,95
149,95

Incoming

Power Stone
Pen Pen
Sega Rally 2

Tetris 4D

House of the Dead 2

King of Fighter 98
Psychic Force 2012

Sonic Adventure

Virtua Fighter 3tb

Laden + Versand: MarktstralRe 9
78054 VS-SChwenningen

43

69.-
59 .-
69.-
39.-
69.-
59.-
69.-
99 -
69.-
59 -
59.-
59.-
69.-
69.-
59.-
69.-
59.-
49 -
69.-
59.-
59 -
69.-
59.-
59.-
59.-
69.-
69.-
59 .-
59.-
69.-
59.-
69.-
59.-
59.-
59.-
39.-
69.-
35.-
65.-
59.-
59.-
49 -
59.-
59.-
59.-
69 .-
69.-
59.-
69.-
59.-
59.-

DER SPEZIALIST FUR SPIELE

- ‘I —_—

aus zweiter Hand

Game Boy Pocket
Aladdin

Alleway

Asterix

Batman
Castlvania
Donkey Kong Land
Dschungelbuch
Dr.Mario

Final Fantasy
Hook

Kirbys Dreamland
Kanig der Lowen
Lamborghini
Lucky Luke
Mario Land 2
Mystic Quest
Power Rangers
Pinocchio

Prince of Persia
Zelda

Gameboy Color

AUS ZWEITER HAND

NEU=

Wir fihren
Neu- und Gebrauchtwaren
fiir alle Konsolen

| Playstation Platinum || NINTENDO 64
aus zweiter Hand

Ankauf Verkauf

15.-

Abe Odysee 15.-
Alien Trilogy 15.-
Command & Conquer  15.-
Crash Bandicoot 15.-
Croc 15.-
D.-Derby 2 15.-
Formel 1°96 15.-
GTA 15.-
Hercules 15.-
Jurassic Park 15.-
Micro Machines

Pandemonium 15.-
Porsche Challange 15.-
Rayman 15.-
Resident Evil 15.-
Road Rash 15.-
Soviet Strike 15.-
Tekken 2 15.-
Toca Touring Car 15.-
Tomb Raider 15.-
True Pinball 15.-
V-Rally 15.-
Wipeout 15.-
Worms 15.-

29.-
29.-
29.-
29 -
29 -
29:-
29.-
29.-
29 -
29 -
29.--
29.-
29.-
29.-
29 -
29 -
29 -
29.-
29-
29.--
29 -
29.-
29.-
28.-

Ankauf Verkauf

40.-
15.-
10.- 2
10.- 2
10.-
10.-
10.-

69.-
29

29

29.-
35.-

10.- 29

10.-
15.-

8 -
10.-
15.-
10.-
15.-
10.-
10.-
10--
15.-
10.-
10.-
50.-

29 -
35.-
25.-
29 -
29 -
29.-
39.-
29.-
29 .-
29 -
29.-
29.-
29 -
99.-

Gebraucht An- und Verkauf und Neuware

Tel.

Konsole

Aero Fighter Assault
Banjo & Kazooie
Blast Corps

Body Harvest
Bomberman 64
Cruisn World

Diddy Kong Racing
F1 World Grand Prix
F-Zero X

Fifa 99

Goemen

Hang Time
Lamborgini

Lylat Wars

Mario Kart
M.-Impossible

NBA Courtside

NBA LIVE 98

NHL 99

Pilotwings
Snowboard Kids
Snowboarding 1080
Top Gear Overdrive
Turok

Turok 2

WCW vs nWo Revenge
Wipeout 64

WWF Warzone
Yoshi's Story

Zelda

90.-
30.-
30.-
25.-
30.-
20 -
30.-
30.-
35.-

1
J

40.-

Ankauf Verkauf

140 -

69.-
69.-
59.-
69.-
49 -
69.-
59.-
69.-

5.-69.-
40 -
20.-
20 -
30.-
30.-
35.-
35.-
25.-
40.-
40.-
30.-
30.-
35.-
40.-
25.-
40.-
40--
40 -
35.-
35.-

89.-
49 -
49 -
69.-
69.-
69.-
75.-
59.-
79.-
79.-
59.-
69.-
69.-
79.-
59.-
69.-
89.-
79.-
79.-
69.-
79.-

07720 / 81 25 57
Fax. 07720 /| 81 25 59

Pl

Konsole mit Dual Shock
Akuji the Heartless
Asterix

Blaze N Blade

Breath of Fire 3
Civilization 2

Croc 2

C & C-Gegenschlag
Crash Bandicoot 3
Driver

Earthworm Jim 3D

Fifa 99

G-Police 2

Global Domination

Hard Edge

KKND

Leg. Of Kain Soul Reaver
Monkey Hero

Metal Gear Solid

Music

NBA Live 99

Need for Speed 4
ODT

Popoulas

Racing Simulation 2
Rayman 2

Ridge Racer 4

Silent Hill

Sports Car GT

Tekken 3

Tomorrow never dies
Toca Touring Car 2
Warzone 2100

WCW VS.Nwo:Thunder
Wing Over 2

N

239,95
99,95
89,95
99,95
89,95 §
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
89,95
99,95
99,95
89,95
89.95

79,95

79.95

M Ab 3 Teile Versandkostenfrei |

Schnellversand: bis

Versandkosten:
angenommene
Ankauf be

P

Abe's Oddysee

Alien Trilegy

Bust a Move 2
Command & Conquer
Crash Bandicoot 2

149 95
149,95
149,95
149,95
14995
149,958
149,95 el
149,95 Gl
139.95
149.95

Croc

Destruction Derby 2
G.TA

Hercules

Jurassic Park
Mickey's Wild

Micro Machines V3
Moto Racer

D IPI‘_'1 : )
II',-“‘:g:‘Ia rE_ r] L"
quem per Post

49,95
49,95
49,95
49,95
49 95
49,95
49,95
49,95
49 95
49,95
49,95
49,95
49,95

17.00 Uhr be

nach telefoni sm Abspre

P&
Porsche
Rayman
Resident Evil
Road Rash
Soul Blade
Soviet Strke
Tekken 2
Toca Touring Car
Tomb Raider
True Pinball
V-Rally
Wipeout 2097
Worms

49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49,95
49 95
49 95
49 95

PR \\citere 1007 Arikel quf Lager
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diversen Pong-Varianten gegeneinander an.

W Besonders einfach: Fiir
[ .. Pden Klassiker "Pong"
braucht man keine Anlei-
tung, Thr spielt Euch nur mit
Schligern gegenseitig einen
Ball zu. Bei der Neuauflage
kommt durch Extras mehr
:\h_“-klklhhhmg s Spiet: Fin- Tiickisches Eis: Schnappt
guine watscheln tiber das Feld | Euch ein "Eisspalten®-Extra, und
und lenken den Ball ab. fiese der Gegner wird eingekeilt!
Extras erzeugen tiickische Gefille oder verkiirzen den Schliger
des Gegners. In jeder Welt warten andere Gefahren...
Besonders interessant, da "Pong” auch

TEST DRIVE 6

- »:
AC(:I'.'I‘LAI:IE

( Nette Szenarios flr den Oldie: Bis zu vier Spieler treten bei den

Eine Dodge Viper im Detail: Rechts erkennt Ihr einen der
zahlreichen Unfélle der CPU-Fahrer.

wmem Der Vorglinger litt
Junter  mangelndem
Feintuning: "Test Drive

5" war viel zu schwer, Acco-
lade hat aus den Fehlern ge-
lernt: "Wir wissen, dafl es
nach einem Unfall zu schwer

— - - war, auf das Feld aufzu-
Drift-Out in Paris: Wie
beim Vorganger werden die
Strecken von CD gestreamt.

schlieen", so einer der
Entwickler.

Deshalb sind die Nobel-Hobel im neuesten Teil der Serie be-
deutend leichter zu kontrollieren und den CPU-Fahrern unter-
laufen auch mehr Fahrfehler als bisher. Optisch hat sich dage-
gen nicht allzuviel getan: Bis auf die Tatsache, dag die Lichter
der Polizeitahrzeuge jetzt die Umgebung in Echtzeit beleuchten
("Need for Speed 3" lit griiBen), verrichtet die alte

Grafikroutine ihren Dienst — allerdings ist diese eine der besten
ihrer Art und sorgt durch CD-Streaming fiir Abwechslung.

Besonders interessant, da ein fairer
Schwierigkeitsgrad und neue
Abkiirzungen mehr Spa bringen.

JADE COCOON

-
C R A V E

Magische Falle: Hauptdarsteller Levant bei dem Versuch,
einen Waldbewohner einzufangen.

mem Crave's Uberraschungstitel 'Jade Cocoon: Story of the
| P Tamamayu" sorgt fiir Aufregung. Das rundenbasierte
~ Fantasy-Rollenspiel schickt sich an, "Final Fantasy 8"
ordentlich Konkurrenz zu machen.
In der Rolle des jungen Mannes Levant habt Thr wiedermal die
chrenvolle Aufgabe, die Welt vor dem hereinbrechenden
Unheil zu bewahren. Das Abenteuer beginnt in Eurem Hei-
matdorf Syrus, welches von einer verheerenden Insektenplage
heimgesucht wird. Auf der Suche nach der Wurzel des Ubels
begegnen Euch mehr als 150 verschiedene Monsterarten, die
sich alle in Angriffstaktik und magischen Fihigkeiten unter-
scheiden. Kommt es zur Konfrontation, wird in ¢ine Kampt-
perspektive umgeblendet. AnschlieSend konnt Thr wie gewohnt
Angriffe ausfiihren, Magic oder Gegenstinde anwenden sowie
den Riickzug einleiten. Neu ist die Option "Einfangen”, mit der
[hr Gegner in einen magischen Kitig, einen "Cocoon", sperrt.
Gefangene Kreaturen dirft Thr beim niichsten Kampf gegen
den Feind antreten lassen und Euch selbst schonen. Trefft Thr
auf Mavoo, die junge Zauberin, konnt Thr Wesen miteinander
verschmelzen lassen und so neue "Super-Monster" erhalten.
Behandelt Thr sie pfleglich, wachsen sie heran und gewinnen
an Erfahrung. Optisch ist "Jade Cocoon" ¢in wahrer Augen-
schmaus: Detailliert gerender- '
Hintergrundoptiken und
schon animierte Polygon-
charaktere verwohnen den
Spieler. Wie in "Resident Evil"
werden die Perspektiven beim
Verlassen eines Bildes ge-
wechselt und kurz nachgela-
den. Gelibte Akteure bendti-
gen etwa 40 Stunden, um die
Unholde zu erledigen. Fir
Langzeitmotivation sorgt der
Zweispieler-Arena-Modus, in
dem Ihr selbstgeschaffene
Monster gegeneinander antre-
ten laRkt. Ubrigens: Teil 2 ist
auch schon in Arbeit.

Die gerenderten
Hintergriinde geizen nicht
mit Details.

In den rundenbasierten Kampfseqguenzen kénnt Ihr jederzeit
zwischen Hauptcharakter und gefangenen Wesen wechseln.

Besonders interessant, da endlich ein

ernstzunehmender “"Final Fantasy”-Rivale
im Anmarsch auf die Playstation ist.




Comeback

des Jahres: "DK

64" bringt einen
der dltesten (und den mit
Sicherheit haarigsten) Nin-
tendo-Charakter zuriick auf
die Bildfliche — Donkey
Kong. Fiir die Affen-Pre-
miere auf dem 64-Bitter ist
Nintendo nichts zu teuer:
Nicht nur. da® das Modul mit 512 MBit doppelt so grof ist
wie "Zelda — Ocarina of Time". Nein, Kong benotigt auch
unbedingt das 4-MByte-Expansion-Pak. Deshalb gibt es das

m 5 Das

Kong ist ratlos: Der Weg
ist durch einen riesigen
Ventilator verspertt...

Deutschland wird {iber eine
separate Auslieferung nach-
gedacht.

Woftir nun die ganzen Su-
perlative? Die Kong-Sippe
(Donkey. Diddy sowie die
Drillinge Tiny, Chunky und
Lanky Kong) verschligt es in

Modul in den USA nur mit der Erweiterung im Bundle — fiir

#FEATURE

Diddy fliegt ab: Buchstablich alle ldeen, die man zu einem
Jump'n-Run haben kann, werden in "DK 64" verwirklicht.

den Dschungel, wo sie mit- C

cinander  in mehreren

Mini-Spielchen lockern die Hauptmissionen regelmaBig auf: Ballereien, Fasserspringen und
Wettrennen machen auch der Kong-Sippe sichtbar Spaf!

Dutzend Geschicklichkeitstests antreten. Ein alter Tempel
dient als Pforte in die Hauptlevels, die von Euch vollig un-
terschiedliche Aktionen fordern. So verteidigt Diddy Kong
auf dem Weg durch altertimliche Tempel seinen Bananen-
vorrat in bester John-Woo-Tradition mit zwei Dauerfeuer-

HOT WHEELS

»* "

ELEI.‘.TRDI\II ARTS

HeiBe Reifen: Quietschende Pneus (links) und Loopings
wie beim "Matchbox"-Streckenbaukasten.

AI™ Y Wer kennt sie nicht: Die kleinen Alu-Druck-

¥ guBmodelle getunter Markenautos werden un-
?)“P_\ ter dem Matchbox-Label "Hot Wheels" verkauft,
[ ’ und kaum ein Knabe iibersteht seine Jugendzeit
ohne eine Kiste dieser Flitzer zu sammeln. Jetzt be-

kommen die Toff-Tofts ihr eigenes Spiel: Bei "Hot
Wheels" rast Thr auf den bekannten Plastik-Tracks gegen
ein Dutzend andere Fahrzeuge und vollftihrt eigentlich
unmdogliche Stunts — Uberschlige in der Luft, Dreher um
die eigene Achse und an-
dere Spins betonen den
knallbunten "BloB nicht

realistisch sein"-Charakter
des Spiels. Die Bahnen
fithren durch vier Fantasy-
Welten: Der Wilde Westen
ruft ebenso wie eine
Vulkaninsel, ein Gletscher
und eine Geisterbahn.

Besonders interessant, da fast jedes

Kind vor der Konsolen-Erieuchtung
damit gespielt hat!

Abgedrehte Action der
Mini-Flitzer: Standig wird
gedrangelt!

Besonders interessant, da Kongs 64-Bit-Dehiit einfach Spat macht —
selten wurden so viele Gags, ldeen und Intermezzi in ein Spiel gepackt!

Pistolen, withrend Donkey Kong mit einer Lore spektakulir
durch ein Bergwerk rollt oder Chunky sich mit Gas voll-
saugt, um tber Abgriinde zu schweben. Grafisch und spie-
lerisch begeistert "DK 64" — an Weihnachten sollte sich
jeder Spielefreak das affige Spektakel holen!

~MINI RACERS

NINTEI\IDD

mam . Eigentlich gibt es
g ja schon ein

"Micro Machines"
fir das NOo4 — allerdings
hiilt das Nintendo nicht da-
von ab, ein weiteres Mini-
flitzer-Rennspiel zu ent-
wickeln. Die "Mini Racers"
sind aber keine Fantasy-
Autos, sondern erinnern an
funkgesteuerte Modelle -
kleine Antennen zeugen
von der Spielzeug-Her-
kunft.

Das Spektakel kommt erst
im Vierspicler-Modus rich-
tig auf Touren — dann aber
mutierte es zu einem der
besten Spiele, die Nin-
tendo prisentierte. Dank
flotter Grafik habt Thr mit
der Steuerung keine Probleme, schon nach kurzer Zeit
kommt Hektik auf. Der Fiihrende mu wegen geringerer
Sichtweite schneller reagieren, wiihrend ihm die anderen
Fahrer schon im Heck hiingen — ein Riesenspaf3, bei dem
kein Auge trocken bleibt. Auf Wunsch iibernehmen auch
CPU-Dronen den Platz fehlender Mitspieler, gefahren
wird auf Mittagstisch und in der Turnhalle.

Besonders interassant, da sich die

Vierspieler-Konsole Nintendo 64 ideal
fiir soiche SpafB-Rasereien eignetL

Mikroflitzer unterwegs:
‘Mini Racers" orientiert sich
an "Micro Machines".

" -,‘ aoln2 e

Alle auf den
Fuhrenden: Die Meute
schont sich untereinander.

s
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fEATUREf

IIERS'I'ER

360 Cryo ™3 Bericht auf Seite 12 3. Quartal
Ace Combat 3: Namco 3 Der Flugsimulator mit Actions -Hintergrund ist fertlgge- 2. DQuartal |
ElEEtI‘DSphEI’E stelit: Fir Playstation- Verhaltnlsse detallrelch und flott.
. Action Man Hasbro 3 Bericht auf Seite 40 2000 ‘
Niien Resurrection| | Ajrforce Delta Konami g Bericht in MANIAC 3/99 4. Duartal "i
Alien Resurrection Fox Interactive 73 Der Action-Thriller sieht jetzt noch besser aus, leidet 3. Quartal |
aher unter hakellger Steuerung EIerll:ht In MAN!AC 4!99 |
Alone in the Dark 4 Infogrames 3 Ungiauhlll:h gutaussehendes Al:tll:m Adventure, das leider 2000 |
nur als Videu zu begtaunen war. |
Animorphs GT Interactive M3 Spiele- -Version einer populéren TV-Serie: Marpht Euch in 2000
verschiedene l(nrper. um den bésen Visser 3 zu bestegen. !
PR~ i i N— P S t— - - = - p— — — e i
Ape Escape Sung = Nur mit Analng-tuntruller splelhar Tnlles ﬂschungel- 3. Quartal |
Hiipfspiel mit witzigen ldeen und drolligen Charakteren.
| Arcatera Ubisoft 25 Beril:ht auf 5EItE 46 4. Quartal
£ o L rak ] S lmee bR L = L . = = S
Arena SCI s Priigelspiel mit Dup}ng-Feature Seht zu, . wie durch 4. Quartal |
Training und unerlaubte Hilfsmittel Euer Bizeps anschwillt.
Armorines: Acclaim T insekten-Feldschlacht mit hinenhaften Krabbeltierchen - <. Quartal
Project Swarm auf der Messe lud die Zehn-Meter-Kénigin zur Audienz!
Army Men: Air Attack 300 m3 Ihr fliegt spaBige Einsétze in einem Plastikhubschrauber, 3. Quartal
klaut Donuts oder kippt Eurem Feind Kaffee (ber's Hemd.
Army Men: 300 Ty Mit Army Men im 30-Einsatz: Unterhaltsame Balleraction, 3. Quartal |
Sarge’'s Heroes die vor allem im Multlplager -Modus zu {iberzeugen weif. |
Asterix und Obelix Cryo 3 Spiel zum Film: In 15 Levels moot Ihr Euch in 4. Quartal |
gegen Casar unterschiedlichen Geschicklichkeitstest beweisen. |
Barbie Race & Ride Mattel Media ™3 Reitet mit Barbie durch éde 30-Welten. Gahn. 3. Duartal
Madchen zwischen 5 und 12 werden's trotzdem lieben.
Bass Hunter 64 Take 2 o Angelsimulation mit Einweisungen von Al Lindner. 3. Quartal
Orei grofe Seen warten auf Eure Angel.
Bass Landing Agetec 3 Komplexe Angelsimulation mit 14 Fischsorten, die mit 3. Quartal
der passenden Angel-Hardware ausgeliefert wird.
Bass Master Classic THO 3 PS-Version der "Bassmaster EDDD”-Angetslmulatlnn 4. Duartal |
Im Unterschied zur NE4-Fa55ungn mit Vldeuschnlpqeln |
Bassmaster 2000 THO . Ange!slmulatlnn in urlglnalgetreuen 30-Seen und 4. Quartal
TV-gerechter Prasentation inklusive Kommentator.
Battletanx 2 300 - Schickt Eure futuristischen Kampfpanzer erneut ins 3. Quartal
| Eefecht Efafl_r-ch dem Vurganger leicht ﬁherlegen-
Blades of Steel 2000 Konami T Konami versprh:ht 60 Bilder pro Sekunde in der Piayitati— 4. Quartal
CART Racing | un-VEl’ﬁlun und MIdrEs-Bptlk mit 30 Bildern auf dem NB4. |
Blitz 2000 Midway T3eies i Hektisch, aber unterhaltsam: Football-Farce mit flotter 3. Quartal
Eraflk und schnellem, unkomliziertem Spielablauf.
Blues Brothers 2000 Titus - In den schwarzen Klamotten von Elwood Blues durch eine 2. Quartal |
frei begehbare 30-Welt. Mit witzigen Musik-Puzzles. |
—_—— 1
Brunswick Circuit THO i Zweiter Teil der Bowling-Serie mit verbesserter 4. Duartali
_S—_— ' Pro Buwllng P Spielerersteliung und tiefergehendem Karrieremodus.
Colony Wars 3 | —=-
Brunswick Circuit THO e Umsetzung des Playstation-Bowlings mitProfibowlern, 4. Quartal | :
Pro anllng zahireichen Spielmodi und intelligentem Publikum. i
Bugs Bunny auf Zeitreise Infugrames 5 Bericht in MANIALC 6/99 3. Quartal |
Carmageddon SCi [ Krieg auf der StraBe: Rennspiel sile dufgemntzten und be- 3. ﬂuartal
waffneten Boliden. Die deutsche Version wird Entscharft
| Castlevania Konami o Dreamcast-exkiusives Dracula-Abenteuer: Nehmt es in 4. Duartal
Command & Conquer 64| | Resurrection einer bombastischen 30-Welt mit Teufelsgestalten auf
y | | Castlevania  Konami - Dieselbe Engine und teilweise auch die gleichen Locations 4. Duartal :
"Speclal Edition* : : il ) _wle beim "Castlevania 64", aber eine neue SFurg
Castrol Honda THO 3 Bereits mehrfach verschobene Motarradsport-Simulation 2. l:luartal |
Superbike mit Original-Maschinen von Honda.
Centipede Hasbro ™3 Die Neuauflage des Klassikers leidet unter schlechter 3. Quartal ::
Ubersicht und ruckelnder Optik: Bisher kein Spitzenspiel. |
i e Motocross-Simulation mit Focus auf realistischem SR SRR
;‘hamplﬂnﬁhip THO . Fahrverhalten. Neun originalgetreue Motocross- 3. Duartal |
wmiocrans _ e Maschinen sind enthalten. -
China Cryo e Kriminal-Abenteuer im Peking des Jahres 1775: 3. Quartal i
List Puzzles und kommt dem Tater auf die Spur. !
Chocobo Racing Square ™3 SpabBiges Rennspiel im Mario-5til, bei dem lhr Euren 3. Quartal |
Charakter nach Belieben verandern und speichern dirft. I
Chocobo's Dungeon 2 Square 47 Ein Rollenspiel mit Square-Maskottchen Chocobo. Beim 2000 |
Active-Time-Battle-System verteidigt Ihr Euch in Echtzeit. i
Colony Wars: Red Sun Psygnosis ™3 Im dritten Teil der Weltraum-Saga sucht Ihr Euch als Ein- 2000 ;
zelkampfer die Missionen selbst aus. Grafisch eine Wucht!
Command & Conguer Nintendo e Technisch ordentliche Quasi-30-Version des Echtzeit-Vor- 3. Quartal
reiters. Viele 5prachsamples. unknmpllzlerte Elet!lerlung. |
Crash Team Racing Conflict! THO 3 Futuristisches Echtzeit-Strategiespiel, in dem besonders 4. Quartal
b die Kinstliche Intelligenz konkurrenzlos gut sein soll.

Fl\\” e s 1 S S— e HE——— ——

}“H \ 0.. Crash Team Racing Sony s Bericht auf Seite 41 4. Quartal
|Croc 2 Fox Interactive 73 Bericht in MANIAC 4!59 3. Quartal
| Crusaders of 300 3 Bericht auf Seite 49 3. Quartal

Might & Magic
| Daikatana B4 Kemco - Ego-Shooter des Egushunter-Papstes John Romero. Vier 2000
grofie Welten und 25 Waffen, splelhar war's noch nlcht
' | Danger Girl THO ™3 Comic-basiertes Action-Adventure mit drei Heldinnen, 4. Quartal
| 16 detaillierten Levels und zahireichen Waffen.
Dark Stone Take 2 s Wunderschiones Rollenspiel in frel drehbarer 30-Umgebung: 3. Quartal
: Legt Euch mit den Machten des Bisen an.
Oead or Alive 2 Tecmo Nk Grandiose Arcade-Umsetzung, die sogar besser als "Virtua 4. Quartal
Flghter Ith"” aussieht: Neue "Death Blow"-Fatalities!
Deep Fighter Ubisoft i Unterwasser Ahenteuer von [rlterlun. den Entwlcklern dt"-i 4. Quartal
Acclaim-Titels "Trickstyle™: Tolle I\Iemu-Atmusph&rel
Demolition Racer Accolade 3 Bericht in MANIAC 6/99 3. Duartal
DOestruction Derby 3 PSI_.}Q"DEIS ™3 Back to the Roots: Im Gegensatz zum zweiten Teil stehen 2000
wieder spektakulare Crashs im Vurdergrund-
Detonator Gauntlet Working Design ™35  ometrisches Mech- -Rollenspiel mit effektvollen Polygon- 3. Quartal |

| Zweikampfen und vlelen FMV Eequenzen



""FEATURE.

‘_ﬂ-ﬂ.- i et T
HERSTELLER SYSTEM ANMERKUNG TERMIN
| Dino Crisis Capcom s Bericht in MAN!AC 6/99 3. Quartal
| Discworld Noir GT Interactive T Ahgedrehtes Abenteuerspiel in der Schelbenwelt- Trotz 4. Duartal
| langer Entwicklungszeit auf dem GT-5tand nicht splelhar
| Donkey Kong 64 Nintendo = Bericht auf Seite 57 4. Quartal |
| Oragon Valor Namco 3 Namcos erstes 3D-Action-Adventure fihrt Euch in die 3. Quartal
| Weilt der Sagen und Monster: Stilvoll, tolle Kampfeffekte,
| Drone Supernatural Inner Workings 73 Innovatives Puzzle-Abenteuer: Setzt Stérken der 3. Duartal | S 3 f
i Charaktere geschickt ein, um zum Ausgang zu gelangen. : ¢ -
Dukes of Hazard EDthhpEﬁk e Basierend auf einer TV-Serie saust lhr mit einem Muscle- <. Quartal
| Car durch Amerika und sucht nach Familienmitgliedern.
| Dune 2000 Westwood s Der PC-Bestseller kommt fiir die Playstation: Echtzeit- 4. Quartal
Strategie mit 30-Umgebung und drei Kampdgnen
Eagle One: Harrier Attack Infogrames 3 Bericht in MANIA[ 4/99 3. Quartal
Earthwurm Jim 30 Take 2 s SpaBiges Action-Adventure: Der beriihmteste Wurm der 3. Quartal
Weit verirrt sich in die dritte Dimension.
EChU Night Agetec ™3 Horror-Adventure um ein Zeitportal, das Euch in ferne 3. Quartal
[ Lander teleportiert - textlastig und viele Ratsel.
| Ehrgeiz Square 3 Import-Test in MAN!ALC 3/99 2. Duartal
| European PBA Golf Gremlin s Golf-Neuheit: Dank Analog-Stick fihrt Ihr den Swing jetzt 3. Quartal
| hbthﬁtpEfSﬂl’lll[h aus: Vlelversprechendes Steuer-Konzept.
| ; T S Lzt S = -
| Evil Zone Titus s Unspektakulares Prugelsplel im Anime-Stil. Nur der Story- 2. Quartal
| Modus verspricht Langzeitmutlvatmn
Excitebike b4 Nintendo - Lang ist's her: Uberfalliger 3D-Nachfnlger des NES-Moto- 4. Quartal
| cross-Klassikers, leider auf der Messe nicht spielbar.
| : i ; ==
: Extreme 500 THO s Umsetzung des PC-Spiels "Grand Prix 500" aus dem Hause 3. Quartal
I Ascaron: Realistische Simulation des Motorradsports.
Extreme Wildwaters Ubisoft - Simulationslastiges Kajak-Rennen durch verwinkelte 4. DQuartal
Canyons und reiBende Bergflisse. Optisch noch maBig.
Fear Factory Eidos ms Bericht auf Seite 49 3. Quartal
FIFA 2000 Electronic Arts 735 Die CPU-Intelligenz stelit sich auf Eure Spielweise ein: Das 4. Quartal
neug FIFA prutz: auBerdem mit weit mehr Animatlnnen |
= — = 1
Fighter Maker Agetec 6 Polygon- Kampfer -Baukasten, bei dem Ihr Aussehen, 2. Quartal | j3
Kampfstil und Spezialschlage eigenhandig festlegt.
Fighting Force 2 Eidos T3  Bericht auf Seite 47 3. Buartal ;
Final Fantasy Square s ~Final Fantasy“-Episaoden 5 und & auf einer €O, auBerdem 2000 1 F
Anthology neue FMV- Sequenzen als Bonus. [
Final Fantasy 8 Square 3 Mammut-Raollenspiel, das iIn Japan Verkaufsrekarde ver- 4. Quartal
zeichnet. Star der E:-I-Praﬁentatlun auf dem Sony-Stand.
Fisherman's Bait 2 Konami 3 Der Bestsoliar aus USA und Japan BenE arnaist: Durch 4. DQuartal
Dualshock- Unter-jtntzung auu:h nhne Angef gut spielbar.
Football Manager Codemasters ™3 FuBball-Manager mit vier européaischen Ligen und Control 3. Quartal
Ier-aptlmlerter Benutzerfuhrung- Spielszenen schwach.
Formel 1 ‘99 Psygnosis 3 Vielversprechend: Neue Grafik-Engine, realistischeres 3. Duartal
[rashverhalten und die Daten der aktuellen Eai-son
G-Police: Psygnosis ™3 T leicht, sieht aber grandinﬁ aus. 2. Quartal
WEE[JDHS of Justice Effektgeladene und ahwechslungsreiche Flug Al:tinn
Gallop Racer Tecmo ™5 Umfangeiche Jockey-Simulation, bel der thr aus Gber 1400 4. Quartal
Pferden wahit und auf 30- Turfs antretet: Sngar be! thl‘lt!
Gauntlet Legends Midway -l Umsetzung des Autumaten dIE auf N64 etwas trlst um:l 3. Uuartal
farblus wlrkt Die DC-Version war nicht splelhar
Gekido Gremlin ™3 Scrollendes Gepragel in "Final Fight"-Manier: Solide 4. Quartal
Animationen und Licht-FX beim Knuchenbruth
Glover Hasbro ™3 Playstation-Umsetzung des Nlntendu-Hupfsple}-j Als 3. Duartal
springender Handschuh in neuen und alten Abschnitten.
Gran Turismo 2 Sony 23 Bericht auf Seite 52 4. Ouartal
Erandla Sony e Auf geht's in die mysterigse Stadt Parm: Rollenspiel von 3 Duartal
Bame Arts, jetzt endlich ins Englische {ibersetzt.
GTA 2 Take 2 m3 Teil 2 der Gaunerei: Diesmal sucht Ihr Euren Auftraggeber 3. Duartal
selbst aus - oder agiert als Doppelagent.
Hand of Odd GT Interactive M Echtzeit-Strategiespiel in der "Oddworld”, bei dem Ihr ent- 2000
weder als Mudukun oder als Glukkon dle Welt verandert
Harrier 2001 Video Systems & Der erste realistische Flugsimulator fiirs N64: Mit einem 3- Quartal
Senkrechtstarter holt Ihr die Kastanien aus dem Feuer :
Harvest Moon 64 Natsume @i  "ich will einen Bauernhof!” Farmer-Rollenspiel, bei dem Ihr 4. Quartal | M Indiana Jones/Turm von Babel |
Ackerbau, Viehzucht und Famlllenplanung betreibt.
Hercules Titus - Action-Adventure in der Welt der Gotter: Vier Charaktere 3. Quartal
mit individuellen Waffen sorgen fir Ahwpchsfung
Hogs of War Gremlin ms Rundenbasiertes 30- -Actionspiel, bel dem Schweine im 4. Duartal
Schitzengraben aufeinander feuern. Schrager Spaﬁ
Hot Wheels Electronic Arts T3e% Bericht auf Seite 57 3. Quartal | ey
Hybrid Heaven Konami A, A Bericht in MANIAC 5/99 e e 3. Quartal ——
Hydro Thunder Midway i . Bericht auf Selte o L 3. Quartal
Indiana Jones und Lucas Arts im3 30-Action-Adventure mit dem peitschenschwingenden 3. Quartal
der Turm von BEIIJEl Archaologen. Die Story kommt natirlich nicht zu kurz!
Jeremg McGrath Acclaim :“"5";'-;. Nachfnlger des verunglﬂckten Motocross-Rennens 4. Quartal
EUDEI'CFDSS EDI:II:I "Supercross” - leider auf der Messe noch nicht spielhar
Jet Force Gemini Nintendo Y " Comic- 5ternenkrieger im Einsatz. gegen Riesen-insekten: 4. Duartal
Die Rare-Entwicklung hesticht mit Bags und Superwaffen.
Jet Moto 3 Sony/989 ™3 Noch'n Nachfolger: Das Hoveriider-Rennen spielt sich 3. DQuartal
annehmbar, ist aber grafisch vﬁlllg veraltet
JEI]D s Venture Capcom i PR Zweidimensionaler Comic-Priigler mit Tag-Team Stgle 3. DQuartal
Eumhu Attacken und heftlgem Puwer-Schlag.
Juggernaut Jaleco 3 Krgptlsch angekﬁndlgtes Zeitreise-Adventure mit obliga- <. Quartal
torischer Eeelen Sammelal Kommt auf drei (1] [Ilscs
Ken Griffey Jr's Nintendo - Tolles Baseball- Spektakel mit felngezelthneter Grafik und 3. Quartal
5Iugfest vielen Dpt!unen folzielles Spiel mit MLB-LIzEnz
Kingsley Psygnosis s Noch Smmer nicht fertlg- Meister Reinecke in einem kind- 3. Quartal
lichen Action-Adventure voller animalischer [haraktere
Knights of Carnage THO s Ritterliche Arcade-Action mit disterer Fantasy-Story 3. Quartal
. | mld der Maglichkeit, den Helden "aufzuriisten”. Ken Griffey Jr's Slugfest |
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Knockout Kings 2000 Electronic Arts 7 oeas Schnellere Schlagwechsel, ausgebauter Boxer-Baukasten <. Quartal
unl:l neue "Signature -Schlage fir All & En

Konami Arcade Konami 3 Zehn Arcade-Klassiker wie "Time Pilot”, "Scramble”, 3. Duartal

Classics "Super Eubra » "Ruad Flghter v "Egruss unl:l vlele mehr

Konami Rally Konami ms Ein Halll_.] -:-.piel far Toftler: Ohne rlchtlges Tunlng zur rech- 4. Quartal |
ten Zeit seht lhr nur den Auspuff des Vurdermanns

Legacy of Kain: Eidos 3 Der Nachfolger des Vamplr-Actlnn-Adventures wird fim- 2. Quartal

Soul REEVET ahnlll:h présentlert und soll dleser l'age erscheinen.

Lunar 2 Eternal Blue Working Design 5 "I dar dunkelstsn Stunde wabrt die Hoffnung ewig™ 2. Quartal
"Director's Cut” des Rollenspiels, Test in MANIAC 10/95.

Lunar Silver Star Working Design T3 Beide Teile des Rollenspiels auf vier COs mit viel Bonus- 2. DQuartal

5t|:|r|__l Enmplete material: Verdffentlichung bei uns unwahrscheinlich.

Madden NFL 2000 Electronic Arts TGel Neue Statistiken fir den Dinosaurier der Football-Simula- 4. Quartal
I:Innen. Frlsl:her Arcal:le Mode fir unkomplizierten Spaf.

Major League Soccer Konami T e .ISS* ist zuriick: Ob es auch in Deutschiand mit einer 4. Quartal
I.Izenz Erschelnt ist noch nicht sicher.

Marvel's X-Men Activision 155 Der erste 3D- Prugler mit . X-Men"-Besatzung: Flissig ani- 2000
mierte Riesen-Charaktere mit haufenweise Special-FX.

Max Payne Take 2 i Optisch beeindruckendes Krimi-Abenteuer: Als Polizist 2000
knmmt Ihr elmzr 5atanlsl:hen EEktE auf die Spur

Messiah Interplay 63 Endlus-Entwicklung von 5hinl_.|. die seit dber zwel Jahren in 2000
Arbeit ist: Als Engel schlupft Ihr in andere Karper.

M.G.S. VR Missions Konami ™3 Bericht auf Seite 10 4. Quartal

Missile Command  Hasbro s Bericht auf Seite 40 3. Quartal

Mission Impossible Infugrames s Bericht ln MANIA[ 4!99 3. Quartal

MK 5PECiﬂ| Forces Midway ™3 Ambitioniert: "Tomb Rail:ler"—Al:t!nn-Ahenteuer rund um 4. Duartal
die Helden der Midway-Priigelspiele.

‘Monaco Grand Prix Ubisoft L. Import-Test in MAN!AC 5/99 3. Quartal

MCII'IStEf Ranl:her e Tecmo s Nachfolger des "Ich bastle mir ein Monster”-Baukastens: 3. Quartal
Zichtet Kreaturen und laBt sie gegeneinander kampfen.

Monster Truck Take 2 - Umsetzung des Microsoft-Renners: GroBbereifte Dffroader 3. Quartal

Madness 64 liefern sich auf weitiaufigen Arealen Positionskampfe.

Motor Racing Empire 3 Abwechislungﬁrelcher Racer mit Formel 1-, Nascar- und 3. Quartal
GBT-Flitzern. Tuning-Méaglichkeiten fir Auto-Tiftler.

Munch’s Oddysee &GT Interactive 3 "Revolutionére” Kombination aus mehreren bekannten 2001
Eenres Fuhrt Munch durl:h elrle Iehendlge ”Dddwurld 2

NASCAR 2000 " Electronic Arts T el Update der Hennspielserle mit Fahrer- Baukasten. 4. Quartal
Motion- Eapture-Pltstnps M Lll1l:| Fantasg-Kursen

' NBA Courtside 2 Nintendo 3-. Uherzeugendes Basketballsplel mit Mutlun-tapture Anlma- 3. Duartal
tinnen von Koby Brgant. Optisch klar besser als Teil L

NBA In the Zone Konami e Aktuelle Teams und noch getit:hmeldigere Ammatiunen 4. Duartal

2000 sollen “In the Znne zum hesten Baskethall machen

NBA Live 2000 Electronic Arts MSeea I.Inspektakul&re Neuauflage der Basketball-Serie mit 4. Quartal
Szenariu-Mudus. um hlstnrl!.l:he Partlen nachzusplelen.

NBA Shootout 2000 Sony/989 3 NBA-Action mit US-Kemmsntator lan Eagie und neuen 4. (uartal
Features wle "Touch Shuntlng und "Create a Dunk™.

NCAA Final Four Sony/989 ™5 College-Basketball mit 300 US-Rookie-Teams und Soft- 4. Quartal

2000 5kln 5pie|ermndellen Fur Eurapa eher unlnteressant

NCAA Football 2000 Electronic Arts 73 Collega-Fouthall van EA mit allen Lizanzen, 141 rasien 3. Quartal
Teams und BD hlsturlschen Mannschaften

NCAA Game Breaker Sony/989 ™3 [ullegE Fouthell mit- Kommentar voe Kaith: Seciaon 3. Quartal
Download von Stars auf "NFL Gameday 2000 maglich.

NFL Gameday 2000 Sony/989 s Football-Update mit flotter 30-Optik und Play-by-Play- 3. Duartal
KummEntaren von Uick Erlherg und PhII Elmm-i

NFL Quarterback Acclaim = Famose Fortsetzung des tadellosen Football-Spektakels. 4. Quartal

2000 Die Dreamcast-Version @hnelt stark der N64-Fassung

NFL Xtreme 2 Sony/989 [ Super-simples Action-Football mit dber 500 grotesk 3. Quartal
dberzeichneten Anlmatiunen echter NFL-Stars.

NHL 2000 Electronic Arts 73 Schnellere Grafik, neuer "Two Button Mode™ fir 4. Quartal
einfachere Steuerung: Schlagschiisse per "Big Hit"-Knopf.

NHL Face Off 2000 Sony/989 3 Neue Kommentare, verbesserte Intelligenz und 150 neue 4. Quartal
Animationen: Ordentliches Update der Hockey-Serie.

No Fear Downhill Codemasters s Bericht in MAN!AC 6/99 3. Duartal

Mountain Biking

Nuclear Strike THO v Umsetzung des Playstation-Shooters mit 15 Flug/Fahr- 4. Quartal
zeugen und abwechslungsreichen MIsslnnEn

Omega Boost Sony ™3 Bericht in MANIAC 5/99 3. Quartal

Omikron: Eidos [ Echtzeit-Fantasy-Abenteuer mit der Miglichkeit, in den 3. Duartal

The Nomad Soul Korper des Opfers zu 5chlupfen Detallllerte Charaktere

Pac Man Wurld Namco s ~ Bericht auf Seite 44 3. Quartal

PEIpEI‘hlJl_.l 64 Midway - Grofe Enttauschung: Planlnseg Update der Zeltungsaus— 3. DQuartal
fahrer-Simulation, die optisch erschreckend schlicht wlrkt

Perfect Dark Nintendo L . Bericht auf Seite 53 4. l'.!uartal

Planet of the Apes " Fox INteractive 73 Bericht auf Seite 54 2000

Pong Hasbro s Berlcht auf Seite SE 3. Duartal

Premier Manager b4 ‘Gremlin - Nintendo-Umsetzung, bei der ir Euren Verein durch dle 3. Quartal |
Wirren der Premier League Intst Unspektakular

Prince Naseem Buxing Endemasters 3 Beru:ht |r| MAN!AIZ IIEIEI 3. Quartal

'Pro Pinball: Fantastic Empire ™3 Ein weiterer Fllppertlsch der detallbesessenen Englander 4. Quartal

Juurneg Mit vier Fllppern interaktiver denn je

0-Bert Hasbro 3 Remake des Hﬂl]f'jplEl -Klassikers: BEEprlngt die pyrami- 4. Quartal
denfirmigen Original-Levels und neue, 5crnllende Eeblete

'R/C Stunt Copter Interplag s Bericht in MANIAC 5199 3. Quartal

Railroad Tgcnnn 2 Take 2 3 Wirtschaftssimulation in der Eisenbahnbranche: Errichtet 4. Quartal
ein Schienenetz und haltet Euch die Kunkurrenz vom Leih.

Rainbow Six Take2 = @8 Heril:ht In MANIAE EIEIEI 3. Quartal

Rally Masters Gremlin T e Von den Entwicklern "I]Igltal lllusions™ kommt ein 4. Quartal
realistisches Rallg-\/ergntjgan Vlelvergprechendl

Rayman 2 Ubisoft 554 L. Oberragende Dptik, knifflige 30-Welten, knuffige Charak- <. Quartal

tere: Das Warten auf Raymans 3D-Ausflug lohnt sich!
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Re-Vaolt ~ Acclaim ""3‘-.
Ready 2 Rumble Boxing Midway T
| Redline Racer Ubisoft i

| Uitimate Challenge _

| Reel Fishing 2 Natsume ™3
Residen Evil 3: Nemesis Capcom 3
Resident Evil: Capcom i
Code Veronica ¥
Ridge Racer 64 Nintendo
Rising Zan Agetec ™
Road Rash 64 THO .
'Road Rash Unchained Electronic Arts 73
Roadsters Titus T e i
Rolicage Extreme Psygnosis ™
[Humance of the Koei ma

| three Kingdoms 6

| Rugrats: THO -
Sanznger Hunt _

Rugrats. THOD ms
uStudm Tour o

| Saboteur Eidos ™
]5aga Frontier 2 Square ™3

i

Seven Mansions: The Koei L
Uncanny Grimace ' _
Shadow Man Acclaim Thee
Shaolin THO ™3
Sheep Empire ™3
'Slav_e Z_l_arn Accolade : L
Sled Storm Electronic Arts 73
Soul Calibur Namco g
Soul of the Samurai  Konami ™
South Park Acclaim ns
Space Invaders Activision Thdne

-
-
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Bericht in MANIAL 6/99

. Bericht auf Seite 53

Aufgepeppte Umsetzung des Motorrad-Rennspiels. Den
Import-Test findet lhr auf Seite 34.

AngelspaB auf 17 5een mit 23 verschiedenen Uferge-
bieten. Cool: Jetzt auch mit Salzwasser-Gewassernl!

Bericht auf den Seiten 50/51

Oreamcast-exklusives Zombie-Abenteuer mit famoser
Optik: Fir Claire geht der Schrecken in Europa weiter.

Alle woliten’s spielen, doch leider zeigte nur ein winziger
Filmschnipsel, wie die N64-Version des Hits aussieht.

Isometrisches St:hwertgemetzel im Jahr 1800: Schiiipft
in die Haut des "Euper Ultra 5exg"-Helr!en Zan.

Jetzt auch ﬂuf der Nlntendu Konsole: Actionreiche Motor-
radrennen mit Priigeleiniagen, wahlweise auch zu viert.

Technisch identisch zum Vorgénger mit neuem Zweispie-
ler-Modus, witzigem Beiwagen-Extra und brutalen Waffen.

» Spafliges Auto-Rennspiel mit 30 Traumfahrzeugen. Dank

interessantem Karriere-Modus vielverpsrechend.

Taolle Multiplayer-Maodi, 20 neue Strecken und ein verbes-
sertes Waffensystem lassen den Vorganger verblassen.

Historisches Strategiespiel, hiibsch prasentiert:
Baut Euver Volk auf - und schickt es dann in den Krieg.

30-Brettspiel mit mehr als zehn Charakteren der bekann-
ten TV-Serie. Fiir N64-Verhaltnisse opulent prasentiert

Oie Rugrats dbernehmen ein Filmstudio und drehen ihre
eigenen Movies: Viele Unterspiele wie z.B. ein Kartrennen.

Action-Adventure mit Ninja-Helden: Ihr interagiert mit
Hintergrundobjekten und besteigt auch Fahrzeuge.

Willkommen im 13. Jahrhundert: Rollenspiel mit Multi-Free-
Level- qutem. hei dem lhr Euren Weqg selber bestimmt.

Atmusphhrlsches 30-Adventure, in dem lhr zwei Charakte-
re parallel steuert. Toller Soundtrack von Hiroshi Migagaw.

Bericht in MANIAC 6/99

Aufwendig prasentiertes Kung-Fu-Spiel fiir bis zu acht
Spieler und mit (ber 40 Charakteren.

Witziger .Lemmings“-Verschnitt: Bringt Eure Schafchen,
ausgestattet mit Kiinstlicher I:Iumrnhelt ins Trockene.

Bericht auf Seite 22
Berll:ht auf Seite 44

Famose Umsetzung des Prigel-Automaten. In der Oream-
cast-Version noch besser |:|ur|:h hiahere Auflésung.

Bericht auf Seite 52

Umsetzung des mageren N64-Egoshooters, der auf der
Messe noch unfertlg wirkte. Ein recht nehllges Geballer!

Ein Kiassiker in modernem bewand: Aufwendige 3I] Weilten

und atemberaubende Special-FX machen Appetit.

~Breakout” in 30: Mit fetten Zwischengegnern, einfach

zu bedienendem Leveleditor und Werspleler -Muodus.

EIIJ Agenten Abenteuer mit dem bekannten Comic-Helden.
Dank Internet-Option agieren vier Spieler gleichzmtlg

In the army now: lnnnvatlve Militar-Simulation.

Bericht auf Seite 45

Bericht auf Seite 43

Kaum verdnderter Nachfolger des 30-Drachenabenteuers:

Ein gnidlger Spyro turnt durch neue Gehiete.

Echtzeit-Schlacht auf Pianeten Auch dieser PC-Hit war
bereits spielbar und machte einen ordentlichen Eindruck.

Rollenspiel von Enix: Lauft als Bitmap-Abenteurer frei
durch bezaubernde Render- Kullsqen Kampfe in Echtzeit!

Bericht auf Seite 40

Test auf Seite 72

Wohi nur fiir die USA: Umsetzung der TischfuBball-Spiele,

gehirt in die Kategorie "Fliissig, aber lberflissig”.

Nachfolger des populédren Rollenspiels. Witzig: Ihr kinnt
die Eharakter Daten aus dem ersten Ieil ubernehmenl

Mit 25 I]rlginal-Fahrern. Seasl:m Modus und realer Physik -
leider war “5uper|:m§5 auf der Messe noch nli:ht 5plelbar.

(hautisches Mntncrussrennen mit jeder Menge prnmlnen-
ter Fahrer und vielen llzenﬁlerten Herstellern

Superman rettet I.uls Lane: Simples Action-Adventure
mlt 14 Levels und Vlersplaler-Mudu_r--

30- Adventure im Anime-Style, das vor dllEI‘l‘! grafisrh
liberzeugt. Mit 20 Minuten Zwischenseguenzen.

Das Hipfspiel zum Disney-Film: Schwingt den Urwald-Mann
vom Kleinkind bis zum Muskelpaket durch das Gehilz.

Witzige Echtzelt-Strategie fur bis zu vier Spleier-
Ein Haufen Sp(EIzeugflguren auf dem Kriegspfad.

Interessantes Actlnn-RﬂIlensplel aus Deutschland mit
toller Prasentation und einer "lebendigen" Weilt.

Berlcht ‘auf EEn:E 55

Nul:h nicht zu sehen: Angekﬁndlgt wurde ein Motorrad-
Rennspfel mit Action-Schwerpunkt und Lizenz-Beiwerk.

Erheblich verhesserte Erafukruutlne for den Canyon-Flit-
Zer: Ahwechslungsrelcher. schneller und mit Tuning-Option.

Spaced Out Inner Workings 73
Spawn Capcom 0o
Spec Ops Take 2 1 o iy
Speed Devils Ubisoft .
Spiderman Activision T
Spyro 2 Sony S
Star Craft Nintendo i
Star Ocean: X Sony RS
 The second Story i o=
Star Wars Ep. 1: Lucas Arts ™3
Die dunkle Bedrohung =f
Star Wars Ep. I: Racer Nlntem:lo The
Subbuten Hasbro ©s
Suikoden 2 Konami L~
Supercross 2000 Electronic Arts S
'Supercross Circuit Sony/989 ™
Superman Titus T
Tail Concerto Atlus L=
Tarzan . Sony RS
Team Buddies - Psygnosis N B
Technomage  Sunflowers ns
Test Orive 65 Accolade L
Test Drive Cycles Accolade ™3
Test Drive Offroad 3 Accolade RS
Test Orive Rally Accolade TS

Der neueste Ableger der "Test Drive -Serie war noch
nicht spielbar - erwartet detailreiche Streaming-Strecken.
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_Test Drive Offroad 3



Test Drive 6|

__ Test Drive Offroad

_The Longest Journey |

s Tiny Tank |

Wild Metal Col.ll'lln‘l

-

; - A
. TITEL HERSTELLER SYSTEM ANMERKUNG TERMIN
The Golf Pro Empire ™5 Optisch beeindruckende Golfsimulation mit 3. Quartal
anspruchsvoller "Real Swing”-Analogsteuerung.
The Guardian Cryo 3 3D-Action-Adventure In einer bizzaren Welt: Schlipft in 3. Quartal
of [Iarkneljs dle Huut elnes mgstlschen Exurzl.ﬁten
The Misadventures Capcom s Genre-Mix mit der Mega-Man-Rivalin Tron Bonne: 3. Duartal
of Tron Bonne Mlt Actian-, RPE- und Puzzle-MlssInnen
The new Tetris Nintendo [ Grafisch nur murglnal uufgepeppte Klusslker-\{arlante. 3. Duartal
bei der dle Furl:lEﬂ Entschel:lznl:le Bedeutung hutlerl.
The next Tetris Hasbro L Jetzt Iu:lmmt - auf dle Farben an: Geringfiigig veranderte 3. Duartal
Tetrls 5ple|mechanlk ["E Eiraflk ist unsehnilch
The Real Discreet s Dptlsl:h beeindruckendes Echtzeit-Adventure, basierend 2000
Neverending Story Monsters auf Mlchael Endes "I:IIE unendliche Eeschlchte 5
Thousand Arms Atlus ma Mgstischzs Hullensplel auf zwel CDs: 12 Stunden Sprach- 3.0uartal
uusguhe und flimreife Musik suchen lhresglelchen
Tiger Woods Electronic Arts [MSees Fir Jingere Golf-Freunde: Einsteigerfreundliches Action- 3. Quartal
PEA 2000 Eulf mlt Ubungskur!. I':'In-l(nupf Mudus um! Splzler-Edltur
Tiny Tank Sony s Friiher bei MGM, jetzt bei Sony: cartunnmamge 3. Quartal
Panzersthlacht in Lahgrinthen I..ll'ld Eehlrgsketten
Titanium Angels SCl e Actionreiches 30-Abenteuer in wunderschnem 2000
Traumwelt-Ambiente und mit origineller Storyline.
TNN Motorsports ASC Games s Unspektakulére Offroad-Rally mit Hummer, Landrover & 4. Quartal
Hardcore 4x4 Co.: Seit 18 Monaten angekﬁndlgt und immer verschnhen
Tomorrow never dies Electronic Arts % l_angsam. aber sicher wird das Spiel doch noch fertlg. 3. Quartal
Heftige Spionage-Action Im Stil von "Syphon Filter”.
Tonic Trouble Ubisoft . Abwechslungsreiches Comic-Hipfsplel, das bis auf den 3. Quartal
Hauptdarsteller frapplerend an "Ragman E" erlnnert
Tony Hawk Pro Skater Actlvlslun ™3 Bericht in MANIAE 4!99 3. Quartal
Top Gear HQPET'B“‘E Kemco - Zweirad-Rennen aus der Top-ﬁear-serle  Kontrolliert 3. Duartal
Eure Kl‘.’lrperpusltlun far bﬂssere Aerndgnumlk
Top Gear Rally 2 Kemco - Vielversprechender Nachfolger mit Rally-Schule, 3. Duartal
Expunslun-Puk-Support und 5treckEn-ZufulIsgenerutur
Shadowgate 64 Kemco . Optisch méabiges Fantasy- -Adventure, das allenfalls 3. Quartal
musikalisch zu ﬂherzeugan wEIﬁ
Trasher: Take 2 s Grafisch famose Skateboard-Simulation: Prasentiert 4. Quartal
Skate & Destroy Tricks in Amerika, Australien und Europa.
Trick’n’'Snowboarder Capcom ™3 Unspektakulsres Snowboard-Abenteuer mit vier 2. Duartal
Dlszlpllnen unl:l zehn lnternatlnnafen Kursen
Tricks'n'Treasures Psygnosis ms Konkurrenz for Crash Bandicoot: Humorvalles 30- 2000
Jump'n'Run mit 70 Eegnern und Vlerspleler -Modus.
Trickstyle Acclaim i Berll:ht auf 5EltE B 4. Quartal
Turok: Legenden Acclaim - Turok geht auf Multlplauer-Mlsslon mit neuen Killer- 4. Quartal
des verl. Landes Waffen: Auf der Messe war’s leider noch nicht spielbar.
Twisted Metal 4 Sony/989 s Autokrieg-Sequel, das sich auf Arena-Schlachten konzen- 4. Quartal
triert. Technisch passabel entwickelt von 9889 Studios.
UEFA Striker Infogrames 4 1% Berlcht in MAN!AC E!QEI - 3. Quartal
LUitimate 8 Ball THO s Aufwendige Billard-Simulation mit 15 gerenderten 3. Quartal
Begnern und zehn Locations wie einer Motorradbar.
Ultimate Football Acclaim > - Lange Zeit auf Eis gelegt, jetzt vor der Verdffentlichung: 3. Quartal
Das Acclaim-FuBball muBi ohne Lizenzen ausknmmen
Um Jammer Lammy Sony Lo Bericht in MANIAC EIBEI 3. Quartal
Urban Chaos Eidos ™3 Bericht auf Seite 49 3. Duartal
V-Rally 2 Infogrames ™ Bericht in MANIAE 5[99 3. Quartal
Vandal Hearts 2 Konami id 3 Rundenbasiertes Strategiesplel, in dem die Rechenzeiten 3.Quartal
des Computers im Vergleich zum Vorganger kirzer sind.
Vegas Games 2000 300 s Casino-Simulation: (bt Euch im Black Jack, Poker, 3. Quartal
Baccarat oder Roulette. Akzeptable Highres-Optik.
Vigilante 8: Activision Auch auf dem Oreamcast macht lhr mit bewaffnetem 3. Duartal
Second Offense Auto die StraBen unsicher. Leider ruckelt s noch heftlg
Virtua Fighter 3th Sega i Bericht in MANIAC 2/99 3. Quartal
Warpath Electronic Arts 3 _ Berlcht auf Eeite 43 3. Quartal
WLCW Mayhem Electronic Arts oeed Ober 60 Wrestler der WCW hauen sich die Ribe ein. Mit 3. Quartal |
Play-by-Play-Kommentaren und neuem 16-5Spieler-Turnier.
Wild Metal Country Take 2 Effektgeladenes Action-Feuerwerk mit umfangreicher 3. Quartal |
Einspieler-ﬂampagne und spaﬂlgem Vier-jpleler Modus.
Wild Water Interplay TS . Cartoonhaftes Wasser- Rennsplel bei dem Ihr miBliebige 4. Quartal
Ehnmp|nn5h|p Konkurrenten einfach versenkt. Noch nicht spielbar.
Wild Wiid West Southpeak Fog: 3 Ungewdhnliche Agenten-Action mit zahireichen Mini- 4. DQuartal
spielen. Brafisch schlicht, doch spielerisch interessant. : |
Winback Koei - .Metal Gear Solid“-Verschnitt mit Vierspieler-Modus: Als 3. Quartal
Mitglied einer Spezialeinheit infiltriert Ihr eine Basis.
Wipeout 3 Psygnosis 6 Bericht auf Seite 48 4. Quartal
World Driver Midway - Vorziigliches N64-Rennspiel, das gnadenlos bei "Gran 3. Duartal
Championship Turismo” kopiert. Viele Strecken, toller Highres-Modus.
World League Soccer THO - FuBball-Simulation, die es zumindest in der Vorabversion 3. Quartal
nicht mit "FIFA 99" oder IS5 99" aufnehmen kann.
Wu-Tang Clan Activision ™3 Bericht auf Seite 47 3. Quartal
WWF [Arbeitstitel] THO - Namenloses WWF-Wrestlingspiel, das in Zusammenarbeit <. Quartal
mit der Wrestling-Show "Monday Night Raw"” entsteht. |
WWF Attitude Acclaim [ Wrestling-SpaB mit umfangreichem Wrestler-Baukasten, 2. Quartal
"Pay per View"-Option und flotten Animationen.
bar 1 - ——
Xena Warrior Electronic Arts 3 Dreamworks schickt die Fantasy-Legende auf eine optisch 3. Quartal |
Princess beeindruckende Expedition: Drachen und Monster satt!
Xena - Titus . 30-Kampfspiel mit Serien-Star: EIf bewaffnete Charak- 2. Duartal |
The Talisman of Fate tere, die Ihr In der Kampfarena frei bewegen kdnnt. |
You don't know Jack Berkeley S Umsetzung des kultigen PC-Duiz mit 1.400 schrégen 3. Quartal i
Systems Fragen und vielen witzigen Kommentator-Sprichen. :
X=-Men Activision "Sea: Bericht auf Seite 48 3. Quartal :
|




MARTIN SPIELT:

1.Metal Gear Solid
PLAYSTATION
2.F-Zero X
NinTENDO 64
3.House of the Dead 2
DREAMCAST

THOMAS SPIELT:

1. Need for Speed 4
PLAYSTATION

2. Warzone 2100
PLAYSTATION

3. You don't know Jack 2 PC

ULRICH SPIELT:

1.Need for Speed 4
PLAYSTATION
2.Rollcage
PLAYSTATION
3.You don't know Jack 2
PC

Test & Kritik

MAN!ACs sind von Geburt an scharf auf
jedes Demo und jede Vorabversion.
Getestet werden jedoch nur jene Module
und CDs, die uns in einer finalen® Ver-
sion vorliegen, alle Spielelemente sowie
endgiiltige Grafik- und Sounddaten ent-
halten. Vorab-Module oder -CDs wan-
dern in den Aktuell- oder News-Teil, wo
sie wertneutral vorgestellt werden.
Wehe jedoch, wenn das Spiel testbar ist:
Ein Profi mit mindestens zehnjihriger
Spielerfahrung reifit sich's unter den
Nagel, forscht nach Spielwitz, Grafik und
Sound, vergleicht den Titel mit Kon-
kurrenzprodukten und fillt schlieBlich
sein gnadenloses Urteil. Das konnt Thr
im Meinungskasten nachlesen, wiihrend
im Hauptteil des Tests das Spiel neutral
beschrieben wird. Offizielle PAL-Neuer-

Dieses Spiel kann mit einem analogen Con-
troller wie einer Spezialmaus, einem Flugstick,
einem Lenkrad oder dem NeGcon gespielt werden.

Das Spiel erscheint auf einer oder mehreren
CDs oder wird als Modul ausgeliefert.
1MBit = 1.024 KBit (8 Bit = 1 Byte)

Die Bildschirmtexte und/oder die Sprache
wurde ins Deutsche iibersetzt.

Dieses Spiel unterstiitzt Euren Surround- -
Decoder oder verbliifft durch Q-Sound-Effekte.

Der Spielstand wird auf Memory Card (bzw.
auf Batterie oder als PaBwort) gesichert.

Dieses Spiel unterstiitzt ein Rumble-Pak
(N64) bzw. ein Dualshock-Joypad (Sony).

Dieses Spiel enthilt einen Zweispieler-
Simultan-Modus oder 1Bt gleich mehrere
Spieler via Multiplayer-Adapter an den Start.

1. Driver

2. House of the Dead 2

OLLI S. SPIELT:

1.Silent Hill
PLAYSTATION

2.Abe’s Oddysse
PLAYSTATION

3.Der Umzug
Forp TRANSPORTER

PLAYSTATION

DREAMCAST
3. Sega Rally
DREAMCAST

OLLI E. SPIELT:

Game Boy CoLour
2.Indiziertes Spiel
PC

Game Boy CoLour

scheinungen findet Thr
US- und Japan-

unter S
Importe werden wiederum unter "Sony

piele-Tests",

Dimension”, "Planet Saturn”™ oder
"Nintendo Nation” besprochen.

Wertung & Prozente
Die Meinung Lig Testers spiegelt sich in
der Wertung wieder. Dennoch bestimmt
kein Tester im Alleingang tiber Gedeih
und Verderb eines Spiels. Mehrere Redak-
teure nehmen eine Neuerscheinung unter
die Lupe und diskutieren die Wertungen
bis auf das letzte Pinktchen aus.

Unter Grafik werden Darstellung und
Animation aller Sprites und Effekte sowie
der Hintergriinde bewertet. Quantitiit,
Qualitiit und technische Realisation

HoE R S T E L LER
Yy S TEM
XKM!\LJ/‘\
R K A -

5,90 M RK

Nervenzerfetzendes 3D-Adventure
mit iiberragender Cyber-Optik und
kargem Techno-Soundtrack.

Hart, aber gut.

Jump'n'Run der Firma

1.Final Fantasy Legend 3

3.Legend of the River King

Die MAN!AC-Altersempfehlung
beriicksichtigt Thematik und
Komplexitit eines Spiels.

spielen eine Rolle:
Gibt's im neuen

Nichigutsu nur eine
Spielfigur, die vor zwei-
farbiger Klotzkulisse hin-
und herruckelt, riecht das
verdichtig nach einer
Wertung von 10 bis 15 Pro-
zent. Bietet Euch hingegen das
neue Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedliche Welten mit prizise simulierten
Tag- und Nachteffekten, absolut fliissige
Animationen und 128 Polygon-Monster,
lassen wir uns zu einer Grafikwertung
von tiber 90% hinreiflen. Intros und
Zwischensequenzen werden berticksich-
tigt, verschieben die Grafikwertung aber
nur um wenige Punkte nach oben.

Beim Sound sicht’s dhnlich aus: Musik
und Effekte werden auf Vielfalt, Origina-
litit und Qualitit abgehorcht. Unterstiitzt
die Musikbegleitung die Atmosphire des
Spiels oder ist das nervige Gedudel eine
Beleidigung fiir jeden Billiglautsprecher?
Sprachausgabe, Soundtrack und stilvolle

Jingles schlagen ebenfalls zu Buche.

Grafik und Sound sind wichtig, doch

entscheidend fiir Euch ist die
5plelspaﬁ-\\uiunv Sie
schen Aspekte zu-
sammen: Aufbau

der Levels, Steue-

rung und Flexi-

ren, Gags und Ritsel, Dramaturgie, Atmos-
phiire und Komplexitit. Kurz: Macht's
Spafs, dem Obermotz eins tiberzubraten,
kehrt Thr auch nach Monaten noch gern

fast alle spiele-
bilitit der
zum Spiel zuriick, fordern Euch Riitsel,

rischen und techni-
Spielfigur, ;\I1\\'ch1slungsrciclmlm. Gefah-
Feinde und Hindernisse bis zum letz-

880/ ten? Wichtig ist, wie schnell Thr ins

Spiel reinkommt und wie lange Thr
(freiwillig) drinbleibi.

Zahn der Zeit

Obwohl wir unsere Spielspawertung als
"absolut” verstehen (ein 90-Prozent-Spiel
ist auch im Jahr 2.000 noch einen Aus-
flug wert), gibt es Titel, die im Lauf der
Zeit an Reiz verlieren. Die rasende Folge
der Sportspiel-Updates ("FIFA Soccer”,
"NHL" & Co.) und die schnelle Entwick-
lung im 3D-Bereich fiihrte zu Abwertun-
gen. Trudelt z.B. die letzte Umsetzung
eines dlteren Spiels erst 18 Monate nach
unserem Import-Test offiziell in Deutsch-
land ein, hat es bis dahin oft schon ein
paar Spielspafi-Punkte verloren.

Nur Spiele mit—€—
einer SpielspaB-
Traumnote von 85%
oder mehr erhalten
diese Auszeichnung.

l\'

und am sehnlichsten
erwarteten Spielen
spendieren wir einen
michtigen XXL-Test
mit Zusatzinformatio-
nen. Auf mindestens
drei Seiten wird der
meist "It’s a
MAN!AC”"-préamierte
Titel vorgestellt. Da-
zu Tips und Taktiken
aus erster Hand, eine
Vergleichstabelle
oder ein Interview.




Seit

rund 14 Jahren
versorgt der eng-
lische Entwickler
Reflections die
Spielergemeinde
mit hochkaratiger
Action: Home-
computer-Vetera-
nen werden sich
an den Amiga-
Topseller "Shadow
of the Beast"
(1989) erinnern,
Playstation-
Besitzer schatzen
die rabiaten
Crashduelle in den
beiden "Destruc-
tion Derby"-
Episoden (19894 &
1996).

Entwickler: Reflections, GB » Konzept: Martin Edmondson « Programmierer: Nathan Whittaker, Derek Owens,
Tony Oakden, Christopher Phillips u.a. « Sound: Allister Brimble, Will Davis

f

i

\

Nur ein toter Gangster ist ein guter Gangster:
Die hartgesottenen GroBstadtcops von "Driver" drédngen Euch gnadenlos gegen die Bande.

m Daf riicksichtsloses Verhal-
j ten im Strafenverkehr, mut-
’ S willige Zerstorung fremden
Eigentums und sogar Bankraub
ganz im Sinne der Offentlichkeit steht,
beweist die Grofstadtrempelei "Driver":
Als tollktihner Undercover-Cop Tanner
legt Thr Eurem Vorgesetzten die Dienst-
marke auf den Tisch und stellt in gehei-
mer Mission den bertichtigten Mafiabofd
Castaldi. Da der Unterweltkonig nicht
jeden Kleingangster in seine finsteren
Geschiifte einweiht, miit Thr Euch in
den vier Metropolen Miami, New York,
Los Angeles und San Francisco in der
Organisation hocharbeiten. Thr beginnt
in Miami, wo der Spitzel Rufus fir Euch
ein "Vorstellungsgespriich" als Kurrier-
und Fluchtfahrer organisiert hat: Schau-
platz ist ein abgelegenes Parkhaus, in
dem Ihr innerhalb von knap-
pen 45 Sckunden neun
schwierige

cher bzw. mit Uberraschungen versetzt? Nichtsdestotrotz macht mir

Manover wie 360°-Schleuderer, Burnout,
Slalomfahrt und Bremstest vorfiihrt. Ist
die Organisation mit den Fahrkiinsten
zufrieden, legt Thr Euch im Motel auf's
Ohr und hort den Anrufbeantworter
nach neuen Auftrigen ab.

Haben sich Eure verbrecherischen Hel-
dentaten erst einmal in der Unterwelt
herumgesprochen, diirtt Thr aus mehre-
ren Missionen wiihlen: Erfahrene Gang-
ster sprechen jedoch nicht am Telefon
tiber ihre Geschifte, meist trefft Thr Eure
Auftraggeber an Stralenecken und in
Hinterhofen, um detaillierte Instruktio
nen zu erlangen. Nachdem Ihr eine
Mission angenommen habt, findet [hr
Euch hinter dem Steuer einer PS-starken

Die Mafia halt zusammen:

Rammt den Einsatzwagen und bewahrt W‘
Euren Kollegen vor dem Knast.

/

Corvette oder Viper wieder: Die Feuer-
knopfe sind mit Gas, Handbremse und
Riickwirtsgang belegt, hinzu kommt ein
Knopf fir den Automatik-typischen
Kickstart. Letzterer garantiert zwar opti-
male Beschleunigung und Hochstge-
schwindigkeit, doch schon dezente
Lenkmanover konnen Euren Wagen ins
Schleudern bringen. Mit der Hupe er-
schreckt Thr schleichende Rentnerpiir-
chen, wihrend der Fahrt diirft Thr aus
zwei Seiten- und drei Perspektiven in
Fahrtrichtung wiihlen. Im Gegensatz zu
anderen Rennspielen haltet Thr Euch je-
doch nicht an vorgegebene Routen: Wie
in "Grand Theft Auto" bestehen die vier
GroBstidte aus einem Labyrinth von

Endlich mal ein ,etwas anderes" Rennspiel: Mir gefallt ,Driver* deutlich besser als die

Reflections-Spiele fur Psygnosis, die Atmaosphare ist fantastisch. Die dynamische

70er-Jahre-Musik erinnert an Steve McQueen, auch die kraftvollen Soundeffekte hei-

L=

zen die Stimmung an. Dazu kommt eine prachtige 30-0ptik sowie eine tadellose

Steuerung - es palt alles zusammen. Naja, fast alles: Wahrend ich nach den ersten

.Oriver" mehr Spall als die meisten ,normalen" Bennspiele. Wer Amischlitten
mit groBem Hubraum und vielen Zylindern mag, gerne durch GroBstadte §

Missionen machtig fur ein Pradikat pladierte, kam nach einiger Zeit doch
dezente Langeweile auf: Warum sind die Missionen nicht abwechslungsrai-

heizt und Crashtests mag, sollte unbedingt zugreifen.

MARTIN GAKSCH

Massencrash auf der Kreuzung: Rempelt die Cops mitten ins
GetUmmel, und die Flucht ist kein Problem.




Video Game Source
Wolf R. GroR, Salzbriicker Str. 36, 21335 Liineburg
Tel./Fax: (04131)406278
SPIELDAUM Bestellannahme: Mo.-Sa. von 9.00-21.00 Uhr
Internet: www.ATARIhg.de
Exotic Systems MATARI®
Bohlenplatz 22
91054 Erlangen ﬁG[M R
Tel 09 13 1 / 205093 Jaguar inkl. Cybermorph ab 99,- i
Jaguar CD Rom inkl. 4 CDs ab 179,-
~ m
Fax 09131 / 205083 | .. vs precator ... 119,90 &
[ Atari Karts .. ; v 99,90 g
Attack of the Mutant F‘engums s 09,90
Atari Jaguar Baldies CD 59.90 ©
Jaguar us 99 95 | Battlemorph CD .................. .. 69,90 3
Jaguar pal + Spiel 139,95 Bubsy ... e 39,90 3
Jaguar CD @ 4 CDS 179’95 Defender 2000 et 08,90 :_l
Akcars 99 95 Eragonp tThhg Bruce Lee Story veevenr 39,90 i
! ever Pitch Socce sisiaine 0980
Checkered Flag 19,95 | Fight for Life r 69,90 §
Dragon Bruce Lee 39,95 FIBBBACK LY. o iiogmiicn s saiisassssins | 69,90 &
Pitfall 79,95 | | Highlander Boi 0y W T 74,90 S
Fight for Life 79,95 ' Hover Strike CD .. S— )
UltraVortek 79 95 lran Soldier'l. b RIBRL... B0, 54,90 e |
p Kasumi Ninja . L on IR .. 0s e 0. 4490
ZERO S 129,95 J g n
: ’ : Missile C d SD SO
. viele Titel mehr auf Lager e Crmalah 59,90 &
Hier ist prézises Schleudern gefragt: In den Straen von New York tﬂl’i ynx NBA Jam T. E. 84‘90 -
\ schldngelt Ihr Euch durch den dichten GroBstadtverkehr. A L i i : g
3 Lynx 2 + Spiel 89 95 Pinball Fantasies ............cccccevoee.oi... 69,90 5
: , T ’ LTI I S 90 =
Highways, Hinterhofen, Seitenstrafen Dracula 49,95 F'I:w?er Drive Rally ..........courrmumnranenn. gigg 2
und Sackgassen. Damit Thr Euch zurecht- Fa!‘. Bobby 59,95 AN, oo rrnansas oo b hil e Sl riapacy 54,90 '5;;
findet, zeigt Euch ein eingeblendeter I‘:hl_;go 13332 Eﬁﬁ?gmball gi'ggg
Radar die nihere Umgebung und eine Rampage 19.95 SPace ACE CD ...o....ooroeeerrmerrnies 59,90 o
Ubersichtskarte im Pausementi die ganze ‘ Super Bum Out .........coooooiiiiisiinin. 59,90 7
Stadt. Eure aktuelle Position sowie fiic S.LM.1S we ! o= TYROFROSS D .o iprppipesin 59,90 &
.7; ”\. ‘r : 1.“ ik ]_ih ‘ ].L b Shadow of the Beast 44 95 ?yndicate ........................................ 69.90?‘
Jlelkoordinaten sind daber durch Punkte empast 200 oo ..o gt s g 4990 —
gekennzeichnet. Nach einem Plausch mit [ Auf dem Radar nich Scapya‘rdl Thel mehr auf Lager | | Teme Park.. T 5490 §
& > t ESERNL REE SN erkennbar: In den Docks VRO TREL IGEE AUl LOgE! U VOREK .vvvvvveeevroerrerereennn, 59,90 2
dem Auftraggeber beginnt Eure eigent- erwartet Euch ein ver- 3 DO World Tour Racing CD ................. 119,90 & |
liche Mission: Auf der Autobahn rammt \._Schiungenes Labyrinth. _ Another World 29.95 . JUR—— | SC 39,90
[hr einen rasenden Polizeiwagen zu Creature Shock 59,95 ®
Schrott, uni einen Kollegen zu befreien; Daedalus Encounter 49,85 AATARI
zahlungsunfihigen Restaurant-Besitzern goes of Al ;g-gg N k
i eshloscim: s ST e te ex y o 1 - '
brette 11.]hr mit \ ()I.lg,tlaﬂlm Li.t.‘l] Laden. Flying Nightmares 59 95 Lynx 2 inkl. Batman Returns ab 99,-
Auch die (schadlose) Ubertithrung von Killing Time 49 95 BBl . ..o O 49.90
gestohlenen Fahrzeugen und die Liefe- Scramble Cobra 59:95 Battiezone 2000 ...........cccovmiieriinnnnn. 59,90
rung von Rauschmitteln gehort zu Euren Shockwave 39,95 g:ggkLgLr:ttmng ig'gg Hhy
Aufgaben. Im Wildwest-Fieber solltet Ihr ~ (~ Um die Cops auf dem w viele Titel mehr auf Lager Chip's Challenge .............ooooooorooe 34.90 2
e pTL ey ke e Highway abzuschtitteln, | _ dead i to. - L 30000
jedoch nicht den Illz}gt n Arm ‘du Geset Jerapiert Inr den Weg rrat J— Nomad 219,95 @{:;‘::}ampﬂj'iu_”deéd """"""""""" 3233 o
zes vergessen, elt‘l‘ Euch stets im Nacken angerempelten Wagen. Mega Drive pal 70, Gkl Tkt - o0 39.90 _0':
sitzt: Alle paar Strakenkreuzungen be- — Mega Drive us 99,- Gauntlet — The Third Encounter ...... 39,90 <
gegnet Thr einer patrouillierenden Streife, > Y é?:eoMe?de an Software : o Tard D:i:vin‘ ....... S W gggg 3
” O gons xevenge us - immy Connors’ Tennis ................... 90 3|
die f'“h l‘mm gerngsten Gesetzesverstofs Landstalker us 75.- T A - -1,
an Eure Stofstange !‘u-flcl‘ Dazu zihlen Urban Strike 65 - Ui ssimssensassenmens AR 39,90 g
unter anderem das Uberfahren von roten ca. 100 Titel dauernd auf Lager kdemgxmgla ;g'gg g
“ i 5, PAC MR «...ove fie s ichbenideensosslh 3D
Amp‘cln. (1csch\\'11‘1}11gkcnsulwrlrclung Sega CD Ninja Gaiden ...............cccccvvvvnenne. 64,90 ﬁ‘;
und Zerstorung oOffentlichen Eigentums Fahrenheit us 49,95 Pac-Land ..o 39,90 =
wie Straenschilder, Miilltonnen und im Replay-Men( Heart of Alien 49,95 g?xperboy gj‘gg i
Blumen-geschmiickte Verkehrsinseln. erspaht Ihr jeden Splitter Brutal-Paws of Fury 39,95 PINBAll JAM ..o 3900 B
Gliicklicherweise macht Euch der Radar daf;ig”}‘i;g?ﬁ“' an ) Wolfchild 19,95 ‘Rampage ......................................... 39,90 X
N ik Dot viele Titel mehr auf Lager ‘Road BIBBIONS o...ovrrerserrsebisinmetisilies. 39,90 S
& Robotron 2084 .. 29,90 X
NEO - GEO S.M.LS .. 59,90 &
NEQO - GEO Konsole a.A. | |Shadow of the Beast .................. 39,90 ~
Art of Fighting 59,95 SHRIEIAT 50 bttty SO0 S
Ninja Commando 369,95 SUNEPWOI ... iminains o ekisies 39,90 §
Samurai Showdown 1 59,95 | Super Asteroids/Missile Command .. 59,90 =
Samurai Spirits 2 269,95 _?Lf[;_)re; (5, 1 £ s (TN )6 S gggg @
............................................... 90 &
PC - Engine Toki .. st D0
¥ : 4 Ultlmate Chess Challenge .. 44,90
Uber 100 Titel vorratig Warbirds .. S 09,90
Xenophobe ® . 64,90
Hard-und Software fir : Atari 2600;5200!?800 Hard & Software .a. A
Sega 32X, Super NES, NES rmecom SEEA (Niniendo)
PC- CD, Game Boy, Amiga, 3DO Goldstar inkl. Spiel .. 299,
CD-32, Game Gear,VCS, ;Lgﬁéiiﬁe.ﬁ?eﬁé‘iﬁe‘ P on 1
.com- apter & Spiele ......a. A.
‘ Neo - Pocket, CO‘BCO, Master | Nec Turbo DUO/EXPIESS ......cccorvuunne.. je 549,-
_ . QL ‘ el System' Virtual Boy,u.v.m. :E? T;rb\r;'r?ralfxaw ant: Ir\(ﬂeith Cerurag_e :?g
¥ | N i intendo Virtual Boy inkl. Mario’s Tennis -
= | e o GCRATISKATALOG ANFORDERN Super Nintendo (US) ...............c......... 169 -
( Da fliegen die (Polygon-) Fetzen: Bei Euren Verfolgungsjagden heizt Ihr Sega 32X (US) '"k,l' 2Spiele ................... 99,-
durch StraBencafes, (iber Schilder, Mullberge und Kisten. Sega Game Gear inkl. Super Columns .. 199,-
| [SegaGenesis 3 .........owmicineiiini. 136,
U E7: 7 T- o T o R B S 239 -
| Weitere Systeme (auch Oldies) & S_ofi_\.va_re erhaltlich!




JOYPAD-BELEGUNG

R1-Taste: Hupe
Dreieck-Knopf: Handbremse
R2-Taste: auf Seitenperspektive ziehen fiir quietschende Drifts
umschalten
Kreis-Knopf:
. Kickstart fir rau-
! Rechteck-Knopf: Bremsen chende Burnouts
und riuckwadrts fahren .
X-Knopf:
L1-Taste: Gas geben
I Steuerung
bilockieren
L2-Taste: Auf Start-Taste: Blendet das umfang-
Seitenperspektive reiche Pausemend ein
umschalten
Select-Taste: Der obere sowie untere
Steverkreuz: Lenkt Eure Button wechseln die Zoom-Stufe
& Gangsterkutsche ; J
|

Um zu

Beginn ein

Gefiahl fiar das
Fahrverhalten

| Eures Wagens zu
bekommen, soll-

tet lhr die Option
"Automatische
Handbremse"
deaktivieren. So
bricht Euer Wagen
nur auf Kom-

mando aus, und

| lhr kiinnt die

| Schieudereigen-
l schaften genau
' studieren.

Hinzu kommen die endlosen Ladezeiten, die Ihr selbst bei einem Missions-

auf nahegelegen Polizeiwagen
aufmerksam. Ertonen trotz aller
Vorsicht plotzlich hinter Euch
die Sirenen, hilft nur der herz-
hafte Tritt auf's Gaspedal: Mit
Vollgas heizt Thr im Zick-
zackkurs durch die Stralen
und versucht, die listigen
Verfolger abzuschiitteln. Je
mehr Straftaten Ihr in einer
Mission begeht (Verbrechens-
balken), desto hartnickiger verfol-
gen Euch die Cops: Thr durchbrecht
Stradensperren, liefert Euch todesmutige
Rempelduelle und verursacht Massen-
karambolagen mit Sachschiden in
Millionenhohe. Nur wenn Thr fir mehre-
re Sekunden das Blickfeld der Gesetzes-
hiiter verlafit, konnt Thr Euch wieder
sicher fiihlen: Profis niitzen andere
Verkehrsteilnechmer via Rempler als
Straenblockade und keilen die Cops
zwischen mehreren Schrottautos ein.
Wer mit den Strafzettelverteilern sym-
pathisiert, darf auch Seitenstraen und
Hinterhofe als Versteck nutzen: Die
meisten Missionen stehen jedoch unter
einem knappen Zeitlimit, das Euch zu
rabiaten Vorgehensweisen zwingt.
Habt Thr Euren Auftrag erftllt (meist,
indem Ihr die Zielkoordinaten erreicht),
diirft Thr nicht nur Euren Spielstand spei-
chern, sondern auch ins Regisseur-Menii

o

)

Das Ende der Idylle: Im gemutlichen Vorst

Passanten Uber Gehwege

dtviertel schiendern nichtsahnende \
StraBen. b,

wechseln: Hier "schneidet" Ihr Euch aus
dem Replay via umfangreichem Perspek
tiven-Editor ein heroisches Gewaltvideo
zusammen, das Thr auf Memory Card
speichert und so nach dem Vorbild der
"Menace 2 Society"-Gangster Euren Kum-
pels vorfiihrt. Leider diirft Thr den Film
dabei nur vorwiirts spulen: Wer eine be-
sonders heftige Szene verpafit hat, mufd
das Video wieder von vorn anschauen.
Haltet Thr den Missionsdruck nicht mehr
aus, vergntigt Thr Euch im Trainings-,
Spritztour- und Fahrspiele-Modus.
Letzterer entftihrt Euch zu "Riuber und
Gendarm"-Spielen nach verschiedenen
Regeln: Auf der Flucht schittelt Thr die
Cops in moglichst wenigen Sekunden
ab, im "Cross Town"-Modus diist Thr mit
Vollgas von Checkpoint zu Checkpoint.
Als Bahnbrecher demoliert Thr massig
Strafdenschilder; unzihlige Cops im
Nacken, gilt es in der Survival-Variante,
moglichst lange am Leben zu bleiben.
Hinzu kommt ein Slalom-Modus sowie
das Rennspiel-typische Zeitfahren. Wer
alle Rekorde schligt, schaltet im Cheat-

Reflections' Gangster-Racing uberzeugt mich aufgrund groBer Bewegungsfreiheit,

cleverer Cops und gnadenloser Verfolgungsjagden, die sich bei einem ramponierten

Fanrzeug schnell in ein *Pac Man"-ghnliches Versteckspiel verwandein kénnen. Die aus-

Mangel lasse ich mich jedoch nicht hinwegtauschen: Im Endeffekt dist Ihr bei den mai-

sten Missionen nur von A nach B, das knappe Zeitlimit der meisten
Auftrége macht ausschweifende Abschuittelmandver zudem unmadglich

Neustart Uber Euch ergehen lassen muft. Lobenswert ist dagegen das

schunkelige Fahrverhalten der Automatikautos, das ich auch mit meinem

Privat-Schrotthaufen tagtaglich geniele.

Andere Versionen

OLIVER EHRLE

menti die geheimen Optionen frei.

Fiir eine prunkvolle Prisentation sorgen
haufenweise FMV-Sequenzen, gespro-
chene Instruktionen von CD und nicht
zuletzt die grofziigig verteilten Special
FX und Grafikgags: Thr diist im herrli-
chen Sonnenschein, bei Gewitter und
Schnee tiber die Piste, in der Nacht
mischen sich funkelnde Bremslichter
und weite Scheinwerferkegel. New York

lirft Thr gar im Sonnenuntergang durch

pfliigen: Im Lauf einer Mission verdun-
kelt sich der Hintergrund vom knalligen
rot bis zum tiefen schwarz. Auch von
den gemiitlich schlendernden (aber im
Notfall daufderst flinken) Passanten solltet
[hr Euch nicht ablenken lassen. oe
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Heizt durch Innenstadt-Labyrinthe
und schiittelt die Cops ab: Rasan-
te Verfolgungsjagd im Missions-
Stil mit happigen Ladezeiten.

7 3 -
Liebevolle Gags, die Ihr nur im Replay
entdeckt: In einer haarigen Kurve rollt eine
Eurer Felgen geradeaus weiter.

Neben der PC-Variante sind Umsetzungen geplant.




Entwickler: n-Space, USA = Produzenten: Bob Hichborn, Dan O'Leary = Spieldesign: Jason
Eastman = Programmierung: Frederic Merond, Chris O'Connor u.a. = Sound: Gene M.
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?)ﬁ Panik bei den "Rugrats" —
< i Tommy hat seine Reptar

Puzzleteile verschlampt! Der

kleine Windeltriger und seine
finf Freunde (inklusive Hund

Spike) sind in dem 3D-Action-Adventure
auf der Suche nach den fehlenden
Reptar-Teilen. Die bekannten Zeichen-
trickcharaktere mussen in sechzehn
Levels unterschiedliche Aufgaben 16sen;
u.a. Grovaters Gebi8 wiederfinden,
Zirkuskunststiicke auffiihren oder von
cinem Alien-Raumschiff entkommen.
Ausgangspunkt der Abenteuer ist das
Haus der Pickles. Als Tommy erforscht
[hr die Riume des Gebidudes. Die Ein-
ginge zu den einzelnen Levels verber-
gen sich hinter Gegenstiinden, wie z.B.
einer Fernbedienung oder einem Gebif.
Seid Ihr nahe genug dran, beginnen sie
zu glitzern und via Dreiecks-Taste wird
hineingebeamt. Meistens miifdt [hr in ei-
ner Welt mehrere Mini-Spiele erfolgreich
beenden, um das begehrte Reptar-
Puzzle-Teil zu erhalten. Die Aufgaben
konnten nicht unterschiedlicher sein:
Hiirdenspringen mit dem Hund, ein
Dreirad-Wettrennen oder eine Partie
Mini-Golf. Die Energieanzeige in Form
einer Nuckel-Flasche gibt Auskunft Giber
den momentanen Gemititszustand der
Spielfigur. Sinkt der Inhalt auf Null, wird
der Level beendet, und Thr findet Euch
im Haus wieder. Mehr als 80 Zwischen-
sequenzen und authentische deutsche
Sprachausgabe bringen Euch die Welt
der "Rugrats" niher. os
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Kindliches Action-Adventure mit
geringem Umfang und niedrigem
Schwierigkeitsgrad. Die Kamera-

doch einen
Punkt vernachlassigt:

SPIELSPASS46%

fiihrung 138t zu wiinschen iibrig. ~

Andere Versionen

" .

Tommy vor einem Level-

— eingang: Ein Druck auf die

Dreiecks-Taste, und ab geht's
\ inden Spielzeug-Palast. )

("  Die Dinosaurier sind w
los! Reptar legt auf dem
Weg zum Rathaus einiges in
L Schutt und Asche, /

"Rugrats - Auf der Suche

nach Reptar" wurde

haben die Entwickler

wichtigen

t: die

Spielbarkeit. Ungenaue Steu-
erung und trage Kamera-
fUhrung machen gezielte
Aktionen und Hupfeinlagen
nicht nur fUr Videospiel-
neulinge unnotig schwer. Zu
bemangeln ist auch der Um-

fang: Gelubte Spieler sehen
!
"

gen Zeichentrickfiguren
eben ebenfalls Anlal3 zur

tik. Auf der Habenseite
stehen witzige Zwischen-
enzen, gute Sprach-

u
ausgabe und abwechslungs-

die Hande davon

1assen.

Umsetzungen sind nicht geplant.

HARDWARE
Wir garantieren som:
SERVICE !!! NG

: REPAIR-SHOP

FSOFT!

http://www.wolfsoft.de

DVD Player Umbavu
ab 199,99DM

Dreamcast
Grundgerit mit

3 Games 999,99DM fir Import Filme(2.8. USR)
RGB-Kabel 49,99
RGB-Kabel mit Hifianschiuff 69,99 Neco Geo Pocket
S-Video Kabel 69,99
Joypadverlingerungen 2m 29,99 gemt:ch:s? Vﬂao;ﬁp&tmj g
IS’owe;gIt;Jn; ;:g,gg Spiele hierfiir lieferbar
ega y >
Blue Stinger < 149,99 s‘."'um"h.‘t"
Red Line Racer 149,99 RGB-taugliche Umschalter fiir Video
Alle anderen Titel lieferbar Spiele mit AnschluB fiir die Stereoanlage.
Sony Playstation  4-fach Umschalter 119.99
7-fach Umschalter 219,99

Gerit+Chip+RGB-Kabel

nur: 333,33 DM Tuning,AnschiuBkabel
Activator (Importadapter) 69,99 Bis zu 100% Verbesserung

Damit laufen alle Importspicle (ohne - PSX-RGB+Audio Besser! 39,99

Chip),auch die neuen wie FF 8 jap.  Ng4 S-VHS+Audio TOP! 39,99

Nintendo 64 PSX S-Video Kabel 39,99

N64 incl. RGB-Umbau 369,99 PSX Chip-Umbau+ 69,99

RGB Umbau&Kabel 144,44 Sega Saturn 50/60Hz,dt,us,jp 99,99

(maximale Bildqualitiit) ;mdel: al:f Anfrage! !:E.a <340
Adapter incl. Actionreplay 74,99 Joypadverlingerungen flir allé Systome
wir haben auch sehr viele Spiele fiir alle M Iuportepiale’ Dinckfubies ol A ahalinn

Systeme lagernd. Einfach nachfragen 9 (026!2"35 I 1

Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583

G=

_ Dresdens Videospielprofi

TEe——
LY
- ."_
an ~ f, e

0)UES

Bodenbc_u: her SHr.30....01 27 7Dresden

I Nur dr Harmdler 1)

Tradelink

Spielegroihandel
Eltastralibe 83
/78532 Tuttlimngen

Playstation-Drearmcast-
Nintendo B4-Saturm-SNES

Handleranfragemn unter:

Tel.: O74B61 /79001 +~ 79002
Fax: O/74a461/7900003




Produzent: Steven Zalud = Spieldesign: Martin Calpin »
Programmierung: Damian Hibbard, Ali Davidson = Grafik:
Nick Gomersall, Cris White = Sound: Kev Saville

| Gettimmel vor dem Tor:

Mit "Actua Hockey 2" geht Zum Gllick ist der Puck zur
Gremlin ptinktlich zum Start | Glr%’;ﬁ’;{”ﬁ'}j'mfl'gl:?b“m:n |
der NHL-Playoffs in den - »
Kampf um die Gunst der Sport-
spielfans. Nationalmannschaften wie
beim Vorginger gibt es nicht mehr, nun

ist Ligabetrieb Trumpf: Ihr tretet in der

GHL (Gremlin Hockey League) an,

deren Vereine und Spieler namentlich
leicht abgewandelte NHL-Teams sind.
In den Optionen diirft Thr samtliche

Regeln nach Wunsch abschalten oder

Taktik und Reihenaufstellungen zusam- as war wohl nichts:
menbasteln; Einsteiger tiben aufferdem
im Training Schliisselsituationen wie
Uberzahlspiel oder Penaltyschieen. Fiir
ein Match zwischendurch geht Thr in ein sert, doch im im
Freundschaftsspiel und ladet drei Kum- Spielablauf hapert's noch
pels dazu ein. Actionfreudige Kufen- .

Zwar wurde die Auf-
machung bei ,Actus |lce

Hockey 2" deutlich verbes-

immer gewaltig. Wahrend

cracks wihlen den Arcade-Modus: Hier die EA-Sports-inspirierten
ist die Eistliche kleiner und es treten nur  Prasentations-Details gefal-

drei Feldspieler an, um den Puck flott len, findet die Pracht mit
nach ,Wayne Gretzky Hockey*“-Manier
tiber's Eis zu jagen.

Die Steuerung beschrinkt sich auf's
Notigste: Auer PaR3, Schufd und Turbo
gibt es keine Feinheiten. Dafiir wird
beim einfachen Anspiel unter dem Puck-
fiihrenden Spieler ein Kreis eingeblen- ple Steuerung kaum moglich
det, an dem Pfeile die Positionen Eurer

dem Anpfiff ein
Die Kufenstars wanken steif
uber das Eis, eine vernunf-

tige Laufanimation bekommt

Ihr nicht zu sehen, Komplexe

Manover sind durch die sim-

- zumal Eure Spieler bereits

Mitstreiter anzeigen. Steht einer im beim kleinsten Feindkontakt
Abseits, erkennt Thr das durch die wie vom Blitz getroffen zu
Schwarzfirbung des Zeigers. us Boden gehen. Auch der ver-

hunzte Arcade-Modus mit

0 dem viel zu kleinen Spiel-
/O feld artet mangels Uber-

sicht in hektisches Knopf-

S PI1 ELSPAGS S
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O arhwer habher
QR AF I K U N 2" schwer haben,

gedrlcke aus. Aufgrund der

starken Konkurrenz durfte

es ,Actua lce Hockey

Simpel-Eishockey: Mehr Optionen
und schonere Aufmachung, aber
spielerisch kein Fortschritt zum
faden Vorgénger.

A ULRICH STEPPBERGER

Andere Versionen
Der Vorganger “Actua Ice Hockey"' wurde in MAN!AC 4/98 getestet und wird auf 56%
Spielspall abgewertet.

Entwickler: Rockstar Games, USA = Originalkonzept: DMA, England

London 1969

. , s _ (" Bodycount wére stolz: )
Nach Konami ("Beatmania —! In der Not mutiert Ihr zum

2rd Remix". nur in Fernost)  blutrinstigen (inpmllnr. J

bietet nun auch Take 2 eine
Missions-CD fiir ein erfolgreiches GEMACHT!
Spiel an. Im Gegensatz zum japani
schen Vorbild befinden sich jedoch nicht
nur Sound- und Grafikdaten auf der
Addon-CD, sondern eine neu tiberarbei-

tete Version von "Grand Theft Auto": Der o=

./.

Braver Gangster: Flr
e : erfolgreiche Raubzlige gibt's
des Ladevorgangs durch listiges CD- \_ ein aufmunterndes Lob.

Wechseln kontrolliert.

Besitz des Originalspiels wird wihrend

Wie im Vorginger steuert [hr Euren '‘GTA
Gangster aus der Vogelperspektive gleicht dem

durch Hochhausschluchten, klaut ver- technisch bis auf den letz-

schiedene Vehikel mit eigenem Radio-

1 spiele-

programm, besorgt Euch Waffen wie h, We
Pistole und MG und erledigt Diebstahl- ckstar
sowie Mordauftriige fiir das organisierte beim Design etwas ge-
Verbrechen. Diesmal pfliigt Thr jedoch e Spie

im Jahr 1969 durch den Hydepark, tiber- e
fallt ahnungslose Touristen hinter dem ht das
Big Ben und belastigt alte Omas vor der A* lud
ehrwiirdigen Westminster Abbey. Im m

Gegensatz zum Vorginger ist Eure Ver-
brecherkarriere jedoch keine frei zu ge- by
staltende Jagd nach Unbeliebtheitspunk-
ten: Die Missionen sind nicht versteckt,
sondern vorgegeben. Nach jedem erfiill-
ten Auftrag kehrt Thr zurtick ins Haupt-
ment, speichert den Spielstand und

Nebengassen gleichgulltig

vorbei. Fehler Nummer 2 ist

der kindliche "Schwierigkeits-

wendet Euch anschliefiend einem neuen

Auftrag zu. oe
S Y ST E M
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G RATFI S OUND jagden. Nur fur
m absolute Fans

Nur mit "GTA"-CD spielbar: Blei- b o
schweres Missions-Update mit
linearen Auftrigen und anfangs
tolpelhaften Polizisten. )

0
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HERSTELLER
Nach dieser anfanglichen

Langeweile erwarten Euch

OLIVER EHRLE

Andere Versionen
‘Grand Theft Auto” testeten wir in MAN!AC 1/98 mit 82% SpielspaB, Versionen fiir Nintendo
64 und Game Boy Color sind angekiindigt.
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1 SPIELER VERFOLGEN
2 SPIELER VERFOLGEN
3 SPIELER VERFOLGEN

“RRSEITSAATE
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TAKTIKEN

,‘I[m] e LJL der

Die Fuballbegeisterung in [ Sicht r-Modus™:
Yeutschl: o T Die %‘pnwf-\*u“ lrwl,!xl ine
Deutschland kennt keine farbige Punite umher.

Grenzen: Wihrend der Sai- B

son ficbern jedes Wochenende
Millionen Fans mit ihrem Club. Mit
"Player Manager 99" tibernehmt Thr die
Leitung Eures Lieblingsvereins und konnt
endlich mal zeigen, wie man eine Mann-
schaft zum Erfolg fiihrt.

Nach der Wahl einer von vier Ligen (in- s T T T T R
_ 3 _ ( Diesen Ladebildschirn
l\'l“"\]\ C \1L'[- dk‘tl!.\dlk'ﬂ] I"k'."““]]l”][ H” wie werdet |hr BEuch qut f_;‘||~|[:r"_"].

stark Euch der Computer unterstiitzen | gen, da die meiste Zeit mit
\_Nachladen vergeudet wird. /

soll: Erneuern der Spielervertriige,
Training und Stadionausbau konnt Thr
per Ja/Nein"-Auswahl an die CPU abge-
ben. Die Spielsteuerung erfolgt via Pull-

'Player Manager 88" bie

down-Meniis und Button-Leisten — am
besten mit der Playstation-Maus. Viele
Einstellmoglichkeiten bieten Raum fir
taktische Uberlegungen: Sucht, verleiht
oder verkauft Spieler, schickt Leistungs-
schwache zum Einzeltraining, entwickelt
eigene Spieltaktiken oder informiert
Euch tiber die Leistungsdaten der Mann-
schaft. Wiithrend eines Spieltages diirft
Thr das Match in verschiedenen Dar
stellungsarten verfolgen:
(Texteinblendungen). "Scanner” (Bild

"Kommentar”

oben) und "Spiel sehen” (3D-Ansicht mit ~ mUBt Ihr schon mal zwei bis

animierten FuSballern). Thr konnt natiir drei Minuten warten, bis das

lich jederzeit Auswechslungen und Tak Programm seine Berechnun-
tikiinderungen vornehmen. Ein Spiel- gen durchgefihrt hat. Zwei-
stand bendtigt 15 Blocks. os ter Kritikpunkt: Die Spiel-

So laufen

"-Modus
S PIELSPASS S HaGus

R Rar w Tk n O die Texteinblendungen ra-
send schnell an Euren

S Y $Sx'n'B Augen vorbei - Zeit zum Le-
AYSTATION 2%

1 bleibt nicht. Auch Sound
R K A - PREI S

100 MARK t vollig. Nur

G RAFIK[SO0UND hartgesottene
Manager-Fans

Langweiliger FuBballmanager mit
tonnenweise Einstelilmaglichkei-
TA S ten und den ldngsten Ladezeiten
der Playstation-Geschichte.

darstellungen.

im "Kommentar

Blick.

N OLIVER SCHULTES W' r

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger wurde in MANIAC 4/97 mit 57% SpielspaB
getestet

Entwickler: lrem, J

R-Type
Delt

i _ Die Statusanzeige ist
Mutig: Trotz aller Negativ- Bei der P;\L \/s rsion
Propaganda ( Ballerspiele i

kauft keiner mehr!*) verof-

fentlich Sony Irems neueste
Episode der legendiren .R-Type*
Reihe. Anfangs schnappt Thr
von drei Raumschiffen, die mit unter-
schiedlichen Waffensystemen konfigu

Euch eines

riert wurden. Jeder Abfangjiger verfiigt

tiber einen nach vorne gerichteten
Schufs, wirft Bomben ab und setzt die ¢
geftirchtete Delta-"No Survivors*-Walffe as Action-Inferno
. \ R " absolut sehenswert J
ein. Letztere steht jedoch nur zur Verfii- \ -
gung, wenn Ihr zuvor geniigend Energie

Liebevoll

effekte wie
machen

. Dies wiederum gelingt
Euch mit dem allseits beliebten Satelli-
ten, den Thr an Euren Raumer koppelt
und strategisch als Schutzschild sowie
Waffe einsetzt. Auf Knopfdruck wird er
abgelost und ballert selbstindig auf die
Gegner. Natiirlich peppt Ihr Eurer Schiff
mit michtigen Extras auf, die in den sie-
ben groflen Levels parat liegen. Meistens
scrollt das Alien-Szenario von rechts
nach links; allerdings taucht Thr schon
mal ¢inen vertikalen Schacht hinab oder
umrundet einen tapsigen Mega-Mech —

hmelzen mit lie

nette Hommage an das Riesen-Raum- inszenierten Soundeffekten
schiff des Origital-“R-Type*. (Stereoanlage!) zu
Die PAL-Version kommt ohne Balken Actionschlacht c

aus; lediglich die Historie k]L‘I'_I;iI‘!;IH-

Fassung ist verschwunden. mg raschungen, Extras und
Muster von Mowin, Tel: 0821 3490226 Delta-Urknall lassen Euch die
Umwel m"geaserw un
vollends in die Alien-Welt
I E L 8 P A S 8
eintauchen - ganz onneg
HMERSTELLER - T p
VR-Helm.

8§ Y BayiR N

PLAYSTATION

Il R KA-PREIS

100 MARK

|GR“FIKHSOUND|

Nahezu perfekter Shooter mit
Adrenalin-Garantie: Spielerisch

in der Tradition von ,R-Type", op-
tisch mit grandiosen 3D-Effekten.

neuen taktisc
des Satelliten machen ,R-
Type Delta

nem aktuellen

" zu mei-

J MARTIN GAKSCH

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant. Den Import-Test findet Ihr in MAN!AC 2/99




Entwickler: Capcom, J

Mega Man X4

Fiir seine vorerst letzte
Schlacht gegen Mega
Man hat sich Blech-
Bosewicht Sigma beim
PAL-Release fast zwei Jahre
Zeit gelassen: Acht Spinnen-, Dra-
chen- und Kotermechs warten in

Baller- und
Hiipfsequenzen liegen dabei auf
bewihrtem Capcom-Niveau, Cyber-
Motorrad und Mechanzug sorgen
fiir dezente Abwechslung im "Mega
Man"-Universum: Kenner der Serie

bei Sigma ans Burgtor.

werden leider nicht viel Neues
entdecken, wihrend jungfriuliche
Capcom-Hiipfer ein spannendes
und anspruchsvolles Jump'n'Shoot-

Abenteuer mit fordernden Synthie-
Rhythmen, monstrésen Special-FX

und ausgefeiltem Design geniefien.
Trotz der langen Uberseereise kann

es Mega Man immer noch locker
mit seinen Bitmap-Kollegen auf-
nehmen. oe

SPIELSPASS [
55 (77
HERSTELLER - __

Entwickler: Racdym, J

'l'rap Runner

JBomberman® lifdt

S, grilken: Die Trap Run-
i ner'-Agenten hetzen

sich unter Einsatz explosi-
ver Waffen durch uniibersicht-
liche 3D-Labyrinthe. Die zwolf
Schauplitze der Bombenhatz rei-

Waffengeneratoren erze ugen Extras
zum Aufsammeln.
Raketen und N.."hlldc. Fortgeschritte-

. zielsuchende

ne Spieler versuchen den Gegner
mit explosiven Combos auszu-

schalten. Ein Radar hilft Euch bei
der Orientierung und beim Auffin
den des Widersachers.

"Trap Runner” mangelt es
barkeit: Die Charaktere
sich schwerfillig und ungenau

an Spiel

bewegen

durch die Kampfarenen — packende
Action-Duelle sind selten. Abge-
hackte Animationen und die einto-
nige Hintergrundmusik nerven.
Positiv: Die Explosionseffekte wur
den gut in Szene gesetzt. 0s

SPIELSPAS

HERSTELLER —

chen von U-Boot-Docks bis hin zu
Flughiifen. Egal ob im
Z\\'L‘ihﬁ['liL'iL‘I'-.\ll'.K!ll\ es lreten 1m-

ithren gut mit Geschiitztiirmen,

CAPCOM

SYSTEM

PLAYSTATION
ZIRKA-PREIS

100 MARK
GRAFIK [SOUND

/5% /0%

Sigma gibt nicht auf: Spek-
takulires 2D-Jump'n'Shoot
mit eingestreuten Polygon- 2 ; s S
FX aach bewlbitem Strecke zu bringen. Vom Feind ge-
Strickmuster. Leider gibt's legte Fallen entdeckt und entschiirft
kaum Neuerungen. ) ; { ez

Thr mit gezieltem Tastendruck.

ATLUS

SYSTEM

4 PLAYSTATION

ZIRKA-PREIS

100 MARK

1 .OHAFIKSOUND

nBomberman® in scrollenden
3D-Labyrinthen: Zu zweit
spannender als alleine, aber
trige Steuerung und spar-
same Animation schmaélern
den SpielspaB.

Laserbarrieren und Helmchenmon Ein- oder
ster bewachten Techno-, Zug- und
Dschungellevels auf einen schief3-
und hiipfwiitigen Helden. Zur Wahl
stehen Mega Man und sein

mer zwei Kontrahenten via Split-
screen gegeneinander an
riistet mit fernziindbaren Spreng-

Ausge-

Schwert-schwingender Kollege
Zero. Wie gewohnt nehmt Thr den
Obermotzen im Duell die Waffen
ab und klopft schliellich stinksauer

sitzen, Minen oder anderem Geriit,

versucht Thr Euren Widersacher zur

und bis unter die Zihne bewatfnet
Andere Versionen
Die japanische Saturn-Version "Rockman X4" testeten wir in MAN!AC 1(

apiel

—_
et e

G64 Controller

Die ergonomischen N64-
Joypads mit Dauerfeuer-
und Zeitlupenfunktion. )
In funf Designs. i

G64 Lenkrad

Das offizielle mit Rumble-Technik

s1ekken 3“-Buch
Auf 200 farbigen Seiten
erfahrst Du alles liber
Namcos grandioses
PlayStation-Spiel.

Nur 24,95 DM

* Das neue analoge N64- Lenkrad mit integrierter Rumble-Funktion
* Bendtigt keine Batterien # Digitale Fingertip-Schaltung = Analoges
Gas- und Bremspedal * Ergonomisches Design
Unverb. Preisempf.

139,95 DM

2 4 -

Dual Force™ PSX-Lenkrad

Fur kraftvolle Vibrationseffekte bei
allen Spielen mit ,Dual-Shock ™-
Unterstutzung. 8 Aktionstasten,
digitale Fingertip-
Rennschaltung, Gas- und
Bremspedal, program-

mierbare -
Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl.
Netzadapter und ausfihrli-

cher Anleitung. Fiur max.
Realitatsnahe. Auch fur alle
Rennspiele ohne ,,Dual
Shock"-Feature.

The Glove

Fihle Dein Spiel! Analoges
und digitales Steuern direkt
mit Deiner Hand. Fir
PlayStation!

Unverb. Preisempf.
129,95 DM

]
Preissenkung %

Unwid. Pracsempd

(FL Canmrater 50
| trr Moisebemeia 64

gt h,l;t:ﬂzt

lmumsymm-

Ly 77
L “a ! Vidis Electronic Vertrief
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Die Pra-
sentation
von "Racer” ist
fir N64-Verhalt-
nisse Gppig: lhr
seht zwar keine
digitalisierten
Szenen aus dem
Film, erlebt dafir
aber ein rasantes
Echtzeit-Intro und
opulent insze-

nierte Sieges-
feiern. Auch
Menibildschirme
wie der Laden des
fliegenden Hand-
lers Watto sind
animiert und mit
humorvollen
Sprachsamples (in
englischer Spra-
che mit Alien-Dia-
lekt] garniert.
Hidhnische oder
verargerte Kom-
mentare Eurer
Kaontrahenten
hdrt lhr auch
wahrend des
Rennens, dazu
das Oridhnen der
Triebwerke - 1:1
aus dem Film!
Anfangs der letz-
ten Rennrunde
untermalen dra-
matische Klange
van Star-Wars-
Komponist

John Williams
Euer Finish, auch
in Intro und
Meniis genieBt lhr
seine Musik.

Entwickler: Lucasarts

&) Lucasfilm Ltd. & TM. All rights reserved. Used under amrﬁ;a

LN OF

(’ Lobenswert: Auch bei mehreren Gegnern
im Blickfeld bleibt die Grafik fllissig.

Ubung macht den Meister: Erst wenn Ihr das Flugverhalten Eures
Podracers kennt, solltet Ihr in die Cockpit-Perspektive schalten.

54

Ein Land im Star-Wars-
Fieber: Seit Mitte Mai lockt
"Episode 1: The Phantom
Menace" die Massen in die

.y

amerikanischen Kinos, deutsche Sternen-
krieg-Fans miissen sich noch bis zum

19. August gedulden. Das erste von zwei
Spielen zum Filmereignis des Jahres
gibt's dafiir schon jetzt — auch in "Good
slow Germany"!

Eine rasante Anfangsszene des Films lie-
fert den Story-Hintergrund fiir "Star Wars
Episode 1: Racer": Anakin Skywalker,

Darth Vader in jungen Jahren, nimmt auf

seinem Heimatplaneten Tatooine an
einem Rennen der "Podracer'-Liga teil.
Diese wird seid Urgedenken von auler-
irdischen Piloten dominiert, die in den
engen Cockpits Platz finden und mit
ihren verschrumpelten Fingern die Flit-
zer geschickt durch enge Kurven steu-
ern. Doch nun werden die Profis vom
mutigen Anakin herausgefordert. Ob mit
Erfolg, seht Thr im Kino!

Im Vergleich zur Architektur eines Pod-
racers wirkt ein heutiger Formel-1-Flitzer
wie ein Trabbi Classic: Das Cockpit des
futuristischen Gleiters ist tiber flexible
Stahlseile mit zwei michtigen Raketen-
antriecben verbunden. Diese wiederum
werden an der Spitze von einem Ener-
giefeld zusammengehalten, welches
gleichzeitig fiir einen Vakuumteppich
unterhalb Eures Gefihrtes sorgt. Da-
durch spiirt Thr trotz Bodenabstand jede
Unebenheit.

Gesteuert wird mit seitlichen Lenkklap-
pen, die ohne Verzogerung auf das
Kommando des Piloten reagieren. Zum
leichten Bremsen driickt Thr den Analog-
stick nach hinten und verschlechtert so
die Aerodynamik. Umgekehrt bewirkt
ein Druck nach vorn eine Beschleuni-
gung, aulerdem wird dadurch Turbo-
energie aufgeladen. Aktiviert Thr nun

4 Sightseeing: Markante Gebilde wie
diese riesige Statue seht Ihr
\_ wahrend der Rennen zuhauf. _J

den Booster, wird aus einem pfeilschnel-
len Gleiter ein Hollengescho! Mit mehr
als 800 km/h rast Thr tiber die Piste —
haltet das Joypad gut fest! Dem Gott
aller Rennboliden-Konstrukteure sei's
gedankt, dafl Euer Podracer zwei breite
Bremsklappen an Bord hat, mit denen
Ihr ruckzuck Eure Geschwindigkeit hal-
biert. Superenge Kurven und schmale
Spalten durchquert Thr mit einem beson-
ders gewagten Mandéver: Via C-Tasten

. —

S EAMTEE wEw iGN

kippt Thr Euren Racer so stark nach links
oder rechts, dafd sich die Triehwerke
plotzlich Giber und unter Euch befinden.
Besonders in der Cockpit- bzw. Ego-
Perspektive ein beeindruckendes Gefiihl!
Damit [hr Euch vor dem versammelten
interstellaren Publikum nicht blamiert,
iibt Thr fleiRig im Trainingsmodus, bevor
[hr Euch ins Turnier wagt. Hier verteidigt
[hr als Anakin Skywalker
die Ehre der humanoiden
Rasse oder saust in der glit-
schigen Haut eines von
tiber 20 Aliens tiber die
Piste. Thr beginnt Eure
Karriere in der untersten

/" Heimvorteil: Einige Rennen finden auf
Anakin Skywalkers Heimatplanet
- Tatooine statt.

von vier Rennklassen und schaltet durch
Plazierungen unter den ersten vier weite-
re der insgesamt 25 Strecken auf acht
Planeten frei. Habt Ihr auch in der Ober-
liga Eure elf Gegner diipiert, dirft Thr
alle Pisten spiegelverkehrt durchqueren
— auf ein Neues!

= g
- NAMIRA BTWESEN

Blei frei dreh- und zoombarer Kamera nehmt Ihr in der Werkshalle Euren geparkten Podracer in Augenschein. Ihr schaut Euch Cockpit und
Triebwerke an — und duckt Euch, wenn in diesem Moment ein Triebwerkstest durchgeftihrt wird. Der stolze Pilot steht ungeduldig daneben.
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RUNDE

1:38.03
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rRUMNDE

( Hindernisse wie dieser Laserstrahl, der kurzerhand einen riesigen | Im Zweispieler-Modus haben die Computergegner Pause,
K Gesteinsbrocken spaltet, sind an der Tagesordnung.

Der Film

~atar Wars Epi-
sode 1: The Phan-
tom Menace” lief
erst nach Redak-

Vor dem Turnier entscheidet Thr Euch
fiir einen Piloten und vergleicht die Lei-
stungsdaten seines Podracers mit Euren
personlichen Fahrvorlieben. Legt Thr
besonderen Wert auf die Kurvenlage,
benotigt Thr eine rasche Beschleunigung.
Oder ist Euch eine gute Kiihlung beson-
ders wichtig? Letzteren Aspekt solltet Thr
nicht unterschiitzen, der stindige Turbo-
einsatz fiihrt schnell zur Uberhitzung
Eurer Triecbwerke — und die sorgen in
beschidigtem Zustand nicht mehr fir
maximale Leistung. Andere Einfllisse
setzen den Raketenmotoren ebenfalls zu:
Streift Thr die Wand oder rammt Thr
einen robusten Kontrahenten, blinkt
Eure Schadensanzeige ebenso auf wie
bei einer unsanften Landung nach wei-
ten Spriingen. Damit sich Euer Podracer
nicht in Rauch auflst und Thr wertvolle
Sekunden verliert, solltet Thr rechtzeitig
eine Reparatur einleiten. Zu diesem
Zweck habt IThr Mechaniker-Droiden an
Bord, die auf Knopfdruck wiithrend des
Rennens ihrer Arbeit nachgehen. Weil
[hr dadurch langsamer werdet, solltet Thr
Reparaturen nicht gerade am Anfang
einer langen Geraden beginnen.

\J tionsschiuB in

zu viert durft Ihr leider nicht antreten. /

e amerikanischen

Auch im Rennzirkus der Zukunft geht's
um viel Ehre — und noch viel mehr Geld.
Gut, daf Thr dank eines Verbiindeten im
Rennkomitee Einfluff auf die Primien-
vergabe nehmen konnt. So entscheidet

Lhr vor jedem Rennen, ob der Sieger das
komplette Preisgeld, tiberproportional

" GenieBt Eure letzten Sekunden Boden
kontakt. In wenigen Augenblicken schnellen |-
\ Triebwerke und Cockpit nach vorn!

viel oder nur ein biSchen mehr als der
Zweit-, Dritt- und Viertplazierte bekom-
men soll. Seid Ihr also knapp bei Kasse,
tibt Thr im Trainings-Modus fleiBig die
nichste Strecke und streicht als Sieger
beim anschliefenden Rennen das ganze
Preisgeld ein. Dieses investiert Thr beim
flicgenden Hindler Watto in neue

Kompliment an Lucasarts: Derart opulente Strecken hatte ich dem NB4 nach Nega-

tiv-Beispielen wie "F-Zero X" aoder "XG 2" niemals zugetraut, Die Detailfulle und klnst-

lerische Qualitat der acht Umgebungen sucht ihresgleichen - zumal die unvermeidliche

Nebelwand weit entfernt ist und die Grafik nur im Zweispieler-Modus gelegentlich
geleg

ruckelt. Neben den Kursen besitzen auch die Podracer mit ihrer gelenkigen und zu-

gleich bulligen Architektur gentgend Schauwert,
. Glotze zu scharen. Doch erst mit dem Joypad in der Hand erkennt lhr
hinter der pompodsen Fassade auch ein durchdachtes und ungemein motivie-
rendes Rennspiel, das mit 20 Gefahrten und 28 Kursen so viel

Abwechslung bietet wie kein Genre-Konkurrent: Steuerung, Streckendesign,

Gegner-Verhalten - alles palt zusammen!

1:55.10

ZEIT

Geduldig: Der Arbeitsroboter an der N
Seite a8t sich auch von vorbeihuschenden
Podracern nicht stéren.

Andere Versionen

um Eure Freunde um die 4

s

RUN DB,

Ihr bestimmt auch die Flughthe Eures
Gleiters — in dieser gravitationsfreien, aber
gesteinsbeladenen Rdhre von Vorteill

.nachempfunden. Anakins Heimatplanet

Ausrtistungsteile. Eine moderne "Schub-  Lichtspielhausern
spule" erhoht Euer Tempo, ein "PCX an. So kiinnen wir
Injektor” sorgt fiir bessere Beschleuni- nur spekulieren,
wie "supergenial”
das George-Lucas-
Werk wirklich ist.
Mit sechs Trailern
baute Lucasfilm
den Spannungs-
bogen in den letz-
ten Monaten kon-

gung und ein "Vectro-Jet" verbessert
Eure Kurvenlage. Konnt Thr Euch den
Luxus nicht leisten, sucht Thr auf dem
Schrottplatz nach Schniippchen.

Die acht Planeten, auf denen Thr Eure
Brems- und Treibstoffspuren hinterlaft,
sind Locations aus den Star-Wars-Filmen

Tatooine ist mit sandigem Untergrund
und Felsmassiven genauso dabei wie die
Wasserwelt Aquilares. Abwechslungs-
reich sind aber nicht nur Umgebung,
sondern auch Verlauf der ungewohnlich
langen Strecken. Abkiirzungen und
Alternativpassagen laden zum Erforschen
ein, bewegliche Objekte wie sich Offnen-
de und schlieRende Schleusen sowie
einstirzende Steintlirme machen die
Pisten lebendig. Neugierige Meeresbe-
wohner an den Scheiben eines Unter-
wassertunnels verstirken diesen Ein-
druck ebenso wie ein umherkreisender
Riesenvogel oder ein stihlerner Bergbau-
roboter, der am Rande der Strecke seiner
monotonen Arbeit nachgeht.

"Star Wars Episode 1: Racer" liuft stan-
dardmiifsig in niedriger Auflosung, 1Rt

sich mit Expansion-Pak aber auch in
Highres geniefSen. Unsere Bilder stam:
men alle von der Highres-Version. s

tinuierlich auf und

prasentierte darin
den Star-Wars-
Fans auch Bilder
aus dem Pod-

racer-Rennen.

=P S O IO

Formel 1 im Star-Wars-Universum:
Als Anakin oder Alien mandvriert

. Ihr exklusive Renngleiter iber 25
ARY grandiose Strecken!

is 7

Eine Playstation-Umsetzung erscheint im 3. Quartal



In der nahen Zukunft ist die
Einheitskultur oberstes Ge-
bot: Jede Form von Wettbe-
W werben, die Individualismus
fordern, ist streng verboten. Die
Jugend [it sich aber davon nicht abhal-
ten und entwickelt kurzerhand einen
neuen Untergrundsport: Die "Blood
Lines"-Turniere sind geboren.
Um ein Duell zu gewinnen, miifdt Thr in
der Arena die Mehrzahl aller dort verteil-
ten Lichtsignale so einstellen, daR sie in
Eurer Farbe leuchten. Das geschieht
durch einfaches Bertihren, hat aber
einen Haken: Zu Beginn einer Runde
miifdt Thr Euch moglichst schnell das
"Recht” zur Aktivierung der Lichter si-
chern, nur ein Teilnehmer kann es besit-
zen. Eure Gegner wiederum tun alles
dafiir, um Euch diesen Vorteil notfalls

mit roher Gewalt wieder abzunehmen.
Euch bleibt nur die Flucht nach vorne
oder der Griff zu den Extras, um Euch zu
verteidigen: Mit einem Teleporter beamt
[hr Euch aus den Klauen eines Angrei-
fers oder haltet die Gegner mit Minen
und Lasern auf Distanz. Jeder der elf
Teilnehmer hat zudem eine spezielle
Fihigkeit wie einen besonders heftigen
Schlag oder einen kurzen Turbosprint.
Insgesamt 33 bildschirmgrofie Arenen
liegen in den verschiedenen Spielmodi
vor Euch: Neben "Arcade”, bei dem Thr
gegen immer stirkere Kontrahenten an-
tretet, gibt es Turniere im K.O.-System
sowie den Vierspieler-Kampf: Hier
priigeln sich gleich zwei Paare um die
begehrten Lichter. us

Muster von Mowin, Tel. 0821/3490226
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s Je 61%

w& Futuristisches "Hasch mich”, das
2 am spielerischen Chaos scheitert:
A ‘ Hektik und mangeinde Ubersicht

= 48%

vermiesen den SpaB.

J

Andere Versionen

( Ubersicht ist flir i
Weicheier: Echten "Blood
A‘ Lines"-Kriegern machen auch
\ Mikroansichten nichts aus.

Auf dem Papier hort sich

"Blood Lines" mit seiner
Mischung aus Geschick-
lichkeit und Prugelei viel-
versprechend an, doch die

Umsetzung |&Bt einiges
vermissen. Dpcescl“- wird

effekten nur Df-chscr“mtr
en, daflr paf3t die trei-
echnomusik ordent-
lich zum Geschehen. Im Spiel
selbst regiert die pure
Hektik: Wahrend Ihr mit der
Steuerung kampft, raumen
die Computergegner im
Handumdrehen alle Lichter
ab oder erwischen Euch ziel-
strebig. Spielt Ihr mit Freun-
den, wird dieses Manko
durch ein anderes ersetzt:

Um alle Kampfer im

Blickfeld zu halten, zoomt

die Kamera weit hinaus

Statt die Ubersicht zu be-
halten, findet |hr so in den
komplizierten Arenen Eure

winzigen Figuren

arst recht nicht
mehr - Spiel-
pall kommt da-

s
bei selten auf,

ULRICH STEPPBERGER

Umsetzungen sind nicht geplant

Produzenten: Jean Martial Lefranc, Philippe Ulrich = Programmierung: Michel Janicki,
Arnaud Neny, Lionel Le Moulec Pierre Eric Loriaux, Alessandro Di Meco = Grafik: Hatem
Benabdallah, Julien Roche, Guillaume Drouin u.a. = Sound: Eric Los, Jean Marc Delon

In Cryos 3D-Jump'n'Run
"Dreams" verkorpert Thr
nicht eine, sondern gleich

drei Fantasiegestalten, die im
verwunschenen Reich der Triume
fiir friedliche Nachtgedanken sorgen sol-
len. Thr bewegt Euch durch 16 Plattform-

Levels, die meist frei begehbar sind, teil-

weise den Weg aber auch gezielt vor-

geben und nur seitlich scrollen.

Nach dem Sprung in eine Traumwelt
unterrichtet Euch ein Heinzelmidnnchen
tiber Eure Aufgabe. Dann schreitet Thr
voran und werdet in regelmifligen Ab-
stinden durch das schrille Klingeln eines
Weckers an die Moglichkeit zur Seelen-
wanderung in einen der beiden anderen
Charaktere erinnert. Steht Euch z.B. eine
Gruppe Ubler Gesellen gegeniiber, ver-
wandelt Thr Euch in einen muskelbe-
packten Riesen, der die Bosewichte im
Dutzend umhaut. Fiir Sprungsequenzen
tiber zahlreiche Plattformen ist Euer
dickes Alter Ego allerdings weniger ge-
eignet, eine leichtbekleidete Polygon-
Akrobatin schon eher. Also 'rein in ihren
Korper und 'riber {iber den Abgrund.
Neben roher Gewalt nutzt Thr zur Ge-
genwehr auch die Kunst der Zauberei.
Mit dem nétigen Mana im spirituellen
Rucksack feuert Ihr Blitze oder verwan-
delt Euren Gegner in eine Statue. Doch
Vorsicht, verpraSt nicht Euer ganzes
Mana: Manche Ebene erreicht Thr nur mit
einer Flugeinlage, die ebenfalls Euren
magischen Energievorrat schrumpfen
lift. Zum Gliick liegen tiberall Gegen-
stinde herum, die Euch zusitzliches
Mana verschaffen. ts

Mieses 3D-Gehopse: Lacherliche
Optik, ungenaue Steuerung und ein
katastrophales Leveldesign ma-

chen "Dreams" zum Alptraum!

S

Andere Versionen

Plattformen Uberall: Wo
gehUpft wird im Sekundentakt,
ist der SpielspalB ganz
schnell abgesackt! J

L

( Amateurhaft: Der
blaue Farbklecks im W
Hintergrund soll einen Eurer
V- Gegner darstellen,

"Dreams” ist ein Sammel-
surium aus ausgelutsch-
ten Hupfspielideen und
wirkt wie sin Werk von un-

begabten Hobby-Program-

mierern. Vor allem die un-
genaue Steuerung laBt in

Verbindung mit einem fast

unsichtbaren Schatten
Sprungsequenzen Uber meh-
rere Plattformen zur Frust
falle werden. Das Leveldesign
ISt daruberhinaus derart pni-
mitiv, dall man fast nicht
mehr auf die dilettantische
Optik achtet: Die aus weni-
gen Polygonen zusammenge-

etzten Charaktere sind

w

m

ckig und schlecht animiert,
die Umgebung eintonig und
haflich

gar noch ubler aus und

Die Gegner sehen
verfugen definitiv Ube
Kein virtuelles Hirn - mit
wedelnden Armen laufen
sie auf Euch zu und lassen
sich mit scheinbarer Wonne

verprugeln. Dazu

kommen Logik-
mange! wie un-
endliche Leben

ab Level 2.

Eine PC-Version ist bereits erschienen. Weitere Konsolen-Umsetzungen sind nicht geplant



(Dreamcast jap. inc.__a 569,90 =
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Preisanderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spie! nichts taugt, sagen wir das auch.

Dreamcast.

A. THIELEN + KARTHALUSER STR. 13 - 55116 MAINZ
>>WWW.ZAPPGAMES.COM< <




Entwickler: Pixelstorm, | = Produzent: Massimo di Bello =
Spieldesign: Massimiliano Sacchi = Programmierunag:
Teodoro di Bello u.a. = Grafik: Stefano Ricciardi u.a.

Puma Street
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Alles auf den Ball:

ﬁ "Street Soccer” ist ein Hinter- Meistens tlirmen sich die

ot , P Spieler rund um die

: ofableger der guten alte : :

=i 111 fal ]L}.,.Ll' du';,ult.n tten D-Zone* das Torwarts.
FuRballsimulation und wur-

de vom Sportartikelriesen Puma
zum neuen Trend ausgerufen: Pro
Team nur drei Feldspieler und ein
Torwart auf dem Platz, eine Bande hiilt
den Ball im Spiel und garantiert flotte
Aktionen.
32 Nationalmannschaften stehen Euch
zur Wahl. Neben einem Freundschafts-
spiel mit acht menschlichen Akteuren
und einem Elfmeterduell, konnt Thr eine
Liga oder einen Pokal ausspielen. Das
Ganze findet an fiinf Spielorten statt, wie
am Hafenpier oder dem Rollfeld eines
Flughafens. Kronung ist jedoch die WM: anderes FuBballspiel zu
Kdampft Euch durch die Gruppenspiele schaffen. Leider springt
bis in's Finale, um den Titel zu erringen. . der Funke dabei nicht
Seid Thr erfolgreich, fordern Euch gele-
gentlich echte Stars wie Jay Jay Okocha
zu einem Match: Wer das Duell gewinnt,
darf den Kicker in seine Mannschaft auf-
nehmen. Auch versteckte Spielfelder
warten auf ihre Entdeckung.
Die Steuerung erlaubt Euch neben Stan-
dardaktionen kleine Fuballtricks wie gréBten Schwachen: Die klei-
Doppelpa und Flugkoptball, mit der L2-  nen Tore trefft Ihr scheinbar
Taste schaltet Thr jederzeit zwischen drei nur  zufallig,
Taktiken um. Habt Ihr den Ball mehr-
mals Richtung Tor geschlagen, fillt sich
Eure "Super"-Leiste und erlaubt drei
besonders effektive Schiisse. us

"‘Puma Street Soccer” ist
ein lobenswertgr Ver-
such, statt noch einem
"FIFA*-Clone ein etwas

Uber: Trotz knackigem Intro
und dem Reiz, versteckte
Spieler und Spielfelder zu fin-
den, bleiben Prasentation,
Optik und der unauffallige
Sound bieder. Auf dem
Spielfeld offenbaren sich die

kraftigere
Schusse fliegen fast immer
nur Uber die Bande hinaus.
PaBkombinationen und takti-
sche SpielzUge gelingen Euch
Muster von Mowin, Tel. 0821,/3490220 auf dem kleinen Spielfeld

wegen der wenig sinnvoll

PI ELSPASSTS
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herumwandelnden Mit-

spieler nur selten. "Puma
Street Soccer" ist kein
Abstiegskandidat, Konsolen-

kicker greifen trotz-
dem besser zur
neuesten "FIFA"
oder "ISS"-Epi-
sode.

Durchschnittliches StraBenfuBball
mit Hang zur Simpelkeit: Lobens-
werte Ildee und Extras, aber
spielerisch nur zweitklassig.

P ULRICH STEPPBERGER

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant.

Produzent: Steven Rechtschaffner = Programmierung: Erik Kiss, Rob Anderson, Daniel
Brady u.a. = Grafik: Geoff Coates, Carolyn Cudmore, Jason Leigh u.a. = Sound: Michael J.
Sokyrka, John Morgan, John McCulloch u.a.
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MLB-Profis am Werk:
Jeder Pitcher beherrscht vier
Wurfvarianten. Unten seht Ihr ei-
nen Batter beim Schuheputzen.

ﬂ Passend zum Deutschland-

Debiit wurde das neueste
K1 "Triple Play"-Sequel auf
Einsteigerfreundlichkeit ge-
trimmt: Im einfachsten von drei
Schwierigkeitsgraden trefft Thr nun fast
jeden Ball, die CPU-Catcher wiederum
greifen gelegentlich daneben. Das Base-
running organisiert [hr jetzt entweder
manuell, halb- oder vollautomatisch.
Thr lauft mit einem von 30 MLB- sowie
zwei Allstar-Teams zu Freundschafis-
spiel. Playoffs sowie einer kompletten
Saison auf's Feld oder bestreitet den
"Homerun Challenge Mode", in dem
Euch nur die begehrten Homeruns
Punkte einbringen. Als Pitcher wiihlt Thr ball-Anfanger interessant.
aus vier Wurfvarianten und legt die Rich- Als "Rookie" erlernt Ihr
tung fest. Auch ob der Ball innerhalb .
("Strike") oder aufderhalb ("Ball") des
Schlagfeldes ankommen soll, entscheidet  fen); erst bei entsprechender
[hr schon vor dem Wurf. Haltet Thr selbst  Erfahrung kontrolliert [hr
den Schliger in Hinden, spielt Ihr einen  dann auch Euer ‘'Base-
Normal-, Power-, oder "Bunt"-Ball
(Stoppball). Mit dem Steuerkreuz
beeinflugt Thr Richtung und Hohe, An-
finger schalten einen Hilfs-Cursor zu.
Im Saison-Modus betitigt IThr Euch zu-
dem als Teammanager und seid fiir
Drafts und Talentsuche zustindig. Eige-
ne Spieler diirft Thr ebenfalls erstellen.
Kommentiert werden Eure Aktionen von
zwei professionellen US-Sprechern. s

Toll: Der flexible Schwie-
rigkeitsgrad macht die
kompetente "Triple Play"-
Serie jetzt auch fir Base-

rudimentare Steuerungs-
elemente (Schlagen und Wer-

running”. In der hochsten
Spielstufe reift |hr vollends
zum MLB-Profi - die Clever-
ness Eurer CPU-Widersa-
cher, die mit Finten und tak-
tischer Finesse agieren, 1863t
Euch keine andere Wahl,
Grafisch werden EA-typische
Starken und Schwachen of-
fenbart: Einer detailreichen

und dynamischen Midres-

Optik (512x256 Pixell

steht ein ruckliges Scrol-

ling gegenuber, das sich
durch Tragheitsempfinden

svltlﬁ

auch auf die Steuerung aus-
wirkt. Dagegen sind

Zugdngliche Baseball-Perle: Dank
flexibler Steuerung, toller Atmos-
phire und schmucker Optik der
Konkurrenz einen Homerun urann.J

Kommentar,
Spielmodi- und
Optionsvielfalt

fast perfekt.

THOMAS SZEDLAK

Andere Versionen
Eine N64-Version ist in den USA erschienen, die Vertffentlichung in Deutschland nicht geplant.
Der Vorganger wurde in MAN!AC 5/98 mit 85% Spielspall getestet (Abwertung auf 82%).



Entwickler: Realtime, USA

Charlie Blast's
Territory

Kettenreaktion hochgeht, solltet |hr

Nichts wie weg: Wenn die
an einen sicheren Ort flichten.

| S

Wihrend PAL-Spieler
Monate auf die Umset-
oy zung von Perlen wie
"1080°" warten, erscheinen
weniger bedeutende Spiele ohne
Verzogerung: In "Charlie Blast's Ter-
ritory" watschelt Thr mit einem tiber-
gewichtigen Hilfsarbeiter feldweise
uber Eis-, Wiisten- und Blumenin-
seln. In jeder Welt findet [hr eine
rote und mehrere blaue Bomben
mit unterschiedlicher Reichweite,
die Ihr in einer Kettenreaktion in-
nerhalb des Zeitlimits ziinden muifst.
Die rote Bombe fungiert dabei als
Andere Versionen

Zinder, Hindernisse wie Steinqua-
der und bewegliche Plattformen
werden bestiegen, tibersprungen
oder verschoben. Den Puzzle-
Modus erginzen zwei schlappe
"Bomberman"-Mehrspielervarianten.
Spartanische 3D-Optik, trockene
Prisentation (nicht mal ein Vor-
spann) und gelangweiltes Hinter-
grundgetrommel: In Punkto Spiel-
tiefe sind selbst frithe Game-Boy-
Knobeleien wie "Amazing Tater"
dem unbeholfenen Charlie haus-
hoch tiberlegen. oe

SPIELSPASS 58%
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Konzentrierte Langeweile:
Bauarbeiter Charlie ver-
schiebt Bomben und ziindet
die Kettenreaktion, sparta-
nische 3D-Optik und fades
Design inklusive. J

64
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Die Importversion testeten wir in MAN!AC 6/99, Umsetzungen sind nicht geplant.

Entwickler: ITE Media = Produzent: Ivan Solvason e
Spieldesign: Mairo Gomes, Peter Eide Paulsen u.a. = Grafik:
Peter Eide Paulsen u.a. » Sound: David A. Filskov u.a.

i Verschneite Snowboard-Odnis:
Leider verdeckt GroBkopf Hugo meist
e samtliche Pisten-Hindernisse

Manchmal versteht man
die Welt nicht mehr:
Zum Beispiel, warum
eins der schlechtesten
Playstation-Spiele nach nur
sechs Monaten schon einen Nach-
folger erhilt. Noch mysterioser wird
die Sache, wenn das Sequel nur
den Vorginger imitiert, ohne auch
nur ein Flinkchen SpielspaR hinzu-
zufiigen. So nimmt das Kobold-Ver-
hingnis seinen Lauf: Rettet Hugos
Familie vor der bosen Hexe Hexa-
na, indem Ihr sicben eigenstindige
Spielchen absolviert. Damit das
stets Unsinn verzapfende Spitzohr
nicht tiberfordert ist, bewegen sich
die Anforderungen bei der Ret-
Andere Versionen

tungsaktion auf Vorschul-Niveau:
Lenkt Hugo bei der 3D-Snowboard-
Abfahrt nach links und rechts,
hiipft durch dunkle Kristallhohlen
oder tuckert mit einer Lore durch
verschachtelte Bergwerkstollen.

Die Miingelliste dieser program-
mierten Frechheit ist linger als
Hugos Schwanz und fiihrt zu
Wutausbriichen im Kinderzimmer:
Meist verdeckt Euch der Bitmap-
Grinser die Sicht, an unfairen Stel-
len gehen viele Kobold-Leben
verloren. MAN!AC riit Trash-Fans:
Kauft "Hugo 2",
seelischer Grausamkeit beschlag-
nahmt wird! ¢h
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bevor es wegen

GRAFIK [SO

Da werden selbst Pumuckl-
Fans zu Kobold-Hassern:
Sieben monotone Mini-
Spiele zum Haareraufen,
garniert mit nervenden
Zeichentrick-Schnipsein. J

Der Vorganger "Hugo" wurde in MAN!AC 1/99 mit 32 Prozent "SpielspaB" getestet.

Dreamcast..

ST SRR verenenneens DM 380,—

Dreamcast

Dreamcast SOftWare ab P prap—— R —— DM 60,_ aklue"en Preise und Li“ks zu Uniernehmen in 'hrem Land.
PSX Schummelmodul ......... SECPEE E—— ....DM 9,— AuBerdem gibt es eine Online-Rubrik fiir Kleinanzeigen.
Dreamcast Puru Puru oder VMS .................. ..DM 35 Kurzfristig besteht unser Hauptziel in der Schaffung eines
besseren Informationsflusses, der zukiinftig einen
SONSTIGES umfangreicheren Handel ermdglichen wird.
GB 16M SRAM Card ............. AR ARAN A e DM 70,— Mindestheste"wen per Nachnahme: DM 80,_
PSX 15 Block Card ............. e w..DM 5,-

Viele Geschiftsleute halten Bestellungen in Ubersee
fiir eine riskante Angelegenheit, aber wir stellen Ihnen
hier einen alternativen Ansatz vor.

Weitere Informationen hierzu finden Sie auf unserer Website.

Unsere Website unterstiitzt viele Links von Unternehmen weli-
weit, die wir beliefern. Wir vertreiben unsere Produkie so-
wohl direkt als auch indirekt, warum besuchen Sie also nicht
einmal unsere Website?

Dort finden Sie Informationen zu neuen Produkten, die

Tel.: 00 852 26762382
Fax.: 00 852 26691375
http://www.runpacific.com
http://home.hkstar.com/~runpac
email: runpac@hkstar.com




Ihr seid auf
Jobsuche?
Ihr wollt i
Videospiel-Redakteur
werden? Mal sehen, ob
Ihr nach dem Blick hinter
die Kulissen einer Spiele-
Redaktion Eure Meinung
nicht andert...

stindnisse. Von vielen Lesern
als der Traumjob schlechthin angesehen,
hat die Realitit eines Spiele-Redakteurs
eher alptraumhafie Ziige.
Den ganzen Tag spie-
lcn und daftir
noch gut be-
zahlt werden? So-
was gibt's nur im
Mirchen! Konnt
Ihr die Wahrheit
ertragen? MAN!AC
offenbart anhand
einer typischen
Redaktions-
woche, wie weit
Wunsch und
Wirklichkeit aus-
einander liegen...

Um halb elf aus dem Haus.
Wihrend der Fahrt in der luxuri-
dsen Firmenlimousine macht Thr
noch ein Nickerchen. Euer Chauf-
feur (ein ehemaliger Redakteur
eines Konkurrenzblattes, der sich
beruflich verbessern wollte) legt
Euch ein
weiches Kis-
 sen zurecht.
[m Bliro war-
tet bereits fri-

ie Geschichte des Spiele-Testers
ist eine Geschichte voller Mifdver-
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scher Kaffee,
Euren Schreibtisch hat die Putz-
frau tiber's Wochenende auf Vor-
dermann gebracht. Da Ihr
Montags grundsitzlich keine
Post annehmt,
kommt auch
kein storendes
Testmuster ins
Haus...

"ONTAG

), Die
Woche fdngt
B L\ jagutan.

;'_

TN -

Um 7 Ubhr kommt Lhr mit
miiden Augen aus Eurer
y Einzimmer-Wohnung. Euer
Nebensitzer in der U-Bahn
hatte mal wieder Bohnen
zum Friihstiick, ein
Auto koénnt Thr Euch
vom spirlichen Re-
dakteurs-Gehalt
leider nicht lei-
sten. Im Buro
funktioniert die
Heizung schon
wieder nicht,
der Kaffee
schmeckt nach Essig
und aus der Toilette
riecht's seit vier Wochen nach
$76&§7. Vor lauter Testmustern,
Anleitungs-Frefzetteln und
Bierdosen findet Thr die Tastatur
Eures Amiga 500 nur mit Miihe...

St

Sidmtliche in dieser Reportage
genannten Personen und Firmen
sind frei erfunden. Ahnlichkei-
ten mit lebenden Personen sind
rein zufillig und nicht gewolit.
Wir bedanken uns bei Amir Mo-
zaffarian und Paulo Tomé von
Mowin Entertainment fiir ihre
schauspielerischen Glanzlei-
stungen und Ed Wood fiir seine
Inspiration.

Besuch in der Redaktion:
Susi Sitolaus, attraktive PR-
Managerin von Bestgames Enter-
tainment, beehrt die gaffende
Redaktion. Eigentlich wolltet Thr
mit ihr ja Giber Bestgames' neues
Spiel "Mortal Donkey Evil” spre-
chen. Wihrend der herzlichen
BegriiBung erwihnt
Susi aber beiliufig
ihren fritheren Job als
Nacktmodell. Und wie
es der Zufall will, hat
sie auch aussagekrifti-
ges Bildmaterial auf
edlem Hochglanzpapier mitge-
bracht, das sie Euch (gegen
Euren Willen natiirlich) unter
d die Nase hilt. Bei solch dsthe-
| tischem Anblick muf die
Arbeit ausnahmsweise etwas
zurtickstehen...

DIENSTAG

Nicht 2
schlagen!
: u

Besuch in der Redaktion:
Giinter Griesgram von Miull Inter-
active will seine schlechte Laune
ausgerechnet an Euch aus-
lassen: Euer Kaffee schmeckt
ihm nicht (wem schon), die
Plitzchen sind ihm zu alt
(drei Monate, um genau

zu sein) und auBerdem
stand in der letzten Ausgabe
Miull" - so ein Schwiitzer!
Besonders Eure Artikel haben ihm
tiberhaupt nicht gefallen, Hand-
greiflichkeiten
Griesgrams
verhindert

"nur

|l ausschliefdlich
Euer von

__ Fastfood und
abgestandenem Kiise her-
vorgerufener Moder-Mundge-
ruch...

HINTER DEN KULISSEN

Nach zwei derart stressigen

Tagen ist Entspannung angesagt.
lhr zieht den Superkracher
"Mortal Donkey Evil”
Regal, den Susi Sitolaus bei ihrem
Besuch mitgebracht hat. Wie
schon der Vorginger "Soldat
Metalschaltung™ ist auch "Mortal

l Donkey Evil” ein pu-
res Meisterwerk. Der
fantastische Genre-
Mix aus Rennspiel.
Ninja-Action, Echt-
zeit-Strategie,
tik-Adventure, FuShall-Simulation
und Quiz-Spiel erscheint auf sechs
DVDs und beeindruckt vor allem

aus dem

Ero-

durch in Echtzeit geraytracte
Umgebung, sechs Stunden FMV-
Sequenzen und fiinf Stunden
Sprachausgabe von professio-

nellen Sprechern.

schreit der'
denn so?

Oh weia! Holger Honni von
Wieimmer Entertainment ruft an!
Nach den tiblichen Nettigkeiten
("Na Du alter Schmierfink”)

: kommt er gleich
zur Sache. Ob Thr
noch alle Steine
auf der Schleuder
habt, seinem ultra-
| genialen Rennspiel
"Racing Rubbish™ nur 96% zu ge-
ben, will er wissen. Die Wertungen
in den Konkurrenz-Magazinen
seien doch im Schnitt zehn Prozent
hoher! Er faselt noch was von
"rechtlichen Schritten”
"Ende der Welt”, legt dann aber
auf — fiir hofliche Verab-
schiedungen '
bleibt in die-

und dem

sem Geschift
keine Zeit...



lecker!

Reisetag! Erster Klasse fliegt
[hr in der Concorde nach New
York — als Spiele-Redakteur
kommt Thr ganz schon rum! Eine
Stewardess namens Pam An ser-
viert Euch Lachshidppchen sowie
‘ne Pulle Champus. Im Bordvideo
lduft der sozialkritische Film "Der
Leben ist ungerecht fiir Frauen”,
in der Eure Lieblings-Darstellerin
Bologna Wiesenstrauch eine
blonde Intellektuelle mimt, die
aus Protest gegen unsere heutige
Konsumgesellschaft auf das
Tragen jeglicher Kleidung ver-
zichtet. Ein erschiitterndes Werk.
Nach der Landung umarmt Thr
ein zwolfkopfiges Empfangs-
komitee, sogar der frischgewiihlte
US-Prisident Crash Bandicoot
steht Euch mit breitem Grinsen
gegentiber...

DONNERSTAG

ooy Reisetag -

d auch das noch!
Wieder einmal
hat Low Bud-
get Soft nur
einen Charter-
flug fiir Euren Trip nach Tim-
buktu gebucht; wieder einmal
staunt Thr, da® dieses "Ding”
namens Flugzeug tiberhaupt vom
Boden kommt. Im Bordradio liuft
eine albanische Oper, zu Essen
bekommt Thr halbtoten Fisch,
vergammelten Gouda und Suppe
am Stiick. Als wihrend des Fluges
das rechte Triecbwerk ausfillt,
kénnen Euch die Locher in der
Decke, die Essensreste in den
Zihnen der Stewardess und der
geschwiitzige Redakteur von der
Games&Gelaber nebenan auch
nicht mehr schocken...

und Champus =

Als Spiele-
Redakteur ist man
eben beliebt,

Zweiter Reisetag: Dic ein-
stiindige Spiele-Prisentation ver-
geht dank der bombastischen
Produktqualitit des vorgestellten
Ego-Shooters "Beben in der Are-
na” wie im Fluge. Wie bei jeder
Redakteurs-Reise findet am Abend
ein rauschendes Fest statt, auf
dem Thr Euch vor Gaumenfreu-
den kaum retten konnt.
Musikalisch wird ebenfalls Erst-
klassiges geboten: Michael Jack-
son ist da, und sogar der "King of
Rock'n'Roll", Elvis Presley, ist ex-
tra fiir diesen Abend wiederaufer-
standen. Nach N

etlichen Kaviar-
Hippchen und
einem Pfund
Scampi bitten
Euch drei nette
Midels an ihren Tisch...

FREITAG

Komm
her, Bruder.

i b, b A g

Zweiter Reisetag: Um 6
Uhr soll die Spiele-Prisentation
beginnen, doch der Strom fehlt.
Als ein Eingeborener seinen
Miusegenerator aus der Hiitte
holt, kann's losgehen. Thr erwacht
drei Stunden spiter
und erinnert Euch nur
noch bruchstiickhaft
an "Sim Schnarch-
nase", das eintonigste
Spiel seit Erfindung
der Aquarium-Simulation. Die
Abschluparty am Abend soll
Euch fiir die Strapazen entschidi-
gen, doch zu allem Ungliick fin-
det diese im Club "Tolle Tucke”
statt, wo Euch statt barbusiger
Schonheiten ein lederbekleideter
Schnauzbarttriger mit Schlagstock
gegeniibertritt. Boses ahnend,
nehmt Thr rei%aus...

e

Auch den Sams-
tag verbringt Thr in der
Redaktion — schlieglich
sind Ortsgespriche teu-
er, und hier konnt Thr
umsonst im Internet sur-
fen! Eigentlich wollt Thr ja
nur auf Spiele-relevanten Seiten
vorbeischauen, da Thr hier in
Sekundenschnelle alle bendtigten
Informationen findet.
Doch wieder einmal hat ein
boser unbekannter Schlingel die
Bookmarks der Spiele-Hersteller
gegen andere wichtige Web-
Adressen ausgetauscht —
und Euch
| fillt dieser
Mifsstand
erst auf, als
B\l es schon zu
spat ist...

Ihr sitzt zu Hause
an Eurem klapprigen
Frithstiickstisch, als das
Telefon liutet. Zuerst
wollt Thr nicht rangehen,
es konnte ja Euer Kredit-
hai sein. Doch nach
dem zwolften Klin-

_ e geln konnt Thr's nicht
SN mehr ertragen. Thr

& nchmt den Horer ab

dran und will Euch das Wochen-
ende vermiesen. Bei seinem Ent-
spannungsbad im Pool ist ihm
eingefallen, daR die Redaktions-
riume einer dringenden Sdube-
rung bediirfen. Die Sache wiire
nicht weiter tragisch, wiirden
nicht Chef und Redaktionsmit-
glieder auch ihren Privat-Miill
ins Buiro bringen...

i — zu spit: Euer Chef ist

- Harte
Arbeit wird eben
belohnt.

Der Chef bittet
Euch zum Friihstiick
ins Biiro — Zeit fiir's
Monats-Meeting.
Eure Idee, den
Heftumfang von
300 auf 400 Seiten zu erhohen
und zu Eurer Entlastung zwolf
neue Leute einzustellen, stofdt auf
groffe Gegenliebe — Qualitit hat
eben ihren Preis. Da sich jegliche
Verbesserungsvorschlige sofort
auf Euer Gehalt auswirken (wie
von Eurem Manager vertraglich
vereinbart), entlockt Euch die
Monatsabrechnung ein breites

5 Grinsen. Eine ereignisreiche

Woche ist voriiber, und
[hr freut Euch schon auf
w die nichste Woche als

Das kann
nicht sein Ernst )

Oh Mann, jetzt
bestellt Euch der
Boss sogar am
Sonntag in’s Biiro
— wichtige Ande-
: rungen mufdten
besprochen werden. Euer flaues
Gefiihl wird dann auch bestitigt:
Der Verlag muR sparen, Euer
Magazin wird von nun an auf
kostensparendem Klopapier ge-
druckt. AuRerdem wird die
Schriftgrofde auf 0,005 Millimeter
verkleinert, damit noch mehr
Geschwat..., dh, Fakten auf die
Seiten passen. Als zusitzliches
Gimmick wird jeder Ausgabe
eine formschone Lupe beigelegt.
An Eurem "Mordergehalt”™ muf
ebenfalls gespart werden, mit
einer Halbierung seid Thr noch
gut bedient...
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@ MARIO PUTTET WIEDER: Mit
- "Mario Golf" will Nintendo in

isch:

"Super Mario 4" (oben) und "Sonic 6" I—
(unten) spielen sich sehr gut.

g |

L In punkto Markenschutz problema )
{

geheime en  nur p : - nk ﬁeimﬁhimﬁ Meﬂm aken Game Boy werden enttauscht, denn "Mario
Goﬂ" erschemtﬁ égklusﬂm{mlon ' '

VERKAUFSREKORE '-_

tever ﬁaﬁzsich _"

1sche, 1998 waren es 31 000 "Der Game Boy ist das erfotg-
mitio Mllhomen Kcasolen weltweit 99% des Handheld-

e e s s s N e Bl s s i e .
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Handheld-Heimentwickler

m aR sich Privat-Programmierer nicht
: nur an Yaroze & Co. halten, wifit
W8lhr spitestens seit dem Erscheinen des

EGame-Boy-Adapters "Power Flash”
S Playstation und Nintendo 64: Dataflash

Speicherbelegung und Hardwarefeatures
sind ebenfalls per Mausklick verfiighar.
Neben den Versionen beriihmter Spiel-
konzepte zeugen besonders die zahlrei-
chen Anwenderprogramme von dem

rund 40 erhiltlichen Programme testen.
Flindig werdet Thr auf privaten Home-
pages, die oft ganze Sammlungen von
Copyright-freien Game-Boy-Spielen zum
kostenlosen Downloaden anbieten (z.B.

fiir
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- Heimentwickler: Links der "Lemmings"-Clone "Ant Soldiers”, das 3D-Rollenspiel
". Der "Inve Clone "They came from Outer Space" unterstitzt den Super-Game-Boy-
sich noch im Entwicklungsstadium und besitzt nur eine Strecke.

ﬁwm‘ =

Fdrslhjrmf he ‘Sr ielkor w} te sind meist die Vorbilder u
"Dungeon Escape" daneben erinnert an "Dungeon Master
Modus, das I_JI_ s"-angelehnte "L2" (rechts) befindet

innovativen Geist der Szene: Mit Adress-
und Notizbuch speichert Thr Eure Tele-

http://w1.601.telia.com/~u60103677/gb2.
html). Oft findet Thr im Lieferumfang
auch den *, eine kommen-
tierte Version des Programms in der

bediente sich der Hobbyprogrammierer
und packte "Poke Mission" mit auf's
Modul. Dem iiberschaubaren Speicher
und der groflen Verbreitung des

fonnummern, Reisende niitzen Worter-
biicher flir Spanisch, Franzosisch und

Sourcecode

Handheld-Systems ist es zu verdanken, Sprache "Turbo AsSem- [uzwyzwpo ¢ Pxxrs ’ ==—= Englisch. Dank der

daBd sich immer mehr Heimentwickler bler". So koénnen Inter- P % — D Infrarot-Schnittstelle

auch mit dem Game Boy befassen. Auf essierte mit kleinen ! o verwandelt Thr den

Modul erscheinen die Spiele, Demos und  Modifikationen die (A Game Boy Color in

Anwendungen der Internet-Szene ersten Schritte wagen s w' eine programmierbare
jedoch nicht, nur mit einem und von den Tricks by ssegifiemdinndl Fernbedienung, Ein-
Emulator fiir den PC (http: der Profis lernen. Um- /7 Links seht Ihr eine mobile \ | brecher nutzen ein idhn-
Peepshow, rechts das vom "Po wer 1—

‘emunews.net) oder einer illegalen liches Tool als Licht-

Kopierstation konnt Thr die weltweit

(A Sy TEM
Game Boy Color
HERSTELLER B

fangreiche Entwickler

o \ k. \  Flash®-bekannte "Poke Mission®. )
informationen tiber

schrankenalarm. oe

(S SRR W § R

¥ W17
3 M H5109:59: €

Nintendo
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Victor

60 Mark

"Top mfﬂilly" ein wahres Samm- Sod
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Origipal-Karossen der Japano-Marken

Konsolen-“War*

och hat Atari Games offiziell keine
@ Heimversion von "War — Final
Assault" angekiindigt. Dennoch ist es
wahrscheinlich, daB im Sommer sowohl
N64- als auch Dreamcast-Besitzer in die
Ego-Schlacht ziehen diirfen. Der technisch

drangelt Euch den

quer durch die Polygon-City und sammeilt heftig winken
de Fahrgdste ein. Eure Aufgabe ist es, den hektischen
\.:.."-; 1 1 I[“"_"‘"‘i]i i -_.-l'._ '.!E _.:”: I:_ i ‘1"_” | 'r"'.'i L;“
"'_\:‘\‘;:h 'Harley Davidson"” dust lhr via Pfail-Hilfe ‘.'I“"‘ILJ'. Ire
rbreitet mit Burnouts Angst und Schrecken. Witzige
10% s0rg fur hekt y Dauer pd yedd Fa
1setzung des Naomi-Automaten fiir den Dreamcast nocl

A OESRCER T O SR TS T

D-Krieg

ﬁ eneral Alienov (links

im Bild) ist ein totaliti-
rer Fuithrer von altem Schlag:
Regimekritiker werden ohne
Gerichtsverfahren auf dem
elektrischen Stuhl gegrillt, die jihrlichen
Wahlen enden mit mindestens 99%
Zustimmung und das Heimatland Irkutsk
platzt seiner Uberzeugung nach aus allen
Nihten — neuer Lebensraum muf3 her!
Deshalb plant der machthungrige
Nimmersatt einen Angriffskrieg, um die
ehemalige Sowjetunion zu erobern; fiir
den Anfang, versteht sich,
spiter steht die USA auf der
militirischen Speisekarte des
Diktators.

Dem Westen ist die Kri
P/ tische Lage in RufSlands
Provinzen bewufst,

Geschiitze.

doch eine
grofangelegte Inter-
vention kommt nicht
in Frage: Alienov hat
die Ristungsproduktion
seines geknechteten Volkes
namlich kurzerhand um das
tausendfache gesteigert, dank

laito setzt seine erfolg

reiche "Side by Side"-Rennspielserie fort. Optisch diist "Battle

Gear" zwar wie seine beiden Vorgdnger (“Side by Side", "Side

yy Side Special”) unter "Ferner liefen", doch dem Spaf tut

dies keinen Abbruch: Heizt mit lizensierten

Mazda Honda, Subaru & Co. tiber ein halbes Dutzend Rundkurse und
”-.."-' in die \|||a A f:r-: rf,;rsl 2T T '_'.'_.'-

HH(HSCHER TAXI-ALLTAG: ¢ s neues Arcade-Spiel

Cra \ Ta) .[,-l" r links) erscheint in !'.;.\‘.J;.,'_' auch in

deutschen Spielhalien. Als cooler Taxifahrer kreuzt lhr

Neo-Irkut

band Unmengen hochent-
wickelte Cyber-Roboter,
Dronen und Automatik-

Nur kleine Infiltrations
Einheiten kénnen unbemerkt
nach Irkutsk reisen, die acht
Verteidigungsbezirke
Alienov zerschlagen und den
General gefangennehmen.
Genau die richtige Aufgabe fir
die vier Haudegen Sergeant
Gunn, Hawk, Jayne Dough und

verwandte 3Dfx-Vorgdnger "Gauntlet

Legends" (Bild) kommt ebenfalls als Heim-
umsetzung fiir diese beiden Konsolen.
Und die "Hydro Thunder"-Katamarane aus
MAN!IAC 5/99
werden
Kiirze auf dem

in

“ Dreamcast
. arten!

Cyborg-Captain Zukov — letzterer ist rus-
sischer Staatshiirger und will sein Hei
matland vor der neuerlichen Diktatur
bewahren. Der StofStrupp macht sich be
"War"

steuert lhr in der Spielhalle per Ego

reit, der beginnt — und erstmals

Perspektive durch einen virtuellen Krieg.
Da feiges Herumgammeln nicht im Sinne
der freien Welt ist, zwingt Euch ein
knappes Zeitlimit zu konzentriertem
Vorgehen und dadurch in wahnwitzige
Nonstop-Action: Die acht Einspieler-

Levels werden vom grimmigen
Alienov-Personal bis auf den
Tod verteidigt. Vor Eurer Flinte
gehen Polit-Offiziere und
Spezialpolizisten in Stellung,
Panzer feuern mit Haubitzen
des irren auf Euch, und sogar die zahlrei
chen Forscher trachten da-
nach, Euch mit Schrauben-
schliisseln eins tiberzubraten.
Den Attacken entgeht Thr mit
gezielten Feuerstoien und
dem genretiblichen Seitschritt.
So kiimpft [hr Euch schnell
durch die kriegswichtigen
Fabriken und Lagerhallen.
Acht begrenzt aufmunitionierte
Extrawaffen machen das Ge-
fecht ndmlich zum Schlacht
Flammenwerfer,
Kanone oder Laser zerteilen
die Alienov-Truppen in handli-
che Fleischbrocken und zeigen
unverbliimt die US-Herkunft
der Action-Farce. Weitere
Extras buchen Bonus-Sekun-
den auf's Konto, heilen die an-

fest. Gatling-

umtriebiger Spionage-Profis o e

bauen Ingenicure am FlieR- \

"War" ist der erste Ego-Shooter fur die Spielhalle.
Die Devise lautet: Kurze Wege, viele Gegner,

geschlagene Heroen-Gesund-
heit oder spenden Munition.

Dauer-Action!

nach Irkutsk gegen Offiziere, sture Mechaniker, Maxi-Ladep

General Alienov hat sein Volk bedingungslos auf Widerstand eingeschworen: Die forschen US-Streitkrafte kdmpfen bei ihrem VorstolB

anzer und ferngelenkte Droiden (von links nach rechts).




Keine Gefangenen: Wahrend Ihr in den Laderaum der Garnison eindringt und die Gatling } _
Kanone vorwarmt, nehmen Offiziere mit Raketenwerfern den Kampf auf. /

Doch ein Kriegsheld ist nicht nur getibt
im Umgang mit schweren Kalibern,
sondern hat auch muskulose Waden.
Hindernisse und Griiben miissen beim
Vormarsch iibersprungen werden, dazu
nutzt Ihr aber die zweite Perspektive des
Spiels. Schaltet einfach in die "Third-
Person"-Ansicht, und schon beobachtet

lhr Euer Polygon-Alter-Ego beim Trimm-
Dich an der Front.

Vormarsch: Die Amazone Blondie
stirmt mit dem Flammenwerfer in die }
gegnerische Stellung.

Der Missionsmodus ist
iedoch nur ein Teil des
Vergntigens. Standard
maRig sind drei "War'-
Automaten miteinander
gekoppelt — ideal fir
Multiplayer-Gefechte.
Deshalb tretet Thr neben
der Einspieler-Mission
auch zu 14 Arenagefech-
ten an — sechs davon
werden beim erst-
am maligen Auf-

stellen des Geriits

freigeschaltet, acht weitere
sind zeitabhingig und
erlauben erst nach
Wochen den Zugriff.
Beim Deathmatch
bildet Thr nach
Belieben Teams
und brutzelt
Euch sogar
durch ein gehei-
mes Alien-Raum-
schiff!

i,
Sniper-Attacke: Ihr zoomt in den \
Versorgungstunnel und nehmt die j

\_ automatische Verteidigung ins Visier.

Auferdem diirft Ihr in Form von acht
Geheimcharakteren in die Schlacht zie-
hen — wenn Ihr in allen Abschnitten die
"Pentabolt"-Blitzsymbole sammelt. Je
nach Leistung wird Euer Charakter
auerdem befordert, und mit Hilfe eines
Pawortsystems konnt Thr Gihnlich wie
bei "Gauntlet Legends") bei spiteren
Einsdtzen Euren Lieblingssoldaten reani-
mieren. Wer's bis zum "Captain” schafft,
staubt sogar ein Gratis-
T-Shirt ab — vorausgesetzt,
er hat die Leistung in ei-
ner registrierten US-
Spielhalle vollbracht!
Technisch kann "War —
Final Assault” seine 3Dfx-
Herkunft nicht verleug-
nen: Trotz feuriger Effekte
bewegt sich die Grafik
nur knapp tiber gingigem
PC-Niveau. ¢h

Durch perfide Propaganda-
Berieselung (links oben) mutieren sogar |
die Mechaniker zu Kampfmaschinen... )/

angepeilte Szene auf dem
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Wenn bei Konamis neuestem
Automatenstreich etwas ins Auge
geht... dann habt Ihr gute Arbeit
geleistet!
Bei "Silent Scope" arbeitet i Il
Ihr ndmlich als Préazisions-
Schiitze im Auftrag der
Regierung, um Terroristen
bei der Vorbereitung von
Attentaten zu stéren. Euer
wichtigstes Werkzeug ist
dabei ein Scharfschiitzen-
gewehr mit aufgepfianz-
tem Fernrohr. Der Clou:
Blinzelt lhr wihrend des
Spielens durch die Linse,
erkennt lhr im Mini-Dis-
play genau die von der Miindung

Bildschirm - allerdings in zigfa-
cher VergréBierung. So wechseln

sich grobe Zielerfassung auf "l in
dem Hauptbildschirm und l
genaues Peilen mit dem ‘
Fernrohr ab. Tanzelt ein
Polygon-Terrorist im
Sucher, driickt lhr (még-
lichst ohne Verwackein)
eiskalt ab und bringt den
Schurken damit zum
Schweigen. Weniger geiibte
Schiitzen treffen irrtiimlich Arme
oder Beine des Opfers und fiigen
ihm dadurch erhebliche Verletzun-
gen zu.

Fiir solche Sniper-Laien empfiehlt
sich daher der Ubungsmodus, bei
dem lhr menschenihnliche Papp-
scheiben anpeilt und so lernt, mit
Eurem Prizisionsgewehr umzuge-
hen. Habt Ihr Wolkenkratzer oder
noble Fiinf-Sterne-Hotels von allen
Attentédtern befreit, riistet der
Stage-Boss zum Showdown:

Auch hier
helfen keine
Dauerfeuer-
Salven, son-
dern nur
gezielte
Treffer auf
die weni-
gen ver-
wundbaren
Stellen
Eures
Gegners.

|
®__|
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PC goes
Playstation?

ein Freund behauptet, es gibt in

d den USA schon einen Chip fiir
Windows95/98-PCs, mit dem man Play-
station-Spiele auf dem Computer spielen
kann. Wenn ja, wann kommt er nach
Deutschland, und wieviel kostet er?

Ec
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Ijy Bytschok

e

Dein Freund hat da einiges durcheinandergebracht.
Einen ,Chip", der PCs kompatibel zu Playstation-
CDs macht, gibt es definitiv nicht. Auch ist es sehr
unwahrscheinlich, daB ein solcher Chip bzw. eine
entsprechende Zusatzhardware fir den PC ent-
wickelt wird, Dafiir existieren fur den PC verschie-
dene Emulatoren auf Software-Basis, die die Play-
station-Hardware ,simulieren”. Wird ein solches
Programm gestartet und eine Playstation-CD ein-
gelegt, kann man in der Tat Playstation-Spiele auf
‘dem PC spielen.

- Allerdings gibt es dabei zwei Haken: Erstens funk-
tionieren bei weitem nicht alle Playstation-Spiele
mit den Emulatoren. Manche laufen gar nicht, ande-
re haben Grafik-Probleme oder stiirzen regelmaBig
ab. Ganz davon abgesehen, daB ohne einen schnel-
len Highend-PC mit Pentium-2-Prozessor und 3D-
Beschleuniger gar nichts geht. Zweitens sind Emu-
latoren rechtlich umstritten. Sony geht in den USA
gerichtlich gehen zwei Anbieter von Playstation-
Emulatoren vor — mit unterschiedlichem Erfolg. Bis
die Rechtslage endgiiltig geklart ist, werden wohl
noch Monate vergehen. Unterm Strich sind Playsta-
tion-Emulatoren zwar technisch eine interessante
Sache, doch keine Alternative zur Sony-Hardware.
Angesichts von Abstiirzen und Grafikfehlern leidet
der SpielspaB gewaltig — wir konnen's nicht emp-
fehlen.

r
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PSX 2:
Vorteile

u Eurem Bericht tiber die Playstati-
on. 2 mochte ich einige Anmerkun-
gen machen. Als ich mir Anfang ‘96 die
PSX zulegte, tat ich das aus folgenden
Griinden:
1) Die Spiele waren billiger als auf dem
Nintendo 64.
2) PC-Spiele wie .,Command & Conquer®
wurden umgesetzt. Wozu sollte ich mir
da noch einen PC kaufen, der minde-
Stens fiinfmal so teuer war?
3) Man konnte von Anfang an Musik-
~CDs abspielen. Mein CD-Player hatte
tatsichlich kurz darauf den Geist aufge-
geben.
Auf die anderen Griinde (Memory Cards,
spiter die Maus etc.) will ich jetzt mal
nicht eingehen. Nun zur Playstation 2
Fiir mich sprechen die folgenden Griin-
de fiir die Anschaffung — Gegenargu-
mente kann der/die Interessierte in
Ausgabe 5/99 nachlesen.
1) Die Abwiirtskompatibilitit.
// ~ Kennt Ihr das Problem, mehrere
Systeme (C 64, 386er, Amiga, Mega

Drive) nebeneinander unterzubringen?
2) Die DVD als Speichermedium. Es
wiirde mich sehr wundern und enttiu-
schen, wenn es keine Moglichkeit zum
Abspielen von DVD-Filmen gibe.
3) Die Fihigkeiten im Sound-Bereich.
4) Das Raubkopierproblem sche ich
kaum, da auf erfolgreichen Systemen lei-
der immer kopiert wurde und wird.
Aulerdem braucht man einen DVD-
Brenner, um DVDs zu kopieren, und
den kann sich auch in den nichsten Jah-
ren nur ein professioneller Kopierer lei-
sten. Diesen Leuten gonne ich es, wenn
sie geschnappt werden.
5) Development-Kits mogen (anfangs?)
teuer sein und daher nur von wenigen
Entwicklern genutzt werden; wenn die
PSX 2 sich aber gut verkauft, sehe ich da
kein Problem. Anfangs war auch die Ent-
wicklung von Spielen auf PCs durch die
verschiedenen Komponenten wie Grafik-
und ‘%()undkzmcn teurer als auf Amiga
und Atari ST, aber wer wiirde heute den
PC als guten Spielecomputer in Frage
stellen?
6) Im Bericht habt Ihr von einem Dream-
cast-Preis von umgerechnet 450 Mark
gesprochen. 300 US-Dollar fir die Play-
station 2 (laut Lorne Lanning) sind rund
550 Mark. Das ist es mir aber spitestens
dann wert, wenn ich darauf DVD-Filme
abspielen kann,
7) Wenn man grofe Erfahrung braucht,
um auf der Playstation 2 zu programmie-
ren (laut Douglas Tennapel), dann ist die
Wahrscheinlichkeit grof8, dafl die Spiele
auf hohem Niveau sind.
Ich hoffe, hiermit ein paar neue Ansiitze
in die Diskussion geworfen zu haben
und verabschiede mich mit einem herzli-
chen ,Keep on playing for a free world®.
Psycho Sid

Danke fiir die Ausflihrungen zum Thema ,Playsta-
tion 2“. Einzig zum Preisgefiige mochten wir
anmerken, daB es momentan keinen Sinn macht,
tiber den finalen Marktpreis der PSX 2 zu spekulie-
ren. Es gibt zu viele unbekannte Faktoren, die selbst
Sony momentan nicht erlauben, seriGse Aussagen
zu diesem Punkt zu treffen.

PSX 2:
Nachteile

atiirlich bekommt Thr zuerst
meine Komplimente fiir Eure
Zeitung; ein wirklich gutes und fach-
kompetentes Teil. Ich schreibe Euch
aber, um meine kleine Enttiuschung
zum Ausdruck zu bringen. Ich habe
lange Zeit auf einen Nachfolger fiir die
Playstation gewartet — und als dann die
Ankiindigung folgte, war grofle
Begeisterung angesagt, bis
schlielich ein bigchen Einsicht
hinzukam...

Technisch gesehen ist die PSX 2 ein Mei-
lenstein. Praktisch undenkbar, was man
damit alles machen kann. Grandios! Aber
das Ganze hat einen wunden Punkt, den
Preis! Wenn dieses Teil 800 Mark kostet,
habe ich damit ein Problem. Ich will
keine DVDs abspielen, und Abwiirts-
kompatibilitit ist in meinen Augen nur
Geldverschwendung...was bitte soll ich
mit meiner alten Playstation machen? Ich
will nur spielen!

Sicherlich sollten wir nicht vergessen,
was die Entwicklung fiir das Innenleben
der Playstation 2 gekostet hat. Aber
wenn ich mir Aussagen anhore wie von
Square Ich glaube, daf nur vier Soft-
ware-Hersteller die volle leiﬁtunpﬁhig;
keit der Konsole nutzen konnen®, dann
stellt sich bei mir die Frage, wieso ich
soviel Geld ausgeben soll, wenn ich die
wahre Stirke kaum sehe. Laut Umfrage
der Famitsu Weekly (grdfste japanische
Spielezeitschrift, Anm. d. Redaktion),
haben nur 27% der japanischen Entwick-
ler Pline fiir PSX-2-Spiele. In Anbetracht
dessen, daR der Release fiir Miirz 2000
angekiindigt ist, klingt dies nicht so toll.
David Perry meinte in einem Interview,
da® die Entwicklungskosten dermafien
hoch seien, daf kleine und mittlere
Unternehmen sich dies gar nicht leisten
konnen. Hohe Entwicklungskosten sind
natiirlich auch ein Hinweis darauf, wie
teuer die Software sein wird — bitte, bitte
keine Spiele fiir 150 Mark.

Ich hoffe, Sony ist sich dessen bewulst,
denn in vielen Punkten scheint mir die
Ankiindigung der PSX 2 Gberstiirzt.
Wollten sie vielleicht die tibernédchste
Konsolen-Generation einliuten und
mufiten dann aber schnell handeln, um
den Dreamcast-Vormarsch zu stoppen?
Im Moment steht Sega mit den besseren
Karten da — und um Eure Umfrage zu
beantworten, ich schnappe mir einen

Dreamcast. Paolo Soglia, Ziirich

&k Mﬂ/\

UPDAT!: Codemasters hat einen
Platten: Ihr ,No Fear Downhill

YPDATE

um mehrere Monate und wird
nicht vor September fiir die
Playstation erscheinen. I
ERRATA? DaB in der letz-
ten MAN!AC vier Dreamcast-

Spiele jeweils 82% A
SpielspaB bekamen,
&) ist kein Irrtum. i

Jedes Spiel hat
\ sich diese gute
Wertung redlich verdient.
UPDATE: Aufgrund von
\’ enttiuschenden "Parappa the P
N9 Rapper"-Verkaufszahlen wird F

Sony den Nachzieher "Um
Jammer Lammy" (siehe Bericht in
letzter MAN!AC) wahrscheinlich
nicht in Deutschland auf den
Markt bringen. Niheres dazu
im Messebericht der Elec-
tronic Entertainment Expo in
dieser Ausgabe.




Unfaire
Preise

‘ rofse und vor allem teure Konsolen
—d werfen ihre Schatten voraus!
Dreamceast kommt im September, und
die PSX 2 ist auch schon in der Mache.
Mit Erstaunen allerdings betrachte ich
die Preisvorstellungen der Hersteller,
gerade im Bereich Sega. Wie man der
MAN!AC entnehmen konnte, sollte der
Dreamcast urspriinglich um die 700
Mark kosten. Mittlerweile wird die Kon-
sole ohne Modem immerhin noch stolze
499 Mark kosten, natiirlich ohne VMS
und Puru-Puru-Pak, welches man dazu-
kaufen mugR.

Vergleicht man jetzt mal die Preise des
DC in den verschiedenen Lindern, so
fillt einem eines besonders auf: Der
Dreamcast kostet mit Modem in Japan
umgerechnet 450 Mark, in den USA ist er
fiir 199 US-Dollar angekiindigt, wahr-
scheinlich mit Modem und ,Sega Rally 2*
als Dreingabe. Umgerechnet sind das
knapp 370 Mark. In England wiederum
soll der Dreamcast 199 britische Pfund
kosten, was fast 600 Mark entspricht,
Woher kommen diese preislichen Unter-
schiede? Sega Deutschland konnte mir
darauf keine befriedigende Antwort
geben, man versuchte die Preise mit
hohen Anlaufkosten und Fertigungspro-
blemen zu rechtfertigen. Wenn es diese
Probleme gibt, warum ist der Dreamcast
dann in Japan und Amerika so "glinstig"?
Einen Unterschied von fast 230 Mark im
Vergleich USA mit Europa finde ich

sehr gravierend.

Als global kommunizierender und ein-
kaufender Mensch muf ich mich bei
solchen Preisunterschieden doch betro-
gen fiihlen. Leben in den Augen der Ver-
antwortlichen in Europa nur Hinterwiild-
ler, denen man jeden Mist zu jedem
Preis verkaufen kann? Wer kauft denn
den Dreamcast, wenn er fiir die Hilfte
eine Playstation oder ein N64 bekom-
men kann, wobei diese Konsolen
spielerisch aufgrund vieler Spitzentitel
noch sehr gut mithalten kénnen?

So verlockend der Dreamcast auch wirkt,
fur diese Preise will ich mir eine euro-
piische Konsole nicht anschaffen. Gera-
de von Sega hitte ich gedacht, daR

nach vielen Pleiten jetzt einmal alles
richtig gemacht wird, und die diskrimi-
nierenden Grenzen zwischen USA, Japan
und Europa niedergerissen werden.

Timo Brumund

Leider kénnen wir Dir auch nicht offenbaren,
warum es teilweise so drastische Preisunterschiede
gibt. Erfahrungsgemas gleichen sich die Preise
jedoch bald an — zumindest bezogen auf Deutsch-
land und die USA. AuBerdem ist es eher unwahr-
scheinlich, daB ,Sega Rally 2 dem US-Dreamcast
beigepackt wird.

Sega-
Survival

’ ega braucht zwei Dinge, um

L= | Marktfiihrer zu werden: Software
und Marketing.

Sega muf$ sich wieder an alten Zeiten
orientieren. Arcade-Umsetzungen sind
nett und demonstrieren die gewaltige
Power, die im Dreamcast steckt. Aber
mit Arcade-Umsetzungen allein wird
man kein Marktfiihrer. Man benétigt viel-
mehr Software, die exklusiv ist. "Sonic
Adventure" war ein Schritt in die richtige
Richtung. Aber Sega muf nachsetzen.
Sie miissen die Masse davon tiberzeu-
gen, daf$ ihre Spiele so gut sind; dafd es
sich nicht lohnt, auf eine Playstation 2 zu
warten. Aber Sega mufd auch Software
bieten, die es auf momentan erhiiltlichen
Konsolen nicht gibt. Klar, ein "Virtua
Fighter 3" oder ein "Sega Rally 2" gibt's
nicht auf anderen Konsolen, aber es gibt
'zig Renn- und Priigelspiele. Bevor mir
jetzt jemand erklirt, da beide in jeder
Hinsicht viel besser sind als vergleichba-
re Titel, mochte ich nochmal auf die
"Masse" der Leute da draufden verweisen.
Die sind nimlich mit einem "F1" und
"Tekken 3" anscheinend duferst zufrie-
den. Was Sega braucht, sind also eine
andere Art Knaller. Ich rede von Spielen
wie "Shinobi", "Wonderboy", "Phantasy
Star", "Shining Force" etc, Spiele, die
Sega-exklusiv waren und die Geschichte
geschrieben haben. Solche Perlen
gepaart mit Arcade-Hits sind der erste
Schritt zur Marktherrschaft.

‘as Marketing allein bewirken kann,
haben die meisten am N64 erleben miis-
sen. Monate vorher meldete man sich
an, um am Tag des Verkaufsstarts auch
ja ein Grundgerit zu bekommen. Was
erhoffte man sich nicht von dieser Kon-
sole. Ein SNES-Zeitalter im 64-Bit-
Gewand. Nun, das N64 ist sicher keine
schlechte Konsole, aber ich zumindest
bin mit meinen vier Spiclen ziemlich ent-
tiuscht von der Kiste. Aber es geht hier
um den Marketing-Aspekt. Sony hat es
geschafft, die Playstation zu einem Trend
zu machen. Playstation spielen ist cool.
Eigentlich war es noch nie besonders
cool, sich mit Videospielen zu beschiifti-
gen; aber wenn man heute erzihlt, man
geht mit Kumpels "Tekken" zocken, ist
es plotzlich cool. Sega hat es also
schwer. Deshalb ist es wichtig, da® sie
ein Marketing machen, das tber die
Standard-Werbung hinausgeht. In den
Discos und den Eissporthallen in Frank-
furt stehen Playstations. Dort miissen
irgendwann Dreamcasts stehen. Kino-
werbung, Fernsehwerbung und Sponso-
ring sind die richtigen Schritte. Sega soll-
te sich wieder interessant machen und
ihr Loser-Image abstreifen.

ju

snatcher@tekkenking.com
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Wahrend alles auf die Ankunft

des deutschen DOreamcast war-

. tet, verirren sich nur sparlich

Verkaufsangebote mit Saturn-
Ware nach Mering. Dafdr flat-

tern mir inzwischen Anzeigen

mit Emulatoren-C0s ins Haus:

Ein kommerzieller Verkauf da-

von gegen den Willen der Autoren ist ebenso illegal

wie Raubkopien ansich - entsprechende Anzeigen

kommen deshalb nicht ins Heft. Euer Ulrich

SURC HiE

NINTENDO

Suche Final Fantasy2+3 (us) fir
Super Nintendo, zahle Hochstpreis,
nur komplett mit Verpackung und
Booklet. Tausche auch gegen neuere
Top-Titel, z.B. Sega Rally2, Silent
Hill u.v.m.

Tel. 0043/4257/4146 (Michael)

SEGA

Suche Game Gear-Spiele, nurin
gutem Zustand, bevorzugt mit
Verpackung und Anleitung. Zahle
gut! Auch Tausch gegen Game Boy
Pocket oder Atari Lynx mdaglich, bei-
de nagelneu.

Tel. 0341/9902027

Suche dringend Saturn-Analog-
Controller, zahle sehr gut oder tau-
sche gegen 3 Saturnspiele, meldet
Euch schnell.

Tel. 02191/23369 (Christian)

Dreamcast-Spiele und Zubehor zu
verniinftigen Preisen von verntinfti-
gen Leuten zu kaufen gesucht.
Angebote jederzeit an:

Fax. 09255/96222,

eMail: marco.eggloff@t-online.de

PLAYSTATION

Suche Theme Park flir Playstation,
zahle 100 DM.
Tel. 0421/425355 (Kai)

Deep, zahle bis zu 40 DM.

g Suche X-Com - Terror from the
L Tel. 0172/9629051

Suche dringend alle us-Spiele fir
Playstation, zahle gut. Ebenso das
Spiel Theme Park PAL oder us.
Tel. 0172/7691922 (ab 14 Uhr)

Suche Resident Evil-Losung unter 5
DM. Tausche Starfighter3000 gegen
anderes Spiel. Tausche Nintendo64:
MRC, Dark Rift, Clayfighter 63 1/3,
Super Mario64, Int. Superstar
Soccer64, Star Wars, Diddy Kong,
Rumble Pak gegen Memory Card.
Tekinkaya Enes, Heerstr. 202, 47053
Duisburg

Suche SimCity2000 fiir Playstation,
zahle gut.
Tel. 0173/3559266 (ab 17 Uhr)

EXOTEN

3 Neo Geo-Konsolen + Board +
Memory Card, evtl. mit Modulen
(RGB). Suche 2 Neo Geo CD-
Konsolen (RGB). PC-Engine + CD
(RGB) + Zubehar + Spiele. Verkaufe
ca. 35 Neo Geo-Module, z.B.
Samurai Shodown1-4, KOF94-97
und Raritaten, auch Tausch maglich.
Tel. 08431/41991 od. 2564

Suche: Phillips CD-I, Atari Jaguar,
3D0, Neo Geo (CD), alle auch mit
Spielen und Zubehor oder ganze
Sammlungen. AuBerdem Video-CDs
zu verkaufen. Gran Turismo, Point
Blank je 40 DM.

Tel. 07147/12820 (ab 18 Uhr)

Blazing Star, Ultimate Eleven als
Modul fiir Neo Geo Homesystem, je
Spiel 350 DM.

Tel. 0234/358232

SONSTIGES

Kaufe, verkaufe, tausche Schief-
spiel-Platinen, habe auBerdem
diverse Schiefispiele auf Mega
Drive, Saturn usw. abzugeben, bei
Interesse anrufen.

Tel. 030/6262268 (ab 20 Uhr)

lch suche Club Nintendo-Magazine
von Ausgabe 1/89 (noch "Play
Nintendo") bis 2/92 in gutem
Zustand, zahle gut

Sven Schroter, Hugo-Haase-Str. 5,
06536 Rossla

Suche: Magic Knight Rayearth, lron
Storm (beide als us-Version) fir
Sega Saturn. Suche auBerdem
Sailor Moon-Videospiele fiir alle
Systeme sowie Animes.

Tel. 0511/421571 (Holger)

NES, Master System, Game Gear,
Dreamcast mit Spielen. Spiele fur al-
le Konsolen, auch ohne Verp. + An-
leitung. Listen mit Circa-Preis-
vorstellungen (100% Antwort) an:
Andreas Euba, Auenstr. 5, 86517
Wehringen

Suche gut erhaltene VHS-Videos:
Action, Science Fiction, Komodien.
Tel. 07621/78752

(Fabian, ab 19 Uhr)

Tausche SNES mit Spielen und Atari
XE (originalverpackt) gegen Saturn
mit Spiel oder PC-Engine mit Spiel.
Tel. 06084/3183 (ab 18 Uhr)

Saturn: Game Paradise + Video, fiir
Playstation: Final Fantasy Coll.
Limited Ed., SNES: Star Ocean, Ren-
dering Ranger, Dreamcast-Spiele.
Verkaufe Spiele fiir alle Systeme.
Tel. 02244/4415 (Rene, ab 17 Uhr)

VERK AUFLE

NINTENDO

Wahnsinn, jetzt ist es da. Tips &
Tricks-Buch Teil 2 fiir Super
Nintendo. PaBwdirter, Levelcodes,
Action Replay-Codes, Cheats von
350 Spielen auf 550 Seiten fir 50
DM. Habe Spiele fiir Playstation und
Mega-CD zu verkaufen.

Tel. 0821/437995 (Ralf)

Der Wahnsinn. Tips & Tricks,
Cheats, Action Replay-Codes,
PaBwarter etc. auf iiber 300 Seiten
fir nur 35 DM fiir Super Nintendo,
Mega Drive und Playstation erhalt-
lich. Habe auch Spiele zu verkaufen.
Tel. 0821/437995 (Ralf)

Nintendo64 + 1 Controller +
Memory Pack + Mario64 + Extreme-
G + WCW vs. NWO + Int. Superstar
Soccer64 + Turok + Wave Race (al-
les PAL): 350 DM. AuBerdem fir
Playstation V-Rally, Tekken2, Final
Fantasy7 (alle PAL) je 50 DM.

Tel. 0621/512322 (ab 14 Uhr)

Verkaufe 20 Super Nintendo-Spiele
(Super Mario1+2, Metroid, FIFA
Soccer, Secret of Mana, ...) fiir 300
DM (nur im Paket).

Tel. 06152/2943

(Thomas, Mo/Di 19-20 Uhr)

Achtung RPG-Fans, l0se grofe
Sammlung auf, mit umgebautem
US-Super Nintendo wund 17
Rollenspielen, z.B. Final Fantasy3,
Chrono Trigger, Earthbound, Breath
of Fire1+2, 7th Saga, alles in gutem
Zustand, fiir 999 DM.

Tel. 040/574499

Nintendo64 inkl. 10 Spiele (u.a.
Legend of Zelda, Rogue Squadron,
1080° Snowboarding), 2 Controller,
Rumble Pak, Speichermodul, Game
Boy-Adapter, S-VHS-Kabel. Nur
komplett abzugeben fiir Festpreis
590 DM.

Tel. 0171/9467936

Turok2 (dt) fiir 65 DM inkl.
Porto/Nachnahme, kein Tausch.
Tel. 0340/8825696 (Karsten)

Verkaufe  (ber 40  Super
Nintendo/N64-Titel, uberwiegend
us-Module in 1A-Zustand (Legend
of Zelda3, Rock'n'Roll Racing,
E.V.0., Mario Kart64, Turok,
Zelda64, Ego-Shooter etc.), Liste
vorhanden.

Tel. 05021/62691 (Thomas)

Nintendo64 180 DM.
Tel. 089/3006159

Konsole + 3 Spiele: Legend of Zelda
+ Bomberman64 + 1080° Snow-
boarding im Wert von ca. 650 DM
mit 2 Controllern und Memory Card
fiir 2560 DM

Timo Leipert, Amselweg 15, 69190
Walldorf

g Strategiespiele sind auf der
Playstation nach wie vor ein
1 Minderheitengenre. nur wenige
2 Vertreter dieser Gattung verir-
il ren sich auf die Sony-Konsole.
Neben dem Vorganger "X-Com:
Enemy Unknown™ gehorte das
1996 von Microprose verof- 2 B
fentlichte "X-Com: Terror from the Deep” [Bild) zu den strategi-
schen Schwergewichten: Statt in Echtzeit Minitruppen zu be-
fehligen. gingen ambitionierte Unterseeforscher den komple-

xen Aufgaben rundenbasiert nach.

Nintendo64 mit 2 Controllern, 1
Memory Card und 7 Spielen: Wave
Race, Turok, International Superstar
Soccer64, Pilotwings, Top Gear
Rally, Super Mario64, Mario Kart64
nur komplett ca. 400 DM.

Tel. 03588/207601

Verkaufe Games fiir Super Nintendo,
Mega Drive, Master Systen, Neo
Geo, z.B. Spinmasters (NG),
Gynoug, Wonderboy3 in Monster
World (MD) usw. Verkaufe Mega-
CD2 90 DM, nur gegen Vorkasse,
bin 100% zuverlassig.

Tel. 08724/911087 (Tom)

Verkaufe Dreamcast mit VMS, Puru
Puru Pak, Blue Stinger, Sega Rally2,
Sonic  Adventure. Alles in
Neuzustand, NP iiber 1500 DM,
Preis VB 1200 DM, nur komplett.
Tel. 09621/470821

(auf AB sprechen)

Verkaufe, tausche, kaufe Spiele und
Konsolen fiir Sega, Sony und
Nintendo. Suche besonders alles flr
Dramcast. Amiga CD32 + 10 Spiele
120 DM.

Tel./Fax. 05561/982042

od. 0170/2047356

(Thomas, ab 16:30 Uhr)

Verkaufe/tausche 50/60 Hz-Saturn,
Multinorm mit 9 Spielen, z.B.
Daytona Championship Edition,
Panzer Dragoon2 (jp), 13 Demo-
CDs, 2 Pads, Memory Card fiir VHB
260 DM, evtl. Tausch Playstation
oder Nintendo64, einfach alles an-
bieten.

Tel. 05906/960150

Sega Saturn mit 2 Joypads und &
Top-Spielen 300 DM. Nintendo64
mit 2 Joypads, 2 Rumble Paks,
Memory Card, S-VHS-Kabel,
Expansion Pak, Legend of Zelda,
Turok2, zwei Joypadverlangerungen
filr 400 DM.

Tel. 0911/809355

Sega Mega Drive2 (gut erhalten)
mit Zubehdr, 23 Spielen (Sonic1+2,
Toejam & Earl2, Comix Zone,
Lemmings2 usw.), Preis nach
Verginbarung, nur komplett.

Tel. 0711/293453 (15-19 Uhr)

PLAYSTATION

Verkaufe Sony Playstation (PAL), 5
Monate alt mit Dual Shock Pad, 1
Memory Card (15 Blocks) und den
Spielen Dead or Alive (us), Masters
of Terds Kasi (PAL) und einem wei-
teren Spiel (us).

Tel. 08192/1389 (Andi)

Sony Playstation Multinorm |p,
Mad Catz Lenkrad. Suche
Sammlungen Neo Geo, Mega Drive,
Master System, Game Boy, Game
Gear, NES. Suche CD-I mit Movie-
CDs.

Tel. 0171/6751597 (ab 18 Uhr)

Playstation-Spiele: Road Rash 3D
50 DM, V-Rally 25 DM, Need for
Speed3 50 DM, Gran Turismo 65
DM, Sim City2000 45 DM, Cyball
Zone 50 DM, FIFA98 40 DM,
Command & Conquer2 50 DM

u.v.m., auch Tausch. ;
Tel. 06151/715681




Ihr wollt es, wir haben es. Teil1 fiir
Playstation mit iber Tausend Codes,
PaBwdrter und Cheats von {iber 300
Spielen auf 360 Seiten fiir nur 50
DM, auch fiir Super Nintendo erhalt-
lich. Tel. 0821/437995 (Ralf)

Memory Card-Hiillen blau/rot/griin,
2.50 DM pro Stiick, bitte adressier-
ten und frankierten Rilckumschlag
schicken.

Martin lllgen, Sonnenhang 44,
53809 Ruppichteroth

Kaufe/tausche die aktuellen
Playstation-Spiele. Suche noch
gunstig Playstation-Konsole mit
Zubehdr.

Tel. 036074/31456 od. 31045
(Stefan)

Verkaufe 14 Playstation-Spiele, u.a.
Global Domination, Horrorspiel,
Madden99, Command & Conquer?2;
Gegenschlag, Colony Wars?2,
Priigelspiel, V2000, X-Com, alles
PAL-Versionen.

Tel. 036021/92335

Verkaufe Playstation-Spiele:
Medievil 50 DM, Command &
Conquer: Alarmstufe Rot 50 DM,
Ego-Shooter 50 DM, Rushdown 50
DM, Blazing Dragons 50 DM.

Tel. 05361/53478

Verkaufe Soviet Strike 30 DM, Agent
Armstrong 25 DM, beides PAL, GTA
Platinum 30 DM und viele Demos.
Suche Game Boy Color-Spiele.

Tel. 0221/7122749 (Moritz)

Playstation: Final Fantasy Tactics
(us) 80 DM, Actionspiel (jp) 80 DM,
Breath of Fire3 (us) 80 DM, N64:
Mission Impossible 70 DM,
Supervision Handheld (&hnlich
Game Boy) mit 5 Spielen 90 DM,
Horrorspiel (PC) 120 DM.

Tel. 05273/7714

Spiele-Verkauf: Alien Trilogy,
Destruction Derby1+2 (35 DM),
Fifa98, Treasures of the Deep, Stadt
der verlorenen Kinder, V-Rally,
Sampras Extreme Tennis, Formel1
'97, Soviet Strike (40 DM), Gran
Turismo, Abe's Oddysee (45 DM).
Tel. 0172/5965026 (ab 19 Uhr)

Verkaufe umgebaute Playstation mit
Dual Shock Pad und Memory Card
inkl. Spiele Metal Gear Solid (us),
Tekken3 (us), Silent Hill (us) + 4
weitere Spiele. Tausche auch gegen
Dreamcast mit 3 Spielen.

Verkaufe/tausche aktuelle
Playstation-Spiele (PAL, jp, us)
Verkaufe gegen Vorkasse.

Tel. 036074/31456 od. 31045
(Stefan)

Eines der letzten: Neo Geo
Modulsystem, nagelneu und un-
geoffnet mit nagelneuem Fatal Fury2
(106 Meg) und gebrauchtem World
Heroes2 (146 Meg) mit 1 Jahr fran-
zosischer Garantie ab 10.4.99 fiir
1400 DM.

Tel. 0821/528379

Neo Geo CD (PAL), Japan-Umbau,
RGB-Kabel, 6 Spiele, z.B. Metal
Slug2: 500 DM. Neo Geo
Modulgerdt + Art of Fighting, World
Heroes, 8-Man, Fatal Fury Special,
Ninja Combat: 590 DM. King of
Fighters94: 190 DM.

Tel. 0172/6824553 (ab 16 Uhr)

. 1R S EG)

Kaufe, verkaufe und tausche Spiele
fir folgende Systeme: Playstation,
Nintendo64, Game Boy, Master
System, NES, Super Nintendo und
Mega Drive. Suche fiir folgende
Systeme Spiele: Playstation,
Nintendo64 und Game Boy Color.
Tel. 030/4032714 (Andreas)

Alundra (jp) 65 DM, A-Train (us) 45
DM, Bushido Blade (us) 65 DM,
Fighters Impact (jp) 65 DM, Gran
Turismo (jp) 65 DM, Magic Beast
Warriors (jp) 85 DM, Ogre Battle
(us) 85 DM, Tetris Plus (us) 65 DM,
Xenogears (us) 85 DM, inkl. Porto.
und Verpackung

Tel. 030/6258637

Verkaufe Playstation mit Air-Brush-
Bemalung
Tel. 0171/1782138 (ab 13 Uhr)

Verkaufe fiir 3D0: Blade Force (us),
Fifa Soccer, Gex, Hell (us), Out of
this World (us), Pebble Beach Golf,
PGA Tour Golf96, Real Pinball (us),
Return Fire, Shock Wave (us),
Space Hulk (us), Syndicate (us) je
45 DM etc.

Tel./Fax. 030/6258637

Spiele und Hardware fiir PC-
Engine/Turbo Duo.
Tel. 02374/850355 (ab 17 Uhr)

Point Blank + Namco Lightgun,
Erazer, Tomb Raider3, Moto Racer2,
alles neu, Preis nach Absprache.
Tel. 0531/2512238 (Lennart)

Atari Jaguar PAL-Version mit 3
Spielen 140 DM (aktueller Neupreis
275 DM), neues Lemmings fir
Turbo Duo 30 DM. Neues Buck
Bumble fiir Nintendo64 50 DM, neu-
es Dark Rift fir Nintendo64 40 DM.
Tel. 0821/528379

Verkaufe Metal Gear Solid (PAL)
fiir 60 DM zzgl. Nachnahme.
Tel. 04932/81930 (ab 19 Uhr)

EXOTEN

Neo Geo MVS-System (jp,
Blutmodus) + 7 Module (alle mit ori-
ginal Anleitungen + Extras), u.a.
Samurai Shodown2-4, Art of
Fighting3, Fatal Fury3, NP {iber 4000
DM, fiir VHB 900 DM. Auch MAK-
Platinen zu verkaufen.

Tel. 04506/694 (Lars)

Verkaufe Ego-Shooter fiir 300 (Jan
aus Frankfurt/Oder, melde Dich bei
Interesse maglichst schnell), Suche
Dark Messiah (Playstation), Ego-
Shooter (Nintendo64). Verkaufe
Manga-Comics  der  Firmen
Eros/Sexy Fruit.

Tel. 03391/651305

g \Verkaufe fir PC-Engine: Darius
¥ JPlus, Galaga88, Street Fighter?2
4 je 85 DM, Legendary Axe, Mr.
¥ Heli, Space Harrier, Space
m Invaders, Wonderboy je 65 DM,
2l Puro Baseballsd 45 DM etc.,
inkl. Porto.
Tel./Fax. 030/6258637

SONSTIGES

Spiele + Zubehor fiir: MD, Sega CD,
32X, Master System, Saturn, Play-
station, Nintendo64, 3D0, Jaguar,
Super Nintendo, NES, PC-Engine,
Neo Geo CD, viele jp/us-Sachen, z.B.
Saturn-Maus (jp) 85 DM, Nin-
tendo64 (jp) 265 DM, SNES Game-
saver 65 DM, MD-Maus 55 DM.
Tel./Fax. 030/6258637

Karaoke-Anlage: Sega Saturn +
Pad, Mischpult, Karacke-Mikrophon,
Karaoke-CDGs (ca. 60 Lieder), NP
850 DM, VB 490 DM. Verkaufe
Nintendo64 Joypad + Rumble Pak
40 DM. Verkaufe Zelda fiir Game
Boy 35 DM.

Tel. 09624/931597 (Matthias)

Super Grafx RGB + 35 HuCards 700
DM. Neo Geo: Pulstar 200 DM, Last
Blade 230 DM, Windjammers 90
DM, King of F.96 90 DM, Sam. Sho-
down3 90 DM, Nam1975 60 DM: 30
weitere Sp. MAK: Violent St. 300
DM, Aero F. 100 DM, Street F.2 140
DM, Carrier Air Wing 80 DM, 40 an-

Verkaufe Jaguar + 3 Spiele ohne
Verpackung 130 DM oder tausche
Neo Geo Module. Suche Neo Geo
Module giinstig, z.B. Last Resort,
King of Fighters94-98, Last
Guardian, Viewpoint, Samurai
Shodown1-4 (jap) bevorzugt.

Tel 08724/911087 (Tom)

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele,
Konsolen fiir alle Systeme, kaufe
und tausche auch ganze
Sammlungen, auch fiir Oldie-
Konsolen, z.B. Vectrex, Coleco,
Intellivision, Atari usw.

Tel. 089/1403732

od. 0177/3733556

dere. Tel. 0049/67649/58779

M Taitos Ballerspielklassiker turm-
1986 in der

g melt sich seit

Verkaufe japanische Spiele fiir ver-
schiedenen Konsolen: Langrisser fiir
PC-Engine, PC FX, Mega Drive,
Super Famicom, Saturn, Military
Commander Mega Drive/PC-Engine,
Dragon Quest, Final Fantasy. Viel
PC-Engine, immer neuss.

Tel. 0211/2550313

Spiele-Magazine giinstig abzuge-
ben (MAN!AC, Fun Generation v.a.).
Liste mit Stichwort Spiele-Hefte und
Riickporto anfordern bei:

Peter Boris Zink, Mannheimer Str.
91, 68519 Viernheim

Importspiele fiir Sony Playstation
und Sega Dreamcast (z:B. Final
Fantasy8, Blue Stinger u.a.).

Tel. 0177/5058007

Verkaufe Spiele und Konsolen fiir
Playstation, Nintendo64, Saturn,
Super Nintendo, Mega Drive, Game
Boy, Amiga CD32, VCS2600 und an-
dere Oldie-Konsolen wie G7000. Fiir
PC-Engine CD Exile 50 DM, fiir
Mega Drive Gynoug (jp) 50 DM,
Shining in the Darkness 50 DM. Tel.
05071/522

Verkaufe Tales of Destiny (jp) 50
DM und Super Nintendo mit 2
Spielen + 2 Controllern 100 DM.
Suche Shining Force1, zahle gut.
Suche auch Feda Remake (Saturn).
Tel. 06163/912154 (ab 19 Uhr)

Shooter: Super Nintendo: R-Type3,
UN Squadron, Darius Twin, Pop’'n
Twinbee, Master System: Sagaia,
Mega Drive: Thunderforce2, NES:
Gradius, Parodius, Tiger Heli,
Xevious. Verkaufe oder tausche.

Tel. 02244/4415 (René, ab 17 Uhr)

Verkaufe Sega Dreamcast-Spiele,
z.B. Virtua Fighter3, Power Stone,
Incoming, Sonic Adventure usw.,
aber auch Nintendo64-Titel, z.B.
South Park us, Mission Impossible
us usw., Preis nach Vereinabrung.
Tel. 0711/8386802

Verkaufe Gran Turismo, Wargames,
Monopoly, Mechwarrior2 und TOCA,
Preis nach Absprache. Verkaufe
auch NES mit Spielen: Zelda2,
Mario1-3, Tetris, World Cup FuBball
und Donkey Kong Classic.

Patrick Pértner, Waghorster Str. 39,
32289 Rédinghausen

Verkaufe, tausche und kaufe Spiele
und Konsolen fiir Sega, Nintendo,
Sony Playstation. Suche Dreamcast,
Jaguar, 3D0, auch Oldies. MPEG-
Karte, Game Buster und Import-
spiele fiir Saturn.

Tel./Fax. 05561/982042

(Thomas, ab16:30 Uhr)

Tel. 0173/4011648 d Spielhalle und auf Konsolen:
1 "Darius” [1986] und “Darius 2~

[19849) faszinlerten durch die

od. 0170/2047356

Mega-CD: Lunar2 + Anleitung,
Playstation, Debugging-Station,

Programmier-Tool, Serien-Nr.
300503, Farbe Blau, alles spielen
ohne Umbau, limitiert auf 400
Exemplare, Preis gegen Gebot.

Tel. 06254/37106

fArizontal

_ ungewohnliche Technik: drel ho- J
angeordnete Bild- P s P
schirme waren natig. um das Geschehen zu erfassen.

Wahrend der erste Teil 1990 von NEC als "Darius Plus” flr die
PC-Engine (Bild) umgesetzt wurde. erschien der Nachfolger

PopYul + Anleitung: gegen Gebot.
Sword of Vermilion (komplett +
Buch), Chrono Trigger (komplett +
Karten) je 150 DM. Saturn:
Mystaria2, Gotha2 (beide jp +
Komplett) je 110 DM u.v.m.,

Verkaufe, kaufe und tausche Spiele,
Gerdte, Sammlungen fiir Play-
station, Nintendo64 und sdmtliche
Handhelds. Verkaufe auch noch
diverse Super Nintendo-Spiele und
Mega Drive mit 9 Spielen (200 DM).

od. 0172/7508358 "Darius Gaiden” 1996 fur die 32-Bit-Konsolen. Tel. 0921/852369

Tel. 08251/3217 (Markus)
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Futuristisch: Beim ,Jam*“-Design
haben sich die Entwickler an modernen
PC-Modems orientiert.

dhrend Dreamcast-Spieler be-

reits begeistert die Vorziige

hochauflosender VGA-Monitore
geniefien (MANIAC 6/99), schauten Play-
station-Besitzer bislang in die herkomm-
liche (Bild-) Rohre. Mit dem VGA-Adap-
ter "Jam" von Activated (180 Mark, Tel.
030/3999180) seid Ihr von nun an nicht
mehr an die alte Glotze gebunden: Das
praktische Zubehor funktioniert nicht
nur mit Eurer Playstation, sondern mit
jeder Konsole, die iiber einen S-Video-
oder Cinch-Ausgang verfiigt.
Im grofziigigen Lieferumfang befindet
sich ein Netzteil, ein S-Video-Kabel fiir
die Playstation. ein VGA-Schlingkabel
sowie ein S-Video-Adapter fiir Cinch-
Videoausginge. Hinzu kommt eine Plas-
tikplatte mit zwei Haken, mit der Ihr den
"fam" hochkant aufstellt: Mit bis zu fiinf
eingesteckten Kabeln ist die Statik je-
doch duerst bedenklich. Bohrt lieber
zwei kleine Locher in die Platte, um sie
an die Wand oder auf den Tisch zu
schrauben.
Installation: Nachdem Ihr den Jam
Adapter mit Strom versorgt und via

S-Video-Kabel oder S-Video-Adapter an
Eure Konsole angeschlossen habt,
folgt die Verbindung mit dem
Bildschirm. Hierfiir ist kein Ka-
bel beigelegt, da VGA-Monitore
meist ein fest installiertes Kabel
besitzen. Im Gegensatz zur VGA-
Box fiir den Dreamcast fungiert der
"Tam"-Adapter als VGA-Weiche. Mit dem
grauen VGA-Schlingkabel koppelt Thr
das Zubehor mit der Grafikkarte Eures
PCs: Ist der "Jam" eingeschaltet, seht Thr
das Bild Eurer Konsole; wird der "Jam"
deaktiviert, erblickt Ihr das Original-Bild
Eures PCs. So entfillt zwar listiges
Umstépseln, laufend das Bild wechseln
konnt Thr jedoch nicht: Aufgrund der
Synchronisation zwischen Monitor und
PC, miifdt Thr bei jedem Wechsel Euren
Rechner neu hochfahren. Fir die
Konsole gilt dieser Umstand nicht.

Dem "Jam" liegt ein VGA-Schling-
kabel, ein S-Video-Kabel fir die Playstatior‘J _
und ein S-Video/Cinch-Adapter bei.

Features & Fakten: Da (iber das VGA-
Kabel kein Ton tibertragen wird, bictet
der "Jam" eine Klinkenbuchse (3,5 mm)
fiir Kopfhorer, Stereoanlage und PC-
Lautsprecher. Uber zwei Knopfe reguliert
Ihr dabei die Lautstirke. Driickt Ihr bei-

K-COMM TROTZT MOGELDIEBEN

Neue Caetla-Version im

achdem dutzende Mogelmodul-
Hersteller die speziell fiir private Play-

station-Entwickler programmierte "Game
Buster"-Ersatzsoftware "Caetla" fiir ihre
Schummelhardware wie "Activator” und
"Super Game Converter" (MAN!AC 4/99)
miBbrauchten, ist es um den japanischen
Heimentwickler K-Communications ("K-
Comm™") still geworden. Mit der neuen

Version "Caetla 3.4" (vorher 3.1) stellen die

Asiaten nun jedem programmierinteressier-
ten Privatspieler ein neues Schummel- und
Entwicklerkraftpaket kostenlos auf ihrer
Homepage (www3.airnet.ne.jp/kcomm) zur
Verfiigung: Lediglich ein Installations-Quiz
(Antworten im Bild links) miit lhr beste-
hen. Neben den iiberarbeiteten Optionen
wie FMV-Betrachter (erkennt neue Formate
wie BIN-Files) und Memory-Card-Manager
ist die Software nun mit Blaze' "Xploder"
kompatibel: Ihr diirft sowohl ein "Xploder"-
Modul beschreiben als auch die speziellen
"XKploder"-Codes verwenden. Im Options-
menii stellt Ihr die geniitzte Hardware ein.
Wer Angst um seine bestehenden Mogel-
codes hat, kann tibrigens auch die Modul-
Software auf der Festplatte speichern:
Zahlreiche Hilfsprogramme zum Uber-
nehmen der Codes in die neue Software
und zum Starten von Heimentwicklerspie-

HABT IHR TECHNISCHE PROBLEME.
DANN SCHREIEBT AN CYBERMEDIA VERLAG
- VIANIAC-KNOW-HOW -
WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

Konsolen am VGA-Monitor

Oben seht Ihr den S-Video-Eingang

des "Jam", unten den Klinkenstecker
_ (Sound) sowie VGA-Ein- und Ausgang.

de Buttons gleichzeitig, wihlt Thr zwi-
schen drei fest definierten Kontrast- und
Helligkeitseinstellungen. Da der Adapter
iedoch auf dem kontrastschwachen S-
Video-Signal basiert, ist die Bildqualitit
trotz flackerfreiem Monitorbild deutlich
schlechter als per RGB-Kabel und
Fernseher: Macht Euch auf tiberzogenes
Rot und WeiRR gefafit. Bei Oldie-Konso-
len ohne RGB-Option erzielt Thr jedoch
ausgezeichnete Resultate.
Kompatibilitit: Mit Importspiclen
(sprich NTSC-Signal) steht unser "Jam"-
Muster auf Kriegsfuf3, es erscheint ein
Schwarz/Weifs-Bild mit Farbstreifen.
Activated verspricht jedoch demnichst
Abhilfe. Davon abgesehen miufdt [hr
Euch von Bildschirmwaffen verabschie
den, die leider nicht mit dem Zubehor
zusammenarbeiten. Einzige Ausnahme
ist die Bazooka fiir das Super Nintendo,
die Eure Schiisse per Infrarot-Settopbox

registriert. oe

internet

len sowie eine ausfiihrliche Installations-
anleitung in Englisch findet Ihr ebenfalls bei
K-Comm.

Noch ein Tip zum Schluf3: Falls nach dem
Uberschreiben der "Game Buster"- oder
"XKploder"-Software alle Mentis von Caetla in
japanisch erscheinen, wahlt Ihr im
Hauptmendi die unterste Option und andert
im erscheinenden Konfigurationsmenti den
vorletzten Punkt auf "English” (unten).
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loch halt an,
und Cheats
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(ALL STAR BASEBALL 2000
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sind weiterhin
Mangelware.
Wo haben sich
.Z die ehrgeizi-
gen Spieler
versteckt,
rnu:h friuher mit endlosen
" PaBwortlisten tberschiitte-
- ten? banz besonders ge-
spannt bin ich auf die erste

die

: " Nun berthrt Ihr eines der Schilder mit der Auf-

i Monsterspieler: Wer im Fenway Park drei Homeruns mit

Echsenteam: |hr wollt in Echsenkostiimen den
Feind erschrecken? Wahlt den Exhibition-
Modus und klickt Euch ins Kaufmann-Stadium.

-

schrift "Win al Lizard" und Euer Team schitpft in die
schuppigen Klamotten.

™y

dem gleichen Spieler schafft. verwandelt selbigen in ein
grunes Monsterl

© Levelcodeliste von "Charlie

" Blast's Territory": Wer dieses
‘Machwerk durchzockt. hat

S mehr als nur ein Freispiel

& verdient! Im abrigen interes-  f
,‘. siert mich Eure Meinung zu
r" den Bame-Boy-Codes: Wollt

\\Arcademadus.

Superwurf: Die CPU-Spieler schicken jeden Eurer Balle in
die Zuschauermenge? Mit unserem Trick schleudert Ihr
dem Feind einen unerreichbar schnellen Ball entgegen:
Haltet beim Wurf C ¥ +A gedriickt, bis der Ball die Platte
erreicht. Dieser Trick funktioniert Gbrigens nur im

S A A VIS A —

=

‘ Ihr mehr davon?
s Euer Olli

EHRGEIZ
WWF ATTITUDE

Geheime Catcher:
Wer die vorgegebenen Wrest-
ler auswendig kennt, spielt

Infinite-Modus: Um
den geheimen [Infinite-Modus
freizuschalten, driickt Thr im
Titelbild ("Press Start") die Tasten

das Turnier mit dem zwielichti- L1 + START
- gen Mankind durch. AnschlieRend
‘klickt Thr Euch in die Kimpferauswahl Racetrack-Modus: Fir den

versteckten Rennmodus driickt Thr im
Titelbild ("Press Start") die Tasten
R1 + START

und ruft mit einer der folgenden Tasten
“den muskulésen Cactus Jack oder Dude
3 L()vc in den Ring.

L2 oder R2
Geheimschlager: Fir die ver-
steckten Kdmpfer siegt Thr im Turnier
mit Jo, Lee, Yoko und Vincent,

?ﬁjrmrm

Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkiirzungen entdeckt? Kennt Ihr ge-
heime Priigel-Charaktere oder schwer zugéngliche Warp-Zonen? Wenn
ja, kénnt Ihr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen
wir fiir die besten Tips je drei Titel fiir
Nintendo 64 und Playstation unter die
Leute. Diesmal locken "The Note" und
"Twisted Edge Snowboarding"!

Der Rechtsweg ist natiirlich aus-

4 geschlossen.

Fd
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SYPHON FILTER

Doofe Gegner: Eure

Kontrahenten ballern Euch

mit Leichtigkeit nieder? Um

die Intelligenz der Feinde zu re-

duzieren klickt Thr Euch in den Pause-

modus, geht auf "MAP" und driickt

(anschlieRend halten) die Tasten

» RIL2%

Superhard: Wer sich mal im teuf-

lisch hohen Schwierigkeitsgrad ver-

suchen mochte, driickt im Titelbild die

folgenden Tasten (anschlieBend halten)
<« L1 R2SELECTH O %

Megamunition: [hr wollt den A
h 55 i 2 AL 1y B
Feind mit besonders groRkalibriger ‘-‘ii
Munition durchléchern? Klickt Euch ins U
- 42 "/ { g ! b &
Pausementi, wihlt "Weapons" und geht g
auf "9mm". Nun driickt und haltet Thr 8/
4 | o L
die Tasten 41
< R2 SELECT L1 W ¥ 8
i} jlb
il
FMV-Kino: Um alle Zwisc hcanucn- s
.‘-_ i
zen zu betrachten sprintet Thr im ersten !
Level in das Kino (im Hinterhof beim® I J
Fenster, von wo aus Ihr auf unbe- s
grenzt Gegner hinter den Polizei- ',.‘;_ f
wagen schiefit). Klickt Euch ins Pause- .0 i
ment, geht auf "MAP" und driickt sowie| " )
i 5
haltet die folgenden Tasten: Er -
! 158 -
.~ =®I2R1% o R LSRR
~ Y - Vi fo i |
m' b .i' ! il ki _ L

3 ;...F.'.:"' oy b ’!I;_\-_Lll :

- “*‘ §5. Y




EIXTREME

: ; Cheats: Um die folgen-
: S8 den Cheats zu aktivieren,
- Lo W geht Thr im Hauptmenti auf

"Memory Card" und driickt die
, = -Taste. Thr gelangt ins Codementi,
% wo lhr unsere Cheats eingebt.

Super Skateboarder
BLINK
Super Biker
GEEP
Super Skater
NYUB
Roter Wagen
REDLINE
Blauer Wagen
BLUELINE
Weifler Wagen
WHITELINE
Alle Aliens
ASTROMEN
Alle Exhibition-Pisten
VOUYEUR
Alle Freestyle-Pisten
XXY
Sportier Dominique
DOMINIQUE
Sportlier Lugnut
LUGNUT
Sportier TP
TP

j A

i " Ultraspank: Wer das Ultraspank-
i Video genieRen mochte, klickt sich ins
 Hauptmenti, geht auf "Options" und
driickt

»> %

MILI] 5 ASTRO
- LANES

Grinspanmodus: lhr

/4l habt die schrigen Bahnen
satt und wollt Eure Augen

schonen? Driickt am Start die
folgende Tastenkombination:

4 RLRLLR

GAME OF LIFE

Mogelmeister: Wih-
1 r @ rend herkommliche Brett-
- ] spieler auf Ablenkungsmand-

. cin fliegender Elefant!"), aktiviert [hr
;. in "Game of Life" einfach den Analog-
- modus (rotes LED) Eures Dualshock-
' ’_‘\' Pads. Nun konnt Thr mit dem linken
. Stick kreuz und quer tiber das Spielfeld
" - flitzen, mit dem rechten dreht Thr das

% Bz:em, Um einen anderen Spieler zu
. tibernehmen, zeigt Thr einfach mit dem
-Curwr auf ihn und himmert auf der 8-
- -herum So leicht habt Thr noch nie

= s = . e g e = .
- - . P — = "t e i e 4 ... . - e g e ST
& b -_"1'. o .,_._A_-..-' ".--—’ ~ _. "'":g“r :.b_"_.' . 1 - E‘- - = - -‘ ._;_.'-4-

¥ 7% £ wr aaiTa *
0.D.T.
Munition: Wer alle Waffen und unbegrenzt .
Munition benotigt, klickt sich in den Pause- ;
). modus und drickt die Tasten »
’1 g L * ' .+. ;'
4

! Energie: Euer Held ist etwas aufier Puste? Driickt im
Pausemodus die untenstehenden Tasten und Euer

= >0

Magie: Um den Feind mit unbegrenzt Zaubersprichen zu
Oberraschen. drickt Ihr im Pausemodus die Tasten

- 5.0
W/ WA A Al S St

!r‘-;

ver angewiesen sind ("Kuck' mal,

NBA JAM '99

Superdunks: [hr wollt
| selbst Air Jordan im Sprung
{iberholen? Mit unserem
Cheat landet Thr im aktuellen
Viertel Dunks von jeder beliebigen Posi-
tion aus! Wihlt wihrend dem Match
Euren Springer und wechselt ins Pause-
ment. Nun driickt Thr die Tasten

LLC4LLC4LLC4Z

\_..'

Minispieler: [hr wollt Eure Sportler

auf Ballgrofe schrumpfen? Geht ins

Pausement und drtickt die Tasten
LLC¢LLCe«LLC®Z

Gebt Thr den Code erneut ein, schrump-

fen Eure Schiitzlinge zu Ameisen!

Heropische Perspektiven:
Wer die Ansicht beim Freiwurf verin-
dern mochte, drickt vor dem Wurf kurz
die R-Taste.

VIGILANTE 8

 Cheats: Wie in MANIAC
| 6/99 gebt Thr unsere Cheats
als Padworter ein.

Big Wheels
MONSTER WHEELS
- Keine Gegner
POPULATION OUT

FISHERMAN'S
BAIT

Megafisch: [hr wollt

einen richtig groffen Brocken

an Land zichen? Kein
Problem mit dem passenden

Koder: Klickt Euch in die Koder-

auswahl und driickt anschliefSend die

folgende Tastenkombination

A O HXR1+R2

Geheimer Teich: Nur erfahrene
Spicler diirfen im Stausee des maleri-
schen Damms "Concave" angeln. Wollt
Thr ebenfalls dort hin, miift Thr die

Fischerei 50 Mal anspielen. Zur Kontrolle _
- te, muR den Arcade-Modus einmal kom-

klickt Thr den Spielstand im Memory-

W fTa an - e, = ™.

5.C.A.R.5.

Cheats: Um die geheimen
| Strecken und Wagen freizu-
schalten, nutzt Thr einfach
v unsere Pafworter.

Cheetha-Wagen
NRNNRR
Cobra-Wagen
TRTTLL
Panther-Wagen
YMSTTR
Scorpion-Wagen
SDSSSRT
Zenith-Cup
DZPHHH
Crystal-Cup
LGSSSX
Diamond=-Cup
CRKKYY
Master-Modus
PXPRTS
Supercheat
GGWWOO

MLB 2000

Homerun: Um den
r Gegner mit automatischen
v Homeruns zu plitten,

schnappt Thr Euch in der Box
den "Power Swing"-Schliger und
driickt nach dem Wurf die Tasten
4+e«+]12+R1+%

Superspieler: Wer einen Spieler
benotigt, der immer 606-Fufl-Homeruns
schligt, gibt im "Create a Player"-Ment
den folgenden Namen an.

Scott Murray

—r\ : Kaderfarbe: Profiangler

" f wechseln in der Koderaus-
mit 4 und ¥ die Farbe ihres
Koders und beeinflussen da-

wahl des "Consumer"-Modus
mit die Chance auf einen BiR.

Geheimteiche: Wer die drei ver-
steckten Angelplitze freischalten moch-

.LC.uxl—MmAg’er der Playstation an. plett durchspielen. .
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Die Platinum-Serie auf der Playstation erfreut sich durch die

CRASH BANDICOOT 2

Voodoo-Maske: Um
eine Gratis-Maske zu erhal-
ten, driickt Thr bei Eurem
Tod sofort folgende Tastenkom-
bination, bis Ihr Euch wieder bewegt:

4+0

Alle farbigen Gems:

Blau: Verzichtet im Turtle-Wald auf alle
Kisten

Rot: Sucht den Teleporter zum Snow-Go
Griin: Geht durch die Sackgasse im
Nitro-Raum von “Eel Deal”

Gelb: Brecht den Zeitrekord im "Plant
Food™Level ohne Kisten zu zerstoren
Lila: Klettert im "Bee Hauling” die
Kistentreppe hoch

COOL BOARDERS 2

Kurswahl: Geht im
Modus-Menii schnell tiber
folgende Punkte: SBC,
Onemake, Freeride, Option,
Boardpark, Halfpipe, Freeride. Driickt
nun den @ -Knopf und haltet nach der
Spielerauswahl die Tasten
L1+L2+R1+R2
gedriickt. Bestitigt mit dem @ -Button.

Alien: Wer als Alien oder Schnee-
mann auf dem Board stehen will, mufd
alle 100 Moves im Master-Modus aus-
flihren und im Freeride jeden Rekord
schlagen!

FINAL FANTASY 7

Iitems vervielfal-
tigen: Besorgt Euch
zunichst die "Zweimal-
Objekt”-Substanz, riistet einen
Eurer Helden damit aus und sucht den
Kampf. Wiihrend des Gefechts offnet Thr
mit der Substanz das "Zweimal-Objekt-
Ment” und benutzt Krafttrunk, Heil-
kriuter oder einen anderen Gegenstand.
Wiihlt nun das gleiche Objekt ein zwei-
tes Mal und bestitigt mit @. Brecht mit %
wieder ab. und driickt nun so oft ab-
wechselnd @ und 8, wie Thr den
Gegenstand vervielfiltigen wollt!

Geldvermehrung: In der Spiel-
halle trefft Thr den Wahrsager Cait Sith.
Am Mog-Automaten miiflt IThr den Mog
mit Dauerfeuer zum Fliegen bringen,
dann gibt es 30 Goldstiicke (kann belie-
big oft wiederholt werden)!

Kamplettlésung: In den MAN!AC-
Ausgaben 12/97, 1/98 und 2/98 findet
lhr den kompletten Player’s Guide zu
Squares umfangreichem Rollenspiel!
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HEART OF DARKNESS

Cheatmenii: Haltet
L1+L2+R1+R2 auf dem zwei-
ten Pad gedriickt und schal-

tet anschlieend die Konsole mit
eingelegter "Heart of Darkness™CD ein.
Haltet die Tasten weiter gedriickt und
klickt Euch mit dem ersten Controller ins
Optionsmenii. Lagt die Knopfe auf dem
zweiten Pad los und geht mit dem ersten
in das auftauchende Cheatmenti. Wenn
Ihr Euch dabei helfen lagt, spart Thr
Euch verrenkte Finger!

MOTO RACER

Cheats im Titelbild
eingeben:
Pocket-Bike Modus
ttIR2I2 ¥ X
Reverse-Modus
5> «>HORILIAX
Alle zehn Strecken
tte> JIER2AN
Alle zehn Reverse-Strecken
i «4 40124 %
Gegner fahren 50 km/h
YIIOLINLIY ¥
Turbomotorrad

2 4 4ARIARd ¢ 2

TOMB RAIDER 2

Alle Waffen: Um die
virtuelle Schonheit mit allen
Waffen und 51 Medi-Paks

auszuriisten, haltet im Spiel R2
gedriickt und fiihrt einen Sidestep nach
links, anschlieBend nach rechts und wie-
der nach links aus. Macht dann einen
Rickwiirtsschritt, darauf einen Vorwiirts-
schritt und last R2 wieder los. Nun dreht
Lara entweder nach links oder rechts
dreimal um die eigene Achse, springt
rickwiirts und driickt @, damit sie sich
in der Luft umdreht.

Levelskip: Macht die gleichen
Bewegungen wie oben, springt jedoch
am Schluf nach vorne und driickt @.

G-POLICE

[hr habt Probleme mit
Psygnosis’ Action-Spiel?
Folgende Cheats erleichtern
Euch das Leben als Cop.

Unverwundbarkeit: Driickt
wihrend der Einsatzbesprechung
«+L1+12+01

Mega-Weapon-Cheat: Driickt
wieder in der Einsatzbesprechung
« +R1+12+@
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Neuauflage hochkaratiger Titel wie "Gran Turismo” oder "Final
Fantasy 7" wachsender Beliebtheit. Dieser Entwicklung zollen wir Tribut
und Kramen die besten Cheats aus unserem Archiv hervor.

s -

V=-RALLY

Cheats freischalten:
Wartet nach dem Anschalten

lr‘

b T.'-h-

der Konsole, bis sich der 1 ':f A
Bildschirm mit dem Infogrames- ' H }‘ 3 A
Logo weif firbt. Driickt nun ' t A
VA0 ‘B B
und die Meldung "Lock Off” erscheint. ~4 ..
Gebt nun einen Cheat ein und haltet da- g “%:
bei den zuletzt betitigten Knopf solange .
gedriickt, bis eine Sprache gewihlt ist. N
K
Zeit aus: <= + L1 ' .
Extra-Tracks: <= + L2 L 3 H
Restart: <= + R2 3
Debug-Modus: <= 'S
Alle Cheats: 4= + L1 + L2 + R1 + R2 f
o 1EEs
WIPEOUT 2097
Cheats eingeben: 1 4 ‘*:‘,
Haltet bei den folgenden :"t_“L T
Kombinationen jeweils
L1 + R2 + SELECT X
R
Alle Strecken freischalten i
Im Hauptmenti: _ "
HeAonm i &
Phantom-Class 1_; oS
Im Hauptmenti: {8
AAAGOO gy |
! t
Alle Waffen ! -- N
[m Rennen: i . !{
XXEEOO A { =
b P ey
Dauer-Energieschild | k-
Im Rennen: .
AXNOAXES® 1
b}
Animal-Cheat: -
Wihrend des Bootvorgangs 5
L1 + L2 + START + SELECT TE
gedrtickt halten! 4 3 '
i3]
Piranha-Passcode: _ F % j
HONAOGAXEXXHNOAN fs;;
A%
Mini Gun: Haltet L1 + R1 + SELECT s i
im Spiel gedriickt und gebt Wi ‘:
HOXHOXA cin - A
Gl
GRAN TURISMO e i
. 7o o L
Bonus-Strecken und 3 ,t‘ A ‘f,
Autos in , Arcade*: ITEE
B Gewinnt mit den drei Uiiae
Wagen-Klassen jeweils in allen  © e -

Schwierigkeitsstufen.

Concept Car: Um den roten Flitzer zu
erhalten, mifst Ihr in der B-Lizenzprii-
fung alle Disziplinen mit einer Gold-
Medaille abschlieen.
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. TEIL 2: DIE ERSTEN 18 MISSIONEN

Nach allgemeinen Tips in der

/.

RESORT

N
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letzten MAN!IAC begleiten
wir Euch nun durch die

ersten 18 Missionen von Eidos'
Strategie-Rakete. Den dritten und letzten
Teil unseres Player Guides findet Ihr in
der nichsten Ausgabe. fs

ALPHA-TEAM
Mission 1: Faflt dic MG-Vipers zu
einef Gruppe zusammen und schickt sie

‘durch die Gasse ostlich der Landezone.

Baut hier Eure Basis auf. Errichtet einen
Bohrturm an der Quelle im Osten mit
Hilfe eines LKWs und stampft mit den
beiden anderen Trucks Kommando-
zentrale, Kraftwerk und Forschungsein-
richtung aus dem Boden. Nachdem Ihr
den ersten Angriff der Scavenger (SV)
abgewehrt habt, baut Thr eine Fabrik
und zusitzliche MG-Einheiten.

Es gibt vier SV-Stiitzpunkte, allesamt
nordlich Eurer Basis. Mit sechs bis acht
MG Vipers (Gruppe 1) bahnt [hr Euch
den Weg nach Osten und dann weiter
nach Norden. Der erste feindliche Stiitz-
punkt befindet sich westlich der Strafie.

. Haltet Abstand und kiimmert Euch erst

um die angreifenden Panzer. Ist der

- Nachschub der SV erschopft, nehmt Thr

die Geschiitze ins Visier. Danach dringt
Thr in die Basis ein, zerstort alles und
nutzt die Olquelle fortan fiir Eure eige-
nen Zwecke. Mit dem gekaperten Arte-
fakt erforscht Thr durchschlagskriftigere
MG-Kugeln.

Baut weitere MG Vipers und bildet eine
zweile Gruppe. Manovriert beide Teams
nach Norden zur zweiten SV-Basis; zer-
stort dort zuerst die MG-Geschiitze und
nehmt dann die restlichen Gebiiude ins

Fadenkreuz. Errichtet Euren dritten

Bohtturm und lafst vier MG Vipers als
Bodyguards zuriick.

Nutzt Eure zusitzliche Energie zum
weiteren Aufristen und erweitert Eure
Gruppen. Mit sechs Fahrzeugen in je-
dem Team arbeitet Ihr Euch bei leich-
tem Widerstand nach Westen zum nich-
sten feindlichen Stiitzpunkt weiter. Mit

v 00:50:35 %0200

und lockt dann die mobile Aufklarung heraus (links).

( Bevor lhr in eine Basis eindringt, errichtet Ihr am Eingang einige Geschitze

der effektiven Zangenstrategie greift Thr
von oben und unten gleichzeitig an.
Sudlich Eures momentanen Standortes
liegt das vierte SV-Quartier. Es ist besser
geschiitzt als die anderen drei Basen,
sorgt also fiir Nachschub. Falls Thr schon
einen Flammenwerfer erforscht habt,
setzt Thr ihn auf einen Viper-Rumpf und
schickt das neue Fahrzeug mit mehreren
Kumpanen in den Kampf. Dringt erst in
die Basis ein, wenn Thr alle Geschiitze
aus dem Weg geriumt habt. Sammelt
Artefakt und Energiefisser ein — und die
erste Mission ist geschafft!

Mission 2: Bringt alle Eure Einhei-
ten zurtick zum Hauptquartier und gebt
Forschungseinrichtung und Fabrik etwas
zu tun. Nachdem Eure Basis nun vor
Angriffen aus dem Norden geschiitzt ist,
erforscht Thr mit einem grofen Trupp
den stidlichen Teil der Karte. Thr stoft
auf einige Bunker entlang des Weges —
via feurigen Flammenwerfern l6st Thr sie
in Rauch auf. Nach kurzer Zeit erreicht
Ihr einen schwach geschiitzten SV-Stiitz-
punkt, den Thr sogleich attackiert. Da-
nach schickt Ihr neue Finheiten zur
Verstirkung und zerstort die michtige
Turmkette auf dem siidlichen Hiigel. Im
Westen befindet sich der zweite Stiitz-
punkt, auf dem Weg dorthin werden Thr
von Bunkergeschiitzen belistigt. Greift
die Basis mit zwei grofien Gruppen an
und schickt schon mal weitere Verstir-
kung auf den Weg, denn auch der dritte
SV-Stiitzpunkt wird durch gute Vertei-
digungsanlagen geschiitzt.
Attackiert wieder aus zwei
Richtungen. Habt Thr die
Basis zerstort, errichtet Thr
einen weiteren Bohrturm.

Mission 3: Diese
Mission ist zweigeteilt:
Zuerst erforscht Thr das
Energiemodul, riistet dann
Euer Kraftwerk auf.
Nachdem Ihr auch Eure
MG Vipers auf den neu-
sten Technologiclevel ge-

Nachschubstopp: Gegnerische Fabriken sollten inner-
halb der feindlichen Basis Euer erstes Ziel sein.
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bracht habt, packt [hr zehn |
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MG in den Transporter und teilt diese
nach der Ankunft in zwei Gruppen.
Team 1 kommandiert Thr nach Norden,
withrend das zweite Team die Lande-
zone bewacht. Nach dezentem Wider-
stand erreicht Euer Erkundungstrupp am
nordlichen Ende des Canyons das ge-
suchte Artefakt. Erforscht sogleich die
Entwicklung des schweren MGs und
kehrt zur Landezone zuriick.

Mission 4: Ristet Eure Viper mit
dem schweren MG aus, baut ein Repara-
turzentrum und eine zweite Fabrik.
Mobile Reparatureinheiten benotigt Thr
ebenfalls, zusammen mit einem LKW
und acht Kampfeinheiten besteigt Ihr
den Flieger. Fordert nach der Ankunft
sofort Verstirkung an, baut wieder ein
Reparaturzentrum und schickt Eure
Kampfeinheiten nach Westen. Gleich
trefft Thr auf zwei Bunkerstellungen.
Macht sie platt und errichtet drei
Geschiitztiirme.

Wenn Eure Verstirkung eintrifft, rattert
[hr weiter nach Westen und dann ins
stdliche Eck der Karte. Zerstort den klei-
nen SV-Vorposten, erginzt die ge-
schwiichte Gruppe mit frischen Einheiten
und kommandiert einen weiteren Trupp
nach Norden. Dort ergattert Thr das
Artefakt und erhaltet den Befehl, noch
einen Stiitzpunkt zu zerstoren. Biindelt
Eure Krifte fir diese Aufgabe und kehrt
mit den Artefakten zur Landezone
zurtick.

Mission 5: Pippelt Eure beschidig-
ten Fahrzeuge auf und baut Eure ersten
Morser-Einheiten. Erforscht ebenfalls ei-
nen Sensorturm. Dann nehmt [hr ¢inen
LKW und neun Kampfeinheiten mit auf
die Reise und errichtet nach der Land-
ung ein Reparaturzentrum.

Sichert die Landezone mit mehreten MG-
Geschiitzen und teilt Eure Panzer in
zwei Gruppen. Eine kleinere bleibt
zurtick, wihrend die grofere nach
Stiden zieht. Bald stoft Thr auf eine alte
StraBe, der Ihr folgt und am nordlichen
Stiitzpunkt halt macht. Fordert Verstir-
kung an und schickt diese ins stidliche
Tal. Euer dritter Landetrupp sollte die
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Da nur eine gesicherte Landezone weitere Verstarkungen zulaBt,
errichtet Ihr gleich nach der Ankunft einige Geschiitze.

C

Sensoreinheit und neun Morser-Fahr-
zeuge enthalten. Weist letztere dem
Sensor-Fahrzeug zu und kommandiert
die Gruppe zusammen mit einer Eskorte
die StraRe siidlich des Stiifzpunktes ent-
lang. Zielt nun ausschlie®lich mit der
Sensoreinheit auf feindliche Fahrzeuge
und schlielich auf die SV-Basis. Ist sie
zerstort, fahrt Thr zum noérdlichen Stiitz-
punkt und schwiicht mit Morsern die
gegnerische Verteidigung. Ein neuer
Gegner tritt auf den Plan: Die "New
Paradigm" (NP). Thr mit mit hirterem
Widerstand rechnen. deshalb wartet Ihr
auf Verstirkung. Greift mit versammelter
Mannschaft an und zerstort die Basis.

Mission B: Eure Basis wird gleich
attackiert, also erweitert [hr Eure Vertei-
digung, repariert beschidigte Fahrzeuge
und stationiert eine Vorhut ostlich Eures
Hauptquartiers. Habt Thr den Angriff ab-
gewehrt, stellt Thr zwei groRe Gruppen
zusammén — vergefit dabei nicht mobile
Rt]);lru[u'rcinhvitcn. Fahrt zum stidwestli-
chen Eck der Karte und schlagt Euer
Lager am Eingang des Canyons auf.
Errichtet einige Geschiitze und sorgt fiir
Nachschub. Mit einem einzelnen schnel-
len Fahrzeug lockt Thr den Feind in Rich-
tung Eurer Stellung. Flacht die Angriffs-
welle ab, nehmt Thr mit Sensoreinheit
und Morsern die Verteidigung des west-
lichen NP-Stiitzpunktes ins Visier. Folgt
mit weiteren Kampfeinheiten, zerstort
den Stiitzpunkt und arbeitet Euch vor-
sichtig nach Norden weiter. Hier trefft
Ihr auf weitere NP-Basen und Artefakte —
sorgt fiir regelmifiigen Austausch Eurer
beschiidigten Fahrzeuge.

Schickt schwere Kampfeinheiten nicht
direkt an die Front, sondern macht Euch
deren Reichweitenvorteile zunutze.

T

Bei Landeeinsatzen wird neben der noch verbleibenden Zeit
(links) auch die Dauer des Verstarkungsfluges angezeigt.

Missiaon 7: Sichert Eure vorgelagerte
Basis und errichtet ein Reparaturzen-
trum. Da die NP mit zahlreichen Trans-
portfliigen Einheiten ins Kriegsgebiet
bringen, kann Eure Verteidigung nicht
gut genug sein. Panzer-Produktion und
Forschung sollten auf Hochtouren lau-
fen, damit Ihr die vorgelagerte Basis
schnellstmoglich unterstiitzen konnt.
Sobald die Lancer-Technologie verfiighar
ist, entwickelt Thr nur Fahrzeuge mit die-
ser Waffe. Erst mit Lancern seid Ihr dem
Feind ebenbiirtig!

Stationiert Sensor-/Morser-Gruppen an
jeder feindlichen Landezone. Habt Thr
die Ankunft einiger NP-Transporte ver-
hindert, ist die Mission beendet.

Mission 8: Errichtet eine Reihe neu-
er Einheiten wie Panzer mit Mittleren
MG, Miniraketen und Lancer, Packt vier
Cobras mit mittlerem MG und vier
Lancer in den Transporter. Arbeitet Euch
nach der Landung in die dstliche Lande-
zone vor und ignoriert dabei (so gut es
geht) feindliches Feuer. Holt nun Ver-
stirkung durch einen LKW und neun
Kampfeinheiten. Nach deren Eintreffen
errichtet Thr Reparaturzentrum und Ge-
schiitze.

Fordert weiteren Nachschub an und
attackiert mit der Hilfte Eurer Panzer
den nordostlichen Stiitzpunkt. Dann be-
wegt Thr Euch mit Unterstiitzung weite-
rer Truppen nach Nordwesten und zer-
stort die Hauptbasis.

Mission 9: Recycelt Eure schwii-
cheren Einheiten zu modernen Panzern.
Packt schwere Artillerie sowie einen
LKW in den Transporter und stellt nach
der Landung ein Reparaturzentrum plus
einige Geschiitze in die Landschaft.
Nachdem Ihr erste Verstirkungen ange-
fordert habt, geht Thr in die Offensive.
Schickt einige Morser zusammen mit ei-
ner Kontrolleinheit nach Osten und
kiimmert Euch dort um die Geschiitze.
Danach dringt Thr zusammen mit dem
Nachschubtrupp ins Innere der Basis ein
und erledigt den Rest. Wihrenddessen
kommandiert Thr die Morserstaffel zam
zweiten feindlichen Quartier, wo dassel-

be Spiel von Neuem beginnt. st alles Ihr ein weiteres Reparaturzentrum, Der-
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zerstort, siubert Thr den westlichen Teil
der Karte. Sorgt vorher fiir volle Stirke

und Funktionstiichtigkeit Eurer Armee,

denn Thr miifdt mit heftigem Widerstand
rechnen.

Mission 10: Bereitet Euch in
beiden Quartieren durch den Bau zu-
sitzlicher moderner Geschiitze auf den
Angriff des Feindes vor. Lafit einige
Einheiten in Basis B zurlick und kom-
mandiert den Rest zum Hauptquartier —
hier geht's in Kiirze am heftigsten ab!
Bildet eine schnelle Eingreiftruppe. mit
der Ihr Eure Geschiitze vor allzu starken
Beschidigungen schiitzen konnt. Die
meisten Feinde kommen von Norden,
hier solltet Thr fiir zusiitzliche Absiche-
rung sorgen. Habt Thr die heftige An-
griffswelle tiberstanden, siubert Thr den
nordlichen Teil mit zwei starken
Kampfgruppen.

Mission 11: In dieser Mission muift
[hr Euch sehr beeilen! Fiillt Euren Fracht-
raum mit schweren Panzern und schickt
nach der Ankunft zwei Drittel in Rich-
tung Osten. Die tibrigen Einheiten si-
chern die Landezone — den Nachschub-
Transport solltet Thr sofort anfordern.
Euer Angriffstrupp schaltet die SV-Vertei-
digung aus und fihrt dann weiter nach
Nordosten. Habt Thr den Eckbereich der
Karte erreicht, mandvriert Thr Eure Grup-
pe nach Westen — sorgt alsbald fiir Ver-
stirkung. An der gegnerischen Lande-
zone mufdt [hr alle Einheiten sofort zer-
storen, um das Entkommen der gesuch-
ten Einheit zu verhindern.

Mission 12: Nehmt einen LKW und
neun Kampfeinheiten mit. Sichert die
Landezone sofort gegen heftige Angriffe
und bleibt bis zur Ankunft der Verstir-
kung vor Ort. Jetzt nihert Ihr Euch dem
Zielgebiet im Nordosten. Tastet Euch
langsam voran, entlang des Weges ma-
chen Euch Geschiitze und Bunker zu
schaffen. Kommandiert regelmiiRig
Ersatz fiir die beschiidigten Fahrzeuge an
die Front. Erreicht Ihr die Basis, nehmt
Ihr die Verteidigung mit Morsern unter
Beschuff. An geschiitzter Stelle errichtet

- e ol

Wichtige
allgemeine Tips
haben wir "War- 3
zone"-Komman-
deuren bereits l
in der letzten
MANIAC ins Y Al
Kriegshandbuch
diktiert. Hier 4
eine kurze :
Zusammen-
fassung:

- Zieht nie ohne
das Kommando
"Riickzug bei ‘
mittlerem Scha-
den" in den 4
Kampf; ‘
- Forscht im-
mer [auch
wahrend
Landeeinsat-
zen) und verar-
beitet neue
Technologien

e

frihzeitig; :
- LaBt keine
Olquelle links
liegen; .
= Gruppenbil-
dung spart

Euch Zeit, sorgt
fir besseren > ]
Uberblick und “i
erlaubt auBer- 3
dem den paral- 2
lelen Angriff '
aus zwei
Richtungen;
- Errichtet
vorgelagerte <
Basen, um :

Nachschubwege

o E
kurz zu halte 4
- Erlaubt die
Umgebung e

keine vorgela-

gerte Basis, "
schickt Ihr Eure
Panzer nicht
- ohne maobile :‘:
Reparaturein-
heiten in den : %
Kampf. > ooa
e S
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Routiniert: An der Abzeichen erkennt lhr erfahrene Panzer-Einheiten, die genauer zielen
und selbst schwerer zu treffen sind. Repariert beschédigte Fahrzeuge also regelmasig!

Feind schafft regelmiiBig neue Truppen
heran; Thr solltet es ihm gleichtun und
die Entwicklungsmaschinerie in Eurer
Basis bis zum Optimum treiben. Thr
muft das gegnerische Hauptquartier
komplett zerstoren, um diese Mission
und damit die erste Kampagne erfolg-
reich abzuschlieRen!

BETA-TEAM

Mission 1: Nutzt die zehn Minuten,
die Euch bis zum Abflug bleiben, fiir
ausgiebige Forschung und Produktion
am oberen Limit. Recycelt alte Fahr-
zeuge und bringt sie auf den aktuellen
Stand der Technik. Dann packt Ihr die
zehn besten Panzer in den Flieger und
macht Euch auf zur neuen Basis. Diese
ist bereits voll ausgertistet — nur ein
Reparaturzentrum fehlt. Dieses baut Thr
in der Mitte und umringt es mit mobiler
Flugabwehr. Fordert die nichsten zehn
Einheiten aus Eurem alten Hauptquartier
an, denn Thr werdet gleichzeitig aus
stiddstlicher und nordlicher Richtung
angegriffen.

Die neue Kampagne erlaubt die Erfor-
schung noch fortschrittlicherer Techno-
logien, macht Euch diesen Vorteil zunut-
ze. Ihr konnt jetzt sogar Cyborgs bauen:
Diese sind zwar billig, sollten aber nur
in groferen Gruppen —am besten mit
Artillerie-Unterstiitzung — agieren.

[st Euer zweiter Verstirkungstrupp an-
gekommen, sichert Thr im stidostlichen

Sobald Ihr den Kommandoturm
einsetzt, trifft Eure Artillerie
wesentlich besser.

Eck der Karte die feindliche Landzone
mit durchschlagskriiftigen Morsern und
verhindert so weiteren Nachschub. Nun
zerstort Thr nach und nach feindliche
Stellungen im Norden, ergattert die
Olquelle nordostlich der Basis und holt
die restlichen Einheiten aus der alten
Kampagne an Bord.

Mission 2: Nehmt Eure zehn besten
Kampfeinheiten mit und schlagt nach
der Landung den sichereren Weg nach
Stdosten ein. Dann fahrt Thr in Richtung
Norden. wo Thr einen Pfad zur Absturz-
stelle Eurer Kameraden entdeckt. Sobald
[hr si¢ erreicht, habt Thr die Mission
geschafft.

Mission 3: Feindliche Angriffe kom-
men ausschlieBlich aus Norden, also
konzentriert hier Eure Truppen. Errichtet
neue Stellungen und ladt die Feinde
herankommen. Damit beschidigte Fahr-
zeuge keine Locher in Eure Verteidi-
gungslinie reiflen, schickt Thr mobile
Reparatureinheiten an die Front. Sobald
die Angriffswelle nachlift, geht [hr
selbst in die Offensive. Nutzt wieder
Eure Morser, um Geschiitze und Bunker
ohne eigene Verluste auszuschalten.
Nachdem Ihr die erste Basis zerstort
habt, errichtet Ihr hier ein Reparatur-
zentrum und schickt Verstirkung 'gen
Norden. Ristet weiter auf, bevor Thr die
Cyborg-Basis komplett zerstort.

Mission 4: Ein sehr kniffliger Einsatz!
Schickt einen LKW und neun schwere
Kampfeinheiten ins Krisengebiet und
errichtet nach der Ankunft ein Reparatur-
zentrum. Fordert zwei weitere Nach-
schub-Trupps an und nutzt die Wartezeit
fiir die Sduberung westlich der Lande-
zone, Nach Ankunft der zweiten Gruppe
schickt Thr das erste Team ins stidwest-
liche Eck der Karte und mandvriert das
zweite (ber die Briicke nordlich Eures
Landeplatzes. Die dritte Gruppe Kom-
mandiert Thr ebenfalls iiber diesen Weg

j -

TR

ARl i,

Sind Euch die Hochhéauser im Weg,
konnt Ihr Eure Zerstorungswut
auch daran auslassen.

nach Nordwesten. Attackiert sofort den
Konvoi — eines der Fahrzeuge transpor-
tiert das gesuchte Artefakt.

Mission 5: Dort, wo lhr vor zwei
Missionen Euer zweites Reparatur-
zentrum gebaut habt, errichtet Ihr nun
eine vorgelagerte Basis. Thr mifit mit
heftiger Gegenwehr rechnen, verschiebt
deshalb grofe Teile Eurer Truppen in
dieses Gebiet. Die meisten Angriffe
kommen aus Westen und Nordwesten
sichert diesen umkimpften Bereich
weitriumig ab!

Weiter westlich befindet sich die gut
geschiitzte Flugzeug-Basis. Nehmt mit
Morsern und Bunker-Bustern die Ver-
teidigung ins Visier und schickt einige
mobile Flaks an die Front. Dringt nun in
die Basis ein und ergattert die dort ver-
steckten Artefakte. Nutzt das daraus ge-
wonnene Wissen fiir neue Forschungen.
Errichtet an der Stelle des nun zerstorten
Quartiers eine weitere vorgelagerte Basis
und schickt eine Morser-Gruppe nach
Stidwesten. So konnt Thr die Landung
weiterer feindlicher Truppen in der dafiir
vorgesehenen Zone verhindern. Sucht
das Gebiet weitriiumig nach verlassenen
Olquellen ab und laft keinen Bohrturm
unbewacht!

Mission 6: Bildet einen Landungs-
trupp aus neun Kampfeinheiten und
einem LKW. Fordert nach der Ankunft
sofort Flugzeuge zur Verstirkung an, er-
richtet zudem ein gesichertes Reparatur-
zentrum. Habt [hr erste feindliche
Angriffe heil tiberstanden. teilt Thr Eure
Flieger in drei Staffeln und nehmt die
Fabrikanlagen im Nordwesten unter
Beschufi. Je schneller Thr diese zerstort,
desto weniger Gegner werden Euch be-
hindern. Greift mit der zweiten Gruppe
den Reaktor an und schickt die dritte in
den westlichen Teil der Basis — hier be-
findet sich eine gut funktionierende
Flugabwehr!

Bringt zur Unterstiitzung einige Bunker-
Buster an die Front und nutzt die Hektik
des Kampfgetiimmels, um mit leichten
Einheiten in die Basis einzudringen. Dort
schnappt lhr Euch die Artefakte und
kehrt dann zur Landezone zurtick. Thr
habt auch diese Mission erfolgreich be-
endet. Atmet tief durch — in der niichsten
MANIAC geben wir Euch den Rest!
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™S RIDGE RACER TYPE 4

800OF3930
800OF3932
800OF3934
800F3936
800F3938
800OF393A
80@F393C
8QOF393E

FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF

Alle Wagen

Team DRT

Ob massenweise Lehen,

- einen gefdllten Geldbeutel oder un-
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere
Game-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game
Buster von Dataflash (kompatibel mit dem XPloder) erstellt.

™5 STREET SKATER

™S HARD EDGE

Alle
Team

800F3940
800F3942
800F3944
800F3946
800F3948
80OF394A
800OF394C
8Q0OF394E

FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF

Wagen
MMM

Alle
Team

800F3950
800F3952
800QF3954
80Q0OF3956
800F3958
8POF395A
8@OF395C
800QF395E

FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF

Wagen
PRC

W
I

Alle Kurse 80076398 3F3F| |Max. HP 80098500 @3E7
Alle Fahrer 800762A0 FFFF| [Michelle 80098502 03E7
Alle Boards 800762A4 FFFF| |Max. HP 80098504 O3E7
800762A6 3FFF| |Alex 80098506 O3E7
Unendl. Zeit 8005D460 0000 Max. HP 80098508 @3E7
Max. Punkte 8005D46C CCCC| |Rachel 8009850A O3E7
Spiegelmodus 80096278 2BE@| |Max. HP 8009850C O3E7
8009627A 0009 |Burns 8009850FE Q3E7
8009627C A3AQ| |[Alle Waffen 8013A3D4 0101
8009627E 000D 8013A3D8 0101
80096280 A4BO 8013A3DC 0101
80096282 000D _
80096290 3t7t| i MARIO PARTY ;‘
8009629C 0OFF| |t
8009629E 0301

™S BLOOD LINES

Alle
Team

800F3960
800F3962
800F3964
800F3966
800F3968
800F396A
800OF396C

FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF
FFFF

Wagen
Solvalou

8QOF396E FFFF

Unendl. Zeit B80OOEA9QC 0000
Energie P1 80139126 00CS8
Energie P2 8013988A 00CS8
P1 aktiviert 80138E28 0001
801392E4 0001
8013958C 0000
80139A48 0000
P2 aktiviert 80@138E28 0000
801392E4 0000
8013958C 0001
80139A48 0001

fur Spielerg

links oben 80OFFAAC 0063
rechts oben 80OFFADC 0063
links unten 80OFFBOC 0063
rechts unten 80@OFFB3C 0063

In der Bank:

Unend. Minzen 800F990A FFFF

100 Sterne 800F990C 6400

g VIRTUAL POOL 64

1 Kugel Sieg B8Q2EF71D 0019
Immer @ Foul 8Q2EF725 0000
@ Pkt. Shark 8@2EF723 0000
5 Siege 802EF721 @005
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BRENNENDER ASPHALT

Auch beim vierten Einsatz

Speed: Brennender Asphalt”
hat sich Electronic Arts nicht
lumpen lassen und einige Cheats
und Geheimnisse spendiert. Versteckte
Strecken sind diesmal zwar nicht dabei,
aber dafiir einige andere unterhaltsame
Gags. us

Extrawagen: Wieso miihsam erar-
beiten, - wenn es auch mit einem ein-
fachen "PaBwort" geht? Wenn Ihr die
rasanten Karossen haben wollt, die es
fiir den erfolgreichen Gewinn aller

Turniere und Pokale gibt, verwendet Thr

folgende Spielernamen: Mit FLASH be-
kommt Thr das "Phantom” (Bild 1),
wahrend HOTROD fiir den "Titan"
(Bild 2) steht. Fiir Abenteurer schaltet
WHIRLY den Hubschrauber frei (Bild
3), der Euch gelegentlich im Spiel be-
gegnet, diesen diirft Thr jedoch nur bei

; (r;-.'_c_:)
% oy~ ua;vw'
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der Nobelhobel in "Need for

einer Probefahrt testfliegen. Eins muf3
Euch aber klar sein, denn fiir die
Entwickler gilt "Ohne Fleiff kein Preis":
Schaltet Ihr diese Fahrzeuge mit den
PaRwortern vorzeitig frei, diirft Thr
prompt Euren Spielstand nicht mehr
speichern.

Fahrvergniigen: Die folgenden
Codes aktiviert Thr, indem Thr die ge-
wiinschte Knopfkombination direkt
nach der Auswahl Eures Fahrzeugs
driickt und erst wieder loslagt, sobald
das Rennen beginnt. Die Eingabe ist
etwas diffizil und klappt nicht immer
sofort. Hat's nicht hingehauen, versucht
es einfach noch mal!

Schweres Auto: Euer Wagen hebt nicht
mehr an Kuppen ab, und wenn Thr mit
einem Gegner zusammenstoft, zieht
dieser nun mit Garantie den Kiirzeren.

«+0+0

Trunkene Fahrt: Thr scht
die Landschaft nur noch verschwom-
men und die anderen Fahrzeuge dop-
pelt (Bild 4).

4 +12+R1

Cockpitperspektive: Wenn Thr bisher
das Armaturenbrett vermifit habt, ist
dieser Cheat genau das Richtige fiir
Euch (Bild 5).

+A+ %

Superbeschleunigung: Habt Ihr die
Armatur aktiviert, konnt Thr mit der
gleichen Kombination auch den Turbo
aktivieren: Driickt Ihr jetzt auf die
Hupe, beschleunigt Thr doppelt so
schnell.

Polizei: Wer alle zehn Rowdies
fingt, bekommt zur Belohung je nach
Strecke einen neuen, rasanten Polizei-
wagen.
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Achtung
bei den "Blood
Lines”-Codes: i
Benutzt nicht IJE
de "Spieler akti- ‘
viert"-Einstel-
lungen gleichze
tig, da sich dies
gegenseitig auf-
heben und es

sonst zu

Problemen kom-

men kann. t‘%
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Wer in "Driver" blindlings
tiber die Straden brettert, lan-
det schon nach wenigen
~ Minuten in der Notaufnahme
- oder gar in Untersuchungshaft: Damit Thr
Euch nicht davernd durch das Pausen-
‘menti klicken muift, versorgen wir Euch
mit den notigen Karten und hilfreichen
Verbrechertips. oe
e

' Schileudertrauma: Bevor Thr die

‘ersten Missionen sttirmt, empfehlen wir

- eine Probefahrt im Spritztour-Modus.
Rempelt einen Polizeiwagen an und

erforscht das Schleuderverhalten Eures

- Fahrzeugs im "Infight". Mit etwas Erfah-

“rung tberlistet Thr die Cops nach dem
Stierkampf-Prinzip: Drosselt bei einer

. Verfolgungsjagd das Tempo und laft die

Ordnungshtiter von hinten auf Euch zu

rasen. Der rote Pfeil am unteren Bildrand
weist Euch die Entfernung der Polizei. Im

letzten Augenblick vor dem Crash reifit

- Ihr das Steuer nach rechts oder links und

driickt den Kickstart: Euer Wagen macht

~ eine 180°-Wendung, und die Cops diisen

ins Leere, Gebt nun Vollgas — bis die
Pollzei gewendet hat, seid Thr schon

$ x
=

Meilen entfernt. Entgegenkommende
Streifenwagen beachtet Thr bei voller
Geschwindigkeit (z.B. auf dem Highway)
nicht: Wenn Thr immer geradeaus brettert,
haben sie Euch schon nach wenigen
Sekunden verloren. In dicht besiedelten
Gebieten mit vielen Kreuzungen rast Thr
hingegen parallel zu den Cops: Bei der
nichsten Abzweigung geniigt ein leichter
Stups und der Polizeiwagen rumpelt
direkt ins Eckhaus. Findet Thr in den Hiu-
serschluchten eine Einbuchtung, wie etwa
ein Stralencafé, kénnt Thr die Beamten
auch mit einem gezielten Rempler zwi-
schen zwei Winden einkeilen. Bei direk-
ten Karambolagen solltet Thr Euren Kon-
trahenten immer in die Tiren brettern,
hier erzielt Thr maximalen Schaden.

Straflensperren: In "Driver” sind
grundsiitzlich zwei verschiedene Strafden-
sperren moglich. Auf dem Highway mit

usget';ckst: uf geteilten
Highways (1) dlst Ihr bei StraBensperren
wa Mrttelc;trelfen durch (Pfeil).

Damage
Felony

Jetzt wird's schummrig:
In den Docks von Miami (2) erwartet Euch
ein dusteres Lagerhauslabyrinth.

dem Griinstreifen in der Mitte (1) ist die
Flucht nach wenigen Versuchen ein Kin-
derspiel: Haltet Euch bei Verdacht auf der
linken Spur und weicht dann mit einem
kleinen Schlenker auf den Rasen aus (Bild
links unten). Befindet sich auf der linken
Spur ein anderes Fahrzeug, wird's kompli-
ziert: Je kleiner der Einfahrtswinkel auf
das Griin, desto niedriger die Schleuder-
gefahr bei der Kurskorrektur zurtick auf
die Fahrbahn. Die grofen Laternen in der
Mitte konnt Thr ibrigens nicht nie

walzen!

Stradensperren auf schmaleren StrafSen (4)
konnt Thr oft nur mit Mithe bzw. Schaden
durchbrechen, denn ein Gehweg ist nicht
immer vorhanden: Diist auf den mittleren
Streifenwagen zu (Bild rechts) und dros-
selt vor dem Aufprall das Tempo. Ein
kleiner Rempler gentigt, und die Polizei-
autos rollen auseinander.




Profis nutzen das Parkhaus (3), um
lastige Cops abzuschtteln: Lockt die
Gesetzeshuter ind den Betonbau und...
Das Lager-Labyrinth: In Miami

schicken Euch die Auftraggeber in die
Lagerhiiuser an den Docks (2). Um zum
Treffpunkt zu gelangen, haltet Thr Euch
immer links. Im Spritztour-Modus it sich
hier mit der Polizei herrlich Verstecken
spielen. Vor dem Eingang findet sich fast
immer ein Streifenwagen: Rempelt ihn an
oder brettert durch ein paar Kisten, und
schon folgen Euch die Cops in den diiste-
ren Irrgarten. Fihlt Euch jedoch nicht zu
iiberlegen: Die Cops fahren Euch nicht
nur stupide hinterher, sondern versuchen
Euch auch entgegenzukommen!

Mordsspafi im Parkhaus: Das
Jarkhaus findet Thr nicht nur im Trainings-
modus, sondern auch mitten in San Fran-

Felony

...nehmt sie in aller Ruhe auseinander,
da die Kollegen Euch nur am Eingang
erspahen konnen.

cisco (3). Die Mehrebenen-Architektur
eignet sich nicht nur hervorragend zum
Abschiitteln listiger Verfolger (oben), son-
dern bietet auch massig Platz fiir waghal-
sige Crashtests und Stunts: Solange Thr
Euch nicht in die Nihe des Eingangs
begebt, seid Thr obendrein vor neuen Ver-
folgern geschiitzt. Lockt einen Streifen-
wagen mit moglichst viel Abstand in das
Gemiuer und brettert in die erste Etage.
Wendet flink und diist dem Polizeiwagen

Bitte mit Vorsicht: Auf schmalen
StraBen (4) gebt Ihr bei StraBensperren
dem mittleren Wagen einen kleinen Stups.

Nehmt Euch auf langen und engen
StraBen (5) in Acht: Mit etwas Pech kesseln
Euch die Cops ein (siehe Radar).

entgegen: Begegnet Thr Euch kurz vor der
Abfahrt, springen die Cops iiber Eure
Kiste hinweg! Mit diesem Mandver auf
Eurer Memory Card seid Thr der Mittel-
punkt jeder "Driver'-Session.

Habt Thr die Karre der Cops geschrottet,
schiebt Thr sie vorsichtig an den Rand der
Abfahrt und springt Eurerseits {iber den
Wagen. Vergrofert Thr den Abstand zur
Kante, konnt Thr den Streifenwagen auch
direkt anspringen: Wer kann sich einen
spektakulireren Abschluf eines Crash-
Videos vorstellen?

Enge Strafien: Die Fahrt auf lan-
gen, einspurigen Straen ohne Abzwei-
gungen (1) und (5) solltet Thr moglichst
vermeiden, da Thr Euch bei der Begeg-
nung mit mehreren Polizeistreifen (Bild
oben) oder im Fall eines Massencrashs
leicht einsperrt.

Die StraBen von San Francisco sind durch die engen Hauserschluchten und den dichten Verkehr eine Spielwiese flir Schleuderprofis:
Nur wer gede Kurve richtig anféhrt, Iandet nicht im Schaufenster

Wer a la

"Grand Theft

™

S

Auto" unsu:huldlggt
Passanten dber-
fahren will, wirﬂ
enttauscht: I:llli

FuBganger In -
"Oriver" Ersp
Euch schon b
Ansatz und re

aus dem Weg
unten) - wir

haben jedenfullé

noch keinen

Passanten er-

wischt.
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 MANIAC vor_funf Jahren Jahren

Dar »Incredible Hulk“ prangt furchteinfloB utl
- auf unserem Cover, nicht minder ,un
. sind die ersten Bilder von David P
worm Jim*“. Nebenbei zeigen w
i Spiele im ﬂberhllck kldren iiber Amefica
Sports auf und begeistern uns fiir die ]apalﬂ- -
~sche Edel-Konsole FM Towns Marty. Nach
i Deutschiand kommt das Schmuckstiick leider
nie, auch in Japan ist’s kein groBer Erfolg. Das |
nghlium imeTestteil stellt Nintendo: ,Super
~ Metroid“ ergattert 95% u d ist jedes einzelne
- Prozent wert - auch
 erhilt iibrigens damals st
Iilni Jahre, zwei Dm‘cnd

N ———

erscheint am 7. Juli

; Angie Kiihbandner
(PR Manager bei
i Codemasters,

Deutschland)

in 5 Minuten
ist Weltuntergang

1. Zelda: Ocarina of Time Mmintendo, 1998)
"S5 Minuten reichen fiir dieses phantasievolle
Abenteuer sicher nicht, aber einmal wiirde ich
noch in die Welt der Prinzessin Zelda abtauchen
waollen: Viele Herzen sind zu sammeln - wer welifl,
wozu man sie im Jenseits braucht?”

Die Schnapsvorrite
sind aufgebraucht,
die Bundesliga auf-

gelost und alle

Frauen verschwun-
2. You don't know Jack make Two, 1998)
"Du weifit, dafl Du nichts weifit - Dieses Quiz mufi
nochmal her, um kurz vor dem Ende festzustellen,
dafi die lebensentscheidenden Fragen immer noch
nicht gekléart sind und Du Dich von einem frotzeln-
den Kommentator schief anreden lassen mufit."

den. ,Welche Spiele
wiirdest Du fiinf

Minuten vor Welt-

untergang noch

3. Tekken 3 namco, 1998)

"Ein gelungenes und abwechslungsreiches Priigel-

spiel, bei dem ich auch ohne Handbuch, einstudier-
te Maniver und auswendig gelernte Schlagcombos
eine Siegchance habe. Zu guter Letzt ein Glas fri-

schen 0-Saft, Bad Religion hiren und austoben!”

einmal auf den
Bildschirm holen?

Und warum?*

Nach dem Neuheiten-Overkill in dieser MAN!AC hoffen wir

beim nichsten Mal auf einen etwas grofleren und interessan-

teren Testteil. So spekulieren wir u.a. auf das Motorradrennen Castrol Honda Superbikes sowie die Kampf-

sportsimulation Shaolin. Aulerdem wiirdigen wir (endlich) Soul Reaver mit einem XXL-Test und einem aus-

fithrlichen Player’s Guide. Fiir Dreamcast-Enthusiasten bedugen wir u.a. Segas Dynamite Deka 2 (Bild).

FOUER OB

In der News-Sektion prisentieren wir Euch standesgemifs die letzten S
Neuheiten aus Japan, besuchen interessante europdische Entwickler [

und schicken unseren USA-Korrespondenten auf Interview-Tour. Bei
all dieser Hektik vergessen wir aber nicht die Fortsetzung unserer

Serie Spielefithrer '99. Last but not least wollen wir wissen, ob die
E3 Sympathien fiir Dreamcast und Playstation 2 neu verteilt hat — und
wie Nintendo auf das Hardware-Duell reagiert. Es gibt viel zu recher-

chieren — wir sechen Euch in vier Wochen!

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns auffielen

Eure japanischen

btheits-“Top 10%
eren wir aus der
n Tsushin®, mit
.000 Lesern pro
Woche das meistverkauf-

te Spielemagazin der
Welt. Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

€

Spiele-Kollegen,
und wann

M erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Tanzspiel

mi nicht geplant
b
_ World Stadium 3 Baseball
! | JNamco nicht geplant
+ Saga Frontier 2 Rollenspiel
a|-' _’Squnre nicht geplant
|™™ Devil Summoner Rollenspiel
. | JAtlus nicht geplant
™™ All ). Pro Wrestling Wrestli
s | #Human nicht anlant
2" Pokemon Snap Tllll-?ltl:lﬂ-ﬁ iel
s Nintendo Ende 1999 "

Beat'em-Up

22" " Allstar Smash Bros.
WYHAL 3. Duartal

. *2*" J.P.P. Baseball 6 Baseball
“¥Konami nicht geplant
|I " UmJamme Lammy Musikspiel
’-’ ',Snng s llurzuitpmull:her
Pocketstation-Spiel

» nicht geplant

™ Power Kun Pocket
[- Konami

Capcom bringt den Action-Hammer "One" nach Japan:
Wie lhr auf diesem Werbemotiv seht, sind auch Asiaten
vom Baller-Inferno so entflammt, daB die Hitze schon
zu Ohren und Nase herausziingelt!

nam Bn Sale

T Wk s aare
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ER DELUXE & »o &0 = |

S WELE _
n Fon I]AS ULTIMATIVE SCHUMMELMUDUL
";f;__ . & |REAL
.~ o CODE
. rre JUNKIES | ENTHALT ALLE FEATURES DES ORIGINAL GAMEBUSTER » P! | HALTET DAS SPIEL AN, VERWENDET DIE .
l POWER DES GAMEBUSTER UND KEHRT MIT EINEM EINZIGEN TASTENDRUCK WIEDER IN DAS EIGENTLICHE SPIEL ZURiCK! 3 BN
4 FINDET EIGENE SCHUMMELCODES HERAUS! (N64-VERSION BENOTIGT NINTENDOS ODER DATELS —
A SPEICHERERWEITERUNG » P11’ “MORY: EINGEBAUTE 8 MEG-MEMORY CARD FUR BIS ZU 120 SPEICHERPLATZE!*

® TAUSENDE EINGEBAUTER SCHUMMELCODES » VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER:
FINDET NEUE SCHUMMELCODES HERAUS! * CD SUPPORT*: SEHT EUCH VIDEOSEQUENZEN UND

GRAFIKEN AUS DEM SPIEL AN!
* NUR BEI DER PLAYSTATION-VERSION

FUR PLAYSTATION
ODER NINTENDO 64!

bei unbedingt
gewiinschtes System ongeben!

r

For Play@eation o

Ao

,’?
INTERACTOR

* FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN
REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN ~
* KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET N ' y
WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER L l SHUCKHAVE ) N
KOPFHORERAUSGANG VERFUGT » ENTHALT N—
ZUSATZLICH EIN N64-JOLT-INTERFACE ZUR BE ALLEN GAMES NICHT NUR
VERWENDUNG MIT RUMBLE PAK- SPIELEN

NINTENDO

1MEG - 4 MEG [P

MEMORY CARD

LU 187 [URE0 FORMA)
720-360-120 BLOCK MEMORY CARD

DlRD-MODUl - MIT DIGITALEM DISPLAY - MIT DA‘IAFSH AN[EING

NEXT GEN 1 MEG
1 MEG MEMORY CARD FiiR DAS NINTENDO

. N 64 » 4MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL
J DARD-MODUL - EINFACHSTE HANDHABUNG - HIGH-QUALITY-GEHAUSE

*ALLE MODULE TURBO-FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAM- — ) et

Bl DARD-MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY - FORMSCHONES GEHAUSE

TE KARTE INNERHALB VON MINUTEN SPEICHERT BIS ZU 15 SPIELSTANDE « MIT TURBO 4N 4 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO
J FORMAT-FUNKTION * VOLL KOMPATI- 64 * 16MAL MEHR ALS DAS STANDARD-
: ol BEL ZU ALLEN SPIELEN MIT SPEI- '  MoDuL
P =3 | CHERFUNKTION '
. * SPEICHERT BIS ZU 1080
Ly U SPIELSTANDE
s . * 72MAL SO VIEL

SPEICHER WIE
2" J EINE STANDARD-

MEMORY CARD . | g  MB RAM SPEICHE!
« GANZ EINFACH e ) . WEITERUNG FUR DAS

ZU 100% I(MPTIBL ZU DEN

/" UBER BILDSCHIRM- i : ‘ . ;4 —
b L 0 EING ‘ ;
‘.. 1“0 SEN SICH EINFACH ERGANZEN TR
2 |spiE > Illlllllllllll~
P _. .."EL 9 . - d - ZU ALLEN MEMORY EXPAN-
o * SIANDEN" .= - "o ) [ o p ‘UGN
e o : / o wnox 2
- - . i
L] ' .
g SPIELE ALLE GAME BOY-SPIELE AUF DEINER PLAYSTATION
T | . ODER DEINEM NINTENDO 64. DAS EINZIGARTIGE FARBPA-
Q'l » [ LETTENSYSTEM TAUCHT DIE NORMALEN GAME BOY-
.. <Al L SCHWARZWEISS-GRAFIKEN IN PRACHTIGE FARBEN. MIT HUNDERTEN VON EINGEBAUTEN

GAME BOY-SCHUMMELCODES

» -
-

38
v

& i ~ Nintendo 64 s o trademark of Nintendo Inc. - PlcyStunon:suimdemurkufSorry(qu n!hem(o . y
:gfiﬂxa. I ‘ 3 ; :'\ - _—?ﬂ]v— 1.8:..._._""-‘.‘__.-K’_-M--'_.!--‘'-'.'| 3 :':ij—""‘“-"" _‘h = _:‘- : = iy n—‘;‘—_—.‘: b e f h - : Py



USK-Freigabe: ab 16 Jahre

NINTENDOS"

|
Cas
PlayStation @

Nodeal

T o s

Wenn Sie an regelmaBigen
Informationen zu den neuesten
Produkten unserer Firmengruppe

interessiert sind, wenden Sie sich

|,  an: info@activision.de

Activision ist ein singetrag War hen und Vi
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“Destruktiyv,
furios und
technisch
blitzsauber
Vigilante 8
sollte sich
kein Action-
freund
entgehen
lassen”

Michael Pruchnicki,
Redaktion N-Zone
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