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iHola a todos!

Tenemos muchas buenas noticias para contarles. La
primera es que cumplimos cinco arnos, lo que no es poca
cosa. Como siempre, lo festejamos vestidos de gala, la
redaccion en pleno. Comimos caviar, salmén rosado, ma-
rron glace y cerezas al marraschino, todo regado con buen
champan francés. Una fiesta de primera, como Dios
manda. Al dia siguiente de la gran comilona, nos reunimos
para hacer proyectos para el futuro.

Las conclusiones fueron las siguientes:

- El préximo numero va a ser una edicion especial con cal-
cos de videogames coleccionables.

- La edicion del mes de agosto vendra con un CD-ROM del
Juego Zorro completo.

- Vamos a hacer un concurso con muchos premios:
playstation, saturn, nintendo, cartuchos y otras yerbas.

; Qué tal eh? Los vamos a tener al tanto de las proximas
novedades.

La Banda

P.D. En realidad, comimos sandwiches de salame, queso y
mortadela con coca sobre el escritorio del director.

ATENCION SOCIOS

ESTE MES REGALAMOS
UNA CONSOLA 16 BIT

PRESENTAMOS
EL CARNET ELEGIDO




Un Desarmﬂadar :
de Games los Acu?a
de Tacticas Agresivas

DEMANDA POR MAS DE 390

MILLONES DE DOLARES CONTRA SONY

Una demanda judicial que ya tie-
ne dos anos contra Sony ha reci-
bido nueva atencion mundial
después que el demandante, un
desarrollador de videogames de-
portivos, hizo publicos detalles
sobre el tema.

El demandante, quien exige mas
de 390 millones de dolares por
danos, diseno y desarrollo el pri-
mer game de fatbol John Madden
y otros titulos de 16 bits.

La demanda tambien afirma que
los empleados de Park Place que
fueron contratados por Sony, su-
puestamente "se llevaron hard-
ware, software y codigos de pro-

piedad" de Park Place en diciem-
bre de 1993.

Los abogados de la firma deman-
dante sostienen que Sony habia
tratado de comprar al desarrolla-
dor y de contratar a sus emplea-
dos, para formar un equipo de
desarrollo interno para hacer ti-
tulos deportivos para el PlaySta-
tion, como NFL GameDay.

"Una vez que Sony decidiéo con-
seguir a nuestros equipos de de-
sarrollo de games deportivos, no
nos quedod casi nada que pudié-
ramos hacer para impedirlo,”
afirmaron los representantes de
Park Place, quienes afirman que

Sony "pillaron y saquearon Park
Place, llevandose las propieda-
des mas valiosas de la compania
...le arrancaron el corazon a
nuestra compania.”

Mientras que la demanda sostie-
ne que hubo tacticas "dudosas"
por parte de Sony, hay que hacer
notar que los editores de games
se ''roban" rutinariamente em-
pleados unos a otros ...es sim-
plemente la naturaleza de una in-
dustria en la que las empresas
buscan agresivamente a los
creativos mas talentosos. No
hay nada necesariamente ilegal
en esta practica.

LLEGO EL "VIDEOTELEFONO"

Varias décadas después de su aparicion en las
peliculas de ficcion cientifica, Sega ha converti-
do su consola Saturno en un teléfono en el que
se podra ver al que llama ...al menos en el Japon.
La principal compania telefonica de ese pais, Nip-
pon Telegraph and Telephone Corp. y Sega Enter-
prises se han unido para vender un sistema de vi-
deofono que funciona con el Saturno, de acuerdo
a informes que nos llegan del primer mundo.

El producto, bautizado el SS Phoenix, permitira a
sus duenos verse con su interlocutor mientras
hablan con alguien por teléfono, mediante una
camara especial que se enchufa en el Saturno.
El SS Phoenix se vendera por menos de 400 do-

lares y podria estar llegando muy pronto al mer-
cado japonés. Por ahora, parece poco probable
que Sega de Ameérica haga una version nortea-
mericana de este periférico.

Detalles Técnicos

La unidad de interfaz, que aloja el circuito, micro-
fono y camara, se enchufa en la ranura para el
cartucho del Saturno. Los usuarios pueden oir y
ver a las personas a las que llaman en la panta-
lla del televisor o en el monitor. Las conexiones
se pueden hacer via lineas telefonicas comunes
o ISDN.
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/AH!

Sony se ha converti-
do en el capo en Nor-
teamérica, con 3 mi-
lones de sistemas
PlayStation vendidos

iHUY!

A pesar de la mejoria
en las ventas del Sa-
turno, Sega se en-

frentd a una fuerte
disminucién de las

;EH?

Las ventas de N64s
fueron un gran éxito,
PEero...jesperemaos
gue no lo culpen a
Papa MNoel por todas
las demoras de es-

alli. ganancias en 1996.
tas consolas!

3 GRANDES,

DEL FINAL DEL 96

SONY REAGRUPA SUS FUERZAS

El control mundial de la estrategia global del
PlayStation esta volviendo a sus fuentes: Ja-
pon. Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI)
dijo que reincorporara la propiedad de las ope-
raciones norteamericanas y europeas del
PlayStation a su central de Tokio.

La consolidacion del centro de mando permiti-
ra a la compania "concentrarse mejor en la ex-
pansion del liderazgo de PlayStation en Nortea-
meérica y el mundo,"” dijo el jefe de operaciones
de SCEI de América.

Después de unas fiestas de fin de ano fructiferas,
los fabricantes de consolas se muestran muy con-
tentos con las cifras de ventas muy jugosas.

Tanto Sony como Nintendo compiten exhibiendo
nimeros impresionantes, y tratan de demostrar
que cada una ha sido el gran ganador del fin del
ano ‘96. Nintendo afirmé que habia vendido 1,6
millones de N64 en Norteamérica en 1996, lo que

la convertiria en la consola de venta mas rapida
hasta el momento. Mientras, Sony sostiene que
sus ventas fueron mayores, ya que tiene 3 millo-
nes de PlayStations instalados en EE.UU.

Debido a las pérdidas esperadas en el mercado de
16 bits y en las ventas de Sega de Ameérica, la
compania madre Sega Enterprises ha pronostica-
do un recorte del 66% en las ganancias para
1996. Sin embargo, Sega extendido una oferta de
software gratuito para el Saturno debido al éxito
de esa promocion.

OTRO SUPER
JOYSTICK

Ha salido otro control copado para tu consola: se tra-
ta del Maximizer Joystick para el Saturno y el PlayS-
tation. - -

Su mejor caracteristica es un |
teclado de botones de disparo |
que rota 270 grados, para que
puedas ponerlo en la posicion |
que te quede mas comoda. |
Los ocho botones ofrecen au-
to disparo y turbo independientes. Ademas, hay un in-
terruptor para camara lenta.

GAMES POR CABLE

Sega Channel esta vivito y coleando desde
1996, gracias a los progresos hechos por el
servicio de cable para brindar videogames a
pedido del consumidor. Ahora el canal ac-
tualizara los games quincenalmente en lu-
gar de mensualmente, con lo que aumenta-
ra el nimero de games disponibles por mes
de 50 a 70. Ademas, el canal ha hecho un
trato con Disney Interactive para ofrecer fti-
tulos tales como Aladdin, Gargoyles, y Maui
Mallard in Cold Shadow (que no esta dispo-
nible ni siquiera en los comercios) por el
servicio de cable. Para informacion por la
Web, www.sega.com/central /channel.
Sega de America guarda silencio sobre futu-
ros titulos por el Net Link Saturn (via mo-
dem) aparte de una nueva version de Sega
Rally Championship. Pero en Japon, Sega a
sacado una version Net Link del game de lu-
cha Virtual On. Otro titulo no confirmado de
Net Link es Quake de GT Interactive.

Para aumentar su atractivo para los usua-
rios, Sega esta ofreciendo un nuevo canal
de TV on-line para duenos de Net Link, lla-
mado On-TV. El servicio tiene noticias, de-
portes, informes meteorologicos, e informa-
cion sobre television y otros entretenimien-
tos, entre otros temas.
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GAMEMANIACO
AL VOLANTE

Nos han llegado noticias del volante para el PlayS-
tation que debuto en la Exposicion PS en Japon el
ano pasado.

Ahora parece que este volante llegara a Nortea-
mérica bajo el nombre de Mach 1.

El Mach 1 se adapta a casi cualquier game y al
gusto del gamemaniaco. Cuenta con cuatro confi-
guraciones diferentes de botones, ademas de
compatibilidad digital y analégica total con todos
los games del PlayStation. Ofrece cuatro configu-
raciones: analogica, digital estandard, salida por
pulsos (que simula control analégico con games
digitales) y "joystick analégico".

Esta altima configuracion suena muy prometedo-
ra. En este modo, la columna de direccion se mue-
ve hacia adelante, atras, arriba y abajo para mayor
control en los games de vuelo. Para los games de
carreras que no necesitan esto, se puede fijar en
una posicion la columna de direccion. En el volan-
te hay un direccional digital especial de 360 gra-
dos y un juego de botones de disparo turbo.

De acuerdo a su fabricante, el Mach 1 cabe entre
las piernas de un jugador, o puede ser fijado a un
escritorio o mesa con una prensa de metal. El an-
gulo del volante puede ser ajustado al gusto del
usuario.

Como si esto fuera poco, también vienen los peda-
les de acelerador y freno. El aparatito completo se
vende (en Japdon) por unos 60 verdes.

El Mach 1 de ASCII puede ser la respuesta a
los suenos de los locos del volante y la aviacion.

PARA TIRAR
HASTA CANSARTE

% La auturrecarga
significa que nunca
tenés que disparar
fuera de la pantalla
para recargal- ‘
& El diseno Y la fabri-
cacion apunte{n a
darle gran resisten-

cia al uso Y el at:msnn.l
e

Casi todos los ga-
memaniacos que
tienen un arma lu-
minosa conocen
esta pesadilla:
morir a manos de
los malvados de
la pantalla por
haberse olvidado
de recargar el ar-
ma. Para termi- |
nar con el pro- |

blema, Nyko hi- |
zo el Cobra Gun, que |
funciona tanto para el Saturno de Sega co- |
mo para el PlayStation de Sony. Promete
dos caracteristicas copadisimas: primero, |
ofrece autorecarga programable, que podés |
poner entre 1 y 15 tiros (dependiendo del
game). Segundo, tiene tres velocidades de |
tiro rapido. Cualquiera de estas configura- |
ciones puede ser encendida o apagada se-
gun tus preferencias. Por supuesto que con
ambas cosas encendidas, el Cobra es una
magquina de matar. Aparentemente, el Unico
defectito del Cobra podria ser que es un po-
co pesada...
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: lucha
Un juego [
con robots usa modelos

para armaf los personajes

De cuando en cuanto aparece un
juego que realmente da la nota
original, trae una idea extrana o
alucinante. En esta categoria po-
demos incluir ZXE-D Legend of
Plasmatlite, de Bandai, un game
de lucha para el PlayStation de
Sony. Lo que hace que este ga-
me bastante poco sobresaliente
sea noticia en todo el mundo,
son cuatro juegos de modelos
para armar que vienen con el ga- modelos se enchufan
me. Estos modelos cuyas partes en la tarjeta especial
se enchufan unas en otras, se de memoria, el
conectan al PlayStation median- PlayStation puede
te una tarjeta especial de memo- "leer” los cambios y

ria y tienen brazos y pier-
nas intercambiables.
La idea es que en lugar
de tener un game con
personajes predisena-

crear sus propias ma-
quinas de lucha al

los modelos de ro-
bots. Dado que los

;COMO FUNCIONA?

El game viene en una caja enorme, que adentro trae: cuatro mo-
delos de plastico en kit, el game de CD, instrucciones y una tar-
jeta de memoria especial. Podés considerar este paquete como
dos juguetes en uno. La primer parte de la diversion es armar los
modelos, que tienen unos 25 cm. de altura cuando estan arma-
dos (los brazos y las piernas son totalmente intercambiables).

El cuerpo de cada modelo contiene un chip electronico que "lee"
qué brazos y piernas son enchufados en él. Los enchufes tienen
codigos de color para cada mech, y podés hacer montones de
configuraciones distintas.

El enchufe en la parte trasera del cuerpo del robot lo conecta con
una tarjeta de memoria especial. Cuando el game arranca, lee la
configuracion del robot y lo "construye"” en la pantalla como un
nuevo luchador. Despueés, el jugador puede poner a su gusto el lo-
go, el color, las habilidades y el piloto del robot ...y salvar esas
caracteristicas en la tarjeta. '

3z

dos, el jugador puede EIEFZ7N,]
ganan puntg
Cada vigtop;
t0s Jos podes
combinar las piezas de JECEEFIgRI-
Partes dgf
chador, sj
”ﬂm&f’ﬂ esp
£0s a un prazg
€lemple, pode
Nuevo atague
L0s  movimijen
dEﬁEndeHdﬂ
fes usa ef pg

Cuerpo def Jy-
le dedicss yp,

ecifico de pyp.

de QUE: par-
bot,

sion en pantalla

del robot disena-

do por el jugador.
Por supuesto los
modelos de plasti-
cOo se usan sola-
mente para ""cons-
truir" los diferen-
tes robots luchado-
res (jno esperes
que los munecos se
muevan duranie la
lucha!). Pero ain
asi el concepto de
conectar modelos a
las consolas parece

tener un potencial re-copado.
Por ejemplo, imaginate un game
de lucha que te permite elegir
los personajes que queres, ven-
diendotelos por separado como
figuras activas con tarjetas de
memoria; o también se podrian

los Jugadores
S después de
ek Stos pun-
usar parg
ncia g las

O pata, por
S dEi'FJ’E Ln
especial, Fs-
tos varian

armar vehiculos, naves, etc...
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Editor: Playmates
Tema: Lucha / Jugadores:
102 / Formato: CD-ROM

Este ano tenemos decididamen-
te una epidemia de terceras par-
tes de juegos de lucha: Street
Fighter lll, Tekken 3 y ahora Bat-
tle Arena Toshinden 3 para el
PlayStation.

Por supuesto, no tiene nada de
raro estudiar lo que esta hacien-
do la competencia (sobre todo
cuando tiene éxito), y la gente de
Takara se ha estado fijando en lo
que hace tan copado a Tekken:
para empezar le agregaron a
Toshinden 3 el doble de perso-
najes. (Facil: todos los persona-

jes conocidos tienen sus versio-

nes parecidas pero distintas).
Como en Tekken, vas a poder ju-
gar con los sub-jefes cuando ga-
nés el juego, y también hay dos
personajes escondidos que sola-

mente |los capos van a poder
usar.

Siguiendo la moda, Toshinden 3
tiene una extensa lista de com-
bos. Ahora podés hacer combos
de muchos impactos asi como
malabarismos. Usando bien los

golpes especiales, podés ence-
rrar a un enemigo contra una pa-
red y hacerlo bolsa a fuerza de
combos (hada de salirse del ring
esta vez).

El tipo mas novedoso de golpe
se llama Soul Bomb. Como el
nombre sugiere, €s una especie
de bomba que destroza al otro
luchador si lo agarra a la distan-
cia adecuada. El nimero de Soul
Bombs que tenés depende de la
cantidad de rounds que luchés
por encuentro.

Hay dos modos distintos de vi-
deo: 30 6 60 cuadros por segun-
do. Por supuesto los 60 cuadros
dan movimientos mas rapidos y
fluidos, pero perdés las textu-
ras.

¢ Te queda alguna duda, con tan-
tos persnhajés y cO0Sas nuevas,
de que los fanas de Toshinden
van a estar loquitos esperando
esta tercera version?
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Editor: Namco / Tema: Tiro
Jugadores: 1 / Formato: CD-ROM
i Xevious,
de Nam-
EOL - era
uno de
los mejo-
res jue-
gos de ti-
ro en los
. anos '80.
Todavia podés encontrar el original en Namco
Museum Vol. 2, pero para los que estan bus-
cando el mismo tipo de juego pero con mejo-
res graficos, Xevious 3D puede ser justito lo
que buscaban. El juego original establecido un
nivel muy alto para los juegos de tiro en los ar-
cades, y fue copiado muchas veces pero nun-
ca superado. Usando ahora poligonos en lugar
de graficos basados en sprites, Xevious 3D
moderniza el game, con el agregado de enor-
mes Bosses que llenan la pantalla, niveles
que todavia parecen familiares, y montones
de naves enemigas.
No es la primera vez que Namco ha moderni-
zado un titulo clasico: Galaxian 3 salid en al-
gunos arcades yanquis, un juego de tiro muy
similar a Starblade. Ese game también apare-
cid en los PlayStation de Japon, pero nunca le
dieron mucha bola en EE.UU.
Xevious 3D es un regalo para los fanas de Xe-
vious y los que necesitaban algin game de ti-
ro bueno desde hace anos.

Editor: SCEA / Tema: Aventura
Jugadores: 1 / Formato: CD-ROM

Wild Arms te permite controlar

" =%\ uno de tres personajes diferen-
\L WYY tes, cada uno con habilidades y
poderes distintos. El argumento

mezcla muchos elementos de fan-

tasia y ficcion cientifica, y los graficos combinan
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el estilo artistico

japonés con fon-
dos y personajes
poligonales pre-
rrenderizados.
Otros puntos inte-
resantes sobre
Wild Arms son la
manera en que los juga-
dores pueden cambiar
a su gusto los menues
y l0S iconos, armar sus
pueblitos y crear Ssus
propios hechizos. Con
toda esta flexibilidad, combinada con diferentes
acciones segln el personaje que elijas, no es de
asombrar que Wild Arms vendid mas de
250.000 copias en Japon en las dos primeras
semanas de venta.
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@ MEGA MAN: Battle & Chase

Editor: Capcom / Tema: Carreras / corre con Treble). Otros personajes menores se-
Jugadores: 1 6 2 / Formato: CD-ROM ran obstaculos en Ias":;a:rreraSE" te vas a topar con

Desde hace un tiempo que circula-
ban rumores de que habia un game
de carreras protagonizado por Me-
ga Man con poligonos, que iba a
salir en Japon. Ahora se sabe que
este game, Mega Man Battle &
Chase sera presentado en los
EE.UU.

Se trata de un game estilo Mario
Kart pero con los personajes de
Mega Man, con varias novedades
que ayudan a lograr un juego nove-
doso y divertido.

Hay tres modes diferentes en este
game: Grand Prix Mode, Versus Mo-
de y Time Attack Mode. Hay un to-
tal de ocho pistas en Grand Prix
Mode y 12 en Versus Mode.

Los admiradores de la serie Mega
Man veran muchas caras familia-
res con las que podran correr o
contra las que competiran.

Los corredores incluyen a Mega
Man en persona (que corre en un
Rush modificado), Roll (que corre
en Beat, el pajaro robot aliado de
Mega Man), y Protoman.

Ademas de los héroes de la serie,
también vas a poder jugar como al-
gunos de los malos, Shadow Man,
Gutsman, lceman, Napalm Man,
Spring Man, Quick Man y Bass (que

tipos como Snipef”jﬁe y el gigan-
tesco Rock Monster, y hasta hay
Mets enormes para retrasarte.
Cada uno de los corredores impor-
tantes tiene su propia arma que
puede usar para llegar a la punta
de la carrera. También podés dejar
gue el arma se cargue sola para lo-
grar un disparo mas poderoso.
Hay armas especiales que se con-
siguen juntando los conos y Mets
que estan desparramados por toda
la pista.

Estas armas incluyen un escudo,
minas y la capacidad para inutilizar
el arma de enemigo.

Un juego de Mega Man no seria ge-
nuino si no pudieras ganar los po-
deres de un enemigo cuando lo de-
rrotas. Después que ganas una ca-
rrera en el Grand Prix Mode de Bat-
tle & Chase, podés robar una parte
del auto de tu enemigo derrotado.
Podés conseguir partes tales como
neumaticos, alerones y motores
turbo para crear tu propio auto a
medida.

Battle & Chase no sigue la formula
de costumbre de Mega Man, pero
conserva la buena onda de la se-
rie. jQué linda manera de celebrar
el cumpleanos nimero 10 de Mega
Man!
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Editor: Namco / Tema: Policial de tiro
Jugadores: 1 6 2 / Formato: CD-ROM

Combina Virtua Cop con el aspecto de Tekken 2y
vas a tener Time Crisis. Es un game de tiro de

Wt Flace: Dark Age

Editor: Atari / Tema: Lucha
Jugadores: 1 6 2

Atari presenta el ter-
cer titulo con los gra-
ficos Voodoo, en uno
de los games de lu-
cha con la mejor cali-
dad visual que haya-
mos visto. El juego
es similar a Soul

Namco en el que dominas una especie de Super
~ Cop. Los jugadores van recorriendo un nivel tras
| Gtm y disparandoles a los criminales (que resul-

tan blancos bastante faciles).

Los graficos son alucinantes, y los niveles, muy
variados. Pero el game tiene otra cosa que hasta
ahora no hemos visto en ninglin game de tiro: el
Action Pedal, que te permite realizar una accién
especial durante el juego. Algunas acciones inclu-
yen agacharte para esquivar un gran gancho que
se te viene encima, o esconderte detras de una
caja para evitar que te den un balazo. Como Time
Crisis, igual que muchos otros games de tiro, si-
gue un recorrido fijo, el Action Pedal te da la opor-
tunidad de controlar al menos un poquito lo que
vas a hacer.

Por fin una idea nueva en un género bastante re-
petidito por ahora... jPero vas a tener que esperar
a que este game llegue por estos pagos, fieral

Blade, con una confi- R, ST i o
guracion de cuatro bo- [ 7 & ) S o
tones. Los luchado-

res no se pueden sa-
lir de la zona de |u-
cha, pero hay lugares
que pueden danar a
fu personaje si se
cae sobre ellos, como pinchos o lava

ardiendo. Todavia sabemos poco pero parece que
Se viene un juegazo. jPaciencial

2
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l® TOBAL 2

Editor : SCEA / Jugadores: 1 6 2
Tema: lucha y aventura / Formato: CD-ROM

Después del éxitazo de su game de lu-
cha para Playstation, Tobal No. 1, los
programadores de Square han decidido
ofrecerte otro round de este juego con
Tobal 2.

La primera parte era un juego de lucha
muy novedoso por su modo de alta reso-
lucion, y una animacion de 60 cuadros
por segundo. Otra cosa alucinante era
la habilidad para caminar por un escena-
rio realmente tridimensional dentro del
campo de lucha. La segunda parte, por
supuesto, luce al mango estas mejoras,
asi como otros chiches copados.

Algo que se nota en seguida es que los
luchadores ahora pueden arrojar proyec-
tiles. Chuji y Epon tiran bolas de fuego:
un recurso ideal para lucir la alucinante
capacidad de iluminacion del PlaySta-
tion, al mismo tiempo que anade un nue-
vo elemento a la estrategia de la pelea.
Como era de esperar, hay personajes
nuevos: entre otros, una linda minita lu-
chadora. También hay algunos persona-
jes muy animales: un lobo, un dinosau-
rio, un dragon...

Te vas a encontrar que este game tam-
bién trae el Quest Mode. En el primer ga-
me era divertido, pero se vela que daba
para mas. Nos dicen que el nuevo Quest
Mode ha mejorado muchisimo: hay mas
detalles en los niveles, y ambientes
mas variados.

Editor: Atari / Tema: Tiro
Jugadores: 1 6 2

Del mismo equi-
M{G@Fﬁ po que hizo Area
51 nos llega
ahora Maximum
Force. Este titulo de tiros de
accion rapida les da a los ju-
gadores miles de cosas a las
que tirarles a lo largo de tres
excitantes etapas. Tenés que
dirigir a un ex agente antite-
rrorista que trabajo para el
gobierno de EE.UU. La excu-
sa para tanto enemigo balea-
do es que querés vengarte
porque
te ma-
taron la
familia,
asl que
podés
Ir y ma-
sacrar malvados en lugares
exoticos como la Isla de Pas-
cua y el World City Bank; has-
ta podés atacar al Jungle Car-
tel. |Si te aburriste de elimi-
nar aliens, preparate para
Maximum Force!
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Editor: Sega de Japoén /
Jugadores: 1 a 10 / Tema:
Accion / Formato: CD-ROM

Uno de los mejores games para
varios jugadores que haya llega-
do a las consolas caseras acaba
de recibir una renovacion total.
La serie de Bomberman llego al
 Saturno y esta aprovechando sin
asco su poder para el procesa-
miento de sprites.
¢Que todo eso es cuento viejo?
¢,Qué te parecen batallas de 10
(diez) jugadores que participan
al mismo tiempo? Te podés ima-
ginar lo intensa que se puede
poner la accion cuando diez per-
sonas estan tratando de reven-
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na variedad de enemigos y sus
Bosses del CPU.

El Master Mode es similar al
Normal Mode pero con una onda
mas rompecabezas. Tenés que
encontrar la mejor manera de sa-
lir de situaciones complicadas y
hacerlo en el tiempo- mas corto
posible.

Esta version mas nueva de Bom-
berman no es la primera que te
ofrece otros personajes con for-
ma de animales (antes eran can-
guros). En el Bomberman para el
Saturno, vas a tener varios dino-
saurios diferentes que te van a
dar nuevos poderes. Pueden
ayudarte a atontar enemigos, ti-

tarse el uno al otro al mismo 213 wh @b 30 WO L0 30 w0 39 rar bombas sobre las paredes y
; b 5 : QBT T, o R ) T i 4

tiempo. (También te podés ima- VLo | hasta saltar sobre obstaculos y
ginar el bolonqui genial en tu pie- estallidos. Hasta podés aumen-
za con dos multitaps y 10 juegos tar tus dinosaurios para tener
de cables de control Saturno por

-:'.’, "

todas partes)

El game te ofrece tres modos de
juego. El Battle Mode es el que
popularizd la serie. Pelea contra
otros humanos o contra oponen-
tes controlados por el CPU en
una variedad de campos de lu-
cha.

El Normal Mode es un juego coo-
perativo de uno o dos jugadores
donde tenés que viajar por el
mundo y luchar contra una extra-
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una version mas grande y pode-
rosa.

Ademas, estos dinosaurios te
permiten recibir un impacto ex-
tra, y extienden tu vida unos
cuantos segundos mas.

Algunos pueden preguntarse si
todos estos chiches justifican
probar lo que es basicamente el
mismo game. jNosotros deci-
mos que si! ¢No te moris por
probar un Bomberman para DIEZ
jugadores?



Pantalla Secreta - En -

la pantalla del titulo,
presiona: ¥ A 4 Y ¥

A ¥ Y. Volvé a la pri-

mera fase y cuando aparezca
Aero, apreta Start y después:
P XVBE€EY=2>ALR

& Cambiar de Fase - Después de
hacer todo eso, hacé Pause y g

presiona Select

HEGA AN 1

Ultima Fase: te la ha- Wi
v, cemos facil - Digita el g
siguiente password y

Megaman va derechito a la al-
tima fase con E-Tanks, armas,
vidas, los robots que vos con-

trolas y todas las adaptacio-

nes:
6164 - 4155 - 6872 - 3116

Seleccion de Fases |

¥ - En la pantalla del

_ titulo, presiona si- &
| multaneamente los botones A 4

B C y, sin soltarlos, presiona

Invencibilidad

En la pantalla del ti-
tulo, selecciona Options y Ju-
kebox. En el Jukebox, apreta C
para tocar las mdsicas en este
orden: 3, B2 Elel 2 2 il o

& 7, 7, 11. Cuando empieza el
game, vas a ser invencible.

o

Vidas Infinitas - En la pantalla
» del titulo, hacé: LLR
RLLLRRRLLRR

_ 2 “ \! deD Select Menu,
‘ " presiona los boto-
nes en este orden:

Elegi el modo en

™ que querés jugar con el boton

C. y en el momento de elegir tu

~ auto, poné hacia abajo hasta
- que aparezca el auto nuevo.

[

Cambiar de Fase -
. Hacé Pause en el
juego en cualquier

| momentoy hacé: ABC 1 ¥

A RASH)

Super Password -
Digita: 0 0ODA1YV
ON

e




¢ gresa este password:

ETRIS ATTACK

. Nuevos Personajes - Elegi un juego en
Vs. Mode con dos jugadores. Cuando
estas en la pantalla de Character Selec-

tion, toma el control 1 y presiona y sostené los
botones superiores Ly
R. Mientras los soste-
nés apretados, toma el
control 2 y presiona vy
sostené los botones
superiores L y R. Las
cuatro casillas inferio-
res se llenaran con Bosses, en lugar de signos
de interrogacion.

SELECT STAGE B OK: % CAMCEL

= L e R T P i g - T
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Lucha a Muerte con
Bowser - Para llegar a
|a etapa especial, elegi
un juego de un juga-
dor, Stage Clear, e in-

X6GINJ45 y luego elegi

"End". Va a aparecer una etapa secreta con Bow-
ser quien va a interrumpir tu juego y te va a de-
safiar a un encuentro muy maldito a muerte.

Modo Muy Dificil - Para jugar en un Super Hard
Mode, elegi un juego de un jugador, Vs. Mode.
Luego elegi la New Game Option. En la pantalla
Set Level, destaca el nivel "Hard". Luego usa el
control 1 y presiona vy
sostené T + L juntas.
Con éstas presiona-
das, apreta el boton A.
La porcion mas baja de
la pantalla se vuelve
roja. jAhora, el primer
oponente va a ser casi tan dificil como el Boss!

SET LEVEL

= Ol = oamill

| BLADEFORCE

Debug Mode - Este truco te da un De-

bug Mode, donde podés elegir el nivel

en que jugas y muchas otras cosas.
Anda a la pantalla Main FVAIN apTiON:
Options y elegi "Start FNSSEE h TRk
New Game". En la si- i+ stec IR tan |
guiente pantalla, vas a 'w.. p_r,,‘..',l [
tener las opciones de in- e A
gresar un password o co-

| menzar tu juego. Ingresa este codigo: YTMHNP.

Ahora, después de la letra P del cddigo, ingresa
cualquier letra de la A a la H (A es para nivel de
practica para principiantes, B es el primer nivel,
C el segundo, etc.) Una vez que ingresas el codi-
go, elegi la opcidn "Start Game". Va a aparecer
un Debug menu en el lado izquierdo de la si-
guiente pantalla. jAhora podés crear tu propio ni-
vell Presiona B para
avanzar por las opciones,
C para ejecutar el coman-
do elegido, X para jugar
en ese nivel y P para sa-

lir del Debug Menu.

INTERNMIONM TRMH RHD HHD

T | e

_.m,t,.l-_*jl_j_'_ - fs; K En la panta-

 lla de Game Select,

oo wwy  destaca el 100m

s WS 8BRS Free Style y.presio-

B ERESET N a1, 1 4, 4, €

na . : F %! .E-! 4! .’ x'

iCuando empiece la
carrera, las nadadoras van estar

vestidas con bikinis en lugar de las RAVE T |

S WUCHENTH
mallas de competicion!
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Nuevo Comienzo - Empeza un nuevo juego como Jill. Después que vos y M

.

T 2V 4

]
A

Barry entran al comedor, volvé al vestibulo. Wesker te va a decir que inves-

tigués unos disparos. El juego te lleva de vuelta al comedor. Volvé a la puer-

ta y trata de atravesarla. Barry te va a decir, "Lost courage already? That's not like you" (s Ya

te acobardaste? Me extrana de ti). Anda hasta la mancha de sangre y mirala. Barry hablara normal-
mente. Ponete delante del reloj de péndulo. Tan pronto como hagas esto, va a aparecer un zombie des-

de el otro cuarto y va a perseguir a Jill. Barry matara al zombie y usara una maldicién. Volvé al vesti-
bulo con Barry. En la pelicula que sigue, Barry te dara una llave ganz(a. Ahora anda a la escena don-
de previamente el zombie se estaba comiendo a Kenneth (en el zaguan junto al comedor) y vas a ver

gue este ya no tiene piernas ni clips para recoger. Se supone que de aqui en adelante el juego va a
ser mas facil.

o rklx Al o1
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poder tener las Banana
E mbs, Sheep y Minigun! An-

a a la pantalla de opciones
y Eleg] la Weapon Option.
Una vez ahi, mové el cursor

para que no este tocando ni

| guna palabra en la :“E!THHE‘S Y

luego presiona X y B, juntos
. siete veces. -LEI;‘:: opciones
' cambian para darte acceso a

estas nuevas armas! Ade-
mas la Ninja Rope es mucho
mas facil de manipular. No

vas a tener ningln gr{) Jlema
en superar cornisas y acanti-
lados si simplemente saltas

0 bastante alto.
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Una Pista en la Luna - Este truco increible
te va a revelar Lunar Springs, que es nada
menos que una pista en la Luna. Hay dos
o g , maneras de hacer esto. La primera (mas
};;u;; _# EE S == dificil) es derrotar el Tournament Mode y
e conseguir acceso a la pista extra, auto
armado, etc. Juga el torneo de nuevo y |
derrota a todas las pistas, incluyendo Lost
Vegas, Time Trial o Head-to-Head Mode, y
anda a Rusty Springs. En lugar de soste-
ner solamente L1 y R1 para Oasis
Springs, sostené el boton A y luego pre-
siona y sostené L1 y R1. Vas a ver apa-
recer la imagen de Lunar Springs. Segui
sosteniendo estos botones y presiona
Start para jugar en la Luna. Otra manera
de hacer este truco (mas facil) es conse-
guir acceso al Tournament Mode e ingre-
sar el password SPKSHC. Volvé y elegi
otro modo. Luego sostené L1, R1 y A en
Rusty Springs.

— -
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PRESS START BUT TON

GUN GRIFFON §

Municiones Infini-
tas - Con este tru-
CO vas a conseguir municio-
nes ilimitadas para tu arma
principal solamente. Para es-

to, anda a la pantalla del titu-

|0, y cuando aparecen las pa-
labras "Press Start Button",
ingresa B, B, B, C, luego
START en el control del pn—
mer jugador.

Cuando cambiés de armas
durante el juego, vas a notar
gue las municiones de todas
las otras armas disminuyen,
pero las municiones del arma
principal no se gastan.

jEsto te va a ayudar un mon-
ton a sobrevivir este game re-
dificil!

' ~ dio resultado. Ahora podés caminar a tra-

Invencibilidad - Empeza un
juego nuevo. En cualquier
nivel, presiona el boton
START para hacer Pause.
Ahora presiona: ¥, ®, B, l, P, X y de
nuevo START. Una vez que el juego no es-
té mas en Pause, tu jugador va a ser
transparente. Esto muestra que el truco

vés de enemigos, etc. y no resultar lasti-
mado. Sin embargo, tenés que destruir
muchos de los esqueletos que se te po-
nen en el camino, para pasar ciertas sec-
ciones de los niveles.

- T W R A
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I 5 - L i o
En cuan-

to aparezca el Snake Boss y el reflector,
presiona €, = + B + C simultaneamen-
te, = + B + C simultaneamente en el
control dos.

Los controles para el Boss son los si-
guientes: en el Direccional € 6 = para
mu\.,-'f:arlu en esas direcciones; Direccional E'r o P.t;“ T W\

T 0 ¥ para que el Boss se acerque o se | & :

aleje; Z y C para moverlo hacia arriba v |
abajo; A, B, Y, L y R para que el Boss ha-
ga ruidos; X para hacer que la luz del
cuarto se encienda y se apague; START
para luchar de nuevo.

- ™ -
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Para conse-

gurr entrar a un atajo genial, primero

tenés que llegar a la tercera etapa y

( al evento Jumble Hopper. Cuando empecés la

etapa, salta entre el edificio en el que empezas
.Y el edificio delante de tu posicion inicial. La me-
ta es pasar por la entrada del edificio azul verdo-
so. La mejor manera de lograr esto es saltar con-
tra el edificio que esta enfrente del mismo, y ate-
rrizar justo al lado de la entrada abierta. Se tra-
: ta de algo muy dificil de hacer y que requiere mu-
— cha practica. Una vez que hayas dominado este
' movimiento, vas a po-
der saltar a la entra-
da del vestibulo (con
. mucha dificultad) vy
P4 podés seguir el cami-
“,1 no hasta que te lleve
de vuelta a la calle.
iUna vez que salgas a la calle, te vas a dar cuen-
% ta que estas en Nueva York! Esto no esta muy le-
jos de tu linea de llegada. Si sos lo bastante
bueno, vas a poder conseguir un puntaje casi
perfecto, dependiendo de cuantos puntos te qui-

: taron durante el viaje.
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las montanas).
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MG Blindaje Total - Recibi las instrucciones
“ para tu mision y empeza el juego. En la
_ pantalla de carga (donde se vé el grafico
del helicoptero), toma el primer control y presiona y sostené los botones L1, L2, R1 y R2 simultanea-
mente durante todo el tiempo en que esta la pantalla. En cuanto aparece la Mission Screen, vas a ver .
en el angulo superior izquierdo, la palabra "Cheat"
dés volar a través del nivel sin temor de que te derriben (pero ojo, que todavia te podés hacer torta en

&

Nueva Lucha Mas Rapido - He aqui

una excelente manera de evitarte un

monton de tiempo de carga y pasar
derechito a la siguiente lucha. Elegi el Vs. Mode
v y luego elegi tus personajes. Una vez que haya
terminado la lucha, y
mientras la computa-
dora cuenta los pun-
tos que te ganaste de
Life, Time, etc., pre-
siona START y luego
presiona el boton L
superior. Va a aparecer un mend en la parte su-
perior media de la pantalla que muestra los
nombres de los personajes del jugador uno y
dos. Recorré los nombres para cada jugador
nasta que llegués a los que querés enfrentar en
el siguiente encuentro. Una vez que hagas esto,
presiona el boton L superior de nuevo y luego
presiona START otra vez para sacar de pausa al
juego. Después que el juego termina de contar
l0os puntos totales, ira a la pantalla Now Loading.
Pero en lugar de pasar a la pantalla Select Pla-
yers, va derechito a la pelea con los personajes
que elegiste antes en el mend. jJoyal

NOW LOADING?

e ™ X
ST i i

. Asi vas a saber que el truco funciond. Ahora po-
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'JUMPING

FLASH

B Hyper Mode - En
Trf::.fllgf'.'-::';e};;;:"{'1%3*"51- la pantalla del ti-
tulo, presiona
IR ! R IS
X, €, =2 € > X A X, A pa
ra activar el truco de seleccion

- de mundo. La casilla de opcio-

nes debe volverse roja. Empe-
Za un game, y anda a World 1,
Etapa 3, y derrota al dragon.
Después anda a World 2, Eta-
pa 1, hacé Pause en el game,
y retirate. Cuando te pregunte
si guerés continuar, elegi
"No". En la pantalla del titulo,
empeza un nuevo game, y an-
da a World 6, Etapa 3. Cuando
empiece la etapa, hacé Pause
en. el game, retirate, y elegi no
continuar. Cuando aparezca de
nuevo la pantalla del titulo, las

. palabras "World 6" van a estar

a la =2 de "Game Start". Des-

. taca "Game Start" y presiona

€. Aparece la palabra "Hy-
per". Si jugas el game en este
mode, obtenés las etapas ex-

tras y tenés la capacidad de |

hacer el salto triple.
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=y Jugadores Chiquitos - Ele-
L " gl tus jugadores en cual-
" quier mode, y empeza un
game. Después de la pantalla "Scou-
ting Report”, presiona alternadamente
y con rapidez L1 y R1 hasta el comien-
zo, Yy luego hacé Pause. Fijate que el Gl- . .
timo boton que presionés antes de hacer Pause sea L1. Saca el
Pause y todos los jugadores van a ser mas chiquitos.
Para ingresar estos codigos, empeza un juego, y des-
Y‘H pués de la pantalla "Scouting Report", hacé esto: Cabe-
zones: tecled X rapidamente hasta el comienzo. Luego
hacé Pause y saca la pausa. Los jugadores se convirtie-
ron en unos cabezones increibles. Jugadores Chiquitos: teclea Z
rapidamente hasta el comienzo. Luego hacé Pause y saca la pau-
sa. Los jugadores se van a haber encogido. Porcentaje de Embo-
cada: presiona y sostené L hasta el comienzo del partido. Hacé
Pause, luego saca la pausa. Ahora, cada vez que vas a hacer un ti-
ro al aro, ves un porcentaje que indica las probabilidades de que
el tiro entre en el aro.
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NBA HANG TIME

| Eg Ingresa los siguientes trucos en las casillas en la parte
Mkm inferior de la pantalla en la pantalla "Tonight's Mat-

chup”. El boton Turbo cambia la primera casilla, el bo-
ton Shoot cambia el numero en la casilla del medio, y el boton
Pass cambia el numero en la tercera casilla.

Tournament Mode: 111 - Jugadores Bebés: 025 - Eﬂdfgﬂ Sin Musica: 048 -
Guardameta: 937 - Bloqueo Maximo: 616 - Ve- S

locidad Maxima: 284 - Velocidad Hiper: 552 -
Turbo Stealth: 273 - Turbo llimitado: 461 - Sin
Empujones: 390 - Pases Rapidos: 120 - Can-
cha Exterior: 200, o presiona y sostené € y
presiona Turbo dos veces. - Bola ABA: Presio-
na =, =, Tiro, Turbo, Pass. - Cabeza Grande:
Presiona 1, Pase, Turbo. - Porcentaje de Tiro:
Rota el joystick en sentido del reloj.
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CRASH

VIDE© @ANMIES

NOVEDADES
PLAYSTATION
GOAL STORM ‘97

OVEDADES

SATURN THE CITY OF LOFT
MANT. T. ACE KOMBAT II
DIE HARD ARCADE THE CITY OF THE CHILDREN §
KENSEI BOXING |
THE CROW OVER BLOOD |
FIGHTER MEGAMIX RAY STORM

Y MUCHOS MAS SUMERR 2000

CANJEAM( jJ UJ -
BLAYSTATION/SATURN
_ CARTUCHUS
| GAISUPER NINTENDU
s GCANUE

V/E N I7AY
o AUGUITER

SERVIGIVRTECNICO
P UEHGONSOUAS
. J_.Lufw NAGIONES
. DESSATIURN
PIASHEANION
PIOMAMOSENU,
MAGUINAYENTPARITE

4N saurr B DEXLD
TENEMOS TODAS LAS TARJETAS HASTA 12 PAGOS 53

PlayStation™

ENVIOS AL INTERIOR POR CORREO



~ WF IN YOUR HOUSE o B AN AT

Vo
FIFA ‘97 %
CASPER :
FIGHTING VIPERS
NFL CLUB ‘97
HATTRICK HERO
DIE HARD TRILOGY |
SOVIET STRIKE ' | S 4
STREET RACER i RACIAS

- P |
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 CRIME WAVE 3000

 HEVEN
~ MASTER GOLF

 STAR FIGHTER 3000 % _
FIGHTER MEGAMIX PlayStation”

HACEMOS ADAPTACIO

GALE RACER
WING ARMS
REAL BOUT

 WAR GODS
INDY 500
GOAL STORM

CITY OF LOST CHILDREN

TIME PINBALL HE S EN

VICTORY GOAL

AN DESCENTE MAXIMURN
THE CROWN FAF R TENKA
ggel:7.\ N . &% CANMMAND & CONQUER
ROCKMAN 8X e CRONICA DE LA ESPADA

RUSH HOUR
TENEMOS EN TOTAL 300

Y MUCHOS MAS

ULTRA 64:

MARIO 64 VAt

' |
STAR WARS 4 Te ofrecemos comprar por

ooty gy oo S 4 por el mismo precio de mos
MARI g g .
DOOM 64 .28t Y como siempre col

NBA HANG TIME
FUTBOL JAPONES

VENTAS POR MAYOR Y MENOR
F1 GRAND PRIX

F1 HUMAN GRAND PRIX LLAMANOS AL: (01)
e AV. RIVADAVIA 2988 (1203) - BUEI
ﬁ:—lfLﬁEfnfigg_ff‘ch ABIERTO DE LUNES A SABAD
WAVE RACE AHORA TAMBIEN "LA PLATA” - CALLE 47
i i ABIERTO DE LUNES A SABADOS DE ¢
E-MAIL: POWERGAME@ OV

STAR FOX
Y MUCHOS MAS



’\IDEOJUEGO”

TAMOS EN LA PLATA. Y ESO NO ES
VIDEOJUEGOS EN LA ARGENTINA N
ALO - . HTTP:\WWW.GAME.COM.AR
NOVEDADES DE TODOS Lﬁs GAHES, « NI
UGHO MAS. o

ELEGIRNﬂS

A

o ,.‘MPRE \"43 |
A POWER GAME;
' VAS A

 CONSEGUIR EL
MEJOR PRECIO!

rHE St iNO TE QUEDES
THE NEED #gﬂ‘ﬁween " CON LA DUDA!?

TiITULOS =1 PLAYETATIDN iVENI A

VISITARNOS!

1éfono y reCIblrl@ en tu casa
rador, mas gastﬂrs} de envio.
‘garantia escrita -

« ENVIOS A TODO EL PAIS
365-8178 Q
0S AIRES (FRENTE A PLAZA ONCE) &

ESQUINA 8, GALERIA FORUM, LOC. 12 Y 13

A 13 Y 16 A 20 HS.
RNET.COM.AR
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" WILLIAMS ARCADE'S GREA TES T Hl IS

Ment de Trucos - Empeza cualquiera de los games de arcadey [ T —
hacé Pause. Después presiona y sostené L2 y R2, luego simultaneamente G
presiona Select y Start. Esto hace aparecer la Bookkeeping Screen.

En esta pantalla, presiona y sostené L2 y R2 y presiona simultanemente
Starty Select de nuevo. Vas a ir a una pantalla de ajuste de los juegos don-
de podeés seleccionar la dificultad, nimero de vidas y otras cosas.

MASTERS

Juga como Ranmaru y Nobunaga
- Para Jugar como los bosses, empeza jugando con un juga- %ﬁ

dor. En el lado Player One, poné el cursor en el luchador Ka- |
mui, y presiona €, ¥, €, M € b €« P > L > VI, luego pre-
siona C y D simultaneamente. Van a aparecer los bosses Ranmaru

G R I I: I:“ N y Nobunaga a cada lado de los luchadores comunes.
En la pantalla del :
st FBUST-A-MOVE 2:
A R C A D E D D [ T i 0

bras "Press Start
Button", presiona

los siguientes botones muy Mas ?redltns - EI‘] la pantglia del ’[ltu.lﬂ, .}selecctmna Op-
e | m tions”. En el mend de opciones, presiona €, =, R1, R2,

rapidamente: ;
L2, L1, P, V. Aparece un reloj, que hace una cuenta re-

Mode Hard - ¥, C, C, A, Start gresiva de 30 segundos.
Salto Infinito - T, =2, ¥, € Destaca la palabra "Credits" y teclea X ra-
Z. Start. | | pidamente. Cuando mas veces conseguis

' presionar el botdn, mas créditos recibis.

Deshabilitar Radar - B, B, B,
V. C, Start Etapas especiales - en la pantalla del ti-

tulo con las palabras "Press Start But-
ton" que guinan, presiona R1, 1, L2, V.
Aparece un chaboncito verde en la esquina inferior derecha. Empe-
za un Puzzle Game, y jugas sobre nuevos fondos.

i ety e e e e R

Municiones Infinitas - B, B,
B, C, Start.




QUARTERBACK CLUB 970

Equipo
Oculto - An-

season
t Mode, y en la pantalla
"Team Select", presio-

e Niveles Ocul-

"CThase Plairive

un juego y ha-
cé  Pause.

Después presiona algu- g
no de los siguientes co-

digns para tener acceso a los niveles ocultos.

=
Nivel Undersea: presmna-} ¥, ~b *E-Start 1* B.

® Nivel Offworid: presiona =, ¥, ¥, €, 2, A C,Y,
C.hAde

SN tos - Empeza

HTER
2

_ Cambia el Vestuario de Chun-Li - Para
?""fi" que Chun-Li aparezca con la ropa que
g tenia en Super Street Fighter Turbo,

| empeza un juego con un jugador. En la pantalla

de seleccion de personaje, presiona y sostené
Start. Mové el cursor hasta Chun-Li y conservalo
ahi durante cinco segundos. Mientras todavia
sostenés presionado Start, presiona cualquier
botdon. Ademas de cambiar de ropa, el truco cam-
bia la manera en que tenés que hacer su Fire-
ball. Cargas hacia atras durante dos segundos,
luego presionas hacia adelante y tocas cualquier

Nivel Corkscrew: presiona = ~L . € Start, C, b4,

Corré como la Vaca Mecanica - En el men( de Opciones, se-

lecciona "Load", y luego "Password".

En la pantalla de Passwords, ingresa el password LLLLLLLLLLLLLL. Presio-
| na X, y empeza una carrera. Cuando empiece la carrera, vas a correr co-

Mo una vaca mecanica.




§ Jugar como Human Smoke - elegi

el CyberSkae en la pantalla de

| seleccion de luchador. Jugador

’ Uno: presiona simultaneamente y
! sostené €, Pina alta,
1 Blogueo, Patada Alta, y
Corrida hasta que em-
piece la pelea. Jugador
Dos: presiona y soste-

' né simultaneamente =,

| Pina Alta, Blogueo, Pa-

. tadaAltay Corrida hasta
- que empiece la pelea.
Cuando empiece la pe-

| lea, Cyber-Smoke ex-
w  plota y se convierte en

| Human Smoke.

_I'| r.;l.:r‘_\_v-'—\-.'.' :.'-_::_. '.."'-"'..
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na - ingresa I-::!s CDdIgDS
§ para jugar como los personajes
ocultos en la pantalla "Enter an Ul-
timate Kombat Kode". Para llegar

a esta pantalla, comenza un game’

contra la computadora, perdé, y no
sigas. Aparece una pantalla que te
pide que ingresés un codigo. Sub-
Zero Clasico: X (siete veces), Y
(seis veces), A (cinco veces), y B
(dos veces). Ermac: X (hueve ve-
ces), Y (seis veces), Z (cuatro ve-
ces), A {CIDS veces} B (cuatro ve-
ces). | . presiona X (siete ve-
. ces), ﬁ {mete veces), B (dos ve-
; ces), y C {trea VECces).

Free-Play Mode - en la pantalla

que dICE "There Is No Knowledge
® | That is Not Power" presiona 1, 1,
> 2 € € | ¥ todo muy rapido.
Vas a oir una voz que dice "Exce-

- FE W 9

ULT mm*E MORTAL

lente”. Ahora el game esta en Free
Play Mode y tenés Continues ilimi-
tados.

r ¥
T e B "-'_\- ar N

fodes - Ingresa los si-

guientes Kombat Ko-
des después de se-
leccionar tus luchado-
res para un juego de
dos jugadores en la
pantalla "VS".
Presiona los siguien-
tes botones:

Control Uno):

Ranura 1 = Boton A;
Ranura 2= Boton Y:
Ranura 3 = Boton C
Jugador Dos (en el
Control Dos)

Ranura 4= Boton A; Ranura 5 =
Boton Y; Ranura 6 = Boton C
(Por ejemplo, para el Blocking Di-
sabled Kombat Kode; el jugador
uno y el jugador dos deben presio-
nar Y dos veces).

fﬁhébiﬁt&f EIﬂQUEﬂ:

020020
Recuperacion Rapida
de Uppercut: /88322
Balcony: 880220
Bell Tower: 031180
Blue Portal: 833933
Bridge: 077022
Graveyard: 666333
Jade's Desert: 330033
Kahn's Kave: 004700
Kombat Temple: 600400
Noob's Dorfen: 050050
Pit 1l 820028
River Kombat: 002003
Rooftop: 343343

- ™ »
#

P

P Ay "

KOMBAT 3
Scorpion’s Lair: 666444
Soul Chamber: 123901
Street: 079035
Subway: 880880
Retener Flippers
en corrida del casino: 987666
Mensaje "No Fear': 282282
Sin barra de poder: 987123
Jugador Uno con
mitad de energia: 033000
Jugador Dos con
mitad de energia: 000033
Jugador Uno con
cuarto de energia: /07000
Jugador Dos con
cuarto de energia: 000707
Psycho Kombat: 985125
Quasi-Randper Kombat: 444444
"Rain Can Be Found
in the Graveyard": 717313
"See Mortal Kombat
the Live Tour!": 550550
Combate Silencioso: 300300
"Skunky! - E.F." 122221
"There Is No Knowledge
Without Power": 123926
Inhabilitar Arrojar: 020020
Animar Arrojar: 010010
"Unikorn Referri; -
Sans Power": 044440
Carrera llimitada: 466466
Namero de Version: 999999
"Whatcha Gun Do? -
ER: 004400
Ganador del primer round
enfrenta a Motaro: 969141
Ganaclor del primer round
enfrenta a Noob Saibot: /69342
Ganador del primer round
enfrenta a Smoke: 205205
Ganador del primer round
enfrenta a Shao Kahn: 033564
"You Are Entering
the Land of Rellim": 642468
WY e

A T & e



I NFL .97

Equipos Ocultos - Para tener acceso a estos equipos es-
condidos, elegi "Play Now", e ingresa los codigos que te da-

. SUPER
»o» HEROES.,

Y | \'-_5 Sin Gemas - en el
th modo dos jugado-
res solamente,
ambos jugadores tienen que
elegir un fuchador, y después
presionar y sostener ambos
' botones de Start. Cuando
k empieza la lucha, no hay Infi-
nity Gems, y en la parte infe-
rior aparecen las palabras
"No Gems”
Cambiar Color - para cambiar
a los personajes en la hilera
b superior, poné el cursor so-

| elegir, despues presiona vy
| sostené 1 durante cinco se-

gundos y presiona cualquier
4 boton. Para cambiar el color
de los personajes de la hilera

b MARVEL

bre el personaje que queres |

inferior, poné el cursor sobre
| el personaje que querés ele- |
gir, presiona y sostené ¥ du-
rante cinco segundos, y pre-

W | siona cualquier boton. Cuan-
do empieza la pelea, tu lu-
b chador tiene otro color.
i

mos en la pantalla "Team Se-

lect". Destaca el equipo existente, in-

gresa el codigo, y aparece el equipo

~ oculto (por ejemplo, destaca el equipo

All-Madden y presiona A, L, L, A, L, L).

Nota: L y R se refieren a los dos boto-

nes superiores, no a direcciones en el
Direccional).

Arizona Cardinals 1975:

' Atlanta Falcons 1980:
Baltimore Browns 1986:
Buffalo Bills 1990:

Carolina EA Sports:
Chicago Bears 1985:
Cincinnati Bengals 1981:

. Dallas Cowboys 1977:
Denver Broncos 1986:
Detroit Lions 1952:

Green Bay Packers 1966:
Houston Oilers 1993:
Indianapalis Colts 1970:
Jacksonville Tiburon:

Kansas City Chiefs 1969:
Miami Dolphins 1972:
Minnesota Vikings 1976:
New England Patriots 1985:
New Orleans Saints 1987:
New York Giants 1990:

d New York Jets 1968:

{ Oakland Raiders 1976:
Philadephia Eagles 1980:
Pittsburgh Steelers 1978:

\ Saint Louis Rams 1878:
San Diego Chargers 1994:
San Francisco 49ers 1988:
Seattle Seahawks 1978:
Tampa Bay Buckaneers 1978.
Washington Redskins 1982:
All Madden NFLPA:

presiona €, A, R, R, Y.
presiona A, L, L, R, B.
presiona B, L, A, R, A.
presiona B, A, R, R Y
presiona L, L, Y, A, Y.
presiona Select,

presiona Select, R, B, :
presiond R, Select, R, Select, Y.
presiona B, R, Select, Select, Y.
presiona Select, Y, Select, R, L.
presiona L, Y, R, R, A.

presiona A, L, L, B, Select.
presiona B, R, R, R, R.
presiona B, L, Y, Select, A.
presiona L, B, L, B,

presiona B, Y, R, L,

presiona Y, Y, A, L,

presiona B, R, A, L,

presiona B, A, L, B,

presiona Select, L, A, Select, R.
presiona L, R, R, A, Select.
presiona Select, A, L, L, Y.
presiond B, A, Y, Y, R.
presiond A, R, R, Y, Y.
presiona =, R, L, L, Select.
presioné B, L, L, R, R.
presiond A, L, L, A, L, L.
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* Al luchar contra

los dragones Kell

con tus pufos en el
pozo de dragones
de Jabba, usa tacti-
cas de atacar y re-
troceder. No te
gastés en ftratar de
acabarlos de una a
fuerza de golpes.

* En la planta de
armado de Dark
Troopers, deja caer
minas .M. en las
cinfas de franspor-
te para acabar con
los que te esperan
en la otra punta.

* Si ves una grieta
en las paredes, a-
rrojd un Thermal
Detonator adentro.
Vas a hacer un
agujero en el que
vas a encontrar
items escondidos.

* Usa con pruden-
cia los items a ba-
teria; nunca sahés
cuando una situa-
cion va a requerir
. que gastés la bate-
- ria por un tiempo
largo.

* No entrés a lo loco dispa-
rando laseres en todos los
cuartos, porque algunos lu-

gares tienen superficies que
hacen rebotar el rayo hacia
VOS. gido.

* Mantenete en movimiento
cuando estas vadeando entre
las aguas cloacales. Si te
quedas quieto, seguro que te
ataca algiin monstruo sumer-

* En la Mision 11 (Imperial City),
presiona en el muro con el emble-
ma del Emperador. Encontraras un
interruptor; disparale y un ascensor
te va a llevar a una zona escondida
con un Revive y Power-Up.

DARK FORCES

s una nueva version en el géne-
ro de los games de tiros por co-
rredores oscuros, llenos de
monstruos malignos. Hay que recono-
cer que tiene algunos aciertos ...pero
los graficos defectuosos y la jugabili-
dad lenta echan todo a perder.

EL JUEGO

Basicamente, vas a ser enviado en diver-
sas misiones, desde liberar cautivos has-
ta cometer actos de sabotaje. También te
vas a enfrentar con un monton de enemi-
gos clasicos de la Guerra de las Galaxias,
desde los Stormtroopers del Imperio a
monstruos de la basura, y hasta el mismi-
simo Boba Fett.

Misiones largas con varios objetivos te
ofrecen muchos momentos de accion ten-
sa. La posibilidad de saltar y agacharte,
asi como elementos de estrategia, le
agregan condimento a la mecanica ya un
poco aburrida de apuntar y disparar. De
paso, hay algunas armas copadas con las
que podés reventar a tus enemigos.

LOS GRAFICOS

Las diferentes etapas tienen imagenes
coloridas y bien texturadas, mientras que
los disparos de las armas son una masa.

Por desgracia, tus enemigos son rigidos y
se mueven a saltitos. Y ahi viene la mala
noticia: el juego es desparejo en sus mo-
vimientos, y justo cuando la accion se po-
nia mejor, empiezan los retrasos. Tu ritmo
también se vuelve mas lento a lo largo del
juego, lo que es un plomazo en situacio-
nes cuando hace falta precision.

LOS SONIDOS

Los efectos de audio, desde el grito de
"Halt!" de los soldados imperiales hasta
los diversos disparos de laser estan joya,
y la misica ayuda a la accion y aumenta
la tension. Por este lado, todo bien...

LOS CONTROLES

Este es el lado peor. Es muy molesto no
poder configurar a gusto el control. Las
funciones simultaneas de dos botones
son re-dificiles de aprender a manejar. La
jugabilidad es decididamente la parte flo-
ja del juego.

RECOMENDACION

Los fanas de Star Wars y los adictos a an-
dar a los tiros por corredores oscuros de-
ben probar este game, que aporta lo suyo
a este género. Los demas, sigan reco-
rriendo su Doom o su Power Slave.
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Usa constante-
mente los barridos
de piernas. Es un
golpe poco vistoso
pero facil que re-
sulta muy bien con-
ira enemigos chi-
CoS.

- Cuando un opo-
nente esta aionia-
do, ataca en segui-
fia a otro oponente;
no te gastés mas
con el gue ya esta
fuera de combate.

/- Sitevas de pan-
talla, retrocede pa-
ra volver a ajustar

./ Pasd corriendo]

 ante Ios grupos de;
_;.-s-.:- P o 1 & Ey :

Los fondos son alucinantes: de-
tallados, coloridos, exéticos. El
sonido es casi perfecto: las vo-
ces estan buenisimas y los efec-

* fos sonoros de los extraterres-

tres son escalofriantes. Pero ...

En Perfect Weapon, vos sos Bla-
ke Hunter, un campebn de artes
marciales gue es raptado y forza-
do a luchar por su vida en mun-
dos extraterrestres extranos. Es
un game de lucha de accion y
aventuras tipo Resident Evil, y
podés lucirte con un gran nime-
ro de golpes, ya que vas apren-
diendo nuevos golpes y combos

i 2 medida que avanzas.

La idea del argumento es buena,
pero la jugabilidad es un asco.
Los movimientos, lentos y pesa-
dos, son dificiles de hacer. Hasta
correr €s un trabajo que no siem-
pre sale bien, y la mecanica del

* Usd el salto hacia atras para salir
de situaciones jorobadas. Te saca ra-
pidamente del peligro, y hasta podés
golpear a algunos enemigos de paso,

#
a de los niveles piden

ayudarte a S
de salud baja
los remedios €0

. La mayori
un objeto pard
(si no tu barra
mer nivel, husna_
do derecho del nive

Wiyl 5

que vos encontreés

obrevivir a 10s € .
ripiﬂamem&}. En el pri-
nira el resirio del 1a-

|. despues que encontras el radar.

 Correr es di-
ficil, asi qgue
corre solamen-
te en lugares
abiertos.
Cuando estés
en lugares
mas complica-
dos, avanzi

_despacito.

juego es totalmente frustrante.
. Claro, en las luchas todo esto se
convierte en la pesadilla de un
gamemaniaco: cuando te gol-
pean, a veces te giran de costa-
do, y entonces no podés atacar.
Otra molestia es el cambio cons-
tante de los angulos de la cama-
ra, incluso cuando estas pelean-
do: a veces te podés encontrar
que te has ido a luchar fuera de
la pantalla.

La buena noticia es que los fon-
dos son preciosos, coloridos y
exoticos, de los mas lindos que
i hemos visto este ano.

|.a mala noticia es que los enemi-
g0s, muy copados, son durisimos
de derrotar; y para colmo de ma-
les, les falta definicion. La dificul-
tad en aumento hace todavia
| mas molesta la mala jugabilidad.
Si a esto le sumas la gran canti-
dad de enemigos con que te en-

lementos

| casa posibilidad de recuperar tus

ganas de mandar todo a cantarle
a Gardel.
Para resumir: No es un mal jue-

=% ro los controles son un problema
_{ grave.

g contrés, comparados con la es- U

energias, enseguida te van a dar k&

go, si tenés mucha paciencia, pe-

.

-
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mitirte adelantar un
poco, pero casi siem-

pre te quitan dema-

siada velocidad.

% En Arcade Mode, a
menudo te puede sa-
lir bien si corlds ca-
mino en las curvas
para adelantar mds

faciimente.

# La base de la F1es
tomar las curvas si-
guiendo una linea
perfecta a la veloci-
dad perfecta. Prepa-
rate aprendiendo el
recorrido de la carre-
ra antes que comien-
ce.

* Si estas perdiendo
el control en una cur-
va, frenar te va a cos-
tar menos tiempo que
salirte de la pista. In-
tentd soltar el acele-
rador antes de frenar,
asi vas a correr me-
nos peligro de sufrir
una patinada.

El
|- |
1

- L T
Para el PlayStation, los
gamemaniacos ''tuer-
cas" tienen buenas op-
ciones. Si lo tuyo son las
carreras con muchos ju-
gadores y choques y mu-
cho bolonqui, estilo arca-
de, Andretti Racing pue-
de ser lo mejor ...pero pa-
ra los fanas adictos al
realismo y la emocion de
alto octanaje, Formula
Uno es su maquina.

BEST TIME

i

' Muchas Buenas y Alguna Palida
_' Entre otras cosas, tiene una de las listas de
elementos mas completas que hayas visto en

un game de carreras. Podés elegir entre 35 co-
rredores, 13 equipos, y 17 pistas ...todos to-
mados directamente de la vida real, la tempo-
rada 1995 de F1. De ahi, todavia podés elegir
si correr en el Arcade Mode, mas facil y menos
realista, o en el Grand Prix Mode, casi un simu-
lador por lo exigente. En ambos, tenés la posi-
bilidad de optar por Exhibition o Full Season.

Tanta riqueza tiene una mala noticia o dos: los
tiempos de carga duran una eternidad ...y por
olvido o por mayor limpieza de la pantalla, no
han puesto un mapa de la pista sobreimpreso.
Pero volvamos a la fiesta. Una de las cosas
mas divertidas de este game tan detallado y ri-
co en opciones, es la manera en que se adap-
ta para que todos los participantes se divier-
tan. Por supuesto, podés cambiar el tipo de
neumaticos, la carga de
combustible, la fuerza de
adherencia a la pista, y
todos los chiches, antes
de cada carrera o en los
boxes. Pero los novatos
pueden también agregar
todo tipo de ayudas en la
conduccion y los frenos
para salir bien parados
en las dificiles carreras
de F1. Los veteranos

PR
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pueden elegir enfrentar
una lluvia torrencial, ca-
rreras de 74 vueltas, ma-
nejo rigurosamente rea-
_lista, y paradas en los bo-
.. xes. Para todos, los con-
troles brindan una copa-

LAP TIMNE

disima reproduccion de |
la accion a alta veloci- |

i

dad de F1. Como en las e X

carreras reales, la meta
basica es lograr el reco-

manteniendo el maximo de la velocidad ...si tu
habilidad es capaz de lograrlo, los excelentes

. controles te permiten ganar.

Visualmente, F1 esta bien colocada con sus
autos nitidamente detallados, una gran canti-
dad de angulos de camara, y en general una
perfecta sensacion de velocidad sobre la pista.
Los escenarios muestran ambientes bien tridi-
mensionales, aunque las pistas son un poco
feas y carentes de detalles. La peor noticia es
que todo el show sufre muchos problemas téec-
nicos.

Los sonidos de la carrera van a hacer temblar
tus parlantes, con el agudo rugir de los moto-
res, el chillar de los neumaticos y el griterio de
la multitud. Como suele ocurrir muchas veces,
la nota floja la da el comentarista, que a veces
resulta muy irritante.

Resumiendo, un game con buenos graficos, so-
nidos excelentes, unos
controles de aquellos,
que te va a dar muchas
horas de diversion, y que
vas a poder jugar mu-
chas veces, a medida
que vas cambiando el ni-
vel de dificultad. Para los
corredores de alma, que
buscan el realismo tenso
y preciso de las pistas,
es EL juegazo a comprar.

Y rrido perfecto que te permite tomar una curva
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* Fondos e interio-
res detallados vy
sombrios animan
este juego de vi-
sidn superior.

* La mala noticia
es el scroll, que
avanza en forma
impredecible Yy
echa a perder algu-
nas luchas.

* Las armas dan
ruidos metalicos,
los gritos son esca-
lofriantes, y hasta
la sangre hace so-
nidos nauseabun-
dos. Las voces de
los actores son im-
presionantes y la
musica contribuye
al ambiente gene-
ral.

* Un extenso mun-
do fantastico con
onda medieval y un
desafio para va-
lientes te aseguran
horas de juego.

#ilood Omen:

feqan

Crystal Dynamics ha elaborado un game a la
vez hipnotico y horroroso, que puede cum-
plir tus mas oscuras fantasias vampirescas
...0 repugnarte sin remedio. Curiosamente,
ha sido calificado Apto Solamente para
Adultos, y no deberia caer en manos de los
pibes o personas con problemas mentales
(aunque seguramente ambas categorias van
a ser las mas atraidas por su sanguinolen-
cia). Los graficos son muy violentos, y los
sonidos son repugnantemente impresionan-
tes. La historia engancha y ayuda a seguir
adelante a pesar de que la accion es medio

ngre de tus victimas, y recorrés un exten-

. e

hace
medio metro). Y hay que reconocer que tan-
ta actividad no siempre es divertida, porque
la vision desde arriba se vuelve lenteja con
la carga de datos y el scroll lateral a sacu-
dones.

Con los controles bastante simples podés
hacer la clasica rutina de "adelante-espada-
zo-atras' para derrotar (cuando podeés) a los
abundantes cazadores de vampiros (que son
los malos). Tambiéen podés equiparte con 34
armas y hechizos bastante copados. Mas in-
teresante, podés convertirte en un lobizon,
un murcielago, un fantasma o un humano,
cada uno con sus habilidades particulares.
Resumiendo, Blood Omen puede ser califica-
do como un game de aventuras mas que de
accion, y que en muchos aspectos se desta-

ca como un buen cuento de vampiros.

&

of Ramn

Blood Omen es un auténtico game de horror, no apto
para estémagos débiles o mentes perturbadas.

_ e e
A veces, cuando volvés a los Nine Pillars of
Nozgoth, Ariel te da una pista. Usa la forma
de murciélago para volver ahi desde cual- =~
quier parte.

gy
El Lobizon (Werewolf] te permite trepar
montanas y recibir mas golpes con menos
darios. |

e e s D R e S

_ & T

Si presionas rapidamente CUADRADO te po- -
des mandar ataques de armas en combo. El -
combo de la doble hacha giratoria, por ejem- =
plo, es una masa cuando te enfrentas a un £
grupo de enemigos: desplaza a Kain mien-
tras gira. "

ol

Trata de no usar los Hearts of Darkness
porgue te dan la resurreccion automatica.

Guarda a tus victimas encadenadas a la pa-
red para recurrir a ellas cuando necesités
un "bocadito"” de emergencia. |

La Bone Armour te hace menos notable pa-
ra los Undead, pero te puede impedir acti-
var los interruptores de las puertas.
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* Aunque tan bue-
nos como los de Ia
version para PlayS-
tation en muchos
aspectos, los grafi-
cos a veces tienen
los bordes feos.

* Aunque ya no es
tan original, toda-
via es divertido de
jugar, y como ga-
me para dos juga-
dores, es uno de
los mejores de lu-
cha para esta con-
sola (después de
VF2 y MK3).

* Las mismas vo-
ces que la version
PSX, pero mas
fuertes y claras. El
anunciador hace
sus comentarios y
| el piablico se hace
oir. Pero nada nue-
i

De todos los inten-

tos del Saturno por
aduenarse de Ilos
exitos del PlaySta-
tion [(Destruction
Derby, Wipe-outl es-
ta es una traduccion
gque se mantuvo fiel
a su original. WWF
Arcade es tan rapida
y divertida como Ia
version PlayStation

--.1a unica desilusion
es gque aungue ha
pasado casi un ano
desde que se pre-
sento el game PSX, |
nada importante ha [
cambiado en el ga-
me para el Saturno.
Vuelven los mismos
ocho luchadores, in-
cluyendo a Sean Mi-
chels y Bret Hart, to-

dos con los mismos

golpes gque ant&_ﬁg%

Los sonidos y los.
graficos tambiéni'si-
guen siendo los mis-

COMBOS NO COMBOS yuon siondgfits w

Todos los jugadores tienen un movimiento de varios
golpes, después de agarrar al oponente, que puede
achicar seriamente la barra de vida de un oponente.

Aqui te damos algunos:

movimiento rapido y
golpes velocisimos.
Decididamente es
uno de los mejores
games de lucha de

B vk

LEX LUGER la nueva genera-
Después de agarrar, sostene =, teclea Power Kick, cion, con i:'l'lmhbs de
Power Kick, Power Kick, Power Kick, Power Punch. mur.:hns yﬁipes re-
SHAWN MICHAELS Y f?ﬁma:}“*
Después de agarrar, sostené =, teclea Power Kick, ares goipes espe-

Power Kick, Power Kick, Power Kick, Power Punch. ciales.

m'l'ﬁ "lMﬂEﬁﬁS de
DOINK o deer

Después de agarrar, sostene =, teclea Punch, Punch
Punch, Punch, sostené €, teclea Power Punch.

THE UNDERTAKER

Después de agarrar, sostene -*, teclea Punch, Punch,
Punch, Punch, Punch, sostené €, teclea Power Punch.

BRET HART

Después de agarrar, sostene =, Kick, Kick,
Kick, Kick, Power Kick.

RAZOR RAMON

Después de agarrar, sostené ¥, tecled Punch, Punch, |
Punch, Punch, Power Punch. :

BAM BAM BIGELOW

Después de agarrar, sosteng =, teclea Power Kick,
Power Kick, Power Kick, Power Punch, ¥, ¥, Power Kick.

YOKOZUNA

Cuando estas cerca, teclea Punch, Punch, Punch, Punch.

W 3 35__ B
: Fa N B
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DONKEY KONG
COUNTRY 3

Nintendo
Accion /
Aventura
2 jugadores
32 Megas
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" Diversion G

# Los fondos son
nitidos y coloridos
(los niveles acuati-
cos son un cuadri-
to) y los personajes
tienen unos deta-
lles joya (fijate en
la expresion del
behe elefante
cuando vé una rata
Murky Mill).

* La miisica y los
efectos de sonido
crean un ambiente
sensacional (aun-
que no sean nove-
dosos). Fijate que
los osos tienen su

' propio tema musi-

cal; Blue Bear es
acompanado por su
propia pista bluse-
ra.

+ Podés saltar,
arrojar, y trepar sin
el menor esfuerzoy
con gran precision.
El elefante tiene al-
gunos movimientos

~ copados; por ejem-

plo, chupa barriles
hacia él, y luego
los tira con la trom-
pa.

- chi"™: los animalitos

DONKEY I
COUNTR

Los graficos estan alucinantes, y el juego [auque no tie-
ne nada de novedosao) sigue siendo entretenido: DKC3 es
uno de los mejores games de 16 bits en los dltimos afos.

Los responsables de
su desarrollo, Rare
Lid., han repetido la
formula exitosa que
usaron en Donkey
Kong Country y DKC2.
Tenemos cinco mun-
dos diferentes, nve-
VoS personajes princi-
pales como Kiddy, un
gorilon behé que
atraviesa los pisos,
nuevos persondajes se-
cundarios como un

bebhé elefante que . | ‘de. anda ¥
arroja agua, y deta- ' el ﬁuﬂkﬂ" B;;'?; l:;?:i,sa de- ELSSDEH:F”& al
lles copados (fijense  alaizquierda e go entra 2 arape e

ue
cvando Wrinkly Kong tras de |2 catarata, 3 al fondo.

esta al fondo...esta
jugando Super Mario
64).

La onica mala noticia
es su onda "cuchi-cu-

bebés resultan un po-

co empalagosos a ve- .. perrota al | et ho de espal-
y % En el . il. poné al bic :

e ¥ el juego es ba- g hunusg an[}: A Y : a;rl:i}rﬂialn en la hooa 0.6

sicamente el mismo tada mundo, fj- ?;?uﬂ'pma que se caiga al pozo.

de antes. Algunos ci- jale en el or |
nicos pueden mirarlo ?ui"n?]llm siguen

. ores qu |
con dESP"EfIﬁ: PEro  destellan {ga: ' En Ripsaw Rage, no te gol-
ellos se lo pierden: la 3 jo;e; que peés la cabeza cuando salias
mayoria estamos de aprenderlo). s 0 no vas a esquivar gi Serru-
acuerdo en que es un . : cho que sube por el arbol.
broche de oro para el

viejo y querido SNES.

&



Se trata de un ga- LOS
me que fue un (74 GRAFICOS

exito de los arca-
des hace algunos El aspecto visual
es fiel a la ver-

Jﬂ;. gue final-

i

e : . R, - i o =

e s b, L mmpwss sion Arcade, con

CRUISNUSA | i LSRR r - e
: S '._idurf- hogare- Vg R el dloizis itk
Nintendo Bhos. | e i " autos llamativos.
1 ¢ C;.r ririjsnres ke s i . 1| Sin embargo,

D u a L S '1..:.-.:-:"- 3 -

Jug EL JUEGO s v, - cuando la imagen

se retrasa o ﬂp"’*’-‘ﬁ&
saltitos te acor-
das que estas en

iu consola; y la
cosa Sse pone
peor todavia en
los juegos de dus
jugadureLs

El tipo de diver- -
sion y los grafi-
cos son bastante
iguales a la ver-
sion Arcade, o
sea que se trata
de una acgcl
con muchos ¢
ques, todo muy
superficial y sin

HEHY §
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i
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* En el bosque ERGET RGNS X TS ERE EL SONIDO
(Redwoods), reduci mos mecanicos. Justamente en un
i!an:?ili?ﬁ:'ldaasdvﬁ:l::z Las  carreiacitan { ﬂ%ﬂ T

n S para retener corren Estadios & gn!gggs &
el control. Las rec- Unidos y sus prin- « SPObIESHS O nun de-
tas vienen siempre cipales atraccio- f—ctu grave. Los
después y si aqui s

LRI nes  turisticas, ruidos de los mo-
perdés la carrera. asii que vas a ver ¢ tores apenas se

* El Devastator es pistas en el Gran oyen, y la musi-
quita tonta o
avanzados, pero el do, en la ciudad acoMPADA A"
ltalia es una com- de Washington, nada Ia accion

binacién mas tran- A e =
qui de velocidad y sq |

manejo facil para R ELIEEIRALE a8
los principiantes. Podes elegir uno de: l:uatfﬁ‘ mude

violenta.

LOS CONTROLES

hr'

% Cuando sufris un los de auto h“as’@am“t‘e buenos, en el Aunque podés ajustar la direccion
trumpnm?enl;:lasnh?‘l; modo Exhibition o en Champions- a tu gusto, el manejo es bastante
gsﬁ; asti fuera de hip. Lo .__I]]},_E:!_!_l!?}-dﬂ?ﬂ juego es que aun- irregular, y A veces te comeés un
control, sostené U : que al principio te enganchas, al choque injustamente. La practica
Te vas a enderezar cabo de un rato la cosa se pone permite superar bastante este de-
Euu;gftgéi Laep::ﬂ ~ aburrida porque no hay suficiente fecto... si no te aburris antes.
lantear. L variedad ni desafio para mantener No es un mal juego para los que
S CWERENIEEE el interés. Digamos que es un jue- les copan las pistas divertidas y
vimientos en |a go para alquilar por un rato. las chapas abolladas.

distancia de Ilos

oponentes coman-
dados por el CPU, &= ‘ . |
que te indican los » En San Francisco. entra con cuidado en estas  x MNantenete a la derecha en los tuneles de

G EHIGNEL TR ¢ yas ciegas cuesla ahajo: jusualmente hay un  Chicago...el trafico que viene por el lado iz-
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aproximan. ghstaculo en el fondo! quierdo es la muerte segura.
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RAGE 64

Nintendo

Grafico 70
- Sonido 6
Desafio g

Diversion 70 |

Jugabilidad ¢
- Originalidad 5

* Los aspectos vi-
suaies de Wave
Race son una exhi-
bicion de los aluci-
nanies progresos
graficos del N64.

* A pesar de los
efectos buenos de
motores y olas, la
musiquita y Ia voz
irritante del anun-
ciador te van a
amargar.

* Los controles
sencillos consisten
en simplemente
presionar el acele-
rador y dirigir con
el joystick, y sin
embargo el manejo
del jet-ski es exce-
lente y realista.

* Incluso sin el
gancho de Ias ima-
~genes alucinanies
~ de Wipeout XL,

‘Wave Race hubiera

- sido un megazn,___-__ _'

-“admtwu :Ie carre-

ras, que fe atrapa

5_5-'5-*=;;[lnr su realismo
ﬂaﬂﬂﬂ. ..-I‘;.'."..-:'* A

Los jet-skis generalmen-
te dan la imagen de un
lago en verano y estos
aparatitos haciendo rui-
do arriba y abajo tonta-
mente, pero Wave Race
64 tiene una accion
electrizante y una com-
petencia feroz. El juego
esta lleno de impactan-
tes imagenes tridimen-
sionales y de un juego
en que el desafio esta
tanto en las olas espu-
Imosas y agresivas como
en derrotar a tus opo-
nentes.

Los jugadores eligen en-
tre cuatro jet-skis antes
de iniciar seis pistas lle-
nas de "puertas" estilo
slalom. Las carreras es-
tan divididas en tres tor-
neos contra tres opo-
nentes (del CPU), en
una carrera contra el re-
loj, o en recorridos peli-
grosos en que vos vas
ganando puntos cuando
aterrizas bien. Si com-
pletas un torneo, se
abre el siguiente nivel
de dificultad: las puer-
tas son mas dificiles de
pasar, los oponentes
son mas duros de ven-
cer ...pero la victoria
trae el premio de dos
pistas ocultas.

Es un juego de carreras
original y copadisimo.
Wave Race es el tipo de

titulo que puede darle

el exito al nuevo Ninten-
do 64.

* E

Para
hacer una vuelta = -
cada vez que embol-
sas aire, sostené presio-
nado Arriba mientras su-
bis por la rampa (o la ola),
y después sostené Abajo
hasta que tu jet-ski eje-
cute una vuelta de
360°.

En -
las esquinas
muy dificiles, mo-
ve Down en el joys-
tick para tener :
mas fuerza de v

corte. ét’ S
- jr'ﬂ'.‘i o

R 3 m
.+I ; 2
ug-"'"" ' Cuando
it e avanzas a nive-

les de dificultad mas
elevada, se abren nue- &

s Cuando | > vos caminos en algunas
te salteas puer- fya;i“*?- ? pistas. Observa a tus
tas, perdes poten- = E%J} Pl oponentes del CPU pa-
cia, pero algunas ve- /4. my, ra decidir el mejor

ces podes seguir un 9 +  camino.
camino mas directo

[y mas rapido) has-
ta el final.

La i
clave de con-
ducir bien es £ Cuando
empezar cada gi- Bt et saltes, mira ha-
ro con bastante vt wx Ay cia adelante y ali-
anticipacion. o »*’» © .\ neate con la siguien-
"‘i‘ A . te puerta, o te vas a
o . pasar de largo sin
quererlo.

En
o la dltima pista,
. E;-—* la marea se va reti-
“w'" rando mas y mas rapido
a medida que la carrera
avanza, de modo que esta
R atento a obstaculos que
L - estaban sumergidos
en la vuelta ante- ,i
rior, Tages,
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# El gran defalle
-'TH Ille apa

JETFIGHTER Ili
Mission Studios /
Interplay
Simulador
de vuelo
1 jugador

Grafico 5§
Sonido 6
Desafio 7
Diversion 6
Jugabilidad s
Originalidad 7

interplay:
(www.interplay
.com)

Plataforma:
DOS/Win 95 CD

Requisitos:
486DX4/100, 8 Mb
RAM, DOS 5.0,
SVGA, drive 2X
GD-HUM tarjeta
de— SDI’IIdE} Al

F’133 16Mb: RA

h{ﬂ-l' i
las ’11|TIFT|_C. rr'H; |

___-\._

gue volar a través

de las zonas pobla-
das sea una diver-
sidn copada.
* El erreno esia
recreado co |
cho detalle ¢

~ pecialistas en car

g Ll g ey
togratia

Jetfighter Il aparecido en un mercado ya
bastante lienito, en que tenés simuladores
"hardcore"” como Back to Bagdad, y juegos
con aviones como F-22 Lightning de Nova-
logic. Ya hace bastante que salio Jetfighter
Il, y su continuacion era uno de los games
mas anticipados por los fanas de volar en la
pantalla. Digamos desde
ahora que JFIll es un GA-
ME, y no un simulador;
aclarado esto, podemos
agregar que es un buen

game.
Tenés que instalarlo bajo
Windows 95 (mode

DOS) o DOS, y en pocos

minutos vas a estar listo

para volar. Un bajon: no

hay sonido cuando hacés funcionar el game
bajo Win 95 (Mission Studios ha prometido
una solucion).

Empezas el juego a bordo de un portaavio-
nes nuclear clase Nimitz perteneciente a
las Naciones Unidas, el Peacekeeper, que
es parte de una fuerza de despliegue rapido
del organismo mundial. El Peacekeeper va
a ser tu transporte a diversos escenarios
bélicos en todo el mundo, vas a volar con el
F-22 6 el F/A-18.

Una interfaz novedosa te permite caminar
por el portaaviones y visitar varios cuartos
en los que obtenés acceso a las misiones y
otras areas del game. En la biblioteca, una
enciclopedia multimedia te proporciona in-
formacion sobre diversos aviones y siste-
mas de armamento, y un periodico te pone
al dia sobre acontecimientos mundiales
"actuales' durante una campana. Combina
estos elementos con un sistema de correo
electronico (''e-mail"') dentro del mismo jue-
go, v la suma es que te sentis totalmente
sumergido en este mundo simulado. Si te
aburris de explorar por ahi, podés "saltar"
directamente a cualquier parte del barco
usando un menu en pantalla.

Hay 13 misiones de entrenamiento comple-
tas con ayuda para cada fase. Las misiones
de campanas vienen con mapas nitidos y

&

Jetfighter I11

planes de vuelo que te explican tus objeti-
vos. Antes que empecés una mision, tenés
la oportunidad de elegir qué armas cargar
entre las disponibles. Hasta podés adornar
la trompa de tu avion con una serie de dibu-
jos, usando un programa de pintura al que
tenés acceso desde el hangar.
JFIll soporta un niimero
de resoluciones de pan-
talla desde 320 por 200
a 640 por 480, y te per-
mite controlar nubes y
condiciones de visibili-
dad. Con todas estas op-
ciones, casi seguro que
podés hacerlo funcionar
en algunas de las PC vie-
jas, aunque incluso una

IPZOO va a sudar con la velocidad de los

cuadros si ponés al mango todas las confi-
guraciones. Sin embargo, los graficos de al-
ta resolucion son una masa.

Pero todo se paga, y el costo de tener esos
graficos re-realistas es que el programa a
menudo se cuelga un par de segundos
mientras carga la siguiente zona del CD. Si
tenés unos cuantos cientos de megabytes
de disco rigido libre, copia todos los archi-
vos en tu rigido.

Los sistemas de armas y avionica fueron
simplificados, y la implementacion del sis-
tema de blancos Maverick requiere que le
disparés solamente a blancos predetermi-
nados, o que apuntés tu nariz al suelo deba-
jo de tu blanco deseado en lugar de al blan-
CO mismo.

El modelo de vuelo esta bastante bueno pa-
ra un game de este tipo, y los saltos cuan-
do soltas las armas mas pesadas es un
efecto excelente. Las zonas de conflicto
(Sudamérica, Antartida, y Cuba) proporcio-
nan una variedad de ambientes para el ar-
gumento, basado en misiones, y si estas
buscando un juego de aviones con grandes
superficies para explorar, JFlll es una bue- .
na eleccion. Por otro lado, si preferis sola-
mente levantar vuelo y combatir, F-22 es
una opcion mas adecuada.
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Jues

Un game entretenido
con laberintos,
saltos, duelos de
espadas, latigazos,
subidas y bajadas.

F
Y por supuesto,

los mejores juegos:

Blast Corps
FIFA Soccer 64
NBA Live 97

09

Tekken 3
Darkstalkers
Sega Super GT
Uirtua Fighter 3




NASCAR
RACING 2

Sierra On-Line
Carreras
1 a 8 jugadores

Grafico §
g
Desafio /0
Diversion ¢

Jugabilidad 70
Originalidad ¢

Sierra On-Line:
WWwW.sierra.com

Plataforma:
Win 95/D0S CD

Requisitos:
486/66, 16Mb
RAM, Win 95 0

DOS 5.0,
drive 2X CD-ROM

Recomendacion:
P120, tarjeta
aceleradora

Rendition-based,

drive 4X CD-ROM

* Ha llegado el
mejor game de ca-
rreras que puede
rugir en tu PC.

+ Te da la oportu-
nidad de competir
contra Dale Earn-
hardt.

* Como el resto
del game, la cabi-
na es tan realista
que sentis que de
veras estas reco-
rriendo una pista.
# La pista Phoenix
International Race-
way luce la alta re-
solucidn de los gra-
ficos de este game.

£24LH

. Igunos fanas de las carreras prefieren volar
zumbando como mosquitos por las pistas.

Pero los verdaderos tuercas prefieren sen-
tir el rugido de los motores en las tripas mientras
gozan del espectaculo de los autos mas veloces
del planeta. Por eso tantos salieron corriendo a
comprar el NASCAR Racing original, y lo eligieron
el Simulador del Ano.

Sierra ha logrado hacer ahora un titulo superior a

su antecesor en todos los aspectos, y posible-
mente sera uno de los mejores simuladores del
ano. Para empezar, NASCAR 2 incluye todas las

i pistas del game anterior ademas de otro nuevo
| paquete, que suman en total 16 circuitos, inclu-
. yendo el Sears Point Raceway y el Watkins Glen

International. Todas las pistas muestran los mis-
mos tableros anunciadores, vestuarios y terraple-

nes que las reales. Las pistas tienen también mu-

chos mas detalles, con graderias y fondos mas ni-
tidos, mas anuncios en los muros, y mas gente y
vehiculos en los alrededores de las pistas. Y lo
que es mas alucinante es que todo
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esto lo logra sin sacrificar la velocidad
de los cuadros, algo que no se podia de-
cir del original.
Los que tienen tarjetas aceleradoras

Rendition-based 3D (o similar) se van a
dar un verdadero festin. Incluso los grafi- =
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il e Yo e
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cos del Super VGA no se pueden comparar
con la nitidez que te da esta tarjeta; los
objetos son todavia mas detallados, y los &
autos tienen un aspecto mas sélido y mas &

realista.

Naturalmente, no seria NASCAR sin los pilo-

tos, y NASCAR Racing 2 muestra a los corre-
dores auténticos de los circuitos, incluyendo al
famoso Dale Earnhardt, cuyo auto niimero 3 era
una ausencia muy notable en el original.
Y para completar el ambiente realista, ahora vas
a recibir alertas por radio de tu jefe de equipo y
tu observador, que te van a avisar sobre las con-
diciones de la pista y posibles riesgos.
Los fierreros de alma se van a divertir mucho en
el nuevo garaje con su interfaz simplificada: po-
dés cambiar cosas como la distribucion del peso,
presion de las gomas y suspension. También po-
dés decorar tu auto en forma personalizada: el ta-
ller de pintura tiene mas herramientas y colores y
8 mayor resolucion, lo que lo hace muy superior al

t original.
I8 Para dejar a todos contentos, Sierra puso tam-
bién un montdn de chiches para atraer a los fanas

| de los arcades. Mientras que el NASCAR original
era casi un plomo de tan realista y solamente ap-
to para fanaticos de los simuladores, en el NAS-
CAR 2 podés adaptar las dificultades exactamen-
te a tu gusto. Para los novatos y los que quieren
realismo pero no tanto, un Arcade Mode ofrece
traccion con agarre extra y oponentes que corren
al nivel tuyo, asi como también opciones de auto-
frenado y autocambio de marchas. La frutilla del
postre es la posibilidad de jugar via modem y en
network entre ocho: ;qué mas querés, fiera?
Claro, nada es perfecto. NASCAR 2, por ejemplo,
incluye los tiempos de arcade entre los récords
de pista, lo que hace casi imposible derrotarlos
en el modo realista. Configurar algunos periféri-
cos del game, como el ThrustMaster Grand Prix
ll, puede ser una pesadilla. Pero todos son proble-
mitas menores: jmeté pata y anda corriendo a
conseguir este game!

49
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ESTRATEGIAS

* Cuando ponés
las marchas ﬂﬂ;~ tu
auto para ovales,
hacé como los
profesionales y te-
né dos marchas
altas. La cuarta
tiene que ser una
marcha conserva-
dora, para ahorrar
combustible, y la
tercera debe estar
a unos pocos
dientes mas abajo
para el maximo de
rendimiento.

* No te largués
como loco a la
pista, pensando
que vas a reventar
a todos a lo ma-
cho: trabaja en el
garaje y preparate
un auto rapido y
fuerte para las ca-
rreras largas.

* Aprendete los
caminos que les
gusta seguir a los
corredores que di-
rige la computa-
dora. Esto no sola-
mente te va a ayu-
dar a no chocar,
sino que también
te vas a "chupar"
detras mas facil-
mentie.

* Leé el manual
cuidadosamente,
porque te da un
monton de infor-
macion sobre co-
mo armar correc-
tamente tu maqui-
na, y como inter-
pretar los datos
que recibis duran-
te las pruebas y la
carrera.
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LORDS OF THE
REALM I

Impressions / Sierra

On-Lin
Estrategia
1 a 4 jugadores

| Grafico 70
. Sonido 7 |
| Desafio ¢ |
' Diversion ¢ |
. Jugabilidad 5 |
- Originalidad 5 |

Sierra On-Line
www.sierra.com

Plataforma:
Win 95/D0S CD

Requisitos:
486/66, 8Mb
RAM, drive 2X
CD-ROM, Mouse

Recomendacion:
P75, drive
4X CD-ROM

* jConquista la In-
glaterra medieval!
No sera "Comand &
Conquer" pero los
combates son muy
divertidos...

% Construi casti-
llos en cuanto pue-
das: aumentan tus
ingresos y son una
defensa excelente.

Far

Yordg of the

i

.. ste es un game de estra-
B tegia de los buenos. Si te
I copa la onda medieval

{nasll"ms, armaduras, etc.) no

”—""Lﬁds nf the Realm. Si no lle-

gaste a jugar esa primera par-
te, te aclaramos algunos deta-
Illes importantes. Se trata de
un gwle de estrategia en que
jugas por turno, y donde el
triunfo se basa en una buena
distribucion de tus recursos.
Vos y cuatro oponentes em-
plean una combinacion de co-
mercio, diplomacia, coloniza-
cion de provincias y las viejas
y queridas escaramuzas fronte-
rizas (jbastante sangrientas!)
para decidir quien reinara en
Inglaterra, ano 1268.

Los elementos basicos siguen
ahi en Lords of the Realm II:
sos uno de cinco aspirantes al
trono, que extendeées tus domi-
nios a fuerza de impuestos,
Ej@rclt astll os, alianzas,

Lo
ﬁ"'ﬂ‘ i
Lo Lot

comercio, y simple crecimiento
del numero de habitantes. La
maquina original es la misma-
..por su%rte, porque se trata
de uno de los mejores produc-
tos e Impressions (que no
siempre se luce). Cada uno de
tus cuatro adversarios sigue
una estrategia diferente ha-
cia el trono, aunque cualquie-
ra de ellos esta totalmente dis-
puest? a pasar por sobre tu ca-
daver para llegar.
Visualmente, Lords of the
Realm Il ha permutado el VGA
(320 por 200) de la primera par-
te, por imagenes y ammaemnes
excelentes y atractivas I:IE‘*I Su-
per VGA. (Esto permite dlgj‘&ru-
tar algunos detalles joya, como
el cambio de estaciones y su
efecto sobre el paisaje). Han
reemplazado la musica medie-
val autentica de la primera par-
te por melodias "campesinas-
folkloricas" de fecha mucho
mas reciente, que seguramente
van a gustar mas a los publicos
acostumbrados a las fantasias
historicas estilo Robin Hood.
Lords of the Realm Il tiene un
narrador buenisimo, cuya voz
muy "britanica” queda bien con
los cartelitos en pergamino Yy
letra "gotica”, en una onda
muy antigua. Por desgracia, los
actores elegidos para decir las
lineas habladas de los cuatro
personajes animados por la
computadora, exageran su ac-

3
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tuacion,
bles. .

La interfaz ha sido muy simpli-
ficada, por suerte. La ayuda es
excelente y acompana bien el
contexto, asi como el regla-
mento acompanante. El game
ofrece un comando "Cycle Th-
rough’ que te permite mover-
te de una de tus provincias a
la 5|gu|§nt§; pero tenes que
clicar dos veces en cada pro-
vincia para tener acceso y po-
der ajusar sus recursos. Cuan-
do la provincia es muy chiqui-
ta, se vuelve una tarea muy
molesta. Ademas, no hay una
pantalla que te resuma los da-
tos sobre ganado, granos, ma-
dera, etc., dispuestos por
provincia. '
Afortunadamente,

'y suenan poco crei-

Lords of

the Realm equilibra su aspecto

administrativo con combates
muy excitantes en tiempo real,

en lugar de las plomisimas ba-

tallas por turnos del original.
Hay torres de sitio, catapultas,

arietes, castillos, fosos, aceite

hirviendo, y diversos tipos de
combatientes (arqueros, caba-
lleros, etc.) con los que jugar.
Todo esta realizado con ener-
gia, facilidad y buen impacto
visual.

Esta segunda parte se merece
un diez por su configurabilidad:
anade 24 mapas diferentes,
que combinados con muchos
detalles variables como tama-

no de os al co-

menzar tad, numern de
I}@Ies etc, r "t‘_uten Iugrar ga-
mes muy diferentes y variados.
Por supuestol, este game viene
preparado u en Net-
work, para uatrugjugadn-

'-.u..:

!!E%!IL"'
Con L ﬁrds of the Real II,
regala a los gamemaniacos un
excelente game de conquista y

res q
Sierra

estrategia medieval. El juego
en si no ha cambiado demasia-
dn-,ﬁseru las mejoras en los gra-
fi:‘:nsw, la interfaz, y sobre todo
en las batallas te asegura mas
de lo mismo pero mucho mejorv.
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ESTRATEGIAS

* No descuideés tus
tierras de labranza
para alimentar a la
poblacion y au-
mentar tus ganan-
cias.

* Dado que los
condados tienen
que estar juntos
para maniener un
imperio, trata de
apoderarte de con-
tlados en el centro
de un dominio
prospero del ene-
migo.

* Forma ejércitos
chicos a lo largo de
las estaciones, en
lugar de crear
grandes ejércitos
muy rapido. Asi vas
a mantener mas
contentos a tus
subditos.

* Cultiva los cam-
pos tan rapido co-
mo podas: la falta
de cosechas limita
la poblacion, vy la
poblacion es im-
portante para el ta-
mano de los ejérci-
tos y los materiales
disponibles para
construir castillos.
* Todos los mate-
riales menos el
grano y el ganado
son compartidos
desde un lugar
central hacia tus
condados. De mo-
do que es buena
idea hacer que los
diferentes conda-
dos se especiali-
cen de acuerdo a
los recursos dis-
ponibles: madera
donde hay abun-
dantes hosques,
piedra donde hay
canteras, y asi.



n el amplio campo de los

videogames, los juegos

interactivos ocupan un
espacio cada vez méas impor-
tante. Nos referimos a aque-
llos juegos en los cuales no so6-
lo deben lograrse habilidades
especiales para ganar dentro
de un contexto prefijado por
el juego, sino también a aque-
llos otros, en los cuales el ju-
gador puede alterar el curso
del juego por medio de accio-
nes interactivas y también
aquéllos en los que participan
varios jugadores.

Nifios juegan con nifios
El concepto basico de todo juego,
sea infantil, juvenil o adulto, es la
participacion conjunta de varios ju-
gadores, ya sean companeros, ami-
gos o integrantes de la familia. Los
videogames, en su acepcion mas
generalizada, limitan en muchos ca-
sos la cantidad de jugadores a uno
o dos, lo que obviamente desvirtua
este concepto. En la figura 1 vemos
las tres consolas mas importantes

_SEGA
SATURM

del momento actual que confirman
este punto de vista. Los tres juegos
ilustrados en esta figura son el Sa-
turn de Sega, el Playstation de Sony
y el Super Nintendo que, con sus 64
bits de capacidad ludica, esta ocu-
pando el primer lugar en la atencion
del pablico, en momentos en que se
lanza al mercado mundial de los vi-
deogames, el Super Mario 64. En la
figura 2 vemos una escena gue co-
rresponde al Super Mario 64 de Nin-
tendo y en los graficos de la figura 3
vemos como el 41% de participa-
cion del software de 16 bits cae en
el pronostico para 1997 al 19%,
mientras que los juegos para PC
mantienen su posicion, al tener un
37% en 1996 y un 38% en 1997 (ci-
fra prevista). El gran ganador pare-
ce ser el software de 32 y 64 bits,
que crece del 22% en 1996 al 43%
en 1997, casi el doble. Aun cuando
el Playstation de Sony probablemen-
te ocupe el primer lugar en 1997,
con el 38%, el Nintendo 64 llegara
muy cerca con un 33%, seguido por
el Saturn de Sega con el 29%.

Sin embargo, muchos de los video-
games mas recientes, retoman la
idea basica de los juegos y permiten
la participacion de dos, cuatro y
hasta seis jugadores. El nuevo rubro

ueqos interactivos

Por Eson Strauss

Internet amplia este concepto aun
mas, ya que permite que participen
del juego personas que ni siquiera
estan presentes en el mismo lugar
en momentos de participar del jue-
go. Este tipo de "videogame por In-
ternet" se basa generalmente en
juegos con una plataforma de CD-
ROM, si bien esto no es un requisi-
to indispensable. Lo que si debe
existir es un nexo entre los jugado-
res a través de una computadora en
cada lugar y un modem, que esta-
blece la conexion telefonica entre
los jugadores e Internet.

Muchos poseedores de PC ya estan
conectados al Internet y, por lo tan-
to, solo habra que dividir el tiempo y
el espacio disponibles de Ia PC con
todos los integrantes de la familia,
esto incluye a los ninos y jovenes
que deseen participar en un video-
game a distancia, con vecinos loca-
les o remotos. Como se sabe, la co-
nexion al Internet con todas las ven-
tajas que ello implica, se realiza a
través de llamadas telefonicas loca-
les, aun cuando algunos jugadores
vivan en el exterior. En el caso con-
creto del "Videogame por Internet”
se organizan a través de esta via,
juegos con 2 a 6 participantes quie-
nes pueden asi ampliar su area de
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Figura 1 - Los tres videogames mas populares del momento.




1997: FORECASTED U.5. SOFTWARE REVENUE

$447 s

MILLION

1996: FORECASTS FOR SOFTWARE REVEMUE

a1% 4 ) 22%
~ $1.09 @ $532
BILLION

MILLION

1997: FORECASTS FOR SOFTWARE REVEMUE

B
1.2 43%

BILLION

$527
MILLION

$1.06
BILLION

Figura 3 - Participacion estadisticas de los diferentes videogames.

actividades y ganar amigos en todo
el mundo.

Sega contraataca

Ante todas las circunstancias trata-
das mas arriba, se observa una

ta nueva modalidad de los videoga-
mes. Los juegos son emitidos con
una clasificacion por dificultades
operativas y por edades, lo que per-
mite también un control paternal del
tema.

reaccion po- S El incre-
derosa de par- " xfd’ﬂ j&)(ﬁr il mento de
te de Sega: k i i @ RO la partici-
inauguré en - A ’ pacion de
Estados Uni- S LN ._;.--'f: Sega en el
dos, Canada, T porcentaje
Gran Bretana, de los jue-
Chile y Argen- g0S previs-
tina, un canal e o tos para
de cable, el LI 4 1997 se
Sega Channel, — debe en
que difunde RUZLEIHEEERITI parte a es-
durante las 24 Figura 2 - Un cuadro del Super Mario 64. ta nueva
horas los vi- modalidad

deogames mas sofisticados y atrac-
tivos para una franja del piblico de
6 a 15 anos y de 20 a 23 anos. Se
emiten 25 juegos por mes, con una
tasa de renovacion del 75% cada
treinta dias. En los Estados Unidos
se inauguro este servicio en 1994,
pero en la Argentina se presento ha-
ce poco en Cablevision. Los respon-
sables del servicio esperan que para
fines de 1997 habra alrededor del
2% de los casi 500.000 abonados
del canal de cable, afiliados tam-
bién el Sega Channel, que es desde
luego codificado. Para disfrutar de
los games transmitidos es necesa-
rio tener un decodificador y una con-
sola Mega Drive de Sega. La empre-

sa habilito por ahora unos 350 jue-

gos para la consola de Sega y se es-

pera que esta cantidad ira en au-
mento a medida que avance el pro-
yecto. Esto, desde luego, contribui-
ra a mantener vivo el interés en es-

que introduce el Sega Channel, aun
cuando, en momentos de escribir
estas lineas,
el grado de
participacion
no ha llegado
aun a su maxi-
ma expan-
sion. Se espe-
ra, sin embar-
g0, que una
publicidad
"boca a boca"
hara incre-
mentar estos
valores nume-
ricos rapida-
mente. Tal vez
se llegue a la
situacion en
que ser abo-
nado al Sega
Channel se
transforme en

Figura 4 - Una ilustracion de Sega.

un simbolo de “status” entre la mu-
chachada.

El universo de los videogames se
encuentra en constante expansion,
tanto en lo referente a software, co-
mo a hardware y modalidades de
uso. Seguramente en un futuro no
muy lejano nos encontraremos con
algunas plataformas ain inexplora-
das y eventualmente superiores a
las ya conocidas.

En la figura 4 vemos una ilustracion
de Sega.

Algunos nameros
telefénicos utiles

Muchos de nuestros lectores ten-
dran interés en averiguar mas datos
sobre las posibilidades de conexion
a alguno de los servicios comenta-
dos. Para ellos informamos a conti-
nuacion los teléfonos donde podran
obtener mas da-
tos.

Para abonarse al

Sega  Channel
pueden llamar al
telefono 778-

6000, donde les
indicaran los pa-
S0S a seguir.
Para participar
en Internet pue-
den llamar a la
firma Siscotel S.
A., al 331-6249.
En este nimero
le asesoran sobre
la manera de co-
nectarse y todos
los requisitos ne-
cesarios para tal
fin. jFeliz navega-
cion!



En muchas peliculas del leja-
no oeste (Far West) y también
en algunos videogames, se
puede leer la palabra hardwa-
re en los letreros comerciales.
Veamos lo que este término y
muchos otros significan hoy.
Llegamos al mundo de la com-
putacion.

El mundo de los videogames
comenzd anos atras con los
juegos de lineas geométricas
y contenido sencillo del tipo
pelota y paleta, similares al
que vemos en la figura 1. El
autor de la presente nota tuvo
a su cargo en la época de
1974/75, la fabricacion de
los videogames de Aurora y re-
cuerda muy bien esta época
"heroica" de veinte anos
atras, cuando la industria ar-
gentina todavia estaba en
condiciones de competir con
las importaciones de paises
lejanos, como Japon, Taiwan,
Hong Kong, Corea y otros. Hoy
esta situacion ha cambiado
fundamentalmente, no solo en
cuanto al origen de los video-
games, sino también en lo re-
ferente a la naturaleza de los
mismos, como bien saben
nuestros lectores. Los juegos clasi-
cos de muchos anos atras, basados
en cartuchos, fueron ascendiendo
primero en prestaciones, por medio
de equipos capaces de elaborar jue-
gos complejos con informacion digi-
tal de 16, 32 y 64 hits, y después su
reemplazo paulatino por los juegos
basados en discos de lectura opti-

L [ ey e AR TR g e

e B i

|

1-
J

ca, CD-ROM, CD-l y otros. En la figu-
ra 2 vemos el Ulira 64 de Nintendo,
uno de los altimos juegos basados
en cartucho y en la figura 3 vemos
un juego 3DO de Panasonic que usa
un disco CD-ROM especial como
plataforma para sus juegos.

Es justamente en esta etapa actual,
cuando los videogames abandonan

43 HARDWARE,
oUFTWARE Y TODO ESO

FPor Egon Strauss

practicamente su mundo par-
ticular, para penetrar en el
mundo de la computacion.
Muchos de nuestros lectores
ya estan familiarizados con es-
te paso fundamental y ultra-
moderno. A aquéllos que aun
no entraron a la computacion
y al multimedia, les puede ser-
vir de consuelo gue los actua-
les videogames, con su elabo-
racion de la informacion digi-
tal, grabada en una platafor-
ma de lectura optica, CD-
ROM, etc., ya constituye un
principio basico de computa-
dora. Por lo pronto sabemos
que el disco optico actiia co-
mo software que, para su ela-
boracion, requiere un equipo
de hardware: la computadora
o PC. En realidad, el hardware
completo incluye el lector del
CD-ROM, la PC que procesa la
informacion digital y el moni-
tor que la visualiza.

Como bien sabemos, los vi-
deogames siempre estan
acompanados por efectos so-
noros. Esto ya era cierto en la
primera época de los videoga-
mes de simples figuras geo-
metricas, y sigue siendolo en
la actualidad, cuando pretendemos
y obtenemos un sonido de alta fide-
lidad (Hi-Fi) de 16 bits, como el CD
(Compact Disc). En este caso es ne-
cesario equipar la computadora con
una tarjeta de sonido, conocida
también como sound blaster. Debe-
mos recordar que desde sus co-
mienzos, la computadora solo pro-



duce una informacion visual a
traves de su monitor. La infor-
macion sonora es suministra-
da por el CD-ROM vy, para ha-
cerla audible, se necesita la
tarjeta de sonido y uno o dos
altoparlantes. Para un sonido
monoaural, de un solo canal,
se requiere un solo parlante.
Para un sonido estereofonico,
se necesitan dos parlantes.
En la figura 4 vemos todo el
conjunto de hardware que se
menciono. En este caso la PC
es una Aptiva de IBM, acom-
panada por su teclado, el mou-
se para movilizar la informa-
cion visible en pantalla, la uni-
dad central, el monitor de vi-
deo y los dos altoparlantes.
Todo ello puede funcionar co-
mo sistema de computacion o
como plataforma para video-
game, con software basado en
discos de lectura optica. Sa-
bemos que los discos de lec-
tura optica obtienen su nom-
bre del hecho de que la lectu-
ra usa un rayo laser que se
comporta, para todos los fines
practicos, como un rayo de
luz, que puede ser visible o in-
visible, segun el modelo usa-
do. En el CD-ROM, el rayo la-
ser es infrarrojo y, por lo tan-
to, invisible. En el disco DVD, el ra-
yo laser es de color rojo y, por lo
tanto, es visible. Recordemos que
nunca hay que mirar el rayo laser
con los ojos descubieros, ya que es-
to puede danar la vista.

El uso del monitor de la PC como
medio de comunicacion visual de vi-
deogames tiene sus pro y sus con-
tras. La ventaja es que los monito-
res de PC poseen generalmente una
densidad de elementos de imagen
(pixel) mayor que los televisores. La
distancia entre pixels del monitor
es de 0,28 mm, mientras que los te-
levisores poseen tubos de imagen
con una distancia de 0,75 a 0,82
mm. Por esto, la imagen del monitor
de PC posee una resolucion mucho
mayor que la imagen de la pantalla
del televisor. Por otra parte, el ta-
mano del televisor suele ser mucho

mayor que el monitor, que general-
mente es de 14 pulgadas (36 cm).
Televisores de 20 pulgadas (51 cm)
de pantalla son muy comunes y mo-
delos de 29 pulgadas (73 cm) no
son ninguna excepcion. Como se sa-
be, el tamano de una pantalla de TV
0 monitor se mide en diagonal.

Los colores visibles en el monitor de
la PC hacen justicia a los originales,

grabados en el CD-ROM, cosa
que desde luego sucede tam-
bién en el televisor. Se llegan
a contabilizar mas de 16 millo-
nes de matices en la paleta de
la PC y del CD-ROM.

El software instalado en la PC,
apto para videogames, puede
ser MS-DOS (Microsoft Disc
Operating System), Windows
3.1 o, mejor, Windows 95. El
lector del CD-ROM de Ila PC
debe tener capacidad para do-
ble velocidad o mas, si fuera
posible, para poder trabajar
con todos los games disponi-
bles en el mercado, tanto los
CD-ROM para games como pa-
ra multimedia.

Una PC tipo 386 6 486, 0 ma-
yor, como procesador con 8
megabits de RAM (Random
Access Memory = memoria de
acceso aleatorio) es general-
mente suficiente para todos
los fines propuestos.

En cuanto al joystick, tan ne-
cesario en los videogames,
puede resultar necesario cam-
biar el mouse de la PC por
otro adecuado a la PC y al vi-
deogame. Existen unidades
para el uso de multimedia en
la PC.

Si el hermano mayor o papa
tienen una PC, podemos tratar de
convencerlos de que instalen un Ga-
meblaster, como el gue vemos en la
figura 5. Este agregado especial es-
ta disenado especificamente para
transformar la PC en plataforma pa-
ra videogame, con sonido estereofo-
nico de 16 bits, dos parlantes, CD-
ROM de doble velocidad, etc. La fi-
gura hace referencia a un modelo
que se ofrece en Alemania, pero mo-
delos similares existen también en
la Argentina.

Tal vez, haciendo buena letra, poda-
mos conseguir que alguien instale
el Gameblaster en la PC de casa.
Good luck. Otra ventaja interesante
de una PC en funcion de videogame,
es la posibilidad de conectarla a la
Internet y navegar entre games de
otros continentes, pero de esto in-
formaremos en otra nota.



Cartas Gamemaniacas

«___»ueridos amigos de Action:

Primero, espero que publiquen mi carta, que es
la primera que les escribo, porque me llevé mu-
cha dedicacidn, tanta que tuve que hacer cartas
y cartas para decidirme cudl iba a mandar vy,
aparte, traié de hacer letra grande y comprensi-
ble para que no tengan tanto trabajo al leerla.
Por favor, en la proxima Action Game publi-
quen el carton para hacerme socio de su Club.
Antes de los trucos les pido a los gamemania-
cos que me digan como hay que hacer para ca-
zar a los tipos en el mvel de Marrymore en el
Super Mario RPG.

Bueno, aqui abajo van algunos trucos:
Actraiser (Super Nes)

Para obtener el modo profesional:

Cuando termines el juego apretd Select.
Blazing Skies (Super Nes)

Obtener un radar que capta cualquier enemigo.
En la pantalla de titulos, presiond L y R, ahora
apretd P y start.

Final Fight (Super Nes) .

Obtener diamantes en los barriles. Ponete al la-
do del barril, pero de espaldas hacia el barril.
Ninja Warriors (Super Nes)

Elegir el escenario: mantener apretado X y el Y
en la pantalla de titulos. Luego presiond:
AAABBBABABABA y B.

Pilot Wings (Super Nes)

Comenzar en el drea 8, meté el password:
760357.

Super Turrican (Super Nes)

Obtener el Sound Test: en opciones, coloci el
cursor en Exit. Ahora, presiond y mantené L R
X A y luego apretd Start.

Killer Instinct (Arcade)

Password millonario: después de que los dos ju-
gadores elijan a sus personajes, tienen que espe-
rar el video que los presenta.

Alli los dos tienen que apretar y mantener = y

los tres botones de pifia. Si pusieron el codigo
correctamente, jugarin mucho mas ripido.

The Jungle Book (Snes)

Seleccion de nivel - en la pantalla que aparece
el logo de Virgin grande y rojo, apretda T T 1

BBYY select T ¥ € 2B 1 Y € Selecty ¥,

si te salié bien vas a oir una serie de sonidos.
Bueno, me despido. Todos los que quieran pe-
dirme o dejarme trucos, hacerse amigo mio o
solamente charlas, llamen al 8§06-1173 y pre-
gunten por Guido.

Ya saben, si me la llegan a publicar, les juro
que escribo otra.

Aguante Boca y Action Games.

Guido Lonetti
Capital

X ola, escribimos esta carta Martin y Da-
niel Mojica, Facundo Sanchez. Para darles al-

gunos trucos inéditos. También pedirles algu-
nos trucos (o desafios).

Todo lo pedido y dado es para Sega 16 bit o
(byt) compatible (la copia) o Sega Genesis.
Trucos

Fatal Fury 2: en el logo de Tacara hacer: ¥ ¢

€ ¢ =2 Y, se escuchard un sonido. Entrd a Op-

tions, andd a test, alterd los ceros y unos y
observd los resultados en el juego. A continua-
cidn voy a dar algunos cédigos.

11111111 pow secretos activados desde el prin-
cipio del combate.

11011111 se puede pegar en el aire, pegar des-
pués de que al adversario se le haya terminado
la barra de energia. Los pow se pueden ejecutar
al principio.

Pow secretos abreviados

Apretds mode y el botén correspondiente (Y o
B). Big bear tiene ambos.

Que los pow secretos le saquen energia al que
los hizo. Justo antes que te toque (jubey yama-
da justo antes de que toque el suelo en caida),
apretar Start.

Cambiar las vestimentas de los luchadores:
apretar y mantener Start y presionar y mantener
el botén B, soltar Start, con direccional se cam-
bia el color del luchador.

Seleccion al azar; mantené Start v presiond A.
Weapon Lord - (en la pantalla de seleccidon de
escenarios) apretar y mantener A + B + C y
presionar Start (mantener ABC por 3 seg.). Sir-
ve para cambiar tu poder. En la pantalla de se-
lec chose fihgt, apretar y mantener A + B + C
con el direccional hacer circulos para ambos
sentidos soltar A B y C y presiond A.

Virtua Fighter 2: en press Start button apretar
12 veces T .

Jugd con Dural - En seleccion de luchador ha-
cer ¥ T = € + A Mové el direccional entre

Akira y Jaki y aparecera Dural.
Cambiar la vestimenta de los luchadores para
elegirloshacé ¥ + AT +A¥ +B 1 +BC.

Fatal Fury 2: ver finales de los luchadores,
cruzar el juego sin perder contra ningun lucha-
dor.

Ahora doy algunos desafios

Samurai Spirits (Sega): como se hacen los
pow secretos (que se ejecutan cuando la barra
de poder, la que se encuentra debajo de la pan-
talla, se llena). Solamente de Sega o Snes (no el
de arcade). Y si es posible algin truco.

Primal Rage: fatality de vértigo (Sega). Algin
truco para Weapon Lord, también para Stper
Street Fighter II the new challenger.

Sepan disculpar las faltas de ortografia y tacha-
duras.

Si tienen algin problema o necesitan algiin tru-
co, toma, fatality y demds.

Nos sabemos todo sobre Fatal Fury 2, Weapon
Lord Street Fighter, Mortal Kombat (1, 2, 3 Ul-

timate Trilogy) y de muchos juegos de aventu-
ra; nos pueden llamar al 223-1322 6 223-4620.
Si no estamos, dejen su teléfono.

Martin Bautista Mojica
Ranelagh - Bs. As.

W ola Action, me llamo Juan Manuel Mo-
rresi, tengo 11 afios, una Mega 16 bits, con los
juegos MK3, UMK, Dragon Ball Z, Demolition
Man, Mega Turrican, Earth Worm Jim 2, X
men 2, Clone Wars.

UMKS3 - Scorpion

Fatality 1: ¥ ¥ & P HK

Fatality 2: 2 = ¥ T RN

Brutality; HPX2, BLX2, HKX2, LK. HK,
HPX2, LP, HP

Friendship: ¥ € € = HP

Stage: =2 T T LP

Mega Turrican

Empezi el juego y apretd Start y hacé AA, BB,
AA y seras invencible.

X-men 2
Invencible: * +B,. T =2¢ =24 1B 1T

+B
99 vidas: ¥ +C T €1t =2>=2C

Pasarde nive: € +C T P € 4 4 =2 C 2 +C
Para vanzar: C + € para atras

Cédigo UMK

Para jugar a un juego joya 303606

Mas tiempo fatality 955955

Sin temor 202202

Media energia player 1: 033000

Media energia player 2: 000033

Cuarto energia player 1: 077000

Cuarto energia player 2: 000077

Para jugar con Human Smoke mantené HP,

RN, BL, HK hasta que empiece la pelea.

Eso es todo por ahora, espero gue le sirvan.

Queria saber si yo soy socio perque mandé el

cupén junto a la carta, me podrian llevar la Ac-

tion Games Especial MK3. Respondanlo pron-

to, por favor, publiquen mi carta. Chau.

Voy a mandar mds trucos, fatalitys, etc. Chau.
Juan Manuel Morresi

San Pedro - Bs. As.

«__»yueridos amigos de Action:

Mando algunos trucos.

NES - Campeones 2 - Este super password te
garantiza empezar en Modo Easy, con el nivel
de energia repleto, en el campeonato de la se-
leccion y con el tiro de remate:




Megaman 5: password para el castillo de Proto
Man Axules; A5, B4, Fl Rojas: Cl1, D4,
F6

Mega: Flashback: si querés ver el final de este
excelente juego, solo introduci el password
CYGNUS.

Y si lo que querés es ver el final del Prince of
Persia, el password es AAAAAA,

Y si querés trucazos de este juego Siper dificil,
pausi el juego en cualquier momento y pulsa.
CACBBACC: aumenta tu energia.
AABACAAC: abre todas las puertas de un ni-
vel.

ABACCCACB: hace totalmente visible la pan-
talla

BAABCBBB: provoca un temblor de tierra.
ABABCCACB: acaba con todos los guardias.
Streets of Rage 3: juega como Shiva.

Al vencer a Shiva en el nivel 1, presiond y man-
tené el botén B hasta que comience el nivel 2.
Cuando pierdas y vayas a continuar, ya podrds
elegir al Boss Shiva, y si lo que deseas es jugar
como ROO, el canguro boxeador, en cuanto
aparezca elimina solo a su duefio y deja que el
canguro escape. Al continuar jya te imaginds,
no? Ademds, si querés ver un final diferente, no
elimines a MR. X hasta que se acabe el tiempo.
Luego termind con €l y conseguirds un final di-
ferente al normal, triste, pero diferente al fin.
Ecco the Dolphin: password y estrategia para
vencer al enemigo final.

TSONLMLV. disparé con el sonar a los ojos de
la “cosa” 10 veces, luego apuntd a su mandibu-
la 3 veces y terminalo disparando en uno de sus
lados.

Aladdin: para saltar fase, detené el juego y di-
giti ABBA, ABBA

Streets of Rage 2: jugar con 2 personajes igua-
les.

En el control 1 mantener presionado, en la pan-
talla de presentacion =* y B al mismo tiempo.

Mientras, mantené en el control 2 € y A. Sin

soltar nada, apretd C en el joystick 2. Después
elegi la opcidén de 2 jugadores y reventd todo
con tu pareja de gemelos preferidos. Recomien-
do Axel con Axel.

Snes - Tiny Toon - elegir cualquier bonus para
jugar. Introduci el password ELMYRA, SHIR-
LEY y CALAMITY COYOTE. Ahora podés
elegir cualquier juego y mandarte a jugar Taz-
mania: si apretds select en la pantalla de presen-
tacion, obtendrds un mend de opciones que te
permitird cambiar los controles y elegir entre
sonido estéreo o mono. Pero si con eso no te
basta, digitd en la pantalla BAYAXA. Ahora te-
nés 10 continues. Pero como yo sé que sos exi-
8 gente: digitd en la misma pantalla YXB-
XAXLRBAYAXA. Mird vos! Tenés 20
continues. jNo te bast6? Bueno, en la misma
pantalla, hacé AYAYXYBARL, tenés seleccidn
de fases. No creo que necesites més ayuda.
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Wings 2 - Aces High - para empezar con uno
de tus pilotos, con la mixima capacidad de sus
aptitudes (Flying, Shooting, Mechanier y Sta-
mina). Realizd este sencillo pero muy efectivo
truco. En la pantalla de presentacion, elegi la
opcion de password y dirigi el cursor a End di-
rectamente, sin haber puesto ninguna letra o n-
mero. Luego oprimi Start y asi verds que el pi-
loto Marcel Le Blanc tiene todas sus aptitudes
llenas y el grado de coronel.

Cybernator - obtener 6 continues.

Mantené presionado en la presentacién T LR y

y presiond Start 2 vecees.

Super Earth Defense Force - cambio en el
tiempo. _

En la presentacién, mientras las letras E.D.F se
deslizan por la pantalla, verds naves volando
sobre una calmada atmdésfera terrestre.

Si en el control 2 presionds y mantenés 1 vy

Start y luego reseteds la consola, verds la mis-
ma presentacion con tiempo diferente.

Super Smash T.V.: para hacer este truco, de-
bés entrar en la pantalla “Circuit select code”
(en opciones). Luego hacé @ = ¢ L R L.

Ahora elegi donde querés empezar el juego.
Antes de entrar en la puerta del cuarto elegido,
presiond select y mantenelo apretado. Cuando
entrés en la pantalla no tiene que haber ningtin
enemigo. Después de algunos segundos una voz
dird “Let’s go” (vamos alld) y todas las salidas
se abrirdn. Repite el truco hasta terminarlo.

The Addams Family: con el password BLSI1T
iras directo a la final con 5 corazones de ener-
gia. Si en vez de eso poné jjj vas a obtener 100
vidas (si no funciona, poné 1111).

Start Fox: truco no apto para cardiacos. Encon-
trar el Hoyo Negro. Debés estar en la zona de
asteroides del nivel 1. Avanza destruyendo a to-
dos tus enemigos y asteroides que se te crucen
en el camino. Cuidd mucho tu energia, ya que si
¢ésta es minima, el truco no funcionard.

Cuando llegués al lugar en donde estdn las ba-
rras de asteroides, tenés que dispararle sélo al
del centro, los otros te abrirdn paso.

Hacé lo mismo con la siguiente barra. Cuando
llegués a la dltima barra, no destruyas su centro,
sino que tenés que chocarte con €l y adelante
tuyo, en el lado inferior izquierdo aparecerd un
asteroide que tiene una cara sonriente. Chocate
con €l y serds enviado al Hoyo Negro. Esta pan-
talla es una especie de Warp Zone muy extraia.
Al salir de ella, por los diferentes anillos de sa-
lida podés comenzar en otra etapa de otro nivel,
incluso en el mismisimo Venom, el planeta fi-
nal. El momento en el que decidas salir deter-
minard la etapa en la que saldrds jugando.
Inspecciond bien el Hoyo negro, ya que tiene
muchas sorpresas.

Arcades - Final Fight - en la fase del tren, en la
parte que vienen 5 barriles, subite a las 3 de la
punta y esperd ahi hasta que pase el tiempo. Pa-
sards a la siguiente pantalla sin tener que pelear.
The Punisher - en la pantalla final, en la parte
del ascensor, intentd destruir todos los vidrios.
Asl trabaris el juego y todos los enetiigos mo-
veran sin que los toques (absolutamente todos).
Para elegir a Human Smoke en UMK3 tenés
que elegir primero a Robo Smoke y presionar
en el jugador uno, € piiia alta, block, patada al-

ta, run, al mismo tiempo, hasta que empiece la
pelea. Con el jugador 2 hacé =* piiia alta, block,

patada alta, run, hasta que empieza la pelea.
Cuando ésta empieza, Robo Smoke se transfor-
ma en Human Smoke. Fatality - Smoke Decap:
cerca, run, block, run, run, patada alta. Brutality
de Rain: HP, HP, BL, LK, HK, BL, LK, HK,
BL,HP,LP

Pablo Gomez: Primal Rage (Mega)

Bowling: con 2 jugadores. Deben elegir los 2 a
Armadon y cada uno debe hacer 3 Spinning
Deates al mismo tiempo. Si te sale bien, jugards
dos cajas de bowling.

CARTAS GAMEMANIACAS .

Si tenés trucos, estrategias de juegos, o sim-
plemente si tenés ganas de contarnos algo;
escribinos y publicaremos tu carta. Entre todos
los que nos escriban, se elegiran algunos al
azar, los que recibiran un premio sorpresa de

Action Games.

Entonces, si ya te decidiste, escribinos a:

CARTAS GAMEMANIACAS - ACTION GAMES
Editorial Quark S.R.L.

Av. Rivadavia 2‘21; 3¢
(1034) Buenos

iso, of. 5
Fes
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Jonatan Sciuto: estrategia para el juego Beavis
and Butt-Head.

Nota: agarrd todo lo que puedas, aunque parez-
ca initil. Para algo te va a servir.

Nota: en la AG N° 35 decia que los 2 tltimos
pedazos los conseguis en Turbo Mall 2000, pe-
ro no es cierto.

ler. pedazo: en la casa, toma el control remoto
y la cdmara fotogrifica. Andé a Street. Bajd por
el alcantarillado y segui adelante. Al subir, to-
mé el patito y la ametralladora. Segui adelante
y tomd el hueso. Volvé por el mismo camino.
Entrd en la casa con el portén abierto y reventd
al sefior Anderson con la ametralladora. Quitale
la llave. Cuando veas el perro del sefior Ander-
son, tird lejos el hueso, para que éste no te mo-
leste. Con la llave abri la puerta del galpén. Alli
adentro tomd la cafa de pescar y la motosierra
(ojo: s6lo Beavis agarra la sierra). Sali afuera y
serruchd el arbol para obtener el ler. pedazo.

2° pedazo: andd a Burger World y, en el basure-
ro, agarrd el cano (arma), la rata muerta y el
sdnguche podrido. Al agarrarlo te lo comerés y
te enfermards. Por eso andd al Hospital. Entr4 al
consultorio y luego del diagndstico, tomd la ti-
jera. Sali, segui adelante y subf a la moto. No
toques nada sino el gordo te agarra. Al final del
recorrido, segundo pedazo en tus manos. jCool!
3er. pedazo: En la casa, tomd el pantalén de
abajo de la cama y anda a turbo Mall 2000. Me-
tete en el negocio con el cartel que dice: “We B
Cars”. Reventd al tipo y agarra la lata de aceite.
Sali. Andate al negocio donde venden yogurt,
entrd y mandate en el bafio. Tomad el jabdn. Con
el pantalén y el jabon entrd en el negocio que
dice “LAUNDROMAT”. Dirigite al dltimo la-
varropas y ponele aceite en la puerta para no
despertar a la vieja que duerme. Abri la puerta.
Alli estd el 3er. pedazo. ; Yeah!

4° pedazo: en Turbo Mall 2000, subi por el as-
censor. Entré en el centro de reclutamiento y to-
mad la bomba del estante. No toqués el libro, ya
que es informacion siper secreta y si intentds
tomarlo, el soldado te matara. Sali y anda al ne-
gocio de al lado del centro de reclutamiento
(PAWN) y vendele al gordo el patito que to-
maste en Street. Te ofrecerd 50 centavos. Acep-
td. Baja por el ascensor y entrd en la tienda de
mascotas. Con el dinero compri la vibora y da-
sela al vendedor para que te la envuelva. En
cuanto éste s¢ agache, tomd riapidamente la lla-
ve que esta sobre el mostrador. Con la llave to-
mé el cuarto pedazo, abriendo la jaula donde
estd el pdjaro blanco. Este saldrd volando y de-
jard a la vista el 4° pedazo. Cuidado con los
huevos que te arroja. Eh... Eh...

5° pedazo: dirigite al centro de reclutamiento y
dale al soldado el paquete con la vibora. Este le
tiene terror a los ofidios (viboras). Entonces,
ahora si tom4 el libro y debajo de éste estard el
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5° pedazo. {Cool, man!

6° pedazo: mandate al Highland Highschool.
Entrd en el salon que tiene un péster de Einstein
en la puerta. con Beavis, eructa en la casa del ti-
po hasta que se tome el cuello, con signos de
asfixia. En ese preciso momento corré y toma
ripidamente las pocimas A y B. Sali. Entrd en
la sala con el mapa en la puerta y toma4 el chicle
que estd debajo de la mesa. Sali y dirigite a la
sala del director (principal). Deja las 2 picimas
delante de él para obtener el 6° pedazo.

7° pedazo: en la casa, usé la caia de pescar que
tomaste en la casa del sefior Anderson y el chi-
cle que conseguiste en la escuela. Sentate en el
sofd y pescd, apretando el botén C repetidamen-
te. Pescards un gato. Guardalo. Segui pescando
hasta que pesqués el 7° pedazo. jYeah man!

8° pedazo: elegi Burger World y and4 a la puer-
ta que dice “Emplayer only” (s6lo empleados).
Para entrar, tenés que digitar un cédigo numéri-
co de 8 cifras. El c6digo es 28884323 con Butt-
Head. Verds un tipo que quiere el servicio. To-
md los auriculares y las papas fritas. Poné a
freir la rata muerta que tomaste antes en el ba-
surero junto con las papas. Obtendrés “Rata con
fritas”. Ddselo al tipo. Muy agradecido, te paga-
rd 50 centavos. Al probar el “delicioso” bocado,
vomitara (si, en serio). Entre la vomitada estara
el 8° pedazo. D4 la vuelta y tomalo.

9° pedazo: andd al Turbo Mall 2000. No gastés
en nada los 50 centavos que tenés. Volvé al ne-
gocio y vendele al gordo los auriculares que ob-
tuviste en Burger World. Te dard $2,80. Ya te-
nés $3,30, suficiente para pagar la entrada al
Drive-in. Andd alli. Dale al tipo $3,00 por tu
entrada. Entrd al quiosco de bebidas. Con la
bomba que obtuviste en el centro de recluta-
miento, reventd todo el lugar. Empezard a salir
jugo por todos lados. Sali, segui adelante y lle-
g4 hasta la camioneta que se mueve. Con la cd-
mara fotogrifica que tomaste en la casa, sacd
una foto por la ventanilla de la camioneta. Sal-
drd de ésta una gorda furiosa, no dejés que te
toque y corré de nuevo hacia el negocio de be-
bidas. Metete rapidamente. La gorda también se
meterd, pero se resbalard con el jugo. Obtendras
el 9° y dltimo pedazo.

Primer final: and4d al GWAR CONCERT, entre-
gale al tipo las entradas y disfrutd del concierto
en la platea, entrando por la puerta. | Yeah!
Segundo final: no entrés en la puerta, segui de
largo y cuando veas un perro, tirale el gato que
pescaste en la casa. Segui adelante, te enfrenta-
ras a muchos guardaespaldas que son dificiles
de matar. Avanza de a poco hasta que veas una
puerta que dice “No Entry”. Metete. Adentro
verds un guardaespaldas vestido de rosa, que te
tira bananas. Con la tijera que tomaste en el
hospital, cortd la cuerda para que la bolsa caiga
encima de él. Segui adelante y toma4 los trajes.

Metete por detrds del telon. jBeavis and Butt-
Head se unen a la banda! Cool, cool, cool, man.
Todos los passwords
hyYPI yhFZe O7GEV
RLESy moDka X-wA4
bLmEO IP2qH XzWAU
1p7QM p0T9d xtUAE
Hgl.3C DNjUo AAnwb
WyOgs XIkFO THOGv
Thdmh lovgvs eF-C5
zie82 m9PnA HF223
dOCrR g5¢KS 79BNx
Bueno, me voy despidiendo, espero que publi-
quen mi carta. jAh! me olvidaba. Si algin chico
tiene el Maniac Mansion de Nes y estd intere-
sado en canjearlo, por favor, que me escriba a
mi direccidn: Estocolmo 1280 - 1. Casanova
(1765) - Bs. As., para convenir canje. Tengo
muchos juegos de Nes y Megadrnive.

Hernan Kralj

Bs. As.

N ola, amigos, tengo 11 afios ¥ mi amigo
Dario 12.

Somos siper fandticos de su revista y tenemos
un Sega y un Family. Acd les mandamos varios
rucos.

Sega

Ristar - passwords

ILOVEU = seleccidn de fases

MUSEM = solamente jefes

DOFFEL = solamente fases de bonues

Comix Zone - invisibilidad - En Sound Test
apretd 3-C 12-C 17-C 2-6 2-C 10-C 2-6 7-C 7-
C11-C

UMK III: cédigo de vs

Desierto: 3.3.0.0.3.3

Poder Sans: 0.1.0.0.1.0

Portal Oculto: 9.3.3.9.3.3

Family

Goal 3 - password

732 - E4F - EF3A

Krusty’s Super Fun House - Truco

Poniendo JOSHUA todas las puertas estin
abiertas

Tom y Jerry - Vidas infinitas

En pantalla de presentacién: = 2 T € 2 €

¥ B A Start

Sega - Mortal Kombat I

Debug Mode: en la pantalla de presentacién ha-
cer la secuencia ¥ P € € A 2 ¥ y podris
entrar.

Mortal Kombat II - test modes - presionar
Start en options, andd a Done y hacé € ¥ €=

y2Eeea>

Mortal Kombat III
Endurance mode: apretar A + B + C + Start
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Chea:t ACTBTBAVY
Killercodes: C2 A€ AP C2A€ AP
Secrets: BAVY €AV C=21 )

Family
Picapiedras: para tener la nave armada: = A

Prince of Persia: password: 65633033 - level
14 (final)
Double Dragon III: apretando Start y el A o el
B pasds de pantalla.
Me gustaria que manden los trucos para Alex
Kid para Master y passwords para el Prehisto-
rik 2 para PC, aguante Action.
Por favor, publiquen mi carta, es la segunda que
mando. Son lo mejor, ojald sigan para toda la
vida,

Dario Montes y Sebastian Milesi

San Luis

B ola, me llamo Juan Pablo Lépez, S0y un
reciente lector de Action Games y es mi EE“HL"
ra carta.
Tengo una PC y un Sega con 4 j jJuegos: Fifa ‘06,
uno de 5 en 1 y, los mejores, MK3 y UMK3
Vamos a los trucos para MK3.
En la pantalla de VS poné
100-100  sin tiros
987-123 no meters
020-010 sin bloqueo
688-422 lucha oscura
;Cémo hago para hacerme socio de esta revis-
ta?
iChau!, hasta otra carta.

Juan Pablo Lopez

Bella Vista - Bs. As.

W ola amigos gamemaniacos;

8 Soy Gonzalo Carlos Mota y vivo en la ciudad

de Tigre (Bs. As.). Compré y lef sus revistas y
de todas son las mejores, es la cuarta vez que
les escribo y no ponen mis cartas. Por favor, es-
ta vez ponganla, en la seccion Cartas Gamema-
niacas. Muchas gracias.

Trucos, todos estos son de Megadrive.

Cool Spot: en options hacé AABBCCCCB-

BAAAABBCC
MK2:testmode: € €2 4 2 € €53

MK3: en la pantalla de options hacé C = A €
AP C= A€ AN Killer codes

AC P B 1 B A ¥ : cheats

BAV €AV C2 1T ¥ :secret

Jugar con Smoke - ABBA ¥ ABBA ¥ 1 1

Toy Story: seleccion de nivel - andd a option y
hacé AB> ACA¥ AB2>A(A+B+0)

Invencible: agarrd 7 estrellas y metete y aga-
chate en la Toy box en el nivel 2 al principio

Cartas Gamemaniacas

por 40 segundos.

Boogerman - final - rosado con lunares amari-
llos, Boogerman gigante blanco, tridngulo rojo.
Tiny Toon - All Stars’

Password para la dltima fase: HAMPTON,
BABS BUSTER y MAX.

Pitfall - The Mayan Adventure - Todas las se-
cuencias se hacen en options.

99 armas: AB T CACA

Ovidas: > A ¥ B= AB 1t 4

Mis créditos: C=2 1 =24 C=2> J
Version Atari: ¥ . A (26 veces) ¥
Directo a la tumba: BA ¥ C = AB

Esto fue todo. Por favor, Action Games, publi-
quen mi carta. Chau.

Gonzalo C. Mota
Tigre - Bs. As.

I ola, me llamo Leonardo Willian Alfaro.
Truco para que aparezcan Shao Kanh y Kinta-
ro: en la palabra que dice Acklaim, ir para
MK2 (Super Nes).

Mantené ¥-B-A-L-R antes de que aparezca la

palabra. Si ves la pantalla de color marrén es
que funciond.

Leonardo Willian Alfaro
Bs. Aires

~,_ ction Games:

Me llamo Ariel J. Montafia. Tengo 16 afios,
ahora les mando trucos para UMK3 - Mega.

Lo que tienen que hacer es lo siguiente.

Tenés que jugar con P1 contra la compu. Ya sea
novice, warrior o en master, y cuando llegués a
Shao Khan tenés que matarlo, verdn que explo-
ta y cuando explote, en P2, apretd Start y jugd
un Vs en la pantalla que acaba de explotar, vas
a ver que jugaras en la nada, donde sélo hay
efecto de sonido. Pero la misica ha desapareci-
do y podés hacer fatality, brutality, etc. Para ju-
gar en la misma pantalla tenés que matar de
nuevo a Shao Khan y luego hacer el truco ante-
rior. Super, jno?

Reptile

Fatality 1: € = ¥ BL (3 pasos)

Fatality 2; =2 = P P HK (1 paso)

Babality: 2 2 € ¥ LK

Friendship: ¥ < = € HK (cerca)

Fatal escenario: BL, run, BL, BL

Brutality: HP, BL, HK, HK, BL, HP, LP, LK,
LK, BL,LP

Scorpion:

Fatality 1: ¥ ¥ P HK (3 pasos)

Fatality 2: 2 = ¥ 1 run (cerca)

Babality: ¥ € € = HP

Friendship: € = = € LK (cerca)

Fatal escenario: = ™ 1 LP

Brutality: HP, HP, BL, HK, HK, LK, HK, HP,
HP, LP, HP

Bueno, ahora quisiera saber como me hago so-
clo.

Por favor, publiquen mi carta y pongan mis
juegos de Mega, la revista estd muy buena.

Ariel J. Montaiia
Lanus O. - Bs. As.

B ola friends de Action;

Somos Pablo, Fede y Colo, son las 0:31AM y
estamos aburridos, asi que mandamos cartas pa-
ra hacer algo.

Queremos felicitarlos por la revista y mandar
trucos para Prince of Persia, MK, Fifa Soccer,
Final Fight, pero después voy a eso. Les paso a
contar mis pertenencias. Tengo un SNES, N64,
Playstation, PC,

MKI: hace flawles en el puente y después fata-
lity: sacar a Reptil.

Prince of Persia: BTQQBBP: peleas con Jafar.
Fifa: YYYXAAAB: barreras invisibles.

Final Fight: ¥ ¥ T 1 2 € = € LR: podés
jugar con el mismo.

MK3: donde dice Mortal Kombat \Start \op-
tions\, apretd P Tt & & € = ABA\ select AB

€V VP MXBAY P €V
KI - Fatalitys
Combo: ¥ N =2 A
Orchid: € €=2>=2>Lo J 2 €RA
Glacius: € € & Y=Y
Fulgore: ¥ N2 A-€ ¢ VN2 B-2%v
K €X
Cinder. €« €€Y-€¢ 4 N>R
Riptor: € ¢ & ¥ =2Y
Thunder: = % 4 ¥ € A
Jago. € €232 X
PD: Publiquen mi carta, viva Action y la comi-
da. Bay!
Pablo Paez - Colon
Montevideo - ROU

«__» ueridos amigos de Action Games. Esta
es la primera carta que mando. Me llamo Javier
Pons, vivo en Trelew y me preguntaba cémo
hacerme socio.

~ Tengo el Vectorman y UMK3 con una Genesis.

Pasemos a los trucos.
Mega - Vectorman
En la pantalla de opcién digiti: ABBA ¢ A

BBAC.
Nota: esto hay que hacerlo muy répido y te sir-
ve para tener opciones de niveles, tiro, life, etc.

0, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 953-3861 DE 10 A 13 Y 14 A 17.
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UMK3 - Killer code, Secret, Chear: C=> S € S
T3 SESH

Nota: este truco es muy litil, te sirve para tener
mas continues, podés elegir a Motaro o Shao
Kahn, la historia de cualquier jugador, automa-
tic fatality y todo, menos brutality (sélo de vez
en cuando). Este truco no lo hagas rapido.

Para un Smoke: elegir a Smoke Robot y presio-

nar antes de que empiece la pelea (todo junto):
€ XYZB '

Nota: si lo intenta el player 2, cambiar € por =

. Ah, sinceramente, éste no es un jugador muy
original, sino que es lo mismo que Escorpion
(incluyendo combos)

Shao Kahn
Bola de energia: € € => A

Martillazo: € =* X (rdpido)

Empujada por el piso: = = A
Empujada para arriba: = = X
Sefialar el enemigo: ¥ ¥ ¥ C

Motaro

€ X

4

== A

Rain:

Rayo: €& € X

Globo paralizador: ¥ = X

Noob Saibot:
¥ 1 Teletransportacién

Sombra; 2 =2 X

Combos: CCC

Combo:

¥ = A : nubecita

Jade:

€ = y cualquier golpe y hace un poder como
bimerang, stiper patada, invencibilidad.

€ € = A bimerang que vuelve

Combo: ZZC+Z
ZZ ¥ +CV +7Z

XXV +AC€E+C€+C

En la préxima carta mandaré combos y poderes
iy por favor, publiquen mi carta!

Espero que les haya gustado y que les sea qtil.
Ah, sigan asi que la revista estd genial.

Javier Pons
Trelew - Chubut

W—W ola, soy Martin, en esta carta deseo con-
tarles los trucos de MK3 (Sega Genesis).

Jax

Stper puiio: * Z

Agarre: cuando el otro luchador esté frente a
vos, apretd = A

Fuego: € =2 X

Sub-Zero
Congelar: ¥ 2 A

Lluvia de hielo: ¥ = X
Traba: € ¥ AB

Sonya
Rayo: ¥ =2 A

Vertical: ¥ = AB

Liu Kang
Fuego alto: = X

Fuego bajo: = A
Patada voladora: = Z

Patada bicicleta: sostener 10 segundos el C y
largarlo.

Kano

Sacude ¥ 2 A

Revolea abanico: € ¢ X
Pega con abanico: ¥ =2 X

Night Wolf
Hacha: ¥ 2 X

Flecha: € ¥ A
Empuja: = C
Rebota poderes: € Z

Kung Lao
Translacién: T ¥

Sheeva
Salta encima: T ¥

Fuego: ¥ 2 X
Retumba el piso: € Z

Striker
Rebolea: = Z

Bomba alta: € X
Bomba baja: € A
Sindel

Rayo: =» A

Grito; =2* X
Volar. €« €2 Z

Cirax
Red: € C

Sektor
Cohete comun; = A

Cohete dirigido: € ¥ X

Kabal
Sierra€ Y

Bola de fuego: € X
Deja girando: € =2 A

Shang Tsung
Bola de fuego: € X

Me gustaria mucho que publiquen los trucos de
Fifa 97. Chau, espero que les sirva.
Aguante Action Games y Fifa 97.
Martin Palazzo
Bernal - Bs. As.

", ction Games:

iHola Banda de Action!, mi nombre es Mauro
Javier Diaz y tengo 12 afios. Aqui les doy algu-
nos passwords y trucos de distintos juegos.
Doom I y II y Tazmania (Mega) y Terminator
Gex.

Doom I:

IDKFA: todas las armas

IDDQD: invencibilidad

IDDT: hacelo dos veces y te muestra enemigos.
items, etc.

IDBEHOLDA: muestra todo el mapa
[DBEHOLDYV: invencibilidad temporal
IDBEHOLDI: invisible

Doom II

Ademas de los trucos del Doom 1, tenés:
IDCLIP: atravesar paredes

IDCLER: para ir a otra pantalla, la clave mas el
nimero de la pantalla

Tazmania (Mega):

Para invencibilidad y seleccion de pantalla. pre-
sionar los botones ABC y Start en el joystick 2,
hacer lo mismo en el joystick 1, después Pause
y apretar el botén B para ser invisible. Hacer
pause de nuevo y apretar el botén C para elegir
las fases 1148.

Terminator (Mega):

Para cambiar de pantalla, en la pantalla del titu-
lo hacer:

PVE2V PV €21 €dpauseyBy
(&

Gex (Saturn)

Trucos: hacer pause, apretar shift derecho e in-

gresar los codigos:
Tt 4 =2>A V99 vidas

CT=2-2YB T2 1 :bolas de fuego

2 y=>J =2 >B € 1= bolas de hielo

¥ 1 Start = = Z A Start Start = = : electrici-
dad

(hay trucos para el Micromachines 1. Si los §

tienen, por favor, publiquenlos. muchas gracias.
Y aqui le mando a Julidn Belgamo, la respuesta
a su pregunta. |
Para elegir Human Smoke tenés que elegir
Smoke Robot y la tabla que quieras y antes de
empezar la pelea mantené € HPBLKHK y RN

En Mega, Rain no tiene fatalitys, pero si en
Snes y en las demas consolas.
Espero que me publiquen la carta, sigan asi que

la revista estd buenisima, jaguante Sega!, ilos |

Rolling Stones! y jAction!
Mauro J. Diaz
Capital

«_»ueridos amigos de Action Games:
me llamo Martin Costanzo y vivo en la ciudad
de Comodoro Rivadavia. Tengo 15 afios y des-
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de hace tiempo que soy un fiel lector de la re-
vista. Tengo un Sega Mega Drive con el cartu-
cho MK3, asi que le mando todos los poderes
de los “kombatientes”.

MKS3 - (los poderes son para pad de 6 botones)
Shang Tsung: [ | (al mismo tiempo)

1 Flame Skull: € € X

2 Flame Skull: € €2 X

3 Flame Skull: € €= =2 X
Hell Fire: > € € C
Combo: Z, X, X, A€ Z

Transformaciones:
Sindel: € & 4 € C

Sektor: ¥ 2> €Y
Jax: =2 =2V A
Kano: > € =B

Cyrax: BBEB B
Nightwolf: 1 1

Kung Lao: B, Y T 1

Kabal: AB Z

Sub Zero: 2 ¥ 2 X

Sonya: [ ¥ A Y]

Liu Kang: mantené B y hacé un giro con el cur-

sor en sentido de las manecillas del reloj.
Sheeva: 2 =2 ¥ C '

Stryker: > > > Z
Fatality: mantené A ¥ = = ¥ soltd A (pegado

al oponente)
Fatality 2: mantené A Y B Y B soltd A (pegado
al oponente)
animality: mantené X X Y Y Y soltd X (2 cuer-

pos)
Friendship: C Y Y ¥ (pegado al oponente)

P J&E
Babality: YY Y C

Sindel
Fireball: =2 X 0 A

Banshee soream: =2 = =2 X
B Floating: € € = Z (presiond B y aterrizds)
Air Fireball: ¥ = Z

Combo: ZXXAZ

Fatality 1: Y Y B Y B (2 cuerpos)

Fatality 2: Y Y B B [ YB ] (pegado al oponen-
te)

Friendship: YYYYY[Y 1]

Pit: ¥ ¥ ¥ A (pegado al oponente)

Jax:
Arm missiles: € =2 X

Double arm Missile: = = € € X
Gotcha: =2 =2 A

Ground Smash: mantené C por 3 seg. y soltd
Dash Punch: 2 =2 Z

Combo:ZZC [ € Z]
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Combo paraelevar; X X A[ ¥ A ]X
Fatality 1: mantené A, 2 ¥ ¥ = _ Solt4 A (pe-

gado al oponente)
Fatality 2: AB Z (de 3 a 5 cuerpos)
Babality: 2 =2 ¢ 4 C

Animality: mantené X B B B B soltd X (pegado
al oponente)

Friendship: CYY Z

Pit: mantené B T 1 € soltd B y presiond C

(pegado al oponente)
Liu Kang:
Migh Fireball: = => X (también puede ser mar-

cado en el aire)
Low Fireball: == A

Flying Kick: 2 =2 Z

Bike kick: mantené C por 4 seg: y soltd
Combo: XxBCC[CZ][EZ]

Combo especial: hacé Bike Kick y hacé el pri-

mer combo (8 hits)
Fatality 1: = = & ¥ C (de 3 a 4 cuerpos)

Fatality 2: manteé B ™ & P soltd B[ M YB |
Babality: ¥ ¥ 4 Z

Animality: ¥ ¥ ¥ 1 (de 1 a 2 cuerpos)
Friendship: presiond Y Y Y Y [ Y ¥ ]

Pit: Y B B C (pegado al oponente)

Sonya:

Energy Rings: ¥ 2 A

Square Punch: = € X

Rising Kicks: € € ¥ Z

Leg Throw: [ ¥ AB ]

Combo: ZZXXA[€XA]

Fatality 1: €24 b Y

Fatality 2: mantené [BY ] M P € ¥ (de 6 a

12 cuerpos)
Babality: ¥ ¥ ¥ =2 C

Animality: mantené A € = ¥ = A (pegado al

oponente)
Friendship: € 2 € 4 Y

Pit: 2 = ¥ X (pegado al oponente)
Stryker:

High Granade: ¥ € X

Low Granade: ¥ € A

Baton Throw: =2 =2 Z

Low Baton Smash: = =2 € A

Combo: CX X A

Fatality 1: ¥ = ¥ = B (pegado al oponente)
Fatality 2: = => = => C (de 8 a 10 cuerpos)
Babality: ¥ 2 =2 € X

Animality: Y Y Y Y B (de 1 a 2 cuerpos)
Friendship: AYY A

Pit: 2 T 1 Z (pegado al oponente)

Sub Zero:
Freeze: ¥ =2 A
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Ice Snower: ¥ 2 X
Ice Snower 2: ¥ = € X (el hielo cae lejos del

oponente)
Ice Snower 3: ¥ € = X (el hielo cae cerca del

oponente)
Ice clone; ¥ € A

Slide: [ € ACB|]
Combo: X XACZ[€Z]

Fatality 1: BB Y B Y (pegado al oponente)
Fatality 2: € € 4 €Y (de 2 a 3 cuerpos)

Babality: ¥ € € Z
Animality: manené B = ® P P 1 (pegado al

oponente)
Friendship: CCY Y 1

Pit: € 4 = = Z (pegado al oponente)

Cyrax:
Green Net; € € C

Bomb (cerca): mantené C y presiond € € Z
Bomb (lejana): mantené C y presiond = =2 Z
Air Throw: ¥ ¥ => B (ti tienes que marcar es-

to en el suelo y el enemigo debe estar en el aire,
para agarrarlo presiond A)
Teleport: = ¥ B (lo podés hacer en el aire)

Combo: XXZXZ[€Z]X
Fatality 1: mantené B, ¥ ¥ 1 ¥ soltd B y pre-

siond X (de 2 a 3 cuerpos)
Fatality 2: ¥ ¥ = 1 Y (para hacerlo mejor

mantené B)
Babality: > =2 € X

Friendship: YYY[Y 1]
animality: mantené B, 1 ¥ ¥ (pegado al

oponente)

Pit: Y B Y B Y (pegado al oponente)
Sektor: :
Missile: = => A

Teleport Punch: = = C (lo puedes hacer en el
aire)

Homming missile: =2 ¥ € X

Combo: XXZZ[€Z]

Fatality 1: = =» =» € B (de 4 a 6 cuerpos)
Babality: € 4 ¥ 4 Z

Friendship; YY Yy [ Y ¥ ]

Pit: YY Y[ Y ¥ ] (pegado al oponente)
Animality: mantené B = = = ¥ 1 (pegado al

oponente)

Sheeva
Fireball: ¥ = X

Teleport stomp: ¥ T

Ground Stamp: € ¥ € Z
Combo: X XAZZC[€Z"

Fatality 1: mantené Z =» € = = y solt Z (pe-
gado al oponente)
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Fatality 2: = ¥ ¥ = A (pegado al oponente)
Babality: ¥ ¥ ¥ € Z

Animality: Y B B B B B (pegado al oponente)
Friendship: 2 = ¥ 2 X (mejor mantené X al

principio y al terminar la secuencia soltalo para
que salga, porque sino al hacer la secuencia ori-
ginal realizds el fierball) - cualquier distancia.
Pit: ¥ = ¥ = A (pegado al oponente)
KungLao

Hat Throw: €= A

Shield spin: = ¥ = Y (sélo para ataques aé-
reos) '

Teleport: ¥ 1 (después podés presionar cual-
quier boton de ataque)

Hammer Kirck: en el aire presiond [ ¥ Z ]
Fatality 1: 2 = € ¥ Z (pegado al oponente)
Fatality 2: [ YB ] [ YB ], presiond y manené |
¥ YB]

Suelta: [ ¥ YB ] (de 3 a 4 cuerpos)

Babality: ¥ =2 =2 X

Animality: Y Y Y Y Y B (pegado al oponente)

Friendship: Y AY C
Pit: ¥ ¥ = = C (pegado al oponente)

Kaball
Fireball: € € X (también se puede marcar en

el aire)
Tornado; € =2 C

Blade: € € €Y

Combo: CCX X[ ¥ X]

Fatality 1: Y B B B Z (pegado al oponente)
Fatality 2: ¥ ¥ € = B (de 3 a 5 cuerpos)
Babality: YY Y C

Animality: manené X = = ¥ = soltd (pegado
al oponente)

Friendship: YCY Y 1

Pit BBB Z

En la pantalla con el logo MK3, presiona la si-
guiente secuencia: ABBA ¥ ABBA ¥ T 1|
asi jugards como Smoke (si lo hiciste bien, la
pantalla se pondri roja).

Smoke

Harpoon: € € A

Teleport: = =* C (lo podés ejecutar en el aire)
Invisibility: mantené B y hacé T P Y (repite la

secuencia para volver a aparecer)

Air Throw: presiond B en el aire y cerca del
oponente

Combo: Tleport, harpoon, X X A

Fatality 1: ? 1 = ¥ (de 8 a 10 cuerpos)
Fatality 2: [YB ] ¥ ¥ = 1 (de 2 a 3 cuerpos)
Friendship: YY Y Z

Pit: =2 = ¥ C (pegado al oponente)

Animality: ¥ = => B (de 3 a5 cuerpos)

Para hacer la animality, debés hacer el mercy

que se debe ejecutar en el tercer round tinica-
mente.

Mercy (igual para todos los peleadores):

a media pantalla de distancia, mantené Y y pre-
siond ¥ ¥ ¥ ¥ ysoltd Y. Asf le dards un po-

co de energia al contrincante y si se la sacds
puede hacer el animality.

Para el babality y friendship, en el round decisi-
vo, no debés presionar B (defensa).

Para el movimiento pit, lo podés hacer en la
Shao Kahn’s tower v el pit 3.

Ahora les doy un par de Mortal Kodes especia-
les:

Extended fatality time: 955 - 955

Timer disabled: 667 - 667

Fast recovery uppercut; 688 - 688

Bueno, ahora me despido diciéndoles jaguante
Action Games!

Martin Costanzo
Comodoro Rivadavia - Chubut

M ola, soy Pablo Muiioz. Tengo 12 afios,
vivo en Alejandro Korn.

Queria dar un password para el Road Rash 3,
empieza con una moto secreta y 200.000. El
passwords es 1559PUQO3 para Mega Drive.
Tintin en el Tibet - Game Boy - Para elegir fa-
se en la pantalla de Copy Rights hay que pul-
sar:

arriba, derecha, B, abajo, B.

Después detenemos el juego en cualquier mo-
mento y pulsamos (A + B) y entramos en un
mend en el que podemos elegir la fase movien-
do el pad de derecha a izquierda y después pre-
sionamos cualquier botdn.

Olympics S. Games - Mega Drive - Codigos:
usd los siguientes codigos como octavo juga-
dor.

THRO WHARD: logrards un lanzamiento ex-
celente de jabalina.

STEVES MITH: excelente salto de altura.

JED WAR DS: triple salto alucinante.

Para que funcionen los passwords, tenés que
pulsar “reset” y podrds introducirlos.

Battle Arena Toshinden 2 - Playstation - nue-
vos personajes a seleccionar.

Comenz4 a jugar con un nivel de dificultad de 4
y destrui todos los enemigos que se te enfren-
ten. Una vez que lo consigas volvé a la pantalla
de opciones, subi el nivel de dificultad a 5 y ob-
serva como en la pantalla de seleccién de per-
sonajes, en la interrogacién, aparecerdn Urano
y Master (utilizd el “select” para verlo mejor).
Selecciond a Master en la pantalla de seleccidn
de personajes, tendrds a Sho y Vermillion.
College Slam - Sega Saturn - Meni especial -
andd a la pantalla Tonignt S Mach-up y comen-
z4 a rotar el pad en el sentido del reloj. Luego

pulsd A para comenzar a jugar y podrds ver una
pantalla de trucos.
Give’'n Go - Super Nintendo - Dificultad es-
condida: en la pantalla del titulo presiond arri-
ba, arriba, abajo, abajo, B A. En la pantalla de
seleccion de modo. and4 a las opciones, concre-
tamente a Rules / Difficulty y prob4 el nimero
nivel 5.
Ultimate Mortal Kombat 3 - Sega Saturn
004 700 = la cueva
004 400 = algo distinto
550 055 = vuelta en directo a Mortal Kombat
050 030 = la fase de Nood
Super Street Fighter II - Mega Drive - entrd
en el modo Group Battle y en la pantalla Battle
mode select, pulsa ABABABBA. En el pad
dos, si funciond el truco, oirds a Vega reirse y
podés elegir 8 veces el mismo luchador.
Super Hang On - Mega Drive - un password
que te permitird ver la final del juego original:
6FF3F546F35564FF0SLPIMFIEDGH.
X Men - Mega Drive - Pantalla especial - po-
nele un mando a tu consola y conectd la pausa.
Los botones abajo, A C, cuando leas el mensaje
en ¢l truco “press Start”.
Fatal Fury 2 - Mega Drive - continues extra y
jugar con los jefes.
Si presionds en la pantalla de continuacion arri-
ba, AB. Simultineamente y luego pulsa C ten-
drds la continuacién que necesitas.
En la pantalla de seleccién de luchador, por
ejemplo MAI, se puede hacer abajo y Start y
saldrd Billy Cane y después hacia la derecha y
saldrdn los demas jefes.
Queria saber algin truco de Dragon Ball 2, pa-
ra cuando te hacen la siper para devolverla o
pararla o desaparecer, de Mega Drive.
PD: la revista estd rebuena y a ver si tienen al-
glin truco mds del Dragon Ball 2. Chau.
Y me podrian mandar un buen truco del Mortal
Kombat 2.

Pablo Adrian Muiioz

Alejandro Korn - Bs. As. §

W ola de nuevo, banda. Soy Daniel Con-
vertinl y me acerco a ustedes con mi tercera
carta. Como pido en todas mis cartas, por favor,
pongan en la revista los cupones para unirse al
Club. Ahora los trucos de Sega.

Tiny Toon All Stars - Todos los passwords

1) plucky; max; elmira; bugster

2) elmira; bubs; hamton; plucky

3) bubs; bugster; max; elmira

4) bugster; hamton; plucky; max

5) elmira; plucky; bubs; hamton

6) plucky: elmira; hamton; bubs

7) max; plucky; elmira; bugster

final) hamton; bubs; bugster; max

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE ACTION GAMES PEDISELA A TU KIOSGU




Cool Spot:
Debug Mode: sobre options, digitd aabbccech-
baaaabbce

Salta fase: pausa abcbacabcbac

Earth Worm Jim 2:

Cheat mode: pausa accabab atrds

Jonatan Sciuto, de Necochea:

1) En la pantalla del hospital, subite a la moto
del panchero y esquivd los botiquines cuando
llegués a una puerta, entra y agarri el ticket.

2) En la pantalla de la calle, mat4 al hombre de
la cortadora de césped y agarrd al llave, luego
matd el perro y usd la llave para entrar al taller.
3) En el supermercado, entrd al lugar de la in-
formacion secreta militar y agarrd el ticket que
estd debajo del cuaderno.

4) En la pantalla de la escuela tirale... (perdo-
nen por la groseria, pero esto es lo que hace
Butt-Head), bueno como decia, tirale un dope
(gas) al director y cuando estornuda agarrd el ti-
quet.

5) En el Burger World entrd a la cabina de em-
B pleados y digitd 28884323 pero no me acuerdo
B siera 28882343,

ahora yo voy a dejar mis propios desafios.

1) Necesito trucos para estos juegos... FX Figh-
ter (PC), passwords para el Superstar Soccer
Deluxe Sonic 3 y Sonic 3D Blast.

Me estoy dando cuenta de que cuando mando
las cartas no me las publican, pero si a los mas
nabos.

Los trucos que yo mando son como garantiza-
dos porque fueron probados por muchos ami-
gos mios y a todos les funcionaron.

Les quiero corregir algunas cosas y ponerles en
claro algo: yo estoy de acuerdo con un chico de
la edicién 56, Rodrigo Alvarez, que dice que
publican cartas con trucos falsos.

Todos estos nabomaniacos no merecen su carta
publicada en la revista, ni tampoco que les
8 cuenten sus desafios en los winners.

Sebastidn Schipa, todos tus trucos son falsos,
yo los probé y no me salié ninguno.

8l Amigos de Action, yo sigo atentamente sus re-
vistas, pero les digo a los nabomaniacos: json
unos truchos!

Bueno, al fin y al cabo, llegd el fin de mi carta.
Recuerden algo: publiquen mi carta y no las de
los nabomaniacos.

Me olvido de algo, perdon por hacer tan exten-
sa la carta. Me despido.

Daniel Convertini
Capital

B ola, Action Games. Soy Emmanuel L.
R. Cano de Moreno. Tengo 15 afios, ésta es mi
primera carta; por favor, publiquenla.

Soy stper fandtico de Action y les mando tru-
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cos para Sega.
Robocop vs Terminator

Comenzi el juego normalmente, poné pausa y
apreti CCRABBCCAABB.

54 vidas obtendris, si pulsds correctamente. Pe-
ro si quieren mds ayudas, no se preocupen, de-
tengan y comiencen el juego de nuevo y presio-
nenlo siguiente; ABCCBACBACBAAACAC
BCACACABCB.

Mega Turrican

Comenzé el juego, detenelo y pulsi AAABB-
BAAA, con este truco obtendris energia ilimi-
tada. |

Virtual Fighter 2

En la pantalla de seleccién de personajes man-
tené con cualquier control hacia la derecha ( =

); escuchards la cuenta regresiva y cuando escu-
ches one (uno, en inglés) podrds elegir a Duran,
el personaje final.

Ultimate Mortal Kombat 3

algunos combos y sus fatalities.

Reptile

Combo: XX ¥ A bola rdpida, XX bola lenta
XXC € AB

Fatality: €= ¥ B

Fatality 2: =2t 1 Z

Jade:

Combo: XX ¥ A¥CVZICEZ

Fatality: YYYBY

Fatality 2: M 4 =2 X

Milena:

Combo: XXZZ T Z

Fatality 1: ¥ 2 4 2 A

Fatality 2; € € € =2 (C

Kitana:

Combo XX ¥ A X

Fatality 1: YYBBC

Fatality 2: € ¥ 2 2 Z

Scorpion:

Combo: XX T AX

Fatality 1: ¥ ¥ 1 Z

Fatality 2: 22 ¢ 1 Y

Ermak:

Combo: XXAZ € Z

Fatality 1: YYBYYZ

Fatality 2: ¥ T ¢ & ¢ B

Sub-Zero Old

Combo: XX ¥ A ¥ X saltar con patada Y €
ABC

Fatality: ¥ ¥ ¥ 2 X

Smoke humano:

Para jugar con este personaje, elegi el robot y
mantené XYZB. Hasta que empiece el comba-

te. Sus tomas son iguales a las de Scorpion.
Combo: arpén XXZ € Z

RO, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 953-3861 DE 10 A 13 Y 14 A 17.

- Ahora quisiera que ustedes me manden un tru-

Fatality 1: YYBYYZ
Nota: todos los técnicos se describen suponien-
do que tu personaje esté mirando hacia la dere-
cha o, si no, inverti las fechas. Los trucos del
UMK3 son los controles de 6 botones.

co para mi Sega 16 bit.

Cualquier truco para estos 5 juegos:

Fifa ‘94, Growl, Dick Tracy, Bubble and
Squeak, Las Aventuras de Batman y Robin.
Por otra parte quisiera que me den los combos,
tomas, fatalitys, brutalitis, animalitys, friends-
hip, etc. de Rayden, Khamelon, Rain, Noob
Saibot, Baraka, Cage de la consola de N64 o
Playstation.

Espero que publiquen esta carta. Les mando un
saludo enorme a todos. Chau. Aguante Mortal
Kombat y sobre todo Action Games.

Emmanuel Cano
Moreno - Bs. As.

«___»ueridos amigos de Action Games:

Soy yo de nuevo, Gonzalo Alberto Torres, ten-
go 17 afios y el 5 de mayo cumpli los 18.

Les escribo entre otras cosas para preguntarles
a que se debe la progresiva baja de calidad del
papel de la revista y las imdgenes de los juegos
se notan un poco borrosas.

(A qué se deben? Esto les podria acarrear el
abandono de muchos lectores, ;no les parece?
Yo por mi parte, nunca los abandonaria, ya que
aprecio el trabajo que ustedes realizan y, ade-
mds, porque los sigo desde hace muchos afios.
Bueno, basta de mala onda (y no se enojen, a
mi me parece una muy buena critica constructi-
va). También tienen sus buenas cosas, como to-
da la informacién que brindan sobre juegos, ac-
cesorios, trucos, adelantos y las publicidades,
para saber dénde encontrar los accesorios.
Ahora soy poseedor de una Sony Playstation,
con los juegos Wipe out XL, F1, Time Coman-
do, Area 51, Alien Trilogy y Perfec Weapond.
Cambio cualquiera de estos juegos por cual-
quiera de ¢stos: Resident Evil, The “D”, Cybe-
ria, Fade to Black, Rally Cross, Tomb Raider,
Tunel B1, etc. Los interesados, llamar al (0323)
94789 o, préximamente, 97789 y preguntar por
Torres Gonzalo.

Me despido hasta la préxima desedndoles mu-
cha suerte.

Se despide muy atte.

Gonzalo Alberto Torres
Lujan - Bs. As.

Clan, la banda
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