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* § pistas além De um FHalf Pipe e um Air Wlake. ® & pranchas diferentes.
« ® Eleitos visuais De gelar a espinha. ® Dilerentes tipos de neve.
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START

Sete Anos Detonando?

Da para acreditar? Faz sete anos que nasceu Acao
Games, a mais antiga revista de videogames do Brasil e da
Ameérica do Sul. Dos 8 aos 64 Bits, nés nos profissio-
nalizamos muito. A¢do Games hoje é respeitada até nos
Estados Unidos e muitos dos jogos que vocé confere
atualmente na revista sao enviados diretamente a nos
pelas principais softwarehouses norte-americanas: uma
exclusividade que a concorréncia néo tem!

Para comemorar, decidimos nao fazer muito bla bld bli e
caprichar na promogdo: é a maior da historia da revista.

X-Salada 6
Shots 8

Dicas 40 a 46

43 Armored Fist 2 - PC

45 Auto Destruct - PST

42 Bomberman 64 - N64

46 Bomberman World - PST

40 F-22 Raptor - PC

40 FIFA 98 - PST

43 FIFA 98 -PC

43 Gex - SAT

45 Gex: Enter the Gecko - PST

41 Jet Moto 2 - PST

44 KOF 97 - SAT

45 Maximum Force - PST

42 Men in Black - PC

43 One - PST

42 R-Types - PST

40 Real Robots - PST

46 Red Asphalt - PST

40 Resident Evil 2 - PST

44 X-Men Children of Atom - PST

41 Spawn - PST

46 Skullmonkeys - PST

44 Tekken 3 - PST

42 Test Drive 4 - PC

A4 Tenchu - PST

42 Theme Hospital - PC 39 Final Fantasy 5 - PST

41 Toca - PC 38 Midnight Run Road Fighters 2 -

45 Ultraman Fight. Evolution - PST PST

40 X-Men Vs Street Fighter - SAT 39 NBA Live 98 - PST

46 X-Men Vs Street Fighter Ex 39 NBA Shootout - PST
Edition - PST 38 NHL 98 - PST

41 WCW Nitro - PST 38 Snow Break - PST

Jogos da Edicao
10a 36

10 1080° - No4

34 Bomberman - SAT

24 Gex - PST

32 Monster Rancher - PST

13 Nagano O. Hockey 98 - N64
13 NHL Breakway '98 - N64

28 Skullmonkeys - PST

30 X-Men Vs Street Fighter - PST
16 Tekken 3 - PST

33 Tamagotchi - PST

33 Tamagotchi Pack - SAT

26 Tenchu - PST

14 Turok 2 - N64

31 Ultraman - PST

12 World Cup 98 - N64

29 X-Racing - PST

21 Xenogears - PST

36 Yu Yu Hakusho 2 - Mega Drive

Jogo Rapido 38
38 Complete Onside Soccer - PST
39 Dead or Alive - PST

39 Diablo - PST

Vocé, que ja comprou - e ainda pode comprar - edigoes com
videos exclusivos, ndo deve ficar de fora. Confira na pagina
11. Basta mandar o cupom com os dois selos: podem ser 0s
selos 1 desta edicdo e 2 (de junho), ou dois selos 1, ou dois
selos 2. Tudo bem! Detalhe: a camiseta de aniversirio é
exclusiva e ndo é aquela que damos mensalmente.

Por fim, fique plugado em A¢do Games pois o oitayo ano
reserva surpresas. Pode ter certeza: nds vamos caprichar!

Parabéns pravocé e prands. Nosvemos na torcida da Copa 98.

Equipe Acao Games

Playstation
Tekken 3 @ 5

Melhor é impossivel

Mega Drive

YuYu ,
Hakusho 2 €0

Yusuke detona
com seus amigos

Nintendo 64

World Cup 98 @

Grandes gols
em belos graficos

Nintendo 64

1080° @

Revolucdo no manche
analdgico

| AcAo Bl GAVES |



(lue historia é essa de 128 Bits?

O novo console da Sega sera de 64 Bits
ou de 128 Bits?

Alex Y. Sakaguchi

Jaguariina, SP

Com o 64 Disk Drive, o Nintendo 64

terd 128 Bits?
Anderson N. Tinoco
Vitoria, ES

Gente, essa historia de 128 Bits ¢ delirio de
especuladores, pois o ciclo de 32 Bits estd no
auge e o de 64 mal estd comecando. Portanto,
Esquecam, saiam dessa, x0, passa fora!

NO4 em portugués

Por que os games do Nintendo 64 ndo saem
em portugués, como os da SNK?

Ivan Rodrigo da Silva

Cuiabd, MT

Basicamente porque a SNK faz e a Nintendo

-ainda ndo. Mas a Nintendo/Gradiente informa
que deve comecar a traduzir alguns de seus

titulos ainda este ano.

Wolverine contra Omega Vermelho que-
brando o pau no desenho de Wagner
de Oliveira Soares, do Distrito Federal

Super Mario World

Eu e minha irmé néo conseguimos chegar
até o final deste game, pois quando desliga-
mos o console 0 jogo ndo foi salvo, O mesmo
acontece com Asterix and The Great Rescue.
Tem algum truque?

Jodo Victor e Ana Vanessa Barbieri
Catanduva, SP

Caros Joao e Ana Vanessa, os cartuchos
oficiais desses jogos trazem dentro baterias
iguais as usadas em reldgios. Quanto estio
descarregadas, basta trocd-las numa loja de
games ou até em relojoaria mesmo. E comum
essa bateria ndo vir em cartuchos piratas e af
ndo tem jeito, nao. Detalhe: em Super Mario
World, ao salvar um mundo secreto, ndo se
esqueca de voltar para refazer o mundo em que
estava e salvd-lo também, sendo vocé nunca vai
zerar 0 jogo. Abracos!

0 CD oficial é preto

Como podemos identificar um CD pirata
para Playstation?
Paulinho e Ramoén
Via Internet
Atencao, Paulinho, Ramdn e novos jogadores
do Playstation: todos os CDs oficiais tem a face
de leitura absolutamente preta. E todos os

\ demais sao piratas. E ficil, mas inacreditavel,

y nao? Afinal, CD oficial, no Brasil, costuma
W aparecer umem dezenas! Temjogador que

W, ; :
227 nunca viu ot pegou um pra conferir.

Fome de Jogos

Saudagbes, amigos da Acdo
Games. Gosto muito da revista e
tenho um N64. Vocés disseram que
a Nintendo havia anunciado trinta

| jogos. Quais sdo eles?
André G, Santana
Sdo Paulo, SP
Pode ir lambendo os Ildbios André. A

para este ano e outros frinta para 1999,
Nao cabem todos aqui, mas enfre os
destaques estaoBanjoe Kazzoie, Andretti
Racing, Castlevania 64, Forsaken, Quake
; 04, Turok 2 e Missao Impossivel

/;LAgﬁD Kl cavies |

listando-oficial parao N64 soma 66 jogos

3 ! \'\ b #’j
Mai Shiranui e seus amigos do Fatal Fury no trago do
Fernando Moreira, de Patrocinio, MG

50 Dicas Gold

E ai, galera da Acdo Games! Meu nome é
Edival e essa é a primeira carta que mando.
Depois de seis meses comprando todas as
revistas de games, escolhi definitivamente a
Acao Games como minha preferida porque
ela traz muito mais vantagens e detonados
bem explicados. Nao como outras que fazem
um monte de detonados, mas tudo mal expli-
cado. Foi muito legal aidéia de colocar fita de
video e o detonado do 007. Por que vocés ndo
debulham cldssicos como Zelda?

Edival O. Filho
Manaus, AM

Falaat, Edival. Sua carta deixou todos aqui da
redacdo bem contentes. Valeu por ter escolhido
a gente, pode acreditar que nos esforcamos ao
maximo para fazer valer sua preferéncia. Se-
guinte: a idéia do suplemento ¢ debulhar jogos
atuais como Resident Evil 2, GoldenEye, Marvel
Vs Capcom e por ai vai, Certinho?

Seus autores recebe-

0 uma camiseta exclusiva

- Acao Games. Participe vocé
b também!




ESCREVA PRA GENTE
As questoes de interesse geral sao
respondidas na propria revista. Nos
reservamos o direito de editar e abreviar
as cartas, para evitar a repeticao de temas

ou perguntas respondidas na edicao
anterior, casos que sdo muito comuns, As
melhores dicas e desenhos enviados
sao premiados com uma camiseta
exclusiva, a critério da redacao.

Caixa Postal 3042 CEP 06220-990
Internet: games.azul@email.abril.com.br:
Fax; (011) 3037-4961

Edices com video

Por que vocés ndo vendem a revista tam-
bém sem o video?
Francis Michaell Idzi
Brasilia, DF
Caro Francis, todas as edicdes com video
Jforam para as bancas também sem ele e com o
preco normal de R$3,50.

Como posso comprar o volume 2 dosvideos
Mortal Kombat?

Fernando David Sampaio

Eundpolis, Ba (Via Internet)

E ficil, Fernando: escreva para a Dinap. Veja

como fazer isso no expediente da nossa revista,
onde sai 0 nome da equipe.

Vusuke e a turma de Yu Yu Hakusho na flustracdo da
Erika Janaina Pontes, de Avaré, SP

DETOHADOR Dt
RADIO £ TEATKRO

Ha pouco mais de
dois meses a 89 FM
colocou no ar o pro-
grama Uni-Duni-Té
apresentado pelo fa-
moso Zé Luiz e pelo
estreante Wagner

Galvao, o popularFor-
miga, de apenas 13
anos. O garoto vai
para a radio de ma-
nhé, para a escola a

tarde (estd na 7° sé- - 4
rie) e ainda faz teatro. A ‘

Como ninguém é de Formiga (a frente) e Z¢é Luiz no estidio da 89 FM
ferro ele manda ver

no Playstation. “Estou na quarta fase de Tomb Raider 2 e jogo bastante o FIFA 98
também”. Como todo bom detonador o nosso jovem radialista Ié a Acéo Games.
“Die Hard eu terminei por causa de uma dica de vocés”.

Mas Formiga também é f4 incondicional de desenhos japoneses. “Gosto de Yu Yu
Hakusho, Dragon Ball e Cavaleiros. Pego para jogar tudo o que vejo deles”. Para
conferir toda a descontracao e a alegria do rapaz basta sintonizar a 89 FM das 10h00
as 11h30 de segunda a sexta. Ele é divertido!

Foto: lvan Carneiro

Winning 3 X Fifa 98

WE3: isso sim é jogo de futebol bom para o
Playstation. E o melhor que eu conheco!
Leonardo da Silva Reduzino
Niteroi, RJ
Caro Ivan David, fiquei irritado com a nota
9,5 no S6 Dicas Gold para WE3. FIFA 98 poe
WE3 no chinelo. Vocés tém participacéo de
lucros nos jogos da Konami? Brincadeitinha...
Michael Mendes de Souza
Santo André, SP
Como dd para perceber, as reacdes ao nosso
suplemento para o Winning 3 foram bastante
difererentes. Enqguanto o Leonardo curtiu de
montdo o Michael ficou com o pé atras. E o
seguinte: videogame € puro prazer e voceé pode
preferir o WE3 ao FIFA 98 e vice-versa. O Ivan
David acha a jogabilidade do WE3 superior,
além de ter uniformes e o clima mais realistas.
Mas tem gente que acha o Fifa 98 mais diverti-
do. Tudo bem, a gente também diverge por aqui
de vez em quando. Mas neste caso, mantemos ST
nossa ayaliacao: ambos mereceramanota 9,5e O tigrao King, de Tekken é o desenho do Marcos
0 selo The Best of Acao Games. Antonio Santos Ribas, de Sio Cristdvio, SE

[ AcAC GAMES |




L/ Para a Namco, que ar-
= rebentou a boca do ba-
4 \ lao com Tekken 3. O

i°  game ¢é um arraso e ndo
hd do que reclamar.

FEIRA

Tokyo Game

Para a Capcom, por Street \5 g
Vs. X-Men para Playstation. _= [ _
O melhor do game sumiu:
ndo d4 para trocar de persona- 24 &*T
gem no meio da luta.

X Tekken 3 de PST foi o melhor jogo
* ISSS 98 (N64) é a melhor promessa

Show foi frustrante

A grande feira de games japonesa do pri-
meiro semestre do ano deixou a desejar e o
maior destaque foi mesmo Tekken 3, da
Namco, que vocé confere nesta edicao.
Apesar do mercado estar pegando fogo, pe-
sos pesados como a Konami e a Capcom
decidiram adiar a exibicdo de alguns dos
lancamentos mais esperados para a E3, a
feira norte-americana que rola em maio pré-
ximo. E o caso de Metal Gear (PST), Cas-
tlevania 3D , Street Fighter (N64). A Square
nao tinha jogos de folego para mostrar e a
maior parte dos jogos era “japonesa demais”

0oU seja, games que néo vao emplacar
por aqui mesmo.

O Tokyo Game Show aconteceu de
20 a 22 de marco e recebeu 147.913
visitantes. O grande uau foram 0s
games de futebol, em razao da Copa
da Franca. A Sega mostrou até um fu-
tebol RPG, em parceria com a Enix.
Mesmo assim, a maioria dos games de
pelota $6 vai estar finalizada para a E3.
O mais esperado serd International
Superstar Soccer 98, da Konami, para
0 Nintendo 64.

CURTAS

3 A Sony lancard um
portdtil, com tela em
preto e branco, até o
final do ano. Ele pode- §
ra ser plugado no 1='1a}r

em cores na TV. O fildo &

de jogos: bichos virtuais

tipo Tamagotchi.

2 Missdo: Impossivel estd para
sair. A Infogrames/Ocean gastou
um ano refazendo o game, mas ago-
ra comecou a por antincios nas re-
vistas dos States. O jogo promete!
3 PaRappa the Rapper vendeu mais
de um milh3o de cépias no mundo.
Por isso a Sony japonesa ja encomen-
dou uma nova versao.

3 Einhénder, o jogaco de nave, serd
lancado nos States pela prépria Sony,

que comprou esses direitos da Square.
3 Tomorrow Never Dies vai sair
mesmo s6 para o Playstation. James
Bond devera esquiar, mergulhar e até
voar. A MGM Interactive quer igua-
lar GoldenEye 007. S6 vendo!

:* O Gran Turismo em inglés vem
ai e com novos carros e mudancas. A
Sony vai tentar repetir nos States o

sucesso esmagador que foi no Japao. -

3 O preview de Batman & Robin
promete! Quem viu o jogo garan-
te que € o melhor ja lancado para
a dupla dinamica.

3% O maior astro de games no Japao
atualmente chama-se Kenji Eno, o cria-
dor de Enemy Zero e “D”. O cara é to-
talmente underground e criou até um
RPG experimental, chamado Real
Sound, para jogar ouvindo, sem imagens.

[ acao JEN cAMES |

() estande da Namco fo: 0 mais st:tada

JOYSTICKS
Playstation ganha
controles coloridos

A Sony prometeu lancar nos States, a partir
de marco e abril, novos controles coloridos
para o seu console. Serdo seis novas cores,
todas para o modelo com duplo Pad
analdgico (o mais caro): azul, branco, ver-
de, transparente, grafite e preto.

VIDEOGAME NOVO
O misterioso Projeto X

Comecam a rolar rumores, nos Estados
Unidos, sobre o lancamento de um novo
console. Batizado de Projeto X, o videogame
¢ de uma tal de VM Laboratérios, da
Califérnia. Pouco se sabe dele, mas segun-
do a imprensa norte-americana devera ser
mais potente que o Playstation e Nintendo
04. O Projeto X ainda nao tinha fabricante
até abril, mas poderd ter um anunciado na
feira E3, em maio, nos Estados Unidos.
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NACIONAL ACAO GAMES

Os jogos mais alugados pela galera em todo o Pais, de acordo
com a geragdo de maquinas, durante o més de margo.

MEGA & SNES (16 BITS) SATURNO & PLAYSTATION (32 BITS) NINTENDO 64 (64 BITS)

1.International S.S. S. DeLuxe - SNES 1.Resident Evil 2 - PST 1.GoldenEye 007
2.Street Fighter Alpha 2 - SNES 2.Fifa'Soccer 98 - PST e SAT 2.Fifa Soccer 98
3.Donkey Kong Country 3 - SNES 3.X-Men vs Street Fighter - SAT 3.Nagano Winter Olympics 98
4.Power Rangers - SNES e MEGA 4. Tomb Raider 2 - PST 4. WCW vs NWO
5.Fifa Soccer 97 - SNES e MEGA 5.Street Fighter EX Plus Alpha - PST 5.Top Gear Rally
6.Super Mario Kart - SNES 6.NBA in The Zone 98 6.5an Francisco Rush
7.Biker Mice - SNES 7.Final Fantasy Tactics - PST 7.Star Wars Shadows of the Empire
8.Donkey Kong Country 2 - SNES 8.Resident Evil - PST e SAT 8.NBA in The Zone 98
9.Top Gear 2 - SNES 9.WCW Nitro - PST 9.Wave Race 64
10.Super Mario RPG - SNES 10.Marvel Super Heroes - PST e SAT 10.International S. S.Soccer 64

LOCADORAS PARTICIPANTES:

Belo Horizonte (MG) - Mega Game, Tel.: (031) 296-7184 Rio de Janeiro (R]) - Game Palace, Tel.: (021) 430-7146
Curitiba (PR) - Videoteka, Tel.: (041) 262-7581 Salvador (BA) - Kombat Games, Tel.: (071) 255-0977

Porto Alegre (RS) - Espaco Video, Tel.: (051) 311-7999(Obs.: | Sao José dos Campos - SP - ProGames, Tel.: (0123) 41-7250
\ne"lo alugam 32 Bits) Sao Paulo (SP) - ProGames Mooca, Tel.: (011) 591-0039

o Aparelhos em geral « Cartuchos « CD's Originais

5G

Yenha para o mundo dos gan

ASSISTENCIA Despachamos
TECNICA - imediatamente
especializada ' asua compra
paratodo o

- Garantia de
QUAI.IDADE

;;c°nf|ra| N ET“ N IA

mos todos os
rtde de crédito.

FONE: (011) 825-7600 FONE/I-'AX (011) 825-7653



, Nintendo 64

Sdo trés cimeras
para escolher, Esta é
adrend:'ma pural

Detone na neve com o manche analogzco

Por Ivan David

Se alguém ainda du-

vidava do manche
analégico do Nin-

tendo 64, vai deixar isso

de lado com 1080°. O cartu-
cho simula varias competi-
coes de snowboarding como
corridas e manobras na

A No Half Pipe a coisa
neve. Vocé escolhe os com- If Pipe a co

pega: o desafio é fazer

SO CIER VRN 1, 1040 Match Race vocé disputa rachas aluci- OB
O RN LT CI 11 (L 1 (I nantes e tenta vencer em quatro pistas quebrar recordes
jogo. Sdo cinco atletas e o Neste trajeto do Contest
melhor deles é Rob. voce pode tocar nos obstd-
No 2P VS dispute contra culos, mas nao os atravesse
~ outro jogador, Nao hd per- b pela lado m.afs alro !
R EVO[UQAO s da de quat':dadegmﬁca SCORE U

No Manche

Os graficos estao sensaci-
onais, com muitos detalhes,
mas o que impressiona
mesmo é a jogabilidade. E
ai que surge a importancia
do manche: ele ndo serve
apenas para ir para a es-
querda ou direita, mas tam-
bém para vocé se equili-

brar. Em todos os saltos é No Air M;ke Saffebda
S ; s r2mpa e faca combos
necessario ajustar certinho — o 7 Mmlenduﬁd Esporte, da Nintendo, 1

ou2 jogadores, aceita Rumble Pak,
cartucho japonés. Jd nas praieleiras.

a posicdo do personagem
no ar, caso contrario ele se
espatifa na neve. Qutra

competicdo legal é no Half | Z-Acelerar | = . . s ? Y Gréficos matado-
Pipe: nele vocé faz virias | 2 - Pular AT B o s I B R | ) res emuita iver-
C\ - Retrovisor| sd0. A grande no-

manobras sendo que uma -
das mais dificeis é a 1080°,
cheia de comandos.

C/? - Muda - vidade é a perfeita utilizagdo do
cimera | TR manche analdgico.




Concorra a uma viugem a Walt Disney
World e outros prémios da hora

Promocdo 7 Anos Detonando™
1. A promogdo "7 Anos detonando”, feita pela revista Agdo Games.
da Editora Abnl, € aberta a qualquer pessoa residente em temitdrio
nacional, 2. Para parhapar o leitor deve preencher o cupom com
seus dados pessoais, colar os “dois selos comemorativos” que s
estio no canto superor direito das capas das ediches de maio e
jinho da revista Acao Games & responder corretamente & pergunta;
“(uantos anos a revista Acdo Games estd fazendo?”. 3. Cada
| concortente pode participar com quantos cupons quisct, desde que
| enviados em envelopes separados, corretamente preenchidos &
contendo 02 se!os originais cada um. Valem 2 selos diferentes ou 2

|| selos iguais. 86 serdo considerados os cupons que atenderem i

especificacdes acima, caso contrinio serdo considerados nulos. 4.
0Os cupons devem ser enviados para & Promogdo “Acdo Games - 7
Anos Detenando”, Abril Jovem, Av. das Nagtes Unidas, 7221 - §°
andar, CEP 03477000 - S3o Paulo - SP. 5. Serd reahzado um

umico sorteio, na sede da Bditora Abnl, no enderegoacima, as 15k,

. Com cartas postadas até 15.07.98. 6. Aatn
de Prermm Serio sorteadas quantas cartas forem necessdnias até
3"4cupnm assim premiados: 1° lugar - Um pacote
World® Resort, naF!nnda com
:)mpanh:rme COT PASSAZENs acTens S
: trelas no complexo Disney, em apto. upin, trastados,
alimentacao. INgressos para 0§ parques, seguros de viagem e
passagen, no periodo de outubro a dezembro de 1.998. A obtengio
de passaportes & vistos fica por conta dos ganhadores. sendo a Abril
A, isenta de toda e qualquer responsabilidade. 27 a 4° lugar - Um
televisor de 20 polegadas. 5° a 9* - Um aparetho Nintendo 64. 10°
a M° - Um aparelho Gameshark para Nintendo 64, Saturmo,
Playstation (2 escolber). 257 a 74° - Um
Games. 75° a 124° - Uma camiseta da Revista A¢:
ganhadores serio avisados por telegrama ou telefone ]020 pos o
sOrtei0 ¢ terdo seus nomics publicados na edigao 131, em bancas no
: 98. 8. Os prémios serdo enniregues na sede da Editora
do: mntemp!adas Seus ganhadores
auionzam. desde ji, a utilizacdo de seus nomes efou imaj
quedsso acarrete onus de espécie alguma para a Biitora Abril S.4.,
revista Acio Garnes, 9. Nio poderdo participar desia promogdo s
funciondrios da Editora Abril e empresas coligadas, nem seus
parentes, 10. A participagio nesta promogao implica na total
aceitagan deste reguiamento.

- XTI
i

a
25 ENHANCER

© Disney - Tomorrowland, Magic Kindoma

(ole dois selos da capa de Acdo Games, de maio ou junho
em seu cupom, fotalmente preenchido, e envie o quanto

antes. Confira o requlomento e prepare-se pra defonar

Promocao 7 ANOS DETONANDO

Cole ; Cole
aqui o selo ==/ aqui o selo
lou?2 1ou?2
Nome

Endereco

CEP Cidade Estado, 0 -
ldade __________DDD___ Telefone

QUANTOS ANOS A REVISTA ACAO GAMES ESTA FAZENDO?
Resposta:

Processo n? 08012,001636/98-47 Cert, Aut, M) - 01/372/98




E Nintendo 64/Preview

_ Novo jogo da EA é
S&o oito cdmeras de melhor que F]FA 98
jogo. Na Sideline Cam ;
0 jogo fica animal Por van David
‘ O novo jogo de futebol

da Electronic Arts é
excelente! Vocé
joga com as 32 sele-

cOes que ja estao classifi-
cadas para a Copa da Franca
e mais oito que ficaram de
fora. Os graficos estao mui-
to bons e com muitos deta-
lhes. A movimentacdo dos
jogadores também é OK,
mas eles parecem meio du-
ros, sem muito jogo de cintu-
ra. A jogabilidade é muito
boa, mas nao tdo precisa
quanto a do International 64.

Principal jogada: chegue
com um atacante até o
bico da pequena drea e
passe para o outro bico
para chutar no gol livre

Os uniformes estio impe-
cdveis. O Brasil jd usaa ca-
misa nova, sem golas

No Cup Classics vocé joga - b . o
com todos os finalistas das ! b, B0 Finals

. Copas. Esta éa ltlia de 1962 Yerdadeiras

Uma sacada muito legal
da EA foi colocar 0 modo de
jogo Cup Classics. Nele o
jogador disputa todas as fi-
nais das copas de verdade
desde 1930 até 1982! Mas
esta opcao so é aberta quan-
do vocé ganha a competi-
¢a0. Uma grande melhoria

Até o radar funciona me-
thor, pois o jogador desmar-
cado é indicado com um X

Nintendo 54 Futebol, da
Electronic Arts, 124 joga-

fica por conta dos goleiros.
Eles estao mais espertos e

dores simultdneos. - com mais reflexos que os de
ngrp;se::::: IP:Eeus - CDMAN Dog FIFA 98. Os uniformes estao
A - Passe/Muda jogadores superatualizados e as come-

moragées de gol estdo bem

C< - Correr

C¥ - Carrinho
uma gtima sacaa. R ou L - Driblar

a 0s graficos
9 5 estdo cine- B - Chute
’ matografi-

cos e a jogabilidade é boa.
0 modo Cup Classics é

0j ;ogo tem mais comemoracaes de
gols...confira acima algumas bem legais

reais e variadas. Mesmo
com tudo isso, a Konami ain-
da nao foi superada com o
seu International 64, que
garante muito mais diversdo.



E Nintendo 64

|| Este jogo impressiona

ela alta qualidade
\_ﬁo scroll vertical,
coisa que s6 0s games

da EA tinham. O cartucho é
licenciado pela NHLPA e
tem escalagdes originais dos
20 clubes e oito selegoes.
Os gréficos estdo detalhados
e 0 som das colisoes e das
tacadas estdao OK. Mas para
quem curte hoquei ha um
tempo o desafio é médio. A
jogabilidade é 6tima, pena
que a velocidade do jogo
deixa a desejar. Mas a diver-
sdo é garantida.

HL Bre

Boa diversao, mas
um pouco lento

"Em On Ice Cam vocé joga
_ dentro da quadra. Animal!

BREAKWAY '98

Nintendo 64, Esporte, da
Acclaim, 124 jogadores, aceita
Rumble Pak, Save no Memory
Pak. Ja nas prateleiras.

A = Superjogo de ho-
8'5 quei no gelo, com

hoa jogabilidade e

qréficos legais. S que & meio lento.

No modo Shootout vocé
precisa vencer 0 goleiro
com um chute sem rebote

O Scroll vertical faré a ale-
gria dos fas tradicionais

A camera [ateral (Side Cam) tam-
de hoquei

bém estd disponivel

\ Jogaco de hockey no

» gelo. Vocé escolhe
entre as 14 selecbes
que disputaram a ultima

Olimpiada de Inverno, em
Nagano. A jogabilidade é bem
agil, os comandos sdo simples
e ha sete angulos de visdo dife-
rentes. Os graficos estdo exce-
lentes, da para ver direitinho
os detalhes dos rostos dos joga-
dores e o disco deixa um “ras-
tro” que facilita muito sua loca-
lizagdo na quadra. Os replays
merecem destaque especial:
dé para mover a cimera para

Jogabilidade rdpida e replay detalhado

qualquer angulo e colocé-la a
qualquer distancia para anali-
sar sua jogada quadro a quadro
nos minimos detalhes.

?a ] Confira o seu gol da
B Maneira que quiser

HOCKEY 98
Nintendo 64, Esporte, da Midway,
1 a 4 jogadores, Save com
Passwords. Ja nas prateleiras.

Jogabilidade hem

g facil, com um hom B

. Jogada mortal: avance &
. desua quadra e batard-

pido quando o goleiro
comecar a Sair

analdgico. Gréficos bem detalhatlos
 efeitos sonoros legais.

Avance passando o disco para 0s
Jjogadores na lateral da quadra

g




E Nintendo 64/Preview

furo

Jogo vem melhorado
e vai surpreender os fas

Por Odair Braz Junior

~| Os dinossauros conti-
nuam presentes

| Turok terd que explo-
| rar lugares como este
o

Os ambientes serdo muito
maiores em Turok 2

Monstros esquisi-
tacos estao na
nova versao

Nintendo 64, Acao, da

Acclaim, 1 jogador,
W aceita Rumble Pak,
ave no Memory
Pak. Previsto para se-
tembro.

Turok foi um dos melhores
jogos da primeira fase do Nin-
tendo 64. Para a alegria geral
de todos os fas a segunda ver-
sdo deve vir arrasando. O
game continua em primeira
pessoa, so que tera uma énfase
maior na acdo do personagem.
A intencdo é sumir com todos
aqueles saltos do primeiro.

MuiTta
Dificuldade

Voceé tera muitos inimigos
para matar que vao de animais
Ppequenos a dinossauros gigan-

‘tescos. A dificuldade vai au-

mentar, obrigando o jogador a
voltar em fases ja terminadas
para pegar itens e afins. Os
graficos virdo muito melhores
e aquela névoa chata deve de-
saparecer. O que vai melhorar
muito a qualidade do jogo.
Muitos efeitos de explosoes e
raios também estardao bem
mais legais e os efeitos do
Rumble Pak continuam 14, vi-
brando a cada passo dos su-
perdinos. Vai ser detonante!



O Y CTR00Rs

st v ke 3 Mooamens o 2 10 s

: OU 1+ 9X 44,10
CRATIS: 1JOGO CLASSICO’

JOGOS DISPONIVEIS (RS 98,90 cada):
ACRO: Resident Evil 2, Tomb Raiders 2, Mega
& Man X4, Resident Evil Director Cut, Colony Wars, Duke
Nukem 3D; Point Blank com Arma [R$129.90], Bloody Roar;
AVENTURA: Batman & Robin, Klonoa, One, Crog, Pitfall 3D;
ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, NBA Shoot Out '98;
LUTA: Marvel Super Heroes, Fighting Force, X-Men Children
Atom, Street Fighter Collection, Street Fighter EX + Alpha;
RPG: Final Fantasy 7, Final Fantasy Tactics, Breath Of Fire
3, Alundra, Diablo, Castlevania: Symphony of Night, Death
Trap Dungeon, Wild Arms, Broken Sword, Saga Frontier;
SIMULAGCAO: Grand Tour Racing '98, Road Rash 3D, Nascar
Racing '98, Jeremy McGrath Superaoss '98, e muitos outros.

INCI.I.II GRA‘I'IS.

3 GAME PACK
- ¥irtua Fighter 2 -

~=Virtua Cop

: - Da SA; e +
OU 1+ 9X 39,05 1 GAME CLS d
JOGOS DISPONIVEIS (RS 94,90 cada)
ACAO: Resident Evil, Mega Man X4, Quake!,
Duke Nukem 3D, Seda Ages, Warcraft 2;
AVENTURA: Enemy Zero, Sonic R, Sonic Jam;
ESPORTE: FIFA Road to World Cup 98, Steep Slope Sliders,
Worldwide Soccer 98, Winter Heat; NBA Live '98;
LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection,
Mortal Kombat Trilogy, Last Bronx, Fighters Megamix;
RPG: Albert Odyssey, Shining: The Holy Ark;
SIHI.II.AQI\O: Sega Touring Car, Nascar '98; e muitos outros.

_.__I..IG-U E
 AGORA

N )IRECTSHUPPING

174,,5o

o]

Forsaken
Vigilante 8
AVENTURA::
Blasto
ESPORTE:

FIFA World Cup 98
LUTA:

Tekken 3

X-Men us. Street Fighter
RPG:

Azure Dreams
SIMULACAO:
Gran Turismo Racing
Speed Racer

8l The Need For Speed 3

A C AO:

Burning Rangers

House of the Dead
RPG:

Magic Knight Rayearth
Panzer Dragoon Saga
Shining Force 3

L U T A : [Japones/R$124.90]
(inclui Cartucho de Meméria)
Darkstalkers 3 (Vampire)
King of Fighters '97
X-Men vs. Street Fighter

E RECEBA #
EH SUA CASA

TAMBEM NA INTERNET
www.dshop.com



L Playstation

Cendrios e movimentos perfei-
tos. Observe Eddy executando
um "Bico-de-papagaio” s

Descabelante, matador,

, alucinante... pode es-
colher seu adjetivo

para Tekken. A versao

para o Playstation é ainda
melhor que a do Arcade e até
quem nao curte muito jogo
de luta vai render a grandiosi-
dade do game. Os cendrios
sao simplesmente descomu-
nais com graficos totalmente
em 3D. Os golpes dos perso-
nagens e 0s movimentos mis-
turam perfeicdo com inova-
¢ao. Alguns ataques sao total-
mente inéditos e muito origi-
nais. Existe até um lutador de

y

i GAMES

capoeira brasileiro, com gol-
pes muito reais. E de babar!
O jogo tem uma variedade
incrivel. Repare: sdo 21 per-
sonagens, nove deles secre-
tos e dois exclusivos para o
PST. Os modos de luta sdo
“apenas” dez, mais o Opti-
ons, claro. Conheca-os:

Arcade

Modo para um jogador. En-
frente nove batalhas e enca-
re o poderoso Ogre.

VYersus Mode

Entre em quebra-paus com
0 computador ou um amigo.




| ERREM BALL
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FUSH FL SIAN

Tekken Ball: energize a bola e detone o rival

ou acerte o chao fora da risca

Team Barrle

Mode

Disputa em um ou dois joga-
dores. Monte um time com
até oito personagens e en-
frente a equipe adversaria.

Time Arrack

Parecido com o Arcade.
Aqui vocé luta até chegar a0
Ogre. No final seu tempo
vira um Record.

Survival Mode

Lutas em apenas um Round
contra o computador. O que-
bra-quebra rola com s6 uma
barra de energia.

Tekken Ball
Mode

S6 se abre depois de termi-
nar o game com 0§ persona-
gens principais. E diversao
pura: mistura de queimada
com volei e vale dar porrada.

Practice Mode
E para treinar.

Tekken Force

Mode

E 0 grande diferencial. £ um
game no estilo de Final Fi-
ght, no qual os personagens
saem dando porrada. O jo-

gador percor-
re quatro esta-

varios inimi- &

gos e chega a um mestre de
fase. Terminando esse mo-
do vocé ganha uma chave.
Colecione quatro e va para
um desafio especial.

Theater Mode

Veja todas as animagdes. Se
vocé colocar os CDs de
Tekken 1 e 2 dé para ver o
final e ouvir as musicas. Mas
esta opcdo s6 se abre apds 0
término do game com 08
personagens principais.

Por Ivan Cordon

e _ﬁi —"_'I.'.:

— —_ Practice Mode, fique fera nos
combos treinando muito

1002 jogadores, Save no
Memory Card, CD japonés. Ja
nas praieleiras.

Sons e grafi-
cos perfeitos,
: jogabilidade

com respostas precisas e movi-
mentago real. Revolucionario!



Tekken 3 é um jogo muito
extenso, um personagem
pode ter até 120 golpes.
Por isso, selecionamos os
mais importantes, incluin-
do os combos.

Atencao!
~ - Quando aparecer este

til aperte o botao corres-
pondente imediatamente
apo6s o comando.

~ - Este acento circunflexo
indica que apds o golpe
principal vocé deve fazer o
movimento indicado para
continuar o golpe.

Jin Kasama
Agarroes

Bitch Kicks - #+X
Hip Toss - A+@
Headbutt - 2>+u+4
Striking Shiho-Nage -
NA+X

Spinning Arm Toss -
Ve ern X

Reversal -

€+85:X ou €+440
Golpes sem Defesa
Spinning Godfist - €+54@

Eddy detona um Scooting Leg Slam em King

oDoutie Spin God

Paul apavora Pan

Double Spinning Godfist -
Segure €+m+@

Combos

1'-)—)!‘! .,‘,‘,X,.,.
oA E
2'_)_)r“}-:‘s"xy.r.
X, Ly

3‘_):-)": -9.’.,“;.!
X,a,m=

4 - (—+A, .’ ., ., .’ A,
l+.’ .L’ l’ ®

5. @+A’ ., ., .? ., A’
O A B X

6 - (--;-A, ., ., L A,
B0 A X+

T X’ ) X: nie, A, A,
I, A

Bz X: A8, X; MO A
9- X! A0, X: Hi® A W, X
10 - X’ A, .! X; .+.! A,
X+

y

’

Ling Xiaoyu
Provocacéo - ®+X+@ ou
A+X+®

Agarroes

Forearm Chop - ®+X

X 60 degree Flip - A+®
Over the Back - >+4A~=
Over the Shoulder Toss -
Ve a

L

da com seu Super Death Fist

King trucida Ogre com o Tombstone Polediver

Righ Knifhand Reversal -
A o d

Left Knifhand Reversal -
<10

Low Combo Break -
Vinge

Body Push Combo Break -

¢ +X

Golpe sem Defesa
Phoenix Strike -

(-! .+‘: (_; Hid
Combos

= T"'.: H A EiAE, X!
., ., ., ]

2-7+0, 8 4 0 0 4
HiA B @ A

Paul Phoenix

Agarrdes

Shoulder Throw - B4+X
Shoulder Popper - A+@
Stomach Throw -
Segure €, A+X
Striking Shiho-Nage -
NELA

Shoulder Ram - =>->+84+4
Golpe sem Defesa

Super Death Fist - €,5+A
Combos

1- B AKX A
2-m 4 X ®
3-m4, X!

L LB l’ A ®
8,410, A

A

-

o~
-

[ acio BEY canves |

Hwngacerta Xoyu com o Boot To The Head

Nina Williams

Agarrdes

Throw - #+X

Embracing Elbow Strike -
N N4

Overhead Neck Throw -
A4 A

Lifting Toss - A+®
AA B ELA

Aam X

Chin Bash - ¥ N> =1a
“X,.’X’I+A

J\I’X’A’I
AX,m,0 514 8 4
Aam X @ mLA

Aa K, @ 4 A
A',‘,.,X,-+1+X

A X+0 B A BLA

Crab Claw - ¥ N> X+@
AX+0 X @ mia

AX+90. 0 A B LA

s JOES ot )
AX,,0 410
AmX,A+® X1® BLA
Shin Smash - ¥ €+85+0
’\I’X,A’l

A
X,I’.’I+A’I+A

AAE X O mLA
A.!X"'.:.r‘}.'*‘
AAEELAELALY
A.!“!.!x!."""'x
Reversal -

€+8+X ou €+440




\0-‘...__“ L 8 >
Close do Ground Screw Kick de Eddy co

Low Kick Counter -
d+2+X ou d+a+@

Golpe sem Defesa
Hunting Swan - € +8+4
Combos

1-my+mm a4 ® 4 XX
A maAe

2-mN¢mm A w4 XX,
A, m o X

3- -’N"'.’.,- A, m, A0, X!
.: X! .7 X

Eddy Gordo

Agarroes

Scooting Leg Slam - "+X
Handstand Leg Toss - A+®
Spinning Ground Slam -
«¢ N>, miA

Golpe sem Defesa
Ground Screw Kick -
«,X+o

Combos
1-0-X,0,40XX
2-0.X,0 40 X 000
2- ."X! ®, 4,0, X, o,
I+L’ Hid

4-0.X 0 A 0 0 Xi0
X+e, 8 X0

D e X s A0 408,
X+, X+, X+0

T{gr

Yoshimitsu
Agarroes

Flying 69 - B+X

Leg Trip, Face Smash -
AL®

Missle Press - ¥ ¢ €+85+4
Combo Break - €+5+9 ou
V+uiX ou V+ate
Golpes sem Defesa

Bad Breath -

Segure €+54+A®

Front Kick - =, 2+X, =
Suicide - Y +m+@

ASegure €+8,5 8
Dashing Suicide - -2,
->4+E40

rD >

Sword Slice - £ +=

Sword Slice Hop -

¢ +u

Sweep Slice - ¥, ¢ +=
Sword Stab - €, €48
Sword Spin - €, €+8~8
Pogo Slide - T +5+4, 3>
Pogo Hop Up - 1 +5+4,1
Pogo Kanguroo Kick -
1"+I+A’.~A

Copter Blade - A+8+4,&
Combos
1'.!‘:.’.!.:.:- el
2-8 A B 0 AAA
3-0,0.4400m

L J B |
- A

¥
¥
¥

Jin arrepia um Head Butt no Dr. Boskonovitch

o -—-e-?“'_‘“: - :
Xyaoyu detona Julia com o Phoenix Strike

4-72,X+0 & 8 72 Xi0
5-72+X+0 €10 0 £ +H
6-9,0 A A=

Hwoarang
Agarrdes

Windmill Neck Kick -
LED ¢

Reverse Neck Kick - A+®
Jawbreaker - 2=>+4
Boot to the Head -
e X

Trip Takedown -
bpmpX

Low Combo -

v, u+X, Ate

Combo Break -

¥ + 51X ou V+ate
Agarrdes sem Defesa
Heel Explosion - ¢, X+@
Power Blast - 2+X, #+@
Combos

Left Flamingo Stance: A,
"! X, .T X! .! .? .! .! X
Right Flamingo Stance: ®,
‘? X! .’ X’ .} .} .! .’

Lei Wulong

Agarroes
Flying Sky Kick - #+X
Neck Wringer - 4+®

[ acao RE] canvES |

Law pega forte e solta um Dragon Fang em Gon

Trip and Elbow - A+2+4A
Thai Trip - 2->+5+4A

Low Combo Break -

£ +E+X ou ¥ +04A

Golpe sem Defesa

One Leg Stance - €, 510, ®
Combos

LM, h o X+t®, A . N O u,

LA

2- E, AR X"'.’ X"'.:
X"'.! L

Forest Law

Agarroes

Elbow Strike Backhand -
=B+X

Jumping Leg Stretcher -
A ®

Death from Above -

2>+ a+X

Chastisement Punch -

N, HiA

Bulldog - Depois do
Chastisem ent Punch, =,
A EiA

Dragon Knee - 2->+X+@
Punch Counter - €+5+A,
HQu &

High/Mid Combo Break -
€+5+X ou €+A+0
Golpe sem Defesa

Nina pega Anna com o Embracing Elbow Throw



REVOLUCAO

sonagem , sem estourar. As animacées e os grd-

Jicos sdo animais. Um 3D perfeito!

Dragon Fang - ¢ +®+4A
Cancel - ™1

Combos

1- Nsls*:‘s !,X,X,X,
° X0

2- Ns.) “r ‘! .! X! X: 'L:
X’ ¢’ X? [X? .]! .F Lt
3-3+m X, 44X X, X,
° X, 0

4-N4m X A & X biX
V+X, [X, 0], 0, @

King

Swinging DDT - #4+X
Suplex - A+®

DDT - V¢ b +mpa
Tombstone Piledriver -
K=>+E4A

Coconut Crush - M+4A+X
Giant Swing -
DN E

Figure ® Leglock - € +8+A
Jaguar Driver - ¥ N=>4n
Flying Press -

AL 8 1S NOY
Frankensteiner - W+X+®
Split Powerbomb -

J ¢ ELE LA

Kick Reversal - €+5+X
Kick Reversal - €+4A+®
Low Powerbomb (oppo-
nent crouching) - ¥ +8+X
Low Powerbomb (oppo-
nent crouching) - ¥ +4+®
Reverse Full Nelson -
Com o oponente agacha-
do- NN+A+®

[ : e O S
Interatividade: vocé vé os finais ou transporta as
miisicas de Tekken 1 e 2 depois de terminar o game
com todos os [utadores. Basta por os CDs

Agarrdes com o Oponen-
te Caido

Mini Swing - Com o rosto
para cima agarre o
oponente pelos pés -

¢ +m4X

Crotch Headbutt - Com o
rosto para cima agarre o
oponente pelos pés -

¥ +hAt®

Figure Four - Com o rosto
para cima agarre o
oponente pelos pés -
4440

Camel Clutch - Com o
rosto para cima agarre o
oponente pelos pés -

€ +m4X

Camel Clutch - Com o
rosto para cima agarre o
oponente pelos pés -

¢ +AL®

Crucifixion - Com o rosto
para cima agarre o
oponente pelos bracos -
Z+8:X ou £ +A+®
Chicken Wing -

Rosto para baixo e pegue
pelos bracos - ¥ +2+X ou
K +A10

Agarrbes Seqiienciais
Principal

Ultimate Tackle -

>4 Nimia

Mounted Punches - A®_ A,

l’ A’ |
Ultimate Bonesplitter -
AX+0 4, BiA miA

oy 2

Arm Break - * ®+4A
Double Arm Break -

(A FY

Leg Break - * X+@
Mounted Punches - >
Arm Break - ~ ®, A B
Hiph

Mounted Punches - > Leg
Break - " ®, 4 = Xi0
Principal

Irish Whip - €+5+4
Spinning Ground Smash -
rX+®

Quick Slam - "A+®

Spin & Let Go - "m+X
Turn Around & Let Go -
AB4LA

Jaguar Driver - ¥ N—>4m
Boston Crab - *=+4 X ®,
LB

Principal

Standing Achilles Hold -
-> ,N+A+X

Scorpion Death Lock -
AmtA X, LR X
STE-"m A X ®iaA
Indian Death Lock -
A.""‘, ", X! e
Romero’s Special -

"\l’ X, ., HiA X+o
Principal

Single Arm Hyperexten-
sion - 2,4 ,N+u10
Double Arm Hyperexten-
sion - A W+A EiA
Russian Leg Sweep -
ABLA O A+®

Arm Crucifixion -

"0, X,0, X+0, mid

1 ACAD E GAMES | i

Criatividade: O modo Tekken Force é um antigo
sonho. Vocé luta num game fase a fase, dentro de
um jogo tradicional de porrada. Dez!

SPR-

=

Chicken Wing Face Lock
-NAE LAY

Dragon Sleeper -

AAE N ELALO BLAL®
Rolling Death Cradle -
ALK X+9 A0 B LA B ALY
Golpes sem Defesa
Moonsault Press - 2+2+@
Jaguar Lariat - =+®+4
Combos

1 oy “s .}-:“:.:.r.s =,
=X

2"!‘; |, l;XrX?.!.y.!
= X

3 '.!‘! =, .!X!X!.?XJ
A’ Hi A

Julia Chang
(Secrero)

Agarroes

Provocacdo - A+X+®
Death Valley Bomb - 5+X
Fisherman Suplex - 4+@
Front Suplex - ¥ N, 54X
Cyclone Suplex - ¥ ¢,

| EEY

Armlock Suplex - N+"+A
Triple Threat - ¥ ¥ €>+A
Low Combo Break -
ViuiX ou € + At@
Golpe sem Defesa
Heaven Cannon - =, #+®
Combos

1=4, A, X, X X9,

o m

2-A,m m 4 X X!__ A, X,
am ey

3 "‘y '-:-'i} -.:_3 A, X,X, AN .?X




E Playstation

 [Durante o jogo,

vocé também usara

| robos como este
-3

demais, com anima-
¢des muito bem feitas
Depois que o vilarejo for
destruido, procure um
caminho pela

Nos yilarejos é mui- |
to importante que |
Vocé converse com

todas as pessoas

0 05 Save Points
que vocé encontrard du-
rante o jogo

XENOGEARS
Playstation, RPG, da
Square, 1jogador, Save no
Memory Card, CD japongs.
Ja nas prateleiras.

A A Animacoes
9 0 legais, ma-
’ gias e com

hos devastadores. A histo-
fia & bem envolvente.

[Quando estiver mal
use 0s potions para re-
cuperar energia

i _pf: WL N et B

Conforme o seu level foraumentando,

a capacidade de combos cresce
ud'mapa geral é bem pare-

|cido com o de FF 7. Com a
{ajuda dele voceé ganha level

| AcAO ] GAMVES |

OGEARS

Robos gigantes
entram em acao
num RPG facil

Por Humberto Martinez

O herdi deste novo
jogo da Square €
Wong Feifong, um
cara com um grande e
misterioso poder, mas que
nao se lembra totalmente
do seu passado. Tudo esta-
va bem até o dia em que
varios robos gigantes ataca-
ram o seu vilarejo. Em
meio a destruicao apare-
ceu um robo gigante cha-
mado Wentall. Controlan-
do a criatura cibernética,
Wong consegue repelir o
ataque inimigo, mas nao a
destruicéo do seu vilarejo.

Parece FF 7

Depois disso, vocé partira
para aventuras em um
mundo muito parecido com
o de Final Fantasy 7, com
muitas vilas e lugares a se-
rem explorados. Os grafi-
cos sio0 bem legais e usando
o botdo R1 e L1 o jogador
nao perderd nenhum deta-
lhe dos cendrios. Nas lutas
VOCE usara magias ou com-
bos, que ficarao mais fortes
de acordo com o seu level.
Nao se preocupe com a lin-
gua japonesa porque ela
ndo atrapalha em nada.







“O Presidente
Aparece
Aqui em Casa
Quase

Todo Domingo”

Ricardo L. Azevedo,
Administrador de Empresas,
e familia, leitores de VEJA

Quando o zelador interfonou
dizendo que o presidente Fernando
Henrigue Cardoso estava subindo,
Ricardo e sua familia correram
para a porta.

Mas, seguindo as determinacées
do cerimonial dos Azevedo, foi 0 dono
da casa quem teve o privilégio de
pegar a edicdo de VEJA com FHC
na capa.

E que privilégio: VEJA é disputada
por todos. Com seus artigos, suas
denunmas e suas andlises, defende
ademocracia,
a livre iniciativa,
a liberdade
e a dignidade
de todos os
brasileiros,e ja é
téo importante
para o domingo
qguanto a pizza e o futebol.

VEJA faz parte da Abril. E, se ndo
da para pensar no domingo sem
pensar em VEJA, ndo da para pensar
em nenhum dia da semana sem
pensar na Abril. Porque a Abril faz
parte da vida de guase todo mundo.

Faz parte da vida de quem |é&
revistas - sdo quase 200 titulos
diferentes; faz parte da vida de quem
assiste TV-a TVA, a DIRECTV, a MTV,
a HBO Brasil, a ESPN Brasil, entre
outros, integram o Grupo Abril;

faz parte da vida de quem assiste
videos, ouve musica, & livros, navega
pela Internet, consulta a lista
telefénica, viaja, estuda, compra
carros, tem interesse em moda,
carreira, negacios, esportes e cultura.

Ha quase meio século, a Abril
entra na vida dos brasileiros para
divertir, ensinar, ajudar, entreter,
informar e fazer pensar.

E vocé sabe como a Abril faz
isso? Com guase 200 milhoes de
exemplares de revistas por ano.
Com uma programacao de TV que
chega a 1,1 milhdo de assinantes,
utilizando todos os meios
tecnolégicos de transmissao, e até
um satélite exclusivo! Com 5milhdes
de fitas de video, 10 milhdes de
listas telefonicas, milhoes de livros,
discos, colecoes e CD-ROMs, que
enriquecem bancas, casas e vidas.

Mais de 10 mil pessoas trabalham
para vocé na Abril. Sao jornalistas,
artistas, técnicos, educadores,
gréficos, radialistas, que diariamente
usam a imaginacao, a criatividade
e o talento para difundir cultura,
entretenimento, informacao e
educacao.

Além de fazer parte da sua vida,
a Abril quer que a sua vida seja
melhor, mais interessante, mais rica,
mais justa e mais divertida!

*Abrll

Faz Parte da Sua Vida

veja aﬁEXAME BB.J rraveoy ESTF iy ¥ manequim Cauni T
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E Playstation

‘ Gex estd de volta! O

. retorno triunfal do
“camaledo” é sen-
sacional! A nova aven-

tura é toda em 3D e os
graficos sdo arregacantes.
Sdo trés angulos de visdo
diferentes. Graficamente o
jogo esta muito bom, bem
colorido e cheio de elemen-
tos. Mas tem um problemi-
nha: das trés cameras dife-
rentes a melhor é a automa-
tica. Mesmo ela é meio im-
precisa e fica quase impos-
sivel pular nas plataformas
ou mesmo se localizar na
fase. Mancada! A jogabili-
dade é bem legal e nao
compromete em nenhum
momento. Um dos pontos
altos do game é o0 bom hu-
mor. Toda hora o nosso he-
16i fica fazendo piadas e ci-
tando varias frases conheci-
das vindas de filmes e seri-
ados famosos.

THE GECKO

Playstation, Acdo, da Crystal
Dynamic, 1 jogador, Save no Me-
mory Card ou Password. J nas

prateleiras.

l Graficos bons,
 mas com proble-
IPUPNIS mas. Som e joga-
bilidade de primeira.

Y Diversio e bom

humor num jogo legal
Por Tadeu C. Pereira

Aventura NA TV
Gex jé apareceu no 3DO
e numa outra versao para o
Plays- _oommm
tation. "
Sempre sofreu \
modificagdes, maso W
que nunca mudou
foi a historia. Gex é
sugado para den-
trodaTV e tem de
enfrentar seus ini-
migos virtuais es-
palhados por to-
das as fases, até
encontrar seu tlti-
mo desafio. Nessa tri-
lha vocé tem que encontrar
0 maior nimero de itens
possivel e descobrir todos
0s controles-remotos.

B\
Al

E
&

| RefrigeranTe

e Pipoca
Além de encarnar Ja-
% mes Bond, Gex satiri-
1) za outros persona-
"/ gens legais. Vocé vai
Y encontrar referéncias

a Tiny Toon, Jurassic
Park, Godzilla, Sexta-fei-
ra 13, Guerra
nas Estrelas,
Indiana Jones e outros.

K

Preste atencéo em todas as plataformas no
chao. Elas levam vocé a lugares diferentes

As TVstém mmosqaitosquedaopﬂdmseene:gia;‘:
Vocé deve comé-los sempre

'; m certas fases-vocéaﬁzré que destruir objetos
para pegar os controles. Aqui é um bebedouro

[ acio BEEY cavES |




 Gex d4 uma de Guerra nas Estrelas. Neste !ugar'" Este item é importante: pegue esta energia
pegue ar de tempos em tempos para avancar nesta fase

Aproveite o fogo: Gex fica quase fnvéﬁcfve! ; Fi&z_ze iigé&ﬁ: ha }nuitasﬁas;agens secr:etas

S | |
Esta é a fase de bonus do Indiana Jones. Pegue Puxe a alavanca vermelha e detone o chefe Pig de
os itens no tempo pedido uma vez por todas

Preste atengdo nestas plataformas. O 3D meio Dé um belo pulo neste balio que estd na;oarede fspere Godzilla subir em um prédio e dé raba-
estranho atrapalha bastante e chegue ao outro lado das no edificio. Assim é mais ficil de vencé-lo

Ao BB camEs |




L Plavstaliun'

Ten

Cenas de luta
geniais e muito misterio

Ninjas, samurais e cenérios japo-
neses fazem o climdo de Tenchu.
Vocé escolhe dois personagens
para jogar: Ayame é uma gata com
duas adagas e é muito agil. O outro fera é
Rikimaru. O cara é forte, mas em compen-
sacao é meio lento. Além das armas nor-
mais o jogador usa shurikens e caltrops.
O jogo tem oito fases com um ou dois
objetivos a cumprir. O esquema geral
lembra muito Tomb Raider com luga-
res para se pendurar, itens para achar
e varios inimigos. As cenas de luta sdo
uma das atracdes principais. Sao todas

p—— muito realis-
T _ CHU tas e fazem o
Playstation, Agé, da Sony, 1jo- [EEKIE-LERRILE
gator, Save no Memory Card, [ARUSHCN IS
CD japonés. Ja nas prateleiras.

rar para todos
os lados. A jo-
gabilidade é
simples e nio
empata sua
vida em nada.

74 Game com visual

g parecido com

Tomb Raider. A

jobabilidade estd perfeita e 0
som também. Imperdivel!!!

criar o clima. .

£ X \
@ S $ 2=
Use o gancho para subir nas plataformas
e telhados ou para atravessar buracos

O som ajudaa

Objetivos

Como o game é todo escrito
em japonés vamos dar a lista
dos objetivos de casa fase.

Fase 1

Matar o contador.
Fase 2

Chegar em casa inteiro.
Fase 3

Resgatar o prisioneiro.

, Fase 4

Entrar no topo da esttua.

Fase 5

Detonar o chefe no navio.

Fase 6

Retirar a flor que estd no topo da mon-
tanha.

Fase 7

Destruir o chefe no topo do templo.
Fase 8

Detonar os dois chefes. Essa missao

_ estd dividida em duas partes.

<

g Thee wE

Ch?gn@m siléncio por trds dos oponen-
tes e detone-os com um tnico golpe

g

g @

: gt
g 25 M\

'
&t!r.'r..-':: — -

# =
A F z‘g LI

" Oculte-se do inimigo: fique perto da pa-

rede e use o botido Rl

ACAQO 431 GAMES

Tome muito cuidado com as armadilhas
no chao
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Vasculhe bem as fases para achar itens

Na segunda fase o objetivo é chegar na
casa grande, vd pelos telhados para ga-
nhar tempo

Use a magia roxa e crie uma ilusdo para
enganar as inimigos

Comandos

Pulo - X.

Golpe de espada - =.

Corte para direita - =, =,
Corte para esquerda - €, |,
Ataque com pulo - X, no ar =,

Encostar na parede - Encostado na pa-
rede aperte R1,

Salto duplo para frente - Dois toques rd-
pidos 1, X.

Salto duplo para trés - Dois toques répi-

Passo para o lado - Dois toques rapidos
€ou-.

Agachar-se - Segure R1.

Rolar para os lados - Segure R1 e dé dois
toques rapidos para € ou =.

Mapa - Segure Select.

Selecionar a arma - Aperte R2 ou L2
para escolher a arma.

Usar a arma - A,

Céamera - L1.

Para detonar o contador concentre seu
ataque nele e deixe o outro guerreiro de
lado

dos ¥, X.

Golpe especial - = + ®,

: 5 P“‘b Tl

- I:mﬁn: ReaLizag A EnuaRno m ; % i e
GAMPEAD POR - = RIBEIRAD PRETO
Gioape Nintenno 64 ) SAD J. DO R. PRETO

= BAURU
CampeAo  GERAL 5
PASSAGEM PARA % [ . ~ant \
Nova York . ool o
: |7 ETAPAS

Te. (011) 437-4680
437-3961

SAD J. DOS CAMPOS
16 £17/05
Te. (012) 3316122

/ nrﬁmn A 3 Mmﬂ

INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER 64

Patrocinio
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* Marcamundialde confanca,

SANTOS 23 £ 24/05
Tew. (013) 236-3980

SAD PAULD 30 £ 31/05
Te. (011) 247-6340
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“ Playstation

Mais de cem ¥
fases em graficos

matadores
Por Ivan David

| A DreamWorks (pro-

dutora de Steven
\’Spielherg] e a Elec-
tronic Arts se uniram

para fazer Skullmonkeys. O
jogo lembra muito Odd-
world, mas é melhor. Sua
missdo é impedir que Klogg
e os habitantes escatol6gi-
cos do planeta Idznak cons-
truam uma nave para des-
truir Neverhood, sua terra
natal. Sdo 17 mundos em
que vocé vai encarar um
exército de macacos-caveira
e uma renca de outras es-

pécies. O roteiro &, &
da aventu-
ranao é li-
near e ha,
no minimo, duas
saidas diferentes
em cada fase.

Comandos

L2 - Criar clone (com o
Phart Head)

L1 - Lancar Phoenix Hand

R1 - Soltar Univese Enema

RZ - Recolher todos os itens da
tela (com Super Willie)

= - Correr

® - Atirar Bullets

X - Pular

J - Abaixar-se

E de

Babar!

O game tem animacoes de

| apresentagcdo e de inicio de
| fase com bonecos de massi-
- nha. Sdo de babar! Mas néo

&% ¢ 50 isso que cativa 0 joga-

SKULLMONKEYS

Playstation, Aventura, da
DreamWorks, 1 jogador,
Save com Passwords. Ja
nas prateleiras.

Jogo criativo
:9 0 L bem humo-
PN rago. Grf

¢os cinematograficos, som
e primeira e desafio bom.

[ acio B caviEs |

. dor. Os graficos sao anima-

lescos, cheios de cores vivas
e clima sombrio. Outro bom
sinal: os cendrios estao ri-
quissimos e muito mais cla-
ros que os de Oddworld. O
bom humor da o tom,
amenizando o desafio meio
elevado. A jogabilidade esta
cheia de comandos, mas
nao complica e 0 som €
bem decente. Skullmon-
Keys arrebenta legal!




Playstation

‘ Olhando pela pri-

. meira vez este
j’jogo dé até para
achar que € facil. Mas

ja na primeira disputa a
dificuldade aparece.
Vocé escolhe entre dois
carros, duas motos e um
caminhdo e manda ver
em varias pistas com um
monte de obstdculos,
curvas perigosas, chuva,
tineis e até fantasmas.
Para se dar bem néo te-
nha vergonha e comece
jogando no modo Very
Easy. Caso contrdrio sera
dificil de conseguir abrir
as outras pistas. Os grafi-
cos e jogabilidade ndo sao
grande coisa, mas 0 desa-

fio garante a diversao.

X-RACING

Playstation, Corrida, da Toca,
1 jogador, Save no Memory

Card. Ja nas prateleiras.

Graficos ¢
8 jogabilidade
)& a70dveis. De-

safio alto e diversao boa.

Corrida com
dificuldade alta, mas

muito divertida
Por Odair Braz Junior

Quanto mais batidas
menos o set carro rende

MHA @2
- SHIFFl .

Esta moto é um dos
5srasn 15[]!

melhores veiculos
do jogo

V4 com calma na chuva. A
pista fica muito escorregadia

Cuidado comos obstécu- =
los na pista. Eles enros- |
cam e vocé perde tempo |

PILDT -
A SPced-
acceceanizon: TIIITE

ROAD HoOLoIns- LLLL

Quando escolher sett carro pres- 5.

te atencdo no Road Holding. Ele ; ! ?
define a dirigibilidade 2} ; ’ - % ar
i . T Quando aparecer esta excla-

magdo fique esperto: vem sur-
presa pela frente

® - Acelera
X - Freia
® - Coloca e tira radar
L1/L2 - Muda visdo
R1 - Aumenta marcha
R2 - Reduz marcha

[ acao EEl caMES |




E Playstation

Agora ha muitos
extras para esco-
ther, como o Survi-
val e o Training

Versao do PST vem
com problemas

Antonio C. Saraiva

l Muitas mudancas mar-

& cam o lancamento de
X-Men Vs Street para
0 PST. O problema é que
algumas sdo para pior. Veja s6:
1) Para compensar a falta de
meméria RAM do console al- — -

R Voce so pode acionar o segundo
guns frames de animacdo e ce- Y ; ' personagem durante o especial
narios foram cortados. 2) O EEdR IIAEE 8 { " 2 de duplas e Gounters
jogo perdeu sua esséncia: o :}::i ;ﬁ:“;ﬁ;:if ﬂ X ] AR Upsieeouniers
modo de duplas. Vocé conti- PR AN
nua escolhendo dois persona-
gens, mas s0 luta com um de-
les. O outro s6 serve como lu-
tador de apoio entrando em
cena para fazer um Double
Counter ou um Super especial.

EATTLE H(CE

VERELS MICE
TREATNIKG HOCE
SRVIVAL M{E 8
SLPTION h(l:lfi

Coisas Boas

O lado legal do game tam- _ : ® thijie dejogar
bém existe. Os gréficos estdo P~ 3 \ B [, 1 e com Akuma é 0 mes-
muito bons (apesar dos fra- ?fgﬂﬂs Gt{idm; de ;ﬂfm&céo =N , - mo: coloque para

: ilida- Oram mutto reauziaos, como A : cima nos persona-
mes amepos) $ a]ogahlhda e 0 caso do Juggernaut Punch CORERGE . T gens da parte superi-
de estd simples. O jogo s %

or da tela de selecao

conta com alguns ex-
tras interessantes; _
o Training Mode e { /' 3a¥/ i

o Survival. Neste J ( FIGHTER EX EDITION

W b R Playstation, Luta da Capcom, 1

jogar com o Apo-

calipse. O vildo 0u2 jogadores. Save no memory
também esti acessivel 770\ card. Ji nas prateleires.
no Versus Mode. A | Alguns pro-

apresentacao € outro / 8 5 hlemas de

ponto melhorado: h\ / adaptacdo. [l Apocalipse tambem é se- .

lecionavel, mas sé no Ver-

estd mais legal sus e no Training Mode

que a do Arcade!

Mas tem hoa jogabilidade e
graficos hem definidos.

FREECRES PRI I A SRR T
33 ot i = ’_1_._‘; \

[ aczo B cavies |




L Playstation

llltraman

Atencdo Esquadrao Ul-
tra, monstros estao inva-
dindo Toquio, preparem-
se para a batalha.

Para emocionar uma legido
de fas a Banpresto langa Ultra-
man Fighting Evolution. E um
jogo de luta envolvendo Ul-
traman, Ultraseven e Ultra-
man Tard, além de todos 0s
monstros cléssicos do seriado
da TV como Baltan e Zetton.

O game assombra qual-
quer um pela qualidade. Os
graficos sdo animais, estdo
em 3D e as cidades sdo
iguaizinhas as da TV. A mo-
vimentacdo dos herdis e

Herdois e
monstros num

game de cair o
queixo

Por Ronny Marinoto

monstros também arreben-
tam de tanta perfe1gao o)
som € outro lance legal 0s
efeitos de luta, os raios e
misicas fazem qualquer um
que Viu a série chorar de
emocdo. A jogabilidade é
boa e a diverséo é total.

Muitos

Desafios

No Battle Mode vocé en-
frenta todos os desafiantes.
Os comandos sdo faceis e 0
nivel de dificuldade vai de
Very Easy até Very Hard.
Mas desafio mesmo rola no
Survival Mode: aqui vocé
terd que vencer o maiot ng-
mero de oponentes possi-
vel, com apenas uma barra
de energia. E pauleira! Na
opgao Gallery confira algu-
mas imagens e informacées
dos personagens. Mas
tudo em japonés.

ULTRAMAN
FlGHTING

' 1Luta:da Banpres-
to, 100 2 jogadores, Save no
Memory Card, Gﬂjapunés..ia .

nas prateleiras.
dores, som fan-

9 0 téstico e joga-

h|l|dade hoa. Jogago!

| Graficos mata-

w‘-

[ acao Bl cAMVES |




' Playstation/Saturno

TAMAGOTCHI N

Depois da invasdo que
os bichos virtuais fi-
zeram através dos
chaveirinhos, agora é a
vez do ataque rolar nos vi-
deogames. Se antes a brin-
cadeira era meio limitada,
com graficos feinhos e em
preto e branco, aqui a coi-
sa vai muito além. Os grafi-
cos sao muito melhores e
todos supercoloridos.
Além disso, o grande atra-
tivo dos Tamagotchis para
videogame é que VoCé rea-
liza vérias tarefas com eles.
Néo basta apenas alimen-
ta-los, dar remédio e coisas
assim para eles crescerem.
Agora o jogador (ou o cria-
dor, vocé escolhe) partici-
pa de competicGes, jogui-
nhos e brincadeiras para
os bichinhos se desenvol-
verem bem.

AluGgue AnTes

A desvantagem é que nao
da para levé-los a todos os
lugares como os de chavei-
ro. Para saber se curte a
brincadeira é legal primeiro
alugar o CD. Se gostar com-
pre porque dd para se diver-
tir por muito mais tempo e
criar direitinho o seu peque-
no alienigena. Veja agora al-
guns dos lancamentos mais
recentes dessa invasdo. S6
para lembrar: 0 N64 ji tem
0 seu bicho virtual, falamos
dele na edicdo n® 125.

Monster

Rancher

Crie monstrengos com CD de musica

Dos trés jogos com bichos virtuais este
€ o mais interessante. Em Monster Ran-
cher, além dos monstros disponiveis,
voce pode criar outros totalmente perso-
nalizados utilizando CDs de mdsica nor-
mais. Funciona assim: o jogador coloca
um disco dos Raimundos ou das Spice
Girls no console e através da sonorida-
de o jogo cria um novo bicho. Todas as
criaturas sobrevivem até trés anos (tem-
po virtual, claro). Portanto, o lance é
congela-las perto do fim deste prazo e

overfle

combina-las no Shrine para surgir criatu-
ras mais piradas ainda. A criagao dos bi-
chos acontece em seu rancho no qual ha
diversas atividades rentaveis para eles
como cacat, construir, fazer carretos, en-
tregar cartas e por ai vai. Para negociar os
seres va até o Market e passe-o0s para
frente ou adquira outros.

Também da para se divertir legal nos
campeonatos de luta, em que seu mons-
tro enfrenta outras criaturas desconheci-
das. A premiacdo vale a pena.

quando o monstro acerta e
X quando erra

this Fish Procure alimentar seu famago-
__ fchi com peixes. Carne so deve
W__ rolar em ocasides especiais

Nas lutas avance com =«

RI e bata com X g

help vour monsier
te relax

 RANCHER

Playstation, Bicho virtual, da
Tecmo, 1jogador, Save no Me-
mory Card, CD japonés. Jé nas

pratelgiras.

h“;mgn inovador

8 5 ' com bons gréfi-
cos. £ cheio de

aativos paraos fas.

ACAD E GAMES




ONSOLE

Bichos virtuais
invadem os
videogames

Por Ivan David

Aliens no
PST Recolha e crie
seus ETs virtuais

A Bandai caprichou
também neste Tamago-
tchi para o console da
Sony, com graficos me-
lhores que a verséo do Sa-
turno. Vocé é uma meni-
ninha e tem de dar rolé
de bicicleta, encontrar
monstrinhos e convencé-
los a acompanhar vocé
até a nave. Ai, basta cui-

dar do bicho: dé comida,
faca brincadeiras, limpe
suas cacas, dé remédios e
por ai vai. A jogabilidade
esta mais complicada que
a do Saturno, s6 que ha
mais opcoes de jogo. Da
para criar um tamagotchi
em cada uma das quatro
janelinhas, salvando-os
em Memory Card.

¥ Aproxime-se do tamagotchi e conven-
N ca-0através de danga (A}, de bejjos (@),

Nao ande a'pé: I !

use a bike
apertando A e
® no primeiro

B 0

¥
Para tratar dos monstrinhos [B

Playstation, Bicho virtual, da

C[1uva de
bl(hos bons gréficos

Versao que segue ao pé
da letra os tamagotchis de
bolso. E bem fécil de jogar,
mesmo estando em japo-
nés. Os bichos fazem a se-
qiiéncia evolutiva tradicio-
nal: nascem Baby-Chi e
chegam a um dos seis ti-
pos da fase adulta.

Os graficos sao obras-

Vocé pode criar vdrios tama-
gotchis simultaneamente

FTrT
@ _ganyvod
izacfrww-
1 [

Jogo facil com

primas para quem estava
acostumado aos dos cha-
veirinhos e medianos para
quem nunca viu tamago-
tchis na vida. O game ofe-
rece cinco velocidades de
crescimento e exige a uti-
lizagao do cartucho de ex-
pansao de memoria, caso
contrario ndo rola.

Bandai, 1 jogador, Save no
Memory Card, CD japonés.
Jd nas prateleiras.

LI 0 esquema
g Nao dé doces aos de jogo é um
tamagotchis para ' pouco com-

evitar que as do- | . o
encas aparecam [ Micado, mas os graficosle-

topico de cima

. gais. 0 idioma atrapalha. |

- Jjé-é;‘querda para a direita: ali-

mentos, brincadeiras, descarga,
bronca, remédios, dormir, jogos

Saturno, Bicho vinua-i_. da Banﬂ'é'i;
1 jogador, Save nabateria, cariu-
cho de expansdo de memoria, CD

%:L’.’Lh‘:‘wb‘!l!
TLDXT
G4 b

japonés. Ja nas prateleiras.

| (s graficos ficaram
bons ea criagdo de

: Varios hichos na
mesma tela g um grande arativo.

i muitas brincadei- |
S8 Tas como esta corri-

=3 da de obstdculos

[ acao EE] cavES




‘ Chuva de bombas em
Bomberman Fi-
l_[’ ~ ghter. Seu objetivo
€ vencer os adversarios
em seus proprios estdgios.
Ganha quem conseguir se
manter vivo. Sdo catorze
estagios com uma diversifi-
cacdo incrivel de cenarios.
Preste muita atencdo sem-
pre que explodir uma bom-
ba: surgem itens que vocé
ndo deve deixar de lado
para nao se dar mal.

O desafio de B.E ndo é dos
mais elevados, mas a diver-
$ao compensa isso. Além do
Story Mode vocé joga no
Battle Mode (escolha o esta-
gio e jogue contra seus ami-
gos) e no Survival Mode
(venca o maior nimero pos-
sivel de desafiantes).

Muita diversao
com desafio baixo

Por Ronny Marinoto

 No Survival mode, a cada dez

! _’. niveis vocé enfrentara dois

adversdrios na mesma tela

Vencendo no Battle Mode __
vocé ganha um Zoom de i)
seu personagem

Pegando este item vocé pode
imediatamente arremessar
uma megabomba

L Y ATt
BEE-—REEISCBRLFT S
Nao deixe de dar uma olhadi-

nha no How To Play para

PLAYER INFO aprender os comandos

CHARSCTER DATA

BOMBERMAN
FIGHTER

Saturno, Estratégia/Acao, da
Hudson, Save na hateria, 1 ou
2 jogadores, CD japonds. Ja
nas prateleiras.

Grahcnsew
8 0 pahilidade ra
| 0aveis. Desa-

fio hauu ¢ diversdo hoa.

O Playeer Info da uns toques sobre seu perso-
nagem. Use os grificos e escolha o seu

Lance algumas bombas e ganhe
uma megabomba, fique de olho
na barra cor-de-rosa

[ acAo EE] cAMVES |




NEO GEO POR MENQS DE RS 200 E COM 3 JOGOS
| REALIZE AGORA O SONHO DO FLIPERANIA PROPRIO.

"DEsTAQUES | NEO GEO CO

L RS 84 90 CADA |
/4 - . NOVO PRECO

2x R$ 99 20

ou 1+5x R$ 38,™

0 console: frete induse apenas para o Estado de Sao Paulo.

THE LAST
BLADE
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[Rs:5950]

@ FiTLFunY spic, g
_ [#s: 459
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Sucesso no Japao e no Brasil

0 desenho de Yusuke e sua

turma chega a0 Mega Drive

com um supergame. O jogo

estd muito bom e chama a aten-

cao principalmente porque dé para
jogar em quatro pessoas, 0 que ja é si-
nonimo de diversdo certa. Os graficos
estdo supreendentemente bons para
0 Mega e o som, com vozes digi-

talizadas, ndo fica atras. A joga-
bilidade melhora muito com um
joystick de seis botdes, mas da para se
virar bem com um de trés mesmo.

A histéria é baseada no comego do
seriado, na qual as disputas rolam por
equipes. Vocé ndo monta os times mas

pode jogar
com muitos

YU YU
LD

Mega Drive, Luta, da Treasure, 1 nho, inclusive

a4 ogadores, cartucho japonés. [EuE WS EINORI

Janas prateleiras. Toguro. Para
Graficos bons,

daraquela aju-
g L) dalegal e tor
4 centee som legal.

nar sua vida

: mais facil ai

Boa pedida para a galera do EEESREHOSN
Mega Drive. lho do game.

>

—

garme é divertido e ndo é lento

3% Todos os golpes
abaixo funcionam levando-se em
consideracao que 0s persona-
gens estao a esquerda na tela
de selecéo.

3 Os golpes em vermelho
sdo especiais. Para dispara-los
as barras de energia e vida tém

de estar piscando.

SENSUI

Low Fireball - ¥ ¥ A,

High Fireball - ¥ N, B,

Rising Fireball - ¥ Y=, C.

Falling Fireball - No ar, ¥ ¥, A, Bou C.
Armgun - ¥\, A ou B.

Special Defence - A + B.

Super Fireball- 44>, A, Bou C

JIN

Tornado - Também funciona no ar,
V1, AouB.

[ acac EE] caviEs |

| Tornado Punch - Também funciona no

No modo para quatro players ol

ar, ¥ N> AouB
Fly - No ar, M1, €€ out ?.

,A+B
C - Cancela o movimento. Se vocé girar
por muito tempo, o personagem fica
tonto no final do golpe.

Super Tornado =

IKKI

Invoke Remote Hands- ¥ ¥, A, Bou C.
Aperte C para cancelar as maos.
Flying Kick - ¥ N=, A ou B.

| Teleport- ¥ %, A, BouC.

Drop Kick - No ar, ¥ ¥, A ou B.

Time Stopper-¥, A+ B

| | MESTRA GENKAI

Fireball - ¥ M=, C. Para soltar aperte A
ou B.

Power Punch - ¥ ¥, A ouB.
Uppercut - Também funciona no ar,
V1, AouB.

Rapid Punch - A ou B repetidamente.



- - -

Super Punches and Kicks -2V, A

KUWABARA
Dimensional Sabre - ¥ 1, A, B ou C.

Energy Shower - ¥ ¥, A ou B.
Dashing Sword - ¥ N, A ou B.

Super Sword Slashes - ¥ 4=, A

YUSUKE
Fireball - ¥ N>, C. Para soltar aperte A
ou B.

Power Punch - V¥, A ouB.

Rapid Punch - A ou B rapidamente.

KURAMA

Plant Attack - V¥, A, B ou C.
Rose Dart - ¥ ¥, A ou B.
Flower Screen - ¥ 1, A ou B.
Plant Whip - A + B.

RIEl

Jumping Slash - ¥ ¥, A ou B quando
estiver em cima do oponente.

Sword Slash - A + B.

Image - 2.

Black Dragon - V>V, A ou B

Direcione o dragao para qualquer lado da
tela, acerte-o em Riei e aumente sua forca.

CHU

Fireball - ¥ N3, C. Para soltar aperte A
ou B.

Shoulder Charge - ¥ ¥, A ou B.
Rapid Punch - A ou B rapidamente.
Drop Kick - No ar, ¥ ¥, A ou B.

Back Move - A + B.

[ acao ERd cAvES |

Yusuke e
amigos num game
para até quatro
jogadores
Por Ivan Cordon

Super Rising Kick - V> 7, A

TOCURO
Power Punch - ¥ ¥, A ouB.

Drop Kick - No ar, ¥ ¥, A ou B.
Cry of Anger - A + B.

-

Special Attack - 4>V, A

TOGURO ANI
Extended Hand - ¥\, A, B ou C.
Piercing Sword - ¥ ¥ A ou B.
Teleport - ¥ 1, A, B ou C.
Needles - A + B.
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Games esportivos, RPGs, corrida e mais novidades

(omplete Onside

Soccer

Futebol, da Elite/Telstar, 1 ou 2 jo-
gadores, Save no Memory Card, CD
japoneés. Ja nas prateleiras. - Futebol
meia boca, com grdficos ruins e jogabi-
lidade dificil. Os jogadores se movi-
mentam tao rdpido que vocé nem vé os
lances. Nota 6,5

Sky, da Atlus, 1 ou 2 jogadores,
Save no Memory Card, CD japo-
nés. Ja nas prateleiras- Grdficos e
jogabilidade razodveis. O som tam-
bém é fraco e o jogo nao tem adrena-
lina. Melhor esquecer e ficar com 6s
outros. Nota 5,0

NHL 98

Esporte, da Electronic Arts, 1 a4
jogadores, Save no Memory Card.
Ja nas prateleiras- Game de hoquei
no gelo mais animal de todos os tem-
pos! Usa a mesma tecnologia grdfica
de FIFA 98, com dezenas de clubes e
selecoes. Gréficos e jogabilidade oti-
mos! Nota 9,5

Corrida, da Konami, 1 jogador;
Save no Memory Card. J4 nas pra-
teleiras- Velocidade alucinante, gra-
Jicos razodveis, jogabilidade dificil e
muitos obstdculos nas pistas. Lembra
muito o Top Gear do S.NES. Vale pela
diversio. Nota 8,0

I AC.AOE;:I GAMES'




Final Fantasy 5

RPG, da Squaresoft, 1 jogador,
Save no Memory Card, CD japo-
nés. Ja nas prateleiras - Jogo que
saiu originalmente para o S.NES.
Continua tudo igual s6 que tem aber-
tura e animacoes modernas. Para co-
lecionadores. Sem nota

NBA Shootout

Basquete, da Sony, 1 a 4 jogado-
res, Save no Memory Card. Ja nas
prateleiras - Gréficos sensaciona’s,
Jogabilidade muito rdpida e coman-
dos faceis. O som é animalesco € o
narrador é legal. Nota 8,5

Diablo

RPG, da Electronic Arts, 1 ou 2 jo-
gadores, Save no Memory Card.
Ja nas prateleiras - Gréficos bons,
movimentacao razodvel e som meio
chato. E RPG tipo vasculhe tudo, fale
com todos, use magias e detone 0s
inimigos. Nota 7,5

NBA Live 98

Basquete, da Electronic Arts, 1
ou 2 jogadores, Save no Memo-
ry Card. Ja nas prateleiras - Gri-
ficos e jogabilidade bons. O jogo
continua meio lento. Nada de ex-
cepcional. Nota 8,0

Dead or Alive

Luta, da Tecmo, 1 ou 2 jogado-
res, Save no Memory Card. Ja
nas prateleiras - Esta versdo do
Playstation estd igualzinha a do Sa-
turno. S6 que mais bonita e rapida.
Jogaco! Nota 9,0

[acio EE] GAMES |
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PLAYSTATION

Final Attack

esta dica traduzimos o nome dos persona-
: gens. Ai vao eles: Garia, Danbain, Elgain,
i Z-Gundam, DI Custom, Shining, GX Divi-

sobre cada um dos personagens indicados
: e aperte A sempre que indicado.

: Robd R1 - Coloque o cursor sobre:
Danbain A, Elgain A, Z-Gundam 4,
¢ Danbain 4, DI Custom 4. O robd RI
aparecera a direita.

Robd RZ Coloque 0 cursor sobre: Z-
Gundam A4 DI Custom A, Danbain 4,
DI Custom A, O robd R2 aparecera a
direita.

Rob6 R3 - Coloque o cursor sobre:
Elgain A, GX Divide A, Garia 4, Z-
Gundam 4, Danbain 4. O robd R3 apa-
recera a esquerda.

Roho chefe Coloque 0 cursor sobre:

| RI 4, Garia A, O roho chefe aparecera
a esquerda.

- Robots

Novos personagens e o super chefe - Para :

de. Na tela de selecdo coloque 0 cursor : prode e ndo mexa em nenhuma opcéo.

Fighter

Barra de super infinita - Selecione Arcade

Venca todas as cinco lutas detonando os

: dois oponentes com um supercombo.
: Agora vocé vai enfrentar Akuma e mais

um personagem. Venca os dois para ga-

: nharaop¢ao Full Combo Gauge. Com ela
: dd parajogar com a barra de super infini-

ta. Dica enviada pelo leitor Luiz Eduardo
Gomes, Sao Paulo, SP.

Invencibilidade, municdo infinta e outras
molezas - Aperte a tecla T para aparecer
a janela de mensagens. Agora € s digitar
um dos seguintes codigos para ativar a

¢ funcdo correspondente:

Pular fases - Mission skip it’s not my fault
Recuperar danos - Repair damage we can
rebuild him

: Invencibilidade - Invincibility there can

Robo R1 A, Robo R2 1 Robd R3 ‘, Robo be gnw one

Munico infinita - Full ammo I'll be back

AcAOo Bl cAMES

Resident
Evil 2

i Mira automatica - Entre na tela de
: Options, segure R e aperte ® (3x).

i Foto inédita de Rebeca Chambers - Na
. delegacia v até o segundo andar, en-
tre na sala dos S.T.A.R.S. e clique 50 :
: vezes sobre a mesa (foto), Vocé vai :
i ganhar um filme, volte para a sala de
: revelagdo e revele-o. Pronto, agora

vocé tem uma foto da gata.

JPLAYSTATION

FIFA 98

: Habilidades ilimitadas - Entre em Player
: Edit e faca a seqiiéncia: L1, L2, X, =, X.
- Agora vocé pode deixar seu jogador com
: 99 pontos em todos os atributos.




TOCA

Todas as pistas, carro bonus, modo no-
turno e por af vai - Entre com um dos c6-
digos na tela de nome dos jogadores para
ativar as funcdes correspondentes:
Todas as pistas - JHAMMO :
Desativar todas as pistas - CMLOCK
Carro bonus 1 - CMGARAGE

Barulho quando outros carros sdo atingi-.

dos - TANK

Melhorar tracao - FLEXMOBILE

¢ Modo répido - XBOOSTME

¢ Visdo do helicéptero - CMCOPTER

: Correr & noite - CMSTARS

Desativar detector de colisdo -

i CMNOHITS

Modo cart - CMCHUN

Pistas ao contrdrio - PATSCREEM

: Modo cartoon - CMTOON

: Reverter a chuva - CMRAINUP

Chuva de sapos - CMCATDOG

¢ Carros agressivos - CMMAYHEM

: Disco Fogd - CMDISCO

: Mios grandes com a viséo de dentro -
CMHANDY

IPLAYSTATION

WCW Nltro

: Dois contra um - Durante a luta aperte
¢ 0 botao Select e um lutador qualquer
: vird ajuda-lo a bater no adversano E
: apelacéo total!

-

¥ #y m—"”!"-w-

Invencibilidade - Pause o jogo, segure L1
: Habilitar todas as pistas - Faca este pas-

+R1 e faca a seqiiéncia: 4, 4, X, X, =, ®,
Funciona s6 enquanto ele estiver verde.
Pular fase - Pause o jogo, segure L1 + R1
+L2+R2efaca: 4, X, 8,0 0 0

Todos os Power-ups - Pause 0 jogo, segu-
re L2 + R2 e faca a seqgiiéncia: A, ®, ® X,
A, X. Vocé terd o maximo de Power-ups.
Todos os itens - Pause o jogo, segure L2 +

R2 e faca a seqiiéncia: X, ®, @, 4, W, ®,

R1 e faca a seqiiéncia: ®, ®, ®, ®, A X,
Vocé fica invisivel por tempo limitado.
Recupere as habilidades fisicas - Pause 0

¢ jogo segure L1 + R e faca a seqiiéncia:
X, 0 A ®Xe

B R

{ Recuperar as habilidades mégicas - Pau-
¢ se0jogo, segure L1 + R1 e faca a seqiién-

cia:a, ® X, u A ®,

deja para vocé:

Ataques com magia
Bola de fogo - €€ ¥ ¥, X

Bola de plasma - €=, .

Usar Power-up - €2, A

Bola de gelo - 3V ~l« °
Movimentos especiais
Right Cross - 2, 4

Elbow Smash - -)-), u

: Right power kick -, ®

Left power kick - 2=, X
Cape/Chain attack I‘lght cviN e
Cape/Chain attack left - €¢ & N, X

i Armrip-N ¥ ¢ € Xperto do adversirio. ;
: Recuperara energia - A qualquer momen- :
¢ to do jogo faca: L1 + L2.

ACAO BNl GAMES

s0-a-passo: 12 - Entre em Options, seleci-
one Difficult Master e deixe em 5 o ni-
mero de voltas da corrida. 2° - Saia do
Options entre em 1 Player Mode, colo-
que o cursor sobre Li’l Dave e aperte X,

i depois use A para voltar a tela principal.
: 3°-Natela do titulo faca a seqiiéncia: T,
i : , € 9 R2,R1,L2 LI em menos de 5
Invisibilidade - Pause 0 jogo, segure L1 + & gequndos, 42 - Entre em Options e colo-

¢ que oniimero de voltas em 3. 5° - Saia do

Options e entre em 1 Player Mode, colo-
que o cursor sobre Wild Ride e aperte X,
depois use A para voltar a tela principal.
62 - Na tela do titulo faca a seqiiéncia: 1,
€, ¥,>, 8 R2, @ |2 em menos de 5
segundos. Vocé deverd ouvir um som, 7°

Comandos especiais - Estes golpes sdo : - Efitre novamente em Options, selecio-

i meio emhat;ados, entdo damos de ban-

ne Difficult Amateur e desligue o turbo. :
82 - Saia do Options, entre em 1 Player
Mode, coloque o cursor sobre Bomber e
aperte X, depois use A para voltar a tela
do titulo. 92 - Na tela do titulo faca a se-
giiéncia: 1, ¥, €, 2, M, ¥, €, 2> em

: menos de 5 segundos. 10° - Entre em
: Options selecione Difficult Professional e
¢ ligue o turbo. 112 - Finalmente saia do
: Options e na tela do titulo faca a seqiién-
© Ga: R2, R1, L1, L2, R1, R2, L1, L2. Viocé
: vai ouvir um som e todas as pistas esta-
: rdo disponiveis. :




Todas as armas, municao infinita e muito

: mais - Aperte a tecla Esc durante o jogo

: para retornar ao Main Menu. Tecle vari-

as vezes a palavra “dougmatic” até o

Menu desaparecer. Aperte Esc novamen-

: te para habilitar o Cheat Mode. Agora é

s entrar com um dos codigos abaixo para

: ativar a funcdo correspondente:

i Todas as armas - GIVE ME

i Municéo infinita - LOAD ME

: Vida completa - HEAL ME
Invencibilidade - PROTECT ME

Jogo salvo em todos os lugares - MOVE ME

: Matar todo mundo do nivel - KILLEM

: Voltar ao quartel-general - HQ

Fase do Artico - ARCTIC

Fase na Amazonia - AMAZON

Fase em Nova York - NEWYORK

¢ Fase no sub-solo - UNDERGROUND

Fase do Templo - TEMPLE

: Fase final - FRALES

: Mudar o agente - Tecle j, k, 1 ou x

Q

ININTENDO 64

Bomberman

;Men In Black

: Novos estagios em Battle Mode - Na tela
¢ de menu principal cologue o cursor sobre
Battle e aperte Start vérias vezes bem 1é-
pido, vocé vai ouvir um som. Agora exis-
: tem quatro novos estagios em Battle Mode.

Test Drive 4

Todos os carros, todas as pistas e outras

mumunhas - Entre na tela de Save Game
e selecione o Slot dez. Entre em um dos
arquivos e apetrte Enter para ativar a fun-
cao correspondente. O som de uma buzi-
na vai confirmar o codigo de entrada.
Obs.: Todos os jogadores no modo

: Multiplayer devem usar o mesmo cheat

oti 0 jogo pode travar.

Sem carros do CPU no modo Multiplayer
- NOAICARS

Sem colisdes aéreas - STICKIER

i Sem colisdes - AARDVARK
i Sem efeitos especiais de 3Dfx - ITSLATE

Créditos - CREDITZ

Todos os carros - SRACLLA

Todas as pistas - LEVELLLA

Modo multicolorido - SPAZZY

Modo monocromético - BANDW

Carros largos - MIKTROUT

Carros pequenos - MPALMER

Habilitar modo superveloz - GONZON
Desabilitar modo superveloz - GONZOFF
Visao do alto - BIRDVIEW

Selecdo de fases - Coloque o cursor so-
bre R-Type ou R-Type 2 na tela do titu-
lo e faca: L2 (10x), R2 (10x). Entao ini-
cie um jogo no qual vocé fez a seqiién-
cia, pause e veja que a opgao Select
Stage estard funcionando.

Modo turbo - Pause o jogo, segure L2 e faca
aseqiiéncia: =2, 1,2, M, ¥, €, |, €, @
despause e sua nave estara turbinada,
Camera lenta - Pause o jogo, segure L2 e
faca a seqiiéncia: 2, 1, =2, M, ¥, €, ¥,

: €, X. Sua nave estard lenta.

Ativar o nitro pressionando X -

NITROXXX

Ativar o0 modo colorido em uma tela
monocromatica - COLOUR

Seqiiéncia de crédito de bonus -
BOBCRED

| AcAo B caMES

Theme
Hospital

Pule para a fase de detonar ratos - Na
i maquina de fax disque o niimero 7287 e
ative o botéo verde.

Cheat Mode - No fax digite 24328 e ative
0 botdo verde para habilitar o Cheat
Mode. Entre com um dos c6digos abaixo
durante o jogo para ativar a funcao:
Adicione $10.000 4 sua conta - Shift + C
Todas as pesquisas completas - Ctrl + C
Todos os itens - Shift + Ctrl + C




i Ay do Eigranie Joponis daG L
Tel. (011) 843-9021
TILT'S 3

Av. Jabagquara, 1469 Loja 21 - Saude
Tel. (011) 5583-3468

TILT’S 4
Av. Heitor Penteado, 1928 - Sumarezinho
Tel. (011) 262-0980

TILI’S 5

Praga da Liberdade, 141 Loja 8 - Liberdade
Tel. (011) 278-9714 Ramal 338

THI’S6
Rua Marselhesa, 61 -

e
Armored
Fist 2

Repare danos e encha o tanque - Segu-
re a tecla Backspace e digite Kyle du-
rante o jogo. Agora vocé pode reparar :
| i osdanos e aopcio de encher o tanque

¢ vai aparecer no Main Menu. :

Gex

Ver os créditos - Na tela principal se-
gure R e faca a seqiiéncia: C, €, 1,2,
€24, 4.

Vilae Mariana

Abra todos os estagios - Na tela do mapa
aperte Start, segure R e faca a seqiiéncia:
Start=,=, ¥, 2, 1, LA, €, €, todas as
televisdes do mapa véo se abrir.

As préximas seqiiéncias devem ser reali-
zadas com o0 jogo pausado.

99 Vidas - Segure R e faca: 1, 1, ¥,
>, A V.

Tiro de fogo - Segure R e faca: C, 1, 2,
£ 3,73, 1,9,

: Tiro de gelo - Segure Re faca: 2,Y, 2, ¥,
2,2,B, €, T: >,

oBaasms < P <om Wop

¢ Tiro de raio - Segure Re faca: ¥, 1, Start,
i = 7 A Start, Start, 2, 2.
Velocidade extra - Segure R e faca: 2, X,
L, =, A, ¥, Start, , 2, . Esta dica fun-
ciona por tempo limitado.

Superpulo - Segure R e faca: ¥, 1, Start,
2,2, ¥, L, 9, Start.
Invenc1bﬂ1dade Segure R e faca: B, A,
VA .

PLAYSTATION

One

: Options secretos - Entre com a Password

HEYBUDDY e vé para uma tela de Options

secreta onde serd possivel ligar a-
: invencibilidade, comecar com todas as
: armas, selecionar estégios, secdes e ain-
¢ daretirar o Pause da tela.

FIFA 98

. Cabecdo, bola maluca, buzinago e mais :

gracinhas - Na op¢éo Player Edit troque o

Modo batata quente - Xplay
Modo cambaleante - footy

i Som da torcida - Faga um gol e aperte

repetidamente um dos botdes indica-

dos e ouca um som diferente da torci- :

da em cada um deles:

Bateria alta - Botdo de chute
Buzinaco - Botao de chute longo
Aplausos do povao - Botdo de passe

i Bateria normal - Botdo de corrida

ACAO EEl cAMES

e Master System o PlayStation
e Neo Geo CD ¢ Game Gear
e Mega Drive ¢ Game Boy
e Super Nes ¢ PC Engine
e Playdia ¢ Nintendo 64
o Nintendo e Neo Geo
e Jaguar e Saturn ¢ 32X ¢ 3DO

o SALAO DE JOGOS
o VENDAS » LOCACOES
o ASSISTENCIA TECNICA

A MAIS COMPLETA

Vi e nome de um dos jogadores pelos codigos LOCADORA DE GAMES
LG Lk ? abaixo. Entao selecione Special Option : R S oM NovOS
para usar o cheat correspondente: : LANCAMENTOS
! il @ /[ | : Jogadorcom cabecdo - eac rocks -
\"-M ( Mergulhar - Johnny Atomic ySTATI o
Ty Y Mg Bola maluca - dohdohdoh
bl el s Paredes invisiveis - urlofus m

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
'FEUFAX 941-9957

Tel. (011) 5084-1771 g




Roupas especiais - Complete um nimero
de lutas com os jogadores e nimero de
lutas abaixo e ganhe uma roupa especial.
Xiaoyu - 50 lutas

Jin Kasama - 50 lutas

Anna - 25 lutas

Gunjack - 10 lutas

Apds atingir o nimero de lutas necessa-
rias com o lutador desejado, selecione-o

> i com Start ou A.

i Habilite Dr. Boskonovitch - Termine o
Tekken Force Mode até conseguir as qua-
i tro chaves. Entre no estdgio especial e
i venca o Dr. Boskonovitch. Termine o
Arcade Mode com Dr. B. e habilite Gon.

., = o, "

Jogue com Iori Orochi - Na tela de sele-
¢do de personagens coloque o cursor so-
bre lori, segure Start e faca a seqiiéncia:
€,” (5x) e aperte X + A.

: lec@o de personagens coloque o cursor
: sobre Leona, segure Start e faca a seqiién-
: cia: M, V(5x) e aperte Y + B,

i ciar P, €, 4,2, 1,V eaperte X +B.

i seleciona-lo.

X-Men:
Children OF
The Atom

Selecione Akuma para o jogador 1 - Entre
em Versus Mode e faca a seqiiéncia dei-
xando o cursor por um segundo sobre cada
lutador indicado. Coloque o cursor sobre

¢ Spiral, Silver Samurai, Psylocke, Colossus,
¢ Iceman, Colossus, Cyclops, Wolverine,
i Omega Red, Silver Samurai. Entao aperte

L1 + R1 + X. Os comandos devem estar
na configuracdo original do jogo.

%

== 5

Selecione Akuma para o jogador 2 - En-

: : tre em Versus Mode e faca a seqiiéncia
: Jogue com Leona Orochi - Na tela de se- :

deixando o cursor por um segundo sobre

sobre Storm, Cyclops, Colossus, Iceman.

: Entdo mova para € em Sentinela, Omega

. Habilitar o time Orochi - Faga a dica do : Red, Wolverine, Psylocke, Silver Samurai, -

: Torie da Leona, depois coloque o cursor : Spiral, Agora aperte L1 + R1 + X. Os co-

sobre Leona, segure Start, faca a seqiién- : manqog devem estar na configuracio ori-

: e ginal do jogo.
Jogue com Kyo Kusanagi na versdo clas- :

sica - Na tela de selecdo de personagens
coloque o cursor sobre Kyo Kusanagi, :
i segure Start e aperte qualquer botao para

Bl GANMIES

95 £ B
I3 30 B

Pl ) iro4

: %ﬂ’&@ﬁfé% in

cada lutador indicado. Coloque o cursor

Selecdo de fases - Apos escolher seu per-

{ sonagem na tela da foto acima, segure R2
i e faca a seqiiéncia que damos: 1, 1, ¥,

V, €, €, m 4 Osnomes das fa-
ses vdo aparecer. Agora é so escolher e
apertar @,

Recuperar a energja - Pause o jogo e faca
a seqiiéncia: P, P, ¥, ¥, €, 2, €, 9,
®, A, vocé vai ouvir um som. Entéo
despause e sua energia estard cheinha.
Aumentar a capacidade de itens - Na tela
de selecao de armas, segure L1 e faca a
seqiiéncia: 1, t, ¥, ¥, €,2, €, m 4,
Imediatamente sua capacidade de itens vai
aumentar. Vocé podera levar até 99 pecas.

b e

W e rnaz

o Bt Fa )

pPAR x4 rv ¥4 ERRE

Itens extra - Na tela de selecdo de ar-
mas segure R1 e faca esta seqiiéncia: 1,
N, Y, €9, € 9 1 4 Os novos
itens ja ficardo disponiveis.

Multiplicar os itens - Na tela de selecdo
de armas segure L2 e faca a seqiiéncia:
’rr ?r ’1” ’I’! €, 3, €,, 1, 4, Seus
itens vao se multiplicar.




Arcade Mode - Entre em Options e faca a
seqiiéncia: Select, Start, Select (2x), Start,
Select (3x), Start, Select (4x), Start. Vocé
vai ouvir um som confirmando a dica. Saia
e veja que estard piscando na tela Arcade
i Mode Unlocked. Neste modo de jogo
vocé tem a versdo original doArcade, que
nao possui algumas areas secretas exclu-
i sivas do Playstation.

PLAYSTATION

Ultraman
Fighting
Evolution

: Habilite os secretos - Termine o jogo
i quatro vezes com um dos oito perso-
nagens regulares e acesse quatro mons-
tros diferentes.

i Galeria de fotos secretas - Depois que
vocé habilitar os quatro monstros secre-

tos termine 0 jogo novamente com qual-

quer personagem e vocé vai habilitar uma
: galeria especifica de cada personagem.
Para acessé-la entre na opcao Gallery,
selecione o personagem, aperte Start e
: repare na indicacdo diferente. Aperte ®
i e veja as fotos inéditas.

Vidas infinitas - Pause o jogo, coloque o
cursor sobre Exit, segure L2 e faca a se-
qiiéncia: 1, 1, ¥, 2, A ¥,
Invencibilidade - Pause o jogo coloque o
cursor sobre Exit, segure L2 e faca a se-
qliéncia: €, 2, 4, ¥, €.

Selecdo de fases - Pause o jogo colo-
que o cursor sobre Exit, segure L2 e
faca a seqiiéncia: 2, 2, €, 2, 4, |,
=, Volte ao jogo, aperte Select, seleci-
one a fase e aperte X.

Gex: Enter the Geckd

Tempo da fase - Pause o jogo coloque o
cursor sobre Exit, segure L2 e faca a se-
qiiéncia: =, 4, 2, €, A, X, Volte para o
jogo e aperte ®, o tempo da fase aparece-
ra no video.

Gex quotes - Pause o jogo coloque o
cursor sobre Exit, segure L2 e faca a se-
qiiéncia: 4, €, @, P, V.

Rambling Gex - Pause o jogo coloque o
cursor sobre Exit, segure L2 e faca a se-
qiiéncia: ¥, 2, N, ¥, 2, €,2, 4 |,

PLAYSTATION]

Auto Destruct

Heat Mode - Pause o jogo e faca a se-
qiiéncia: 1, ¥, €,2, ¥, 2, L1, R, R1.
Abrindo o Cheat Mode véo estar dispo-
niveis outras dicas.

Todas as seqiiéncias abaixo devem ser
feitas com o jogo pausado.

Jogar com sangue - Faca: L1, ¥, R1, €, L1,
=, R1. Agora, quando atropelar um pedes-
tre 0 sangue vai se espalhar pelo chao.
Invulnerabilidade - Faca: €, R1, 1, LI,
1,2, R1, ¥, L1. Vocé ndo perde energia.
Almas - Faca: 1, R1, ¥, L1, 1, €, R1,
=, L1. Vocé atropela um pedestre e a

¢ alma dele vai para o céu.
: Ganhe cinco misseis - Faca: (0 T o
. 5 RI, LRI LL

Ganhe tiro laser - Faca: R1, L1, R1, LI,
2.4.0, €2

Debug menu - Faca: 1,2, €, ¥, @, 11,
R1,R1,L1,® ¥, & > 1. Nestaopcio
vao estar disponiveis outras dicas.
Selecdo de carros - Faca: €, R1, 2, Rl,

€, R1,-, R1. Selecione o carro e aperte

X para jogar com ele.
Selecdo de missdo - Faca: 1, ¥, ®, L1,

: R1, L1, ® {, 1. Selecione Choose

Mission e os nimeros das missoes apa-
recem nha tela. Ai é s6 usar X para acio-

AZ&D i GANVIES

nar a missao.
Pular a missdo - Faca: », ® R1,L1,®, {,

11,1,

Turbos infinitos - Faca: L1, ®, ¥, L1, 1,
= @ R1. Coloque na opgao Extra Nitros,
aperte X e use o botdo A para disparar o
turbo.

Muita grana - Faca: L1, R1, 1, @, ¥ m,
=, R1, L1.

Aumentar o tempo - Faca: ¥, L1, L1, ®,
® R1, 1, m L1. Para aumentar o tempo
em um minuto. 1
Invencibilidade - Faca: L1 (4x), €, ®, ®,
= Ll ;

Gasolina infinita - Faca: L1, ®, €, L1, ®,
R1, L1, N RI, V.

Car tuneup menu - Faca: L1, R1, L1, 1,
v, |, = & = R] Nesta opcio vdo
estar disponiveis outras dicas como me-
lhorar motor, pneus e outras coisas.
Habilitar New York no time trial - Faca:
L1,2, ¥, €, M R1

Habilitar Tokyo no time trial - Faca: LI,
€,2,Rl, €3, L1

Habilitar Subway no time trial - Faca: L1,
€, L1, R1, =, R1. Algumas dicas entram
automaticamente, mas em outras é preci-
so selecionar e aciona-las com o botéo X.




PLAYSTATION

Red Asphalt

i Mude a cor, aumente ou diminua os car-
i ros e mais - Todos os cddigos devem ser
¢ executados na tela de menu (na qual vocé

: giraacaixade opcoes). Um som sempre 11

confirma a dica.

Alterar a cor do carro - Segure R1 e aperte
: W A ou® para trés novas cores do carro.
Carros grandes - Segure L2 + R2 e faca:

T (3x), =(2x).

Carros pequenos - Segure L1 + R1 e faca:
- V(3x), #(2x).

: Carro novo - Segure L2 e faca: €, 2, {,
: M, m @ X 4natelade menu, um som
: vai confirmar a dica. Entdo selecione Race
¢ e vai aparecer a mensagem Cheat Mode

£ carro novo.

 dica bloqueia a seqiiéncia final do jogo.
dica vocé ndo vé o final do jogo.

: Invencibilidade - Pause o jogo, segure R1
: dica também bloqueia o final do game.

: Armas infinitas - Pause 0 jogo, segure R1

+R2e f&(;a: €, 1‘!_): "l’; " A, @ X Aqui
i também ndo vai rolar o final.

novo modo de jogo vai surgir na tela.

Bomberman |

World

Ultimo chefe -
i 2203 e vé direto ao tiltimo chefe.

PLAYSTATION |

Monkeys

Eig !

Selecdo de fases - Com as Passwords abai- | |
X0 Vocé pode acessar as seqiiéncias de :

: 5 S ¢ filmes e quase todas as fases: :
: natela, Agoravocé poderd selecionarum :

: L . 02-R2,R2, @, m,

' Dinheiro infinito - Entre e saianatelade i 05 R% " R2,RI, % X, RI, X, X, Rl, 4.

i selecao de carros, depois segure L2 + R2 04-,4,% 4, ®RI,RI, L1 X, RI, =
g Efa(;a (_ (_ _9 e’ ., .,.,.-VOCégaS‘ % 05‘:’:1,]_;1;., Ll., .’Rl’ .’ L1, ..
i ta e suagrana continua intacta, Mas esta gg X},R],,X,’AI;,I’X ’)El.’,.l’j‘,l’_}f’_x’ " R2.
! Turbos ilimitados - Pause o jogo, segure : {1]{0) ;g’ ":’:’gl ..Lgé'_’ ‘1 .]jI.
: R1+R2 efaca: ¥(3x), ® (3x). Com esta ya sy AT

- ® et SN S DL GO i A Tz
| 12-11,12,0,L1,R2,R2,R1, 12,12, R1,m, 12
; Rz f :1. (_ 9 ¢ A .’. X.Et E 14'.,Ll,Ll,R],Rz,“,LE,RZ,LI,RZ,.,RZ-
i i o s D ISR o T oD,
© 16-12,R2,R2, A, A, 12,R1,R2, L1, R2, L1.
© 17-X,4,R1,L1,R2,L1,R2,12,L1,R2, A X,
| Final-X, 4, X, X,R1,®, @ X, L1, X.

i Total chaos mode - Na tela do titulo segu- Veja os filmes -

o L2 Mehcy, 5, 4,2, ® Br) UM [ e ) % 4wy x X 11LRI.
: 2-,Rl, =, 4 LI

gz-x,Rz,-,x.

.! Rl! .? XJ X! X? .!' .'
S ax X,Rl,m o X L1, X.
Selecio de fase - Durante o jogo segure
: Select e aperte L2, coloque o cursor so-

: bre a fase desejada e aperte X.
Vidas e tiro - Pause 0 jogo, segure Select :
e faf;ai R2, o0 ’l"s €0 9, 'b! R2.

Entre com a Password | Despause e vocé terd 99 vidas e 20 tiros.

ACAO 151 GAMES

X-Men Vs
Street
Fighter Ex

i Jogar com Akuma - Coloque o cursor em
i Magneto, Juggernaut, Dhalsim, ou M.
¢ Bison e coloque M no direcional.

: Nova roupa para Chun-i -
: cursor sobre Chun-li, segure Select por
: cinco segundos e aperte qualquer botdo.
: Jogue com Apocalypse - Termine o jogo
: na dificuldade méxima (sete estrelas) e

Coloque o

sem usar Continues. Entdo selecione :
Versus Mode, coloque o cursor sobre i
Akuma, segure select por cinco segundos

: e entdo aperte qualquer botdo de soco. Se
: funcionar, Apocalypse jé aparece na tela.
: Trocar de lutador - Na tela do logotipo

aperte Start uma vez para acionar a sele-

: ¢do de modos. Nesta tela faca a seqiién-

cia®™ ® = X LI varias vezes até apare-

i cerumanova tela de opcdes. Nela seleci-
: one aversao original do game e ligue tam-
: bém a opcéo Full Combo Gauge, para fi-

car com a barra de especial sempre cheia.
Entdo entre na opcdo Versus Mode e se-
lecione para os dois controles os mesmos

personagens so que alternados. Ex: 1P

Ken e Ryu, 2P Ryu e Ken. Durante a luta

i ésoapertar Soco Forte + Chute Forte para :
trocar de lutador. :




NAO PRECISA NEM BOTAR O NARIZ FORA DE CASA |
PARA COMPRAR 0S MELHORES GAMES DA NINTENDO.

SHI’S STORY  FIGHTER’S DESTINY FIFA SOCCER 98 LEGEND OF ZELDA

- Frete ndo inclusa

iqinals fabiricades no Brasil ou EUA. - Pagamento em 10x somente para cheques.

RS: 269.9°

OuU 1+ 9% DE RS 34,00

SUPER NINTENDO COM -
EKCLUSIVO CONTROLLER” |
DOURADOEMAIS2 |
GAMES: INTERNATIONAL
SUPERSTAR SOCCER DELUXE
ESUPER MARIO WORLD

Ofertas validas enquanto durarem os estoques. - Jogos compativeis o

" RS: 459,00

OouU 1+ 9x DE RS 58,00

~ NINTENDO 64 (OM
' EXCLUSIVO CONTROLLER
© T DOURADOEO [
INSUPERAVEL &
GAME INTERNATIONAL |
SUPERSTAR SOCCER 64

* NA EDIGAO ESPECIAL NINTENDO FUTEBOL 98,
O CONTROLLER DOURADO SUBSTITUI O ORIGINAL

JAMES BOND
007

. GAME BOY
2% COLORS

NAS CORES: AMARELA,
PRETA, E TRANSPARENTE

_ ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. E PAGAMENTOS EM CHEQUE
hoona  (OT1) 7295-9666 crsincasn
DIRECTSHOPPING e e
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-‘-“l\m g = & S -
| UE DE DIVERSOES
“MOCANTE DA CIDAPE

Soho's Place - Rua\MariaAntﬁnia 140 Ioja 15/16 fone: (011) 258 0482 -

Shopping Center Norte - Loja 227 Fone: (011) 6959 4533 ‘
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