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Einen
iibermiideten
Startester
abzulichten...

... ist @hn-
lich schwierig,
wie das
Balzverhalten
der grofen
Sumpfrohrdommel...

...In freier
Wildbahn zu
filmen.

Eure Helden der Arbeit
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NEWS

Das grafisch
beeindruckende
3D-Ballerspiel
Panzer Dragoon
gehdrt mit seinen

wechselnden
Perspektiven
zweifellos mit zu
den interessante-
sten Projekten fiir
Segas Saturn

Informa-

tionen zu
Midways "COPYRIGHT 199¢
drittem MIDWAY MANUFRACT(
Priigel-Sequel unterlie-
gen strenger Geheim-
haltung. Trotzdem gibt’s
schon einige interessan-
te Details zu berichten.

TIPS & TRICKS

Wer kinnte die Rolle des
amerikanischen Saldners
Guile besser verkdrpern
als Jean Claude Van
Damme? Mehr iiber den Street-Figh-
ter-Film und den Anime auf Seite 44.
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Sega hat Virtua
Fighter zu
hieten, Sony
Tohshinden.
Sony schickt Ridge Racer
ins Rennen, Sega Daytona.
Ein packender Kampf -
und diese Runde wird auf
vier Réddern ausgetragen.

T fid el GEaE i

An der Grafik erkennt man die 5
gleiche Kinderstube von Chro-
no Trigger und Final Fantasy

11

Auch hier sind Ahnlichkeiten
mit bekannten Vorbildern
iiberdeutlich: Chaotix fiir 32X.
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Nachdem Roland Emmerichs
Wiistenepaos Stargate als
Kinofilm allerlei Beachtung

fand, setzf Acelaim auch bei
MD auf die Zugkraft der Filmlizenz.
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Der V-Saturn von JVC und der.
HI-Saturn von Hitachi

m meisten Aufmerk-
A samkeit haben er-

wartungsgemal die
neuen Konsolen auf sich gezo-
gen, allen voran der Saturn
und die Playstation. Fiir die
“alten” 16-Biter, Mega Drive
und Super Nintendo, wurde er-
schreckend wenig neue Soft-
ware vorgestellt, was vor allem
daran liegt, daf die Herstellung
von Modulen im Schnitt 20
mal so teuer ist, wie die von
CDs. Kleinere Firmen wollen
einfach nicht mehr das Risiko
eingehen, auf Hunderttausen-
den unverkaufter Module im
Werte von mehreren Millionen
Mark sitzenzubleiben. Erst
letztes Jahr muBte u.a. Sony
einige Titel (Pitfall und Mickey
Mania z.B.) den GroBhéndlern

geradezu aufdrangen, weil die.

Lager tibervoll waren. Dement-
sprechend gab es haufenweise
Spiele-Ankiindigungen auf CD-
Basis, vor allem fiir Saturn-
und Playstation-Spiele. Sega
und Nintendo, die ja noch eine
ganze Weile ihre Brotchen mit
16-Bit Spielen verdienen miis-
sen bis eine tragfahige Besit-
zerschar der neuen Konsolen
vorhanden ist, setzen dieses
Jahr vor allem auf innovative
und qualitativ hochwertige-
Spiele. Von Nintendo war, wie
bereits gewohnt, nicht viel

tiber geplante Projekte zu erfah-
ren, auBer, daB Donkey Kong 2
woh! Diddy Kong heiBen wird
und Starfox 2 so gut wie fertig
ist, Pinochio, ein neues Castle-
vania, Turrican 2 und ISS 2
sind weitere vielversprechende
Titel fiir das SNES. Sega wird
dieses Jahr u.a. Comix Zone
und Ooze herausbringen.

SCORE AT
aai1asng

Viriua Racing
ist bereits fast
fertiggestellt und
wird im Herbst
zeitgleich zur
Europa-Ein-
fiihrung des
Saturn iiber
Time Warner
Interaclive in die
Laden kommen

Da der Innenteil der Mai-Ausgabe
bereits gedruckt wird, wahrend ich
diese Zeilen schreibe, gibt es heute
nur schnell einen Uberblick iiber die
Highlights und neuesten Trends des
europaischen Spielefriihlings.

Das reichlich teure 32X ver-
blaBte trotz MK 2 und Stellar
Assault gegeniiber dem Sa-
turn. Apropos, fiir den Saturn
konnte man die bereits bei uns
vorgestellten Titel Virtua Figh-
ter, Panzer Dragoon sowie
Daytona und Virtua Racing
Saturn probespielen. Auf ei-
nem Saturn mit VIPEG-Zusatz-

One, Two, Three,
Shoot and Go!
Starblade Alpha
fiir Sonys
Playstation

Modul konnten auch bereits
die ersten Video CDs abge-
spielt werden.

Am Sony-Stand prasen-
tierten sich die meisten der be-
reits besprochenen PSX-Spie-
le gleich dutzendweise zum
Antesten. Neu zu bewundern
gab es Tekken, Namcos Prii-
gelknaller, der gegen TohShin-
Den nicht ganz anstinken
konnte sowie eine Starblade-
Umsetzung namens Starblade
Alpha. AuBerdem wird Motor-
toon GP umprogrammiert und
in Europa als verbesserte Ver-
sion erscheinen.

Zuschavermagnet: Bei Sony durfte um die Wette gepriigelt werden
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Anspruchsvoll und witzig: Nur Glatzen diirfen bei "Baldies" mitspielen

Die Frage, die das Fachpubli-
kum natiirlich am meisten be-
schéftigte, war die nach Preis
und Erscheinungstermin. Sega
hat als Datum sehr vage den
“Herbst ‘95" genannt und ei-
nen schockierenden Preis von
“vermutlich um die 400 Pfund”
(ca. 1000 Mark) angedroht.
Hinter verschlossenen Tiiren
wurde dann aber doch auf 800
Mark herunterbeschwichtigt.
Sony hat inoffiziell einen Preis
von 750 Mark fiir die Playstati-
on angedeutet, was aber gegen
Ende der Messe immer mehr
als ein Tduschungsmanover
fiir die Konkurrenz erschien.
599 Mark war in der Geriich-
tekiiche schlieBlich die meist-
genannte Zahl, wobei Sony mit
diesem Preis seine Wunderki-
ste unter Herstellungskosten
(Entwicklungskosten mitein-
gerechnet) abgeben wiirde.
Weiterhin horte man munkeln,
daB gar 499 Mark drin seien,
falls Nintendo wirklich die ver-
Jautbarten 250 $ fiir das Ultra

64 halten werde. Wie aus gut
unterrichteten Kreisen zu ver-
nehmen war, wird die Ausliefe-
rung der PAL-Playstations ent-
weder am 15. oder am 28.
August iiber die Biihne gehen.
Falls sich der PSX-Frachter al-
lerdings im Atlantik verirren
sollte oder aus sonstigen
Griinden Rotterdam mit der er-
sten Ladung nicht termin-
gemdl erreichen kann, miiBte
eine Luftbriicke eingerichtet
werden. In diesem Fall wiirde
es dann in der anfanglichen
Verkaufsphase sicher zu einer
PSX-Verknappung an der La-
denfront kemmen...

Der dritte groBe Mitbewer-
ber, die 3D0 Company, protze
vor allem mit einem Riesen-
Softwareangebot. In Deutsch-

...'.......................IMe S S e T B l i t z te l e g r amm

_" In "Comix Zone" von
_________ 1L Sega werdet Ihr in

B und miiBt Euch von
4 Bild zu Bild weiter-
{| kampfen.

Unten: Porky Pig,

A
wnlaul . ein neues Jump'n
it Run von Sunsoft

land wird die Kiste nun
endlich im Juni erschei-
nen. Das baugleiche
Goldstar- und Panaso-
nic-FZ-10-3D0 wird
dann im September den
Weg nach Deutschland
finden. AuBerdem wur-
de heftig iiber die Wun-
dermaschine Bulldog
gemunkelt, den Nach-
folger des 3D0, der mit iiber-
waltigenden technischen Da-
tails aufwarten soll. Allerdings
war die Branche eher skep-
tisch, was einen wettbewerbs-
fahigen Preis fiir das 3D0 2
betrifft.

Exot Atari prasentierte das
CD-ROM fiir den Jaguar (Li-
stenpreis; 350 Mark, theore-
tisch zu haben ab Mai). Darii-
ber hinaus wurde das neue
Link-Kabel vorgestellt, das
sich vor allem fiir Doom anbie-
tet. Besonders gefeatured wur-
den die beiden Spiele Fight for
Life und Burn Out, beide

"Pete Sampras
Tennis ‘96"
kommt Anfang
Juni fiirs MD und
nachstes Jahr fiir
die Playsiation

Der Nachfolger von Asterix kommt unter dem Titel "Obelix" heraus
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konnten aber beim Gameplay
nicht auf Anhieb iiberzeugen.
Atari lehnte es leider ab, einen
der faszinierendsten Titel filr
den Jag, Baldies (einen niedli-
chen Mix aus Lemmings, Po-
pulous und Settlers mit
allesamt glatzkopfigen Spielfi-
guren) ins Standrepertoire auf-
zunehmen. Was schon vorher
zum Herstellungspreis von
Modul vs. CD gesagt wurde,
gilt selbstverstdndlich auch
hier. Daher stehen entspre-
chend viele Ankiindigungen
nur fiir das Jaguar CD an. An
Philips' CDI-Stand {iberzeug-
ten vor allem Chaos Control
und Creature Shock. In der
ndchsten Ausgabe werden alle
Neuheiten im Detail aufgefiihrt,
AuBerdem: Was Programmierer
tiber die neuen Konsolen den-
ken, welcher sie die groften
Chancen einrdumen, und fiir
welche der neuen Konsolen es
sich am einfachsten program-
mieren lABt. as

EA Sporis, die
Macher von NHL
Hockey und FIFA
Soccer, hahen
wieder zugeschla-
gen: Hinter dem
Arbeitstitel "Line
Drive '95" verbirgt
sich ein Baseball-
Hit, der im Juni
erscheinen wird

7



Acclaim hat sich die Rechte fiir Sylvester
Stallones neuesten Sci-Fi-Hit

Judge Dredd gesichert und auch US Gold
versucht’s mal wieder mit einer Lizenz.

Judge Dredd

Obermacho Sylvester Stallone
hat anscheinend seine Vorliebe
fiir Science Fiction entdeckt,
denn wie schon Demolition Man
spielt auch Judge Dredd in einer
fernen Zukunft. Sly iibernimmt
die Rolle des Titelhelden, der in
einem vom Atomkrieg dreige-
teilten Amerika Polizist und
Richter darstellt. Die Action-
Spezialisten von Acclaim haben
sich schon frithzeitig die Rechte
dieser Comic-Umsetzung ge-
schnappt und Probe mit der Ent-
wicklung aller Versionen beauf-
tragt. Digitalisierte Charaktere,
Animationen und Hintergriinde
sollen fiir moglichst realistische
Stimmung in den 14 Levels sor-
gen. Neben den klassischen
Jump-"n'Run-Stages gibt's auch
einige 3D-Bonusabschnitte, und
natiirlich wartet am Ende jedes
Levels ein méchtiger Endgegner
auf Euch. Fiir August hat
Acclaim Judge-Dredd-Versio-
nen flir Super Nintendo, Mega
Drive, Game Gear und Game
Boy angekiindigt.

8

Schon im Mai will uns US
Gold mit dem ersten Spiel zu
den Olympischen Sommerspie-
len 1996 in Atlanta erfreuen.
Izzy, das offizielle Maskottchen
der Spiele, macht sich auf die
Suche nach den fiinf olympi-
schen Ringen. Mit seine Freun-
den bewohnt lzzy die
olympische Fackel,
und er darf sie nur
verlassen und an der
Olympiade teilneh-
men, wenn er die
Ringe vor der Eroff-
nungsfeier findet
(wer hat sich nur die

Rechis: Mickey
héngt seine
Wische auf

Unien: Baby's Day
Out von Hitech

Grafisch sieht Judge
Dredd eigentlich aus
wie die meisten
Acclaim-Action-Games
der leizien Zeif:
Detaillierte Hinter-
griinde und brauch-
bare Animation

saubldde Story aus-
gedacht?). Insgesamt 14 Level
umfaft die olympische Suche-
rei, bei der sich fzzy vielféltig
verwandeln kann. Ob als Ham-
mer oder Speer, |zzy macht im-
mer was her. Die beiden 16-Bit-
Versionen sind fiir Mai geplant,
eine 32X-Umsetzung soll im
Juni verdffentlicht werden.

Als erstes
Olympia-
Maskotichen wird
mit lzzy mit
einem eigenen
Spiel geehrt

Die amerikanische Firma Hi-
tech kiimmert sich vor allem um
die ganz jungen Videospiel-
Fans. Bei der Filmumsetzung
Baby's Day Out kiimmert Ihr
Euch als Schutzengel um den
Euch anvertrauten Bengel, der in
den verschiedensten Gegenden
rumkrabbelt. Ihr 6ffnet ihm
Tiren, entfernt Hindernisse und
sorgt so dafiir, daB dem Kleinen
nichts passiert. In Mickey’s
Playtown Adventure spaziert Ihr
als Mickey Mouse durch die
Landschaft, lost primitive Rét-
sel, rettet niedliche Kdtzchen
und helft Minnie bei der Hausar-
beit. Vor Spielbeginn gebt Ihr
Euer Alter ein, von drei bis acht
Jahren, die Puzzles werden dann
dementsprechend angepaBt.

Bei Tom Vs. Jerry flient Ihr als
Jerry vor dem hungrigen Kater,
der euch nur zu gerne fressen
wiirde. Auf Eurer Flucht sam-
melt Ihr die leckeren Késestiicke
auf, die diberall verstreut liegen.
Alle drei Spiele sollen dem-
ndchst in den USA flir's Super
Nintendo erscheinen, deutsche
Versionen sind noch nicht in
Planung. rz

Tom ist dazu verdammt, bis in
alle Ewigkeit Jerry nachzujagen



ey’s “Der Konig der Lowen” zeigt den Zauber und das Geheimnis Afrikas durch die

X ———g
™7 Geschichte von Simba, einem Lowenkind, das vor der Herausforderung des

Erwachsenwerdensisteht. Jetzt kannst Du mit diesem Videospiel an dem Abenteuer
teilnehmen. In die Wildnis verjagt von seiném bésen Onkel Scar findet Simba Zufluche bei
Pumbaa dem Warzenschwein und Timon der Meerkatze, bei denen
N\ sseine Aﬁsbildungé_".l;iﬁginnt. Bewiiltige die
' \ - abscheulichen Hyinen auf dem
Elefantenfriedhof. Entkomme den
trampelnden Hufen der stampfenden Gnus
und kimpfe Dich durch 10 Ebenen, um
sicherzugehen, dal} Simba seinen rechtmiligen

Platz als Konig der Léwen einnimmit.

[NTERACTIVE
entertainment

1 Z i © Disney. © '[_f:l'F_]"i:_\P'irgih' Interactive Entertainment (Europe) Led. All rights, réserveéd. ~
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Spatestens seit Final Fantasy 3 ist Square

auch hier bei uns in Europa ein Begriff. Wir

werfen einen kurzen Blick auf die neueste

Frithlingskollektion
der fernostlichen
Rollenspielfabrik.

lle Jahre wieder be-
schert uns Square
ein weiteres Werk

aus seiner Rollenspielschmie-
de. Diesmal heiBt das Wunder-
kind nicht Final Fantasy, son-
dern tragt den geheimnisvollen
Namen Chrono Trigger. Ist es
gine leicht abgeanderte Varian-
te der ewig fantastischen Rol-
lenspielsaga, die sich mit dem
Enix-Klassiker Dragon Quest
den japanischen Markt quasi
unter sich teilt? Oder ist es
eine Fortsetzung des Action-
Adventure-Megahits Secret of
Mana? Weder noch. Zum er-
sten Mal in der Geschichte der
Videospiele haben sich die
Produzenten der beiden er-
folgreichsten Rollenspielse-
rien Final Fantasy und Dragon
Quest zusammengetan, um ei-
nen gemeinsamen Meilenstein
in der Geschichte der Rollen-
spiele zu setzen. Was dabei
herauskam, sorgte bereits Mo-

Die Heimatstadt von Chrono

nate vor der Verdffentlichung
des Spiels fiir Schlagzeilen
in der Fachwelt. In diesem
32-MBit-Modul sind Grafik,
Sound und ein Spielsystem
verpackt, die zweifellos zum
Feinsten gehdren, was die
Zunft der Rollenspieler je ge-

sehen hat. Noch nie zuvor
konnte man sich in einer Fan-
tasywelt so frei und unge-
zwungen bewegen wie hier in
Chrono Trigger. Die Reise un-
seres Helden Chrono fithrt
ndmlich durch sieben unter-
schiedliche Zeitepochen der

YISED
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Ins 32 MBit-Modul
wurde jede Menge
zauberhafter
Grafiken gepackt.
Sie wirken
insgesami bunter
als bei Final
Fantasy 3.

menschlichen Zivilisation bzw.
deren Vorstufen. Hat man ein
Tor zu einer entsprechenden
Zeit gedffnet, diirft Ihr Euch
frei zwischen Vergangenheit
und Zukunft bewegen, was
beispielsweise die Suche nach
bestimmten Gegenstidnden,




die die Storyline fordert, er-
heblich erschwert. Logisches
Denken ist hier gefragt und viel
viel Aufmerksamkeit, denn wer
lediglich nach dem FlieBband-
prinzip Monsterchen jagt, wird
nicht weit kommen. Und {iber-
haupt sehen in Chrono Trigger
die Kdmpfe ganz anders aus
als in anderen Rollenspielen.
Optisch erinnert das Kampfsys-
tem stark an ein Action-Adven-
ture wie Secret of Mana, denn
hier blendet sich kein Extra-
bildschirm ein, wenn die Drei-
ertruppe unter Chronos
Fiihrung auf irgendwelche
Feinde trifft. Ihr betrachtet das
Geschehen stets aus der Vo-
gel- bzw. isometrischen Per-
spektive. Die Monsterhorden
sind jederzeit sichtbar, und es
ist einzig und allein Eure Ent-
scheidung (abgesehen von
BoBkdmpfen natiirlich), ob Ihr
sie angreift oder nicht. Es steht
Euch sogar frei, ab einem be-
stimmten Zeitpunkt den aller-
letzten BoRgegner zu besie-
gen. Die Schwerter und Zepter
werden jedoch nicht beliebig
auf Knopfdruck geschwungen,
sondern {iber ein Kommando-
fenster nach gewohnter Final
Fantasy-Manier am Bild-
schirmrand artig eingegeben.
Die sog. “Aufladebalken”, wie
wir sie aus Final Fantasy ken-
nen, bestimmen den Zeitpunkt,
wann Euer Held letztendlich
zuschlagt. Hier haben die Ent-
wickler ein interessantes Fea-
ture eingebaut: Hat einer Eurer

Spater stattet

Ihr dem Zauberer-
Volk einen

Besuch auf seiner
schwebenden
Insel ab

Ganz was Neues: Den Endgegner diirft Ihr zu jeder Zeit verkloppen

Kampfer einen “Dreier-Move"
erlernt, konnen die Truppen-
mitglieder ihre (Zauber)Krafte
vereinen und eine vernichten-
de Dreierkombination hervor-
zaubern, wenn alle drei Balken
voll aufgeladen sind. Entspre-
chend funktionieren auch die
“Zweier-Moves”, Bei insge-
samt sieben Charakteren, die
beliebig ausgewechselt wer-
denkonnen, ist es unschwer

. zu errechnen, wieviele Move-

Kombinationen maéglich sind.
Das Ganze konnte dann in der
Praxis so aussehen: Chrono
landet z.B. zusammen mit sei-
ner Freundin Mall einen “Ice-
Ga Sword”. Dieser Move kom-
biniert sich aus Chronos
Schwerthieb-Special  und
Malls flichendeckender Eis-
magie und setzt alle Feinde
wirkungsvoll auBer Gefecht,
die sich innerhalb eines be-

stimmten Umkreises befinden.
Leider konnt |hr dabei nicht
selbst bestimmen, wo Eure
Helden zu dem Zeitpunkt ste-
hen. Chrono Trigger ist eben
ein waschechtes Rollenspiel
japanischer Abstammung, zu
dessen Tugenden es gehdrt,
dem Spieler das “lastige” Hin-
und Herlaufen per Richtungs-
taste wihrend eines Kampfes
zU ersparen, Dafiir kam in
diesem Spiel abermals eine
Routine aus Romancing Saga-
Zeiten zur Anwendeung. Je
nachdem, welche Feinde lhr in
giner vergangenen Zeitepoche
verkloppt, dndert sich der Aus-
gang der Geschichte. “Multi-
Story” bzw. “Multi-Ending”
nennen die Japaner dieses
Prinzip. Somit ergeben sich zig
verschiedene Maglichkeiten,
wie die Story enden kdnnte.
Wer die ewige Suche nach ver-
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Die Zauberspriiche erinnern
doch stark an Final Fantasy
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Die fliegende Zeitmaschine
wird Euch immer begleiten

Was hangt denn da in der Luft?

steckten Charakteren oder
Items satt hat, erlebt hier eine
erfrischend innovative Alter-
native in der Freizeitgestal-
tung. Nun habt Ihr die Mog-
lichkeit, das ganze Spiel so
oft zu spielen, wie lhr Lust
habt. Spornt das nicht an?
Aber wie es (zu) oft der Fall ist,
werdet Ihr zuvor mehrere
Jahrhunderte Unterricht in Ja-
panisch nehmen miis-

sen, denn anson-
sten besteht abso-
lut keine Chance,
auch nur ein ein-
ziges Bit in die- °-
sem Spiel voran- &
zukommen. Seid
jedoch unbesorgt,
Squaresoft USA be-
schert Euch im Sep-
tember eine US-Ver-
sion dieses angehen-
den Klassikers. tet




VG: Lohnt sich denn der
Aufwand, ein solches Spiel
auf stindhaft teuren SGI-
Workstations zu rendern?

Green: Das war absolut
notwendig, denn nur so kon-
nen wir sicher sein, daB3 die
Animationen auch detailliert
genug sind, um die Spieler
auf dem Feld auseinanderhal-
ten zu kdnnen. Vor allem fiir
die Player mit Special Moves
ist das entscheidend. AuBer-
dem nutzen wir die Maschi-
nen ja hauptséchlich fiir Zu-
kunftsprojekte, z. B fiir die
Playstation. Geplant sind
auBerdem Umsetzungen fiir
3D0 und den Saturn.

VIG: Wie lange braucht Ihr,
um einen Eurer Titel kom-
plett fertigzustellen?

Green: Wir rechnen

mit rund einem Jahr in-
tensiver Arbeit fiir einen
wirklich ausgefeilten Ti-
tel. Unser Entwicklungs-
Team umfaBt 35 Mitar-
beiter, die allerdings nicht
rund um die Uhr an einem
Spiel werkeln. Trotzdem stek-

ken acht bis zehn Mannjahre Eg8

in jedem Titel.




Nein,
transparent!

Bist Du
nackt?

Jetzt heifst es Farbe bekennen!
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Der Kult-Zeichentrick-
star Batman mischt
kraftig mit im Action-

Spielebereich. Nach
zahlreichen Konso-
len-Auftritten ma-
chen sich Batman &
Robin auf zu einem
neuen Abenteuer.

lhe odwntures d
ie bekannteste Fle-
Ddermaus in Men-
schengestalt kehrt

triumphal aufs Mega Drive
zuriick. Diesmal hat die Fleder-
maus ihren besten Freund
“Robin” als Verstarkung mit-
gebracht. In Batman & Robin
tummelt sich alles , was das
Comic-Vorbild an Bésewich-
tern (Zirkusakrobaten, Clowns
und finstere Gestalten) hervor-
brachte. Auch Batmans Erz-
feind Joker mengt wieder hef-
tig im Action-Geschehen mit.
Uber ein Dutzend Levels
fiihren Euch durch die diistere
Welt von Gotham City, in der
Anarchie und Chaos herr-
schen; Batman oder Robin (die
Wahl der Spielfigur ist Euch im
Solomodus freigestellt) sind
so flexibel wie nie zuvor: Sie
kdnnen laufen, hiipfen, sich
ducken oder sich gar an Wén-
den fortbewegen, Eine stahl-
harte Faust und einen schnel-
len Kick beherrschen die
Superhelden ebenso wie die
Kunst des Batarang-Werfens.
Im trickgespickten Giirtel

stecken weitere Spezialwaffen
wie messerscharfe Wurfge-
schosse oder hochexplosive
Mini-Smartbombs, die kurzzei-
tig alle Feinde vom Bildschirm
fegen. Klassisch wie die Hel-
den ist auch der Levelaufbau:
Hauser, Denkméler und Saulen
werden zu Plattformwelten, in
denen tiefe Abgriinde und ge-
meine Fallen mit den herum-
wuselnden Feinden eine un-

lr‘ L[]
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Von allen Seiten stiirzen sich wahnwilzige Gegner auf Euch

14

Karzenm, Katzenklo, ach ich liebe Miuse
so! Diese Kaize steht auf Fledermaus-Miisli.

Links: Angriffslustige
Kaffeelassen

stellen sich Batman
keck in den Weg.
Rechis: Jokers Gehilfen
sehen stellenweise
ganz schin abgefahren
aus. Zahlreiche Stages
warten mit atemberau-
benden Special-FX-
Grafikeffekten auf.
Links unten seht

Ihr eine der Shoot'em-
Up-Sequenzen.

heilvolle Mixtur ergeben. Zu-
dem gibt’s horizontal scrollen-
de Shoot'em-Up-Einlagen, in
denen [hr mit Eurem Batwing
hoch iiber den Dédchern von
Gotham City feindliche Flug-
formationen abraumt. Unter-
wegs durchstobert Ihr Miill-
tonnen nach wertvollen
Waffenextras oder zeigt den
Joker-Recken, was eine richti-
ge “Bat-Harke" ist. Eine Ener-
gieanzeige gibt Auskunft iiber
Eure Kraftreserven, die nach
jedem Treffer unweigerlich ab-
nimmt. Auf die fertige Version
sind wir gespannt, denn die
Entwickler haben sich einiges
einfallen lassen, um die welt-
weite Schar der Fledermaus-
Fans zufriedenzustellen.  ws
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Gerade mal 13 Jahre ist es her, als ein Mann namens Bill
Stealey damit begann, nach Feierabend vom Hobbykeller
aus Spiele zu verkaufen. Einige Jahre spater beschaftigte
seine Firma Microprose liber 400 Mitarbeiter und brachte
es auf dreistellige Millionen-Umsatze. Wir wollten mal die
Meinung eines eingefleischten PC-Spiele-Produzenten zum
Thema Konsolenmarkt horen.

Video Games: Bevor wir zur
Sache kommen, plaudern Sie
doch mal ein biBchen aus dem
Nahkastchen. Wie war das da-
mals mit der Microprose-Fir-
mengriindung?

Stealey: Es fing tatsdchlich
auf einem Kiichentisch an. Sid
Meier und ich waren damals
fiir unseren Arbeitgeber Gene-
ral Instrument auf einer Mes-
se. Wir hatten einen Flugsimu-
lator gespielt und Sid meinte,
er konne ein viel besseres
Spiel auf die Beine stellen. Ich
sagte: “Ok, wenn du das
kannst, ich verkaufe es.” Na-
tiirlich hatte ich die Sache so-
fort wieder vergessen. Doch
nach einer Woche oder so kam
der Kerl tatsdchlich angetrabt
und meinte: “Da hast du das
Spiel. Verkauf es! "Ich hatte
mit allem gerechnet, nur nicht,
daB er wirklich mit einem Spiel
daherkdme. Also wollte ich ihn
loswerden und machte eine Li-
ste mit den Schwachstellen
seines Werks. Es dauerte
kaum eine weitere Woche, da
kam Sid abermals angetanzt
und meinte, er habe alles ver-
bessert, ich solle es nun end-
lich verkaufen. Also machte ich
mich an die Arbeit. Es war ein
tolles Spiel, “Hellcat Ace”, und
es lief auf dem legenddren Ata-
ri 800. Wir machten schon im
ersten Jahr 200.000 Dollar
Umsatz. Das war 1982. 1984
bekamen wir dann unser er-
stes Biiro. lch gab meinen Job
auf und hatte sechs Monate
lang kein Einkommen. Ich
mufte sogar Kredit auf meinen
Wagen aufnehmen. Damals ar-
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beitete Sid gerade an “Solof-
light” und eine Firma bot uns
eine Viertelmillion Dollar fiir
die Lizenz. Wir lehnten ab.
Kurz darauf ging der Anbieter
pleite. In jenem Herbst ver-
kauften wir von Soloflight
50.000 Stiick. Simulationen
und Strategiespiele waren im-
mer unsere starksten Projekte,
und die konnte ich auch am
besten verkaufen, weil ich als
Reserve-Air-Force-Pilot genau
wuBte, wovon ich sprach.

Video Games: Und Konso-
lenspiele?

Stealey: Na ja, sehr viele da-
von gab es ja nicht bei Micro-
prose. Wir haben F15 Strike
Eagle 2 umgesetzt und Pirates
fiir den Mega Drive. Und das
wars auch schon.

Stealey: Es war hart, in einer
Firma zu arbeiten, die man ge-
griindet hatte, in der man aber
nicht mehr alleine entscheiden
durfte. Also habe ich in Inter-
active Magic investiert, ein
brandneues Label, das vom In-
vestor Bob Pickens initiiert
wurde. Da sitzte ich im Vor-
stand. Interactive Media will
eine Nische finden flir Dinge,
die ich wirklich kann: Simula-
tionen und Strategiespiele.

Video Games: Und was hal-
ten Sie nun vom Konsolen-
markt?

Stealey: Also ganz ehrlich,
ich glaube, der Boom ist vor-
bei. Der 16-Bit-Markt ist doch,
zumindest in den USA, so gut
wie tot, denn lediglich fiinf Ti-
tel machen 80 Prozent des Ge-

99 Der 16-Bit-Markt ist
doch so gut wie tot ,,

Video Games: 1993 wurde
Microprose an Spectrum Holo-
byte verkauft. Lief es denn so
schlecht?

Stealey: Wir hatten zu wenig
Kapital und viel zu viele teure
Mitarbeiter. Der dritte Strike
Eagle kam erst ganz kurz vor
Weihnachten auf den Markt,
als das eigentliche Geschaft
schon gelaufen war, und Spec-
trum Holobyte hatte Cash.

Video Games: Warum ha-
ben Sie Microprose nach dem
Verkauf verlassen?

schifts aus. Die fiinf Titel sind
NBA Jam, Priigelspiele wie
dieses indizierte von Acclaim
und deren Clones sowie die je-
weils aktuellen Sportspiele von
EA. Und vielleicht noch Donkey
Kong Country. Aber was muB-
te Nintendo dafiir investieren!

Video Games: Und was ist
mit Saturn oder Playstation?

Stealey: In diesem Jahr wird
sich da gar nichts tun. Es
macht 1995 (iberhaupt keinen
Sinn, Spiele fiir diese Systeme
auf den Markt zu bringen.

AuBerdem sind die Leute ver-
unsichert und zégern mit dem
Kauf, weil schon wieder eine
neue 64-Bit-Konsole im Ge-
spréch ist. Allerdings planen
wir tatsdchlich, 1996 ein sehr
gutes Strategiespiel fiir die
Playstation auf den Markt zu
bringen.

Video Games: Planen Sie
auch Spiele ausschlieBlich fiir
Konsolen?

Stealey: Nein. Unsere Stra-
tegie besteht darin, ein tolles
Konzept zu entwickeln und es
dann auf mdoglichst vielen
Plattformen umzusetzen, wo-
bei wir die spezifischen Fahig-
keiten einzelner Gerdte nutzen.

Video Games: Woran arbei-
ten Sie gerade?

Stealey: Als nichstes er-
scheint Apache Gunship, eine
Helikopter-Simulation fiir PC-
CD-ROM, die wir 1996 auch
fiir die Playstation entwickeln
werden. Wir setzen dabei aller-
dings nicht auf aufwendige
Animationen, bei denen sich
der Spieler zuriicklehnt und ab
und zu eine Taste driickt. Bei
uns muf man schon was tun
flir sein Geld. Daflir gibt's ein
erstklassiges Fluggefiinl, mog-
lichst nahe an der Realitdt. Das
ist es ja, was den Computer so
schon macht: etwas spielen,
was du im richtigen Leben
nicht sein kannst. Air Force Pi-
lot? Bitte schon! Wir machen
keine Kleinkinderspiele, son-
dern anspruchsvolle Simula-
tionen, in die man sich richtig
reinarbeiten muf. Wir machen
Spiele fiir Erwachsene. hu

Das Interview fiihrte Carsten Borgmeier
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arem setzt beim Ultra 64
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hangen in der Ge-
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Playstation), entstehen
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do einen Finger

zt auf CDs als Datentréger.
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Super Nintendo

Ren & Stimpy Show

listen fiir Computer- &'_\fideospiele

Adventure |sland 2 119,95
Adventure of Batman + Robin 139,95
Adventure of Dr. Franken 108,85
IR 129,95
Animaniacs 128,95
Barkley Jam 129,95
Baltletoads / Double Dragon 49,95
Beauty and the Beast 109,95
Elack Hawk 108,95
Bratt Hull Hockay 129,95
|iGsnnon Fodder 108,95
Carrier Aces 109,95
Chaos Engine 118,95
Clayfightar 2: Judgement Clay 119,95
Cool Spot 119,95
|memien e 119,95
Dine Dini Soccer 109,95
Donkey Kong Country 139,95
Dragon = Bruce Lee 129,95
Dschungelbuch 129,95
Earth Worm Jim 129,95
ESPN Basaball 119,95
F1 Pole Position 2 118,85
Feivel dar Mauswanderer 109,85
Final Fantasy 3 150,95
Final Fight 2 109,95
Flintstones — The Movie 119,85
Full Throttle 109,95
108,95

Hogane * 119,85
Hurricanes 128,85
IHusion of Gala 129,95
International Superstar Seccer 138,95
Itchy and Scratchy Game 108,85
Joe & Mac 3 99,95
John Madden Foolball ‘95 129,95
Jordan Adventure 138,95
Jungle Strike 118,95
Jurassic Park 58,85
~ AKTIONSPREIS 69,95

Lion King 129,95
Lord of the Rings 109,95
Lost Vikings 119,05
Marko's Magic Foatball 108,85
Mask * 119,85
Mega Man X 2 139,85
- AKTIONSPREIS 69,95

Might & Magic 2 128,95
Mighty Max 109,95
Mr, Nutz SONDERPOSTEN 79,85
NBA 85 129,95
YRS, L. 139,85

Newman/Haas IndyCar AKTIONSPREIS 88,85
NFL Quarterback Club 139,95
NHL Hockey 95 129,95
Mo Escape 119,95
Operalion Starfish * 129,95
Page Mastar * 119,95
Paws of Fury 99,95
Finball Dreams 86,85
Pinkie 108,95
AKTIONSPREIS 69,95

Power Drive * 109,95
Rasenmaher-Mann 119,95

 AKTIONSPREIS 79,95

Robocop vs. Teminator 108,95
Rock 'n Roll Racing 119,95
Sea Quest DSV 126,85
Secret of Mana (dt.) 118.85
Shaq Fu 109,85
Slam Masters 129,95
Smash Tennis 109,95

i 118,95
Sparkster 129,95
Spiaderman — The Animated Series 129,95

e 128,95
Star Trak: Starflaet Acadamy 108,85

Star Wars 3 — Rilckkehr der Jed| Ritter 120,95

Streat Racar 119,95
Stunt Race FX 119,95
p= 119,95
Super Bomberman 2 108,85
Super Dropzone 119,95
Super F-Zero 49,95
Super Indiana Jones 129,95
Super Marmph 59,95
Super Pang 109,95
Syndicate 129,95
Tazmania 99,95
Tiny Toons — Wild 'n' Wackey Sports 129,95
Top Gear 3000 128,95
Total Carnage 99,95
Troy Alkman Foolball 129.95
=y 120,85
Virtual Bart 109,95
Virtual Soccer 108,85
01, LI 118,95
Waolvaring AKTIONSPREIS 88,95
WWF Raw

Young Merlin

Sega Mega Drive
2nd Samural 98,95
Akira * 129,95
Animaniacs 89,85
Asterix - Power of Gods * !
ATP Tennis 109.95
Batile Frenzy 99,95
B.C. Racers (Mega CD) 119.85
Cannon Foddar 108,85
Clayfighter 89,95
Cybemauts: Mext Breed * 89,95
Demaolition Man * 109,95
Die Schidimpfe (dt)*
Dino Dini's Soccor AKTIONSPREIS 78,95
Dschungelbuch 109,95
Dungeon Mastar 2 {Mega co) " 89,85
Dynamite Headdy
Earth Worm Jim 118,85
EA Tennis 99,95
Ecco the Dolphin 2 119,95
FIFA Soccer '95 99,95
Flintstones — The Movia 118,85
Hurricanes 98,85
itchy and Scratchy Game * 508,05
John Madden Football ‘95 109,85
Jurassic Park — Rampage Edition 99,95
Lemmings 2 - AK
Lion King 119,85
Mask * 118,95
Maximum Camage 108,95
Mega Bomberman 89,95
Mega Turrican 89,95
Mickey Maria REIS 89,
Mickey & Minnie * 108,85
Micro Machines 2 108,85
Mighty Max 89,85
Mighty Morphin Power Rangers 59,95
Mr, Nutz SONDEFIPOSTEN 69,95
NBA Jam Tournament
MBA Live 95 89,95
Mewman - Haas Indy Car 109,85
MFL Quarierback Club 119,95
NHL Hockey '95 109,85
Page Master 108,95
PGA Galf 3 108,85
Pinkie 89,85
Pitfall i
Power Drive 89,95
Psycho Pinball 108,85
Radical Rex 99,95
Rasenméher-Mann 99,95
Rise of the Rohots Al
Ristar 118,95
Road Runnar * 108,95
Rugby Waorld Cup 109,95
Samurai Showdown * 119,85
‘Shag Fu A
Shining Force 2 128,95
Slam Masters * 128,95
Soleil (d1.} 129,95
Sonic & Knuckles 109,95
Speedy Gonzalez * 119,95
Spidarman - The Ammalsd Series 108,95
Stargate =
Strikar * 128,95
Sylvester & Tweely in Cagey Capers 118,85
Syndicate 109,85
Taz Mania 2 108,95
Troy Akman Foolball 98,85
True Lies i
Urban Strike . 109,85
Warlock 109,95
Wolverine AK
WWF Raw 119,95
X-Men2* 118,85
Yogi Bear 109,95

Sega Mega 32X

Sopa Maga 32X 309,85
Alterbumer Complate 100,95
Goll Magazine's Best 36 Holes * 139,95
Motocrass Champlans!
Star Wars Arcade 139,85
Super Space Harrier 109,95

Virua Racing Deluxe 139,85

* bel Drucklegung noch nichi arschioneni Alle Praise var-
slahen sich in DM Incl, 15% MwSL. Irrtlmer und Prais-
andamnumgan varbehalten! Es golten unsera Allgamainan
Geschilftsbadingungan, die wir thnan aul Wunsch gome
varab zusenden. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres
Systamtyps gegen Rickporto unseren Gesamtkatalog an

Vorkasse: 6,50 DM ~ Kreditkarte: 8,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Gebihr der Post
ab 250,- DM Bestallwert versandkostenireil

Wir akzeptieren auch geme lolgende Kreditkarten
fiir Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und
Kartennummer sowie Verfallsdalum durchgeben,
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Fiir alle 32X-Besit-
zer, die gleichzeitig
noch Jump’n’Run-
Fanatiker sind, hat
Sega ein besonde-
res Schmankerl in
Vorbereitung. Wird
Chaotix den allseits
beliebten Sonic
vom Thron stiirzen?

ugegeben, auf den
ersten Blick mag
Chaotix wie eine wei-

tere Sonic-Fortsetzung ausse-
hen. Doch mal abgesehen da-
von, daB der beriihmte blaue
Igel-Blitz vollstandig fehlt, ha-
ben sich die Entwickler bei ge-
nauerem Betrachten einige
nette Neuerungen einfallen las-
sen. Des Stacheltiers alter
Freund Knuckles hat sich
selbstdandig gemacht und feiert
auf dem Sega 32X zusammen
mit vier neuen Figuren sein tri-
umphales Solodebiit. Wieder
treibt der notorische Bdse-
wicht Dr. Robotnik sein Unwe-
sen. Rastaman Knuckels & Co.
machen sich auf die Reise, um
dem Schurken ein fiir allemal
das Handwerk zu legen. Wie
bei Sonic sind die Levels in
zahlreiche Zonen unterteilt,
wobei Ihr nach rasantem Dau-
ersprint durch Loopings und
verwinkelte Plattformlaby-
rinthe jeweils einen Endgegner

ATTRACTION
IFORAMATIN

Mo

= e

o T RS,

bezwingen miiBt. Das Spielfeld
scrollt variabel in alle nur er-
denklichen Richtungen. Unter-
wegs trefft hr auf hartndckige
Gegner, die, wie iiblich, durch
geschicktes Draufhiipfen aus-
geschaltet werden. Nat(rlich

gibt es wieder zahlreiche Ge-
heimgdnge zu erforschen, die
meist einen goldenen Riesen-
ring beherbergen, der Euch
postwendend in verschiedene
Bonuslevels transportiert. Am
Pramiensystem hat sich nicht

CrNRE 00k
TIHE 0f29°8]
RINGS, "a1%

[T

NRE 100
IME 0°30"51

| Ein Gummiseil
verhinderi, dall Ever
Partner unterwegs
abhanden kommt.

Auch Vector the
Crocodile beherrschi
alle bekannten
Sonic-Tricks

1
=140

5 GES 95

Links: Bei Chaotix ist
Teamgeist gefragl:
Der Duo-Partner

wird hier als
lebendige
“Steinschleuder”
miBbraucht

Unten: In zahlreichen
3D-Stages diirft Ihr
wieder Eure
Geschicklichkeit
unter Beweis stellen

viel gedndert, noch immer gilt
es, so viel Ringe wie moglich
zu erhaschen. Allerdings sollte
man das Sammeln nicht ver-
nachlassigen, da Ihr anson-
sten Minusringe kassiert, die
Euch neben dem beschréankten
Zeitlimit zusétzlich in Bedrang-
nis bringen. Ebenfalls neu ist,
daB lhr Euch nun im Zweier-
verbund ins Hochgeschwin-
digkeits-Abenteuer stiirzt. Euer
Held ist durch ein elastisches
Gummiband mit seinem Part-
ner verbunden. Mit dieser
Kombination lassen sich wag-
halsige Spriinge und An-
griffstaktiken ausfiihren, die
den Pixel-Akteuren das Bild-
schirmleben wesentlich er-
leichtern. Im 2-Player-Modus
ist zudem Teamwork gefragt,
jeder Spieler erhélt dabei die
Kontrolle iiber einen der Cha-
raktere. Durch eine Batterie
kénnen mehrere Spielstinde
abgespeichert werden. ws




ELECTRONIC LAND
- Favoritenstrasse 40
: A-1040 Wien
Tel..0043 1- (0222) 505 76 35-0
Fax:0043-1- (0222)505 76 37

Game Boy  Die Schliimpfe S 499 DM 72
Game Boy Lion King oS 499 DM 72,
Game Boy Aladdin 6S 499 DM 72,
Game Boy F1 Race +4 Spieler Adapter 6S 199- DM 29,
Super Nes  Die Schliimpfe 8S 699,- DM 99,
Super Nes  Lion King 68 799- DM 115,-
Super Nes  Rise of the Robots oS 699,- DM 99
Super Nes  Earth Worm Jim S 699- DM 99.-
Super Nes  Cannon Fodder 6S 699- DM 99,
Mega Drive Die Schliimpfe S 699 DM 99,
Mega Drive Rise of the Robots 6S 699 DM 99,
Mega Drive Earth Worm Jim oS 699- DM 99,
Mega Drive Cannon Fodder S 699- DM 99,
3DO Grundgeriit Pal 68 6990,- DM 999,
Jaguar Grundgeriit Pal 6S 3490,- DM 499.-
Neo Geo Grundgeriit Pal 68 2990,- DM 429.-
PC Joy Pad 6 Knidpfe S 199, DM 29,
CD Rom Erotic -Interactive 68 199, DM 29,

FORDERN SIE UNSERE KOMPLETTE LISTE AN
VERSAND ERFOLGT PER NN,
VORAUSKASSE ,KREDITKARTEN-AMEX--VISA
VERSANDKOSTEN INNERHALB DER EU
BIS 5 KG. (S 70,--/ DM 10,--

CD ROM NUR GEGEN ALTERSNACHWEIS -18 JAHRE

*’ @Mmﬁn *

Blnckfh;:nglc .’:nh 66 33 95
Fist of the North Star 39,95
g"’ of 'ﬁ‘.‘ R"b"" 123,33 Vampire Hunter D 39/95
Sea of the Phieroo 119/95 Judge 29,95
: ; Galactic Pirates 1-3 je 34,95

Supreme Warrior 119,95 :
Corpse Killer 11995 Mermaid Forest 29 95
2 7 Maris-The Wondergirl 29,95
Crying Freeman 1-4 e 29,95
| SEGA SATURN | Crying Freeman 5-6 39,95
Vitual Fighter 159,95  The Professional 3995
Panzer Dra, 149,95  Heroic Legend of Avrislan 1-2 je 34,95
S Racer bRl ol

e Racer il Man e i
Clockwork Knight hi‘? 95  Kamasulra 34,95
The Gigolo 29,95
The Guyver 1-12 ie 1995
| SONY PLAYSTATION | yber 1-3 e 29,95
Toshinden 159,95 Guy 39,95
Ridge Racer 159,95 AD Pollce 1-3 e 29,95
Parodius Deluxe 159,95  Cyber City 1-3 je 2995
e s
) rotsukidoiji /i

Igderﬂt IEIE illctlan_.d }gg.gg Uml;uklfdup 3Ep.1-4  je 2995
tarblade a , A 39,95
Hat Blood FnEnﬂy 159,95 G;?aﬂﬁ 1 gnem 39.95
Space Griffon 159,95 Tokio-Babylon 1-2 e 34,95
App eseacr 34,95
i MANGA | ? ten der Geisha dt. g:;zg
Wicked City 39,95 Devil Hunter Yohko dt. 49,95
Monster City 3995 Ushio & Tora dt. 49,95

WIR FUHREN GEBRAUCHTE SPIELE FUR ALLE
SYSTEME !1!

Ruft an: 09 11/7 41 81 85 von 10.° - 20.°

Versand + Ladengeschiift Ladengeschift Ladengeschiifi
Niirnberger Str. 26 Karl-Grillenberger-Str. 16 Marfin-Luther-Platz 2
90762 Fiirth 90402 Nisrnberg 91054 Erlangen

Fax: 0911/7 41 8285
Irrtimer u. Preisinderungen varbehalten, 9,- NN-Gebishr, ab 200,- Versondkostenfrei, Ladenpreise kiinnen voriieren! ./

DER BESSERE VERSAND!'!
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99,95 pm

®  Berlins und Hamburgs einzige wahre
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Uber 5000 leferbare Artlkelt
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SHADOW™
SLIUALRON -

m Weltraum ist anschei-

nend immer was los.

Diesmal ist es eine kriegs-
liisterne Alien-Rasse, die mit
ihren Sternenkreuzern die Ga-
laxien unsicher macht. Ihr seid
der einzig qualifizierte Mann an
Bord einer gigantischen Spa-
ce-Station, der dem wilden Ali-
en-Treiben Einhalt gebieten
kann. Im Raumhangar werden
Euch zwei unterschiedliche
Schiffstypen angeboten. Eure
Auftrage mit verschiedenen
Missionszielen erhaltet Ihr un-
mittelbar nach dem Start von
der Einsatzzentrale. Zum Gliick

on :wesccw
Mt i — b /'ﬁ'
(N
L

>

/
Bordschiitze. Shadow Squa-
dron présentiert ausgefiillte
Polygongrafik, die im Gegen-
satz zu Star Wars-Arcade oder
Starblade standig neu berech-
net wird, da es keine vorgege-
bene Flughahnen gibt. Zwei
verschiedene Blickwinkel sind
per Knopfdruck anwéhlbar,
entweder seht Ihr das Gesche-
hen direkt aus dem Cockpit,
oder eine imagindre Kamera
verfolgt Euren Raumjéger von
hinten. Gekdmpft wird in

ist Euer Sternenjdger eines der aus, und Ihr konnt ) osssasac 247 Asteroidenfeldern, zwischen
modernsten Raumschiffe der  Euch mit dem Laserfa- | C el - Raumarmaden und an vielen
Foderation und mit einigen  denkreuz auf das ab- - === weiteren Weltraumschauplat-
kostspieligen Extras ausge- zuschieBende Ziel kon- 2 zen. Unterwegs werdet Ihr von
stattet. So habt |hr die Wahl  zentrieren. Im Zwei- i o i 20 = zahlreichen Mini-Jagern ange-

spielermodus dirfen
sogar zwei Piloten |
Platz nehmen, der eine
ibernimmt die Steue-
rung, der zweite agiert |
mit dem Zielgerét als

griffen, die als Begleitschutz
der Sternenkreuzer fungieren.
AuBerdem gibt ein Radar-
schirm Auskunft iiber die Posi-
tion der feindlichen Angriffs-
formationen. Bei der Erfiillung

zZwischen manueller Steuerung
oder dem integrierten Autopi-
loten. Im letzen Mode filhrt der

Bordcomputer die

Angriffs-
\ mandver

aller Auftrdge helfen Euch

"\ Vor jeder mehrere Continues. Ach ja:

Mission erhaltet Der Name konnte sich noch in

M/“ Ihr weitere Stellar Assault andern, was
PLEOSE SCLECT PILOY AODE Instruktionen aber noch nicht feststeht. ws
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& . f Asteroidenfelder
erschweren das
Lokalisieren der
Feindfarmationen.
Im Gegensaiz zu
Star Wars-Arcade
ist die Flugbahn
villig frei
wahlbar.

Riesige Polygon-Schiffe werden
in ihre Einzelteile zerlegt
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)



Das alljahrlich wiederkehrende Sommerioch bahnt

sich langsam an. Doch auch zu dieser Fasten-
zeit haben renommierte Softwarefirmen
einige interessante Neuerscheinungen auf Lager.

32X-Virtua diesem Herbst fiir den 32-Bit-

Mit einem Lasso
. ¥ Aufsatz. Wie sich die beliebte iiherwindet
FlghtEf. Polygon-Priigelei im Vergleich Speedy zahireiche
Jetzt wurde es hochoffiziell  zu der hervorragend gelungenen Abgriinde. In
von Segas oberster Stelle be-  Saturn-Version behaupten kann, unterirdische
stitigt: Die Umsetzung des er-  bleibt abzuwarten. Sicher ist, Passagen gibls
folgreichen Spielhallen-Beat-  daB bei der Konvertierung tech- tonnenweise Exiras

'em-Ups erscheint noch in  nisch bedingt einige Abstriche
gemacht werden miissen.
Etwas fairer wdre da
schon die Gegeniiberstel-
lung mit Nintendo’s FX
Fighter, das laut flotten
PR-Spriichen durch den Gonza’es
neuen FX2-Chip von der

Rechenleistung her bes- Arriba, arriba, andele!! Die
ser sein soll, als der Mega  schnellste Maus von Mexiko
Drive 32X-Adapter. Die  flitzt mit Vollgas auf Eurem  durchwandert in altbewdhrter
ersten FX2-Spiele Ninten-  Mega Drive los. Speedy muB  Jump’n’Run-Manier zahlreiche
; ) = do hinterlieBen allerdings  seine entfilhrte Herzensdame  Landschaftsszenarien des wun-
Leider gibt es noch keine aussagefihigen einen recht miden Ge- aus den Klauen des bosen Ka-  dervollen Mexikos. Als Waffe
32X-Bilder, deshalb ein Saturn-Screenshot  samteindruck. ters “Sylvester” befreien. Ihr  gegen Skorpione, Spinnen und

i : & A

VERSAND

Sega Satumn | 1199

=0 T GALAXY g
Joystick | TEAR_ SR A ) SEGA SATURN  |SONY PLAYSTATION
Memogy Qer I : I " . I P D 139 Rarden Projekt 179,

i anzer Dragon 139.- arden Projekt 179.-
Clo_Ckw it Exu_s' EMB_H . ; Theme Park 139,- Daytona 149,- Moto Town 149,-
D_a'-"l' L 2681369 Milnchen Syndicate 135, Deadalus 139,- Parodius 149,

P Cannon Fodder 129,- Clockwork Night 129.- Kileak the Blood 159,
e Ly ! Jaguar CD ROM 379.- Victory Goal 149,- Toshinden 179,-
an A 300 Goldstare 999.- Neo Geo CD Ron Jaguar PAD 59.- Cypersled 149.-

e (mit FIFA & Shockwave) Street Hoop RGB Kabel 39, alle News und Zubehir alle News und Zubehiir
Golf 32x e 189 3DO Panas.FZ10 999.- Windjamn . alle Jaguar News auf Lager auf Lager aul Lager
Metal Head 32xe 1 NTSC-PAL-Conv, 149  Viewp: 11
Motocross 82k Joypad 6 Button L Scart l!njschulter i EGM + Game-Fan
NBA Jam Tt Joystickadaptt SNK/ATARI (mit Anschluf} fiir HiFi Anlage 1 A Qualité&t) + The Edge
Phantas: Corpse Kil fiagat 2fach 99,- 3fach 129,- 4fach 149,- | US-Konsolenhefte
_Sf-""" E‘E__m"’ll Cannon Fodd: S Vorsand per NN zzgl, 8, DM (Sicherheitsbox) . ab 300, DMfrel <k Selbstverstéindlich

M Syndicate Inhaber F, Pfister « Bad Sackingen auch alle News fiir
B/ee T (077 61) 59742 - Fax 570 14 SNES
- Versand von Mo,-Fr, 11.00-13.00 +15.00-19.00 i
S_Orl)l' PS)‘ | 199 l.ul’llbaﬂnungﬂ:ihn: ;lo:fr. von ll.w-l‘lﬂ@ +14,30-18.30 agquGlAS DNVED
Joypad |  5a,10.00-14.00 bai + aega
Joystick Hori ] 1 0 Addams FamVal ¢ Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauser Str. 55 - 79713 Bod Sackingen ei uns zu haben
Memory Cart 3D0 Fin,Fant,Leg 2
i i \A o &
E':rg_e R Rebel Assaulte  119.- glé%:‘:& ’ Call now ﬁg‘;‘m’::ﬂ
) Return Fire e 109.- } E5 S¢
T L SERVICE
Road Rash e 109.- SNES (02622)835 17 Hasoany T
N €'Y Samurai Shodown 11 gl
— Nv p" ' Seal o.t.Pharaoh NBA Jam Toum.d 5sdcs°‘drtl-u_mscbleldser
CosmiciBacal 140 Theme Park & Soul Blazer d mnd Sie das il_:,tlgl. umstdpseln eid?
w03 08} | s =2 il Dann haben wir die Losung fir Sie!!! nnschluﬂkabe|
Cybersled j im April vi Sup.Star : Der RGB-taugliche Umschalter fiir Video-
Dark Stalker | Creatu Tetris £ spiele mit AnschluB fir die Sterecanlage.  Sega Saturn RGB+ Hifi 79,99 DM
Gunners He Cyl 3-fach Umschalter 139,99 DM SNES RGB Kabel dt. +Hifi 39,99 DM
PSX Br 4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel us/jp+Hifi 49,99 DM
Rail sreandk 7-fach Ull'licllilhﬂr 249,99 DM Neo Geo RGB Sterco +Booster! 59,99 DM
s Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM
Tl.lnlng. Umbau Jaguar RGB Kabel +Hifianschluf 49,99 DM
AT O : Hifi Adapter fir RGB Kabel 20,99 DM
SNES 50/60Hz inc. Modulportver- | ¥
grifierung fiir USA Module 99,99 DM Joypad Verlangerungen ab 29,99 DM

i 3 o . Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihi
089 7 605 1 5 1 T i?'"lD i{(’{ﬁm!ﬁ._ﬂ;l;)l’t_.llll_:',|.5{l'l'lhall 75,75 DM wtonitor 77 Adapterkabel fiir !';-51 al!??atnm;d;‘ig
| gl Ju tt Mega 5 'r, OHzjap L_T!gl. 119,99 DM -Philips Monitore u.a Hersteller 45 .99DM
¥ L - & Neo Geo+CD Samurai mitBlut 149,99 DM Angebot des Monats:
Neo Geo, Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 9

'8} ". ﬁ v & w4 J i Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM 3 Stck. Mega Drive Spiele  79,99DM
ey &\ - E 3DO RGB Umbau 349,99 DM NeU; 32X, NeoCD,Saturn,Sony...
Amiga CD32 RGB Umbau 119,99 DM Ap- und Verkatf von Cebraehonsier
SONY PSX RGB Umbau 119,99 DM Druckfehler und Preisinderung vorbehalten

L Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583
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sonstiges Ungeziefer schmeift
der Nager-Winzling mit Som-
breros um sich oder entledigt
sich der Bosewichte durch einfa-
ches Draufhiipfen. Geplanter Er-
scheinungstermin: Juni.

Acclaim goes
32X

Nachdem Acclaim alle mogli-
chen Systeme mit ihrem Wrest-
ling-Sequel WWF Raw begliickt
hat, folgt in Kiirze eine aufge-

=1 -
‘..J' (M F)

\j Oben: NFL
: Quarterback
fiirs 32X bietet
wesentlich
mehr Farben
als die Mega
Drive-Fassung

Auch WWF Raw
erstrahlt im
neuen 32X-

Farbenglanz und

wartet mit zahl-

reichen Zoom-
Effekten auf

bohrte 32X-Variante. Gedndert
hat sich puncto Spielverhalten
nicht viel, lediglich das Grafik-
outfit erscheint im farbenfrohe-
ren Gewande. Das Gleiche gilt
fiir die 32X-Version von NFL
Quarterback Club, die ebenfalls

mit einer erweiterten Farbpalette
aufwartet. Und zu guter Letzt
wird es auch noch eine Mega
Drive 32X-Fassung des Hit-
Klassikers NBA Jam: Tourna-
ment Edition geben. Geplante
Erscheinungstermine: Juni. ws

Was fiir

eine Massen-
schldgerei!
Die 32X-
Variante von
WWF Raw
spielt sich wie
alle 16-Bit-
Versionen

A.B
ANKAUF & VERKAUF

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER UND SOFORT LIEFERBAR

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, SONY PSX, SATURN,
3DO, JAGUAR, MEGA CD, NES, GB, 32X, GG, SM

Tel.:o 45 21/48 73

Fax: 04521/1025 taglich: 13-20 Uhr
KOSTENLOS i1 £S5 UNSERE PREISLISTEN.

Gleich anfordern.

A.B. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin

-~ GAMES

ANDREAS BENDER

07171-81515

DAS BESTE Joypad fur Beat'em Ups !

32 Prgrammschritte  speicherbar auf RAM Cards-ROM
Cards fr SFIlL,MKIl usw mit Special Moves erhditlich-
GroBes LCD Display-Slow Motion-Spiegel Funktion
UVM flr 59 DM inkl. 2 ROM CARDS & 1 RAM CARD |

WARP-Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwab. Gmind
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Die Story von Panzer Dragoon er-
innert stellenweise an Star Wars

Panzer
Dragoon

Die Geschichte von Panzer
Dragoon spielt in einer fernen
Zukunftswelt. Wieder einmal
versucht ein auBerirdisches Im-
perium, die Weltherrschaft an
sich zu reiBen. Friedliebende Be-
wohner werden von einer bo-
sen Alien-Macht unterjocht und
gefoltert, bis sich das Volk da-
zu entschlieBt, eine Rebellions-
armee aufzustellen. Talentierte
Genwissenschaftler machen
sich an die Arbeit, ein robustes
biogenetisches Fluggerat zu ent-
wickeln. Das Resultat daraus hat
groBe Ahnlichkeit mit einem
Drachen, was letztendlich zu der
Typenbezeichnung “Panzer Dra-
goon” filhrt. Der noch unwis-
sende Held Kaeru Furyuge ist
erst 16 Jahre jung und lebt zu-
sammen mit seiner Familie in
den schiitzenden Bergen. Gele-
gentlich geht er mit ein
paar Freunden auf Entdeckungs-
jagd. Eines schénen Tages,
wahrend er mit seinen Kumpa-
nen durch eine wunderschone
Landschaft reitet, verdunkelt

Was fiir ein Monster! Die Intro-
Animationen sind fantastisch.

sich schlagartig der Himmel. Ein
méachtiges Imperial-Raumschiff
donnert {ber sie hinweg und
stiirzt in unmittelbarer Entfer-
nung ab. Aus jungenhafter Neu-
gier macht sich Kaeru sofort auf

die Suche nach dem giganti-
schen Flugobjekt, das er nach
kurzer Zeit aufgespiirt hat. Vor-
sichtig tastet er sich in das Inne-
re des Raumschiffkomplexes
vor. Plbtzlich greift ihn ein riesi-

Fliefende 3D-Texture-Mapping-Grafik in Perfektion
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Ein minutenlanges
SGI-Render-Intro
in hervarragender
SF-Filmqualitat
zeigt was der
Saturn ohne
Zusatz-Hardware
im Full-Motion-
Video-Bereich
leisten kann.

ges insektenartiges Roboterwe-
sen an. Jegliche Versuche, das
Ungetiim mit der Armbrust zu
erledigen, scheitern an dessen
Panzerung. Da bleibt nur noch
iibrig, die Beine unter die Arme
zu nehmen. Wie durch ein Wun-
der wird “Kaeru” von einer uner-
warteten Explosion aus dem
gigantischen Schiffsrumpf her-
auskatapultiert. Noch sichtlich
benommen, sieht er im Himmel
einen Rebellionskrieger, der ge-
rade von feindlichen Panzerja-
gern getroffen wurde. Der Pan-
zer Dragoon landet in seiner
unmittelbaren Nahe, damit sei-
nem schwer verwundeten Herrn
geholfen wird. Doch zu spét, der
tapfere Soldat erliegt den Verlet-
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Der 2. Teil des
ultimativen ‘,‘.a
Action-Rollenspiels.

Jetzt auf
Super Nintend
5y

poofort nach dem
Einschalten
strahlt Euch die
erste Szene der
bis dato exzellen-
testen Grafik auf

... Selten hat man

am Super Nintendo
schonere Parallax-
Szenarien, fiesere

Gegner und beein- dem Super Nintendo entgegen. ... Also
druckendere 3D-Effekte gesehen ! S Optik- und Akustikfreaks: Zugreifen !*
MEGABLAST 81% VIDEO GAMES 83%

»Es ist der pure * Bombastische Grafik
Bilderrausch !* *» Starke Musik von Koshiro, dem
U 0 Meister des Konsolen Sounds !!!
SUPER PRO 85% * Unendliche Continues
A Dentsche Bil(!sehhmtexﬁa

4y «ee die
BAufmachung
gehdrt zum Besten, was man bis dato
auf dem SN gesehen bzw. gehort hat:
Grafik, Sound und Spieldesign sind
dermafBen fantastisch, ...*

MEGA FUN 86%

. *

Laguna Hotline Service: 06102/80 81
Montag bis Freitag: 15.00 - 18.00 Uhr

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall:
In Kaufhdusern, im Fach- und
Versandhandel!
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oder vorbeifliegende Feindfor-
mationen zoomen an Euch vor-
bei. Natiirlich miiBt Ihr den
Schiissen ausweichen und be-
wegt zu diesem Zweck Euren ge-
panzerten Drachen in die vier
Himmelsrichtungen. Dabei fliegt
[hr nicht vollig frei (iber die Pla-
netenoberfldche, sondern folgt

Dieser luftige Obermotz verwan-
delt sich gleich in einen Roboter

einem grob vorgegebenen Flug-
pfad. Mit permanentem Vollgas
fetzt Ihr durch aufwendige Tex-
ture-Mapping-Landschaften, die
zum groBten Teil in Echtzeit be-
rechnet werden. Mit dem Faden-
kreuz fixiert Ihr Eure Gegner und
schiefit diese mit einem dicken
Laserbeam ins Pixel-Nirwana.
Natirlich wartet am Ende eines
jeden Levels der obligatorische
Obermotz, den Ihr so lange un-
ter Dauerbeschuf haltet, bis der
schwindende Energiebalken des
Feindes dem ganzen Treiben ein
Ende setzt. Auf unterwegs lie-
gende Extrawaffen, Schutz-
schilde oder dhnliches wurde
verzichtet. Panzer Dragoon ist
spielerisch mit dem Sega-Klas-
siker Space Harrier vergleich-
bar, der ein unkompliziertes
Shoot'em-Up-Prinzip bot.  ws

Bei einigen
Endgegnern macht
es Sinn, sich zur
Seite zu drehen,
um an eine bessere
SchubBposition zu
erreichen.

Der Panzer Drachen
behilt automatisch
seine Ausgangs-
lage.

Der Neuheiten!
Satum! Neo Geo CDI
Jaguarl 3D0! 32X!
Versand PC~Engine GT
TELEFON /piaystation: 988.- vampire: 149- s
0261 Ridge Racer: 139.- Kileakt. Blood: 149.- ti
Toh Shin Den: 149.- Race Drivin": 149.- 2 =
Motor Toon GP: 149.- PAL-Wandler: 149 - Spieleab19.-
84074 Raiden Projekt: 149.-

Parodius Deluxe: 149.- Virtual Boy: 388.-| Gebraucht

Tekken: 149.- spiele auf Anfragel -Markt!
Starblade: 149 ¢
Philosoma: 149.- Saturn: 888.- Video
PS-Stick: 169.- Daytona: 139.- -Projektor
Memory Card: 79.- 2, Pad: 79.- TV, Spiele... In 25m
2. Pad: 79.- Memory Card: 79.- réﬁé' it 1 9
Maus: 99.- 6 Player: 99.- ! 699.-

Preiskalkulalion vom 15. Mérz ‘95!
Bitle er
Preise u.

akiuelle
rodukie!

BECOSyS, Koblenz, Fax: 0261/84072

lrimear, Andorungen varbehation! |

MEGABOINK

@ 0941 - 998376

fel. 094] - 998376 Fax 0941 -

NEWS / Importe + dt.
+ Raritéten |

949325

*3D0

« guper NES

* pPlatinen

* Mianga -
Filme

* (PSX | SAT)

—

f* PC Engine
Card'\'cD
sl % NEO GEO
Module/CD

Super NES :
2'er Pack *
Mickey Ma.
Pitfall dt.
Legend dt.

Shockwave 2 79.-
Wing Comm. Il 119.-

NEO GEO CD:

Agr. of D. Comb, 119.-
Crossed Sword  99.-
Viewpoint 129.-

NEO GEO
Module ab: 119-

bei Regensburg
Autob:l?nausfahr_t
Pentling / Bus '8
Mo, Mi,Fr:14.-18.30

Unser Vorteil :
NEWS+Angebote

PC Engine :
2'er Pack *

Mega Drive :
2’er Pack *

MEGABOINK - Video Games * Prifeninger Weg 9 * 93080 Pentling
Der "Echte" Schnell - Versand innerhalb Deutschland per NN (7 - DM )
Warum warten ? Spielen ist doch viel besser |
Unbedingt schriftlich anfordern

@ Preislisten / Info - Material gegen Rtckporto : 3.- DM/Bfmk, @

Fh+t+ bbbt bbb b bbbt bd b+t

PLAYSTATION "JAPAN*
110V, NTSC, 1 Pad, 1 Spiel

PLAYSTATION "EUROPA*
220V, RGB Kabel, 1 Pad (verldngert 2,3 m)
1 Spiel

PLAYSTATION "GT*
220V, RGB KABEL, 2 Pads (verldngert 2,3 m)
1 Spiel, 1 Memory Card

SPIELE FR

3 DO FR
220V, RGB Kabel, 1 Spiel

SPIELE -

GT-Elektronik - Hohlegasse 28 . CH - 4104 Oberwil/Basel
Telefon/Fax - CH 0614014224 .D 0041614014224

Unsere Preise verstehen sich ohne 6,5% MwSt.




Daytona USA

Erste Vergleiche zwischen
Sonys Playstation und Segas
Saturn scheiterten bisher immer
an den zu unterschiedlichen
Spielen. Virtua Fighter und Toh
Shin Den waren einfach zu un-
terschiedlich, um irgendwelche
Schliisse auf die Hardwarefahig-
keiten zuzulassen. Deshalb war-
tete man besonders gespannt
auf die Saturn-Umsetzung von
Daytona USA, einer der grafisch
und spielerisch besten Automa-
ten-Rennsimulationen aller Zei-
ten. Sega wuBte natiirlich, wie-

T AlTAR

Oben: Bei
leichten Kolli-
sionen haut es

Euch nicht gleich

aus der Bahn
Rechis:

Rechis unien
seht Ihr die
aktuellen
Zwischenzeiten

viel von einer maglichst guten
Umsetzung abhing, schlieBlich
hatte Namco mit der Playstati-
on-Version von Ridge Racer ei-
niges vorgelegt. Deshalb beauf-
tragte man mit AMD2 Segas
hauseigenes Vorzeige-Program-
mierteam, das schon fiir Virtua
Fighter verantwortlich zeichnete.
Eigentlich sollte Daytona USA
schon im November "94 zusam-
men mit dem Saturn veroffent-
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licht werden, doch etliche Pro-
bleme verzigerten den Release
um immerhin sechs Monate.
Doch das Warten hat sich ge-
lohnt. Daytona USA bietet Euch
eine Reihe unterschiedlicher
Spielmodi. Wer den Automaten
in- und auswendig kennt, wird
den Arcade-Mode bevorzugen,
bei dem Euch drei Kurse und
zwei Fahrzeuge zur Verfiigung
stehen. Um nicht auszuschei-

Oben: Trotz
i ‘vieler Objekte
TR auf dsm Bﬂd—

Shutfle Woods SRR

WMEOSITION]

Vi

4 i,.. [}

% 3 :
(1)
!

I couoition

den, miiBt lhr den jeweils
ndchsten Checkpoint in-
nerhalb eines bestimmten
Zeitlimits erreichen. Ab-
wechslungsreicher ge-
staltet sich der Saturn-
Mode, bei dem Ihr die
drei Rennstrecken auch
spiegelverkehrt fahren
kdnnt, wenn [hr im Aus-
wahlmenil Start

Ta _'-"}' -

AR S

Roulette Curve

B~ Royal Straight r
|

Milllon Slot Arch ?
]

Billiards Crash

“__,_/—-‘-'.P —

L l v s 1
i, S———

<= Main Stand

Der erste Kurs:
Schwierigkeiten
bereitet eigeni-
lich nur die
Kurve ganz
unten am
Billiards Crash




the Stalue of Jeffry —— Jg
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gedriickt haltet. AuBerdem wahit
Ihr zu Beginn zwischen vier Au-
tos, die sich in Fahrverhalten
und Hochstgeschwindigkeit un-
terscheiden. Fortgeschrittene
Piloten entscheiden sich fir ein
Fahrzeug mit Gangschaltung, da
diese meist etwas besser be-
schleunigen und auch im Tops-
peed die Nase vorne haben. Um
in den Time-Attack-Modus zu
gelangen, bei dem Euch keine
Konkurrenten auf der Strecke
storen, driickt Ihr im Fahrzeug-

e

275 Mre

Oben: Die
Boxenstops
sehen zwar gra-
fisch genial aus,
aber wir haben
bis jetzt auch
nicht herausge-
funden, fiir was
sie eigentlich
gut sind

Links: Wenn Ihr
Euer Fahrzeug
so nah vor der
Nase habi, ist
meist schon die
K... am damp-
fen

Rechts: Eine
der vier Perspek-
tiven, die Motor-

haube sieht etwas
demoliert aus
Unten: Im Arcade-
Mode gibt's nur
zwel Fahrzeuge

COLIDITION

0

Auswahlmen( die Starttaste.
Anfdngern empfehle ich den
blauen Boliden, der zwar ,nur®
305 Stundenkilometer schnell
ist, sich dafiir aber in Kurven am
gutmiitigsten verhalt. Im Opti-
onsmeni |6t sich auBer dem
Schwierigkeitslevel auch die
Stérke Eurer Konkurrenten ein-

5 GEEs 95

stellen. Hier wéhlt Ihr auch Eu-
ren Rennmodus: Normal, Grand
Prix oder Endurance (Ausdau-
er), die sich nur in der zu fahren-
den Distanz unterscheiden. Vor
allem Endurance verlangt hach-
ste Konzentration,
denn ein Rennen auf
der langen Strecke
kann bis zu vierzig
Minuten dauern. Im
Gegensatz zu Ridge
Racer bietet Daytona
drei vollig unter-
schiedliche Kurse zur
Auswahl. Zum Einge-

p wohnen dient die er-

ste Strecke, ein ziem-

Sédmiliche Rekorde
werden vom Saturn
gespeichert. Schickt
uns Bilder von Euren
Bestleistungen!

lich eintdniges Oval, das schnell
langweilig wird. Bei Nummer
zwei rast Ihr durch einen Canyon
mit wunderschoner Grafik, es
geht bergauf und bergab und
sogar ein Tunnel darf nicht feh-
len. Strecke drei ist was fiir Pro-
fis, eine enge Kurve folgt der
ndchsten, fehlerlose Runden
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Die Gebirgswelt
der zweiten
Strecke bietet
wunderschin
detaillierte
Landschaften

Der blaue
Renner eignet
sich dank seiner
gutmiitigen
Eigenschaften
var allem fiir
Anfanger

scheinen unmdglich, Im Time-
Attack-Modus miBt das Pro-
gramm Eure Zwischenzeiten
zwischen den einzelnen Check-
points und speichert diese auch,
ebenso wie alle Runden- und
Rennrekorde. Dadurch seht [hr
in jeder Runde, wie Ihr die ver-
schiedenen Abschnitte im Ver-
gleich zur Bestzeit gefahren

Racing Controller

Gleichzeitig mit Daytona USA wurde |
auch der heiBersehnte Racing Control-
ler; ein “Joypad” in Form eines Lenk-
rades, ausgeliefert. Laut Sega soll er
von allen Rennsimulationen, die fiir
den SegaSaturn erschienen sind,
bzw. in Zukunft erscheinen (Gale
Racer, Virtua Racing, Sega Ralley
Championship usw.) unterstiitzt
werden. Interessant ist, daB fiir
die manuelle Gangschaltung in
Form von Extrahebeln, wie wir
- sie von Automatenspielen wie
Vfrtua Racing oder Super Monaco GP her
kennen, auf der Riickseite des Lenkradgriffes ange-
bracht wurden Nach einer kurzen Testfahrt mit Daytona USA
af die St _uerung uial feinfiihliger reagiert als
-auf einam harkﬁmmllah Handhabung ist dabei
] ; ing auf dsn Tisch oder

| -
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Das Replay kinnt Ihr auch aus
der Vogelperspektive betrachten

zeuge selbst sehen bei weitem
nicht so gut aus wie Namcos
Boliden. Dafiir bietet Daytona
deutlich mehr Abwechslung, die

drei Kurse verlangen mehr fah-
rerisches Kénnen, denn im Ge-
gensatz zu Ridge Racer kinnt
Ihr nicht mit Vollgas durchra-
sen. Nur mit dosiertem Einsatz
der Bremse erreicht [hr Top-
Rundenzeiten, was natiirlich viel
realistischer ist. Insgesamt ha-
ben sowohl Daytona als auch
Ridge Racer\Vorteile. Wenn man
allerdings bedenkt, daB es
Daytona mit Sicherheit nie fiir
Sonys Wunderkonsole geben
wird, wahrend Namco schon Sa-
turn-Umsetzungen von Ridge
Racer und dem neuesten Renn-
hit, Ace Driver, angekiindigt hat,
kénnten eingefleischte Rennfans
vielleicht doch eher zu Segas
Saturn tendieren, denn eigent-
lich sind beide Spiele ein absolu-
tes MuB fiir BleifiiBe. rz/tet
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Ausgeriistet mit vier Waffen, stiirmt Ihr die schwebende

Weltraumfestung Deadalus

Die Menschheit schafft es im-
mer wieder, sich selbst in die
Pfanne zu hauen. Man schreibt
das Jahr 2077, und immer noch
versuchen einige Hitzkopfe, den
Frieden auf der Welt zu storen.
Diesmal sind es fanatische Welt-
verbesserer, die sich an dem
Weltliberwachungssatelliten De-

Auf der strategischen Karte pla-
ziert Ihr zunédchst Eure Schiffe

Ganz anders geht es im aller-
ersten Strategiespiel fiir den
Saturn zu. Gothaist eine Art mo-
dernes Schiffeversenken. Zwar
jagt Ihr ebenfalls Terroristen und
Raumpiraten, aber diesmal steht
[hr auf der anderen Seite der

adalus vergreifen wollen. Dieser
Satellit hat ndamlich die letzten
800 Jahre damit zugebracht, die
Menschheit von ihren kriegeri-
schen Gellisten abzubringen.
Eine gute Sache, meint man auf
den ersten Blick. Aber das Dum-
me ist, daB die Volker mittler-
weile von dieser iibermachtigen
Maschinerie gedanklich kontrol-
liert werden. Big Brother's wat-

Front, und der Schlag-
abtausch geht weniger |
actionreich (iber die
Biihne. Wie auf einem
Schachbrett kénnt Ihr |
iiber eine strategische |
Karte Eure Schifflein in
Stellung bringen. Da-
nach wahlt [hr in Ruhe
die einzelnen Schiffe
aus, die Ihr anschlie-
Bend in einer 3D-Poly-
gonwelt bewegen konnt. Seid
Ihr nahe genug an einem Feind,
schldgt der Sensoren-Scanner
Alarm und Ihr dirft Eure Bord-
kanone scharf machen. Natiir-
lich versucht der Gegner dassel-
be, meistens mit stiarkeren Waf-
fen als diejenigen, die Ihr gerade
besitzt, aber Eure Jungs kénnen
die Lage nach und nach durch

Computerand access
Tur'n ofthe light

ching you! Als Anhdnger einer
Befreiungs-Guerillagruppe
dringt Ihr mit Eurem Kampfro-
boter “Laocorn” ins Innere die-
ses Satelliten vor. Euer Ziel ist
es, das Energiezentrum auszu-
schalten, das sich 30 Level tief
im Innern befindet. Ausgeriistet
seid |hr mit vier Waffen, einigen
Special-Moves und einem Ener-
giebalken, der das ganze System

Wenn der Feind in Reichweite
ist, ballert Ihr d'rauflos

Die hochauflisende 30-Grafik
iiberzeugt durch Detailreichtum

versorgt und sténdig aufgeladen
werden muB. “Lebensmittel” wie
Munition, Energiekapseln oder
Reparatur-Kits bekommt Ihr von
Euren Gegnern, aber erst, wenn
sie besiegt sind. Die 3D-Grafik
gehaort zu den detailliertesten
und schonsten unter allen
Doom-Verschnitten, wirkt nach
zwei Stunden Spielzeit jedoch
ermidend, da sich an der
grundsdtzlichen Gestaltung
kaum etwas éndert. Der Clou an
der ganzen Sache ist aber die
Tatsache, daB die Entwickler an-
scheinend vergessen haben,
eine Speicherméglichkeit fir
Spielstande einzubauen. Viel-
leicht wird"s noch gedndert...

Erfahrungspunkte ausgleichen.
Das Ganze ist auBerdem einge-
bettet in eine Rahmenhandlung,
die Euch als nicht japanisch-
sprechende Zocker weniger in-
teressieren diirfte. tet

R

| Abgesehen vom
Varspann, fallt die
Polygon-Grafik
oplisch eher
bescheiden aus
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Wahrend Capcom
seine SF-Riege im
Dornroschenschlaf
belalt, sorgen in
den Staaten derzeit
die ersten MK3-Coin-

Ops fiir Furore
24 Stunden nonstop

u Rise of the Robots,

durften die MK3-Macher bis-
lang nichts iiber die Fortset-
zung verraten. Doch auf der
U.S. Coin Machine-Ausstel-
lung in Chicago am 25.Mérz
|iftete man den Schleier. Unter
insgesamt 17 Kdmpfern (da-
von 14 anwahlbar) tobt die
Schlacht diesmal, davon sind
acht brandneu. Um den Sieger
Shao Khan aus Teil zwei end-
giiltig zu erledigen, ziehen die
alten Haudegen Liu Kang, Jax,
Sub-Zero und Kung Lao zu Fel-
de. Aus Teil eins melden sich
nach hartem Training Termina-
tor-Kano und Lady-Cracker
Sonya (wird von einem US-
Playmate gespielt, das eine
Boxausbildung hat!) mit neu-
erlernten Specials zuriick.
Natiirlich ist auch Shang Ts-
ung wieder mit von der Partie,
diesmal schon ziemlich er-
graut, Scorpion, Baraka, Kita-
na und Mileena werden laut
gut unterrichteten Quellen kei-

nter Androhung von

nesfalls mehr auftauchen, der

Rest der alten Gang gegebe-
nenfalls als Hidden Characters.
Der MK3-Automat wird auf
mehreren Ebenen spielbar
sein, d.h., Ihr konnt den Geg-
ner etwa mittels eines Auf-

priigeln oder auch durch den
Boden. Dazu hilft Euch neben
den gewohnten je zwei Kick-
und Puch-Buttons sowie dem
obligatorischen
Blockknopf ein neuer

WIns: 00

en Kampfer ohne Gnade Ge-
brauch: Ihr findet etwa Sheeva,
die vierarmige Tochter des
Drachenmonsters Goro mit

WINS: 0D

Run-Button, mit dem
Ihr rasend schnelle
Speedmandver her-
beizaubern konnt. Da-
von machen die neu-
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Kano, diesmal mit kahlem
Haupt, heizt Shang Tsung ein

sehr tiefem Ausschnitt und
Sindel, Shao Khans Kénigin,
die ihre langen weiBen Haare
als Waffe benutzt und mit
ihren schwarzen Stiefeln den
Jungs Beine macht. AuBerdem
sinnt Kabal, ein hiinenhafter,
maskierter Kimpfer auf Rache,
da Shao Khans Legionen ihn
seinerzeit (vor allem im Ge-
sicht) schwer verwundet ha-
ben. Cyrax und Sektor sind
zwei gleichaussehende Cyber-
Ninjas, die von Subzeros Clan
ausgesandt wurden, um den
Verrater (der jetzt keine Maske
mehr trdgt) zu toten. Apropos
toten: Neben dem gewohnten
Himoglobin-Regen findet Ihr
natiirlich wieder jede Menge

wartshakens durch die Decke Auf dem Friedhof hier Friendships, Animalities, Ba-
in einen der vielen neuen 3D-  steht verdeckt auch das : balities und nicht zuletzt Fatali-
gerenderten, bewegten Rdume  Grab van Johnny Cage s | og ties: Kano etwa zieht das Ske-
wins: 00 'I;_S' WINS: 00 WINS: 00 94 WINS: 00 WINs: 00 .I-' __82 __wins:00
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Fast alle Stages sind im gewohnt diisteren

MK-Stil gehalten

men dowm Ve Moo el mead

Die beiden neuen Gybér-ﬂfn]as beherrschen
coole Spinnweben-Special a la Spiderman

Sub-Zero kampft jetzt ohne Maske, davor
mit umso mehr Eismagie
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lett seiner armen Op-
fer durch den Mund
aus deren Korper! Da-
vor weil sich hof-
fentlich der Indianer
Nightwolf mit roter
Kriegshemalung auf-
grund seiner Tapfer-
keit zu schiitzen. Ein
wahrer StraBenkdmp-
fer findet sich schlie-
lich noch mit Stryker, der seine
Gegner mit Granaten und Ba-
seballschldgern angreift, ohne
dabei zu vergessen, sein Base-
ballkdppi verkehrt herum auf-
zusetzen. Neben den vielen
neuen Kampfern gibt's auch
ginen sechsstelligen Code fiir
die diversen Haudegen zu
knacken (Hinweise darauf in
der landesweiten US-Werbe-
kampagne), der einem ver-
steckte Secret-Moves eroffnet.
Damit es aber keiner im Fa-
tality-Rausch vergiBt; MK3
gehort trotz der digitalisierten
Fighter und gerenderten Back-
grounds nicht zu den Next-Ge-
neration-Beat'em Ups a la
Tohshinden oder Viriua Fighter
2, da sich nach wie vor alles in
der gewohnten SF2-Ebene ab-
spielt. Da die Serie jedoch
Kultcharakter besitzt, wird’'s

__Wins-00

..-1

Ob Sheeva auch gegen
Lightning-Moves wie
hier von Jax (hat jetzt
zwei metallische

__ Arme) gefeit ist?

—  Dieser Auswahlscreen
im altbewdhrten Look

. sollte keine Wiinsche

mehr offen lassen
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" KOMBAT IONE: THE SUBWAY

den Fans nichts ausmachen.
Wie wirbt Hersteller Midway
doch so nett in seiner Bro-
schiire fiir Spielhallenbesitzer:
,FUr die Kids bedeutet das MK-
Symbol Macht, fiir Sie harte
Dollars!“ Dariiber hinaus bro-
delt natiirlich schon die
Geriichtekiiche: Es soll einen
speziellen Character-Auswahl-
screen fiir Hidden Characters
(auch Killer-Instinct-Fighter
werden vermutet, VG-Wahr-
scheinlichkeit hierfir: 1%) ge-
ben oder Nudealities, die aus-
schlieflich auf weibliche
Martial-Arts-Experten anwend-
bar sind (...) Fakt ist aber le-
diglich, daB die Heimversionen
filr die 16-, 32- und 64-Bit-
Gerdte schon im Herbst kom-
men sollen. An alle dlteren
Beat'em Up-Fans: In der ndch-
sten Spielhalle antesten!  rk

WINS: 00 @

Ringelreihen in der U-Bahn: Nach 300 Metern trefft Ihr laut Schild
einen der Entwickler namens Tobias Boon

R uready 4 da Future?

SONY Playstation
SEGA Saturn
ATARI Jaguar

Naturlich auch Zocks und Zubehdér am Start!

FONE 07171 - 81515

WARP-Inh. Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwdéibisch Gmind
Oftnungszeiten: Montag bis Freitag von 14.00 Uhr - 19.00 Uhr

AN- UND VERKAUF
VON GEBRAUCHTEN
VIDEOSPIELEN

NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA

VIDEOSPIELE-PARADIES

MOERSER STR. 61
47198 DUISBURG

02066/54059

— Moerser Str. 61
Duisburg-Homberg

Geschaftsladen:
(Verleih + Verkauf)

Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr

Offnungszeiten:

Das verstandliche
Computer IVIagazin

!
NEU 4,90 DM

uberall im Handel




Wer kennt sie nicht, die legen-
déren Hilpfsaurier “Bub” und
“Bob” im Knuddel-Sprite-Look?
Nach zahlreichen Jump’n’Run-
Fortsetzungen hat Taito seinem
Drachenduo ein reinrassiges
Puzzlespiel auf Neo-Geo-Basis
spendiert. Die Designer orien-
tierten sich dabei an Denkspiel-
groBen wie Tetris und Columns.
Ja sogar einige Anleihen des Ur-
Klassikers Break Out wurden

oop1sSuweEnl T

Hier wurde yerade eine Reme bmrter Bfasen

komplett weggepuizt.

Puzzle Bobble

dreist ibernommen. Das Spiel-
prinzip von Puzzle Bobble ge-
staltet sich ebenso einfach wie
bei den beriihmten Vorbildern.
Am unteren Bildschirmrand ist
eine Seifenblasenkanone posi-
tioniert, mit der Ihr mittels Rich-
tungspfeil verschiedenfarbige
Blasen an die langsam herab-
stiirzende Decke schieBt. Dort
warten bereits eine Anzahl von
Bldschen darauf, nach unten be-
fordert zu werden.
Durch gezielte
Schiisse miBt |hr
nun versuchen, die
Kugelgebilde  mit
gleichfarbigen Bub-

miissen es sein) ver-

abprallende Gummi-

wand dar, mit der

Bruder Andy Bogard
fliegt mit Vorliebe
iiber seine Gegner
hinweg. Damit hat

Won-Fu nicht
gerechnet.

m.nmmuu
DECCEED

CHEDITS 3

Rechis seht Ihr die
ganze Fatal Fury 3-
Riege auf einen Blick.
Wer als Endgegner
auftaucht, bleibt das
grolle Geheimnis.

34
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bles (mindestens drei

schwinden zu lassen..
Ein weiteres Strate-
gieelement stellt die

000005 1.0
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Im Zweispielermodus w:rd nnfer Ze:tdrm:k yegenamander gekampﬂ

sich die Blasen geschickt an ent-
legene Bildschirmwinkel plazie-
ren lassen. Je nachdem, bei
mehr oder weniger giinstiger
Aufteilung der bunten Kugeln,
konnt Ihr auch mehrere Blasen
gleichzeitig beseitigen. Sobald
eine der Bubble-Reihen keinen
Halt mehr flndet verschwfnden

duzieren laBt. Fiir Denkspiel-
freunde stellt Puzzle Bubble auf
jeden Fall eine lohnenswerte An-
schaffung dar. Zumal sich die
NG-Spiele-Preise nun dank des
CD-Mediums in einem ertragli-
chen Rahmen bewegen. ws

Puzzle Bubble
Tiiftelspiel
Taito

Nova

110 Mark
86%

Titel:
. Genre:
- Hersteller:

- Testversion:

[T T )

o Newcomer Franco
§ Bash wird sich
hier gleich den
Hosenboden ver-
% brennen

Da sind sie wieder, die erfolg-
reichen SNK-Recken. War Fatal
Fury Special praktisch nur ein
Remix der ersten beiden Teile,
schiebt Beat'em-Up-Spezialist
SNK nun den hochoffiziellen
dritten Teil nach und steigert
gleichzeitig das Programmvo-
lumen auf rekordverdachtige
266 Megabit. Natiirlich haben
sich die Designer nicht auf ihren
Lorbeeren ausgeruht und neben
den komplett neuen Hinter-

~ April April!

Elnen Apri Ischerz besonderer Art haben
rter Heft efnfa!len lassen

Saﬂware:-gesdhneben hat, erreichte in
W_Irkltchkait die BPS, die Bundespruf—

Einen enlsprechanden Adap-

ter gim es nicht! April, April!

grundgrafiken auch einiges am
Gameplay verdndert: Neben fiinf
brandneuen Charakteren durften
ganze flinf alte Kdmpfer ihren
Stammplatz behalten. Auch an
Special-Moves haben die Hau-
degen Terry Bogart, Joe Higas-
hi, Geese Howard und Mai Shi-
ranui dazugelernt, bzw. wurden
ginige vollstédndig ausgetauscht.
Zur Freude aller gibt es nun
auch ein modernes Combo-
Move-System, das die Konkur-
___renz bereits vor ldn-

gerer Zeit erfolgreich
eingefiihrt hat. In ein
paar Wochen er-
scheint die Modul-
Heimversion und kur-
ze Zeit spater folgt
dann auch die CD-
Scheibe. Einen aus-
| fiihrlichen Testbericht
mit Bewertung findet
[hr in der ndchsten
Ausgabe. ws



The Future Is Now

Look At What's Newin March! SNK.

NEO GEO CD's Magnificent Soft Line-Up!

The Super Battle of the Beasties!
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But wait, there's even more! Look for our thrilling April releases too!
Baseball Stars Professional, Cyber Lip, Robo Army, Dauble Dragon, and a few surprises!

W NEO-GEOCD.

&S NEO GEO €D Joystick Controller! (@ Our Latest Hit 11
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Super
Sidekicks 3

Nach dem atmosphérisch
schon uniibertroffenen, aber
den allerletzten spielerischen
Feinschliff noch vermissen las-
senden Super Sidekicks 2waren
wir natiirlich auf die Neuerungen
im Sequel gespannt. Als erstes
ist die Perspektive ein wenig
modifiziert worden: [hr seht jetzt
einen gréBeren Spielfeldaus-
schnitt, miiBt Euch aber dafiir
mit etwas kleineren Kicker-Spri-
tes (genau zwischen denen aus
Teil eins und Teil zwei) zufrie-
dengeben. Das Power-Up-Fea-
ture eines Mannschaftsteils
wurde genauso iibernommen
wie die Maglichkeit, beim Auf-
blinken von ‘Chance’, aus einer
anderen Perspektive auf den
gegnerische Kasten zu ballern.
Der Unterschied liegt aber im
Detail: Wahrend ich bei §S2
beim Spiel gegen das Neo Geo
bei ‘Chance’ noch nie (!) das Le-
der im Tor versenken konnte,
|aBt sich jetzt durch geschicktes
Tricksen der Tormann tauschen
und Ihr lupft die Kugel oftmals
ins Kreuzeck. Gespart haben die
Designer dafiir an den Animatio-
nen nach erfolgreichem Tor-
schuB. Die Jubelszenen (meines
Erachtens ein nicht zu unter-
schatzender Motivationsfaktor!)

L] o

OKOTLE

NEO GEO-NEWS

SNK baut offensichtlich alle seine Hits zu
Trilogien aus. Das Action-FuBballspektakel

Die Angst des Torwaris vorm Elfmeter ...

spielen sich doch einen Tick ste-
riler ab als beim Vorgénger.
Dafilir haben die Designer aber
bei der Spielbarkeit erkennbar
die Feile angesetzt. Beim zweiten
Teil habt Ihr oft verzeifelt ver-
sucht, einen PaB ohne Um-

Fouls pfeift der Schiri immer noch bevorzugt gegen, statt

38

fiir Euch. Profis spielen um den Siidamerika-Cup

Super Sidekicks
macht den Anfang

......

...hat sich

schweife direkt (nicht per Kopf)
weiterzuleiten und &rgerlich mit-
ansehen miissen, wie sich Euer
Spieler krampfhaft miiht, aber
sich trotzdem von einen fiinf
Meter entfernt stehenden Ge-
genspieler die Kugel noch weg-

) ——TF @
]

o ;
wieder mal bestatigt!

— _u .Qi

PUSHI sTAR

Alle Wiesen schauen bei S§3
irgenwie anders aus

e

spitzeln lassen muBte. Dies ist
jetzt nicht mehr der Fall und
auch beim Dribbeln kommt hr
im Gegensatz zu SS2 dfter mal
am Gegner vorbei. FuBballfans
tun also sicher keinen Fehlgriff
mit dem Kauf der CD mit dem
neuesten 100-Mega-Schock. Ir-
genwie bleibt aber trotzdem ein
etwas seltsamer Beigeschmack,
da die Designer eigentlich groB-
tenteils Teil 2 (ibernommen und
nur hier und da Verbesserungen
getatigt haben. rk

Titel: Super

Sidekicks 3.

Genre: FuBiball

Speicher:  CD

Hersteller:

Testversion:
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Im spielverriickten Japan finden alljahrlich
zahlreiche Automatenmessen statt. Eine da-
von ist die AOU, von der wir Euch die inter-
essantesten Neuerscheinungen vorstellen.

richteten wir von der

IMA-Automatenmesse in
Frankfurt. Was dort an Neuhei-
ten vorgestellt wurde, ist im
fernen Nippon bereits wieder
kalter Kaffee. Das ist auch
nicht weiter verwunderlich,
denn fast alle renommierten
Automatenhersteller stammen
aus dem fernostlichen Video-

, n der letzten Ausgabe be-

Ryu fliegt gerade einen Kick-Angriff
auf die sichtlich erschrockene Chun-Li
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spieleparadies und tiifteln dort
unentwegt an aktuellen Spiel-
hallenprojekten. Da Capcom
einen neuen Streef Fighter-
Nachfolger in der Pipeline hat,
ist bereits seit ldngerem kein
groBes Geheimnis mehr, Jeder
vermutete Street Fighter: The
Movie wiirde das ndchste Bra-

Street Fighter Zero
war der grofe Uberra-
schungshit der

Fachmesse

vourstiick in der erfolgreichen
Kultserie sein. Um so mehr
war das Fachpublikum iiber-
rascht, einen Sireef Fighter
Zero-Automaten als Weltpre-
miere vorzufinden. Wie der Ti-
tel es bereits erahnen last,
setzt der neueste Beat'em-Up-
Streich vor dem Geschichtsbe-

————g

Newcomer Birdie konnte gerade
noch den harten Moveabblocken

ginn der legendédren StraBBen-
kampferserie an. Das bedeutet
im Klartext, der Spieler tritt in
die FuBstapfen seiner beliebten
Muskelidole, die sich noch ei-
nen ruhmreichen Namen im
harten Martial-Arts-Geschaft
erarbeiten miissen. Im Grunde
stellt Street Fighter Zero
(Street Fighter Legend heiBt es
iibrigens auBerhalb Japans)

Bei Darkstalkers 2 wurde nochmals-
kréftig am Outfit u. Gameplay gefeilt



den inoffiziellen ersten Teil dar,
der vor vielen Jahren in den
Hallen absolut floppte. Natlir-
lich haben sich die Entwickler
giniges einfallen lassen, um
ihre neueste Errungenschaft
wieder an die Spitze des har-
tumkdampften Genres zu brin-
gen. Neben den (meisten) alt-
bekannten Priigelknaben ge-
sellen sich drei wiederbelebte
Charaktere, die damals nicht
mehr den Sprung in die Street
Fighter 2-Liga geschafft ha-
ben. Komplett neu gezeichnete
Hintergriinde und ein grandios
aufbereitetes Special-Move-
Repertoire werden die Herzen
der treuen Fans wieder um
zehn Takte hoher schlagen las-
sen. Ein ausfiihrlicher Erfah-
rungsbericht folgt in einer der
ndachsten Ausgaben. Weil das
Geschaft mit den Fortsetzun-
gen scheinbar gut lduft,
schiebt Capcom mit Vampire
Hunter: Darkstalkers Revenge
ein weiteres Update seiner in-
novativen Comic-Priigelei
nach. Wie fir Nachfolger iib-
lich, gibt es ein paar neue
Kampfer-Sprites und Hinter-
griinde zu bewundern. In der
Februarausgabe stellten wir
Euch aus dem gleichen Hause
die Roboterklopperei Armored
Warriors vor, die mit Cyber
Bots: Fullmetal Madness eben-
falls einen wilrdigen Nachfol-
ger nachgereicht bekommt.
Fahrsimulator-Spezialist ‘Nam-
co’ hingegen begibt sich
mit Alpine Racer auf unge-
wohntes Terrain. Der Spieler
schnallt sich diesmal digitale
Skibretterl an und durchquert
in rasanter Tal & SchufBfahrt
ein verschneites 3D-Alpen-
Szenario. Damit das frostige
Vergniigen richtig zur Geltung
kommt, haben die Designer

Golden Axe: The Duell erschem! zuerst auf
Automat und spéter 1:1 fiir den Saturn

In Capcoms Cyber Bols fliegen
erneut die Robolerfetzen

Kung Fu-Star |=
Jackie Chan hat
sein eigenes
Priigelspiel spen-
diert bekommen =

eigens ein Gehduse konstru-
iert, das mit hydraulischen
Trittbrettern und Skistdcken
als Steuerungelemente auf-
wartet. Aber Vorsicht, ischt
cool, Man! Ebenfalls neu von
Namco ist Cyber Commando,
dessen Vorganger Cyber Sled
gerade erst fiir Sonys Playsta-
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Texture-Maping-Schnee gibt's in Alpine Racer

Oben seht Ihr Outlaws von Dala East.
Unten priigeln sich die Tattoo Assassins.

Das Alpine-Racer-Gehduse mit
integrierien Brettin

tion erschienen ist. Spieltech-
nisch hat sich nicht viel gedn-
dert, Ihr rast abermals mit fu-
turistischen HighTech-Panzern
durch diverse 3D-Arenen und
jagt gleichgesinnten Kontra-
henten nach. Immerhin er-
scheint die Zukunftsballerei in
optisch neuem Gewand und

L‘ybar Commando - der offiziel-
le Nachfolger von Cyber Sled

EEE
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Elevator Action-Returns - ein
Klassiker meldet sich zuriick

verwohnt das Betrachterauge
durch allerfeinstes Render-
Texture-Mapping. Ermdglicht
wird das Grafikspektakel durch
Namcos revolutiondre Sy-
stem-22-Hardware, die iibri-
gens auch bei Alpine Racer
eingesetzt wird. Etwas ausge-
fallener geht es in Match Brea-
kers zu. Sieben abgedrehte
Figuren, die einer ungewohnli-
chen Sportart nachgehen, ste-
hen Euch hier zur Auswahl, In
spektakularen Tunnelverfol-
gungsjagden gilt es, den Geg-

Konamf s Twin Bae Yootoo! arschefn! !m
neuem Kubbel-Sprite-Look
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ner mit allen verfiigharen Mit-
teln aus dem Rennen zu wer-
fen. Fiir Fans der legendédren
Rolling-Thunder-Serie hat
Namco ein artverwandtes
Spiel entwickelt, das den
klangvollen Namen The Outfo-
xies tragt. Bewaffnet mit einer
Handfeuerwaffe geht Ihr als
Spezialagent auf Pixel-Gang-
sterjagd. Spielhallenganger
der ersten Stunde werden sich
vielleicht noch an Elevator Ac-

The Outfoxies erinnert stark an
die Rolling Thunder-Serie

tion erinnern konnen. Taito hat
sich auf ihren damaligen Er-
folgshit besonnen und stampft
mit Elevator-Action-Relurns
gine grafisch aufgemotzte
Fortsetzungsvariante aus dem
Boden. Fiir Anhdnger des chi-
nesischen Kampfsports ist Ka-
nekos Digi-Priigelei Jackie
Chan: The Kung-Fu Masler
gedacht. Der beriihmte Film-
star flihrt auf Joystick-Kom-
mando seine besten Martial

&1 TTAR

Verriickte Endbasse s.'nd in Ultra
Pairol keine Seltenheit
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Arts-Kiinste vor. Data East ist
ebenfalls auf den Kniippeltrich-
ter gekommen und liefert ein
weiteres Digi-Fighter-Beat'em-
Up, das auf den ungewdhnli-
chen Namen Talfoo Assassins
hort. Mannlein und Weiblein
zeigen mit inren Tattoo-verzier-
ten Korpern das Beste aus dem
Faustkampf-Milieu. Inwieweit
sich das Produkt gegen die star-
ke Konkurrenz behaupten kann,
wird sich noch zeigen miissen.
Des weiteren gab es Outlaws of
the Lost Dynasty zu sehen,
ebenfalls ein Prilgelspiel, das al-
lerdings im traditionellen 2D-
Outfit ohne digitalisierte Spieler-
figuren aufwartet. Nichts

geliefert. Saturn-Fans diirfen
sich schon jetzt auf eine 1:1-
Umsetzung freuen, da in dem
Automaten die gleiche Hard-
waretechnik (ST-V-Board ge-
nannt) verwendet wird. Noch
etwas ldnger mussen sich alle
Spielhallengdnger auf Segas
Rail Chase 2 gedulden, das
die rasanten Loren-Verfol-

| Bei Super Circuit
Red Zone von Jaleco
rast lhr iiber

die engen Highways
von Tokio

Herausragendes mdchte man
meinen, doch alle Fantasy-
Kampfer verfiigen tiber eine ge-
fahrliche Schlagwaffe, die dem
Spiel zum gleichen Erfolg ver-
helfen soll, wie es dem Kon-
kurrenzprodukt Samural Sho-
down beschert war. Gunhard
dagegen verkorpert ein weite-
res Shooting-Gallerie-Spiel a la
Lethal Enforcers, in dem |hr
Jagd auf Digi-Schurken macht.
Als letztes Data-East-Produkt
wurde Warldeup Volleyball
‘95 vorgestellt, das wohl kei-
ner weiteren Erklarung bedarf.
Von Konami gab es lediglich
Twinbee: Yoottoo! zu sehen,
das ohne groBe Veranderun-
gen an die bestehende Shoo-
ting-Serie mit den zuckersiifien
Knuddel-Sprites ankniipft. All-
roundkiinstler Sega hatte ne-
ben den kiirzlich erschienenen
Hammerspielen wie World
Striker und Sega Rally Cham-
pionship "95 nicht viel Neues
zu bieten. Das von vielen ge-
wiinschte Klassiker-Sequel
Golden Axe; The Duell, ist nun
endlich fertiggestellt und wird
in den ndchsten Wochen aus-

gungjagden des ersten Teils in
perfektionierter 3D-Grafikform
weiterfilhrt. Am Rande gab es
noch Sega Puzzle zu sehen,
ein weiterer Denkspiel-Clone
mit herabfallenden Symbol-
steinen. Und weil’s gerade so
schon ist, schiebt Compile die
Automatenfassung von Dr.
Robotniks 2 nach, das in Ja-
pan Puyo Puyo Tsu 2 getauft
wurde. Auch Jaleco meldet
sich wieder an der Automaten-

In Ulra Palrol darf geballert
werden, was das Zeug hilt

front zuriick. Voller Stolz wur-
de der Fahrsimulator Cireuit
Red Zone dem Fachpublikum
vorgeflinrt, welcher im Grunde
nichts anderes als einen gra-
fisch schlechteren Cruis'n
USA-Verschnitt  darstellt.
Auch herkémmliche Baller-
spiele erfreuen sich weiterhin
groBer Beliebtheit. Jaleco hat
gleich zwei Spiele dieser Gat-
tung anzubieten; P-47 Aces
verkorpert eine Neuauflage des
horizontal scrollenden Urklas-
sikers, in dem der Spieler mit
altertiimlichen Propellerma-
schinen gegnerische Einrich-
tungen bombardiert. Gratia:
Second Earth bietet das glei-
che Spielprinzip in leicht ab-
gednderter Form mit moder-
nen Diisenjets an. Anime-
Charakter ‘Ultraman’ ist in Ja-
pan eine beriihmte Heldenfigur
im Superman-Stil. Nach zahl-
reichen SNES-Auftritten hat
nun Banpresto dem Japano-
Hero sein eigenes Arcade-
Shoot'em-Up spendiert. Ihr
dist mit Mr.Ultra iiber vertikal
scrollende Fantasy-Landschaf-
ten hinweg und rdumt horden-
weise Feindsprites aus dem
Weg. Atlus hélt an den be-
wahrten Ballerspielelementen
fest und schickt Euch in Don
Patchi mit Super-Jagern an
die vertikal scrollende Baller-
front. Natiirlich gab es noch
viele weitere Spiele z. B.
Mahjong und Patchinko-Varia-
tionen zu sehen, die hierzulan-
de gewiB nicht in den Spielhal-
len auftauchen werden.  ws

Bfeser Super—l.aserbeam stammt
aus dem Shooter Don Patchi



Multi-Player-Spiele erfreuen sich immer
groBerer Beliebtheit. Die Jaguar-Entwickler

planten vorausblickend und spendierten ih-
rer Hardware einen vernetzbaren Link-Port.

Link-Adapter

Bisher hatten Jaguar-Besitzer
keine Chance, ihre Edelkonsolen
miteinander zu vernetzen, obwohl
einige Spiele wie Doom, Club Dri-
ve und Air Cars bereits eine Link-
Option eingebaut haben. Die Pin-
Belegung des herausgefiihrten
DSP-Ports hat Atari zwar schon
lange preisgegeben, doch der
GroBteil von Euch wiirde sicher
Miihe haben, ein entsprechendes
Kabel zu basteln. Erst seit kurzem
ist die sogenannte “Catbox” er-
hiltlich, die neben zahlreichen Vi-
deo/Audio-Ausgéngen auch den
DSP-Link-Port voll ausnutzt (sie-
he VG 2/95). Das einzige, was
man noch bendtigte, war ein han-
delsiibliches Nullmodem-Kabel,
das im jeden Computerladen er-
héltlich sein sollte. Mit dieser

Kostenlose
Preigliste
anfordern

i
on Man dt

Desert Fighter PAL

et LD e

. Zero folurun:e dt

nage

halbherzigen Lésung gab es aller-
dings gerade bei Multi-Player-
Spielen wie Doom in der Praxis
eginige Ubertragungsprobleme,
die sich durch nervige “Network-
Errors” bemerkbar machten. Nun
hat sich Atari selbst der Misere
angenommen und einen reinras-
sigen Jag-Link-Adapter ent-
wickelt. Der im Kabel integrierte
Spezialchip soll dafiir sorgen, daf3
die bei Doom auftretenden Ver-
standigungsprobleme der Ver-
gangenheit angehdren. Leider
lieB sich diese Behauptung aus
Termingriinden noch nicht auf
Herz und Nieren priifen. Falls es
mit dem Atari-Link-Adapter nicht
funktioniert, bleibt keine Alternati-
ve. Zu beachten ist auBerdem,
daB deutsche und amerikanische
Jaguars nicht untereinander ver-
netzbar sind. WS

2
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Seht Eure Street-Fighter-Helden live in Fleisch
und Blut beim Kampf gegen den damonischen M.Bison!
-Der Film zum Spiel kommt jetzt in die Kinos

rotz des Megaflops

' Super Mario Bros wer-
den immer mehr Vi-
deospiele verfilmt. Mortal
Kombat und Double Dragon
kommen bald, aber Street
Fighter macht den Anfang. So
und jetzt ratet mal, wer denn
die Hauptrolle in dem auf
Schauplétzen in Kanada, Thai-
land und 'Australien geschos-
senen Streifen spielt: Ken?
Ryu?-Nein: US-Soldner Guile,
gespielt von keinem geringe-
ren als dem belgischen Dyna-
mit Jean-Claude Van Damme
(aufgrund einer weltweiten
Umfrage von Capcom unter
SF2-Fans), fiihrt die Riege
der'Guten’ an. Fans des Kult-
spiels werden alle 16 Kémpfer
bis auf den Hong-Kong-Bruce
Lee Fei Long in der etwas an
den Haaren herbeigezogenen
Story entdecken. Bison (Raul
Julia; Addams Family) nahm
ein Rudel Urlauber als Geiseln
auf seine siidostasiatische Fe-
stung, um von den Vereinten
Nationen Portogeld in Hohe
von 20 Milliarden zu erpres-
sen. Ihm zur Seite stehen der
dubiose Waffenhdndler Sagat
(Wes Stud: Der mit dem Wolf
tanzt), der Computerspezialist
Dee-Jay (Miguel Nunez; Lethal
Weapon 1 und 3) sowie der
bizarre Wissenschaftler Dhal-
sim (Roshan Seth: Indiana Jo-
nes), der mittels Laborversu-
chen am armen Geschépf
Blanka eine Mutantenarmee
erschaffen soll. Die dummen
Jungs Ken (Damian Chapa:
Alarmstufe Rot) und Ryu (By-
ron Mann: Bloodsport 2) wol-
len sich bei Bisan einschlei-
chen, werden aber gekidnappt.
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Zangief kommt
mit diesem |
extravagantem
Haarslyling
seinem
Pixelvorbild
schon recht
nahe

Das lassen die Vereinten Na-
tionen unter der Fithrung von
Colonel Guile und Major Cam-

my (Kylie Minogue) nicht auf

sich sitzen und blasen zum An-
griff. Live fiir die Presse dabei
ist die rasende Reporterin
Chun Li (Ming-Na Wen, laut
People Magazine einer der 50
schonsten Menschen der
Welt) unter dem Schutz der
Muskelprotze Honda (Peter
Tuisosopo) und Balrog (Grand
L. Bush: Demolition Man, su-
per getroffen!). T. Hawk unter-
stiitzt Guiles Einheit, Zangief
und Vega spielen eine unterge-
ordnete Rolle. Das Witzige ist:
AuBer van Damme beherrsch-
ten sdmtliche Schauspieler vor

Blanka ist wohl etwas ldnger in
der Maske gesessen...

R
MATL

|

Fiir einen Ténzer ist der Schauspieler van Vega ganz schin fit
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Drehbeginn nahezu
null Martial Arts.
Das schlieBlich im
Film zu sehende Er-
gebnis eines zwei-
wadchigen Priigel-
Crash-Kurses zeugt
dann davon, daf
ein wahrer Meister
die Street Fighter
trainiert hat: Der

Die beiden ungeschlagene Karate-Welt-
Superbdsewichte bei ~ meister und Inhaber von neun
der Lagebesprechung  (!) schwarzen Girteln in neun

verschiedenen Kampfstilen,
Benny ‘the Jet' Urquidez.
Wihrend etwa Jay Tavare, der
den Vega verkorpert, als Profi-
Ténzer die notigen Moves rela-
tiv schnell draufhatte, stand Bi-
son-Raul Julia  oftmals

der fertige Film kann sich wirk-
lich sehen lassen, denn Fans
werden viele der Kult-Moves
aus dem Spiel wiederent-
decken, wie die bahnbrechen-
den Feuerballe von Ken und
Ryu oder Chun Lis Whirlwind-
Kick, filir den die arme Ming-Na
Wen extra vor einem Blue-
Screen kopfiiber aufgehangt
wurde. Steven de Souza gab
mit Street Fighter iibrigens
sein Regie-Debut, ist aber in

Zu Chun Li nur soviel:

lch muB sagen, das Hollywood dennoch kein Un-
People Magazine hat  bekannter: Er schrieb u.a. die
recht! Drehbiicher zu Stirb langsam 1

und 2 sowie Flintstones. Ob er
damit schon Profi genug ist,
sei dahingestellt: Zwar hat er
alle Szenen mit seinem Star
van Damme, der aufgrund ei-
ner anderen Filmverpflichtung
nur einen Monat zur Verfii-
gung stand, gut hinbekom-
men, aber einen fulminanten
Showdown mit Kampfhub-
- schraubern muBte er aufgrund
der Verweigerung der Drehge-
nehmigung seitens der thaildn-
dischen Behorden kurzerhand
fallenlassen. Stattdessen gibt's
jetzt ein groBes Finale mit
Rennbooten. Wahrend der
Dreharbeiten wurden mit den
Schauspielern {ibrigens alle
Aufnahmen fiir den Digi-Prii-
gelnachfolger Streetfighter 3
geschossen. Street Fighter-

Hier seht Ihr

The Movie von Columbia Tri-
eine friihe Skizze  Star lauft am Donnerstag, den
von Bisons 27. April in den deutschen Ki-
Untersehlupf nos an. rk
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ziemlich auf der Leitung. Aber

.O..'C.‘.......................P RE V I E W

Neben dem Kinostreifen
mit echten Schauspielern
gibt es auch einen japani-
schen Street-Fighter-Zei-
chentrickfilm mit engli-
schen Untertiteln. Der Film
ist rund 100 Minuten lang
und auffallend aufwendig
und detailgetreu produ-
ziert. Da die Vertriebsrech-
te in Deutschland aller-
dings nicht eindeutig
gekldrt sind, gibt es den
Film derzeit nur diber di-
verse Grauimport-Quellen,
Vorsicht: Falls Euch je-
mand ein Video mit billi-
gem farbkopiertem Front-
cover andrehen will,
handelt es sich mit Sicher-
heit um eine Raubkopie
aus Hongkong. Die Bild-
qualitat solcher Kopien ist
unter aller Sau, abgesehen
davon, daB der Besitz ille-

gal ist.

Wie in allen Animes sind die
Heroes Muskelberge

M.Bison alias Sagat
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LESERBRIEFE

TV-Shows

Auch wenn man eigentlich
nicht noch auf Tote eintreten
sollte, an einigen Einsendun-
gen zum Thema “Videospiel-
TV-Sendungen” woliten wir
Euch dann doch teilhaben las-
sen.

Ach, wie soll man an einer
Sendung Freude finden, in der
nerves kreischende und wie
unter Strom stehende, zucken-
de Grobmotoriker im Doppel-
deppen-Team moderigren, wie
es in X-Base geschah! Und die-
ser unglaubliche interaktive
Freddy Highscore mit seinem
coolen Ich-beeindrucke-da-
mit-kleine-Kinder-Englisch!
Und, um sie nicht zu verges-
sen, die faszinierenden Kandi-
daten - vor allem die lispein-
den Analphabeten am Telefon!
Wie souverén die fachkundi-
gen Moderator(inn)en doch
stets die Sendung zu leiten
wuBiten (“Eeeegoooon, du
hast gewonnen! — Stimme aus
dem Off - “nein, Karlheinz hat
gewonnen® — “ach so, é4h,
Kaaalheinz, du hast gewon-
nen!*). Ach, all die herrlichen
Preise! Téglich die neue CD
von DJ Popo ...

Andreas Lazar, Stuttgart

Wat hebb“wi lacht! Grohl!

Dann gibt es da noch Hugo.
Hugo ist ein lustiger kieiner
Kerl, ein pfiffiger Knuddelheld,
der immer einen tollen Spruch
auf Lager hat (merkt Ihr, wie
sich die Feder straubt, weil sie
das schreiben muB?). Immer
die gleichen Levels am Telefon,
immer die gleichen Levels am
Telefon, immer die gleichen Le-
vels am ...

Und nun zu Games World.
Ich hasse Robby Rob, sein Rot-
kdppchen, seine Art sich zu be-
wegen und (berhaupt den
ganzen Rest. ...

Christian Tembrink, Miinster

Den nédchsten Brief drucke
ich ausnahmsweise mal origi-
nal und véllig unredigiert ab.
Wegen seines besonderen,
dhm, hiistel, literarischen
Werts...
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Als ich vom négsten Lesefo-
rum laB,kramte ich gleich das
chlorfrei geblaichte Papier und
die steinalte, schrottreife Schreib-
maschine von meinem Opa
hervor und {ibte tippen. Klapp-
te prima. Nachdem meine Zei-
gefinger gebrochen, der Asch-
enbecher 13,68 mal gelehrt
wurde (von Opi), die BOHSEN
ONKELZ ihre 13,68 TE Golde-
ne kriegen und ich Uropa wur-
de, hatte ich den Minnivor-
spann fertig. Vor etwas
langerer Zeit sah ich mir jeden
Tag Hugo an, wegen der nied-
lichen Grafik und der zugege-

ben witzigen Scenen wenn der
trottellige Spieler mal wieder
verratzt war. Doch schon nach
zwei Wochen kannte ich jeden
auswendig und die Spieler
stellen sich meistens saubléd
an, dazu kommen noch die ab-
solut ddhmlichen Kommentare
der drei ,limmitetgirls”, den
Kommentatorinnen.Wenn
man jede Scene drei mal gese-

dilster aus. :
IFA, die Funka
Berlin, doch ersten:

S

hen hat,die Spieler noch im-
mer zu doof sind und Min-Kai
tréstend ein paar sinnlose, un-
durchdachte Worte vor sich
hinstammelt, kann man nur
noch auf Schliimpfe umschal-
ten. (und so geht das noch
eine gute Seite auf braunge-
gilbtem zerfleddertem Papier

‘weiter). Ich muB Opi jetzt fiit-

tern,einen Blondi-Witz er-

Z&hlen und ins Bett bringen.

Gute Nacht! Es is heute Frei-

lag,der 24.2.1995. — 1.54 Uhr
drauBen ist's dunkell!!

Ansgar Bikenkriger,

Liibbecke Bikenkriiger (das is Opi)

9020000600000 068060C00C0000C6000COOO0O0BCROOOOOCESEOC

Wissen fast alles behaupten
kann, ohne daf es grof} jeman-
dem auffillt. Dadurch kdnnen
Konsolenhersteller ungestraft
mit beeindruckenden Technik-
daten um sich werfen, ohne
zugeben zu miissen, daB es
nicht nur auf MIPS, MFLOPS,
MBit oder MHz ankommt, son-
dern vor allem auf die Qualitit
der Software und das Marke-
ting. Nur beweisen muBten wir
es. Also antwortete ich auf die
Leserfrage, was eigentlich
»MIPS-Technologie” beim Ul-
tra 64 darstellen solie, das sei
~gequirlte Werbekacke” von

" Manche Themen erledigen sich fast von

selber. Beispielsweise unser Marz-Fo-

rum mit der Frage nach der Qualitat

von Videospiel-TV-Shows: ,,X-Base*

und ,,Games World“ sind bzw. werden

Achtung Glatteis!

‘Einen absichtlich ganz
schon hinterhaitigen Test hat-
ten wir in Mail-o-Mania unse-
rer April-Ausgabe eingebaut.
Das war kein Aprilscherz, son-
dern vollig ernst gemeint. Wir
waren und sind ndmlich der
Uberzeugung, daB man mit
markig présentiertem Pseudo-

ard
Zweitens ze
kaum Spiel

d@’Miibte ein sol-
3¢ stattfinden?

eingestellt. Just for Fun einige Nachrufe.

Nintendo und habe eigentlich
gar nichis zu bedeuten.
~MIPS” sei lediglich die Abkiir-
zung fiir ,Million Instructions
per Second” (was im Normal-
fall ja auch stimmt). Ansch-
lieBend legten wir uns auf die
Lauer und warteten gespannt,
ob und wieviele Leser prote-
stieren wilrden. Nun, in meh-
reren Hundert Briefen hatten
bis RedaktionsschiuB lediglich
zwei (1) Leser bemerkt, daf wir
Euch (ausnahmsweise) aufs
Glatteis gefiihrt hatten. Im Zu-
sammenhang mit Nintendos
Ultra 64 ist mit ,, MIPS-Techno-
logie” nicht ,Million instruc-
tions per Second” gemeint,
sondern das Tochterunterneh-
men MIPS von Silicon Gra-
phics, das unter anderem den
Prozessor R4400 herstellt, der

N in einer speziellen Version im

Ultra 64 Verwendung finden
soll. Damit jetzt keiner behaup-
tet, ich schreibe das nur, um
nicht zugeben zu missen, daf
ich einfach nicht wufBte, wer
MIPS ist: Bereits in VG 10/93,
S. 24, habe ich erwédhnt, daB
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Mega Drive

Mega Drive 32 X (Lieferung portofrei)........ 359,
Golf Best 36 HOIES ........cccecerveerereraecncrnensanes 129,-
Metal Head
Motocross Champ. ...
Virtua Racing Deluxe
Star Wars

Mega Drive Il ohne Spiel ...
Action Replay Pro 2 ...
6 Button Controller ....
Animani
Allen Soldier (Mai)
Asterix - Power of Gods
Bonkers
Bubsy 2
Cannon Fodder
Datfy Duck in Hollywood ..
Demolition Man (April)
Dune 2
Dynamite Headdy ...
Eternal Champions .
FIFA Soccer ‘95
Flink .
Flintstones ~ The Movie ..........ccceercrsenans
High Seas Havoc
Jimmy White Snooker
John Madden Football ‘95
Kawasaki Super Bikes
Kick Off 3
Kénig der Léwen
Mega Bomberman (1-4 Spieler) ....
Mega Man Wily Wars

Mega Swiv
Mega Turrican
Mickey & Minnie
Mickey Mania
Micro Machines 2 ...
NBA Jam Tournamen
NBA Live ‘95
NFL Quarterback Club.......cccoccviriererossesenne
NHL Hockey ‘95
Pagemaster
PGA Tour Goif 3
Pitfall
Power Rangers
Psycho Pinball
Red Zone
Ristar
Road Runner - Desert Demolition ..
Rugby World Cup ...

Samurai Shodown .

Seaquest DSV
Schliimpfe
Shining Force 2
Shinobi 3
Slam Masters
Solell dt.
Sonic 3
Sonic & Knuckles ..o
Sparkster
Speedy Gonzales (April) ........ccocricrensensinnen
Stargate
Story of Thor
Striker
Super Street Fighter 2 .......veinenscienininnes
Theme Park
Tiny Toons 2 All Stars ..........cevevvervainserens
ToeJam & Earl 2
Toughman Contest ........ccccvcrrnesnnssscnsnnas
True Lies
WWF Raw
X-Men 2
Zero Tolerance
Zero the Kamikaze Squirrel .......c.cccoccenunenee

FRAGEN SIE AUCH NACH
UNSEREN NEUHEITEN FUR:
SATURN, PLAYSTATION,
JAGUAR, 3DO, NEO*GEO

Super Nintendo

Super Game Boy 89,-
S.N. More Fun Set ........ccccoererermrernsernensssases
Actraiser 2
Addams Family Values ...........ccccevereeecencen.
Akira
Batman & Robin
Blackhawk
Cannon Fodder
Carrler Aces
Clayfighter 2
Crazy Chase
Demons Crest
Dino Dini Soccer
Donkey Kong Country .......ceeensensireer
Earthworm Jim
Flintstones The MoVIe ......ccccvuerarrcrereensens
Hagane
lusion of Time (Mal/Juni) ........ccrveeveceinens
Indlana Jones
International Superstar Soccer ...
Jungle Strike
NBA Jam Tournament ...
NFL Quarterback Club
Pac Man 2 (April)
Pagemaster
Pinball Fantasles ...
Punch Out 1
Secret of Mana (dt. Texte/Spleleberater) . 114,—
Shadow 1
Skyblazer
Soulblazer
Spiderman TV
Star Trek Next Generation
Star Trek Star Fleet Acadamy .
Stargate .,
Street Racer
Super B.C. Kid
Super Bomberman 2 .........cuuenmeesnscssions
Tetrls & Dr. Mario
The Mask
Top Gear 3000
True Lies
Unirally (April/Mat)
Warios Woods
Warlock
WWF Raw inkl Video
Zero Kamikaze Squirrel

Mega CD

Mega CD 2 mit 4 ! Spielen .....
B.C. Racers
Dungeon Master 2 ...

Ecco the Dolphin 2 .

F-1 Beyond the Limit .
Helmdall
Jurassic Park dt. CD ......ccccovevusisessrnssscsnases
Pitfall
Rebel Assauft
Schliimpfe CD
Shining Force CD .......ccoecvrrcrenescecscoaerenas
Snatch

Soulstar
Starblade
Tomcat Alley

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre
Bestellung liefern wir thnen als Brief,

Schnellpackchen oder Schnellpaket. So
haben unsere Kunden die bis 18.30 Uhr
bestellte Ware in der Regel schon am
nachsten Morgen. Bei Bestellungen ab
drei Artikeln sogar portofrei!

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version

TEL. 09 31/ 57 16 01 ODER 06
JULIUSPROMENADE 11&68, 97070 WURZBURG

Falls Sie in der Nahe sind: Besuchen Sie unsere neue Filiale in 94032 Passau, Bahnhofstr. 28




LESERBRIEFE

das damals unter dem Arbeits-
titel Project Reality prdsentierte
Ultra 64 eine abgewandelte
Version der Grafik-Workstati-
on “Multimedia Engine” von
MIPS/SGI sein wiirde. Gliick-
wunsch an die aufmerksamen
Leser Henrik Tunze aus Varel
und Mika KoBmann aus Herne!

Import

Wo zum Henker kriege ich
Mystical Ninja 2 her? Ich habe
alle mir bekannten Versender
angerufen, keiner hatte es auf
Lager oder konnte es bekom-
men. Kénnten Ihr mir ginen
Héndler nennen?

Henning HenB, 30161 Hannover

Leider nicht. Mystical Ninja
2 ist nie offiziell in Deutschland
erschienen. In Japan ist die
2er-Version auBBerdem auch
schon veraltet. Dort gibt es be-
reits Mystical Ninja 3, das
ebenfalis nicht offiziell in
Deutschland erscheinen wird.
Mit den Importeuren ist das so

eine Sache. Ein Versender mit
Japan—Kontakten  kénnte
natiirlich so manchen Titel auf-
treiben, wenn er wirklich woll-
te. Meist will er aber nicht, weil
sich der Aufwand bei einer gin-
zelnen Anfrage nicht lohnt.
Wird er dagegen mit Anrufen
bombardiert, wird er alle Hebel
in Bewegung setzen, um das
Geschéft nicht zu versdumen.

PCs und Konsolen

Kénntet Ihr nicht mal einen
Vergleichstest zwischen PCs
und den neuen Konsolen brin-
gen? Besonders interessiert
mich, wie leistungsstark die
neuen Geréte gegniiber einen
Pentium 100 MHz sind.

Ralf Sowa, Warendort

Wieso schaffen es die Pro-
grammierer nicht, auf einer ei-
nem 486 DX2/66 iiberlegenen
Hardware ein zumindest ge-
nauso schnelles Spiel zu
schreiben?

Jens Hiigart, Sulzbach-Rosenberg

Zundchst mal diirft Ihr si-
cher sein und Euch drauf freu-
en, daB wir in ndchster Zukunft
ginen dicken Vergleichstest
zwischen allen neuen Geréten
bringen und dabei auch den
PC nicht aufier acht lassen
werden. Das wird allerdings —
bei aller Vorfreude — noch ein
Weilchen dauern, denn noch
sind nicht alle Daten aller Geré-
te verfiighar bzw. die Konsolen
noch gar nicht erschienen. Mit
Spekulationen iiber die Tech-
nik 1aBt sich jedenfalls nicht
serits arbeiten. Soviel kénnen
wir aber schon vorab sagen:
Es gibt zwar ein paar techni-
sche Eckdaten, anhand derer
sich die Leistung verschiede-
ner Gerdte aufrechnen liBt,
doch hundertprozentig wird es
nie méglich sein, ausschljeB-
lich anhand der Hardware zu
entscheiden, welche Konsole
nun erste Wahl ist. Ein eigens
fiir eine neue Konsole ent-
wickelter Spezialchip kann
noch so genial sein, wenn er z.
B. tierisch schwer zu program-
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mieren ist, werden sich die

" Entwickler die Ohren brechen

beim Versuch, ihn voll zu nut-
zen. Dann kann der Herstelier
noch so grofie Tdne spucken,
auf der Konsole wird kein Spiel
jemals richtig beeindrucken.
Und das ist nur einer von 300
Griinden ...

Falling do'wn

Im Moment fiihle ich mich
mit dem Jaguar auf verlore-
nem Posten. Wéhrend andere
Konsolen, z. B. die Playstation,
schon im ersten Monat ihres
Erscheinens einen solchen
Uberhammer wie Ridge Racer
abliefern, kann ich mit dem Ja-
guar, den ich schon gut 4-5
Monate besitze, nur doof in die
Réhre glotzen, auller AvP ist
mehr oder weniger alles Mit-
telmaB, das ich schon mit dem
guten alten SNES haben konn-
te. Jetzt kommt bald das
CD-ROM und ich iiberlege, ob
ich nicht umsteigen soll ...

Frank Mahnkopf, Merchweiler
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SUPER NINTENDO .
Achgiser 2 v - 109,95
Hdventure Islond 1t s 99 95
Adventures of Botman & Rob Iy 139 95
Auro Fighters Us 119,95
Animaniues - V189
Ardy Light Foot DY 129,95
Barklay shul up and Jum w6995
Blackhawk v 119,95
Blatkthorne 18 99 95
‘Brandish A8 139 9
Brain Lord Us. 129,95
Brexth of Fire U5 129,95
Bret Hull Hockey <DV 69,95
Cannon Fodder b} 109 195
Choplifter 11 Woo5995
Clayfighter I us 7995
Claymates o799
Dernon's Crest Us 129,95
Desert Fighters PV 5995
Doakeg Kang Country DV 129,95
Earthiworm Jim SV 119,95
Finaf Fantosy US 149,95
Fire Men o 12995
Hire Striker us 119,95
Full Throttlo Us 12995
“Hurricanes V19,95
llusion of Gala Us 139,95
Indiong-Jones Gremtest Ady,.. ~ DV- ‘139 95
Indy Cor faot, Nigel Mansoll: - 2 DV ~129 95
Intornational-Superstor See. . DY 129 95
Jurassie Park 2 Caly T DY 69,95
Kirby's Dream Course . * -8 “109,95
* Kiby's Avalanche U8 109 95
Lemmings 2 V6995

o S Jimmy White's Whikwind w

Lord of the Rings US 8995 Superman DV - 129,95
Lutin US 129,95  Super Melraid 5 Kowosald Super Bikes.
MegoMan X U 7935  Super Hinjo Boy Kick OfF 3
“MegaMan X! U5 -129,95  Spper Pang
Michael ]ordnn DY 119,95  Supsr Pinball
Micro Machines PV 6995  Super Punch Out
Might & Magic 1l W 8995 Suzoke Hours
Might & Magic i US 13995  Syndicata
NBA Jam Tournarment Edition DV 135,95  Tetris & Dr, Mario
NBA Live ‘95; DV 129,95  The Pagemaster
NEL Quorterhak-Club DV 139,95 Top Geur 2
NHL Hackey ‘95 DV 11995  Top Gear 3000
Pac in Time DV 79,95  Totdl Carnage
Pac Man 2 Us 109,95 Ultimall
Pinkell Dreams V7995  Uniracers
:il;lf:llll“ Fantasies DV 10995  Varlex e v
. DV 6995 WWFRaw e
Povier Drive DV 11995  Warics Woads }:ﬁ““"“" "
ReType i V7995 Wikl Snske % g .
Rop Jom US 119,95 Workd Cup USA *94 - 8995 ‘.M
- Rt of the Jedi- DY-2119.95 - World Heraes - w7, S;Hlii
Rahotop vs. Terminatr DV 12995 X-Kalber U5 4995 ghitk
Rohotrek US 12995  Zero the Komikaze - US 12995  lom Maters -
Rockin Roll Racing o 12995 o Socket
Sumurai Showdown by 13995 MEGA DRIVE Sl
Secret of Mano DV 10995  Aero the Acrohot 2 DV 11995 Siorgate
Soulbluzer DV 11995  Arof Fighting DV 9995 Sy of Thyr .
Sparkster DY 11695  ATPTour 05 s
- Star Trak: Next Generation US 12995 Battletech Syndlmts
- Stor Trok: Starfloct Acad, DV 12995 Bubsyll 995, TopGoar?. _ o
Stans. Protectors US 9995  Cannon Fodder oV 10995 Unnmssqpy Rhugbness"l DV 8995
Strget Rucer DV 11995  Dino Dini's Socesr DV 89,95 ViowPoim - 85 YB%S
Striker DV 5995  Earthworm Jim DV 89,95 ,WC\'ISuparBrowl e ls 11995
Stint Race FX v 1995 E«oﬂlollnlphln ] DV 9995 ~WWFRow DV 109,95
Super Bomberman 2 DV 11995 Hink DV 8995 Zero Tolrance Y499
Wir haben auch Software far: .
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M.C. Game — Ihr PC- und Vldeosplel-SpeZIaIlst |

Detmolder Str. 68 - 33604 Biglefeld - Tel.:

0521/64234 - Fax; 0521/84235

Versund per UPS (auf Wunsch auch por Past). - Porto + Verpud(ung + Nochnahmegebihr: DM 12 Ankﬂuf und Tuus:h von gebrauthlon Sﬁfelen
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Ach herrje, da macht mal
wieder einer die typische Lei-
densgeschichte eines Atari-
Jiingers durch! Das tut mir
richtig in der Seele weh! Zum
Atari-Freak muB man wirklich
geboren sein. Mann, ich weif3,
wovon ich rede: In den Achzi-
ger Jahren gehdrte ich selbst
zum harten Kern der Atari-ST-
Gemeinde und hielt immer
noch die Flaggen hoch, als
Microsoft und DOS die kleinen
mausgrauen STs schon ldngst
tiberrollt hatten. Das Atari-ST-
Betriebssystem TOS beipiels-
weise bot bereits 1985 eine er-
staunlich  betriebssichere
mausgesteuerte grafische Be-
nutzeroberfliche, die erst gute
acht Jahre spdter in dhnlicher
Form als Windows auf DOS-
Kisten diskutabel bzw. benutz-
bar wurde. Ein beeindrucken-
des Beispiel dafiir, daB der
Erfolg eines Systems keines-
wegs nur davon abhangt, wer
zuerst die richtige Idee hatte.
Man muB sie auch vermarkten
konnen! Doch Nostalgie bei-
seite. Nach dem groBen Atari-
Crash 1983, dem Ausscheiden
von Firmengriinder Nolan Bus-
hnell und der Spaltung der Fir-
ma in Atari Games und Atari
Computer Corp. zerbréckelte
das Team um Altgriinder Jack
und Sohnemann Geschéfts-
flihrer Sam Tramiel zu einem
ziemlich undurchschaubaren
Haufen. Atari baute seit jeher
Hardware, die der Konkurrenz
technisch um Lichtjahre vor-
aus war — das war beim ST so,
das war beim Lynx so und ist
auch heute beim Jaguar so.
Nur das Umfeld stimmte nie:
Atari verprellte mit Starrsinn
wichtige Fachhéndler und Dis-
tributoren, behandelte Pro-
gramm-Entwickler mehr als
stiefmtterlich und machte vor
allem auBerhalb Amerikas ein
derart tolpelhaftes Marketing,
daB selbst die hervorragende
Hardware den langsamen Nie-
dergang der Firma nicht auf-
halten konnte. Lediglich eine
geradezu rithrend treue bis fa-
natische Atari-Fangemeinde
verteidigte die Firma stets mit
Zahnen und Klauen. 1992/93
ging es Atari trotzdem so
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schlecht wie niemals zuvor, die
Firma schaffte es im allerletz-
ten Moment, der Pleite noch
einmal von der Schippe zu
springen. Dazu muBten fast
alle ausléndischen Niederlas-
sungen aufgegeben und ge-
schlossen werden, beispiels-
weise auch das nagelneue,
tber 60 Millionen teure deut-
sche Firmengebdude bei
Frankfurt. Hunderte von Atari-
Mitarbeitern wurden entlassen.
Der in Konkurs gegangene
Amiga-Hersteller Commodore
hatte, ganz nebenbei bemerkt,
nicht soviel Gliick — das CD*
ist heute bereits tot.

Wie auch immer, Atari ist
wirtschaftlich schlicht und ein-
fach zu schwach, um gegen die
massive Konkurrenz von Nin-
tendo, Sega, Sony und Kon-
sorten auch nur die Spur einer
Chance zu haben. Als Folge da-
von scheren sich die Soft-
warehduser einen feuchten
Kehricht um die technischen
Mdglichkeiten des Jaguar. Sie
programmieren ihre Jaguar-Ti-
tel — wenn tberhaupt — nicht
unter Ausnutzung aller Féahig-
keiten einer echten 64-Bit-Ma-
schine, sondern portieren le-
diglich ihre ohnehin schon
vorhandenen 16-Bit-Program-
me maglichst billig auf den Ja-
guar. Wenn ein Hersteller von
einer solchen Low-Budget-
Umsetzung lediglich 10000
Stiick verkauft, hat sich der
Deal fiir ihn bereits gelohnt.
Fiir Atari und das Image des
Jaguar ist diese Praxis jedoch
auf Dauer tddlich: Es entsteht
mit jedem schwachen Titel
mehr und mehr der Eindruck,
der Jaguar habe in Wirklichkeit
nicht viel mehr drauf als ein
SNES. Dabei gibt sich nur keiner
Mihe. Und Nintendo freut
sich...

GAMES

MagnalMedia Verlag AG i
Redaktion Video Games |
Leserforum i
Postfach 1304 !
85531 Haar/Miinchen |

Diesen Delphin haben Green-
peacerInnen aus einem Treib-
netz im Siidpazifik befreit.
Zum Gliick fiir seine Artge-
nossen. Denn Greenpeace und
Andere haben ein Verbot der
Treibnetz-Fischerei im Siidpa-
zifik bewirkt. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz:
Werden Sie Fordermitglied
bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich
Greenpeace unterstiitzen kann.
4 Mark in Briefmarken lege
ich bei.

Vomame/Vomame

Strube/Hausnummer

Postleitzahl/On 02022
Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

Wir flhren flr Sie
samtliche Spiele auf
CD-i und noch viel
mehr:

d 170 CD-i und
Video-CD
von Philips

1 60 weitere
Video-CD
(Spielfilme,
Musikvideos)

o

20 aufregende
Erotik Video-
CD (Katalog ,E*,
Mindestalter

flr Bestellungen
18 Jahre)

1 eine Auswahl von
Video-CD in
englischer
Originalsprache

0 MPEG-Karten
flr das Abspielen
von Video-CD
am PC

1 CD-i Abspiel-
gerate und das
komplette CD-i
Zubehor

Bestellen Sie direkt
oder fordern Sie
unseren Katalog an.

Multimedia mail
Deutschland
Sagewerkstrafie 3

D-83395 Freilassing
Tel: 08654/69707
Fax: 08654/69708

 Multimedia mail
 Osterreich
Pacassistrafic 5

~ A-1130 Wien

Tel: 0222/8027979
 Fax: 0222/8027980

‘Multimedia mail -

nebady does it better

N 4

5 GAMES 95
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In eigener Sache

Es gibt da so ein paar Fra-
gen, die unndtigerweise jedes-
mal wieder im Leserbriefstapel
auftauchen. Da wére zum einen
das leidige “Lohnt sich...?”. Um
auf jede dieser Fragen eine
ghrlich Antwort zu geben, kann
ich nur “WeiB ich nicht!” sa-
gen. Ich steck’ doch nicht in
Eurer Haut und weifl deshalb
auch nicht, ob sich diese oder
jene Konsole fiir Euch “iohnt”.
Etwas lohnt sich doch nur,
wenn das Preis-Leistungsver-
héltnis stimmt. Und auch diese
beiden Faktoren sind schon
wieder extrem relativ. Wenn
mir gin zwélfjahriger Beat’em
Up-Fan mit 20 Mark Taschen-
geld schreibt und wissen will,
ob er sich ein NEO GEO CD
kaufen soll, muB ich “nein” sa-
gen (zu teuer). Wenn jemand
mit &hnlichen Vorlieben, der
schon sein eigenes Geld ver-
dient, dieselbe Frage stellt, fallt

die Antwort schon positiver

aus. Soviel zur Relativitat des
Preises, mit der Leistung ver-
hélt es sich da &hnlich. Ab wel-
cher Anzahl von Top-Spielen
soll ich Euch denn bitte ein
Konsole empfehlen, hd? Mir
reicht’s beispielsweise zur An-
schaffung einer Playstation,
wenn ich Ridge Racer und
Tohshinden dazu kriege. Ande-
ren ist das wieder zuwenig,
weil sie sich mehr auf
Jump’n’Runs eingeschossen
haben. Schaut Euch doch z.B.
unsere Wertungsliste an:
Wenn's um die Menge von
Highlights fiir ein System geht,
schldgt sogar der Game Boy
noch jede der neuen Konsolen.
Am besten verfolgt thr die ak-
tuellen Verdffentlichungen fir
die neuen Systeme, und wenn
fhr genug Spiele gefunden
habt, die Euch interessieren,
iiberlegt thr, ob lhr Euch das
System samt Software leisten
kdnnt. Wenn ja, kauft’s ein-
fach. Wir versorgen Euch
schon mit allen verfiigharen
Informationen zu den neuen
Systemen, da kdnnt lhr sicher
sein. Ob’s sich lohnt, miiBt [hr
allerdings selber entscheiden.
Der nachste Punkt sind die
dauernden Fragen zu den tech-
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nischen Daten und Erschei-

nungsterminen der neuen Sy-
steme. Alles, was wir in Erfah-
rung bringen konnen, findet
lhr auch auf den News-Seiten
abgedruckt. Da miiBt Ihr Euch
dann auch schon die Miihe
machen und den Text mal le-
sen — wer sich nur die bunten
Bildchen anschaut, ist halt ein-
fach schiechter informiert.
Freilich gibt’s immer wieder

welche, denen eine VG-Ausga-
be nicht interessant genug
war, und die deshalb in dem
Monat ein anderes Magazin
gekauft haben. Das sind dann
genau die, die mir Fragen stel-
len, die wir langst (bereits
meist mehrfach und ausfiihr-
lich) beantwortet haben. Sol-
che Briefe kbnnen schon aus
Platzgriinden nicht beantwor-
tet werden. Ich kann mich
doch nicht dauernd wiederho-
len. Entweder bestellt Ihr Euch
die fehlenden Ausgaben nach
oder hort Euch bei Euren Kum-
pels um, einer wird das Heft
mit der gesuchten Information
schon haben.

Wenn Ihr jetzt noch daran
denkt, daB jeder Konsolenher-
steller (auBer Atari vielleicht)
seine eigene,.gutorganisierte
Hotline hat, kénnen wir den
Stapel mit den {iberfliissigen
Fragen doch schon drastisch
reduzieren. Dankeschdn!

Sony-Video

Kann man auf der Play-
station auch CDi-Filme von
Philips abspielen? Falls das so
ist, wiirde ich sie mir sofort
kaufen, falis nicht, warte ich
doch lieber auf Nintendos
Ultra 64. Bjtirn GroB, Nettetal

Tja, leider muB ich Dich ent-
thuschen, die Playstation kann
keine Filme abspielen. Der
Knackpunkt ist das MPEG-Mo-
dul zum Entpacken grafischer
Bilddaten, und das gibt’s fiir
die Playstation leider (noch)
nicht. Ich hoffe, Du erwartest
nicht, auf dem Ultra 64 Filme
gucken zu kbnnen. Das wird’s
ndmlich sicher auch da nicht
so schnell geben.

ausgefunden hat. Die Codes in -
den Magazinen (gerade die
von Lesern eingeschickten)
sind fast ausschiieflich fiir das
Action Replay gedacht. Andere
Mogelmodule kénnen mit den
Action-Replay-Codes nichts
anfangen. Zu jedem Mogel-
modul wird eine Sammlung
von Codes fiir erfolgreiche
(aber meist &ltere) Spiele bei-
gelegt. Einige Herstelier bieten

Tja, ich habe eine kleine Enttduschung fiir
Euch. Die Bundesprifstelle (im Zuge eines
Aprilscherzes als Firma B.P.S. bezeichnet)
hat leider doch keine Adapter zu verkaufen.
Auch plant Sega keinen Saturn-Adapter
fiirs Mega CD. Wer’s geglaubt hat, z&hit ein-
deutig zu den notorischen Tagtraumern.

Mogelpackung

Ich habe gehdrt und gele-
sen, daB es fiir das Super Nin-
tendo Mogelmodule gibt. Kén-
nen Sie mir kurz erkldren,
welcher Unterschied zwischen
den beiden Modulen “Action
Replay Pro” und “Game
Mage” besteht? Kénnen die
Codes, die manchmal in Zeit-
schriften verdffentlicht wer-
den, auf allen beiden Modulen
angewendet werden? Gibt es
Code-Tabellen zu kaufen? Lei-
der ist bei uns kein Verkdufer
in der Lage, mir zu diesem
Thema Auskunft zu geben.

Marlo Hackel, Zwickau

Erstmal ein “Pfui, schimt
Euch!” an die Videospielhdnd-
ler in und um Zwickau. Der Un-
terschied zwischen den beiden
Modulen besteht hauptsédch-

~lich in der Trainer-Option. Das
Action Replay verfiigt iiber die
Méglichkeit, die nétigen Codes
selber herauszufinden (mal
ganz abgesehen von Zeitlupe,
Freezer und Gode-Speicher-
Option). Der Vorteil hierbei ist,
daB der Benutzer nicht von
Veroftentlichungen abhéngig
ist und mit ein wenig Ubung
auch fiir die neuesten Spiele
schnell die nétigen Codes her-

dabei einen regelmaBigen Up-
date-Service an (oft Abdruck in
einem speziellen Magazin). .

-Unserer Meinung nach ist das

Action Replay Pro 2 von Da-
taflash das zur. Zeit sinnvollste
Mogelmodul fiir das Super
Nintendo (auch wenn’s nicht
gerade das billigste ist).

Hallo EA!

Ich mdchte Sie bitten, alle
Leser zu informieren, dafl das
Eishockey-Spiel EA-NHL ‘95
fiir den Benutzer eine herbe
Enttduschung  bereithilt.
Nachdem ich die Saisonspiele
mit nur drei Niederlagen und
einem Unentschieden beendet
und den ersten Gesamt-
tabellenrang innehatte, ent-
deckte ich auf der regionalen
Tabelle meine Mannschaft auf
dem letzten Rang.

Das sah etwa so aus:

71 Punkte

68 Punkte

65 Punkte

61 Punkte

60 Punkte

159 Punkte (meine Mann-
schaft)

SO A W=

Da meine Mannschaft in der
Gesamtiabelle vorne lag, habe
ich mir erst keine groBen Ge-
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danken gemacht. Als ich je-
doch die Play-Offs beginnen
wollte, war mein Team nicht
mehr im Rennen. Anschei-
nend kann das Modul nicht
tiber 100 zdhien. Wie soll man
denn spielen, um die Play-0ffs
zu erreichen? MuB ich jedes
zweite Spiel verlieren? Meine
uneingeschrédnkte MiBbillig
ung sei hiermit an Sega und EA
Gbermittelt. Ich hoffe, diese
beiden Firmen werden in Zu-
kunft zweimal nachdenken,
bevor sie so einen Ramsch
herstellen und verkaufen.
Hainrich Unterweger, Bozen

View Point CD

Woran sehe ich, daB8 mein
Fernsehgerét 60Hz-tauglich
ist?-Ich habe an meinem TV
einen Antennenstecker und
einen Scart-AnschiuBi.

Wird das Spiel View Point
fiir das Neo Geo CD erschei-
nen? Ich habe in einer friihe-
ren Ausgabe gelesen, dal3 sich
Sammy und SNK zerstritten

haben und deshalb nur etwa
8000 Module produziert wur-
den. Kann das Neo Geo CD mit
einer bestimmten Hardware
auch Filme abspielen?
Kodnntet Ihr nicht ein kieines
Neo-Geo-Sonderheft rausbrin-
gen? Da wiirden sich einige
Neo-Geo-Besitzer freuen.
Christoph Milller, Ridental

Von auBen kann man leider
nicht erkennen, ob ein Fernse-
her 60Hz-tauglich ist. Entwe-
der steht’s in der Bedienungs-
anleitung, oder der Handler,
bei dem das Gerdt gekauft
wurde, weil es.

Wie schon richtig bemerkt,
gab es Streit zwischen dem
Entwickler von View Point und
dem Hersteller. Bis heute sind

die Aussichten verdammt

schlecht, jemals wieder etwas
von Viewpoint zu horen —
aufier auf Neo Geo CD...

Das Neo-Geo-CD kann keine
Filme abspielen. Das CD-ROM
dient quasi nur als mega-
groBes Modul. Grob gesehen

kann man das Neo-Geo-CD mit
dem Mega CD vergleichen. Ich
glaube nicht, daf8 sich “einige
Neo-Geo-Besitzer” freuen wiir-
den, wenn wir ein Sonderheft
drucken wiirden. Durch die
“mickrige” Auflage (hichstens
5% der VG) m{iiten wir den
Preis pro Heft bei mindestens
200 Mark ansetzen.

Rudel-Trouble

Auf manchen Vierspiel-Mo-
dulen steht “Nur mit Multitap
verwenden”, Ich habe aber ge-
lesen, daB das Teil Probleme
mit EA-Spielen hat. Dazu mei-
ne Frage: Funktionieren andere
Spiele (z.B. WWF Raw, Super
Bomberman, Wario Blast, etc.)
auch mit dem Sechsspieler-
Adapter “Five Tribal Tap”?

Stefan Ott, Intertaken

Wenn auf einer Packung
steht “Nur Adapter XY verwen-
den”, kann das zwei Griinde
haben. Erster Fall: Das Spiel
wurde von den Entwicklern nur

mit diesem einen Adapter ge-
testet. Zweiter Fall: Das Spiel
wurde mit allen verfligharen
Adaptern getestet und lauft nur
mit einem bestimmten. Hun-
dertprozentige Sicherheit bie-
tet hier nur Ausprobieren beim
Héndler. Wir benutzen nach
wie vor unseren alten Hudson-
Multitap (vier Anschliisse}.
Damit hatten wir bisher noch
keine Probleme (aufer, daB es
durch seine GréBe dfters vom
Tisch failt). Da es fir das Su-
per Nintendo eh noch kein
Sechsspieler-Modul gibt, kom-
men wir mit unserem Multi-
tap auch sicher noch ein Weil-
chen aus.
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18. Ausstellung fiir Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehor /

Hobby$ronic .& ‘computerSchau

Die umfassende MarktUbersicht fur
Hobby-Elektroniker und fur Computer-

10.-14.Mai 1995

Sonderschauen: taglich 9-18 Uhr
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N . . s —————
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\ , Telefon in Europa” Westfalenhalien
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Messezentrum Westfalenhallen Dorimund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678
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TECHNIK-TIPS

Wie’s wirklich ist:
Nintendo

Als das Super Famicom (ja-
panischer Name des Super
Nintendo) in Japan erschien,
hat sich Nintendo anscheinend
noch keine groBen Gedanken
iiber die Inkompatibiltét zu an-
deren Landerstandards ge-
macht. Der in Konsole und
Modulen enthaltene Sicher-
heits-Chip sollte in erster Linie
sicherstellen, daB die Module
nur unter offizieller Nintendo-
Lizenz hergestellt werden — ein
Kopierschutz sozusagen. Erst
mit der ErschlieBung des eu-
ropdischen Marktes wurde die
Idee mit dem Sicherheits-Chip
doppelt genutzt. Neben der Si-
cherung der Lizenzvertrdge
verinderte der européische Si-
cherheits-Chip (wie schon
beim NES) das Abspielen von
Modulen anderer Nationalitét.

Die Folgen fiir Euch sehen
dann so aus: Auf einem japani-
schen Super Famicom laufen
alle Spiele aus Japan und den
USA (vorausgesetzt, Ihr habt
den Modulschacht fiir die ecki-
gen US-Module erweitert). Der
Sicherheits-Chip ist in diesen
Modulen nédmlich gleich. Eben-
so verhdlt es sich mit japani-
schen Spielen auf einem ame-
rikanischen Super NES (Ihr
miift allenfalls zwei Zapfen
aus dem Modulschacht entfer-
nen). Auf einem européischen
Super Nintendo dagegen lau-
fen nur europdische Spiele. Es
gibt zwar Adapter, die das Pro-
blem mit dem Sicherheits-Chip
umgehen, hundertprozentig ist
diese Losung jedoch nicht, da
immer wieder Module auftau-
chen, die trotz Adapter keinen
Mucks von sich geben. Dieses
Phanomen taucht vermehrt bei
neueren Spielen iiber 16 MBit
SpeichergréBe auf. Eine Aufli-
stung, welches Importspiel mit
welchem Adapter 13uft, wiirde
den Umfang dieses Artikels
sprengen. Fragt im Bedarfsfall

Euren Héandler (Probespiel”

dringend empfohlen!).

Mit dem Super Game Boy
verhilt es sich wie mit den Su-
per-Nintendo-Modulen. US
und Japan sind kompatibel, in
Europa wird wiederum ein ei-
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genes Siippchen gekdchelt.
Game-Boy-Moduie hingegen
sind weltweit gleich. lhr kénnt
also jedes Game-Boy-Spiel
{iber den Super Game Boy zu
Hause zocken — natiirlich im-
mer vorausgesetzt, der Super
Game Boy paBt zu Eurem Su-
per Nintendo. DaB jedes
Game-Boy-Modul auf jedem
Game Boy lduft, versteht sich
von selbst. Mit dem Action Re-
play gibt es in punkto Kompa-

tibilitat keine Probleme. Egal,
wo Ihr das Schummelmodul
kauft, es vertrigt sich immer
mit Eurer heimischen Konsole.

Uber das geplante Ultra 64
gibt’s leider noch keine Infor-
mationen. Wir gehen aber fest
davon aus, daB es sich wie mit
dem Super Nintendo verhalt.
Vermutlich wird’s sogar fiir Ja-
pan und die USA verschiedene
Standards geben.

SNK

Nun zum SNK: Alle Neo-
Geo-Module laufen auf allen
Neo-Geo-Konsolen. Lediglich
bei der Geschwindigkeit gibt’s
gelegentlich kieine EinbuBen.
Amerikanische Spiele unter-
scheiden sich von deutschen
dadurch, daB letztere (mei-
stens) dem etwas kleineren
Speed der heimischen 50Hz-
Konsolen angepaBt sind. Ein
Importspiel ist also auf einem
PAL-Neo-Geo gewghnlich et-
was langsamer, als auf einer
NTSC-Maschine mit 60Hz.

Mit den Silberlingen fiirs
Neoc Geo CD verhdlt sich’s
{ibrigens ganz genauso.

Playstation
Da es von der Playstation

weder eine europdische Ver-
sion, noch européische Spie-
le gibt, eriibrigt sich derzeit
die Frage nach der Kompati-
bititdt. Schenkt man jedoch
den Ankiindigungen von Sony
Glauben, werden Import-
Scheiben nicht auf euro-
pdischen Playstations laufen.
Allzulange soll’s ja bis zur
européischen Playstation nicht
mehr dauern. Also, laBt Euch
ein biBchen Zeit, spart Euch

ORIV IDOROODOROPOLOOOO0BOIOOOODOITODOHOOS B O ¢

ahnlich lautet dann die Fehler-
meldung. Um’s zusammen-
zufassen: Generell laufen ja-
panische Spiele nur auf ja-
panischen Konsolen, amerika-
nische auf US-Kisten und
deutsche Module sind nur zum
“offizielien” Mega Drive kom-

_ patibel. Genauso konsequent

ist Sega beim Mega CD (hier
kann allerdings der CDX-Adap-
ter Abhilfe schaffen), beim 32X
und beim Saturn. Auch bei der

DaB importierte Module nicht ohne weiteres
auf deutschen Konsolen laufen, diirfte
inzwischen hinlénglich bekannt sein.
Zihlt man die Systeme aus Japan,
Amerika und Europa einzeln, existieren
derzeit etwa 40 unterschiedliche Normen.
Da entsteht schnell eine gewisse Verwirrung.

die Probleme mit Import-
Spielen.

Sega

Im Gegensaiz zu den ande-
ren Systemen existiert beim
Mega Drive eine Sprachken-
nung. Das heiBt, es ist mdg-
lich, ein Mega-Drive-Spiel
zweisprachig (japanisch-eng-
lisch) zu programmieren. Je
nachdem, ob das Modul auf
einem japanischen Mega Drive
oder einem amerikanischen
Genesis steckt, erscheinen
dann rémische oder japani-
sche Schriftzeichen. Zu Beginn
der Mega-Drive-Ara gab’s kei-
ne Probleme mit importierten
Spielen (auBer, dafB japanische
Module etwas dicker und run-
der waren). Der Arger fing mit
dem Erscheinen der ersten
“RGB-Spiele” an (z.B. Thun-
derforce 4). Diese Programme
muBten fiir das etwas langsa-
mer getaktete europdische
Mega Drive erst konvertiert
werden. Heute muB man
schon viel Gliick haben, wenn
man ein Import-Spiel finden
mochte, das auf einem deut-
schen Mega Drive lauft. “This
Gamepak is not designed for
your PAL-system” oder so

Kombination von Mega Drive
und Mega CD miissen beide
Gerdte aus demselben Land
stammen.

3DO

Panasonics Scheibenspieler
war in erster Linie als “freund-
liche” Konsole geplant. Jeder
durfte dafiir entwickeln und
Kompatibiltitsprobleme sollte
es eigentlich nicht geben. Lei-
der kam es anders. Derzeit tau-
chen immer mehr CDs auf, die
speziell fiir den europdischen
Markt gedacht sind und nur
auf einem PAL-3DO laufen.
Schade eigentiich.

Jaguar

Ataris derzeitiges undeinzi-
ges Zugpferd ist ein Allesfres-
ser. Ob Ihr nun importierte
Module auf einem deutschen
Jaguar spielt oder deutsche
Module auf einem importierten
Jaguar, von Kompatibilitét-
sproblemen ist uns bisher
nichts zu Ohren gekommen.
Atari ist viel zu klein, um auch
noch verschiede Systeme her-
zustellen. Hoffen wir mal, da
das auch nach der Veroffentli-
chung des CD-ROMs so bleibt.
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Des
Ratsels
® Losung

Komplexe Rollen-, Action-
oder Geschicklichkeitsspiele
sind kein Problem fiir unsere
Spiele-Experten: In dieser Ru-
brik melden sich sonst die ab-
soluten Cracks zu Wort und
begleiten Euch durch die ge-
tahrlichsten und ldngsten
Abenteuer, womit wir auch
schon beim springenden
Punkt angelangt wéren. Die
vorliegende Phantasy Star-4-
Ldsung ist so umfangreich,
dafB es keinen Sinn machen
wiirde, heute noch mit einer
halben Seite Text und zwei
Karten zu beginnen. Seht es
also als Vorankiindigtng fir
die ndchste Ausgabe, liebe
Roilenspielfreunde, da geht’s
dann richtig los mit P4.

' Flinke
e Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern -

wir uns um Verrenkungstricks,
die auf dem Joypad-Bewege-
Dich-Prinzip basieren. Wer auf
Nummer Sicher gehen will,
konsultiert vorher seinen Arzt.

Sega 32X
Star Wars Arcade

Da sag’ noch mal einer, das
32X wire ‘ne Totgeburt! Sogar
Tips zu einigen neuen Spielen
haben sich in meine Postwan-
ne verirrt. Lest nur was Joseph
Schwick aus Miinchen raus-
gefunden hat. Immer wieder
Krieg der Sterne. Erst via Atari,
dann Lucas Arts, und jetzt bei
Seqa...

Pausiert das Spiel mit Hilfe
eines 6-Button-Joypads und
driickt oben, rechts, links, A,
unten, G fiir das Soundtest-
Menii.

Mit links, unten, A, G, unten,
oben resettet |hr den Timer
und mit unten, B, B, oben,
rechts, links stoppt ihr die Uhr
génzlich.
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Sega 32X

After Burner

Da sich’s auf einem Bein
schlecht steht, hidlt der
Schwick Joseph gleich noch’n
Tip fiir ein weiteres Spiel
seines neuen Sega Spielzeugs
parat: Im Sega-Logo miiBt lhr
auf dem zweiten Pad den A-
Knopf, den C-Knopf und die

nuch Iinierg) einge-

uns umfangreichere
te gleich auf Disket
lichst im Word- ode

Start-Taste driicken. Es ertdnt
ein Sound, der die Annahme
des Cheats bestitigt. Driickt
jetzt auf dem ersten Pad A, B,
C und Start. Es erscheint ein
merkwiirdiger Screen, der
nach einem Uberbleibsel aus
der Spielhallenversion aus-
sieht. Vermutlich war das Me-
ni urspriinglich nur fiir Spiel-
hallenbetreiber vorgesehen.

Super Nintendo

Stunt Race FX

Wer als Initialen RCT ein-
gibt, darf auch im Radio Con-

“trol Modus spielen, ohne alle

Sterne einsammeln zu mis-
sen. Diese kurze Botschaft
geht auf einen llvesheimer
Einsender mit den Initialen sth
zuriick.

Die 6sterliche Ausgabe dieser Rubrik hatte

gut ins langweilige Auge gehen kénnen,
da Tips auf die Reihe bekommen und
London unsicher machen schlecht unter
einen Hut zu bringen ist. Dank der groB3-
artigen Versorgung mit frischer Ware

brauchen sich die folgenden 10 Seiten

3 sofort auch farbig

flem Papier (weder -~ im Dateiformat belassen

und nicht als Dat
Tabellen kénnt lhr,
sie schon erstelit habt

; i,hSe,l StraBe 2
540 Haar bei Miinchen

aber auch diesmal nicht zu verstecken.

Super Nintendo
Fatal Fury Special

Hans Martin Lang aus
Wallau, der wos ein notori-
scher Jason-Fan ist (was er
bereits in diversen Ausgaben
mit hiibschen Portrdts unter
Beweis gestellt hat), kam die-
sen Monat mit dieser Mit-
teilung riiber:

Wenn das Takara-Logo er-
scheint, und Thr sehr schnell
in einer fliissigen Bewegung
unten, rechtsunten, rechts,
rechtsunten, unten, linksun-
ten, links, X driickt, dann kénnt
thr auch als Ryo Sakazaki spie-
len. Wenn der Trick funktio-
niert hat, farbt sich die Titel-
schrift {ibrigens blau.

Takeshi Mentzel aus Berlin
war zwar nicht ganz so schnell
wie der fange Hans-Martin,
dafiir war der Brief aus Berlin
noch mit den Specialmoves
von Ryo gespickt.

Feuerball: unten, unten-vor-
ne, vorne + Schlagknopf {Y
oder X)

Feuerkick: unten-hinten, ca.
2 sec. aufladen, vorne + Kick-
knopf (B oder A)

Dragon Punch: vorne, unten,
unten-voren + Schlagknopf (Y
oder X)
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TURTLES T. FIGHTERS {U.S) . 35,00 69,90 | | COSMIC RACE 199,90 AGGRESSQRS OF DARK -KOMBAY - 79,90 ‘SPIELFIME 39,90
ACTRAISER 2 {US) 10.00::29,90:| | 'RAIDEN:PROJECT 19990 | STREET HOOP 139,9 MUSIK VIDEQ CD'S 39,90
FLASHBACK 25,00 54,90 | | TAMA 169,90 | | WINDIAMMERS 129,90 CA 99,90
FINAL FIGHT 2. [US. 28, 4,9 MAIAN  STATION 179,50 | | WORLD HEROES 2 JET 129,90 |KETHER 99,90
WWF ROYAL RUMB 25,00 54,90 | | PARCDIUS EXTRA 169,90 | | VIEWFOINT 129,90 VOYEUR 99,90
2ELDA 2500 /54,90 PLAYSTATION: PAD 7990 | | KING OF Hcmms 94 SPACE ACE 99,90
IAPAN SPIELE 10,00 29,90 | | MEMORY CARDS 69,50 | | SAMURAL SHOWDOWN 2 DIMO’S: QUEST R 69,90
31 NAUCHT-]] 4
SUPER NINTENDO NEU SC GA MEGA & NEU . l l- '
» VeSS 2 x ] Panasonic SONSTIGES =
LEMMINGS 1} 7999 [32: X AUFSATZ . 369,90 | SHOCK:WAVE: 2. SNK:NEO: GEO: KONSOLE GEBRAUCHT: 299,90
CANNON FODDER 119,90| |32 X SPIELE AB:- 119,90 | | SYNDICATE sm( GEBRAUC}{I'E NEO GEQ SPIELE AB.: 59,90
N-BA TOURNAMENT 11950 mvoc 89.90/ |CORPSE KILLER - 9:50
GHOUL PATROL 9990} | 89,90 | | FLASHBACK  GAME G 99,90
e 0. 99,90 é?&‘é‘ S%Nl"i‘é%‘é‘s"; 10090 | | BATTLECHESS m' TURN MUY VI 39990
99, ) ¥l SO , B SEGA SATURN MIT VIRTUA FIGHTER 1399,90
VORTEX X 119,90| |:DARK WATER 69,90 | | WAY: OF THE WARRIOR SEGA"SATURN:CONTROL-PADS AB- - 109,90
DINO DINI SOCCER 99.90| | ZERO TOLERANCE 39,90 | | CREATURE SHOCK PC CD ROM SPIELE NEU AB,- 39,90
DESERT FIGHTER 89,90{ | AERO.THE ACROBAT 2 124,90 | | THEME PARK 5 PC SOUND 'CARD.. 209,90
HERR DER RINGE 99.90| | MIGHTY MAX 99,90 3Do PANASONIC PAL MIT SPIEL 999.90 | | PC 3DO BLASTER CARD 699,90
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Wir kaufen thre Spleie an !

Bltte rufen Sie uns an, bevor Sie uns Thre Spiele Tuschicken. Alle Spictversionen
werden von der Metropoiis GmbM rur nach vorheriger Absprache angekauft. Danach
dle Spleie slnfach 2n uns schicken, Name, Anschrift und Tel.Nr, unbedingt bellegen.

Entsprechend [hren Vorgabern dherwelsen wir direkt auf ikr Konto [Kto.Nr. und BLZ bist
angeben], oder senden (hnen einen V-Scheck [abailgl. 2,0M Bearbeitungsgebilhs].
Bestellungen :

Sie kannen bel uns bestellen. bietet tir neve
und Splelo cinen Service an. Vor Ueferung rufen wir Sio an.
Wir liefem In der Regel Innerhald von 24 Std per Post-NN.

Versandkosten :

Porto {Inland] : &,- DM ¢ 6,- DM Nachnahme {Post}
Porto {Ausiand } : 15,- DM nur gegen VORKASSE
Sondereilrusteliung {Inland} : per Nachnahme 18,50 DM

Bestellungen Gber 250,- DM Porto frel
Besteilungen dber 300,- DM Porto & Nachnahme frei

ANKAUF HINWEISE FOR SPIELE 1
i Gameboy & Game Gear: Spiele ohne Anleltung und

oder

STANDIG ALLE NEUHEITEN
{AUCH IMPORTE) AUF LAGER

Komplette Preisiiste gegen 2,- DM
n Briefmarken anfordern

Verpscking 5,04 Offnungszeiten :
Super Nitente spleohne dleong vt er WO PR 10,00 D15 18,30 Uhr Lo, Do, 10,00 bls 20,08
it m‘”‘mu worien mnaenees $ 10,00 bls 14,00 Uhr  La, Sa. 10,00 bs 16,00
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Splel Titel Prois DM

Porio 6,-DM DM

Ao 250, DM Porio fred Ab 300~ wmamw]

mn der orginalen Versandpackung. Gewahrlcistung: Fur alle ncuen Produkie gibt es cine Gewahrieistung
GmbH keine Garanuie. Allerdings werden aile gebrauchten Produkte beim Ankauf durch dic Metropolis
gefalien st ausgeschiossen

Vorbenalt: Unser Angebot ist freibleibend. Licfermoglichkert, Irmum sowic Zwaschenverkauf mussen war uns vorbehalten, Annahmeverweigerung: Bei unberechtigter Annahmeverwe rgc‘mrug der von uns gelicferten Waren
perechnen war die uns eristandenen  Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Edillung des Xaufvertrages bleibt hiervon unberuhrt,  Eigentumivorbehall: Die gelief
Bezanlung Eigentum der Metropols GmbH. Teillieferungen: Wird ber der Bestelung nichis gegentetliges angegeben, so behalten war uns vor, wahweise Komplelt- oder Teillieferungen  durchzufuhren  Reldamationen
Umtausch st nur ber Falschlieferung mogiich. Bei Rucksendungen mufl cinc Kopic der Rechnung beigelegt werden. Beschadigungen aul dem Transportweg sind umgchend bei der Poststefie 2u reklamieren qusammen
é;cman den Angaben des jeweiligen Herstollers. Bei Impon gebrauchter Ware gewahrieistel dic Metropohs
bH stets getestel um dem Kunden nur einwandireic Ware licfern s konnen.

erie Ware bleibt bis aur volistandiger

Umtauscn wegen nichi




Schlagkombination: schnell
hintereinander den starken
Schlagknopf (X) driicken

GroBer Feuerball: vorne, hin-
ten, unten-hinten, unten, un-
ten-vorne, vorne + starker
Schlagknopf (X)

SUPER SPECIAL MOVE
(Schlagleiste mufB blinken):

unten, unten-hinten, hinten,
unten-hinten, unten, unten-
vorne, vorne + beide Kick-
kndpfe gleichzeitig (B, A)

Super Nintendo
Bomberman 2

Das Geriicht gab es schon
seit langerem, daf die Pro-
grammierer von Hudson zwei
weitere Screens im Battle
Mode versteckt haben sollen.
Richtig gefunden hat den Zu-
gangs-Code zwar noch nie-
mand, Stefan Hartmann hat
aber per ARP den Beweis er-
bracht, daf sie existieren. Wer
bei seinem Action Replay den
Code 7E1CCDOX verwendet,
und fiir das “X" entweder “A”
oder “B” einsetzt, kann zwei
ganz neue Level im Battle
Mode spielen.

Super Nintendo

X-Kaliber 2097
(US-Import)

Armin Busimlic aus Ober-
hausen droht, daB er ab jetzt
zwei Monate keine Tips mehr
schickt, weil seine Kumpels
“endlich Kohle sehen wollen”.
Das geht natiirlich an die Nie-
ren, Armin, aber da Du eh der
Erste mit diesem Tip warst, ist
Deine Drohung véllig iiberfliis-
sig gewesen.

A-NRALD LI

P 1 PLAYER QUEST
SELECT ROUND
ROUMD S
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L BRI N N

Setzt im Hauptbild den Cur-
sor auf “Options” ohne ins Op-
tionsmenti reinzugehen, und
driickt links, links, rechts,
rechts, unten, oben, rechts,
oben, oben, oben. Wenn lhr
jetzt ins Optionsmen( geht,
konnt Ihr Euch unverwundbar
machen, indem lhr den neuen
Meniipunkt “No Damage” auf
“On” stellt.

Raphael Sladek aus Greven-
broich hat noch eine Runden-
anwahl zu bieten: Driickt ge-
nau wie oben im Titelbild auf
dem ersten Pad rechts, rechts,
links, links, oben, unten, links,
unten, unten, unten. Driickt
jetzt (der Cursor muB auf “1
Player Quest” stehen) den Y-
Knopf, um auf “New Game” zu
kommen. Driickt nochmal den
Y-Knopf, und es erscheint das
Wort “Round”. Jetzt kdnnt Ihr
Euch mit Y ein Level aussu-
chen.

SNES/ MD

NBA JAM T.E.

Wie im letzten Heft schon
angedroht, folgt heute der
zweite Streich, der Nachtisch
so to say:

Geheime Spieler Teil 2:

Um einen geheimen Spieler
zu aktivieren, miBt [hr bei der
Frage “Enter Initials?" zuerst
einmal mit ‘Ja’ antworten. Da-
nach geht Ihr mit dem Cursor
auf den ersten Buchstaben von
Eurem Secret Player und gebt

OFTIONS
DIFFIGULTY
LIVES
CONTINUES

3 HDRHAL

Kleiner, aber
feiner Unter-
schied im
Titelbild:

So kommt Ihr
in's Level-Select
beziehungsweise
zir Unverwund-
barkeit

ENTER YOUR INITIALS FOR

RECORD HEEPING?

VEE

——

diesen mit B, A oder
mit Start und Y gleich-
zeitig ein, so wie es
eben da steht. Damit
Ihr Eure Reset-Taste
wegen zu vieler Falsch-
Eingaben nicht iiber-
strapaziert, empfiehlt
es sich, wenn zwei |
Knépfe zum Bestatigen
gines Buchstabens
gleichzeitig gedriickt
werden miissen, Start immer
zuerst zu dricken und ge-
driickt zu halten, und dann die
zweite Taste zu driicken.

Soweit nichts anderes in der
Klammer vermerkt ist, bezie-
hen sich die Angaben immer
auf beide Systeme (SNES und
MD). Die Initialen fiir die ver-
steckten Spieler sind ohnehin
die gleichen. Die geheimen
Spieler in dieser Ausgabe sind
tibrigens alles Newcomer, die
im ersten Teil von NBA Jam
noch nicht aufgerufen werden
konnten.

(Wer schon einmal in sei-
nem Leben einen versteckten
Spieler bei NBA Jam aktiviert
hat oder gar die letzte Ausgabe
der VIDEO GAMES besitzt, der
hétte sich diesen Vorspann

Immer auf "YES" gehen,
wenn lhr mit einem
geheimen Spieler auf
dem Court antreten
wollt

Mit Multi-Player-
Adapter kiinnen bis
zu vier "Versteckie"
ausgewdhlt werden

SECFET FMLAVER | SECHET FLATER

tibrigens ruhig schenken kon-
nen, das war dann glatte Zeit-
verschwendung)

Die Codes:

Scott Scheno

K beliebiger Knopf

S Start und B gleichzeitig

K  StartundY -"- (SNES)
Startund C -"- (MD)

Wes Little

H  Start und A gleichzeitig

T  beliebiger Knopf

P Startund Y gleichz.(SN)
Startund C -"- (MD)

Milo Stubbington

M  Start und B gleichzeitig

P StartundY -"- (SNES)
Startund C -"- (MD)

F beliebiger Knopf

: vewmwmms SUESTITUTIO] me— s
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Chris Kirby
C  Start und B gleichzeitig
K beliebiger Knopf
Leerstelle:
Start und Y gleichz (SN)
Startund G -"- (MD)

Jason Falcus
J  Start und A gleichzeitig
F beliebiger Knopf
Leerstelle:
Start und Y gleichz.(SN)
Startund C -"- (MD)

Mike Muskett

M Start und B gleichzeitig

C  Start und B gleichzeitig

M StartundY -"- (SNES)
Startund C -"- (MD)

Neil Hill

N  Start und A gleichzeitig
D  Start und B gleichzeitig
H  Start und A gleichzeitig

Tony Goskie

T  Start und B gleichzeitig
W beliebiger Knopf

G Start und A gleichzeitig

John Carlton
J  StartundY
gleichzeitig (SN)
Startund C -"- (MD)
M  StartundY -"- (SNES)
Startund C -"- (MD)
C  Start und B gleichzeitig

HARNING

| MULTIPLAYER FIVE ADAPTER
| SHOULD NOT BE CONNECTED

| TO CONNECTOR ®1.

' PLEASE SWITCH OFF AND
| RECONNECT TO CONNECTOR &2

Fiir alle Eventualitaten ist
gesorgl: Das Modul "erkennt”,
ob alle Anschliisse stimmen.

Larry Bird

B Start und A gleichzeitig

R StartundY -"-(SNES)
Startund C -"- (MD)

D  Start und A gleichzeitig

Carol Blazekowski

B Start und Y gleichz.(SN)
Startund C -"- (MD)

L beliebiger Knopf

Z  StartundY gleichz.(SN)
Startund C -"- (MD)

Hugo

H  beliebiger Knopf

G Startund Y gleichz. (SN)
Start und C -"- (MD)

0  Start und A gleichzeitig

Crunch

C  Start und A gleichzeitig
R  Start und B gleichzeitig
N  beliebiger Knopf

Heavy D

H  Start und A gleichzeitig
V'  beliebiger Knopf

Y  Start und B gleichzeitig

Frank Thomas

S Start und B gleichzeitig
0  beliebiger Knopf

X Start und A gleichzeitig

Mike D
M  Start und Y gleichz.(SN)
Startund C -"- (MD)

A bk

W
E
S
T

(20D STATE DALLAS
(WACOIPPERS DENUER
L., LAKERS  HOUSTON
PHOENIX MINNESOTA
PORTLAND  SAN ANTGNIO
SEATTLE UTAN
SACRAMENTO  RODKIES

a&‘% ,

K beliebiger Knopf
D  Startund Y gleichz.(SN)
Start und C -"- (MD)

Adrock

A beliebiger Knopf

D StartundY gleichz (SN)
Startund C -"- (MD)

R  Start und B gleichzeitig

MCA

M  Start und B gleichzeitig
C  Start und B gleichzeitig
A beliebiger Knopf

Im Tonight’s Match Up-
Screen konnen bei NBAT.E. 16
verschiedene Cheats eingege-
ben werden (beim ersten NBA

TONIGHT®S MATCH-UP =~~~

tl_ﬁ

HANDAWAY

ETHRT

C}{ICAGO

Erneut kdnnen,
wahrend der oben
gezeigten Screen
erscheint, diverse
Cheats aktiviert
werden.

G|
ETRART

| Die Schrifizeile
links unten zeigt,
dafl der Cheat
funktioniert hat.

Jam waren es lediglich derer
acht). Die Kombinationen fiir
die restlichen Cheats sind fiir
die SNES- und MD-Version
identisch. Wenn Ihr den Cheat
korrekt eingegeben haht, er-
scheint zu Beginn des Spiels
kurz eine entsprechende
Schriftzeile.

Tonight's Match Up-Cheats:
QUICK HANDS

(leichtere Steals)

links, links, links, links, A,
rechts

MAX POWER
rechts, rechts, links, rechts, B,
B, rechts

POWERUP OFF
(stédrkerer Angriff)
A, B, oben, A, B, oben, unten

POWERUP 3PT

(mehr Drei-Punkte-Wiirfe)
oben, unten, links, rechts,
links, unten, oben

BLOCK 1

(beide Spieler betroffen)
oben, oben, oben, oben, links,
links, links, links, A, A

BLOCK 2

(nur ein Spieler hetroffen)
oben, oben, oben, oben, links,
links, links, links, A, B

TELEPORT PASS
oben, rechts, rechts, links, A,
unten, links, links, rechts, B

HIGH SHOTS

oben, unten, oben, unten,
rechts, oben, A, A, A, A, unten
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Mega Drive
WWF RAW

Diese Ausgabe kommen
endlich auch die Sega-getreu-
en Wrestling-Fans an die Rei-
he. Marcus Kleinhenrich aus
Rheda-Wiedenbriick hat hier
die Nase ganz weit vorne ge-
habt und sozusagen den
Champion-Titel abgerdumt. So
geht's bei der MD-Version:

Der Eigenschafts-Code muB
eingegeben werden, wenn
man im Auswahlbildschirm
beim jeweiligen Kdmpfer die B-
Taste gedriickt hat, um seine
Eigenschaften zu sehen. Die
Tasten fiir den Eigenschafts-
Code miissen gleichzeitig ge-
driickt werden.

Wollt [hr alle Eigenschaften
auf Stufe 10 raufsetzen, miifit
Ihr, nachdem lhr den normalen
Eigenschaftsverdnderungs-
Code eingegeben habt, noch

ca. 15 sec. lang Start und A zu-
sammen gedriickt halten. Die
Tasten fiir die Mega-Moves
miissen dagegen nacheinan-
der gedriickt werden. AuBer-
dem muB man bei jedem Me-
ga-Move wihrend der Aus-
fithrung des Moves die Tasten
A und B gleichzeitig gedriickt
haiten (komfortabler geht es
mit einem 6-Button-Joypad.
Hier miiBt Ihr lediglich die X-
Taste gedriickt halten). Um
keine MiBverstandnisse auf-
kommen zu lassen: Ihr miiBt
die A/B-Tasten, bzw. die X-
Taste nur gedriickt halten
wihrend Ihr die Steuerkreuz-
befehle wie hoch, runter, links,
rechts eingebt. Wenn Ihr die
Taste, die meist nach den
Steuerkreuztasten zusétzlich
angegeben ist, driickt, kénnt
thr die A/B-Tasten, bzw. die X-
Taste natiirlich wieder loslas-
sen. Wenn lhr im Royal Rum-
ble rausgeflogen seid, driickt

einfach A, B oder C und Ihr
kommt als neuer Wrestler wie-
der in'den Ring zuriick.

Wenn lhr ein Handicap
Match durchfithren wollt, dann
stopselt zuerst einen zweiten
Controller ein. Wéhlt dann
1 Player, geht auf One-On-One,
sucht einen Kadmpfer aus und
fangt an gegen den Computer
zu k&mpfen. Durch Driicken
von A, B und C gleichzeitig auf
Controller 2 bekommt der
Computergegner einen Wrest-
ler zu Hilfe.

Um einen Superschiag zu ak-
tivieren, drilckt 1hr, nachdem
das Sega-Logo verschwunden

ist, Start, haltet Start gedriickt
und driickt noch fiinfmal nach
oben. Wenn es geklappt hat,
leuchtet der Bildschirm jetzt
rot auf; auBerdem ertdnt ein
Schlaggeréausch.

Was Ihr tun miBt, damit
zwei Spieler den gleichen
Wrestler (auBer beim Rumbie)
nehmen kdnnen: der erste
Spieler sucht sich ganz normal
einen Wrestler aus. Danach
geht der zweite Spieler auf
dieselbe Figur und driickt A, C
und oben gleichzeitig. Schon
kénnen zwei Shawns, Bam
Bams oder Diesels gegenein-
ander antreten.

egner stehen.
| Boden liegen

umeln. 1hr solltet hinter dem
de ‘einzugeben.

fder B oder G
Boden liegt, schnell auf's obere

I:hr auf dem Sell steht.

Eigenschafts-Code: A, C, Start, $
Mega Move: § 1 —, B

Der Gegner muf taumeln lhr miiBt auBerdem vor de
. stehen, wenn |hr den Move emgebt

" Undertaker

Eigenschafts-Code: A, Start, =
Mega Move; & = —'A

Der Code muB eingeben werden wenn der Gegnv

vor Euch steht.

Shawn Michaels
Eigenschafts-Code: A, C, v
Mega Move: § = —, C

Wenn der Gegner taumelt und Ihr vor lhm

gingeben.

Bam Bam Bigelow
Eigenschafts-Code: A, C, Start

Mega Move: T1—, A

Den Code einfach irgendwo emgeben

Owen Hart
Eigenschafts-Code: A, C, Start,T
Mega Move: T— 1, A

Der Code kann iiberall emgegeben werd , der

muB nur stehen.

Lex Luger
Eigenschafts-Code: Start,
Mega Move: T 11, B

Gebt den Code ein, wenn lhr vor dem taume!nde
, steht. ,
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RETURN TO

MODUL

Was hisher geschah: nachdem in der
letzten Folge der alte Bundeskanzler
nicht ohne 3chuld der VG-Gang in einen
Zomhing verwandelt wurde {und sich
damit nach Insiderangaben nicht alfzusehr
verandert hat), haf nun Hartmot, der
Kopf der VG-Gang, diese Position inne.
Haaragel, der letzte noch in der Realitat
verbliebene Turkey wurde versehentlich
auf cin allseits bekanntes Raumschiff
teleportiert, wo er alle Hinde voll damit
zu tun hat, NICHT mit einem Klingonen
verwechselt zu werden. Doch vertrauen
wir der Intelligenz eines Vulkaniers ...

WO iMMER MoDUL  ViELLECHT TRIiFFT

AUCH SEIN MAG,JETET  MAN SIE MAL iN
GINEM ViDEOSPIEL.

SiND SiE WIEDER
DOR

iCH WERDE NiE
WIEDER GEFLOGET

IRGENDWAS ST DR FR(SH
GELAUFEN, UND DIt HERREN
WAREN SO NET, (NCH WiBDER
HER BV BRINGEN !

W0 WiR SGHON MAL iCH GLAUBE iQH HABE
D SIND, KONTEN WiR :
N | B8 DER BERECGHNON G

DEN HRNNOLUMEN
2V HOCH GESCHA s

g
:

viviviir
.

S
B Yy

HM, iCH WERDE Di€
SAYE SOFORT NEV
BERECHNEN.

NEN, GEHT SCHON MR( VR, YND 5
icH SUCH’ MiR HER 'NE LBLE.
GEMOTULICHE KNETPE

UND Kom/m DANN NACH.

ABEND, CHEF.

EiN KUHLES HELLES,
NiCHT GERUHRT UND
NiGHY GESCHG TTECT,










iCH WUSSTE GAR NIcHT, ¥
DRSS HER AUCH GEFLUGEL [
~ BEDIENT (WiRD ¢!

TSTS, BEDROHE NiE

ENEN BUNDESKRANZLER !

VYON WEGEN!

DU GAUNER
1CH WERD' DidH...

| DU KANNST DitH NiQHT i MMER
NTER DENEN KiNDER-
MADCHEN VERSTECKEN !

{iopay

MAG- SEN, DRUM HAB' icH
MiR AUCH NOCH &N PRAR
EREUNDE RUS mODUL

HERGEFHOLT...

UND BALD KOMMEN
NOCH MEFHR YND iR
WERDEN EINE MENGE
SpAsS HABEN, UND

KENER KANN UNS
RUFHALTENI!

BLECH - WARRIOR,
MEAT- BGHTER UND |
FRED ALIEN 1M

JETRT SCHAFFT MR TEN
PUTER ‘AUS Den AUeen,
UND Dv HOR RUF SO

w KILOMETER WEITER: JEETW:S (.DS-'Kﬁ Man kommt aus dem
HARTMUT HOLT Di€ MONSTER il

Freunde lange Folgen
nach Modul zuruck zu
kommen, vnd Hartimut
holi Horden wvon Fi-

uvren in die Realitat.
ragen wir nicht, wie
er das geschafft hat,
b und auch nicht danach,
ohy die Treckies ihre
Bucicelwale im Super-
muarkt an der Ficisch-
oder an der Fischtheke
hekommen. Und auch
nicht oh Boaragel denn
in der nachsten Folge

AVS MODUL { (iR MUSSEN
i AURHALTENS 3

nach  Modul
§ Glaubt mir, dann geht's
um ganz andere Dinge!

kommt.
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Super Nintendo
Jurassic Park 2

Wenigstens unendlich Con-
tinues sind bei diesem schwe-
ren Spiel mit folgender Tasten-
folge “einstellbar”: driickt im
Missions-Auswahl-Bildschirm
L,L,LLRRRLLRRLR,
LLRRLLLRRR Der
Dank fiir die kleine Hilfestel-
lung geht {ibrigens an Markus
G6tz nach Gartringen.

Super Nintendo

Int. Superstar
Soccer

Ich kann Dich beruhigen,
Colin Schwarz aus Rédermark,
Dein fixes Fax kam noch zur
rechten Zeit, kein llversheimer

- ist Dir zuvorgekommen (zu
Deiner Frage: ich weif3 auch
nicht genau, wo das vielzitierte
[lvesheim liegt, in der Nahe
von Holle aber sicher nicht.
Wie steht es eigentlich mit Dei-
nem Rodelmark, das klingt mir
auch eher nach Pampa, oder

irre ich da etwa?). Wenn man
wéhrend des Spiels Select
driickt, erscheint ein-kleines
Symbol auf dem Bildschirm.
Wenn nun der Ball ins Aus
geht (steht auch in der Anlei-
tung), ein Tor geschossen
wird, eine Gelbe Karte verteilt
wird oder der Ball in der Ecke
landet (steht nicht in der An-
leitung), wird ein spezieller
Screen aufgerufen, in dem

" man auswechseln oder die

Taktik &ndern kann. Um einen
speziellen Lupfer (auch Heber
genannt) auszufithren, rennt
man erst einmal mit der

Big in Japan:

So sieht das
Menii in der
japanischen
Original-Version
aus -

Sprint-Taste (Y) gedriickt ein
Stiickchen in eine Richtung,
I&Bt dann alle Kndpfe los (auch
das Steuerkreuz) und driickt
einmal kurz die B-Taste. Mit
ein wenig Ubung kann man
durch diesen Trick mehr als 10
Tore pro Spiel erzielen. Am Be-
sten bt Ihr das Ganze erst gin-
mal im Trainingsmodus.

Und noch ein Trick: Wenn
man-mal mit dem Torwart

_ rumlaufen will, paBt lhr als

Torwart-mit dem B-Knopf zu
einem Spieler. Dieser muB
dann zum Torwart zuriickpas-
sen und schon kann man mit

[reouse

dem Keeper rumlaufen. Stoppt
besser vorzeitig, wenn thr in
Richtung Aus-Linie lauft, da
die Steuerung sehr trdge ist.
Ihr kdnnt iibrigens die Foto-
grafen an den Spielfeldseiten

auch mit einem beherzten Bol-

Zer umnieten.

Mega Drive
NBA Live ‘95

Steven Fischer aus Herborn-
4 hat mir einen sportlichen Tip
zu diesem feinen Spiel zuge-
paBt: Wenn man im Ballbesitz
ist, dabei A gedriickt halt und
zusétzlich noch die Start-Taste
betétigt, dann spielt sich’s
gleich viel relaxter. Alle ande-
ren Spieler werden nimlich
“gingefroren”. AuBerdem er-
scheint in der oberen, linken
Ecke eine Trefferwahrschein-
lichkeitsanzeige wie bei NBA
Jam, wo selbiges Feature auch
per Cheat aufgerufen werden
kann. Um den Code riickgén-
gig zu machen, driickt hr ein-
fach nochmal A und Start.

Tel: 030 - 421 37 67
Fax: 030 - 421 37 68 Verkan
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Easy Mode

A RRE

Super Nintendo
Batman & Robin

Ein Jiinger, und zwar der 13-
jahrige Joachim Lipski aus
Planegg, hat den Zeichenstift
geschwungen, und alle
PaBworter auf “Easy” und
“Normal” niedergeschrieben.
Auf Stufe “Easy” besitzt Ihr je-
weils alle Continues und fiinf
Leben (in Stage 6 und 7 sind
es sogar sechs Leben). Die
“Normal”-PaBwdrter beinhal-
ten drei Leben und alle Conti-
nues (in Stage 7 ist
es auch wieder
ein Leben mehr,

Karte von Level 7

dafiir gibt es in Stage 8 nur
noch zwei Versuche fiir Bat-
man). Die Karte von Stage 7
hilft den Uberblick zu bewah-
ren. Das Teleportationssystem
funktioniert so: von 1 nach 2,

v Lebensenergie
9 Waffenenergie

""" Mauer(sprengbar)
— Mauver(undurchdringlich)

W Wasteland(Restartpoint)

von 3 nach 4, von 5
nach 6, von 7 nach 8,
von 9 nach 10, von
13 nach 14, von 15
nach 16, von 17
nach 18, nicht um-
gekehrt! Das erste
Riddle ist bei 1, das

zweite bei 7 und
das dritte Riddle
dann bei 17. Be-
siegt man den Mi-
notaurus bei 17,
gelangt man auto-
matisch in den
zweiten Abschnitt
von Stage 7. Bei

Riddle 1 und 2 wihlt
Ihr jeweils die mittlere Ant-
wort, bei Riddle 3 wird mit
(Human Brain geantwortet.

Mega CD
Battlecorps

Dies war das zweite europai-
sche Erfolgsprodukt der Core
Designer. Schade nur, daB
kaum jemand ein Mega CD be-
sitzt. Stefan Bohm aus Glonn
hat sicher im Traum nicht
mehr daran geglaubt, daf sein
linierter DIN-A-5-Fetzen, den
er in grauer Vorzeit mal einge-
schickt hatte, hier noch zu Eh-
ren kommen wilrde. Da bei mir
aber schlieBlich kein Saustall
herrscht, und alle in der Ri-
diktschen dreckige Liigner
sind, die sowas behaupten,
kommt der Stefan an dieser
Stelle zu Wort:

Im Ubungsmodus geht Ihrin
den Pause-Modus und driickt
nacheinander B, A, B, A,
rechts, A, C, oben und Start.
Wenn der Bildschirm kurz auf-
blitzt, hat der Cheat geklappt.
Jetzt fangt man mit dem ei-
gentlichen Spiel an. Bei der
Spielerauswahl konnt [hr mit
hoch/runter die verschiedenen
Level anwéhlen.
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Mega Drive
NHL ‘95

Schreck laB nach, dacht ich,
als ich die fertige Mérz-Ausga-
be in meinen Hénden hielt, da
ist wohl mal wieder ein BuB-
gang angesagt, befiirchtete
ich. Irgendwie ist der Kasten

29 Shet
3% Shot

%= 36 Checkine
€0

ud Points

Sate®  "ByarT oo

mit dem NHL-Tip kurz vor
Drucklegung zu heif gewa-
schen worden. Fakt ist, daB ein
wesentlicher Halbsatz der
Schere zum Opfer gefallen
sein muB. Der Trick stimmt
nach wie vor mit “Checking auf
84, Stick Handling auf 60 und
den Rest auf 99 setzen”. Da
hierfiir die zu vergebenden
Punkte natiirlich nicht ganz
ausreichen, hatte es weiter im
Text heifen sollen “...den Rest
auf 99 setzen, bis auf Defense
Awareness, Passing Accuracy
und Aggression, die man auf
36 14Bt". So gehen die Punkte
auch genau auf, Euer “Neuer”
wird dann in der ‘Sign Free
Agent'-Liste als 99er Spieler
geflihrt.

TEREREREER.

S0P OFSOETRIRBOBORN

Sega 32X
Doom

In Deutschland ist Doom
zwar nicht im Kaufhaus erhél-
lich, ein Euro-Import tut's aber
auch. Martin Kientsch aus
Kaufering beschert uns hiermit
den dritten 32X-Cheat fiir die-
ses Heft. Zwei dolle Nummern,
die allerdings nur mit einem 6-
Button-Pad aufgerufen werden
konnen:

Nummer 1, die Unverwund-
barkeit:

Pausiert das Spiel und
driickt X, Z, oben und Mode
gleichzeitig. Wenn der Cheat
gewirkt hat, werdet |hr bemer-
ken, daB das Gesicht in der
Meniileiste jetzt die Augen ge-
schlossen hat.

Nummer 2, alles was das
Herz begehrt (alle Waffen, 500
Schufl pro Waffe, alle Schliis-
selkarten, 200% Armor):

Pausiert das Spiel wieder
und driickt diesmal A, C, oben
und Mode gleichzeitig.

Super Nintendo

Earthworm
Jim

Und weil's so
schon war, noch’'n
EWJ-Tip. Das wa-
ren die Worte von
Felix Wagner aus
Stuttgart, die auch
unkommentiert so
{ibernommen wer-
den konnen. Im
Pausenmodus,
mal wieder, driickt
Ihr A, X, A, X, A, A A, A. Wenn
Ihr jetzt wieder ins Spiel
zuriickgeht, befindet Ihr Euch
im Map-View-Modus, sprich
Ihr seid unsichtbar und kénnt
durch das ganze Level zoo-
men. So kann man jeden Win-
kel eines Levels unter die Lupe
nehmen. Per Druck auf den A-
Knopf wird Jim wieder sicht-
bar. Uber das Debug-Menii ist
der Map-View-Mode zwar
auch einstellbar, so ist es aber
ein klein wenig bequemer.

Alles Supra: Ammo, Health und Armor.
So labt es sich gleich viel unbeschwerter rumballern

Wo ist der
Wurm?

Game Gear
NBA JAM T.E.

Ganze 13 versteckte Spieler
konnten sich immerhin noch
in die auf 4 MBit zusammen-
geschrumpfte GG-Version
hiniiberretten. Genau wie bei
den groBen Vorbildern miiBt
[hr zuerst bei “ENTER INITI-
ALS” auf “YES” gehen, um
dann die Buchstabenfolge des
versteckten Spielers mit je-
weils einer der drei Tasten zu
bestdtigen.

Die versteckten Spieler:
Bill Clinton

C Knopf 2
| Knopf 1
C Knopf 1
Hillary Clinton

H Knopf 1
C Knopf 1
Leerstelle  Start
Heavy D

H Start

v Knopf 2

Y Knopf 2
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Jazzy Jeft

J Knopf 1
A Start

Z Start
Wilt “Fresh Pringe” Smith
W Start

I Knopf 1
L Knopf 2
Frank Thomas

S Knopf 1
0 Start

X Start .
Randall Gunningham
P Knopf 2
H Start

| Knopf 1
Larry Bird

B Start

R Start

D Knopf 1
Mike D

M Knopf 1
K Knopf 2.
D Start
Adrock

A Start

D Knopf 1
R Knopf 2
MCA

M Start

C Knopf 2
A Knopf 1
Gorilla

G Knopf 1
0 Start

R Knopf 1
Wolf . _

C Start

R Start

N Knopf 2

im Tonight's Match Up-
Screen kénnen auch bei dieser
Version verschiedene Gheats
eingegeben werden, die eine
Verbesserung fiir Eure Mann-
schaft im Spielablauf bewir-
ken. In diesem Fall finden sich
sogar alle Cheats der beiden
groBen Versionen im Hand-
held-Modul wieder. Wenn lhr
den Cheat korrekt eingegeben
habt, erscheint zu Beginn des
Spiels kurz eine entsprechende
Schriftzeile.

66

SHOT PERCENT DISPLAY
oben, oben, unten, unten, 2

QUICK HANDS (easy Steals)
links, links, links, links, 1,
_recht‘s

MAX POWER
rechts, rechts, links, rechts, 2,
2, rechts

POWERUP GOAL TENDING
(kein Goal Tending)

rechts, oben, unten, rechts,
unten, oben

POWERUP FIRE

- (immer ‘'On Fire’)

unten, rechts, rechts, 2, 1,
links

POWERUP TURBO

(unendlich Turbo)

2,2, 2,1, unten, unten, oben,
links

POWERUP OFFENSE
(stédrkerer Angriff)
1,2, oben, 1, 2, oben, unten

POWERUP 3PT

(mehr Drei-Punkte-Wiirfe)
oben, unten, links, rechts,
links, unten, oben

POWERUP DUNKS
(von iiberall dunken)
links, rechts, 1, 2, 2,1

POWERUP BLOCK
unten, rechts, 1, 2, 1, rechts,
unten

BLOCK 1 .
(beide Spieler betroffen)
4 x oben, 4 x links, 1, 1

BLOCK 2
{(nur ein Spieler betroffen)
4 x oben, 4 x links, 1, 2

TELEPORT PASS
oben, rechts, rechts, links, 1,
unten, links, links, rechts, 2

HIGH SHOTS
oben, unten, oben, unten,
rechts, oben, 1, 1, 1, 1, unten -

SPEEDUP
4 x oben, 4 x links, 2, 1

SLIPPY COURT
1,1,1,1,1, 4 x rechts

Neo Geo CD

Samurai
Shodown I

. Thomas Simmat aus Lever-
kusen hat eine interessante
Entdeckung gemacht.

Ich zitiere: “Ihr werdet es
wohl nicht glauben, doch ich
habe bei SS 2 schon ofter ge-
gen den Schiedsrichter ge-
kdmpft, und zwar vor einem

neuen Hintergrund zur Musik.

von CD Track Nr. 19. Der Typ
heiBt KUROKO und ist ein
ziemlich harter Gegner. Er be-
herrscht unter anderem.den
groBen Mega-Feuerball von
Takuma und die FuBtrittechnik
von Tun Fun Rue. Nach einem
gewonnenen Kampf springt
der Schiedsrichter dabei in den
Vordergrund und sagt nicht
das Ubliche, sondern fordert
Euch zum Kampf auf”.

Wir wissen leider auch nicht,
wie man willentlich dort hinge-
langt. Thomas glaubt, daB es
reiner Zufall ist. Er schreibt, es
kann gegen jeden Gegner und
auf jedem Schwierigkeitsgrad
passieren.

Wenn jemand einen Trick
kennt, der vom eben beschrie-
benen Zufallsprinzip abweicht,
darf diesen gerne hier vorbei-
schicken.

' Code
e geknackt

Taglich erstrecken sich
mehrere Kilometer Pawortld-
sungen (iber meinen Schreib-
tisch. Trotz der fréhlichen
Wilhlarbeit freue ich mich iiber
jeden Code, den lhr mir
schickt.

Super Niuntendo

True Lies

Marcus Holzmann aus Berlin
hatte die wahren Liigen mit ei-
nem klarem Vorsprung von
zwei Tagen als erster Zocker

‘(sorry, Patrick aus Spenge)

durchgedaddelt.

Hier sind seine PaBwdirter:

The Mall: QMMKNMD
The Park: GMXJJMY
Subway: FZJGFNZ
Docks: CCGDHZH

- China; NBGFYWJ
The Refinery: CDBGBDC
Florida Keys: ZGJNDGN
Office Party:  BHHMCFM
Game Boy

Wario Blast

Tips und Ticks zu GB -Spie-
len sind zwar ein auslaufendes
Modell. Franco Fazzi aus CH-

Miinchenwiler, ein 11jdhriges

Schweizer B{ibli, das sich im
heimatlichen Lila Pause-Dia-
lekt als “angefressen von Wa-
rioblast” bezeichnet, hat hier
aber ganze Arbeit geleistet:
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Wario-Codes

; :vAusrustung

Bomberman-Codes
- Level Code Level + Code
6964 1-1 4696
6007 1-2 7006 .
4778 1-3 8774
1415 1-4 (Boss) 5141
5819 2-1 9185
0164 2-2
0362 2-3
9653 2-4 (Boss)
1048 3-1
4628 3-2
3710 3-3
§282 3-4 (Boss) ,
2514 4-1 4152 -
1543 4-2 3451
2134 4-3 4312
4780 4-4 (Boss) 0874
J 9091 5-1
0105 5-2
4092 5-3
6271 5-4 (Boss)
4163 6-1
0160 6-2
7698 6-3
8169 6-4 (Boss)
4881 7-1
2077 7-2
73 5296 7-3 6925
."7-4 (Boss) 0117 7-4 (Boss)
» 4185 8-1
6318 8-2
1843 0930 8-3
8-4 (Boss) 8513 8-4 (Boss)

- @Gebt1hr 2264 ein,
- startet' Wario mit voller

Gebt Ihr 4622 ein, :
startet Bomberman mit -
voller Ausriistung.

Mit dem PaBwort 5656 <
kommt thr in einen Battie
Modus.

Super Nintendo
Wolverine

Die unerschépfli-
che Marvel-Welt:
Stefan Thipomsen
(oder auch nur
Thomsen) aus El-
lingstedt hat schnell
mit seinem Lieb-
lings-Comicheld
gespielt (unser Ralf

konnte sich dagegen eher we- die folgenden Wortspieichen
niger mit Wolvi anfreunden, nicht von mir, sondern vom Fa-
siehe Test VG 12/94) und alle - xer selbst stammen, soll auch
PaBwadrter gleich gefaxt. Da  nicht unerwéhnt bleiben.

H

BIS.

T

" And here we go:

ICE STO PSY STO
PSY GYC STO ICE
'PRO COL PSY PSY
BIS BIS COL STO
ICE CYC PSY COL
COL PRO PSY ICE
 PRO STO ICE PSY

NIG COL STO PSY
COL NIG CYC STO

STO COL BIS XAV

N Die Geysichter der Helden sind wie folgt abgekiirzt:

Bishop (fenbiergetrunkenwerdenkanndauertes
fiinfminutenzapfzeit)
“ Colossus (Chess?)
~Qyclops (“Beam him wech, Scotty!”)
lceman (Let it snow)
Nightcrawler (der deutsche X-Man)
Professor X (der in der neuseten Ausgabe
_ins Gras gebissen hat)
Psylocke (neues Gard-Model)
Storm (bdhen iber NYC gesichtet)

Level 1 Obermotz

Ninja Trainingscamp

Logan a.k.a. Wolverine is in the house
Sightseeing in Tokyo

Ober-"Geist”

Patch a.k.a. Logan hat Haluzies
Weapon X a.k.a. Patch im Ri-Ra-
Rosa-Raveland

Inner-Circle (a-la-la-la-la-long they die?!)
Kurz vor der nervigsten Sequenz im
Spiel, dem f%&$ Labyrinth

Shinobi Shaw (shank Redemption)
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' 7TEQ0AB09
7EQOA009
7EQ0A209
7EQ0A409
7EQOBEXX
- TEQ0A235

. TEC08C00
7E008C01
7EQ08C02
TE008C03
7E008C04

7E008C05

7EQ08CO6
7E008CO7

"75009828 "~ unendi

N ‘ hzder Durststracke letzte

Ausgabe darf es heute auch

- gtwas mehr sein. Nach wie vor

fiir diese Rubrik: Eure

hickten ARP-Codes

sen sich nicht in bare Miin-

~ e verwandeln, es gent um die
Ehre allem

dlic ‘Spray Gun

unendlich Sterne

unendtich Rauchbomben- ..

unendlich Plastiksprengstoff . .

Stage Select (filr “XX"” Zahlen einggben) ‘
dii Zeit beim StraBen-Abschmtt ' ,

Pinguin-.

Cat Woman
Two:Face
Scarecrow
Riddler - ;
Gauntlet

Goot T SN v Ry
Stefan Olschewski/Eichwalde und seine goofigen COdes

7E014202
7E01420C
7E014002

7E01420A
TE01420E
7E014208
7E014206
7E014204

7E081950
7E085950
7E081040
7E085040
7E0818F0

7E0818D0
7E0858F0

7E0858D0
7E00C8CO

7E00D402
7E00B005
7E00DCO2
7E00700F

TEOACEFF

7E0AD400
TEOADA01
TEDAD402
7E0AA201
7E0AA202
7E0AA204
7E0AA210
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Enterhaken fir Player 1

Glockchen fir Player 1. . ‘
Player 1 karin im Zwel-Spieler-Modus zwei
Gegenstéiinde aufheben .

Schaufel

Brett :

goldener-Schilssel

emfacher Schlussel

Kerze

Joe ist unverwundbar

Mag ist unverwundbar

Joe kann hdher springen

Mac kann:hoher springen- - ;

Zusammen mit dem nachsten Code emgeben
Die Feinde, die Joe begegnen ‘sterben von selbst’
siehe oben

Zusammen mit dem néchsten Code eingeben.
Die Feinde, die Mac begegnen sterben von selbst
siehe oben - ,
Spezialeffekte

100% unverwundbar

Option immer aufgefiilt
Feinde sterben von selber N
Abspanp - o

unendlich Energie

mit Gaia spielen

mit Freedan spielen

mit Shadow spielen
Psycho Dash

Psycho Slide

Spin Dash

Schwarzer Ménch

7E0AA220  Aura Barrier
7E0AA240  Earth Quaker
7EOABO50 50 rote Kristalle gleich zu Beginn

7EA9B614  unendlich Darts.
7EA9B214  unendlich normaler SghuB
7EA98014‘ unendlich MG

Pitfall (SN)
Jan-Hendrik Vogelsang aus Iseriohn sandte uns d|e arsten

“fiinf Codes aus dieser Reihie:

7E00AC03  unendlich explodierende Steme

7E00AAD3 . unendlich Bumerangs :

7EQ0AS81E  unendlich Steine fiir die Schleuder

7E00C003 - unendlich Leben :

7E10C196  unendlich Energle :

7E10C190 - -noch mehr unendliche Energie

7EC0A883 - unendlich Schleudern

7E028A02  unendlich Leben beim alten Pitfall

7E025301  Supersprung

7E00A820 - alle Waffen unendlich (funktioniert nur zusammen mit
7EOQAAC4 den nachsten belden COdes)

7EOOACO4 - .. :

7E021E0X Level Select (statt “X” Werte von 0 bis A einsetzen)

Bls_e_gf_thﬂ_BQb.olﬁ_(SM

7E063948  unendlich Zeit -

7EOF4A45  unendlich Energie fiir Player1

7E109845 . unendlich Energe fiir Player 2

7E10300X - Level Select, funktioniert nur zusammen mit dem ‘
zweiten 7E11760X  Code (anstatt “X” Werte von 0-6 einsetzen)

7E06910E°  unendlich Energie
7E016809  unendlich Leben

7E016A63  Extraleben fir jeden Kristall

7EOBASFF - aufgeladener Dash -

7E072100  erster BoB im ersten Level nach ginem Treffer erledigt
7E07B100  zweiter BoB im ersten Level nach einem Treffer erledigt
7EOGG1 00 BoB ‘im zweiten Level nach einem Treffer erledigt

(siehe auch ARP-Codes VG 12/94)

Stetan Olschewski aus Eichwalde war so freundlich, unsere Code-
Sammlung zu aktualisieren:
7E09C60A - unendlich Missiles (funktioniert nur wenn beide Codes

" 7E09C80A  zusammen éingegeben werden) »
7E09CECA. - unendlich:Power Bomben (funktioniert nur wenn béide

7E0SDO0A  Codes zusammen eingegeben werden)

7E09CAOA  unendlich Super Missiles. (funktionlert nur wenn beide
7E0SCDOA  Codes zusamimen eingegeben werden)

7E09C30A unendlich Energie; g :

7E0B9F50 unendllch Energle L :

7E0B2805  unendlich Zeit, funktioniert nur zusammen mit dem
7EOB2D05  néchsten Code

7E089C18 unendllche Super Punchs

ganmniedﬂeumm '
FF1DB700XX Level Select (statt “XX" Zahlen von 00-47 eingsben)
FF3911000A unendlich Granaten

FF3917000A unendlich Raketenwerfer

FF3067005C unendlich Zeit im letzten Level

FF1D7900FF unendlich Rekruten




Dscungelbuch (MD)
FFFOBE0033 unendlich Zeit
FFFB110008 unendlich Kokosniisse
FFFB130006 unendlich Zaubermaske
FFFBOF0006 unendlich Bumerangs
FFFBOD0005 unendlich doppelte Bananen
FFFAD40033 unendlich Leben
FFFO5A00FF  immer im Besitz des KompaB
FFFAD600XX Level Select
Bei “XX" Wert fiir gewiinschtes Start-Level emsetzen

01 fiir Jungle by Day

02 fiir Great Tree

03 fiir Dawn Patrol

04 fiir The River

05 fiir Baloo and the River
06 fiir Tree Village

07 fir The Ruins

08 fiir Coliapsing Ruins
09 fiir Jungle at Night
0A filr The Wastelands
0B fiir Bonus Level 1
O0Cfir . Bonus Level 2

0D filr Bonus Level 3

OF fiir Bonus Level 4

OFfiir Bonus Level 5

Fatal Fury 2 (MD)
FFDD110066 unendlich Energie Player 1
FFDF110066 unendlich Energie Player 2

Micro-Machines 2 (MD)
FFDADBOAAT immer Erster ,
FFEQSE0002 Uhr bleibt bei 2 Sekunden stehen

Red Zone (MD)

FF031F0044 unendlich Raketen

FF03210044 unendlich Heilfires

" FF031B0044  unendlich Stingers

FF031D0044 unendlich Kanonen

FF4EQF0027 unendlich Granaten

FFO37B0020 unendlich Zeit

FF4E9B0027 unendlich SchuB wenn thr zu FuB unterwegs seid

Shag Fu (MD)
FFFCO100FF  Blut-Modus
FF9481000X Kéampferauswahl fiir Player 1
(anstatt “X” Werte von 0-B eingeben)

0000 QOO HEORORPOODIPROVOOORPOCOOOO0O0OG0O0O0BOO S O FTWARE = T I P S

FF80C90064 unendhch Energie Player 1

FFEA120000 Player 2 kann nie zwei Kdmpfe gewmnen
FFEA110002 Player 1 muB nur einen Kampf gewinnen
FFEA810001 aktiviert die Briicke von Welt 1 nach Welt 2 (Story
Mode)

- Sonic & Knuckles (MD)
FFFFE20001 Debug-Modus (durch Driicken vom A-Knopf spielt ihr

dann kopfiiber)

Jan Watzlaw aus Dorsten schickte noch weitere “knuggelige” Codes:
FFFE100007 Ihr beginnt in der Mushroom Hill Zone

FFFE100004 1hr beginnt in der Flying Battery Zone

FFFE100008 Ihr beginnt in der Sandopolis Zone

FFFE100009 Ihr beginnt in der Lava Reef Zone

FFFE10000A Ihr beginnt in der Sky Sanctuary Zone

FFFE10000B 1hr beginnt in der Death Egg Zone

. FFFE10000C Ihr beginnt in der Doomsday Zone

Zusétzlich zum Code fiir die jeweilige Zone miifit lhr noch entweder
FFFE110000  fiir Act 1, bzw.
FFFE110001 fiir Act 2 eingeben.
FFFFB1000X anstatt “X” die gewiinschte Anzahl der

. Chaosdiamanten eingeben
FFFFB10007 Zusammen mit dem nachfogenden code wird Sonic zu
FFFE210063 Supersonic und Knuckles zu Superknuckles
FEF65F00XX  Sonic verandert die Farbe (je groBer der fiir “XX”

eingegebene Wert, desto heller die Farben)

FFFEQ90DFF  Sonic fiihrt alie Animationen schnell hintereinander aus

Wie sagen neunmalkluge Fa-

D?'S milienmitglieder nur zu oft?
dicke “Du wirst Dich schon um-
schauen, das dicke Ende

o Ende kommt noch”. Wie recht sie

doch alle haben, hier ist es:
3D-Bilder

Das war schon ein dickes
Ding mit den eriogenen Action
Replay Codes aus der letzten
Ausgabe. Tut mir leid, daB es
so viele Leute fiir bare Miinze
genommen haben, aber man
wird doch bei den Tips auch
mal ‘n Aprilscherz machen
diirfen! Aufierdem hatte ich im

Vorspann noch vor {iber den
Weg laufenden Enten ge-
warnt... Das Bild kam (ibrigens
zustande, als die Vorversion
des MD-Clayfighter auf unse-
rem japanischen Umbau (ohne
Action Replay) abgeschmiert
ist, und nur noch Pixelsalat auf
dem Monitor (ibrigblieb.
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Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge-
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen-
5,- DM GEGEN VORAUSKASSE

heit, firr 5,= D
4 Zeilen Text aufzugeben.

USKA

eine private Kleinanzeige mit bis zu

Und so geht's: Fir die Ausgabe 07/95 {erscheint am 21.06.'85) schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 12.05.'95 {Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games.

Spéter eingshende Auftrége werden in der nichsten Ausgabe (erscheint am 19.07.'95)

verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: lhr Anzeigentext solite maximal 4 Zeilen lang sein.

Der Verlag behdlt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor.
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen l48t oder in denen
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummem werden

nicht veréffentlicht.

Achtung! Game-Boy-Modul mit 50 oder mehr
Spielen in einem! Kassette bitte 100%ig OKI
Zahle bis 60 DMI Mo-So ab 15 Uhr Tel.
09403/8402

Suche Final-Fantasy-Legend 1+2 (kpl. m.
Anleitung u. Verpackung). Angebote ab 18
Uhr, Tel. 0231/391220

Verkaufe Game Boy mit 3 Spielen (Tetris,
Mystic Quest, Garboyles Quest) inkl.
Gamelight und Lupe fur 90 DM. Tel
06235/4262, Carl-Stefan

Verkaufe Super Game Boy + 7 Top-Spiele +
Zubehdr; wegen Zwangsverkauf; Jirgen, Tel.
09492/269, ab 14h

Verk. 8 GB-Spisle (Tennis, Spiderman 2} +
Action Replay + Gamelight fir 250 DM. Runge
(Christian). Nur komplstt! Tel. 0201/283095

Suche folgende Game Boy-Spieie: Dr. -

Franken, Golf, Krusty’s Fun House, Navy
Seals, Gargoyles Quest; Tel. 04542/6769

Suche: Tiny Toon Wacky Sports, Prince of
Persia, Castle Quest. Nur Tausch mégiich.
Habe 2.B. Alistars Challenge 2, Jurassic Park,
Jurassic Park, (02225/6510, Marco)

Verk. Lynx Il + Zub. + 30 Sglele (Desert Strike,
Pinbali Jam, Dracula, J. C. Tennis, etc.) NP
ca. 2000 DM! Gebot mit (Telefonnr.) an:
Fernando Girke, Zerbsterstr. 22, 06869
Coswig/Anh.

Suche das Splel Rampart und Klax fiir den
Lynx. Zahle gut. Bitte melden unter Tel.
07022/64948. (Nach Volker oder Achim fragen)

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift, Tausch-
basar, etc.; Infos bei: Ernst Furtholler,
Bischofstr. 11, A-4020 Linz-Austria, Tel+Fax
(0043) 0732/778930, Lynx-T-Tris!

Verkaufe MS 1l + 1 Joypad + 14 Spiele (z.B.
Asterix, Cal. Games, Mickey I+Il, usw.) 400,
DM VB. Tel. 0971/2686. Ab 18 Uhr. Marius

Verkaufe Master System Il + 2 Joypads + 4
Spiele; wegen Zwangsverkauf; Jirgen, Tel.
039492/269, ab 14h

Verk: Global Gladiators, Parlour Games, Out
Run, After Burner, Laser Ghost, Calif. Games,
Back to the Future 2, 45 DM; Teddy Boy, Hang
on 256 DM u.a., Krause 03838/251073

Verk. ca. 60 Sega Master Spisle. Tel.
04521/4873. ..Andreas..

Verkaufe 1D GB Spiel und Light Max {Lupe +
Licht) for ca. 100 DM (kann auch ein Paar
Specials bietent) Tel. 0711/235619 (ab 18h,
nach Alex fragen), {verk. MD + NES)

Vark. Game Boy Cassette 16in1 fir nur 100
DMt Lasse mit mir verhandeln. Erreichbar
Mo-Fr. ab 18.00 Uhr. Tel. 0671/64424 (Martin
verlangen)

Verk. 27 GB-Spiele wie Asterix, Battle Toad,
Gremlins 2, Ninja Boy, Terminiator 2, Parasol
Stars, Loopz, Alfred Chicken, Dargons Lair,
Castlevania, Spiderman, 20-30 DM; Tel.
08042/4644

Tausche Game Gear mit Garantie, Netzteil u.
mehreren Spielen gegen Super Nintendo od.
Mega Drive. Tel. 06471/1566

Verkaufe Game Gear, 1/2 Jahr ait, Shinobi,
Shinobi 2, und 4fun Pack; wegen
Zwangsverkauf; Jurgen, Tel 09492/269, ab
14h )

Verkaufe oder Tausche Spiels fir Jag.: Allen
versus Predator, iron Soldier, Tel. 08857/1404
ab 18.00 Uhr (Dominic)

Verk. Lynx mit 7 Spielen, Tragetasche,

Comlynx-Kabsl, Zig. Adapter, Sonnensch.,

1820 D)M. Tel. 02366/32563 {mit z.B. Rampart,
ast]

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Infos und
Anmeldeformuiar gegen 1 DM Rickporto.
Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 13, 59192
Bergkamen, Tel.+Fax 02307/61532

Verk. Sega-CD-US mit 9 Spielen 400 DM; Tel.
02366/32563

" Kaufe/Tausche Sp. f. MD, CD, SNES, 3DO,

Jag.; Suche Neuheiten auch Samml.; Suche

gunsﬂg Saturn, Sony PS, Turbo Duc m.
pielen, Tel. 04774/1789, Rainer, ab 18 Uhr

M%%a Drive 2 und Mega CD 2 ISbeides pal) mit
4 CD-Spielen und 1 Demo-CD 550 DM. Tel.
02571/3281

MCD Tomeat volley. Rebell Aussault. infrarot
Joypads 3 Monate alt. Noch Garantie, 500,— DM.
Tom Becker, Dillmenerstr. 50, 46286 Dorsten

Verkaufe Mega Drive Magnumset mit 11
Splelen flir 650 DM, Werktags von 18-20 Uhr;
Tel. 02742/5269

Suche preisglinstigen Mega CD | oder 1l auch
chne Spiele. Tel. 0341/2512655 {ab 17.00
Uhr, Mario verlangen), Suche auch Mangas

Verk. fir MCD Rebell Assault + CDX 110,—,
Ground Zero Texas 50,-, MD Haunting +
Jaurassic Park je 30,—; Tel. 06043/1891 oder
06043/3332, ab 19.00 Uhr

Verkaufe NES + finf Top-Spielen + einer
Spezialsteusrung. Tel. 035039/272

Verkaufe NES-Superset mit 3 Spielen (Mega
Man 3, Rollergames und Chip'n Dals) fur
100,- DM. Konsole Ist noch gut erhalten. und
Orig. Ver. (030/3451101, Mario)

Vork

Verkaufe 32X 250 DM, Mega Bomberman 50
DM, Gunstar Hero 50 DM. 06858/1835 ab
17.00 Uhr

Verkaufe und Kaufe Spiele fiir SNES, Mega
Drive, Jaguar und 3DQO. Suche auch
Sammiungen mit Gerét 2z.B.  Saturn,
Playstation, efc.; Tel. 07724/7747 (Martin &
Moni) 18.00 h

Suche Story of Thor, Boogerman; Verk.
Haunting, Megaiomania, Sonic, Gynoug 2
Crude Dudss, Mercs je 40,—, Tausche gegen
SNES-Games mdgl.; 04627/1618 (12-22 Uhr)

Tausche: Solell, Shining Force 2, D&D:
Warriors o.t. eternal sun, Gynoug, Bioc Hazard
Battle, Allenstorm; Tel. 0221/7392699 evil. auf
Anrufbeant. sprechen

Suche Cheats fOr Batman, Sonic 2, Batman
Returns und Asterix TGR.; Wer hilft? J.
Hansen, Wagnerring 31, 24158 Kie!

Verk. Sega-Multi-Mega + 2 Joypads + Lethal
Enforcers mit Pistole; Lehnen José,
Limitenstr. 17, 41236 M Gladbach, Tel.
02166/420294

Verkaufe MD mit Warsong + Shining in the
Darkness + Wonderboy 5 komplett fur 200
DM. Tel. 0711/235619 {ab 18 h, nach Alex fra-
gen), Verk. auch GB + NES Warel

Verk. MD + 2 Jogpads + Adapter. Verk. auch
MD- und SNES-Spiele. Fur MD: NBA-Line 95,

© Micro Machines 2 + Jo;fad, usw.; Flir SNES:

DKC, Bomberman +
537585

Verk. f. Mega CD: Jaguar XJ 220 {35 DM),
Secret of Monkey Island (50 DM), WWF Rage
in the Cage (40 DM) und Vay (65 DM). Tel.
07307/21860

Sp-Ad.; Tel. 0711/

Verkaufe: 32X + Mega Drive 2 + RGB-Kabel +
Virtua Racing + Star Wars + Pad, 3 Mon. alt,
Qriginalverpackt VB 700,- DM. Tel.
02434/5351 Sascha

Suche Yu Yu Hakusho (jap. Modul) fir das
Mega Drive. Angebote unter der Nr.
07221/61286 ab 17 Uhr

Verk. gut srhaltene MD-MCD-Sammiung, us.
und di. Versionen, wie z.B. Virtua Racing,
Jungle Strike, Castlevania usw., Preise 2wi-
schen 40-80 DM, habe auch SNES-Games zu
verk,; 07152/52849

Verk. ca 100 Mega-Drive-Spiele. Tel.
04521/4873. ..Andreas..

Verk. fir Mega Drive PGA Euro Tour 40 DM,
Road Rash 2! 35 DM, James Pond 30 DM,
Haunting 25 DM, Blo Hazard 30 DM, Star-Wars-
CD 40 DM, alle Sp. DT; 04371/2967 ab 18 Unhr

Tausche Sega 32X dt. mit 3 Splele gegen
Jaguar oder 300 mit 1 Splel. Verkaufe auch.
Beim 3DO evil. zahle ich 150 DM. Tel.-Nr.
0511/68364

Tausche 3 MCDs + CDX gegen 4 MD-Spigle;
Tausche noch ca. 10 weilere Splele. Tel.
07152/25542

Verk. Sega-M. Drive + 5§ Games, alles
Deutsch, alles Superhits: Wonderboy 5,
Landstalker, Shinobi 3, Warsong, Streets o. R.
2 + 1 Joypad, NP: 790 DM, evil. einzeln, Tel.
04221/23123

Verkaufe Mega Drive Il + Mega CD Il + 3
Mega-CD’s (u.a. Ecco} + 5 Mega-Drive-
Spiele, teils Klassiker. Alles fiir DM 400,—,
dbernehme Porto + Versand; Tel.
030/6743769 .

Verk. Deadly Moves 70,~, Golden Axe 1 70,—,
Final Blow 40,—, Thunder Blade 50,—, Japan-
Adapter 20,—; Tel. 06281/4350

Verkaufe Sega Mega Drive + Master System
Spielel Dazu Japan-Adapter + Acticn Replay!
0431/641670, 0431/841670, 0431/641670,
0431/641670 .

Verk. Mega Drive + 5 Spiele u. Joystick fiir
350 DM, u. 6 SNES-Spisle u.a. Starwing u.
Tiny Toons flr 250 DM; Falk Do, Gerichtsstr.
3, 02779 GroBschénau

fe Super Marlo Bros 1-3, nur komplett
fir 88,—. Mega Man 3+4 je 35,~, Zelda 1 {.
40,—, Sword 8 Serpents 40,—, Telefon ab 18:30
Uhr 0202/77343%

Verk. NES mit 7 Spielen, 2 Joypads und Zir-
Joyg(aads fir 150 DM (kann Speclals bieten).
Verkaufe auch GB + MD Ware Sauch komplett)
Tel. 0711/235619 {ab 18h-Alex;

Verkaufe NES mit 12 Spielen, darunter Turtles
2, Ferrart Grand Prix, Challenge Super Mario
123, Punch Out fJBoxen), Icehockey..., kein
Spiel tiber 45 DM. Schreibt an: Bosko
Kapulica, Ringslebenstr. 70, 12353 Beriin

Nintendo-NES, 20 Spisle ab 20,—, 2.B. Kirby,
Auto- u. Motorradrennen, Solstice, Topgun,
Dr. Mario, fcarus, Pinball, Crackout,
Probotector, Boulder Dash, Tetris; Tel.
02501/58613

Verkaufe (je Spie! 256 DM): Batman, Shadow
Warrior, Boyou Billg, Power Blade, Solomons
Key, Wrestling, Castievania, 0821/61835.
Tobias Laufer, Scheldeggerstr. 3F, 86163
Augsburg

Verk. gut erhaltenes NES, 2 Joypads und 12
Surerspielen: Little Nemos, Snake Rattlen,
Rell, Turtles 2, Start Ropics, Golf, Alrwolf,
Mario Bros 1-3, Digger T Rock usw. 270,—. Tel.
08042/4644

Verk./Tausche: World Cup Striker, SF 1IT,
Road Runner, Chessmaster, Super-Off-Road,

Turtles 1V, GP1; Harry 03574/122528
Nischan, E. Tollerstr. 17, 01979 Lauchhammer

SNES: F-Zero 40,—; Castlevania |V, SR-Type,
Axelay, Smallstars, Turties IV, S. Pang jo 50,
Pocky+Rocky, S. Turrican, Mystical Ninja je
50,—, Shadowrun 70,— alle dt. 089/696636

Verk. Home Alone iusg fGr 70,- DM; Krusty's

Super Fun House (dt} tOr 60 DM und einen
Super-Magic Game Converter (Adapter) fir
15 DM. Tel. 02482/7470

Verkaufe: Str. Fighter 2, Tarwing, Allien
3,Nbadam, RRR, Indiziertes Spiel, DKC,
Eathworm Jim + Desert Fi% ter, sehr giinstig,
ab 18 Uhr Tel. 02225/12365, Philip

oVerkaufe: John Madden 94, Virtual Soccer,
Starwing, Aladdin, Road Runner, Goof Troop,
Die Schlimpfs, Cool Spot, Kick Off, Gradius
3, Act Raiser, Adv. Island, Addams Family,
Spanky’s Quest, Dinosaurs, World League
Basketball. Schon ab 29 DM! Auch Tausch
z.B. gegen Secret of Mana. Tel. 04108/7030,
Martin oder Andreas”

Verkaufe/Tausche Super Metrold, Alien 3, Axe
iay u. Samurai, Shodown 'gegen Final Fantas
3 und M¥stlcal Ninja. Ruft an unter: Tel.
02662/3717, Benny

MD2 + Sega CD + 1 Controfler u. 3-Top-Sp.
2.B. Street Fighter il, 400,—, tausche auch;
Suche SNES- Flele oder war anders, bietet
war Ihr habt! Tel. 03838253652

Video (Facts + Hintergrinde} + Sonderhefte
fir nur 66 DM. Tel. 03834/811747 tgl. 17-19
Uhr (Ronny)

Verk. Donkey Kong COUMV}/ {us!) + VHS-

70

95
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Tausche Super Metroid, Aladdin, Push Ovar,

Starfox, Goof Troop, u.A.; Suche DKC, E-Jim, .

Blackhawk u.A.; Auch alte Spisle. Tel.
07227/2277 ab 19 Uhr, Ingo

Tausche NBA JAM + Secret of Mana + 7th
Saga + MD Spiele: Landstalker + James Pond
3 + Technoclash + Sonic 2; Suche Donkey
Kong Country Tel. 05376/1222

Popo Sous, Young, Merlin, Gods, Flashback,
Axelac, F-Zero, My-Ninja, Su-Ghol's n Ghost,
Dessenrt Strike, Magical Quest nur kompl. DM
400 + Versand. Tel. 06158/71982

Verk. SNES Spiele: James Pond 55,-, Tiny '

Toons 55,~, Street Fighter I} Turbo; Mario
Paint je 50,~, Home Alone 50,—, Simpsons
50,—, Micky Mouse 50,—, F-Zero 20,— Mario all
Stars 50,—. Tel. 08042/4644

Suche fir SNES NBA 95 Live Basketball oder
WWF Raw. Telefon: 0203/592420

Tausche SNES mit 8 Spielen, Super GB, u. 3
Spiels, 3 Pads, SNES Action Replay NP ca.
1525 DM gegen Sony Playstation mit 1 Pad u.
Tohshinden; Tel. 05121/15307

Verkaufe/tausche Alien 3 40,~; Starwing 30,—;
Goof Troop 50,~; Jurassic Park 50,—; Mickey
Mania 78,—; Castlevania 40,~; Ruft mich unter
08041/9887 ab 13 h an.

Verk. amerikanisches SNES (inkl. RGB-Kabel
und 2 Joypad) mit Super Metroid fir 150 DM
{+Porto). Alles in neuwertigen Zustand. Tel.
0041 61/3212749 :

Verk. 50-65 DM: Striker, Empire. Strikes Back,
Bomberman, Starwing, Cool SEpot, Sim City,
Turtles, Stunt Race FX70 DM, Earthworm Jim
80 DM, Tel. 02157/1654, Nils

Suche Earthworm Jim (dt., nur in orig.
Verpackung usw.l;. Tausch evil. auch gegen
Mario Allstars (dt.) + Mggical Quest (Mickey
Mouse; us.). 08141/721

Stop! Verkaufe NeoGeo+2 Joyboards+6

Spiele 100% OK fiir nur 980 DM oder Tausche

gegen NeoGeo-CD/Mega-CD mit Spielen.
enauere Information! Tel. 0201/588622

Verk. SNES + 2 Pads + Donkey Kong Country
+ Earthworm Jim + Literatur fiir 320 DM VHB.
Alles neuwertig  (Garantie) und original
Verpackt. Tel.: *** 07681/4420**~

Tausche SNES: EA’s 95 Spiele, SSF2, Sam
Shod., § Punchout, Micro M., Claymates,
FF3, Breath of Fire, F. F. Special usw. (27).
Suche NBAT, E, Int. S. S. Nicé 02303/82037

Verkaufe SNES-Spiele ab DM 30,—, Quick Jo
Topfighter, Joyboard CD 100,—, MD-Spiele al
DM 10,~. Tel. 08663/662 (Dino, 17-22 Uhr)

Verkaufe amerikanisches Spiel fir SNES,
Xardion fir nur 70 DM! Ruf an unter:
07321/63302, und fragt nach Thomas!

Tausche mein DKC gegen Samurai
Showdown (dt. oder us.) DKC dt. Mo-Fr ab
18.00 Uhr Sa+So ab 20.00 Uhr. Tel
05741/12108 Ansgar Bokenkroger

Verk./T. 26 Spiels z.B. Battle Toads; R-Typ |,;
Catchen, Autorennen, Fussb.; Alien” VS.
Predator, Starwing; Herr D. Rings; Starwars;
Fat. Fury; Fin. Fight Ii; AR J; T. 02501/58613

Suche fiir SNES: F Fantasy 3, S-Punch Out,
S-Street Fighter 2, Breath of Fire (alle us);
Habe: Mario Allstars (us), R-Type 3 (jp) Tel.
05453/3735 Holger

Zu Verkaufen 2 Spiele Desert Fighter und Fi
Pole Position 2 zusammen 180,00 DM.
Telefon Nr. 0721/830892 Immer ab 14.00 Uhr
anrufen

Verkaufe/tausche folgende S-NES-Spiele Act-
raiser 2, Super Double Dragon; Donkey Kong
Cbou.imt}:y, Telephon: 02631/28731 Jens! tagl.
ab 191

Verk: Secret of Mana {dt.), Mcgsﬁcal Ninja,
Ghouls 'n Ghosts, Magical Quest, World
League Basketball, Streetfighter I1,” Jimmy
Connors, Tel. 09433/6748

Manga Fans!  Anime-Spiel-Sammiung:
Dragonball Z 1 u. 2, Popfull Mail, Cotton 100%
{ings. 16) + SNES, 2 Pads, 60-Hz-Adt., Preis
VB, nur komplett! Michael 030/6735795

Verk. Earthw. Jim, Return of Jedi, Indiana
Jones G.A., Super Metroid, Juras. Park,
Clayfighter, TNG-Future Past, R. Sutter,
Sonnenbergstr. 59, CH-8610 Uster

Top Angebotl Star Wars 1+2, Stunt Race,
Madden’94, Mario-Kart u. All Stars, J.C.
Tennis, Sim City usw. (alle nahezu neuwertigl)
je 50,—, Tel. 0551/376600, Frank

"Verk. fiir SNES: Donkey K. 85 DM, Cool Sp.

80 DM, F-Zero 40 DM, Daffy D., Jurassic P.,
Probotector je 65 DM, Battletoads, Twin B.,
Tiny Toons je 60 DM, Tel. 09181/22404

Verk. fir SNES Magical Quest, Starwing,
Secret of Mana, Super Mario Kart, Road
Runner, Super Probotector, Super Mario
Weorld, Dino City, Zelda Tel. 08869/5320

Verk. tir SNES Syndicate, Juressic Park 2,
Earthworm Jim, Soul Blazer, D.K. Countrey,
Stund Race FX, Equinox, S. M. Allstars, Sim
City, Cost Vikin 95. Tel. 08869/5320 :

Verkaute fir SNES: Secret of Mana {us) DM
49, Lufia, Breath of Fire je DM 59; Parodius
{dt) DM 29; zuz{igl. Versank.; abs. nsuw.; Tel.
08152/70746 ab 18 Uhr

Verkaufe (je Spiel 40 — 80 DM): Gods,
Fighters History US, Tazmania, Rise of the
Robots, Pit Fighter; 0821/61835, Julian
Laufer, Augsburg, Scheideggerstr. 3F.

Verk. Stryker und Prince of Persia mit
Splelanleitung und PKG. VP: je 40 DM;
Telefon: 09145/6573

Kaufe Earthworm Jim und Samurai
Showdown {beides dt. Version) flr je 85 DM.
Tel. 02158/2258

Suche Ret. of the Jedi, Demon Crest, X-Men,
Spider-Man, Earthw. Jim, Donkey Kong C.,
Indy, Pardodius 2, Knights of the Round, u.v.m.
+ auch MD-Spiele; 04627/1618 (12-22 Uhr)

Verkauf, Tausch fiir SNES: Brainlord, FF3,
Demon’s Blazon, Street Racer, Video Games
12/94, 1/95, 2/95, 3/95, 4/95; Tel. -
07541/54660 (Dirk) '

Verkaufe Super-Gameboy mit Burai Fighter,

Solard Striker, Shadow Warrior + Hunt for Red

October fir DM 150,-. Tausch gegen SNES

gge&r{\A)D-Games mogl.; Tel. 04627/1618 (12-
ly

Verkauf/Tausch: Krusty's Super Fun House
50 DM; Suche: Sim City, Schitimpfe Dt., NBA
Jam, Tel. 04106/75373 {Matthias) .

Verk. SNES + 6 Spiele sDonkey Kong C.) +
Super Scope u. 6 Spiele + 2 Joypads firr
8600DM. Runge {Christian), Tel. 0201/283095

Suche: Advanted Millita
Mega Drivel Tausche u. Kaufe auch Jaguar-
CD, Sony PSX, u. 3DO-Spiele; Verk, 32X,
Preis: VB; Suche 3DO. Tel. 05341/392144

-{Michasel)

Verkaufe und kaute Spiele fir SNES, Mega
Drive, Jaguar und 3DO. Suche auch
Sammiungen mit Gerdt 2z.B. Saturn,
Playstation etc., Tel. 07724/7747 (Martin &
Moni) 18.0Ch

Verk: Super SNES US + 11 Games alle US,
u.a. Final F. lll, D.K, Country, Super Metroid.
St. FL. 11 I, Rock'n R. Racing, Madden 94,
Contra, S. Turrican usw.; 850 DM VB, Tel.
02171/45633

Verkaufe Susper Mario. All _Stars, Super
Turrican und Sim City; wegen Zwangsverkauf;
Jurgen; Tel. 09492/269, ab 14h .

Verk. SNES + 4 Pads + 6 Spielera. + Stereo-
AV-Kabel. + Fire-Adapt. + Blackhawk +
Streetracer + SF2T + Maric Kart +
Bomberman + NBA Jam + Starwing; VB 650
DM, Tel. 02195/30477 (Samy)

Verkaufe folgende SNES-Spisle fir je 50,—
DM: Daffy Duck, Starwars, Starwing, Team
NFL Football, Mario All Stars, sowie
Bomberman {. 60,—. Tel. 02156/7042 ab 19 Uhr

Suche/Tausche SNES-Games. Biete neueste
und dltere Spisle zum Tausch. S
SSF li, EWJ, DKC, NHL 95, NBAT. E., usw.;
Stoll, Otto-Suhr-Allee 122, 10585 Berlin

Verkaufe/Tausche: Bugs Bunny, SF Il Turbo,
Zombies, Might and Magic 11, Jhon Madden
Football, Magical Quest, Dragons Lair, WL
Basketball ab 40 DM! Tel. 08252/3356 (Tobi)

Verkaufe SNES mit Zubehdr und 9 Spielen, im

Neuwert von 1000 DM fiir 660 DM. Meine Tel.

13:] 07832/6434, Mo. — Fr. zwischen 18 und 20
r.

Verk. fiir SNES: Goof Troop u. Addams Family

11 fiir jeweils 50 DM; 10 Game Gear Module +
Action Replay flir 200 DM (alles mit Verp. u.
Anleitung) Tel. 02452/24102

Verkaufe EKK the Cat und Super Soccer, 50
bis 70 DM, auch Verhandlung, Telefon:
06358/526, Oberwiesen

Schweiz: Verk. SNES (us) inkl. Joyboard
Capcom_Fighter-Stick), 14 Games (z.B.
tarfox, SF Il Turbo, Magical Quest ...) +
Converter (Jap. Deu.) NP 1600,—; VP Fr.
800,~, Tel. CH 01/8502357

Verkaufe SNES Games glnstig. MD mit 4
Spielen und 3 Joypads ebenfalls giinstig,
Auch einzeln. Florian Geier, Unterzaubach 37,
95346 Stadtsteinach

Verk. Gewinn aus Preisausschreiben {Neu +
Garantie): 1 Super Nintendo + Donkey Kong
Country (32-MBit); nach Andre fragen; Tel.

Verk. Micky + Minni, Legend, Pirats o. Dark
Water, Knights of the Round, u.a., 30,- bis

Verk. Maga-Drive-Spiele. -

60~ DM. e
0941/49548, Hans, ab 17.00 Uhr

02161/894148 (zwischen 18 + 21 Uhr}

Achtung:

Beschlagnahmung ein.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter
Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien«
verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrecht-
lich verfolgt werden. Bei VerstdBen mufB mit Anwalts- und Gerichtskosten
von liber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufklieber
des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normaler-
weise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkepien erwirbt der Kiufer
auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erzishungsberechtigte haften fiir inre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verbffentlichen, die dar-
auf schlisBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Verkaufe SNES mit 9 Spielen: Scartkabel und
?4?(??) }f]ﬁr 800,— DM. Tel. 0365/7102660 ab
. r

Verkaufe SNES-Spiele: SF Il Turbo ﬁGO DM),
Secret of Mana (70 DM), Rock n” Roll Racing
(70 DM), alle Deutsch. Tel. 02157/4618 Marco

Tausche Bubsy und S. Soccer oder Cool Spot

und Bubsy oder Cool S_Fot und Pilotwings ge-
en Game Gear mit TV und Shinobi oder
onic, Tel. 06471/52234

Verk. SNES-Games (D.K.C., Super S. Fighter
2) je 85 DM, Fifa Soccer 70 DM, Smash
Tennis 60 DM, Werktags ab 16 Uhr,
07181/73626 :

Commander fur's

Verkaufe/Tausche: F-Zero fir 40,— und Super’
All Stars fir 50,~; Tel. 05441/7840, 14 Uhr bis
20 Uhr (Oliverl) .

Verk. SNES-Spiele: Habe: Super Bomberman
2 (80,-), Art of Fighting {80,-), World Herces
{70,-). Habe noch mehr. Tel. 0531/55422 ab
17.00 bis 21.00 Uhr.

Kaufe/Tausche Sp. {. MD, CD, SNES, 3DO,

Jag.; Suche Neuheiten auch Samml.; Suche

unstig Saturn, Sony PS, Turbo Duo m.

Ugielen, Tel. 04774/1789, Rainer, ab 18.00
r

Stop! Verk./tausche: Mega Man X, SF 2 Tur.,
Final Fight 2 us, Mario Kart, Axelay Skyblazer,
Donkey Kong Country; Tel. 08534/421

Verkaufe/Tausche SNES-MD-MCD-Spiele.
2.B. Donkey K. C., Earthworm Jim, Soleil,
Snatcher etc.; Tel. 0641/791740

Verkaufe ca. 100 Super-NES-Spisle. Tel.
04521/4873; ..Andreas..

Verk. S-NES mit 12 Top-Spielen (z.B. DK
Country, S. Metroid, Stuntrace FX usw.) + Fire
Converter + 2 Joypads fir 750~ DM, Tel.
08131/93244 (Tom

Verk. SNES-Konsole, 50/60 Hz Umbau, 5
Spiele: Starwing, N. Mansell, Brainlord,
Stanley Cup + Action Replay | 350,— DM, Tel.
02931/13350

Verk: SNES + 1 Kontroller + 11 Spiele + Super
GB + 2 GB-Spisle fir 950,— DM (u.a. Secret of
Mana, Plok, WC Striker, Wario Land, Kirby's
Pinball, etc.)-ab 14 Uhr, Tel. 02923/8249

Super NES: Verk. SNES (US, RGB) + 2
Joypads + 12 Top-Games {z.B. Donkey Kong,
Final Fantasy 3, Secret of Mana, Breath of
Fire ...) FP: 880 DMII n. kompl. k. Tausch!
07545/6561

Tausche/Verkaufe: Super Strest Fighter 2,
Telefon: 02365/37033

Verk. SNES-Spiele: Buba/ (us) 30 DM,
Zombies (usf 30 DM. (Alles mit
Originalverpackung), Tel. 07031/606662

Verk. fir Super NES: Donkey Kong C. 70 DM,
Fifa Soccer 80 DM, Action Replay 30 DM; Tel.
0761/891038

Verkaufe NBA Jam und 6-Player-Adapter fiir
100 DM oder tausche gegen NBA 95 oder
Street Racer. Bitte mit Orig. Verpackung. Tel.
0981/13943 (Steffen verlangen)

Verk. fur SNES zu je 50 DM: Fifa Int. Soccer,
Mario All Stars, J. Connors Tennis, Street
FigDhte)r I Turbo; Tel. 08431/44163-Manni (Di.
+ Do.

Verk: SNES + 2 Joyp. + 10 Spiele fir 600~

DM. U.a.: DKC, WWF 1-3, Fifa Soccer, Mario

World + All Stars, J. Connors Tennis, SF 1]

Eurt)no, Zelda; Tel. 08431/44163 Manni (Di. +
0.

Suche DKC, Micky Mania, Race FX, Aliaddin,
EWS3, Goof Troon; Verk: All Stars; Zahle bis 60
DM. Angebote an Jens 035471/20271 bis
17.00 Uhr, Mo-Fr

CH! Verkaufe: X-Men 75 SFr, Empire Strikes
Back 40,-, Dungeon Master 50,—, Battle
Toads 35,—, Turlles 20,—, Contra 20,—, Adapter
30,~, Pad 20,~ {alle Games US) Tel. CH-
01/4818206

7 Spiele fir 300 DM! Donkey Kong, Metal
Marines, Parodius, Starwing und mebr ...
Interessiert? Ruft an: 05034/4830, Simon
Eckardt .

Suche Moduisammlungen u. Neuheiten fir
SNES-MD-GB-NES-MD etc., z.B. NBA Jam 2,
Final F. ill usw.; Suche auch 3DO m. Spielen.
Tel. 0841/71250 {Kirsten)

Tausche: Super Nintendo mit 5 Spiele und
Zubehér ?egen Mega CD il mit 2 Spiele oder
komplett fir DM 450,~. Tel. 0611/711219

Verk. SNES PAL + 19 Games (2.B. NBA Jam,
Cool Spot, All Stars) + Action Rep. + 2 Contr.
fir DM 1199,—. Top Zust! Michael Roth,
Kirchplatz 15, 99894 Ernstroda

Tausche/Verk: SNES-Spisle: Goffy Troop,
Wing Commander, Ancther World, Dino City,
u.v.a.; Suche: Earthworm Jim, V-Merlin,
Indianer Jones, DKC u.a.; Tel. 06451/6736

Verkaufe Super Nintendo mit E.W.J., Equinox,
Star Wars 1, Madden'94, 3-Spiel-Pads,
Universal Adapter (gut erhalten mit Verpackung
+ Anleitung) fiir 500,~ DM. Tel. 05322/53582

Tausche, Verk. SNES u. MD-Spiele. Habe z.B.
Street Racer, WWF Raw, R.R.R., NHL 94 usw.
Kaufe auch. Tel. 0451/44374, nach Dirk ira-
gen

Kaufe SNES-Spiele mit dt. Anleitunginu. origi-

nal Verpackung fir ca. 35,— , auch

garlnmlungen, J. Parnitzke, Dorfstr. 8D, 04703
teina

Verkaufe Spiele fiir SNES-Japanisch wie
Ranma, Power Athlete, Gundam F91,
Paraodius, Super Aleste, fir jo 45 DM und
Mario fir 10 DM. Tel. 07021/47666, Justus
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S-Grafx mit 5 Orig.-Spielen (19411} und T-Duo
HU-Card’s u. CD’s zu verk.; 0212/208689
Wolfgang, ab 18 Uhr

Werde Mitglied im Nitendo Sega Lynx Club.
Kein Miiglledsbeitra?, Clubhefte und Hotlines.
Anmeldung unter Tel. 030/8264600 von 15-19
Uhr, Denis Baqusé.

Verk. 2 Monate alte 300 mit RGB Umbau und
8 Spielen (2.B. Samurais, SSF 2T,
Novastorm, Rebel Assault ...} fir nur 1199,—
DM. Tel. 034202/58253, nur Di-Do anrufen

Schweiz! Ver./Tausche (dt., 100% OK):
Earthworm Jim, Dune 2, Virtua Racing und
viele weitere (calil). Suche Shining F.
Dragons Rev. Tel. CH-031/9718934, Martin

Verk. MD {50/60 Hz + engl/jap. Sprache, kein
Adapter notwendigt!) + 12 Spiele, 2.B. Scnic
1-3, Aladdin usw. + 1 JoKpad fiir nur 699 DM;
Tel. 08636/1385, Domini

Tausche MD + SN-Spiele: Urban Strike, D.
Haddy, Rocket, S. Metroid, Asterix, S.RType.
Suche: Mario Allstars, Megaman, Story of
Thor, Blackhawk u.a.; 0221/618646

Verkaufe und Tausche alles mdgliche fiir ver-
schiedene Sgsteme. Suche  Saturn,
Playstation, 3DO; Tel. 089/1403732

Suche Video Games Ausz. 6/92 bis 10/92.

Zahle bis zu 8 DM pro Heft
tausche gg. Spiel (S
030/5427970 ab 16h

Hallo! Ich tausche und verkaufe Neo Geo CD-
Spiele, neue Titel werden bevorzugt. Habe
2.B. Windjammers, Samurai, Slodown 2.
Tausche auch Mangas, 0221/7382947

Verkaufe 3 DO RGB + 2 Joypads + 14 CD's ,
Super Street Fighter 2 Turbo, Fifa Soccer,
u.v.a., zusammen 1800 DM; Tel.
09383/471, nach Tom fragen

Suche Module fiir: Coleco, Interton, Vectrex,
Intellivision, Atari 2600 + 7800, Phillips,
Hanimex-Schmid. Bitte schreibt an: Michael
Zandt, Halderlinstr. 7, 73084 Salach

Verkaufe Neo-Geo-RGB §0/60 Hz) + 2
Jogboards +A. o. Fighting + B. Fight + M, Lord
+ Samurai Showdown (alles 100% OK), for
999,- DM. Tel. 04351/42378 (Gorden)

Verk. Neo Geo mit 2 Joyboards, MCard, Last
Resori, Sidekicks, World Heroes, NAM 75,
Preis VB, Tal. 09372/3246

Tausche neus  SNES/Jaguar-Games!
Tausche/Verkaufe 32bit Gerdt FM Towens
Marty, Muilti-SNES, Jaguar; Suche 3DO, Neo
Geo (CD), Satum, PSX usw.; Verkauf nur Sa-
gen Vorkasse! Tel. 07354/2873, ab 16.00 Uhr

PC-Enginel 206 Spiele (Cards + CDs), 1A-
Zustand, Literatur, leicht def. Turbo Duo,
Japan Adapter: 4700 DM. 02571/3281

Verkaufe Neo Geo CD Pal, 2 Pads, Netzteil,
TV AnschluB und 5 Spisle, u.a. Samurai
Showdown 2, King of Fighters’94, mit
Garantie, fir 1320 DM; Tel. 038872/51417,
Roger

S oder MD).

Suche, tausche Spiele fir die Playstation +
Saturn. Tel. 0611/601691; Verkaufe liir Playst.
Space Griffon + King's Field je 160 DM.

Suche 3 DO ohne Spiel firr ca. 500 DM {Pal).
Suche auch Nec Geo mit 3 Spislen fir 500
DM (Pal), Erreichbar um 6.00 Uhr nur Mitt-
wochs oder Sonntags. Tel. 071724906

Tausche, Verk. Spisle fiir MD/CD, Nec Geo,
Jaguar! Suche auBerdem 32X + Neo-Geo-CD
Hardware! 089/4701827

Verkaufe und Tausche Spiele fiir Mega-Drive,
Mega-CD, Game Gear, S-NES, Game Boy,
Atari Jaguar und Panasonic 3DO. Suche NHL
95 fir . 0511/414889 (Thomas)

Verk. Lynx Il + Zub. + 30 Spiele gDasert Strike,
Pinball Jam, Dracula, J. C. Tennis etc.} NP ca.
2000 DM! Gebot (mit Telefonnr.} an: Fernando
Girke, Zerbsterstr. 22, 06868 Coswig/Anh.

ut erhaiten) oder .

Verk. SNES-Games Tiny T., Bubsy C. Spot,
Axeleg Pilotw., SMW, Turtles 4, komplett 450-
500 DM. Verk. auch einzeln méglich. Tel.
06471/52234. PS: auch Tausch/Suche EWJ

Verk. Spiele fur 3DO (ab 40,~ DM), MD+CD,
PCE + CD {{iber 80), Neo-Geo-Cart (z.B. A. of
F. 2, View P,, L. Resort, u.a.), CD 32, Jaguar,
tausche auch g . Sp. f. Jag., Neo G., PS-X,
Sat.; 089/8345389

Splel mit bei: The Roya] Ring of Turbo. Unser
Spiele Club Adventure. Infos g. DM 1, bei: T.
Meysr, Fraunhoferstr. 15, 47057 Duisburg;
Sptel mit es lohnt sich. Come Cn.

Games fir MAK: Hammerin Harry, Fightin
Soccer, Flylng Share, Golden Axe, Schinosl,
Twin Cobra, Klax, Bubble-Bobbel; je 180,~
DM. Tel. 09561/90847 Fax/Tel. 09561/75844

Fir MAK: Galaga 88, Rolling Thunder, Mayor
Tittel, Fix Eight, Gryzor, Tetris, P.O.W, Finil
Fight, Carier Airwing, Trog ll, Mystic Warriors
usw., Tel. 09561/30847

MAK und folgende Games: Silk-Worm, F1
Dream, Suner Rangers, Last Duell, Cabal,
Doubel Dragon, Xaind Slena, 1943, Black
?éggzn usw. je 150,~. Tel. 09561/90847 o.

Games fir MAK: Phonix, Galaga, Kong.
Amidar, Karate Champ Il, Le Backnard,
Jaxxoni Hyper O_‘!ympics, Yie Ar Kung Fu, und
ca. weitere 100 Titel 2u 50-70,—. 09561/09847

Tausche fiir Jq'guar Tempsest 200, Alien, VS.
Predat. gegen Tiny Toons, Zool 2, oder Bubsy;
Roberto Lieberwirth, Am Karbel 40, 09116
Chemnitz

Verk. MD + 3 Splele + NES + 7 Spiele +
Zirjoyglads + GB + 10 Spiele + Light Max +
Club Nintendo Ausgaben + VG Ausgaben -
komplett nur 5650,—. Tel. 0711/235619 ab 18h,
nach Alex fragen

Verkaufe Neo Geo Grundgerat RGB fur 310
DM. Tel. (03866) 81395 (ab 16.00 Uhr)

Verk. Jaguar Pal + 2 Pads + 6 Sp: W 3D + AvP
+1Iron s. + Kas. N. + Cybm.; Verk. auch SNES
G.: F. F. Il, Shadowrun ... sowle einen Amiga
600, Preis n. VB. Tel. 03946/3832 (Ingmar)

Verk. Vectrex 12 Mod. + Folien +
Tasche/Coleco + 32 Mod./Lenkrad + VCS
Adap./Interllivision + 14 Mod. + Atari 5200 + 3
Mod.; Gebote an: C. Fischer, Hausener Str. 9,
63165 Miihlheim

Neo-Geo-CD: Kaufe, Tausche Spiele, Suche
Samural Sh. 2, Viewpoint, Top Hunter, WH
Set, Suche auch Joyboard. Tel. 04841/81935

Verkaufe 32X mit Virtua Racin? Dal. Preis VS.
AuBerdem diverse PC-Engine HU-Cards.
Suche auch PSX-Games, evil. Tausch. Tel.
05225/2490 ab 18h.

Sony PSX mit Game, 3 DO Goldstar mit 10
Games, SNES mit Wildcard und vielen
Games; Suche Neo Geo CD’s — Viewpoint,
Nam 75, Robo Army u.a.; 07263/2489 abends

Kaufe gebrauchte Spiele firs 3DO und Philips
CD-i. Biete bis zu 60 DM. Tel. 0208/610719

Verk. Atari Jaguar mit 3 Spielen und einem
Joypad. Preis nach VB. Tel. 08020/894

Suche fur MD Phantasy Star 2,3 und 4 auf
jap.; Spiele nur mit Packung, Anleitung (+ evil.
Karte) Tel.: 07021/58084

Tausche fur Neo Geo Alpha Mission 2; Verk.
fuir SNES Topfighter-Joyboard fir 80 DM,
Anime Legend of Overfleld 2 fir 26 DM; Tel.
06147/1262, Christoph

Mega CD u. 3 DO CDs 2.B. Qrion Off Road,

Demo Man, Supreme Warrior usw., sowie jap.

Mega CD 1 pal, US-Mega CD 2 u. rare Mega

gP s in Bestzusl. billig 2u verk.; 07425/27163,
aus

Suche Mega CD [l ohne Spiel und gut erhal-
ten. Angsbote nur schriftlich an: Joerg
Kreimeyer, Bethelweg 5, 33617 Bielefeld

WWF-Club: Videos, Infoblatt, Hotline. infos

" unter Tel.: 09225/8284 oder 1593.

Verkaufe Atari Jaguar + 2 Spiele: 499,—; PC-
Engine GT + 12 Splele: 449,—; Action Replay
Pro fir SNES: 49,—; 3DO-Spiele ab 20,—, so-
wie LCD-Games. Tel. 0621/576602

Verkaufe, tausche Mega Drive + Landst. +
Sonic 2 + Sonic + Knubbles + St. of Thor +
32X + Virracing of Luxex + Mega CD +
Thudder + Formel 1, komplett 950,— DM o.
Tausch Neo Geo CD. 02407/59754

Hi, Suche Marvel {X-Men) Kartensammler, die
doppelte Karten auf brieflichem Wege tau-
schen méchten. Schreibt an: Marvin Marse, L.
Bo6me 8, 67061 Ludwigshafen

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Verk. Neo Geo 50-60 Hz/Jap.-USA, zwei

Joysticks, Memo-Card und Samurai
Showdown 1+2, Fatal Fury Spezial fur 800
DM. Tel: 06291/1653, Tarek verlangen, ab
18.00 Uhr

. Men, Wolverine,

Verk. diverse Original US-Comix wie z.B. X-
unisher, Spider-Man, (auch
DT:) Deathiok, Fant. Four, Ghost Rider u.v.m.;
04627/1618 (12-22 Uhr), Snikt

" Suche 3DO ohne Spiel fir 500 DM (Pal);

Suchse auch Neo Geo mit 3 Spielen fir 500
DM (Pal). Erreichbar um 6.00 Uhr nur
Mittwochs oder Sonntags. Tel. 071724806

Verk. Jaguar RGB mit Cybermorph fiir 250,—;
Verk. Mak mit Splel fir 300,—, tausche Spiele
far Sony PSX. Tel. 02686/1073 + 1573 ab 16h

Kaufe Sony PS, Neo Geo {CD), 3DO, Saturn,
Mega CD ..., SNES. Einzelne Geréte cder
ganze Sammiung, jederzelt. Einfach anrufen:
Tel. 0711/546362, ruf schon anil!

Verkaufe fir Jaguar AVP 60,— DM, Iron
Soldiers 70,- DM, Cresent Galaxy 30,— DM,
Raiden 40,— DM, Tel. 0731/6023582 oder
0171/5123970

Verkaufe Neo Geo CD Pal, 2 Pads, Netztsil,
TV-AnschiuB und 5§ Spiels, u.a. Samurai
Showdown 2, King off Fighters 94, mit
garantle, far 1320 DM; Tel. 038872/51417,

oger .

Verk. Neo-Geo-RGB + A.Q.E. 2 + Samurai
Showdown 2 + F. F. 2 fiir 750,— DM o. Tausche
gegen Jaguar RGB mit 4 Spielen {Doom,

empest 2000 0.4.) 0. tausche gegen 30O
RGB mit 3 Spielen. 08621/4244

Tausche, Verk. Spiele fir MD/CD, Neo Geo,
Jaguar! Suche auBBerdem 32X + Neo-Geo-CD
Hardware! 089/4701827

Verkaufe und Tausche Spisle fir Mega Drive,
Mega CD, Game Gear, S-NES, Game Boy,
Atari Jaguar, und Panasonic 3DO. Suche NHL

95 fir MD. 0511/414899 (Thomas)

Letzte Chance: Verkaufe Video Games-Hefte

01/93-12/94 und Splele fir Atari VCS 2600

_(l?t‘:ch einzeln!). R. Bluhm, Iserstr. 148, 14513
eltow :

Verk. und Tausche laufend 3DO-Spiele, z.B.
Rebel Assault, Return Fire, Street Fighter.,
SNES-Axelay 20 DM; Markus Rief, Kehrerstr.
5, 82433 Bad-Kohigrub, 08845/9547

Verk.: Neo Geo Pal + 1 Board + Spiel 3 Conn
+ Bout fiir 500 DM. Rutt an taglich ab 15.00 -
18.30, Mo-Fr., Tel. 05121/178661. Alles 100%
Okay. Fast nie gebraucht. Nach Stefan fragen.

Jaguar RGB mit Cybermorph, Tempest 2000,
Alien VS Predator, Checkered Flag, VB 750,—
DM. Tel. 09621/88713

Tausche Mega Drive 2 mit 2 Joypads und 13
Spielen (SSF2, Gunstar, Tiny, Spinball, etc.)
gegen Jaguar mit Spielen oder Neo Geo CD
oder 3 DO, Tel. 0209/772149

An alle JoypadzerstSrer: Wir tauschen, ver-
kaufen rund um S-NES, MD, GB, und NES!
Rennt ans Telefon und wéhit: 09081/25636 //
Fax: 09081/28507

Kaufe Konsolen + Modulsammilungen. Sony
PSX, Sq]ga Saturn, Super NES, Mega Drive,
Jaguar. Tel. 04521/4873. ..Andreas..

Tausche MD + Sonic Spinball + 32X + Star
Wars Arcade + Zubshdr {alles Txptog) gegen
3DO oder Neo Geo-CD in gutem Zustand,
el. 039876383

Spisle auch zu verkaufen:
(15-17 Uhr)

Verkaufe: Raiden fiir Pla{lstation {149,- DM},
und Stunt Race FX fir SNES (69,— DM). Tel.
04351/42378 (alles 100% OK)

Suche Soft- und Hardware fir PC Engine und
Turbo Duo; Tel. 05371/51202 (Christian)

Verkaufe + Kaufe, Spiele + Hardware fir
Engine/Duo. Tel. 02374/10661 oder 02334/
40198, ab 17.00 Uhr (Peter)}

Suche Spielmodule fir Sega {Mega Drive,
Master 32X), Nintendo + PC Engine! Roger
Kerber, Rdsbg. Ldstr. 58, 24113 Kiel, 0431/
641670, 0431/641670

Turbo Duo RGB m. 10 Spielen (z.B. Dracula
X, Shape Shifter, World Cup u.a. CD’s) \j}).-
Adapter, Multitap, Pads, usw. 400— DM VB.
Tel. 08341/3987, ab 14 Uhr!

Verk. Jaguar {us) + RGB-Kabel + 5 Spiele
Alien VS Predator, Doom, lron Soldier,

bermorph) fir 750 DM VB, Tel
08141/17121, ab 18 Uhr

Suche und tausche Konsolen, Zubehér &
Spiele fir alle Systeme von Nintendo und
Atari. Tel. 07151/562506. Verkaufe Turbo Duo
inkl. Umbau fir 600,~ DM.

Verk. Atarl Jaguar 60 Hz m. 8 Spielen: Iron
Soldier, AvP, Nlnjr\, Dino Duds, Zooi 2,
Vald'Isere, Cybermoph: VB 1000 DM, NP: ca.
1700 DM; Tel. 07433/4873 (Torsten)

Verk. PC Engine, Turbo Duc + 3 Joypads +
§ P. Adapter + 22 Spiele z.B. Sylphia, Dungeon
Explorer [I, Dragon Spirit usw. DM 1199, Tel.
07161/37511 Di+Do+Sa+So (16-21 Uhr);
Verk. Neo-Geo-CD’s |l

Suche gesamte Game + Watch Serie von

LCD-Spielen von Nitendo. Zahle gut, wenn in
utem Zustand. Tel. 899309 (Luxemburg),
teve verlangen!

1Stop! Verkaufe Jaguar + Netzteil + Joypad +
4 Top-Games (z.B. Alisn VS Predator,
Tempest 200); Ruft schnell an, Preis: VHB,
Tel. 04447/8367, ab 18 Uhr (Nils)

Jaguar 1/2 Jahr alt, Pal, incl. Cybermorph u.
Alien VS Predator, Neupreis DM 750 fir DM
550 zu verkaufen; Winkler, Am Katzenberg 15,
98097 Erfurt

Suche: Advanted, Millitary Commander fir S
Maga Drivel Tausche u. Kaufe auch Jaguar
CD, Sony PSX, u. 3DO-Spiele. Verk. 32X,
Preis VB; Suche 3DO. Tel. 05341/392144
{Michael)

Verkaufe 3DO-Splele ab 49,- & suche folgen-
de: It's a Bird's Life, Letter w. overcame,
Kyoto Mystery, Theatre Wars, Secret, Virt.
Puppet, jap. Demo. Tel. 0621/576602

Verkaufe PC Engine GT . (fragbares
Videospiel} mit 12 Spislen fiir nur 499,—, biste
zudem div. Spiele fir das Atari Jaguar und das
3DO0. Tel. 0621/576602

Verk. Art of Fighting 2, (230,-) oder tausche
ge en F. F. Sgecla; Tel. 0041(0)81 273892

. Livio; F. F. Sp. sollte mit Anleitung sein!
Livio, Wellinger, Gargérrisweg 2, CH-7203
Trimmis

Kaufe oder Tausche Spiele flir SNES, NES,
Game Boy, Melga Drive, 32X-Spiele; Tausche
alles gegen SNES. Tel/Fax: 05561/3094, Dieter

Suche, lausche Splele fir die Playstation +
Saturn. Tel. 0611/601691; Verkaufe 1lir Playst.
Space Griffon + King’s Fleld je 100 DM.

Sony-Sony-Sony-Sony. Tel. 07071/74349,
PSX-die-Wunderkonsole + Pads +
Tohshinden + Ridge Racer. Alles 1 Mon. alt
l;ggtr)no ebraucht neu NP 1950 DM, fir nur

Verkaufe fir Neo Geo dis beiden Top-Spiele
Samurai Showdown (250 DM) und Super
Sidekicks (150 DM). Ruft an! 02222/63917, ab
18.00 Uhr, René

Wichtige
Hinweise fiir
alle
Kleinanzeigen-
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen ieider nicht
veréffentlicht werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwéhrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB lhr Auftrag
immer volistéindig
ausgefiilit ist

_(z.B. Unterschrift).
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r fokte Wertungs-Ubersncht Ab der
néchsten Ausgabe gibt‘$ dafur eine monat-
Ilch aktualusnerte Datenbank - auf Abruf fur
{ " alle Inte‘resksenten

}

Treue Leser werden sich daran erinnern, dal = |
wir in fruheren Ausgaben der Video Games in |

mehr oder weniger regelméaBiger Folge
Gesamtubersichten mit Spielewertungen
abdruckten. Mittlerweile wirde eine solche
Gesamtubersicht das halbe Heft fullen, was
natdrlich nicht Sinn der Sache ist. Deshalb

haben wir diese letztmalig abgedruckte |

Wertungsliste auch auf die drei derzeit am
weitesten verbreiteten Videospiel-Systeme
Super Nintendo, Mega Drive und Game Boy
beschrankt. Damit wir Euch den oft
gewunschten Service aber trotzdem weiterhin
aktuell anbieten kdnnen, haben wir eine
Datenbank angelegt, die samtliche Testdaten
enthalt und die monatlich aktualisiert wird.
Einen fotokopierten Auszug dieser Testdaten
bieten wir hiermit allen Interessenten an. Falls
die Nachfrage entsprechend groB ist, werden
wir die Datenbank auBerdem als ASCII-File
auf Diskette aufbereiten. ASClI-Daten lassen
sich problemlos in nahezu jedes Datenbank-
Management-System importieren, so dafB
jeder die Daten auf seinem Wunsch-Rechner
installieren kann. Wer den Test-Datenbank-
Service in Anspruch nehmen will, schickt uns
eine kurze schriftiche Mitteilung sowie eine
Schutzgebithr von 10 Mark in Bar oder
als VR Scheck. Bitte keine Briefmarken!

B G AME

L/ SR

¥

Magna Media Verlag AG
Redaktion Video Games
Stichwort ,Wertungsliste“
Postfach 1304
85531 Haar

) Bitte habt Verstandnis fur den kleinen

be
it

1]
i

Unkostenbeitrag, denn fur Kopierarbeiten, |
Verpackung und Porto geht eine Menge '
Kohle drauf!

. Achtung Handler, Hersteller und Highend-

Freaks! Wer beruiflich mit Videospielen zu
tun hat, wird unsere Videospiel-Wertungs-
Datenbank ganz besonders zu schatzen
wissen. Wir bieten daher neben dem

- Einzelabruf auch ein bequemes Abo an. |
Wer unseren monatlichen Update-Service

gleich abonnieren will, schickt einfach eine
entsprechende schriftliche Mitteilung,
ebenfalls unter dem Stichwort
“Wertungsliste®. Das Wertungslisten-
Abonnement kostet 100 DM far zwolf
Ausgaben. Beim Abo ist die Bestellung
auch auf Rechnung mdéglich, beim
Einzelabruf akzeptieren wir ausschlieBlich
Vorkasse. Natlrlich ist das Abo etwas
teuer, aber wer damit arbeitet, hat auch

. einiges davon.
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Jimmy bonnors Pro Tennis

Joe & Mac

Joe & Mac 3

John Madden Football ‘93
John Madden NFL ‘94
Jordan Adventure
Jurassic Park

Jurassic Park 2

Kick Off 3

Kiki Kaikai Ninja {Rocky
King Arthur's World
King of Dragons

Knights of the Round
Krusty's Funhouse
Lagoon

Lamborghini

Last Action Hero

Last Fighter Twin
Lawnmower Man
{egend

Legend of Zelda 3: A Link
Legend of Zelda 3: A Link
Lemmings

Lemmings 2
Lester.the Unlikely
Lethal Eriforcers

Lethal Weapon

Lord of the Rings

Lufia and the Fortress of
Madden ‘95

Magic Sword

Magical Quest

.Magical Troll :

Major League Baseball
Major Title Goif

Mario is Missing
Maximum Camage
Machwarrior

Mega lo Mania

Mega Man Soccer
Mega Man X

Mega Man X 2

Metal Marines

Mickey Mania .
Mickey's Ultimate Challen .
Micro Machines

Might & Magic Il

Mighty Morphing Power Ran
Monkey Giro

Monopoly .

Mortal: Kombat

Mortal Kombat 2

Mr. Nutz

Mr. Tuff

Musya

Mystic Quest Lagand
Mystical Ninja

NBA ‘95 )
NBA Alistar Challenge
NBA Jam™

NBA Jam Tournament Editio

NBA Showdown

New Horizons

NFL Football

NFL Quarterback Club
NHL ‘@5

NHL Hockey ‘94

NHLPA Hockey ‘93
Nigel Mansell F1 Challeng
Nigel Mansell Indy Car Ra
Ninja Warriors

Qperation Logic Bomb
Out to Lunch

P.T.O.

Pac Attack .

Pac in Time

Pac Man 2

Paladin’s Quest
Parodius

Peace Kesepers

Pebble Beach Golf Links
Pebble Beach Golf Links
PGA Tour Golf

Phalanx

Pilot Wings

Pinball Dreams

Pinball Fantasles

Pipe Deam

Pirates of Dark Water
Pit Fighter

- EA

UBI Soft 0193
Data East 0192
Data East 0594
EA 0293
EA 0294
Qcean/EA 1294
Ocean 1193
Qcean/Sony EPL 0495
Vic Tokal, Anco 0295
Taito 0393
Jaleco 0593
Capcom 0694
Capcom 0794
Acclaim 0892
Kemco 0692

" Titus 1083
Sony 0194
Banpresto ‘ Q792
The Sales Curve 0194

" Loriciel 1093
Nintendo 0292
Nintendo 1182

" Sunsoft 0692
Psygnosis 1294

£ 22Vistal Concepts = 0494
- KonamiUSA /.7 0484
QOcean 0483
interplay 0385

" Taito 0294
EA - 0195
Capcom 0892
Capcom 0193
Pony Canyon’ : 0892
~“Nintendo -~ : 0694
frem 1293

" Nintendo 0983
Acclaim 1194
Activision 0793
Imagineer . 1283
Capcom 0694
_Capcom 0394
- Capeom 0485
Namco 0494
Sony EPL 1294
Hi Tech 0794
Codemasters/Sony 0285
Elite 0594
Bandai 1184
Natsume 0282

... Parker 0493
i -Acclaim 1193
Acclaim 1194
Ocean 0384
Ocean 0395

. Datam Polystar 0792
Square Soft 0294
Konami sS4
EA 1284
LJN 0393
Acclaim 0394
Acclaim 0395
EA . 0384

_ Koel 0485
Konamii 1083
Acclaim 0485
EA 0195
EA 0294
EA 0293

: “Infogrames™ 0693
Acclaim 0295
Taito 0894
Jaleco 1093
Mindscape 1193
Koei 0194

-~ Namco 0194
:Namco 0185
““Namco 0285
Enix - 0494
Konami 0183
Jaleco 0204
T&E Soft 1093
T&E Soft 0792
0693

Kemco 1092
Nintendo 81

G Gametek 0395
‘. Gametek 0295
Bullet Proof 1092
Sunsoft 0884
T-HQ 0682

SCORES

Ihr Fachgeschiift in_Jf)sterreich!

THE HEXT GEHERATION OF ¥IDEOGRMES !
Spezialanfertigungen und Reparaturen

Sega Saturn Sony Playstation
inkl. Virtua Fighter ab 8.990,-inkl.RGB Umbau ab 7.990, -
Panzer Dragon 1.490, -Ridge Racer 1.490, -
Lenkrad Daytona 1.490, -Toh Shin Den 1.4%0, -
Daytona USA 1.549, -Raiden Project 1.490, -
Victory Goal 1.490, -Kileak Blood (Doom) 1.490, -

Mega Drive 32X . Mega Drive

Grungderat 2.970, -Story of Thor b 999, -
Mortal Kombat IT 1.249, -Soleil 1.019, -
Metal Head 1.249, -Stargate 999, -
Super Motocross 1.249, -Samurai Showdown 949, -
Super Afterburner 1.249, -Phantasy Star IV 1.199, -

Neo Geo Super Nintendo
CD-Rom inkl. 2 Joypads 7.990, -Flintstones 1,149, -
Samurai Showdown 2 1.299, -Final Fantasy III 1.299, -
Neo Geo CD’s ab 749, -Stargate 1.049, -
Neo Geo Module ab 1.490, -Rise of the Phoenix 1.049, -

Umbauten Clayfighter 2 999, -
Mega Drive 50/60Hz Umbau 400, -True Lies 1.049, -
Neo Geo CD 50/60 Hz Umbau 600, - 3DO
Neo Geo CD jap./am.Umbau 500, -The Need for Speed 999, -
SNES 50/60Hz Umbau 808, -Starblade 9989, -
Neo Geo 50/60Hz Umbau 400, -Quarantine 999, -
Neo Geo jap.Umbau{BLUT!) 900, - Jaguar
Jaguar 50/60 Hz Umbau 500, -CD Rom flir Jaguar ca. 2.590, -
3DC RGB Umbau 2.490, -Theme Park 949, -
Saturn u. Sony RGB-Umbau 1.000, -Rayman 990,

MORTAL KOMBAT II auf PC CD-Rom und DISK !!!
2334 Vosendorf, SCS-Multiplex Top 50-Tel+Fax 02236/61418
1030 Wien, l.andstr.Hptstr./ Barichg.4-Tel+Fax 0222/7157090
Achtung : Deutschiand, Schweiz bitte rufen Sie 0043-223661418
Versand lagernder Titel per Hachnahme binnen 24 Stunden !

SONY PSX - 3DO - SATURN
JAGUAR - CDI - NEO GEO - SNES - SEGA

07221/227 21

Inh. Angelika & Ingo Ramin
ARCADIA, Steinstr. 5, 76530 Baden-Baden, Fax 072 21 /2 27 21

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Ladenoffaungszeiten: MO - FR 10 - 18 Uhr, SA 10 - 14 Uhr

KOMMT ZUM GAMESHOPPING !

CAMIESTORIEE
T—lis Loben /

o

DUSSELDORF
Kadlner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

ESSEN

Riittenscheider Str. 181
Tgl. 0201/777225
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Pocky & Rocky 2
Pop'n Twinbee
Populous
Populous 2

Power Drive
Powermonger
Powermonger
Prince of Persia
Pro Soccer

Pro Sport Hockey
Pushover

Q'Bert3

R-Type d

Radical Rex
Rampart

Ranma 1/2

Ren & Stimpy
Return of the Jedi
Rider's Spirits

Rise of the Robots
Road Riot
Robocop 3
Robotrek

Rock'n Roll Racing
Rocketser

Rocky Rodent
Romance 2

Royal Rumble
Rummenigge’s Player Manager
Run Saber
Rushing Beat
S.058.

Samurai Shodown
Sandra

Secret of Mana
Sensible Soccer
Shadowrun

Shaq Fu

Shut Up and Jam
Sidekicks Soccer
Sim Ant

Sim City

Sink or Swim
Skiiljagger
Skyblazer

Slam Masters
Smash Tennis
Soccer Shootout
Soldiers of Fortune
Sonic Blast Man
Sonic Blastman
Soul Blader

Space Ace

Space Football
Space Invaders
Spankey’s Quest
Sparkster

Spectre
Spiderman
Spiderman & the X-Men
Spike McFang
Spindizzy Worlds
Stanley Cup
Starwing (Star Fox)
Steel Talons
Street Combat
Street Fighter Il
Street Fighter Il Turbo
Streetracer

Strike Gunner
Striker

Stunt Race FX
Sunset Riders
Super Adventure Island
Super Adventure Island 2
Super Air Diver
Super Aleste

 Hersteller

ando

5

Activision
Tradewest
Ocean
Konami
Bulifrog
Imagineer
Rage Software
Bullfrog
Imagineer
NCS
Imagineer
Jaleco
Ocean
NTVIC
Irem

Beam Software
EA

DTMC

THQ

Lucas Arts
NCS
Acclaim
T-HQ
Ocean

Enix
Interplay
IGS

Irem

Koel
Acclaim
Imagineer
Atlus
Jaleco

Vic Tokail
Takara
Mamcot
Square Soft
Sony

Data East
EA
Accolade
Electrobrain
Maxis
Maxis

Titus

ASC

Sony Imagesoft
Capcom
Mamco
Capcom
Specirum Holobyte
Taito

Taito

Enix

Elite Systems
unbekannt
Taito
Natsume
Konami
Gamatek
Acclaim
Acclaim
BPS
Activision
Nintendo
Nintendo
Left Field
Irem
Capcom
Capcom
Ubi-Soft
Athena
Elite
Nintendo
Kaonami
Hudson
Hudson
Asmik
Complle/Toho

Testin
Ausgabe

1294
0194
0305
0194
0883
1283
0185
0893
0593
1092

54
0594
0393
0203
0494
0994
1182
0294
0494
1284
04895
0295
0293
1092
0495
1283
0692
0893
0892
0793
1083
1283
0682
0894
1084
1192
0194
1203
0883
1284
0984
0594
0194
0493
0195
0293
0194
1004
0794
1094
0294
0183
0694
0292
1193
0892
0794
0883
1084
0894
0485
1082
1194
1092
0394
0893
0294
0693
0882
0993
1294
0792
1083
0884
0194
0282
1194
1083
0792

R T
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Waﬁung Titel

T AZIEF =
56 Super Batlletank

N 56 Super Baliletank 2

B 15 Super Bikuriman

=l 59 Super Birdle Rush

Super Bombarman

Super Bomberman 2

Super Bowling

oy Super Boxxle

RN Super Chase HQ
Super Canflict
Super Cup Soccer
Super Double Dragon
Super Dragon's Lair
Super Dropzone
Super Dunkshot
Super Empire Strikes Back
Super Final Match Tennis
Super Formation Soccer
Super Formation Soccer 2
Super Ghouls'n'Ghosls
Super Godzilla
Super lce Hockey
Super James Pond: Robocod
Super Mario Allstars
Super Mario Kart
Super Mario Warld
Super Melroid
Super NBA Basketball
Super Off Road
Super Off Road
Super Pang
Super Pinball
Super Probotector
Super Punchout
Super R-Type
Super Shanghal
Super Slam Dunk
Super Smash TV
Super Star Wars
Super Street Fighter ||
Super Swiv
Super Tennis
Super Tetris 2
Super Turrican
Super Valis
Super Wresllemania
Superman
Suzuka 8 Hours
Syndicate
Syvallion
Taz-Mania
Tecmo Super Bowl
Terminator 2
Test Drive Il - The Duel
Tetris & Dr. Mario
Tetris 2
Tetris 2
Tetris 3
The Adventures of Batmarn
The Blues Brothers
The Flintstones
The Hunt for Red October
The Jetsons
The Lost Vikings
The Pagemaster
The Seventh Saga
The Untouchables
Thomas the Tank Engine
Thunder Spirits
Time Slip
Time Trax
Tiny Toon Adventures - B.H.T,
Tiny Toons Wild & Wacky Sports
Tom & Jerry
Top Gear 2
Top Gear 3000
Top Racer
Total Carnage
Tourmament Fighters
Toys
Troddlers
Troll Island
Troy Alkman Football
True Lies
Turn & Burn: No Fly Zone
Turtles in Time

Hersteller

Absolute
Absolute
BEC

Data East
Hudson
Hudson
Athena
Pack in Video
Taito

Vic Tokai
Jaleco
Tradewest
Elite
Psygnosis
Halken
Lucas Arts
Human
Human
Human
Capcom
Toho
Sunsoft
Electronic Arts
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Nintendo
Tecmo
Tradewest
Tradewest
Capcom
Meldac
Konami
Nintendo
Irem

Hot-B

Virgin
Acclaim
Lucas Arts
Capcom
Sales Curve
Tonkin House
Bullet Proof Softwar
Factor 5
Lasersofl
LJN

Sunsoft
Namco
Bullfrog
Toshiba EMI
T-HQ
Tecmo
Acclaim
Ballistic
Nintando
BPS

Bullet Proof
Bullet Proof Soft
Kanamil
Titus

Taito

Hi Tech Expressions
Taito US
Interplay
Probe

Enix

Ocean

THQ
Toshiba EMI
Vic Tokal
Malibu Games
Konami
Konami

Hi Tech
Kemco
Gremlin
Kemco
Malibu Games
Konami
Absolute
Sales Curve
Hi-Tech
Sony EPL
Agcclaim
Absolute
Konami

Twinbee - Rainbow Bell Adventure Konami

Testin
Ausgabe

0893
0484
0593
0792
0993
1294
0992
0493
0394
0893
oraz
1292
0193
0195
0992
0294
0195
0192
1093

S4
1194
0195
1193
1193
1192

S1
0694
0693
0292
0993
1082
0594
1002
0195

S3
0982
1093
0292
0293
0894
0293

S4
0794
0993
o792
0692
01956
0294
0195
1092
0394
0494
0594
0693
0495
1094
1093
0394
1294
0793
0494
0893
0994
0493
0195
1293
0195
0194
0292
1193
0794
0363
0195
0693
0194
0495
0692
0294
1283
0893
0184
1083
0195
0395
0494
0992
0394

i
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Wertung  Titel

Ultima VI

UN Squadron
Uncharted Waters
Uniracers
Universal Soldier
Utopia

Violent Sniper
Virtual Bart
Virtual Soccer
Vortex

Wario's Woods
Wayne's World
We are Back (We're back)
Wicked 18
Wildsnake

Wing Commander

Hersteller

FCI

Capcom

Koei
Nintendo
Ballistic
Jaleco

Video System
Acclaim
Hudson
Argonaut
Nintendo
T-HQ

Hi Tech

T&E SoftBPS
B.P.S.
Mindscape

Wing Commander (Secret Missions) Mindscape

Wings 2

Winter Olympics
Wizard of Oz
Wizardry V
Wolfchild
Wolverine

Wordtris

Wordtris

World Class Soccer
World Court Tennis
World Cup Striker
World Cup USA '94
World Heroes
World Heroes 2
WWF Raw
X-Kaliber 2097
X-Men

Xardion

Y53

Yogi Bear

Yoshi's Cookie
Young Merlin
Zombies

Zool

688 Altack Sub

Abrams Battle Tank
Addams Family

Aero Acrobal

Aero the Acrobal 2
Aladdin

Alien 3

Alien Storm

Alisia Dragoon

American Gladiators
Andre Agassi Tennis
Animaniacs

Another World

Arch Rivals

Arlel (Arielle, The little Mermaid)
Arrow Flash

Art of Fighting

Asterix

Atomic Runner

ATP Tennis

Awesome Possum

Back to the Future 3

Ball Jacks

BALLZ

Barkley Shut Up And Jam
Baseball '94

Batman

Batman - Revenge of the Joker
Batman - Revenge of the Joker
Batman Retums

Battle Frenzy

Battletech

Battletoads

Beavis & Butthead

Bio Hazard Battle
Blockout

Namco

U.s. Gold

Sela USA
ASCII

Core Dasign
Acclaim
Spectrum Holobyte
Spectrum Holobyte
Acclaim

Namcot

Elite

U.S. Gold
Sunsoft

Takara

Acclaim
Aclivision
Capcom

Asmik

Tonkin House
Empire

Bullet Proof Soft
Virgin

Konami

Gremlin

SegalVirgin
Sega
Flyinge Edge
Sunsoft
Sunsoft
Sega
Acclaim
SegalVirgin
Sega
Gamatek
Tecmagik
Konami
Virgin
Flying Edge
Blue Sky
SegalVirgin
SNK/Sega
Core Design
Data East
Sega
Tengen
Acclaim
Namco
Accolade
Accolade
Tengen
Sunsoft
Sunsoft
Sunsoft
Sega
Domark
Extreme
Tradewest
Viacom Newmedia
Sega

EA

Wertung  Titel

42
66
81
66
58
80
58
75
69
79
56
60
a8
78
80
54
42
43
82
85
58
50
48
42
72
70
79
79
65
62
73
72
75
33
39
57
46
68
25
53
46
70

Bodycount

Bonanza Bros.
Boogerman

Boxing Legends of the Rin
Brett Hull Hockey '95
Bubba'n'Stix

Bubble & Squeak

Bubsy

Bubsy Il

Buck Rogers

Bull vs. Blazers

Bulls vs Lakers

Cadash

California Games

Cannon Fodder

Captain America

Carmen San Diego
Carmen San Diego

Castle of lllusion
Castlevania - The New Generation
Centurion

Chakan

Champlon World Class Soccar
Champlonship Bowling
Championship Pro Am
Chiki Chiki Boys

Chuck Rock

Chuck Rock 2 - Son of Chuck
Clayfighters

College Basketball
College-Football

Columns 3

Combat Cars

Corporation

Cosmic Spacehead
Crackdown

Criie Ball

Cyborg Justice

Dark Castle

Dashin' Desperados
David Crane's Amazing Tennis
Decapattack

Der Konig der Lowen
Desert Strike

Devil Crash

Devilish

Dick Tracy

Die Schlimpfe

Dino Dini Soccer
Dinosaurs for Hire

Double Clutch

Double Dragon

Double Dragon 3

Double Dragon 5: The Shad

Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine

Dragon

Dragon's Eye
Dragon's Revenge
Dschungelbuch

Dune 2

Dune 2

Dynamite Headdy

EA Hockey

Earthworm Jim

Ecco 2

Ecco the Dolphin

El Viento

Elemental Master
Eternal Champiaons
European Club Soccear
Evander Holyfield's Boxing
Ex-Mutants

Exile

F1 Grand Prix

F1 Hero

F15 Strike Eagle I
F22 Interceptor
Fantasia

Fantasm Soldier
Fantastic Adventures of D,
Fatal Fury

Fatal Fury 2

Fatal Labyrinth

Fatal Rewind

FIFA International Soccer
FIFA Soccer '956
Flashback

SCORES

Hersteller

Sega

Sega
Interplay
Elektro Brain
Accolade
Core Design
Sunsoft
Accolade
Accolade
EA

EA

EA

Taito

Sega
Sensible SoftVirgin
Data East
EA

EA

Sega
Konami

EA

Sega

Flying Edge
Mentrix
Rare

Sega

Virgin

Core Design
Interplay

EA

EA

Sega
Accolade
Virgin
Codemasters
Sega

EA

Sega

EA

Data East
Absoclute
Sega

Sega

EA

Techno Soft
Sage's Creation
SegalVigin
Infogrames
Virgin

Sega
Asciiware
Ballistic
Acclaim
Tradewest
Compile
Virgin

Home Data
Tengen
Virgin
VirginWestwood
Westwood
Sega Treasure
EA

Shiny Entertainment
Sega
Novotrade
Wolfteam
Tecno Soft
Sega

Virgin

Sega

Sega

Reno

Varie

Varie
Microprose
EA

Sega

Riot
Codemasters
Takara
Takara
SegaVirgin
EA

EA
EA
U.S. Gold

Test in
Ausgabe

0994

53
0185
0194
0395
0694
0994
1193
1294
0292
0883
0892
0892
0292
0395
0293
0283
0692

S1
0594

53
0493
0894
1203
0383
0183
0892
1083
0185
0485
0883
0694
0894
0g92
1183

81
1192
0883

sS4
0194
0893

S4
0195
0692




eung Titel

“ J

Flicky

Formula One

G-Loc

Galares

Gain Ground

Galahad

Galaxy Force 2

Gauntlet IV

General Chaos
Generations Lost
Genghis Khan 2

George Foreman's KO Boxin
Gleylancer

Global Gladiators

Gods :

Golden Axe 2

Golden Axe 3

Goofy's Hysterical Histor
Grandslam

Greatest Heayweights
Greendog

Grind Stormer

Gunship

Gunstar Heroes

Gynoug

Hard Drivin'

Hardball ‘94

Hardball 3

Haunting

High Seas Havoc

Hit The Ice

Home Alone

Hurricanes

Hyper Dunk

IMG International Tour Te
Incredible Hulk

Indiana Jones

Ishido

J. League Pro Striker
Jack Nicklaus Power Chall
James Bond

James Pond

James Pond 3

James Pond Olympic Ch. (T
Joe & Mac

Joe Montana Football
John Madden Football '92
John Madden Football ‘93
John Madden NFL '94
Jordan vs Bird

Jungle Strike

Jurassic Park

Jurassic Park Rampage Edi
Kawasaki Superbiking
Kick Off 3

Kid Chameleon

King of Monsters

King's Bounty

Krusty's Funhouse
Landstalker

Lemmings

Lemmings 2

Lethal Enforcers

LHX Attack Chopper
Long Raiser

Lost Vikings

Lotus 2

Lotus Turbo Challenge
Madden ‘95

Magic Guy

Marble Madness

Mario Andretti Racing
Mario Lemieux Hockey
Marko's Magic Football
Master of Monsters
Maximum Camage
Mazin Wars

Mega Bomberman
Mega lo Mania

T |I.'. ' < : - vt

Hersteller

Sega
Domark
Sega

Rena
Sega/Virgin
EA/Psygnosis
Sega
Tengen

EA

Time Warner Interact
Koel

Flying Edge
NCS

Virgin
Mindscape
Sega

Sega
Absolute
Telenet/Reno
Sega

Sega
Tengen
Sega
Sega

NCS
Tengen
Accolade
Accolade
EA

Data East
?

Sega

U.S. Gold
Kanami

EA

U.s, Gold
u.s, Gold
Accolade
Sega
Accolade
Domark
EA

EA

EA

Takara
SegalVirgin
EA

EA

EA

EA

EA

Sega

Sega
Domark
Vie Tokai, Anco
Sega
Takara

EA

Flying Edge
Sega
Sunsoft
Psygnosis
Konami

EA

NCS
Interplay
Gremlin

EA

EA

Sega

EA

EA

Sega
Domark
Toshiba/EMI
Acclaim
Sega
Hudson
Virgin

Tal in
Ausgabe

e N > P T O E T T

S3
0893
0193

S1

S2
0193
0892
1293
1193
0185
0494
0583
0992
0493
1292
0192
1093
0694
1192
0294
1192
0794
0994
1083
0692

$1
0894
0593
0194
0494
0693
1292
0495
0694
1084
0794
0393

S1
0893
0883
0183

82
0384
1092
0694

82
0192
0393
1293
0692
0793
1093
1194
1294
0295
0202
1093

52
0892
0294
0992
1294
0294
1292

S3
0494
0394
0293
0195
0792
0192
0894
0192
0694

54
0185
0883
1294
0493

Wertung  Titel

52

80
70
79

Mega Swiv

Mega Turrican

Mercs (2)

Mickey Mania

Micro Machines

Micro Machines 2
Midnight Resistance
MG 29

Might & Magic

Mighty Morphing Power Ran
Monsterworld IV (Wonderbo
Martal Kombat

Mortal Kombat 2

Mr. Nutz

Muhammad Ali Boxing
Musha Aleste

Mutant League Football
Mutant League Hockey
NBA '95

NBA Allstar Challenge
NBA Jam

NBA Jam Tournament Editio
NBA Showdown

NFL Quarterback Club
NFL Sportstalk Football *
NHL ‘95

MHL All Star Hockey
NHL Hockey ‘94
NHLPA Hockey '93
Nick & Tom Snow Brothers
Nigel Mansell Indy Car
Nobunaga's Ambition
Qlympic Gold
Operation Europe

Out Run

Out Runners
Pac-Mania

Paperboy

Palé

Pete Sampras Tennis
PGA European Tour
PGA Tour Golf

PGA Tour Golf 2

PGA Tour Golf 3
Phantasy Star 2
Phantasy Star 3

Pink Panther

Pirates Gold

Pit Fighter

Pitfall

Power Drive
Powermonger

Prince of Persia

Pro Moves Soccer
Probotector

Psycho Pinball
Puggsy

Quackshot

Radical Rex

Ranger-X

Redzone

Rings of Power

Rise of the Robots
Risky Woods

Ristar

Road Blasters

Road Rash

Road Rash 3

Road Runner

Road Rush 2
Robocod

Robocop 3

Rock'n Roll Racing
Rocketknight Adventure (R
Rolling Thunder 2
Rolling Thunder 3
Rolo to the Rescue
Romance |l

S.5. Lucifer

Samurai Shodown
Second Samurai
Sensible Soccer
Shadow Dancer
Shadow of the Beast
Shadow of the Beast 2
Shadowrun

Shanghai 2

Hersteller

Sales Curve
Data Easl
Sega

Sony EPL
Codemasters
Codemasters
Data East
Domark

EA

Bandai

Sega
Acclaim
Acclaim
Ocean

Park Place
Toaplan/Compile
EA

EA

EA

Flying Edge
Acclaim
Acclaim

EA

Acclaim

Seg

EA.

Sega

EA

EA

Tengen
Acclaim

Koel

U.S. Gold
Koei

Sega

Data East
Tengen
Tengen
Accolade
Codemasters
EA

EA

EA

EA

Sega

Sega
Tecmagik
Microprose
Tengen
Activision
Rage-Soft
EA

Domark
ASCII
Konami
Codemasters
Psygnosis
Sega

Beam Software
Sega

Time Warnar/Konami
EA

Acclaim

EA

Sega
Tengen

EA

EA

Sega

EA

EA

Flying Edge
Intarplay
Konami
Namco
Namco

EA

Koei
Codemasters
Saurus
Psygnosis
Sony

Sega

EA

EA
Action-Rollenspiel
Activision

Test in
Ausgabe

0485
0894
sS4
1294
0893
1294
sz
0793
S3
0195
0694
1193
1194
0395
0493
S1
0593
0494
1294
0793
0594
0396
0394
0495
0193
1194
0495
1193
1192
0993
0395
0794
0692
1094
S4
1194
0292
0692
0394
0684
0494
s2
0393
1294
S1
S3
0194
0394
0292
1294
0385
0293
0494
0694
1094
1294
1293
0192
0295
1293
1294
0202
0385
0293
0395
0292
S4
0395
0395
0293
0192
0494
0295
0983
0192
0194
0393
0594
0195
0385
1294
1293
S1
0192
0293
0694
0694
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SCORES

Wertung Titel Hersteller Testin Wertung  Titel Hersteller Test in

Shaq Fu

Shining Force

Shining Farce II
Shining in the Darkness
Shinobi 2

Side Pocket

Silvester & Twesty
Skichin

Slime Warld

Snake Rattle 'n Rall
Snooker

Soccer ||

Socket

Sol Feace

Soleil

Sonic & Knuckles
Sonic 2

Sonic 3

Sanic Spinball

Sanic the Hedgehog
Sparkster

Speedball 2
Splatterhouse 2
Splatterhouse 3
Sports Talk Football
Star Control

Starflight

Steel Empire

Steel Talons
Streetfighter |l Special
Streets of Rage
Streets of Rage 2
Streets of Rage 3
Strider

Strider 2

Strider 2

Striker

Subterrania

Summer Challenge
Sunset Riders

Super Airwolf

Super Baseball 2020
Super Fantasy Zone
Super High Impact
Super Hydlide

Super Kick Off

Super Monaco GP 2
Super Off Road
Super Smash TV
Super Street Fighter Il
Superman

Supreme Court
Sword of Varmillion
Syd of Valis
Syndicate

Tale Spin

Talmit's Adventure
Taz Mania

Tazmania 2 - Escape from Mars
Team USA Basketball
Technoclash

Tecmo Super Bow|
Tecmo Super NBA Baseball
Tecmao World Cup ‘92
Terminator
Terminator 2

Test Drive 2 - The Dueal
The Flintstones

The Games: Winter Challenge
The Humans

The Immortal

The Lawnmower Man
The Misadventures of Flin
The Ottifants

The Pagemaster

The Simpsons

The Story of Thor
Thunder Force

Tiger Heli

Ausgabe

EA

Sega

Sega

Sega

Sega

Data East
Kenami

EA

Micro World
Rare
Archer Mc Lean
Sega

Vic Tokai
Reno

Sega

Sega

Sega

Sega

Sega
SegalVirgin
Kenami
Virgin
Namco
Namco
Sega
Ballistic

EA

Hot-B
Tengen
Capcom
Sega

Sega

Sega

Sega
Capeom/U.S. Gold
U.S. Gold
Elite

Sega
Accolade
Konami
Kyugo

EA

Sunsoft
Arena

T&E Soft
Ancof U.S, Gold
Sega
Ballistic
Flying Edge
Capcom
Virgin

Sega

Sega

Reno
Bullfrog
Sega
Namcot
Sega

Sega

EA

EA

Tecmo
Tecmo
Sims

Virgin
Acclaim
Ballistic
Taito
Ballistic
Gametek
EA

Sales Curve
Psygnosis
Sega
Probe
Flying Edge
Sega
Tecno Soft
Treco

Tiny Toon Adventures (Busters HT) Konami

Tiny Toon Sports
Toejam & Earl
Toejam & Earl 2
Toki

Tom & Jerry
Toumament Fighters
Tournament Golf

Konami
Sega
Sega
Sega
Hi Tech
Konami
Sega

43
T2
70
47
69
7
61
&1
82
59
68
49
84
66
70
B0
74
27
67
78
72
51
79
46
B4
74
55
B2
47
70
79
70
42
69
53
68
ar
28
78
70
67
78
74

Traysia

Treasure Land Adventure
True Lies

Turbo Out Run

Turrican

Turtles TMHT

Twinkle Tale

Two Crude Dudes
Ultimate Soccer
Uncharted Waters
Undead Line
Unnecessary Roughness
Urban Strike

Verytex

Viewpaint

Virlua Racing

Virtual Pinball
Warpspeed

Warriors of Rome 2
Warriors of the Eternal S.
Wild Wild Quest

Winter Olympics

Wiz'n Liz

Wolverine

Wonderboy 5

World Class Leaderboard
World Cup USA ‘94
World of lllusion

World Series Baseball
WWF Raw

WWF Royal Rumble
WWF Wrestlemania
X-Men

A-Men 2

Xenon 2 - Megablast
¥'s3

Yogi Bear

Young Indiana Jones
Zero the Kamikaze Squirrel
Zero Tolerance

Zero Wings

Zombies

Zool

all

4 in 1 Fun Pack
A-Mazing Theater
Ace Strikers
Addams Family
Adventure Island
Adventure Island ||
Aladdin

Alfred Chicken
Alien 3

Alien Olympics
Alien vs. Predator
Altered Space
Amazing Penguin
Asterix

Asteroids
Avenging Spirit
B.C. Kid

Baby T-Rex
Balloon Kid

Bart & the Beanstalk
Bart vs the Juggernauts
Bases Loaded
Bastard!!

Batman

Batman 2

Batman Animated Series
Battle of Olympus
Battleship
Battletoads
Beetiejuice

Best of the Best
Bill & Ted

Bingo

Bionic Commando

Reno
Sega
Acclaim
Sega
Ballistic
Konami
Was
Data East
Sega
Koel
Palsoft
Accolade
EA
Asmik
Sammy
Sega

EA
Accolade
Micronet
Sega
Kaneko
U.S. Gold
Psygnosis
Acclaim
Sega
U.S. Gold
U.S. Gold
Sega
Sega
Acclaim
Acclaim
Flying Edge
Sega
Sgea
Virgin
Renovation
Empire
Sega
Sunsoft
Accolade
Toaplan
Konami
EA/Gremlin

Interplay
Atlus

J. League
Ocean
Hudson
Hudson
Virgin
Mindscape
LJN

Ocean
Activision
Sony
Natsume
Infogrames
Accolade
Jaleco
Hudson
Beam Software
Nintendo
Acclaim
Acclaim
Jaleco
Cobra Team
Sunsoft
Sunsoft
Konami
Imagineer
Mindscape
Tradewest
LJN
Loriclels
Acclaim
FCI
Capcom

Ausgabe

0692
0484
0385
0692

54
0393
1292
0692
0993
0393
0282
0395
1094

52
0495
0594
0284
0883
0992
1082
0594
0294
1283
1284
0192
0283
0794
0183
0185
1204
0194
0253
1193
0495
0283
0292
0495
0694
0195
1084
0792
1293
0394




Wertung  Titel

61 Blades of Steel

68 Blaster Master Boy

69 Blues Brothers

60 Bomb Jack

80 Bomber Boy

80 Bonk's Adventure
. 80 Boulder Dash

80 Boxxle

a0 Boxxle 2

54 Brain Bender

68 Bubble Bobble

79 Bubble Bobble 2

67 Bubble Ghost

69 Bugs Bunny

64 Burai Fighter

58 Burgertime Deluxe

Caesar's Palace
Castelian

Castle Quest
Castlevania
Castlevania 2
Cavenoire

Centipede

Chase H.Q,
Chessmaster
Choplifter Il

Chuck Rock

Cool Spot

Cool World

Crash Dummies
Darkwing Duck
Desart Strike
Dexterity

Dia Schiimpfe

Dig Dug

Donkey Kong

Double Dragon 2
Double Dragon 3

Dr. Franken

Dr. Franken 2

Dr. Mario

Dracula

Dragon's Lair
Dropzone

Duck Tales 2

Duffy Duck

Elevator Action
Empire Strikes Back
F1 Race

F15 Strike Eagle 2
Faceball 2000

Felix the Cat

Ferrari Grand Prix
Fighting Simulator
Final Fantasy

Final Fantasy Adventure
Final Fantasy Legend 2
Final Fantasy Legend 3
Flipull

Fortified Zone
Fortified Zone 2
Fortress of Fear
Game Boy Wars
Garfield

Gargoyle's Quest
Gauntlet Il

Gear Warks

George Foreman's KO Boxin
Ghostbusters |l

Goall

Great Greed
Gremlins 2
Hammerin' Hamy
Harmaony

Hit the lce

Home Alone

Home Alone 2

Hook

Hudson Hawk
Humans

Hunt for Red October
Hyper Dunk

Indiana Jones

Iichy & Scratchy
Jack Nicklaus Golf
Jimmy Connars Tennis
Joe & Mac

Jordan vs Bird
Jungle Strike
Jurassic Park

Kick Off
Kid Dracula

Herstaller

ERC= e
Palcom
Sunsoft
Titus
Infogrames
Hudson/Nintendo
Hudson
Nintendo
FCI
FCI
Electrobrain
Taito
Taito
FCI
Kemco
Taito/Nintendo
Data East
Arcadia
Triffics
Hudson
Konami
Konami
Kanami
Accolade
Taito
Hi-Tech/Nintendo
JVE
Sony
Virgin
Ocean
Acclaim
Capeom
Ocean
SNK

Infogrames/Nintendo

Namco
Nintendo
Acclaim
Acclaim
Elite

Elite
Nintendo
Sony EPL
Imagesoft
Mindscape
Capcom
Sunsoft
Taito
Capcom
Nintendo
Microprose
Bullet Proof
Hudson
Acclaim
Culture Brain
Square
Square
Square
Squaresoft
Tailo
Jaleco
Jaleco
Acclaim/Nintendo
NCS
Kemco
Capcom/Nintendo
Mindscape
Sony
Acclaim
Activision
Jaleco
Namco
Sunsoft
Irem
Accolade
Talto
T-HQ

Toy Headquarters Inc

Ocean
Sony
Gametek
Hi-Tech
Konami
Lucas Arls
Acclaim
Tradewest
Ubi Soft
Data East
EA

Ocean
Ocean
Imagineer
Konami

Test in
Ausgabe

S4
0692
0994
1282

51
0894
1082
0192
0992
0292

52
1198
0692
0292

S2

54
0692

53
0294

52
0882
0283
1282

51

51

54
0494
0994
0893
0493
0294
0195

52
0894
1202
0894

54
1192
1092
0883

S2
0394
0692
08983
0204
1084
0292
0693

52
0183
0292
0194
1092
0792

S1
0182
0192
1193

s52

53
0792

S1

53
0894

S1

5S4
0284
1082

54
10983
0194

52
1183

S2
0283
0692
0483
0292
0982
0193
0182
0594
1293
0395
1192
1093
0793
1082
0395
1083
0792
0693

Kid learus

Killer Tomatoes
King of the Ring
King of the Zoo
Kirby's Dreamland
Kirby's Finball Land
Konami Golf
Krusty's Funhouse
Kung Fu Master
Kwirk

EUGIEE
Lamborghini

Last Action Hera
Lawnmower Man
Lemmings

Lethal Weapon
Lingo

Link's Awakening
Looney Tunes
Loopz

Magnetic Soccer
Marble Madness
Maru's Mission
Max

Mega Man 2
Mega Man 3
Mega Man 4
Megalit

Metroid 2

Mickey Mouse
Micro Machines
Milen's Secrel Castle
Miner 2049er
Mini-Putt

Missile Command
Manopoly
Maonster Max
Menster Truck Wars
Mortal Kombat
Mortal Kombat 2
Motocross Maniacs
Mousetrap Hotel
Mr. Dol

Mr. Nutz

Mystic Quest
Mail'n Scale
Navy Seals

NBA Allstar Challenge
NBA Allstar Challenge 2
NBA JAM
Nemesis
Nemesis 2

Ninja Boy

Ninja Shadow

On the Tiles
Othello

Out to Lunch
Palamedes

Pang

Paperboy
Paperboy 2
Parasol Stars
Parodius

Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pop Up

Pop'n Twinbee
Popeye 2
Populous

Power Racer
Prehistorik Man
Prince of Persia
Princess Blobette
Probotector
Probotector 2
Prophecy
Puzznic
Pyramids of Ra
Q'Bert

Qix

Quarth

R-Type

R-Type 2

Race Days
Racing Aces
Rampart

Ray Thunder
Revenge of Gator
Robin Hood
Robocop
Rockman Waorld
Rocky & Bullwinkle

Nintendo
T-HQ

Ljn
Nexsoft/Nintendo
Nintendo
HAL/Nintendo
Konami
Acclalm
Irem
Acclaim/Nintendo
Vic Tokal
Titus

Sony EPL
The Sales Curve
Ocean
Ocean
PCSL
Nintenda
Sunsoft
Mindscape
Nintendo
Mindscape
Jaleco
Infogrames
Capcom
Capcom
Capcom
Takara
Nintendo
Kemco
Virgin
Hudson
Mindscape
A Wave
Accolade
Parker
Titus
Acclaim
Acclaim
Acclaim
Konami
Electro Brain
Ocean
Ocean
Nintendo
Data East
Ocean

LJIN

LJIN
Acclaim
Konami
Kenami
Culture Brain
Tecmo
Elite Systems
Tsukuda
Mindscape
Takara
Hudson
Mindscape
Mindscape
Ocean
Konami
Gametek
Gametek
Infogrames
Kanami
Sigma
Bullfrog
Tecmo
Titus
Virgin/Mindscape
Absolute
Konami
Konami
Gametek
Taito
Matchbox
Jaleco
Nintendo
Konami
Irem

Irem
Gametek
Sega
Jaleco
Nichibutsu
Hal/Nintendo
Mindscape
Ocean/Epic
Capcom
T-HQ

al ortung Titel Hersteller Test in
Ausgabe

0192
0282
1293

St
1192
D494
0595
0693

sS2

S1
0994
1093
0394
0184
0293
0693
1183
1193
0293

5S4
1282

53
0393
0292
0693
0494
0693
0182
1082
0195
0793
0294

S3
0692
0292
1084
0295
1183
1194

S1
0293
1282
0195
0993
0792

S4

s2
0793
0285

53
0892
1092
0192
1193
1092
0284
0393
0194

S1
o792
0193
0682
1293
0395
0892
0594
0293
0893

83
0185
0292

S3

1084
0894
51
0693
0292
51
53
S2
0783
0994
0294
0293
088z
S1
0693
52
54
0193




Wertung  Titel Hersteller Test in
Ausgabe

67 Rodland The Sales Curve 0793
a3 Roger Rabbit ‘Capcom 0192
87 Rolan's Curse 2 American Sammy 0193
83 Sagaia Taito 0292
a1 Samural Shodown Takara 1194
70 Sensible Soccer Sony EPL 0694
60 Shi Kin Joh Toel 0sg2
60 Side Pocket Data East 52
75 Skate or Die: Bad'n Rad Konami 52
72 Slime World Atari S1

69 Sneaky Snakes Tradewest 0293
49 Snoopy's Magic Show Kemco 0692
3 Soccermania Sony 0992
B3 Solomon's Club Tecmo 53
72 Spanky's Quest Taito 0792
49 Speedball 2 Mindscape 0593
68 Speedy Gonzales Sunsoft 0194
46 Spider Man - X-Men Acclaim 0694
42 Spider Man 3 LJN 0793
53 Spiderman LJN/Nintendo S

55 Spiderman 2 LJN 1092
69 Spirit of F1 Kanami 0892
a5 Splitz Imagineer 0593

64 Spot - The Video Game Hi-Tech 0293

30 Square Deal DTMC o792
61 Star Saver Taito 0792

63 Star Trek Absolute 0993

26 Star Trek Palcom 0992

59 Star Wars UBI Soft 1292

74 Stargate Acclaim 0385

80 Starhawk Accolade . 0483

74 Super B.C. Kid 2 Hudson 0495

35 Super Chase H. Q. Taito 0195

70 Super Hunchback Ocean 0692

B9 Super Mario Land 2 Nintendo 0193

56 Super Off Road Tradewest 0293

72 Super R.C. Pro-Am Nintendo 0182

24 Swamp Thing T-HQ 1292

64 Sword of Hope Camco/Seika 3

65 T.M.H.T. Radical Rescue Konami 1293

76 Tail'gator Natsume 53

51 Tale Spin Capcom 0794

63 Tarzan Gametek 1294

68 Teenage Mutant Hero Turle Konami 51

B1 Teenage Turtles 2 (TMHT) Konami 0192
39 Terminator 2 LN sS4
39 Tesserae Gametek 0394

a7 Tetris 2 BPS 0994

65 The Blues Brothers Titus 1082
45 The Flash T-HQ 0692
60 The Flintstones Taito 0283
53 The Jetsons Taito 1292
B0 The Jungle Book Virgin 0694
G4 The Pagemaster Probe 0195
65 The Simpsons Acclaim 54
B1 Tiny Toon Adventures Kanami 0692
29 Tiny Toons: Wacky Sports: Konami 1194
46 Titus the Fox Sunsoft 0293
52 Tom & Jerry Hi-Tech 0992
54 Tom and Jerry Hi Tech 1193
52 Top Gun 2 Konami 0393
69 Tour de Trash EA 53
29 Toxic Crusaders Bandai 1202
7 Track & Field Konami 0982
79 Track Meet Interplay 0892
59 Trax hal 0892
68 Trip World Sunsoft 0893
43 Turn'n'Bum Absolute 0892
51 Turrican Accolade 0192
79 Ultima Il FClPonycanyan/Origi 0884
57 Universal Soldier Accolade 0493
83 Wario Land Nintendo 0494
74 Warioblast Nintendo 0395
77 Wave Race Nintendo 0393
56 WCW Wrestling FCI 0294

73 Wordtris Spectrum Holobyte 0194
69 World Championship Gremlin 1283
48 World Cup Tecmo/Nintendo S3
58 World Cup Striker Elite 0694
52 World/Ice Hockey Athena s3
55 WWF Raw Acclaim 1294
64 WWEF Superslars 2 LJN 1082
62 Xenon 2 Mindscape 0693
38 Yogi Bear Empire 1094
72 Yoshi Nintendo 0892
56 Yoshi's Cookie Nintendo 0793
45 Zen - Intergalactic Ninja Konami 0693
75 Zool Gremlin 1293

Die Wertungsliste konnen Sie in Zukunft fiir 10 Mark unter folgender Adresse bestel-
len:Kennwort: Wertungsliste, Redaktion Video Games, Haar bel Miinchen

DIE "DX" IST DAI!
Die necueste Hardware
fur cuer SNES von FFE!

FEATURES

* GAMESAVER

* TRAINERMARER

* VERSCHIEDENE CHEAT
CODES VERWENDBAR!

UV M.
nur. 799 bM

07171-81515

ANDERE SYSTEME FUR SNES/MD/GB VORHANDEN |

Fiir immer gréBere Schiffe sollen immer mehr Fliisse zu
"Wasser-Autobahnen” ausgebaut werden. Zeigen wir den
Kanal-Arbeitern in Bonn die rote Karte. Fordern Sie das Info
"Rettet unsere Fliisse!"

an (fiir 5 DM in //
Briefmarken).
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Postfach 30 10 54
wanc Naturschutzbund) 53190 Bonn
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Tel: 07033 / 80237 Fax: 07033 / 2008
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Call 07033-80237
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SO WERTEN WIR

SPIELIRZs1TNX

Wolfgang
Hat sich doch tatsachlich eine PC
Engine aufschwatzen lassen und
spielt seitdem nur noch Deep Blue

Um ein Modul maglichst objektiv zu
bewegrten, genigt es uns keineswegs,
wenn “Einzelkimpfer” ihr Modul alleine
wenen?ir legen daher grofen Wert
darauf, daB stets mehrere Crew-Mit-
glieder anfginer Session teilnehmen,
so daB jeder Tester zu jedem Spiel sei-
ne eigene Meinung hat. Die ist bei der
monatlichen Wegtungskonferenz ge-
fragt, die immer unmittelbar nach Re-
daktionsschluB stattfifitiet. Die Redak-
tion schottet sich dann von der
hektischen Umwelt ab skutiert
alle Wertungen aus, digdfitii
Wertungskasten findet.
nicht immer alle einer Meinung
unterscheiden wir zwischen efnem
personlichen Fazit des Autors und der

82

Es ist nicht immer einfach, ein Spiel
moglichst prazise, objektiv und gleichzeitig
sachlich zu bewerten. Unsere Testkriterien

sind allerdings erprobte Werkzeuge

| System: Game Boy
| Spieletyp:

| Action-Shoot’em-Up
| Hersteller: Konami
| Megabit: 1

| Testversion: Konami
| Spieler: 1

| Features: Continue,
| Palwaorter

| Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9
| Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12 |

80%
75%
81%

| Musik:
| Soundeffekt:
| Grafik:

Ganz oben findet Ihr die
Beschreibung des
Spieletyps sowie techni-
sche Daten. Danach folgt
die Elnteilung in
Schwierigkeitsgrade:
1-3 ist leicht spielbar,
4-6 mittelschwer, 7-9
sehr schwer. Neu ist
unsere Altersempfeh-
lung. Die Wertung seizt
sich aus vier Kategorien
Zusammen, die jeweils
von 0% (ganz mies) bis

\ 100% (auf keinen Fall zu

~ sfeigern) variieren.
Elne japanische oder
US-Flagge kennzeichnet
nicht offiziell erhéltliche
Importmodule.

Spielspalwertungen van 80%
oder mehr belohnen wir mit dem
Video-Games-Classic-Préadikat

Neu sind die Wertungsgesichter, Wir haben zwar fiinl Meinungen, aber nur drei Gesichler

- damit’s iiberschaubar bleibt .

Das Kleingedruckte

Redaktionswertung. Fiir die persénli-
che Meinung steht der Redakteur mit
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert
sich in zwei Teile: Zundchst beschrei-
ben wir wertfrei den Ablauf und die Ba-
sonderheiten des Spiels. Es der
kursiv gedruckte Meinun [
Autors, (iberschrieben mit.seing

sonlichen Fazit (hilfe, na%

gut, super). AbschlieBend findet Ihr
bei jedem Test dép Wertungskasten.
Dort tauchen.technische Infos sowie
exakte Prozentwertungen auf. Als
Wertung8kriterien haben wir “Grafik”,
“Musik", “Soundeffekte” und “Spiel--
spa gewéihlt — je hoher die Wertung,

desto besser geféllt uns der Titel. Bei

Grafik, Musik und Soundeffektenbes

werten wir Quantitdty Abwechslung,
Originafifit Und technische Aus-
flinrung. Dabei beriicksichtigen wir die
Maaglichkeiten der Hardware — logisch,
daf ein Game Boy weder Grafik noch
Sound eines Super Nintendo zustande
bringen kann. Die wichtigste und ent-
scheidende Wertung findet Ihr
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge-
samtwertung gibt AufschluB dariiber,
ob das Spiel langfristig motiviert, wie-
viel Abwechslung geboten wird, wie
fliissig es tiberhaupt spielbar ist — mit
einem Wort: ob es Spall macht. Die

ON "2 Robert
Hat extra seinen langverdienten
Urlaub verschoben, um Segas
Daytona testen zu konnen

SpielspaBwertung ist unabhéngig von
allen anderen Wertungen und beriick-

sauch nicht die’Hardware. Be-
nders herausragende.Spiele werden
it dem VIDEO-GAMES-Classic Pradi-
kat ausgezeichnet, das_lhr ab 80%
SpielspaB finden solltét Die Spiel-
spaBwertung 50% bezeichnet entspre-
chend einen durchschnittlihen Titel.
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol-
gende Stufen sind moglich#Ab 6, 12,
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp-
fehlung ergibt sich ausscl),g‘eﬁlnch
durch die Spielhandlung und rd-
sentation. Sie wird nicht da
fluBt, wie schwer ein Modul z
ist oder ob Anleitung und Bild
texte z. B. nur in Englisch vorllegen
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Donkey Kong Country SNES
Super Mario Land Ili Game Boy
Kdnig der Lowen SNES

Secret of Mana
Donkey Kang

SNES
Game Boy

KirbyUs Dreamland Game Boy

Die Schliimpfe
Die Schiiimpfe

SNES
Game Boy

Super Mario All Stars

(neu) Earthworm Jim

Earthworm Jim
Donkey Kang Country
Indiziert

NBA JAM T.E.

Virtua Racing Deluxe
Doom

Street Fighter 2 Turba
Samurai Shodown
Der Lawenkdnig
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ge der Verkaufshits von 380 ausge-

MD/SNES
SNES
MUD/SNES
MD/SNES
32X
Jaguar/32X
SNES
SNES
MD/SNES
SNES

Bilte schickt uns Eure perstinlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, Re-

dakiion VIDEO GAMES, Stichwort “Hils”, Pos|

Ifach 1304, 85531 H - DB9/4613 5046
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Madden 95
Madden 95
NHL 95
Syndicate
Fatal Fury Special

: Bl Prehistoric

i | Soleil

W wild Snake

> Dino Dini Soccer

Super Punchout

8 mp

SNES
N SNES/MD
| SNES
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REVIEWS

In der
neutralen Zone
nehmt Ihr mit den Feind-

kreaturen Kontakt auf

em geschulten Spielerauge

entgeht nicht, an welchem
Spielprinzip sich die EA-Ent-
wickler wenigstens ansatzweise
orientiert haben. Die fetzig auf-
gemachte Video-Présentation
katapultiert Euch in ein surreali-
stisch anmutendes Cyberpunk-
Umfeld. Ihr tretet in die FuB-
stapfen eines furchtlosen
Séldners, der sich freiwillig ge-
meldet hat, um an mysteridsen
V. Reality-Experimenten teilzu-
nehmen. Ein hochtalentiertes
Team von Forschern transferiert
Euch in eine computergenerier-
te Cyberwelt namens “Perfect”.
Eure Aufgabe besteht darin, den
virtuellen Sysop “Perfect1” auf-
zuspiiren und zu vernichten. Mit
einer dicken Laserkanone be-
waffnet, marschiert [hr durch
die digitale Scheindimension
und schieBt auf alles, was sich
bewegt. In den kiinstlichen Um-
gebungen kampft Ihr gegen 17
verschiedene Cyber-Gegner, die
schlicht als “Rithms” bezeich-
net werden. Ziel ist letztendlich,
den Obermotz “Perfekt1” zu eli-
minieren, um das geféhrliche
Netzwerk ein fiir allemal abzu-
schalten. Drei Statusanzeigen
geben Auskunft tber Eure kor-
perliche Verfassung, deren
Werte nach jeglicher Aktivitat
kontinuierlich abnehmen. Durch
das Anzapfen verschiedener En-
ergiesdulen 1aBt sich der ange-

(I E N BN S B RN NN NENNE®REN®E.

schlagene Energievorrat wieder
auffillen. Je mehr Gegner lhr ab-
schieBt und deren Uberbleibsel
aufsaugt, desto hdher steigt er.
Habt Ihr nicht die entsprechen-
den “Energiewerte” erreicht, be-
steht keine Chance, den rang-
hoheren Endbof zu besiegen.

Oben: Eine Map
kann jederzeit ein-
geblendet werden.
Immercenary
spielt haupisédch-
lich in einer “offe-
nen” Cyberwelf.
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Insgesamt 14 Power-Up’s in
Form von Schutzschilden,
Health-Paketen und weiteren
Items helfen Euch in brenzligen
Situationen. WS

, Zuerst wuBte ich mit

Immerencary nicht
viel anzufangen. Das Game-
play zeigt sich zundchst sehr
undurchsichtig und verwir-
rend. Habt Ihr diese Hiirde ge-
nommen, entfaltet sich erst
der spielerische Tiefgang von

3D0-Stunden.

Immercenary, der dann nicht
mehr viel mit dem simplen 3D-
Shoot’em-Up-Prinzip von id-
Software zu tun hat. GewiB,
hier darf ebenso geballert wer-
den, doch es wird spielerisch
einiges mehr an strategischem
Denken verlangt. Grafisch
mandvriert sich das EA-Spiel
in die Mittelkiasse der moder-
nen 3D-Spiele: Gebaude sind
mit Texturen tiberzogen und
die meisten Gegner prasentie-
ren sich im schlichten 2D-Pi-
xel-Outfit. Das Scrolling dage-
gen ist recht flott, wenngleich
ein miBllungenes Laufverhalten
stellenweise ganz gewaltig
nervt. Als weiterer Kritikpunkt
ist das mickrige Fadenkreuz
aufzufiihren, mit dem man in
der “Search&Destroy"-Hektik
meist sein eigentliches Ziel
verfehlt. Positiv dagegen ist,
dal endlich mal die Digi-Se-
quenzen sinnvoll genutzt wer-
den, in denen Ihr wichtige Hin-
weisefiir das weitere Vorgehen
erhaltet. Fazit: Liebevolle Pra-
sentation, jede Menge sinn-
volle Gegenstande und ein lo-
gisch aufgebauter Cyberspace
sind der SpielspaBgarant fiir
viele arbeitsreiche , ,

System: 3 DO !
Spieletyp: 3D-Strategie- |
Shoot’em-Up |
Megabit: - |
Hersteller: EA i
Testversion: Galaxy

Spieler: 1

Features: Speicher-

funktion

Schwierigkeitsgrad: 7

Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung:

Grafik: 68%
Musik: 58%

Soundeffekte: 41%
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und staune, was
feines Texiure-Mapping
oplisch alles bewirken kann.

m Nachdem das Mega CD be-

reits mit einer Umsetzung
des Namco-Spielautomaten
bedient wurde, sind nun die
32-Bitter an der Reihe. Die
Vorgeschichte hat sich auch
auf dem 3DO nicht geédndert.
Das “Red Eye" (ein Todes-
stern-Verschnitt) hat seine rie-
sige Strahlenkanone auf unse-
ren Mutterplaneten gerichtet.
Nur noch einer kann die Fode-
ration vor dem Untergang ret-
ten. Ihr schlipft in die Rolle
von “Geosword”, dem besten
Kampfer des Elitegeschwaders
und miiBt die Galaxie vor un-
zahligen Horden auBerirdi-
scher Soldner retten. Operati-
on Starblade ist in drei
Abschnitte unterteilt. In der er-
sten Mission ist es Eure Aufga-
be, die feindlichen Schutzlinien
vor dem Red-Eye-Planeten zu
durchstoBen. Gigantische
Sternenkreuzer und zahlreiche
Feindgeschwader versuchen,
Euren Jdger zu zerstéren. Wie
bei zahlreichen Interaktiv-
Shootern kdnnt Ihr Eure Flug-
oute nicht selbst bestimmen.
Trotzdem steht Sfarblade ei-
nem klassischen Actionspiel in

Im opulenten Varspann erfahrt
Ihr, was genau zu tun ist, damit
Ihr das gefiirchtete Red-Eye-
Imperium besiegen kinnt

Hinsicht auf Spannung und
Rasanz in nichts nach. Der li-
neare Verlauf wird schon fast
als Stilmittel eingesetzt; Wie in
einer Achterbahn, seid hr der
Action hoffnungslos ausgelie-
fert. Aktiv steuern kénnt [hr
nur ein kleines Fadenkreuz im
Vordergrund, das mit einem
sparlichen Laserstrahl aus-
geriistet ist. Die Ballerhand-
lung geht nahtlos in Close-Ups
Eures Raumschiffes (iber, die
das Geschehen bei Anfliigen
auf Sternenkreuzer oder des
Red-Eye-Planeten in spekta-
kuldrer Filmtradition prasen-
tiert. Da das 3DO0 technisch

In der Hihle des
Lawen: Ihr rast

mitten durch die
feindlichen Linien

fortgeschrittener ist als das
Automatenoriginal, hat Namco
neben dem nackten Polygon-
Original eine grafisch aufwen-
digere Texture-Mapping-Vari-
ante auf die CD gepackt. ws

, Kritiker mdgen sagen,
was sie wollen — Starbla-

de hat trotz dicker Staub-
schicht nichts an Charme ver-
loren: Grafik und Sound
erfiillen die Anforderungen der
32-Bit-Technologie — und
Starwing war ja sogar als 16-

sCont
O0a7800

Bit-Polygon-Shooter gleicher
Machart erfolgreich. Die de-
taillierte Umgebung rauscht
flott an Euch vorbei, wobei die
mit Texture-Mapping aufpo-
lierte Starblade-Variante logi-
scherweise viel besser wirkt
als Automat oder 16-Bit-Gra-
fik.. Die Einsatzzentrale gibt in
CD-Sprachqualitat Tips zur
Feindzerstdrung. Versetzt
Euch die tolle Prdsentation
zundchst in Erstaunen, kommt
mit dem deftigen Schwierig-
keitsgrad allerdings bald die
Erniichterung. Voon der ersten
bis zur letzten Mission wird
dem Spieler einiges an Kdn-
nen abverlangt. Ein paar Con-
tinues helfen zwar immer wie-
der, ein Stiickchen weiter,
aber dennoch kann ich Starb-
lade nur ausdauernden Spie-
lern empfehlen. Die 3D0-Pra-
sentation erreicht zwar nicht
ganz die Bildaufldsung des
seinerzeit stindhaft teuren La-
serdisc-Automaten, aber flr
die heimische Mattscheibe
reicht’s allemal. Sicherlich ist
das Marathon-Geballere mit
mickrigem Fadenkreuz spiele-
risch nicht zukunftsweisend,
fesselt aber vor allem einge-
fleischte Shoot’em- , ,
Up-Fans ldngere Zeit.

I System: 3 DO !
J Spieletyp: 3D-Polygon- I
| Action-Shooter B
| Megabit: CD i
| Hersteller: Namco
| Testversion: Namco
| Spieler: 1

| Features: Continue [

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 |
| Preis: ca. 130 Mark }

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 78%
28%
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| Musik:




Star Wars
Burning Soldier
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Stirb, du mieser Kaisertianer!

Alles nur geklaut
Soccer Kid

Bewaffnet mit Eurem FuBball
macht Ihr Euch auf die Suche
nach dem verlorenen FuBball-
pokal. Klingt irgendwie nach
Marko's Magic Football oder
Hurricanes und genauso spielt
es sich auch. Euer Kicker be-
herrscht Kopfballe wie Fallriick-

Finish it!
Way of the Warrior

Als eines der ersten Beat’em
Ups auf dem 3DO machte sich
dieses Digi-Priigelspektakel
daran, die Herzen der MK2-Fans
zu erobern. So findet [hr dann
auch mit lebensecht wirkenden
Figuren, blutigen Finishing-Mo-
ves, Hidden Charakters und vie-
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Die Kaisertians greifen an!
Die Invasion der AuBerirdischen
auf die Erde ist in vollem Gange,
nur Euer Strike Fighter steht
zwischen den Aliens und unse-
rer Heimat. Burning Soldier
spielt im Jahre 2095, als Pilot
der EDF (Earth Defense Forces)
stemmt |hr Euch gegen die dro-
hende Invasion. Euren Kurs gibt
der Computer vor, so daB lhr
Euch voll aufs Zielen konzentrie-

zieher und benutzt die Lederku-
gel als Trampolin. Fiir die mei-
sten Gegner genligt ein Treffer,

Ieh kenne einen Pub in London. ..

len Special-Attacks alles, was
das groBe Vorbild zum Hit
machte. Das Problem von
WOTW liegt dann auch bei der
Spielbarkeit: Samtliche Special-
Moves sind nur schwer aus
dem Joypad herauszukitzeln,
und auch die Figuren bewegen
sich verdammt trdge, wodurch
nicht gerade ein rasantes Ga-
meplay zustande kommt. Ei-
gentlich nur interessant fiir ab-
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ren kdnnt. Mit dem Richtungs-
kreuz kontrolliert [hr das Ziel-
kreuz, als Waffen stehen Euch
eine Laserkanone und ein Me-
gablaster zur Verfligung. Jeder
Treffer zieht etwas Energie Eu-
res Schilds ab. Wenn die Anzei-
ge auf Null steht, heiBt es Game
Over. Im Zweispieler-Modus
dieses  durchschnittlichen
Shooters tretet: Ihr zusammen
gegen die Kaisertians an. 74

nur die Schatzkisten verlangen
rabiatere Behandlung. Um in die
Bonusraume zu gelangen, miiBt
Ihr in jedem Level die geforder-
te Anzahl Sammelkarten finden.
Die Suche verschldgt Euch nach
Japan, ltalien und England. Trotz
netter Grafik und annehmbarem
Sound bietet Soccer Kid nicht
viel, was hungrige Jump'n'Run-
Fans begeistern wiirde. Yom
3D0 erwartet man mehr, I74

solute Beat'em Up-Fans, die von
Digi-Priigeleien nie genug be-
kommen kdnnen. rk

eeoca000e

e L
| M !

™
R vV L

;o Y L

w S 5 § o s
Spieletyp: Shoot’em Up
Hersteller: Pack-In-Video
Testversion:  3D0
Spieler: 1 bis 2

Schwierigkeitsgrad: 4 his 7
Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab &
Grafik: 65%

Musik: 59%
Soundeffekte:  61%

% 63%
spal: (o]
Spieletyp: Jump’n'Run
Hersteller: Krisalis
Testversion:  3D0
Spieler: 1
Schwierigkeitsgrad: 5

Preis ca.: 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6
Grafik: 63%
Musik: 55%

Soundeffekte: 57%

REALE’E

Spiel- O/
spaf: 68 (o]
Spieletyp: Beat'em Up
Hersteller: Universal i.8S.
Testversion:  Game Express
Spieler: 1his2
Schwierigkeitsgrad: 7

Preis ca.: 130Mark
VG-Altersempiehlung: ab 18
Grafik: 68%

Musik: 1%

Soundeffekte:  72%

2 64%

spali:
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Was ist nicht schon alles
iiber diesen Meilenstein
seines Genres geschrieben wor-
den! Ich glaube, Samurai Shodo-
wn diirfte inzwischen fast be-
kannter sein als die Street
Fighter-Riege. Dabei haben beide
Games soviel gemeinsam: Zwolf
Fighter, tonnenweise coole Speci-
al-Moves, toll animierte Figuren
und diese exzellente Spielbarkeit,
die sie um Meilen von den mei-
sten Nachahmern abhebt. Die Sa-
murais kdmpfen zudem mit den
verschiedensten Klingen, und in
der 3D0-Version findet Ihr all das
rote NaB, das selbst den Neo-
Geo-Besitzern ohne 50/60 Hz-
Umbau entgangen ist. Die Grafik

Alles drin, alles dran: The white
Samurai approaches

aprilscherz:

Kemo City, einst Wirtschafts-
zentrum und blihende
Grofstadt, wird im Jahre 2026
von einer katastrophalen Krimi-
nalititswelle bedroht. Die Omni-
corp Corporation entschlieBt
sich, der Gewalt mit einer Radi-
kalkur entgegenzuwirken: Man
baut einfach eine Mauer um die
gesamte Stadt und macht aus
Kemo City ein riesiges Gefang-
nis. In dieser gefahrlichen Um-
gebung versucht [hr Euch als
Taxifahrer. Die tagliche Arbeit in
den 3D-StraBen der Geféngnis-
stadt birgt viele Gefahren.
SchieBwiitige Passanten und le-
bensmiide Hovercraft-Piloten

Blut des iiberfahrenen FuBigangers
klebt noch an der Scheibe ...

90
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die hdlfte der

wurde denn auch origialgetreu
mit samtlichen Details iibernom-
men, die das unbeschreibliche
Flair des Schwertspektakels aus-
machten. Alles, was |hr jetzt noch
braucht, um einen wirklichen
Klassiker unter den Konsolen-Ga-
mes spielen zu kdnnen, ist ein or-
dentliches Joypad, denn das alte
3D0-Pad ist fiir Beat’em Ups
denkbar ungeeignet. rk

Zum letzten Mal dabei: Tam-
Tam aus Venezuela

einsender hielt den login-artikel fiir den scherz.

0000 REDPESISBERSDS

, Samurai Shodown ist

vom ersten bis zum
letzten Pixel schlichtweg geni-
al, auch in dieser Version.
Punkt, aus, Ende. Mehr gibt's
eigentlich gar nicht zu sagen.
Nur der Sound ist den Crystal-
Dynamics-Designern dieses
Mal vielleicht etwas daneben-
gegangen. Schade eigentlich.
Die Frage ist nun nur, ob die
Fans (iberhaupt noch mit dem
ersten Teil zufrieden sein wer-
den. Man wei3 eben, dall es

Hollenfahrt

gehoren noch zu den harm-
loseren Zeitgenossen. Von Eu-
rem kargen Lohn frisiert Ihr des-
halb am besten schnellstmdaglich
Euer Taxi mit Zusatzwaffen und
stdrkerer Panzerung. Wenn Ihr ei-
nen Kunden aufnehmt, muBt lhr
ihn innerhalb eines bestimmten
Zeitlimits am gew(inschten Ort
abliefern, sonst gibt's keine Mo-
neten. Damit Ihr Euch im
StraBengewirr besser zurechtfin-
det, ist Euer Wagen mit einem

: .I1\IIN‘!UM.'I 1

Ob ich den sehrdgen Typen mit-
nehmen soll?

Stadtplan und einem elektroni-
schen Wegfinder ausgestattet. rz

, , Was Gewalt angeht,

scheint 300 nicht be-
sonders zimperlich zu sein.
Erlaubt ist, was gefallt, mdchte
man meinen, wenn man sich
Quarantine genauer ansieht.
Mit Eurem Taxi kénnt Ihr Pas-
santen (iberfahren oder ab-
knallen, wobei die Opfer in ei-
ner Blutorgie zerplatzen oder
verletzt und schreiend am Bo-
den liegen bleiben. Aber die
tiberfliissige und iibertriebene

schon einen noch besseren
Nachfolger gibt, der Gertich-
ten zufolge jedoch nie die Neo-
Geo-Gefilde verlassen soll.
Wenn Euch das nicht stért,
gibt's nur eine Lasung: loslau-
fen und zuschlagen

(... &h, also beim ’,

Handler natiirlich!)

System: 300

Spieletyp: Beal ‘'em Up
Megabit: CD

Hersteller: 3D0 Company

Testversion: Game Express
Spieler: 1 bis 2

Features: Optionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 130 Mark

Grafik: 75%
Musik: 79%
Soundeffekte: 65%

erlogen war der kaiser!

Gewalt ist nicht der einzige
Kritikpunkt, auch spielerisch
hat Quarantine nicht viel zu
bieten. Euer Taxi ldaBt sich nur
schwer steuern, die ziemlich
eintonige Handlung wird
schnell langweilig und die 3D-
Grafik tiberzeugt eben- , ,
falls nicht.

System: 300
Spieletyp: Taxi-Action-
Simulation

Megabit: CD
Hersteller: Gamelek
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Continue

Schwierigkeitsgrad: 5 his 7 |
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 18

Grafik: 59% !
Musik: 77% i

Soundeffekte: 61% .




antasy ist die Mutter der 3DO-

Kiste. Man nehme einen ah-
nungslosen 3D0-Spieler, setze
ihn kurzerhand auf einer myste-
ribsen Insel aus und schmiicke
das Ganze mit ein paar gerender-
ten Standbildgrafiken. Die Frage,
ob denn daraus auch wirklich ein
Adventure-Spiel der Superlative
entsteht, bleibt leider bis zum
Ende des Spieles unbeantwortet.
Zwischenzeitlich beschéaftigen
wir uns mit allerlei Kndépfen und
Hebeln, die durch richtige Hand-
habe auch in Gang gesetzt wer-
den kénnen. Danach wird uns ge-
stattet, z.B. in einer Zeitmaschine
zU reisen oder einer etwas miide
wirkenden Rakete die Heckdlisen

a0 OO OODPOOIPNRPEDITSITOORPRDNOOTOSTISIODTOIOPODTOSRODODODPOIEOSTODOBRDOEDOOSS

einzuheizen. Nach einer gewis-
sen Zeit aber sind wir von dieser
Art von ,Abenteuern” hellauf be-
geistert, da unsere Aufgabe in
diesem Spiel eigentlich nur darin
besteht, den A-Knopf in Dauer-
feuerstellung zu bringen, um uns
von der einen Ecke der Insel zur
anderen fortzubewegen. Der Fir-
ma Sunsoft gebiihrt ein dickes
Lob, denn sie hat ein vollkom-
men neues Gebiet in der Welt der
Videospiele erschlossen: ,Virtual
Spaziergang” tet

Knusper, knusper, knduschen,
wer knabbert an mein Hauschen?

newsflash: das abgebrannte asien-haus hat wieder eréffnet.

D ieses Spiel wird es wohl auch
in 1000 Jahren noch geben.
Die Wing Commander-Saga
gehort ja zu den Klassikern, die in
keiner Spielesammlung fehlen
sollten. Und wem Origins Origi-
nal-PC-Serie aus dem Jahre 1990
grafisch zu primitiv erscheint, der
muf woh! oder (ibel die Anschaf-
fung eines 3D0 in Erwdgung
ziehen. Die Grafik sieht hier um
einiges realistischer und spekta-
kuldrer aus. Ansonsten bleibt al-
les beim Alten. Als Top-Pilot der
good'ol’ Tiger's Claw-Truppe,
riickt Ihr den bosartigen Katzen-
wesen des Kilrathi-Imperiums auf
den Pelz. Im Briefing-Room
nehmt Ihr vom Commandanten

wie wir sie alle kennen

Der olle Tempel in Athen hat
schon mal besser ausgesehn...

die Befehle in sauberer Digi-
Sprachausgabe entgegen, um da-
nach aus einem wunderhiibschen
3D-Cockpit die gegnerischen
Schiffe per Lasergeschol zu ja-
gen. Danach, wenn Euer Auftrag
erfilllt ist, folgen nicht minder be-
zaubernde Zwischenseguenzen,
die die technischen, bzw. grafi-
schen Mdglichkeiten eines 3D0
iiberzeugend aufzeigen. tet

Die Grafik wurde kompleli neu
iiberarbeitet und gerendert

5 |
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Hier haben wir einen ty-

, , pischen Vertreter aus
der 3D0-Kiiche, der meint, mit
schdnen Bildern kénne man
einen Videospiel-Oscar gewin-
nen. DaBl dem nicht so ist,
kénnen wir jedoch auf den er-
sten Blick erkennen. Die ge-
renderten Computergrafiken
sind lediglich Standbilder, die
durch Uberblendetechnik, wie
man sie aus Dia-Vortrdgen
kennt, auf den Bildschirm ge-
zaubert werden. Beweglich
sind nur einige kleine Gegen-
stdnde in der Kulisse.
Ansonsten watschelt lhr stun-
denlang durch eine men-

, , Viel muf ich wohl zu

dieser Mega-Serie nicht
sagen. Wing Commander ist
eben DER Klassiker schiechthin
auf dem Gebiet Weltraum-
Shoot'em Up. Natiirlich schei-
den sich hier die Geister, aber
fiir Sammler und Freaks ist die-
ses Spiel ein absolutes MupB.
Allein schon wegen der wun-
derschénen Grafik lohnt sich
die Anschaffung. Leider fallen
dabei die langen Ladezeiten von
CD negativ auf. Auch die Steue-

o da09 06

schenleere Landschaft. Die
einzige Abwechslung liefern
geheimnisvolle Stimmen, aus
einer anderen Dimension, die
an der durchgéngig gahnend
langweiligen Atmosphére auch
nichts mehr allzuviel

dndern kdnnen. , ,

System: 3 DD
Spieletyp: Adventure

Megabit: CD

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Speicherfunktion

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 76%
Musik: 69%
Soundeffekie: 62%

jetzt gibt’s endlich wieder reis!

rung ohne Flight-Stick fallt
selbst dem hértesten Wing
Commander ziemlich schwer,
so dal man leicht um einige
Lichtjahre am Feind vorbeiheizt.
Aber was macht das schon,
dafiir habt Ihr ofters die Ehre,

dem eigenen Begrabnis , ,
beiwohnen zu dirfen...

System: 300
Spieletyp: Weltraum-
Ballerei
Megabit: CD
Hersteller: Origin i
Testversion: Archiv i
Spieler: 1 f
Features: Speicheroption |
Schwierigkeitsgrad: 6 1
Preis: ca. 130 Mark
|
|
|

VG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik:
Musik:

86%
80%

Soundeffekie: 79%
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nlaBlich des 40. Jubildums

der Golfweltmeisterschaften
in Dorado Beach Puerto Rico
letztes Jahr, beschert uns U.S.
Gold nun dieses Spiel. Auch
Otto-3D0-Normalverbraucher
darf nachtrédglich am grofien Er-
eignis teilhaben, indem er als
Joypad-Golfer in einem von 32
Zwei-Mann-Teams mitspielt. In
besagtem Meisterschaftsmodus
werden die 18 Locher des Ori-
ginalkurses vier Runden lang
von Euch begolft. Weitere Kurse
sind nicht vorhanden. Dafiir hat
man die Auswahl zwischen neun
verschiedenen Turnier-Modi. So
konnt Ihr z.B. auch ein Turnier
mit weniger als vier Runden ab-

halten, Skins, Matchplay, ‘One
Club One Putter’ oder nach ei-
nem anderen Punktesystem
spielen, um nur einige zu nen-
nen. Eure Spielstdnde und Stati-
stiken lassen sich selbstver-
standlich  speichern, die
Wetterverhéltnisse und das
Handicap sind individuell ein-
stellbar. Beim Abschlag wird in
der oberen rechten Ecke ein klei-
ner Monitor eingeblendet, in
dem die Flughahn des Balls ver-
folgt werden kann. ds

Schiagt Ihr den Ball “0ut of Bounds” kann es schon mal ein paar
Sekunden dauern, ansonsten geht’s aber mit der Ladezeiten.

neues aus der redaktion:

enn zwei gleichgute Spie-

ler zu einer gepflegten
Schachpartie antreten, stéren
iberfliissige Features eigentlich
nur. Trotzdem hat Interplay bei
Battlechess alle Figuren animiert
und |&Bt sie gegeneinander an-
treten, wenn Ihr eine Figur
schlagt. Auf dem Bildschirm
seht [hr dann nur noch die bei-
den “Kampfer", die sich gegen-
seitig rosten oder wichtige Kor-
perteile amputieren. Abhéngig
davon, welche Figuren aufeinan-
dertreffen, seht lhr immer unter-
schiedliche Animationen. Mit
dem Setup-Board kénnt Ihr jede
beliebige Stellung nachspielen.
Natiirlich 146t Euch der Compu-

Nichts fiir Schach-
Freaks ohne
Humor: wiizige
Einlagen setzen
die Dame matt.

92

tet hat "japaner sind die besseren liebhaber"

ter auch jeden Zug zuriickneh-
men und [hr diirft zwischen ei-
ner zwei- und dreidimensionalen
Brettansicht wéahlen. Wenn Euch
der Computergegner mal wieder
an die Wand gespielt hat, wech-
selt Ihr einfach die Seiten, und
schon sieht das Ganze viel bes-
ser aus. Falls Euch Frau oder
Mammi mit Nebensdchlichkei-
ten wie Abendessen oder Haus-
aufgaben storen, gibt’s die Spei-
cheroption, wo Ihr bis zu acht
Spielstdnde sichern kénnt.  rz

, Nobel geht die Welt zu-

grunde, dachte ich mir
nach den ersten paar Testses-
sions zu diesem 32-Bit Golf-
spiel, das mit nur einem Kurs
aufwartet, fast keinen Sound
enthalt, sich aber dafiir mit
dem Logo der exklusiven
Hyatt-Hotelkette schmiickt.
Auch die zum Teil wirklich
neuen zusatzlichen Modi tré-
sten nicht iiber die mangeinde
Vielfalt von nur 1x18 Ldchern
hinweg. Der ungewdhnliche
Schlagbalken, bei dem die
Schlagstérke schon vorher
eingestellt wird, ist akzeptabel.

, , Wenn die witzigen Ani-

mationen nicht wéren,
konntet Ihr Battlechess getrost
vergessen. Einige der Kampf-
szenen sind jedoch echt geni-
al, besonders die Anleihen an
Monty Pythons “Ritter der Ko-
kosnuB” muB man gesehen
haben. Der Reiz des Neuen
ldBt aber schnell nach, bald
schaltet Ihr die Battlesequen-
zen ab. Als reine Schachsimu-
lation enttduscht Battlechess,
denn von der Spielstirke her
bietet es ungefahr das gleiche
Niveau wie Dirks ungewasche-
ne Socken (allerdings riecht

Nur bei kiirzeren Schlagen
nervt das dauernde Runter-
stellen vom voreingestellten
100%-Wert. Beim Putten hétte
ich mir lieber ein (ibliches To-
pographie-Raster gewiinscht.
Der ungenaue Kreis macht das
Einlochen off zur rei- , ,
nen Gliickssache.

System: 3 DO

Spieletyp: Goli-Spiel
Megabit: CD

Hersteller: 1.S. Gold
Testversion: Selling Points
Spieler: 1 bis 2

Features: Speicherfunktion,
verschiedene Turniermodi
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 110 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 62%
Musik: 30%

Soundeffekte: 25%

schon fiinfmal gesehen

die CD besser). Gelibten
Schachfans wird der Compu-
tergegner keinerlei Probleme
bereiten, héchstens als Spar-
ringspartner zum Ausmerzen
von Leichtsinnsfehlern ist er
zu gebrauchen. Eine spielstar-
ke Schachsimulation , ,
wére mir lieber.

System: 3 DO

Spieletyp: Schach-
simulation

Megabit: CD

Hersteller: Interplay
Testversion: Interplay
Spieler: 1 his 2
Features: Speicheroption
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 12

Grafik: 60%
Musik: 52%

Soundeffekte: 59%
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ie britische Hit-Factory Bull-
frog lieB es sich nicht neh-

Richtungskorrekturen im nach-
hinein auszufiihren. Eine be-

Die Firma

men, auch auf breiter Konsolen-
front ihre PC-Bestseller zu
plazieren. Nachdem nun die 16-
Bit-Versionen die Jagd auf hohe
Verkaufszahlen eingeleitet ha-
ben, setzen die Entwickler ihren
Feldzug auf den neuen Syste-
men fort. Mit dem Jaguar hatten
die Programmierer von Bullfrog
offenbar endlich den notigen
technischen Handlungsspiel-
raum, um das Original-Syndica-
te mafBstabsgetreu umzusetzten.
Abgesehen von einigem opti-
schen Schnickschnack (wie z.B.
die fehlende Zoom-Funktion),
kann man nur sehr schwer Un-

Genauso fein und
detailliert wie in
der PC-Version:
Die wundersame
Endzeitgrafik
sorgt fiir die rich-
tige Stimmung.

neues aus der redaktion:

Die Bezeichnung “Wirt-
schaftssimulation” ist ei-
gentlich unzutreffend fiir dieses
Spiel, denn in Theme Park geht
es einzig und alleine um “Verg-
niigungs”-Parks. Sicherlich diir-
fen solche Kleinigkeiten wie die
Verteilung des Bugets, Aktien-
kurse der Konkurrenzparks oder
die Gehdlter der Parkangestell-
ten nicht auBer Acht gelassen
werden. Aber die Hauptsache
ist: Man vergniigt sich! Es ist
ginfach nett anzusehen, wie die
unzahligen Attraktionen- und
Parkbesucher-Sprites auf dem
Geldnde herumtollen. Und das
Schonste ist, man hat das Ganze
mit eigenen Handen aufgebaut.

Optisch 1aBt sich sagen: Eine
100%-ige Umselzung des PCs.

terschiede zum PC-Vorbild er-
kennen. Vor allem die Grafik
wurde blendend in Szene ge-
setzt, die Steuerbarkeit ist, auch
Dank der Vielzahl an Tasten auf
dem Joypad, besser als bei den
16-Bittern. So, eigentlich diirfte
jetzt nichts mehr im Wege ste-
hen, um mit Eurer vierképfigen
Soldnereinheit die mehr als 50
Regionen auf der Weltkarte un-
ter Eure Fuchtel zu bekommen.
So heiBt es denn auf ein Neues:
Es lebe die Firma (hoho)!  tet

, Auf dem ersten Blick

werden  wohl die
wenigsten unter Euch einen
Unterschied zur PC-Version er-
kennen. Sogar ein Maus-Cur-
sor wird auf dem Bildschirm
quasi simuliert. Anders als bei
den 16-Bittern, gibt man nam-
lich hier die Marschroute im
varneherein ein, so daf? das
Problem der schrdgen und
schwierigen Echtzeitsteuerung
erst gar nicht entsteht. Auch
nachdem Eure vierkdpfige
Kampftruppe schon langst los-
marschiert ist, hat man immer
noch genug Zeit, erforderliche

deutende Verbesserung ge-
geniiber den SNES- und
MD-Varianten, da man dadurch
den Augenmerk auf wichtigere
Dinge wie Missionsziele, Zeit
oder stratgische Uber- , ,
legungen richten kann.
System: Jaguar |

Spieletyp: Strategiespiel

Megahit: 32
Hersteller: Bullfrog/Ocean
Testversion: Galaxy !
Spieler: 1 -
Features: Pafwort [
Schwierigkeitsgrad: 5 |
Preis: ca. 130 Mark Ii
|

VG-Altersempiehlung: ab 16 |
Grafik: 76% ',
Musik: 62%

Soundeffekte: 63%

wolfi hat sich nun doch dazu iberreden lassen, einen saturn zu kaufen

Und wenn Euer Park zu einem
riesigen Unternehmen herange-
wachsen ist, erfreut man sich
der vielen Karusselle, Roller-Co-
asters und Riesenrader, die man
durch eigens eingeleitete For-
schungsprojekte selbst ent-
wickelt hat. Sogar die Busse, die
die Menschenmassen zu Euch
chauffieren, diirft Ihr weiterent-
wickeln, damit sie danach noch
mehr Menschen befordern kdn-
nen. Wer todernste Finanzspiele
nicht mag, sollte zugreifen  tet

~ THE MEARING OF THOUGHTS
FOBD THOUGMES B sAb THOUGH

o Binons oo | G Vi ORI

Die Besucher scheinen sich im
Park nur méBig zu amiisieren

Es ist wie eine Sucht.
, , Schon allein der Gedan-
ke daran, seinen eigenen Verg-
ntigungspark aufzubauen und
zu leiten, ldBt die Nacht zum
Tag werden. Und wenn die ért-
lichen Gegebenheiten es nicht
mehr erlauben, den Park noch
weiter zu vergréfBern, verkauft
man eben diesen und sucht
sich auf der Weltkarte einen an-
deren Ort, wo man von Neuem
beginnt. Sogar in der Antarktis
diirft Ihr Euren Theme Park
erdffnen. Was aber am meisten
fesselt, sind die unzahligen Ein-
fluBmdglichkeiten, die es Euch

erlauben, den Park bis in jedes
kleinste Detail zu modifizieren.
Wie schnell kann die Achter-
bahn fahren, wie fetthaltig diir-
fen die Hamburger sein? Am
Ende werdet Ihr feststellen, daf3
beides unmittelbar miteinander
zusammenhdngt: Je fettiger die
Hamburger, desto weniger Ga-
ste in der Achterbahn. , ,
Warum wohl?
System: Jaguar
Spieletyp: Wirtschafissim.
Megabit: 16
Hersteller: Bullfrog/Ocean
Testversion: Galaxy |
Spieler: 1 j
Features: PaBwort ,
/]
|

Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei |

Grafik: 78%
Musik: 56%
Soundefiekie: 75%
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Die Zielsuchraketen ziehen den Wespen die Stachel

U nser aller Lieblingswurm
ist zuriick! Nachdem uns
David Perry, Chef von Shiny
Entertainment, schon wéahrend
unseres verregneten Besuchs
im Januar auf die Mega-
CD-Umsetzung heiBmachte,
erreichte uns endlich der lang-
ersehnte Silberling.

Als der unscheinbare Re-
genwurm Jim zuféllig in ei-
nen Hightech-Weltraumanzug
kroch, der ihm iiberwurmliche
Fahigkeiten verlieh, verwandel-
te sich der unscheinbare Krie-
cher plétzlich in Earthworm
Jim, Superheld und Schwarm
vieler Schwiegerwiirminnen.
Doch auch die bése Prinzessin
Queen Slug-for-a-Butt ist hin-
ter dem starken Anzug her, so
fliichtet Jimmy von einem Pla-
neten zum ndchsten, gejagt
vom finsteren Psy-Crow. Ne-
ben der iiblichen Jump’n'Run-
Action haben sich die Entwick-
ler auch einige Abwechslungen
einfallen lassen. So tretet [hr
z.B. zum Bungee-Jumping-Du-
ell gegen den schleimigen
Major Mucus an und rast in ei-
ner zerbrechlichen Glaskuppel
durch enge Unterwasserhoh-
len. Mit Eurer Energiepistole,
die Ihr diesmal sogar mit Ziel-
suchraketen bewaffnen konnt,
schieBt Ihr Euch durch die
meisten Stages. Zur Not ver-
dingt sich Jim selbst als Peit-
sche, Seil oder Rotor, um ner-
vende Krahen zu vertreiben
oder storende Hindernisse zu
iiberwinden. Zum Gliick gibt’s
jetzt auch ein PaBwortsystem,
so daB Ihr nicht standig von
vorne anfangen miiBt. 74

94

Nochmal kréftig Zeit laden und dann auf zum Endspurt

, Kann man das beste

Jump’n’Run noch bes-
ser machen? Man kann! Fir
die Mega-CD-Version hat sich
die Shiny-Crew noch einen
Level aus dem Armel gezo-
gen, die meisten anderen
Spielabschnitte leicht verdn-
dert, den Sound verbessert,
eine neue Waffe addiert und
ein PaBwortsystem eingebaut.

Viele Kunden hatten sich be-
schwert, daff Earthworm Jim
einfach zu schwer ware, des-
halb erhaltet Ihr nach jedem
Level ein PaBwort (trotzdem
bleibt EJ ein Spiel fiir Profis).
Fiir den neuen Level, “Big Bru-
ty" lief sich Doug TenNapel,
der Papi von Earthworm Jim,
noch eine absolut verriickte
Figur einfallen, eben Big Bruty,
ein rotes Ungetiim, das abso-
lut unverwundbar ist. Die Mu-
sik wurde ebenso auf CD-
Standard getrimmt wie die
verbesserte Sprachausgabe.
Zusammen mit der genialen
Animation, dem schrdgen Hu-
mor und dem unvergleichli-
chen Spielspall ergibt das
Ganze das beste Mega-CD-
Spiel liberhaupt. Wer ein
Mega-CD zu Hause stehen hat,
braucht Earthworm

Jim! , ,

System: Mega CD
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: -

Hersteller:

Shiny Entertainment
Testversion: Interplay
Spieler: 1

Features:

PaBlwort, Continue |
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 9
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 90%
Musik: 82%
Soundeffekte: 80%
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Thank you, Shining Force!
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n Europa sind die beiden

Game-Gear-Versionen Shi-
ning Force Legend und Shi-
ning Force Legend 2 nie er-
schienen. Um so erfreulicher
ist es fiir Fans dieser Kopf-
fliBler-Truppe, daf3 es sie nun
im Zweierpack auf CD gepreBt
zu kaufen gibt. Und nicht nur
das! Als Zusatz befindet sich
auBerdem eine dritte, unverdf-
fentlichte Story auf der Silber-
scheibe. Natiirlich bemiihten
sich die Entwickler darum,
Grafik, Sound und alles (ibrige
auf Mega-CD-Standard aufzu-
peppen, was auch bedeutet,
daB die voll orchestrierte Mu-

Zwischensequenzen gibt's leider nicht als animierte Vollbilder
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Force CD

(was andererseits Sinn macht,
da sie in chronologischer Rei-
henfolge ablaufen). Wer die
Serie kennt, wird demnach
iberhaupt keine Schwierigkei-
ten haben, sich in Shining For-
ce CD hineinzuspielen, auch
hinsichtlich des Spielsystems.
Beim Kampf gelten die (ibli-

sik neu aufgenommen wurde.
Als Anfithrer der inzwischen
legenddren Shining Force-
Truppe setzt Ihr Euren Feldzug
gegen das Bose fort. Die Ge-
schichte kniipft nahtlos an den
allerersten Teil an, bzw. spielt
20 Jahre danach. Leider kénnt
Ihr zwischen den drei Episo-
den nicht frei wéhlen, sondern
miiBt sie nacheinander spielen

Verirautes bietet sich dem
eingefleischien Shining
Force-Freak. Der Sound
klingt diesmal besser.

chen Regeln: Den ersten Zug
macht [hr. Danach kommt im-
mer derjenige Kampfer (ob
Freund oder Feind) an die Rei-
he, der die kiirzeren Reaktions-
zeiten aufweisen kann. Erreicht
ein Charakter Level 10, kann
er, diesmal nicht in einer Kir-
che, sondern im Truppen-
Camp standesgemdB zu einem
Superkdmpfer befordert wer-
den. Hier werden aber auch die
anderen Meniis verwaltet:
Spielstdnde, Statuslisten, La-
zarette und Konferenzen
gehdren ebenso zum Camp
wie die Geschéfte, die unmit-
telbar hier zu finden sind und
Eure Truppe mit frischen Waf-
fen und Items versorgen. Da-
nach geht es ohne Pause aufs
nachste Schlachfeld. tet

' Tel, are you prepared,
for batlle?

So sieht Euer Camp aus. Rechis steht auch schon ein Geschaft.

CLAUDE BDBS1-
M 354’?
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, Es erstaunt mich im-

mer wieder, auf welche
Weise die Programmierer es
verstehen, eine Spielidee im-
mer wieder neu zu vermark-
ten. Wie in Shining Force 2,
wurden kaum innovativen Ele-
mente ins Spiel gebracht.
Dafiir wurde der Schierigkeits-
level etwas gesenkt, um somit
auch Einsteigern die Sache
schmackhaft zu machen. Ich
vermisse jedoch die Rollen-
spielelemente, die bei den
Vorgédngern obligatorisch wa-
ren. Es gibt kaum Stédte mehr,
in denen Ihr plauschen kénnt.
Man hat somit kaum Zeit zum
Erholen. Trotzdem: ein , ,

Klassiker eben...

System: Mega CD [
Spieletyp: Strategiespiel |
Megabhit: CD
Hersteller: Sega
Testversion: Sega '
Spieler: 1 5,
Features: Speicheroption

|
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 |
Preis: ca. 150 Mark ‘

VG-Altersempfehlung: irei

66%
79%

Grafik:
Musik:
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ach dem eher peinlichen

3D0-Auftritt schlagt die Di-
gital-Pictures-Crew mit ihrem
interaktiven Beat'em Up nun
auch auf dem Mega-CD zu. Im-
merhin hat man ja mit Richard
Norton nicht gerade einen No-
body als Schauspieler verpflich-
tet. Der Eastern-Star hat sich
unter anderem schon neben
meiner bevorzugten Martial-
Arts-Actrice Cynthia Rothrock in
Magic Crystal oder der China
0'Brian-Serie profiliert. Vom
Spielablauf her hat sich nichts
gedndert. In gewohnter (oder
besser ungewohnter) In-Your-
Face-Perspektive versucht [hr,
die Wind-, Fire- und Earthwar-
lords sowie den Obermotz Fang

Habt Ihr Eure Hande heute
schon gewaschen?

neues aus der redaktion:

enn ich einmal groB bin,

dann werde ich Bagger-
fahrer!” Den und ahnliche Kind-
heitstraume konnen sich alle
junggebliebenen Sandkasten-
architekten zumindest auf der
Sega-Konsole erfiillen. In “Kids
on Site” (Kinder auf der Baustel-
le) hebt Ihr mit Eddie, einem Hy-
draulikbagger, tiefe Baugruben
oder verwinkelte Kanalschachte
aus. Euer erster Job am Bagger
ist es, dem Lastwagen drei Wa-
genladungen voller Kies und
Lehm zu verpassen. Eddie kann
sich dazu komplett um die eige-
ne Achse drehen und an vier Po-
sitionen graben und abladen. Ist
die Buddelei zu eintdnig, dann

Ja, ja, ja, jetzt
wird wieder in die
Hinde gespuckt.
Wir steigern das
Bruttosozial-
produkt!

96

Interaktiv-Kick

A

Tu mitsamt ihrer jeweils zwei
Leibwachter mit gut gezielten
Punches und Kicks Sterne se-
hen zu lassen. Habt Ihr erstmal
einige der Warlords geschlagen,
lernt Ihr neue Secret Moves und
Dirty Tricks dazu. Blocken ge-
staltet sich auBerordentlich
schwierig, gibt es doch je einen
Links-, Rechts- sowie Zen-
trumsblock, die allesamt optimal
getimt sein wollen. rk

rrrrr

Der gegnerische Champ machi
einen Salto vom Hausdach

schnappt Euch doch Billy, den
Bulldozer. Wie ein Schiitzenpan-
zer walzt Billy alles kurz und
klein, was stdren kénnte: Barri-
kaden, einen Zaun, die Miillhal-
de oder die Pyramide der Kaffee-
pausen-Gang. Oder vielleicht
macht Malvin, die Dampfwalze,
noch mehr SpaB? Dreimal iiber
den Asphalt und die StraBe ist
platt. Nur fiir knallharte Kerls zu
empfehlen ist Ruby, der Triim-
merkran fiirs Grobe, fiir den gna-
denlosen Abrif3. mn

, , Was niitzen die besten

Schauspieler und toll-
sten Aufnahmen, wenn das
auBenrumgestrickte Spiel in
die Kategorie ‘Sondermiill’
fallt? Ihr wiBt eigentlich nie,
wann denn der richtige Zeit-
punkt zum Zuschlagen bzw.
Blocken gekommen ist und
miBt dementsprechend nur
einstecken. Zudem verwirrt die
chaotische Kamerafiihrung
nur: Nach fast jedem Teffer
zieht's Euch im wahrsten Sin-

, , Mir scheint, die Ziel-

gruppe der digitalen
Baubrigade steckt entweder
noch kndcheltief im Pampers-
alter oder schwelgt frei nach
dem Motto “Sei schlau, geh
zum Bau!” in achselschweil3-
triefender YMCA-ldylle. Klar
wird dies nicht erst beim Auf-
{ritt der Cheer-Girls, die nach
jedem bestandenen Level —
“Prima Ruby, das Haus wér’
eingestampft” — in ungeziigel-
ten Freudentaumel verfallen.
DaB die Truppe dabei die lufti-
gen Rdckchen swingt, das gin-
geja noch, aber das auch noch
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ne des Wortes die Schuhe aus,
denn die Kamera schwenkt
blitzartig gen Boden, und lhr
habt sekundenlang tiberhaupt
keinen Uberblick mehr. Und
dal} das Mega-CD wegen aku-
ten Farbmangels zur Filmwie-
dergabe eigentlich komplett

ungeeignet ist, wissen , ,
wir auch seit langem..

System: Mega CD
Spieletyp: Beat'm Up
Megabit: CD

Hersteller: Crystal Dynamics
Testversion: Galaxy
Spieler: 1

Features: Oplionsmenii,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 16

Grafik: 65%
Musik: 70%
Soundeffekie: 69%

welcher idiot hat bloB die ostereier im scanner versteckt

mit Bérten im Gesicht... Wer
dreimal mit dem Raupen-
schlepper auf- und abgefahren
ist, der hat schon 50 Prozent
des Spielspalies genossen.
Also, wenn ich mich recht ent-
sinne, hatten wir auf der Bau-
stelle als Hosen- , ,
scheifler mehr Spab.

System: Mega CD
Spieletyp: Bagger- und
Baustellen-Parodie
Megabit: CD

Hersteller: Digital Piclures
Testversion: Sega

Spieler: 1

Features:

Schwierigkeitsgrad: 2
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: irei
Grafik: 62% B
Musik: 65%
Soundeffekte: 42%




MISS ION

Infos diirfen auch nicht fehlen

ir alle dachten bis jetzt,

dafB die dgyptische Hy-
perhochkultur als Vorbild fiir
die nachkommenden menschi-
che Generationen gedient hat-
te. Pustekuchen! Bdse und
menschenverachtend sollen
sie gewesen sein, die dgypti-
schen Pharaonen — und von ei-
nem anderen Stern stammen
sie auferdem auch noch. Die-
se erkenntnisreiche Feststel-
lung machen Colonel Jack
O'Neil und seine Mannen auf
ihrem kurzen Ausflug zu einem
fremden Planeten, auf dem sie
sich nach einem Trip durch ein
intergalaktisches Sternentor
wiederfinden. Doch gleich
nach der Ankunft werden sie
von Truppen des grausamen
galaktischen Pharaos Ra ange-
griffen, und unser armer Colo-
nel muf alleine den Laden
schmeiBen. Von nun heiBt es,
die versprengten Uberleben-
den aus Wiisten, Katakomben
und Raumschiffen zu befreien
und sie allesamt heil nach
Hause zu geleiten. In der Pra-
xis sieht das so aus, dafB |hr
kleinere Missionen pro Spiel-
abschnitt erhaltet. Beispiels-
weise wird von Euch verlangt,
Soldatenkollegen zu suchen,
die verstreut in Hohlen kauern.
Wenn die Aufgabe erfiillt ist,
bekommt |hr den nédchsten
Auftrag, den |hr Euch jederzeit
im Men(i-Folder zusammen
mit Euren eingesammelten
[tems vor Augen fiihren konnt.
Und wenn |hr Euch eine Pause
gonnen wollt, merkt Ihr Euch
ginfach das PaBwort, das
ebenfalls angezeigt wird.  fet

S0 0 00000 ORORO0ORBORCRRDOOOROOCEOOOOOBORRORORORBBOOEES

Und wieder haben wir den Helden gespielt und einem armen ver-
sprengten Kollegen aus schier auswegloser Klemme geholfen...

Eine der seltenen Stellen, wo Fingerspitzengefiihl gefragt ist
Ansonsten verlauft das Spiel ziemlich linear.

, Nach True Lies be-
schert uns Acclaim
einmal mehr ein Movie-Spiel.
Hierbei handelt es sich jedoch
um ein reinrassiges Seiten-
scroll-Jump’'n’Run der alten
Schule. Die Grafik sieht auf
den ersten Blick besser aus,
als sie in Wirklichkeit ist. Si-
cherlich sind die Sprites an
sich gut animiert, aber wenn
Ihr auf Feinde schieft, wiBt lhr
iberhaupt nicht, ob Ihr sie
auch getroffen habt, da Treffer
weder optisch noch akustisch
wahrgenommen werden kdn-
nen. So kann es passieren,
daB Ihr tagelang auf einen
Gegner schieBt, ohne daB er
auch nur einen einzigen Tref-
fer kassiert. Der Levelaufbau
wirkt eintonig und erinnert an
Pitfall-Clones. Es gibt keine
Rétsel zu lésen, kaum an-
spruchsvolle Action-Kapriolen
und die Feind-Palette reicht
héchstens flir Sandkasten-
Spielchen in der dgyptischen
Wiiste. Stargate ist ein Spiel
ohne Finessen und Raffines-
sen, das einzig und allein dem
Zweck dient, rechtzeitig beim
Kinostart zusdtzlich
Kasse zu machen... , ,
Sysiem Mega Drlue 1
Spieletyp: Jump'n’Run
Meagabit: 16
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim i
Spieler: 1 i
Features: Continue,
PaBwort E
Schwierigkeitsgrad: 6 his 7
Preis: ca. 140 Mark E
|
|

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik:
Musik:

78%
55%

Soundeffekie: 55%
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uch aus dem Hochsicher-

heitsgefdngnis der Mega
Drive-Version sind allerhand Su-
per-Verbrecher ausgebrochen.
Nur wer sich aller Ganoven er-
wehrt und Spiderman bis Ra-
vencroft durchbringt, kann die
offentliche Sicherheit im Mega-
lopolis NY City wieder herstel-
len. Von der Idee her ist dieser
Spidi identisch mit der SNES-
Ausfiithrung. Am Leveldesign
haben die U.S. Entwickler von
Manuel Soft allerdings einiges
gedndert. Nichtsdestotrotz kickt,
puncht und schwingt Ihr Euch
auch hier durch fiinf Seiten-
scroll-Level, die oft ziemlich in
die Hohe und nicht nur nach

Beim ersten Anlauf erscheint
dieser Herr etwas unnahbar

newsflash:

D a ein neuer Asterix-Band
noch nicht in Sicht scheint,
haben sich die Entwickler von
Asterix — The Power Of Gods die
Story von Der Arvernerschild
geschnappt und mit Figuren aus
weiteren Abenteuern des kleinen
Galliers gewiirzt. Echte Asterix-
Fans wissen natiirlich, daf der
Schild von Majestix, dem Chef
des Dorfes, urspriinglich einmal
Vercingetorix, dem Hauptling al-
ler Gallier gehdrte. Eben dieser
berithmte Schild ist verschwun-
den und natiirlich schickt Maje-
stix seine beiden tapfersten
Ménner, Asterix und Obelix, um
ihn wiederzufinden. Als Asterix
oder Obelix kampft |hr Euch

Orientalisches Assemble mit
fliegendem Teppich und Blitz
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Ein Mann far alle

rechts reichen. Wenn Ihr vor
dem Ende eines Levels ein Fan-
tastic-Four-Symbol mit einer
umkringelten Vier aufsammelt,
eilen Euch Human Torch, Invisi-
ble Woman, Mr. Fantastic oder
The Thing zur Hilfe, was die End-
kdampfe noch mit einigen netten
Spezialeffekten anreichert. Allei-
ne ist es ndmlich manchmal
ganz schon tough, besonders
dann, wenn einem die Trdnen-
gasgranaten bzw. das Nerven-
gas ausgeht. ds

In der Kanalisation tummeli sich
allerhand unerhdrtes Ungelier

09 0

Falle

, Alles in allem benimmt

sich Spiderman auch
im Hause Sega ganz ordent-
lich. Wer ein rechter Marvel-
Fan ist, wird es trotz geringer
Lédnge mdgen, vor allem we-
gen der abwechslungsreichen
Level. Die Anderung im Level-
design (verglichen mit der
SNES-Version) hat der ersten
Stage eher geschadet, und
auch der Jahrmarkt auf Coney
Island macht aufgrund der
weit schlechteren Grafik und
dem beriihmt beriichtigten
MD-Quédke-Sound weniger
Spaf3. Die Vielfalt bei den Fein-

Die spinnen, die Romer

durch eine Reihe von Spielab-
schnitten, findet Gegensténde
und priigelt Euch standig mit ro-
mischen Soldaten. AuBerdem
gilt es, relativ einfache Rétsel zu
l6sen, um an Proviant oder
Schalter zu gelangen. Als Asterix
sucht Ihr besonders die Fla-
schen mit Zaubertrank, wahrend
Obelix mehr nach gebratenen
Wildschweinen hungert. Eure
Suche beschrankt sich nicht nur
auf die ndhere Umgebung des
Gallierdorfes und die umliegen-

Was ein Schluck vom bezaubern-
den Trunk fiir Krafte verleiht

5 GRMES °5

den Romerlager, Ihr fliegt unter
anderem auch mit Erindjah, dem
Fakir ausAsterix im Morgenland
auf seinem Zauberteppich.  rz

, Als treuer Asterix-Fan

war ich anfangs etwas
skeptisch, denn bislang gefie-
len mir nur die wenigsten Co-
mic-Umsetzungen. Doch die
bunte Mixtur aus verschiede-
nen Asterix-Abenteuern (iber-
zeugt vor allem durch original-
getreue und liberaus witzige
Grafiken und Animation. Eini-
ge der Levels kénnte man sich
auch als Zeichentrickfilm gut

cessesse s REVIEWS

den spricht dann wieder fiir
das Spiel, nur werden zuwei-
len die Steuerbefehle recht
starrisch ausgefiihrt. AuBer-
dem wirken Spidermans Be-
wegungen manchmal etwas
klobig; ein paar zusétzliche
Moves fiir Euern Kampfer hat-

ten dem Spiel sicher
nicht geschadet. ’ ,

System: Mega Drive
Spieletyp:

Action / Beat'em Up

Megabit: 16

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim

Spieler: 1

Features: -
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 |
Preis: ca. 130 — 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 60%
Musik: 62%

Soundeffekte: 51%

tet und robzidng liefern sich im wechsel nidchtelange highscore-schlachten mit daytona

vorstellen. Die primitive Jump-
‘n’Run-Action wurde durch ei-
nige nette Puzzles abwechs-
lungsreicher. Ein PaBwort-
system hétte dem Spiel gutge-
tan, denn es dauert doch eini-
ge Zeit, bis man Asterix
durchgespielt hat. Echte Aste-
rix-Fans kommen um den
Kauf dieses Moduls , ,
trotzdem nicht herum.

System: Mega Drive

Spieletyp: Action-Adventure
Megahit: 16
Hersteller: Core Design
Testversion: Sega
Spieler: 1
Features: Continue

Schwierigkeiisgrad: 5
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: frei |

Grafik: 70% .l
Musik: 12%
| Soundeffekte: 63%

Spiel-

spall
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Ein Schulf aus dem Gewehr und er ist nimmermehr...

ach Roadrunner und
Speedy Gonzales qibt sich
nun auch Daffy Duck die Ehre.
Seinem alten Kumpel und
Filmregisseur Yosemite Sam
wurden sechs goldenen Film-
preise von Professor Duck-
brain gestohlen. Der verzwei-
felte Sam wendet sich an
seinen Freund Daffy “Schi-
manski” Duck, dem gewiefte-
sten Detektiven in ganz Hol-
lywood. Schnell findet der
Entenschniiffler das Filmstu-
dio, in dem die geklauten Os-
cars versteckt sind, und so
kdmpft er sich durch die ver-
schiedensten Szenenaufbau-
ten, getrieben von Duckbrains
finsteren Kumpanen.
Als Daffy Duck schlagt Ihr
Euch durch insgesamt 18 Le-
vel (Szenen), die in sechs Film-
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Schweinchen Hoad baﬂert mit Pfeil und Bagen auf Eucfr

ges Zeitlimit erschwert die Su-
che zusatzlich. Daffy “Ma-
gnum” Duck verteidigt sich
meist mit seiner Blasenpistole,
in der chinesischen Kulisse
verwandelt er sich allerdings in
einen Shuriken-werfenden Ka-
ratemeister mit markerschiit-
terndem Kampfschrei. 1z

naturgetreu watschelt Daffy
durchs Geldnde, sein Biirzel
wackelt verfiihrerisch, und
sein Schnabel verzerrt sich
lustvoll bei jedem Schritt. Die
Hintergrundgrafik kann da lej-
der nicht mithalten, die mei-
sten Szenen scheinen doch zu
einténig und fiir eine Cartoon-
Umsetzung zu statisch. Auch
spielerisch wirkt Daffy Duck
nicht ganz durchdacht, es gibt
einige Kritikpunkte. Im zweiten
Level tauchen z.B. unvermit-
telt Geister genau an der Stelle
auf, wo lhr nach einem Sprung
landen wollt und Ihr kénnt
nichts dagegen machen.
Wenn Eure drei mickrigen Le-
ben verbraucht sind, diirft Ihr
wieder von vorne anfangen,
denn es gibt keine Continues.
Trotz der kleinen Schwédchen
werden vor allem die Jiingeren
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Oben: Der fette , , Die Animation von  unter Euch viel Freude , ,
Duckbrain taucht Daffy “Rockford” Duck  mit Daffy Duck haben.
nach jeweils gehart zum Besten, was es auf Sy

sechs Levels auf dem Mega Drive gibt. Absolut Syslem mEga Drive

| Spleletyp Jump’n’Run
Megabit: 16
Hersteller: Sega
Testversion: Sega
Spieler: 1 i
Features: Level-Anwahl,
Schwierigkeitsanwahl
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6
Preis: ca. 120 Mark

Tre.

|
5

aufbauten aufgeteilt sind. Ihr
findet Euch in den Kulissen
solch beriihmter Filmklassiker
wie z.B. “der Duxorcist” und
“Duck Rogers” wieder. In jeder
Szene miBt Ihr eine bestimm-
te Anzahl von Dynamitstangen
finden, um zum néachsten Ab-
schnitt zugelassen zu werden,
ein allerdings sehr groBziigi-  Wenn der Hintern wird zu heil, brennt vielleicht der Entensteift
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VG-Altersempfehlung: frei
Grafik: 64%
Musik: 61%
Soundeffekt: 57%
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Rundenzeiten
werden nicht
abgespeichert, der
Soccer-Modus ist absolut

igentlich diirfte es Street

Racer fiir das Mega Drive
gar nicht geben, denn die Su-
per-NES-Version reizte die
Mode-7-Féhigkeiten des Super
Nintendos voll aus und das
Mega Drive verfiigt tiber keine
3D-Hardware. Von solchen
Nebensdchlichkeiten lieBen
sich die Entwickler von Vivid
Image jedoch nicht abhalten
und programmierten munter
drauflos. Auch die Sega-Versi-
on von Street Racer verfiigt
iiber den Vier-Spieler-Modus,
bei dem sich der Bildschirm
vierteilt. Acht schrage Figuren
stehen als Fahrer zur Verfii-
gung, jeder mit individuellen
Starken, Schwéchen und Zu-
satzwaffen. Wenn [hr ein Trai-
nings-Rennen einlegt, diirft lhr
gine der 24 Strecken an-
wahlen, ansonsten bestimmt
der Computer die Reihenfolge
der Kurse. Um Euch im Grand-
Prix-Modus fiir die ndchst
hohere Liga zu qualifizieren
miiBt Ihr durch gute Plazierun-
gen geniigend Punkte einfah-
ren. Aus Fehlern wird man
klug, deshalb haben die Pro-
grammierer die Mega-Drive-
Version mit einem PaBwort-
System versehen, eine Batterie
zum Abspeichern von Runden-
rekorden fehlt aber leider im-
mer noch. AuBer den “traditio-
nellen” Rennen bietet Street
Racer auch zwei ungewdhnli-
che Spielmodi, Rumble und
Soccer. Beim Rumble versucht
[hr, Eure Kontrahenten von ei-
ner quadratischen Spielfliche
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zu schubsen, bei Soccer spielt
Ihr AutofuBball jeder gegen je-
den auf ein Tor. Die Replay-
Funktion, mit der Ihr Euch das
letzte Rennen noch einmal
komplett aus verschiedenen
Perspektiven betrachten diirft,
fehlt natiirlich auch nicht.  rz

Ieh dachte immer Raph heifit
eigentlich Ralph?

Er fliegt, er fliegt,
wo fliegt er denn hin?

—_UMoZ 06 56
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, Leider kann die Mega-
Drive-Umsetzung bei
weitem nicht mit der genialen
Super-Nintendo-Version mit-
halten. Dies liegt in erster Linie
an der Sega-Hardware, die
3D-Grafiken einfach nicht un-
terstiitzt. Deshalb seht Ihr
Euer Fahrzeug wahrend des
Rennens nicht standig von
hinten, in Kurven wechselt die
Perspektive in eine seitliche
Ansicht, was natlirlich zur Fol-
ge hat, daB Ihr dann die
Strecke nicht mehr seht. Wie
aber soll man richtig lenken,
wenn man nicht weil, wann
die Kurve zu Ende ist? Der
Soccer-Modus entpuppt sich
als Scherz, denn der Bild-
schirm dreht sich nicht, Ihr
seht nicht, wo sich der Ball be-
findet und fahrt sinnlos her-
um. Grafisch wirken die Kurse
stinklangweilig, auBer den
paar Statuen prasentieren sich
die Streckenrdnder in eintdni-
gem Blau, Griin oder Grau.
Vielleicht hatte man diese Um-
setzung gar nicht erst versu-
chen sollen, denn manche
Dinge sind eben ein-
fach unmdglich. , ,
System: Mega Drive
Spieletyp: Rennspiel
Megabit: 8
Hersteller: Ubisoit
Testversion: Ubisoft
Spieler: 1 bis 4
Features: Paliwort,
Continue
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 |
Preis: ca. 130 Mark {

VG-Altersempfehlung: ab 6 |

Grafik: 65%
Musik: 55% |

Soundeffekte: 60%
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Blaue Augen werden hiiben wie driiben mit

Karacho verteilt.

eit sich Tiger Dariusz,

Gentleman Henry und Itali-
an Stallion Graciano in die
Ruhmestafel der Weltmeister
in einem der vier Verbdnde
WBO (World Boxing Organiza-
tion), WBA (World Boxing
Assomatlon WBC (Worlb Bo-
Xing Counci}) und IBF (Interna-
tional Boxing Federation) ein-
tragen durften, ist die harteste
aller Sportarten auch bei uns
in Good Old Germany wieder
salonfahig geworden. Wo sich
frither nur hohe Tiere der Un-
terwelt trafen, erspaht man
heute auch bekannte TV-Stars
in der ersten Reihe (Ticket-
Preis dort: 1000 Kracher fiir
flinf Minuten, wenn der Kampf
etwa in der zweiten Runde en-
det ...). EA hat sich denn auch
des Themas angenommen und
ver6ffentlicht mit Toughman
Contest eine Simulation des
nach dem Drama um den Mor-
derkampf von McClellan in
London wieder in die Diskus-
sion geratenen Sports. Ihr

kénnt Euren Favoriten unter
den Kampfern in vier Ligen
wahlen: Europa/Mittlerer Osten,
Mittel-/Zentralamerika, Asien/
Ozeanien und Nordamerika. In
bester Super Punchout-Manier
deckt [hr die fiesen Visagen
dann mit allen erdenklichen
Techniken ein, die die Fauste

102

weide des Spiels ...

(’er.

(oder andere Korperteile!) her-
geben; Haken, Schwinger, Up-
percuts, Tiefschldge, Kopf-
stéBe oder aber den gefiirch-
teten Popeye-Schlag. Vor je-
dem Kampf (garniert mit toll
animierten Nummerngirls)
diirft Ihr aus der Schatzkiste
der Special-Moves drei
Dampfhdmmer ins Schlagar-
senal einreihen, die alle durch
Gedriickthalten des B-Buttons
plus einer Steuerkreuzkombi-
nation ausgeldst werden. Habt
Ihrin Eurer Liga alle tiber Euch
plazierten Boxer ins Reich der
Traume geschickt und damit
Platz Eins eingenommen,
muBt Ihr noch die Top-Ran-
king Fighter aus den verblei-

Hoffentlich wartet
Jjeizt ein weiches Sofa
unter Euch!

Die Nummerngitis sind die Haupfaugen-

benden Weltteilen in den Ring-
staub schicken, um schlieBlich
zu einem Titelkampf gegen die
beriichtigte Mondbohne (?!)
antreten zu kénnen. rk

, Eine verniinftige Boxsi-

mulation auf die Beine
zu stellen, gehért zu den
schwierigsten Aufgaben (iber-
haupt — und so ist auch Sport-
spiel-As EA leider daran ge-
scheitert. Beim eigentlichen
Kampf gibt es ndmlich nur
zwei Mdglichkeiten: Entweder
Ihr habt das Heft in der Hand

Saftige Treffer lassen die Birne zuriick-
schnellen

und laBt den Gegner durch
eine (bei fast jedem wirkende)
Uppercutkombination umfal-
len, oder aber Ihr seid in der
Defensive. Dann sind Eure
Chancen verschwindend ge-
ring, denn die bésen Buben
schlagen schneller zu als eine
Kalaschnikow schielen kann!
Bevor Ihr (iberhaupt merkt,
daB der Gegner angegriffen
hat, habt Ihr schon fiinf Beulen
mehr auf der Birne. Falls [hr
dann etwa in der Anleitung um
Hilfe sucht, bietet Euch das
Biichlein folgenden niitzlichen
Tip: ‘Im allgemeinen ist es
besser, Schidge mit den Fau-
sten abzublocken als mit dem
Gesicht' (...) Schade um das
tolle Drumherum mit Zeitlupe,
Coaching Tips etc.! Eine
Sportsimulation steht und fallt
nun mal mit der Spielbarkeit,
und die gehdrt bei Toughman
Contest nochmal kréftig liber-
arbeitet. Ein Ende mit 7:6 Nie-
derschldgen stellt dann we-

nigstens die Action- , ,

Freunde zufrieden.

' Svslem Mega Drwe
Splelelvp Boxspiel

| | Megabit: 32

| Hersteller: Electronic Arts |

l Testversion: Electronic Arts

| Spieler: 1 his 2 '

Features: PaBword,

Optionsmenii '

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 |

Preis: ca. 150 Mark

| VG-Altersempfehlung: ab 12 !

,: Grafik: 63%
| Musik: 55%
; Suundefiekl 62%
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Wir alle kennen Wirt-
schaftssimulationen, in
denen mit Eisenbahnen, Im-
mobhilien oder Aktien gehandelt
wird. Doch von Ausnahmen
wie Sim City abgesehen, waren
solche Spiele lediglich auf dem
PC-Markt erfolgreich, da sie
sich fiir unsere jiingeren Kon-
solieros entweder zu langwie-
rig, zu kompliziert oder
schlichtweg zu reizlos préasen-
tierten. Dies konnte sich nun
schlagartig @ndern. Mit einer
Mega-Drive-Umsetzung (eine
SNES-Version folgt) des PC-
Hits Theme Park, wagt Bullfrog
den Sprung in die fréhliche
Welt der Vergniigungsparks.
Nachdem Ihr den gewiinsch-
ten Schwierigkeitsgrad einge-
geben habt, wahlt Ihr zu Be-
ginn auf einer Weltkarte
England an, wo Euch eine gah-
nend leere Griinflache erwar-
tet. Auf Knopfdruck stehen
Euch ImbiBstuben, Colastande
und eine bescheidene Anzahl
“weniger attraktiver” Attraktio-
nen zur Verfiigung, die Ihr, so-
fern es das Anfangskapital er-
laubt, frei und in beliebiger

Die netten gerenderten
Sequenzen seht Ihr nur im
Varspann. Danach folgt

ein hachmotivierender, doch
erbarmungsloser Kampf um
die Gunst der Besucher.

Sogar in der
Antarktis kinnt Ihr
bauen. Ob die Karusselle
dort wetterfest sind?

L

sasmda

11 JON
LEUTE THHER

Anzahl in Eurem Park plazieren
konnt. Wenn Ihr Eure Attrak-
tionen mittels asphaltierter
Gehwege miteinander verbun-
den habt, diirft Ihr Besucher
hineinlassen. In Form von nett
animierten Sprites setzt sich
die gesamte Vergniigungsma-
schinerie in Bewegung. Das ei-
gentliche Spiel beginnt ab dem
Zeitpunkt, wenn Euer Konto
durch Kassen- und Verkaufs-
einnahmen angeschwollen ist.
Dann heiBt es, Euren Theme
Park weiter auszubauen oder
diesen zu verkaufen, um da-
nach ein neues Grundstiick,
z.B. in Japan zu erwerben. fet

&2 | [RIE17]

Neu gegeniiber
der PC-Version
sind die lcon-
Kasichen (rechis),
die das Bauen
erleichtern

NOCH CENDUSO CGLuCKLICH.

, Diese Art von Wirt-

schaftssimulation ist
mal was ganz anderes und
gine echte Konsolen-Premiere:
Theme Park ist weder lang-
weilig, noch schwer zu verste-
hen. Dabei geht die Fiille an
Einstellungsmdglichkeiten ge-
geniiber dem PC-Vorbild
kaum verloren. Lediglich der
Birsenmarkt, auf dem Eure
und (vom Computer gesteuer-
te) konkurrierende Vergnii-
gungsparks gehandelt wur-

den, fehlt. Ansonsten diirft Ihr
neue Attraktionen mittels For-
schungsbudget entwickeln,
die alljahrliche Lohnverhand-
lung mit der Gewerkschaft der
Parkangestellten bestreiten,
den Salzgehalt Eurer Pommes
Frittes bestimmen oder den
Eintrittspreis in die Hohe ja-
gen, wenn Euer Berater dazu
réat. Leider haben die Entwick-
ler die meisten gerenderten
Zwischensequenzen wegratio-
nalisiert, aber daftir blieben die
detailreich animierten Sprites,
die den Vergniigungspark be-
vélkern und der dazugehdrige
Original-Rummelplatz-Sound.
Die Stimmung fst wirklich her-
vorragend und sie tréstet auch
einem Wirtschafts-Greenhorn
tber Pleiten und MiBmanage-
ment hinweg. Es ist namlich
gar nicht so leicht, ein solch
gigantisches Unternehmen zu
leiten. Wer planlos drauflos-
baut, wird schnell merken, dai3
die Besucher kritischer wer-
den, wenn ihnen der Weg zur
ndchsten Toilette zu weit, der
Roller-Coaster zu schnell oder
der Hamburger zu fetthaltig
ist. Solche Unzuldnglichkeiten
werden, wie in der realen Wirt-
schaftswelt, erbarmungslos
mit roten Zahlen und

Konkurs bestrafft. , ,

System: Mega Drive
Spieletyp:
Wirtschafissimulation
Hersteller: Bullfrog
Megabhit: 16
Testversion: Bullirog
Spieler: 1

Features: Paliwort
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 78%
Musik: 56%
Soundeffekt: 75%
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In der

gruseligen Burg
warten allerhand
Damonen auf Euch

Wenn sich fiir die Umset-
zungswut der Software-
hauser nicht genug aktuelle
Filme anbieten, greift man
eben notgedrungen in die viel-
bemiihte Mottenkiste und
kramt einen etwa fiinf Jahre
alten (und gar nicht mal
schlechten!) englischen Fanta-
sy-Streifen namens Warlock
hervor. Die Storyline des Zellu-
loid-Vorbilds findet Ihr dann
im Grofen und Ganzen auch
auf Eurem Modul: Alle tausend
Jahre, wenn Sonne und Mond
auf einer Linie liegen (also
komplette Finsternis, oder wie
ah?) schickt die Ausgeburt der
Hdlle seinen Sohn Warlock zur
Erde, um sechs uralte Runen-
steine aus allen Kontinenten in
seinen Besitz zu bringen, die
zusammen die ultimative
Macht vermitteln sollen. |hr als
moderner Krieger-Druide wollt
dem Halunken und seinem da-
monischen Gefolge natiirlich
nach besten Kréaften auf die
Finger hauen. Dazu stehen
Euch neben einem ebenso ele-
ganten wie wirkungslosen
Trenchcoat eine Menge magi-

In Warlock gilt es,

eine Unmenge von Geheim-
gangen zu entdecken.

Dort findet Ihr neben Exiras
und Leben auch manchmal

die wichtigen Runen

scher Items zur Verfiigung, die
es meist erst in verwinkelten
Ecken der riesigen Levels auf-
zuspiren gilt. Ihr kénnt einen
Plasmastrah! in alle Richtun-
gen verschiefen, Erdbeben zur
Freilegung von Extras auslo-
sen, Levitationskristalle an-

Viele Exiras, wie
das brodelnde
Fldschchen, erreicht
lhr nur unter

Einsatz Eurer magi-
schen Kugel

wenden oder kreisende Pris-
men zu Eurem Schutz aktivie-
ren. Als Euer As im Armel ent-
puppt sich aber eine winzige
magische Kugel, die Euch auf
Schritt und Tritt folgt. Ihr setzt
sie sowohl zur Luftabwehr mit-
tels Zick-Zack-Flug ein, als
‘Footsweeper’ zur Erledigung
von lastigen Kriechtieren, die
Euch die Zehen anknabbern,
sowie zur Aufnahme von sonst
unerreichbaren Extras. Mit die-
sem Arsenal miBt [hr nun
sechs wahrlich marderische
Level bestehen. LaBt Euch da-
bei nicht vom relativ kurzen
und geméachlich anmutenden
ersten Level verschrecken, in
dem Ihr die beschauliche Na-
tur Neuenglands durchwan-
dert, ein paar Werwolfe und
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Zombies um die Ecke bringt
und schlieBlich nach einem
kurzen Spaziergang in der na-
hegelegenen Bibliothek den er-
sten Runenstein einheimst.
Danach aktiviert der Warlock
namlich seine erste Garde an
Ddmonen und blutriinstigen
Monstern, denen es mit Be-
dacht entgegenzutreten gilt. In
unterirdischen Hohlen tauchen
urplétzlich Feuerddmaonen an
der Decke auf und verhelfen
Euch zu einem netten Sonnen-
brand auf dem Riicken,
wahrend [hr Euch verzweifelt
auf das lebensrettende Elixier
in den brodelnden Fldschchen
stirzt. Ihr miBt Riesenspinnen
unter Euren FiiBen zermalmen,
zum Leben erwachenden
Steinskulpturen widerstehen,
Brandpfeilen von Neo-Robin-
Hoods Paroli bieten und Ske-
lettkriegern die Glasknochen
morschschiefen. Doch damit
nicht genug: Warlock dhnelt
vom Spielkonzept sehr dem
exzellenten Blackhawk. Will
heiBen, daB Ihr nicht sehr viele
spektakuldre BoBmonster fin-
den werdet, dafiir aber mit
dem komplexen Leveldesign
mehr als genug beschéftigt
seid. Die magischen Runen-
steine finden sich oft in ver-
steckten Geheimraumen, die
es erst einmal zu finden gilt.
Habt Ihr Euch bis in den vier-
ten Level vorgekampft, erwar-
tet Euch einer der abgedrehte-
sten Gegner, die mir bis dato
untergekommen sind: Ein mit
Schwert und Morgenstern be-
waffnetes Gerippe, das auf ei-
nem riesigen Skelettmammut
gegen Euch zu Felde zieht.
Zum Spiel haben die Designer
einen an Effekten reichhaltigen
Gruselsoundtrack eingespielt.
Die Mega-Drive- und Super
Nintendo-Version unterschei-
den sich in den einzelnen Le-
vels nur durch mehr oder we-
niger kosmetische Details: So
befdrdert Euch bei Sega im er-
sten Level ein Aufzug in die




Selbst in der Kathedrale ist man seines Lebens nicht mehr sicher

oberste Etage, wahrend Ihr als
Nintendianer eben zu Full ge-
hen miiBt. An einem Zug
durchspielen miift Ihr's nicht,
dafiir gibt's schlieBlich (fiinf-
stellige) PaBwarter. rk

, Absolutely frightening,

my dear! Selten hat
mich ein Spiel so in den Ses-
sel gefesselt wie Warlock. Die-
se unvergleichlich gruselige
Musik, die Euch einen Schau-
der nach dem anderen (iber
den Riicken jagen wird, in
Kombination mit dem ebenso
hinterhéltigen wie schocker-
maBigen Leveldesign, 1dBt
Euch nicht eher das Joypad ins
Korn werfen, als bis der Sohn
des Bdsen zu Staub zerfallen
ist. Doch sollten nur etwas er-
fahrenere Konsolen-Krieger
die Herausforderung anneh-
men, denn bisweilen zermiir-
ben Euch wahrhaft ultra-
schwere (aber nicht unfaire!)
Stellen: Am Ufer eines unterir-
dischen Sees hiipft Ihr auf die
erste Plattform im feuchten
Naf. Wéhrend diese nun ra-
send schnell untergeht, mift
Ihr mit einem gezielten SchuB
die ndchste von der Decke bal-
lern, dann noch pixelgenau bis
zum Anfang der fast schon ab-
gesoffenen Platte zuriickgehen
(Ihr kénnt aus dem Stand

Dem ekligen Maul enisteigen gefrdBige Tiere

Mit dem Kristallstab links bombt Ihr versteckie Exiras frei

nicht weit genug springen)
und mit Anlauf die ndchste
Plattform erreichen — und das
Ganze fiinfmal hintereinander!
Dafiir werdet Ihr mit liber
dreiBig fulminant animierten
normalen Levelgegnern ver-

Abgefahren! Der Sensenmann
reitet auf auf einem
skelettierten Mammut

wdhnt. Die Palette reicht dabei
von der gierigen, aus dem Bo-
den grapschenden Riesenwur-
zel bis hin zum giftgriinen
Schleimmonster mit eklig lan-
ger Zunge, das ohne Vorwar-
nung aus dem Wasser schieB3t

und Euch einen Schmatz ver-
passen will. Zusdtzlich fiir
Spannung sorgt die unge-
wohnliche Lebensanzeige. Am
Anfang seht Ihr noch Eure net-
te Visage, die sich bei jedem
Treffer immer mehr in einen
Totenschddel verwandelt. Bald
schon seid Ihr dann in der
Zwickmiihle: Halt" ich noch ei-
nen Treffer vom Bof aus, oder
soll ich schon eines der weni-
gen, kostbaren Life-Packs ver-
wenden? 0b mich auch was
genervt hat? Nicht viel, nur die
lastigen Flederméuse und Bie-
nen, die permanent um Eure
Birne herumschwirren und
sich auf Teufel komm raus
ewig lang nicht erwischen las-
sen. Ansonsten ist Warlock
von Anfang bis Ende perfekt
durchgestylt und fiir jeden

fundenes Fressen.

System: Super Nintendo
Spieletyp:

Action Jump'n'Run
Megabhit: 16
Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Pafiwort,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 150 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 79%
Musik: B8%
72%
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Blackhawk-Fan ein ge- , ,

System: Mega Drive
Spieletyp: i
Action Jump'n’Run |
Megabit: 16 |
Hersteller: Acclaim i
Testversion: Acclaim )
Spieler: 1

Features: Paliwort,
Optionsmenii
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 140 Mark

\IG-Altersempfehlung: ah 6

Grafik: 18% |
Musik: 19% .
14%

Soundeffekt:
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Jede
Menge Zwischen-
sequenzen lockern die

Handlung auf

Das ist nun mal wieder ty-
pisch japanisch! Kein Tag
vergeht, ohne daB im Land der
aufgehenden Sonne eine Hor-
de von Manga-Comic-Helden
die Konsolenwelt iiberflutet.
Wenn das Ganze zudem noch
ginen Hauch von manisch per-
fektionierter Funktionalitat
(wie bitte?) verspiiren IaBt,
spielen die Otaku-Freaks der
japanologischen Strategie-
spielegenossenschaft (jetzt
reicht's!) wieder einmal
verriickt. Die Rede ist von
Squares neuestem Werk, das
erstaunlicherweise diesmal
kein Rollenspiel ist, aber den-
noch im Begriff, ein Kassen-
schlager zu werden. Front Mis-
sion ist ein Strategiespiel der
alten Schule, das sich dhnlich
aufbaut wie ein Schachspiel:
Du machst einen Spielzug, der
Computergegner erwidert ihn.
Natiirlich ist es kein primitives
Schachbrett, wo wir uns nach
dem dramatisch geheimnis-
vollen Intro befinden, denn
nicht umsonst faBt das Modul
32 MBit. Mit der altgewohnten
Detailbesessenheit versahen

Keine Stage gleicht der ande-
ren. Um nicht im Dreck zu lan-
den, miissen sich die
Panzerroboter an die Umgebung
anpassen. In der Wiiste empfeh-
len wir einen Kettenanirieb.

[ B B B N B O N N N O N N N N N N

die Programmierer von Square
das Spiel mit Grafik und Sound
vom Feinsten. Wie aus den Bil-
dern ersichtlich, werden vor al-

Die Fiille an
Einstellungsmdg-
lichkeiten 1Bt
keinen Wunsch
mehr offen

lem zukunftsorientierte Anime-
und Battletech-Maniacs ihre
helle Freude haben. Als Anfiih-
rer einer Soéldnertruppe na-
mens “Canyon Crow", erfillt
Ihr mit einer Handvoll Panzer-
roboter anfallende Missionen
auf der kleinen Insel Huffman
Isle, wo sich zwei Weltméchte
gnadenlos bekriegen. In insge-
samt 30 Stages stampft |hr
Euch den Weg quer durch die
Insel gen feindliches Haupt-
quartier. Ahnlich wie bei den
Koei-Strategiespielen, blickt
Ihr aus der isometrischen Per-
spektive auf das Geschehen.
Wenn Ihr nah genug an einem

Feind gelangt seid, erscheint
im  (englischsprachigen)
Meniifenster der Befehl
“Attack”, worauf Ihr Euch die
Waffe aussuchen miiBt.
Grundsétzlich habt Ihr die
Wahl zwischen Nahkampf-,
SchuB-, FernschuB- und Fern-
zielwaffen (Raketen), die sich
u.a. jeweils in Erfahrungswer-
ten fiir “Fight” (Nahkampf),
“Short” (kurze Distanz)
“Long” (lange Distanz) und
“Agility” (Wendigkeit) aus-
driicken. Die Summe dieser
vier Werte ergibt dann letzt-
endlich den Gesamterfah-
rungslevel des Kampfers. Er-
reicht zudem ein einzelner
Erfahrungswert einen be-
stimmten Level, kommen zu-
satzlich noch Special-Skills
hinzu. Beispielsweise kdnnt |hr
danach genauer zielen oder ei-
nen DoppelschuB abgeben.
Nach der Schlacht bewegt Ihr
Euch auf einer Gesamt-Map
zum néchsten Ziel oder konnt
Euch in eine Stadt zuriickzie-
hen. Hier gibt es die (iblichen
Einkaufsmdglichkeiten, um
Euch mit Waffen, ltems und
Bauteilen fiir Euren Roboter
einzudecken. Nach dem Bau-
kastenprinzip konnen im Se-
tup-"Anziehprobe”-Modus
Rumpf, Arme, Beine, Riicken
sowie Steuerungs-Computer
in beliebiger Kombination aus-
getauscht werden, vorausge-
setzt, das Gesamtgewicht
(und natiirlich Euer Buget)
wird nicht dberschritten.
Natiirlich diirft Ihr auf einem
Bildschirm den Vorgang op-
tisch verfolgen. Die fertige
Konstruktion kénnt Ihr sodann
in der nahegelegenen Kampf-
arena gegen Wetteinsatz aus-
giebig im Hartetest erproben.
Ubrigens, auBer in Bars, trefft
Ihr nur in den Kampfarenen
auf die versteckten Charaktere,
die nach erfolgreichem Duell in
Eure Truppe aufgenommen
werden drfen. tet




, Es heiBt, ein Herstel-

ler, der gute Rollen-
spiele programmieren kann,
ist imstande, jedes andere
Spiel zu programmieren. Nun,
hier hat sich dies wieder ein-
mal bestatigt. Auf dem ersten
Blick besticht Squares erstes
Strategiespiel durch gute
Spielidee, Benutzerfiihrung,
Grafik, Musik, Sound ... kur-
zum durch alles, was man sich
nur wiinschen kann. Die
Kampfroboter sind liebevoll
und bis ins kleinste Detail ge-
zeichnet, der Einkaufsbummel
im Waffengeschéft verliert
sich im Setup-Modus in einer
schier uniibersehbaren Fiille
an angebotenen Waffen und
Roboter-Bauteilen. Jedes ein-
zelne Teil kann man vorab an-
probieren und bietet dem Fre-
ak einen einzigartigenen
optischen GenuB, zumal
wdhrend des gesamten Spie-
les mehr als 20 Kdmpfer zu
Eurer Truppe stofBen. Front
Mission ist kaum vergleichbar
mit anderen Spielen, da dieser
Detailreichtum zumindest auf
Konsolen noch nie dagewesen
ist. Sogar Metal Marines von
Nameo wiirde hier den Hut zie-
hen. Wenn man sich jedoch
tiefer ins Spiel hineinwagt,
merkt man, dall das System
noch nicht véllig ausgereift ist.

" !

In der Stadt gibt es jede Menge
Freizeitmdglichkeiten: Hoi-
Spots sind Geschiéfte (mitie)
und die Kampfarena (unien).

Im Dunklen zieht man sich gerne auffdllig bunt an, zwecks Ubersicht

Die Feinde agieren man-
cherorts ungemein blode:
Sie laufen beim allerersten
Treffer einfach davon und
greifen Euch fortan nicht mehr
an. Ein baser Patzer! So hat
man in der Endphase der Ge-
schichte unerwartet leichtes
Spiel, wenn Eure Truppe eini-
germalen gut im Kolosseum
durchtrainiert wurde. Der ein-
gefleischte Stratege wird so-
mit kaum mehr als zwei Aben-
de bendtigen, Front Mission
durchzuspielen. Leider ist eine
US- bzw. Euroversion nicht
geplant, aber das sollte den ei-
gentlichen Spielverlauf nicht
weiter storen: Alle Menlis und
die Vorgeschichte werden alle-
samt in englischer Sprache
prdsentiert. DaB die Zwi-
schendialoge nicht diesem
Beispiel gefolgt sind, ist aber
verstandlich, denn keiner wére
bereit, fiir ein 40 MBit-Modul
(der zusatzliche englische Text
wirde den Rahmen von 32

MBIt sprengen) einige tausend
Yen zusdtzlich zu Iléhnen.
Squaresoft USA plant stattdes-
sen eine CD-ROM-Version fiir
den IBM-PC, und in Japan ar-
beitet man bereits fleiBig an

Front Mission 2. , ,

Auf dieser Map bewegt Ihr Euch
auf das néchste Ziel zu

: System: Super Nintendo
| Spieletyp: Strategiespiel-

| Megabit: 32

| Hersteller: Square
Testversion: Square

Spieler: 1

| Features: Pafiwort,
Batterie

Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 210 Mark

' VG-Altersempfehlung: ab 6
| Grafik: 85%
Musik: 88%

L Soundeffekte: 80%

| I— - .
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Das Warten hat sich gelohnt: Meniis und Texte in Deutsch

I n den USA lauft mit Voyager
inzwischen schon die vierte

Serie der Star-Trek-Abenteuer,
und Captain Piccard hat erfolg-
reich den Aufstieg zum Kino-
helden hinter sich gebracht.
Mit fast einjahriger Verspatung
prasentiert uns Laguna endlich
die SNES-Umsetzung, dafir
aber komplett in Deutsch. Als
Kommandant der Enterprise
bestimmt Ihr das Geschehen.
Zur Seite stehen Euch Worf,
der fiir die Waffensysteme ver-
antwortlich ist, Data, der das
Schiff auf den richtigen Kurs
bringt und natiirlich Comman-
der Ryker wahrend Captain
Piccard Euch mit niitzlichen
Hinweisen hilft. Der Computer
und die Sensoren der Enterpri-
se liefern wichtige Tips und
mit dem Transporter beamt Ihr
Euch auf unbekannte Raum-
schiffe, Planeten und Monde.
Bei den Action-Sequenzen diri-
giert Ihr bis zu vier Crew-Mit-
glieder durch untbersichtliche

@ ENGINEERING W

Komplette Ubersicht iiber den Zustand des
Maschinenteils der Enterprise

108
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Do >

Labyrinthe oder fremdartige
Sternenschiffe. Dabei konnt
Ihr sowohl die gesamte Grup-
pe als auch jede Person indivi-
duell steuern. Jede Figur hat
spezielle Fahigkeiten, die sie
auch in der TV-Serie auszeich-
nen: Doc Crusher heilt Ver-
wundete, wihrend Worf vor al-
lem seinen Phaser sprechen

Typische Sesselfurzer-Dynamik
in der Kommandozenirale

@09 P00 080 OQS

Hach sind sie nicht schnuckelig, all die Original-TV-Serien-Helden?

Next Generation

LIS

laBt. Nach jeder der insgesamt
acht Missionen erhaltet Ihr ein
PaBwort. Da es die US-Version
schon ldanger gibt, findet Ihr
bei Dirks Tips und Tricks auch
schon die ersten Cheats. 7z

, Welcher Trekkie wollte

nicht schon mal selbst
das Kommando (liber die Ent-
erprise tibernehmen? Mit Star
Trek - The Next Generation
wird Euer Wunsch Wirklich-
keit, und dazu noch hdchst

Aufmiipfige fremde Lebensformen gehiren zum

Salz in der tristen Space-Suppe der Trekkie-Crew

unterhaltsam und stimmungs-
voll. Neben den wichtigsten
Charakteren aus der Fernseh-
serie, die sich alle in ihrer
ganzen digitalisierten Pracht
présentieren, stehen Euch
auch die wichtigsten Stationen
des Schiffs zur Verfiigung.
AuBerdem ftrefft Ihr auf Romu-
laner, Klingonen und nattirlich
meldet sich auch Starfleet zu
Wort (schade, daf3 die Borgs,
meine Lieblinge, nicht dabei
sind). Die einzelnen Missionen
bieten viel Abwechslung, aller-
dings nervt die etwas um-
sténdliche Steuerung wahrend
der Action-Sequenzen. Troiz-
dem gehdrt dieses Modul in
die Sammlungs jedes echten
Trekkies, denn die ndchste
Star-Trek-lose Zeit , ,
kommt bestimmt.

Svslem Super Nsntendo
Spieletyp: Action-Adventure |
Megabit: 16 |
Hersteller:
Spectrum Holobyte i
Testversion: Laguna '
Spieler: 1 |
Features: |
PaBlwort, Continue |
Schwierigkeitsgrad: 7 '
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6 |

Grafik: 75%
Musik: 30%
Soundeffekie:

72% |
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Viele Level

bestehen nur aus

einem Monster. Hier macht
Ihr eine Raupe fertig...

rei Dinge warten in Alien

Soldier auf Euch: Action,
Action und Action! Nach einer
etwas verwirrenden Story um
die Desorientierung des
Raum-Zeit-Kontinuums und
der damit logisch verbundenen
Alien-Aggression (die wahr-
scheinlich nicht mal die Ent-
wickler selbst verstanden ha-
ben) sprechen in 25 Levels nur
noch die Knarren. Was heift
eigentlich Levels, im Grunde
sind’s 25 aufeinanderfolgende
Mega-Bosse, von einem Kali-
ber, den das Mega-Drive noch
nicht gesehen hat. Nach je-
weils einem kurzen Levelab-
schnitt von etwa 30 Sekunden
zum Wiederauffrischen er-
schopfter Extrareserven stel-
len sich Euch bildschirmfillen-
de Kreaturen wie Panzer
Spinnen, Mechano-Lobster,
Laserfestungen und Flug-
drachen entgegen, denen Ihr
dann nach dem bekannten
Beat'em Up-Kommando ‘Rea-
dy' -'Fight’ eine Schlacht lie-
fert, die ihresgleichen sucht.
Dazu konnt [hr vor jedem Level
aus einem Arsenal von sechs
Wummen vier (auch viermal
die gleiche!) in die Schlacht

Was Euch in Alien Soldier an
fetten Bossen noch und nicher
geboten wird, 140t ausnahmslos
alle MD-Actionspiele alt aus-
sehen. Leider kommt das ‘nor-
male’ Levelspiel etwas zu kurz

WHUH235 ris

tragen. Wahrend Eures Einsat-
zes bleibt Ihr durch zweimali-
ges Driicken des Jump-But-
tons mitten in der Luft stehen,
um auch das méachtigste Flug-
monster nicht ohne eine
gehérige Salve davonkommen
zu lassen. Durch Druck nach
unten plus C flitzt thr per Su-

Action pur! Ihr
héngt kopfiiber an
einem Insekt, das
abschmiert und im
Netz einer Mon-
sterspinne landet

... die sich dann verpuppt und als Falter angreift
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per-Beam von einem Bildschir-
mende zum anderen, auch mit-
ten durch samtliche Gegner
hindurch! DaB Ihr auch noch
Schiisse reflektieren (schwie-
rig!) und die Art des Angriffs
bestimmen kénnt, gibt Euch
eine ganz nette Palette an Ver-
teidigungsmaaglichkeiten. Die
habt Ihr gegen die Mutanten-
schar aus der Alienfabrik aber
auch bitter ndtig. Ein Level be-
steht zum Beispiel nur aus ei-
ner riesigen Raupe: Habt Ihr
die mirbe geballert, zieht sie
sich unter fleiBigem Werfen
von Bomben zur Verwandlung
in ihren Kokon zurtick und lie-
fert Euch schlieBlich als ferti-
ger Schmetterling das ultimati-
ve Feuergefecht. rk

[

, Oooh! Aaah! Die Jungs
von Treasure haben

wieder mal ihre Klasse ein-
drucksvoll unter Beweis ge-
stellt. Dieser Shooter kniipt
nahtlos an die Zeiten an, als
das Mega Drive noch als Refe-
renzmaschine fiir geniale La-
serspektakel bekannt war. Mit
tollen Spielelementen wie
Waffenwechsel aus vier Wum-
men zu jeder Zeit, der Mag-
lichkeit, in der Luft stehenzu-
bleiben, um Flugmonster zu
attackieren oder einer Super-
Dash-Attacke zum Blitz-Posi-
tionswechsel , bietet Ihr nach
etwas Ubung jedem Bof3 Paro-
li. Dank Continue kdnnt lhr
Euver Waffenarsenal vor jedem
Level neu konfigurieren und
Euch somit optimal auf die An-
griffstechniken der Aliens ein-
stellfen. Alien Soldier muf man
einfach gespielt haben, wenn
man schon lange keinen Ad-
renalinstoi mehr ver- , ,
splirt hat!

System: Mega Drive

Spieletyp: Action-Shooter |
Hersteller: Treasure |
Megabhit: 16 |
Testversion: Treasure
Spieler: 1
Features: Continue, j
Optionsmenii |
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 |
Preis: ca. 140 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 86% g
Musik: 72% ;
Soundeffekt: 81% J.
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Ihr miifit
maglichst viele
der verleizten Personen

finden und retten

Ausgerechnet am Weih-
nachtsabend bricht in der
chemischen Fabrik Metrotech
ein Feuer aus, das schnell auf
alle Stockwerke ibergreift. Als
Léschgruppenleiter Pete Grey
dringt |hr zusammen mit Eu-
rem Kumpel Daniel McLean in
das brennende Gebdude ein,
um verletzte Personen zu ret-
ten und eine Katastrophe zu
verhindern. In der Fabrik lagert
namlich die hochgeféhrliche
Chemikalie MDL (Most Dange-
rous Liquid), die sofort explo-
diert, sobald sie mit den Flam-
men in Beriihrung kommt.
Uber Funk steht Ihr in standi-
ger Verbindung mit dem zwei-
ten Team und Winona, die von
auBen wichtige Hinweise
liefert. Sobald |hr Euch im
Gebdude befindet, bedrohen
Euch die Flammen von allen
Seiten. Dazu jagen kurzge-
schlossene Roboter durch die
Gegend,  Feuerriickstaus
(Backdrafts) warten hinter je-
der Tiir, Decken brechen ein
und Gasrohre explodieren. Zur
Abwehr sdamtlicher Gefahren
steht Euch ein unendlicher

Es gibt kaum eine
Sekunde Ruhepause,
sténdig enistehen neue
Feuerherde. Sogar der
Weihnachishaum wird ein
Opfer der Flammen.

Wasservorrat zur Verfiigung,
den Ihr per Knopfdruck nach
oben und unten richtet. Mit
den L-R-Tasten kdnnt Ihr Euch
frei bewegen und trotzdem in
eine bestimmte Richtung 16-
schen. Daniel, der wiahrend
des gesamten Spiels vom

ser Heizungskeller-
tiriich Mach schinelif

Oben: Klaustrophabie
im Liiftungsschacht

Rechis: Jetzt wird’s
eng, von allen Seiten
kommt das Feuer

Computer gesteuert wird, be-
kdmpft mit seiner Axt und Was-
serbomben samtliche Flam-
menherde in Eurer unmittelba-
ren Umgebung. Uber dem
Spielbildschirm seht [hr auBer
Eurem Energiebalken auch
eine Karte des jeweiligen
Stockwerks und den Lebens-
detektor fiir verletzte Perso-
nen. Je langer Ihr braucht, um
das Ende eines Levels zu errei-
chen, umso héher steigt die
Temperatur, und Pete verliert
etwas Energie. Am Ende jedes
Spielabschnitts trefft lhr je-
weils auf einen feurigen End-
gegner in Form einer machti-
gen Flammenwand oder eines
ausgerasteten Roboters. Es
gibt keine PaBwdrter, dafiir
aber jede Menge Continues rz
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, , Wer hat nicht schon

davon getraumt, spa-
ter mal Feuerwehrmann zu
werden? Firemen von Human
verwirklicht Eure Jugendtrau-
me, und wig! Es gibt kaum ein
Spiel mit derartig intensiver
und nervenaufreibender Non-
Stop-Action. Von der ersten
Minute an kimpft Ihr standig
gegen die unterschiedlichsten
Gefahren, der dngstliche Blick
auf den Lebensbalken gehdrt
genauso dazu wie der Krampf
im rechten Daumen. Obwohl
nicht geschossen, geschlagen,
gekapft oder geriilpst wird,
hélt Euch die filmreife Hand-
lung in Hochspannung. Gra-
fisch bietet Firemen guten
Durchschnitt mit einigen net-
ten Effekten und auch der
Sound wirkt eher unscheinbar.
Die gut durchdachte Steue-
rung macht ebenfalls keine
Probleme. Falls Euch das
Leinwandspektakel Backdraft
gefallen hat, wird Euch auch
Firemen Feuer unterm , ,
Hintern machen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Action-Game
Hersteller: Human
Megabit: 8

Testversion: Mitsui
Spieler: 1

Features: Conlinue
Schwierigkeitsgrad: 7
Preis: ca. 130 Mark

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 68%
Musik: 41%

Soundeffekt: 48%




E in Urahne Draculas hat mal
wieder Durst nach frischem
Madchenblut gehabt. Leider traf
es dabei Eure Freundin, weswe-
gen lhr im Yorspann wie ein
besessener Erlkénig gen Trans-
sylvanien galoppiert. In einer al-
ten Burg mubB sich der junge
Recke durch 15 labyrinthartig
angelegte Kammern und sechs
BoB-Gemadcher wursteln, um
seine geliebte Geliebte zu befrei-
en. Auf den ersten Blick konnte
Nosferatu gut als “Prince of Per-
sia 2" durchgehen. Die Art, wie
Ihr Euch an Vorspriingen hoch-
zieht, {iber Abgriinde springt
und Fallen iberwindet, ist exakt
gleich. Seta hat sich bei seinem

Nach jedem Endgegner gib's
animierte Digi-Zwischenspanne

japan-news-aprilscherz-gewinner:

Im Gegensatz zum GB-Gemet-
zel in der 3/94 ist bei der
SNES-Version die Maus nun der
Gejagte und Scratchy Euer Ha-
scher. ‘Gejagt’ bedeutet aller-
dings noch lange nicht, daB lhr
willenlos dem bdsen Kater aus-
geliefert seid. Ein iiberdimensio-
naler Holzhammer stampft den
Verfolger und all die kleinen
Scratchy-Aufziehpuppen einfach
in den Boden. Der Hammer steht
immer zur Verfiigung, in den ge-
samten sieben Leveln des Spiels
sind dann noch iiber 30 weitere
Waffen verteilt, die Ihr aufneh-
men kénnt. Die Extrawaffen, un-
ter anderem so niitzliche Utensi-
lien wie MGs, Bomben, Fackeln,

Clone bemiiht, die Grafik der Le-
vel noch detailreicher als bei
“Prince” zu gestalten. AuBerdem
wurde versucht, das Spielkonzept
fiir die breite Masse attraktiver zu
machen: Beat’em-Up-Elemente
wurden eingebaut. Vom Round-
house Kick (iber Uppercuts,
Slams und Rutschattacken wird
einiges geboten. Allerdings habt
Ihr hier keine Waffe zur Verfil-
gung wie in PoP. Adventure-ty-
pisch sind nach wie vor die Tru-
hen, Kristalle oder Zeit-Extras. ds

Ein knallhartes Zeitlimit 130t
nicht viel Raum fiir Spielereien

oder Beile, konnt [hr nur so oft
benutzen, wie sie die fleiBige
Maus einsammelt. Bei all der
Keilerei sind Medizinkofferchen
natirlich gerne gesehen, und da
eine Maus selten ohne Kése aus-
kommt, wurden auch derlei
Hadppchen ausgestreut. Der
enorme Energieschub eines Ké-
sebissens verleiht Euch dann fiir
kurze Zeit Turbokréfte. ds

Fiir jede zerstdrte Aufziehpuppe wandert ein Spezialgeschof in den
Speicher, mit dem dann Boss-Scratchy beschossen wird
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Dracula

, Alles in allem ist Nos-

feratu eine Spur ab-
wechslungsreicher gestaltet
als Prince of Persias Abenteu-
erwelt, PoP war dafiir langer.
Bei der unprazisen Steuerung
hat sich Seta allerdings kein
Bein ausgerissen. In das De-
sign der winzigen und hapli-
chen Bosse sind auch nicht
libermdBig Arbeitsstunden ge-
flossen. Mehr Miihe wurde
bei den Hintergriinden und
der morbiden Musikunterma-
lung an den Tag gelegt. Was
bleibt, ist ein halbfertiger Mix
aus sehr guten Elementen

, Dem Willen von Matt

Groening hatte das un-
selige Spieldesign dieses
Loser-Produkts sicher nicht
entsprochen. Die Program-
mierer der “bits Corporation”
haben es blendend verstan-
den, in wenigen Monaten ein
lustloses 08/15-Spielchen mit
miider Grafik, dusseliger Mu-
Sikbegleitung und wenig
intelligenten Gegnern hinzu-
rotzen. Scratchy rennt andau-
ernd véllig unmotiviert in den
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(Grafik, Animation, Musik)
und maBiger Programmierung
(Steuerung, SpritegroBe). Al-
len Interessenten sei auf jeden
Fall die U.S.-Version ans Herz
gelegt, da Ihr beim japani-
schen Original nie rauskriegen
werdet, wie man zum Beispiel
unter niedrigen Stellen , ,
durchrutscht, etc..

System: Super Nintendo
Spieletyp: Adventure mit
Beat'em Up Elementen
Megabit: 16

Hersteller: Seta

Testversion: Seta E
Spieler: 1

Features: Coniinue
Schwierigkeitsgrad: 8

Preis: ca. 170 Mark

VIG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 75%
Musik: 12%

das jahresabo hat frank stumpf aus wiirzburg gewonnen

erhobenen Hammer, der dann
dfters gar nicht trifft, weil die
Kollisionsabfrage einfach zu
schlecht ist. Im Sprung kann
nicht geschossen werden, um
Geschossen auszuweichen,
kdnnt Ihr Euch zudem noch
nicht mal ducken. Tip: Um-
schalten oder zur Abwechs-

lung (ltchy und Scrat- , ,
chy-) Comics lesen.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Jump'n'Run
Megabit: 8

Hersteller: Acclaim
Testversion: Acclaim l
Spieler: 1 l
Features: - 1
Schwierigkeitsgrad: 3 his 6 |
Preis: ca. 120 Mark

VG-Altersempfehlung: 6 |
Grafik: 44% [
Musik: 38% g
Soundeffekte: 30%

Spiel-
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Im Monster Truck durch England. Da wird sich die Queen aber freuen!

as erste Modul mit dem

FX2-Wunderchip heiBt Dirt
Racer und kommt nicht von
Nintendo. Elite bastelt ja schon
seit ldngerem an Power Slide,
und quasi als Nebenprodukt
endstand dabei Dirt Racer. |hr
diirft aus drei Spielmodi aus-
wahlen: Liga, Pokal und Trai-
ning. Um Euch an die extrem
schwierige Steuerung zu ge-
wéhnen, solltet Ihr auf jeden Fall
mit einigen Ubungsfahrten be-
ginnen, denn jeder Button des
Joypads ist belegt. Es gibt zwei
Knépfe flir Beschleunigung
(50% und 100%) und sogar
drei Bremstasten, darunter so-
gar eine Handbremse. Die L-R-
Buttons helfen Euch in beson-
ders engen Kurven, und mit
Select legt Ihr den Riickwarts-
gang ein. Im Optionsment |Bt
sich die Tastenbelegung auch
beliebig @ndern. Im Liga-Modus
tretet Ihr gegen neue Mitstreiter
an, wobei maximal acht
menschliche Fahrer teilnehmen
kénnen. Ihr startet in der dritten
Liga, fiir jeden Sieg erhaltet Ihr
vier Punkte, schnelle Zeiten
bringen Bonuspoints. [hr miift

Was nach einem actionreichen
Duell aussieht , entpuppt sich
leider als eine Hdllen-
Ruischpartie durch die gesamie
Spielflache. Bleibt nur zu hof-
fen, dali Ihr gut versichert seid.

S8 e OSSP PBDOSEBTOIRO RS

gegen jeden Konkurrenten ein-
mal auf einem der fiinf Kurse
fahren, nach neun Rennen wird
abgerechnet. Falls Ihr den er-
sten oder zweiten Platz in der
AbschluBtabelle belegt, steigt
lhr in die hohere Liga auf. Beim
Pokal-Modus wird im k.o.-Sy-
stem gefahren, wobei wieder
bis zu acht Freunde mitmachen
konnen. Im Zweispieler-Modus
teilt sich der Bildschirm, wobei
sich die zu kleinen Fahrhild-
schirme als sehr hinderlich er-
weisen. Das Modul speichert
keine Rekorde, daftir gibt's aber
PaBworte. 1z

Die bunten Farben
sind noch das beste
in diesem Chaoten-
Spiel. Um so mono-

toner wirkt das
Rennen.
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Bleibt auf der blauen Flache. Da fahrt es sich noch am besten.

, Als wir erfuhren, daf3
Dirt Racer nun doch ohne Bat-
terie ausgeliefert wird, machte
sich schon Enttduschung
breit, denn eigentlich hoffte
die gesamte Redaktion auf
dhnliche Rennsessions wie
bei Stunt Race FX. Im nach-
hinein macht es aber eigent-
lich keinen Unterschied, denn
Dirt Racer ist sowieso un-
spielbar. Eure Fahrzeuge sind
fast nicht zu kontrollieren, sie

schleudern bei den leichtesten
Lenkbewegungen. Die Bremse
reagiert viel zu langsam, bei je-
der grdBeren Kurve schiiddert
Ihr unweigerlich in die Biische.
Die Tastenbelegung tragt
ebenfalls zum Chaos bei, denn
sie ist viel zu umstandlich.
Versucht doch mal, gleichzei-
tig Select zu driicken, Gas zu
geben und zu lenken! Im Ge-
gensatz zu Stunt Race FX, wo
man mit einigem Training feh-
lerlose Runden hinlegen konn-
te, bleiben schnelle Zeiten bei
Dirt Racer reine Gliick- , ,
sache.

System: Super Nintendo
Spieletyp: Rennspiel

Megabit:: 4
Hersteller: Elite
Testversion: Elite
Spieler: 1 his 2
Features: FX2-Chip,
PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 9
Preis: ca.150 Mark

VIG-Altersempfehlung: irei

Grafik: 61%
Musik: 52%
Soundeffekte: 55%
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naufhaltsam stiirzen sich

die kleinen Auto-Racker
nun obendrein auf alle gén-
gigen Handhelds. Auch die
Fortsetzung fiir Segas Klein-
sten birgt zahlreiche Spiel-
optionen in sich. Im soge-
nannten "Challenge-Modus”
miBt [hr unter die ersten
zwei Pldtze gelangen, um die
nachste Runde zu erreichen.
Beim "Head to Head"-Modus
tretet Ihr vollig allein gegen
einen Computergegner an.
Wie auf dem Mega Drive, wahlt
[hr zuerst Euren Lieblingsty-
pen aus und begebt Euch an-
schlieBend auf die erste von
insgesamt 38 Rennstrecken.

Mit Euren Mini-Flitzern rast lhr
iiber zahlreiche Schikanen

newsflash:

it Acme Animation Fac-

tory bietet Euch Sun-
soft die Maglichkeit, wenig-
stens ein wenig kreativ zu
werden und Eure eigenen
Cartoons zu entwerfen. Dazu
stellt Euch das Programm
verschiedene Tools zur Ver-
fiilgung, mit denen Ihr Musik-
stiicke komponiert, Anim-
ationsphasen kreiert und
Eure eigenen Titelbilder
zeichnet. Im Musik-Tool
setzt Ihr einfach die ge-
wiinschten Noten in ein No-
tenblatt, wobei lhr fiir Euer
Stiick bis zu sieben Instru-
mente verwenden dirft.
AuBerdem konnt lhr Zwi-

Robzéng van Beethovens
neuester Techno-Hit

Selbst sdamtliche “Alltags-
Umgebungen”, die bekann-
terweise von den beriihmten
Spielzeugrasern als Rennpi-
ste miBbraucht werden, sind
groBtenteils mit denen der
16-Version identisch. Wer
gerne zu zweit fahren will,
braucht kein weiteres Game
Gear zu besitzen. Beide Spie-
ler fahren auf demselben
Handheld, der eine lenkt mit
dem Steuerkreuz, der andere
mit den Buttons. ws

Bei der GG-Version kinnen bis
zu acht Spieler teilnehmen!

wolfi und robzdng haben schon wieder urlaub.

2 0 082 90 800 080T PEPBLTOLITDITDLEDSES DB

, Bei einem Spielprin-

zip wie es Micro Ma-
chines 2 prasentiert, spielt
die Grafikraffinesse keine
gewichtige Rolle. Selbst
die 16-Bit-Versionen hat-
ten in diesem Bereich nicht
wesentlich mehr zu bieten.
Allein der Multiplayer-Spal
liefert hier den nétigen Mo-
tivationsanreiz. Im Solo-
modus hingegen verliert
das Rennspektakel mit den
witzigen Miniaturautos
schnell seinen Stimulus
und landet somit nach kur-
zer Zeit unweigerlich im

Eigenregie

schen Drei- und Vierviertel-
takt wdhlen. Das Malpro-
gramm hdlt die wichtigsten
Zeichentools bereit, um
Euchdie Arbeit zu vereinfa-
chen. Im Zeichentrickstudio
warten einige bekannte Car-
toon-Figuren auf Euch, be-
sonders kreative Geister ent-
werfen aber ihre eigenen
Charaktere. z

0h Tweely, lieb Vigelchen, was
hast du denn Bises gefressen?

5 SEIMES o5

, Wer sich Acme Ani-

mation Factory zu-
legt, sollte nicht zuviel er-
warten. Das Malprogramm
bietet nur grundlegende
Features, und auch das
Zeichentrickstudio wurde
nicht gerade komfortabel
ausgestattet. Trotzdem
schafft Ihr mit etwas Ge-
duld nette Cartoons, die Ihr
dank der Batterie auch
stolz Euren Freunden vor-
fiihren kdnnt. Am besten

S eesd0o09e _{.'(n. —ta.!
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verstaubten Spielearchiv.
Wenn Ihr mehrere Kumpel
habt, die an Games dieser
Gattung ebenfalls Gefallen
finden, stellt Micro Machi-
nes 2 sicherlich eine will-
kommene Bereicherung
dar. Sogar an eine Batterie
wurde gedacht, die Eure
Bestzeiten dauer- , ,
haft abspeichert.

System: Game Gears |

Spieletyp: Rennspiel .
Megabhit: 4
Hersteller: Codemaster |
Testversion: Codemaster
Spieler: 1 his 4
Features: Batterie |
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 ||
Preis: ca. 80 Mark |

VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 38%
Musik: 52%

Soundeffekte: 39%

schon der dritte tag in zwei jahren!

gefallen hat mir das So-
undstudio, denn die Ent-
wickler haben Euch das
Komponieren wirklich ein-
fach gemacht. Schon nach
wenigen Minuten hdrt Ihr
Euch entziickt Eure ersten

selbst geschriebe-
nen Werke an. , ,

System: Super Nintendo
Spieletyp: Carloon-
Entwickiungstool
Megabit: 8

Hersteller: Sunsoft
Testversion: Mitsui |
Spieler: 1 '
Features: Balterie,
Mausunterstiitzung
Schwierigkeitsgrad: 1-3
Preis: ca. 120 Mark
VG-Altersempfehlung: ab 6

Grafik: 50%
Musik: 2%
Soundeffekie: 20%

2 G9Y G

SUPERLILEES) I e

113

GAME (€] V.33



GAME [€] 7.\ ;3

GAME [T

EVIEWS
Rt‘ k P9 090D POORRDPOR YOO DD RO PO PR

it fast einjahriger Verspa-

tung (den Mega-Drive-
Test findet Ihr in der VG 6/94)
gibt's nun endlich die Game
Gear-Version von Marko’s Ma-
gic Football. Mit seinem Zauber-
fuBball kdmpft sich Marko durch
Nord-Sterlington in Richtung
der Spielzeugfabrik des finste-
ren Colonel Brown, um dessen
hdse Machenschaften zu verhin-
dern. Leider sind die Bewohner
von Sterlington nicht besonders
gut auf Marko zu sprechen und
versuchen alles, um unseren
Helden aufzuhalten. Hecken-
schiitzen, Ratten, Spinnen und
Vogel gehen gnadenlos auf Euch
los, da hilft nur ein knallharter

Der feige Heckenschiiize ver-
steckt sich hinterm Fenster

newsflash:

achdem sich die beiden 16-

Bit-Versionen von Hurrica-
nes schon deutlich unterschie-
den, bietet auch die Handheld-
Umsetzung etwas Abwechslung.
Bevor Ihr den jeweiligen Level
verlassen diirft, miiBt Ihr zusétz-
lich noch eine bestimmte Anzahl
verstreuter Pokale aufsammeln,
damit die heiBbegehrte Zielfahne
erscheint. Auch diesmal gilt es
wieder, rechizeitig ins Stadion
zum entscheidenen Match ge-
gen den dubiosen Stavros Gar-
kos zu gelangen, der die Hurri-
canes herausgefordert hat. Zu
diesem Zweck kickt Ihr Euch
durch elf Spielabschnitte, in de-
nen Euch verriickte Skateboard-

Hallo Kleiner, ist dir genauso
langweilig wie mir?
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SchuB mit der verzauberten Le-
derkugel. Egal, wo lhr den FuB-
ball hinschieBt, per Knopfdruck
kehrt er brav zu Eurem SchuB-
bein zuriick. Auch als Trampolin
eignet sich die Wunderkugel,
und wenn alle Stricke reien,
helfen Euch die unterschiedlich-
sten Extras, die Ihr in den mei-
sten Levels findet. Als beson-
ders niitzlich erweisen sich die

Im zweiten Level spuken Geister
und Spinnen knabbern Euch an

roten, griinen und gelben Turn-
schuhe, mit denen lhr schneller
laufen und weiter springen
konnt. 1z

, Leider kann die Game-

Gear-Umsetzung von
Marko's Magic Football bei
weitem nicht mit der ausge-
zeichneten Mega Drive-Versi-
on mithalten. Grafik und Ani-
mation wurden zwar exzellent
umgesetzt, spielerisch fallen
aber jede Menge Méngel auf.

Wieder nix

Rocker, Spinnen, Skorpione,
Flederméuse, Geier und weitere
seltsame Figuren auf den Pelz
riicken. |hr verteidigt Euch
durch gezielte Schilsse mit der
Lederkugel, die zu Euch zuriick-
kehrt, wenn Ihr sie aus dem
Bildschirm rauskickt. Um Euren
Energiebalken aufzufrischen,
nehmt Ihr Softdrinks und andere
Nahrung auf, die Ihr gut ver-
steckt in allen Levels findet, mit
etwas Gliick landet |hr sogar in
einer Bonus-Stage. 1z

Mit dem Fufiball durch eine
Western-Stadt, wie ariginell!

, , Die  Programmierer
hdtten sich besser an

die Mega Drive-Version gehal-
ten, denn die bot wenigstens
akzeptable Grafik und Animati-
on. Aber leider nahmen sich
die Grafiker die stinklangweili-
gen Level des Super-NES-Mo-
duls zum Vorbild, die vor
allem durch einténige stink-
langweilige  Hintergriinde
Lgldnzte”. Auch spielerisch
knlipft das Game Gear-Spiel
miihelos an das drittklassige
Niveau des 16-Bit-Vorbilds an.
Von abwechslungsreicher Ac-
tion keine Spur, spétestens

Es dauert viel zu lange, bis der
Ball zu Euch zurlickkehrt, es
gibt einige absolut unfaire
Stellen und die Steuerung
wirkt zu schwerféllig. Wenig-
stens haben die Entwickler an
ein PaBwortsystem gedacht,
so daf Ihr nicht standig von
vorne anfangen mipt. , ,
Es gibt Besseres.

System: Game Gear
Spieletyp: Jump’'n’Run
Megabit: 4

Hersteller: Domark
Testversion: Acclaim
Spieler: 1

Features: Continue,
PaBwort
Schwierigkeitsgrad: 6
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: %
Musik: 63%

Soundeffekte: 58%

tets japanische schwester war frither mal eine waschechte brasilianerin! cool!

nach dem zweiten Level ent-
weicht auch den groBten Fans
der erste Gahner. Die Hurrica-
nes entwickeln sich langsam
aber sicher zur Mega-Flaute.
Wollen wir hoffen, daB wenig-
stens die 32-Bit-Konsolen von
den Abenteuern der Hurri-
canes verschont bleiben —
aber US Gold ist alles , ,
Zuzutrauen.

System: Game Gear
Spieletyp: Jump'n’Run
Megabit: 4

Hersteller: US Gold
Testversion: US Gold |
Spieler; 1 I
Features: Confinue
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 44%
Musik: 39%
Soundeffekte: 40%
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Alle Sonderhefte sind noch
lieferbar — im Gegensatz zu
einigen dlteren Ausgaben der

VG. Unter der unten genannten

® 00006 0 06 —

Adresse/Telefon/Faxnummer
kénnt Ihr zumindest mal anfra-
ge'n,' ob neben den Sonder-
heften auch das eine oder
an&ére alte YG-Heft noch zu
haben ist. Je élter die fehlende
Ausgabe, desto unwahrscheinli-

cher ist das natiirlich...

Woche fiir Woche bimmelt und
qudkt sich unser Telefon heiser,

;ve'il'l irgendwer irgendwo gehort hat,
daf3 die VG-Gang irgendwann mal |
neben dem monatlichen Stammheft
auch einige Sonderpublikationen

produziert hat. Natiirlich will irgend-
Ich bestelle folgende VG-Sonderhefte:

wer jetzt wissen, was das fiir — Sonderheft “Die besten Tips & Tricks 1983"  {5mame, Name
£ ___ Sonderheft “Die besten Spiele 1993"
Sonderhefte waren und vor a“em' ___ Sonderheft “Rund ums Super Nintendo” Strafe, Hausnummer

___Sonderheft “Die besten Sporispiele"

. Sonderheft “Die besten Tips & Tricks 1994" 5
wo es diese Hefte noch zu kaufen :Sande:haﬂ “Rund ums Mepga Drive” PR A

el 3 y A ___Sonderheft “Die besten Spiele 1994" Datum, Unterschrift {bei Mindarjahi
gibt. Also: Bisher sind sieben - _ _ Erziehungsberechtigle(r))
Jedes Einzelheft kostet 9,80 DM. Wer allerdings zwel oder \

H H mehr Hefte bestellt, zahit pro Heft nur noch schlappe 6 ;s
SOﬂ_dEl’thtG erschienen, die Marker. Alle Preise verstehen sich zzgl. 6 DM fiir Ver- Den ausaefiiliten Coupon sehicken o
Titelabbildungen seht Ihrrechts. @ @ @

packung und Versand.

Ich zahle den Gesamtbetrag
1 Nach Erhalt der Rechnung
O per Scheck anbei
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achdem Electronic Arts den

Game Boy bislang straflich
vernachldssigt hat, legte THQ
eine Stange Geld hin und erwarb
die GB-Rechte an den meisten
EA-Sportspielen. So dirft [hr
Euch neben FIFA International
Soccer auch auf eine Umset-
zung von NHL Hockey freuen.
Doch zurlick zum deutschen
Volkssport Nummer eins. FIFA
Soccer bietet fast alle Features
der 16-Bit-Vorbilder, inklusive
guter Animation mit Kopfbéllen
(die Packung spricht brutaler-
weise von "Kopfschiissen®) und
Fallriickziehern. Es gibt Freund-
schaftsspiele, Liga-und Tourna-
ment-Modus. Euer Team wahlt

Der dicke Rahmen beim Super
Game Boy ist auflisungsbedingt

Klein aber oho

—

lhr aus einer Vielzahl von Natio-
nalmannschaften, darunter auch
Deutschland und Osterreich. Vor
dem Match bestimmt Ihr noch
das Wetter, die Spieldauer, die
Art des Platzes und die Art des
Spiels (Action oder Simulation).
Auch die Taktik, Formation und
Aufstellung Eurer EIf 1dBt sich
Euren Vorlieben anpassen, und
sogar flr die ausfiihrlichen

Spielstatistiken fanden die Ent-

wickler Platz. Das Spielfeld seht
Ihr in der bekannten isometri-

Trotz des Sch wqmver‘ﬂdispfa ys
gute Spielfeld-Ubersicht

schen Perspektive, die Steue-
rung mit nur zwei Knopfen ge-
staltet sich allerdings etwas
schwieriger. 1z

, , Alle Achtung, was Pro-

be Software da im Auf-
trag von THQ aus der Game-
Boy-Hardware rausquetscht,
verlangt wirklich Respekt. Die
Spielfiguren wirken zwar sehr
klein, trotzdem beherrschen
sie die meisten Tricks der
groBen 16-Bit-Briider. Bis auf
Zeitlupe, Batterie und natiir-
lich die Farbe bietet die Game-
Boy-Version von FIFA Soccer

alle Features der 16-Bit-Ver-
sionen. Zwar flackert das Bild
manchmal, wenn sich zuviele
Kicker gleichzeitig auf dem
Bildschirm tummeln, aber das
start den Spielflul nicht im
geringsten. Probe hat mit
FIFA Soccer wirklich ein klei-
nes Meisterwerk ge-

schaffen. , ,

System: Game Boy

Spieletyp: i
FuBballsimulation }
Megabit: 4 l
Hersteller: Malibu Games |
Testversion: THO |
Spieler: 1
Features: Pawort |
Schwierigkeitsgrad: 5
Preis: ca. 70 Mark :'

VG-Altersempfehlung: frei

Grafik: 75%
Musik: 41%
Soundeffekte: 60%

INSERENTENVERZEICHNIS

~
A.B.-Games 23 Maro 39
Arcadia 745, Media Point Rose 1
aRJay 53 Mega Star 22
Megaboink 27
BecoSys 27 Metropolis 55
Brinkmann Niemeyer 2.US Multimedia Mail 49
Munich Software Center 23
Electronic Arts 65,67,69
Electronic Land 19 Nintendo 13,15
Galaxy 22 O.L.T. Versand T/
game Express 43 8
ame Line 51 o ;
Gamefan 75 ggllgol\;ﬂnoms 3 gé
gamestGarden ; g y 3
amestore
GT Elektronik 27 SNK 37
Highway to Hell 26 Tradelink 87
Traumfabrik 19
Konami 4. US :
Theo Kranz Versand 47 Video + Game 63
Videospiele Paradies 99
Laguna 25 Virgin 9
Line Edition 80
WARP 23, 80, 99
M.C. Game 48 Westfalenhalle GmbH 51
L MagnaMedia Verlag AG 89 Wolfsoft 22
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Wir drehen
auf, Ihr dreht ab! Geile
Klamotten und cooler Krims-
krams mit exklusivem VG-Gang-Logo.
Nur bei uns. Immer neu, immer aktuell.
Kein billiger Werbemist fiir den kurzen SpaB

von zwdlf bis Mittag, sondern Qualitdt vom
Feinsten. Kann man tatsdchlich anziehen,
acht! Kein blader Riesen-Werbeschrifizug, mit
dem man rumlauft wie eine lila Kuh oder ein Kip-
pen-Kamel, sondern dezent und dekorativ. Nicht
grade geschenkt, aber auch nicht unbezahl-
bar. Die Eintrittskarte zum VG-Club. Streng
limitiert, wie sich wohl versteht! Also
Kuh-Pong ausschnippeln, bestel-
len und rasen vor Begei-
sterung!

Jetzt neu:

Das Sweatshirt.

Knuddelweiche Baumwolle,
Polokragen mit ReiBver-
schluB, groBer Riicken-
druck weiB, aufgendhtes

Web-Label.

GroBen: groB und viel zu groB.

"ﬁ o

Ebenfalls neu im Sortiment;
Das VG-Gang-T-Shirt. Kein popeliges Labber-
hemd zum FuBbodenwischen, sondern echte
Edel-Qualitat aus 100% Baumwoll-Pique. SRE
Oversized geschnitten. Farbe eierschale
mit schwarzem Riickendruck \
und aufgendhtem
Web-Label. GroBen:
groB und viel zu groB.

Es gibt jede Menge Wege, sich seinen
Auftritt zu versauen! Aber nicht mit die-
sem genialen Verpackungskiinstler aus
doppeltem gecrashtem Nylon und ver-
stdrkter Riickenplatte.

Echtes Seiko-Quarzwerk mit Longlife-Batterie,
1 Jahr Herstellergarantie, wasserdicht

bis 30 m, stoBfest und im VG-Gang-

Look. Exklusive Sonderauflage,

streng limitiert auf 999 Stiick.

ﬂ,;..l
Das VG-Gang-Logo. =i
Auf allen unseren Sachen drauf. Gedruckt, gestickt,
als Aufnaher oder einfach nur im Etikett, Japanisch
| natirlich. Damit's nicht jeder Fiffi {ibersetzen kann.
| Was es bedeutet? Verraten wir nicht.

Nur Clubmitgliedern ...

j!_i’)Das Prunkstiick unserer Sammlung. Mit diesem

1 Windbreaker pustet Euch keine Windstérke mehr das
- Hirn aus der Riibe. Ideal zum Joggen auf'm Deich.
AuBenhaut wasserabweisendes gecrashtes Nylon

(atmungsaktiv) mit Kontraststeppereien, Innenfutter

dunkelgrauer Baumwoll-Jersey.
69 -
4

ich bin dabei und will so schnell Zahlungsart: _
aa wie maglich: * (1 per Scheck beiliegend  zzgl. 6.~ fiir Porto /Verpackung

() per Nachnahme 2zgl. 9,—fiir Porto/Verp./NN-Gebiihren

GréBen:
GroB und viel zu groB (L, XL).

Klein, aber fein: Hip-Bag aus
gecrashtem Nylon. PaBt alles
rein, was man so zum Uberleben

braucht: Game Boy mit Ersatz- __ Stek. Rucksack 48,- DM : .
batterien, zehn Packchen Kaum- __ Stck. Uhr 59,- DM < par Bankainzug 700k OROERackung
gummi und Cassetten fiir den __ Stek. Windbreaker L) XL  69,-DM
Walkman - oder Zahnbﬂrste_, R_g- __Stck. Hip-Bag 25~ DM Bz bolBank Kontoir
sierzeug und ‘n paar Gummis fiir Stek. T-Shirt LO xLQ 29-pDMm
ungeplante Ubernachtungen ... LO xLQ 49-bDM 2. Unierschiif bel Bankeinzug (die des Kontoinhabers)

Bitte an fc;lgende Adresse: (Bitte deutlich schreibent) Ausschneiden, auf Postkarte Ich wiinsche noch andere coole

kleben und einsenden an: Sachen, ndmlich:

Vor-Zuname

Strafle

PLZ [ Ort

Y
Datum Al Unterschrift (bei Minderjahrigen

r
1

i

1

1

1

1

1

I

i

1

i

1

I

1

I

1 y
N Stck. Sweat-Shirt
1

I

I

[

1

1

[

I

i

I

1

1

1

1

1

1 die des Erziehungsberechtigten)
I

1

Artis Design Distributionservice

Johannes-Karg-Strafie 44
85540 Salmdorf/Haar
Best. per Fax: 089/ 42 59 48

Umtauseh/Reklamation innerhalb von 14 Tagen maglich.
# Bitte habt Verstdndnis, wenn die Abwicklung ein Weilchen dauert.



WHAT'S NEXT ceececccsccccssssssscsscscscsscssssccccssce

ECTS Londqn

n. An welch'en neuen Sp elen
astelt hat Dirk herausgefunden.

Wenn ein Spielehersteller wie Accl
Journalisten aus aller Herren Ldn
schon etwas besonde' '

erscheint am
17. Mai
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SuperstarkerVideospieleSpalR3

KONAMI

Faszination auf 4 Radern - fiir 4 Piloten!

Top Gear 3000, die Superversion der Top-Gear-Serie. Auch noch im Jahr 2962 vermitteln Autorennen jede
Menge Nervenkitzel und gehéren somit zur Freizeitbeschéftigung Nummer eins. Nur sind die Leute, die sich
das Dabeisein leisten kdnnen, noch reicher und spleeniger als die Promis unserer Zeitrechnung. Auch fin-

den die Grand Prixs nicht mehr auf der Erde statt, sondern auf zwdlf Planeten.
Das ist die Story:
Vier unterschiedliche Renn-Boliden stehen zur Auswahl.
Aus dem Menti wahlt |hr deren Ausstattung. Individuell. Tuned den Motor und verbessert das Getriebe.
Holt Euch breitere Schlappen oder powert Euren Turbo-Booster auf maximale Leistung.
Nach jedem Sieg gibt es satte Preisgelder, die Ihr natiirlich in den weiteren Ausbau DM
Eurer Rennwagen steckt. Bis zu 4 PS-Fanatiker knnen mitspielen. m 73
Gegeneinander oder gegen den Computer.
Der DSP-Chip macht es moglich, da auch im 4-Spielermodus
keine Geschwindigkeitsverluste auftreten.
Die Schwierigkeitsstufen sind anwahlbar;
LEASY" (Sie fahren 25 Kurse), ,MEDIUM" (34 Planeten-Kurse)
und ,HARD" (alle 47 Rennen).

Top Gear 3000:
Exakte Steuerung, rasanter Spielablauf, bestechende Grafik,
faszinierendes Scrolling und fantastische Rennstrecken.
Einsteigen! Anschnallen! Gas geben!

KARSTADT

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibit's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60408 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 068 /95 08 12-77
Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks dosig as"TM" are of Ni KONAM| is o regi k of Kenami Ca., Lid. ©1894 KONAMI,
©1894 GREMLIN INTERACTIVE LIMITED. Top Gear 3000 is a trademark of KEMCO, Japan.
Alle Rachta varbehal Ui i kopieren, odor wioitor fealicher Ar (]




