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qm. O Doz lest ihr in dieser Auzgobe

Traumstart fiir Dreamcast?

Eigentlich hatte Segas Dreamcast erst ab dem 14.10.99 in
den Laden erhalflich sein sollen, einige iibereifrige Handler
nutzten jedoch die Gunst der Stunde und gdnnten sich schon
zwei Tage vorher klingelnde Kassen. Ein schaler Beige-
schmack bleibt dennoch zuriick: Offensichtlich lieferte Sega
nicht wie versprochen 80.000 oder gar 100.000 Stiick aus,

EdiTorial

sondern verldsslichen Informationen zufolge nur rund 40 Tau-
send Exemplare. Erhebliche Probleme gab es auch beim
Internetzugang. Offensichtlich waren die Kapazitdten in den ersten Tagen alles ande-
re als ausreichend. Wie auch immer, Tatsache ist, dass die Dreamcast-User aufler
sich sind vor Begeisterung. Welche Spielspa-Garanten in den néchsten Wochen
erscheinen, konnt ihr in der aktuellen Ausgabe des SegaMagazins nachlesen.
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Dead or

T

Alive 2

Tecmo sorgt mit ihrem neusten
Projekt in Dreamcast-Kreisen
fiir Furore. Wird DoA2 eine
Konkurrenz fiir Soul Calibur?

@ Wenn es ein Genre gibt,
das den Dreamcast bisher wirk-
lich gefordert hat, dann sind es
die Beat ‘em Ups, besonders
natiirlich Virtua Fighter 3tb als
eine anndhernd perfekte Model-
3-Umsetzung und das relativ
neue Soul Calibur vom Prigel-
spezialisten Namco. Nach die-
sen wahren Softwareperlen fir
das 128-Bit-Flaggschiff macht
sich nun Tecmo auf, ihren ge-
rade in Japan erschienenen
Naomi-Automaten fir den
Dreamcast umzusetzen, Dead
or Alive 2, dessen Vorgdnger
bereits auf dem Saturn als

(2 Der Detailreichtum kennt keine Grenzen: Sogar
das Ziffernblatt von Leons Uhr ist zu sehen.

absolutes Beat'emUp-Highlight
galt, wird laut letzten Meldun-
gen um die Jahrtausendwende
fir den Dreamcast in Japan
erhaltlich sein. Die bereits zu
spielenden Demoversionen sind
sehr beeindruckend und bewei-
sen, dass es auch eine Engine
nach Soul Calibur gibt. Spiele-
risch muss man Dead or Alive
2 zwischen Virtua Fighter und
Soul Calibur ansiedeln. Zum
einen haben die Kampfer keine
Waffen, und zum anderen ist
die Steuerung recht intuitiv, was
heif}t, dass selbst Anfénger
recht schnell erste Erfolgserleb-
nisse erfahren kénnen. Das
Kampferfeld ist im Vergleich
zum Vorgdnger noch einmal
ordentlich aufgepeppt worden.
Waren es damals nur neun,
gibt es in Dead or Alive 2

3 Konzentration ist alles! Ein (so heifit der
Junge) vollfihrt gerade einen Specialmove.

3 Die blonde Schanheit Helena tberzeugf nicht nur durch kiimpferische Atfribute.

mindestens zwdlf Charaktere.
Besonders erwdhnenswert ist
der hohe Frauenanteil von
knapp 50 %. Mit der flinken
Kasumi, der niedlichen Chi-
nesin Lei Fang und der blonden
Diva Helena kamen drei neue
Gesichter hinzu. Neben der
bekannten Wrestlerin Tina
komplettiert noch die aus der
PlayStation-Version bekannte
Martial-Arts-Expertin Ayane die
Frauenriege. Jeder Kampfer hat
ein grundlegendes Schlagreper-
toir von rund 20 Moves, wobei
Spezialattacken erst noch he-
rausgefunden werden missen.
Die Bewegungen erinnern von
ihrem Ablauf her stark an Yu
Suzukis Virtua Fighter: sehr
geschmeidig, fast filigran und
realistisch. Richtig interessant
werden die Attacken, wenn
man den Tag-Team-Modus

3 Die Hintergrinde von Dead or Alive 2 sind
mafigeblich an den Kiimpfen beteiligt.

spielt. Dann geht es in Zweier-
Parchen an den Start. Wechselt
man wdhrend des Kampfes den
Charakter, hat man einige
Sekunden Zeit, sein Gegeniiber
gemeinsam zu massieren.
Natirlich funktioniert das nicht
am laufenden Band, sondern
kann nur im passenden Moment
durchgefihrt werden. Aus tech-
nischer Sicht setzt Dead or
Alive 2 neue Maf3stabe. Allein
der Detailreichtum der Screen-
shots |asst erahnen, welches
grafische Highlight uns auf dem

e
—
11

3 Kotsumi ist bereits aus dem ersten Teil
bekannt.

—_———— . =

e sl \
3 Dieser allseits gefiirchtate Team-Move bringt

Tina in Bedrdngnis.




Dreamcast erwartet. Und wenn
man die Recken erst einmal in
Action sieht, wird die Power
der Engine wirklich offensicht-
lich. Neben den penibel aus-
gearbeiteten Kampfern, die mit
einem speziellen Textur-Verfah-
ren modelliert wurden, sorgen
die genialen Hintergriinde fir
Aufsehen. Denn diesmal wird
nicht in abgesteckten Ringen
gekampft, sondern die Levels
sind riesige Areale mit Hinder-
nissen und Héhenunterschie-
den. Verldsst ein Kampfer das
Feld (beispielsweise springt er

,-\‘ “ ; =

3 Wrestlerin Tina ist ouch im zweiten Teil auf-
fallend freiziigig.

einen Wasserfall hinunter), folgt
ihm der Gegner in diesen neu-
en Bereich. Die daraus resultie-
renden Bewegungseinschrén-
kungen, zum Beispiel tiefes
Wasser, konnten den Fight
nachhaltig beeinflussen. Es ist
schon unglaublich, wie schnell
das Ninja-Programmierteam
aus dem Hause Tecmo den
SH4-Chip des Naomi und
Dreamcast in den Griff be-
kommen hat. SchlieBlich ist der
Hersteller nicht gerade das,
was man einen Big-Player im
Konsolengeschaft nennt. Nun,
wir hoffen, dass Tecmo nichts
menhr am geplanten Winter-
Release dreht, und sind
gespannt, ob die legendare
Bouncing-Breasts-Option wieder
implementiert wird.

o
s

: iy - . I;-E- s
3 Bei solchen Kampfszenen bleibt einem die Luft weg!

3 Lei Fang setzt hier einen sauberen Fuifeger an. Die klossischen Kampfelemente iiber-
wiegen bei DoA2, wos bestimmt die Virtuo-Fighter-Fans freuen durfte.

3 In dieser kleinen Szene kann m

an sehen, wie Gen Fu und Hayabusa einen Wasserfall hinunterstiirzen
und sich am daraus entspringenden Fluss wieder aufrappeln, um weiterzukéimpfen.

es derzeit in der Spielhalle zu bewundem gibt.

3 Die Lichteffekte gehdren mit zum Besten, was

3 Erst bei den Close-ups wird deutlich, wie fein
ausgearbeitet die DoA2-Charaktere sind.

Beat ‘em Up

Hersteller:
~Tecmo (Team Ninja)

Fakten:

VMU, Vibration-Pak, Naomi-
Schnitistelle
Erscheint;

1. Quartal 2000

~Der ntichste Beat’emUp-Schock
erwartet uns schon bald!”
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Habt ihr schon einmal einen
Delfin gespielt? Diese Bil-
dungsliicke stopft ein wei-
teres Dreamcast-Highlight.

@ Es ist schon einige Jahrchen
her, als auf dem Mega Drive
bzw. Mega CD ein ganz beson-
deres Spiel mit dem Namen
Ecco the Dolphin fir Furore
sorgte. In der Fachpresse wurde
es zwar mit gemischten Ge-
fuhlen aufgenommen, jedoch
unter den Fans wurde besonders
die CD-Version wegen des her-
vorragenden Soundtracks sehr
beliebt. Noch heute zahlt die
Sound-Untermalung von damals
fir mich zum Besten, was ich
jemals bei einem Videospiel
geniefen durfte (exzellente
Meditationsmusik). Das Spiel-
prinzip war sehr ausgefallen,
denn es galt, mit einem jungen
Delfin im Meer umherzuschwim-
men und seine Sippe wiederzu-
finden, von denen er durch
einen schweren Unterwasser-
sturm getrennt wurde. Zu 16-Bit-
Zeiten war natirlich das Game-
play auf 2D ausgelegt. Heute
hat sich das durch die leistungs-
starken Prozessoren gedndert.
War frither ein Fels noch ein

e

wfa Bezaubernde Unterwasserwelt: Kleinere Fische erhohen die Lebensenergie von Ecco.

3 Je tiefer Ecco ins Abenteuer vordringt, um so
beklommener wird die Atmosphire.

uniberwindbares Hindernis, ist
es in einer 3D-Landschaft kein
Problem mehr, an ihm vorbei-
zuschwimmen. Fir das Team
Appaloosa ist es also eine
groBe Herausforderung, den
Charme der beiden Vorgénger
(Ecco 2 erschien ebentfalls fiir
MD und MCD) in die Dream-
cast-Version zu integrieren. Sega
hielt das Projekt lange Zeit hin-
ter verschlossenen Tiiren, so
dass nur spdrlich neue Infos
durchsickerten. Erste Demos und
eine spielbare Preview-Version
sorgen aber fir Staunen. Selten
gab es eine dermafden realisti-
sche Unterwasserwelt zu erkun-
den wie im DC-Ecco, die nach
Aussagen von Ed Annunziata,
dem Appaloosa-Teamchef, bald
noch starker belebt werden soll.
Und erst die Animationen des
Meeressdugers! Ob Appaloosa
einen echten Delfin per Motion-

Capturing gefilmt hat oder ein-
fach nur geniale Grafik-Designer
dort arbeiten, wird wohl deren
Geheimnis bleiben. Fest steht,
dass Ecco - Defender of the Fu-
ture ein sehr interessanter Titel
im méachtigen DC-Line-up ist und
sich zu einem wahren Geheim-
tipp mausern kdnnte, schlieBlich
hat Ecco in Sega-Kreisen einen
guten Ruf zu verlieren.

3 In den Klaven einen Oktopus ibt es fiir Ecco
nichts zu lachen.

(3 Einige Levels heben sich farblich stark von den
sonst vorherschenden Pastelltonen ab.

i 3 A e

3 Wie ein echter Delfin spielt Ecco im Wasser.

3 Die Wossertritbung wirkt sehr realistisch.

Geschicklichkeit

Drm

Hersteller:

: =S§Ei_l."_(’Appnloosu)

"’F'ti“"'len:

- VMU,

 Vibration-Pak
 Erscheint:
2000

,,Uer Kernd aus alten Tagen
kehrt wieder heim”
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MDK 2

Das reinrassige Shoot ‘em Up
MDK aus dem Hause Shiny
bekommt ein Sequel, das um
einiges vielfiltiger ausfillt.

@ Aus Zeitmangel beauftragte
Shiny flugs das Team von
Bioware (bekannt durch
Baldur's Gate), mit der Vor-
gabe, den Shiny-typischen
Humor gut in Szene zu setzen.
Erstmals wird euch in MDK 2
die Moglichkeit eréffnet, alle
drei bekannten Charaktere
Kurt, Dr. Hawkins sowie den
Hund Max durch die ausladen-
den Levels zu dirigieren. Die
auBerirdischen Widerlinge mit
den fantasievollen Namen
Steam Riders sind zuriickge-
kehrt. Dies ruft ever Team auf

O3 Mit dem Sniper-Gewehr eliminiert ihr die
Bestien aus sicherer Distanz.

a4\

den Plan, um die Mutanten
dorthin zu schicken, wo der
Pfeffer wachst. Wie schon in
MDK ist Kurt erneut mit dem
Gleitfallschirm, wie auch mit
der Sniper-Rifle, ausgeristet,
um die Aliens zu eliminieren.
Max hingegen tritt als wahrer
Allrounder auf, denn er kann
sage und schreibe bis zu vier
Waffen gleichzeitig benutzen.
Dr. Hawkins hingegen setzt
eher sein kluges Kopfchen zur
Bekampfung ein, indem er aus
herumliegendem Haushalts-
schrott illustre Waffen, etwa
den Atom-Toaster, bastelt.
Eben diese nitzliche Drei-
teilung der Charaktere hat
auch dazu gefihrt, dass jeder
Held in den zehn Levels ver-
schiedene spezielle Missionen
zu erfillen hat. Dies stellt auch
den hauptsachlichen Unter-
schied zur fast lupenreinen

| O3 Der veriickte Professor macht der Brut per Laubgebliise den Garaus.

O3 Bevor ihr einen neven Charakter erhalte, spinnen
humorvolle Sequenzen den Handlungsfaden weiter.

Action in MDK 1 dar. Im
Prequel kommen neben den
Shoot’emUp-Elementen auch
einige Puzzles vor, welche das
Game auflockern. Eine Ge-
samtzahl von 20 Widersa-
chern macht euch das Leben
schwer, wobei die Bandbreite
von lacherlichem Kanonen-
futter bis hin zu Bildschirm
fullenden Monstren reicht.
Technisch macht MDK 2 einen
hervorragenden Eindruck.
Abgesehen von den opulent
gestalteten einzelnen Welten

3 Wie schon im Vorganger schwebt Kurt mit dem
Fallschirm sicher zu Boden.

O3 Max kann in jeder seiner vier Hande eine Woffe
fiihren, was eine ungeahnte Vielseifigkeit zur Folge hat.

wdren im Besonderen die
dynamischen Schatteneffekte
zu erwdhnen, die vor allem
durch die variable Lange der
Schatten berzeugen. MDK 2
gehort technisch momentan
zur Speerspitze der DC-
Leistungsfahigkeit und wird
wohl aufgrund der humoristi-
schen Einlagen, gepaart mit
fulminanter Action, auf dem
Markt einschlagen.

3 Riesige Levels erwarten euch in MDK 2. Deren Dar-
stellung ibertrifft Vieles, was der Dreamcast bisher
zeigfe.

Shoot ‘em Up

Dream
Hersteller'
Interplay
Fakten:

'bl'hwdavmu
‘Vibration-Pak
Januar 2000

,,Tcnt uberragender Shooter

aus dem Hause Shiny”
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Der Schattenmann kommt! Hat
die Dreamcast-Version die
Nase im direkten Vergleich zur
Konsolen-Konkurrenz vorne?

@ Shadow Man, bereits auf drei
Plattformen unterwegs (PS, N64
und PC), kommt nun definitiv fur
den Dreamcast heraus. Nach den
beiden qualitativ sehr unterschied-
lichen Konsolen-Versionen fir
Né4 (genial) und PlayStation
(technisch verhunzi) beglickt uns
Acclaim Teesside mit der Dream:-
cast-Version des Voodoo-Abenteu-
ers, das direkt vom PC heriber-
gezogen wurde. Besonders gra-
fisch macht Shadow Man
mit seinen tollen Explosi-
onseffekten und der
hohen Auflésung Spaf.
Endlich kann man alle
Details, wie Schalter,
Extras und Gegpner, in

| 3 Mike rdumt im Gefiingnis kriftig auf.

der Ferne erkennen, was sofort

die Spielbarkeit entscheidend ver-

bessert. Wir waren iberrascht,
wie schnell Acclaim nun die DC-

Version von Shadow Man bringt.

Angeblich wéren nur eine Hand

voll Mitarbeiter und wenige Wo-

chen notig gewesen, die Konver-
tierung durchzuziehen. Nur bei
der Sound-Anpassung gab es

Probleme. Noch gibt es kleinere

Aussetzer und falsche Gerausche

in der Preview-Fassung. Bis zum

Release werden diese Man-
kos aber sicher aus-
gerdumt sein. Im Vergleich
zu den “kleineren”

& Versionen ist Sha-
dow Man DC
geradezu eine

. Offenbarung in

- puncto Atmos-

phare, denn

gerade durch

die bessere

..:-E; n »._-.%

D3 Die Shadow-Gun tétet nicht nur die Monster, sondern entzieht ihnen auch nutzbare Lebensenergie.

Animétion und den duste-
ren Sound fihlt man sich
direkt mit der Voodoo-
Story verstrickt. Einziger
Kritikpunkt sind die etwas
spartanischen Charakter-
modelle. Einige Polygone
mehr hétten es schon sein
dirfen, denn bei den vielen Zwi-
schensequenzen wird oft nahe
herangezoomt und es wird deut-
lich, wo die Designer gespart
haben. Immerhin fallt das nur bei
den Cut-Scenes auf. Im Spiel
selbst blickt man Mike LeRoi aus

Bringwr of Nighl, ['Eclipser -

3 Nicht nur Untote, sondemn auch schwer
bewaffnete Helikopter kreuzen euren Weg.

3 Mit der passenden Voodoo-Tdtowierung kann
Shadow Man Gber Lava gehen.

3 Erreicht Mike eine neve Erfahrungsstufe, gibt
es beeindruckende Farbspiele zu bewunder.

relaase the Shodow into

the world of monpt

3 Noch ist die Sprachausgabe ouf Englisch. Wie
versprochen wird es bald die komplett lokalisierte
Fassung geben.

einer Third-Person-Perspektive tber
die Schulter. Kurzum: Shadow
Man iberzeugt sofort durch seine
dichte Atmosphére und die ausge-
feilte Story. Auch die Steuerung
iber den Analog-Stick ist gut,
wobei das Auswahlmeni etwas
kompliziert zu erreichen ist. Die-
ses Manko lasst sich aber sicher
bis zum Release abstellen.

3 Dister bis zum Ende préisentieren sich die Levels.

|2 0o fliegen die Fetzen! Bei Shadow Man haben
die Untoten noch den Blubb frischer Sahne im Blut.

Action-Adventure

ller:
n Teesside

JDer Dudow-Mun lisst alle
anderen Versionen alt aussehen”
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D Erzste DIC-Formel-1-Sinulation mit offiziellsr

Lizenz

DenN&chst

F1-World Grand Prix

Die Coder von Video Systems
bringen die N64-Referenz auf
virtuelle DC-Pisten.

& Mit der Erfahrung, die man
sich bereits auf dem Né4
aneignete, machte sich Video
Systems daran, die enorm
realistische Simulation fir den
Dreamcast umzusetzen. Im
Gegensatz zur momentanen
F1-Referenz aus dem Hause
UbiSoft muss in diesem Fall
nicht auf eine offizielle FIA-
Lizenz verzichtet werden. So-
mit dirfen alle aktuellen Fahrer
des PS-Zirkus, unter anderem
der wiedergenesene Kerpener
Michael Schumacher neben 21
anderen bekannten Fahrern,
angewahlt werden. Der
Méchtegern-Weltmeister kann
wahlweise im Grand-Prix-,
Time-Trial-, Exhibition-, Match-
Race- oder Single-Race-Modus

4 D Yoot 3

v T b

SHoct @ Acept @ Bk d wmed Y Duicadiy

3 F1-WGP erlaubt euch Modifikationen ohne Ende.

antreten. Am interessantesten
ist nach wie vor der GP-Mode,
in dem ihr um die virtuelle
Krone des Motorsports, den
Weltmeistertitel, fahrt. Neben
einer grafischen Runderneve-
rung (F1-WGP lauft mit einer
konstanten Framerate von 60
fps) wurde vor allem an der Ki
(kinstlichen Intelligenz) des
Fahrerfeldes gearbeitet. Doch
dies alles ware reine Makula-
tur, wirde man dem Zocker
eine unrealistische Simulation
prasentieren. Dies ist aber bei-
leibe nicht der Fall, denn die
Boliden verhalten sich, wie
bereits einigen aus dem N64-
Pendant bekannt sein dirfte,
enorm wirklichkeitsnah. Zusatz-
lich auszufiihrende Modifikatio-

_IFRY
7 mph GEAR L.

3 Zahlreiche Randobiekte sowie Detailverliebtheit machen F1-WGP zum bis dato schansten DC-Racer.

Mclaren MPUT Mercadas-Borx
Dinld Coutiee R
Mkn Hodddwn g

e

il B e BoERE ¥ Yeiewol L

3 Schon die Wahl des Teams kann unter
Umstiinden vorentscheidend Gber Sieg und
Niederlage sein.

nen an der Lenkung, der Ben-
zinfillmenge, den Front- und
Heckfligeln sowie an der
Getriebeabstufung lassen kei-
nen Wunsch unerfillt. Hobby:-
Rennfahrer, denen die Pisten-
hatz alleine auf Daver keinen
Spaf} bringt, kénnen mit einem
menschlichen Gegeniiber via

LiinT)

beim Konkurrenten aus dem Hause UbiSoft.

3 Die Optik in F1-WGP wirkt noch detaillierter als

Feloet @ Actepl & ook o Urmexd ¥ Wused

3 Wer sich in dem Waust von Einstellungen der
Fliigel auf Anhieb auskennt, ist ein echter Profi.

3 Wer von der Piste abkommt, verliert nicht nur
wertvolle Zeit, sondern beschiidigt unnétig das
Material.

horizontal gesplittetem Screen
den Asphalt unsicher machen.
Sollte sich der bereits jetzt
Uberragende Stand der Dinge
nicht Aoch unerwarteterweise
zum Negativen veréndern,
steht uns mit Sicherheit eine
Vorzeige-Simulation fir den
Dreamcast ins Haus. Ob
jedoch der fir November an-
visierte Release-Termin einge-
halten werden kann, stand bei
Redaktionsschluss noch nicht
genau fest. Eventuell missen
sich die Zocker bis Dezember
gedulden.

D Selbst ein Mercedes muss mal hinter einem
roten Flitzer aus Maranello hinterherfohren.

,,Hhriitige Konkurrenz fir

Monaco GP von UbiSoft”
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O EBrondheilRe Hews Gber

Y Suzukizs Meisterwerk

E —

Das ultimative Abenteuver-
Spiel verschiebt sich voraus-

sichtlich auf Anfang 2000.
Was gibt’s Neves?

@ Es ist schon ein Trauerspiel,
wenn Segas Mastermind Yu
Suzuki in regelmafBigen Abstan-
den vor die versammelte japa-
nische Fachpresse treten und
verkiinden muss, dass sein
Meisterwerk Shenmue wieder

O Eine der anspruchsvollen Action-Szenen: Hier
misst ihr dem Mddchen hinterherrennen.

einmal verschoben wird. Eigent-
lich machte man sich bereits
vor einem Jahr Hoffnung auf
das revolutionare Abenteuer
rund um den Jungen Ryo
Hazuki, doch immer wieder
wurde es vertagt. Jetzt sogar
der erhoffte Oktober-Termin!
Sega gab bekannt, dass Shen-
mue nun erst im Frohling 2000
auf dem Markt eingefihrt wird.
Als Grund wurde der immense
Aufwand bei der Behebung der
so genannten Bugs (Programm-
Fehler) angegeben. Bei Uber
200 eigenstandig agierenden
Personen und den daraus resul-
tierenden Méglichkeiten ist es
nicht weiter verwunderlich,
dass es dabei Probleme gibt.
Dass der Verzug kein gutes
Licht auf Sega wirft, dariber ist
sich Suzuki im Klaren, weshalb
er die Pressekonferenz nutzte

3 Kommt es zu einem Quick-Time-Event, ist
schnelles Handeln gefragt.

3 Ein romantischer Abend am See. Noch nie gab es eine
dermaflen realistische Grafik zu bestaunen.

und auch gleich einige interes-
sante Features fir sein Kind
ankiindigte. Wahrend des
eigentlichen Abenteuers kann
Ryo in eine Spielhalle gehen
und sein sauver verdientes Geld
in berthmte Sega-Automaten
werfen, darunter so namhafte
Platinen wie Hang On oder
Space Harrier. Manche Firmen
wiirden daraus eine Oldie-CD
machen, Suzuki nutzt sie als
kleines Mosaiksteinchen in
Shenmue. Die Umsetzung der
Zeit bedeutet fir den AM-Chef-
entwickler alles. Nahezu in
Echtzeit wird der Spieler die
Geschicke von Ryo iberneh-
men. Das Verheilen von Ver-
letzungen dauert mehrere Tage

3 Warum fliichtet dieser Sego-Verantwortliche vor
Ryo? Wird Shenmue schon wieder verschoben?

mit allen kérperlichen Ein-
schrankungen. Ob sich die
Sega-Fans noch einmal mit ein
paar Infos mehr beim ndchsten
Mal vertrosten lassen, ist den-
noch fraglich. Wir versuchen es
wenigstens mit einigen neuen
Impressionen aus dem Spiel.

3 Selbst mit kleinen Kindern darf man einen
Plausch halten. Manchmal hoben sie werivolle
Informationen.

Action-Adventure
Dream

Hersteller:

Sega.

“Fakten:

4 GD-ROMs, VMU, Internet,
Vibration-Pak

Erscheint:

1. Quartal 2000

~Was Inge wihrt, wird endlich
gut. Also wird Shenmue super!”




ul Fighter

Neben dem herausragenden Soul
Calibur gibt es fiir Priigelfreunde
kaum Neves. Soul Fighter will
etwas dagegen unternehmen.

@ Beat'emUp-Insider, denen
bislang noch kein virtueller Priig-
ler entgangen ist, werden sich
vielleicht noch an Legend erin-
nern. Die franzésische
Programmierschmiede TOKA,
welche sich fir dieses Werk ver-
antwortlich zeichnete, versuchte
erneut ihr Gliick, diesmal jedoch
mit dem Dreamcast-Einstand.
Soul Fighter schlieBt genau dort
an, wo Legend aufhérte, denn
beide Beat ‘'em Ups weisen
zahlreiche Parallelen auf. Zwar
konnte die alte PlayStation-
Fassung technisch Uberzeugen,
jedoch eklatante Mdngel in der
Steverung sowie unfaire Passa-
gen bescherten dem Titel allen-
falls eine Durchschnittswertung.
Mit Segas 128-Bitter soll nun
alles anders werden, sowohl
technisch als auch spielerisch.
Wie bereits im inoffiziellen
Prequel, trefft ihr auch hier die
schwierige Entscheidung fir
einen von drei Kampfern. Zur
Auswahl stehen ein ménnlicher

3 Besonders gut ausgefiihrte

Combos bringen vor allem viele Punkte und tote Kimpfer ein.

Fighter, eine weibliche Heroin
sowie ein Zauberer. Kurz nach-
dem ihr den ersten Level betre-
tet, werdet ihr auch schon mit

der Aufgabe des Spiels konfron-

tiert, Diese besteht schlicht
darin, so viele Widersacher wie
nur irgend méglich auf dem
Weg zum Levelausgang
unschdadlich zu machen. Zu
diesem Zweck stehen den drei
Helden eine vorzigliche Be-
waffnung & la Mittelalter mit
Schwertern, Knippeln sowie
einer Armbrust zur Verfigung.
Gerade wenn sich mehrere
Schergen daran machen, euch
nach dem Leben zu trachten,
kommt der Waffennutzung
erhéhte Gewichtung zu, denn
die Reichweite liegt héher als
bei bloBem Faust- bzw. Kick-
einsatz. Tretet ihr jedoch ohne

~ [ Rundumschlag: Hier bekommt ihr es zusiitzlich n

och mit Wirfgeschossen zu un.

| ie hlfreiche Hand zeigt euch immer den ein-
zuschlagenden Weg eures Recken an.

Bewaffnung in die Schlacht,
kommt der Umstand zum Tra-
gen, dass jeder der wagemuti-
gen Helden mehrere Specialmo-
ves zu bieten hat, um es den
illustren Gestalten schwer zu
machen. Prinzipiell dirft ihr
euch den Weg hin zum Ende
frei wahlen, doch eine richtungs-
weisende Hand gibt euch die
optimale Marschroute stets vor.
Mehr als 40 unterschiedliche
Widersacher, samt Boss-Geg-
nern, lavern in den sechs Wel-
ten. Damit die kréftezehrenden
Attacken nicht zu schnell euver

3 In den Kisten, die noch zerstort werden
missen, lagern wertvolle ltems.

3 Auf dem Weg zur Seelenrettung bendtigt selbst
ein Abenteurer Stérkung.

Lebenslicht ausblasen, wurde an
eine grof3zigige Verteilung von
Power-ups gedacht, welche sich
entweder in Kisten befinden
oder von Gegnern nach deren
Dahinscheiden freigegeben wer-
den. Soul Fighter ist mit Sicher-
heit kein zweites Soul Calibur,
dennoch wirken die weitlaufig
angelegten Welten enorm
authentisch und strotzen nur so
vor Details. Dazu gehéren ani-
mierte Windmihlen ebenso wie
etwa Wasserfdlle. Selbst bei
mehr als finf Kampfern auf dem
Screen sinkt die Framerate nicht
ab, sondern bewegt sich mit 60
Bildern pro Sekunde. An Effek-
ten wurde neben dem Mip-
Mapping vor allem mit Transpa-
renzeffekten nicht gespart.
Zudem lockern kleine Bonus-
spielchen, wie etwa das Auswei-
chen vor rollenden Steinen, das
Spielgeschehen immer wieder
auf. Technisch liegt uns ein
gutes Produkt vor, welches mit
dem Einbau weiterer Mini-
Missionen auch langerfristig
motiviert,

Beat ‘em Up
Dream

VMU, Vibration-Pak
nt:

,,I.ehte Dfizii in der Spieltiefe,
aber noch ausbaufdhig”
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Stuff aus dem Sesa-Universum!

Am Rande

O Eine Dreamcast-Version des Pro
Action Replays soll néchstes Jahr
erscheinen. Eine Besonderheit soll
dabei die Software darstellen,
deren Daten auf einer GD-ROM
lagern.

O Der japanische Spiele-Publisher
Video Systems lieB verlauten, dass
man derzeit an einem Formel-1-Titel
werkelt, der von der Firma UbiSoft
fiir fast jede erdenkliche Spiele-Platt-
form (PC, Né4, Game Boy Color,
Nintendo Dolphin, Sega Dreamcast
und Sony PlayStation 1 & 2) ver-
trieben wird. Dabei umfasst der Titel
die Lizenzen der 199%er- und
2000er-Saison.

O Im Februar kommenden Jahres
wird in den USA das Rollenspiel
Climax Landers unter dem Namen
Time Stalkers veroffentlicht.

O Der Release-Termin des Action-
Titels Soul Fighter ist in den USA um
einen Monat auf Mitte November
verschoben worden.

0 Die zwei Jump & Runs ToeJam
and Earl 3, deren Vorgénger aus
Mega-Drive-Zeiten bestens bekannt
sein dirften, werden derzeit fiir
Segas Flaggschiff entwickelt. Uber
Erscheinungsdatum oder Publisher
ist derzeit jedoch noch nichts
bekannt.

O Sega bringt Farbe ins Spiel: In
Japan und den USA verdffentlicht
der Konzern in naher Zukunft vier
farbige Pads.

0 Laut Sega Europe werden bis
Weihnachten mehr als vierzig
Spiele fir den Dreamcast in
Deutschland erhdlilich sein.

O Kalisto werkelt derzeit an einem
neuen Rennspiel-Titel namens Off-
road Tunder (ehemaliger Arbeits-
titel: Xleration), der aller Voraussicht
nach im Marz 2000 in den USA
verdffentlicht wird. Der Racer wird
zwolf Strecken, einen Zweispieler-
Mode und mehr als sechs verschie-
dene Fahrzeuge bieten.

O Laut Entwickler Warp hat D2 nun
endlich das Teststadium erreicht.
Die Verschiebung des Release-
Termins bewirkte laut Hersteller
unter anderem, dass die Gesamt-
spielzeit verdoppelt wird: Nach
dem ersten Durchspielen hat der
Spieler noch geniigend Anreiz, den
auf vier GD-ROMs ausgelieferten
Titel ein weiteres Mal zu meistern.
Geplanter Verdffentlichungstermin in
Japan ist der 23. Dezember.

Hochauflosendes Remake

Mitte der 80er-Jahre sorgte Atari
mit ihrer Arcade-Version von
Gauntlet fir viel Wirbel. Zum
ersten Mal war es vier Spielern
gleichzeitig vergénnt, an einem
Spiel teilzunehmen. Aus der
Vogelperspektive steuerte der
Spieler Magier oder Elfen durch
die schlichten Bitmap-Landschaf-
ten, in denen sich ihm allerhand
feindseliges Gesindel, wie Damo-
nen oder Skorpione, in den Weg
stellte. Diese wurden mit Hilfe von

mdchtigen Waffen, zum Beispiel
Schwertern oder Bégen, vom
Screen gefegt. Vor ca. einem
dreiviertel Jahr erinnerten sich die
Mannen von Midway an den
Klassiker und entwickelten ein gra-
fisch aufgepepptes Remake, das
zundchst nur den Weg in die
Spielhallen fand. Punkilich zur
Weihnachtszeit veroffentlicht Kon-
ami jedoch endlich eine Heimver-
sion des Klassikers, die fir Nin-
tendos Modul-Toaster (siehe Test

Mega Fun) und auch fir unseren
geliebten Dremcast erscheint.
Dabei iberzeugt die 128-Bit-
Version vor allem im technischen
Bereich, da das Geschehen mit
einer Auflésung von 640 x 480
Bildpunkten prasentiert wird.

Besser als Driver?

World's Scariest Police Chase:
Deadly Pursuit ist nur der Ar-

beitstitel fir ein auBergewshnli-
ches Rennspiel aus dem Hause

Fox Interactive. lhr steigt dabei
ins virtuelle Cockpit eines Poli-
zeifahrzeugs und jagt Verbre-
cher durch diverse amerikani-
sche Metropolen. Es gilt, insge-
samt 75 aufregende Missionen
zu bewdltigen, in denen euch
sogar unterschiedliche Schuss-
waffen zur Verfigung stehen,
mit deren Hilfe ihr die gegneri-
schen Fahrzeuge zum Stoppen
zwingt. Wahrend der Hetzjag-
den werden eure Leistungen von
einem Kommentator bewertet,
der euch zudem wichtige Tipps
gibt. Ein Multiplayer-Modus,

Noch mehr Dreamcast-Horror!

Jalecos Carrier versetzt euch in
die Rolle eine SpecialForces-
Séldners namens Jack, der eines
Tages einen Notruf des amerika-
nischen Flugzeugtragers Heim-
del erhalt. Sofort schwingt sich
der mutige Held in seinen Hub-
schrauber und macht sich auf
den Weg zum Schiff. Dort ange-
langt, wird sein Luftgefahrt be-
schossen und zwingt ihn zu
einer Notlandung auf dem Flug-
zeugtrager. Hier erfahrt der Pro-
tagonist, dass ein Team verrick-
ter Wissenschaftler die gesamte
Crew zu Zombies mutieren lief3,
die nun. die Kiste Amerikas mit
einem Angriffsschlag bedrohen;
Die Hintergrinde werden i
Echtzeit berechnet und lassen
somit auch die aus Dino Crisis
bekannten, stimmungsvollen
Kamerafahrten zu. Zudem sollen
die obligatorischen Denkaufga-
ben enthalten sein, die euch aus

der Tomb-Raider-Serie bestens
bekannt sein diirften. Wenn
alles gutverlauft, kommen wir

Uber den noch keine genaueren
Details bekannt sind, soll zusatz-
lich fir lang anhaltende Spiel-
freude sorgen. Der Erschei-
nungstermin ist fir das zweite
Quartal des kommenden Jahres
angesetzt,

.

im Frijhjahr-kommenden Jahres

in den Genuss dieses Horror-
Thrillers.
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Raccoon City, das bereits

Resident-Evil-Invasion | ., ,vcier Mol von

einer Horde mutierter

Am 9. Dezember erscheint in Monster angegriffen wird. Ihr
Japan endlich Biohazard DC, schlipft wéhrend des Abenteu-
eine 1:1-Umsetzung von Resi- ers in die Rolle von zwei Polizis-

181
Ruliens‘ﬂ““m“ i Te.' ::l'ner Str. 25

dent Evil 64. Das Horror-Adven-  ten (abwechselnd), die sich die
Ladanprojg f.'/ ‘“9409

ture entfihrt euch in das distere  Aufgabe setzen, dem Horror ein
Ende zu bereiten. Laut Capcom
wird Biohazard DC schon am

09.12.1999 in Japan zum Preis ~ Code Veronica wurde dagegen

l 020‘ ; 1 121.5

von 4.800 Yen erscheinen. von Capcom auf das Frihjahr
Dabei soll die grafische Qualitét  des nachsten Jahres verschoben.
die PlayStation- und die Eine Demo-Version des Horror-
Nintendo-Fassung nochmals Titels soll jedoch Biohazard DC
deutlich Ubertreffen. Biohazard: beiliegen.

Mit Raziel auf Seelenraub! esemmemmany  Lovchrheiten, so kommen wir

bereits im Dezember in den
Genuss des Mega-Hits. In punc-
to PC-Umsetzung fallt auch
immer haufiger der Name Tomb
Raider IV. Der ebenfalls aus
dem Hause Eidos stammende

Ein Traum fir alle Action-Adven-
ture-Fans kénnte wahr werden!
Crystal Dynamics scheint der-
zeit an einer Umsetzung ihres
Erfolgstitels Soul Reaver: Legacy

of Kain zu arbeiten. In dem Titel soll demnach bereits im

Abenteuer stevert ihr den Un- Vorhaben durchkreuzen. Kaum Januar fir Dreamcast-Besitzer

toten Seelenjéger Raziel durch ein Spiel zuvor erschuf auf der erhaltlich sein. Bleibt zu hoffen, DVII!II'I"‘O Gop dt

distere Locations. Er sinnt auf PlayStation eine solch dichte dass sich die Geriichte bewahr-

Rache fiir eine Ungerechtigkeit, Atmosphdare wie Crystal Dy- heiten, da sie der Konsole noch- Expandabh dt 99,9¢
die ihm sein Ziehvater, der namics Ausnahme-Abentever. mals einen méchtigen Push Formel 1dt. (Nov) 109,9(
mdchtige Kain, angetan hat. Zudem sorgte die Grafik-Engine geben wiirden. H.ofDead2+ Gun (Okt) 149,90
Dabei begegnet er einer Viel- fir Aufsehen und auch steue- J

Hydro Thunder dt. 99,90
Powerstone dt 89,90
Ready to Rumble dt.  99,9¢
Sega Rally 2 dt 109,9¢
Racin Sim. 2 dt

ahl monstré- rungstechnisch gab es keinen
ser Vampire, Grund zu Beanstandungen.
die sein Sollten sich die Geriichte

Sonic Adv. dt.

Speed Devils dt 89,90
SegaBassFish. + Ang. 189,90
Supercross2000dt  99,9(

Mad Catz will auch ein Stiick vom DC-Kuchen! | cnen scort€ingong
: . Pl verfugt. Das MC2

Racing Wheel (59.99
$) sorgt bei Sega Rally 2 und
l Co durch das eingebaute
§ Vibration-Pak (keine Strom-

f quelle nétig) fir noch mehr
fl SpaB. Der Dream Blaster

Wéhrend in Europa
noch die Verhandlun-
gen zwischen Sega
und den Drittherstel-
lern von Peripherie-

gerdten laufen, ver- omeam mac e P— (29.99 $) ist eine reinrassige

offentlichen amerikani- Lightgun, in die ebenfalls ein

sche Firmen bereits fleiBig mehr wareschmiede coole Produkte auf  Vibration-Pak integriert wurde.

oder weniger nijtzliche Eingabe- den Markt, zum Beispiel den Das Dream Pad (24.99 $) soll

gerdte fiir Segas neues Flagg- Dream Switch, der in den USA zu  verarbeitungstechnisch dem Origi-

schiff. Schon in der letzten Ausga-  einem Preis von 19.99 $ angebo-  nal aus dem Hause Sega deutlich Dreamoast US und JP
be berichteten wir iiber Neuheiten  ten wird. Er verbindet die neue Uberlegen sein. Zudem soll der Adaphr fiir ]p/ us/dt Splele
aus dem Hause Inferact. Mit Mad ~ Konsole mit einem Fernseher élte-  Controller wesentlich besser in der

Catz wirft nun eine weitere Hard-  rer Bauart, der noch nicht iber Hand liegen als das Vorbild. Rainbow Six us 119,90

Zombie Revenge jp. 129,90
VirtuaStriker 2 jp. 129,90
Soul Fighter us 119,90
MakenX jp. 129,90

0201/ 77 1235

Ieetiirmor, Preisiinderungen worbchalhn
Versandkosten 10,90 DM

. Sonic Adventure 6. Trickstyle
. Sega Rally 2 7. Virtua Fighter 3tb
. Ready 2 Rumble Boxing 8. Blue Stinger

. Powerstone 9. Monaco GP

. Tokyo Highway Challenge 10. Dynamite Cop
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Toy Commander

Sega zieht in den Krieg! Mit
Horden von kleinen Spiel-
zeugpanzern und Modell-
flugzeugen tragt ihr die
Schlacht um die Herrschaft
im Kinderzimmer avs.

@ Fir seinen neusten Hit-Titel
hat sich Sega etwas véllig
Neues einfallen lassen. Was
wiirde geschehen, wenn nicht
der Ferne Osten, sondern ein
willkirliches Kinderzimmer

D Der Vierspieler-Modus
kommt villig ohne
Geschwindigkeits-
verluste aus.

Schauplatz einer kriegerischen
Auseinandersetzung ware? Mit
dieser Frage mussten sich die
Programmierer von No Cliché
auseinander setzen, die von
Sega den Auftrag fir dieses
etwas exotische Spiel bekamen.
Eure Mission im Spiel ist es, die
verschiedenen Bereiche eures
Hauses von den fiesen Spiel-
zeugdiktatoren zu befreien, die
das gesamte Legovolk zu ihren
Untertanen gemacht haben.
Anfangs bekommt ihr noch rela-
tiv einfache Aufgaben von den

3 Domit ein Schiff sicher im Hafen ankommt, ist es notwendig, alle
U-Boote zu eliminieren,

Feldherren gestellt, doch mit
steigender Missionszahl werden
die Einsatze immer kniffliger. In
den Trainingsmissionen missen
noch einfache, aber absurde
Aufgaben erledigt werden. So
sollt ihr in einer der ersten Mis-
sionen drei rohe Eier in einen
Topf mit kochendem Wasser
beférdern oder zwei Stiickchen
Zucker in den Kaffee werfen.
Dass man hierbei mit einem
schnellen Flugzeug hantieren
muss, erleichtert die Sache
natiirlich nicht besonders. Die
spdteren Missionen fallen etwas
actionlastiger aus. In eurer iber-
fluteten Wohnung miisst ihr bei-

I |

3 Beim Formel-1-Rennen solltet ihr méglichst als Erster in das Ziel kommen.

D Der Detailreichtum der Umgebung ist fast
_schon rekordverddchtig.

spielsweise mit einem Flugzeug
Geleitschutz fiir ein kleines Boot
geben, damit es nicht von ge-

meinen U-Booten versenkt wird.
Aber nicht nur in der Luft, auch
auf dem Boden ist jede Menge
Action geboten. Bei verschiede-

3 Mit dem Lostenkron kinnt ihr den Lost-
wogen in den hohen Dachstuhl beférdern lassen.




B Doz Srislzeus

R

dort nicht die Oberhond sewinnen.

TestFertzg

| Meine Meinung: Toy Commander ist ein Hit. Endlich kann
man richtig um die Herrschaft iber das Kinderzimmer kamp-
fen. Die zahireichen Details der verschiedenen Riiume sind
e ~ schon fast rekordverdéchtig und haben mich sofort wieder in
ne Klndheﬂ zurlid(versetzl Die 50 verschiedenen Missionen gestalten sich sehr
‘abwechslungsreich und fesseln den Spieler wochenlang vor der kleinen weifien
- Konsole. Auch wenn manchmal das Zeiflimit der Aufiriige etwas knapp bemessen ist,
 bleibt man stets hochmofiviert, denn man will j ja seine Wohnung nicht von aufsissi-
‘gen Revoluzzern besetzt sehen. An der fust perfekien Grafik gibt es natiirlich auch
~nichis zu meckern. Was Sega hier geschaffen hat, ist wirklich sehr beeindruckend.
Dieses Spiel sollte auf keinem Fall in einer guten Dreamcast-Sammlung fehlen.

nen Rennspielen misst ihr min-
destens unter die ersten Drei
gelangen, um wiederum neue
Missionen freizuschalten. Auch
ohne Action macht Toy Com-
mander riesig Spal}. Mit einem
kleinen Lastwagen ist es eure
Aufgabe, desertierte Soldaten
einzusammeln, die in den mon-
strosen Rdumen und sogar dem

O Mit diesem Symbol kénnt ihr die Fahigkeiten

eurer Waffe weiter ausbauen.

kochendes Wasser werfen.

Dachstuhl verstreut sind. Die
Krénung der ersten Missionen ist
aber der haushohe Godzilla im
Hasenkostim, der (zumindest
den kleinen Spielzeugleuten)
uberdimensional grof3 erscheint.
Um diesem Monstrum und allen
anderen Gegnern einzuheizen,
braucht ihr natirlich jede
Menge Feuerkraft. Diese konnt
ihr jederzeit an kleinen roten
Ballen auffillen, um die ein

| D Die feindliche Basis im Mondenschein. Erst
wenn alle Geschiitze ausradiert sind, kann die
mobile Infanterie anriicken.

Bleistift kreist. Die Waffensys-
teme des jeweiligen Gefdhrtes
lassen sich auch noch um meh-
rere Stufen aufristen. Sammelt
man fleiBig die Up-Symbole ein,
hat man bald die durchschlags-
kraftigste Waffe zur Verfiigung.
Grafisch hat Toy Commander
auch jede Menge zu bieten. Die
riesigen Raume ziehen ohne
einen Ruckler an den verschie-
denen Fahrzeugen vorbei. Der
Detailreichtum der verschiede-
nen Zimmer grenzt fast schon
an ein Wunder. Alle metalli-

3 Hier ist Geschicklichkeit gefragt. Nur wer alle
Ringe durchfliegt, darf als Erster iber die Ziellinie.

1@ Manchmal sind eure Aufgaben von prakiischer Natur. Hier misst ihr beispielsweise die Fier in

| 3 Beim Anflug auf die feindliche Basis wird
unser Flugzeug unter Beschuss genommen.

| O Hat man den feindlichen Jiiger ins Visier
genommen, wird dieser bald néihere Bekannt-
schaft mit dem harten Fliesenboden machen.

schen Flachen bieten aufwéndi-
ge Reflektionen und das Holz ist
fein gemasert. Jagt man den
feindlichen Geschiitzstellungen
eine Homing-Missile zwischen
die Augen, explodieren sie in
einem gigantischen Feuerball.
Der Sound der verschiedenen
Waffen hammert in den Laut-
sprechern und grelle Explosio-
nen lassen die eigentliche Kin-
derzimmeratmosphdre schon
fast vergessen. Die angenehme
Hintergrundmusik rundet den
positiven Eindruck perfekt ab.

DM 109,

Geschickli(keir

Hersteller: No Cliché
Bezugsquelle: Sega
Levels: 50 Missionen
BRD-Release: erhaltlich
Schwlen%kensgrud mittel
Fakten: Vibration-Pak
Internet www.segn.de

Gruflk 7 9% Die geniale Kinder-
zimmeratmosphire wurde perfekt
eingefangen. Alle Gegner sind auf-

bﬁd

n ig clmmlert
Solmd 72% Gewalfige Explosio-
-nen lassen den Fernseher beben.
Die Hintergrundmusik nervi auch
nuch Iungerem Spielen nicht.

Fun Toy Commander ist Kriegs-
fuhrung in Perfekfion.
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Bug

Nahezu kein Tag vergeht ohne
einen neven DC-Fun-Racer.

@ Arcade- bzw. Fun-Racer
scheinen sich mehr und mehr
zu einem wichtigen Standbein
der Entwickler zu mausern.
Die Coder von CSK Research
Institute nahmen sich dieser
Thematik an und verfrachteten
den Schauplatz kurzerhand in
das Umfeld PS-starker Strand-

1t

: = el
O Nomco-Freak Udo und Square-Fan Tom ver-
suchen sich im Tunnel zu umkreisen.

bramain anpnosa)

3 Mechaniker-lob: In insgesamt sieben Punkten
darf geschraubt und gebastelt werden.

buggys. In insgesamt drei
Wettbewerben geht es einzig
und alleine darum, als Erster
im Gesamtklassement abzu-
schneiden, um somit den
jeweils nachst schwierigeren
Wettbewerb freizuschalten.
Um dieses Ziel zu verfolgen,
stehen euch insgesamt neun
Fahrzeuge zur Verfigung,
welche sich in den Punkten
Gewicht und Pferdestarken
unterscheiden. Anfangs wird
es euch noch relativ leicht
gemacht, gegen die trotz
allem versiert agierenden CPU-
Fahrer zu bestehen. Dennoch
sollte man sich vor jedem Ren-
nen versichern, die fir den
Kurs optimale Wageneinstel-
lung zu wahlen, da es sonst
leicht zu einem Steckenblei-
ben, etwa in der Wiiste Agyp-
tens, kommen kann. Somit ist
es ratsam, einiges an virtueller
Tuningarbeit in den Bereichen

Tommy

| Meine Meinung: Auf den ersten Blick bzw. das erste

— ]| Spiel macht Buggy Heat einen hervorragenden Eindruck,
% - @ﬁ der sogar Sega Rally 2 optisch in den Schatten stellt.

! Leider wird euch, vernachlissigt man den Mirror-Mode
bzw. die Riickwiirtsfahrt, mit sechs Strecken ein bisschen wenig an Pisten
geboten. Hiitte man hier etwas mehr auf die GD-ROM gepackt, wiire mehr
dringewesen! So bleibt nur ein iiberdurchschnittlicher Racer.

Grip, StoBdampfer sowie
Bremskraft zu leisten. Ferner
wird euch die Méglichkeit
eroffnet, eure Fahrkiinste im
Time-Trial auf allen sechs
Pisten, von den USA bis hin zu
Japan, unter Beweis zu stellen.
Multiplayer-Freunde kommen
im Zweispieler-Modus auf ihre
Kosten. Hier wurde der Screen
horizontal geteilt und besticht
mit einer konstant hohen
Framerate. Die Steuerung
kénnte manchem Pedal-Artisten
anfangs etwas Schwierigkeiten
bereiten, doch mit etwas Tifte-
lei in der virtuellen Werkstatt
lasst sich dieser Umstand leicht
beheben. Die Strecken wurden
allesamt optisch ansprechend

LAP TIME

Btracke; Norimal

3 Ihr erfahrt im Info-Screen alles Wissenswerte
iiber eure niichste Strecke, von der Breife bis hin
zum Wetfer.

in Szene gesetzt und sparen
nicht mit Details, wie zum
Beispiel Sandstirmen.

KR coour

3 Styling: Ever Vehikel darf nach Herzenslust
beklebt, beschriftet oder umlackiert werden.

D Gliicklicherweise iiberquert ihr vor dem Auf-
prall bereits die Ziellinie.

DM 109,-

Rennspiel

Hersteller: CR1/Sega
Bezu‘gsqu_elle: Sega
s

Levels: 6 Strecken
BRD-Release: 4. Quartal
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fokten: %fihrution—Puk, VGA-
Box, Internet-Schnittstelle
Internet: www.cric.co.jp

Grafik 79% Optisch weifl Buggy
Heat durchaus zu gefallen!

B> Sound 64% Die Motorengeriu-
sche kommen solide riiber, wobei
die Musik fiir diesen Titel etwas
deftiger htte sein kannen!

Fun 74% Der geringe Umfang
verhindert eine hohere Wertung,
die .Bugg]; Heat technisch gesehen
verdient hitte. Somit bleibt nur ein
Platz abseifs des Spitzenfeldes!

IHEER
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aims Mrestlins-Seall liasst

diz Eonkurrenz alt oussshen!

Nachdem Acclaim bereits Play-
Station- und N64-Jiinger mit
dem famosen WWF-Warzone-
Sequel versorgte, diirfen nun
auch Dreamcast-Besitzer in den
virtuellen Ring ziehen.

@ Woche fir Woche lockt der
Wrestling-Sport in den USA
Millionen Zuschauver an den
Fernseher und in die riesigen
Sport-Arenen. Die Sportler, die
wahre Hochstleistungen im Ring
vollfihren, werden von den Fans
abgéttisch verehrt. Leider gesche-
hen jedoch auch im Wrestling-
Sport ab und an folgenschwere
Unfélle. Vor wenigen Monaten

3 Wer wird denn gleich eine Frau schlagen?
Dank des genialen Editors diirft ihr eurer Fantasie
freien Louf lossen.

l;..?l l

LR E LA AT R LA

(23. Mai) verlor beispielsweise
Owen Hart, Bruder des legen-
daren mehrfachen WWF-Cham-
pions Bret “The Hitman” Hard,
bei einem Ringkampf sein Leben.
lhm widmete Acclaim auch ihren
neusten virtuellen Ringkampf.
Nachdem ihr das Spiel gestartet
habt, werdet ihr von einer Viel-
zahl unterschiedlicher Modi
beinahe erschlagen. So erwarten
euch mehr als zehn verschiedene
Meisterschaftsrunden im Ein- und
Mehrspieler-Modus. Der Multi-
player-Mode erlaubt es euch
zudem, gegen drei menschliche
Mitstreiter anzutreten. So kampft
ihr in der Kénigsdisziplin des
Wrestlingsports, dem Royal-
Rumble-Mode, gegen eine Viel-
zahl feindlicher Recken. Habt ihr
oder einer eurer drei Leidensge-
nossen einen gegnerischen Figh-

ARADSMAW

g:"l Bl
-

virtuellen Ringschlacht bereit.

| 2 Royal Rumble: Habt ihr einen Konkurrenten aus dem Ring geworfen, steht bereits der niichste zur

>

Adaption hitte arwar:en kénnen.

Meine Meinung: WWF Attitude ist eine absolut giganfische

| Wrestling-Simulation, die besonders durch die vielen verschiede-
| nen Spielmodi iiberzeugt. Zudem wird sich der virtuelle Wrestler
tagelang mit dem genialen Editor heschiifiigen, dank dem ihr
prakiisch unendlsch viele neve Kimpfer detailgenau kreieren und anschlieBend auf
VMU bannen diirft. Im Ring weist die Simulation die ndtige Spieldynamik auf, die
ein echtes Genre-Highlight auszeichnet. Des Weiteren lassen sich die Moves zu jeder
Zeit des Games exakt ausfishren und auch die vorgegebene Pad-Belegung ist logisch
strukturiert. Leider jedoch vermisse ich, im Vergleich zur Nintendo-Fassung, eine
wirkliche Steigerung beziiglich der Technik, was man sicherlich von einer 128-Bi-

ter aus dem Ring befordert, eilt
auch schon der néchste Widersa-
cher herbei. Ebenfalls als interes-
sant erweisen sich die Cage-
Matches, bei denen ihr euch in
einem Uberdimensionalen Kafig
wiederfindet. Ziel ist es, den
Gegner so sehr weichzupriigeln,
dass dieser eine Flucht aus dem
Gehege nicht mehr verhindern
kann. Doch nicht nur die vielen
verschiedenen Spielmodi und die
Uberaus gute Spielbarkeit der

O Sportart gewechselt? Die Gesichtsziige des
Wrestling-Hiinen The Underfoker erinnern stark

an den Trainer des Hamburger SV, Frank Pagels-
dorf.

3 Auch das Froven- Wresﬂlng erfreut sich mittler-
weile einer grofien Beliebtheit in den USA.

Wrestling-Simulation wissen zu
gefallen, sondern auch die
fechnischen Aspekte konnen im
Vergleich zu Genre-Konkurrenten
wie Toukon Retsuden 4 oder
Giant Gram durchaus Gberzeu-
gen. Betrachtet man aber die
Nintendo-Fassung der Wrestling-
Simulation, so fallt leider auf,
dass die Programmierer in die
DC-Fassung keine Verbesserun-
gen integriert haben.

O3 Die Aktionen lassen sich priizise ausfuhren.
Wahrend des Kampfes dirft ihr zudem eine
Move-Liste anwdhlen.

Hersteller: Acclaim
Bezugsquelle: Acclaim

Lewalg 40+ Kdmpfer
BRD-Release: 4. uurtul
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten: %’brunon-Puk
Internet: www.acclaim.net

Grafik 80% Authentisch
animierie Knmrfer und der dyna-

mische Sﬁnelub auf sorgen fiir coo-
’*’ies Wrestling-Feeling.

Sound 72% Zwischenrufe aus
dem Publikum und die realistischen
Einfuhrungshymnen der Kampfer
runden dos gute Gesamthild ab.

Fun 86% Derzeit der beste
Dreamcast-Wrestling-Titel!




zarte Inporte der letzten wier

0O Interes

‘Dancing Blade 2

(@ Kaum haben wir in der letzten Ausga-
be Konamis interakfiven Anime Dancing
Blade vorgestellt, schiebt man Teil 2
namens Tears of Eden nach. Wieder
umfasst dieses Werk zwei GD-ROMs mit
rund 40 Minuten Videofilm. Hauptdarstel-
lerin ist die fiinfzehnjhrige Momo-hime,
deren seltsame Abstammung den eigentli-

Mochen kurz

Hnru des Film darstellt. Laut

Story ist die Kleine ein Nachkomme einer
Frucht (genauer eines Pfirsichs). Leider ist
es als Normal-Europier nicht méglich, der
Handlung zu folgen, da nur japanisch
gesprochen wird. Fiir Fans der Serie oder
japanischer Zeichenirickfilme biefet der
Titel neben den 82 direkt ansteverbaren
Filmszenen auch Charakter- und Film-
informationen.

A

Interaktives Video 120,- DM

Hersteller Konuml
Bezu s%e le: import
Levels: 82 Filmsequenzen
BRD-Release: nicht Etj{:luni
’Sthvnen%kensgmd
Fakien: 2 GD-ROMs, CD-Extra

Internet: www.konami.co.jp

Black Matrix

{ 'IfEB Wer uuf Struiegmkusl mit Ruﬂensplel
sicher bei NECs Black Matrix aufhorchen.

 Der rundenbosierte. Kampf bietet ol dos,
 was ein Fantasy-Fan broucht: Schwerter,

 nischen Sprachausgabe weitergesponnen.

 Heiliriinke und Magie. Zwischen den Knmp :
 fen wird die Hondlung der kompletten j jope-

| Da es dem Spiel an englischen Untertiteln
~ oder Hilfemenis fehli, muss man alle Funk-
T ~ tionen, Gegenstiinde und foktische Mondver
 Einschlog d la Shining Force steht, der wmi ~ durch das Try-and-Error-Prinzip herausfin-
. den. Musikalisch bietet Black Matrix nahezu
- alle Fassetten. Von Klassik iber Rap bis zu
 Techno gibt es alles zu hiren. Optisch ist es
leider bei weitem nicht 128-Bit-tauglich.
Nur die hervorragenden FMV-Sequenzen

= Strategie

’ BRD-Refease: tha.

 frésten Gber die magere Spielgrafik hinweg. e

120,- DM

'gersie'ller [l;lif
ezugsquelle: Import
leve S‘L

Sthwlerl%kelisgrud mittel
Fakien: 2 GD-ROMs
Internet: www.nec.co.jp

=2 E

Soubd 61

Espion-age-nts

€ Wer kennt nicht Konamis Agententhriller
Metal Gear Solid? NEC versucht nun mit
Espion-age-nts ebenfalls in diese Scharte zu
schlagen. Der Spieler fihrt je nach Mission
eine Gruppe von mehreren Spezialisten,
wobei man als Gruppenfihrer immer per
Uberwachungskamera den Uberblick behilt.
Per Knopfdruck schaltet man zwischen sei-

nen Schiiizlingen hin und her und gibt ihnen
Kommandos, denn nur im perfekten Team-
work lassen sich die knackigen Missionen
erfiillen. Wie bei fast jedem Japan-Import
machen die Schriftzeichen dem Spielspafl
einen gehdrigen Strich durch die Rechnung,
weil mit zunehmender Spieldaver auch die
Aufgaben komplexer werden. Da die tech-
nische Umsetzung mehr als enttiuschend ist,
gibt es von uns keine Kaufempfehlung.

Geschicklithken 120,- DM

Harsreller NEC
‘Bezugsquelle: Import
Levels: k.A.

»BRD Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: schwer

‘Fakten: CD-Extra

Intemet www.nehe-et.gr.jp

~ Name verrit, dorf man auch hier 2u viert

~ tige Tag-Team-Matches abzuhalten. Auf
 ihren Einsatz warten iber 20 Wrestler
 aus diversen mpumschen Ligen. Da dus

| Toukon Retsuden 4 |
| © o o Grom oo ko
~ Retsuden 4 das zweite Wrestlingspiel fir

den Iﬂpumschen Dreamcast. Wie der

- gleichzeitig an die Pads greifen, um ziinf-

Spiel iher keine WWF- oder WCW-Lizenz
 verfiigt, werden nur knallharte Wrestling-
 Fans etwas mit dortigen Stars anfangen
 kénnen. Die Umsetzung auf den Bild-
_ schirm kann mon jedoch nur nls_.m:seru-_ L
~bel bezeichnen. Weder die Animationen
~ noch das Gameplay sind des Dreamcost
- wiirdig und wiren selbst auf einem 32-
- Bitter besser machbar. Da kann auch der =T
~ Kampfer-Editor nichts mehr retten.

e bBRD-Releuse nicht geplant

i Fun-Sports 120,- DM

Hersteller: ESP
BezugscLueﬂe import
Levels:

Schmengkensgrud mittel
Fakien: -
Internet: www.tomy.co.jp

Climax Landers

& Fiir alle Saturn-Fans der Landstalker-
Serie von Climax ging sicher die Sonne
auf, als sie von einer Dreamcast-Umset-
zung horten. Die nun erhdltliche japani-
sche Version kann leider durch die
bestehende Sprachbarriere nicht ganz
ilherzeugen, da die Spielbarkeit stark
darunter leidet. Grafisch ist Climax

Landers nicht der erhoffte Uberflieger,
jedoch mehr als ausreichend fir das
Strategie-RPG-Genre. Besonders die etwas
merkwiirdige Charakteranimation fillt
negativ ins Gewicht. Den Fans der Serie
wird das freilich egal sein. Trotzdem rate
ich allen, zumindest auf die US-Version

zu warten, da die Kampfe sonst nur
durch miihseliges Try-and-Error-Prinzip zu
meistern sind.

Rollenspiel 120,- DM

II']Iersteller "CIn:mx

ezugsquelle: Import

I.evelg 1(

pBRD -Release: tha.
Schwierigkeitsgrad: mittel
Fakten; CD-Extra
Internet: www.sega.co.jp

Plus Plumb

5' -_':'_:'_fi:_;Tems Variante, Ziel des Spiels ist es, drei -
 gleichfarbige i(ugeln entweder horizontal
 oder verfikal in Verbmdung 7u setzen, um:

2 'gen Durch geschickte Kettenreakionen

3 Kleine Denkaufgaben gefillig?

 sgine. Pluﬁfonn weiter nach oben zu brin-

;-!emer Fnrhe vernnden mun dus Gewicht un&

erleichtert somit immer mehr die Waage.
a ' —  Gewonnen hat der Spieler, der als Erster
if E:‘J Fur Freunde des emfuchen Denksporls

~ gibtes nun aus Japan von Tokuyo eine

seine Plattform ganz nach oben gebracht

 hat. Dos Problem ist jedoch, doss durch dos
- Aufldsen von Reihen benachborte Farben

gedndert werden und somit schwere

- Vorausplanung gefragt ist. Aufgrund der
-~ japanischen Sprache ist es leider nicht mog-
- lich, der Bilder-Story zu folgen Slg ist uber

fir dos Splel nicht relevanl

B Denkspiel

110,- DM

Hersteller: Tukuyo
Bezugs ue le: Import
| o BRD-Relese: cht gepl
eeuse nicht geplant
»Schmngkeltsgrud schwer
Fakten: -
Internet: www.takuyo.co.jp




Arcade-Corner

Jambo! Safari

An abgefahrenen Ideen scheint
es den Machern der Sega-

Arcade-Corner nicht zv mangeln.

@ Der Titel Jambo! Safari ist
Programm: Mit einem Jeep
eurer Wahl begebt ihr euch in

die mehr oder weniger unbe-
rihrte Wildnis Afrikas, um dort
den virtuellen GroBwildjager in
euch rauszukehren. Nahezu
alle aus Brehms Tierleben be-
kannten Tierarten kénnen von
euch mit Hilfe der mitgefihrten

Geratschaften, fir wissenschaft-
liche Zwecke, versteht sich, ein-
gefangen werden. Zu den Ob-
jekten eurer Wahl zdhlen im
Beginner-Modus eher harmlose-
re Sauger, wie Gazellen oder
Zebras. Dahingegen trefft ihr im

Expert-Modus auf ausgewachse-

nes Getier, zum Beispiel Lowen,
Nashérner oder wild geworde-
ne Elefantenkiihe.

3 Aus einem fahrenden Jeep heraus
erlegt ihr wie ein GroBwildjdger afrikani-
sche Elefanten.

Ring Out 4x4

Ein neves Spielkonzept be-
geistert in Japan bereits die
Spielhallen-Fans.

@ Der Name des neuen Sega-
Automaten Ring Out 4x4 ist ein
wenig verwirrend. Es handelt sich
ndmlich nicht um ein Beat ‘em
Up, sondern um einen Fun-Racer.
Ziel des Spiels ist es, mit seinem

Wagen drei gegnerische Autos
aus in einer fest abgesteckten
Arena zu schubsen oder sie zu
Schrott zu verarbeiten. Jeder Spie-
ler hat die Wahl aus acht unter-
schiedlichen Vehikeln, angefan-
gen beim normalen Buggy bis hin
zur Schneeraupe ist alles verre-
ten. Der eigentliche Clou von Ring
Out 4x4 ist jedoch die Automa-

tenkonstruktion. Die Spieler sitzen
nicht alle in einer eigenen Kabi-
ne, so wie bei Multi-Sessions
ublich, sondern an einem quadra-
tischen Bildschirm. Durch Herun-
terdriicken des Lenkrades akfiviert
man eine Spezialattacke des
Fahrzeugs, beispielsweise eine
herausschnellende StoBstange.
Ob dass lustige Rennspekiakel
auch fiir den Dreamcast umge-
setzt wird, ist aufgrund der be-
sonderen Hardware-Architektur
des Automaten eher fraglich.

Teil 1

O3 Fiir vier Spieler gleichzeitig ist Segas
neuster Automat ausgelegt.

Sega Millennium Quiz

 Nochdom dosGowinnspe o Iarzten Ausguhe 50 gmﬂan Aﬂklﬂﬂﬂ GﬂfUﬂdﬁﬂ fa, hoben i nun o zwﬁlﬁmliﬁﬁs Quiz ins Leben ﬂamfan Und dos 9.

Schmkr uns reden Monut diesaﬂ (odar fotukomaﬂan) uusg_pfﬂ_Jlm F _bouen Wir legarr dunn"sln Kp_mo fr e;uch an und vsrbuchsn dia Punkta ﬂJr Iaﬂ__

Geburtsdatum

DD DD DD (unbadmg’r ungabsn)

| Wis hisl das srate polygonba"'

‘ _5@541@ DD@DDDf

“?j[DDD Dmmu. :
5. Welcher Chlpherﬂeller ferflgl- de

_ EEEEEEE

- . Scickt uns eure Anlwonau an folganda Adresse
~ Redaktion SegaMagazin

~ Stichwort: Millennium-Quiz
el Frunz-l.udwlg-&fr‘? o . 1 fchfigen Zusendung
./ 97072 Wlrzburg =~ | | sth?swaaiswusseschimn o
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Nach den einschneidenden
Veriinderungen in der letzten
Ausgabe waren wir natiirlich
gespannt auf die ersten Reak-
tionen. Neben euren Meinungen
zum SegaMag gab es noch
einige interessante Zuschriften
in Bezug auf den PAL-Dream-
cast.

Redaktion SegaMagazin
Kennwort: MailBox
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg

segamagazin@megafun.de

Internet-Erfahrungen
Mein Bruder hat sich kirzlich
einen US-Dreamcast gekauft. Teil
der mitgelieferten Software ist die
Internet-CD. Auf den ersten Blick
|&sst sich vermuten, man kénnte
sich nur iber AT&T einwdhlen.
Doch weit gefehlt! Nur mal
genau hinsehen, und man kann
sich seinen eigenen Provider ein-
stellen. Gesagt, getan, Daten
eingegeben, wie Telefonnummer,
DNS, Proxyserver ausschalten
und ab geht's! Im Menu Enter

I L
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gedriickt, und das Modem fing
auch schon an zu wahlen. Die
erste Seite sah aus wie von der
CD (man sieht ja nicht, wann das
Modem Daten empféngt), die
néchsten auch. SchliefBlich im
On-Screen-Meni auf “Home”
gedrickt, und schon leitete uns
der FreeNet-Server auf seine
Startseite. Man kann von dort
aus gleich ins Sega-Network ein-
steigen und sich registrieren las-
sen. Auch die E-mail ging auf
Anhieb. Die Geschwindigkeit ist
ganz ordentlich, da ja der US-
Dreamcast ein 56K-Modem be-
sitzt. Ich hoffe, dass dlle, die
einen Dreamcast besitzen, online
gehen, denn es lohnt sich wirk-
lich. Das Kabel, das dabei ist,
kann man auch verwenden,
wenn man sich einen entspre-
chenden Adapter besorgt. Anson-
sten tut es das vom PC-Modem.
M. Falke

(falke20000@0 101 9freenet.de)

Danke, dass wir an deinen
ersten Gehversuchen im
Internet teilhaben durften.
Viele Leser werden sicher
einen amerikanischen
Dreamcast haben und
deine Tipps in die Tat um-
setzen wollen. Man muss
natirlich dazu sagen, dass

I W
HENSEMs
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ohne einen bereits vorhan-
denen Provider und die
personlichen Daten es nicht
funktionieren wird.

Hallo Robotnik!

Erstmal Glickwunsch zum neuen
Design. Sieht echt gut aus. Zu
der ,Werbe-Offensive” von Sega
mochte ich nur sagen: Ich habe
nicht einen einzigen Spot oder
eine Anzeige gesehen, nur mal
eine Woche lang ein bisschen
Gedaddel bei Viva-Interaktiv. Und
ob man das als ausreichende
Werbung betrachten kann, wage
ich doch zu bezweifeln.
Mittlerweile sind schon
einige Spots iiber den Bild-
schirm geflimmert (ich habe
selbst welche gesehen).
Dennoch hast du Recht,
dass die TV-Prasenz des DC
zur Zeit noch etwas mager
ist.

Zum Online-Zugang mit dem DC:
Wisst ihr, wie hoch der Ortstarif
ist? Also, ich hab da was von 12
bis 90 Pf die Minute gehért. Da
ist doch selbst T-Online mit 6 Pf
die Minute wesentlich ginstiger,
oder nicht?

Welchen Ortstarif man fur
das DC-Netz letztendlich
bezahlen muss, héngt

Do asht sl

* Noch immer fihrt Christoph, da kein
Leser hisher eine bessere Zeit erreich
hat! Deshalb werden wird dem zukiinf-
figen Gewinner eine nigelnagelneve

" VMU zukommen lassen. Christoph
legte auf dem Lake Powell eine Zeit
von sage und schreibe 01:59:65 vor!
Wer diese Zeit schlugen machte, der
schicki einfach ein an die richtige Stelle
gespultes Videotape (wird nicht zuriick-
geschickt) zu uns, das die Fahrt mit
einem beliebigen Boot eindeutig
dokumentiert. Zusiitzlich solltet ihr
dem Ganzen ein Passhild beifigen und
alles an die Redakiionsadresse (Stich-
wort: Highscore Hydro Thunder) sen-
den.

Finsendeschluss ist der 3.1.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

sierten Leser.

' .Telekom

ten wohl die

Tarife.

Ich méchte mich noch einmal zu
einem Thema duBBern, das mir
am Herzen liegt. Die Abwarts-
kompatibilitat: Warum sollte es
ein Vorteil fir den Dreamcast
sein, wenn er dieses Uberflussige
Feature besitzt? Wenn man sich
den DC kauft, behdlt man seine
alte Konsole doch trotzdem. Ich
sehe da kein Problem, beide
Konsolen zu benutzen. Ist doch
viel besser, als héhere Produkti-
onskosten in Kauf zu nehmen.
Ich sehe das @hnlich und
glaube kaum, dass die
Abwadértskompatibilitét der
PlayStation 2 das entschei-
dende Kaufargument sein
wird.

Also dass ihr Thomas D. in euer
Mag eingebunden habt, war ja
ganz okay. Aber warum habt ihr
diese Obernull von Bokelberg
ausgegraben? Der Typ ist unge-
fahr so angesagt wie Kihlschran-
ke am Sudpol. Warum tut ihr uns
das an?

Nun, Thomas D. und Nilz B.
sind Freunde und haben
deshalb sehr gerne die
neuen DC-Spiele getestet.
Auflerdem hatten beide
durchaus Kompetenz.

PS: Die Null Nilz war unter
anderem mit fir den Text
von MfG verantwortlich!

Als Leser der ersten Stunde méch-
te ich nur noch sagen: Weiter so!
lhr wart sehr gut, seid sehr gut
und werdet sehr gut bleiben!
Christian Rolfes
(Wolfgang.Rolfes@t-online.de)

3 Die Sega-Werbekampagne verlduft in Deutsch-
lond bisher eher im Hintergrund.




Hallo SegaMag-Crew!

Also zundichst einmal nachtréglich
alles Gute zum &-jéhrigen Beste-
hen des SegaMagazins, hoffent-
lich werden es mindestens noch-
mal 6 Jahre! Was das neue Lay-
out befrifft, man gewachnt sich sehr
schnell daran, und ich persénlich
habe auch gleich Gefallen daran
gefunden. Alles in allem ist das
neue Layout spitze, bis auf eines:
Die blave Prozent-Wertung ist auf
dem schwarzen Grund nicht
immer sofort ersichtlich.

Wir haben dieses Problem
erkannt und machen die
Wertungen heller.

Es haben mich allerdings auch ein
paar Dinge in der neuen Ausgabe
gewundert, wie zum Beispiel:
Warum benutzt ihr wieder das
alte Format, das zuletzt in der

Meirraens Kritiken und mehr.

103 Ist der amerikanische Dreamcast mittlerweile nicht die
bessere Alternative zur PAL-Version?

| iﬁ:md? (Da diese allen MegaFun-

Die Seiten +ar den intere:

oo -

3/97 Verwendung

Ausgaben beilag, um die Kosten
nicht noch mehr zu erhéhen?)

Es hat tatsachlich drucktech-
nische Griinde, warum wir
das alte Format verwenden.
Dafir gibt es nun aber
besseres Papier!

Und warum schreibt die Halfte
der Leute in der MailBox Robotnik
an? (ich bevorzuge ja Dr. Egg-
man-sama-<han.)

Weil ich Doktor bin und die
inkompetenten Redakteure
von Tuten und Blasen keine
Ahnung habenl

Das Quiz ist ja schén und gut,
aber ich glaube, die alten Sega-
Magazin-Hasen, zu denen ich
mich auch zdhle, wollten eher mal
wieder ein Mammut-Quiz mit 50
und mehr Fragen.

Kannst du haben. Bereits in
dieser Ausgabe starten wir
das Dreamcast-Millennium-
Quiz (und wehe du sendest
keine Antworten)!

' .angesmhfs eines effektiven Kopier-

schutzes am besten, wenn Spiele
nur dann funktionieren, wenn
zusammen mit der SpieleDVD
auch eine entsprechende GD-
ROM vorhanden ist.

Gute Idee. Es bleibt nur die
Kostenfrage, denn jeder Sil-
berling kostet Geld.

Wird es eigentlich fir den Dream-

cast ein richtiges Force-Feedback-
Lenkrad geben?

Bisher gibt es keine Ankiin-
digung.

Stefan HeBler
(IkariGend@hotmail.com)

Hannes Sigrist, Kriens, iber
The House

of the Dead 2
Grafik:

> Sound: :;3:
Gesamt: 92%

Der exzellente 1:1-Port des Automaten ldsst DC-Krifiker vorerst verstummen:
Wahnsinnsgrafik, fetter Sound und Spannung pur. Die einzigen, die dieses Ham-
mer-Game nicht magen, sind Moralapostel und Besitzer eines 100-Hz-Fernsehers.

Sind eigentlich alle
mit diesem komisch
lator ausgeliefert worde

Sega hier Geld sparen? Ich wol
te mir eigentlich einen DC kau-
fen, fir 560 DM (inklusive VMS).
Aber dieses Scart-Kabel, was ich
will, kostet nochmal 50 Mark.
Das ist eine Frechheit, wie Sega
versucht, einem das Geld aus
der Tasche zu ziehen! Im Ver-
gleich zu den USA sind wir hier
in Deutschland ziemlich ange-
schissen. Fragt mal bei Sega
nach, was sie sich dabei
gedacht haben. Ich kann mir

."Jetz'{';'éd i::'&

Walther Media Service ....

besser ist das !!!

Ihr Sega Dreamcast Spezialist im Norden

Tel.: 04804 / 1005
Fax.: 04804 / 1005

Grundgerit dt.
Controller dt.
Arcade Stick dt.
Keyboard dt.
Memory Card dt.
Lenkrad dt.
Scart Cable dt.
Vibration Pack dt.

Bestellhotline

488 ,- DM
54,50 DM
89,90 DM
59,90 DM
49,90 DM
99,90 DM
39,90 DM
39,90 DM

Mo. - Fr. 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

Mo. - So. 0.00 Uhr bis 24.00 Uhr
Sonic Adventures 89,90 DM
Sega Rally 2 99,90 DM
Virtua Fighter 3tb. 89,90 DM
Blue Stinger 99,90 DM

The House of Dead 2 149,90 DM

Soul Calibur 99,90 DM
Shadow Man 99,90 DM
Get Bass Fishing 159,90 DM

Bald da: Hidden & Dangerous , Hydro Thunder , NFL Blitz 2000 , Power Stone , Ready to Rumble

Cool Boarders Burrm UEFA Striker Metmpolis Racer

, Trick Style

Und noch viele weitere Top Titel !! Unbedingt Vorbestellen !!

Lieferung erfolgt per Nachnahme ! Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.
Vorbestellungen Playstation 2 und Nintendo Dolphin ab sofort !! Am besten per Fax !!
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Melanie Greutner, umburg,
iiber

Virtua Fighter 3tb

Grafik: 81%
Sound: 83%
P> Gesom: 88%

Jungs auf die Bretter schickt!

3 Meirunzen:

Obwohl man als Médchen immer nachgesagt =
bekommt, Priigelspiele seien nichts fiir uns,
macht mir gerade Segas Vorzeige-Beat'emUp Spafl. Denn bei diesem anspruchs-
vollen Spiel kann man als Girl beweisen, wie man vor allem durch Konnen die

Eritikern wumd mehr.

s wien
e Leserk_as'

.----ih-

nicht vorstellen, dass die Mehr-
heit der Deutschen nicht Uber
einen Scart-Anschluss verfigt
und Sega somit was Gutes tun
wollte. DC ist hier ein Riick-
schrittl Ich warte jetzt so lange,
bis ich eine DC-Konsole mit
Scart und 56K-Modem bekom-
me, auch wenn es dann noch
mindestens ein halbes Jahr
davert.

Jan Miller

Ich verstehe deinen Arger
Uber das TV-Kabel voll
und ganz. Ein externes
Scart- oder AV-Kabel fir
einen Finfziger ist wirklich
eine Frechheit. Mittlerweile
gibt es jedoch Fremdanbie-
ter, die ein solches Kabel
fur die Halfte verkaufen.
Im Fachhandel gibt es
diese Kabel bereits.

Hallo, Onkel Doc!
Konnt ihr mir den Unterschied
zwischen dem AV-Kabel
(Chinch-Version) und dem RGB-
Scart-Kabel erkléren? Der Saturn
hatte doch ein Scart-Kabel in
der Packung dabei, denn ich
habe nur zwei Scart-Anschlisse
am Fernseher. Muss ich mir jetzt
ein RGB-Scart-Kabel noch mit-
bestellen?

Andreas Marquardt
(Andreas-Marquardt@t-
online.de)

Der Unterschied zwischen
einem Chinch-AV-Kabel
(auch Composite genannt)
und einem RGB-Scart-
Kabel liegt darin, dass die
Chinch-Variante die drei
TV-Farben (Rot, Grun,
Blau) mischt, wahrend das
RGB-Kabel alle Farben
getrennt fihrt. Daher ist
meistens das RGB-Scart-
Kabel die bessere Wahl,
wenn es um Bildqualitat
geht. Wenn du nur Scart-
Eingadnge an deinem TV
hast, wirst du nicht um
den Kauf eines Scart-
Kabels herum kommen.

Fax auch!

Das soll weder ein grofier
Schleimbrief noch ein Nérgler
werden, denn ich bin seit der
ersten Ausgabe (8/93) dabei
und war immer sehr zufrieden.
Macht ihr nun wieder ein voll-
wertiges SegaMagazin oder

Farbige Zeiten

Erst mal ein grofes Lob an eure
Zeitschrift. Ich wollte euch fra-
gen, ob es noch eine andere
Dreamcast-Variante aufer der
Seaman-Edition geben wird.
nicht? Wenn ja, wie wird sie aussehen

und wie viel wird sie kosten?
Wenn nicht, ware es doch eine
gute Idee, zum Beispiel eine rot-
oder gelb-transparente US-Versi-
on mit dem Spiel Virtua Fighter
3th oder Soul Calibur. Auch ei-
ne blautransparente Pal-Version
mit Sonic Adventure wdre nett.
Lucas Basler, Norderstedt

Zur Zeit kénnen wir dazu
keine verlassliche Angabe
machen. Der Verlag méch-
te zundchst den Werde-
gang des Dreamcast in
Deutschland verfolgen und
dann entscheiden.

Was ist eigentlich aus den
Goodies geworden?

Da wir nun leider nicht
mehr das offizielle Maga-
zin darstellen, haben wir
von Sega keinen direkten
Support an Demo-Discs Steffi Wettich, Oldenburg,
mehr. Wir finden das scha- Uiber

de, denn immerhin war

das SegaMagazin bislang Ge1 BUSS

das einzige Sprachrohr fir Grafik: 73%
Sega-Infos und hielten dem = Sound: 71%
Saturn selbst in seiner Gesamt: 82%
schlechten Zeit die Stange.
Aber so ist das Geschaft...

Neben dem Seaman-DC
(500 Exemplare, erschie-
nen 29.7.99) gab es noch

Marc Ebel, Opfingen

Die Seiten fur den intereszsierten Leser.

O Endlich wird es farbige Pads geben und die
leidige Froge beim Zocken ,Ist das nun Pod 1, 3
oder 47" gehort bald der Vergangenheit an.

zwei weitere Varianten.
Zum einen der speziell
lackierte Mazyora-Dream-
cast (500 Exemplare, Preis
28,500 Yen) und zum
anderen eine besondere
Erstausgabe des DC. Mitt-
lerweile sind naturlich alle
Spezialanfertigungen ver-
griffen, und in Sammler-
kreisen werden horrende
Summen dafiir gezahilt.
Deine Ideen sind durchaus
eine Uberlegung wert.
Immerhin plant Sega in
den Staaten und Japan
entsprechende Joypads
herauszubringen.

Entspannung pur, wenn man in dieser astreinen Arcade-Umsetzung die Zeit ver-
gisst und nach den groBen Brocken im Trishen fischt. In erster Linie fiir lange
Winterabende oder ausgelassene Partys zu empfehlen.

Cos.
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So asht’zs

* Selten machte uns eine
Snowhoard-Simulation so
viel Spaf wie der "Burrr
ner”. Daher war unser
freier Mitarbeiter Christian
auch gerne fleiflig und hat mit 11030
Punkten im Super-Pipe-Mode (Kurs
1) eine stattliche Bestmarke erreicht.
Was, ihr seid hesser? Dann schickt ein-
fach ein an die richtige Stelle gespultes
Videoband (wird nicht zuriickgeschickt)
ein sowie ein Passhild von euch. Wel-
chen Fahrer oder welches Board
ihr nutzt, ist uns egal. Auch dos Her
kunftsland eurer Cool-Boarders-Version
interessierf uns nicht (s gilt also auch
Snow Surfers). Schickt ever komplettes
Paket an die Redakfionsadresse. Der
Sieger erhill eine neve VMU!
Der Einsendeschluss ist der 3.1.2000.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.




House of the Dead 2 (jp)

Tipps

Auf dieser Seite findet ihr allerlei
niitzliche Tipps, Cheats und andere

Hilfen zum Dreamcast. Habt ihr selbst
welche entdeckt, schreibt sie bitte an:

Redaktion SeguMagazin
Kennwort: SecretService
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

e-mail: segamagazin@megafun.de

Ready 2 Rumble Boxing (dt)
Cheats

Benutzt den Championship-Mode, beginnt
dann ein neues Spiel und gebt einen
Namen fir ein Gym ein. Was die Namen
bewirken, lest ihr hier:

Bronze (aktiviert auch Kemo Claw im
Arcade-Mode): RUMBLE POWER
Silber (aktiviert auch Bruce Blade im
Arcade-Mode): RUMBLE BUMBLE
Gold (aktiviert auch Nat Daddy im
Arcade-Mode): MOSMAL!

Champ (aktiviert auch Damien Black im
Arcade-Mode): POD 5!

Andere Hintergrinde: Stellt ihr das
interne Datum auf den 31. Oktober ein,
sitzen Skelette im Publikum. Am 25.
Dezember erhaltet ihr Weihnachts-
bdaume.

Alternatives Outfit: Sucht die Fighter
mit X + Y aus.

Alternativer Coach: Haltet in der Cha-
rakterauswahl X gedriickt und gebt Folgen-
des ein: M, ¥, oder .

Neue Zurufe des Coaches: Haltet in
der Charakterauswahl X gedriickt und gebt
L + R ein.

Posing: Drickt wahrend eines Matches
X + A oder Y + B.

Energie auffillen: Schlagt euren Geg-
ner nieder, macht dann mit dem analogen

SecretService

Steverpad schnell einige Kreisbewegungen
oder (ﬁiickt schnell hintereinander L + R.
Two-Tier-Arena: Haltet die L-Taste
gedrickt, wahrend ihr euch einen Wrestler
im Arcade-Mode aussucht.
Championship-Arena: Benutzt den
Arcade-Mode und selektiert ein Zwei-
sgyie!er—Gcme. Haltet die L-Taste wahrend
er Kampferauswahl gedriickt.
Im Gym-Ring boxen: Benutzt den
Arcade-Mode und selektiert ein Zwei-
spiele-Game. Haltet L + R gedriickt,
wdhrend ihr einen Kampfer aussucht.
Ovutdoor-Ring: Benutzt den Arcade-
Mode und selektiert ein Zweispieler-Game.
Haltet L + R + X gedriickt, wahrend ihr
einen Kampfer aussucht.
Komplettansicht im Pausenmodus:
Haltet X + Y gedriickt, wahrend ihr ein
Spiel pausiert.
Versteckte Grafiken: Schaut euch die
GD-ROM auf einem normalen PC oder
MAC an. Im Ordner Extra verstecken sich
einige nette Bilder.

Incoming (dt)

Cheatmenu

Nachdem der Cheat fiir das hilfreiche
Menu schon seit langerer Zeit im Internet
zu finden ist, dachten wir uns, dass wir
einfach einmal die deutsche Testversion
zum Ausprobieren hernehmen. Und siehe
da ... es klappt. Gebt im Hauptmeni;
Folgendes sehr zigig ein:

My, e X MY, oY,
Daraufhin erhaltet ihr ein Cheatmend, in
welchem ihr viele Einstellungen vornehmen

durft.



Lurzibersd

In dieser \{drschuu erhaltet ihr einen
schnellen Uberblick iiber alle interessanten
Spiele, fiir die es sich sicher zu sparen lohnt.

—————

steller: Konami

Genre: Rennspiel He

Erscheint: 4. Quartal 2000

Dreamcast-Titel

y < Titel Hersteller Genre Ausgabe Wertung
Genre: Rennspiel Hersteller: Sega  Erscheint: 1. Quartal 2000 Aerowings RI Simulation Nov99 = T76%
' o /A Airforce Delta Konami Action Okt 99 79%
Blue Stinger Sega/Climax Grophics ~ Action-Adventure ~ Nov 99 85%

Buggy Heat CRI Rennspiel Dez 99  74%

(ool Boarders Burrm! UEP Systems Fun-Sports Nov99  83%

Dynamite Cop Sego Action Nov 99 73%

Flemental Gimmick Gear Hudson Soft Action-Adventure ~ Aug99  75%

Evolution ESP Rollenspiel Apr 99 74%

Frame Gride From Software Action 0kt99  85%

Millennium Soldier - Expendable Imagineer/Rage Action Nov99  71%

Get Bass Sega Sport “Jun 99 81%

Giont Gram Sega Fun-Sports Sep 99 81%

Godzilla Generations Sega Action ; Feb 99 58%

House of the Dead 2, The Sega Shoot “em Up Jun 99 91%

o Tocmo - Erschoint: Dezembeor Incoming Imagineer/Rage Action Nov99  70%

King of Fighters Dream Match 99 SNK Beat ‘em Up Sep99  85%

Marvel vs Capcom Capcom Beat ‘em Up Jun 99 80%

NFL Blitz 2000 Midway American Sports Nov 99  48%

Racing Simulation 2 UbiSoft Rennspiel Nov99  80%

Pen Pen Trilcelon General Enterfainment  Rennspiel Feb 99 74%

Pap "n Music Konami * Geschicklichkeit ~ Mai 99 70%

Power Stone Copcom Beat ‘em Up Nov 99 83%

Psychic Force 2012 -~ Taito Beat 'em Up Mai 99 57%

Puyo Puyo 4 Sega/Compile Denkspiel Mai 99  88%

Ready 2 Rumble Boxing Midway Sport Nov99  B85%

Redline Racer Imogineer Rennspiel 1ul 99 69%

Sega Rally 2 Segn * Rennspiel Nov99  87%

Seventh Cross NEC Home Electronics  Rollenspiel Mar 99 59%

Genre: Rennspiel Sega Erscheint: 1. Quartal 2000 ggﬂiﬁé{;;ﬁ?mm iﬁ?ﬁm ét?fljmkﬁg gg\: 99; 38.{;
Street Fighter Zero 3 Capcom - Beat ‘em Up. Okt99 80%

Super Speed Racing Sega Rennspiel Jun 99 70%

Tetris 4D : Bullet-Proof Software  Denkspiel Mir'99  63%

Tokyo Highway Challenge Genki Rennspiel Nov99  47%

Toy Commander Segn Geschicklichkeit Dez99  85%

Trickstyle Acclaim Rennspiel Nov99  83%

Virtua Fighter 3th Sega ~ Beat "em Up Nov99  87%

WWF Atfitude Accloim Fun-Sports Dez 99  B6%




Genre: Action-Adventure Hersteller: C

de Veronica uuf
un eine schlechte

Erscheint: November

L

re: Action-Adventure Hersteller: Sega  Erscheint: 1. Quartal 2000
i 3§

Sport Hersteller: Infogrames  Erscheint: November

JOAA e

Le Voramkdandisunaen e

 Cue Ball

Furzibersicht

Dynamite Cop

Hydro Thunder

Jeremy McGrath Supercross 2000
Marvel vs Capcom

NFL Blitz 2000

NFL Quorterback Club 2000
Pen Pen

Roinbow Six

Ready 2 Rumble Boxing
Speed Devils

Soul Fighter

Suzuki Alstare Racing

03 Shadow Man

WWF Atfitude

Fighting Force 2

Snow Surfers

Soul Calibur

The House of the Dead 2
Toy Commander

03 UEFA Striker

Rayman 2 - The Great Escape
Red Dog

Sega Bass Fishing

Plasma Sword

Soul Reaver

Stunt GP

€3 Tomb Raider 1V

Vigilante 8: Second Offense
Worms Armageddon

GTA 2

MDK 2

Wild Metal Country

Hidden & Dangerous
Renegade Racing

Arcatera

Deep Fighter

Flying Heroes

Toy Story Il

Max Payne

Agartha

Carrier

0 Costlevonia Resurrection
D2

Gutherman

3 Metropolis Street Racer
NBA 2000

NFL 2000

Qufcost

Slave Zero

Snowboarding Supreme
Take The Bullet

Test Drive 6

Virtua Striker 2 Version 2000
3 V-Rally 2: Championship Edition
Bold als Import erhiltlich...
Maken X

Let's Golf

Biohazard 2

3 Dead or Alive Il

Zombie Revenge

Langrisser Millennium

Sonic Adventure International
Toy Fighter -

3 Crozy Taxi

03 F-355

03 Biohazord: Code Veronica
3 Shenmue

Sakura Wars 1

Sakura Wars 2

Sokuro Wars 3

Ecco the Dolphin 3
Eternal Arcadia

Carrier '

Gountlet Legends

Grandio Il

O Phantasy Star Online
Sangokushi VI

Space Griffon

3 Tekken Tag Tournoment -
Under Cover: AD 2025 Kei
Virtual On 2: Oratorio Tangram

reacast-Titel

tha.
Sega

Midway
Acclaim
Virgin

Midwoy
Accloim

- Infogrames

Take 2
Midway
Ubisoft
TOKA
UbiSoft
Acclaim
Acclaim
Eidos

UEP System
Namco
Seqa

Sega
Infogrames
UbiSoft
Sego

Sega
Virgin
Eidos
Hasbro
Fidos
Activision
Hasbro
Take 2
Virgin
Rockstar Gomes
Take 2
Virgin
UbiSoft
UbiSoft
Take 2
Activision
Take 2

No Cliche
Jaleco
Konami
Warp

No Cliché
Bizarre Creations
Sega

Sega
Infogrames
Accolade
Housemarque
Sega
Accolade
Sega
Infogrames

Atlus Software

Bottom Up

Copcom

- Tecmo

Sega

- Mosoya

Sega

~Sego

Seqo
Sega
Capcom
Segn
Sega
Sega
Sego
Sega
Segn

laleco

Midway

Game Arfs

Seqa
Koei

Panther Soﬁhure

Nomco
Seqo
Sega

tha.
Action
Rennspiel
Rennspiel
Beat "em Up

‘Americon Sports

American Sports
Rennspiel

Action

Sport

Rennspiel
Action

Rennspiel
Action-Adventure
Wiestling

Beat “em Up
Snowboard
Beat ‘em Up
Shoot “em Up
Action

Sport

Jump & Run
Action

Sport

Beat ‘em Up
Action-Adventure
Rennspiel
Action-Adventure
Action

Strategie

Action

Action

Action
Action/Strategie
Rennspiel

- Rollenspiel

Action-Adventure
Rennspiel

tha.

Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
American Sports
American Sports
Action-Adventure
Action
Fun-Sports
Action

Rennspiel

Sport

Rennspiel

Beat 'em Up
Sport
Action-Adventure
Beat 'em Up
Action

Strofegie
Jump & Run
Beat ‘em Up
Rennspiel
Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure
Strafegie

 Strategie

Strategie

~ Action-Adventure

Rollenspiel
Action-Adventure
Action
Rollenspiel
Rollenspiel
Strategie
Action

Beat 'em Up
Action-Adventure
Action

Pl = md d o e e

Oktober
Oktober
Oktober
Okfober
Oktober
Oktober
Okfober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Oktober
Okfober
Oktober
November
November
November
November
November
November

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

4. Quarfal

. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartdl 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
. Quartal 2000
tha.

tho.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

tha.

November

~ November
Dezember
Dezember
Dezember

4. Quartal

4. Quartal

4. Quartal

1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
1. Quartal 2000
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D Die Hishlishtz desz nachsten

m

Seqaaloanzins

Acclaims Vorzeigeprodukt brillierte
bislang auf dem PC und dem N64. Auf
Sonys Scheibenschleuder mussten
jedoch empfindliche EinbuBien in Kauf
genommen werden. Wie gut sich Mike

Zombie Revenge entfiihri euch schnur-
stracks in das bereits aus House of the
Dead bekannte Umfeld. Lediglich dreht
sich hierbei alles um den brachialen Ein-
satz von allerlei Feuerwaffen bzw. um
das Ausfiihren geschickier Combos in
Beat’emUp-Manier. Insgesamt drei Cha-
raktere, darunter auch eine weibliche

Evolution

UbiSoft hat sich der Lokalisierung des von
Sting stammenden RPGs angenommen.
Evolution stellt das erste ernst zu nehmen-
de Rollenspiel fiir den Dreamcast dar. In
rundenbasierenden Kampfen dreht sich

G Y Y.

nachsten Heft:

ow Man

LeRoi durch die Schattenwelt kiimpft,
und ob Nettie ihm auch auf dem
Dreamcast in den morbiden Abenteu-
ern unterstiitz, erfahrt ihr in unserem
ausfihrlichen Test.

Heldin, stehen euch bei diesem Horror-
Trip zur Verfiigung, um der untoten Brut
Herr zu werden. Die Vielzahl an Peace-
makern sowie deren Ausbaufdhigkeiten
sollten keinen Action-Fan unberihrt
lassen. Lest in unserem Preview, wie sich
die Reise zuriick in das vermoderte
Anwesen auf dem Dreamcast macht.

alles darum, die per Zufall generierten
Dungeons von Monstern und anderem
Gefier zu siubern. Wir nehmen den Titel
fiir euch auseinander, um zu sehen, ob der
DC auch als RPG-Konsole taugt.

Weitere Themen in der nachsten Ausgabe:

+ Wie macht sich der Dreamcast im Internet? Wir unternehmen
erste Gehversuche mit Segas Wunderwatfe.

+ Erste Blicke auf die Automaten-Umsetzung der virtuellen Tore-
jagd Virtua Striker 2000.

Ab 29.11.99 im
Abonnement erhaltlich!

Anschrift der Redaktion rrrels Carvica Rt
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