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Ustanovitel] in zaloinik
Pasadena d.o.o.

Direktor

Andrej Klemenc

Ddgoverni urednik
Bodtjan Troha

Elavni urednik
Andrej Elemenc

Urednik za igre

Andrej Bohinc

Elani urednistva
Miha Amon

Karmen Cokl

Dalibor M. Jovanovic

Rok Kolar

Alef Petrid

PrimoZ Skerl

Andrej Troha

Oblikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

Maslovnica
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Marketing
Aleg Petric
tel.: (061) 133 51 21

Narocnine in prodaja
fasa Pentek

tel.: (061) 133 23 23

Naslov urednistva

Celovika cesta 43
p.p. 354

61101 Ljubljana

tel.: (061) 133 51 21
faks: (061) 132 62 12
BBS: (001) 133 23 14

Tisk
Delo Tiskarna d.o.o

Na podlagl mnenja Urada vlade RS za
informiranje z dne 13.9.1093, &t 23/220.93
je Megazin uvricen med profzvode
informativnega znafaja iz 13. tocke tarifne
Stevilke zakona o prometnem davke, za
katere se pladuje davek od prometa
proizvadov po stopaji 5%.

Pedtnina za narofnike plafana pri podti
01102 Ljubijana
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Wing Commander 3 - The Heart of Tiger......crsrsrssnsrcsnnsnsecsssneaasssnnsanns

Tretji - zakljuéni del najveéje vesoljske legende v svetu
raéunalniskih iger - trilogije Wing Commander je igra, o kateri
se je v preteklem letu zagotove najvec govorilo, pisalo, napo-
vedovalo in ugibale. Iz klasiéne vesoljske “postreli-jih-vse”
simulacije je v éasu treh nadaljevanj in petih letih nastal pravi
filmski spektakel.
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Leti, leti...

Prihaja nova verzija Flight Simulatorja 5.1 z
vidljivostnimi efekti v stilu goste megle in lepSe nar-
isanih oblakov. Zemljske teksture v visoki lo¢ljivosti so
Microsoftovci sneli kar s satelitskih posnetkov; te
sedaj omogodajo grafiéno lo¢ljivost do 2 metrov
natanéno; kar je v primerjavi z verzijo 5.0 . ki je 8la le
do 10 metrov, ogromno.

Obeta se tudi nova verzija igre Top Gun po istoi-
menski filmski uspesnici iz leta 1986 za PC in PC CD-
ROM. Devet let po verziji za osembitnike lahko
pri¢akujemo veliko boljso (SVGA?) grafike, video sek-

temu devetih planetov in njihovih 19 lun okoli zvezde
Dialis. Komet Damocles v njegovi bliZnji tirnici bo tecil
z Erisom v nekaj urah. Na vas je, da to katastrofo
prepretite.

V igri boste leteli med planeti in lunami, prista-

_ jali in preiskovali baze, naselja in mesta ter se po-

tikali v notranjosti stavb, kjer boste najdene predm-
ete uporabljali v navezi z namigi vadega ladijskega
racunalnika.

Vse se bo odvijalo v 3D "real enviroment"
grafiki, tako da bo igra idealna tudi za uporabo VR
¢elade. Njen avtor Paul Woakes, ofe Mercenarya in
programer stare 3ole, namreé ni pozabil kaj lodi

Ali ste vedeli, da je povprecno Stevilo besed v Hollywoodskem
filmskem scenariju 25.000, v povpreénem interaktivnem filmu pa

kar med 50.000 do 60.000?

vence in popolno glasbeno podlogo iz filma. Ali bo
Tom Cruise pod taktirko Spectrum Holobyta spet v
modi, bomo videli letodnjo jesen.

Vsi pravi piloti pa bodo seveda $e kar naprej cakali
na Falcon 4.0, ki ga taisti Spectrum Holobyte obljublja
7e dobro leto in pol. Veliko izboljsav, predvsem v smeri
SVGA grafike in novega 3D vmesnika za pomo€ "first-
time" pilotom ne priakujte, da bo vzletelo pred kon-
cem leta 1995.

Stari hit z Amige bo polepsan in prenovljen
dotakal predelavo za PC-je konec marca. Ce ste pozabi-
li na zaplet: Eris je peti planet v Gamma solarnem sis-

dobro igro ed povprecne: igralnost. In vse ostalo,
seveda. Tako boste uiivali tudi v dodanem pravem
orkesteralnem zvoku, ki se bo razvijal glede na
reakcije igralca. Za ljubitelje prostranih vesoljskih
pustolovicin ala Elite bo Damocles res prava poslas-
tica.

The Chaos Engine 2

Pred dvema letoma so nam Bitmap Brothers prinesli izvrst-
no arkadno streljanko v stilu Gauntleta, zdaj pa je skoraj
nared tudi Ze nadaljevanje. Do Velike noti pravijo.

V nasledniku bosta iz zgodbe odstranjena in odpuitena dva
lika: Preacher in Thug, Veliki Stroj je namre¢ Se vedno aktiven,
le Baron je pobegnil. Stirje karaketerji se ga odpravijo iskat
nazaj v preteklost, dva pa ostaneta na straii ob Stroju. Ostali
morajo najti izgubliene dele Stroja preden jih najde Baron.

V Chaos Enginu 2 se bo direktna kokurenca bila tudi med

obema igralcema, in ne le proti ratunalniku. Zato bo na voljo "split-screen”, na katerem se bosta igral-
ca lahko sretevala, se izogibala, ubijala ali si celo kradla stvari. Kot v prazgodovinski igri Spy vs Spy. Ce
se bo npr. eden od igralcev znasel v kritiéni situaciji, ko bo njegov nasprotnik e nadel kljué za naslednjo
stopnjo, se bo lahko izvlekel s podarjenim hitrost-

nim pospeskom. Prav tako se boste lahko zdaj
skrivali za objetki in skakali na nasprotnika izza
zased, Posasti bodo igrale stransko vlogo, le toliko

da se jih boste zavedali.
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KIT 1: CD ROM Sony 55 2x speed
Blaster, 10-PAK Ii 42.000

KIT 2: CD ROM Panasonic 2x speed, SB-16

Sound

zvocniki, Encarta 95, 10-PAK 1l 57.000

KIT 3: CD ROM Mitsumi 3x speed, SB-16
zvocniki, Encarta 95, 10-PAK1l  61.000

\!!ﬁ

~ V prodaji imamo vso
; standardno PC opremo !

=
.4HE-EEI4IE.EFJ’53JHD21WFHH 14'....... 167,000
|4BE-EEIEI3.5F!53!HD54I]thiI 14'....... 205,000 |
486-66/8/Stith64/Hd 720/Phil. 15'...... 254,000
486-100/8/Stealt64/ET720/Mag 17...... 399,000
\Pentium90/16/St64/ET20/Mag 17" ... 465,000
Video Blaster SE ........uuussenssensnsneness 384,000
'Gravis Ultrasound 3.7 ......ccouceiunnene. 23,800
Supra ModemFax 14.4 v32b ........... 19,000
Intel Satisfaxmn 400 V3 '-.-'32!: s Eﬁ,ﬂl]ﬂ"
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Kardeljeva pl.17,61109 Ljubljana
= 061302-990, 1683-333/322 fax: 346 298




Sound

CREATIVE LABS

I e e T 11.600,00 5IT
14.800,00 SIT

L G E AR (e e 19.500,00 SIT
IT

24.200,00 51T |
P 37.400,00° SIT |
21.900,00 SIT ;

| KOMPLETNI PRODAJNI

PROGRAM, UGODNE CENE

Discovery CD16 Creative Labs

Mb CD-ROM to Double Speed !
Ejﬂuﬂw:- g MU|1i$'ﬂﬁEir-|n:rﬁ izll’h.:::f':';1 éan, ?&fﬂaudy [

undBlaster 146 (16&bit, 44kHz, Stereo)
Mikrofon
Stereo zvoéniki i
# Yso novodila in kabli
Veobuje e naslednje: HSC Digital Marph, Kai's Power
Tools, Aldus Gallery Effects, Altamira Composer,
Lemmings, Children Screen singer, Aldus Photostyler
V2.0 SE, The MewaGrolier Multimaedia Encyclopedia,

| Microprose Bonus Pack...
| 46.000,00 SIT

Game Blaster CD16 Creative Labs

[

Enako kot Discovery CD16 razen grafiénih programov
| in %8 naslednje: Joystick, Rebel Assault [Lucas Ars),
| Retumn to Zork{Activizion), lron Helix [Spectrum
| Holobyte), Sim City 2000, Lemmings, The New Grolier
| Multimedia Encyclopedia, Chvilization, SHentService,

; F117A, Railroad Tycoon...

52.800,00 SIT.

Corel Draw V3.0 B LX) | K]}z
1200 s

e auisr vi R
s.a00 57

VYRR 12,400 SIT

' 1500 CD NASLOVOV
UGODNE CENE

RACUNALNIKI

486DX 40MHx 139.900 SIT
Wl el 1] ]/l 149.000 SIT
IR P 248.000 SIT

KONFIGURACUE PO
VASI ZELJI

15 (063) 856 134

"FM d.0.0.

COMPUTERS

Cesta VIII/1, 63320 VELEMNJE, TEL/FAX 063 856 134 ,

Worms

Najnovejsi projekt ene najbolj priljubljenih, Amigi
zvestih programerskih hi3 Team 17, bo nekaken
krianec med Cannon Fodderjem in Lemmingsi. Torej
zgodba o “ubij ali bedi ubit”, toda z nasmeskom na
obrazu.

Tokrat boste prevzeli komando nad stirimi crvjimi
bataljoni, katerih edini cilj bo, da naredijo polpete
eden iz drugega. Po bojni pokarjini se boste lahko giba-
li v vseh smereh, na voljo pa boste imeli tudi obilico
razli¢nih oroZij (bazuke, dinamit, bombe). Strahopetci
bodo navduseni nad moznostjo pobega v sili z izkop
tunela. V aprilu za Amigo 1200 in CD32.

Extractors

Ce so vam pri srcu igre z lopatami, ste se najbri
poleti 1994 naigrali Millenniumovih Diggersov, ki pa
meni osebno niso bili prav ni¢ véec (sorryl). No, kako-
rkoli Ze, stari Kopaci so zdaj zreli za v pokoj, saj so na
planetu Zarg odkrili novo idelano raso kopadev, Extrac-
torsi imenovano, ki je zelo hitro izsusila vse kamnin-
ske zaloge rud na planetu. Zato se je prodkucija preus-
merila na lebdete defele Zarga, kier pa so bile
potrebne predhodne investicije v leteCe stroje, ek-
splozive in vodene izstrelke... da bi se'na koncu izka-
zalo, da je vas cilj le deaktiviranje zaicitnih polij na
vseh 24 malih lebdecih gmotah okoli planeta Zarg,

Misije v igri Extractors bodo mnogo bolj razno-
vrstne in zapletene z novimi vrstami orodja strojev
in ugank. Priakujemo tudi dobro glasbo in malo
manj dobro grafiko (veCinoma iz kock), vse enkrat
koncem februarja za A1200 in malce kasneje fe za
pralne stroje.

BT mend- TREy. hahven't . gok orey Heop

potrebujejo znanje Zivljenja v temi. To tehniko
njihovi sosedje Delphiani obvladajo Ze stoletja,
vendar se ji zdaj ne mislijo odreéi. Haloni pa jih
tudi ne mislijo dvakrat vprasati...

Darker bo ostra in noro hitra igra, ki vas bo s fenom-
enalno 3D grafiko, ki bo omogoéala tudi neposredne
stike pokrajine z objekti, zgrabila za vrat od besede
START naprej. Kontrole upravljanja bodo v primerjavi
z ostalimi letalskimi simulacijami popolnoma pre-
proste, sovrainih ladij pa bo ogromno veliko, torej
mnogo. Pricakujte, da se bo oglasil fe marca letos.

Po nenormalno velikem itevilu glasovnic, ki ste
iih poslali, bi si upal zatrditi, da ste bili nad iz-
borom najlepdih hostes z letoinjega elitnega
ratunalnifkega sejma kratkomalo navdufeni.
Nas veseli. V bodoce bomo Zrebali po tri nagra-
jence in tri poraience, ki bodo morali za kazen
predtevati malo morje glasovnic. Sploh veste
koliko poste dobivamo vsak dan? OK, ampak
takéno je pad nade Zivljenje. Sedaj pa objavljamo
rezultate vadega glasovanja:

1, mesto: Petra Gruntar (nagrado izlet na pustni

karneval v Benetke zadve osebi ji poklanja

agencija GlobusTours. Celovika 43, Ljublfana)

2. mesto: Nera Nikolic

3. mesto: Barbara Britoviek

Boj pri vrhu je bil prav neverjetno izenacen, samo
tretje uvrstena pa se je najboljsima dvema po stevilu
glasov $e uspela priblizati. Skupaj smo prejeli okroglih
578 glasov, najsrecnejsi med njimi pa bodo prejeli na-
grade urednistva Megazina. Nagrajenci so:

. nagrada: Rasto Groboviek,
Levstikova 3. 68000:Novo Mesto
2. nagrada: Bostjan Bratusa
Goriska 23c; 62000 Maribor
3. nagrada: Miha Potocnik,
Simdnifev Breg7. 69250 G. Radgona
4, nagrada: Jurij Lence,
Kotenska 7. 61000 Liubljana
5. nagrada: Matej Spevan,
Zdraviligka c. 30, 63272 Rimske Toplice

Psygosis kar po tekofem traku nadaljuje s proiz-
vodnjo dobrih iger. Po Eéstatici in Novastormu, ki
sta dodobra zavrtela nage CD-ROM pogone, sedaj
prehaja nazaj na igre za trdi tisk. Strelska letalska
futuristiéna simulacija z doom-stil igralnostjo in
okoljem, Darker bo Ze ena od tistih, ki se jih ne bo
vredno izogibati.

Njena zgodba: Ko na planetu Oric ugasnejo vse
luéi, s sonca éastljivi Halonsi nikakor ne morejo
privaditi na to spremembo. Da bi preiiveli,
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Kina prihodnosti ne ustvarja Hollywood, temve¢ zabaviséni parki

to let mineva, odkar je fotografija oZivela.

Menda so na prvi komercialni filmski pred-

stavi, nekaj sekund trajajoem posnetku
blizajotega se hlapona ljudje od strahu padali v nezav-
est. Dandanes, ko je televizija na%a druga mama (¢e
imate racunalnik, potem verjetno tretja), se tem zgo-
dovinskim porotilom lahko le nasmehnemo. Kljub
temu je teZnja tistih. ki se s filmom ukvarjajo. ne po
vsebinski, temve€ po vizualni plati, gledalcu ustvariti
¢im bolj Ziv vtis prisotnosti na kraju dogajanja. O
sreénem zakonu med Hollywoodom in Silicijevo
doline, katerega otroci so interaktivni ratunalniski fil-
mi na eni, ter fantasticni filmski efekti na drugi stra-
ni, smo e pisali, tokrat pa si poglejmo, s kakinimi
domislicami skusajo nekateri klasi¢nemu kinu dedati
nove razseZnosti in s tem nova doZivetja.

 Visije sirica Dovglasa

Potovanja v navidezne, sinteticne ali ce hodete,
izratunane, svetove postajajo éedalje bolj vsakdan-
ji dogodek. Toda e smo prevarali ofi, nam preos-
tanek mesa $e vedno veleva da sedimo v fotelju.
Vetji del vidnega polja ko zajame slika, bolj "pad-
emo not'’, ko pa telo izpostavime pritiskom in
simuliramo pospeske, je obfutek fe prav
fantastiden. Poizvedovanje o nastajanu potovanj v

navidezne svetove nas slej ko prej pripelje do ime-
na Douglas Trumbull. Kariera veterana posebnih
efektov se je zacela v Sesdesetih, ko je Stanleyu
Kubricku pomagal pri smemanju psihadeli¢nega
konca Odiseje 2001. Leta 1975 se je, malce obupan
nad konzervativnostjo Hnllywnnﬂa. lotil izdelave
prve kabine na hidravliénem mehanizmu, ki je
gledalca premetavala, medtem ko je na platnu opa-
zoval posnetek gorske voinje. Sistemu je kasneje
dodal tudi iznajdbo, ki jo je imenoval ShowScan ali
predvajanje filma s Sestdesetimi sli¢icami v sekun-
di, kar je pravzaprav “hitrost” ¢loveskega olesa.
Rezultat ShowScana je kar najbolj intenzivna in ja-
sna slika na platnu. Kljub ugledu. ki ga je Trumbull
ufival po zaslugi svojib briljantnih efektov pri
filmih Bliznja srecanja tretje vrste, Star Trek in
Blade Runner, pa Hollywood ShowScanu ni bil nak-
lonjen. Prepritan, da Hollywood ni pravi naslov za
uveljavljanje njegovih iznajdb, se je preusmeril na
zabavistne parke. Racunalniska vizualizacija je pri-
nesla svoje in pred tremi leti je napravil prvo
“yoinjo"
izgubljene piramide. Projekt je terjal petdeset mil-
ionov dolagjev, privodéil pa si ga je hotel Luxor v
Las Vegasu. Po veteranovih besedah je koncept rev-
olucionaren - prinasa namre¢ moZnost, da publiko
postavimo ne pred, temvet v film.

po izraunanem svetu: Skrivnost

Carovniki Ex-machinae
(kje je “deus”?)

Ce bi radi sistem za padanie v film intalirali doma ali
na sosedovem vikendu, ni odvef redi besedo ali dve o
proizvajalcih "potovalne” opreme. Podjetje, ki v tem pos-
lu ustvarja najve¢ napredka, se imenuje Iwerks. Kaliforn-
ijska druzba, ustanovljena leta 86, s svojimi konstrukdija-
mi spravlja v ekstazo publiko Sirom sveta. Leta 91 je
Iwerks sklenil pogodbo s firmo Ex-machina, Francozi, ki
se ukvarjajo s produkcijo ratunalnitko izdelanih filmov.
Nesporna ugotovitev, da so hidravliéna sedi8fa izvrstna
infrastruktura za animacije na eni, ter da je radunalnigki
film mnogo prepricljivejsi od klasi¢nega. na drugi strani,
se je izkazala za vet kot produktivno. ZaZagali so s Silico-
ni in nastal je film Sub Oceanic Shuttle, v katerem si iz
futuristitne podmornice lahko ogledate ¢udoviti svet
morskih globin. Najnovejsi dosezek ustvarjalnih francoz-
ov pa je film Dino's Island, katerega naslov pove vse o
vsebini. Film ima poleg gole simulacije popotovanja tudi
obilo pustolovske dramatike. Projetkt je stal ved kot dva
miliona dolarjev, 3tiri minute na otoku dinozavrov pa lju-
bitelja posebnih efektov vanemir bolj kot katerikoli zad-
njih Cameronovih filmov. Ljubitelji now(r)osti in norosti,
imamo ob takinih stvaritvah in ob eksponenénem
napredku tovrstne tehnologije zares dober razlog za svetel
pogled v prihodnost in prav zanimivo bi bilo vedeti. o fem
bo Megazin poroal ez Stirl leta. "Mularija je nenasitna,
Povejte jim, da najboljse $ele pride”, pravi Brett Leonard,
ki je spravil skupaj posnetek Kiss that frog.
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(veg kot plesna sola)

NA GOSPODARSKEM RAZSTAVISCU
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“etos je bil Bozicek res priden in nam v
L sodelovanju z glavnim Originovim producen-
tom Chrisom Robertsom pripravil pravo
bozi¢no presenecenje, Zivéno pricakovani, dolgo ob-
ljubljani, $e dlje napovedovani, v nedogled odlagani in
%e tefje docakani... kaj drugega kot tretji (zakljucni) del
najvecje vesoljske legende v svetu ratunalniskib iger -
trilogije Wing Commander. Kako se bo ta vesoljska
epopeja zakljudila, kdo bo zmagal, ali bo igra res naredila
tako velik "breakthrough”, kot sta ga prefinja dva dela? Ali
bo Origin ohranil svoj sijaj in ostal to, kar je veljal?
Vprasanja, ki smo jih pred izidom WC3 nickolikokrat
preulili ljubiteli iger Sirom po svetu, velike napovedi, ki
50 polnile prve strani revij za rafunalnike igre - vse tobo
kmalu postalo kristalno jasno!... Moje Zivljenje pa bo do-
bilo nov smisel. Spet bom postal Wing Commander! Spre-
jel bom usodo glavnega junaka zgodbe: fighter-pilota
Christopherja Blaira in se podal na zmagovito pot skozi
krvavo vesolje z medplanetamo konfederacijsko krizarko
TCS Victory. Tretji€ - zadnjic - bom zgrabil masivno krmi-
lo velikanskega zvezdnega lovea in se neusmiljeno spravil
na surovo gonijo za predatorskimi éloveénjaki z majimi
obrazi - Kilrathiji. Zadnji¢ bom ob¢util rezko drhtenie in
primolklo jecanje mogoénega ogrodja vesoljskega lovea
med manevrom “afterburner slide”, zadnji¢ ugledal
peklenski ogenj, ki ga zaneti torpedo z
jederskimi konicami, ko tredéi v
meter debele durajeklene oklepe
medzvezdne krifarke... $e zadnjic
bom Wing Commander.

Leto 2668...

Stirideset let trajajoci moriji m
dvema rasama, najokrutnejsi vojni
vseh dasov, e ni videti konca, Zlobni &
Kilrathi na eni strani in ljudje na drugi.
Slednji morijo z “dobrim namenom”, da D sy
bi se resili teh inteligentnih zveri in spet ypleA 73S
zaiiveli v miru. Zemeljska konfederacija se domisli
natrta, ki bi lahko konéal vojno. Sestavijo posebno
ekipo elitnih specialcev - samih vrhunsko izurjenih
¢astnikov in jih z manjgo. a do zob oboroZeno krifarko,
odpodliejo na tajno misijo z enim samim ciljem: napre-

I:l MESFAZN [

dovati v osrije

Kilrathskega imperija in na poti uniciti vse, kar disi po
muckih. Za vsako ceno se prebiti v glavni center
macjega cesarstva na planetu Kilrah in ga brezpogojno
uniiti. Najverjetneje misija brez vrnitve! Ena izmed

Kilrathski destroyer, ki mu je odklenkalo

udelezenk tega (samo)morilskega jurisa je tudi Blairo-
va ljubica iz prejénjega dela, lepotica s francoskim na-
glasom (in 3e bolj francosko strastjo) Angel. Kilrathska
protiobvesdevalna sluzba

kmalu odkrije konfe-
deracijske gverilce in pomori vse razen Angel.
Niej namenijo posebno (1) usodo. Med tem pa hudo zaskr
bljenega Chrisa, ki se nikdar ni dobro razumel s svojimi
nadrejenimi, premestijo na zarjavelo in skorajda e
odsluZeno krifarke TCS Victory. A s polkovnikom take-
ga kova na krovu, bo Viktorija e enkrat zaZarela v vsej

svoji mogocnosti!

—

HEART OF THE TIGER

»Ihe Great Gig in The Sky«

Le kaj razmilja vseh grozot in ubijanja vajen kon-
federacijski bojevnik, ko svojemu wingmanu ukaZe na-
pad - morijo in ko odpre po-
len tachyonski ogenj na
razjarjene Kilrathije, katerih
srca utripajo v ritmu smrti?
Odgovora na to vprasanje ni.
Je samo obcutek. ki ga bo
zacutil igralec Wing Comma-
nderja 3 po nekaj uspesnih
misifah. Poletel bo v zgodbo,
ki 86 odvija kot interaktivni
film in vonjej odigral glavno
vlogo. Kot fighter-pilot Chris
Blair bo letel v petih. vedi-
noma novih modelih veso-
liskih lovcev. Z njimi je ubi-
janje Kilrathov pravi uZitek! Hitri Arrow, Hellcat V!
Thunderbolt VII. glomazni bombnik LongBow in
najnovejéi top-secret model - skrivne konfederacijsko
oroZje - smrtonosni Excalibur, ki je lahko 23 nekaj tre-
nutkov celo neviden! Od druge misije naprgj si igralec
sam lahko izbere tip ladje in oborogitew. Ta se od Priva-
teerja in WC2 ni pretirano spremenila. Rakete so iste,
le izstrelki energetskih topov so narisani drugace. Ce
jih opazujete zunaj ladje. iz-
gledajo precej boljge, saj so
daljii in hitrejsi. zato pa iz :
kokpita, od koder la-

stne izstrelke opazu- f . 1
jete celo igro, izgle- | ™
dajo popolnoma bre- e L0 J

zvezno. Ena redkih stvari, ki

se je v primerjavi § prejénjim delom spridila. Posebna '

atrakcija WC3 so napadi na velike lad;e in vesuljs]égn Jf 5
postaje, kjer lahko poletite celov ry:hml'n notranjost W B
jih uniite od znotraj - poduhuﬂh’t Zvezdo smrti v :,
Vojni zvezd - ali pa se pocasi inz. uiltkm sprwite na . ed ":;5
njihove topove, postrelite vﬁa‘kega pnsr.l?qi innatokot W
kuri brez perja oskubljeni sovrazni ladji zadate konéni 1
udarec - BUUUMMMI Tudi eksplozije so nekaj poseb- ":
nega. Preminulo ladjo raznese na kostke, ki potem $e |
nekaj ¢asa tledi lebdijo v vesolju. Vsi ti Stevilni posebni |
efekti so sad ene same, a bistvene izboljsave: zelo po-

drobno narisanih 3D objektov, "poleplienih”



Vesoliska opereta ali hollywoodska CO-ROMofanija

z dovolj visoko locljivimi teksturami. V bojnih ladjah

boste nasli kar nekaj dobrodoglih izboljsav, kot sta vz-
vratno ‘ogledalce”, ki ga lahko nastavite na
ratunalnifkem ekranu v kokpitu in moZnost razpola-
ganja z energijo, ki jo lahko usmerjate v &¢ite, motorje,
orofja in sistem za avtomatsko popravljanje - enkrat-

’ . kS '_. """ Pty
] o . ! T gl e
: Tt

»(e se v petih sekundah ne umaknete s tega parkirnega -
prastora, vas bome slikali s fotenskimi topovi!”

T

“Ilr m !Illlﬂ umaknili sami."

no! Pohvaliti moram Se Konfederacijsko Akademijo, ki
je kon¢no naucila dobro leteti in streljati tudi wing-
mane, Zdaj so vsaj tako dobri'ketsiti (e ne celo bolji!

WC3 tede tudl v visoki SVGA 640x480 locljivosti, a
brez Pentiuma na mamaplatki to moznost rajéi opus-
. tite. lgra je po Originovi stari dobri navadisstrasansko
zahtevna (8 MB RAMa in 486/50 je uradna minimalna
Konfiguracija). sicer deluje'tudi na dﬁﬁfﬂ asamo 7

prave ljubitelje! Velika sramota je, da WC3 ne ﬁi;gd:e_a__,?_ ;
blia matemati¢nega koprocesorja, ki bi zagatovo

X

5
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motno pohitril delovanje. Kot da bi Originovei Ze vo-
aprej vedeli za teZave z indvalidnim Pentiumovim ko-
procesorjem. Ce nimate diska in CD-ROMa s preno-
som 20 Mb/s, boste med nalaganjem vsake misije vsaj
trikrat rodili.

Tri cetrtine Hollywooda na
Stirih CD-jih

pustolovicino, oziroma interaktivni film najel

o e

Origin je za svojo novo kinematiéno

kar prave hollywoodske igralce in govorice o
nekaj miljonskem (dolarskem sevedal) pro-
ratunu Wing Commanderja 11l so se hitro
razsirile. Igralci v WC3 so sicer drugorazredni, a
Vseeno ne Cisto neznani obrazi. Glavno vlogo
Christophetja Blaira so zaupali nekdaj znanemu
Marka Hamillu, biviemu Luku Skywalkerju iz
Vojne zvezd, admirala Tolwyna igra znani Malcom Me-
Dowell (kmalu ga boste lahko videli kot hudobneia v

filmu StarTrek: The Generations), John Rhys Dmfes i
igra Paladina (prej vloga v filmu Indiana jones 3) inge  *
mnogi drugi... Res je, da WC3 nf prvi film na CD-
ROMu, je pa zagotovo prvi, ki je poigralski plati doseg-
el vsaj nivo TV filma, Posebej velik in teak izziv igral-
cem je bil odigrati svojo viogo pred ti. modro steno (blue
screen). saj sovse scene v filmu (razen oseb) umetno nar-
isane in dovriene do motnega oblutka realizma prave
vesoljske ladje na super zmogljivih grafiénih postajah Sil-
icon Graphics. Gre torej za posreceno mesanico racuna-
Inike grafike, posebnih efektov in Cloveske igralske
rasedbe, katerih posnetki so zdrugeni 2 ratunalnisko fzde-
lanimi ozadji. Govorimo o treh urah Zivega videa ($e pose-
bej dolgem in zelo dobrem uvodu), ki pripoveduje zgodbo
o wing commanderju Blairu, prepletajoo se s petdesetimi
fuzijsko napetimi misijami, vse skupaj pa spremlja iz-
vrstna glasba pravih filmskih komponistov.

Tisti, ki ste preigrali 7e prejénjadva
Wija. boste verjetno malo prese- 8
neceni, ker bodo nekater liki popol-
noma drugacni, kot ste sijih mogoce
predstavljali. Kilrathifi, recimo, so
prav smesni - velika macja gla-
va z zverinskim zoboviem
in vitko dva metra in pol
visoko telo. A clovek se
kmalu navadi in viivi v
zgodbo. Ko smo Ze pri
Hollywoodu pa $e tole:
medtem, ko igralec ugi-
va v filmu in zgodbi, se mu nehote pred ofi
prikrade misel, da je podobne stvari Ze nekje videl. In

« e res je! WC3 se namred zgleduje po mnogih klasicnih

ZF filmih in tako lahko v njem najdemo nestete
vzporednice 7 npr. StarWars, lik Kilrathov, njihovo
kraljestvo, prestol in cesar sam pa moéno spominjajo
na Klingone iz StarTreka...

Igro smo si sposodili v trgovini ITA Plus, Trubarjeva 14,
Ljubljana in podjetju Mantis (tel: 061/344-744).

P GBI 485, 8 4 l
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akeijska simulacija / interaktivni film
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EUROCOM 2000 ...

TEL. 061-159-1084
FAX: 061-159-2028

LTIMEDIA
®

NAZIV CENA
101 ONLY THE BEST GAMES #1 851,00
101 ONLY THE BEST CAMES #2 /57,00
T GUEsT 416200
AECIS: CUARDIAN OF THE FIEET ~ 214,00
AMERICAN BUSINES® PHONE BOOK 3809,00
ARTHUR'S TEACHER TROUBLE 3809.00
CHESSMASTER 4000 3809.00
COMANCHE - 666700
CRITICAL PATH 3809,00
DOORS OF PABSION #1 (KKK INTMOVIE)  4762,00
DOUBLE ENTRY (XXX MOVIE) 4762.00
DRACULA UNLEASHED! 619,00
DUNE WHT00
ECO QUEST 4762.00
EDUCATION PLATINUM 851,00
F15 STRIKE FAGLE M 3809.00
GABRIEL KNIGHT 619,00
CGOBLING T 3809,00
GROLIERS ENCYCLOPEDIA Vo.O 619,00
INCA 2 7714,00
INDIANA JONES FATE OF AT. 4762.00
[RON HELIX 3809,00
JUST CRANDMA. 3809,00
LAWNMOWER MAN 3809,00
LEGEND OF KYRANDIA 3809.00
LEISURE SUIT LARRY 6 2114,00
LORD OF RING& 114,00
LOST IN TIME 4762,00
MAD DOG MC CREE 309,00
MAD DOG MC_CRIE ? 462,00
MARIO 15 MIS&SING DIX W5T00
MAYO FAMILY HEALTH CLINIC 30809,00
MECA PACK (1-CR) 11419,00
M& ENCARTA % 11479,00
M& COLF 476200
NEURODANCER(AEX INTMOVIE) 8571,00
POLICE QUEST 4: OPEN SEASON 1619.00
QUANTUM CATE: THE @ACA BECINS 709,00
RETURN TO ZORK 3609.00
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 9524.00
WORLD CIRCUT GRAND PRIX 2009,00
WORLD OF COMMUNICATION 4762,00
AR T VAS ERE)
¥o [PRONIETTEGEA [oAWIRE
ATEREMFEOL] SLEWU Nz
ZENREE 140007 1R, WSE N ERERM
MIEST 28 MULTIMERIJ@
([(C32)a] PHONG](! ‘?'-'5”}- AVOCHNE KARTICE g
AV QERINED [T
ZELO) UBoDHI PO@OJl 25
[FREPRODA]ALGE,

SLOVENSBE] RABUMALHNISZEKI EKATALOG |

Kako hitro
obogateh?

Odgovor: |
ETER TN

Prepricajte sqiolie, kolege, prijatelje, znance,
sorodnike, pse in macke, naj se narocijo na revijo
Megazin, mi pa vam bomo za vsakega nakazali

e R N a3
je najuspesnejsi nagrajeni se z
iz efo‘:'n v engt?le za dvegosébl'.' |

Kaj storiti? Posljite nam fotokopijo plaiane poloinice, ki je izpolnjena tako, kot ta na sliki (torej na ime nove-

ga naroénika, ki ste ga pravkar prepricali), vase ime (ki seveda ni isto, kot tisto na poloinici) va iiro raéun ali

pa tiro raiun enega od stariev, ie svojega e nimate, stalno bivalisée in EMSO (ali EMS0 dotitnega staria). Fo-
tokopijo poloinice OBVEINO poslijte, sicer ne bomo vedeli, koga nagraditi, niti komu poslati Megazin!

Denar vam bomo nakazali naslednji dan.
Tako boste na primer za 30 novih naroénikov, ki jih kar sproti naberete
po $oli ali v soseski, dobili spodobnih 15.000 tolarjev!
Za 50 novih naroénikov 25.000 SIT, za 100 pa 50.000!

. 0N Figpashtios Streer Bl R RS
POTRENLO L1
B -
e ..-'.".".’.':.-.Pr""".'f KN 035 Yega
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Uvodnik L BEL@ I LiE

Sreca je na strani
pogumnih

Kljub temu, da je svetovna prodaja racunalnigkih
in video iger lani presegla petnajst milijard dolarjev. da
se hollywoodske zvezde brez zadrikov prodajajo
softverskim hisam (glej igro meseca v tej Stevilki), da
50 Ze prav vse vplivne svetovne revije posvetile vsaj
eno Stevilko raéunalnidkim igram, da bodo v Ameriki
letos prodali tri milijone CD-jev z igrami in da trg oseb-
nih ra¢unalnikov naraséa s Sestintridesetimi odstotkd,
se vefina velikih slovenskih racunalnigkih firm e ni
odlofila za osvojitev tega latnega trga. Neprilago-
dljivost, kakrina je pokopala e prav vsako firmo, se
torej razrasta tudi pri nas. Leta, ko so podjetja bogatela
z opremljanjem vladnih ustanov, ki so ratunalnike
narocala v tromestnih Stevilkah, so za vselej mimo.
Kréevito oprijemanje mreznih serverjev, programskih
jezikov, obilnih tiskalnikov, softverskih orodij za na-
dzor mrez in podobne krame je kratkovidno zatiskanje
o¢i. Podjetja, ki so "2e" zaela uvazati in prodajati mu-
Itimedijsko opremo in igre, bodo, ali pa so e izni¢ila
ves naskok velikih firm. Fleksibilnost, ki je bila véasih

Seznam oglasevalesv v | L EHLLT

AC.GLOB.TEC (Allendejeva 5. Lj.. 061 1683 032) 42
JEDSHIA: NATO'S FAILURE 9 Anni (Findgarjeva 6, Lj., 061 1253 103) 40
Artas (Zalogka 151 Lj., 061 1400 433) 3.35. 38, 47
Antmni: [F.ardelje'.ra p] 1? L; ﬂt’rl :‘HZIE Wﬂ] 3
:I. {1} | I- rIl ...1 g _: Job S 1is) I ol SEAE
€.5.C. (Rimska c. 35 Eremica ﬂﬁl {-5:1 liH:I Sy
“
Eurocom 2000 pl.2
Gekko (Stegne 25. Lj.. 061 1599 650) pl. 4
Infnhia IDuna]s]u ]10. Lj..061 342 -ﬂ'?]l 40

prednost (danes velikih) podjetij, je zdaj vrlina malih. ;T;nﬂiiii ??I 061313 101) 4;
Lahko vendarle upamo, da se bodo veliki letos spame-  p¢ gand 18
tovali in zafeli upostevati tudi ogromni trg hisnih Pis Bled (Kumerdejeva 18, Bled, 064 78 170) 35
uporabnikov? Bomo videli, zaenkrat pa ne kafe nic kaj ~ Profesional (Stegne 19. 1j., 061 1562 804) 38
spodbudno. Bistveno vprasanje pa seveda je, ali je to IR ST S R A

dobro ali slabo.
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odstopa od pravega (verskepalnz
=
tivno krivoverec. Za id-Soff
povsem naspmmﬂga bitjE '

boj proti iz pekla pobeglim kreatut
ﬂbsm}a ntlstitikarje kuine .; '

Po neverjetnem uspehu zﬂa‘l ie.lna‘geﬂ
Dooma (igra leta 1994) se je na trisée vsula céfa ple

eretik. Po Verbincevem sI:wazluIl.y ﬂ. fa:'.-

’I f-." 3
.:':ii Oz "..'r: .__.
¥ 3:,‘_“73 'E EI]E Noro! Kadar v mreini igri v
Ay

jada bolj ali manj nespretnih ponaredkov. Zgolj v tej &%

]

h ud.|i

Toda gorje ko se jih lotite s samostfelo
igralcem je namre¢ zmanijsana ravide

(grdobeev), kar lai¢no pomenigis

o inz novost je tudi poljubna uporaba predme-
-'. d]%ﬁ‘l‘lﬂlp!’f] poberete in stlacite v vas "bag
nf a]ﬁmhrhmik Predmeti so res raznovrstni
n -i hova Aiporaba (tipka enter) je veckrat prav
Focna. ﬂaj em lahko spremenite nasprotnike v
J jhne 4_ o bele primerke perutnine, ki
| bfgaiu sem ter tja. Ko vam jih
8pe dobiti na muho in pritisniti

bo od malih putk ostalo le se

Bro splemenite soigralca, bo le-ta kot svoje

- P e, W s e ee

stevilki Megazina si lahko poleg Heretica, ogledate e &§ .'-n_ ag gledal kljunéek s katerim pa res ne
i Virtuoso, Rise of the Triad in CyClones. ** more marediti veliko $kode. Bolj razvidnega
lgro poganja Doomu povsem enaka grafika; ti. namenalgo male stekleniﬁke g katerimi si v
"engine”, kar pa je glede ﬁa isto softversko hiso pov-  kriticnil# trenuth !r _:- s7ete duo. Podobno
sem razumljivo. uil:q v prihajajoem Doomu I velja za Prstangé aredi neranljivega in : : !

g : ‘_.,..-__;ﬁ_ masko: ta vas vsaj Pri farni cerkvici, vrages [Litil Bivil?) teii. 4
delno skrije pred ofmi zla, |
Crna knjiga ali "black  kaj magiénega lesenega kola; ta nadomeséa gole pesti;
tome” bo vsem vadim s katerim nato udrihate po kujonih. NajSibkejga je pal-
orofjem potrojila moé,  ica Elven Wand, katere mo¢ nekake ustreza starodav-
¢asovna bomba pa bo po- i pistoli. Samostrel je po u¢inku podoben odrezani
tem ko jo postavite, prire-  dvocevki, Dragon Claw pa z rafali spominjz na mitral-
dila majhen osebni pekel ~ jez. Tu so 3e hellstatf s 400 enotami streliva (lesser
nesretni nerodi, kijoprva  runes), phoenix rod z flame orbi. katerih utinek je
pohodi. Navadno bo to iz-  podoben raketam, oroije fire mace pa je Cisto nekaj
padlo nekako takole: ni¢  novega.
| hudega sluteda stekla mu-
mija bo v aktu pobesnele-
ga zasledovanja stopila z
: levo nogo na napatno
PN | b r"ln ¢nem ¢asu. Bomba jo bo nato ob-ek-
:_ por, T novi Qu Engme ki bo poleg klasignih _' igstrelila 10 metrov dalet ali pa jo vigla v
osti nesel @ §imo, tudi vegjo lodljivost. Toda ze '-':'- C'est la guerre, mon ami.
reticu so izpeljane skoraj yse novosti, ki jih ponu- “Jodakakine so pravzaprav misije, kakéni stvori so
jajn'. -'- dr] g stovrstne igre. Z uporabo kril jeze  va “ #ami in s katerimi oroZji jih lahko predelate v
(wingStef wtath) lahko poletite in iz zraka opravites  mesni -'F rek? Spet so na g@lio razli¢ne stopnje tefavnosti,
sovrag posebé] pa je la fenje zabavno v mreiniigri  legendafini Ultra Viole :- a tokrat nadomedta oznaka
igrai' Sproti igralcu. J@krat lahko visoko v zraku "Thou 2t a smite- mefSteg Na tej stopnji sem tudi konéal
potakate ubogég L'.-':,- ja" in ga, preden se zave in  prvidy f,pizl:bdi[_ e puammtﬂ Pokvek je zopet kot
I ozre v nebo, p le i pirovske. In ko smo fe ravno plevel&s gaktikapa ni kaj dosti napredovala. Mu-

pri oziranju. & Irﬁ'! $2a razliko od onega pri Ciklo- mI]E cetni stcrp ih le brezglavo juridajo (kakor stari
nih (kjer bi | Odatla. tretja roka Se kako prirodna)  znaiié chﬂ kasnejeiba celo zatno metati gorede glave, ki
izvedeno zelBenos -.-.-*,_l'; S tipkami del, page downin  vag 7 edujejo. Ok tn]al-zl in carovniki so Ze nevarnejse
end premifﬁé svoj viat dol in gor ali pa ga Gisto  spake, pridruZijo ga se jim tudi ogromne kamnite loban-
| izravnate. Kadar gleda a%or, seveda tudi streljate gor!  je, nekaj kar najPi imitiralo aliena ter nekaj kar $e avtor-
' Zadnja ugotovitev bo ¢ ~ ako ko istna, ko ugotovite,  ji ne vedo kaj ngj bi pravzaprav imitiralo (edino gotovo je,
' da je v Hereticu zracni pr gt, kot je lahko gostle  da pravijo "grlg grk” in bruhajo ogenj). Najétevilénejsi so
gosti sok z dvojno smetand, | 1 € neumorno letijo  tokrat leted¥ huditki, ki se zaradi majhnosti lahko
naokrog in venomer oprezajos 'i,-_— vam bi skofiliza  zavledejo yivsako Spranjo in od tam planejo po vas.

Heretic #al ne prinasa prelomnih novosti. Skorajda
vse ostaja po starem, dodane spremembe pa 50 2golj
povrsinske: Okolju je tokrat izrazito poudarjena trodi-
menzionalnost, realizem Ze stopnjujejo jezera vode in
lave, mostovi, visoki straini stolpi in ogromne

podzemne votline. K povriinskim popravkom spadata
tudi Ze opisani arzenal sovraZnikov in seveda oroija,
kar pa vseeno ne ustvari nove igre.

Zgolj $e eden v wrsti (resda tokrat visoko)
nadpovpre¢nih klonov, ki nam kraj$ajo ¢as do prihoda
¢esa res novega. Bo to Doom III?
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siho-vrana in psiho-riba se sprehajata
po Petkovikovem nabrefju. Malce de-
batirata o politiki. nakar vrana ribi:
“Ti: a teb kej po fopicu tece?” Riba: (medtem
se vsedeta na bliznjo klopco): "Meni nikoli."
Vrana: “A kej umafes zid?" Riba: “Jaz nikoli."
Nakar vrana vsa na trnih: "Ti kva

pa ti ma$ zaeno zadevo.” Riba se
lagodno nasloni. sname klobuk in
si priZge cigaro:

"Vse se je zacelo v Kalkuti.
Takrat sem prvic igrala Rise of the
Triad, Apogeejevo nadaljevanje
Blake Stonea. Povem ti: norrro!
lgra je na zunaj dokaj podobna vsem ostalim Doomij-
adam, v nekaterih pogledih celo malce pesa, marskej
pa je prov kunstno narejenga (oprostite: riba je s 5tajer-
skega konca). Mreina podpora na primer, omogoda
hkratno igranje do 11 igralcev, ki se nato preganjajo po
mnogoterih razliénih stopnjah, ki imajo kaj razlicne
naloge. Na kakénih moras le zbirati tiste krogee, triade
imencovane, na drugih se boris v slogu tiste "zavzeti

Fﬂ!*ﬂ{*ﬂ TEagul i A FT

"Ne se II‘E.HIHE Ge ne bom vse Hllll"' ;

zastavico”, spet na tretjih je edini cilj poklati vse kam-
erade.”

"Yep, yep!”, je bila neprepricljiva via-
na. : :

"Seveda obstaja Cisto navaden nadin
igre, na Cisto navadnih stopnjah (Two [ ;
words: Reaper man). koder nato po- _—
hajkujes z zvesto inelfajerco in delad &ﬁ" "
red.” 0N

"A dej dejl” ¢

"Ma resnol Najprej seveda zacnes z ubﬂgn pistolo,
ampak kmalu nato najdes e eno! Najdes lahko tudi
avtomatsko pusko. bazuko, heat seeker, pijanduro od
rakete (drunken missile}, celo fire wall (ta je podoben
metalcu plamena); ampak men’ sta $e vedno najbolj
vied dve pistoli. Z njima tako hodim po ulici, nakar mi
pristopi kaksen tipson, pa sikne: "Hej riba; kje ti je le-
gitimacija?” Nakar jaz: "Evo $efe dve; blam, blam,
blam!™ Vcasih kaksen od njih pade na kolena. pa pro-
si za milost skozi Sound Blaster: “Please don't shot!”
Vrana: "Ama ne kaZu tebi za nista psiho-riba! Jeli2®
(Oprostite: vrana je iz Backe Palanke) Toéno. pravi riba.
Metek med zobe, pa po gobe - to je moj moto!

| Tarading. - g
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= si postala pravi Heretic Guru...

POMENEK NAD
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Sicer pa: vse stopnje imajo enak cilj: malce se spre-
hodis. poberes predvsem vse kljude, oroZja. nekaj
hrane in bonus tock, poknes vse po spisku in se doko-
plies do konca. Zanimivo je, da vetina tipk. ki sem
- e privzela od Dooma, dela
R UEBL | tukaj. S tipko TAB
naprimer privleces na plan
zemljevid. Zamerim mu le
to, da se po njem ne mores
premikati, pa e malo ne-
pregleden je. Tudi funkci-
jske tipke so enake. F1 za
informacije, F2 in F3 za
nalaganje in shranjevanje
pozicije, in tako naprej vse
do F11, ki je tudi tukaj
gamma correction mode (za
pretemne monitorje). lgra-
Ine tipke so kot v Doomu
in dru$éini nastavljive, le da je Apogee stvar Se
izboljsal in lahko zdaj tipke "Stemas™ direktno iz igre
same. (Vrana zeva z odprtim Kljunom). Resno! Lahko
tudi leta$ naokoli kot sneta sekira, gledas in meris dol

i in gor. #al pa ne mores zbirati kakih koristnih pred-
- metov, da bi jih potem lahko, kot v Hereticu upora:
e bil."

Nato vrana: "Aha. saj res! Kako pa kaj zadeva v
primerjavi s Hereticom? Slisim namrec. riba, da
level “Black

*. plague on thee" in ostalo. Kaj zdej: sika al’ smr-
di?”
“Hja. zvocna plat ROTTa. kup malih fines, razliéni

Fom

"nlrlsil nism 1I! Intll mra!ltl HI‘IHI‘B‘B!"
M fE gy | araane % 1]

-
g

BEELE L8

karakterji vsak s sebi lastnimi znadilnostmi,
kriki ranjencev. iskre, ki letijo iz kovine ko mi-
traljiraé: wvse fto Triadi Stejem v prid. I
Trorazseinost je poudarjena celo z nekaksnimi
trampolini, ki te vriejo visoko v zrak. kar grafika
odli¢no prenese. Kadar grdobee razstrelis z bazu-
ko, bo kot v dobrem Dilan Dogu dez
zaslon obvezno prifréalo oko ali vsaj
roka. Hvale vredni so tudi nasprot-
niki sami. katerth obrazi so bojda
skenirane slike samih avtorjev."

Vrana: “A bezi no, begi!”

"Pa to $e ni vse! Najbolj mi je
viet, da je igra tako prilagodljiva. V
morju menijev si lahko nastavid skoraj fisto vse: od barve
majice do hitrosti vrtenja menujev. Vsak save-game
spremlja celo majhna slika. da se clovek. pardon riba. lazje
znajde. Ima pa zadevicina tudi nekaj brcev v temo. Stop-
nje so namre¢ popolnoma kvadratne in sestavljene iz
samih geometri¢no pravilnih stolpov, vrat in spet preve-
like trume skritih prehodov. Razna dvigala in gume, ki
hlinijo stopnice, tudi nekako ne padajo v sliko. Resnici na
lijubo pa me najbolj moti neka malenkost pri razporedu
tipk. Ze od Dooma naprej sem bila vajena dveh samosto-
inih strafing (levo-desno) tipk. kakréne se je dalov gibanju
odli¢no kombinirati tako z zavijanjem kot s hojo naprej ali
nazaj. ROTT vse skupaj izdelje malce invalidno, saj moras
za strafing najprej driati eno samo tipko. Sele kurzorja
leve-desno pa dejansko poskrbita za drsenje wstran. Zade-
va zna biti hudo zoprna, saj otezuje gibanjé v prostoru.
Toda res je tudi, da zato obstaja posebna tipka za trenuten
obrat za 180 stopinj. Ce ti tako kdo diha za ovratnik, samo
2viz obrat, pa ﬁ?ik za vrat!”

Vrana ‘vﬁmétei-: vidno razburjena in Cisto spektaku-
larizirana; "A,Eka je torej pravis ta zadeva! Sicer pa pojdiva
¥e no, prevet sva se zaklepetali. Da, pmdii& veceri se fe in
mrzel veter brije krog vogalov.”

"Novi model gal mi prav lepo pristoji, kaj ne?”
T D BIB ) LR s P
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A-50 se je dolgo pekel na malem ognju. Ker ver

jamem da ste tudi vi Ze bili la¢ni helikopterjev.

si poglejmo kako za vraga tale rec izgleda na
ekranu. Prvi vtis je kar pustil kar nekam suha usta.
Modro nebo, modro morje, zeleni otoki zeleni heliko-
pterji in vijolicast horizont. V redu, cela zgodba se
ofitno dogaja nekje v tihomorskem ototju, celi nasadi
palminih dreves in azurno modre peécine so najbri
zato, da igralcu zbudijo skomine po eksotiénih
poditnicah, saj wveste, zagorele domafinke in
polezavanje na belem pesku, Na koncu koncev to
sploh ni slaba ideja - cele dneve s svojim helikopter-
jem (Cobra, Lynx, Mi-8 ali Ka-50) skacete z otoka na
otok in uZivate v prekrasnem razgledu. Tudi za tiste, ki
bi se radi pretepali je poskrblieno. Udelefite se lahko
prave male umazane vojne. Kontrolni pult, od koder
ukazujete svojim helikopterjem, jim nacrtujete poti in
cilje. je Cisto enak tistemu iz AV-8B. Domarkovi pro-
gramerji so iz iz tega simulatorja vzeli e kokpit, ga
predelali za helikopterske potrebe in voila - nastal je

kej, ¢igava ideja je bila to? Ce najamete

ta hip najvedjo kosarkarsko zvezdo

NBA lige za nastop v racunalniski igri.

je logitno pricakovati, da bo to koarkarska
simulacija, ne pa igra, v kateri igrajo glavno vlo-
go pesti in udarci? Ocean je res imel Ze boljse
prebliske, toda ta je pa od sile. Le(po) poslusajte.
Po neki legendi je nekot, nekje dalec nazaj v
Drugem svetu vladal zlobni éarovnik Sett Ra. §
svojo zlobo je hitro prodrl tudi v Prvi svet - Zem-
ljo in tam unicil faraona Egipta, ne pa tudi
njegovega sina Ahmeta, ki ga je s pomodjo dedka Leot-
sua ugnal nazaj. Nekaj tisocletij je minilo, da je Sett
Rajev sluga Beast spet nadel svojega gospodarja v
Drugem svetu in mascevanje sledi. V sredicu pozor-
nosti se znajde Cudeini otrok Nazu, dalnji potomec
egiptanske dinajstije, izbrani One, tisti, ki poseduije

Januar 1995
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Ka-50. Letenje s helikopterjem zahteva drugacno teh-

 niko, zato pozabite na Flight Simulator. Na sreco so v

recenziranem simulatorju zadeve prilicno poenostav-
liene. Najprej startamo motor, potem dodamo malo
gasa in vklopimo prenos moéi motorja na rotor. Sled-
njega nikar ne pozabite, saj se v nasprotnem primeru

rotor, ki je hkrati propeler in krilo, ne bo vrtel, kar bo

imelo za posledico, da bo vas helikopter trmoglavil na
zemlji. Z dotiénim letalnim strojem lahko seveda tudi
lebdite, in pristajate na tenigka igri§ca. To doseiete s
spreminjanjem koraka rotorjev. trenutno nastavitev pa
lahko obéudujete na HUD-u. Ker se vsak polet zaéne in
konéa na zemlji, vam preostane le $e pilienje umetniskega
vtisa prihoda na tla. Kot sem #e na zafethu omenil, je vi-
zuelni izgled bolj reven, eprav so vsi helikopterji polim-

BY DELPHINRNE SOFETWORE

moc, zmagovalni duh, pogum, agilnost, INTELigenco
in vsa potrebna znanja borilnih veidin. pa ga bo redil.
To je... STOP! (Vsega pa vam res ne smem izdatil)
Torej; nasproti vam stoji 12 borcev vseh dolzin in
velitin, ras in olik, lepo pofesanih in umitih. da jih
potolcete. Ali porazite, bi bil boljdi izraz, kajti pre-
tepanje v Shag Fuju je bolj plastino mehko kot
surovo trdo. Prvobitnih znakov brutalnosti v stilu po-
tokov krvi in telesnih otrgnin, nad katerimi smo se
lahko naslanjali predvsem v Mortal Kobatu I in II, tu
ni na spregled niti po 12 rundah. Druga kardinalna
napaka Shaq Fu-a je, da so liki borcev v njem odlocno
premajhni za tako zvrst igre, ﬂeprav je njihova animac-
ija tekoca in vseskozi v gibanju, to ne odtehta dejstva,
da je zvok porazen, ozadje statiéno ter sistem udarcov
silno boren in okoren. Hja, ¢e nimate jopada. boste z

ZRAKA
ani s telsturami, gibanje je dokaj gladko, vaga unicevalna
dejanja imajo posledice na otodju - poari se Sirijo po z
objekta na objekt. ognjeni zublji ves ¢as sikajo pod nebo
(najbrz nimajo gasilcev), slab vtis pa pusta zunanji pogled,
saj ima velikega hrosta: na dolocenih mestih je videti sko-
zi lupino helikopterjev tisto, kar po logiki perspektive
sploh ni vidno. Tadi zvoka je bolj malo. razen detonacij in
opozorilnih piskov vas celo pot mori digitalizirano
ropotanje pravega helikopterja. Vletalnem delu je e ena
smrtna napaka: e odpove motor, v resninem svetu pilot
uporabi t.i. autorotacijo in ¢isto normalno pristane, va$

Elmuhran helikopter pa pade z neba kot prezrela hrugka.
—  THEN TR

e e—

| simutacija helikopterja

@ navadnim joyem izvajali vse udarce bolj na ho-
® ruk. Specialke (vsak lik imz eno) so e kar iz-
virne, a nic posebnega. Kje so zakljucni udarcil!
Pravila igre so taka, da lahko igrate samo na dve
zmagi, dvoboj. turnir ali celo zgodbo, ki pa ni
ni¢ drugega kot Cista nalagancija. Niti ene
Bizboljgave torej, prej obratno.
B Kot videk nesramnosti Oceanovci prodajajo
o na 6 disketah, ki ne grejo na HD, poleg tega
je organizacija podatkov na njih tako poraz-
na, da se v eni nodi igranja namenjavate disket
vel kot povpreéni D.J. ploi€ v celem delovnem
mesecu. Ocean, naredi nam vsem uslugo in ne delaj
vet takih bedarij!
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astran vojn in vojnic na zemeljski obli in zaradi dejstva, da je pred priblizno
mesecem dni svoj obstoj razglasilo marsovo leto 1995 (Mars je rimski bog
vojne), se Zelje po krvavih igrah ne umirjajo. Svojega olja na tak plamencek
prilijejo seveda vsemogoine softverske firme in udinek je na dlani: ves vesoljni svet
igra Doom in podobne krvolocnosti. Olja je z BlackThornom prilil tudi Interplay.
Pravilno re¢eno: tisto, kar je Interplay prilil. ni olje. ampak mesanica. BlackThrone
je namrec bela vrana v jati ptic na softverskem nebu. Vendar vse ob svojem éasu.
v Najprej temelj vsa-

-fJ- ! ke igre: vsebina.

iy fl;' Le-ta je iz najbolj

i 2 b= > kKlasicnega scenari-

b g { i ja Kklasicisti¢nih

: 5 3 "'I klasikov klasicne

4 J ’ ” klasike: kot sin

. I' i Kyle oceta Vlarosa,
e ) f LJIE" E ki je by-the-way e
g [ veuase g i P! & kralj ene pravlji-
- | 4 ne deiele, se po-

A | das na pot iskanja.

e HOVER BOMBE T e S K e

\ Cilj: svetleti ka-
Molitev v templju svete hombice. 3, 2, 1,... BUM! | men Lightstone,
ki ga je zmagovalec vojne za oblast Sarlac (spet
plonkajo iz filmov: ime posasti. ki je Zivela v
pedceni votlini na Tatooinu v tretjem delu Vojne
Zvezd) odnesel s seboj v Tuul. Naloga: najdi tisto
skalo ali karkoli Ze. _ :
Do sem je zadeva e klasi¢na (a ste se fe preob- "‘: ¢
jedli te besede, ha?), podobno je tudi z realizacijo.
Na 2D zaslonu se premikate levo-desno. Ko pridete
do konca zaslona, se okolica zamenja z novo. Hodite

po rudnikih, na poznejSih stopnjah tudi po prostem

in delate vse, da bi prili na nasledniji nivo. Nivoji : J
i S
med. seboj niso lofeni z dvigali, ogabnimi o Y
velepodastmi ali matemati¢nimi kontrolkami, : JA
’ ':‘:-,!:r'-. »

Fanta, odprita mi vrata, da vaju male pogrejem!

[ . -,
. . |
E
e Y] ; :
i1 & ! temve s kodami. Ko
" - { Yy b= A ] o 1
M i; dobite naslednjo. jo ob
R N E .- zafethu prihodnie igre
I:l Hn 3 . i =5 . .
LY Lol :"-* % g | Vpisete, in ni vam
' J : : ;
: 4 £a I 1{' treba delati vsega e
. '  enkrat. To je tudi ideal-
| | R = na reitev za odpravo
3 i posnetih ~ poloZajev.
Y| Seveda se ne morete
eve~ ¥ HOVER BOME  Pfiio., i A kar teko sprehajati

Kaj jamra§?! Ce je dvema Ze uspelo, zakaj ne bi 5e tebi?

TORY
PR TR

levo in desno, temve morate za zdravju nekodljivo premikanje marsikaj postori-
ti. Ta “marsikaj” vkljucuje streljanje na sovrage, kotaljenje po tleh, skrivanje v temi,

) i

plezanje na previse in resevanije zaprtih soljudi. Zadeva je torej povsem igrabilna,
Le...

...e ne bi bilo nekaterth slabih lastnosti, ki pustijo grenak priokus. Prva je bila
nostalgiCen spomin na Spectruma, saj je grafika nekje na nivoju sredine osemde-
setih let: veliki piksli ter malo barv. pa e te so zelo kontrastne. Saj ne bi ¢ez babi-
co Mavrico ni¢ rekel, vendar taka grafika leta 19957 Edina tolaiba preostane misel
na samo 1.8 MB zasedenega trdega diska in (nepreizkufena, a zelo verjetna)
edrugljivost s sta-

| 0

rej$imi procesorji ] g
%86, Igra kljub vse- : P fr'
' =
mu zahteva 2 MB OME HWATERFALLS HAVE % >
A ?ﬁEEAGEE BEHIND THEM. - L]
RAM. }iERjE na y #, LODK CLOSELY. E
:

klasi¢ni ravni sta

¥}
L]

tudi zvok in glas- . v /7 o 'Ir
¥ - =i P | !
ba. Zvok bi lahko . ; : ll | [
na kratko oprede- } | F '
lil z besedo strel- i i’ ) Ui
janje, glasba pa je A } - , 1
na lestvici nekje _ i \
B Y HL A

2 132 Kdo si i, da mi trasi§ taksne nasvete?

- i,

Babe il

ff med “ti dum di dum ti dum” in "bah-wah
bah-wah". Hvala Bogu. ta to ni vse, kar
i; lahko igra ponudi. Konec koncev je za
! nekaj ¢asa kar prijetna zabava, 5e posebej
navdusujota je raznolikost ukazov za
krmiljenje osebka. Malo manj pa je
navdudujofa razporeditev gumbov za
dosego tega cilja: Le kdo bi se lahko spom-
R . nil. da s pritiskom na D moZicek tece, s
o - pritiskom na E pa mete bombe? Pa to nis-

! ta edini visoko inteligentni kombinaciji.

o 41 Aja, skoraj bi pozabil - kemiljenje je moZno
B D 3
o %

L A
-],
———

| PG(386,2M8)
arkana pustolovscina
Interplay

le preko tipkovnice.

Odvetnih besed za
konec ne bi izgublial, rekel
bi le, da je igra kar ugodna
za premor med Doomom
in System Shockom. pa se
to le zato, da ne bi prigli iz
forme. Vsaka ura vaje se
namred pozna.

R MEEFRZIN Rt

PRIMOZ

()
A
[Tl
18
=



= e ThE = s Ly i T BT i R e e [
N P =

- e fqu?wa.?%a
k I For—y

o o ‘riza v Rusiji je na vihuncu. Borisa Jelcina vriejo z oblasti in ker mu grozi, da

W ga lansirajo tudi s kakega neboti¢nika, neko¢ mogoénemu medvedu ne pre-

. A ostane ni¢ drugega, kot da se vsede na posebno Aeroflotovo letalo in pobe-

~gne y Ukrajino. Vas, pilota Mornarice Zdruzenih drzav Amerike, pograbijo sredi ne-

| , " okusnega kosila in vas strpajo v palubnega lovca F-14. Se preden se dobro zaveste,

| kje se nahajate, vas oficir na katapultu lansira nad razpenjeno morje, reevat

mozakarja z zafetka teksta. Za Jelcinom se podi cela eskadrilja MiG-ov 31, z enim
samim ciljem - spremeniti njegovo letalo v gore¢ aluminijasti dei.

To seveda (3e) niso udarne novice TV dnevnikov. Zivahno dogajanije je prva mis-
ija v US Navy Fighers. Kot v vsaki podteni simulaciji, lahko najprej
izberete postopno $olanje - od vzle-

tov in pristankov, do nata-
nénega bombardiranja in os-
trih dvobojev s takinimi stroji
kot so: F-18, A-7, F-22, 5U-33, F-
14, pod modro nebo pa se la-
hko lansirate tudi s pravo stari-
no letalom-raketo F-104. Slado-
kusci pa se lahko poigrajo e z
generatorjem misij, ki po svoji
kompleksnosti spominja na tiste-
ga v Falconu 3.0. In kako celotna
zadeva izgleda na PC 486/66, 16Mb
RAM-2 in Sound
15 Blaster zvoéni kartici? Electronic Arts je zagato regil takole: izbi-
rate lahko med vel grafilnimi nadini- 320x200, 320x400,
040x480, 800x600 in 1024x768. Da, da, dobro ste prebrali, US
' Navy Fighters tece tudi v visoki resoluciji: pa ne na vaSem 486 \Siun
I in VGA kartici, za takSen luksus potrebujete najmanj Pentium in \
. izredno hitro in drago grafi¢no kartico. Na sreco lahko tudi na
e O ':-'manjﬁl lodljivosti ugivate v zraénih bojih. Za popolni ufitek morate posedovati e
SO dobro igralno palico in veliko potrpeljivosti, saj je to ena zahtevnejsih simulacij.
~ Polegletenja, se morate mugiti $e buljenjem na vse strani, s Skiljenjem na radar in
; .?qﬂenjgm wingmana. Ve€ina postopkov je izredno realistiéna; pri katapultiranju vas
vodi oficir za doti€no dejavnost (vidite ga le, ¢e imate dovolj RAM-a), letala se
obnasajo skoraj kot tista prava , razen F-22 lahko celo padejo v vrij, vsa govorandija
in kriki, ki prihajajo iz vasih zvotnikov, sploh ni laina
- posneli so prave pogovore med mornariskimi piloti. Ukore dayjo;
Zvok motorjev je kar posreden, poplesavanje med ob-
laki spremlja neZna glasba, v nevarnosti pa tulijo si-
rene... Z nastavljanjem zvoka se lahko igrate do ne-
zavesti, saj so pmg[amer}i Electrunin: Artsa ustvarili
cel glasbeni studio.

US Navy nghters‘*pa s-mreﬂa nihr‘éz napak,al;l ;
lahko ortodoksne ljubitelje simulacij odvrnejo od
nakupa. Na prvem mestu je seveda pomanjkanje
instrumentov: namesto pﬁgleda na tablo z instru-  fgm
menti 5o si izmislili nekakina okna. ki se pojavl-
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jajo v vogalih ekrana. Njihova velikost je odvisna od locljivosti, ki ste si jo izbrali; pr
veliki je njihova majhnost prav neznosna; na primer: da bi cilj zajeli na radar, morate
klikniti na njegov odsev na radarskem ekranu, ki pa je pri veliki locljivosti tako
majhen, da ne morete razbrati nicesar. Drugl minus so si zaslufili s pokrajino, ki jo
skorajda ni, tistih par objektov (ki so sicer na pogled krasni) sameva sredi pudobe
kot zapusten kaktus. Poleg tega so ponovili tisito grozoto, ki smo jo ob¢udovali Ze
pri Strike Commanderju - na tla so zalepili nekaj tekstur, ki naj bi predstavljale reke
in mesta. Le te od blizu spominjajo na kako Mondrianovo sliko, saj veste, kvadrati
in pravokotniki. Poleg vsega pa vsa orofja, ki jih obestite pod krila, postanejo nevi-
dna. Softverski stroj, ki poganja letala, je dobro narejen, demur se ni €uditi, saj je za
izdelavo US Navy Fighters odgovorna ista ekipa, ki nas je pred davnimi casi (ko so
Se kraljevale 386-tke) razveselila s Chuck Yeager's Air Combat. Nasprotniki

se obnafajo zelo pametno, nikar ne
pricakujte, da se bodo dali zlahka
sestreliti. Na srefo je wingman zal-
jubljen v vas in bo naredil vse, da vas
obvaruje hudega. Ponavadi pa vam to
¢isto ni¢ ne koristi, saj je Ze letenje
samo dovolj komplicirano, v zracnih
bitkah pa je treba e gledati naokrog,
oznacevati cilie (RIO samo sedi zadaj in
stoka ko preobremenjujete letala),
beiati pred raketami in nadvse spretni-
mi sovragl, odmetavati vabe in jasno na
koncu kevave bitke - najti letalonosilko in pristati na njej. To je seveda zgodba
zase. Najprej sem mislil, da jo bom odnesel s prihodom na palubo. pa sem se zmo-
til. Prilet na krov je to¢no tak, kot v resnici. V finalni fazi pristajanja morate imeti |
visok vpadni kot (nos aviona visoko dvighjen), kar seveda zmanj3a pogled naprej,
letalo drZati v zraku samo z motjo motorjev in blago ponirati proti Stirim jeklenicam,
razpetimi na tistem ko§¢ku steze, kamor morate butniti svojo masino. Oficir na kro-
vu, zadolfen za pristajanje vas ves ¢as vodi in pomaga. ko pa zaklice "call the ball",
je treba pristati ali pa pognati motorje s polno modjo
Zatetniki bodo imeli veliko tefav. a z vaio
si clovek pozeli. Zivljenje moma
teko: cele mesece predivi na gugajodi se plotadi. spi v kabini,

Walo zmanjial Pk,

in odleteti na $e en krog.
se lahko doseZe vse, kar
riskega pilota je Ze prislovitno

ki ni vetja od straniSéa, hrana je izvrstna in raznolika (ribe, de
8 imate sreco dobite celo ribe. tisti ki na ksovu praznuje rojstni
V dan, pa ga glavni kuhar razveseli z - ribami). vendar ga nijuna-
ka. ki bi zapustil tzko letenje. kot je na voljo ¥ Mornarici.
US Navy Fighters je dober simulator. ki pa cilja na bliznjo pﬂhﬂdﬂgﬂt
ratunalnik s procesorjem 486 e kar zastarela rec. M&t&nﬁtﬂaﬂhﬁm ga%it ega
naina vam Ze sedaj omogoéa udobno in nadyse zanimivo lg:an]: Za m Ijljhitelja:
mornariikega letenja obvezna stvar, ostali mmi]g“ki 1:-3, nesfrpm:r prlfakuiemn s
Flight Unlimited in seveda - Falcona 40, ki W“Ebnmm e e '
lgro smo si izposedili v trgovink Ht ED-’.REH Fntinikuﬁ*lﬂ? v Ljubi]am tel.

061-159-75-11 in pri pod- - oz ﬂ
jetju MANTIS 061-344-744. j] (1|8 | PG GO-ROM (486, 4 MB) |
|etalska simulacija
Heclronic Arts
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roza! Leta 2123 masivna prenaselienost Zemlje (nezadostna uporaba kondo
mov in anti-baby tabletk) élovesko raso prisili v iskanje nove kolonizacije na
drugih planetih. V vesolje poletijo tri izvidniske ladje. vsaka z misijo. da na-
jde clovestvu novi dom: Myrmidon na Mars, Aztec na Venero in Amazon na lune Ju-
pitra in Saturna.
Stiri leta kasneje. skoraj pri koncu njihovega popotovanja, Zemljani izgubijo vse
kontakte z ladjo UNS Amazon; vse razen slabotnega signala. klica v sili.
Opremljenega z eno najmodernejsih Lynx FTL (faster than light!) ladij, posljejo
Zemljani specialnega agenta Jasona Barra odkriti kakina usoda je doletela
najmogocnejso ladjo v raziskovalni floti in njeno posadko s kapetanko Nastasio
Sumoki na celu.
Klasiéna  misija
"Adam gre po Evo v
raj”. torej! In ko si
Z€ tam, prinesi nam
4 1 e vzorec kakega al-
* iena, najdi leglo in
ga po moznosti

unici.
Ne dihaj preglo-
Juj, a 5i na ritke padel? A drsi? boko - mogode ti

prisluskujejo. Nekaj
je tam zunaj. Nekaj velikega... Mesojedi sluzasti érvi? Kosmati pajki z laserji na tip-
alkah? Ali pa le kakéna od tistih res nagnusnih oblik Zivljenja, ki jih raje nisem
omenil?

Nima$ pojma, kaj te faka za naslednjim vogalom. Toda karkoli Ze je, si lahko
preprican. da ni prijatelisko naravnano. Pravila so preprosta. Vse je zunaj, da te
ujame. Torej ne tvegaj in ustreli vse. kar se premika.

To je bil kratek tecaj iz samo-abrambe za vse tiste, ki ste mislili. da bo vada naloga
v Creature Shocku kuhanje marmelade in vlaganje ceinjevega kompota. Kje pal
Vlacilise boste po temacnih rovih neznanega asteroida, ki je po mnenju ladijskega
racunalnika "bogat z aminokislinami in proteini” (upate lahko le. da ne z vagimil)
in naleteli na cel kup neprijetnih presenecen;. DoZiveli boste blifnje sreanije z
mutiranim pali¢njakom. gromozanskim deievnikom. leglom zdrizastih li¢ink (Oh.
jal Te bi rad dobil na kroiniku - dvejne porcijo. prosimilse otepali nadleinih striglic,
netopirjev... in bili prica vrhuncu - velicastni metamorfozi lepotice Sumoki v zver
®{hudifa, vraga!). -

Z0bko

I3

Druginshi album Razjarnikovih
ati Nosko

Pa vse le ni tako hudo. Vas zascitni skatander je veliko udobnejsi in drazji od
tistega, s katerim je po Luni pohajkoval Armstrong
ni bil nikeli tam in da so celo stvar posneli v filmskem studiu)

pasom, multi-funkcionalnim prikazovalnikom (kako strokovno se to slifil} in “on-

(nexkaterl ziobnezl sicer (raijo, da

Opremtjen je s Kon

screen” trotom (kako kmecko se to bere!). s Katerim se premikate po zaslonu. Kom-
pas vedno kaZe smer sever in prav tako kot "creature energy meter” oznanja blifino
prisotnosti sovrainih stvorov. Ce ste z orientacijo v dvomih. raje risite karto. Ko
pridete iz ofi v ofi z neljubo posastjo. se merek spremeni, Ce ciljate dirgkino v
sovraZznikovo 3ibko tocko (ponavadi odi. glavo ali lovke). Tako viasih
dobro merjen strel ve kot pa neracionalno redetanje. da sovrag stegne svoje LJ-R:

=

zaleie en
Ma srce vam polagam tudi. da nujno uporabljajte shield mode (desni gumb miske!
sicer boste hitro peceni. Bombe, ki jih sproZate s preslednico. sicer :*.3-.-5-Jf-.§: veliko
skode nasprotnikom. a le ¢e so vidna njihova Sibka mest: '
tudi shrambeni pokrovi v ste-

nah nekaterih rovov. V nekat- : ¥
erih se skrivajo koristni pred- = ‘
meti, v drugih pa neprijetna '
presenecenia.

Creature Shock je na
Zalost igra, ki vas resniéno
sokira le enkrat. Prvic in niko-
li ved. Ko namre¢ enkrat um-

Radovednast vas je pripeljalado tega, oa ste adkrili pOWEr-

rete in ponovno zacnete na B 23 SVOe orazje

stopnjl, ki ste jo nazadnje

koncali, lahko na besedo presenecenje kar pozabite. Akcija je strogo linearno
zacrtana in trdno drZi kljucne akterje igre na mestih. kjer so se jih zamislili avtorji
sami. Potem pa je tu e ena stvar, ki sem jo do sedaj uspesno odlagal, ker mi neka-
ko ni $la od prsta. Creature Shock se namret odvija v dveh, po igralnih plateh po-
poloma razli¢nih delih: v akradnih sekcijah. ki so mimogrede le bleda kopija neka-
terih nivojev Novastorma. se z vesoljske ladijco s pogledom “od zadaj” prebijate
skozi §irna vesoljska prostranstva, v trodimenzionalni prvoosebni klavnici pa se v
mnozici izvrstnih vmesnih animacij, ki tedejo v 15 sliicah na sekundo. pobijate z
vsemi vrstami nagravinih alienov.

Skorajda ne verjamem. da bo kdo uZival v taki toplo-hladni kembinaciji. Pravz-
aprav mi sploh ni jasno. kaj so hoteli fantje iz Agronaut Softwarea (znani tudi po
¢ipu Special FX. ki so ga vgradili v Nintendovo igro Starwing) dokazati s tem, da so
v igro vgradili popolnoma odvedni arkadni del, ki pokvari celoten viis o konstrukiji
igre same. Da je PC konzola? Da je irski krompir Giffenovo blago? Ali pa le nekaj
tretjega. kar mi ta trenutek ne pride na misel? Avtorje bi veliko bolj pohwalil, Ce bi
igro namesto tega obogatili s kaksno srhljivo glasbeno podlago: to bi igralca res do-
tolklo. Tako pa morate en gigabait {2 CDja) raziskovanja in eksterminacije posastnih
stvorov po mracnih tunelih neznanega asteroida res izkusiti. da bi mu verjel

In ali je to res vse? Kakor se vzame. Za popolno doZivetje morate izklopiti vse
luci, zagrniti vse zavese in si nadeti slualke. Ce se prepustite atmosferi. boste ez
dan ali dva po stanovanju hodili z jekleno cevio sesalca. jo repetirali na vsakogar in
si v glavi vzredili fiksno idejo. da se v kopalnici skriva nekaj hudo bolnega

PS.: Poigrate se malo z datoteko CREATURE.SET. Tako utegnete ugledati
konec igre e pref kot Srecni Luka, najhitrejsi revolvoras na Diviem Zahodu!

Igro smo si sposodili v trgovini Mr. CD-ROM na Vodnikovi 187 v Ljubljani,

PG GO-ROM [EIH 4 MB)

ah:usialura

AL MEERZIN R



|
l
|
E

R S e B S

Caught II;

ep. totno Psygnosisovci so tisti Cudaki, ki so
sprogramirali neustavljive, nizko letece, sme- ¢
sno hodece in prav zares zelo in Cisto res Lem-
minge. Pa 47 nadaljevanj lemingov sploh ni vse, niti Se
zdale ni najboljie kar je iz njihove programerske hise

Waaaau. Kaksen velik krt!

priglo. Ustvarili so 3e mnoge druge dobre igre (Ecstati-
col), med njimi pa tudi prvi del pustolovitine IUC (In-
nocent Until Caught). Ker pa bi bilo po igri z naslovom
[UC nesmiselno narediti Se eno s popolnoma istim
imenom, so njen naslov po ustaljeni navadi spremeni-
li s preprostim dodatkom - 5tevilko na koncu imena.

Innocent Until Caught 11 se zaéne nekje v vesolju.

Vesolje pa je. kot vemo, kar precej velika zadeva. He%
m

teri trdijo, da je celo neskonéno, EES&I‘[J& Se nis
dokazali. Kako tudi bi, ¢e do nesknnn:m:rsn ne mores
priti?! In na nekem skromnem, skorajda bednem, ne

boste verjeli, s travo pmaﬂeﬂmglanetmn se lmmiua
lec Jack (ja, to je tono tisti Jack iz prvega dela) na lep-

em pojavi sredi ceste in prosi prijateljico kravo o - po prvih petih prostorih. Nasli boste npr.

sodelovanju pri zlo¢inu. Nadaljevanje sledi......
Nadaljevanje: Krava se postavi na sredo ceste in s

tem zapre pot tovornjaku polnemu dragocenega blaga.

Jack ji hladnokrvno nameri pistolo v glavo in oferju

[ MEERZIN IS

[nnocent Until

Presumed

G

1T

Tradi ﬁua totalitaristiénikh naslovoy

“kamiona zagmzl. da jo bo ubil, €& mu ne preda vseh

dragocenosti. V tistem trenutku se na nebu pojavi
policijska vesoljska ladja in Jacka odpelje proti zaporu.
lgre pravzaprav sploh nebi bilo treba ustvarjati, ce bi
policistka Ysanne mislila razén na ulov zloinca tudi
na gorivo za njeno vozilo.
Pa k sre¢i na gorivo ni mis-
lila in tako bodo lahko kaj
zasluzili tudi Psygnosisovi
programerji. Pa naj %e kdo
rece, da fivljenje ni sestav-
lieno iz nestetega Stevila
nakljuij.

V popolnoma nezem-
ski avanturi, boste obiska-
1i vsaj &tiri planete in en
casino, dodobra spoznali
kaj je to bitka med spolo-
ma in v viogi kriminalca
Jacka poskusali pobegniti
policistki. Ali pa tudi ne. Morda se boste raje viiveli v
vlogo Ysanne in njene neine roice-pravice, ter
lastnorotno prepreili invagijpvesoljskih spackov, pre-
den vas spremenijo v zobotrebee. Jaigrali boste lahko
v moski ali Zenski vlogi.

Za razliko od ostalih iger se vezi med obema kara-

igrate v njeni vlogi) ]afha pa ¥pradate ali je gorivo Ze
nasel, bo odgovoril da se mu'ne sanja kje je, Ceprav ga
je ve€ oCitno moral Ze davno pobrati, razen Ce je 10 kil-
ogramski predmet odnesel veter. Ko svoje naloge
izpolnete bo bencin meni nic tebi ni¢ priviekel na dan.

Igranjé"je prav neverjetno zanimivo, saj morate z
vsakim Karakterjem resevati popolnoma drugaine uganke
in medtem ko se kriminalec in policistka posteno prepi-
rata in zmerjata, si morata v tefavah (v katerih se znajdeta

0, Jack, si nadel gorive? Krasno! Zaka] si pa tako zelen?

iin to celowvedkrat) medsebojno pomagati. Celo osebe, ki
jih srecujeta ponujajo vsakemu razlicne odgovore.

Litno zrisana pestica ikon pripomore k lafjemu igran-
ju, (lahko si pomagate tudi s tipkami npr. U - use) stasoma
pa se odpirajo nove tkone, Npr. v trenutku kﬂdﬂhiw

- = ey se odpre tkona popravi (fix). Coooooooooeol! Prav zares

.

"hlll‘lﬂ‘ﬂﬂ moje hiSa! Kdu je tebi dal Saferski izpit?!
Mati Terezija?"

g
kter}ema n bgro krepijo. Nikoli ne veste kaj se bo z
njima zgodilo dﬁ-ikunl_:g igre. Predvsem pa je najbolj
zanimivo in privlaéno dejstve. da Jack in Ysanne obv-
ladata razliéne spretnosti, se zato lahko sprehajata po
razli¢nih prostorih, kar v praksi pomeni, da 1UC v eni
igro ponuja dve igrl. Seveda nekatere situacije lahko
izpadejo smeéne, Primer: Zaénite. igroz Jackom in se

4 kantico za gorivo, cev.... Ysanne bo na

.nikjerubiti. Doklerne bo

sramp in pnkvar;en'

odlitno izdelan nacin vodenja karakterjev, Ceprav smo

podobnega videli npr.w Day of the Tentacle. Ampak @je
definitivne bolisi.

Pa Sesslabe plati: grafika je sigér solidna, a vendarle ne
dobra: zvok beste na disketniSSliiskali z lugjo. In Seﬂ
enkrat dobre platl: igrae dtako, da se ne morete
ili vseh ugank, igre niste
resill. Popréj'pa bo treba prehoditi mnogo lokadij in v za-
peliivi igri. kot [UC gotovo je. boste Solo ali slufbo pat
prisiljeni pustiti za nekaj tednov.

PE, PG CO-ROM (386, 4 B
pustolovscina

Psygnosis
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Bogse te

ozor! V svetu obstaja nekakéna zarota, ki hoce

ubogo Amigo spremeniti v racunalnik za popol

noma infantilno debilne igre. Ne more biti
namret vet nakljudje, da Amigade v tako kratkem casu
zasuje toliko softverskega govna. Programerjem se je
milo receno sfecljalo, rezultati pa so vsaj v primeru
Dragon Stonea dobro vidni.

Kje torej zaleti esej o tem biseru amiginega pro-
gramiranja? Pri Bog-ji-odpusti grafiki? Kot klobi¢ za-
pletenem zapletu? Easy igralnosti!

Pa zaéniva pri Homeri. V Dragon Stoneu si lahko iz-
berete enega dveh postavnih korenjakow {prsa junaka,
glava bedaka), med katerima mimogrede e
- na pogled skoraj ni tazlik in vam zato res

‘e morem predlagati svojega ljubljen- _ :-.
ca, 5 katerim hm?tn bgfsﬂc- ﬁpm-‘ﬁ:. e - 3
vljali nalogey V “@nimacifi sloga -

#

tretjerazrednilt japonskih risank se
boste v laserskem snopu ter obliti z
lugjo (graw!) spustili na kraj dogajanija.
Vui, e malce zvezdic in obveznih
avoénih efektov - tingl. tinglinestena kra- o

ju zlodina. S&maﬂj&.—nfﬁﬁ%ﬁ. kar spoznate e v prvih
sekundah, Nad vas sprite (Coke? No thanks!) se
zgmejo posreceno grde kreature, ki vas z 10 cm dolgi-
mi kremplji nenehno skufajo objeti. Igra je zasnovana
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v klasiéno bedastem stilu: z glavnim junakom morate
kar se da hitro bezljati naokoli in vsake kvatre najti
kak koristen predmet. Ko vam kaj takega celo uspe,
morate poiskati $e mesto kjer bi ga uporabili in v
najslabsem primeru vam bo odprta pot naprej. Redko,
toda res redko, sem imel celo srefo z legendarnim
“Guru meditation, Software faliure”. Predmeti
yetinoma lefijo po skritih kotickih labirinta ali pa jih
skrivajo pokveke, ki jih morate zato mimogrede zakla-
ti. Nekaj redkih oseb, ki se zatuda celo pogovarjajo (v
grdi grafiki in de grdih <rkah), vam tu in tam pove kaj
zvitega ali vam izrodi kak koristen predmet. Uporaba

predmetov je skrajno preprosta, saj so mesta s poseb-
nim pomenom oditna, enako prozerme pa so tudi nji-
hove povezave s predmeti. Na primer: starka jamra o
neki rozi. Ni problema! Zavijete iz hise, dol, levo. dol,
stihnete minometno roéo in poberete kar ostane. Do-
bite juho. s katero na naslednii stopniji napitate bol-
nepa kolega. Najdete odbit kamen in ga postavite na
najkrajsi steber v teleportnem polju. Kapi3?

..V zgoraj opisanih neznosnih intelektualnih naporih
vam je v pomo le vasa zvesta igralna palica ter najdaljsa
tipka vseh tipk: g. Preslednica. Preslednica vam pricara
trenutni inventar, v katerem predmete pregledate ali up-
orabite, z osebami pa se lahko tudi pogovarjate.

Sledec preroskim besedam se nic l:mduga

sluteti odpravimo nadaljevat igro.
Kakéna napaka! Tukajénji nacin nad-
~ aljevania igre je namrec nekaj najbolj
norega na svetu. Gre za vpis kode, ki jo
#"  * dobite po koncani stopnii. Dotiéna koda
obsega 20 (beri: dvajset!l) znakov. ki jih
morate vsakega posebej vnesti z igrdlno pal-
ico, obstajajo pa velike (1) in male () crke abe-
cede, Stevilke, zraven pa Se plus in minus. Vnasanje kode
je pravi pet minutni podvig, ki kaze, da avtorji res ne Zel-
ijo. da bi njihovo igro kdo celo igral!

Svet se je 7e davno tega navelical letati z joyem v
neskonénem panicnem begu pred hordami kreatur, ki jih
lahko pobijate le z mecem, fireball pa lahko scoprate le, ce
kakih & sekund stojite na mestu kot pribiti (kar je seveda
praktiéno neizvedljivo). Gonoreja gor in dol po p@krajjni.

kjer so skriti predori skriti predvsem igralcu in ob sprem-*

ljavi drsenja zaslona, ki vas protestno ne spremlja; kaj
kmalu postane kakor sedenje na biciklu brez sedeia. Za-
nimive, a mukotrpno. Ako imate torej sreco in igre Je
niste kupili, se pazite le zlobnih prijateljev, ki vam bi
sluéajno ob nepravem tasu radi vsilili ponovoletno darilo.
sumljivo zavito v neprozoren papir. Ce pa ste eden tistih
ubozcev. ki so Dragon Stone Ze kupili. se ga $e vedno
lahko znebite na tisod in en nadin.
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DISTRIBUCIJSKA HISA
KJER SO DOMA

NAJBOLJSE IGRE

PC CD-ROM

| NAROCITE BREZPLACNI KATALOG
Ma zalogi veé kot 400 razliénih naslovov
najvedjih svetovnih zaloZb (novosti 1)
* k *

|

|

|

| 5 FOOT 10 PACK VOL 1
i 5 FOOT 10 PACK VOL 2
[
|
|

7.499
7.499
5.299
7.699
3.399 |
8.699
5.899
3.999
9.299 |
8.899
5.399 |
6.899 |
5.599
9.999
6.899
9.299
4,599
9.999
6.499
9.999 |
4199 |
4,199
8.699
6.899
7.399
4.499
8.999 |
3.199 |
4.599 |
3.399
11.399
9.899
9.999
5.899
9.999
9.599 |
5.599
8.599 |
4.999
5599
9.699
8.799
9.899

7th GUEST
| CENTRAL INTELLIGENGE
CHAOS CONTINUUM
COLONIZATION
COMANCHE
CYBER RACE
DAEMONS GATE
DARK LEGIONS
DAY OF THE TENTACLE
DESERT STRIKE
DRACULA UNLEASHED
ECSTATICA
ELITE II: FRONTIER
FOTRESS OF DR.RADIAKI
| GABRIEL KNIGHT
HAND OF FATE
HELL CAB
INFERNO
IRON HELIX
| LAWNMOWER MAN
| LEGEND OF KYRANDIA 3
| LEISURE SUIT LARRY 6
LITIL DIVIL
MAD DOG McCREE
MAGIC CARPET
MARIO IS MISSING
MEGA RACE
MICROCOSM
MYST
NASCAR RACING
| NOVASTORM
OUTPOST
| POLICE QUEST 4
PSYCHOTRON
| QUANTUM GATE
| QUARANTINE
| REBEL ASSAULT
RETURN TO ZORK
RISE OF THE ROBOTS
SAM & MAX
SIM CITY 2000
STAR TREK 25th ANN. 4.899
STRIKE COMMANDER 9.999
TFX 6.999
THE HORDE 9.699
THEME PARK 8.199
ULTIMATE BODY BLOWS 6.199
' UNDER A KILLING MOON 13.399
' US NAVY FIGHTERS 9.999
| VORTEX 9.999 |
| WING COMMANDER 3 10.999
‘ ZOOL 2 6.799

* * %

‘ Navedene cene so v SIT, brez 5% prometnega davka. |

T -1 -2 13 -
od Sh do 16h

. (061) 133-62-78, 133-71-38
od 11h do 19h
(061) 653-184

(60U G1Y-478
C.S.C. Rimska c¢. 35, 61351 Brezovica
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gobe po kislem dezju. Tokrat se je na podrodje
iger tipa 3D pobij-jih-vse podal celo legendarni
SSI. Taisti SSL, ki si ga brez meca, §Cita in kanca magi-
je sploh ne moremo zamisliti. Skupaj s hiso Raven
Software so naredili klasicno pobijanje po n-stopnjah
s kupom orozij, sovragov in nekaj nepogresljivimi
predmetki, ki jih vtikate v te ali one pranje. Se eden
v mnoZici izdelkov, ki se naslanjajo na slave Dooma, z
nekaj novimi triki, ki naj bi kupce prepricali, da gre za
nekaj galaktiénega.

B es me lopi! Tile kloni Dooma pa rastejo kakor

Prasim vas, yosped Cikion, ne zgublate no glavel PaloZa e
resda krtitiéen, toda ne resen!

1z same zlobe sem si potrpeiljivo ogledal uvodni
intro, ki takole razpleta $treno zgodbice: Nekod, ni dav-
no e tega. je Zemlja Zivela v miru. Nato pa so priéli
hudobci in pobili na stotisofe Zemljanov. Konéno so
abupani levaki v najskrivnejiem vseh skrivnih labora-
torijev razvili skrivnostno oroZje. To bil je Havoc, pol
moz pol madina in on biti jako spreten. zvit in
okreten, Toda to e ni vsel Mr. Havoc bo z vado
pomocjo navil usesa porednim Ciklonom, jim posteno
izpradil hlace in jim od#lobudral kozjo molitvico ali
dve.

lgra ima nekaj lepih izboljsav, med'Katerimi zago-
tOvo izstopa moZnost merjenja Z eroZjem po celem
zaslonu. Za to delo boste morali zaposliti migko; tako
da za vse.ostale gumbe ostane le §e ena roka. Tu se
pojavi problem, saj morate poleg obicajne hoje naprej,
naprej v 1evo. naprej v desno ter nazaj, tudiskakati.
obracati pogled goralidol ter vklapljati se turbo. Poleg
prstov na roki vam bosta torej prisli prav tudi obe nogi
in noswPogled navzgor in navzdol je torej disto lepo
izpeljan: Edini problem-pasje. kerna stropu nacelno ni
kaj prida pametnegd, s sklonjeno glavo pa part clovek:
part maina, ki s sabo tovori fotonski top (400 nabo-
jev) tudi ne bo stopical. Sprva delate red z nekakéno
futuristicno rokavico in krevljasto pistolo, nato pa se
oroZja popravijo in postanejo prepricljivejsa. Pobirate

OO mMEGRZIN

Drzi gobec, teslo Ciklonsko!

lahke tudi medicinske paketke, ki skibijo za vaso
clovesko stran, in mehanicne paketke, ki poskrbijo da

tudi na ne¢loveski ne Skriplje, Tu so Se gore streliva zd

raznovrstna oroZja, obvezni kljuéi ter.posebni pred-

meti, katere morate kasneje nekako uporabitl, Tod igra

malce odstopdiod klasiénega doomiranja in malce mioxi
zneko intelektualizacijo problema, ko pa je vendar vse
jasno. Namesto da bi preprosto upepelili vse Ciklone,
morate tu in tam resevati neke znanstvenike, ugrablja-
ti vesoljske ladje ter krasti podatke njihovim
ratunalnikom: kar je mimogrede milorecenc piratstvol

telovadba vnasa v ta Zanrmalce zmede-
nosti. Clovek namred poleg vseh naporov
nosenja orofja in sestlh gajb streliva res
ne pricakuje 3¢ krizank in ugank v slogu
Nedeljskih 60. Malce razocarajo nasprotni
ki, ki se niti priblizno ne pojavljajo v za*
f dostnem Stevilu, njihovo pobijanje pa
zaradi skoraj grobe tisine ni kaj prida za-
bavno, Naokoli se potikajo nekakine slin-
aste Zvalce ter modri in zeleni uniformi-
ranci, po stropih pa stradijo montirani
kanoni, ki vam kmalu razfesnejo buco. Za mrtvimi ne
ostaja municija, ki pa jo je tako ali tako zadosti. Resno
zgreden je tudi nadin risanja 3D zemljevidoov, kjer se

prvih pet minut ne boste znaéli niti po
nakljucju. Ob rotiranju, zoomiranju in
vklapljanju ter izklapljanju sten pa
boste kmalu vsaj povrdno dojeli vaso
pozicijo. To je tudi bistevenega pome-
na, kajti sobe so ve€inoma pravokotne
in druga drugi skoraj enake.

Pred zatetkom vsake misije boste v
domate ¢tivo dobili elaborat trenut-
nega stanja na naslednji misiji, besedi-
1o, ki obsega po pet strani drobno
tiskanih érk. Za resne ljudi bo med igro
pod tipko O na voljo povzetek v dveh
stavkih, tako da lahko domate branje odpade. V men-
gju Options pa lahko postorite 3 marsikaj. Shran-
jevanie igre je napredovale, saj.ob imenu pozicije pro-
gram ponudi tudi sliko lokacije, vase opombe ter de-
janski dan in uro shranitve. Za potasnejie PC-je lahko
tod tudi ukinetesnekaj detajlow, ki pijejo kri vafemu
procesorju. Resnici na ljubo tudi 486/66 DX2 ne Zmare
“full screena”. Igranje na malo (za dve) zmanjSanemu
zaslonu poteka veliko gladkeje, a vseeno ne tako glad-
ko kot Doom 2 v pravem nacinu “full screen®. K premi-
kanju moramo pristeti $e slabfo grafike, ki ponuja
dokaj velike lego kocke, Kakrdne smo npr. videli v Ter-

Hudimana. Ravno omenjena moiganska |

minator Rampageu. In ko smo ravno pri kritiziranju:
zvok je le bleda senca Doomove atmosfere, kjer vam je
krdelo ponorelih mutantov z 20 kilskimi mitraljezi

“Tovaris miliénik, ali mi lahko paveste kaj veé o vasem

pollico?" "Seveda, miadi pioniréek! Tole, na primer je
neprebojni jopic.: "1iii, a lahks prabam, te je res...”

besno dihalo za ovratnik. Glasba med igraresda je,
toda zvok oroiij. posebni uéinki, kriki umirajocih
nekako ne sledijo dogajanju.

No, pa saj i treba jokati wse'le ni tako hudo. Poleg
generalnih napak, so tudi dobre plati, leida se jih ta
trenutek nobene ne spomnim. Igra'pa kljub'temu ni
slaba. Ponuja namre¢ trike s pogledi, skakljanjem in
podobnim, cesar Doom w S¥ojem repertoar| ni pre-
mogel. Treba pa je priznati’da po atmosterski plati'ige
sepa kakor Quasimodo 2 odgriznjeno nogo.

Joie, puien, mi smo prpravien.!

Ft; 88, 4ll_!]
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ommander Blood vsebuije vse elemente, ki se
jjo za pravo vesoljsko odisejado. Tukaj
ovednega popotnika, ki si postavlja
asanja o smislu svojega bivanja, in zakaj

si jih ne bi, saj je sam le android, stoodstotno sestav-
lien iz biomaterialov. torej ekolosko neoporecen. In

Na drugi strani érae lnknje.

ker je nastal kot plod ekscentri¢nih sanj
hiberniranega, globoko zamrznjenega
sefa Boba Morlocka, je prav, da se
spraduje, kdo je, kam gre in od kod pri-
haja. Njegov def, Morlock, vodja megako-
rporacije, pa ima fiksno idejo, ki se glasi
nekako takole: "Ker sem star toliko in to-
liko tiso€ let, ker sem Ze vse videl in vse
dofivel, bi rad videl samo %e svoj nas-
tanek. svoje rojstvo. Ker sem torej velik in izkusen kot
vesolje, bi si rad ogledal nastanek le-tega, torej Big
Bang, Veliki Pok.” Na krovu je %e Honk ladijski
racunalnik, ki je po vzoru Hala iz Odiseje 2001
nepogresljiv del vsakega sci-fi scenarija, in pa mnoica
zmahanih in zgaranih robotov, ki jih pobirate po plan-
etih.

Letadnje Zrebanje Podarim dabim je pa res nekaj posebnega!

Dogajanje v igri je tipicno za zvrst pustolovsine in
ponuja fe znane prijeme; najdeni predmet morate pre-
nesti v prave roke in postavljati prava vpradanja

IHE?, ..
Nk reciiMliaS . ..

lokalnim prebivalcem. Zgodba je preve€ enostavna, da

bi bila lahko privlagna, vse ovire na poti lahko regite
samo na en nacin, Ce sprejmete napaéno odlotitev,
zveste zanjo Sele, ko ste globoko v zgodbi in se morate
viniti na zaetek, torej nic novega. Zanimivo pa je opa-
zovati natin, kako je zgrajeno dogajanije skozi celo igro:
v prvem delu, pred vstopom v Zasov-
ni vrtinec érne luknje, je razprieno na
vet planetov naenkrat, v drugem delu
pa igra postane precej enosmerna, do-
+ godki se nizajo eden za drugim, kot v
kakéni filmski zgodbi. Glavno vodilo
igre je to, da od lokalnih prebivalcev
izveste za koordinate novih planetov,
ki predstavljajo vihunec igre, tako v

:LHHHHhEH .hu nﬂhu an|
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Ko sem bil majhen, sem si preveé umival zobe.

vizualnem kot zvotnem smislu. Zal pa imajo vsi ti sve-
tovi tudi eno napako, ki jo srecujemo pri vedini iger te
viste - so zelo pusti in prazni, ponavadi naseljeni z
enim samim likom., tako da imate obéutek, da je celo
vesolje ena sama pusiava. Tefava ‘lokacijskih®
pustolovidin je pad v tem. da so njihovi svetovi, v nas-
protiu s kakSno FRP-jko. prevel posplofeni in
"neresnicni”,

Domisljija ustvarjalcev pri oblikovanju novih
svetov ni poznala nobenih zadrikov, in pozna se,
da je igra delo evropskih avtorjev, ki si veasih upa-
jo stopiti stran od stereotipov in konvencij znan-
stvene fantastike, ki se izfrpava v neskonénih
dvobejih na zvezdnem nebu. Animacije planetov in

njihovega povrdja so izvirne, psihoticne, nena-

vadne, nekatere od njih so takéne, kot da bi jih
naredili na esnovi opisov iz knjige Eden Stanislava
Lema. Surfanje po planetih je podlozeno z glasho,
ki se zarefe do kosti, avtorji pa niso skoparili z
domisljijo niti pri oblikovanju vesoljske ladje, ki je

i veEs ME

nekakina kombinacija organskega tkiva in kovine.

Vetina iger na CD-ROMu je krajiih in
enostavnejiih, kot smo navajeni, a to mene osebno
ne moti. Ob igrah, pri katerih je konec kljub dolgo-
trajnem igranju videti kot medla lu¢ na koncu labir-
inta. je Commander Blood prava osveiitev, saj ga
lahko odigrate v nekaj urah. (V veliko pomot vam je
ladijski raunalnik, ki vam vedno postreie z nasve-
tom, kadar se znajdete v slepi ulici, kar je
dobrodo$la novost). Zgodba tako dobi vedji pomen,
saj jo lahko vidite kot zakljuceno celoto, od zacetka
do konca in z vsemi dramaturdkimi prijemi, ki so
vmes. Tako lahko pri nekaterih igrah na CD-ROMu
fe govorimo o zasnovah za interaktivni film. Sicer
pa je pri igri Commander Blood bistveno samo to,
da vidite vse odliéno animirane sve-
tove. § kakino mocnejso zgodbo bi bila
igra res prava stvar.

PS. Ce bi Bob Morlock bral knjigo
Restavracija ob koncu vesolja Douglasa
Adamsa, bi vedel, da je Veliki Pok samo
eden od velikih, kicastih spektaklov, za
katere zaracunavajo drage karte in na
katerih totijo poceni $ampanjec. A po-
tem ne bi videli vseh teh fantasti¢nih
planetov.

Igro smo si sposodili v trgovini Mr.
CD-ROM na Vodnikovi 187 v Ljubljani.

f JfJ’ I PCCLAN G W ]
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5 Foot 10 Pack VOL.2
7th Guest

Aegis: Guardian of the Fleet
All New World of Lemming
Alone in the Dark 2
Armored First

Battle Isle 2

Crime patrol

Cyberia

Cyberwar

Dawn Patrol

Doom 2

Desert Sirike

Dragon Lore

Estatica

FIFA Internacional Soccer
Gabriel Knight

Global Explorer

Inferno

King Quest 7
Lownmower Man

Legend Of Kyrandia
Little Big Adventure

Mad Dog McCree 2
Magic Carpert
Megarace

.neizpmsnulnlafnnirtw kahﬁnn}evednuﬂ]u‘ﬂmi— P

narje, slave Zeljne hijene. ki izkopljejo e tako glo’mkﬂ' .1'
skrito kost v preteklosti bodotega politika in jo obelo- -

MS Bookshelf 94

M5 Cinemania 94
M5 Dangerous Creatures
MS Encarta 95

Myst

NHL Hockey 95
MNovastorm

Qutpost

Panzer General

PGA Tour Golf 486
Police Quest 4
Quarantine

Rebell Assault
Reunion

Rise of the Robots
Sam & Max

S0 Much Publishing
Space Quest Collection
Stock Photo CD
T.F.X.

The Horde

Theme Park
Transport Tycoon
Under A Killing Moon
US Navy Fighter
Voyeur

Who Shor Jonny Rock
Wing Commander 3

danijo v milijonskih nakladah ali najbolj gledanih odd-

Gospod predsedniski kandidat Hawke naklepa nekaj grdega!

ajah. slavijo kot regitelje ljudstva in branilce demokra-

cije. Seveda pa se nihfe ne zaveda, da nekatere
stvari pat niso za javnost in, da z morebitno
smrtjo nekaj ljudi ali pa zastrupitvijo
potocka s kemikalijami, trpi par posame-
znikow, profitira pa ves narod. So stvari. Ki
jih sme vedeti le oligarhija in stvari, ki jih
ne sme vedeti nihde,

Tudi zgodba v Voyeurju, za lase privleteni
CD-polomljenki, je podobna. Kompromitirati
gospoda Hawka, kandidata za predstednika

pa se (ob odgrnjenth oknih, sewda} =
dogajajo cudne, prefudne reci. JS e
Opremljeni ste s povprefno kame- i :-?
ro, ki ji cbupno hitro pohajajo baterije (kar je poleg obru-
hanega scenosleda (res v celem stanovanju ni ene same

vti¢nice?) edina ovira v igri) in enkaj kuvertami, kamor
stlacite video kasete z obremenilnimi dokazi in jth naslo-
vite na policijo. Nato pa se razburljiva akcija zacne: 2 oku-
larjem kamere sledite oknom, kjer se kurzor spreminja v
oko (nekaj se dogaja), v uho (nekaj se slisi) ali v lupo
(nekaj zanimivega visi na steni) in pac cakate to-
liko &asa, da se ne zgodi umor, ki ga posnamete
in posljete organom pregona. Vimes pa se mor-
ate 3e spopadati z dinastoidno-santabarba-
ricnimi dialogi 0 modi, denarju, spolnosti in
celo politiki. To je vse.
Igra je slaba, ne ponuja nikakréne spod-
bude pri igranju, kondate jo najkasneje v pet-
najstih minutah, posodili pa so nam jo v

ZDA, ki na poti do cilja tu in tam prestopi trgovini Mr, CD-ROM na Vodnikovi 187. ;

Woodstock 25th Anniversary

World of Sharware 3 CD set 3.5 kakino truplo in fluorescentno obarva reticoali dve. Do . o e e
Obistite nas v nasi novi trgovini LI | PG GO-ROM [EII,#III]
S LRI “Ne, e zanima me Atlas Slavenije! Spokaj, ali pa bos dinal 4 Hi
Mr. CD-ROM skazi Eelo, akviziteréek mej mali...” ||tgr“[|“| nn

na Vodnikovi 187

( trgovske stavbo ob trinici Koseze)
Tel.-.061/159 7511

e

| 'ﬂﬂfﬁi Intlrpln

Ugodni pogoji za nadalino prodajo!

‘nulhu

COLBY d.o.o.

Stanezice 3o, Ljubljono
Tel /Fox.: 061/50-113
Vse cene so v SIT brez 5% PD
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ANDREJ TROHA

lemneje. od
te'ob filmih Highlander, Brazil,
Elide Rﬁbnei‘. Batmaf... uzivali
predarsem zato, ker ‘se v kader
nikoli IILpnkmdel sonéniZarek? Vas lep
pnmladﬂﬂsh dan navda 2 nejevoljo in

apatitnostjol Ne marate sadnega jogurta? Jal No, tedaj je

Noctropolis igra zawaso {émo) duso.

Pripetilo, pravijo, da se je bilo pred stotimi leti, ko je
strahoten premik v Zemljinih nedrjih razparal povréino
planeta, Peklenski zublji so grabili vse, kar je clovek ust-
varil v tisocletjih. Iz neko¢ rodovitnih tal so rasli smrton-
osni ognejniki in njihov pepel je pravljicne modrinoneba
spremenili v vetno noc. V tej temi pa so redki preiveli
gradili novo mesto, Mesto nodi, Nectropolis. Temen plast
veéne noti pa so s pridom izkoriSEali izmecki-druZbe'in
zganjali kriminal. Ko so prekoracilfmejo dobregaokiisa se
jim je vsakokrat po robu pﬂstamllglalql hgmj,])arksheer
po imen, in 2 njimi kojei pomeetels Tlhida. Ilaihh&mu je
stva gacela presedati in vsega skupaj fE lmei ‘ s
Ravno, ko ga je mesto najbolj pntrebmalu se ]i'E upokﬂ_li]!

Seenaristi so igro lansirali s ple¢ fanatiénega ljubitel:
ja stripow, ki premore trgovinico z redkimi knjigami in -
seveda -stripi. Posel mu ne gre, njégovo sice je vedkrat

najtemnejseqa
nalomljeno, dusa pa je na robu samomo-
ra, zato uteho ii¢e med stranmi stripa
Darksheer. Petru Grayu se zaéno kolesca
dokonéno vrteti v obratnosmer, ko dobi
obvestilo,"da je Darksheer prenehal
izhajati, Zalost mu je zatemnila um in znagel se je v

* glavnem mestu stripa Darksheer, Noctropolisu. Sevedaz
* jasnim ciljem - postati novi lokalni super (morda super-
* lokalni) heroj, Darksheer.

Il se igra pravzaprav zacne. Odliéne scene izrisane v
hﬁﬁﬂ}ﬂfl perspektivi in ritmicen, skorajenoligen zvok
naredita svinceno atmosfero v katero se je prav lahko
vzivetl. Vsi ljubitelji ¢émega stripa bodo' nadsigro
navduseni, saj kar mrgoli tipicnih zapletov pa tadi vsi
zlobneZi, proti katerim se Darksheer bori imajo klascen

.'ih}jm:ljepis; neko¢ ni¢ hudega slute€i podteni dr?avljani,
iz katerih huda nesre¢a naredi posasti.

~ Skratka, Noctropolis bo morda viet predvsem stareji
publiki, tam od osemnajstega leta naprej, predvsem zaradi
tno-stripovsega pridiha. Vsekakor pa je nuja v domagi

 gbirki dobrih iger!

Igro smo si sposodili v trgovini ITA Plus, Trubar-
jeva 14, I.i]gi_.llglj;na. (tel: 061/13-12-033).

lgra je precej zapletena, zato vam bomo tule navlekli nekaj rdede niti. ki vam bo pomagala na sprehod po Noctropolisu. Iz glavnega

prostora svoje trgov

stolcku. [udn] boste, kako :'

imi knjigami pn:-il;lirr: v |1:1:-;.'::'|1:1. Tu p-:ﬂ_]n::ritf vse, k:

ain 5i oglejte strip. ki je na malem oblazinjenem
31 in hil sila |1L'-[.-ri1;|}:e:'| |;|:,1 Sr.i]-:J.Ttr:,!. [z t:-n*;r*.eg.-'l sanjarjenja

Kr
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ter jo vrzite
okencein s

of Records. Sitnemu vratarju dajte celjust. ta pa vam.bo povedal o mavzoleju. lu 1| iZ tja. v

Livjs, pica je prisla, notri pa je kup :Ilﬁli

 Sublea bodocega resitelja mesta Noetrapolis ne zgleda

kdave kako spodbudno.

stavbo je moc priti le pri desnih vratih. Na krsti je listek. ki
'nja nekega Bornicka. Pojdite k njegovi vdovi in jo malo
“por Il ajte”... Zal vas ne [ﬂ Eﬂr...].']l..." ]1|~L| ]-n obn ah 1a je

SME Zgoreti...
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Math Blaster |-lll
MS Encarta 1995

10,000
13,000

Grolier's Encyclopedia '95 11,400

3-D Body Adventure

10,500

Eyewitness Encyclopedia 14,300

How Things Grow

The Way Things Work
Exploring Solar System

Complete Algebra

Electricity&Magnetism
Interactive Periodic Table

Space Shuttle
History Through Art
MM World History

6,000
14,500
13,000
7,100
8,300
9,600
7,100
7,100
8,300

...ZABAVO

Magic Carpet

Wing Commander il
Cyberia

Alone in the Dark 2
Panzer General
King's Quest Vil
Kyrandia il
Warcraft

inferno

Lion King

Air Havoc Controller
Armored Fist

Under a Killing Moon
Unnatural Selection
Blown Away

Sth Fllet

Alien Logic
Armoted Flst

allil

10,900
12,400
11,500
9,900
7,100
13,000
9,800
9,800
11,500
9,100
9,800
11,500
11,500
8,300
10,100
9,800
7,100
11,500
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0B 1 /340-B64:
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liajo kot nekaj Eamhhe’ga nﬂ_
nega. Sam si jo predstavljam kot ne]-:m. kar mi prebere-
jo preden zaspim. |

King's Quest je pravljica. Prav takéna kot npr.

Rdeta kapin:a |

:plistnlﬂvaka serija vs,eh, - |
Iliﬁ-ﬁll Ee trls‘!etrt ameriskih mal¢kov pozna Rnb-
"'Erl,‘i:l “Wi]]ialﬂs {avtorico vetine zgodb), medtem ko za

e “_ bratca Grimm $e slidali niso. Vendar pa greflo meni
osebno vsa ta nadaljevanja pocasi na jetra, saj se

vlecejo Ze celo dese'tlétje in pol, pa v vsem tem Casu
‘niso e nikogar razstrelili. Cas hl. #e bil, da se ::rbumi:tjﬂ
S mﬂi pri Sierri.
- Omenjena Roberta Williams ofitno ni zabusavala v
; -jadnjr.m letu. Pa tudi mostvo njenih programerjev ne,
~ 8i sploh lahko predstavljate koliko dela je viozenega v

llju mﬁﬂﬁn --ll'I'III brez tlﬂt |

takéno igro!? Gospe Roberti in njenemu mo#u Kenu so
visoki stroski izdelave popolnoma jasni in ofitno sta si
ravno zatopriemmadaljevanju omislila precej ceneno
delovridsilo. Ne, sploh vas ne zafrkavam. Naprimer v
Cetrtem, petem in sf:;tem poglaviu (igra
je namre¢ razdeljena na 8 poglavij) so za
skeniranje poskrbeli Nenad Baljak, Bojan 53§
Hrabar, Jadran Zduni¢,... animacije so o
delo Esada Ribica, %e ducat ljudi podob-
nih imen in priimkov pa je poskrbeloza % r
digitalno obdelavo. Za prvo poglavie so
poskrbeli Rusi. Ali pa so morda imena ka-
zahstanska? Pa naj $e kdo refe, da begun-
ci tezko pridejo do zaposlitve.

e

AMEsRzZN N

uliv;ér]em pnputﬂuanje alq 5., nisem videl. Res pa je, da sta pomembna predvsem

fog. ..
&:‘

Mimogrede vam zaupam $e to, da sem vsa zgoraj
nasteta (in $e mnoga druga) inena nasel v prilozenis
knjizici, ki je zares zgolj knjifica. saj je dimenzij CD
plodce, kar pa je tudi vse kar poleg srebrne ploiée na-
jdete v originalni dkratli. Tako zelo revne priloge igri $e

skrinj z zlatom, Ferrari 486/00 in dvoglavega zmaja po
imenu Bruhko. Medtem ko kraljica ravno konéuje svoj
monolog, pa najstnica opazuje ¢udnega pticka, ki se
potopi v jezerce pred njo. Ubogemu pticku lepotica
priskodi na pomod, za njima pa se v vodo poZene e
prestrafena mati. Orjagki vrtinec, ki obe potegne v
neznani svet je plod hudobnega scenarija, ki predvide-
va refevanje obeh Zensk iz kraljevine Elviridge. Niti
sanja se mi ne kje se nahaja ta defela, ampak naloga je
naloga in opraviti jo bo treba s pomoéjo ene same Ear-
obne palicice, ki se na dolo¢enih mestih rahlo drugace
oblikuje. § polnim srcem radosti bomo rekli, da rahlo

izikne. Seveda smo lahko tudi tiho. Predmeti se
uporabliajo tako. kot v vseh ostalih

avanturah. Grafika je.zares odliéna (SVGA seveda),

“hslicice so narisane roéno, animacije pa so mehke kot

% izgled in vsebina igre in
be strinjate? Nel! Prav imate.
Hrabri Misek je sedaj postal Ze zelo ra-
8 doveden. Celo snemanje svoje najnovejie
celovecerne risanke, v kateri po pomoti z
maceto ubije svojo tadfo, sicer medanko
med podgano in poganom, je prekinil le
zato, da bi si lahko prebral del vsebine igre.
. In tule je: (fanfare) (trobente) (puding)
Komajda polnoletna (po nasih zakonih)
§ princeska se mirno sprehaja po prelepem
gozdicku in spotoma prepeva prelepo pe-
smico, Mimogrede skorajda Strbunkne v
prepad, vendar tega k sreci ne vidite. Njena mati, po
poklicu kralji¢na, si iz srca Zeli, da bi se lepotica im-
prej porotila. Nanjo bojda e nestrpno ¢aka kraljevi¢ iz
nekega drugega gradu, ki za zidovi svojega dvorca skri-
va svojo neverjetno atletsko postavo, dvaindvajset

Tok, tok,... A mate kaj za pusta hrusta?

kostek vate, ki je pred leti obti¢al v vaem levem uh-
lju. Zvocha spremljava je enkratna, rahlo pa spominja
na Disneyeve risanke, katerim glavna konkurenca

., bodo blién ji prjhudnnsn ravno takéne in drugalne

rodke. § ui orkester in spremljajode pe-

Ble tudi vase stare mame,
a Levji kralj ni edi-

svoje dobro

: PSSR O avje Star-
tate K eumn I:. pa se vimete
7a potezo v preteRIOStISEVeda so se vedno prisotne vse
opcije za natanéno nastavitev prisotne masinerije, ki so
sicer reden gost tudi wseh ostalih pustolovitin
najuspesnejse in najbogatejse igricarske programerske
hie na svetu. Zdaj akamo na vse ostale Queste, pa
kakino pohajkovanje z Larryjem bi se Ze spet prileglo,
"neverending story” pa bo s svojim osmim delom verjet-
no iz8la v naslednjem neparnem letu,

Igro smo si sposodili v trgovini ITA Plus, Trubar-
jeva 14, Ljubljana, (tel: 061/13-12-033),

N —
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odnaslovu se ne ¢udite prevec. saj se ga je domislil odstekan recenzent,

sicer absodtrunfno fenomenalno odtrgane intergalakticne revije, ki Cas kosi-

la ponavadi prefivi na seleiniski postaji. v pozdrav maha mimoidoéim, hkrati

pa jih navdusuje s svojim tekotim znanjem arabskega jezika. Po sonénem zahodu se
pes odpravi v 300 kilometrov oddaljeni kraj, kjer za pbi_ ure vtakne glavo v pesek.

Tudi sama zgodba recenzirane igre ni dosti manj utrgana. Zaloiniskahisa Legend

je namre¢ po odlicnih romanih Margaret Weis sprogramirala prav takoodlicno igro,

ki nekako tako kot Ze njithovi prejéniji proizvodi (npr. Companions of Xanth, Super

Hero League of Hoboken) sloni na dobri zgodbi, kompleksnosti in humarju. In

* “kaksna je zgodba se spradujete? Preberite romanlll

"J&k& Preprost nasvet: (e ste Ere:i]-;atém.;}d
 vpopolnoma

_ nosite s seboj. |

£

LS

Zgodba v igri je k sredi nekoliko kraja od originala, hkrati pa prirejena potrebam
vadega hisnega ljubljencka. Takole nekako gre. Rasa Sartanov'se je pred nekaj leti
dokaj neuspedno spopadala z raso Patrynov. Ker 50 slednji zmagovali, pgvi pa niso
hoteli biti poraZeni, so se odlogili, Sartani namret, :ﬂa $ pomodjo mot n.iugqe raz-
bijejo svet na pet delov. Zdaj poraieni Patryni, so vﬁveﬁ_g hhlnﬂtnv doivljali pravo
moro, hkrati pa pripravljali maicevanije nasprumik&mkﬁil tarovnije so v
porusenem svetu celo pridobivale na moti, Geprav 50 si zapor za svoje
sovrage predstavljali rahlo drugade. Posamezni Patryni ﬁp qspeénn opravili pobeg iz
labirinta in tiho skovali protiofenzivo. Vlpga vas in vasega prikupnega junaka Hap-
la je sicer zelo preprosta, odigrati pa jo bo tezko. Caka vas mamre¢ na kupe domatega
branja, brez vseh bukwic, ki Hll med potjo naidete pa boste pred posameznimi
ugankami izpadli precej patencnu Je pa umaﬂ;enu ttivo hrgdnn zanimivo, polno

humorja in silno usp-eén.q povezuje igro s sai’ﬁn sﬁhﬂln
lgran;e igre je na las podobna zgoraj nastetima (v ra

pruizvadﬁma iste firme, v pnmﬁﬁ ppag:hu, 0k

3
1

zadetku avanture imate sicer na raz :
teh séasoma vea. Ceprav copranje morda n

boste kmalu ugotovili, da temu le ni tako.
in drugacnih carih, ampak p@dﬁrﬁem v logién

ju malo manj logiénih ugank:. ki na trenutke |

-

&

bremhudnem b

«Ja, ja, takele jih v ';

Give
Look at
Open
Close
Look

This chamber is filled with convoluted pipes. A grumpy old
dwarf sits on a stool under a broken section.
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. s
umsane. Preminule spodnjice

0 ¢em smo Ze govorili?

Death Gate je igra za prave pustolovee, ki fim ni $kodauporabliati moZganov. To
je lgra za vse, ki so bili tako Zalostni v obdobju, ko so Sierrine in LucasArtsove avan-
ture prele na ikone in s tem postale takooo zelo lahke za resevanje. Res je smisel
avantur predvsem v pravilni uporabi predmetov ob pravem ¢asu na pravem mestu,
vendar so ravno osebe tiste,

ok ut | 1
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Laok - ¥ .'F'?L i Nnavecio opore 4il Napoto -
L tako kot v resnitnem Zivljen-

ju. Ali pa v pravljicah. In
Death Gate je pravljica.
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zmajevo ladjo se br.‘rste
*odpeljali najpre;j v svet zraka) svet palckov in poiskali prvega od petih pecatov. ki

lahko v danih okelii¢inahtodlocilne pomagajo pri ponovni sestavitvi sveta. V
podzemnem svetu ::-gn]a wlhmmr in puséave, vas takata neizmerna vrocina, ki

- .L jo p'mrl;'ifaja]ﬂuri sonca. 'Ii:r je najvedia sfera. Dbmch_w Abarrah ]EL_].E'dl

iiven’.‘e puéastl Pred vstopom v 1aum1 tbmw
' ":&'?DH'. kerpotem ne bo zanimivo. Boste Ze

ateri tece igra, ampak t.JdL po izvrstni

igitaliziranem guvom. ki s0 ga posneli s pomocjo 40 oseb,
s 2w 20 o :

| uusiuluiﬁﬁina

vsem izkusenim pus-

/]l
toloveev, ljubiteljem prav- I IJ -l
liic in tistim, ki imajo do
odhoda vlaka 14 dni ¢asa,
pa ne vedo kaj bi medtem

poceli.

Igro nam je posodilo
podjetje ITA PLUS, Trubar-
jeva 14, Lj. (13-12-033).
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Transport Tycoon je sicer igra, ki zdruduje foko elemente igre Simeity 2000,
kot tudi obeh Sid Meierjevih Treoomoy, vendar pa je od wseh nojbelj kompleks-
na in zto marsikomu povzrodn tedave. Precej klicer in pisem na SOS register
nas je vzpodbudilo, da smo zbrali vse najpomembnejfe nosvete in trike, ki vom
bodo pomagali postati najboliti, nojbogateii, nojvedji in hkrati tudi najlepdi
ieleznitor na svetu.

Menu TeZavnostne stopaje tokrat niso le tegkn, lahka in ena vmes, ompak
s2 vse skupaj rahlo deli. Tako si labka dolofite nizke/visoke strofke obaove voiih
vozil in konstrukeij, inteligenini kolitnik nospromikoy, ki jih vodi rofunalnik,
seveda fudi njihovo Htevilo.... Celo hribovitost terena spada ped fefomosing
stopje, s0j na bolj goratem podrofju porabile cele kupe denarja 2o grodnjo
predoror in mosto, miniranje hriboy, ipd. Izbirate $2 med drugimi pomembn-
imi stvarmi, najbolj pomembne pa so: 1) Barva vasih vozil: izberite barvo, ki
pode v ofi, vendar vseeno ne kakéne prov krifed npr. vijolitne oli svetlo zelene
-priporatam rdefo ali rumeno, nikake pa ne Erme, (na sivi cesti boste pol wre
iskali svoj aviobus| bele (v mestu se vezilo med svetlimi zgradbami popalnoma
izgubijo) ali modre (modra letala no modrem nebu; modre lodje v modri
vodi?? - ne hvala). 2) Valuta (pri italijanskih liroh se izgubite v vseh nifloh;
platevanje v funtih ni dovalj ofitno, ker so razlike v cenah zaradi stabilnost;
volute zzlo majhne}. Dolef nojbolje se obnesejo ameritki dolarji (skazi celoten
tiekst baste srefevali cene in primerjave le v ameritki valuti), pa tudi marke so
OK. 3) Vodnjo po levi strani ceste mnogim hudo nagaja. Nekateri pa se obreg-
nejo udi ob imeno mest. Tu vam najbolj priporofom ameritka, ki se dovolj ro-
tikwiejo med seboj.

Prvi start. Nobenega opravifila za neznanje il No zoethy i lokko ogle-
dote kaj potrebujete 2o normalno delovane kopenskeqo, vodnego in zrofnego
prometo. Noutite se groditi vse objekde, delavnice in hupovati vezila v njih. Zdaj
pa na delo veselo.

Prvi pravi start, Na zoéetku se 1 dolofeno kolifino denorja pojovite nekje
nod zemljevidem. Poslownih prostorov ne potrebujete, ni pa nif narobe & jih
zgrodite. Ker denarja no zodetky ni ravno no pretek, si omislite kakéno poceni
varionto prevatanjo potnikoy. Povefite dva oli tri mesta med seboj. Izhirajte
med vefjimi mesti, da bo potnikov 32 takej velike. Z ikono “rof” i na zoslon
Iohko prikliete cenik 2o posomezno robo (corgo payment) kjer boste izvedel|
kakéne tovore se v tem irenuthu najbolj splofa voziti. Tedi kasneje si pomagote
s fo ikono.

Promet in zveze. No zafethy sz je pametno usmeriti no vefnje lesa iz goz-
dov v 2uge. Ce imate doval; denarja ne zgradite Zeleznice do najbljtje fage, sai
hoste prejeli vidje phatibo 2o doljio vadnjo, po Se les bodo uspeli sproti sshati, do
né bo vlok predolge fokal da go mopolnije oz da ne bodo vogoni prozni. o
obeh stroneh vedno zgrodite davolj veliki Zelezniski postaji, ker porabi viak, ki
ne uspe v celoti zapeljoti vonjo, ogromno fosa za obrafanie. Ce je le maino
zgradite dve progi in sistem s semaforji uporablioite fimmonj, kajti vlok, ki med
voino izgubi hitrost patrebuje zopet nekoj fosa za pospeSevanje, to po pomeni
v vsaki vadnji nekaj monj denarja. Marda s o na zatetku ne pozna foliks, k-
neje pa je pri eni vozji do 20.000 % razlike, kor znese letno pri ducat vozilih 3
nekaj milijonov zelenih bankaveer,

Cestni promet... Avtabusne postaje so pomembne za zofeini razvoj mesha.
Postavite jih fimbolj v centry mesto. Tudi ko s mesto poveda pofiljojte vanje
amerno kolifino vozil (moksimalno 4-8 vozil mo postojo, etudi vos Eokn 1000 in
ve{ patnikov). Nologba v fovarnjake se izploda Sele, ko zofno tovarne Remoult,
Yalvo, Fiat, Ford.... dobavljati vozila, ki presedejo 100 km/h, po 52 takrat |e 20
voinjo drogocenosti, ki jih predvsem zaradi njikove mojhne keliine in ne-
dostopnosti bank v srediiu mest i maino odvazati na kok drug nodin. Ne tako
zelo neumna investicija so poétni tovornjaki, vendar pofta prevoznikov ne no-
grojuje prav bagato. Se posebej se izogibojte vainji 5 fovornjaki na cestah, kjer
1 avhobusi prevadate patnike. Prov toko je pomembno, do se cesta in Zeleznico
ne krifata, saj kljub postevljeni semaforizadiji pogosto prihuja do hudih nesred
Pametneje e preko proge zgraditi cesto v obliki mosty (obratno se, finantno
gledona, ne izplada) in nesref ne bo vel. Vedeti morate, da se v takénih trkih
vedno poSkoduje oz. uniti le aviobus, kor pomeni, da lakko tako fudi sesuvote
lkomkurenco. Postavite zelo vijugosto deleznico preko ceste, kier vadi nasprotniki
nojhol; bogatijo in aviobusov in tovornjakoy jim bo zmanjkovalo kot za sfove,
S¢ pusebej na zofethw poskrhite zuto, da bodo vaka vozila na tehnitni pregled
zavijala na 100 dni in ne vsake pet mesacey, ker v nosprotnem primery pol fuso
izgubijo zaradi popravil na cesti, 5 tem pa zodrivjejo tudi ostalo vozile.

_..Jebeznice.... Voki so dolgo fasa najboljta investicia. e ne dlje do pojova
vedjih lefal. Sicer pa se pri vedjih proizvajolcih (tistih, ki proizvedsjo nod 500 ton
materialo mesefno - kolifing izveste s pritiskom na tovarna, god, refineriio,...
splof postoviti postojo z vet firi in hkroti odvatafi 2 dvema vlakoma, kot sem Ze
poprej omenil, na fimbolj oddaljen kraj. Ko grodite postaje in progo bedite

pozarni na to, da na koncu, kjer rabo sprejemaio, postovite pastajo nozodnje oz,
do bo das gradnje proge Gimkrajii; ¥ nosprotnem primeru se vam utegne zgodi-
ti, do bode razoforani proizvajolei tovarn zapeli, kar se itak doguja skaraj pri
wseh. Ne pa fisto vsem, Noprimer gozdarji so pri izselavanju toko ekonomitni,
do se vam za pljuta planeta res ne gre bati. Priparodljivo je tudi, proizvedene
dobrine (goods) prodajati bolj oddaljenim oli slabo razvitim mestom (g seve-
da rabo odkupujejo), kor vam novrie dodaten denar.

No zofetku vam priporofom, da vedno izherete najhitreifo in
nojzanesljivejto lokomativa {speed, reliobility), vs2 do prihodo prvih izlov” se
nomret po hitrosti in zmogljivesti prece razlikujejo. Prve zares motne lokamo-
tive so torej no noftni pogon, njibova bistvena prednost pa je velika potezno
mof, kor pomeni da lahka na njih mirno prikljutite tudi po pet vagonoy.
Elektritne lokomotive imajo pred njimi bistvena prednost, b pa je njihova mo,
ki na raznih klantkih in mostovih bistveno manj upade in s2 hitreje dvigne no
moksimalng, pa éeprav j& npr. njuna moksimalna hitrost podokna ali celo eno-
ko, Najboljti tipi bokomotiv so 1.1, dvejild, pri kterih ena lokomotiva vlede kom-
pozicijo, druga pa jo rine, v nasprotni smeri po sistem seveda deluje ravno
obratno. Predvsem sia tu pomembni obe elekiritni dvojfic, ki jih wporabljojte
no dolgih peteh in Se posebe] 2o prevoz moteriala zo koterega je dostavni rok
krajéi, kor si oglejte na grafih (zelo pomembnol). Za esteli material lokko up-
orabljate tudi naftnega dvojfka, ki je nekaj cenejii, vendor poasnejii. Za prevoz
poinikoy na krojie rozdalje pride v pottev metro, ki je nelaj potosneji, je po
poceni in brez lakomotive, nonj pa lahka priljufite & dodotne vagone.

.58 Tmeraj isto tema... No postajoh ne vklopljojte fakanja no polne
vagone (woit uatil full) ée ni dovolj materiaka, kajti v tem primeru bo blago no
tilj prisho sicer v vedji kalidini o s precejinjo zomwdo, zata pa be tudi pladilo z0a]
bistveno nitje. Raje zapeljite viak v garaZo in odklopite vagon ali dva. Se pose-
bej s fe variante izogibojte pri prevaZanju potnikay, peste in hrane. Tu naj vom
kaj takénega nifi slufajno ne pride na misel, ker s drugate sploh ne bom ve!
pogavarjol 2 vamil

Kodar se odlodate zo grajenje ene proge 2a dvo vlokn se najprej dodobro
spoznajte 7 dedovanjem semaforjex, hlerati po morate vedeti, da vlok ki nimo
lastnego postojolisia na obeh kancih me bo speljal miti iz delovnice. To varianta
je dvorezen mef saj je v trenutku izgrodaje nekaj canejfa, dolgoroéno gledono
po se ne izplata, soj viaki ki med veinjo wstavljajo izgubijo ogromna fasa no
ponovnih paspesevonjib, s tem po kopni tudi kolifing denarjo v roksh
fnkajofega kupea. Todi pewpretje okvor je na viakih, ki se med voinjo ustavljajo
ali zovirgjo (npr. na mostovih, ki prenodajo le dolodene hitrosti) bistveno vedje,
kar pomeni $e dodatno izgubo drogocenega fuso.

..pomorstvo... Ladje so najbolj nepomembne prevozno sredshio. Kokinih
test, mostov in semaforjev 20 njihovo normolno obrotovanje ne boste
potrebovali, so pa zato njihove lupine stohotmo droge. Lodje so zradi
pofesnosti nemenjens izkljuimo le prevozu nepokvartjive robe, je pa res, da v
s¥oj Irup spravijo kar 2o nekoj vlokov noftaih derivatov oli premoga. Ko bo
neknj et naokoli se bodo pojavili hitrejiz ladje 5 hitrostmi od 40 do 100 km/h.
Lo prevoz potnikoy je sicer no prvi pogled najbolj primeren hoovercrokt, vendar
je $& vedno tako obupno polasen noprom zemeljskih oblikam prevoza, do jim
me more nikakor konkurirati. Z gradnjo pristaniiE v blini mest je teko ali tako
en velik kriZ, saj jih ponovadi Zuponje ne dovolijo zgraditi, rekof da jim e tako
primonjkuje prostora za zidovo. Koj pa mislijo sitnedi groditi na vodi?
Benethe!?

Ne bojte s2, e je na zofetky cel kup meizkorifienih rafineri], medtem ko je
Hevilo irpaliSt nefte veoj desetkrat niZje. P letu 1960 se pojovijo prve naftne
plogiadi, s tem pa tudi dovolj nafte. Na irpaliéta lohke dovaiate tedi patnike,
vendar le 2 lodjami ol helikoper.

...In konfmo letalo... Letolo so nameniena izkljuino prevozu potnikoy in
poite, poudarek pa je na ljude, ker paf platajo vel. Dokler so v rabi menjia
letala (do 100 potnikoy) in 5 fem tudi letalista, se potnike sicer splata prevatar,
a posebnega profita ne prifakujte. Medtem ko letalo na letaliSki stezi manewr-
ira, je letaliée zaprto tako za vzletanje kot za pristojonie, kar pomeni da bodo
ostali fréoplani kradili nad svojim cliem in z drogocenim fosam izgubljali tudi
drogocen denar. Goriva jim k sredi ne zmanjka (do ne baste v skebeh da bodo
strmoglavili). Vseemo so letalske nesrefe kor pogoste, razhitine letal po 2
letalitke steze ne morete sprovifi. Cez kak mese se sier letaliite pofisti samo,
vendar pa medtem vsi potniki postangjo begundi. Celo pisemske ovojnice od
strahu dobijo noge.

Da bi se Stevilo nesref zmanjialo lohke storite naslednje: pred vsokim
letaliStem odkupite prva dva polja pred pristojolno steza in tom zgradite cesto,
s0j ¢ letolo v kosnejdih lefih newmarno nobijojo v nebotitnike. Kupujte vedno le
najbelj zanesljive fipe letal. Tveganje nesret zoradi malomarnesti ni potrebno
oz, je newmno, 2afo letala redno pofiljojte na kontrole in popravila. Pri bolj
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nezanesliivih letalih opravijajte tehnitne preglede vsake dva mesecn.

Letalstva postane Se pasebej donosno s prihadom prvih vedjih, hitrejiik in
zanesjiveftih letol. Med njimi dominira nodzvoini Concorde, ki dasede hitrest do
2300 km/h. Zo pesomezen polet boste toko dobili okoli 100,000 omerikanEkoy,
Ob prihodu prvih Boeingov se mikar $e ne vzburite prevel. Poiokojte na
zonesljivejde in vedje modele, kot sta 747 oli 767 Modeli 727, 737 in 757 50
premajhni in zato sbabdi od npr. Lockeed Tristara, ki tudi sicer toplo priporotam,
ravno fako pa tudi nekaj plovil iz serije Airbusov. Med slednjimi 2 posabej sto
modela A300 in A330 nojboljia, medtem ko je A320 premajhen, A310 pa dolgo
tasa prevef nezanesliiv. Tudi McDonnell Douglos vam be ponudil nekaj svojih
proizvodoy. DC-9 in MD80 s po velikosti lohko kosata kvetjemu s Concardom,
po hitrosti po Zal ne. Precej boljSa in zonesljiveifa sto modela DC-10in MD-11.
To pristonke no noftnih plogtodih lohko uporabljate izkljuing soma helikopter-
je, prov tako pa so koristai na samem zadetky ko so mesta Se majhna in 5 fem
tudi koliino potnikoy na airporti.

Ho zadeti imate na voljo b majhno letolitle, ki pa je 22 kemalu popolno-
ma neprimerno za pristanke letal, ki tovorijo veé kot 100 potnikov in tokrat je
vainja v takinih letalih zores zelo mevarno. I velikimi letoli se pojavi tudi veliko
letolists, na katerem se lokko polnijo in proznijo celo po #iri letala hlrati, ven-
dar dolgo fasa ne boste imeli tolike potnikoy, da bi jih merali odvazati 7 vet kot
dvemi oli moksimalno tremi vejimi letali hkroti. Cz boda prevozi 2 velikimi
letali dobro organizirani in lefal preteino polna, bodo plafils mnogokrot dose-
glo 200,000 dolorjev zo let, posomezno lefalo pa vom bo letno prineslo
povpretno okeli 3 milijone dolarjey profit.

Malo mefano Se mordo sprodujete zokaj so vom nanstveniki objevili izum
Airbusa A310 leta 1977, vodem prijotelju po 2e pet let prej? Tetova je v tem, da
v bej il denorja za izume ne viogate direking v znonost, ampak je rozvoj
odvisen od vadego finanénega shanjo, hkrati pa od rozvojo mest, no kotere she
seveda vplivali ravao vi. Bolj ko boste pripomeqli k hitremu rezveju, belj ciurni
boda znanstreniki.

¥sa nova vozilo boste lahko dobili na testiranie. MaZnosti okvar so fokral
precej vedje, njihova zonesljivost je vimsih somo okeli 50 odstetno, 5o po cene
precej niZje. Tudi kvoliteta novih vozil se toko bistvens hitreje vela, soj bo dez
eno beto takina testirana lokomativa e nor 909 zonesljive, medtem ko bi bila
sicer komaj 60%. Ce ob ponudbi kliknete ma YES ves ne stane nif, (konet kon-
cew vas nihite ne sili da vorila potem tudi kupite) koeisti pa vam lahko, saj buste
2 rmog|jivejsimi vozili lohko hitro ujeli ofi prebiteli konkurenco.

Mesta so Se posebej odvisng od ves (2 52 vom zdi, da s mesto razvije
prepoinsi lahka vioite denar fudi v financirenje novih cest ali grojenje novih
komercialnih stovh. Sevedo i lohko postovite tudi spomenik, (e po was
konkurenca me mara - ali vi jih - ¢ lehke 20 ea0 leto odkupite ekskluzivae
pravice 2o prevoz bloga. Na tokSza sofin se splota dokonino potepiati najbol
Svohotne nosprotaike. Seveda je pripooffjive paziti, do v trenutky ko bodo
revedi zoradi krize objavili stefaj in prodajo ne boste tudi vi v finonini zagafi,
ompok jih takrat mirng kupite.

(2 je le madne si ne spaseinite denarj. e pa vidite, da boste s ponujen-
im delom lohko dobro zoshdili se le zodolZite, dolg boste Ze nekod vrnili,

(= bi rodi postavili namesto majhnegn in zostorelega letaliido, modemejie
in vedie, pa v czatre masta ni prostora ompak je le no obrobju, pof pokupite hie
in jib porwiite. Center mesta ne morete 2amenjati 2o predmestje. Je pa res, do
vinsih mesto katere od lokocij fudi leto oli celo vet let note prodati, tofos pa se
mo estalih, 2e odkuplienih zemljistih, zaradijo nove hife. Da bi to prepreili
morate v fictem Easy no fereny postoviti mpr, Seleznitko progo. Sele tik pred
pastovitvijo objekta jo boste lokko spet podrli.

(2 ob npr. avtobusni postaji postavite letalitle, boste takn naredil
skupen objekt, v katerem se nabirajo isti potniki, torej ljudie, ki jih sploh
me zonimo ali jih boste odpeljali pa cesti, zraku ali pa po vodi. Natavorje-
i bodo v vozilo, ki bo prvo pritlo. Tako ste lahko tedi malce prerafunljivi.
Ko boste videli, da je potmikov prevef, postavite nomesto avtobusne posto-
i letoliste ali Zeleznico. Tudi te postajo padrete, boda potniki in tovor
ostali no svojih mestih §e nekaj dni. Koj po oni vedo, da nimajo vei stre-
he nod glove. To je samo igra!

Na tedjih stopnjah se precej poznajo tudi teika zgodovinsko obdob-
jo. Tako je med druga vojno promet manjsi, med svetovno recesijo pa s
tene konstantno dvigojo. Med obdobjem hladne vojne s2 pogosto zgodi, do
vam enostovno roznese katero od rafinerij ali tevarn, tudi elekirame niso
100% zanesljive. Viasih boste nod unigenimi objekti opozili érne sovjetske
lovee profi katerim pa ne morete nif. Kdoj pa se pojovi protiletolske
obramba? Kaj po preprodajonie oratjo v Cefenijo? AR, to po bi bilo Ze
prevet. Ostonite zo enkrat % pri vlakeih ali letalih. Sicer po bo leto 1995
te dolgo in (upam) polno presensienj.

—



Kakno torej poklati vse ogabne Orke ali vice versa na kol na-
takniti vse zdrizaste floveénjake! Igra je sestavljena iz 15 sto-
penj, ker pa je prvih nekaj otrodje lahkih, se bomo posvetili le
tedjim.

Tipke

Ker igra kmaln postane obsefna in se odvija na ved
raglitnih delib zemljevida, boste poleg mike nujno potrebovali
eno roko tudi za delo s tipkovnico, Bralel, ki nimago droge roke
(ali pa celo obeh!), nay zato raje igrajo rofno nezalitevne igre,
kot je mpr Cyelones. Torej, nekaj tipk: ECS abortira vee,
Shift+F2, F3, F4 v ratunalnikov spomin vtisnete trenntno
lokaeijo karte, ki jo kasneje s pritiskom na F2 F3, F4 instant
priklidete, F'5 vam izpide trenutne toéke, F6 seznam vseh enot
in F'7 koli¢ino vseh surovin, ki ste jih nabrali (zlato in les). Ko-
risten je podatek za zlato, saj ée veste koliko zlata je bilo v rd-
nikn na zadethu, lahko s FT provente stange rodmka, ne da b
morali nanj posebej Elikati. In zakaj je stanje rdnika pomemn-
buo! Ko rudnik popolnoma izérpate, se ta sesede in pod sabo
pokoplje (ubije) kmeta, ki je hotel odnesti zadngih 100 eckinoy.
Ker je kmet vreden 400 cekinov, pa Se Zolanje traja, je
erabedljivost v tem primemn odved. Zato izkopavange, ko dosezete
gadnjih 100, prensmerite na drg mdnik. Tipka F8 vam pokaze
tremmine todke, kar je droga beseda za nspeino ali nengpesno
igranje, bistveno pa je, da vam izpise tudi cilj trenmtne misije.
Tzredno uporabni fez celo igro sta tipki - in +, s katerima
povedujete in zmanjingete hitrost igre. Tipka Ctrl vam omogoca,
dh e Jo clrzite, 2 migko potegnete kvadrat éez do Stin vage enote
in jih take zagamete v sknpno éeto, ki ji nato enotno povelpjete.
Enote lahko zdmiujete tudi s tipko Shitf, ki jo drZite, nato pa
zapored khknete na &tiri enote, ki jil Zelite zdruditi.

Zucetek

Prve stopnje so sicer lahke, vendar najprej vseeno igrajte
pocasi (slowest) in si Ze wapre) poiéite novi rudnik ko bo stard
izfrpan.,, Ne pretiravagte pri Solangu kmetov, mt pra Solanu vo-
jakov, ker v vefini misi] zado&fa razmerje sil med vojsko in de-
lavei 50:50. Enako naj bo tudi razmerje med nakopanim zlatom
in posckanim lesom, seveda po zadetnem vlagann v finanee, 5
katerimi s1 je pameino organizirati moéno obrambe. Les lahko
skora) nehate sekati, ko ste na doloéeni stopuji zgradili 7e vse
rcdnee 0z, dovoljene hige (na prvi in deoogl npr e ne morete gra-
diti stolpev, konjuiniee in eerkve), Ker je les v vedjih kolidinah
potreben le za velike stavbe (400 do 600 enot za eno), ga mor-
ate sekati dokler teh stavb ne postavite. Ker bo dovel) Ze ena
konjuénica, ena cerkev in ena kovadija, bo vada potreba po lesn
kmaln padla. Edino, za kar kasnege potrebugete les, so lokostrel-
oi, katapulti in kmetije. Emetije in druge hige, do katerih ne
haste potrebovah dostopa, oziroma 1z katerth ne bodo pribajal
vojaki, vedno sezidayte stladene skapay, da prihranite prostor in
denar za cesto. (e J& mogode, jih stladite ob rob zaslona, kjer
bedo kmetye, kovadnea in mhnska Zaga pred sovraznikovimi
katapulti najbolje zaititeni. Nikol ne postavljajte his okoli
meste hide (town hall), ker je ta najbolj prometna toéka, kjer
lahko pride do zastojev, k1 vas lahko stanejo rednega dotoka de-
narja in Jesa. Stavbe kot 50 vojadnica, cerkev in stolp, postavite
na #im bolj proti fronti odprii del vasi, od koder bodo imeli novo
izéolam vojaki instant dostop do bojnega polja. Popravljanje
stavh je 1zgnba fasa, sa) podkodovane stavbe ne izgubljajo
produktiviosti, denar in delavio silo pa potrebujete za vojsko.
Popravljayte le resno poikodovane hige, ki jih lahko podre &e pra
zadetek katapulta. Vedno postavite vse hise po vesti, kolikor vam
jih je paé dovoljeno. Bistvenega pomena sta e mlin in eerkev.
Takoj, ko imate dovelj denarja, v mlinn viogite denar za razvoj
mornej&ih pudéie, kar lahko storite dvakrat. Na tedjih stopngah
igrajte takn, da na zacetkn shranite pozieijo, navijete hitrost na
fastest in nato z danimi vojaki razidéete Gim ved ozemlja. Drag-
otene bodo zlasti informactje o pozieijah rudnikoy, splofnem ter-
enn (kje 5o reke, gozdovi, mostovi), ter lokactji utrdb sovradnika.
Nato nalodite staro 1gro, zmamsate hitrost na slowest in zaémte
EATES.

Enote

Enote s0na obeh straneh razdeljene tako, da posamezni tipi
vojakov sovpadajo z nasprotnim tipom. Tako m vaino, ali igrate
kot ork ali Flovek. Pefak - Footman je enakovreden Gruntu, lokoe-
strelee - Archer je enak kopjenosen Spearmanu, vitez -Knight je
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enak Raiderju, katapult katapultu, Clerie sovpada z Neero-
tvtom, éarovnik - Conjurer pa z Warlockom. V navedenem vrst-
nen redu vam bodo posamezni tipi vojakov postali tudi dostop-
ni, kar pa S ne pomeni, da je Conjurer za 900 cekinov tudi
najmodnejie orogje. Fvotmani so dobri le dokler ne morete Solati
drmgih enot, tako) nato pa postanejo odved. Med vsesplogno ko-
ristnimi vojaki je Archer, ki ima eel knp dobrih lastnosti. Strelja
lahko 1z daljave do Zest polj, zato se nm ni treba zaplesti v
neposredni boj, ko pa izboljsate e moé puséie, postane res ne-
varno orogje. Poleg tega je med hitrejéimi vojaki in ima veliko
vidno polje, kar ga naredi odliénega skavta. Uporaben je tudi za
zaledno pobijanje sovragnih kmetov, katerim se lahko pribliza
izza lirbta in jih nato redno pokolje. Sovraimik ne dojame, da se
njegovi kmetje ne vraéajo iz mdnika ali gozda in zato, ée vas e
na zadetkn ni opazil, tudi kasneje ne bo poslal enot, ki bi ubile
vasera diverzanta. Ker so kmetje steber ekonomije, bo naspro-
tnik kmalu zadel pedati v vojaiki mofi, femur sledi le Se vag
frontalni napad. Archerji so prav tako najbolj$a obramba. Od
Sest do deset lokostreleev postavijenih v vrsti, ki blokira glavno
vpadnico na vade ozemlje, pomeni neprebojno obrambo, Za nji-
mi imate lahko postavljene cleriee, ki rangene pozdravijo, na levi
in na desni pa sta priporéljivi &e krili iz knightov ali vsaj foot-
manov, za primer kadar je sovraznikov toliko, da se prebijejo
skozi toéo puddic. Lokostrele so kot obramba odlidn $e 12 enega
razloga: postavijeni v neprebajno vrsto blokirajo avtematiGen in
nespameten juris ostalim vadim enotam, ki nasprotnika ne
morejo zadeti na daljavo in se zato lahko smrtno izpostavijo.
Vitezi so sicer hitri, moéni in dobro zadtiteni, vendar manj up-
orabni od lokostreleev. V dveh nalogah pa so nenadomestljivi. Ko
jim vzredite hitrejse konje (denarna viokka 750 imn 1500 zlat-
nikov) postanejo odliéni za unidevanje nasprotnikovih katapul-
tov, ki se priblizngejo vasim utrdbam. Katapulita mkoh ne smete
pustiti do prvega strela, sa) vam bo sicer pobil polovico vade
grupacije. Ce grupo oz. blokado razpriite pa postane obramba
vafega mesta nendinkovita za vse druge napade, kar dejansko
veeshkozi poéne vas nasprotuik. Zato veak katapult, ki ga vidite
Ze o daleé tako) napadite z vitezom (katapulti so navadnoe ne-
branjeni s strani drugih enot). Enaka takiika velja tndi v bogn
proti Warloekom. Th se priblizajo vasi in nad vage enote ali hige
vriejo vijolicast oblak, ki poskoduje tako hige kot ljudi. Ker ga
seveda vede tia, kjer je shranih nagved vadih enot, bodo te zadele
paniéno zapugéati poleaje in pustile mesto nebranjeno, tiste pa,
ki s¢ ne hodo pravetasno umaknile, bode pod vplivom oblaka
preprosto kripnile. Zato vsakega Warlocka Se preden se pribliza
na manj kot deset kvadratkoy, z vitezom ubijte. Katapulti so np-
orabui za obrambo, kadar napada veliko sovradnih enot, primer-
ni 50 za boj proti archerjem in neerolytom, nikakor pa ne raid-
erjem, uporabni pa so tndi pri konénem médengn stavh. Za vse
ostalo s0 izrazito prepoéasni. Katapult ima % eno zanimivo last-
nost. Soveainika bo (kakor vee druge enote) navadno napadel
(streljal) avtomatiéne, vendar le &e v bliZini ni vasih enot, ki bi
jih utegmil poskodovati. (e pa mn pkazete Attack, bo streljal ne
glede na blizmo vasih enot, ki jo bodo ob ogmjeni krogh posteno
skupile. Bilanea je lahko malee podkodovan sovraini demon, ter
na vasi strani pet spestanih kmetov in liknga v obzidjn. Clerici
imajo tri funkeije: lahko se borijo 2 bledo uéinkoviting ognjenim
nrokom, zdravijo ranjene vojake (fudi katapulte), ter medejo
nrok Far Seeing. Gotovo najbolj uporabui so za zdravljenje, za
kar pa sicer potrebujejo magijo, ki se stasoma tndi obnavija, Ko
pripravijate konéni napad, vam bo koristil Far Seeing, s kater-
im si odkrijete pogled na neraziskane dele karie in s tem na
nasportuikove utrdbe ter pozieije njegovih sil. Na zadnjih stop-
njah dobijo Cleriei tudi nrok Inwvisibility, ki izbrano enoto za
nekaj casa naredi nevidno, vendar je ta urok vredno uporabljati
le z natanéno izdelano zamislijo kam, koga, za kako delgo in
kako boste nevidnega saboterja pretihotapili. Ostane seveda &e
vpraZanje ali elite saboterya izvleci Zivega ali z nogami naprej.
Conjurerji 50 na zadetku s svojimi fireballi dokaj nenporabni.
Emalu jih lahko uporabljate za urok Summon Seorpions, ki
pricara do Stirt Skorijone, ki pa so uporabni le za zaganjane
panike, raziskavo ozemlja in napad na sovraine kmete na delu,
kar sproZi prerazporeditey sovraimkonih sil, !::'.l-:{.ur]:n'tjmii 8} Sl0er
zelo slabi borei, Urok Rain of fire je odliden (v povezavi z invis-
ibility) za pokol kmetov in spearmanov direktno v sovrazni utrd-

bi, pedkoduge pa tudi stavbe m demolira obzidje, tako da slai
kot panika in predpriprava na konéni napad. Res néinkoviti pos-
tanejo Conjurerji fele na zadnjih dveh stopnjah, kjer lahko up-
orahite urok Summon Water Elemental. Bojernik Elemental je
najroénejia enota, kar ih boste imeli, in zato odhéen (dva do
itirge), da £ njim popolnoma razrufite nasprotne nirdbe.

Pomembne btke

Abbey:

Takoj na zadetkn zmanjiajte hitrost na Slowest, tako da
vam bodo napadalei porugili #m man stavb. Pobijte najpre;
najbolj nevarne viteze, V tej misiji se borite proti sovraZnikom
svoje vrste, zato bodo njihovi vojaki enaki vadim (le druge
barve). Gozd, ki vam blokira nemoten dostop do drugega radni-
ka fe med iztrpavanjem preega rdnika posekajte. Sovraina
postojanka se nahaja na skrajoem severo vehodn, zato zgoraj
lewo sploh ne raziskgte. Pri kmetih izdatno ikorsta)te modnost
komtrole nad Stirimi.

Sunangiglide:

* Vas je ostala brez kmetov, ki 50 zaswinjent wjeti v taborisiu
poleg utrdbe orkov na jugovzhoedun. Taboridte je obdano 2 zidom,
ki ga bo treba prebiti, poleg pa so tadi straze. T lahko 2 enim
kopjem pobijejo izmudene kmete. Ker so vam majno potrebni
(drugade ne morete kopati zlata in Solati novih!), raje Ertvujte
kakega viteza, da bo odsluZil kot tarfa za sulice. Ko prebije
ogrado in se dotakne kmetow, le tem v tropn zankadite takojsen
umik na sever. £ ostalo vojsko skupaj s katapultom pa za vsako
ceno obranite most pred naslednjim napadom. Nato se umaknite
v vas in izkolajte éim ved lokostreleey, na jugu pa postavite zud.

Evil Warlock:

Prva bitka, kjer vas bodo napadli moéni demoni. Pajki, oko-
stujaki, slime in Fire elementali so obidajni. Taktika na podzemn-
nih-misijah je vedno enaka. Postavite moéno blokado: spredaj
witezi, ob straneh footmani, zada) archeri in clerier. Nato prek-
lopite na fastest, z izvidnikom preigéete teren naprej in veakepa
sovraznika zvabite nazaj (pobegnete) v blokado, kjer ga ubyjete.

Mofvirie Morass:

Sovraini utrdbi sta na zahodn in sieer ena skrajno severndo,
druga juino. Pazite se Warlockov in vijolicnih oblakov. Zidove
utridb porusite z Rain of fire. Tik pred mostom je idealno mes-
to za moino obrambo. Najprej uniéite slabse varovano spodijo
vas in Sele nato zgormjo.

Temple of the Damned:

V tej misiji ne morete graditi g, Postojanka orkov ima tri
temple, in zato ogromno necrolytov in warlockov, Nahaja se cen-
tralno zahodno, do nje pa vodita dva prehoda preko mostoy in
sicer z juga in vzhoda, Napadite z obeh strani enakomerno in
enote zaradi warlockov razpréite. Pred kondnim napadom
odsekajte preskrbo iz spednjega rudnika, kar naredi juZno stran
trdnjave manj branjeno. Nujno zdravite vse vojake, ker si izgub
ne morete privogéitl.

Rockand in Stonard:

Vasi legita na severovzhodn in severozahodu. Za obrambo si
je pametno postaviti dvojno obzidje, ki ga & bo branjeno z loko-
strelel sovradnik ne bo nikoli prebil. Gozd, ki varh blokira dostop
do rudnika na vehodn posekagte. Vse kmetije sezdagte ob spod-
njem robu. Fronto odprite med gozdovi, ki vam dajejo zadéito z
leve in desne. Konéni napad naj za vas opravijo Water elemen-
tal.

Black Rock Spire:

Zadnja stopnja. Nasproti vam stojijo tri ntrdbe, ena na za-
hodu, draga severnovzhodno in glavna, v kateri lefi tudi grad
Black rock eastle, na severozahodn, Nujno tako) postavite
motno obzidje, saj vas le to lahko varaje pred neskonénimi na-
padi. Najnevarnejii bodo demoni. Rudnik, iz katerega Zelite
kopati, vkljuéite v notranjost obzidja. Celo igro bodite v defen-
zivi in zeradite dovelj kmetij, predvsem pa nagrabite les in de-
nar za Congurerje. Ko jih imate osem, pofljite kazenske eks-
pedietje water elementalov (nevidnih, da jih katapulti ne opaz-
1jo) in 2 njimi pobijte najprej katapulte. Vedno imejte vsaj
poloviea vojske v obrambi in napadajte vefinoma z magijo, ki se
obnavija. Ko zravmate z zemljo & zadnjo hifo, zakolete Se zad-
njega grdobea in zravnate z zemljo tudi grad, sledi slovesno

~stolitenje novega kralja in veliko praznovange. Pa sreéno!

CIHIH MesnziN




F

gospodarskem razpadu. Zebulon Pike Kingston,
za prijatelje Zak, se potem, ko je v nemirih leta
2022 izginil v podzemno cyber kulturo, znajde v za-
poru. Zveza za osvoboditev Sveta (ZOS) se bori s Karte-
li Eriminalcev za prevlado nad svetom. William Soren-
son Devlin, usluibenec varostne sluibe ZOS, tebi,
torej Zaku, ponudi mamljivo moZnost za uspeh v Ziv-
lienju: izbira$ lahko med dosmrtno jeco ali pa sprejmi
ultra tajno nalogo: prebiti se do Santosa, kjer nate éaka
letalo TF-22, s katerim bos poletel proti Sibiriji.

Kaj za vraga je tako zanimivega tam za daljnimi
Karpati, se sprasujes. Devlin ti zavrti poslednii pos-
netek, ki so ga prestregli iz Cyberie, kjer se dogajajo na
mot éudne reéi. Nikogar ne bi zanimalo, kaj se grejo
trije pijancki v gostilni Pri Intelu, Cyberia pa je top
secret laboratorij, ki so ga po razpadu Sovjetske Zveze
na noge postavili znanstveniki in intelektualci, ki se
niso hoteli podrediti Zahodu niti nacionalistiénim si-
lam Tretjega sveta. Njihow cilj je bil dvigniti civilzacijo
iz blata, v katerega je zabredla. Z05 v Cyberii vidi
moino pot iz pekla, zato gref tja, jasno?!
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Devlin ti ne zaupa, zato so v navigacijski ratunalnik
TE-22 vnesli celotno ruto. Zak, ti samo lepo ¢icaj v avionu
in uZivaj v pokrajini! Do fréoplana je treba najprej priti -
Devlin te namontira v hidroplan in poslje na otok, kjer
kraljuje Santos. Tu se zane igralni del, ki je v bistvu avan-
tura, Svoje cyber telesce usmeris na eno od moznih poti,
in sledi animacija hoje ali pa teka, odvisno od situacije. Na
svoji poti bos srecal veliko ugank. ki jih moras razrediti,
drugace ne bo £lo naprej. Zak je opremljen z naoéniki
posebne sorte -
ratunalnikom in drugo tehniéno 3aro, ki jo prenadas s
seboj, ti omogodajo magnetno in termiéno skeniranije, z
njthovo pr:rmé-fjc:- pa lahko odkrije$ tudi prisotnost Zivih
bitij. Marsikatero uganko bo$ uspeéno resil, ée bos jih
vilopil in uporabil. Ker si bitje brez posebne srece v Ziv-
lienju, Santosa obistes ravno v tistem letnem dasu, ko so

Blades jim pravijo; v povezavi z

zracni napadi najbolj pogost vremenski pojav. Hitro, zaja-

haj protiletalski top in odisti rdede nebo vse nesnage! O.K
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misn komplitid, za nagrado ti santosova deklina podari
strasten poljub, kar Santosa tako razkuri, da pozabi da si
na njegovi strani - pot do TF-22 si mora3 izboriti s pistolo.
Mozgane in odi je treba pognati na vso mot, saj te skoraj
na vsakem koraku €aka vsaj situacijska uganka. Potrudil si
se in sedaj sedis v kabini letala, ki naj bi te prek osmih
navigacijskih tock pripeljalo do Cyberie. Ej, Zak, danes res
ni tvoj dan - orofarska avtomatika gre k vragu #e kmalu po
vzletu in jasno, laserje mora$ prevzeti v svoje roke in pos-
treliti ves tisti mrdes, ki ti stoji na poti.

Na tem mestu se zacenja streljadinal Nav-
igacijski ratunalnik na vso srefo dela, tako da
TF-22 leti sam in to nad fantastiéno narejeno
pokrajino! Interplayevi programerii so 8li tako
dalet, da se na zrcalno gladki povrsini lepo
vidi odsev neba in kopna. Pokrajina $viga pod
tabo kot nora, brez zatikanja. Vse skupaj
obudujed na celotni povrsin tvojega ekrana  GasFc
lub. kako zavidam tistim, ki imajo velike }
monitorjel), kar obilno drai moZganski cent:
er za ufithe. Da bi se prebil do naslednje nav-
igacijske tocke, mora razstreliti dologeno Ste-
vilo hoovercraftov, helikopterjev, podmomnic ali topov,
karkoli se ti Ze postavi po robu in jasno - preiveti njthovo
obstreljevanje. Za uspedno in uZitkov polno igranje
potrebujes tudi zvoéno kartico, ki ti omogoéa dodatno
ekstazo, saj je zvotna oprema Cyberie najlepéa, kar sem
jth kdaj slidal. Fenomenalna glasba, kopica raznovrstnih
efektow in sladek Zenski glas avtopilota, daje igranju novo
dimenzijo. dolodene uganke pa lahko refis le, ée informa-
cijo ki jo potrebujes - slisis. Teh osem razliénih letalskih
"nivojev” spominja na Novastorm, le da so za moj okus
bolj zanimivo izdelani. Zak je faca, zato se prebije skozi
ves letedi pekel in konéno prijadra do famoznega komple-
ksa CYBERIA. T se za¢ne pravi cirkus! Neki éudni tipi so
zasedli postajo, seveda jih je treba preluknijati skoz in
skoz. Zakovo sprehajanje po prostorih bo povarodilo
kroniéno zatekanje spusene spodnije vilice tistega ki gle-
da v ekran - zorni koti so kot v kak&nem nadrealistitnem
filmu,

"To the left, to the right... L& kam naj grem?"
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Ce je za filmsko podobo Inferna skrbel TV refiser, je
zanjo v Cyberii kriv najmanj Spilberg, ce ne kar Vindi
AnZlovar, Pozor! Tudi v tem delu bo treba moZgane ak-
tivno uporabljati, saj so dolocene naloge tezke kot éreda
slonov in so zahtevale kolektivno konsultacijo polovice
urednistva. Igre na Zalost nisem uspel kondati, tako da
vam ne morem izdati konca. Priznati pa moram, da me
strahotno firbec matra, saj je Cyberia tako zelo moéno
zanimiva igra, da te enostavno posrka vase. Ce je to cyber
space, potem sem za. Zgodba je intrigantna, igra se nahaja

Razvoj lovea "Prinednest nasega Dbrambnega Ministra" v
podzemnih hangarjih v hribu ljubljanskenga gradu.

na enem samem CD-ju, animacij pa je malo morje. Inter-
playu je v en sam naslov zelo posrefeno uspelo zmefati
avanturo, streljadino in moZgane-napenjajode refevanje
ugank, vse skupaj zadiniti z odlitno glasbo in zvokom,
megaturboblasticno igralnostjo in vretko humorja. Povrh
vsega se na dolofenth mestih sprofi avtosave, ki prei-
grane situacije posname v obliki slike. Ce te slufajno fen-
tzjo, lahko zadnjo mistjo ponovno nalo# in se spopades
s hudobci. Hvale vredna poteza, ki bo marsikoga obvarov-
ala fivénega zloma ali vsaj blafjega napada besnila. Vsi ki
nimate CD-ROMa - jokajte od Zalosti, Ce je Myst petarda,
je CYBERIA atomska bombal

Igro smo si sposodili v trgovini Mr. CD-ROM,
Vodnikova 187, Lj. (061 159 7511).
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prasanje, ki roji po‘hodnikih vsake kolikor to-
liko spodobne programerske hise, se glasi:
“Kako narediti nekaj. kar je vée¢ mulariji. pa
ne zahteva holodecka z vesoljske ladje Enterprise?”
Odgovor (v treh stopinjah) je na dlani:
@ otroci radi gledajo risanke.
otroci imajo torej radi tak stil risanja.
@ otroci bi risanko igrali tudi na racunalniku.
Vse, kar preostane, je najti nekoga, ki je to sposo-
ben uresniciti. Ta nekdo je Frederick Raynal, refiser
igre Alone in the Dark, ki so ga v hiso Adeline zvabili
5 sladkimi obljubami in e slajéimi honorarji, nato pa
priklenili na direktorsko mesto mnotice programerjev.
ki je zeljno cakala ukazov. Sad te balade je Mala Velika
Pustolovicina, fgra, ki je hitela postati risanka, paji je
na vogalu Presernove in Askerceve spodrsnilo. Postala
je Se vel. Bom vse poasi razloil
Osnovna ideja avtgmewe
igro, ki bi jo igraligsid

komplicirali §.p

igri  potrebu:
jete le prib
10 tipk (igge
igrati na gloddige

ga priroénika pa zavzema op

- wmamenje spreminjata i!"'“lfﬁg "
Najnoveksa izvedba Binarne deponije, i 2ahteva VSAJ 486/33. Ne pustite
gdvaiati kar s tovernjakem : C R
ENNET | udi na 386/40 s hr:rpmcg Tjem, 4
S oga diska s solidno hitrostjo.
R psodili pri firmi ITA Plus, Tru-

@ eta. To seveda ne gre takoj. ampak po opravljéh ..._
& manjsih nalogah. kot sta iskanje zarocenke ali igranje

Lo kaj ¥ oflaue v

namestitvi programa in opozorila za epileptike. Nakar
seveda Strbunknete v igro. Vrr...vrr (pravi CD pogon)...
lepa animacija... vrr... vir... $e lepsa animacija... vrr...
vir... Bum (zvok mene, padajocega s stola) in vzhicen
krik: “Vau. SVGA igra!” Zadeva je res simpati¢na. Twin-
sen (kot je junaku ime) ni ve¢ “vektorski na pogled™,
kot pri Alone in Dark, temvec tako lepo vektorski, da
je skoraj resnicen. Igra je namre¢ 3D s poSevnim pogle-
dom na rastrsko deZelo (ni vektorska), katero teptajo
vektorske figurice tirih ras, podobne Bruce-Leeju (tak

_je Twinsen). slonckom. kroglam in lisicam. Bi#net

soZitja se imenuje Twinsun, ki lezi med dvema sonce-
ma. Oba pola sta naseljena. na ekvatorju pa je
poledenelo gorovie. Tezava planeta je dr. Funfrock. ki

mu vlada in zatira vse prebivalce, Seveda ga morate

strmoglaviti. Pomaga vam magija (ki je prepovedans
tarobna krogla (ki se po metu vedno vin '

o :'s'f"'i.r ici, od

gaja v podzemlju). Hitro se

"tisto pravo’, pa je glasba. Najprej jo dojamete po nala-
ganju v zacetnem menuju, saj vas njena globina dobes-
edno utopi. Celotna slusna orgija se dogaja potem sko-
zi celo igro, trenutku primerno. Glasba je izvajana s
klasiénimi instrumenti, vendar ni klasi¢na. Se sedaj,
po nekaj dneh igranja, mi ni uspelo ugotoviti ali je
narejena na sintisajzerju ali pa jo res izvaja komorni
orkester. Skratka, enkratno!

Piskrcek pristavi tudi zvok. saj so vsi dialogi govor-
jeni, na posebno Zeljo pa tudi izpisani na dnu zaslona.
Glasovi so primesni govorcu: sloncki govore z glo-
bokim, dobrodusnim glasom, lisice pa hitro in
vrescece. Tudi ostali zvoki pristojijo ozradju - zadetek
izstrelka se slisi kot udarec plocevine ob prazen smet-
njak.

Little Big Adventure je igra, ki jo lahko igrajo vsi

¢lani druZing z osnovnim znanjem razbijanja po tipk-
' Petrcka v osnovni Soli do ata Mihata, saj se
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tudi opazi, da je igra postav-
liena v uamﬁlieni svet. saj se
&% Twinsen premika zelo sti-
% liziano s poudarjenimi

3 odvecnimi gibi. pa tudiroze
E "' na travnikih jokajo. ce jih

trdosréno pohadite.

Bistvena stvar. ki igri daje
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Za zaCetek vam priporotam naslednjo sestavo drusine: dva farovnika
(najboljSa sta mag in gozdni vilenjak), dva borca, 3krat in :-':Emkﬂ*.@ﬁ:—:ite tudi

[RA

na razli¢ne lastnosti, ki vam bodo olajsale igranje. o & 1 naséven

Kvirasiv:

N . &/
Tu se zalne vasa pustolovitina. Od vilenjaka (EIf) izvesteda Tahko p%

pevate k miru, Ce prinesete Salamander Stone Skratu Ingramoschu v Lowan-
gen. Poleg tega vam obljubi Se 1000 zlatnikov, &e ta isti kamen izrofite Vin-
doriji Egelbronn v istem mestu. Ker pa tega kamna $e nimate, se vam ta tre-
nutek 3¢ ni treba odloditi. Kamen se nahaja na jugu pri Skratih (Dungeon).

Ponoti dobite obisk, ki vam razlo#i vse o oro#ju Star Trail, ki naj bi ga
poiskali. Naslednji dan se za¢ne sejem in konéno lahko nakupite oroZja. Po
nakupovaniju (orodje, 5Citi, voda, hrana...) se odpravite na pot. [zven mes-
ta pomagajte ubogi Lady, kar prinese vasi dru3&ini dva nivoja veé. Na poti
do Gashoka boste sre¢ali Iwaina, ki vam bo razloZil, da bitja v mo&virju
nekaj vedo o Star Trailu. Po dolgem potovanju prispete v Gashok.

GASHOK:

Tu vlada zelo neprijetno vzdudje do tujcev, kot ste vi, Ponodi boste
doZiveli komino situacijo, naslednjo jutro pa boste iz pogovora z naseljenci
tega mesta izvedeli za mlinarjevo situacijo. Ko boste prisli do mlina na jugu,
boste izgubili voljo do smeha. Po pogovoru s prodajalko zelenjave na trgu
izveste, da mlinar Artherion Zivi v gozdu vzhodno od Gashoka. Obicite ga,
se z njim pogovorite in pristanite na njegovo prodnjo, da boste oistili mesto
Gashok sovradtva do wjcev. Po kratkem pogovoru s prodajalko zelenjave o
novem meifanu mesta, boste dobili naslov Herma iz Kuslika. Po pogovoru
s Hermom boste izvedeli 3 za dva “Castna” meStana. Deregornu pomaga-
ite, da bo “Sel rakom ZviZgat”,

Po opravljenem delu ponovno obiséite Artheriona, kjer boste kot darilo
za opravljeno delo dobili carobno oroZje (med in lok). Zapustite Gashok in
odpotujte na jug, kjer boste po krajiem iskanju odkrili mesto Finsterkoppen.

FINsSTERKOPPEN:

V mesto vstopite skozi zahodni vhod; da bi prili mimo straze, morate
uporabiti magi¢ni urok “Adler-Wolf”, da se spremenite v psa. Potem, ko ste
napolnili vase zaloge vode in hrane, se odpravite v Ingerimm tempelj. Po
neskonéno dolgih pogovorih boste konéno sprejeli klju¢ za vhod v Dun-
geon. V Dungeon vstopite na severu.

Diwgeon Lever 1:

Za sabo zaklenite vhod. V sobi na severovzhodu boste zagledali oglie.
Preiicite ga in nasli boste prstan, ki vas bo #¢itil pred vroino. Zgoraj se na-
hajata skrinji, v katerih najdete predmete (verigo, bakljo, lopato (A1), napitek
(T4), skrinjico (A2), pas za mo¢ (T3), napitek (T4)). Potem, ko ste splezali
skozi dimnik kamina, preidcite oltar; nadli boste klju¢ in zdravilni napitek. Po
kratkem premoru se odpravite po stopnicah navzdol,

Diivgeon Lever 2:

Tukaj preglejte sobo za sobo. Najti bi morali naslednje predmete: rofico,
mazilo (T1), magifen pas (T2,T3), Proviant (T4) in drag kamen (L1). Ko pa-
dete skozi luknjo, pristanete v sobi z mehanizmom na steni (M1). Uporabite
verigo in rofico, s ¢imer popravite stroj, nato zapustite sobo.

V severni sobi se vam potem, ko oropate skrinjo, prikaZe majhna podo-
ba, ki vam potem, ko redite uganko (reSitev je “Elche”), preda klju¢. Pot nad-
aljujte navzdol v naslednjo etaZo.

Divcieon LEVEL 3:

§ pomodjo lopate izkopljite prehod na sever, kjer naletite na okostnjaka.
Ob njemu najdete pergament, malo naprej na zahodu pa e kljuZ. § pomodjo
mazila spravite Lore zopet na pot. To vas privede do neprijetnih posledic. Pri
grobovih pustite orofje in se spustite nadstropje niZje.

Doveeon Levet 4:

Ne priporofam vam, da se pribliZujete bazenu, razen Ce ste raspoloZeni
za pretep. Na vzhodu po zmagi v pretepu, dobite Stone Medallion. Vodno

[ MeEsRziN T

Na suha tla lahko pridete samo po stopnicah. Imate samo tri moZnosti,
da postavite vse tri plod¢e v isto ravnino. Potem naj vas Skrat uporabi svo-
jo moé “Break Iron”, ki vam bo odprla pot navzdol, kamor wdi stopite.

Dungron Lever 6:

Potem, ko dopolnite svoj inventar z novimi predmeti (T2, T3, T4, Al),
odprite vrata na jug s kljufem iz dimnika. Tu napolnite vodno cev s tekodino
iz vodnjaka. 1z skrinje na jugu (T1) vzemite usnjeno obleko in jo poloZite
‘ez prvo ognjeno polje. Kraja obleke bo poverodila, da bo pot do stopnic
zaprta. Ko opravite svoje delo, poloZite obleko nazaj v skrinjo.

Posljite nekoga iz druiCine naprej Cez ognjeno polje, da bo prenesel
naslednje predmete: rdedi prstan, priZgano bakljo, usnjeno obleko iz Tl in
Stone Medallion. Simbol na zahodni steni aktivirajte 2 goreco bakljo in pot
na zahod bo odprta. Srecali boste kovaca Ingerimma. Po pogovoru 2 njim,
mu dajte medaljon, nakar bo le-ta iz njega skoval Arthenil mel.

Nato pojdite z vadim junakom na jugovzhod, kjer v sobici najdete Sala-
mander Stone. Vzemite ga. V zameno vam kova¢ ponuja mec. Ker ne pris-
tanete, vam poleg tega ponuja e 5000 zlatnikov in nakit. Toda v nobenem
primeru ne sprejmite ponudbe. Vrnite se nazaj do svoje drusine. Pot do
kovaca bo za vedno zaprta.

Vrnite obleko nazaj v skrinjo in poglejte na zemljevid katakomb. Odkrili
boste, da lahko zapustite katakombe tudi skozi dimnik kamina na Cetrtem
nivoju, vendar morate ob tem vrniti klju¢, ki ste ga dobili od svetnikov.

Zapustite katakombe skozi dimnik in obesite klju¢ nazaj na vrata templja.
V mestu dobite veliko vsoto denarja, kot nagrado. Preden odidete iz mesta,
naletite na Antharona in usoda opravi svoje.

LOWANGEN:

Pri vhodu v mesto boste morali skoraj vse svoje premoZenje oddati. Po-
leg tega vam bo Gavron, Antharonov brat. sunil Salamnder Stone. Mesta
torej sedaj 3¢ ne morete zapustiti. Odpravite se v hotel *White House" in
povprasajte po Ingramoschu. Zvedeli boste za ime “Siebenquel”. Zivel naj bi
v tej fetrti. Ko ga poistete, od njega izveste, da lahko najdete Ingramoscha
v Tjolmarju ali v Bloodteeth, zagotovo pa ne tukaj. Ce ga spraSujete 3e
naprej, vas napoti na Ailana, ki ve e vel. Torej ga obistite. Toda vsaka
njegova informacija vas stane zelo veliko. Denarja imate le za tri informacije.
Zato pazljivo izberite, kaj ga boste vpra3ali. Sprasujte ga o potovanju, da
boste lahko pobegnili iz Lowangena in da boste zopet pridobil nazaj Salam-
nder Stone od Gavrona. Od tretjega vpradanja je odvisna celotna usoda vade
druidine. Na razpolago imate naslednje teme: prenodiste, oroZje, oprema in
hrana. Storite naslednje: 1. prinesite mu Vinsalter (prevajalec). 2. prinesite
Autumn Broche iz mrtvasnice; sobe v mrtvadnici pregledujte samo toliko
fasa, dokler ne najdete zaponke. 3. prinesite paket Deringornu v halo modi.
Ker pa ga ni t, ga morate poiskati. Ko ga najdete, ga sledite do njegove
hiSe. Gavrana boste nasli v gostilni “Orcsdeath”. Ko bo pojedel in odsel, mu
sledite ter mu prekriZajte pot. lzdal vam bo, da je nesel Salamander Stone
Vindariji. Po hudem boju konéno pridobite Salamander Stone nazaj, kakor
tudi nekaj novih predmetov poleg. Konéno odnesite kamen Ingramoschu.
Poleg tega vam bo Ingramosch obljubil 300 zlatnikov, Ce izrecete stavek
pred samostanom. Receno, storjeno. Spregovorite stavek dvakrat in dobili
boste denar. Da bi lahko 3li ven iz mesta, morate mojstru Eolanu prinesti
novice o pogre$anem Agdanu Dragenfeldu. Sedaj lahko uporabite izhod in

 zapustite Lowangen brez vade lastnine in brez Salamander Stona. Odpravite

se na pot proti modvirju. Nadaljevanje reditve in potek igre v modvirju pa v
nasledji Stevilki Megazina.




Ma zacetku lahko izberete spol vasega junaka. To
je pravzaprav nekaksna Izbira teZavnostne stopnje,
saj v viogi modkega prece) laZje pretepate svoje nas-
protnike, kar bi bil skorajda cilj igre, ¢e ne bi avtor]i
vnesli v program nekaj objektov in predmetov, ki jin
morate premakniti iz enega na drugo mesto. Sicer
pa velja pravilo, da lahko napadete, pretepete in
pokontate vsakega mimoidotega, zlobni pa so
praktitno vsi. Nekateri pa vendarle niso. Kakorkoli 2e,
najprej ubij, potem sprasuj.

Ker ste na zatetku necborozeni in precej Svohot-
ni, vam priporoam, da poistete majhno hisko, v ka-
teri najdete med in viteiki oklep. Meé¢ boste krvavo
potrebovali, 8¢t pa je krepko preteZak za vaso suho
postavo, zato ga raje pustite na steni. Ce ga
obletete, imate 2 njim same probleme, vseeno pa
vam priporoCam, da si ogledate katero od grozljivih
(beri: humornih) scen, ki jih 2z oklepom lahko
dozivite

Zdaj, ko ste oboroZeni, se lahko mirneje spre-
hajate po ulicah, vsekakor pa $e ne popolnoma mir-
no. Vedeti morate, da lanko v vsaki roki hkrati nosite
le en predmet, zato je najbolje, ce se driite resitve,
ker ostalin najdenih predmetov v tistem trenutku ne
hoste mogli nikamor spraviti.

V baru ste pri¢a spopadu starca 2 zmajem. Redite
starca in ga spravite k zelisCarju. Povedal vam bo, da
s0 Earovniki v kamnitl krog (stone circle) spravili de-
mona in vse posasti, vendar jih je neka nora 2enska
redila. Nasli boste recept, ki pravi, da potrebujete tri

o

Vhod na nivo 2

sestavine, Ce hoCete spremeniti svojo podaobo.
Poiskati morate petersili, woodoo lutko in rozo.
Petersilj je Ze tu, samo v kotel ga Se vrzite.

Poistite bajto s pijanim medvedom in ga prebik-
sajte. Zgoraj lanko preberete dnevnik, mimogrede pa
se polastite e pliSastega (ne pledastegal medvedka.
Pojdite v skedenj in puntki podarite medvedka.
HvaleZna super-mini-morilka vam bo v cerkvi odpria
vrata v klet. Skozi manjsi prehod zaradi svoje visSine
ne morete. Pojdite navzdol po stopnican in ubijte
vse tiri mimoidoce okostnjake. Spustite se do dna,
kjer boste prisostvovall demonki, ki se ravng vzdigu-
je. Kam gre ne boste ugotovili, ker prestradeni pajac
odtod na vrat na nos zbedl, °

Zgaraj v cerkvi vzemite knjigo. Pred samostanom
preberete sveto pismo, znotraj pa boste izvedeli za
zgodbo o Carovnem jezeru. legenda pravi, da mora
vsak, ki Zeli postati pravi vitez, vreci v jezero svoj
najboljsi mec. V knjiZnici preberite $e knjige. Pred
odhodom se polastite kosti. Na poti v samostan ste
verjetno zagledali roZico. Ce ne jo poiscite in odnes-
ite do kotla. Tretjo sestavino (lutko) boste nasli v
cerkvi. Zdaj - ko je zmes konéno pripravijena - se
spremenite v podlasico. V obliki majhne Zivali boste
lankao splezali v predor, 2a katerega ste Dill prej krep-
<0 preveliki. Sprehajajte se po rovih, dokler se vam
ne povrne Cloveska podoba. V sobi s prestradenim
starcem boste nadli zelen mec. Vrzite med v jezero.
Ujela ga bo boginja jezera in vas proglasila za viteza.

Z visjim Cinom greste lahko v grad na obisk h

Dimnik

V Level 1

¢arovniku, ki vas je 3¢ do malo prej neumorno Caral
v Zabo. Mimogrede, Ce se vam to pripeti, se v obliki
Zabca sprehodite do debele zenske in poCakajte na
njen poljub. S tem si povrnete obliko Cloveka. Spot-
oma jo lahko 5e ubijete, da zdruZite prijetno s korist-
nim. Ne pustite pa, da Zabo odnese orel, ker je to
vas konec. Carovnik vas sedaj prijazno sprejme in
poslie v grajski stolp. V knjigi boste lahko prebrali Se
en recept. Kost Ze imate (iz samostanal, potrebujete
pa $e eno knjigo, ki jo boste nasli na dnu taisteoga
stolpa. Pri zmajCku pazite, da vas na stopnistu ne
prepode ost. Zmedkajte okostnjaka in se polastite
njegoveda oklepa. lzogibajte se bodic in poberite
knjigo. Cudna zelena zverinica vas poslie h kralju
Prebudite ga in po pogovoru odidite iz gradu v
“stone circle”. -

Po prestanem krstu, boste postali pravi Carovnik,
saj boste dobili izredno moéno Carovnijo ognjeno
kroglo (fire ball). Z njo lahko na daljavo ubijate vse
Zivo. Najprej se seveda mastujte minotavru in
volkodlaku, ki sta vas prej neprestano maltretirala in
vam odZirala energijo. Se sedaj potutite kaj bolje?
Fino. Zdaj pa naprej.

\irnite se na dno grajskega stolpa k samemu gos-
podu demonu. Sedite za mizo in pocakajte da pos-
tane pravi on. Pravzaprav $e najbolj spominja na
nekakinega krizanca med minotavrom in bobram.
Kakorkoll 2e, tu imate na voljo imate dve moZnosti:

Al “0Oh, ker me je tako lepo prosil, mu bom po-
daril kost in se nato prepustil neZnim rogicam brhkih
deklet v masaznem salonu. Kaj bo potem, me pa ne
zanimat”

B) “Kosti mu Ze ne dam! Raje bom ubil to svin-
jio,... khm, no... minotavra ali karkoli Ze je in tako s
sveta spravil vse hudobnege!”

Vhod k r'il':r;m:u_n.
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PONUDBA
RACUNALNISKIH IGER
PC CD-ROM
Alpne in the Dark 2 10.500
Armored Fist 8.900
Doom 2 11.100
Dragon Lore 8.300
Gabrial Knight 10.500
inferno 10.400
King's Guest 7 Za ceno poklidite
Mad Dog McCree 2 5.200
Magic Carpat 10.400
Megarace 6.800
NHL Hockey'S5 10.000
Outpost 9.000
Police Guest 4 10. 700
Rebel Assault 9.200
Rise of the Robots 10.250
Reunion 8850
System Shock 10. 700
Linder & Killing Moon 14.880
Wing Armada 11.120
Wing Commander 3 11.700
Wings of Glary 10.500
Wrath of the Gods 10.800

TO PA SPLOH NI VSE!!! Pri nas lahko naroéite
BREZPLACEN KATALOG vseh ratunalniskih iger,
ki jih je vec sto in rade volje ga bomo poslali na
vas naslov. Oglasite se Ishko tudi v nasi trgovini
ITA Plus na Trubarjevi 14 v Ljubljani ter si
ogledate naso celotno ponudbo RAGUNALNISKIH
IGER IN PROGRAMOV, RACUNALNIKOV IN
RACUNALNISKE OPREME, AUDIO IN VIDED
TEHNIKE TER MNOGO DRUGIH ARTIKLOV.
VABLJENI!

Na zalogi imamo otroske programe PETER PAN,
CUCCO Z00, FATTY BEAR, itd. Za otroke od treh
let starosti naprej, ki bodo zares lepo boZicno ali
novoletno darilo.

Pri nas lahke narocite tudi:

-originalne racunalniske igre na disketah [ULTIMA
8-PAGAN, PACIFIC STRIKE, THEME PARK,
JURASSIC PARK, MIGHT AND MAGIC in Se in
gel.

-ratunalniske igre za raéunalnike AMIGA (KID PIX,
WARLORDS, WORLD CUP USA 94, F-15 STRIKE
EAGLE, itd.)

-resilne knjige - Club Books

- celoten program SEGA

- celoten program za NINTENDO, SUPER
NINTENDOD in GAME BOY

PONUDBA RACUNALNIKOV
RACUNALNIK 486 DX2, DFI 66 MHz, 4 Mb

RAM, Hard Disk 520 Mb, procesor INTEL,
Barvni monitor SAMSUNG int. 14" CVM LR,
FDD 1,44, I/0, VGA DFI 1Mb, tipkovnica
CHERRY

CENA: 199.000,00

RACUNALNIK 486 DX2, 50 MHz CYRIX, 4 Mb
RAM, Hard Disk 350 Mb SAMSUNG, , Barvni
monitor SAMSUNG int. 14" CVM LR, FDD
1,44, 10 (25, 1P1 GAME), VGA DFI 1Mb,
tipkovnica CHICONY 101 tipka, SLO znaki
CENA: 149.000,00

ITA Plus d.o.o.
Klub JOKER
TRUBARJEVA 14
61000 LJUBLJANA
TEL./FAKS 061/13 12 033

Pokli¢éite nas ali pa nam pisite na zgornji naslov
in poslali vam bomo BREZPLAGNI KATALDG
PO VASI ZELJI. Lahko narocite katalog za
originalne racunalniske igre in programe,
katalog za SEGA program ali pa katalog za
NINTENDO/GAME BOY.

Vse artikle iz nasega programa pa lahko prav
tako narocite na nas zgornji naslov ali pa nas
pokliéete na stevilko 061/ 13 12 033.

JAKA TERPINC

key Kong Island. Neko€ je bil to raj na zemlji,
danes pa se tam odvija straina drama, Neki zlo-
hotni plazilci, po imenu Kremlingi so prisli krast banane,
vir potasija in vitamina A. Tisti, ki ga je to tako vznemiri-
10, da je sklenil zavihati rokave in nezazeleneprigleke nag:
nati.tja od koder'so'prifli, je Donky Kong in je/potomec
tistega primata, ki je svoje ¢ase-za zabavo ugrabljal iz-
voljenke vodoinstalaterjev italijanskega rodu. Druiino
Kong, razen ata Donkeya, verjetno ne poznate prav dobro.
Tukajso e mali nadebudni Diddy, pa dedek Cranky-tex
prijateljica Candy in Funky Kong, fosil surferske kulture.
Tako se Donky in Diddy postavita po robu okupator-
ju kar z golimi rokami, oziroma nogami, Kajti tako kot %e
nekajkrat doslej sovraznikom najbolj prija doskok nanji-
hovo butico; ustavi pa jih tudi zaluéan sod ali pa manev-
er, ki pri Donkyu izgleda kot okoren preval, Diddy pa ga
opravi bolj akrobatsko. Nasploh se ata in sine izvrstno
dopolnjujeta, mali je pa¢ hitrej$i in okretneji, vendar ne
doseze prav visoko. Na pomof zelo radi priskotijo tudi
taba Winky. nosorog Rambi, noj Expresso in delfin En-
guarde, ki nas ponesejo na svojem hrbtu,

T am nekje dale¢ na jugu je otok, ki se imenuje Don-

AN O L n

Sodi niso namenjeni lemetanjuv sovrainike, pac pa
s0 tudi transportne sredstvo, saj se iz njih izstreljujemo v
daljave in¥stopamo v nagradne sobe. ¥ njih poiéemo
tudi nasega partnerja, potem, ko zaradi te ali one nespret-
nosti omahne, tako da‘imamovselej wbistvu dve Zivljenii,
izmed katerih se eno obnavlja v vsakem srecanju's sod-
om, na kategem pise DE.

Tako tore] od nivoja do nivoja. ki jih je ved kot sto.
Candy nam ob tem pemaga s shranjevanjem pozicij, ven-
dar je ponavadi potrebno prehoditi kako dedatno stezo,
da pridemo do njenega urada, Funky pa ponudi uslugo
svoje letalske agencije - transport do naslednijih stopen;.
Svojevrstni lik je tudi stari Cranky, ki nam pestreze z nas-
vetl tipicnegastarega modreca, ob tem pa nas varadosti s
kako hvalnico igri ¥ slogu "poglejte se, lepotee, v mojih
casih sibil frajer Ze Ce je bil tvoj sprite v Stirth barvah”.

NAJBOLJSI
M AR T

o

Donky Kong je igra za
arhiv. Zakaj? Vzemimo nekaj
na Nintendu do konca
priljubljenih Mariovih iger tipa
"pohodi in preskodi®, Kaj imajo
skupnegal? Preprostest, pajace z
izdelanimi znadaji in keivdosza
manijo, kiso jo povzrotile. Lahko
nastane 3e kaj bolj¥egal O, seve:
da. Resnici na ljubo so priredbe
Marievih pustoloviCin za SNES
komajda pustile vedeti, da ima-
mow rokah konzolo, Ki je8estnajstbitna. Vsaj takanam
dopovedujejo vsi, od prodajalcev naprej, destnajst pa je
tako nekako 3e enkrat ve¢ kot osem. No? Ko smo ravng
pri tem: Donkey Kong Country je igrana 32 Megabitni (ne
megabY¥tni) kartici, vse skupaj pa daje obéutek, kot bi bila
tudi sama kenzola, recimo, 32 bitna. Sem vas zmedel. a?
Brez zamiere, v praksi to pomeni, da bo tudi prijateljem.s
Pentiumom 100 padel jezik iz ust. fe mu jo'pokaete in da
bo ta isti nejevernez ob tem izracunal, da bi mu takéna
igrazavzela na disku vsaj deset. raje dvajset mega. Seveda
si lahko le predstavliamo. na kakéen natin so Nintendovi
podatke stisnili. kajti bogati grafiki. narejeni na Silicon
Graphicsu ni in ni videti konca,

Prvié: DEC je igra z najnajboljo grafiko. kar je je bilo
doslej videnena SNESu in 3e kje. Vse, do zadnjega ovenel-
ega listka, je ustvarjeno z racunalniki Silicon Graphicsa, ki
je; kot vemp iz porodil o prihajajodi novi kozoli, v zelo
romantiénem odnosu z Nintendom. DKC je torej Mario,
izdelan s tehnologijo “Terminator & Jurassic Park”.

Drugi¢: Kljub temu, da igra najprej ofara po svoji
tehniéni plati, pa je tudi vsebinsko, fejseveda ostanemo
znotraj anra plostadnih arkad. izjiemno dodelana. Sedem
popolnoma razli€nih okoliji podwodni nivoji, voinja 2
rudinskim vozickom, izstrelievanje iz sodov...

In tretji¢: Lik Donkya in'Se bolj Diddy Konga ter pri-

jateljev je nadvse vieten in prikupen. S tem se zakljudi
krog elementow, ki proizvajalcu, ki serzaveda povpra-
Sevanja svoje publike, obeta neizogiben uspeh.
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BARKLEY

shut Up

And Jam

e pomnite (tovarisi) cas ﬁrl"L'lHII 1d in CO47 Se
spominjate legend, kot sta World series basket
ball in One on one? Danes. ko
razvajena mladina igro opazi samo,
¢e je dolga vsaj dvajset mega, g,rafl}:u
in zvok pa najmanj turbo Dolby Z 2
Cinemascope multisync Overcolor :
3D. A smo se zato boril? Ravno zaradi [
prej omenjenega bo Carli najverjetne-
je mladini ostal prezrt. Lahko ga reéi
le njegova izredna igralnost. Uliéna
kosarka je popularna prav zato, ker i
ima samo eno pravilo: dosedi kol :
Pozabite na osebne. tehnicpe in e i
druge napake. Udri po nasprotniku SRS
(nije ti brat)! Igrad lahko sam ali v _
dvoje. €e pa imas razsiritev, v katero S e

tideran « o
_gthuirs R

prikljugis tiri joypade, postane mega drive res pravo
kosarkarsko igrisce. Igras lahko eno samo tekmo, "play
off” (na tri ali étiri dobljene tekme) ali pa se prijavié na
turnir, kjer te v finalni tekmi (v Phoenixu, se razume)
pricaka 8ir Charles Barkley osebno.

Tehnicna plat igre: grafika je'solidna. Ni odlicna,
ampak kot orto starcu mi jewsec (mojemu fotru tudi).
Animacija je gladka, véasth malo zamuja. kot kamera
na hokejski tekmi, a ne dovelj,dabi skodilo igralnosti.
So mi pa blazno simpati¢na zabijanja. ki sg pri vsakem
izbranem liku drugacna in odvisna celood smeriileta:
vanja (lublanicina - druga lekcija) proti kodu Muzika
je kul. dokler ne ugotovis. da so v {povecani}'modul

zapekli samo eno melodijo: takrat skomignes z rame-

A g

LT e e
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EKSAND

This IS

LITE

in the streets

ni in jo (hehe) izkljucis. Salo na stran, Barkley tej igri
ni samo posodil imena, najdemo ga tudi med obliko
valciv odjavni Spici, v prlmﬁmli-.u pa je zapisana cela
Storija 0 njegovem obish "”"@c-:uladmrih laboratorijih
Naj se vam njegova Iz]a]_ﬁg_‘ 1ej priloznosti usede v
srce: "Torej TO poénete? Kam gre ta svet)”

Igo smo si sposodili pri Mladinski knjigi Trgovi-
ni v Ljubljani.

Mega Drive

Sportna simulacija

[T

ALEKSAN DEI’—'{

DRAGON Tie LEGEND OF BRruce Leck 3

PRISEL JE GLASNO Il
f:!‘**" y LEE"EHPF:?

ollywood je kraj, ki ga je neko¢ kupil bogat
American, da bi po umiku iz aktivnega Ziv-
lienja tam gojil limone in uZival v naravi. Po-
tem pa je storil usodno napako. Filmska ekipa ga je
prisla prosit, ¢e lahko v njegovem sadovnjaku po-
snamejo nekaj kadrov za najnovejso burlesko. Tip jim
je snemanje dovolil, filmarjem pa je bilo v tistem
sadovnjaku tako lepo, da so kar ostali za vedno. Svasta.

Na istem kraju se je v zaetku sedemdesetih po-
javil hongkon3ki mutant ki je totalno obvladal pravi
cocktail borilnih veiCin (za nase mlaj$e bralce in bral-
ke: Jean Claude con Domme bi bil proti njemu le ubog
amater), slidal pa je na ime Bruce Lee in v rodnem kraju je
Ze veljal za zvezdo borilnih filmov. H'woodarji so njegove
hongkonske filme na novo zmontirali, sinhronizirali. po-
slali v kinodvorane, pobasali denar, fanta pa nagnali na
snemanje novega filma. Seveda pa se je japonski mafiji
zdelo zamalo, da oni pri tem ni¢ ne zasluZijo in Bruce je
prejel prijazno pisemce, naj ne pozabi starih prijateljev.
Bruce jih ni uposteval in za kazen ga je odnesla Psiho-vra-
na (tako kot lani njegovega sina med snemanjem
ne-psiho Vrana). In tako se kako leto nazaj Holly-
woodarji spomnijo 0 Zmaju (Bruceovo ljubkovalno
ime) posneti film. Seveda je Virgin takoj odkupil li-
cenco in na nafe konzole lansiral istoimensko
igro.

Izbirate lahko med filmsko zgodbo ali navadn-
im pretepom. Razlikujeta se po tem, da v filmski
zgodbi mlatimo razlitne nasprotnike in je dovolj,
¢e vsakega namahamo le enkrat, pri navadnem
pretepu pa udrihamo po svojemu dvojniku, ki ga
8 moramo premlatiti petkrat, da neha teiit. Aja. v

filmski zgodbi lahko bitko tudi izgubite (prijave iz
ob¢instva: "Valjda, budalo, idiot!! Pred zid z njim!!!"), ker
imate vec Zivljenj (pat odvisno od izbire tefavnosti). Nadin
bojevanja je izveden unikatno: med bojem si nabirate

. izkuénje in tako lahko povecate obseg udarcev. ali pa si

priborite celo nundake, ki jih nasprotniku/om zaveZete
okrog vratu namesto kravate,

Igra seveda podpira igranje v dvoje, oziroma celo v
cetvero (s primernim hardverskim dodatkom). Lahko ji
pa zamerim, da za udobno igranje zahteva plotico s Ses-
timi gumbi. Se zunanji izgled: grafika je zadovoljiva, glas-
ba in efekti tudi, le po zmagi Bruce zamijavka(???). Sum-
ma summarum: raje kupite MK 11,

Igo smo si sposodili pri Mladinski knjigi Trgovini v
Ljubljani.
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z VROCIH PETNAJST i
; ;’ E;; ’n e Soff "'“"ﬁ;.___;ﬁ;j Sanya, moj at'wuiuln Je Sou
2 : S na poditnica pa e dala meni,
3. {4} Hﬁl‘l‘ﬂl Kﬁmbﬂ* : T g erli da HLL|F:|~:.1JH IIJ! na kol-
O 4. (5) Thenm Pﬂl’l( .' :'. ;#p umn. Jas sem trugaé glafm
7 5. (7) Done 2 Dl S tester za iger pri Lucasrts. :
— (8) 5ﬁl'lﬂ‘hl’ 2nuu Usi novi iger probam jas n
e (2) "“Dodm: i i _a'- moj tim za probanje. Celo
N 8. (6) C&Iu Iﬂl‘iﬁ'ﬂ* zalozha Nestrpno i taka na nas ocena od 1gre. Nej vam
9. (14) ,ﬂl‘l& HIIE'I Fﬁ“ 2““ puvem e da je u United States Machintosh selo pop-
"ﬂ:(« 10. 11) Tie Fi Cpee ularna ratunalmk, use vec pa je PC with CD-ROM
U 11. 10) #il'lh ?I Fﬂhlﬂl{es drive. No lets koncetriramo na top 15 od va megazin:
12. {-] e 'I'heﬂ.rign ﬁng u vas dezelo se |t|,r|u pretepat, saj vodijo sami [._l[-.l igre,
L] - S (13) Ultima 8 Na other side. pa je velik lepih iger visok preplezalo,
| aa wﬁw kar daje nasim otrokom m r1||hm im, how do you say.
z 15. rsh“ Fﬂl'm unukom chance that is. moSnost. da imel bodo le s

future. A mi lepieje gradit kot pa enemu tam glavo
odrezat? By the way, uretmivo Mezasina je full cool,
sami nice guys, pravjo da opvladam slovaski jesik selo
toper, jazst pa se ne cucdim, say me moja bapica 1s
Cleveland nauéilo,

--h.

RAJENCI IZ 16. "-ull VILKE
Migka Pilot Mouse (Eventus Computers d.o.o., (061) 1595 108): leor Sileer Liagrayghora 36, Krany
2. lgra Retnbunon za PC CD-ROM (Gremlin): Andrg Feelmar: 1 u.n"u.-r.a 99, Cer
CD-ROM (Ocean, UK): .

NA

1.
= ik

1 Ceorenipsienn

3. |'_|4| Inferno za PC St A, Pod Strafwom 57 "I'n.l.l'uln.u

:_ffm;m ZA TOKRATNE @n{gmw Bt Vs Josie
2. Igra Alone in theDurkﬂﬁé}’Eﬂ[:EIHﬂM Infograme -,me]_ GE\
3. Baseballska fepica (Psygnosis, UK) i, o

HFM d.o.o.

COMPUTERS

Cetha VI, 63320 VELEMNIE, TEL/FAX D&3 BS6 134

Gmhung spet zamocil!

Gmhungu doslej Se nic ni uspelo, ceprav ga posiljajo v najdrazje Sole — Ure-
dnik pripravlja ostre sankcije, s psihiatri pa se pogovarja o popustih za kliniko

OD NASE DOPISNICE

LJUBLJANA, 27. januarja — Forrest Gmhung si je danes spet izmislil zgodbico, ki naj
bi opravicila ponovno zamoditev revije Megazin in zamudo prej$nje (novoletne) Stevil-
ke. V cetrtek naj bi ga v zasedi pocakali trije neznanci, ga prebutali ter mu poskodovali
disketo s slikami iger v tej Stevilki. Za skoraj deset dnevno zamudo novoletne Stevilke
pa si je izmislil e bolj nespodobno zgodbo.

EUHDC?M 2000

Nagrajenci 1z
L L b .

prEJSﬂth Stevilk

LJUBLJANA, 27. januarja — V prejsnji
$tevilki smo zaradi znanih razlogov pozabi-
li objaviti nagrajence iz 15. Stevilke.
Resitve krizanke so spomin, okvara, sistem,
oprema, zaslon, sekior nagrajenci pa
Damjan Kuohar, Staneta Rozmana 4,
64000 Kranj (knjiga Corel Draw za tele-
bane, Pasadena d.o.0.); Julijana Urbanija,
Archinetova 1, 61110 Ljubljana (Digitalna
ura z umu Megazin); Franko Sajn, Kos-
ovelov 66250 Ilirska Bistrica (CD-

Organizirati je namre¢ moral ognjemet v
Ljubljani, vendar so mu organi pregona to v zadn-
jem trenutku prepreull Ognjemet kljub hitremu
posredovanju ni Cisto uspel, resili pa so vsaj Cast
glavnega mesta E:lcnw:nl]l: V zgodbici, ki jo je pri-
javil tokrat pa so Ze ocitne sledi shizofrenije, par-
anoje in prezgodnje demence. Zaradi hitrega
menjavanja razpoloZenja, pa sumijo tudi ciklopat-
stvo. Trije suroveZi naj bi ga torej napadli in
poskodovali disketo, zaradi ¢esar so slike zabrisa-

ne in nejasne. Jasno je, da se s poSkodbo diskete
slike ne morejo zabrisati, Cesar pa Gmhung ne ve.
V patétiénih poskusih, da bi obranil integriteto, je
trdil, da bi bile slike kljub vsemu uporabne. Zato
je pozval vse, ki berejo Megazin, pa tudi tiste, ki
taksnih stvari ne poéenjajo, “da ugotovijo h kateri
igri spadajo slike, ki jih je unicil. Na glasovnico
torej vpisite imena iger, ki so na slikah. Vse igre so
opisane v tej Stevilki, tako, da resitev ne bi smela
biti preteikal KARMEN COKL

ROM ‘u‘.induuﬁ Wonder, Infobia). V
prejénji Stevilki, kjer je bila reditev Hewlert
Packard pa so bili izirebani Simon
Pec¢ovnik, Ruperce 69 (OS/2 Warp, IBM
Slovenija); Filip Podlogar, Benéiceva 3,
Koper (OS/2 Warp, IBM Slovenija); Darko
Vidmar, Zvodno 66, Celje (Windows En-
tertainment Pack 3, Marmis). Vsem nagra-
jencem iskreno estitamo!

Nagrade: GO-ROM Mitsumi Single Speed (Eurocom 2000, Stegne 21, 1j., 061 1398 057); igra Micracosm [KEM, Gesta VIlI/A,
‘Jnlama 063 836 134); analﬂuna iura!na palica QuickShot Super Warrior (Byte Inside, Slovenska c. 13, l]., 061 1253 412]
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NMortal Kombat |}

LIU KANG
Posebni udarci: Standing Firaball: naprej, naprej+visoki udarec z
roko Crouching Fireball: naprej, naprej+nizki udarec z roko Flying
Kick: naprej, naprej+visoki udarec z nogo Bicycle Kick: drdi nizki
udarec z nogo tri sekunde in spusti Fatalites Dragon; dol, naprej,
nazaj, naza|+visoki udarec z nogo Whesl Kick: krozi za 3602 v nas-
protno gibanju urinega kazalca, stran od nasprotnika Pit/Spikes:
nazaj, naprej, naprej+nizki udarec z nogo Babality: dol, dol, naprej,
nazaj+nizki udarec z nogo Friendship; naprej, nazaj, nazaj,
nazaj+nizki udarec z nogo
BARAKA
Posebni udarci: Double Kick: ko je nasproinik blizu dvakrat hitro pri-
tisni visoki udarec z nogo Blade Swips; nazaj+visoki udarec z roko
Blade Fury: nazaj, nazaj, nazaj+nizki udarec 2 roko Blye Spark: rotiraj
- dol, dol-nazaj, nazaj+visoki udarec z roko Fatalities Decapitation;
nazaj, nazaj, nazaj+visoki udarec z roko lgraina roéka s tremi gumbi:
nazaj, naprej, dol+nizki udarec 2 roko Igralna rotka s Sestimi gumbi:
nazaj, naprej, dol+visoki udarec 2 nogo Pit/Spikes: naprej, naprej,
dol+visoki udarec z nogo Babality: naprei, naprej, naprej+visoki
udare 2 nego Friendship: gor, naprej, naprej+visoki udarec z nogo
KITANA
Posabni udarci: Fan Swipe: nazaj+visoki udarec 2 nogo Fan Toss:
Igralna roéka s tremi gumbi: napraj, napre;, nizki udares 2 roko. lgral-
na rotka s Sestimi gumbi: naprej, naprej, nizki in visoki udarec z roko
Spin Fan Lift: nazaj, nazaj, nazaj+visoki udarec z roko Square Wawe
Punch; rotiraj- dol, dol-nazaj, nazaj+visoki udarec z roko Fatalities
Decapitation: blok, blok, blok +visoki udarec 2 nogo Kiss-off: drki
gumb Za nizki udarec Z nogo, napre|, naprej, dol, naprey, spusti gumb
za nizki udarec z nogo Pit/Spikes: naprej, dol, naprej+visoki udarec
7 nogo Babality: dol, dol, dol+ nizki udarec z nogo Frigndship; dol,
dol, dol, gor+nizki udarec z nogo
MILEENA
Posebni udarci: Teleport Kick: naprej, naprej+nizki udarec z nogo
Roll Attack; nazaj, nazaj, dol+visoki udarac 2 noQo Sai Toss: za dve
sakundi dr2i na igralni rodki 5 tremi gumbi; nizki udarec z nogo, na
igraini rocki s Sestimi gumbi: visoki udarec z roko Fatalities Psycho
Stab pribliZaj se nasprotniku in-na igralni rocki s tremi qumbi: naprej,
nazaj, naprej+visoki udarec z roko na igraini rotki 5 Sestimi gumbi:
naprej, nazaj, naprej+nizki udarec z roko Sucka; drli visoki udarec z
nogo za tri sekunde in ga izpusti v neposredni blikini nasprotnika Pit/
opikes: napre), dol, napre|+nizki udarec z nogo Babality; dol, dol,
dol+visoki udarec z nogo
KUNG LAD
Posebni udarci: Telaport: dol, gor Hat Toss: na igralni roCki 5 tremi
gumbi: nazaj, napre|+wisokl udared z roko na igralni rocki s Sestimi
gumbi: nazaj, naprej+visoki udarec z roko Whirwind Spin: gor+ blok,
gor+nizki udarec 2 nogo Agral Kick: dol+visoki udarec 2 nogo na
vrhu skoka Fatalties Hat Decapitation: umakni s& na rob ekrana in:
na igralni rofki s tremi gumbi: visoki udarec in spusti na igralni roéki
4 Sestimi gumbi: nizki udarec z roko, nazaj, naprej+ nizki udarec 2
nogo PitfSpikes: naprej, napraj, naprej+visoki udarec z nogo Baba-

lity: nazaj, nazaj, naprej, naprej+visoki udarec z nogo Friendship:
nazaj, nazaj, nazaj, dol+visoki udarec z nogo

RAYDEN

Fosabni udarci: Raydentricy: rotiraj-dol, dol-naprej, naprej+ na igralni
rodki 5 tremi gumbi: visoki udarec z roko na igralni rocki s Sestimi
gumbi: nizki udarec 2 roko Dive Atack: nazaj, nazaj, naprej Teleport:
dol, gor Shocker; za nekaj sekund drii-na igralni rofki s tremi gumbi:
visoki udares z nogo na igralni roéki s Sestimi gumbi; visoki udarec 2
roko Fatalities Supar Shocker: drdi nizki udarec z nogo za nekaj
sekund in pri igralni roCki s tremi gumbi: visoki udarec z nogo in
spusti v blizini nasprotnika igralni roéki s Sestimi gumbi; visoki udarec
z roko in spusti v blidini nasprotnika Pit/Spikes; dréi blok, gor, gor+
igralna rocka s tremi gumbi: nizki udarec z roko igralna rocka s Ses-
timi gumbi: visoki udarec z roko Babality: dol, dol, gor+visoki udarec
z nogo Erigndship: dol, nazaj, naprej+visoki udarec z nogo (najmanj
7 cm oddaljen od nasprotnika)

JOHNNY CAGE

Posabni udarci: High Firaball; rotiraj-naprej, dol, naaj+visoki udarec
z roko Low Fireball: rotiraj-nazaj, dol, napraj+ igraina roéka s tremi
gurnbi; visoki udarec z roko igralna rocka s Sestimi gumbi; nizki
udarec z roko Shadow Kick: nazaj, naprej+nizki udarec z nogo Shad-
ow Uppercut: nazaj, dol, nazaj+visoki udarec z roko Package Check:
blok+nizki udarec 2z roko Fatalities Torso Rip: priblizaj se
nasprotniku...dol, dol, naprej, naprej+ igralna rotka s fremi gumbi:
visoki udarec z roko igralna rocka s Sestimi gumbi: nizki udarec z
roko Knock His Block Off: naprej, naprej, dol, gor (pribliZaj se naspro-
tnikew in dréi dol+nizki udarec z roko+nizki udarec z nogo+blok) Pit/
Spikes: dol, dol, dol+visoki udarec z nogo Babality: naza), nazaj,
nazaj+visoki udarec z nogo Friendship; dol, dol, dol, dol+visoki
udarec Z nogo

JAX

Posebni udarci: Earthquake Punch; drii nizki udarec z nogo tri
sekunde in spusti (sofcha Grab: naprej, naprej, potem petkrat pritis-
ni nizki udarec z roko Energy Wave: rotiraj-naprej, dol, nazaj+visoki
udarec Z nogo Falalities Head Clap: naprej, naprej, naprej in drai;
igralna rodka s tremi gumbi: visoki udarec z nogo, spusti ko se nas-
protnik pnblia igraina rocka s Sestimi gumbi: nizki udarec z roko,
spusti ko se nasprotnik priblifa Arm Rip; Stirikrat pritisni blok, in pri-
tiska| nizki udarac z roko (ko j& nasproinik oddaljen za dober cantim-
ater) Pit/Spikes: gog, gor, dol+ nizki udarec z nogo (drdi blok) Babality:
dol, gor, dol, gor+nizki udarec z nogo (dr2i blok) Friendship: dol, dol,
gor, gor+nizki udarec z nogo (drii blok)

SUB-ZERO

Posabni udarci: Freeze; rofiraj-dol, dol-naprej, naprej+ igralna racka
§ tremi gumbi: visoki udarec z roko igraina rodka s Sestimi gumbi:
nizki udarec z roko Ground Freeze: rotiraj-dod, dol-nazaj, nazaj, +nizki
udarec Z nogo Slide: nazaj+nazaj+nizki wdarec 2 nogo+ igralna
rocka s fremi gumbi: visoki udarec z roko igralna rofka s Sestimi
gumbi: nizki udarec z roko Fatalities Pitch-g-Doom: 2 nasproine strani
ekrana-naza), nazaj, dol, naprej in hkrati drzi: igralna rocka s tremi
gurnbi; nizki udarec z nogo in spust igralna rofka 5 Sestimi gumbi:

nizki udarec z roko in spusti Super Freeze/Shatter Punch; naprej,
naprej, dol+visoki udarec z nogo, potem pa $a: napraj, dol, naprej,
naprej+visoki udarec z roko. PitfSpikes: dol, naprej, naprej+ blok
Babality: dol, nazaj, nazaj+visoki udarec z nogo Friendship: nazaj,
nazaj, dol+visoki udarec z nogo ), dol, nazaj+nizki udarec z nogo
Air Throw:; blok, medbem ko sta oba pretepata v zraku, blizu aden
drugemu Fatalities: Spear Swipe: pribliZaj se nasprotniku, dol, naprej,
naprej, naprej+ igralna rocka s tremi gumbi: visoki udarec z nogo in
spusti igraéina rotka s Sestimi gumbi: visoki udarec z roko in spusti
Torch Him: ko si dobrih $est cm oddaljen od nasprotnika, drzi blok,
gor, gor+ igralna rofka 5 tremi qumbi: nizki udarec 2 roko igralna
rofka s Sestimi gumbi: visoki udarec z roko Pit/Spikes: dol, nazaj,
naaj+visoki udarec z nogo Babality; dol, nazaj, nazaj+visoki udarec
2 nogo Friendship: nazaj, nazaj, dol+visoki udarec z nogo
REPTILE

Posabni udarci: Acid Spit: naprej, naprej+visoki udarac z roko Qrh:
igralna rotka s tremi gumbi: nazaj, nazaj, nizki udarec z roko igralna
rofka & Sestimi gumbi: nazaj, nazaj+nizki in visoki udarec z roko
Slide; nazaj+blok+ nizki udarec z nogo+ igraina rocka s tremi qumbi:
visoki udarec z roko igralna roéka s Sestimi gumbi: nizki udarec z
roko Invisibility; nevidnost vkljudite/izkljuéite z naslednjo kombinaci-
jo tipk: blok, gor, gor, spusti blok, dol+ igraina roéka s tremi gumbi:
nizki udarec z roko igralna rodéka s $estimi gumbi: visoki udarec z
mko Fatalities Invisibile Kill; ko ste fe nevidni, naprej, naprej,
dol+visoki udarec z nogo Tongue Lashing: nazaj, nazaj, dol+nizki
udarec z roko Pit/Spikes; dol, naprej, naprej+blok. Babality: dol,
nazaj, nazaj+nizki udarec 2 nogo Friendship: nazaj, nazaj, dol+nizki
udares Z nogo

SHANG TSUNG

Posabni udarci: 1 Skull: nazaj, nazaj+visoki udarec z roko 2 Skulls:
nazaj, nazaj, naprej+visoki udarec z roko 3 Skulls; nazaj, nazaj,
naprej, naprej+visoki udarec z roko

Morphing Shang Tsung lahko prevzame podobo vseh ostalih
borcev in uporablja njihove posebne wdarce in druge poslastice:
Kung Lao: nazaj, dol, nazaj+visoki udarec z nogo Liu Kang: nazaj,
napeej, naprej+ blok Johhny Cage: nazaj, nazaj, dol+visoki udarec z
roko  Kitana: trikrat hitro pritisni tipko za blok Jax: dol, naprej,
nazaj+visoki udarec z nogo Rayden; dol, nazaj, naprej+ nizki udarec
noqo Baraka: dol, dol+nizki udarec 2 nogo Mileana: za eno sakundo drii
igralna rocka 5 tremi gumbi: nizki udarec z nogo igraina rodka s Sestimi
gumbi: visoki udarec z roko Sub-Zerg: naprej, dol, napeej +visoki udarec
2 roko Scorpion: dréi biok, gor, gor Reptile: dréi blok, gog, dol+ igralna
rocka s tremi gumbi: nizki udarec 2 roko igralna rocka s Sestimi gumbs:
visoki udarec z roko. Falalties Soul Suck: drdi blok.....gox dol, gor+nizki
udarec z nogo Dive-o-Death; drli visokd udarec 2 nogo ti sekunde, spusti
dober centimeter od Zrtve (ki mora biti obrnjen proi tebi) Praliv v Kin-
taro 15 sekund drii-igralna rodka s tremi gumbi: nizki udarec 2 nogo
igralna rofka s estimi gumbi: nizki udarec z roko Spusti, ko si dobre
tri cm oddaljen od artve Pit/Spikes: dol, dol, gor, dol in drii blok Bab-
ality: nazaj, naprej, dol+visoki udarec z nogo Eriendship: nazaj,
nazaj, dol, napre|+visoki udarec z nogo.
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Kali§nik Jernej nam Zeli, da se bi naSe prednovoletne Zelje izpolnile in odgovarja Andreju Spilaku za Another World. Kode so EDJI, HICI, FLLD, CCAL, EDIL,
FADK, KCIN, FIEl, FLAK, LAID, LFEK, lahko pa ga tudi poklices med 15 in 16 uro na tel. 061/611-410.

JoZe (065/75-138) ima probleme z igro Return of the Phantom, kjer v katakombah ne zda dalje. Call him!

Sergej (061/51-623) potrebuje pomoé pri igri Reuinon. Zanima ga, e obstajajo kak3ne kode (nope!), ¢e pa jih ni, kako se opremiti proti Morgrul fleet 7? Naredi
cim vec vojske (tanki, avioni) in upaj, da te ne potolCejo.

Bekir iz Vielenja sprasuje: 1.V éem je v resnici napaka, da Pentium ne zna racunati? Saj ne, da ne bi znal ra¢unati, le pri deljenju dolo¢enih Stevil pride do min-
imalnih odstopanj, pa e to bolj poredko. 2. Ali to pomeni, da je za nas navadne smrinike $e vedno najbolj ziher in finanéno prijazen DX2? Lahko kupis tudi
DX4/100MHz... A bos? 3. Kot je znano, so hit igre na CD-jih zelo drage. Kateri CD naj kupim (do 5000 SIT), da je dober in ni vesoljska simulacija? Stari CDji
se Ze dobijo tudi po nizjih cenah. Malo pobrskaj po oglasih v Megazinu, osebno pa ti predliagamo Myst ali kaksno kompilacijo.

Grega Jerasa (064/401-343) se zanima za resitev igre Cobra Mission. Ce kdo ve kako najti ali kupiti steklenico konjaka, naj ga prosimo poklice.

Gasperja iz Celja (063/441-584) zanima (Ze drugic), kako v Detroitu serijsko izdelovati avtomobile in kako pri Quarantine kongati stopnjo in kaj se zgodi z ljudmi,
ki jih v prej omenjeni poéljes po gobe. Tisti, ki jin pokonéas, paé odletijo v cyber nebesa, avtomobili pa na binarno deponijo. Stopnjo pa konca$ tako, da
dokaze$ svojo sposobnost in brzino pri prevazanju ljudi in materialnih dobrin (poskusi z dostavo paketov v Lumpy Mall)

Jeraj iz Komende sprasuje, zakaj mu pri igri Micro Machines zablokira radunalnik ko hote zaeteti voziti. To je zato, ker Micro Machines povzrocajo oblio tezav
z zvocno kartico. Poskusi jo odklopiti...

Mitja Grandosek iz Pesnice pri Mariboru ima hude tezave pri igri MadDog Mc Cree. Ko se mu s CDja naloZi uvod in hoge zaCeti igrati, se mu naenkrat vse za-
blokira, da mora ratunalnik resetirati. Vse, ki bi mu lahko pri tem kaj svetovali, predelaga, da mu pisejo na naslov Gradiska 409, 62211 Pesnica pri Mariboru.

Florjancic Marko (061/318-201) sprasuje, kako pri igri Privateer dobiti 200.000 dolarjev za nakup nove ladje (Opravljaj misije!), njegova (mama, sestra, Zzena?)
Ancila pa kdo in kje se prodaja igra Follow the Reader (igro v tujini prodaja Disney Software, pri nas se jo dobi le pri piratih).

Bostjan Keber iz Velenja (063/857-231) sprasuje kako se v igri Mortal Kombat 1 za PC pride do Reptilea?

Dejan iz Maribora (062/653-132) v igri Lost Vikings ima teZave pri debagiranju exe datotek, isCe pa tudi kode za neskonéno Zivijen] v igri Aladdin.

Saso odgovarja Mihi iz Lj. za igro Legend of Kyrandia: klju¢ za sliko, v isti sobi so 4 zvonovi razliénih barv. Vzames palico in igras do-fa-mi-re (zelen, bel, zlat,
moder) in slika se dvigne in lahko vzames kljug.

[ Januar 1895 [ 1= =12 F < ] 33|

&=
:
>
ya
0
<
0




NOVIGE

V rubriki Novice objavljamo najnovejSe informacije s trga racunalniske industrije, kakor nam jih sporocajo firme. Za razliko od
drugih revij, ki so z eno nogo v Ameriki in drugo v zahodni Evropi, pa se bo Megazin osredototil le na slovensko triisce,

saj je to za slovenskega kupca pa¢ edino aktualno.

Slovenska podjetja vabimo, da nam redno poéiljajo novice na naslov: Megazin, Celovska 43, Ljubljana, ali pa prek faksa (061) 1326-212.

Sega je full Mega

Na slovenskem trgu za ljubitelje Sege vse do
sedaj ni bilo specializirane revije, ki bi pokrivala le
to konzolo in ni¢ drugega. Pred kratkim pa smo v
roke dobili anglesko revijo Sega Pro, ki jo izdaja
zalozba Paragon Publishing. Revija v Angliji stane
2.5 funta, v Nemdiji 14 mark, natisnjena pa je na 98
barvnih straneh in vezana v trd hrbet. V njej boste
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nasli vse uspesnice za Mega Drive, Game Gear ter
Mega-CD ter Se kopico tematskih ¢lankov o pravkar
nastajajotih igrah, napovedi, navodila ter nasvete.
Pohvaliti je treba zlasti dober, tipi¢no angledki diza-
jn. Ker gre za revijo namenjeno mlaj§im bralcem, je
v njej vse polno slik, velikih ¢rk, $e vedjih naslovov
ter humornih komentarjev.

Ce Zelite dodatne informaciie ali bi se na revijo
narocili poklicite slovenskega uvoznika Mladinsko
Enjigo trgovino na tel: 061 311 150 ali pa jih
obis¢ite v njihovi poslovalnici na Mikloicevi 40.

 Zopet nova trgovina |

V prejénji stevilki Megazina ste v rubriki Novice
ie lahko brali o novi slovenski ra¢unalnigki trgovi-
ni, ki jo je odprlo podijetje Colby d.o.0.

Ofitno se trg raCunalniftva za domade oz.
konéne uporabnike razvija 3e hitreje kot je bilo vi-

El MEERzZiN ITEH

deti. Podjetje Colby je namret odprlo Ze drugo
racunalniSko trgovino, kjer boste zopet lahko nasli
kopico CD plo¢ po ugodnih cenah. V trgovini lahko
kupite tudi postransko opremo za va rafunalnik,
od migk, podlog, pa do disket in Eistilne opreme.
Naroite lahko tudi sestavo PC-ja po Zelji, igre, ki
vas zanimajo pa lahko - kadar ni gnece - tudi
lastnoroéno preizkusite.

Trgovino boste nali v kletni etaii trznice Ko-
seze na Vodnikovi 187. Poklidete jih lahko tudi po
telefonu: Colby d.o.0. 061/50-113.

Tudi podjetje Chip d.c.o. je odprlo svojo
ratunalnisko trgovino, ki je usmerjena predvsem k
PC multimediji. V salonu na RoSevi 1 boste nasli
obilico uspesnic na CD z zadnjih mesecev, kupili pa
boste lahko tudi malce starej$e CD-je. Ponudba CD
iger je zaradi uvoza z dalnjega vhoda tudi cenovno
zelo dostopna in zato vredna pozornosti.

Za dodatne informacije jih pokli¢ite na tel. ste-
vilko 063/715 160 ali pa jih obistite v Zalcu na
Rosevi 1.

slovenski Word for
- Windows 6.0

Kdo ne pozna v svetu najbolj razéirjenega ure-
jevalnika besedil, Microsoftovega Worda? Z verzije
WinWord 2.0 je Microsoft preskocil kar na Win-
Word 6.0 in s tem med racunalnicarji zanetil pan-
iko, da malce predolgo spijo. A pustimo to. Takrat je
ilo le za prilagoditev verzije drugim programom.,
tokrat pa gre za prilagoditev celotnega jezika. Pod-
jetje Atlantis je projekt pripeljalo Ze skoraj do
konéne prodajne verzije, ki naj bi na police prila
prav v januarju ali februarju 95. Prodajna cena slov-
enskega WinWorda bo enaka ceni angleikega. zato
bo nekatere gotovo primamil k nakupu. Uporabniki
racunalnika, ki stroj e vedno uporabljzjo le kot
nadomestek za pisalni stroj so namre¢ $e vedno v
veini. Stari racunalnicarji, ki kot jezik PC-jev
priznavajo izklju¢no Angle$tino, pa so si svoje ure-
jevalnike besedil tako Ze davno nakupili. Slovenski
WinWord 6.0 bo preveden od glave do pet, skupaj s
(isto vsemi meniji, pogovornimi okni, nasveti in
celotno pomodjo. Vgradili naj bi tudi slovenski érk-
ovalnik (po domace spell checker), o cemer se At-

lantis pogovarja s podjetiem Amebis, avtorjem slov-
enske BesAne,

Vet informacij: Skupina Atlantis, Hajdrihova
28, 061/125-1250

Megazin zopet v soju
iarometov

Pred kratkim so nas na urednidtvu revije in
hkrati sedeZu Pasadene Publishers na Celoviki 43
obiskali producenti ter snemalna ekipa Televizije
Slovenija. Slo je za pripravo oddaje Poslovni izziv, ki
bo na sporedu 20. februarja. V intervjuju sta direk-
tor Andrej Klemenc in odgovorni urednik Bostjan
Troha televizijcem izpricala marsikaj kar bo
gledalce oddaje gotovo zanimalo. Kako v sloven-
skem medijskem prostoru zaeti s popolnoma
novim projektom. ga premakniti z nicle, utrditi in
mu zagotoviti prihodnost, na kakien nadin je Meg-
azin zaZivel, kaj pripravlja v prihodnosti, kaj in kdo
sploh poganja revijo. Vsi, ki vas torej iz Cisto
poslovnega vidika zanima, kako v dobrem letu in
pol na majhnem slovenskem trgu med kopico
racunalniikih revij uveljaviti sveio idejo, prisluh-
nite oddaji Poslovni izziv na TVS2 ali ob ponovitvi
na TVSl]

Peta barva; Baking
Powder?

Zagotovo ste prvo napovedano novost, ki smo jo
v Megazinu pripravljali za prihodnost, ob prelista-
vanju revije Ze opazili. Gre za peto barvo na
naslovnici, ¢esar v Sloveniji ne premore Se nobena
revija. To je seveda dejstvo na katerega smo (sicer z
dobrénjo mero samohvale) tudi upravi¢eno ponos-
ni. Peta barva, ki jo v tiskarni nanesejo na platnice
naknadno, je sicer na zahodu prisotna Ze dalj casa,
pri nas pa jo je Ze vedno treba naroditi iz tujine.
Toda kaj sploh Zelimo doseti z Zivahno barvo? Pred-
vsem dve stvari. Vedjo varnost nasih bralcev na ces-
ti, saj je takina naslovnica nalepljena na $olski tor-
bi dobro vidna tudi voznikom avtomobilov. Z vefjo
opaznostjo v kioskih pa merimo tudi na spektaku-
laren porast prodaje in zmanj$anje nesre¢ v katerih
tezki tovornjaki spregledajo veckrat slabo viden
¢asopisni kiosk.
Pripravil Ales Petric




RAles Novak

vistaPro 4.20

nano je, da je VistaPro Ze vrsto let vodilni pro
Zgram za kreiranje lomljeninskih pokrajin. Kon-

cem lanskega leta pa so pri Virtual Reality La-
boratories Inc. poslali na trg svoj za dve decimalki
pomlajeni izdelek. Prvi vtis ni bil nickaj posebnega, saj
sem vajen tovrstnega ravnania proizvajalcev. Navadno
sem pozoren na izdelke, ki so vsaj za celo Stevilo
mlajéi. Tokrat je stvar maliek drugacna. Resda kakov-
ost izdelka ostaja na isti ravni, dodanih pa je nekaj
novosti in orodij, ki uporabniku bistveno olajiajo delo.
Leto 1993 se je pisalo, ko je hladnega oktobrskega jutra
izpod tipkovnice gospoda in dragega prijatelja A.T. ugledal
Megazin razkoden ¢lanek testov tovrstnih programov s
pompoznim naslovom Postanite bog. Sedaj pa. kaj naj
re¢em? Lahko samo skromno svetujem...

Kontrolna ploa ostaja na prvi pogled nespremen-
jena. Dodana je le opcija BEEE (€e me spomin ne vara,
sem nekaj podobnega opazil Ze na starejsi verziji za
Amigo) sluZi pa namenu katerega pove Ze samo ime.
Ob wvsakem sporotilu se oglasi brenca¢, torej ni
omembe vredna. Zadeva se pokaZe v novi ludi Sele ob
listanju menijev. Prva sladka novost ki sem jo zasledil

je velikost poligona, kjer lahko sedaj delate v dimenziji
2050*2050 pik (naj mimogrede omenim, da je od ve-
likosti poligona odvisna natanénost detajlov pokrajine,
ki jo kreirate). Sprememb je bil delefen tudi menu

'SAVE, saj je po novem moZno posneti relief v formatu

DXE kar pride prav ¢e delate z AutoCadom ali pa Imag-
inom. Objekt lahko posnamete tudi v formatu ascii,
kjer vsaka totka poligona dobi svojo vrednost xy in z.
Omembe vredna novost je tudi generiranje oblakov,

sedaj vidite strukturo oblakov na zaslonu. Tako boste
lahko brez truda poiskali pravo velikost in oblike
nebeskih ovéic, ki se poda vasi mojstrovini. V menuju
1Q lahko z opcijo user izberete katerikoli (ne le enega)
lastnoroéno spisani scenardj, s parametri, ki jih najved
uporabljate (nekaj scenarijev je priloZenih), oziroma
kar iz Viste poZenete priloZene programe (vec o njih
kasneje). Prav tako je izboljéan algoritem programa, saj
je Vista 3.20 za povprecno 20% hitrejia od verzije 3.0.

Motokros z Visto

Makepath ni nov program, dobili ste ga lahko Ze z
visto 2.0. Vendar ste morali imeti “vsaj" Amigo. Ze ime
pove da s programom kameri doloéite pot, po kateri se
giblje skozi pokrajino. Lep grafiéni vmesnik in obilica
funkcij, pri€arata animaciji karseda resni¢no podobo.
Delo s programom je sila enostavno. Na poligon vne-
sete tocke, ki jih z opcijo makepath poveZete med se-
boj v odprto ali zakljuceno pot. V vsaki totki na poti
lahko z opcijo target dolocite objekt, v katerega bo us-
merjena kamera, dodajate zanke, spreminjate naklon
kamere, vidino pa lahko opazujete v oknu v desnem
spodnjem kotu zaslona. Za sladokusce je dodano nekaj
modelov kot so: jadralno letalo, reaktivno letalo, vode-
ni izstrelek, helikopter in motocikel. Seveda lahko
dolotujete tudi hitrost voinje oz. preleta. Preden
shranite svoj scenarij, pa si lahko z opcijo viewpath
ogledate sprehod po Ziénem modelu pokrajine.
Resnitno uporabno orodje za izdelavo animacij.

Od prazgodovine do
danes

Za vse ki jim prelet pokrajine ne zadoi(a. se lahko
z Vistinim asovnim strojem popeljejo v prazgodovino.
Vmotph je novo orodje, ki bo novim lastnikom Viste
ie kako popestril Zivljenje, saj tu lahko vsaki slicici
animacije spreminjate vse parametre dostopne z Visto.
Tako sem naprimer v wvrstico DEM LOD pod
FRAME#1, nalo#il Zeljeni poligon 1 (katerega sem prej
dodobra obdelal z brusnim papirjem), v isto vrstico
pod FRAME#5. pa isti poligon v originalnih
razseinostih. Z opcijo morph dosezemo preobrazbo
poligona od prazgodovine do danes v petih slicicah. Na
enak nacin lahko preobrazimo vsako stvar, ki nam

BT L\ o e =
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Kako oblikovati navidezno pokrajine, jo
animirati, postati in ostati bog? Z Visto,

programom za generiranje pokrajin!

pride pod roke. Nadutim kemikom lahko pokaZemo
kako se preobrazi bistra retica v smrdljiv vodotok, ce
bo njihova tovarna %e naprej spuitala strupene
odplake v reko, Obéinskemu svetu predoéimo podobo
ravnokar pogozdenega pobodja, kakrino bo izgledalo
dez 50 let. Lahko pa preprosto prepriate Zeno, zakaj se
bolj splaca investirati v zmogljiv ra¢unalnik, kot pa v
letnikovanje na morju. Zrendate nekaj animacij
sonénih zahodov na Jadranskem morju, posadite jo za
ratunalnik in Se vedela ne bo, da ste jo naplahtali.

Poleg dobite e obilico programckov za pretvorbo
formatov. Kljub temu, da bistvenih sprmemb ni, je
vendar dodanega toliko novega, da vam bo prihranjen-
ega mnogo truda in ¢asa, vade izdelke pa boste lahko
prikazali z Vmorphom v novi dimenzij.

istallrn 3.20

onfiguracija: 486DX2/66 12 MB
figuracija; 486DX2/66 4 MB
Naslov di tributerja: Virtual Reality Laboratories
Inc. POBox 1063, Rocklin, CA 95677, USA

PIs

KIMERDE EVA 18 64260 BLED

TEL: 064/78 70
FAK.S 064/ 76 525,
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Mavedene cene so brez B% TFD.
MULTIMEDIA, CD-ROM enote, ZYOCNIKL, RACUNALNISKA
IN PROGRAMSKEA OPREMA

NAROCITE BREZPLACNI CENIK |




Testirali smo najpopularnejse rocne
skenerje, preberete pa si lahko se precej

informacij o skenerjih nasploh.

acunalniki so precej dobra pogruntavidina,
R toda ljudje #al (ali pa k sredi) delamo in

razmisljamo na povsem drugacen natin. Zivi-
mo v analognem svetu, dalec od nidel in enic. Prav
most med ovekom in strojem je staromoden, ozek in
silno majav. Za primer ne bo treba daleé: besedilo, ki
sedaj nastaja, vnagam prek tipkovnice, vhodne enote,
ki se ne razlikuje bistveno od tistih izpred petnajstih
let. Racunalnik pa mi svoje "doumevanije” prikazuje na
zaslonu, ki deluje podobno kot njegovi pradedie iz
konca sedemdesetih. Vhodne in izhodne enote, vrata
med digitalnim in analognim svetom, se torej prilaga-
jajo clovekovim psihofiziénim sposobnostim in ne
napredku znanosti. Tudi skenerje so izumili, da bi laZje
blodili po svetu nicel in enic.

Zakaj roéni skener?

V svojem delu z radunalnikom ste verjetno pretip-
kali marsikatero besedilo ali (nekot priljubliene) pro-
gramske listinge. Ce je bilo le nekaj strani, je morda
Slo brez kletvic, toda nekot davno je revija Racunari
objavila nekaj deset strani strojne kode, ki jo nekateri
pretipkavajo $e danes. Tudi program Hisna bilanca iz
knjige Cudoviti svet racunalnikow, je postala legenda.
Kaj bi tedaj dali za james-bondovsko napravico, s kat-
ero bi potegnil fez listing in na zaslonu bi se prikazal
program, natanéno tak kot na papirju.

Z izpopolnitvijo algoritmov za optifno razpozna-
vanje znakov in besedila (OCR), postaja muéno pretip-
kavanje besedil v ratunalnik preteklost. Najve¢ roénih
skenerjev pokupijo ravno ljudje, ki jim tipkanje ni v
zabavo. Seveda pa ima tudi OCR svoje mejo in ta se
najveckrat imenuje rokopis. Algoritem Ze nekako
zmore prebaviti natisnjeno ali natipkano besedilo,

vecina pa nas pise tako grdo, da program takoj dvigne

roke.

MRAK
COMPUTER

ViEka 4, 61111 Lubllana
™ 061/267-748 S 061/271-798

HITRO - KVALITETNO - UGODNO

PRODAJIA , IZDELAVA, RAZVO.
RACUNALNISKE OPREME OD PRVE TIPKE
DO KOMPLETHIH VELIKIH SISTEMOW
STROJNE IN PROGRAMSKE OPREME

V primeru, da imate ugodnejso ponudbo od no3e,
pridite, naredili vam bomo ugodnejso !

[ DISKETE J(Hul:nnunln“
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5,268 HD. . . 808IT SLAZBEENE KARTICE
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Andrej Troha

Rocni Skener)|

Drugi razlog za nakup je namizno zaloZniitvo.
Seveda ne za izdelavo vrhunskih fotolitov, pat pa
za ¢rno-bele in tudi barvne publikacije, kjer kak-
ovost slike ni najbolj Dbistvena, denimo
najrazlitnejie oglasnike in ugankarske revije.

Rotni skener pride precej prav tudi pri izde-
lavi video predstavtev, saj je moc zajeti katerokoli
sliko in jo vplesti v atraktivno prezentacijo. Ta
natin predstavitve idej je priljubljen predvsem v
Ameriki, vse bolj pa slili tudi k nam. Saj veste:

ena slika je vredna tiso¢ besed,

Med razlogi za nakup pa je tudi - zabava! Ob
zimskih vecerih lahko namesto pripovedovanja
pravljic poskenirate druZinski album in na sliki
sestre ali brata vadite plasti¢no kirurgijo. Genias ScanMate Golor

Skratka, razlogov za nakup ro¢nega skenerja
je ogromno, zato si oglejmo nekaj teh naprav.

Logitech ScanMan Color

Pet skenerjev malce
podrobneje

Precej podobna in najzmogljivejsa sta Log-
itechov ScanMan Color in Geniusov ScanMate
Color. Oba ponujata 256 odtenkov sive ali celo
24-bitno paleto, torej 16,7 milijona barv. Oba
zmoreta 400 dpi. ScanMate pa celo 800, Cesar
ne zmore prenekateri ploski skener. Pri testu
skeniranja sta se oba odrezala enako, kakovost
slike je, glede na ceno in velikost, prav zavi-
danja vredna. Ena vedjih pomanjkljivosti pa je
Sirina pasu, ki ga zajame skener. To skusajo
proizvajalci popraviti s softverom, ki samode-

Draije, najdrazje

Roéni skenerji so najmlajéa druzina med tovrstnimi napravami. Najprej so kraljevali, in $e vedno kraljuje-
jo. silno dragi bobenski skenerji. namenjeni izdelavi vrhunskih fotolitov. Te naprave, velike kot hladilne
skrinje, lahko sreate le v profesionalnih repro-studiih in imajo lodljivost do 5000 dpi. Navadno so povezane
z napravo za izdelovanje tiskarskih filmov (fotolitov) in imajo digitalni sistem 2a korekcijo barv, kontrasta
in osvetljenosti. Cena? 150.000 DEM in vec...

Razvoj in miniaturizacija sta bobenske skenerje prinesla tudi v manjge studie. Tako napravo je mo¢ dobi-
ti “7e" za 40.000 DEM. omogoca pa skeniranje v lo¢ljivosti 2500 do 3000 dpi.

Druga vedja skupina so ploski sekenerji, ki jih odlikuje predvsem hitrost in preprosta uporaba. ki ni bistveno
bolj zahtevna od fotokopiranja. Nekateri zmorejo tudi 1200 dpi, vecina pa le 400 ali 600. Tovrstne naprave
bodo cenili vsi, ki Zelijo skenirati predloge iz knijig, revij, ipd, saj slik ni treba izrezovati, jih lepiti na boben
in tako uniciti publikacije. Ploski skenerji so priljubljeni tudi zaradi povsem razumne cene, od 2000 do 4000
DEM. Zal pa zaradi slabe locljivost niso primerni 2a skeniranje diapozitivov manjega formata (leica).
Zato je v zadnjem letu vse veé proizvajalcev ponudilo majhne in dokaj cenene skenerje namenjene 2golj
temu formatu. Polariodov SprintScan 35 z lodljivostjo 2700 dpi. denimo, se lahko kosa z nekaterimi
manj§imi bobenskimi skenerji in to ob ceni 4500 DEM. :




Stikalo za izhiro Inéljivesti [ScanMan Color]

Logitech ScanMan 236 [spedaj)

legitech ScanMan EasyTauch [spodaj)

Pri EasyTouchu karlica ni potrebna [spodaj)

Gumb za nastavijanje svetlosti
[ScanMan Golor]

jno “zlepi” poskenirane pasove
slike. V li¢ni Logitechovi &katli je
najti kakovosten FotoTouch, pro-
gram za obdelavo skenirane slike, in
OmniPage Direct OCR za prepoznavo
besedila. Oba programa sta kos svo-
ji nalogi, le OmniPagu se tu in tam
zalomi. Genius namesto OmniPaga
ponuja SmartPage, ki je morda za
adtenek boljsi.

Sliko e najbolj popali neena-
komerno vlefenje skenerja, toda
tudi za odkrivanje teh napak morate
biti ze Sherlock Holmes, pa de pro-
gram vas zvesto opozarja na hitrost.
Kljub temu se kar tare izdelovalcev
najrazlicnejsih pomagal. od nosilcev,
do ilebov, po katerih naj bi bilo
laZje vel¢i skener.

Stopnico nifje sta Logitechova
ScanMana, 250 in EasyTouch.
Drobovje imata povsem enako, le da
je en namenjen prikljuditvi na
namizne PC-je, EasyTouch pa bo
prepri¢al vedno zaposlene uporab-
nike prenosnikov. V paketu Easy-
Toucha namred ni kartice, temved
vmesnik, ki ga priljudimo v tiskaln-
ikow vti¢, naj pa skener. Stvar deluje,
le prenos podatkov je za spoznanje
potasnejéi. Oba “vidita™ le ¢rno-
belo, natanéneje 256 odteknov sive,
zmoreta pa 400 dpi. Zato sta najbolj
primerna za OCR in ¢rno-bele pub-
likacije.

Najsibkeji je Logitechov Scan-
Man 32. Kot Ze ime pove, prepozna
le 32 sivin. Kaj ve kot OCR utegne
biti prava muka, saj z 32 odtenki
sive res ni kaj poceti.

Pri vseh skenerjth lo€ljivost nas-
tavljamo z stikalom, svetlost pa s
vrtljivim gumbom, torej hardversko
in ne s pomodjo softvera, kot jetov
navadi pri ostalih vrstah skenerjev.

Haj je DGCR?

Ce zelimo besedilo na papirju prevesti v for
mat ASCIL, ga je seveda najprej treba poske-
nirati. Program nato lodi vsak znak v besedi-
lu in ga primerja z bitno sliko v svojem pom-
nilniku. Ce sta si bitni sliki znakov vsaj
priblizno podobni, softver znak zapie v
kodi ASCIL Vecina programov za OCR ponu-
ja tudi moZnost udenja, s ¢imer po nekaj
poskusih doseZemo skoraj 100% Cisto be-
sedilo. Naslednja stopnja prepoznavanja
dovekovih umotvorov pa je prevajanje povora.
Vedina strokovnjakov trdi, da bo softver z zado-
voljivimi rezultati na voljo Ze letos in morda niso
vet dalec leta, ko bo okorna tipokovnica le spomin
na (dobre?) stare fase.

Vmesniska kartica ra ScanMan Color

Po Vasi zelji Vam sestavimo
hitre ra¢unalnike z dobrim
razmerjem:

KVALITETA ¢ CENA ¢
HITROST *TEHNICNA
POMOC e« SERVIS

Nudimo Vam PCje od
osnovnih konfiguracij do
hitrih grafiénih postaj z
odliénimi MAG ali
vrhunskimi NOKIA
monitorji.

P.S. Ne hvalimo se, da
smo 1. raje smo 2. Ko prvi
odpovedo nas kadarkoli
pokli¢ite na:

Tel./Faks: (061) 213-927,
Pager: 0601 103-652
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PHILIPS CM - 207 / 01

PODPIRA IN PRESEGA
STANDARD MPC 11,
POVPRECNI DOSTOP=2350ms,
DVOINA HITROST, 307 KB/sec,
IDE INTERFACE, 256 KB
BUFFER, MTBF = 30000 UR,
CENA:19.438,00

PHILIPS CM - 207 /10

ENAKO KOT CM 207 |/ 01
LE DA IMA POLEG SE:
- SVOJ IDE ADAPTER

- NAVODILA IN SW
CENA: 22.677,00

DFI CR - 100

PODPIRA STANDARD MPC II,
POVPRECNI DOSTOP=350ms
DVOINA HITROST, 307 KB/sec,
IDE INTERFACE, 64 KB
BUFFER, MTBF = 30000 UR
CENA:18.390,00

DFI SOUND BIASTER
MOZART 16

PODPIRA ADLIB,

S5.B. IN §.B. PRO,

MS SOUND SYSTEM, WIN 3.1,
PODPIRA IN PRESEGA MPCIT,
CD ROM INTERFACE ZA IDE,
CD ROM ENOTE TER
POSEBAJ SE SONY, MITSUMI
IN PANASONIC, 2 x 4W RMS
IZHOD

CENA: 11.630

& t.and

I0€ Trzin, Dobrave 2
Tel.: D61/722-211, Faks: 0B1/723-262
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Kako deluje?

Osnovni ustroj je pri vseh skenerjih
enak. Povsem bela svetloba pada na sliko.
ta absorbira del spektra, del pa ga odbije v
¢italno glavo, ki je sestavljena iz treh tipal,
po enega za vsako osnovno barvo. Vsako od
treh tipal zazna intenziteto odbite svet-
lobe, navadno 256 odtenkov, za vsake
tocko. vezja pa signale RGB spojijo v 24-bit-
no sliko.

Pri bobenskih napravah ¢italna glava
skenira tocko po tocko, lahko bi rekli seri-
jsko, od tod tudi relativna pofasnost. Ploski
in rocni skenerji pa preberejo celo vrstico
hkrati, torej paralelno, zato so hitrej3i, toda
na ratun manijse locljivosti. Pri sivinskih
rofnih skenerjih sliko osvetljuje wvrsta
svetledih diod, ki pa zal niso bele, temved
zeleno rumene ali celo rdece. To bo ugas-
nilo upanje vsem, ki so kdaj s ¢rno-belo
kamero ter zelenim, rde¢im in modrim fil-
trom digitalizirali barvne slike.

Velina "resnih™ uporabnikov pa rofne
skenerje uporablja za opti¢no prepoznavan-
je znakov (OCR, Optical Character Recogni-
tion), tu pa barve niso pomembne. Bistve-
na je loéljivost. Cim kakovostnejéo sliko
dobi v obdelavo algoritem za OCR, tem ved
moZnosti je, da bo besedilo brez napak.
Nekateri proizvajalci (predvsem ploskih)
skenerjev v oglas radi zapiSejo. da njihova
naprava premore kakih 1600 dpi, toda to je
v vedini primerov t.i. softverska locljivost.
Marskikateri program za skeniranje ima al-
goritem za povecevanje pik z interpolacijo.
Tako povecana slika sicer nima vidnih
nazobéanih pik. je pa neostra in v mnogih
primerih slabsa od nepovetane. Skratka, za
OCR bo dovolj 400 dpi. ce pa "prebirate”
kak drobnejii tisk, pa bo potrebno poseci
po napravah s 600 ali 300 dpi.

Vedina proizvajalcev ro¢nih skenerjev v
paket priloi tudi softver za OCR, ki
vedinoma $e ni slifal za sloveniéino. 1z
izkudenj lahko svetujem madZarsko Recog-
nito, ki zelo dobro obvlada tudi najbolj
eksotitne jezike, vklju¢no s slovenséino.

Ploski skener

Namizni bobenski skemer

Roéni skenerji

Rocne skenerje so nam posodila podjetja:
Eventus Computers, Po hrusko 6, 061 15 95 108;
Hnﬁﬁhﬂﬁ}?ﬁﬂ!ﬁutﬂs. Devova 6, 061 15 90 685;
Bavant, Pruinikova &3. 061 51 197




Dalibor M. Jovanovic

Jots!

edio je zaloZniska hisa ki, kot ime nakazu-
M je, izdaja multimedijske CD-ROMe. Enciklo-

pedija reaktivnih letal - JETS, je le ena v celi
vrsti podobnih paketov. Tako se na primer lahko do
sitega nagledate filmov, fotografij in Zivih prianj v
zvezi z umorom JFE-a, na voljo so e enciklopedija fil-
mov, glasbe iz celega sveta, osnove arhitekture s 3D
modeli zgradb in Se marsikaj drugega. Medio svoje
svetlece diske zapakira v nadvse nenavadne katle, ki
so Se najbolj spominja na oglato torto. Vas pa seveda
najbolj zanima kaj je notri: voila - CD-ROMu JETS, je
priloZen multimedijski (kaj pa drugega) ¢asopis, v ka-
terem lahko do nezavesti pregledujete novice iz sveta
zabave, razne resne zadeve (CNN...) in podobno. JETS
ne prinasajo ¢isto ni¢ novega: izbirate lahko med vet
kot Sestdeset reaktivnimi letali, najbolj zanimiva so
podprta celo z video posnetki. Letala lahko is¢emo po
imenu ali pa si bazo ogledujemo po vrsti. Ljubitelji le-

Jeis! Iy Medio

Dalibor, bivsi pilot reaktivea Galeb in
zdajsnji kontrolor letenja na Brniku,

vas bo popeljal po CD-ju Jets!

kapetan Charles Chuck Yeager, pognal preko nevid-
nega zidu, ki se mu rede Mach 1. Mnogi resni ljudje so
verjeli, da za tem zidom domuje demon, ki bo strl krila

vsakomur, ki si bo drznil prestopiti ga. Za Yeagerja so
to bile babje torije in z X-1 je kot prvi Zemljan po
nebu drvel hitreje od zvoka. Letalu X-1 je sledila cela
_ plejada iksov, vsi so tefili k cimvedji hitrosti,
na njih so preiskusali nova znanja in dog-
nanja iz aerodinamike in teorije visokih
hitrosti. Poslednji iz druZine nosi Stevilko
31, nastal pa je v sodelovanju z Nemdi. Ko se
je X-31 pojavil na sceni, je prinasal nove kon-
cepte v aerodinamiki in je nameraval zrafne
boje postaviti na glavo: $oba spremenljive
oblike, kanardi in aktivno krmiljenje s
pomodjo ratunalnika naj bi demonstrirali
novo-tehnologijo in dokonéno odvzeli dih
ruskim konstruktorjem. Na veliko razo-
¢aranje Americanov so Rusi Ze sredi osemde-

talstva bodo zelo veseli velikega itevila manj znanih in
slavnih aeroplanov. Predstavljena je tudi cela "X" ser-
ija, to so ameriska letala, s pomotjo katerih so od leta
1947 do konca sedemdesetih iskali skrajne meje letal-
stva. Letedo cigaro, X-1, katerega obliko je posodila
krogla puskinega naboja - edina materija. za katero so
ameridki letalski strokovnjaki v poznih $tiridesetih
vedeli, da potuje hitreje od zvoka - je preiskusni pilot

setih v aktivno uporabo vpeljali Su-27, ki je
nudil vse kar zmore X-31.

Znotraj teksta o letalu samem, so dolofeni pojmi
ali imena poudarjeni. 5 klikom na njih vas enciklope-
dija odpelje direktno k datoteki, kjer se doticni pojmi
nahajajo. Tako lahko spletete celo mredo informacij ki
so na tak ali drugafen natin povezane med seboj. Vsa-
ko letalo je predstavljeno s tekstom in vsaj eno fo-
tografijo. zelo znana ali nenavadna pa so pospremljena
ie z video posnetkom, ki traja dobro minuto, nekatera
pa tudi s 3D modelom ki ga lahko po mili volji
obracate in si ga ogledate z vseh strani. Jets ni ravno
briljantna enciklopedija. je pa dovolj dobra in zanimi-
va za vse ljubitelje letal in letalstva.
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 Minimalna konfiguracija: PC 386
‘Priporoéena konfiguracija: 486DX2/66
. Naslov distributerja: Mantis, tel.: 061 344-744

N

Izmenljivi diski za PC
in MAC racunalnike

SyQuest

Zunanje in vgradnje enote
88 Mb, 105Mb, 200 Mb, 270Mb
Dimenzije: 3.25"in 5.25"

PC racunalniki

Butterfly 90

matiéna ploica INTEL "PLATO"
procesor PENTIUM 90

32 do 128Mb RAM SIMM

PCI SCS1 ADAPTEC

PCI Diamont Stealth 64 4Mb VRAM
disk 1.08 Gb do 4.32 Gb

mreZna kartica 3Com

monitor 17 do 21 inch

namenjen najzahtevnejsim PC
uporabnikom v grafi¢ni dejavnosti

Calibra 66

mati¢na plos¢a INTEL "NINJA"
s PCI vodilom

Procesor INTEL 486 DX2 66

PCI Diamont Stealth 64 2Mb
disk 540 Mb do 1Gb

monitor 15, 17 inch SONY

namenjen zahtevnejsim
uporabnikom v grafiéni dejavnosti

Skeneriji

UMAX
MICROTEK

Tiskalniki
Laser Master

Profesionalni A3, A4 tiskalniki
lo€ljivosti 600 do 2400 dpi

QMS

Profesionalni A3, A4 barvni in ¢mobeli
tiskalniki lo¢ljivosti 600 do 1200 dpi

UPS

sistemi za neprekinjeno napajanje

&AL

Fodielie 2o elgkfronko

poklicite: (061) 61 29 03




Infobia je izdala Ze drugi CD s kopico
zanimivin uporabnih programov,

namenjenih izkljuéno okolju Windows

udi podijetje Infobia se je na Infosu 94 pred-
stavilo z novim slovenskim CD-jem s preizkus-
nimi programi. Gre za njihovo drugo samosto-
ino ploddo, za katero so se odlodili po precejinjem us-
pehu predhodnika: Windows Wonder 1. CD je, glede
na to, da ima Infobia svoj lasten BBS, pripravljen tudi
za delo z BBS-om. Pravzaprav so bili BBS-i pred priho-
dom CD-jev tudi edino zatotiéce tisolerim programom,
ki pa so bili takrat dostopni le lastnikom modema.
WW2 zdruZuje 642.000.000 bajtov podatkov, ume-
telno zapakiranih v skoraj 2500 datotek .zip, ki so tem-
atsko razporejene v 50 direktorijev. Vsi programi so
tokrat namenjeni izklju¢no uporabi v Okenskem

T

=TT

......

- L —_—— L

R
*ﬁ"ﬁ" M.-. 9!‘“5 u?

o ] ”d:.. e .. s
P ,f A %’) f?ﬁ

O e T

okolju, saj se je podjetje Infobia namerno izognilo
DOSu. Odgovor na neizbefno vpradanje "zakaj”, je sila
preprost. Stevilo instaliranih Oken 3.1, ali 3.1 je vsaj
v Sloveniji, fe ne tudi v svetu, skoraj natanéno enako
Stevilu instaliranih DOS-ov. Ali &e kdo v Sloveniji pro-

daja PC racunalnike brez pripadajosega DOSa in Oken?

Instalacija poteka tako direktno iz Oken, od koder
nato poganjate lien pregledovalni program - brskaln-
ik. Z njim se lahko ob prostih vikendih prebijate sko-
zi omenjenih 2500 datotek, jih kopirate-v Zeljene im-

T
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enike ter prebirate datotekam pripeta pojasnila. Ta so
pogosto daljsa, tako da lahko o programdku in stvareh,
ki jih pocne dobite popolno sliko. ne da bi vsakega
morali tudi preizkusiti.

Brskalnik nam ponuja kup uporabnisko prijaznih
opcij dosegljivih s preprostim klikom miske. Podatke
lahko hitro poidemo, datoteke direktno odpakiramo
(unzip), ali pa jih za kasnej§o uporabo dodamo v lasten
spisek. Kot se za Okna spodobi je v program vdelana
tudi podpora za okensko pomot.

Kaj pa bistvo CD-ja; programi? Teh je res ogromno,
pokrivajo pa vedino podrodij, ki jih pokrivajo tudi sama
Okna. Nasli boste mnoZico makrov za vse popularne

Windows Wonder 2.0

Win programe, od Worda, Accessa, Excela pa do Visu-
al Basica in Paradoxa. Uporabni so Patchi (popravki), ki
popravljajo hrosce ali nadgrajujejo programe. Prisotno
je tudi veliko grafiénih in zvotnih dodatkov za
olepsanje podobe vasih oken: Stotine tapet, novi in
nori Screen Saverji, Task Managerji, posebni zvotni
efekti, izvenserijski kalkulatorji, nadomestki za File
Manager, Shell programcki (lupine), drugaéne ure, pro-
grami za delo z ikonami, krdelo Windows iger, risarski
programi in e bi lahko nastevali. Nasli boste tudi
Cisto kratke, a zelo uporabne stvaritve, ki vam lahko
motno olajiajo vsakodnevno delo v Oknih. Sem spada-
jo programi za preprost izhod iz Oken, za kompresijo
pod Okni, izobraZevalni, DTP in finanéni programi,
rokovniki (organizerji) in novi koledarji, antivirusni ter
celo komunikacijski paketi. Seveda ne smemo pozabiti
tudi Microsoftovih demo aplikacij ter daljgih celostnih
programov, ki morda res niso Microsoftovi. a so zato
nemalokrat krajsi, cenejsi in $e vedno kvalitetn.

Po tednu dni besnega preizkusanja. vam lahko za-
gotovim da bo v WW2 vsakdo nadel marsikaj tudi zase.
Programov je preprosto toliko, da boste CD uporabljali
v nedogled. glede njegove nizke cene in kolicine sveZih
programov pa prav tako ne moremo reci kaj slabega.
Referenca za lastnike enot CD ROM, ki je preprosto ne
gre zamuditi.
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IZSEI. JE NOV SLOVENSKI CD-ROM!
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PROBABLY THE BEST WINDOWS SHAREWARE CD-ROM, EVER. ‘
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treh Jexzikeiby: N T5A01550%
nemscing, slovenscing
angleicini. FEATURES:

Podjetje  Infobia  trEi % vy, i e M g L ki,
CD-ROMe tudi  na Sicrol b Secoctes Berera, ekl oo,
trgib  (Amerika, MERKMALE:

Hong Kong,  Avsirifa, ﬁ:ﬂ*f‘iww

Nemdifa, Svica, Anglija.
Pokiicete jib labko na POSEBNOSTI:
(061} 342829 ali pa mﬁwﬂiﬂkﬁrﬁl

fils obiféete v najbolje

zalofeni  Irgovini s
CD-ROMi na Dunafski
cesti 120, v Ljubljani.

Publizher: INFOBLA Lsd., Dunaiska 120, PO, Bax 19, SHE1113 Livbhana, Skoveni, Eureps, el8lux: +385 61 34 28 29

NDOTSONE

MORE THAN MEGARYTES OF COMPRESSED WINDOWS PROGEAMS!
MEMRALS 2 MEGARYTE KOMFPRIMIERTE WINDGIYS PROGRAMME!
VEC KOT MEGARYTOV KOMPRESIRANH PROGRAMOV Z4 OKNAT




leg procesorja samega) najpomembnej$a se-
stavina raunalnika. Faktorji, ki lotijo dobre

diske od slabih so tevilni, zato se omejimo le na os-
novne: pomembni sta vedno padajoia cena in
narascajoca kapaciteta, krmilniski vmesnik SCSI ali
IDE, hitrost vrtenja, prenos podatkov in dostopni ¢as.
Predvsem pa je bistvenega pomena seveda faktor cene.
Kapacitete diskov se vsaj v Sloveniji trenutno
gibliejo nekje med 340 MB in 540 MB. Veéina naprav v
osebnih ratunalnikih je priklopljena na cenejsi IDE
kontroler (za primerjavo: Adaptec AHA 1542, SCSI-2

T rdi disk je 5 prodorom PC-jev gotovo postal (po

25" Removabie Hard Disk Cartridge

stane okoli 400 mark), ki je vgrajen na sam disk in ga
zato ni treba doplacati, Zal lahko preko kontrolerja IDE
na racunalnik priklopimo le dva diska (pri standardu
SCSI do sedem naprav, ki niso nujno le diski), zato je
bil ta vmesnik poleg hitrejéih prenosov tudi tu ome-
jitev. In ker standard IDE podpira le kapaciteto diskov
do 528 MB, bodo vsi, ki potrebujejo vet kot en gigabait
kmalu naleteli na nepremostljivo oviro.

Prav tu se izmenljivi diski Syquest ponujajo kot
nova resitev, ki pa ne zadovoljuje le potreb po pros-
toru, temve de marsikatere druge. Podjetje Syquest se
je v svetu uveljavilo z 88 MB 5,25 palénimi izmenljivi-
mi diski, ki pa so se zaradi neugodne cene uveljavili le
med profesionalci.

Danaénji Syquestovi modeli pa so postali vedii in
manjsi hkrati. Njihova kapaciteta je namre¢ narasla na
256 MB ali 270 milijonov bajtov, velikost same enote
pa se je zmanjsala na 3,5 palca, kar pomeni, da jo
lahko v radunalnik vstavimo na prostem mestu ob
malem disketniku. Cenovno so 3,5 paléni 270 Syquesti

SyQuest 270 MB

Rles Petric

celo ugodnejsi od starejéih modelov, saj je sama enota
na voljo Ze za okoli 57.000 Sit, vsaka kaseta z 256 MB
pa vas bo stala dodatnih 9.000 Sit. Takéna cena je post-
ala izvedljiva seveda zato, ker kapaciteto diska
povecujemo zgolj z nakupom kaset z magnetnimi
povrsinami, vsi mehanski deli in bralno-pisalne glave,

pa ostanejo v osnovni enoti. Tako lahko kapaciteto

takinega diska Sirimo v nedogled. natanko tja pa pada
tudi razmerje cene na megabait.

Disk SQ32705, ki smo ga preizkusili je navdol
zdrudljiv tudi s kasetami kapacitete 105 MB, katerih
cena je skoraj enaka vedjim 256 MB kasetam. Hitrost

diska samega skoraj ne zaostaja za
obitajnimi modeli in je nekako na rav-
ni obicajnih trdih diskov iz leta 94.
Dostopni ¢as znada 13.5 milisekunde,
ter Stevilo vrtljajev na sekundo 3600.
Podjetje Syquest ponuja diske tako v
 IDE kot tudi SCSI izvedbi. Cena same
enote je v obeh primerih skoraj enaka,
edini dodatni strodek pri nakupu SCSI
modela bo zatorej morebitni SCSI kon-
troler, e ga seveda Ze nimate. Prenos
podatkov je pri SCSI modelu $e neko-
liko hitreji. na Syquest pa lahko prik-
lapljajo e nadaljne SCSI enote. Pred-
B nost IDE Syquestov lezi v dejstvu. da
' @ sele-ti odlicno obnesejo tudi kot pri-
AP marni diski v sistemu, kar pomeni da
lahko raéunalnik z njih tudi bootamo
(zafenemo). Bistvena prednost izmen-
ljivih diskov je poleg Ze omenjenega razmerja cene na
megabajt tudi v njihovi prenosljivosti. Kaseto lahko
brez tefav prenasamo z ene na drugo sorodno enoto, s
tem pa tudi enormne koli¢ine podatkov. Vsi, ki se
zavedajo da povpreéne igre za PC trenutno prebijajo
mejo 20 MB, in da ima vsak latnik PC-ja v Sloveniji kar
nekaj tovrstnih “povprednih” iger, bodo znali ceniti
takéno lastnost. Tudi vsi ostali, ki nad igrami vihajo
nos in se napihujejo; ¢e mi smo resni uporabniki; naj
raje spustijo “dir/s" v svojemu Windows imeniku. Moj
npr. trenutno obsega kakih 50 MB.

SCSI Syquesti ponujajo $e eno zelo uporabno last-
nost: Ker trenutno izmenljivi diski po Sloveniji Se niso
splosno razéirjeni, lahko s pomotjo dodatnega paketa
MiniSCSI Plus (SCSI to parallel) vsak Syquest prik-
lopite na katerikoli namizni ali prenosni ratunalnik s
paralelnim (printer) vhodom. V paketu boste poleg
kabla: ta poleg pretvorbe s SCSI na parallel chranja e
en (nadaljevalni) SCSI izhod; naéli priloZene Se softver-
ske gonilnike, s katerimi lahko nato Syquest priklopite

Test:

Boj med opticnim diskom in prenosnim
trdim diskom v razredu zamgnﬁivih

masovhih pomnilnikov se nadaljuje.

na zares vsak PC ratunalnik. Tako vse skupaj postane
“ge bolj" prenosljivo.

Nastavitev diska je preprosta kot prebranac, edina
posebnost pa je prilozeni gonilnik, ki omogoca izmen-
javo diska med delom, desar dos DOS v osnovi ne pod-
pira. Tako po zafetnem vpisu v zagonske datoteke vse
skupaj ne potrebuje vef nicesar.

Uporaba Syquesta se bo séasoma iz rok redkih pro-
fesionalnih uporabnikov DTP in CAD programov zago-
tovo preselila tudi med $irde ljudske mnoZice. Pred-
vsem bo to delo opravila izredno dostopna cena, veli-
ka kapaciteta. podjetji Syquest in lomega pa se celo
pogovarjata o podpisu standarda, ki bo na podrodje
vseh izmenljivih diskov prinesel splodno zdruzljivost.

Skupaj z nenehno Siritvijo racunalniskega trga tudi
v Sloveniji, se je razéiril tudi krog uporabnikov takénih
naprav. Na Megazinu nam je naprimer uporaba
Syquestov mocno olajSala dopolnjevanje arhiva
(dostopni ¢as DAT streamerjev je bil bistveno
potasnejéi) poenostavila pa se je tudi priprava
ratunalnikov na prihajajode sejme.

Sicer pa; kako mislite, da se 2.5 Gigabajta datotek
postavljenega Megazina prenese v tiskarno? Na 2500
disketah? S Syquesti seveda.

_SyQuest suzzm

. 8CSI) smo si v test izposodili ., podjetju b M
Computers, Kamniska 39, Smarca 61241Kamnik,
m‘lllﬁlfﬂli -555.

'I'ﬂHEI SERVIS
TEL.: (061) 263 297

MI SMO CENEIJSI
OD KONKURENCE!

Za laserske tiskalnike in telefakse,
tiskalnike na ¢érnilo, fotokopirne stroje,
ves DRIGINALNI potrodni material:
KARTUSE, KASETE, TONERJI: 7% CENEJE,
RECIKLIRANI: 40% CENEJE.
GARANCIJA 12 MESECEV! Dostava brezplaéna.

UGODNI POPUSTI ZA NADALJNO PRODAJO!
ey Canon RIGOE EPSON




Megatest (3) LU

Bostopni tiskainiki

Tokrat pa resni¢no zadnji del
(urednik prisega pri lastnih oceh)

testa dostopnih tiskalnikov!

glejmo si torej Se en laserski in en matricni

tisklanik, tokrat od firme Star. ki je v

tiskalniskem svetu Ze od spektrumovskih
¢asov. Zdaj pa so prav v vrhu industrije.

Star WinType 4000

Kot lahko razberemo Ze iz imena, je to laserski tiskaln-
ik, namenijen izkljuéno delu v okolju Windows. Ves nadzor
nad delovanjem tiskalnika poteka iz Oken, kar pomeni zelo
preprosto uporabo. Se posebej, ker je tako uporabnik resen
zmede, ki jo navadno delajo konfuzne kontrolne plostice
vrh tiskalnikov. Pri WinType 4000 sta le dve lucki: Ready in
Error, ostalo so samo e Okna. Tiskalnik je podvrien kontro-
li samega PC-jevega CPU-ja, kar po besedah profzvajalca
pomeni hitrejse odzivanje in bolj$i nadzor nad delom ter
tiskalnik, ki z nadgradnjo ratunalnika tudi sam postaja ved-
no balji.

WinType 4000 tiska v treh razliénih nacinth: GDI, PCL

ACe GLOB sTEL

tel. ||”h“l 16-¢ -1 :2 i)

Laserski tiskalnik
Star WinType 4000 81.000 SIT

Mehansko hitrost 4 str./min. mu povecuje
tehnologija GDI. Uporablja poseben post-
opek za glajenje robov (EET), s katerim
dosega izpis kakovostnega razreda 600
dpi. Namenjen je okolju Windows. Upora-
ba tiskalnika je zelo enostavna in uporab-
niku prijazna, saj komunicira z uporab-
nikom preko monitorja. Z enim tuneuem
izpide do 8000 listov.

Olrm

in PostScript. DoseZe standardno lodljivost 300 dpi, ki se s
postopkom izglajevanja robov (EET) skoraj podvoji (600dpi).
WinType 4000 zna varievati z okolju Skodljivim tonerjem,
njegove  “elektrikalije® pa  ustrezajo  energetsko

varéevalnemu standardu EnergyStar. Tiskalnik se avtomat-

LC-90 lahko z enim samim trakom natiska kar 1,200,000
znakov v natinu draft 10 cpl. Seveda pa moramo pri
takem tiskalniku vzeti v racun tudi mnoge neviefnosti
in slabosti, kot naprimer precej neznosna glasnost. A, ce
fe moramo posludati hrup, bomo vsekakor zelo zado-
voljni, &e je tiskarije vsaj hitro

Izpis & tiskalnikom Star WinType 4000

sko preklopi v speci nacin, kjer je poraba energije zanemar-
ljivo majhna. Hitrost tiskanja je odvisna od hitrosti vaSega
PCja z Okni, znasa pa najmanj 4 strani na minuto (4 ppm).
Tiskanje je tiho (48 dB) in zato nemotede uporabniku v
neposredni bliini. V zalogovnik papirja lahko vstavimo 100
listov najvet formata A4. Natin shranjevanja papirja je podo-
ben iglitnim tiskalnikom (listi so vstavljeni navpiéno) in je
malo manj prakticen, kot zalogovniki vodoravnega fipa.
Proizvajalec zagotavlja 5 let brezhibnega delovanja in 100
000 potiskanih listov papirja. Ob pravilni uporabi in pravil-
no izbranem papirju boste papirnato marmelado (paper
jam) dodiveli samo enkrat na 1000 tiskanj. Tiskalnik se pred
zacetkom delovanja pri sobni temparaturi ogreva 45 sekund
ali manj. Resneje so nas zbodla v o¢i samo okoma slovenska
navodila,
. Nacin tiskanja: laserski tiskalnik: locljivost: 300(600)
DPI: deklarirana hitrost: min. 4 ppm:
emulacife in zdrudljivost: GDI, PCL

konec. LC-00 natisne 192 znakov na
sekundo v nadinu draft z 12 cpi in
48 v nadinu NLQ z 12 cpi. Take
hitrosti dosee z dvosmernim izpi-
som vrstic, ki je pri tem tiskalniku
skoraj tako kvaliteten kot enosmer-
ni. lzpis z devetimi iglicami se niti
slucajno ne more primerjati z lepoto
Sob ali eleganco laserja, a tudi 240
DPI v lepopisnem natinu ni tako
slab dosezek. LC-90 pa zna biti tudi
varfen, no vsaj takrat, ko spi. V
takem natinu je poraba energije 20%
manjsa

Tiskalnik ima vgrajen podajalnik za 55 listov, potisni

traktor za neskonéni papir pa je Ze v $katli. Posebna po-
hvala gre dobrim in uporabnigko zelo prijaznim goniln-
ikom za ckolje Windows pri obeh testiranih tiskalnikih
Star. LC-90 razume dva standarda: Epson FX in IBM.
Med njima zna celo avtomatsko preklapljati. Vse te in 3e
mnoge druge opcije pa lahko izbiramo z zelo uporabnim
{DOS) programom za nastavitev tiskalnika. Tako odpade
tavanje po kontrolni plodtici na tiskalniku. Omenjeni
program med drugim nudi tudi moZnost rekalibracije
glave tiskalnika, ki po dolgi uporabi postane
nenatancna

Nacin tiskanja: iglicni tiskalnik: locljivost: 240 DPI
(NLQ): deklarirana hitrost: 192 cps (Draft 12 cpi): emu-
lacije in zdruiljivost: Epson FX, IBM: format: A4; dimen-
zife: 390x232x185; cena: 29.000 SIT.

|zpis s tiskalnikom Star LG-80

PostScript: format: A4; dimenzije:

F30x235x205: trajanje tonerja: 4000 do

8000 listov A4: glasnost: 48 dB: cena:
S1.000 SIT.

Star LC-90

Star LC-90 lahko tiska v treh iz-
vodih. To je za nekatere, predvsem

bolj poslovne uporabneke klju¢nega
pomena. Trajanje traku je ena izmed
kvalitet iglicarjev (proti $obnikom).
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Kako defuje

azcvet ratunalnigke industrije v drfavah na za
R hodu (med te se $tejemo tudi mi) in v raz-

vitejsih vzhodnih drzavah (med te nas stejejo
na zahodu) je imelo za posledico okupacijo mnogih
stanovanj in delovnih mest s prav neverjetno prijazn-
imi strojcki. Na takénih strojih lahko pisete ljubezen-
ska pisma, vodite strodke za gospodinjstvo, sproti ure-
jate podatke za dohodnino in v prostem ¢asu branite
zemljo pred hudobnimi zelenimi princeskami.

KAKO DELUJIETA

' RACUNALNIK

Najpopolneifi vodnik
za zatemike v barvah

Knjiga, ki zacetnike popelje v
skrivhostni svet strojne in programske

opreme osebnega racunalnika.

Racunalniki so s€asoma postali poceni celo za nas,
sorazmerno nizek standard. Statistiéni podatki pravijo,
da ima opravka z njimi Ze vsak sedmi Slovenec, kar
samo v nasi majhni dezeli znese okoli 300.000 ljudi.
Ceprav so delo z racunalniki proizvajalci izredno
poenostavili, (seveda zato, da bi pritegnili $e vedje
mnoZice potrodnikov) pa je treba nekaj osnovnih stvari
vseeno vedeti. Npr. kdaj lahko v disketnik porinete
vtikac za sesalec. Odgovor: nikoli! V pomo vsem upo-
rabnikom, so mnoge zaloZniske hie izdale
preprosta navodila za uporabo. Seveda so
takéna navodila iz dneva v dan lepée obliko-
vana, bolj humorno napisana in celo cenejsa.
\ Razlog ti¢i v konkurenci, ki je na tem
podrodju postala ravno tako huda, kot pri
| prodaji pleskavic ob Zelezniski postaji.
DZS je tako ob koncu lanskega leta izdala
| odliéno knjigo, namenjeno predvsem
| zacetnikom na tem podrodju. Avtor vas skozi
ve¢ kot 130 barvnih strani z mnogo sliko-
vnega gradiva pocasi popelje skozi sestavljan-
je ratunalnika, nato pa vas upelje 3e v oper-
acijski sistem DOS. Ker je knjiga tako zelo
nova, vsebuje tudi informacije o verziji DOS-
a 6.0, ter celo razne programske pripomocke,
vkljuéno z najnovejiimi protivirusnimi pro-
grami in programom za povecanje kapacitete
diska DoubleSpace. Pet poglavij zakljuéujejo
sploSni napotki za vadega najnovejsega
hifnega ljubliencka, vklju¢no s slovarjem

ratunalniskih pojmov.

e
AC*GLOB°TEC

tel. (U61) 16-54-225

Star LC-90
Star LC-240

29.000 sIT
39.900 SIT

Matriéna racunalniska tiskalnika LC90 in
LC240 z vgrajenim avtomatskim poda-
jalcem papirja za 55 listov in potisnim
traktorjem za neskonéni papir. Obe vrsti
papirja sta lahko istoc¢asno v tiskalniku.
Upravljanje je enostavno. Sta majhnih
dimenzij in oblikovana tako, da zavze-
mata majhno povriino. lzpisujeta do
192/240 z/s in v treh oblikah pisav z
enajstimi variacijami

S pomotjo knjige se boste z najvedjo lahkoto
naucili uporabljati vso novo in najnovejéo strojno in
programsko opremo, ter postali pravi mojster
ratunalni§tva. feprav je knjiga namenjena zade-
tnikom, pa si upam trditi, da bodo v njej tudi mnogi Ze
izurjeni uporabniki nadli kaj zanimivega in se iz nje
nauéili spet nekaj novega.

Priporotam!

i

Jaz, farownik WrsIWY G,
ti Fom pomagal.
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SKRIVNOSTI
-~ RACUNALNIKA IN DOS-a

Se nikoli tako domiselno in zabavno

< 128 strani

= nazorne ilustracije
« razumljiva navodila

V zbirki VIDEZ NE VARA, ki jo pripravljajo sodelavci
Microsoft-a izideta letos Se priro¢nika

3\ WORD FOR WINDOWS

MULTIMEDIA.

Knjigo lahko kupi8 v knjigarnah ali jo narocis na naslov:

DZS - ZaloZnistvo literature
Mestni trg 26, 61000 Ljubljana
- T 061/140 51 40
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Bi si radi
izmerili

kvocient?
Nit lagjeg

Program IQ za Okna vam bo zastavil
naloge, preveril vase odgovore in
izraéunal vas inteligenéni kvocient.
Ker izbira IQ
naloge nakljué-
no, se lahko
reSevanja lotite
veckrat.
Navedila
in pro-
gramsov /-
sloven-

ar o B +I

scCinit

SLISIH, DA B/ M/ RAD
NEK 10 VZEL MERD,
ME PRAV ZAN/MA...

o

na m opisom
Borlandovega

Turbo Fasca

Poglavja: % Splogni p

~'='r__ Eg;m funkcij
nica * marug
* Napake * pravajalniky
m Lorancon, Gray. HIH'II.

Vhed in izhod % Knijid-

inteligentni |

ni nrnénfk z

Y programa *
te * Opera |*Hrmiln|sta.\rl:.t*Fm-
i * Realni in zasCiteni

E&*ﬂpﬁﬂﬂhukﬂm

Sola komunikacije z-

Drugi del sole o0 modemiranju,
povezovanju s svetom in zapravljanju

denarja s telefonskimi raduni (sej ne, nol)

uino kocko vrzite v liter vrele vode. dobro

premesajte in pustite vreti na sredjnem ognju e

pet minut. Juha bo nared!... Priklju¢itev in upora-

ba modema ni prav ni¢ tezja od kuhanja instant
juhice. Edina razlika, ki lahko preprostega uporabnika
popolnoma zmede, so navedila. Ta so €esto napisana z
velikanskim talentom za pr-
vovistno kompliciranje. Véa-
sih naletimo celo na take to-
talno absurdne izjave: "Ra-
vnanje s to napravo je popol-
noma preprosto in nadvse
varno, vendar lahko ob ne-
pravilni uporabi pride do
poZara ali eksplozijel” Zdaj
pa si predstavljajte navad-
nega uporabnika ali uporab-
nico, mogofe celo kakino
nevesco tajnico, ki se na kon-
Cu vsa revica prestradena in
zafrustrirana de tipkovnice
ne upa vet potipati, da ji ne
bi tipk v nos odneslo!... Ne
bojte se! Vse to so samo var-

Po svetu je cel kup konkurenénib informacijskib in komunikac-
iiskin sistemov. Ge imate raéunalnik, madem, kamunikacijski
softver in telefon, imate vse, kar potrebujete za povezavo s
svetom!
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Introductory
Membership

nostne nakladarije proizvajalcev, ki se na ta nacin var-
ujejo pred razjarjenimi svojci nekaterih genialno izna-
jdljivih samomorilcev, ki jih v velemestih tam Zez luio
kar mrgoli,

Torej, kako prikljuciti modem (in si ne osmoditi
nosu)? Ce ste kupili modem (kako se to naredi, boste

ﬂ

lahko prebrali v eni izmed naslednjih Stevilk Megazi-
na, ko bomo testirali ve¢ino najpopularnej§ih mode-
mov na slovenskem trgu) notranjega tipa (interni) bo
najbolje, da vgradnjo v ra¢unalnik prepustite vafemu
serviserju. Vgradnja modema sicer ni ni¢ teZja od
vgradnje drugih PC kartic, vendar pri takem pocetju
vseeno potrebujete kakino izkudnjo ali dve. Pri mode-
mu zunanje izvedbe (eksterni) boste vse "posege” na-
jverjetneje uspeli izvesti kar sami, fe le niste totalni
antitalent za vse, kar strese in se imenuje elektrika.
Nifesar tefjega od prikljutitve navadnega Sivalnega
stroja ali likalnika ni! Elektriéni kabel iz modema
vtaknemo v elektri¢no vtiénico na steni, podatkovni
kabel (tak kot ga rabimo tudi za igranje DOOM-a prek
serijskega vmesnika na dveh ra¢unalnikih) v modem
in serijska vrata (COM port) na ratunalniku ter tele-
fonsko linijo v modem. (Podrobnejie napotke o
prikljucitvi modema, morebitne posebnosti in de kaj
drugega si nujno preberite v priloZenih navodilih, ki
so kljub pogosti nejasnosti velikokrat zelo koristna, saj
te vrstice sluZijo le za lafje razumevanje!)

Zdaj je stvarca e skoraj isto na tem, da bi konéno
lahko naredila "tut-tut” in veselo potrogila kaksen im-
pulzek ali dva (ali tri ali 5tiri... ali Stiristol). Za uspedno
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modemiranje pa potrebujemo e prng:ani za modem-
sko komunikacijo. (Huh... sli§i se straino kom-
plicirano - a temu ni tako!) Takih programov je po
svetu na gigabajte. Enega boste dobili celo ob nakupu
modema. A programi, ki se jih dobi “zastonj" zraven
modema, so praviloma le slabe, straSno ohromljene
izvedbe in tako lahko sluzijo samo za prvo silo. Sledi-
io imena nekaj najpopulamnejsih komunikacijskih pro-
gramov: Telix in Telemate za DOS, vedno bolj
priljubljeni so tudi programi za Windows kot npr.
COMit. Skratka, izberite najbolj$egal Mnenja o tem so
med uporabniki modemov zelo deljena (sam upora-
bljam Telemate). Zgoraj omenjeni programi so preiz-
kusni (ShareWare), in jih lahko dobite na vseh sloven-
skih BBSih ali kar od kakénega znanca.

Da bo komunikacijski program lahko deloval z
va$im modemom, mu boste morali povedati nekaj
osnovnih informacij. Verjetno vas bo program po
njih vpraZal Ze kar med instalacijo, mogode pa se
boste morali tudi sami malo potruditi in med men-
iji poiskati tistega, kamor boste lahko vnesli po-
datke o0 modemu. Zelo pomembno je, da programu
poveste, na katerih serijskih vratih (COM portu) je
prikljuéen modem (zaporedna &tevilka - npr:
COMI1, COM2, COM3...). Prav tako kot mi§, tudi
modem komunicira z raunalnikom preko serijskih
vrat, tako zunanji. kot tudi notranji. Naj vas to ne

T e e el e e

treba poceti, ¢e pa vas doleti ta "nesreéa”, brez stra-
hu za rokav pocukajte vadega serviserja. Vpisati bo
treba tudi hitrost modema ("baud rate"). Saj veste,
osnovni podatek o modemu: 2400, 9600, 14400,
16800, 19200... baud. Tu nekatere programe zanima
gola hitrost modema, ki bo najverjetneje ena izmed
zgornjih $tevilk, vetina programov pa namesto tega
Zeli podatek o hitrosti komunikacije med mode-
mom in racunalnikom, ki naj bo Strikrat vedja (npr.
57600 baud za 14400 baudni modem). Za konec e
ena zadeva in nekaj manjéih zadevic, kot so vrsta
terminala ("Terminal") - nastavite na "ANSI", "Pari-
ty" nastavite na "None", "Data bits" naj bo 8, “Stop
bits" pa 1. In e zadeva: To je tako imenovani "Init
String” (vasih tudi “Initialization string”). K temu

. se bomo kasneje e vracali, za zdaj pa le toliko, da

je to prva vrstica ukazov, ki jih sprejme modem ob
zagonu komunikacijskega programa. Za vetino mo-
demov bo dobro delovalo, ¢e napisete: "AT&FX3"
(brez narekovajev). Ce to ne bo delovalo, poiitite v
originalnih navodilih kaj vafemu modemu bolj
ugajajotega. Zdaj pa resnicno konec komplikacij!
Kot obljubljeno, bomo modem poskusili tudi
prvi uporabiti... Zunanji modem vklopimo s tipko,
ki je pogosto na zadnji strani modema. V modem-
skem programu pois¢imo terminalni nacin ("Termi-
nal mode”). Ta bo pri veliki ve¢ini programov vklo-
plien Ze kar na zacetku ob zagonu.
Terminalni nacin lahko spoznamo
po tem, da bo veéina ekrana {rnega.

Tako kot osebni racunalnik, je tudi
modem neke vrste suienj, ki izvaja

nalni nacin, kjer mu lahko ukazu-

zmede, da pri notranjem modemu vrat ne vidimo
kot wti¢ na zadnji strani raunalnika, ker so pat
"notri®. Najbolje bo. da se o tem posvetujete s tis-
tim, ki vam je modem vgrajeval. Z zunanjim mode-
mom je manj nejasnosti, ker je (v PCjih) navadno

Baud Rate:
Data Bits:
Parity:

Stop Bits:
Flow Control:

Xon I Xoff

samo dvoje serijskih vrat. Torej, Ce je mis COMI,
potem bo modem najverjetneje COM2. Ce je mo-
dem sluéajno priklopljen na vrata z nestandardnimi
nastavitvami, boste morali spremeniti $e podatka
"1/0 address” in “IRQ". Tega vam verjetno ne bo

jemo neposredno. Najosnovnejii
ukaz je "AT" (enter). ki modem
vprasa, ali je z njim vse OK.
Poskusite!

Zdaj pa k ukazu, ki vas bo popel-
jal v svet! To je "ATDP"(ali "ATDT" za tonsko vrten-
je Stevilk), ki mu moramo dodati 8e telefonsko §te-
vilko, recimo domalega Monitor BBSa (npr.
ATDP0611332314 (enter) - Ce klicete iz Ljubljane,
izpustite 061, Se prej pa se posvetujte s plaénikom

ratunal). Opazuijte, kaj
se bo zgodilo. Ce bo
linija zasedena, ukaz
ponovite, Zvezo preki-
nete tako, da v malo
manj kot sekundnih
presledkih natipkate
"+ + +". Modem se
mora odzvati "OK".
Natipkajte $e "ATHO"
in Mr. Modem - veliki
naklada¢ bo s solzami v odeh odloZil slusalko. Ve-
liko zabave! Naslednji¢ pa boste izvedeli, kako se
komplikacije z ukazi obide ter s pridom uporabi
komunikacijski program in Se mnogo ved!

ukaze. Prav zato uporabljamo termi-

vasega telefonskega

et T e h

Windows ready to run raéunalniki

Power plus z
MAG in Philips monitorji

* |Tiskalniki, risalniki, digitalizatorji [ | L&
- |Hewlett Packard, Epson, Numaonics r

Komunikacije in ethernet
Zyxel, Zoom, 3Com

Periferija, skenerji, joysticki
Logitech, Gravis, Quickshot

CD-ROM enote

| Mitsumi, NEC, Wearnes, Goldstar

Zvoéne kartice

| Creative Gravis, Roland, Wearnes | |

Video digitalizacija
Fast, Miro, Creative

Programska oprema

Microsoft, Corel, Adobe, Borland

CD-ROM diski
Stalna velika zaloga

.:_.:;.- arotite katalog celotne ponudbe! (m——




Fredstavljamo vam zanimiv hardverski
dodatek, ki omogoca, da koncate prav

vaako igro, snemate glasbo in slike

b ivljenje na uredniftvu racunalnidke revije zna
Z biti véasih prav zabavno. Se posebej nekaj dni
pred zadnjim rokom za oddajo tekstov in slik.

Oh, slik. Vsak od nas ima doma mnoiico t.i. screen
grabberjev, katerih rezultate (slike namre¢) lahko
obfudujete v Megazinu. Problem nastane, ko kaka
igra, namesto da bi prostovoljno dala sliko, crkne. Ce
ne z enim, pa z drugim, pomisli§, in naloi§ drug grab-
ber. Ne dela. Peti. Ne dela. Zadniji. Ne dela. V takih
primerih smo viasih slike kar poskenirali s skatle,
potem pa so se ¢rnci pri skenerjih uprli in padla je
odloitev: kupili smo Action replay! To je nemiren
skrat, radoveden kot miska, ki neu¢akano opreza tako
‘dolgo. dokler na zaslonu ne zatrepeta prva zvezda...
NOT. v resnici pricakuje, da pritisnemo na njegovo
stikalo in takrat v trenutku zamrzne program in

pokae svoj jedilnik, ki zgleda takole:

Seveda smo vsi pisarji takoj pograb(blili moZnost,
ki jo Action replay ponuja in priéeli krasti slike tudi iz

Rleksander S. Hropat

Action Replay

iger. ki ne bi povzrocale nobenih tezav softverskim
grabberjem ter tako povzrodili babilonsko zmesnjavo
na testnemu raunalniku, nazadnije pa nas je odgovor-
ni urednik po vseh predpisih naZivinil, da on ne bo
postavljal strani celo nod, mimogrede pa mi je za ka-
zen (kot kolovodii) naloil odgovornost za pricujodi
tekst.

Ko se je guiva na urednitvu malce zredcila, sem
konéno uspel popolnoma privatizirati racunalnik s
“tistim grabberjem”. Lahko vidite, da lahko funkcije
razdelimo na razumljive navadnim smrtnikom, razum-
ljive hekerjem in funkcije, uporabne samo ¢lanom
uredni§tva Megazina. Jasno, kdo bo pa kupil hardver-
ski dodatek svojemu PC-ju za rojstni dan, ¢e od njega
ne bo imel drugega kot kup lepih slik na disku. Zato
nam Ponovni posnetek omogoca poleg kraje slik tudi
krajo zvoka (VOC in WAV), predvajanje istega (na
razliénih  frekvencah), nesmrtnosti,
upocasnitev igre (primerno za kakien Tetris na 666
MHz Sestiumu) brkljanje po kodi na vijem nivoju, pa
Se priroden kalkulator je zraven, Ce vas je heks Ze Cisto
deformiral in ne znate veé ratunati po desetisko.

(Ker so uredniki takrat priceli s poslovnim ses-
tankom, sem moral delo spet prekiniti.)

iskanije

No. zdaj pa poglejmo, kako se stvar obnasa v prak-
si. Murphyjev zakon pravi, da vsak mojster najde svo-

jega mojstra. Ravno v tem trenuthu Dali testira Cybe-
rio in pri njej tudi AR izgubi svojo funkcijo. Naj vas
potolaiim: Cyberia je dosedaj edina igra ki se lahko
postavi s tem. Iz Heretica mi je uspelo potegniti vse:
od slik. preko glasbe, iskanje neranljivosti pa mi je
vzelo dobre pol ure (mimogrede: poskusite v Heretika
vpisati Doomove kode - (ne)prijetno boste prese-
nefeni. Kar se tide neranljivosti: AR ponuja 3tiri
natine iskanja le-te, glede na vrsto (3tevilo Zivljenj,
energija, oroja ali kaj drugega, kar lahko posedujete in
Se razline spreminjajoce se vrednosti, npr strelivo).
Ostale funkcije pa resniéno priporoéam v uporabo
samo izkudenim.

(dolga pavza, ker me spet nafenejo od racunalnika)

Jah, ob uporabi AR so se mi misli povrnile na
zlate Case spektruma in ostalih osembitnih
mlinckov, ki so rasli z mano in vmesnikov, kot je
bil Multiface. ki je spadal v standardno opremo
vsakega malo boljdega pirata. Action replay je toéno
to, kar je bil Multiface nekof Uporaben za
zacetnike, ko pa nekoliko odrastejo (zaletniki
namre¢), jim AR nudi vedno nove in nove
moZnosti. Sicer pa, znanje ne pada z neba in AR
mlademu programerju omogodi. da se uéi pri sve-
tovno priznanih mojstrih obrti in jih nekoé celo
presefe. Seveda, e bo AR res ﬁpmab]ial v plemen-
ite namene (Cesar si vsi Zelimo). S pirati bo pa tako
ali tako obrafunal novi protipiratski zakon (a res?
ne verjamem!)

Fosebna ponudba: Mitsumi CD-ROM double sp. 18.700;
NB 486¢). CD-ROM triple sp. 26700
N S50 7
Bondul \ SB 16ASP 25.900-
T s & SB 16 Value 15900;
oyt ' | Mot g, é:“-"ﬁﬁm-qn\ 'SB Pro Value 12900
- = i ":r_:.k'a;_f{'.-fx.t | . SB Value 8.700-
Tetal, { t. “-“.'fi“,"‘ i 486 e =
Wi, | TSR, | peeay HP LS 107900
; Ve e g, oo, 4 .
od 207.4{]4 h“.x g R Tﬁ.ﬂﬁ%m, TP R
et SR el N s
pe=i W r&lﬁ"‘;ﬂﬂlmi-.‘- 5 I"[LIEI.I..I m
. ; 386D Morier Y3, o 18 R
Po ugodhih cenah vam nuamo: | SRR g, Sooit e e |\ R
3 =k a Mo O
- osebne racunalnike v konfiguraciian po vasi Zelj *fai“t““'- e
- sestavne Gele za osebne racundlnike — 18 156555,
= — - prenosie nolebook’ racunalnike Bondwell igﬁﬂfﬁﬂ I E'Imf-fﬂﬂ 2
SRS - S o (LR ava iz zaloge takoj.
: D\ EF“’”” St in P mﬂr“?m Te:lﬂsﬁ’fke hskﬂ n!kel Moinost placila na 2, 3, 4 ali 6 obrokov.
== - (D-ROMe, Sound karfice, mitke, diskete in osialo ~ Cene so v SIT, brez 5% prometnega davka.

ANNI doo, F inZgarjeva 6, Ljubrjcmcr, Tel: (061) 1253-193, Fax: (061) 1252-094
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212 megaher'fzr pares grozilna in ljubezenska pisma. K pisanju ste vabljeni vsi, ki nimate tezav s
ne bismelo bitinoben-  svojim ratunalom, ostali pa nikar ne zgresite rubrike SOS register.

Non-Interlaced OptiQuest ., Lo o1 0 sike. Pismo §t. 1

72MHz Refresh Rate, Aja, mimogrede, Hay!
88 Resolution At .28 PP  pravaenotaso kar V Megazinu mi je bila e posebej vie¢ §ola CorelDraw. Zakaj je ne nadalju-
sterns deliver the crispest flicker-free image in Texas--fc herizi, jete? Sicer mi je revija zelo vée¢, motijo me edino &mobele strani. Prosim tudi,

nnuwhnrﬂ!_ 2
TYRRRAS M gyw pressssss, e L p—
vojega mizernega tivijenja predivi
klopcah v parkih, pokrit lja -

[samoglasnik gor ali dol). Yessss!
Zato vam tokrat predstavijamo ﬁ

da dajete lazje krizanke, ker so te zdaj skoraj neregljive. Bom kar kondal.
Adijo, Simon iz Ljubljane

O CorelDrawu smo Ze prakticno vse najnujnejée povedali. Caka vas fe veliko
drugih $ol (trenutno si lahko prebirate $olo modemov), ¢e pa se bos v program
bolj poglabljal, si preberi kaksen priro¢nik na to temo, npr. CorelDraw za tel-
ebane. Crnobele strani seveda tudi nam niso ve¢. vendar pa bi barvanje pre-
ostanka revijo precej podraZilo. Glede na to. da smo v zadnjem casu precef
povecali prodajo in $tevilo naro¢nikov, si bomo kmalu lahko tudi to privoscili.
V krizanke se bo# pa oditno moral malo bolj poglobiti. Na urednigtvo prihaja
do 500 pravilnih odgovorov na mesec, kar pomeni, da neresljive ravno niso.
Za oddih pa smo tokrat v Nagradni igri pripravili nekaj drugacnega!

_"“j'l najboljiin virtuainih
They cry from the inside
V nasi ‘konkurenni' revijise nas ve-
ikokrat privo3ijo. Ker te revije verjet-
no ne berete, vam ponyjamo tole
cvetko.,

Kaj je Ze baud?

Baudje Stevilo sprememb natelefon-  Vriec naobisku -
skilinjji (po domale bitov na sekundo). Zakaj pane birgje Pismo 5t. 2
r{_m puJ e bﬂhd na EEkundg"} B!'r Dﬂﬁklﬁﬂ po ':-E“-Il:' Dear Megﬂlim
Sem va$ narocnik, star sem 15 let in obiskujem racunalnisko $olo v Velenju.
: Najprej pohvale: revija mi je zelo viec, cena pa je sploh super. Moram pa
Fax Machine pripomniti, da sem pripravljen doplatati za nekaj dodatnih strani, "Hej greva
to PHFEI' I:u[ter Spricat?” "Zakajl” "V Megazinu sta dve strani namenjeni hostesam z Infosa.
any size Dusress o.r anoraaie "1 “q"*;"r ‘ Super zadeval" "Cool, greva!” Tako sta se moja sofolca pogovarjala zadnjo uro
b =G hs naw-and s pouka. Megazin je med nami zelo priljubljen. Slabih strani sploh ni. Zaenkrat
? 1 compantie = 9805 5auss e second (895, je to vse, enkrat sem vam Ze poslal glasovnico in dobil nagrado. Hvala in adi-
jo.
Bekir

1 ‘ interaktivind film na svefu.” 0K,
razdistimo nekaj pojmov.

+ Interakcija pomeni izmenjavo

dvema subjekroma, npr. raCunaln

njegovim uporabnikom. Po domade

Hvala za pohvale. Ce imate kakéne nore predloge za podobne akcije, kot je
izbor lepotic, nas seveda obvestite. Odgovore na ostala vprasanja pa si preberi
v SOS registru.

L povedano, jaz racunalniku ukadem, Matka n mis
P i Z misko konfrolira- Rismo 5t. 3 TR T S S s
ﬁg.:._l % ig?}*:z \:Lé Ed%?f ;El vﬂ Merakeie mo telefon, ta pa Hr::podpisani bralec sprasuje, Ce bi Sanja hodila z njim. Odgovorila ti bo kar
.Ne dvomimo, da je uporabnik ﬁubJekt preko hitre modem-  Sanja osebno. $zdien S
ampak ratunalnik... (kaj je obj ekt in kgj ske povezave, kigre Sanja: Seveda lahko hudfé‘zmaprm!l‘.‘e ti je vsec, Iaflkuhﬂdm{m i poleg tebe.
'subjekt pe v slovar] :ﬂw k tenev preko Avstralje, pri tebi in po tebi - imam namrec tudi diplomo iz tajske masaie. Najprej pa mi
:’Q'ld\ri} nadzoryje PC. mora$ poslati svojo sliko in stevilko ban¢nega racuna.
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*-I. . Iz katerih iger, nplsumh v tej stevilki, so slike, nnE"ITE Innn
ki jih je uni¢il Gmhung? M E s E n n

Se vam zdijo ocene napacne, pravilne,

; RI$EQFET Fatta U g B8 preaizke, previsoke?

Potem pa napisite svoje ocene za igra mesecal

.‘: l- LE RN ] LE ] REI‘II‘IIIlIIIIIiI'IIIl--IIIIIlIll-ll-l-ll-lll-llll-lllll-l-il----lil-l-lul-ll-iilll-ll-ll-il [ ] - -
Vé{Y {08 e co-aom s, s wpy
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Moj naslov: T'—'r =
rigin

: s i e v Ime in priimek: QQKAZDiAGAR

ERDOOM i Naslov: PORVIN... 190, ZALEC B ;
2, W 2IM.GITY...200Q ... Tipratunalnike: .436/DX-2/66- SVeA
S i SUNGRENET. . SRR .. |
Glasovnice oddajte najkasneje do 15. februarja 1995!

Nagrade: (D-ROM Mitsumi Single Speed (Eurocom 2000), igra Microcosm
(KFM), analogna igralna palica QuickShot Warrior (Byte Inside), poster

Lemmings, igra Alone in the Dark 2, baseballska éepica Psygnosis
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S cim se igramo? S cim klikamo kot
Zmesani, da starse ze skrbi?

Z igralnimi palicami in miskamil

e, tu nikogar ne bomo tepli, pa tudi deratiza-
N cija je ostala v prejinjem letu. Zazdelo se mi
je pat zanimivo, da vam enkrat pred ofmi
“razéraufam” migko in igralno palico, saj sta obe verjet-

no dale¢ najbolj uporabljani napravi v rokah
povprecnega megazinovca.

Mitka je kos plastike z enim, dvema ali tremi
gumbi (moznih je tudi ve¢; moj osebni rekord je viden-
je miske s 16 programabilnimi gumbi), tu pa se misi Ze
zaéno razhajati, Poznamo dve glavni skupini miii, ki se
razlikujejo po delovanju: mehanske in opti¢ne. Morda
obstaja v laboratorijih e kaken eksoti¢en primerek
na ultrazvok ali na magnetno resonanco, vendar se
bomo takim sploéno neraziirjenim glodalcem izogiba-
li. Dale¢ najve¢ uporabnikov ima poleg raéunalnikov
parkirane mehanske misi. Spoznamo jih po gumijasti
kroglici, ki epi v luknji na spodnji strani. ce bi vzeli
kroglico iz lefidca, bi opazili tri valjcke, na katere se
kroglica naslanja. Eden stoji povprek skozi miko, dru-
gi vzdolZ miske, tretji pa je samo majckeno vzmeteno
kolesce, ki s svojo vemetjo zagotavlja pritisk kroglice
na prva valjcka. Glavna valjcka imata med seboj kot
90°. Na vsak valjcek je preko kratkih osi pritrjena okro-
gla ploicica z luknjicami ob zunanjem robu. Na eni

Primoi Skerl

strani plosdice je name3cena svetleda dioda, na drugi
pa fotocelica, ki deluje enako kot stikalo na steni, le da
ima namesto vzvoda za preklop svetlobni zarek (podo-
bno stvar najdete tudi v vratih dvigal v visokih
stavbah). Ce misko premaknemo, se kroglica zakotali
in zasuce gred ter kolesce na njenem koncu. Premikati
se zacno tudi luknjice na obodu kar povzrodi prekin-
janje svetlobnega Zarka, ki sveti skoznje na fotocelico.
Le-ta prekinja elektri€ni tok in tako ustvari elektricne
impulze, ki povedo ratunalniku, za koliko smo prema-

Tipka za sirel

alikala 13 Smer nazaj

NAROCILNICA

NﬁrnEum'se na revijo Megazin! (ah!)

Za narocnike

Podjetje (za pravne osebe) ..................
Imeingphiimeles i N
1 e e L R S S e
Posta in poditna Stevilka .........ccccceceee
Talafey. sxniotah . ioe.. . ha a1

3+4=

a8 o= a < ] danuar 1985

-----------------------------------------------

Kot pravna oseba (podjefie) bomo letno narocnino poravnali najkasneje 8 dni po prejemu racuna in
tako izkoristili 10% popust na prodajno ceno

Kot navadna (fizitna) oseba bom lefno narotnino poravnal nojkasneje 8 dni po prejemu rauna
(poloznice) in tako izkoristil spektakularni 15% popust!

15% popustal

--------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------
--------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------
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knili migko. Na povsem enak nacin deluje tudi sled
kroglica (trackball), ki je le navzven obrnjena mis. ¢
tane $e dokaj nenavadno vpradanije: kako miska ve,

katero smer smo jo premaknili - gor ali dol? Ta tezav.

ima nekaj moinih reditev, najenostavnejfa inerat

najnatanénejia pa je uporaba ene diode in dveh fo-
tocelic za vsako os. Ne bomo se spuscali v podrobnejio
razlago, saj bi bila preobsezna, to pa ni namen te ru-
brike. Raje se posvetimo drugemu, opti¢nemu nadinu
krmiljenja. V tem primeru migka nima mehanskih
delov (zaradi Cesa je zelo odporna na prah ipd.).
temvet kar v dno vdelana dva para svetleda dioda -
fotocelica. Na ta nadin se svetloba, ki jo odda dioda,
odbija neposredno s povriine pod misko v fotocelico.
Ker pa morajo biti na povréini podlage vdelani drobni
zlebovi v enakomerni medsebojni razdalji, da lahko
pravilno odbijajo svetlobo, je taka migka neuporabna

na mizah, uporabljamo jo lahke samo s posebmi ™

prilozeno podlogo. Optiéna miska je ponavadi
natan¢nejia od mehanske in manj ob¢utljiva na 'rp}l'jre
okolice (prah ipd.), vendar tudi drafja. e
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igraine palice i
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strokovno vhodna naprava. s katerimi lahko pobijartio”
vesoljce (posredno) ali letimo z letalom. Sestavlied&ab
iz dveh glavnih delov - palice, ki 3trli kvisku injel 3
“ih oblik, od zobotrebca, steklenicke tabas:

vseh mogoé

ca, pa vse do

Ly, =

ie je). Tudi palice delimo na dve glavni skupini: ana-
logne in digitalne. Obe vrsti sta si tako po imenuin
natinu delovanja kot tudi po namenu upuﬁh}.}'
razliéni. Digitalna (kako imenitno se slisi) palica nini€

drugega kot skupek §tirih stikal v podnoZju (vsako

stikalo za eno smer krmiljenja), na katera pritiska
Strcelj palice. Ta stikala prekinjajo elektricni tok, zara-
di ¢esar ra¢unalnik ve, kam premakniti Ramba na
zaslonu. Nekaj popolnoma drugega so analogne palice,
ki imajo namesto itirih stikal v podnoZju le dva poten-
ciometra (to sta napravi, ki s poloZajem drsnika sprem-
injata upornost, nekaj podobnega kot vodovodna pipa
za vodni tok). Ko nagnemo palico in s tem pre-
maknemo drsnik, se potenciometru spremeni upor-
nost, kar ratunalnik zazna kot padec napetosti. Bolj ko
nagnemo palico, vedji je padec napetosti, hitreje
spreminja raunalnik poloZaj fgurice na zaslonu. Ana-

logne palice so uporabne predvsem za letalske simu- -

lacije, saj nam dajo obtutek realnosti, digitalne pa za
arkadne igre, kjer je najvec vreden hiter refleks.
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lgralne palice so. kot miske, krmilni elemgnt.s*

posnetkov roajev pravih letalf tar ]
odnoia, v katerem Cepi celotna eleektronika {knllkur'_,
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